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- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka
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EDITORIAL

| Maj, podujati ¢as

Zda sa, ze aj aktualny rok sa pomaly, ale isto, blizi k svojej
polovici. Clovek si eSte poriadne nestihol zvykn(t' pisat'
spravny letopocet a uz tu mame maj. Mesiac, ktory si mnohi
spajaja s laskou, rozkvitnutymi stromami a romantikou,
zatial' €o ja si ho spajam hlavne s dvomi vecami.

Tou prvou je fakt, Ze ma na samom chvoste mesiaca ¢aka
d'alsi klinec do rakvy zvany narodeniny. Tou druhou je
zatiatok obdobia, ked' sa zacinaja hromadit' r6zne novinarske
akcie, prezentacie a vyjazdy. Holt, s nastupom teplého
pocasia sa vel'a vyrobcov hardvéru prebidza k Zivotu

a zaCinajl sa predbiehat' v tom, kto nam skér ukaze svoju
novi hracku. Ostatne, stadi si trochu zalistovat' uz v tomto
tisle nasho magazinu a narazite minimalne na dve reportaze
z terénu, ktoré som ja osobne nedavno absolvoval.

Komu je vsak Gplne jedno, ako som musel trpiet'

v pat'hviezdickovom hoteli v chorvatskom Dubrovniku,

a radsej by sa dozvedel viac o kvalitach prave vydanych
hier a filmov, ¢i nasal zaujimavé novinky z technologického
sveta, ten sa rozhodne nemusi bat'. Aj toto vydanie
ponUka tradi¢n( porciu recenzii, reportazi a udalosti,
vratane tém, ktoré nam opat' pripominaj, ze Cipova
kriza je tu stale a zrejme len tak nevySumi.

Verim teda, Ze si aj v tomto Cisle najdete svoju osviezujlcu
salku ¢aju ¢i kavy. Nebudem vas preto uz zbytocne zdrziavat'
a rovno vas pozvem d'alej.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston ¢ Fractal

@ msi logitech <-| CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO
XPeng G6

TESLA MA PROBLEM

Minuly rok som testoval XPeng P7 ako
svoju premiéru s touto technologicky
specifickou automobilkou a bol som z auta
Gprimne uneseny. Po vrateni kl'G¢ov mi
zrazu ani ovel'a drahsSie modely nepripadali
vynimocné. O to viac som sa tesil na test
novinky s oznacenim G6, lebo ak XPeng
dokaze takto efektne trafit' sedan, bol som
zvedavy, o predvedie v segmente stredne
vel'kych elektrickych SUV. A aby to malo
patriény kontext, medzitym som stihol
otestovat' aj Teslu Model Y Juniper, teda
aktualneho bossa tejto triedy, a presne na
fu G6 v prvom rade mieri. Ostatne, pojem
Tesla Killer pri XPengu uz podl'a mia davno
prerastol mantinely PR fraz a G6 je toho

uz len na papieri slusnym dékazom. 800

V architektira, brutalne rychle nabijanie,
ambicia v spracovani a cenovka, ktora vie
byt' pre konkurenciu vyloZene problémom.
Co vsetko som s G6 zazil pocas tjzdiiového
testu a ako ju vnimam oproti Cerstvym
dojmom z Juniperu, o tom vam poreferujem
v nasledujicich riadkoch. Apropo, nez vobec
zacnem, je fér uviest', Ze v ramci europskej
lokalizacie sa G6 pre eurdpsky trh montuje
v rakliskom meste Graz a modernizacia
neprinasa len kozmetické zmeny.
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Ked' som v menu ambientného osvetlenia
narazil na rezim s nazvom Star Trek, spatne
mi to celé zrazu docvaklo a bola na svete
aj ta moja obligatna metafora. G6 totiz
zvonka posobi presne ako taky vesmirny
modul, ktory by sa nestratil ani v katalégu
vybavy Hviezdnej flotily. Nie je to klasické
SUV s agresivnym vyrazom, ale naopak
skdr auto, kde je forma podriadena funkcii.
Silueta je extrémne plynula a gista, akoby
ju niekto kreslil s pravitkom a nasledne
prehnal cez aerodynamicky filter, no
sGc¢asne do nej nezabudol vlozZit' jedinec¢né

prvky automobilovej moderny a digitalizacie.

Prednej Casti tak dominuje roboticka tvar
so svetelnym pasom natiahnutym cez
celt Sirku (okolo dvoch metrov). A ked' uz
som vytiahol Star Trek, nemo6Zem obist'
ani aerodynamiku. Cd 0,248 je na auto
tejto vel'kosti vel'mi slusné Cislo a nie je

to nahoda. Pomahajd tomu zapustené
kl'ucky s automatickym vyklapanim, ¢isté
boky bez ramov okien a strecha, ktora sa
dozadu lame plynulo, takmer ako kvapka
vody letiaca vzduchom. Zadok drzi pokope
spojler s modernizovanym difizorom a
celé auto stoji Siroko a stabilne aj vd'aka
20-palcovym diskom. Mne osobne zvonka

ucarovala aj testovana fialova farba,
ked'Ze je tak fotogenicka, Ze by k nej clovek
najradsej rovno pribalil pozadie MlieCnej
drahy. Jeding, ¢o tu v tomto vesmirnom
baleni zatial' chyba, je warp pohon, ale kto
vie, mozno ho raz prave tato automobilka
pomdze vyvin(t', ved' uz majd vlastného
Data v podobe robota IRON. Ak sa v

tych mojich spodobneniach zacinate
stracat', hod'te si do Googlu ,XPENG
IRON" a hned' budete vediet', o com tu
tolim. Spat' vsak k autu samotnému.

Vo vn(tri vSetko pdsobi pokojne, Cisto a
konstrukéne nadmieru kvalitne. VV autach
tejto triedy sa Casto po ¢ase objavia typické
radosti ako vfzgajlce plasty, uvol'nené
kryty alebo diely, ktoré k sebe nelicuja
Gplne presne, lenZe tu som aj na rozbitych
cestach a pri krizeni naprav nenasiel

nic, ¢o by sa ozvalo alebo ma vyloZene
vyruSovalo. Palubna doska, stredovy tunel
aj vyplne dveri s potiahnuté materialmi,
ktoré pdsobia prijemne na pohl'ad aj na
dotyk. Celé to vytvara dojem poctivej
konstrukcie, nie nejakého vystavného
prototypu. Samozrejme, plast sGstredeny
skdr do spodnych ¢asti dveri casom zacne



zbierat' Sramy a na testovanom kuse bolo
v oblasti kufra a tam kde inak byva predna
priehradka pred spolujazdcom bolo vidno
jemné poskodenia, no v tejto triede to nie
je ni¢ vynimocné a podobné som uz videl aj
pri autach s dvojnasobnou cenovkou. Inak
zamerne pisem ,inak byva’, ked'Ze v tomto
aute ziadna nie je. DdlezitejSie je pre mna
vsak to, ze tam, kde clovek realne sedi a
¢oho sa pri beznej interakcii dotyka, je citit'
snahu o navodenie luxusu. \/ tomto pripade
to vychadza prekvapivo presvedcivo.

Ergondmia mi sadla hlavne tym, Ze posed
je prirodzene hibsi, a ¢lovek nema pocit,

ze sedi v aute ako na vyhliadkovej vezi,
skdr naopak, posadka je do kabiny pekne
zasadena a celé to posobi integrovanejsie a
bezpecnejSie. Dominantou je vel'ky stredovy
displej ako Gstredny ovladaci prvok, no
podstatné je, Ze pred vodi¢om zostal aj
samostatny pristrojovy panel zasadeny do
vyrezu volantu, takZe zakladné informacie
s( tam, kde maj byt', bez zbytocného
otacania hlavy. S volantom mam jeden
zasadny problém — pri manipulovani
dlariou sa mi opakovane stavalo, Ze som
tlakom ruky menil teplotu v kabine alebo
spst'al hlasového asistenta. Fyzické
spinale sU totiz aZ blizko hrane volantu.
Praktickym detailom stredového tunelu

sU dve bezdrotové nabijacky na telefony

a ocenujem aj to, Ze XPeng myslel na
prehrievanie, ked'ze v spodnej hrane sa
dierky, cez ktoré tam pist'a klimatizaciu.
Atmosféru dopiiia ambientné osvetlenie,
ktoré vie kabinu spravit' Gtulnejsou. Pri
modeli na tento rok potesili aj jednoduchsie
ovladace smerovania vzduchu z ventilacie,
takze klimu sa da doladit' rychlo a bez
zdihavého preklikavania cez obrazovku (o
moznostiach softvéru sa este rozpisSem
neskor). K tomu sa pridava digitalne
spdtné zrkadlo, ktoré pomaha pri slabSom
vyhl'ade dozadu, funkcia, ktor( by ¢lovek
pri vesmirnej lodi vlastne cakal ako
Standard, a nechyba ani dostatok Gloznych
priestorov vratane vel'kej priehradky pod

X

stredovou konzolou. Celkovo na mna interiér
pdsobi ako dobre zladeny modul k tomu
vonkajsiemu, hviezdnej flotile blizkemu
dizajnu. Namiesto efektov tu rozhoduje
hlavne to, Ze je to v praxi tiché, pevné a
vel'mi prijemné miesto na bezné jazdenie —
prosto funkény minimalizmus. Samostatnou
kapitolou st sedacky, ktoré pondkajd Groven
pohodlia idcu ruka v ruke s masaznou
funkciou pre vodica a spolujazdca. Ak som
posledné roky v rebricku testovanych aut

pri masazi tasto vyzdvihoval Skodu, XPeng
je s G6 horlci kandidat na zosadenie kral'a

z Mladej Boleslavy, pretoze intenzita aj
Siroka skala masaznych programov sd
naozaj nadpriemerné a na dlhych trasach
som si unaveny chrbat opakovane nechaval
revitalizovat' s Gsmevom na perach.

Kto vie, i aj kapitan Kirk mal vo svojom
horcicovo Zltom kresle nieco podobné.

Dlhy razvor 2 890 milimetrov je citit'
okamzite, najmd v druhom rade, kde je
miesta na nohy naozaj vel'a. Zadné sedaky
sG prijemne dlhé, takZe aj vySsi dospely

ma oporu pod stehnami a operadla sa

daja ciastocne polohovat), ¢o je pri dlhych
presunoch obrovska vyhoda. Vel'ky podiel na
pocite vzdusnosti ma opat' aj panoramaticka
strecha, ktora kabinu pekne otvori a

pusti dnu svetlo, pritom vSak mysli aj na
prehrievanie, pretoze zmysluplne filtruje
teplo. A potom je tu jeden detail, ktory ma
vyslovene bavil, lebo do tej mojej hviezdnej
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metafory zapadol aZ podozrivo prirodzene.
Predné sedadla sa daja sklopit' do roviny

a v kombinacii so sklopenym zadnym
radom vznikne priestor, kde sa da normalne
oddychovat' a v krajnom pripade aj prespat'.
Nie je to vec, ktora by ¢lovek pouZival denne,
ale v praxi vie zachranit' nervy pri dlhom
¢akani na nabijacke alebo pri spontannom
vylete, ked' sa z dopravného prostriedku

na chvil'u stane mobilna obyvacka.

Kufor pontka v zaklade 571 litrov a po
sklopeni zadnych sedadiel dany objem
narastie az na 1 374 litrov, takze sa z toho
razom stava auto, s ktorym sa da odviezt'
férovo dodat', Ze tvar batozinového priestoru
ovplyviuje klesajlca linia strechy, takze
extrémne vysoké krabice sa nenakladajd

tak bezstarostne ako do hranatejsich
konkurentov. Tu si prosto dizajn vypytal
svoju dan. Mna trochu zamrzelo aj to, ze
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vpredu pod kapotou nie je ani maly frunk.
Na druhej strane XPeng to Ciastocne
vyvazuje praktickymi rieSeniami inde,
napriklad elektricky vysuvnym t'aznym
zariadenim, ¢o pripomina laserovy paprsok
na prit'ahovanie veci zo Star Treku. A ked' uz
je re¢ o rodinnom vyuZziti, 1 500 kilogramov
na prives je hodnota, ktora v praxi rozsiruje
pouzitel'nost' auta vyrazne viac nez

d'alSia efektna animacia na obrazovke.

Ak mam akusticky komfort a celkové
pohodlie na palube zhrn(t' jednoducho,

G6 je nastavena tak, aby posadku ¢o
najmenej rusila a o najviac rozmaznavala.
\/ priamom porovnani s Teslou Model Y,
ktora je aj po modernizacii stale ladena
skdr tuhsie a na nerovnostiach vie pdsobit’
nervoznejSie, XPeng ide opa¢nym smerom.
Podvozok filtruje nase ,umelecké diela’ z
asfaltu prekvapivo jemne a bez zbyto¢ného
natriasania ¢i odskakovania zo stopy, a

to aj ked' to Clovek poSle cez vylozene
rozbombardovand okresku. Technicky
tomu pomaha seriézna zostava naprav
—vpredu dvojité lichobezniky, vzadu
viacprvkové zavesenie. Timice, ktoré v tejto
triede nemaja preco posobit' vylozene
naklon karosérie, ked' sa to celé zatne
tlacit' na hranu, ale pre rodinné a rozumné
jazdenie je to absol(tna parada. Druhou
kapitolou je odhlu¢nenie. Viacvrstvové
skla vpredu a masivne ¢elné sklo robia
svoju robotu a vysledok je, Ze pri ustalenej
rychlosti okolo 120 kilometrov za hodinu
sa dnu dostava hlavne jemné Sumenie
pneumatik, pricom aerodynamicky hluk

je krasne potlaceny. Na dial'nici sa preto
mozete rozpravat' normalnym hlasom a po
dlihsej trase som mal pocit mensej (inavy,
nez byva zvykom v hlucnejsich autach.
Sem-tam sa ozve len Specificky zvuk z
tepelného manazmentu, najma ked' sa
batéria pred rychlym nabijanim aktivne
pripravuje. Je to skor kratka technicka
poznamka nez nieco, o by rusilo. A ked' sa
k tomu prida audiosystém s osemnastimi
reproduktormi a vykonom takmer tisic
wattov, nie je o com d'alej diskutovat'.

V ponuke st v zasade dve hlavné vykonové
verzie, ktoré menia charakter auta viac,

nez by sa z nazvov dalo ¢akat'. Testovana
zadokolka ma priblizne 296 koni a 440
newtonmetrov. Na bezné jazdenie ma
vykonu na rozdavanie a stovku da za 6,7
sekundy. Vrcholna Stvorkolka patri uz

do Gplne ingj ligy, ponka 470 koni a 660
newtonmetrov, ¢o v praxi znamena, ze z
pokoja na 100 km/h vystreli za priblizne 4,0
sekundy. Riadenie je presné a primerane
strmé, len bez tej nervoznej motokarovej
priamosti, ktor( vie pontknut' Model Y, s
tym, ze v Sportovom rezime auto citel'ne



stuhne a pdsaobi istejsie. Jeding, o mi v
dynamike jazdy vyslovene udrelo do odj,
bola jazda jednym pedalom, ktora nie

je vzdy Gplne konzistentna, obcas si pri
dojazde na krizovatku pyta jemné doladenie
brzdou a v prudSom kopci vie auto bez
pevného stlacenia brzdového pedala
neprijemne povolit' dozadu. Nemusite vsak
rezim one-pedal pochopitel'ne vyuzivat'.
Brzdy ako také sd dimenzované poctivo a
papierovo zvladnu zastavit' zo stovky na
priblizne 33,4 metra, ¢o je vel'mi slusné.

Energeticky to celé dava zmysel rovnako ako
ten mdj dizajnovy Star Trek efekt, lebo tu sa
vel'a veci riedi systémovo. \/ ponuke sd dve
vel'kosti batérii — mensia okolo 685 kWh a
vacsia okolo 80,8 kWh, pricom pri testovanej
zadokolke sa papierovo hra na dojazd okolo
525 kilometrov podl'a WLTP. \/ praxi mi pri
beZnom mixe okresiek a dial'nice vychadzala
spotreba okolo 17,2 kWh na 100 km, ¢o
znamena dojazd atakujdci 470 kilometrov
bez toho, aby som sa musel nejako
obmedzovat' v dravosti. Tepelné Cerpadlo je
uz v zaklade. KI'G¢ova je 800V architektira,
ktora pri spravnej rychlonabijacke pusti

do batérie Spickovo az 451 kW nabijacieho
vykonu a z 10 na 80 percent sa tak da
dostat' v idealnych podmienkach zhruba za
12 min(t. Treba vsak ratat' s tym, Ze takto
vykonné stojany mimo hlavnych tras nie s
Gplna samozrejmost' a mne sa pri teste v
ramci siete ZSE nedarilo dostat' cez hranicu
400 kW. Aj na beznejsich rychlonabijackach
je nabijacia krivka prijemne stabilng, doma
sa da nabijat' trojfazovo vykonom do 11 kW,

Bonusom je aj obojsmerné nabijanie, takze
G6 vie poslazit' ako vel'ka pojazdna zasuvka
pre vybavu, spotrebite alebo v krajnom
pripade aj ako pomoc pre iny elektromobil.
A pod'me konetne aj na ten softvér,

pretoZe to je unikat. VSetko reaguje rychlo,
prechody v menu st plynulé. Obraz auta

a nastaveni sa vykres|'uje bez ¢akania

a Clovek nema nutkanie t'ukat' dvakrat,
lebo prvy dotyk sa eSte len spraciva.

Zaujimava vychytavka je moZnost' skladat'
si vlastné rutiny, teda jednym klikom
spustit' viac veci naraz, napriklad pripravu
na oddych pocas nabijania, stimenie
svetiel, nastavenie klimy, hudbu, polohu
sedadla. Na druhej strane je nastaveni
naozaj vel'a a niektoré s schované hlbsie,
takZe novy pouZivatel' sa v tom mdze prvé
dni trochu motkat', hlavne ked' je vel'ka
¢ast' ovladania sdstredena do obrazovky

a chyba SK/CZ lokalizacia. Aktualizacie
prichadzajd bezdrotovo, takze systém sa
postupne dolad'uje podobne ako telefon.

Aplikacia je stale bezkonkurenéna. Digitalny
kl'G¢ fungoval spol‘ahlivo. Auto sa pri
prichode odomklo a kl'ugky sa vysunuli
presne vtedy, ked' to davalo zmysel. Je

to sice drobnost’, ale ak ste ¢itali moje
recenzie na konkurenZny Leapmotor, tak
vobec nie zanedbatel'na. Z mobilu sa da
pozriet' okolie auta cez kamery, zapnat'
strazny rezim, rieSit' predohrev a pripravu
batérie pred odchodom, otvorit' nabijaci
port alebo vyklopit' t'azné. \ stiesnenych
miestach vie byt' uZitocné aj dial'kové
manévrovanie pri parkovani. Co sa tyka
bezpecnosti, tak G6 je absolGtna Spicka.
Ma plné pat'hviezdickové hodnotenie

v testoch Euro NCAP a k tomu vel'mi
sludnl vybavu senzorov, kamery, radary
aj ultrazvuk, takZe sa nespolieha na jeden
jediny zmysel. Na dial'nici mi adaptivny
tempomat a drzanie v pruhu fungovali
plynulo, bez zbytocného nervézneho
korigovania. Zmena pruhu na povel
smerovkou bola absolitne ista a hlavne

som nezazil dramatické necakané brzdenia
bez dévodu, ktoré v tejto kategorii vedia
pokazit' déveru v auto. Trochu prisnejSie je
sledovanie pozornosti vodita — auto vie byt'
napominajlce, ale chapem to, a ocefiujem,
Ze pri upozorneniach na rychlost' pontkne
rychlu skratku na do¢asné stimenie,

takZe sa netreba prehrabavat' v menu
prave v momente, ked' by sa ¢lovek mal
pozerat' na cestu. Urover upozorfiovania
na Gnavu je mozné definovat' v celkovo
troch rovinach, alebo ju Gplne vypnat'.

V/ porovnani s Modelom Y je citit' iny

set priorit, a prave v tych kazdodennych
disciplinach to pre mnohych méze byt'
rozhodujlce. XPeng stavil na Sialene rychle
nabijanie, ktoré meni psycholégiu dihych
presunov. Zaroven ponidka komfortnejsie
naladeny podvozok, tichSiu kabinu s vel'mi
slusnym odhluénenim a aj z pohl'adu vodica
logickejsSie rieSeny kokpit. Popri centralnom
displeji nechava aj plnohodnotny panel pred
volantom. Okrem toho pridava robustnejsi
pristup k vnimaniu okolia cez kombinaciu
senzorov, Co sa v praxi prejavuje pokojnejsim
a predvidatel'nejSim asistencnym jazdenim.
Tesla si nad'alej drzi vwwhodu v tom, Ze jej
softvér posobi vyzretejSie ako celok. Ak
niekto chce vyslovene tvrdsi, Sportovejsi
prejav a ten Specificky kalifornsky styl
riadenia, stale mu bude sediet'.

Lenze ked' sa na to pozriem triezvo otami
rodinnej logistiky, dlhych tras a beznych
dni, G6 mi vychadza ako vel'mi racionalna
vol'ba. Pridava komfort, ticho, kvalitnejsi
pocit z materialov, praktick( vybavu a

k tomu nabijanie, ktoré je v tejto triede
naozaj silny argument. A prave tym sa z
nej stava ten typ vesmirneho modulu do
rodinnej flotily, ktory si podl'a mna treba
zaradit' do finalneho vyberu skér, nez sa
¢lovek automaticky vrati k zauzivanému
Sampiénovi. Som opdt' ohromeny.

Verdikt

G6 je pre mna vesmirne prakticky
rodinny elektromobil, ktory dava
Tesle zmyslupIna konkurenciu najma
komfortom, tichom a nabijanim.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:
XPeng 44, 990€
PLUSY AMINUSY: |
+800 V architektdra - Spinace na volante
a vel'mi rychle aich nechcené
nabijanie spst'anie
+ Kvalita spracovania
kabiny

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

AUTO

KGM Rexton

AUTO KTORE BY SI KUPIL A} TUPAC

KGM Rexton je dnes trochu ako relikt z €ias,
ked' SUV este nevznikali preto, aby vyzerali

dobre na fotkach pred kaviarniou, ale aby
v teréne naozaj nieco zvladli. A Gprimne,
prave preto mi je Rexton sympaticky. Je
to prosto poctivé old-school SUV, ktoré
by som si pokojne vedel predstavit’ aj v
garazi Tupaca Shakura. Ide z neho surovy
reSpekt, vaha a Gplna I'ahostajnost’ voci
stcasnym trendom. Asi nie je nahoda, ze
uz druhé vozidlo znacky KGM, ktoré som
mal moznost' v poslednej dobe testovat',
je v mnohom poklonou starym ¢asom. A
cez to vSetko, Ze sa v Case pisania tohto
textu na displejoch cerpacich stanic Splha
cena nafty do zavratnych vysin, som si
jazdenie v testovanom voze nesmierne
uzil. Samozrejme, testovacie auta byvaji
natankovang, ale mensi vtip hned' na
Gvod som si odpustit' nemohol.

Na prvy pohl'ad je jasné, Ze toto auto sa
nesnazi tvarit' Sportovo ani mestsky. Je
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vysoké, so svetlou vySkou 224 mm, vel'ké,
s dlzkou takmer 4,9 metra, Siroké, s dvomi
metrami napriec, a na ceste preto zabera

Ked' si k tomu pridate ramov( konstrukciu,
je zrejmé, Ze jeho zaklad nevznikal s ciel'om
Setrit' kazdy kilogram, ale naopak vydrzat'
realnu zat'az, prives, rozbit( cestu aj
dobrodruzny Zivot mimo rovného asfaltu.
A prave to je dnes jeho najvacsia deviza.
Rexton totiz nie je SUV, ktoré sa len tvari

drsne. On ten tvrdy zaklad v sebe naozaj ma.

Pod kapotou pracuje 2,2-litrovy turbodiesel
s vykonom 202 koni a kritiacim momentom
441 Nm. Ide zo strany KGM o jedina
motorizaciu, ktor( si viete kdpit', o samo
osebe len podciarkuje to, ¢o tu uz zaznelo.
Nie je to motor, ktory by sa snazil churovat'
teatralnym zrychlenim na semaforoch.

Jeho sila je v tom, ako prirodzene sa

hodf k charakteru vozu. Taha od nizkych

otacok, ma dost' sily v beznej premavke a
v spojeni s osemstupriovym automatom
pdsobi pokojne a dospelo. Prevodovka
radi hladko, zbytocne nevymysl'a a presne
vie, €o sa jej prave tlakom na plynovy
pedal snazite povedat'. lysledkom je
pohon, ktory nepdsobi namahavo ani
vtedy, ked' auto naloZite alebo od neho
Cakate viac nez len presun po meste.

Hmotnost' aj vySSie t'azisko citit'. V prudsich
zakrutach sa karoséria vie pohUpat' a pri
silnejsich narazoch vetra pochopite, Zze
sedite vo vysokom a poctivom kuse Zeleza,
nie v nizkom crossoveri s ¢ivavou v kabelke.

LenZe celé to posobi Citatel'ne a pokojne,
nie nervozne. Nie je v tom lacna snaha
tvarit' sa Sportovo. Naopak, Rexton jazdi
tak, ako od vel'kého ramového SUV cakate,
len kultivovanejsie, nez by ste mozno
predpokladali. NadSeny som bol aj z
riadenia. \V meste je prekvapivo I'ahké,



pri vyssich rychlostiach prijemne stuhne
a na dial'nici ma auto slusna stabilitu.

\el'mi dobry dojem na mna spravil 3j
podvozok. Zadna viacprvkova naprava

s vinutymi pruzinami robi presne to,

¢o ma. Rexton vd'aka nej nep6sobi ako
tvrdy Gzitkovy nastroj, ktory sa na kazdej
priecnej nerovnosti trasie ako prazdny
vozik za traktorom. Stale citit', Ze sedite na
robustnej technike, ale komfort je napriek
tomu na vel'mi sluSnej Grovni. A ¢o je
dolezité, ked' auto nalozite I'ud'mi alebo
batozinou, funguje eSte lepsie. Vtedy sa
podvozok krasne usadi a z Rextonu sa stane
vel'ky pohodlny korab, ktory vie zhltnat'

aj rozbitl cestu bez drkotania zubov.

Pochvalu si zasl@zi aj odhluénenie.

Typické dieselové rapotanie je dobre
timené. V meste a na okreskach ho

sotva budete vnimat' a az pri dial'ni¢nej
rychlosti sa ozve aerodynamika okolo
zrkadiel a trochu aj pneumatiky. Stale

je to vsak auto, v ktorom si viem predstavit'
jednodnov( trasu atakujlcu tisic kilometrov
bez toho, aby som podvedome myslel

na seppuku. NeZ sa spolo¢ne so mnou
posadite za volant, urcite musim

v kratkosti spomen(t' aj svetelny podpis.
V/predu sa nachadzaja vel'ké svetlomety
odkazujlce na dobu, ked' moderna este
automaticky neznamenala minimalizmus.

Zadna cast' disponuje sice trochu fadnymi
brzdovymi svetlami, ale svoj Gcel splnia.

A konelne interiér, na ktory som sa

pri opise tesil asi najviac. Prave tu totiz
Rexton vytiahne druhi kartu z rukava.
Ked'Ze zvonku p6sobi ako robustny kus
techniky, pochopitel'ne a spravne
oCakavate obrovsky priestor. Toho je

tu skutoCne dost' a aj moje proporcie

sa tu vedeli rozloZit' ako v pohodinom
kresle. Vel'mi dobre na mpa fungovala
koZena palubovka s predivanim, ktora
kabine dodava luxusnejsi dojem. K tomu
sa pridava decentné RGB podsvietenie,
ktoré nepdsobi lacno, ale skor ako jemna
pripomienka, Ze toto auto predsa len
nechce zostat' zaseknuté v minulosti.

Potesili ma aj podsvietené liSty s napisom
Rexton na prahoch prednych dveri.

\el'mi fajn je aj spracovanie digitalnej asti
kabiny. Rexton ma dva vel'ké 12,3-palcové
displeje a pristrojovy Stit patri k tym
vydarenejsim, ktoré som v tejto triede
videl. Animacie s pekné, Cisté a nepdsobia
lacno. Dokonca ma pobavila jedna
drobnost, ktora je sice nepodstatng, ale
zapamatate siju. Ked' zapnete smerovky,
na auticku v strede displeja krasne vidite,
ako blika aj samotny smerovy ukazovatel'.
Znie to ako detail, ale presne takéto

malé grafické vychytavky robia digitalny
svet v aute ZivSim a prijemnejsim.

Zaroven KGM pri koncipovani ovladania
pozvol'na preplo do rezimu dotykowych
ploch. Klimatizaciu a d'alSie dolezité

veci totiz ovladate dotykom a funguje to
prekvapivo dobre. Absencia bezdrétového
Android Auto a Apple CarPlay vsak dnes

uz posobi zbytolne starosvetsky —je tu

len kablova podpora. Ked' uz auto pontka
modernd kabinu a vel'ké displeje, kabel
navyse jednoducho zamrzi. Praktickost'
ako taka je vsak jedna z oblasti, kde Rexton
suverénne valcuje konkurenciu pod 50-tisic
eur. \ kabine je hromada odkladacich
priehradiek, takZze mobil, pefiazenku, kl'Gce,
kable, fl'asu s vodou aj vSetok ten bezny
bordel, ktory sa vam pocas zivota nazbiera
okolo, viete niekam rozumne odlozit'.
\/zadu ma potesila plnohodnotna zasuvka,
cez ktor som si bez problémov nabijal
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notebook. Extrémne uZzitocna funkcia. A
kufor je jednoducho obrovsky. Rexton ma v
kufri ukryté dve nidzové sedadla, a spada
tak do kategorie sedemmiestnych SUV. Ide
vSak o priestor, ktory nebudete vyuzivat'
nejako Casto, a je to skor nddzovka.

To hlavné vsak prichadza vo chvili, ked'

od auta Cakate nieco navyse. Rexton totiz
nie je len vel'ké rodinné SUV. Je to poctivy
t'azny a pracovny stroj. Ma vol'bu pohonu
Lx.4, ktor( si viete podl'a potreby aktivovat'.
Ked' potrebujete zist' z asfaltu, ked' je zima,
blato alebo jednoducho nechcete riesit’, ¢i
sa elektronika uraci pomaoct', Rexton vam
dava do ruky normalny mechanicky pocit
istoty. K tomu si pridajte t'aznd kapacitu
3,5 tony a je takpovediac vymal'ované.
Zaujimave je, ze Rexton ma vedel na jednej
strane potesit' pokojnou povahou a na
druhej strane aj trochu vytocit'. Nie kvoli
jazde, ale kvobli zvukovym upozorneniam.
Tie sG extrémne hlasné a Gprimne ma dost'

otravovali, pretoze som ich pred kazdou
jazdou musel cez fyzicke spinace na
volante vypinat'. O to viac vSak ocenujem,
Ze aspon samotné ovladanie toho vypnutia
je rieSené normalne a nemusite sa kvdli
tomu prehrabavat' systémom ako v lacnom
tablete. V8etko vyriesite cez volant.

A ako draho to jazdi? V reale ratajte zhruba
s 85 az 10 litrami podl'a Stylu jazdy, tras

a zat'azenia. Na viac nez dvojtonoveé

SUV s ramom, automatom a pohonom
Lx4 je to Gplne obhgjitel'né. Toto nie je
auto pre niekoho, kto ide pocitat' kazdy
deciliter nafty. Je to auto pre ¢loveka,

ktory chce mat' rezervu, schopnosti a
istotu, Ze ked' pride na robotu alebo
presun s nakladom, nezostane v Stichu.

Celé to korunuje cena, ktora z Rextonu
robi este zaujimavejsiu vec. Za necelych
50-tisic eur dostanete vel'ké a luxusné
sedemmiestne SUV na rame, s bohatou
vybavou, silnym dieselom, automatom,
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poctivym 4x4 a t'aznou kapacitou 3,5 tony.
Ked' sa pozriete na to, o za podobné
peniaze aktualne ponlka trh, zistite, Ze
takych aut uz vel'a nezostalo. A tie, ktoré
sa k nemu priblizujd schopnost'ami,
byvaji casto bud' citel'ne jednoduchsie

a UzitkovejSie, alebo vyrazne drahsie.

KGM Rexton preto nevnimam ako auto
pre kazdého. Nie je to trendovy doplnok k
lattecku, ani digitalna hracka pre niekoho,
kto si chce veCer v garazi obzerat' grafiku
ambientného podsvietenia. Je to poctivé
old-school SUV pre ¢loveka, ktory stale
veri ramu, nafte, priestoru, schopnostiam
a tomu, Ze auto ma v prvom rade slizit', a
nie Spdlit' prednd masku na Instagrame.
Zamiloval som si ho. Nem6zem si poméct),
ale toto je naozaj presne ten typ stroja, ktory
by si kapil aj Tupac. Nie preto, Ze je cool na
efekt, ale preto, Ze ma prirodzeny reSpekt,
nepyta si pozornost' a vobec nepotrebuje
vysvetl'ovat, ¢im je. V dneSnom svete
aut je to mozno vzacnejsia vlastnost' nez
akakol'vek modna technologicka hracka.

Verdikt
Poctivé old-school SUV.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
KGM 47 4L90€

PLUSY A MINUSY:

+ dobré odhlu¢nenie - karoséria sa
+ odvetravanie v zakrutach viac

sedadiel hipe
+t'azna kapacita - extrémne hlasné
3,5 tony zvukové upozornenia

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢



RECENZIA

Leapmotor TO3

VAS VRECKOVY TERMINATOR

Tretim modelom cinskej automobilky
Leapmotor, ktora je dnes uz pod kridlami
skupiny Stellantis, sa v nasej testovacej
garazi stal kompaktny elektromobil TO3.
Nesnazi sa byt' stylovou ikonou, rodinnym
univerzalom ani elektrickym zazrakom
na vSetky prilezitosti. V mojich ociach
skor pripomina mestského Terminatora
vo vreckovom formate. Pochopitel'ne

nie model T-800, ktory by mal ambiciu
ovladnut' nas svet a eSte nam popritom
ukradnit' aj oblecenie, ale mnou
vykonstruovany T-03, ktorého systém
bol naprogramovany na jedind misiu:
dostat' posadku lacno, efektivne a bez
zbytocnych okolkov z bodu A do bodu B.

Prave v tomto je jeho jasna sila. S dizkou 3
620 mm a vysokou karosériou nepdsobi ako
auto, ktoré by si pytalo obdivné pohl'ady. Je
to kompaktny mechanicky modul, ktory sa
nemali Sancu. Uz po par dhoch za volantom
tohto auticka som si jasne uvedomil, ze

v meste je TO3 presne tym, ¢im ma byt'.
Maly, obratny a efektivny stroj, s ktorym

sa da zazit' aj vel'a srandy. Musim sa v3ak
priznat', Ze minimalne zo zaciatku som sa so
svojimi proporciami necitil Gplne komfortne
pri predstave nasadat' do niecoho takto
malého. Ako ked' Ugo Fantozzi nasadal do
svojho Autobianchi Bianchina. Apropo, kto
sa zaujima o historické auticka, kde ona
zdrobnenina nie je len metaforicka, urcite

si 0 tomto dnes uz zabudnutom vozidle z
Talianska €o to na internete dohl'adajte.
Spat' vdak k nasmu T03 modelu.

Dizajn celej tej metafore zodpoveda. Nie

je agresivny a nesnazi sa kricat' do sveta,
Ze ide o elektromobil. Uzatvorena predna
maska je dnes samozrejmost', nabijaci
port umiestneny medzi svetlami uz o
nie¢o menej, no v praxi s ohl'adom na
rozmery auta dava zmysel. Halogénové
svetla znej ako technolégia z minulého
rezimu automobilového vyvoja, lenze

ich vwwhoda je jednoducha. Fungujd a v
pripade problému vas servis nestoji tretinu
hodnoty samotného auta. O to viac zamrzi
absencia zadného stieraca, pretoze prave pri
malom mestskom aute by clovek cakal, ze

podobna banalita bude vyrieSena. Celkovo
sa mi v3ak silueta tohto vozidla nakoniec
skutoCne zapacila, aj ked' by som osobne
nikdy nebol jeho ciel'ovou skupinou.

Interiér pokracuje v rovnakej logike ako
exteriér. Tvrdé plasty nikoho neprekvapia,
ale dblezitejSie je, ze kabina vo vysledku
nepdsaobi vyslovene lacno. lysoka strecha
robi svoju pracu vel'mi dobre a vpredu je
citel'ne viac priestoru, nez by naznacovali
vonkajsie rozmery. UZ v zaklade mate
dokonca vo vybave presklent strechu s
elektrickou clonou, vd'aka comu interiér
pdsobi este otvorenejSie a vzdusnejsie.
TO3 je vSak (zke auto a v ramenach to
citit'. Dvaja urastenejsi pasazieri vpredu
uz nesedia v luxusnej osobnej bubling,
ale skdr v tesnej kooperacii. Ked'ze ide o
Stvordverové vozidlo, vzadu je priestoru
eSte menej nez na prednych, inak celkom
pohodInych, v mojej konfiguracii, latkovych
sedadlach, a preto tam najdu aké-také
pohodlie skdr deti. Co sa mi véak osobne
pacilo, bol priestor okolo pravého kolena,
kde mi ni¢ nezavadzalo. Po odtiahnuti
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sedacky Gplne dozadu som sa navyse
vedel pomerne jednoducho presundt' na
miesto spolujazdca a pocas nabijania si
skratit' Cas hranim na pocitaci. Vpredu
sa nachadza aj jeden drziak na napoje a
mala odkladacia priehradka na drobnosti.

Kufor s objemom 210 litrov v zaklade
neurazi ani neohromi. Na denny nakup,
batoh ¢i mensiu Sportov( tasku to stadi, ale
ni€ viac nez to a kabelaz tam uz nenarvete.
Po sklopeni zadnych sedadiel sa vSak
pouzitel'nost' citel'ne zlepsi a ukaze sa,

Ze konsStruktéri sa snazili vyuzit' kazdy
centimeter rozumne. TO3 sice nepdsobi ako
st'ahovacia technika, ale na svoj segment

pracuje s priestorom vlastne celkom poctivo.

Vel'ky paradox prichadza po zapnuti
infotainmentu. Systém je svizny, graficky
Cisty a nepdsobi ako digitalna katastrofa z
lacného tabletu. Nechybaji ani aktualizacie
na dial'ku a integrovana navigacia s online
premavkou. Absenciu Apple CarPlay a
Android Auto by som este ako-tak vedel

prejst' mavnutim ruky. Rovnako aj stale
chybajacu lokalizaciu do slovenciny Ci
¢estiny. Co mi véak liezlo naozaj na nerwy,
bola obsluha klimatizacie. Ta sa po kazdom
Starte vozidla automaticky nezapne, ak si
to vopred nevyriesite dial'kovo cez fyzicky
kl'G¢ alebo aplikaciu, a vadou Glohou je

po nasadnuti systém vzduchotechniky
aktivovat' ru¢ne. Povedali by ste si, Ze to
eSte nie je Ziadna tragédia. Lenze tym sa
to nekonci. Klimatizacia je totiz v tomto
aute plne manualna, a aj ked' sa paradoxne
ovlada vyhradne cez stredovy 10,1-palcovy
dotykovy panel, vodi¢ aj spolujazdec musia
prepinat’ medzi vyhrievanim, chladenim

a ventilaciou sami. Konkrétnu teplotu si
teda nenastavite, len neustale prepinate
rezimy ako nejaky spojar z prvej svetovej.
Osobne by som sa pokojne vykasl'al na
panoramatick( strechu a radSej zobral
plnohodnotn( automaticka klimatizaciu.

Naopak, bezpenostna vybava je na dand
triedu nadStandardna. Lenze asistentné
systémy majd obcas sklon reagovat'

s vervou autonémneho obranného
programu, ktory aj bezn( situaciu vyhodnoti
ako potencialny Gtok. Ich horlivost' tak

vie byt' skor Gnavna nez upokojujica

a celkom pekne to podciarkuje moju
terminatorovskd metaforu. V I'avom
stipiku pred vodi¢om sa dokonca nachadza
kamera, na akd som bezne narazal az

v trojnasobne drahsich vozidlach. A tej
niekedy staci len to, aby ste si raz zivali,

a uz vas takmer posiela do postele.

Papierovo nechuruje ani pohon prednej
napravy, no v meste to za mna vobec
nevadi. Elektromotor s vykonom 70 kW
a kratiacim momentom 158 Nm vam

pri mestskych rychlostiach bude bohato
staCit'. Z nuly na 50 km/h zrychli za pat’
sekdnd, takze TO3 vyraza zo semaforov
svizne, reaguje bez zavahania a v hustej
premavke pdsobi dostatocne I'ahko.
Osobne som po nasadnuti, okrem vypnutia
asistentov a zapnutia klimatizacie,
takmer vzdy prepinal aj jazdny rezim

na Sport. AZ pri vyssSich rychlostiach

sa ukaze, ze tento Terminator nebol
skonstruovany na dial'ni¢nd prevadzku.
Stovka za 12,7 sekundy a maximalka
130 km/h nie s problémom, ale jasnym
priznanim jeho prirodzeného teritéria.

\/ podlahe sa skryva trakéna batéria s
vyuzitel'nou kapacitou 37,3 kWh a LFP
chémiou, ktora je jednym z najrozumnejsich
prvkov celého auta. Dava totiz maximalny
zmysel. Ponlka lepsiu tepelnd stabilituy,
sludni Zivotnost' a vyssiu toleranciu k
pravidelnému nabijaniu na pIna kapacitu.
Vel'mi prijemnym detailom je aktivny
predohrev batérie, ktory v tejto cenovej
lige stale nie je samozrejmost'ou. A

prave tu TO3 ukazuje, Ze nejde o slepo
poskladany lacny elektromobil, ale o auto,
pri ktorom niekto premysl'al nad realnym
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pouzivanim. Nabijanie vgkonom 45 kW
na DCa 6,6 kW na AC sice neznie nijako
futuristicky, ale pri takejto kapacite je
Gplne primerané. Tento stroj nepotrebuje
rekordy, potrebuje zvladnut' kazdodenny
rezim. A ten zvlada vel'mi dobre.

Mimochodom, predohrev je mozné
aktivovat' priamo cez aplikaciu, rovnako
ako vozidlo odomykat', zamykat!,
st'ahovat' okna ¢i len tak z pasie vystrasit'
okoloiddcich klaksénom. To, ako dobre ma
Leapmotor zvladnut( aplikaciu pri svojich
vozidlach, som vam ostatne referoval uz
v minulych testoch a v tomto smere sa
ni¢ nemeni ani v pripade modelu TO3.

Milo ma prekvapila aj spotreba. V meste
sa vie pohybovat' okolo 17 kWh na 100
kilometrov, o znamena realny dojazd
priblizne 220 kilometrov. Na okreskach
nie je d'aleko od dvestokilometrovej
hranice a prave tam vlastne pracuje
najpresvedcivejSie. Pokial' zostava vo
svojom prirodzenom prostredi, posobi
Gsporne a bez stresu. LenZe ak sa od
neho zacne ziadat' dIhSi pobyt vo vySsich
rychlostiach, fyzika ho rychlo vrati spat’
na zem. Pri 115 km/h spotreba rastie,
pri 130 km/h eSte vyraznejSie a z
racionalneho mestského elektromobilu
sa tak stava auto, pri ktorom percenta
batérie padaju ako akcie Labubu.

Vel'mi prijemnym prekvapenim je podvozok.

Pri takto kratkom a vysokom aute by sa
dalo ¢akat' poskakovanie, nervozita a lacny
prejav, lenze TO3 pdsobi dospelejSie, nez
by jeho cenovka naznacovala. U nas sa
zatina predavat' priblizne od 17 000 eur.

\/ meste je pevny, obratny a Citatel'ny.
Nepbsobi roztrasene, na nerovnostiach

sa nerozsype a v zakrutach sa zbytocne
nenaklana. Z tohto pohl'adu p6sobi

‘\ .. I

mechanicky lepSie, nez by mnohi ¢akali.
Limity v8ak prichadzaja pri odhluénent.
Vo vy3Sich rychlostiach sa do kabiny tladi
aerodynamicky hluk aj hluk od kolies tak
intenzivne, Ze dial'ni¢ny presun nie je ani
nahodou vhodny na hranie tichej posty.

Prave vyssie spomenuta cenovka je
napokon dévod, pre¢o bude mat' TO3 svoje
publikum. V porovnani s vacsinou elektrickej
konkurencie posobi ako racionalna
vstupenka do sveta elektromobility bez
toho, aby si ¢lovek musel brat' druhd
hypotéku. Oproti Dacii Spring pbsobi
dospelejSie, jazdi istejSie a ponika
civilizovanejsi celkovy prejav. Pre koho teda
tento maly vreckovy Terminator vlastne

je? Leapmotor TO3 dava najvacsi zmysel
I'ud'om, ktori jazdia hlavne po meste a okolj,
denne najazdia rozumné porcie kilometrov
a od auta nechca status, ale pokoj. Ako
druhé auto do rodiny je mimoriadne vhodny.
Rovnako dobre méze fungovat' ako hlavné
auto pre jednotlivca alebo dvojicu, ktori

sa pohybuja prevazne okolo komina a len

vynimocne rieSia dlhSie trasy. Zmysel ma
aj pre firmy, kuriérov ¢i Zivnostnikov, ktorf
ocenia kompaktné rozmery, jednoduché
parkovanie a nizke prevadzkové naklady.
Citim vonu pizze? Naopak, logicky menej
vhodny je pre tych, ktori pravidelne jazdia
dial'nice, ¢asto vozia plne obsadené

auto alebo od moderného elektromobilu
oCakavajl Spickovd konektivitu, vel'korysy
priestor a vyrazne lepsi akusticky
komfort. TO3 totiz nevie byt' vsetkym pre
vSetkych. Ale to mu vlastne ani netreba.

Po tyZdni jazdenia mam jasno. Leapmotor
TO3 je malé elektrické auto, ktoré si nehra na
vel'kého hrdinu. Je (zke, na dial'nici hluéné,
infotainmentu chyba elementarna funkcia

v podobe zrkadlenia telefonu a asistencné
systémy by si zasl(zili jemnejSie nastavenie.
Zaroven je vsak obratné, Gsporng,
prekvapivo dobre naladené a za rozumné
peniaze ponlka presne to, ¢o mnohi od
mestského elektromobilu naozaj potrebuja.
Nie je to T-800, ktory rozdrvi vsetko pred
sebou. Je to T-03, maly mestsky Terminator,
ktorého misia je ovel'a prozaickejsia.

Prezit' kazdodenny chaos mesta

efektivne, lacno a bez zbytocnych redi.

Verdikt

Lacny a prekvapivo schopny
mestsky elektromobil.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Leapmotor 17 900€

PLUSY A MINUSY:

+ presklena strecha - prehnane citlivé

uz v zaklade asistencné systémy
+ bohata - absencia zadného

bezpecnostna stieraca

vybava

HODNOTENIE: * % K STTY
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AUTO

Mercedes-Benz CLA 250+ EQ

ELEKTRICKY MORGENSTERN

--"""’-"

Za viac ako dva roky sa v nasej
automobilovej sekcii vystriedala na

test skutocne pestra zostava roznych
znaciek, no predsa len tu jedna ddlezita
stale chybala. Mercedes-Benz CLA 250+
EQ je totiz vobec prvy Mercedes, ktory
som mal moznost' testovat, a priznam
sa, tesil som sa nan neskutocne. Neslo
len o prué osobné stretnutie so znackou,
ktora si desat'rocia budovala povest'
technologického a komfortného etalonu, ale
aj o auto, na ktorom sa podl'a mia vel'mi
dobre ukazuje, kde sa dnes Mercedes v
ramci elektromobility naozaj nachadza.

Ked' sa pozriem na elektrick( historiu
Mercedesu, vidim vyrobcu, ktory sa do tohto
segmentu nikdy nevrhal bezhlavo. Najprv

si vytvoril viastny svet EQ, experimentoval,
skdsal a hl'adal spravny tvar, no dlho som
mal pocit, Ze elektrické Mercedesy existuju
tak trochu vedl'a klasickych Mercedesov,

a nie Gplne s nimi. Medzitym sa vsak

trh zmenil. Elektromobilita nabrala na
popularite a zmenila sa na tvrdy zapas o
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zakaznika. Do toho navysSe vel'mi razantne
vstlpila ¢inska konkurencia a aj Mercedes
si zjavne uvedomuje, Ze tlak z tejto strany
CLA nepdsobi aka d'alsi elektricky model
do poctu, ale ako pomyselny restart. Ako
auto, ktorym si Mercedes ski$a nanovo
upratat' vlastnd elektrickd identitu a
zaroven odpovedat' na tlak ¢inskych rivalov
presvedcivejsim a dospelejsim produktom.

A moZno aj preto mi na tento konkrétny
model tak dobre sedi metafora elektricky
Morgenstern. Nie preto, Ze by samotné
auto posobilo surovo, ale preto, Ze je
elegantné, vyvazené a navrhnuté tak, aby
zasiahlo presne tie slabiny, na ktorych sa
dnesné elektromobily najcastejsie lamu.
Nie hrubou silou, ale efektivitou, nabijanim,
softvérom a kazdodennou pouzitel'nost'ou.

VVonkajsi dizajn radim jednoznacne medzi
vel'ké plusy tohto vozidla, hoci v testovanej
modrej farbe by som si ho osobne zrejme
nekdpil. To je vSak &isto subjektivna

vec. Auto je ladné a na ceste pdsobi ako
elegantny dravec. Svetelny podpis si pri
pohl'ade na prednd masku uzurpuje takmer
vSetku pozornost' a dava autu identitu
nielen v noci, ale aj pocas bezného dna.
Podsvietené logo totiz lemujd desiatky
malych svietiacich hviezdiciek, ktoré z dial'ky
pdsobia takmer ako rozsvietena digitalna
plocha. Zaroven vsak chapem, Ze na niekoho
mdZze byt' tych hviezd uz privel'a, najma
ked' sa tento motiv opakuje aj v prednych

a zadnych svetlach, nehovoriac o interiéri.
Ak by som chcel byt' prisnejsi, povedal by
som), ze Mercedes tu miestami balansuje na
hrane medzi eleganciou a samol'Gbost'ou,
no stale je to najma otazka vkusu. Kto ¢ita
moje texty dihSie, ten vie, ako vel'mi mam
rad minimalizmus, takze je celkom logicke,
Ze sa mi takto poriata okazalost' nemoze
bezvyhradne pacit'. Stadi sa vsak presunat’
k profilu karosérie a znovu je jasné, ze
dizajn tu nesldzi len na efekt. Na bocnej
siluete krasne vidiet', ako aerodynamika
formovala uz samotné prvé skice a ako sa
celé auto podriad'ovalo pradeniu vzduchu.



\/Setko napokon uzatvara jemne nacrtnuta
zadna partia s kupé nadychom. A prave
efektivita pri obtekani vzduchu je tu alfou
a omegou. Vidno to na zapustenych
kl'uckach, kolesach zatla¢enych do rohov
karosérie aj na jemnom Silte nad kufrom.
Nech sa mi akokol'vek predna maska (ne)
paci, musim uznat', ze vizual exteriéru

je nadherny a svojsky jedinecny.

Podobne to mam aj s interiérom. Pred
vodi¢om je 10-palcovy displej, v strede zas
14-palcova dotykova obrazovka, pricom celé
je to elegantne zasadené do jednej shvislej
dosky. V zakladnej verzii, kde chyba displej
pred spolujazdcom, vSak moze tato cast'
palubnej dosky na niekoho pdsobit' rusivo,
pretoze tam zostava dekor s podsvietenymi
hviezdickami a ten si milovnikov
minimalizmu zrejme vel'mi neziska. Lenze
v momente, ked' si do auta sadnete, vel'a
mu odpustite. Kresla si naozaj pohodIné,
dobre tvarované a na dlhych trasach
funguja presne tak, ako od prémiového auta
oCakavam. Vel'mi ocenujem aj moznost'
nastavenia opierok hlavy. Co mi v3ak dplne
nesadlo, je pomerne slaba pneumaticka
masaz. Od auta tejto triedy by som ¢akal
viac. Naopak vel'mi cenim kinetiku sedadiel
ako detail, ktory naozaj nasobi celkovy
zazitok z jazdy. Testovany kus stavil v
interiéri na kombinaciu umelej koze a
mikrovlakna, vsetko doplnené presivanim,
ktoré rozhodne pdsobi prémiovo. Nasiel by
som sice par vyhrad k niektorym plastovym

dielom aj k nie celkom luxusne znejlicemu
zatvaraniu dveri, no nejde o nic, ¢o by
zasadne kazilo celkovy dojem. A hoci sa
moze hlavne z fotiek zdat', Ze na prednych
sedadlach nie je vel'a miesta, opak je
pravdou. Vel'ka ¢ast' tohto dojmu vytvara
vysoko posadena stredova konzola, ktora

je vSak v praxi vel'mi prijemna, pretoze si o
nu pri dlhych cestach viete pohodine opriet'
ruku. Okrem Qi nabijacky a niekol'kych
USB-C portov navyse pondka aj mnozstvo
odkladacich ploch a priehradiek. Mne
osobne sa v aute nielen vyborne sedelo, ale
som sa v nom citil komfortne aj po dlhsich
hodinach za volantom. Osobitnd pochvalu si
zasl(zi perfektny volant kombinujdci fyzické
spinale s dotykovou funkciou. Presne takto
sa to robi.

Vel'mi dobry dojem vo mne zanechal

aj softvér. Je rychly, svizny a vizualne
prehl'adny. Pacilo sa mi aj jeho
prispdsobenie. Ked'Ze som auto testoval
potas vel'konotnych sviatkov, grafika

na obrazovke sa doslova zasypala
vel'konognymi vajickami, o bol mily detail
a ukazka toho, ze systém ma nielen
vykon, ale aj charakter. Palec hore davam
aj za spracovanie navigacie. Kamerové
nahl'ady semaforov, najazdov a odboceni
patria k tomu najlepSiemu, ¢o dnes v

aute tohto typu moZete mat', pretoze to
nie je len efektné, ale hlavne praktické.

V zlozitych krizovatkach vam to naozaj
ul'ahdi zivot. Vel'mi ma bavila aj presnost'
a rychlost' automatického parkovania a
vyparkovania. \/ spojeni s 360-stupfiovymi
kamerami a presnymi senzormi to funguje
naozaj vyborne, nehovoriac o vsetkych
autonémnych funkciach aké dnes v EU
vozidle mozete zazit'. Pacila sa mi hudba,
pestrost' zvukovych profilov jazdy, ponuka
aplikacii aj celkovo to, ako digitalny svet
tohto auta drzi krok s tym najlepsim,

¢o dnes elektromobily pontkaja.

Daobre viete, ze pri testoch nemam problém
pustit' emdcie trochu viac na povrch a
priznat’, ked' ma nejaka znacka Gprimne
bavi. Ak som mal doteraz vlastny rebricek
troch elektromobilov na nasom trhu,

ktoré po softvérovej stranke posobili
najpresvedcivejsie, vietky tri prisli z Ciny.

e
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Po teste CLA 250+ EQ vSak ten zoznam
musim upravit' a medzi doterajsich
favoritov prisypat' aj par hviezdiciek.

Nez sa vSak posuniem k d'alSej vel'kej zmene
v ramci elektrickych vozidiel Mercedesu,
urcite musim utrasit' par viet aj na margo
pohodlia na zadnych sedadlach a vel'kosti
kufra, respektive kufrov. Onen wyssie
opisovany elegantny dizajn exteriéru sa totiz
jemne negativne podpisal na pohodli vzadu,
ked'Ze vySsi jedinci nedocenia vyrazny spad
strechy ani limitovany priestor na kolena.

Co sa tyka kapacity kufra, ta je 405 litrov,
pricom predny frunk ponika prijemny bonus
v podobe 101 litrov. Pod predna kapotu si tak
viete ulozit' viac nez len kabelaz a lekarnicku.

CLA stoji na novej platforme s filozofiou
Electric First a vyuziva 800-voltovd
architektaru, vd'aka ktorej vie nabijat'
vykonom az 320 kW. Papierovo sa teda
bavime o vel'mi silnych &islach, ktoré sa mi
v praxi podarilo potvrdit' len scasti. Problém
vSak nebol v aute, ale skor v dostupnosti
vykonnejSej nabijacej infrastruktiry v
okoli kde som s autom jazdil. Nechyba
samozrejme palubna nabijacka s vykonom
11 kW, ktor( si vSak viete za priplatok
navysit' na 22 kW. Rovnako vyborne
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fungoval aj automaticky predohrev pri
zadani navigacie ku konkrétnemu stojanu.

Vel'mi sa mi pacil aj samotny jazdny prejav.
Auto je aj napriek bezramovym dveram
perfektne odhlucnené. Na ceste vd'aka svojej
vahe, ktora sa pohybuje takmer na hranici
dvoch ton, sedi krasne, pdsobi pokojne a ani
pri vyssich rychlostiach vo mne nevyvolavalo
Ziadne pochybnosti o svojej stabilite. Po
pruykrat som mal moZnost' ocenit' efektivitu
dvojstupnovej prevodovky. Ide o prevodovku,
ktora sa snazi pri vyssich rychlostiach

znizit' spotrebu vykonu elektromotorov a
dosiahnut' tak vyssiu efektivitu s menSou
porciou elektriny. Ano, nerozpravame sa tu

o Sportovo divokom elektromabile, ale mne
osobne ovel'a viac imponuje, Ze nové CLA
stavia skor na tol'ko proklamovanej efektivite
nez na lacnom divadle. Surovy vykon 200
kW v kombinacii s kratiacim momentom
335 Nm, prenasanym na zadn( napravu,
totizto poskytuje drav( akceleraciu presne
vtedy, ked' ju potrebujete. Hned' ako sa
naucite pracovat' s reakciou pedala, nech uz
si zvolite ktorykol'vek zo Styroch jazdnych
rezimov, budete mat' za volantom priam
nakazlivy pocit istoty. Pridanou hodnotou

je aj presnost' riadenia a vyborne naladeny
podvozok, ktory si poradi aj s vyraznejSie

poskodenymi cestami. Co sa tyka spotreby,
auto disponuje vyuzitel'nou kapacitou
akumulatora 85 kWh, ¢o vam pri idealnych
podmienkach dokaze poskytnit' dojazd okolo
500 kilometrov v zavislosti od Stylu jazdy.

Co povedat' zaverom? Takto nejako ma
vyzerat' prémiovy a v Eurdpe aj realne
vyrobeny elektromobil v ¢ase, ked' sa

na stary kontinent masivne tlaci ¢inska
konkurencia. Toto auto nie je lacna
odpoved' a o je eSte ddlezitejSie, nie je to
ani nejaka panicka reakcia. Je to presne
vybraseny produkt, ktory ma ukazat,

Ze Mercedes eSte stale vie robit' auta s
vlastnou identitou, vlastnou technikou a
vlastnou noblesou. Ano, ma svoje slabsie
miesta. Vpredu je niekedy hviezdiciek

az privel'a, masaz sedadiel mohla byt'
vyraznejsia a vzadu sa pri mojej vyske
zazraky nedejd. LenZe to podstatné robi
spravne. \lyzera vyborne, jazdi kultivovane,
softvér je rychly, navigacia Spickova, interiér
prijemny a cela technika pésobi absoldtne
konkurencieschopne. Je to prosto elektricky
Morgenstern. Elegantny, presny a navrhnuty
tak, aby trafil presne tam, kde dnesna
elektromobilita potrebuje dostat' zasah.

Verdikt

Mercedes ukazuje ako ma vyzerat'
moderné a poctivé EV.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mercedes 55 719€

PLUSY A MINUSY:

+Isty jazdny prejav - Pre niekoho privel'a
+ Rychle nabijanie hviezdiCiek v dizajne
+ Prakticky frunk - Slabsia masaz

+ Skvela navigacia sedadiel

+ Ladny dizajn

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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HP ukazali novy smer

HYPERX ZIJE, A NIELEN TO

Bratislavsky event HP nebol ani tak o jednej
vel'kej novinke, ale skor o tom, Ze si firma
upratuje portfdlio. Najviac to bolo vidiet'

pri spotrebitel'skych notebookoch, ktoré uz
zastreSuje znacka OmniBook, a pri gamingu,
kde sa OMEN postupne meni na HyperX
OMEN. Osobne som nesmierne rad, Ze po
piatich rokoch, ¢o sa HyperX dostal pod
kridla HP, neprichadza jeho zatratenie -
naopak, konecne vidime relevantny vysledok
tohto spojenia. Viac vam o tom vSak poviem
pri samotnom testovani produktov, o
ktorych este v tejto reportazi bude rec.

Pri notebookoch uréenych pre beznych
pouZivatel'ov je pointa jednoducha: HP chce,
aby bolo jasné, Co je zaklad, stred a vyssia
trieda. Vrcholom je tentokrat OmniBook
Ultra 14, ktory ma prist' so Snapdragonom
X2 Elite alebo novymi Intel Core Ultra

¢ipmi, 3K OLED displejom a Al funkciami
vratane sledovania drzania tela (ak si

dobre spominam, tak s tymto kedysi prislo
Lenovo). Popri fiom HP rozdel'uje ponuku na
modely OmniBook X, OmniBook 7, 0mniBook
5a OmniBook 3. Nové rady by mali na
lokalny trh dorazit' od maja tohto roka.

Druha vel'ka zmena sa tyka uz spominaného
herného portfélia. HP spaja OMEN so
znackou HyperX, ¢o dava vacsi zmysel nez

doterajSie fungovanie dvoch znaciek vedl'a
seba. Na evente bolo citit', Ze HP chce viac
stavat' na mene HyperX, ktoré ma medzi
hra¢mi stale ovel'a zvunejSie meno.

Hlavnym hernym notebookom v ramci
tohto rebrendingu je HyperX OMEN 15.
Ten ma pondknut'az 170 W celkového
vykonu platformy, grafiky GeForce RTX
50, rezim OMEN Unleashed na ru¢né
pretaktovanie aj funkciu OMEN Al,

ktora vie automaticky doladit' systém a
nastavenia hier. HP pri tomto produkte
spominalo aj chladenie, automatické
Cistenie ventilatorov, 8 000Hz klavesnicu
(samozrejme s HyperX patentom) a QHD
displej s 180 Hz, pripadne aj o volitel'nom

OLED paneli. Na trh ma prist' taktiez v maji.

Popri notebookoch prisli na rad aj nové
OLED monitory a periférie — pricom nemald
¢ast' z nich sme si uz na nasom webe
recenzovali. Rad HyperX OMEN OLED
zahfna 27 palcové aj 34 palcové modely,
pritom 27qs mieri skér na kompetitivne
hranie a je univerzalnejsi, kym 34 palcovy
model cieli na ultrasiroké hranie v
simulatoroch ¢i open-world tituloch. Ceny
27-palcovych OLED modelov s stanovené
na 389 a 429 €. K tomu sa pridavajd
slichadla HyperX Cloud Flight 2 Wireless

a nové klavesnice Origins 2 65, Origins 2
1800 a Eve 1800. Nemohla pochopitel'ne
chybat' ani biznis Cast', ktora ostala
klasicky vecnejSia a menej efektna, ¢o je
pri tomto segmente asi Gplne v poriadku.

HP ukazalo nové EliteBooky X G2i a X Flip
G2i, ktoré stavajd na procesoroch Intel

Core Ultra, Al kamere, Poly Studio audiu a
firemnom zabezpeleni cez HP Wolf Security.
Klasicky model vazi priblizne od 999 gramov.

Zaujimavym kaskom bol aj EliteBoard
G1a, teda potitac integrovany priamo
do klavesnice. Popri tom HP v ramci
tlaCovej spravy uviedlo aj nové pracovné
monitory, vratane Series 7 Pro 732xk.

Z mdjho pohl'adu to sice nepdsobilo ako
revollcia, ale skor ako snaha vniest' do
ponuky tejto firmy isty poriadok. Notebooky
pre beznych spotrebitel'ov dostali
jednotnejsie meno, gaming sa konectne
naplno opiera o skisenosti znatky HyperX
a biznis segment si ide d'alej svoje —ponika
menej efektov, no viac praktickych veci. O
kvalitach uvedenych noviniek vam poviem
viac v ramci pripravovanych, pripadne

uz medzi¢asom vydanych recenzii.

Filip VorZacek
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TRENDX

AOC nad'alej valcuje Europu

CO VSETKO NA NAS CHYSTAJU?

Dubrovnik je mesto, kde ¢lovek ¢aka

skor kamenné hradby, more a pokoj nez
debaty o tom, €i je 240 Hz eSte uspokojiva
hodnota. O to zaujimavejsie posobilo, ked'
sa v jednej z konferenénych miestnosti
tamojSieho hotela zacali Gplne vazne
sklonovat' hodnoty ako 360, 540 a dokonca
720 Hz. AOC sem totiz neprislo len ukazat'
par noviniek. Skor chcelo naznadit', kam sa
dnes posivaji gaming monitory ako celok.

Na (vod padla veta v jemne humornom
téne, ktora v skutocnosti vystihla mnoho.
Monitory vraj vel'mi nepodliehajd inflacii.
Znie to ako PR bonmot, ale ked' sa nad

tym zamyslite, nieo na tom naozaj je. To,

Co ste si pred piatimi rokmi kupovali za
priblizne 400 eur, dnes dostanete vo vyrazne
vykonnejSej forme. S vySSou obnovovacou
frekvenciou, lepSim rozlisenim, rychlejSou
odozvou a celkovo lepSim obrazom. Inymi
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slovami, za podobné peniaze dnes kdpite
citel'ne schopnejsi hardvér nez kedysi.

Najzaujimavejsie pritom bolo, Ze AOC
nestavalo cely event na jednom zazratnom
monitore. Skor pred nami skladalo svoje
vynovené portfélio pekne po vrstvach. Hore
stali prémiové panely pre nadsencov a
eSport, nizSie modely, ktoré chca priniest'
vysoké frekvencie aj za civilnejSie peniaze.
Popritom bolo jasne vidiet', Ze hranica
medzi monitorom na hranie, pracu a
multimédia sa d'alej rozmazava.

\el'a napovedala aj samotna demo z6na.
Po stranach konferencnej miestnosti

boli simulované herné katiky s réznym
zameranim. Nechybali hardcore stoly pre
hracov, ktori ber( monitor ako nastroj, ale
ani jemnejsie zostavy, casual setupy ¢i
obyvackovy priestor s vel'kou TV a gauc¢om.

Dnes uz totiz monitor nepripajame len
k desktopu. Coraz viac funguje aj ako
predlzena ruka ku konzolam a handheldom.

Zaujimavé bolo aj rozdelenie vizualnych
identit. Evnia ma zostat' verna najma bielej
estetike, zatial' o Cierna sa viac ponechava
hardcore hernej scéne a koncovkam Pro. Je
to detail, ale celkom presne ukazuje, ako sa
trh meni. Herny hardvér sa dnes nerozdel'uje
len podl'a vykonu a ceny, ale aj podl'a

vkusu a priestoru, v ktorom ma fungovat'.
Inak povedané, nie kazdy chce mat' doma
setup, ktory vyzera, akoby sa prave vracal z
kvalifikacie na Counter-Strike Major. Apropo,
ked' uz spominam CSko, tak pre aktualny
rok je opat' stabilnym partnerom monitorov
znacky AOC, ale to len tak mimochodom.
Nové monitory som si mohol dokonca realne
vyskasat', a to pri eSport modeloch aj pri
obrazovkach vhodnych ku konzolam. Prvé



dojmy boli viac nez pozitivne. Pri monitoroch

je totiz vzdy rozhodujce to, ¢o urobia nazivo.

Ako pdsobi pohyb, aka je Citatel'nost' obrazu,
ako vyzera kontrast a aky je celkovy pocit

pri hre. A prave tam bolo citit', Ze AOC uz
netlaci len na papierové parametre, ale aj na
to, aby monitor psobil presved¢ivo mimo
prezentacie a mimo powerpointovej odvahy.
Samozrejme, viac si poviemne az v ramci
dlhodobého testovania, ale aby ste mali z
mojej strany aspon nejaky rany feedback,
uvadzam stru¢ne svoje prvé dojmy.

Hlavné slovo si opdt' brala OLED
technoldgia a jej dnes uz rézne rozvetvené
podoby. Nie preto, Ze by iSlo 0 novinku,

ale preto, Ze sa z akejsi wkladnej skrine
zobrazovacej techniky ¢oraz viac posivajd
do realneho herného vyuzitia. UZ to nie je
len draha exotika. Dost' vdak bolo mojich
chorvatskym pivom okorenenych reciciek,
je na tase, aby som vam aspon strucne
opisal vy3Sie naznacované novinky.

Prvou je 31,5-palcovy 4K QD-OLED AGON
PRO (AG326UZD2) so 240 Hz. Presne

na takom modeli je krasne vidiet', ako

sa meni predstava Spickového herného
monitora. Kedysi ste vyberali medzi
rychlost'ou a obrazom. Dnes sa tieto

dva svety koneCne zacinaja spajat’. Pri
tomto konkrétnom monitore uz nejde

len o to, ze je rychly, ale aj o to, Ze ponika
hiboky kontrast, Spickovi Ciernu a kvalitu
obrazu, ktora dava zmysel nielen pri
hrani, ale pokojne aj pri multimédiach ¢i
tvorbe obsahu. AOC ho planuje uviest'
Stvrty mesiac aktualneho roku 2026 s
odpor@¢anou cenou 999 eur. Tato suma z
neho sice nerobi monitor pre kazdého, ale
zaroven to nie je cenovka, kvoli ktorej by
ste si museli predat' oblicku cez eBay.

ESte vyraznejSim signalom do buddcnosti
bol AGON PRO (AGP277QKCD) s Tandem

W-0OLED panelom a unikatnym rezimom
Dual Frame. Tato novinka vie fungovat' v QHD
pri 540 Hz alebo v HD pri 720 Hz. Je to trochu
Sialené, ale prave tym vlastne zaujimavé.
Nie preto, Ze by kazdy potreboval 720 Hz, ale
preto, lebo takéto modely ukazujd, kam az
sU vyrobcovia ochotni tlacit' Eistotu pohybu,
flexibilitu a technické experimentovanie.

Je to monitor, pri ktorom sa ¢lovek na

chvil'u zastavi a povie si, Ze vyvojari zjavne
prestali vidiet' strop ako konecnd hranicu
moznosti. Tento model ma dorazit' Siesty
mesiac roku 2026 a to s cenovkou 849 edur.

Do rovnakej logiky zapada aj zakriveny
34-palcovy QD-OLED AGON PRO
(AGP346UCSD) s WQHD rozlisenim a 360 Hz.
Pripoming, ze gaming uz davno neznamena
len 27-palcovy eSport obdiznik na stole.

Pre Cast' hracov je rovnako dolezita aj
ponorenie do hry a atmosféra, ktora nie je
postavena len na reflexe, ale aj na vizualnom
zazitku. AOC pri lom uvadza cenu 899 eur

a dostupnost' v tret'om kvartali roku 2026.

Pri kompetitivnom segmente bolo pekne
vidiet' eSte jednu vec. Dnes uz nejde len o to,
kto napise vacsie Cislo na krabicu. Na evente
sa slcast'ou prezentacie stali aj monitory,
ktoré si uz dnes mozete nejaky Cas kdpit' a
na ktoré by som rad aj v sdvislosti s vyssie
uvedenymi novinkami poukazal. Monitor
ako AGON PRO (AG276QSG2) s 27-palcovym
QHD Fast IPS panelom a 360 Hz je zaujimavy
najma tym, ze cieli aj na Citatel'nejsi a
stabilnejsi obraz pri rychlom pohybe. Teda
menej chaosu, viac kontroly. \yvoj eSport
monitorov sa prosto neposdva iba cez hrub(
frekvenciu, ale aj cez technologie, ktoré
pomahajl zniZit' rozmazanie a spravit' obraz
pri rychlej akcii istejSim pre oko aj ruku.

Dalej je tu model AOC GAMING 27G4ZR s
Fast IPS panelom a 260 Hz po pretaktovani,

respektive 240 Hz nativne, ktory pekne
ukazuje, ako sa parametre, ktoré este
nedavno patrili do vy33ej triedy, tlacia
nizsie. Na trhu je uz niekol'ko mesiacov

a to s extrémne prijatel'nou cenovkou.
Zaujimaveé pritom je, Ze v prezentacii padlo
aj porovnanie s modelom z roku 2021 za
rovnakych 239 eur. Novinka Q27G4ZR pri
tejto sume pritom pontka QHD, 260 Hz,
Fast IPS, 1 ms GtG a HDR40O, ¢o sa pekne
vracia k Gvodnej myslienke, Ze monitory
akoby tej inflacii naozaj trochu unikali.

Prakticky pdsobi aj pristup Dual Frame pri
modeloch typu U27G4R. Jedna obrazovka,
dve osobnosti. Raz 4K pri 160 Hz, inokedy
Full HD pri 320 Hz. Raz dbraz na detail,
inokedy na rychlost'. Z méjho pohl'adu ide o
budicnost', na ktord si konzument nebude
musiet' dlho zvykat'. Nie kazdy chce mat'
totiz doma tri displeje na tri rzne scenare
vyuzitia. A prave tu AOC trafilo vel'mi
prakticka notu. U27G4R je uz tiez aktivny
model s cenou 299 eur, Co pri tejto miere
flexibility znie ako pomerne rozumna suma.

Ak by som si mal z Dubrovnika odniest'
jednu vetuy, znela by asi takto: ,,Gaming
monitory sa uz neposvajd len smerom

k vyssim Cislam, ale aj k vacsej flexibilite.”
OLED sa stava prirodzenejsou sicast'ou
trhu, extrémne frekvencie uz nie sa len
atrakcia a dostupnejsie modely rasta
rychlejSie, nez by sa este pred par rokmi
Cakalo. A rovnako dblezité je aj to, ze monitor
dnes nie je len rychly panel na stole. Je to
sGCast' priestoru, Stylu a do istej miery aj
identity hraca. Spolocnost' AOC je z m6jho
pohl'adom pravom ¢islo jedna v ramci EU
trhu €o sa tyka herného zobrazovacieho
naradia a uz sa teSim, az vam o vyssie
opisovanych novinkach poreferujem viac
v ramci jednotlivych testov. Dovidenja.

Filip Vorzacek
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Tieto dve funkcie vam da len Samsung

BEZPECNOST NADOVSETKO

Smartfony dnes davno nie si len zariadenia
na sprawy, fotky a videa z dovolenky. Nosime
v nich banku, hesla, biometriu, pracovné
data, komunikaciu aj kus vlastnej identity.

Je to vreckovy trezor, len vacsina I'udi

si to uvedomi az vo chvili, ked' sa nieco
pokazi. Aj preto je zaujimavé sledovat’,

kam Samsung posiiva svoj top model
Galaxy S26 Ultra. Tentoraz je to totiz viac

nez len d'alSia vlajkova lod' bez invencie.

Displej, ktory konecne vie
udrzat’' Vase tajomstvo

Najviditel'nejsSou novinkou je Privacy Display.
Samsung tentoraz integroval ochranu
sUkromia priamo do displeja, takze obsah

na obrazovke ostava dobre Citatel'ny

pre ¢loveka, ktory sa pozera spredu, no z
bocnych uhlov zatne tmavnat', miznat'
alebo sa jednoducho stane necitatel'nym.

V/ preklade to znamena, Ze ¢lovek vedl'a

Vas uz neuvidi polovicu konverzacie,
notifikacie z banky ani PIN, ktory prave
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zadavate s nadejou, Ze svet okolo eSte
stale reSpektuje osobny priestor.

Na papieri to mozno vyzera ako drobnost’,
avsak takzvany shoulder surfing, teda
obycajné pozeranie cudzich I'udi na cudzi
displej, je dnes Gplne realny problém. Mame
vel'ké uhlopriecky, vysoky jas a telefon
pouzivame prakticky vdade — MHD, v kaviarni,
na letisky, i v ¢akarni. Prave tam je kazdy
citlivy obsah zrazu ovel'a menej sikromny,

nez by ste si priali. Samsung sa to snazi riesit'

nie nalepenou féliou, ale priamo hardvérom.

Je to ddlezité aj preto, Ze pokusy o podobné
stkromie tu uz boli. Notebookovy svet si
pamata technoldgie, ktoré sice sl'ubovali
ochranu pred zvedavymi pohl'admi, ale
zaroven trestali aj samotného pouzivatel'a.
Obraz bol zrnity, farby mdlé a ¢lovek mal
obtas problém vidiet' poriadne aj vlastni
pracovn( plochu. Pri mobile by nieCo také
nepreslo. Telefon drZite blizko, pozerate

sa nan z roznych uhlov a ak by ochrana
stkromia zaroven degradovala obraz,

bola by to funkcia uzitocna asi tak ako
automat na kondémy vo Vatikane.

Samsung preto stavil na riesenie, ktoré
pracuje priamo so spésobom vyZarovania
svetla z panela. VVysledkom nie je sivy filter
natiahnuty cez OLED, ale dynamické z(Zenie
pozorovacich uhlov bez toho, aby tym trpel
¢lovek, ktory telefon skutogne pouziva.
Pomaha tomu aj modernejsia architektira
panela a technolégia COE. Znie to zlozito, no
doblezity je vysledok. Displej dokaze lepSie
pracovat' so svetlom, byt' efektivnejsi a
zaroven netrestat' pouzivatel'a za to, ze
chce mat' trochu pokoja od cudzich oci.

Dal$ou zaujimavou vecou je prepojenie

s umelou inteligenciou a kontextovym
spravanim systému. Privacy Display nie
je len staticka funkcia, ktor( si zapnete a
potom na fu zabudnete v nastaveniach
vedl'a desiatok d'alSich poloziek. Ochrana
sa moze aktivovat' vo chvili, ked' zadavate
PIN, otvorite bankov( aplikaciu, pouzivate
spravcu hesiel alebo sa na displeji objavi



citliva notifikacia. A to uz dava zmysel aj

beznému ¢loveky, ktory nechce kazdych pat'
minat manualne prepinat' nejaky rezim.

Presne takto by mala moderna technolégia
fungovat'. Nie ako d'alSia funkcia, ktora
vyrobca slavnostne predstavia Vly ju

po troch drioch prestanete pouzivat',

lebo je otravna a neprakticka, ale

ako nieco, Co funguje na pozadi.

Knox pre bezného
pouzivatel'a: trezor, ktory
nevidite, ale chcete ho tam

Lenze samotny displej riesi iba to, o sa deje
navonok. Chrani obsah pred o¢ami I'udi okolo
Vas. Ovel'a vaznejsia vojna sa vsak odohrava
pod povrchom a tam Samsung uz roky tlaci
platformu Knox. Tu je dobré oddelit' dve
roviny. Jedna vec je, Co Knox znamena pre
beZného ¢loveka s mobilom, tabletom alebo
notebookom. Druha vec je, Co znamena pre
firmu, ktora spravuje celé flotily zariadeni

a nechce, aby jej jeden zle zabezpeceny
telefon podpalil polovicu infrastruktdry.

Pre bezného pouZivatel'a je najddleZitejSie
pochopit', Ze Samsung nestavia bezpecnost'
len na softvéri. KI'G¢ovym prvkom je Knox
Vault, teda oddeleny bezpecnostny priestor
v hardvéri. Je to akysi maly trezor, v ktorom
sU uloZené tie najcitlivejsie veci. PIN kody,
hesla, biometrické Gdaje a kryptografické
kl'Gce jednoducho nemaji zostat' len tak
pohodené v priestore hlavného systému,
odkial' sa ich mdZze niekto pokdsit' vytiahnut'
cez zranitel'nost' alebo sofistikovany

Gtok. Samsung ich zamyka bokom, do
separovaného prostredia, ktoré je ovel'a
t'azsie, laicky povedané, vykradnat'.

\/ praxi to znamena, ze ked' pouzivate
odtlacok prsta, odomykanie tvarou, digitalnu
penazenku alebo citlivé prihlasovanie,

tieto Gdaje sa nespoliehajd len na to, ze
Android dnes vstane pravou nohou. Majd
vlastny bezpecnostny priestor izolovany od
zvysku zariadenia. A to je dnes podstatné.

blay

Telefén uz totiz neuchovava len stbory.
Uchovava aj (daje o VaSom spravani,
biometrické mapy, prihlasovacie tokeny

a Coraz CastejSie aj informacie, s ktorymi
pracuje lokalna Al vrstva. Cim je zariadenie
inteligentnejsie, tym viac toho o Vas vie. A
¢im viac toho vie, tym viac zalezi na tom,
kde a ako s tieto informacie ulozené.

Samsung navyse dlhodobo stavia
komunikaciu Knoxu aj na odolnosti

voCi fyzickym Gtokom na hardvér. To

uZ nie je svet bezného pouzivatel'a, ale
pri prémiovych zariadeniach, firemnom
nasadent a citlivych datach je to délezity
signal. BezpeCnost' tu nie je chapana
ako aplikacia, ktor( si stiahnete po
incidente. Je to sGcast' konStrukcie
zariadenia. A to je zasadny rozdiel.

Knox na PC: ked' nestaci
chranit' len Windows

Pri notebookoch Galaxy Book tlaci
Samsung bezpecnost' aj do priestoru
pod (roviou operacného systému. A

O

BEAPECHE 5TAHOVANIE
APLIKACI DO KNO
WORKSPACE
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BESFECNE PLATENIE
S0 SAMSLING FAY
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CCHRAMA FRED

MALWARE A VIRLSMI
AN MAVEREINE] WiI-FI SIETI

prave to je oblast, ktora byva pri beznych
pouzivatel'och Casto Uplne mimo radaru.
na spravny odkaz. LenZe pri poCitacoch
je Casto rovnako dolezité, ¢o sa deje eSte
predtym, nez sa Windows vobec natita.

Ak totiz niekto kompromituje BIOS

alebo UEFI, ma otvorené dvere tam,

kam beZny pouzivatel' nema pristup.
Samsung preto pri svojich zariadeniach
Galaxy Book stavia ochranu aj pod
operalny systém a snazi sa zapadn(t' do
kateg6rie zariadent, ktoré sa pripravené
na narocnejsie a citlivejSie pouzitie.

Pre bezného ¢loveka to znamena najma to,
Ze ak si buduje ekosystém Galaxy, Samsung
mu nechce poniknut' bezpe¢nostnl
filozofiu len v mobile, ale aj mimo neho.

Firemny svet: tu Knox zacina
byt' naozaj vel'ky hrac

Vo firemnom priestore sa viak z Knoxu
stava Gplneina liga. Tu uz nejde o to, ¢i Vam
v autobuse niekto nepozera do sprav.

Tu ide o spravu stoviek alebo tisicov
zariadeni, o vzdialené nastavovanie
pravidiel, o kontrolu aktualizacii, o oddelenie
pracovnych a stkromnych data o to,

aby zariadenie robilo presne to, ¢o ma,

bez zbytonej kreativity pouzivatel'a.

Prave preto je dolezity Knox Suite. Firma
moze zariadenia nasadit' bez ru¢ného
nastavovania, vzdialene na ne aplikovat'
bezpenostné protokoly, kontrolovat'
aplikacie, obmedzovat' funkcie a sledovat'
technicky stav celej flotily. VV praxi to
znamena, ze stovky tabletov alebo mobilov
sa po prvom zapnuti automaticky zladia

O
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s firemnym prostredim, bez toho, aby ich
niekto musel rozbal'ovat', nastavovat' a
difat, Ze kazdy zamestnanec vie, ¢o robr.

To celé ma obrovsky vyznam najma
tam, kde je mobil alebo tablet pracovny
nastroj a nie osobna hracka.

Logistika, zdravotnictvo, terénne sluzby,
Statna sprava ¢i financie, tam vsade je

ddlezité, aby zariadenie fungovalo spol'ahlivo

a predvidatel'ne. Jeden zle zabezpeteny
kus v nespravnych rukach méze znamenat'
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problém, ktory sa uz neda uhasit' len
internym mailom s predmetom ,,prosime
0 zvySen( opatrnost™. Taka je dnes doba.

Kiosk rezim a hlboka
uprava: z telefonu sa stane
nastroj, nie rozptylenie

Vel'kou wwhodou firemného Knoxu je

aj moznost' hibokej Gpravy spravania
zariadenia. \/d'aka nastrojom ako Knox
Configure alebo kiosk rezim vie firma z
beZného Samsungu spravit' vel'mi presne

=
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definovany pracovny nastroj. Tablet v sklade
mbZe slzit' len na logistick( aplikaciu a
skenovanie kédov. Firemny mobil méze
byt' uzamknuty len na interné systémy.

Zakaznicke zariadenie m6ze po zapnuti
zobrazovat' vlastné rozhranie, vlastné
aplikacie a vlastnl identitu znacky. Je
to ten typ funkcionality, ktory bezny
pouzivatel' asi nikdy neuvidi, ale pre
firmy ma obrovskd hodnotu.

Samsung tymto vSetkym ide
za ramec bezného upgradu

Na Galaxy 526 Ultra je tak z mojho
pohl'adu napokon najzaujimavejsie to, ze
nim Samsung nesk(dsa predat' len d'alsi
narast vykonu a d'alSiu varku Al funkcii.

Ovel'a podstatnejsie je, Ze zacina
spajat' fyzické sikromie a systémovi
bezpefnost' do jedného logického celku.

Privacy Display rieSi problém, ktory
vidite na vlastné oti. Knox riesi
problém, ktory sice nevidite, ale
prave preto byva nebezpelnejsi.

Ak Samsung tento smer v nasledujicich
generaciach dotiahne bez vyraznych
kompromisov v kvalite obrazu, vydrzi

a pouzivatel'skom komforte, méze

to byt' jedna z tych zmien, ktoré
doslova zmenia nase vnimanie
bezpetnosti v online priestore.

Filip Vorzacek



TRENDl

Mladi chcl podnikat', brzdi ich vsak
strach z rizika. Pomahaja technologie

=N

Zaujem mladych I'udi o podnikanie rastie,
no zaroven sa vyrazne meni spdsob, akym
k nemu pristupuja. Kl'GEovou bariérou
zostava strach zo zlyhania a finanénej
neistoty. Podl'a dat Global Entrepreneurship
Monitor sa obava z neiispechu tyka viac
ako 50 % potencialnych zacinajicich
podnikatel'ov. OECD zaroven upozornuje,
Ze nedostatocné financné rezervy patria
dlhodobo medzi najcastejsie dovody,
pre€o mladi svoje podnikatel'ské plany
odkladaja alebo Gplne opast'aja.

Tomu zodpoveda aj posun v spravani.
Mladi I'udia Coraz CastejsSie volia postupny
vstup do podnikania — svoje napady
testujd popri zamestnani alebo Stddiu a
az nasledne sa rozhoduja pre d'alsi krok.
Podl'a analyz Deloitte ide o prechod od
tradi¢ného ,risk-taking” k ,risk-aware’

pristupu, pri ktorom sa déraz kladie na
minimalizaciu vstupnych nakladov a rychle
overenie Zivotaschopnosti napadu.

\/yznamn( Glohu v tomto procese zohravaja
nové technolégie. Digitalizacia a nastroje
vyuZivajldce umeld inteligenciu vyrazne
znizujd bariéry vstupu —umoznujd
vytvorit' zakladnd online prezentaciu,
otestovat' produkt alebo oslovit' prvych
zakaznikov bez potreby vysokych investicii
Ci technickych znalosti. Podl'a OECD prave
dostupnost' digitalnych nastrojov patri
medzi faktory, ktoré zvySuja podnikatel'ska
aktivitu v mladsich vekovych skupinach.

Podnikanie sa tak meni z jednorazového
rozhodnutia na iterativny proces. Namiesto
vel'kého pociatocného kroku vznika

séria mensich experimentov, v ktorych si

jednotlivci overuja dopyt, upravuja svoje
rieSenia a postupne zniZujd mieru neistoty.

.Najt'azsi moment nie je samotné
podnikanie, ale rozhodnutie zacat'. Ak
sa podari znizit' riziko prvého kroku,
vyrazne rastie pravdepodobnost,,

Ze sa napad pretavi do realneho
projektu,"hovori Lukas Bertdk, VP
marketingu v spolo¢nosti Webglobe.

Dostupnost' technoldgii zaroven zvysuje
pocet pokusov o podnikanie. Hoci nie kazdy
projekt je Gspesny, nizSie vstupné naklady
znamenaj(, ze viac l'udi si méze dovolit'
svoje napady otestovat' v praxi. /ysledkom
je dynamickejSie podnikatel'ské prostredie,
v ktorom vznika viac novych iniciativ a
postupne sa rozsiruje okruh I'udi, ktori
podnikanie povazujl za realnu moznost'.
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Ulov si Canon techniku, ktora
zvladne hry, filmy aj content.

LETNY CASHBACK JE TU!

Letna sezona je idealny ¢as na nové projekty
- nech uz makas na hernom streame,
natacas kratky film, tvoris YouTube videa
alebo chces konecne posunit' svoj content
na wyssi level. A presne teraz prichadza
idealna prileZitost' na upgrade techniky.
Canon LETNY CASHBACK ti umozni ziskat'
spickové fotoaparaty, kamery, kompakty

aj objektivy so zl'avou az 900 €.

Akcia beZi od 13. 4. do 31. 7. 2026 a zak(pené
produkty mozes registrovat' az do 31. 8.
2026. \/Setky podmienky a zoznam produktov
najdes na: www.canon.sk/letnycashback

Fotoaparaty, ktoré stihaja
akciu v realnom case

Ci hras akené FPS, streamujes, fotis

cosplaye alebo natacas kratke akiné scény,
v systéme Canon EOS R si najdes presne to,
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¢o potrebujes. Modely EOS R50, R50 V, R10
a R7 pon(kaja rychle ostrenie Dual Pixel
CMOS AF |1, APS C snimac a jednoduché
ovladanie —idealne pre dynamicky

obsah, kde nie je priestor na chyby.

Canon EOS R50 je skvely fotoaparat do
zacinajlcej tvorby. Lahké telo, intuitivne
ovladanie a extrémne spol'ahlivy autofokus
z neho robia perfektného part'aka na viogy,
stream setupy, ale aj akéné fotky z eventov.

Canon EOS R10 je mala akéna bestia s
rychly sériovym snimanim a presnym
AF, ¢o ocenis pri foteni e sport turnajov,
cosplay poz aj rychlych scén, ktoré by
beZny mobil jednoducho nestihol.

Canon EOS R7 je najvykonnejsi APS C model
v ponuke. Profesionalne funkcie, interna
stabilizacia a extrémna presnost' z neho

robia idealny nastroj pre tvorcov, ktori
chc fotit' aj natacat' bez kompromisov.

Full frame level: ked'
chces filmovy look

Ak to s videom alebo fotografiou myslig
vazne a chcesS obraz, ktory vyzera ako z kina,
je Cas siahnut' po full frame modeloch. V
cashbacku najdes napriklad EQS R6 Mark Il
EOS R5 Mark Il alebo (plny strop — EOS R1.

Canon EOS R6 Mark Il je univerzalny full
frame idealny na video aj fotku. Skvele
zvlada slabé svetlo, rychlu akciu aj stabilné
zabery z ruky — perfektny pre indie filmy,
dokumenty €i content z eventov.

Canon EOS R5 Mark Il pontka brutalne
rozliSenie, presné farby a vykon bez
kompromisov. Ak chceS maximalnu


http://www.canon.sk/letnycashback

Canon

EOS R10

LEGRIA HF G70

kontrolu nad obrazom a top kvalitu
pre vel'ké obrazovky, toto je ono.

Canon EOS R1 je vlajkova lod' pre
profesionalov. Extrémna rychlost', presnost' a
odolnost' z neho robia nastroj pre tych, ktori
potrebuja absolGtnu spol'ahlivost' — &i uz pri
Sporte, filme alebo profesionalnej produkcii.

Kamery pre filmarov
a video tvorcov

Ak je video tvoj primarny jazyk, Canon
ma rieSenia pre kazdy level. LEGRIA

HF G70 a XA60 pon(ikajd 4K UHD, 20 x
opticky zoom a spol'ahlivé automatické
ostrenie —idealne na zaciatky.

Ak vSak chces skutocny filmowy nastroj,
Canon EOS R5 C je jasna vol'ba. Prepinas
medzi fotkou a videom jedinym klikom,
natacas 8K RAW, mas k dispozicii
profesionalne kinofunkcie aj aktivne

EOS R5 Mark I

EOS R50

EOS R6 Mark II

chladenie. Skratka kamera, ktora zvladne
kratky film aj komerény projekt.

Objektivy — viac moznosti,
viac kreativity

Dobré telo potrebuje dobra optiku. V
letnom cashbacku je az 45 RF objektivov
—od svetelnych pevnych skiel, cez
univerzalne zoomy az po Speciality ako
RF 52 mm F2.8L Dual Fisheye pre VR
tvorbu. Ci uz foti& portréty, natacas
cinematic zabery alebo experimentujes s
novymi formatmi, tu si urcite vyberies.

Kompakty pre tvorcov
na cestach

Nie kazdy projekt potrebuje vel'ky rig.
PowerShot V1 alebo PowerShot V10 s malé,
skladné a idealne pre vlogerov, streamerov a
kreativcov, ktori chcd top kvalitu bez t'azkej
vybavy. Staci zapn(t' a tvorit'. Let's GO!

T

EOS R1

EOSR5C

PowerShot V10

CASHBACK

EOS R50

EOS R50V
EOS R10

EOS R7

EOS R6 Mark II
EOS R5 Mark I
EOS R1
LEGRIA HF G70
XA60

EOS R5C

RF objektivy

-180€
-180€
-80€
-200€
-200 €
-500 €
-900 €
-100€
- 100 €
-500 €
-30-500€

VSetky produkty zakipite u
nasich autorizovanych predajcov:
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HONOR 600

KED SA SPICKOVY VYKON SPOJI' S UMELOU INTELIGENCIOU PRE KAZDODENNY ZIVOT

HONOR 600

Rozhybte svoje momenty

Moderné smartfony uz davno neslizia len na
telefonovanie a scrollovanie socialnych sieti.
Novy HONOR 600 je toho jasnym ddkazom.
Namiesto zlozitého technologického

Zargonu prinasa umeld inteligenciu (Al) v
podobe, ktor realne ocenite pri beznych
kazdodennych Glohach a tvorbe obsahu.

Fotoaparat, ktory mysli za vas

Zakladom pre dobré fotky je Spickovy

200 Mpx hlavny fotoaparat s vel'kym
snimacom, ktory si hravo poradi so zlym
svetlom a vd'aka Al rezimu zachovava
Cisté detaily aj na nocnych portrétoch.
Skuto€né ¢aro viak prichadza s Gpravami.

Vd'aka funkcii Al Agent fotografii uz
nepotrebujete zloZité programy. Staci
telefonu povedat!, Co chcete zmenit', a
on pomocou vasho hlasu prida, vymaze
alebo upravi vybrané prvky na fotke. Ak
vam niekto nahodou vosiel do zaberu,
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inteligentny odstranovac ho zmaze jedingm
t'uknutim. VVel'kou inovaciou je Al Video
z fotografie 2.0. Zadate zariadeniu jednu
az tri fotky, pripojite kratky textovy pokyn
a smartfon vam sam vygeneruje plynulé
video. Na zladenie farieb medzi roznymi
zabermi zas slGzi funkcia Magic Color,
ktora ténovanie upravi na jeden klik.

Displej Setrny k oCiam a vydrz,
na ktord sa da spol'ahndt’

Dnes pozerame do obrazoviek takmer
neustale. HONOR 600 preto prichadza
s ultrajasnym displejom (s vrcholnym
jasom az 8000 nitov), ktory je perfektne
Citatel'ny aj na ostrom sinku.

DolezitejSie vsak je, ako sa stara o zdravie
oci. Technolégia bezrizikového stmievania
minimalizuje Gnavu zraku a Specialna
funkcia Al Rozostrenie displeja aktivne
bojuje proti prechodnej kratkozrakosti

(sl'ubuje priemerné zlepSenie 0 13 °). Ak
vam navyse zvykne byvat' pri scrollovani
mobilu v aute zle, smartfén pontka funkciy,
ktora prinasa az 89 % Gl'avu od kinetdzy.

Pod kapotou sa ukryva masivna 6400 mAh
batéria, ktora zvladne potiahnut' telefon

az dva a pol dia bez nabijania. VVyrobca
navyse garantuje, ze aj po piatich rokoch
kazdodenného nabijania si batéria zachova
viac ako 80 % svojej kapacity, takze telefén
rychlo nestrati svoju vydrz. Rychle dobitie
nasledne zabezpeti 80 W nabijanie.

Prémiovy vzhl'ad,
ktory nieco vydrzi

Hoci telefon pdsobi vel'mi elegantne —je
tenky len 7.8 mm, vazi 185 gramov a pysi sa
matnym kovovym ramom — v skutocnosti je
mimoriadne odolny. Ma Spickovi ochranu
proti vode a prachu (certifikacie IP68,

IP69 a IPESK) a 5-hviezdickovy certifikat
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odolnosti voCi padom a narazom. Aby
vsetky pokrocilé funkcie fungovali bleskovo,
o chod sa stara novy procesor Snapdragon
7, ktory ma o 65 % zvySeny vykon prave

pre spracovanie Gloh umelej inteligencie.

Inteligentné prepojenie
a bezpecnost'

Ak pouzivate pocitac s Windowsom alebo
Mac od Appluy, funkcia Al konektivity vam
umozni okamzité prepojenie, zdiel'anie
obrazovky a prenos sborov Gplne bez
komplikacii. V dnesnej dobe je kl'G¢ova aj
bezpetnost' — vstavana Al dokaze v realnom

Case odhalit' kybernetické hrozby, ako st

faloSné deepfake videa a naklonované hlasy.

Ako bonus je priamo v systéme
integrovany asistent Google Gemini, s
ktorym mdZete konverzovat' o comkol'vek,
o prave vidite cez fotoaparat.

HONOR 600 tak nie je len d'alSim
smartfénom s peknym dizajnom. Je to
prakticky denny pomocnik pre pouzivatel'a,
ktory chce uSetrit' ¢as, zjednodusit' si

pracu s fotkami ¢i prenosom sborov

a spol'ahn(t' sa na batériu, ktora ho v
dblezitom momente nenecha v Stichu.

.
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NajhorSie straZzené herné tajomstvo siicasnosti
uz nie je tajomstvom, nakol'ko Ubisoft oficialne
ohlasil Assassin's Creed: Black Flag Resynced
pre PC, PlayStation 5 a Xbox Series. Ked'Ze

ide o remake, oproti pévodnému titulu pride
nova verzia aj s poriadnymi vylepSeniami.
Graficka stranka dostala novy nadych, krajsie
textGry a moderné efekty, avdak zachovavajic
si pdvodnd identitu artstylu. Vylepsenia
prinesie aj sibojovy systém, ktory bude
dynamickejsi a s plynulejsim pohybom. A
nejde len o grafiku. Samotny pribeh bude
upraveny a rozsireny, pricom podl'a slov
tvorcov hracov ¢akajd mnohé prekvapenia.
Cakajte lepsiu kustomizaciu lode, nové side
questy, ¢i prepracované sboje lodi. Assassin's
Creed: Black Flag Resynced vyjde uz 9. jdla.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Metro 2039

Nové Metro bolo ohlasené a my sme radi, Zze
modZeme oznamit' nasledujiicu spravu

- Metro 2039 sa vracia ku korefiom. Uz to nebude
znova experiment s otvorenymi lokalitami

na povrchu, vSetko sa totiz vracia pekne

pod zem do metra. Kam to patri. Hra bude
singleplayerovy zazitok s ru¢ne vytvorenym

level designom. Metro 2039 sa bude vyznacovat'
klaustrofobiou, hororovou tiazou, t'azkou
psychologiou, naronymi rozhodnutiami a
potrebnym rozborom tych najhorSich 'udskych
rezimov ako nacizmus i komunizmus. Tvorcovia
z ukrajinského Stadia 4A Games v hre reflektuja
taktieZ ich pocity a frustraciu z nezmyselnej
vojny, ktor( vedie Rusko voti Ukrajine. Metro 2039
wyjde uz t(to zimu na PC (Steam, Epic Games Store,
Microsoft Store), PS5 a Xbox Series.

Gothic Classic ma datum

THQ Nordic oznamilo datum vydania trilogie
Gothic Classic pre PlayStation 4, PlayStation 5,
Xbox One a Xbox Series. Kazda z hier bude stat'
2999 eur a kazda vyjde postupne za sebou.
Gothic Classic wyjde 28. jlla, Gothic Il Complete
Classic vyjde 29. septembra a Gothic 3 Classic
wyjde 24. novembra. V prvom rade je treba
upozornit' na to, Ze nejde o remasteri tychto
hier, tize to je dovod, preco tieto nové verzie
nevyjdd aj na PC. Hry budu oproti PC verzii
odlisné hlavne v upravenom Ul prispdsobenom
konzolam a hranim na ovladaci. V/ sG¢asnosti
tvorcovia planujd prva hru Gothic Classic neskor
priniest' aj nai0S. Séria Gothic je legendarnym
potinom dnes uZ neexistujiceho nemeckého
Stddia Piranha Bytes, na ktord neskdr
nadviazali série Risen a do sci-fi ladeny Elex.

....................................................................................................................

—
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Aj ked' séria Professor Layton nikdy

nebola Gplne exkluzivnou pre Nintendo
(niektoré tituly vy3li aj na mobily), predsa

len sme radi, Ze novy hlavny diel série —
Professor Layton and the New World of
Steam — vyjde okrem uz davno ohlasenych
platformach Nintendo Switch a Nintendo
Switch 2 napokon aj na PC a PS5. Podl'a
slov tvorcov ide wyvoj tejto hry, ktora bola
ohlasena este v 2023, plynulo a vydania by
sme sa mali dockat' eSte tento rok, niekedy
v jeho zavere. Tvorcovia taktieZ ohlasili,

Ze o titulna skladbu sa postara dvorny
skladatel' Stadia Ghibli slavny Joe Hishashi.
Nevedno ale, ¢i sa bude podiel'at' aj na celom
soundtracku, ¢i si svoje skladatel'ské umenie
necha len pre td jednu skladbu. O dizajn
puzzle sa stara quiz groupa QuizKnock,
nakol'ko pbvodny dizajnér uz zomrel.
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Verte, neverte, no s faktami aj tak
nenarobite ni¢. Hra Hard Edge z roku 1998,
ktora vysla na prvom PlayStatione, a ktora
sa ,zviezla" na vtedy popularnom Resident
Evil Style — rozumej, prerenderovana
grafika a statické kamery — dostane tento
rok, teda o 28 rokov neskér, pokracovanie
Hard Edge — War Zone. Aj ked' p6jde

skdr o spin-off nez priame pokracovanie
pbvodnej vizie. Pribehovo pdjde v prvom
rade o prequel a herne sa to bude

taktieZ radikalne odliSovat'. Pévodna hra
bola akéna adventdra v spominanom

Style Resident Evil, no novy diel bude
t'ahova takticka stratégia s kartovymi
mechanikami. A bude to multiplayerovy
titul vydany exkluzivne na PC. Hru vyvija a
vydava Sunsoft, ktory chce tymto, zda sa,
prerazit' na poli multiplayerovych hier.

¥ RIMARF —
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V minulom ¢isle spominany remake klasickej
adventiiry The 7th Guest, ktora svojho casu
patrila medzi tie vobec najlepsie, vyjde 4.
jana na PC (Steam, GOG, Epic), PS5 a Xbox
Series. Neskor v tomto roku sa rovnako tak
objavi aj na Nintendo Switch a Nintendo
Switch 2. Tvorcovia ohlasujd, Ze majitelia
The 7th Guest VR na PlayStation VR2
alebo PC dostand tento remake Gplne
zadarmo. Na druh( stranu, véetci ti,

ktori si zaklpia The 7th Guest Remake
dostan( zdarma The 7th Guest VR. Hra
pon(kne desiv( atmosféru s pachut'ou
zloCinu odohraného v strasidelnom dome,
prepracované puzzle, ktoré hra¢om nedaju
ni¢ zadarmo, dynamicky sa meniace
prostredie sidla, €i realnych hercov
vystupujdcich vo filmovych cutscénach
zachytenych na volumetrické video.



Reboot Metal Slug?

Metal Slug podl‘a vSetkého €akaji vel'mi
zaujimaveé Casy. Tato pévodne automatova
2D run-and-gun séria, ktora sa postupne
rozrastla na vsemozné platformy

a dokonca priniesla aj niekol'ko spin-offov
¢i uz v podobe tower defense, third-person
striel'acky Ci taktickej stratégie, naberie
podl'a vSetkého novy svieZi kurz, nakol'ko
spolocnost' SNK teasuje pri prileZitosti
oslav 30. vyrocia znacky rebootovanie série.
Teda, nejde len o naznacovanie.

Na oficialnych strankach sa doslova pise,
Ze sa chysta reboot série so Sirokym
zameranim na rdzne projekty, vratane
hrania. Ide ale o reboot série alebo reboot
pristupu k sérii? Podl'a vietkého sa
dotkame remasterov, ¢i Gplne novych hier,
ktoré uz ale nemusia byt' obmedzené len
na 2D, ale mdézu prejst’ aj do inych priestorov.

Remaster Ecco the Dolphin

!-_L -
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V/ niektorom z minuljch ¢isel GENERATION
sme vas informovali o pripravovanom
remasteri pévodnych (a nutne povedat, Ze
aj kultowych) Ecco hier. Dnes prinasame
nové informacie. Remaster sa bude volat'
Ecco the Dolphin: Complete a prinesie
dohromady tri hry — Ecco the Dolphin, Ecco:
Tides of Time a Gplne novy titul, ktorym

sa uzavrie trilogia. Aj ked' Ecco hier bolo
vydanych viac, ani v jednom pripade

uz neslo o priame pokracovanie. Ecco Jr.
bola edukacna hra pre deti a Ecco the
Dolphin: Defender of Future bol reboot

s Uplne novym pribehom. Saga sa teda
uzavrie az tymto novym dielom — tret'ou
hrou v tejto kolekcii - o ktorom bohuZial'
stale nevieme ni¢. Zaujimavost'ou je, ze

na remasteroch a novej hre pracujd Gplne ti
isti I'udia, ktori nam priniesli pévodné hry.

Closed Beta pre The Expanse

The Expanse: Osiris Reborn, hra vel'mi
inSpirovana Mass Effectom, od tvorcov
Owlcat Games, ktoré ma na svedomi skvelé
RPG pociny séri Pathfinder ¢i Warhammer
40,000, je momentalne vo faze closed beta
testovania. Aj ked' pojem beta testovanie
je prilis Gzka Skatul'ka. Toto ,testovanie”
skdr posobi ako Early Access, nakol'ko
potrva az do zatiatku roka 2027, kedy by
hra mala vyjst'. Hradi tak mézu hru hrat'
uz teraz, poskytovat' tvorcom echo a tak
spolu formovat' hru, ktora ma potencial

na to, aby sa naozaj stala novym Mass
Effectom. Ako sa hovori, ak nejde hora

k Mohamedovi (ak EA nedorucuje Mass
Effect), tak musi ist' Mohamed k hore (svoj
Mass Effect si hraci vytvoria sami). Pristup
majl do testovania vsetci, ktorf si zakdpia
Collector's Edition alebo Miller's Pack.

....................................................................................................................

Eidos Motreal opit' prepiist'al. Tentokrat sa
tento v siicasnosti bohuzial' stale viac a viac
obvyklejsi jav dotkol 124 zamestnancov.
OdiSiel dokonca aj dlhoro¢ny Séf David
Anfossi. Eidos Montreal prepdst'al

uz aj minuly a predminuly rok.

\/ podstate odkedy sa vlastnikom stadia
stal Embracer Group potas jeho dnes

uz neslavneho nakupovania stadii, len

aby ich o nieco neskér rozpustil, to ide

s Eidos Montreal dole vodou. ZruSena

bola nova hra Deus Ex a v problémoch sa
Gdajne topi aj remake prvého dielu Tomb
Raider: Legacy of Atlantis, ktory mal vyjst'
eSte tento rok, no podl'a leaknutych, zatial'
nepotvrdenych, sprav bol odloZeny

na buddci rok. Buduci rok ma vsak vyjst’

aj Tomb Raider Catalyst, ¢o je novy diel

hlavnej série. Snad' to Eidos Montreal ustoji.

znizuje ceny

|
| 1 N
. - r

Po odchode Phila Spencera sa v Xboxe teda
deji veci. A to pozitivnym smerom.

Zda sa, ze nov( krv v podobe Ashy Sharma
Xbox uz potreboval ako sol'. Ta od svojho
nastupu vystrelila ako raketa a snazi sa zvratit'
podl'a mnohych upadajicu znacku Xbox.
Vrabce Stebotaj(, Ze by sa Xbox mal vratit'

k exkluzivitam, do popredia by sa mali

dostat' klasické hry Xboxu, ¢o nadvazuje

na famy o pripravovanom oficialnom
emulatore pre Xbox hry a momentalne

pilne pracuje na novej konzole Project Helix.
Najnovsie sa dockal GamePass zniZenia cien.
Ultimate stoji namiesto 2699 eur uz 20.99 €,
PC Game Pass sa zo 14,99 eur znizil na 12,99€.
Premium a Essential majd nezmenené

ceny. Na druhd stranu sa tieto zmeny dotkli
novych hier Call of Duty, ktoré sa do Game
Passu dostan( az rok po vydani.

Pod'me sa teraz trocha pozriet' na €isla,
pretoZe aj ked' to v sGicasnosti na svete
vyzera vselijako, dobré hry sa aj dobre
predavaja. Teda predovsetkym tie, ktoré
mali pred vydanim aj dobry marketing.
Zamierme najprv do Franclzska. Sandfall
Interactive reportuje, Ze ich vyborné JRPG
Clair Obscur: Expedition 33 predalo po

roku od vydania uz vyse 8 miliénov kopii.
Fenomenalny Gspech ich prvotiny. Pochvalil
sa aj Capcom, predajmi svojho rovnako tak
vyborného titulu Resident Evil: Requiem.
Tato hra predala od vydania za dva mesiace
uz 7 miliénov képii. Capcom dosiahol
mil'nik aj jeho druhou hrou — Pragmata
—ktora predala za dva dni 1 milién képit.
Tejto spoloCnosti veru ide karta. A Ze sa
singleplayerové hry uz nekupuja. To tusim
niekto skutocne povedal, & sa mylim?
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RECENZIA

RETRO

Sega Rally Championship

RALLY V PLIENKACH

V ramci mojich retro recenzii sa pravidelne
vraciam k hram, ktoré dnes uz sice neziji
z poctu polygonov, vel'kosti otvoreného
sveta ani zo sezonnych battle passov,

ale stale maji nieco, ¢o sa modernym
titulom obcas akosi vySmykne pomedzi
prsty. Charakter. Jasny dizajn. Okamzity
dévod existencie. A niekedy aj zvukovy
podmaz, ktory vam zostane v hlave tridsat'
rokov, €i uz to vedome chcete, alebo nie.

Tento raz som sa rozhodol vratit'
sa s vami do roku 1995, ked' boli
arkadové herne technologickym
frontom celého herného priemyslu.

Sega a Namco vtedy viedli vlastnd
student vojnu, avsak namiesto rakiet
po sebe palili polygdny, textdry a
noveé drevené krabice na mince.

Sega mala v ramci arkadového jazdenia

za sebou Virtua Racing aj Daytona USA,
Namco zas odpovedalo ikonickym Ridge
Racerom, ktory neskor vyrazne dopomohol
PlayStationu etablovat' sa na trhu.
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Sega preto potrebovala priniest' nieco
nové. Nieco vyrazné. Nieco, ¢o nebude
len d'alSim asfaltovym paskvilom.

A presne v tomto momente prichadza

na scénu Sega Rally Championship. Hra,
vydana zaciatkom roka 1995 na hardvéri
Model 2A, ktora priniesla rally do 3D
priestoru spdsobom, ktory na td dobu
pbsobil neskutocne sviezo. Dolezité pritom
nebolo len to, Ze ste zrazu nekrizili po
klasickom asfaltovom okruhu ako dobre
vychovany Skrecok v kolese, ale aj to, Ze
povrch trati konecne nieo realne znamenal.
Strk, piesok, blato a asfalt neboli iba rozne
farby pod kolesami. Menili spravanie auta,
n(tili vas pracovat' s plynom, brzdou a
volantom a vyzadovali okamzit( adaptaciu.

Dnes to znie samozrejme, ked' moderné
simulatory rieSia tlak v pneumatikach, teplotu
asfaltu a pri troche snahy by mozno vedeli
simulovat' aj naladu vasho mechanika.

LenZe v roku 1995 bola takato Citatel'na
praca s povrchmi malym zazrakom. Napriek
tomu, Sega Rally nebola nemilosrdnou

simulaciou. Bola to Stylizovana arkada,
ktora mala logicka fyziku. Auto malo
vahu, zotrva€nost' a jasnd reakciu na to,
¢o sa deje pod kolesami. Prave preto si
myslim, Ze dokaze zaujat' eSte aj dnes.

Arkadovy original bezal v plynulych 60

FPS a v kambinacii s poriadnym volantom

a hmatatel'nou spatnou vazbou dokazal
wytvorit' fyzicky pocit, ktory bezny gamepad
nikdy Gplne nenahradi. Ked' sa auto odl'ahcilo
cez horizont, zadok odskocil na strku

alebo ked' ste prilis sebavedomo vleteli do
blata, hra vam to dala okamzite pocitit'.

Neskorsi port na domacu konzolu Sega
Saturn bol uz ingm pribehom. Saturn

bol konzolou, ktora vedela vel'ké veci, no
vyzadovala, aby za ne vyvojari zaplatili
Cast'ou vlastného dusevného zdravia. Dva
procesory, Specificka praca s geometriou
a komplikovana architektira. Verzia
Sega Rally pre Saturn musela preto robit'
kompromisy. Snimkovanie kleslo zo 60
na 30, objavil sa pop-in, drobné glitche

a obgasné technické ckanie. Nast'astie,
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to najddleZitejSie zostalo — pocit z jazdy,
odozva, tempo. Dusa hry bola zachovana.

Aj preto sa Saturn verzia dodnes berie

ako jeden z najlepSich domacich portov
svojej doby. Nebola dokonalg, ale bola
presna tam, kde to bolo najddlezitejSie.
PC verzia z roku 1997 k tomu pridala
typicky devat'desiatkovy kokteil moznosti,
ovladacov, patchov, Direct3D zvlastnosti
a akejsi tichej modlitby pred spustenim.

Aj ta vSak ma svoje miesto v historii, najma
pre hracov, ktorf zaZili split-screen na

svojom prvom PC a dodnes si pamataj(,
Ze 30 FPS vedelo pdsobit' luxusne, ked' ste
mali dost' nadsSenia a malo moznosti.

Tato legenda vSak neZije z portoy, ale
v prvom rade z jazdného modelu. Ten
je u€ebnicovym prikladom principu
.I'ahké pochopit', t'azké ovladnut”. D

o prvej zakruty sa dostanete bez
manualy, bez tutorialy, i bez toho, aby
vam hra vysvetl'ovala, Ze I'ava pactka
sl(zi na zatacanie, o nam moderné hry
stale rady oznamujd, akoby sme prave

vystapili z jaskyne po dvojitej lobotémii.
Po par mindtach chapete zaklad. Po
par hodinach uz rieSite prenos vahy,
uhol najazdu, pracu s plynom a td
tenkd hranicu, kedy este drift drzite pod
kontrolou a kedy uz len letite do krikov.

Prave tu tato znacka starne najlepsie. Ked'
prejdete z asfaltu na Strk, musite zmenit'
rytmus. Ked' vojdete do blata, pochopite, ze
pril'navost' nie je pravo, ale do¢asna dohoda
medzi pneumatikou a povrchom. A ked' sa
vam podari dlhy, ¢isty prejazd bokom cez
rychlu zakrutu na trati Desert, pochopite,
preco sa k tejto hre I'udia vracaja aj dnes.
Toto nie je len muzealny exponat, ale stale
vyborne fungujica a hlavne zabavna jazda.

Obsahovo je pritom Sega Rally podl'a
dnesnych Standardov takmer komicka.

Na zadiatku mate dve auta: Toyota Celica
GT-Four a Lancia Delta HF Integrale.
Ziadna gara? s tristo vozidlami, Ziadne
denné wyzwy, Ziadne kozmetické nezmysly.
Len dve rally ikony svojej doby.

Celica je stabilnejsia a Citatel'nejsia, Delta
ZivSia a temperamentnejsia. A potom je
tu odomykatel'na Lancia Stratos, maly
zadokolkowy klin na kolesach, ktory vyzera
krasne, az tak, ze by jednému slzy vyhfkli.

Podobne (sporna je aj ponuka trati. SG Styri.
Desert, Forest, Mountain a odomykatel'na
Lakeside. Z dneSného pohl'adu by to na
zadnej strane krabice vyzeralo ako tlatova
chyba, no kazda trat' ma jasny Gcel. Desert
uci rytmus a rychlost', Forest pridava blato
a neustalu korekciu, Mountain kombinuje
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asfalt, Strk a tvrdsie brzdenie, Lakeside je

rychla, krasna a zradna skiska pre veteranov.

\/ zasade vam tu popisujem poctivy level
dizajn v koncentrovanej podobe. Ziadne
proceduralne kilometre navy3e, Ziadne
prazdne cesty len preto, aby mapa posobila
povrchu a kazdy brzdny bod majd vyznam.
Hlavny arkadovy reZim navySe prenasa
vasu poziciu z jednej etapy do d'alSej, takze
cela kratka kampan pdsobi ako sivisly boj
o Cas a miesto. Time Attack zas odhal'uje
druha tvar hry — ¢ist( posadnutost'
stopou, duchom predchadzajlcej

jazdy a d'alSou stotinou sekundy.

Svoje miesto ma gj split-screen. Na jednej
obrazovke, v jednej miestnosti, s kamaratom,
ktory vam po pretekoch tvrdi, Ze prehral

len preto, lebo ste sedeli na lepSej strane
gauca. V ¢ase dnesnych anonymnych online
zapasov ma tato forma hrania zvlastnu silu.
A ak ste za tie roky precitali mnohé moje
retro spomienky, dobre viete, ze multiplayer
na rozdelenej obrazovke bol, je a vzdy

bude citova zaleZitost', akl Ziadny online

na svete nema Sancu Gplne prekonat'.

Samostatn( pozornost' si zasl(Zi zvuk.
Takenobu Mitsuyoshi a Naofumi Hataya
vytvorili hudbu, ¢o sa nesnazi byt' decentnou
realistickou kulisou. Je energicka, rockovo-
funkova, plna gitar, basov a rytmu tlaciaceho
vas neustale dopredu. Do toho si pridajte rev
moatorov, sy¢anie turba, kvilenie pneumatik
a hlas navigatora, ktory vam naliehavo hlasi
zakruty a zmeny povrchu. Po ¢ase nejazdite
len podl'a obrazu, ale aj podl'a usi. Cestné
miesto v srdciach hracov nesie aj hlaska
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.GAME OVER YEAH!". Kratky wykrik, ktory sa
po Case stal samostatnou kultdrnou meme
fosiliou. Sega mala v devat'desiatych rokoch
zvlastny talent robit' zo zvuku identitu, nie iba
vatu. A ich Rally je toho krasnym dokazom.

Potvrdilo to aj tridsiate vyrocie hry, pri
ktorom vySiel album od Wave Master.
Priniesol pdvodné arkadové skladby, domace
verzie, aj nové aranzmany pod dohl'adom
pbvodnych autorov. Pre niekoho drobnost,,
pre fandsikov hernej hudby dokaz, ze
soundtrack Sega Rally nie je len prijemnou
kulisou, ale artefaktom svojej éry.

Sega Rally Championship je fascinujicou
znackou prave tym, ako malo potrebuje

na to, aby stale davala zmysel. Moderné
pretekarske hry pontkaja fotorealistické
auta, dynamické pocasie, laserovo skenované
Aano, je to pdsobivé. LenZe technicka
vel'kolepost' automaticky neznamena lepsiu
hru. Tu mate tri autd, vratane Stratosu,

Styri trate a zakladna slucku ¢istl ako

dobre trafeny vyjazd zo zakruty — povrch,
brzda, plyn, Smyk, korekcia, vyjazd.

Z dnedného pohl'adu vidite jej vek okamZite.
Polygony s ostré, textdry jednoduché,
horizont obéas nervézny. Lenze vizualne
to celé posobi stale dostatocne citatel'ne.
Hra ma jasna farebnd paletu, vyrazné
prostredia a tempo, ktoré vam nedovoli
prilis dlho analyzovat!, kol'ko geometrie
tvori strom pri trati. DolezitejSie je, Ze jej
zakladna hratel'nost' obstala v skaske
¢asu. Opisovany projekt zostava jednym
z najlepsich prikladov toho, v ¢om bola
Sega v najlepsich rokoch vynimogna.

Vedela vziat' technoldgiu, dizajn, zvuk a
arkadov energiu a spojit' ich do zazitky,
ktory nepotreboval dihé vysvetl'ovanie.
Chytili ste volant a pochopili ste. Auto sa
pohlo, zadok sa jemne odl'ahil na strku,
navigator zahlasil zakrutu, hudba pritlacila
a vy ste boli presne tam, kde ste mali byt".

Game over? Yeah. Ale len na obrazovke.

\/ skutoCnosti tato digitalna Lancia Delta
HF Integrale stale driftuje niekde medzi
rokom 1995 a dneSkom, bokom, s plynom
na podlahe a lietajlcim Strkom. A robito s
takou samozrejmost'ou, Ze mnohé mladsie,
vacsie a technicky dokonalejsie hry pri

nej pdsobia trochu ako auta zaparkované
v garazi. Krasne naleStené, plné vybavy,
ale bez tej jednej veci, pre ktor( si vlastne
sadate za volant. Bez radosti z jazdy.

Verdikt

Ikonicka rally zabava, ktora aj v roku
2026 dokazuje, ze dobry jazdny model
starne pomalsie nez grafika.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
arkada Sega Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+rucne navrhnuté - ni¢
trate

+ vyborny jazdny model

+auta maja citel'nd
vahu a jasne
odlisny charakter

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



Corner Shop: NightShift

KED JE PRACA ZA KASOU STRASIDELNEJSIA NEZ DUCHOVIA

Priznam sa, Ze simulatory od PlayWay si

pre mna vzdy tak trochu lotériou. Niekedy
dostaneme prekvapivo hlboky zazitok,
inokedy len d'alSiu variaciu na ,uprac a
doplii”. Corner Shop: NightShift sa snazi

thto zabehnutd formulu osviezit' hororovym
korenim. Ma v$ak tento no¢ny nakup
dostatok ingrediencii na to, aby vas udrzal v
strehy, alebo ide len o d'alSiu Gmorn Sichtu?

Rutina, ktora vas
(mozno) pohlti

Zakladna slucka hry je presne to, ¢o by ste
od nazvu ocakavali. Ste zamestnancom v
zapadnutom obchode, kde vaSou hlavnou
naplnou prace je vykladanie tovaru do
regalov, preberanie zasielok, Cistenie
rozliatej kavy a obsluha obc¢asnych (¢asto
podivnych) zakaznikov. Ak hl'adate
adrenalinov( akciu od prvej mindty,

hned' vas schladim — prva hodina hrania
je, Gprimne povedané, dost' ,meh”.

Hra vas necha poriadne vytrapit' v stereotype
beznych Gloh. Chapem, Ze ide o budovanie
atmosféry a kontrastu k tomu, €o pride
neskar, ale tempo je v Gvode tak pomalé,

Ze nejeden hrat bude mat' chut' tato Sichtu
predcasne ukoncit'. Na druhej strane,

ak patrite k fandSikom meditativneho
upratovania, pridete si na svoje.

Nieco v tme nehra
podl'a pravidiel

Ked' uz zatnete mat' pocit, Ze najvacsim
nepriatel'om je zle ulozeny karton mlieka,
hra zatne vyt'ahovat' svoje hororové esa.

Glitchovité tvare v odrazoch, divné

zvuky zo skladu a pocit, ze v ulicke s
mrazenymi polotovarmi nie ste sami,
fungujd prekvapivo dobre. Hra stavila na
tzv. Jliminal spaces’ horor — prostredie,
ktoré by malo byt' zname a bezpetné, sa
pod rdskom noci stava nepriatel'skym.

Vel'kym prekvapenim je v3ak technicky
stav. Pri tituloch z tejto produkcie sme si
uz tak trochu zvykli na bugy a krkolomné
animacie, no Corner Shop: NightShift je
po technickej stranke prekvapivo fajn.

Hra beZi plynulo, ovladanie reaguje presne
a potas mdjho testovania som nenarazil

na ziadne zasadné technické problémy,
ktoré by kazili zazitok. Viizual sice neaspiruje
na hru roka, ale atmosférické nasvietenie

obchodu v noci robi svoju pracu na jednotku.

Pre koho je tato Sichta?

Najvacsim problémom hry zostava jej
identita. Na ¢istokrvny horor je tu privel'a

simulacie a na simulator je tu privel'a rusivych
(hoci atmosférickych) prvkov. Ak prekonate
ten Gvodny stereotypny Gtim, dostanete
celkom zaujimava mysteriéznu jednohubku,
ktora vas parkrat neprijemne zamrazi.

Verdikt

Corner Shop: NightShift je solidne
remeselne zvladnuty simulator, ktory
doplaca na pomalsi rozbeh.

Ak hl'adate nieCo k vecernému relaxu a
nevadivam, Ze sa vam ob¢as zjeZia chlpy
na zatylku, dajte mu Sancu. Pre ostatnych
to v3ak bude len d'alSia noc stravena
pracou, ktor by najradsej prespali

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Immersive Sim. Live Motion G. PlayWay S.A.

PLUSY A MINUSY:

+ Prekvapivo - Vel'mi pomaly a pre
dobry technicky niekoho nudny Gvod
stav bez bugov - Silny stereotyp

+Hutna atmosféra v naplni prace
nocného obchodu - Chyba vyraznejsi

wow" efekt

HODNOTENIE: * % K STTY
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Destiny 2: Renegades

PRE BUNGIE MALYM VITAZSTVOM, KTORE VSAK SAME O SEBE NESTACI

Destiny 2: Renegades je skrytym
paradoxom Destiny 2. Na jednej strane
ide v ramci série o nieco Gplne nové a
nevidané — vobec prvi plnohodnotni
crossoverovi expanziu, ktora mixuje
DNA dvoch silnych sci-fi znaciek. Na
strane druhej predstavuja ,renegati”
pre tito sériu uzavretie kruhu, navrat
ku korerfiom a inspiracii, ktora na

vyvoj Destiny silne vplyvala.

Mensich spoluprac s inymi znackami,
hernymi alebo nie, pritom uz malo
Destiny vel'a; Street Fighter, Mass Effect,
Dungeons & Dragons, Zaklinac... ak sa
dobre pozriete, v Eververse obchode
dokonca najdete aj skin pre Ghosta
inSpirovany clickermi z The Last of Us.

N3ajst' teda v tejto live-service hre
.cudzi’ obsah nie je ni¢ nevidané, az na
to, ze vSetko su len skiny. Renegades
vSak prinasa ovel'a, ovel'a viac nez len
mandalorianske ¢i stormtrooperské
brnenia alebo lod' v tvare ikonického
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X-Wingu: a sice moznost' ziskat' vlastny,
plne funkény, zabavny a stylovy ,svetelny
mec’, a tieZ solidny pribeh presyteny
odkazmi na Hviezdne vojny, ktory vas
bude €asto zdvihat' zo stolicky tak

ako DiCapria v slavnom memecku.

Destiny 2: Renegades spaja dve fransizy
do jedného diela, byt' ide v oboch
pripadoch o vel'mi podobné sci-fi, kde
dobro bojuje so zlom, resp. svetlo s
temnotou, a kde existuje akasi forma
vesmirnej magie. Stale vsak tento krok
hodnotim ako pomerne rizikovy t'ah;
sprznit' novy kontent pre live-service hru
je jedna vec. Ale pokasl'at' to navyse aj v
sQvislosti s nie¢im takym kultovym ako
Star Wars? No, akoby ste jednou nohou
drazdili hned' dve osie hniezda naraz.

Bungie vSak obrovsk( spolupracu s
Lucasfilmom zvladlo prevazne dobre a
po nie vel'mi vydarenom rozsireni The
Edge of Fate s ,renegati’ pozitivnym
krokom vpred, ktory prinasa plejadu

starwarsovskej tematiky a obstojna, byt'
miestami zbytocne frustrujicu kampan.

Pocas hrania tak frekventovane narazite
na kultové scenérie a vyjavy ,z prad'alekej
galaxie’, obfas neprehliadnutel'né

a jednoznacné, inokedy jemné a

urCené pre najpozornejsich.

Tharsiska kantina, vas novy sezénny
centralny ,hub’, je vcelku podarenou
reprodukciou vesmirnej krémy kdesi

na pastnej planéte na okraji sveta.
Hudba sice nie je taka chytl'ava a nikto
vas pri vstupe neohrozuje slovami o
tom, Ze je odsGdeny na trest smrti v
dvanastich systémoch, ale najdete tu
tri rézne gangy, pre ktoré mozete po
prejdeni pribehovej kampane pracovat',
¢o vo mne okamzite vyvolalo spomienky
na Star Wars Outlaws od Ubisoftu.

\/ jednej z misii zase neskdr najdete odkaz
na .bossa’ zo Star Wars: Jedi Survivor
—Ricka, technika dveri, byt' v pripade



Renegades ide aspon o skutofného
mini-bossa a nie ismevny moment.
Expanzia sa vsak povadcsine zameriava
na filmové referencie, a podl'a ocakavani
s( tie najvacsie prave z pévodnej,
univerzalne zboZzfovanej trilogie.

Pocas prechadzania hlavnej kampane
sa tak ocitnete na pdstnom Marse,
ktory teraz vd'aka pieskovym

dunam pripomina Tatooine.

Pri obrovskej diere ,so Sarlaccom’
nechyba Jabbov lietajdci ¢In (3j s jeho
palacom v pozadi), a poc¢as bojov s
obrovskymi ,mechanickymi kuréatami’
(alias AT-ST) na mrazivych planach
mesiaca Eurdpa, pripominajdcich planétu
Hoth, tak trochu napodobnite ,zvazovacie’
techniky rebelov a Luka Skywalkera.
Samozrejmost'ou s( pri takejto lokalite
aj kulisy ako rebelsky generator i
planetarne protivzdusné kanony.

Jednoznacne identifikovatel'na je tiez
jedna z ¢asti Gvodnej misie, v ramci
ktorej musite prejst' drvickou odpadu,
ktora sa vas — tusSite spravne — pokisa
rozdrvit'. Presne tak, ako to bolo v
Epizode IV pri Lukeovi, Hanovi, Chewiem
a Lei. Prehliadnut' nejde ani Driftera
uvdzneného, resp. zamrazeného v
karbonite, ktorého musite zachranit', aby
ste mohli len o vlasok uniknat' hlavnému
zaporakovi — Darthovi, teda, dredgenovi
Baelovi, padlému strazcovi vyuzivajicemu
Ltemna stranu Sily*, ktorého vyzor, hlas
a vystupovanie jednoznacne kopiruja
Kylo Rena z novej Disney trilogie.

Bael stoji na cele barantského impéria
tvoreného kabalmi, ktoré sa objavilo
zdanlivo odnikial'. Premisa priamo
nadvdzuje na udalosti z The Edge of Fate
a je teda vyrazne prepojena s pribehom
bozskej Deviatky (The Nine), ktory bol pri

predchadzajlcej expanzii centralny. Okrem

vel'mi dobre znamych postav, ktorymi sd
Drifter a Eris Morn, sa vracaji na obraz
aj relativni novacikovia Eido a Lodi.

\/ podstate Gplne novou postavou
—a ¢lenkou vasho timu, ktory
tentoraz operuje mimo vanguardskej
jurisdikcie — je Aunor Mahal.

Aunor je de facto rytierkou Jedi, len tu sa
tento rad vola ,Praxic Order’, a svetelny
mec ma preto nazov ,Praxic Blade'. Hra
sa zacina tak, Ze vas Baelovi vojaci zajm
pocas toho, ako sa od impéria snazite
ukradndt' disk s cennymi informaciami.

Driftera zamrazia do karbonitu, vy

ho zachranite a Aunor vam vsetkym
zachrani zadok vd'aka Sermiarskemu
duelu s Baelom, ktory ma, ako spravna
napodobenina Sitha, tiez svetelny mec.

Aunor v ramci duelu na posledn chvil'u
naskoci do odlietajlcej lode ako Qui-Gon
Jinn na Tatooine a Bael sleduje, ako mu
unikate pomedzi prsty. K dokonalosti
chyba uz len spominana princezna a to,
aby sa niektory z ¢lenov vasej posadky

obetoval a potom vam radil zo zahrobia,
ale nemozete mat' predsa vsetko.

Takéto narazky na Star Wars sd do oci
bijace, no priznam sa, ze mnohé iné
Usmevné easter eggy som si pri hrani
ani nevsimol a dopatral som sa k nim

az spatne — napriklad, Ze si jeden z
kabalskych vojakov v cut-scéne, pocas
toho, ako sa k vam imperialni vojaci
nalod'ujq, narazil hlavu o prekazku tak, ako
sa to nedopatrenim stalo pri nakricani
Novej nadeje, kde tlto Gsmevn( chybu
nechali a dnes je z nej kultova zaleZitost'.

Bungie dokonca do hry zahrnulo aj
slavny Wilhelmov krik pouzity pri jednej
zo scén v Epizdde IV, ked' Luke a Leia
unikali pred stormtroopermi a Luke
jedného z nich zostrelil z plosiny a vojak
sa tak s vyraznym vykrikom zratil do
priepasti. Easter eggov je tu jednoducho
vel'a a vyvojari si dali zalezat', aby v
tomto smere hracom ulahodili.

Tieto momenty sd vel'mi fajn a ak
patrite medzi pozornych divakov Star
Wars, uZijete si ich dvojnasobne. Do
istej miery dokonca nabadajd, aby

ste kampan presli aj druhykrat, co
vzhl'adom k jej zhruba osemhodinovej
dizke nie je a7 takou vyzvou.

O to vacsia skoda mi pride, Ze Bungie sa
na jednej strane podarilo popasovat' sa
s naroCnou, byt' nepochybne zaujimavou
Glohou, no namiesto toho, aby vyuZilo
momentum, uchylilo sa k starym
praktikam. Aj v Renegades sa teda vracia
ubijajdca struktdra jednotlivych misii,

v ramci ktorych sa neustale vraciate

na tie isté miesta, aby ste v réznom
poradi komunikovali s tymi istymi NPC,
ktoré vam dajd za Glohu vykonat' td

ist( aktivitu. Do toho cez ,vysielacku’
poclvate, ako sa Clenovia vasho timu
vykecavaja, no ako vo vacsine pripadov,
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ani tentoraz sa nikto neobt'azuje
asistovat' vam pri jednotlivych misiach.

Zeby som bol jediny,
koho to uz zagina
posielat' do vyvrtky?

Frustracia je pri Destiny 2 nie¢im, s

¢im zapasim uz dlho; &i uz z prilisnej
repetetivnosti, nudného deja, narocnosti,
dokola sa opakujiceho obsahu alebo
skratka kvoli zléemu scenaru. Pri
Renegades som to sice — vd'aka tematike
Hviezdnych vojen a celkovej zvedavosti
—nemal chut' vzdat' po prvej tretine tak
ako pri predchadzajdcom Edge of Fate,
no stale nerozumiem, preco sa Bungie
svojich zlozvykov drZi aj v momentoch,
ktoré s vhodné na experimentovanie.

A, povedzme si Gprimne, Destiny je

uz dlhSie v Stadiu, kedy potrebuje

nové napady; o do pribehu, tak aj
mechanik. Spolupracu so Star Wars sem
neratam, pretoze to skor navodzuje
dojem, Ze v Bungie vyschla studnica
napadov a nikto naozaj akosi neratal s
fungovanim hry po porazke Witnessa.

To, Ze za takouto spolupracou vidim

skor zGfalost' vyvojarov nez akéhosi
marketingového génia, svisi aj s tym,
ako je hlavna kamparn postavena. Jednak
je pomerne kratka, uz tradicne umelo
.vypchatad’ repetetivnymi aktivitami,
ktoré sa tentoraz volaja Lawless frontier
a majd povahu extrakénej striel'acky, a
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jednak tak celkom nezapada do nejakej
vacsej narativnej nadstavby. DLC ma
celkovo povahu mensieho sidequestu, v
ktorom sa v istom bode objavi superzbrarn
v podobe vesmirnej lode a vSetci sa
tvaria, ze ak tento objekt zaltoci na
Posledné mesto, je koniec, pretoze zjavne
neexistuje celda armada strazcov a ich
lodi, ktori by fungovali ako defenziva. Ak
sa vSak nad touto paralelou s Hviezdou
smrti nebudete prilis zamysl'at' a budete
skratka radi za d'alSiu hviezdnovojenski
parafrazu, prehryznete to.

Vo finale je vSak Destiny 2: Renegades, ¢o
do obsahu a jeho vyznamu, len mensSou
injekciou. PIne na druhej strane ale
uznavam, ze povaha tohto DLC moze pre
znudenych fanasikov, najma takych, ktori
uz hru opustili, predstavovat' zaujimav(
zamienku pre navrat... byt' mozno vel'mi
kratky, ked'Ze na konci dia ide takpovediac
skor o predjedlo nez hlavny chod.

Napriek tomu v rozSireni nechyba nova
exoticka misia Fire and Ice a tieZ novy
dungeon s nazvom Equilibrium. Exoticka
misia, prave v ramci ktorej konecne
ziskate konecne svoj vlastny ,svetelny
mec’ (alias Praxic Blade), je jednou
vel'kou, bludiskovo-logickou skakackou
bez viditel'nych ukazovatel'ov, kam asi
mate ist' alebo €o mate robit'. Hra drzi
bobrika ml¢anlivosti a necha na vas, aby
ste na to prisli sami, ¢o je Gplne v poriadku
pri dungeonoch alebo raidoch, ba pri
akomkol'vek volitel'nom obsahu.

Nepride mi to vSak ako vhodny t'ah pri
povinnej s(casti kampane. Nerozumiem
tiez, preco sa nielenze Bungie rozhodlo
zahrabat' jedno z hlavnych lakadiel
tohto DLC — Praxic Blade — az niekam
skoro do poslednej tretiny kampane,

ale vyvojari navyse ziskanie zbrane
podmienili prejdenim levelu, ktory je
extrémne polarizujici. Takyto druh obsahu
jednoducho mate bud' radi a imponuje
vam a ide pre vas o jednu z najlepsich
s(casti hry, alebo ho z duse nenavidite
a prinajlepSom ho zvladate tolerovat'.

Vizualne je samotna misia posobiva

a ma skveld atmosféru, to treba
uznat'. Ako samostatny obsah v
Destiny — super. Ako kriticky moment
hlavnej kampane, na ktory ste hodiny
Cakali — urcite nie. Namiesto toho, aby
som sa pri ziskani meca citil epicky —
predstavoval som si, napriklad, duel s
hlavnym zaporakom Baelom, ktorého
musite porazit', aby ste mu jeho zbran
zobrali — som bol v zavere jednoducho
rad, ze mam cely zazitok za sebou.

Podobne frustrujacim bol aj zavere¢ny
boss fight, pri ktorom ste v mini-aréne
museli — v asovom limite — znicit'
vSetky minibatérie a znitit' tak bossov
Stit. Samotny boss vas vSak neustale
odhadzoval, takZe trafit' niekol'ko
malych energetickych ¢lankov v

kratkej Casovej nadvdznosti odrazu
predstavovalo obrovsky problém. Neslo
totiz az tak o zaleZitost' Sikovnosti



alebo loadoutu, ale o to, ako bol
prislusny encounter nadizajnovany.

Ono, nie je problém, ak vasa hra obsahuje
sekvencie, ktoré si vyzaduja Specifickd
zbran, konkrétnu vybavu alebo také,
ktoré s( jednoducho narocné, pretoze

to je ich zmysel: otestovat' vase
schopnosti v kombinacii s loadoutom
vasej postavy. Ale to nie je tento pripad.

Samozrejme, mozno islo len o chybu v
bossovej Al, teda na strane hry, pretoze
po niekol'kych neldspesnych pokusoch
som na d'alSi defi tento encounter

bez problémov vyriesil na prvykrat.
Horka pachut' vdak zostala, nehovoriac
o0 tom, ze tusim stale vidim odtlacky
svoje odtlacky prstov na ovladadi...

Celkovému zazitku nepomohlo ani
to, ze zavereCny boss-fight nebol s
Baelom, ktory sa mi, ako antagonista,
celkom pacil. Bungie si tohto svojho
.Kylo Rena’ Setri do budicna, tomu
rozumiem, ale namiesto dialégov a
monolégov cez vysielacku mohol byt'
Bael pritomnejsi, viac na obraze.

Je fajn, Ze sa ho scenaristi snazili skrze
jeho utrpenie v hlase pol'udstit' —a
priblizit' ho tak k jeho traumatizovanému,
emocialne rozbitému naprotivkovi z
Hviezdnych vojen, no vysledok nebol
obzvlast' presvedcivy a nevyvolal vo
mne ziadne emécie. Baela je v pribehu
jednoducho prilis malo na to, aby sa

dal Gprimne vykreslit' ako komplexny
charakter, byt' teda palec hore pre
Bungie, ze sa mu snazili dodat' hibku.
Uprimne sa te$im, az sa s nim v ramci
pokracujiceho pribehu stretnem znova.

Napriek scenaristickym nedostatkom bola
samotna zaveretna misia akéna a do istej
miery vel'kolepd, a celkové audiovizualne
spracovanie ,renegatov’ lahodilo zmyslom
vd'aka art-dizajnu a soundtracku, ktoré
boli inSpirované Hviezdnymi vojnami.

Z takejto paralely, prirodzene, t'azi aj
spominany, pomerne zaujimavy novy
dungeon, ktory kombinuje platformové
skakanie zname z exotickej misie Ci
rychlu jazdu na speedri so sibojmi so
.sithskym lordom” a jeho ,padawanom’,
pricom vdcsina misie sa odohrava na
palube lodi cestujdcich rychlost'ou
svetla. Samotné mechaniky, v mnohych
dungeonoch Destiny 2 natol'ko naro¢né,
az mate pocit, Ze vas hadam vyvojari
musia nenavidiet', s( tentoraz pomerne
zrozumitel'né a nie prilis narocné.

Pokial' ide o loot table, Ziadnu slavu vsak
necakajte; exoticka zbran pripominajica

kusu wookieov sice vyzera ikonicky, no
nejde o Ziadny meta arzenal, a nové
zbrane zalozené na ,heat’ systéme
ma pouzitim vel'mi neoslovili.

Sice ich nemusite prebijat’, ale pouZivanim
sa rychlo zohrejd a potrebuji isty ¢as

na vychladnutie, o je v podstate skoro

to isté, ako keby ste museli zasobnik po
vystriel'ani prebit'. Zaujimavejsie uz mozu
byt' sety brnenf, ktoré poskytujd synergiu
pre vase mece — a teda aj Praxic Blade.

Zvysok sezénneho arzenalu potom
najdete vystaveny v réznych ¢astiach
tharsiskej kantiny a kapit' si ho
modzete za kredity, ktoré dostavate
prominentne najma v novinke
menom ,Lawless frontier”.

Podobne ako v minulosti, aj teraz Bungie
naftklo dizku kampane opakujiicou

sa aktivitou, ktora je vSak relevantna
najma po prejdeni pribehovych

misii. Vtedy sa totiz mdZete ,upisat”
niektorému z troch tharsiskych gangov
a zvysovat' si u nich reputaciu, o vedie
k spristupneniu lepSich odmien.

Lawless frontier sa odohrava napriec
tromi réznymi mapami, s ktorymi sa
stretnete uz pocas kampane. Na kazdej
mate niekol'ko roznych ciel'ov, resp.
¢innosti, ktoré musite splnit'. V zasade ide
o extrakény PvPvE mod, v ramci ktorého
vas moze ,napadnit"” cudzi hrag, ktory

sa pok({sa ukradnat' vam cast' odmien.

Ide o decentn( sezonnu aktivitu, ktora
by vsak bola ovel'a lepSia, keby si fiou
¢lovek nepresiel uz v ramci pribehovej
zloZky, po ktorej uz ide opdt' len o stary
dobry grind v Style ,rinse and repeat’,
na aky sme v Destiny 2 zvyknuti. Jedna
vec, na ktord je ale frontier perfektny,

je skiSanie si novych buildov, ked'ze
hustota nepriatel'ov je tu naozaj vysoka.

Zaver

Ako teda Destiny 2: Renegades
zhodnotit? To dobré, to zlé a vietko
medzi tym? To, Ci ,renegati’ predstavujd
doévod pre vas pripadny navrat do

hry, sa odvija od odpovedi na dve
otazky: ako vel'mi mate radi Hviezdne
vojny? A ako vel'mi vas Destiny 2
frustrovalo pred touto expanziou?

Ak si totiz odmyslite spolupracu s
Lucasfilmom — vSetky tie licencované
kulisy, predmety, vyjavy, ba aj scenar
inSpirovany Star Wars — nezostane vam
ni¢ prevratné. Jasné, svetelny mec je
zaujimava a ¢asto zabavna zbran, najma,
ak ho pouzivate na vrhanie a odrazanie
nepriatel'skych striel naspat' k ich
odosielatel'om, ale ide stale o pomerne
.niche zazitok. PrinajlepSom pdjde o
jeden z vasich Specializovanych buildov,
ktory obcas vytiahnete, ked' vas omrzia
nastrahami a internetom osvedcenég,
univerzalnejsie loadouty. Také je vsak,
koniec koncov, aj celé rozsirenie: fajn
kratkodoba zabavka, ale nig, ¢o by rozbilo
rutinu alebo vyrazne hru posunulo urcitym
smerom. Prirovnal by som to k nejakému
filmovému cameu; potesi, pobavi, ale

ak vam nieco na filme vyraznejsie
prekaza, vypnete ho tak ¢i onak.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Bungie Sony

PLUSY A MINUSY:

+ plno odkazov na - krat8ia kampan

Hviezdne vojny obsahujica
+ vlastny svetelny mec frustrujace
+nova sezénna momenty po

aktivita je skvela ktorej uz expanzia
na testovanie buildov vel'a nepontka

HODNOTENIE: * % K STTY
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Aphelion

UKRYVA V SEBE EMOCIE AJ NAPATIE, ALE TIEZ VIACERO NEDOSTATKOV,

KTORE MU BRANIA BYT SKUTOCNE SKVELOU HROU

o

Ak nieco spaja vSetky hry od
franchzskeho stadia Don't Nod ,,pod
jeden dazdnik”, je to déraz na silny
pribeh - vzdy ale vyrozpravany za
rozdielnych podmienok, v Gplne
rozdielnom svete. Aphelion, najnovsie
originalne IP Don't Nodu, na ktorom

sa konzultacne podiel'ala aj Europska
vesmirna agentira (ESA), dojmovo
stoji niekde medzi epizodickou tvorbou
Sthdia a ich akénejsie ladenymi titulmi.

Od tvorcov Tell Me Why

Rezisérom hry je Florent Guillaume, ktory
viedol vyvoj Tell Me Why (na hre celkovo
pracoval prave tento tim) a v minulosti sa
podiel'al aj na vyvoji Vampyra. Premisa
Aphelionu je evergreenom sci-fi zanru:
Zem pomaly zomiera a do roku 2060
bude nasa modra planéta neobyvatel'na.
Nadeje 'udstva sa tak upierajd k
novoobjavenej planéte Persefoné na
okraji nadej slnetnej ststavy. ESA
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na planétu pokrytd permafrostom
vysiela misiu Hope-01, ktord tvoria
dvaja astronauti: Brit Thomas Cross a
Francizka Ariane Montclair. Ich alohou
je zistit', ¢i mdze byt' Persefoné novym
domovom; ako to vSak uz pri vesmirnej
exploracii byva, maloco ide podl'a planu.

Raketoplan s posadkou tak nielenze
havaruje, ale zrazka navySe Ariane a
Thomasa rozdeli a kazdy sa ocitne na
inom mieste. Z prieskumnej misie sa
tak stane nielen boj o zachranu I'udstva,
ale aj ich vlastnych Zivotov — obzvlast'

v kontexte toho, Ze na Persefoné nie s
tak celkom sami. Hratel'né s postupne
a neskor na striedacku obe postavy,
vacsinu ¢asu vsak stravite v koZi atleticky
zdatnej ,Ari’, ktora zvlada splhanie

po skalach, nasl'apovanie po tenkom
lade (doslova) aj krkolomné Smykanie
sa dole masivnymi kopcami, kde sa
musite vyhybat' skalam stojacim vam

v ceste. A ked' sa vam to nepodari, hra

vam slusne oznami, ze ,Ariane zomrela
v ddsledku silného narazu’. Alebo ju
trafil blesk. Alebo ju zabila mimozemska
forma Zivota. Alebo sa utopila.

Tak trochu
horolezecky simulator

Sposobov, ako na Persefoné mozete
prist' o Zivot, je prekvapivo vel'a a
adventlrna ¢ast' v podobe zdolavania
vertikalnych aj horizontalnych prekazok
tvori vacsinova Cast' hratel'nosti.

Ta je vSak pomerne monotonna

a adrenalinovych, vzrusujacich
momentov je relativne malo, o v
kombinacii s jednotvarnou, zamrznutou
scenériou pdsobi trochu fadnejsie.

Pri zdolavani nastrah tohto zamrznutého
sveta som mal ¢asto pocit, Ze robim
neustale to isté: Splham po skale,

pricom pri vacsich skokoch z jednej
rimsy na druhd sa Ariane vzdy takmer



pusti, comu sa da zabranit' opatovnym
stlacenim tlacidla skoku. Po chvil'ke ma
tato zbyto¢na .drama’ zacala iritovat'
natol'ko, Ze som ju v nastaveniach
vypol, €o sa, nast'astie, da spravit' — a
prispdsobit' si viete aj niekol'ko d'alSich
veci. Napriklad, ze nezomriete, ked' vam
v istych pasazach déjde pri hl'adani
kyslikovej bomby dychatel'ny vzduch.

Takéto prvky bud' fungujd a rozpumpuja
vam srdce, alebo vas za¢n( otravovat,
ak nie rovno frustrovat'. To, Ze vyvojari
v nastaveniach umoznili prispdsobit' si
tieto ,survival® mechaniky, mi trochu
hovori, Ze ani sami si nimi neboli isti.

Pomohol by sviznejsi rozbeh

Splhanie po Gtesoch tvori vacsinu
Arianinej agendy, do ktorej sa oblas
primota aj balansovanie na Gzkych
mostikoch ¢i zlafiovanie strmych
vertikalnych ploch spojené s hojdanim sa
na lane a uréovanim jeho dizky tak, aby
ste sa ,prehupli’ na potrebné miesto.

Neskdr sa do mixu prida aj spajanie
akychsi ,elektromagnetickych uzlov’

a detegovanie anomalii. Na urcitych
miestach totiz viete, prostrednictvom
naladenia sa na spravnu frekvenciu vasho
skenera elektromagnetickych vin, akoby
menit' realitu — znovu postavit' zniceny
kus skaly alebo, naopak, odstranit'

zaval balvanov, ktory blokuje cestu.

Zazitok ,z parkirovo-detektivneho’
gameplaya je... rozpacity a mdly.
Jednotlivé sekvencie sa tasto opakovali,
¢o vo mne vyvolavalo pocit, Ze neustale
robim a vidim to isté. Rozumiem, ze
planéty pokryté vecnym l'adom asi
vel'kou variabilitou neoplyvajd, ale

ani obCasna .cinematicka oddialena
kamera’ nedokazala vel'mi vylepsit'
jednotvarne prvé hodiny. Hra sa

sice pysi realistickym prieskumom
cudzej planéty, ¢o reSpektujem,
ale ma to aj ocividné nevyhody.

Zvladol by to mozZno vyraznejsi
pribeh, ale aj ten zabubnoval az
zhruba v druhej polovici hry.

Pri 6smich hodinach dizky
by kazda mala stat' za to

Zazitku neprospievali ani miestami
neposludna kamera ¢i nie prave
najprijemnejsie ovladanie. Ariane obcas
namiesto toho, aby skocila do strany a
zachytila sa o jasne vyznaceny previs,
radsej skocila do prazdnoty — inokedy
sa zase hojdala na lane a ani za svet sa

nechcela otocit' tym spravnom smerom.

\/yvojari odpor(¢aja pouzivat' ovladac,
¢o som aj spravil, no ani tak neslo o
najhladsi zazitok a vacsinu ¢as ma
vpred hnala len zvedavost', ¢o bude
d'alej — ¢o za zahadn(, smrtiacu entitu
ma ¢aka, ¢i a kedy sa rozdeleni partneri
stretn( a ¢o za tajomstvo Persefoné
ukryva. Taka ,narativna udicka’ je

teda pritomna od zaciatku a autorom
sa podarilo vzbudit' vo mne zaujem o
d'alSie hranie, ale prvé hodiny Aphelionu
sa aj tak pomerne ,vliekli’, o pri osem
az devathodinovej hre predstavuje
problém. Pribehu chybali v prvej polovici
chybali vacsie odhalenia a aj gradovanie
narativu prislo az v druhom polcase.

Temny Nemesis je
(paradoxne) ,,highlightom"

AZ prvé stretnutie s Nemesisom —
zahadnou entitou, ktora vas naozaj
nema rada — ma Uspesne vytrhlo z
rutiny a ,stealth’ pasaze boli vd'aka
zaujimavému audiovizualnemu
spracovaniu vasho thlavného
nepriatel'a vcelku napinavé a patave.

Iste, opakovali sa ako vajce vajcu

a vo svojej podstate neboli ani
prilis zlozité, ale zakradanie sa
temnymi Gtrobami jaskyne za
zvuku akéhosi ,mimozemského
kloktania® snoriaceho emzaka malo
uz konecne vyraznejSiu atmosféru.

Zatial' ¢o ,stealth’ pasaze s Nemesisom
pre mna tvorili jeden z highlightov hry,
zvysné gameplay mechaniky sa opat'
priklanali skor k jalovosti. PouZivanie
vasho ,pathfindera’, ktory vam na

HUD oznacoval ciel'ovy bod prislusnej
kapitoly, mi v linearnej, kvazi koridorovej
hre, ktora obcas len falosne budila
dojem polootvoreného sveta, prislo v
90 % ¢asu zbytocné. Uz zaujimavejsie
bolo pouZivanie EM skenera, ktory

— ked' ste ho naladili na spravnu
frekvenciu — dokazal ,zviditel'nit”
elektromagnetické viny a miestami

vam tak ukazat' spravnu cestu.

Opat' - linearna, koridorova hra, kde

—aZ na ozaj par vynimiek — posobili
takéto ,kompasy" zbytocne.
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Wau, pozrite sa, to je... svetlo

EM skener mal vSak aj d'alSie vyuzitia,
a bez tych by som si uz neporadil.
Spominané skenovanie a napravanie
anomalii ¢i spajanie energetickych uzlov
predstavovali sice kl'GEova mechaniku,
podobne ako parkdr, ale islo o nieco,
¢o vel'mi rychlo ziskalo v mojich ociach
imidz balastu — navySe takého, ktory
sa mi do konceptu hry vel'mi nesedel.
Cely aspekt pribehu spojeny prave

s tymto mi prisiel ako krok vedl'a.
VVedecky to mozno p6sobilo dobre a v
ramci sci-fi aj celkom uveritel'ne, no
bud' to hra dostatotne nevysvetlila,
alebo mi skratka okom neviditel'né
prady ziarenia neprisli vel'mi ,wau’.
Hra vam sice objasni, ¢o znamenaj(,
ale cela tato zapletka p6sobi akosi
neosobne, nedderne. V\Sadepritomné
prady Ziarenia, viditel'né len cez EM
skener, mi vagsinu casu ni¢ nehovorili.

Vie ohirit' aj rozplakat'

VVacsie pribehové odhalenia a zvraty prisli
pocitovo neskor nez podl'a mna mali

a potrebné momentum hra budovala
prilis dlho a prilis pomaly. Zhruba
posledna Stvrtina/tretina hry viak

bola vyborna a emocialne natrieskana

az po okraj. Zaver bol mozno vlaznejsi

a, Gprimne, aj zbytocne natiahnuty,

ale silné pocity po dohrani zostali.

A nic viac od pribehovej adventiry

ani necakam, len to, ze ma prevedie
zaujimavym pribehom, miestami ma
prekvapf a nakoniec doruci emocionalny
zaver, ktory mi bude okupovat'

miesto v hlave aspon po zvySok dna.
Gratulujem, Hope-01, tto misiu ste
splnili. Po dohrani Aphelionu tak vo
mne prevladali skor pozitivne dojmy,
najma vd'aka niekol'kym vel'mi silnym
pribehovym momentom, no tiez som
sa nevedel zbavit' presvedCenia, ze
scenaristi neuzavreli vSetky pribehové
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konce, ze niektoré veci dostatocne
nevysvetlili, a preto mi nedavajd v
hlave zmysel. Uprimne, pol'ahky by
som hre odpustil lapsusy v hratel'nosti,
ak by toho dokazali vyvojari dostat'

do pribehu eSte trochu viac.

InSpiracia v zabudnutom
sci-fi klenote?

Aj napriek tomu je vsak Aphelion dobre
napisanou hrou, a to aj v kontexte
pomalSieho rozbehu. Hoci vyvojari sa
oficialne prihlasili k inSpiracii dielami
ako Mart'an, Interstellar ¢&i Votrelec, hra
mi v tol'kych aspektoch pripomenula
dnes uz zabudnuty sci-fi klenot meno
Final Fantasy: Esencia Zivota, e to
hadam nemdze byt' nahoda. Koniec
koncov, isto si spominate, ako Max
Caulfield v Life is Strange tdto snimku
okomentovala: jedno z najlepsich sci-fi
vSetkych cias. A paradoxne tiez film, bez
ktorého by Life is Strange zrejme nikdy
nevzniklo, ked'Zze komercny nelspech
spolocnosti Square prispel k tomu, ze
sa napokon spojila so spolo¢nost'ou
Enix. Vysledny konglomerat SquareEnix
bol neskor jedinym vydavatel'om
ochotnym financovat' Life is Strange.

Aspon tak znie legenda.

Hra na dva-tri
zat'ahy, ale oplati sa

Pokial' ide o Aphelion, z tronu najlepSie
napisanych hier Life is Strange nezosadi
a uz vdébec mu nerozstrapati ofinu, pokial
ide o inovativne gameplay mechaniky.
Dabingovy vykon hlavnych postav je

ale skvely a ak mate radi pribehovky,
nemyslim si, Ze by ste tdto investiciu
ol'utovali. Skoda len, Ze neuzavreté
narativne konce a nezodpovedané
otazky, navyse v kombinacii s Gvodnym
slabym tempom, akym je pribeh
rozpravany, nepredstavuji na konci diia
ni¢, na ¢o by som dlhodobo spominal.

Na strane druhej, je to komorné,
osemhodinové solidne dobrodruzstvo
za 35 eur, o je prijemna zmena oproti
tradi¢ne masivnym, komplexnym hram.
Spravte si vsak laskavost' a snazte sa
vediet' o pribehu hry o najmenej.

\/yvojari Aphelion, napriklad, na Steame
streamujd, comu pri takto extrémne

na pribeh orientovanej adventdry
nerozumiem, rovnako ako tomu, preco,
preboha, v screenshotoch odhalili, ako
Nemesis vyzera. Prave moment, ked' sa s
nim prvykrat stretnete, ked' sa pred vami
zjavi v celej svojej desivej krase, patri k
tym vobec najlepSim. Hra navyse buduje
k tomuto stretu momentum, hra sa s
vami, teasuje vas Cervenou ziarou kdesi
pod I'adom a neskor na stenach jaskyne,
ked' opatrne postupujete vpred. Vediet'
dopredu, €o vas ¢aka, znamena obrat' sa
o0 polovicu zazitku —a pomaly odhal'ovat'
detaily o tom, ¢o Nemesis predstavuje,
ako vznikol a preco vas vébec lovi

je integralnou sdcast'ou pribehu.

Skutocny zazitok z Aphelionu tkvie v
neznalosti. Hratel'nost' trochu kriva,
ovladanie nie je idealne a prostredie
ma Casto ten jednotvarny ,filing’,

ale postupné odhal'ovanie kdskov
skladacky — byt' nie prave s najlepsSim
gradovanim a tempom — je predsa
len tym najlepSim na celej hre.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna adventira Don't Nod Don't Nod

PLUSY A MINUSY:

+ silné pribehové - narativne slabsia
momenty, obzvlast' prva polovica hry
v druhej polovici hry - nie prili§ rozmanita
+dobry, emotivny hratel'nost'
soundtrack - absencia podpory pre
ultrawide monitory

HODNOTENIE: ) B B Sk
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SAROS

UKAZKA TOHO, AKO MA VYZERAT DOKONALE POKRACOVANIE

Ked' v roku 2021 finske $tlidio Housemarque
vydalo Returnal, mnohi z nas sme mali
zmiesané pocity. Na jednej strane sme
slintali nad vizualom a hratel'nost'ou,

na tej druhej sme rozbijali ovladace pri
frustrujcich momentoch, ked' nas jedna
jedina chyba poslala na Gplny zaciatok
dvojhodinového snazenia. Fini sdi vSak
majstri v poc¢Gvani komunity. Ich novinka
Saros je presne tym evolu¢nym krokom, po
ktorom sme volali. Je to drsné, je to ne6nové,
je to ,bullet ballet” v tej najcistejSej forme,
ale tentokrat s pridanou hodnotou, ktora
vas nepusti z obyvacky, kym neuvidite
zaverecné titulky. A mozno ani potom nie.

Shawn Layden na Carcose?

Hned' na Gvod si neodpustim jednu
poznamku, ktor( si vsimne asi kazdy
fanGsik historie PlayStation (alebo len ja?).

Hlavny hrdina Arjun Devraj (mimochodom,
famodzne nadabovany Rahulom Kohlim)
sa mimoriadne podoba na byvalého Séfa
PlayStation Shawna Laydena. Ci u7 ide o
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nahodu, alebo je to vedoma pocta, Arjunovi
to dodava charizmu hned' od prvej sekundy.

Arjun je Soltari Enforcer, ktory odpoveda
na ,volanie prazdnoty” a pristava na
stratenej planéte Carcosa. Pribeh je
tentokrat podany ovel'a priamejSie a

uZ to nie je len o osamelom blddent.

Medzi jednotlivgymi misiami sa vraciate do
zakladne zvanej Passage, kde stretavate
posadku z Echelon IV. Interakcie s tymito
postavami sa kl'G¢ové. Citite z nich paranoju,
strach, ale aj nadej. Eclipse (Zatmenie)

tu nie je len vizualny Gkaz, ale entita,

ktora pokrivuje vnimanie reality. \V istych
momentoch si nebudete isty, ¢i vas najblizsi
spojenec nie je vasou najvacsou hrozbou.

Bullet Ballet: Tanec, pri
ktorom sa naozaj zapotite

Ak ste milovali hratel'nost' Returnalu, v Saros
sa budete citit' ako doma. Housemarque

tu vybrasili svoj .gameplay-first” pristup

k dokonalosti. Ovladanie je na Spickovej

Grovni. Kazdy pohyb packy, kazdé stlacenie
adaptivneho triggeru je okamZite pretavené
do akcie na obrazovke. Priznam sa, nie
som ziaden e-Sportovy expert a uz vobec
nie majster roguelite zanru, ale tu som

mal pocit absoldtnej kontroly. Ak som
zomrel, vzdy to bola moja vina. Hra vas
netresta nefér mechanizmami. Tresta vas
za to, ze ste spanikarili, neuhli vcas salve
projektilov, pripadne ste stratili orientaciu
a spadli do priepasti. Prave poznanie
terénu a okamzita orientacia v priestore

sU tu kI'GCové. Ten pocit, ked' tancujete
medzi tisickami striel, aktivujete Stit a
nasledne nepriatel'a dorazite brutalnym
Gtokom zblizka, je vSak na nezaplatenie.

Zachranné lano pre
nas, ,,smrtel'nikov"

Najvacsi kamen Grazu Returnal bol pre

mna hardcore pristup k progresii. Saros

to meni a ja za to vyvojarom d'akujem.
Implementovali totiZ trvaly systém upgradov.
UZ to nie je o tom, Ze po smrti ste len o nieco
m(drejSi, ale vasa postava ostava rovnako



slaba. Tu zbierate zdroje, ktoré investujete
do Arjunovej vybavy a obleku natrvalo.

Tento prvok ma n{til hrat' stale viac a viac.
Aj ked' sa mi v jednom ,rune’ nedarilo, vedel
som, Ze tie nazbierané suroviny mi pomozu
odomkn(t' Second Chance (okamzité
oZivenie pri prvej smrti) alebo silnejSiu
verziu mojej obl'Gbenej zbrane. Je to ten
klasicky mechanizmus ,eSte jeden pokus’,
ktory pozname z najlepsich roguelite titulov,
ale zabaleny do Spickovej AAA produkcie.
NavySe st tu Carcosan Modifiers, ktorymi

si mdZete obt'aZnost' jemne prispdsobit’,

¢o je skvelé gesto smerom k pristupnosti.

Ked' nastane
Zatmenie, ide do tuhého

Hlavnou hviezdou je tu Zatmenie a
mechanizmus korupcie, ktory je brutalny.
Ked' sa obloha zatmie, svet sa zmeni.
Nepriatelia s0 agresivnejsi, menia Gtoky a
korupcia pri zasahu vam zacne pomaly, ale
isto uberat' z maximalneho zdravia. \ly tak
doslova stracate kapacitu na prezitie. SGboje
v tomto rezime s( intenzivnejSie a ndtia vas
hrat' riskantne — ¢im rychlejSie nepriatel'a
zlikvidujete, tym menej zdravia stratite. Je to
genialny balans medzi strachom a agresiou.

Samostatnou kategoriou sd bossovia.
Zabudnite na zahrievacie kola. Skuto¢ni
bossovia maja tri samostatné health bary.
Ked' im zrazite prvy, nezmeni sa len ich vizual,
ale kompletne prekopt mechanizmy Gtoku.
Je to vizualny masaker, pocas ktorého musite
sledovat' desiatky veci naraz. Ale ten pocit,
ked' padne posledny bar a vy si trasdcimi
rukami utriete pot z Cela... to je presne to,
preco hry od Housemarque milujeme.

Celkovo sa progresom v hre stupriuje ako
pocet, tak aj obt'aznost' nepriatel'ov. Prvého
bossa som zabil asi na treti pokus, ale to
som ,farmil” asi dve hodiny. Po smrti sa

k nemu dostanete pomerne rychlo, avsak
nemate td spravnu vybavu, aby ste sa s
nim mohli popasovat' rychlo. Takze musite
riskovat', ist' d'alej (teleportom sa k nemu
viete vratit') a najst' nejakd dobra zbran. To
vas vsak moze stat' zivot. Je to, samozrejme,
na vas, ak ste Sikovny, mozno si s nim
poradite aj bez lepSich zbrani, avsak tie
jeho healtbary ida dole vel'mi pomaly. V
podstate je to takto s kazdym bossom.

ESte dodam, Ze hru som zatial' nepresiel.
Ani Returnal som nikdy nepresiel a napriek
tomu odo mna nengjdete na td hru ani
jedno zlé slovo. Preco? Lebo som sa pri nej

neskutocne bavil —tak ako aj tu. Aj ked' by
ma zaujimalo, ako to celé dopadne, niekedy
je prave cesta ciel'. Saros ma bavi. Bavi ma
to hrat' a postupne napredovat', hoci po prvej
smrti pri prvom bossovi som si povedal,

Ze toto nedam. O hodinu neskor som ho
vSak zabil. NezlepSujem len svoju postavy,
zlepSujem sa v hre aj sam a prave preto

je to také chytl'avé a nemdzem prestat’
hrat'. Analyzujem nepriatel'ov, lokality a
postupne sa liskam hrou. Necitil som sa
frustrovany, len unaveny, stacilo sa proste
len vyspat'. Tuto trafili Fini klinec po hlavicke.

Technicka a audio-
vizualna extaza

Musim povedat!, ze vyvojari opdt' z konzoly
vyzmykali maximum. Vizual berie dych
—uchvatia vas Casticové efekty, odrazy
nednov v kaluziach a neskutocna plynulost'.
3D audio je v Saros povinnost'ou. Vd'aka
nemu presne viete, z ktorého smeru na

vas leti ten jeden osudny projektil.

Audio zazitok podciarkuje hudba od Sama
Slatera. Mix elektroniky a drone-metalu
graduje spolu s akciou a v momentoch
Zatmenia sa meni na znepokajivy hluk,

z ktorého vam naskocia zimomriavky.
Rad by som aj nieco skritizoval, avsak
nemam ¢o. Opravné patche prisli este
pred vydanim a aj to malo drobnosti,

na ktoré som narazil, zmizlo.

Verdikt

Saros je presne to, o sme od Housemargue
chceli. Zobrali kostru Returnal, obalili ju

do pristupnejsieho systému progresie a
pridali pribeh, ktory vas skutocne zaujima.
Interakcie s posadkou dodavajd hre dusu a
systém Zatmenia zasa neustaly adrenalin.

Ak ste fan(sikmi akcie, toto je pre vas
povinnost'. Je to titul, ktory nabera na
intenzite kazdym runom a nati vas
prekonavat' samych seba. Housemarque
potvrdili, Ze s kral'mi svojho Zanru.
Carcosa vas nepusti tak I'ahko a vy
pravdepodobne ani nebudete chciet' odist'.

Robo Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Roguelite Housemarque Sony

PLUSY A MINUSY:

+ AbsolGtne Spickova - Pre niekoho stale
hratel'nost' vysoka narocnost'
a odozva ovladania v sibojoch s bossmi
+ Férovy systém trva-
Iych upgradov, ktory
motivuje k hraniu

HODNOTENIE: * W W NN
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Death Stranding 2: On the Beach

PODME OPAT PREVAZAT ZASIELKY

Pamadtate si eSte na prvy Death
Stranding, ktory nam Hideo Kojima
priniesol? Pisal sa rok 2019 a internet
bol pIny diskusii o ¢om tato hra

bude. Mnoho hracov prv nechapalo a
vyvojari boli radi. Death Stranding bol
jednoducho v3ade. Ked' hra vysla priSiel
podstate definovali novy herny Zaner,
ktory bol $pecificky iba pre DS. Ziaden
iny vyvojar doposial' tento gameplay
neodkopiroval a nedosiahol tak vel'ké
Gspechy ako prave Death Stranding. A
druhé pokracovanie na seba nenechalo
dlho ¢akat'. Teda, samozrejme, prv hra
vysla na PlayStation 5 eSte minuly rok.
Hraci na PC museli chvil'ku ¢akat'. No,
dockali sa! Hra je uz konecne tu!

Druhy diel je rovnaky, ale
zaroven ovel'a vylepseny!

Hrali ste predchadzajici diel
Death Stranding? Ak ste sa dostali
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aspon sem, myslim, ze s vel'kou
pravdepodobnost'ou ano. Istotne ste
teda boli minimalne ocareni tym, ze
hra priniesla nezvyc€ajny gameplay.

\/ podstate ste ,sa prechadzali’ po svete
a drviva vafsina gameplayu bola zaloZena
na tom, ze ste chodili po svete - to ste
necakali, ¢o?. Najprv po svojich, neskor

aj pomocou dopravného prostriedku.

A o je nové v druhom pokracovani?

Nie tak vel'a a zaroven vel'a. Hra si
zanechala svoj styl a zaroven sme sa
dockali novych vylep3eni. Napriklad nové
bojové mechaniky ako uhybanie pocas
bojov, nové scény aké sme v prvom diely
nevideli (ked'Zze navstivime aj iné zakutia),
novsi UI/UX, ¢i vylepSeny systém APAS.

Ide o detaily, ktoré na prvy pohl'ad
neprinasaja vel'kd zmenu samostatne,
no dokopy budete mat' pocit, Ze sice
hrate stale prvy diel na steroidoch.

Stary znamy svet
plny nebezpecenstva

Urcite si pamatate, ako to vo svete
Death Stranding vyzera. Svet je na konci
svojej zivotnosti, pretoZze nam sem
prichadzajd duSe mftvych a stretnutie

s nimi znamena smrt'. Za to mozeme,
samozrejme, my ako l'udstvo, ale to je
pribeh prvého dielu a ten vam nechcem
spoilovat'. Smrtel'né nastrahy ¢akajd
vsade, Ci vo forme dusi, alebo vo forme
banditov. Ludia Zija v podzemnych
mestach, vyhybaji sa povrchu a ak
nedajboze niekto zomrie, musia ho
rychlo spalit', aby sa jeho dusa nedostala
spat' a neznicila svoje okolie.

\ly, ako hlavna postava, trpite urcitym
typom choroby, alebo stavu menom
DOOMS. Vd'aka tomu mate Specialne
schopnosti, ktoré viete vyuzit' na prezitie
na povrchu. A teda urtite nebude nikto
prekvapeny ked' napisem, Ze sa Zivite



ako kuriér. Teda, nie ten ¢o Soféruje Fiat
Ducato a vzdy vam zavola, ked' nie ste
doma. Ale ten, ¢o nasadzuje svoj Zivot
za to, aby vam doniesol vzacne kovy,
ktoré potrebujete na Gpravu svojho
mesta. Podzemné zakladne a mesta
potrebujd rézne veci, sami sa na povrch
boja vyjst'. Potrebujd niekoho, kto im
bude potrebné materialy nosit' a pripajat’
ich na siet' aby spolu mohli lepsie
spolupracovat'. A tym niekym ste VY!

Chodite teda po svete a vsetko toto

na vas ¢aka a neminie vas. Avsak po
povrchu sa nechodi I'ahko, nakol'ko
nebezpecie vo forme mftvych dusi
striehne na kazdom kroku. Na ich lepsiu
detekciu kuriéri nosia so sebou Bridge
Baby (BB). Ide o nenarodeny plod, ktory
ked'Ze eSte nie je Zivy a zaroven nie

je mftvy, vie lepSie detegovat' duse
mrtvych. Navyse, tento plod musi byt'
odobraty z tela matky, ktorej mozog uz
nefunguje a umrel. Komplikované, ¢o?

\/ prvom dieli ste chodili s BB menou Lou,
ktoré a teraz pozor, ak nechcete Citat'
spoiler na prvy diel tak radim, radsej
tento odsek preskocte, ste nakoniec
zachranili a vybrali ste ho z nadoby.
Skryvate sa na odl'ahlom mieste, kde vas
nikto nebude hl'adat' a snazite sa zit'
sivot bez starosti. Co viak cert nechce,
niekto vas predsa len bude hl'adat' a

tak, zacina druhé pokracovanie tohto
fenomenalneho pribehu. Mimochodom,
ten je spraveny opat' bravirne a hoc

ste len praobycajny kuriér, mate pocit,
Ze vd'aka vam sa ma tisicky I'udi

lepSie. Proste - from zero to hero!

Stary znamy
gameplay najdeme aj tu

Na povrchu je opat' Co robit' a vy

budete moct' znova pokracovat' v
zachranovani sveta. Hoc prvy diel
skoncil tak, ze ste mali pocit, ze
nebudete musiet'. No svet nie je len
USA (alebo ak ste fantsikom jednej
nemenovanej strany tak SSA). Opat' nas
teda musia Americania zachranit'!

Ano, vel'a sa toho nezmenilo. Budete
chodit' po mape, prepajat' zakladne,
zbierat' materialy a planovat' si dané
dlohy. Ci u? hlavné, alebo vedl'ajsie a
pripravovat' si na ne vybavu. Priprava
vybavy je viak kl'G¢ova. NemdzZete si
na chrbat nalozit' vel'a ale zaroven sa
musite pripravit' na terén a druh misie.
Ak mate neprijemny terén, zoberiete si
so sebou rebriky, ¢i kotvy na lezenie. Ak
viete, Ze po ceste stretnete mftve duse
nazyvané Beached Things (BTs), zasobte
sa granatmi, ktoré ich dokazu poslat'

spat' na onen svet. Proste plan cesty a
vybavy je pre kazdd misiu krucialny!

Nast'astie tvorcovia do hry
implementovali opat' moznost' stavat'
svet s(cCasne. A tak ak niektory hrac zo
sveta postavi napriklad most, vam sa
mobZe dany most v hre ukazat' a viete
ho vyuZzit'. Nie je to vdak samozrejmost'
a tak je niekedy dobre sa radSej vopred
zasobit'. Pocas putovania najdete aj
rozne naklady, ktoré niekto stratil a

vy mu ho mézete odniest'. Tie vSak
modzu byt' t'azké a ak prekrocite svoju
kapacitu, mate smolu. Ano, mate rézne
dopravné prostriedky, ale ani tie nie st
viemozné. Mimochodom, na batoh si
viete pripnat' zazracnt vec, ktora zmeni
gravitaciu a unesiete vel'a, nie je to
super? Rozne gadgety si viete vyrabat'
casom a ul'ahcovat' si zivot. A niektoré
vylepSenia vam dokonca prinesie aj APAS
systém. Za odmeny, ktoré dostanete,

si viete kdpit' r6zne perky. Akym
Stylom hrate, tym Stylom sa vyberiete.
RadSej sa plizite? Tak si vylepsujte
veci, ktoré vam plizenie ul'ahtia.

Vizualne je to "eno-nuno”!

Ak ste boli na krasny vizual zvyknuti z
prvého dielu, tu budete rovnako nadseny.
Hra je krasna, cutscény si budete

uzivat'. Rovnako aj gameplay. Je to fakt
neskutocné, ¢o v dnesSnej dobe mame.
Navyse, optimalizacia na PC je vynikajlca
a po par aktualizaciach driverov pre
Nvidiu to bolo eSte lepSie. Pri hrani na
grafickej karte RTX 2070 a procesorom
AMD Ryzen 7 5700X3D som bol nadmieru
spokojny a aj prijemné prekvapeny.

Taktiez aj po audio stranke, hre nemam
vobec o vytknat' Vyborné zvukové

efekty, nadherna hudba, proste vietko
¢o k hre patri. Jediné ¢o m6ze niekomu
vadit' je fakt, Ze cela hra je ladena

do takého japonského stylu, akym

je Kojima znamy. Avsak ak viete do
¢oho idete, nema vas Co prekvapit'.

Mne, ako hracovi, ktory tento Styl
nevyhl'adava to chvil'ku trvalo, no
otvorili sa mi nové obzory, takze som bol
nakoniec rad. Ak si to predsa len neviete
predstavit' tak - jedna z postav v hre je
bruchomluvecka babka, v ktorej je dusa
jej majitel'a. Ta rozprava a hybe sa avsak
tak trochu trhano-seka. Jednoducho,

je to tak trosku zvlastny svet...

Zaverecné hodnotenie

Death Stranding 2 je skvely titul,
prinasajaci kvalitny pribeh a hratel'nost,
ktor( len tak inde neuvidite. Hra prinasa
rozSirenie srdcerviceho pribehu, na
ktoré sme Cakali, plného necakanych
udalosti. A tie prekvapia nejedného
fandsika. Ak ste prvy diel milovali,
druhym ni¢ nepokazite, ba naopak
budete v siedmom nebi, pretoZe budete
hrat' skuto¢ny videoherny klenot.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Kojima Prod. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh - niektorych hracov

+ krasny vizual moze gamplay nudit'
s vybornou - nadych japonského
optimalizaciou Stylu, ktory nemusi

+ lokalizacia do Cestiny sadnat' kazdému

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Crimson Desert

NAJLEPSOU ,SINGLEPLAYEROVOU MMO" S KRIZOU IDENTITY, KTORA SKUSA BYT VSETKYM

Masivny sandboxovy svet bude vasim
novym obl'Gbenym hernym ihriskom, ak sa
dokazete vyrovnat' s chaotickymi pruymi
hodinami, kriminalne anticharizmatickym
protagonistom a skrz-naskrz jednoduchym,
fadnym, zle napisanym pribehom.

Crimson Desert je, pokial' ide striktne o
Zanrov( identitu (resp. jej absenciu), ako
Death Stranding. Obe hry st dizajnovo
originalne, extrémne Specifické a vel'mi
t'azko zaraditel'né. Ak sa priklanate k
nazoru, ze Kojima vytvoril novy Zaner,
tak Pearl Abyss to s Crimsonom spravil
tiez: vytvoril akoby singleplayerovi
MMO so vSetkymi kladmi aj zapormi.

A ak hru nechcete znenavidiet' hned' na
zatiatku, musite hned' od zaciatku vediet',
¢im Crimson Desert je, na €o sa len podoba
a ¢im urcite nie je. VaSe otakavania sa
totiZ rozhodujlce, pokial' ide o to, ¢i kipu
ol'utujete alebo si po sto hodinach hrania
uvedomite, Ze stale nemate dost'.

Crimson Desert je sice hrou pre jedného
hraca, no ma tieZ DNA typickej korejskej
onlajnovky, do ktorej sa takpovediac
najprv musite dostat', ktorej musite
porozumiet', aby ste si ju mohli vychutnat'.
Koniec koncov, Pearl Abyss uz desat'
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rokov udrziava pri zivote MMORPG
Black Desert Online, pre ktort mal
Crimson pdvodne slGzit' ako prequel.

Autori tak pri svojej novinke prilis
nevysli z komfortnej zény, napriek

tomu sa im ale podarilo vytvorit' titul s
interaktivnym, obrovskym svetom, ktory
ukryva viac prekvapeni nez hociktora
ina hra, ktora mi kedy presla rukami.

Niekedy ide len o detaily, o ktorych ste si
mozno precitali na internete, ked'Ze Crimson
je najnovsim hernym oSial'om socialnych
sieti —ako napriklad, Ze ked' zapréi, tvoria sa
mlacky. Alebo to, Ze sa za vami chlapi otacaja,
ak hrate za Zzenu (hra ma primarne muzského
protagonistu, ale z nejakého dévodu sa vam
postupne odomkn( d'alSie hratel'né postavy).

Kdesi som videl, Ze niekto vypustil do
prazdneho, mrtveho rybnika sto ryb a po Case
sa tam vytvoril novy ekosystém s malymi
rybickami a krabmi. Dal$i hra¢ zase, sice s
pouzitim cheatu, vyletel az ,do vesmiru’ —a
hra stale akoby renderovala okolie, vratane
galaxie, hviezd aj planéty dole. Uprimne, uz
ani neviem, ¢ tymto zazracnym spravam
verit', pretoZe napohl'ad sa zd3, Ze nie je
ni¢, s ¢im by si ,domaci’ herny engine Pearl
Abyssu neporadil. SG veci, ktoré si vSimnete

hned', drobné detaily; napriklad, Ze ked'
vyhodite veci z inventara na zem, NPC sa
ich vrhn( pozbierat', alebo ked' si nasadite
celotvarovd prilby, vas hlas znie timene.

S0 to drobnosti, ale herny svet je

z nich poskladany do fascinujicej,
detailnej mozaiky. Crimson Desert je asi
najdetailnejSou hrou, akd som kedy hral,
o znie az neuveritel'ne v spojeni s tym, ze
ide asi 0 najvacsiu hru, akd som kedy hral.

Podobne neuveritel'ne znie ale aj to, ako
mohol niekto do jednej hry nasekat' tol'ko
preciznosti, ale napriklad také lootovanie
nepriatel'ov odbavil bez moZnosti vybrat' si,
¢o Clovek chce vziat' a Co nie. Vo finale tak
budete bud' brat' vSetko a vyhadzovat', ¢o
nechcete, alebo nebudete brat' radSej nic.

Tento paradox — Ci skor takato polarita
— pekne vystihuje aj vacsie, zavaznejsie
mechaniky a aspekty hry. Zatial' ¢o
svet patri k najlepSim vobec, pribeh a
hlavna postava patria k najhorsim.

Ked' som si Crimson Desert minuly rok
prvykrat zahral na Gamescome, nevedel som
sa zbavit' pocitu, Ze hram mmocku s prilis
komplikovanym ovladanim a generickym
hlavnym hrdinom, a hoci som sa tychto



dojmov nezbavil, pribudlo k nim mnoZstvo

d'alsich — ako pozitivnych, tak aj negativnych.

Bez ohl'adu na to, i je toto hra pre vas
alebo nie, Crimson Desert ma jeden z
najprepracovanejsich a najvacsich hernych
svetov v histdrii videohier a v tomto
ohl'ade konkuruje aj takému titanovi,
akym je Red Dead Redemption 2.

Je preto az fascinujlce, ako modze byt' hra,

v ktorej najdete takmer vSetky systémové
mechaniky zo Zanrov MMO, RPG Ci ak¢nej
adventdry, v podstate beztvara. Hoci vo
vSeobecnosti plati, Zze kvalita ide na Gkor
kvality, nemyslim si, Ze to je dévod. Crimson
Desert skor posobi ako gulas, do ktorého

si kazdy hodil to, €0 mu chuti, a vel'mi sa
nestaral o to, ¢i ide podl'a receptu. \/ysledok
je sice pozoruhodny mnozstvom, asi ako
ked' si naberiete par naberaciek a tie st také

husta, az vam v tom stoji lyzica, a najdete
si na dne taniera veci masité, bezmasité
aj vsetky medzi tym, ale tiezZ ide o nieco
chaotické, v éom sa zloZito orientuje a ¢o
mnohych odradi uz po prvej ochutnavke.

Na strane druhej si tu vel'a hracov najde

to svoje uz len kvoli tomu, kol'ko systémov
autori do gameplay zakomponovali. VSetky
tieto vplywy vSak z Crimson Desert spravili
akysi ,herny Dubaj’ takmer exkluzivne
tvoreny turistami, miesto bez jednotnej
identity; sice luxusne pdsobiaci, ale vo finale
zmixovany zo zastupcov z celého herného
sveta. Trochu stredovekej fantasy, trochu
vychodnych vplyvov, nejaky ten steampunk...
jelen navas, ¢i vam takato kuchyna vyhovuje
alebo skdr mate radi nieco s jasnou viziou.V
hernom priemysle plati—a s obl'ubou to vo
svojich vlogoch spomina napriklad herny
veteran a spolutvorca Falloutu Tim Cain -

Ze ked' niekde nieCo pridate, inde musite
zakonite ubrat'. Nikto nema bezodny mesec
a den ma tiez len 24 hodin, hoci Stadio Pearl
Abyss, so svojim sandboxovym vel'dielom,
tieto limitacie beznych ,smrtel'nikov’

akoby nereSpektovalo. Akoby mali

tol'ko penazi a ¢asu, kol'ko len chceli.

Samozrejme, je to len ilGzia. Aj tito vyvojari,
ako vsetci ini na svete, museli prioritizovat'
a ocividne uprednostnili ,wau’ efekt z
herného sveta, do ktorého potom, akoby
dodatocne, vymysl'ali a zasadzovali pribeh.

Hlavny hrdina tak Kliff pdsobi ako postava,
ktord si vytvorite v MMO RPG —fesny, drsny,
muzny, ale vonkoncom genericky. /yzor je ale
vec vkusu, horsie to vak uz je s charizmou
hlavného hrdinu, ktora sa obmedzuje len

na jeho syty skotsky prizvuk. Ten je sice
skvely, len pocut' ho je vel'mi zriedka. Kliff
toho, oproti NPC postavam, vel'a nenahovor’,
zdanlivo nema Ziadnu osobnost' a tak nejako
funguje len ako vas avatar, prostrednictvom
ktorého si uZivate tie kvanta dostupnych
aktivit a mechanik. Podobne, ako je ,pribeh’
len avatarom pre ich uvedenie a vysvetlenie.
BeZna prax prijimania questov je, ze NPC
postava si u vas vyleje dusu, objasni vam
problém a po mindtovom monolégu sa

Kliff zmdZze len na par slov a ide sa.

\/ jednom pripade zakoncila postava

svoj prejav otazkou, ¢i ,nato mam’ —v
zmysle, ¢i zvladnem splnit' prislusna misiu.
Kliff, muz to priamociary a nevyrecny,
odpovedal len:, Ano’. Ni¢ viac .

ESte menej pozornosti Stldio poskytlo
d'alSej z celkovo troch hratel'nych postav,
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oCarujlcej aristokratke Damiane vyzbrojenej
pistol'ou a rapiérom. Hranie za tdto postavu
savam spristupni v tretej kapitole, ¢ize
pomerne skoro, a doteraz nedokazem
pochopit', preco tato mechaniku do hry
zakomponovali. Hoci v sG¢asnosti pracujd na
zmenach, v tase pisania recenzie neexistoval
Ziadny doévod, pribehovy ani iny, aby som
prepinal medzi postavami. Damiane a Kliff
nemajl medzi sebou v podstate Ziadne
interakcie, a teda ani Ziadnu chémiu.

Damiane nema Ziadne schopnosti, ktorymi
by Kliff neoplyval (opacne sa to povedat'
neda), a.pribehové’ sekvencie si navyse
vyzadujd, aby ste hrali za Kliffa. Jeding, ¢o
teda s Damiane mozete robit', je bezcielne
blGdit' po rozl'ahlom svete alebo si ju
privolat' na pomoc ako spolubojovnika. To
sice vyznieva prakticky, ale realne nejde o
Ziadnu vel'kd pomoag, ¢o sa sdbojov tyka.
Obaja navyse medzi sebou neprehodia

ani slovicko, ich spolofné fungovanie
nema vplyv na ni¢ a Damiane v aktualnom
stave hry nedokaze plnit' niektoré puzzle
a nemall cast' misii, nehovoriac o tom, ze
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Kliffa aj fiu si levelujete osobitne, takze
prepinanie hratel'nych postav je aktualne
nielen zbytocné, ale aj kontraproduktivne.

Damiane je tak skvely prikladom toho, ze
menegj je niekedy viac. /yvojari ju do hry
pridali ako d'alSie obohatenie, d'alSiu ficuruy,
ale mechaniku nechali v akomsi zakladom,
by davalo zbytocne hracov nepliest' a
nezahfhat' ju vobec, alebo k nej spracovat’
pribeh a vydat' ho neskdr ako DLC. Moje
odpordcanie je, aby ste nateraz zabudli na
to, ze postavy je vdbec moZzné prepinat’,

a hrali len za Kliffa. Cas, ktory ale vyvojari
stravili implementovanim tejto mechaniky,
mohlo stldio stravit' produktivnejsie.

Hra celkovo pdsobi, akoby jej primarnym
ciel'om bola prave vel'kost' a rozmanitost’,
mnozstvo ficur na meter Stvorcovy a
dbéraz na preskimavanie a odhal'ovanie,
kde mate aj po desiatkach hodin pocit,

Ze ste len rozcCerili vodu a stale ste
zvedavi, ¢o sa nachadza hibsie. Je to
zaujimava — a pre mnohych hracov

nepochybne aj atraktivna — filozofia. Pre
inych je to vSak preplacany chaos bez
hlavy a paty. A oba nazory st validne.

Ked' si otvorim mapu, vidim na nej — po
niekol'kych posunutiach kurzorom,
samozrejme, a to aj na vel'kom Sirokouhlom
monitore — kdesi v nepredstavitel'nej dial'ke
rovnomenn( pGst',,Crimson Desert’ a
premysl'am, ¢i sa tam vébec niekedy pozriem.
Pre hracov ako ja by pokojne mohla byt' aj
na opactnom konci sveta, nespravilo by to
rozdiel, pretoZe na rozsiahle preskimanie
tohto sveta potrebujete obrovské, enormné
mnozstvo ¢asu. Trifam si odhadovat!,

Ze drviva vacsina hracov Crimson Desert
nikdy neprejde, minimalne nie v zmysle
dokoncenia hlavného pribehu a odhalenia

Vol'nost' je v hre navySe obrovska a prakticky
ni¢ vam nebrani v tom, aby ste osed|ali

kora a vyrazili cvalom na hociktord zo
svetovych stran. Mapa je ako také vel'ké,
sandboxové, benevolentné ihrisko, ktoré

vam dovoli robit' na prvy pohl'ad skoro
vSetko. MGzete cestovat' a bojovat' s
banditmi, oslobodzovat' tabory, kamerolomy,
obsadené staré domy ¢i brany na ceste.

MbZete chodit' a t'azit' nerastné suroviny
ako Zelezo, kamen ¢i diamant. MozZete
krotit' nové plemena koni (alebo Gplne
iné druhy zvierat), spriatelit' sa so

psami ¢i mackami a osvojit' siich.

MdZete predavat' konské povozy, investovat'
v banke, bit' sa v aréne, otestovat' sav
lukostrel'be alebo len tak hl'adat' d'alSie
puzzle alebo logické hadanky roztrisené

po svete. Mdzete chytat' ryby a varit',

hl'adat' nové recepty Ci knihy, ktoré vam
spristupnia krafting novych zbrani a

brneni. A roznych druhov vybavy je taktiez
obrovské mnoZstvo, navySe ju mozete d'alej



vylepSovat', a to plati, samozrejme, aj 0 vasich
skilloch. Zatial' ¢o na vylepSovanie zbrani a
brnenf potrebujete, pochopitel'ne, spravne
suroviny, schopnosti si vylepsujete vd'aka
predmetom nazvanym ,Abyss Artefacts’.

Tie ziskavate nielen zabijanim nepriatel'ov,
ale najst' ich mozete aj hocikde vo svete.
Tieto verzie slUZia aj ako ,collectibles’ a st
zamknuté, pricom spristupnit' ich dokazete
tak, Ze spinite prislusn( vyzvu, ktora sa k
nim viaze — napriklad, ze nejakym chmatom
zneskodnite troch nepriatel'ov naraz alebo
Ze jednoru¢nym mecom porazite do 30
sekdnd urcity poCet nepriatel'ov. Tradicny
systém ziskavania skisenosti (EXP) teda
absentuje, ale ked'ze nejde o akénd RPG (¢o
si musim neustale pripominat), ale akénd
advent(ru, nejde o ni¢ prekvapujice. Svojsky
je rieseny aj pomerne obmedzeny inventar,
ktory si rozsirujete najma plnenim questov,
ale za tiez za peniaze u obchodnikov.

Predmetov, ktoré mozete po ceste nabrat,

je —ako uz spravne tusite — taktiez hafo.
Nejde len o nezivé saciastky pre krafting, ale
chytat' do inventara mozete napriklad ryby
alebo rozny hmyz & drobné zvierata, ktoré,
ked' z inventara ,vyhodite", okamzite odskacu
¢i uteCl do bezpecia, ¢o je d'alSi Gsmevny,
kuriézny detail, ktorymi je hra presytena.

Mnozstvo zbrani a Casti brneni, ktoré sa
roztrisené po svete v jaskyniach,

ukryté v budovach, naviazané na spinenie
toho-ktorého questu ¢i zatajené za falosSnymi
¢i posGvacimi stenami, je obrovské. Kazda
¢ast' vybavy ma navyse svoj unikatny,
asto vel'mi osobitny, dizajn a tiez vlastné
Statistiky, akymi st napriklad sila Gtoku,
rychlost' Gtoku &i cena. Diverzita vasej
vybavy je obrovska, obzvlast', ked' vezmem
do (vahy, Ze mdZete byt' vyzbrojeni
jednorucnou zbranou, Stitom, obojru¢nym
mecom, kopijou aj lukom —a to neberiem

do Gvahy nastroje na t'azenie surovin,
chytanie ryb alebo ribanie dreva.

Prekvapivo vysokeé je aj mnozstvo
dostupnych mountov a dopravnych
prostriedkov, ktoré sa zd'aleka neobmedzujd
len na kone. Mate tu vlak, svoj vlastny
glajder alias havranie kridla, ¢Inky ¢i konské
povozy. Mate tu moznost' lietat' na drakovi
¢i jazdit' na vlkovi, levovi alebo medved'ovi.
Zatial' o kone behajlce po planach
Pywelu viete skrotit' prostrednictvom
kratkej, Gtrpnej a vel'mi zle nadizajnovanej
minihry, exotickejSie zvery si budete
musiet' zaslGzit' eSte viac — tak, Ze ich
najprv budete musiet' porazit', zabit', vziat'
z nich trofej a t{ zaniest' ¢arodejnici.

\/istom momente v pribehu dokonca budete
ovladat' vel'kého steampunkového robota...
Skoda, Ze tol'ko pozornosti Uz autori
nevenovali pribehu, ale ako v kazdej

hre, aj tu plati, Ze kazda pridana vec
znamena, ze niekde inde bude nieco

chybat'. Keby mal Crimson Desert, okrem
perfektného, interaktivneho sandboxu

eSte aj vyborny vystavany a vyrozpravany
pribeh, iSlo by bez debaty o hru roka.

\/ zasade sa ale da povedat', ze Crimson
urcite je adeptom na tento titul, ale vyvojari
sa nNajprv musia vysporiadat' s viacerymi
nedostatkami. To vSak robia s poriadnou
vervou a kloblk dole pred tym, ako rychlo
vydavajd aktualizacie, opravy a nové, hraZmi
pozadované ficury. Uz teraz je, napriklad,
avizované, Ze do hry pribudn( r6zne Grovne
obtiaZnosti, ked'Ze titul aktualne disponuje
len jednou univerzalnou. Opravy sa tiez
dockaj aj LOD prvky, teda ,level od detail’
vzdialenych objektov, ktory je momentalne
nedostatocny a kazi estetiku hry.

Okrem vylepseného vykresl'ovania textar

hra z(falo potrebuje aj lepSiu implementaciu
raytracingu a osvetlenia. Zapnutie RT funkcie
nie je ani zd'aleka vel'kou zmenou k lepSiemu,
o je anomalia, ktor( som si ale vsimol aj pri
d'alSich grafickych nastaveniach. Crimson

je vel'mi dobre optimalizovana hra, a to aj

pre starsie grafiky, takzZe rozdiely medzi
minimalnymi a maximalnymi nastaveniami
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nie st vébec priepastné. Vysledkom vSak
je, ze po vizualnej stranke stale neviem s
istotou povedat!, ¢iide o pekn( hru alebo
nie. Poletujlice efekty listia a niektoré
panoramatické vyhl'ady si sice absoldtne
brilantné, ba az dychberdce, no inokedy

sa zahl'adim na ned'aleké skalnaté bralo

a vsimnem si, ze mu chyba akékol'vek
textGrovanie, alebo Ze vsade vidno prilisny
aliasing Ci ,.5um’ alebo pri tiefoch a svetlach
zase artefakty. Hoci hra podporuje v ¢ase
pisania recenzie najnovsie FSR 4.1 (a

tym padom predpokladam, Ze aj najnovsi
ekvivalent upscalingu od Nvidie) a napriklad
frame generation funguje bez viditel'nych
problémov, jednotlivé upscaling médy majd
vzdy svoje pre a proti. Kazdy totiz akoby
pridaval inG mieru ,sharpeningu’, teda
Lostrosti’, €o napriklad pri ,FSR Native' hru
vykresli v priSerne preostrenom rezime.
Kuridzne je, Ze pri nulovom upscalingy,
teda pri nativnom 2K rozligeni (pre moj
monitor) na mna zase hra pdsobi rozostrene
a .blurovito’. Ani tak, ani tak, hoci som

si vsimol, ze ked' pri FSR Native zapnem

aj frame-gen, sharpening nie je az taky
vyrazny. Po vizualnej stranke je teda pri
kazdom reZime nieco, ¢o ma rusi, €i uz je

to osvetlenie alebo nejaky postproces. Viac
nez nové opakovatel'né siboje s bossmi

a Grovne narocnosti by som uvital, keby
dali vyvojari do poriadku vizualnu stranku
hry, ktora ma vzdy bud' nieCoho malo,
alebo skratka privel'a. Treba vSak znova
pripomenat', Ze Pearl Abyss na dodato¢nych
opravach aktivne pracuje a vyzera to tak, Ze
vyvojari neplanuja tak skoro Styri miliony
predanych kopii len tak hodit' za hlavu.

Ak vas kapa hry laka, zvazte aj tento faktor

— o mesiac bude Crimson Desert lepSi ako
teraz, a o dva mesiace bude zase lepsi

ako mesiac, takze ¢akanie sa vam vcelku
vyplati. Na strane druhej ale tieZ ide o

hru na desiatky, ak nie stovky hodin, ¢ize
obava, Ze ju prejdete skor, nez si nad fou
autori takpovediac oprasia ruky a skoncia s
opravami, je skor smevna a rozhodne sa
nemusite bat', ze sa nieCoho nedockate alebo
Ze nieto presvihnete. Pribehové misie sltZia v

Crimsone ako tutorial odhal'ujdci vSetky tieto
prvky a mechaniky. Ignorovat' hlavné questy
znamena v lepSom pripade ist' naslepo a
nemat' prehl'ad o jednotlivych aktivitach

a moznostiach, vtom horsom sa od nich
odrezat', kym nesplnite konkrétnu misiu.
Vel'a veci vam hra nehovori a to, Ze by ste
mali minimalne prvé hodiny venovat' tomuto
.pribehovému tutorialu’, je jedna z nich.

\/ opacnom pripade riskujete, Ze sa budete

v takto kvantitativne ,napechovanej’

hre stracat', byt' nie je ni¢ zIé na tom, ak

vas obcas takpovediac ,vcucnd’ pocetné
vedl'ajSie misie a rozne dostupné aktivity.

Na co je, koniec koncov, dobry takyto bohaty
svet, ak sa nim obcas nenechate trochu
pohltit? Vzdy je vSak dobré najst' cestu spat’
a priebeZne sav pribehu hybat' d'alej, pretoze
na ni¢ iné vel'mi ani nie je dobry. Z nejakého
kvalitativneho hl'adiska — teda, ako zaujimavo
a dobre je napisany —ide skor o podpriemer,
a rozumiem aj nazorom, Ze pribeh tu je

v zasade nonexistentny. Jeho jedinou

Glohou je naozaj len robit' ,podrztasku’
snahe postupne vam predstavit' jednotlivé
mechaniky, napriklad vylepSovanie tabora
alebo prekonavanie urcitych prekazok.

Pribeh mi v Crimson Desert mi tym, ako je
podany, nedava prilis zmysel, byt' premisa je
sama o sebe jednoducha. Hlavnou postavou,
bvyt' nie jedinou hratel'nou, je KIiff, ¢len
bojovnickej skupiny ,Greymanes’, ktora je
typickou partiou ,klad'asov’ pomahajdcich
udrziavat' pokoj. Tito ,vici* s vasi typicki
strazcovia mieru, ktori chrania bezbrannych,
rieSia problémy a ked' ich poprosite, asi vam
aj ochotne podoja kravu. V Gvode hry vsak
celd frakciu rozprasia ich rivalovia, tzv. ,Black
Bears’, ktori st zase vasi typicki zaporaci.
Kliff takmer zomrie, ale preZije aj podrezanie
hrdla, da sa do poriadku a vyda sa na cestu s
ciel'om najst' ostatnych a znovuvybudovat'
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spolo¢ny domov pre cell kompanyju.
Jednotlivé hlavné questy tak pozostavaja

zo stretnuti s vasimi priatel'mi, ktorych ste
nakratko zahliadli pred Gtokom ,medved'ov’
v Gvode. Postupne sa k vam budi pridavat;;
niektorych najprv musite najst’, d'alsi

sa potom pridajd sami od seba, ked' sa
dopocuji o novom greymaneskom tabore.

\ly budete rieSit' ich problémy aj problémy
beZného I'udu. Raz tak budete vysekavat'
kamarata zo Slamastyky po tom, ¢o sa

ozral a narobil bordel, inokedy zase budete
pomahat' malému chlapcovi, ktorému

banditi ukradli jeho ovecku. Prv, nez sa

vsak k tomuto samaritanstvu dostanete,
narazite na zastupcov akéhosi mystického
radu a vydate sa do ,mesta v oblakoch’, kde
dostanete kridla na plachtenie vzduchom. To
je, mimochodom, perfektnym prikladom toho,
ze ist' po hlavnych misiach sa oplati, pretoze
.glajdovanie’ patri medzi zakladné dizajnové
prvky hry a bez tohto kroku méZete na
skakanie z kopcov, budov a (tesov zabudndt'.

\/ kazdom pripade sa stretnete s tymito
zahadnymi Carodejnikmi v Spicatych
klobikoch a to, ze hra na t(to pribehovi
rovinu potom na dlhy ¢as akosi zabudne,
zase perfektne demonstruje plytkost'
scenara. Hlavné misie s sice kriticky doleZité,
pokial' ide o predstavovanie, odomykanie

a vylepSovanie hernych mechanik, ale
narativne pdsobia ako zlepence Casto
nesdvisiacich udalosti. Frekventovane tiezZ ide
o misie v Style ,chod' tam, zabi nepriatel'ov

a vyriesis tak situaciu’.Narativ sa tak nesie
skor v komornejSom duchu prekonavania
beZnych problémov a chyba mu nejaké
budovanie zapletky, gradovanie udalosti

Ci epické zvraty. Oproti zaujimavému a po
okraj naplnenému svetu je scenar nesdrody
a posobi provizorne, a len t'azko si viem
predstavit', Ze by predstavoval dévod zotrvat'

pri hre na desiatky hodin. Taktiez ovladanie,
pri ktorom odporGc¢am aj v pripade PC hrania
pouzivat' ovladag, je pomerne komplikované
a nepraktické. Hra disponuje vel'kym
mnozstvom kombinacii réznych chvatov,

pri ktorych musite kombinovat' alebo
spravne nacasovat' jednotlivé tlacidlg, co je
samo o sebe pomerne zloZité. Zatial' ¢o pri
beZnych nepriatel'och vam hra spamovanie
jedného ¢&i dvoch Gtokov bez problémov
odpusti, stboje s bossmi s Gplne ina liga
aich naro¢nost' poriadne otestuje vasu
schopnost' véas sa uhnat' nepriatel'skému
Gtoku a kombinovat' rézne druhy pohybov.

Miera poskodenia, ktor( vam bossovia
sposobujd, je enormna a I'ahko sa mdZze stat!,
Ze pomaly reflex alebo chvil'ka nepozornosti
spOsobig, ze padnete k zemi. Hra vsak,
nast'astie, vasu hru vzdy pred prvym
pokusom ulozi a vy tak mdZete siiboj podl'a
potreby plynulo opakovat'. Délezité je mat'
vzdy k dispozicii dostatok uvareného jedla,
ktoré slGzi ako okamzity zdroj zdravia bez
akychkol'vek cooldownov ¢i restrikcii. A keby

ste si s nejakym obzvlast' neprijemnym
protivnikom nevedeli rady, nebojte sa prist'
neskdr —alebo poziadat' o pomoc internet.

Crimson Desert vas sice nedrzi za rucicku

a Casto vas necha poriadne sa vytrapit', ale
ak na to jednoducho nemate trpezlivost',
nedovol'te, aby niektoré frustrujlcejSie
aspekty hry pokazili potencialne Gzasny
zazitok. Ano, pribeh a KIiff s hrozni. Ano,
mechanik je tu hrozne vel'a. Ano, bossovia s(
ako z Dark Souls. Ale tak(to sandboxovd hru
len tak I'ahko nenajdete a ak patrite medzi
hracov, ktori zboZhujd odhal'ovanie mapy,
jej tajomstiev a pokladov, budete v siedmom
nebi. VWvojari navyse vel'mi aktivne pracuja
na pridavani nového obsahu, opravovani
chyb a celkovom vylepSovani hry, takZe hra
je naozaj z tyzdna na tyzden lepSia a lepSia.

Verdikt

Crimson Desert je fascinujlcou, jedinecnou,
ale aj frustrujlcou a chaotickou hrou, pri
ktorej musite striktne rozliSovat', ¢im je a ¢im
nie je. Nie je to RPG orientovana na pribeh, ale
sandboxova ak¢na dobrodruzna advent(ra,
kde sG ako hlavna postava, ak aj narativ hry
len optikou, cez ktor( si vychutnavate jeden

z najdetailnejSich, najprepracovanejsich

a najmasivnejsich hernych svetov,

aky kedy herny priemysel videl.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
AkEné, Adventirne Pearl Abyss Pearl Abyss

PLUSY A MINUSY:

+ obrovsky herny - podpriemerny,
svet a moznosti neoriginalny a vel'mi
+ bohaté sibojové zle podany pribeh
mechaniky - fadny a genericky
+ optimalizacia hlavny hrdina
bez charizmy

HODNOTENIE: * % % K Y
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John Carpenter's Toxic Commando

ZABIJANIE ZOMBIKOV UZ DLHO NEBOLO TAKTO ZABAVNE.

DEFENDING THE CHURCH

& Piatesiahe Church Dogi a

Zaner multiplayerovych striel'aciek, ked'

v spolupraci s d'alSimi tromi I'ud'mi

kosite hordy nemrtvych a pokisate sa
prezit', uz odnepamati patri medzi moje
obl'Gbené. Vekom sa moja ochota pist'at'
sa do zapoleni so Zivymi hra¢mi poriadne
znizila, hry ako Left 4 Dead 2, Killing Floor
¢i World War Z, kde sa vasimi nepriatel'mi
..bezmozgovci®, si ale predsa len €osi iné.
Minimalne prvy menovany titul patri medzi
klenoty Zanru, ktory ma svoje zlaté casy uz
davno za sebou - ale to neznamena, ze by
sme sa v hom obcas nedockali kiisku, ktory
naozaj stoji za to. Budi tieto slova platit'

aj o John Carpenter's Toxic Commando?

Priznam sa, Ze som nerozumel mnohym
skeptickym hlasom, ktoré po traileroch
neverili, Ze Stldio Saber z toho vycaruje
dobr( hru. Vy3Sie spomenuté World War

Z bola vel'mi slusna striel'acka, ktora sa
dockala solidnych recenzii a dlhorocnej
podpory. Neslo o ni¢ Specialne, avsak pouzitie
enginu Swarm umoznilo tvorcom v jednej
chvili na vas poslat' az tisic zombikov, a to

uZ je Gctyhodné €islo. Navy3e, nie je to tak
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davno, ¢o uspel aj d'alsi kooperativny titul od
Stldia — Warhammer 40 000: Space Marine 2.
Ma6zeme teda povedat, Ze tvorcovia uz majd

v tomto zanri celkom slusné skisenosti, o sa
naplno prejavilo aj v toxickom komande, ktoré

ma v mnohych momentoch bavilo najviac z
tretej trojice. Ale pod'me pekne poporiadku.

Ja som medik, kto je viac?

\/ pripade John Carpenter's Toxic Commando
sledujete pribeh Stvorice Zoldnierov, ktorych
misia sa tak trochu vymkla spod kontroly.
Co malo byt' pdvodne rjchle dorucenie
zasielky za odmenu 250-tisic dolarov,
skoncilo infikovanim nasich hrdinov (ak

ich tak m6zeme nazvat') nebezpetnym
organizmom a stratenim dolezitej

zasielky. Ta bola totiz kI'G€ova v boji proti
chapadlovitému bohovi menom Sludge,
ktory si vytvoril svoje kral'ovstvo v zone
obohnanej vysokymi marmi a ktorého tam
chrania jeho infikovani poddani. Mary ho
vSak nedokazu zadrZiavat' donekonetna

a ak nechcete, aby si podmanil cely svet,
budete sa musiet' sakramentsky ohanat".

Nast'astie, spol'ahndt' sa mdzZete na podporu
excentrického vedca, ktory celt vasu misiu
spiskal, a niekol'kych Specialnych schopnosti.

Pribeh sam o sebe nie je nic extra, ale na

to, aby prepajal jednotlivé Grovne a daval
kontext tomu, €o robite, bohato postadi.
NavySe, cutscény, ktoré dostavame na
zatiatku a konci kazdej z nich, majd svoju
kvalitu. Citit' tG nadych 80. rokov, ¢o je

celkom logické, ked'Ze pod pribeh sa podpisal
majster hororu John Carpenter. Dostanete
tak hlaskujlce, hoci nie vzdy vtipné postavy,
riadnu davku akcie, mnozstvo krvi a adrenalin
v Zilach. Zial', toho hororu tu vel'a nenajdete,
ale to sa dalo ¢akat' - predsa len, po vasom
boku stale stoja traja spolubojovnici.
Pochvalim vSak temny synthovy soundtrack,
ktory vynikajdco dokresl'uje skvell atmosféru
hry. St'aby vypadol priamo z osemdesiatok.

Nebudeme si klamat', pribeh je v takychto
hrach druhorady, ¢o plati aj pre JCTC.
DdleZité je predsa mordovanie nemftvych,
nie? Alebo Homo Mortis, ako ich vola
vedec, ktory vam pomaha... a zarover cel(



tato zombie apokalypsu spdsobil. No a to
vSetko funguje tak, ako v kooperativnej
striel'aCke fungovat' ma. Hratel'nost' je rychla,
dynamicka a v mnohych momentoch gaj
hekticka. Najpodstatnejsi je samotny pocit
zo strel'by a ten je vynikajdci, kazda zbran
ma odlisny feeling a hoci si najdete favorita,
oplati sa vyskasat' ich viac. Inak ide o klasicka
old school FPS, kde prim hra vasa muska,
taktika a vhodné vyuzivanie Specialnych
schopnosti. Tie st naviazané na Styri

herné triedy — ja som si vzal medika, ktory

by nemal chybat' v Ziadnom time, ked'ze
minimalne na obt'aznosti Very Hard zombici
rozdavajd poriadne rany a dobry healer je

na nezaplatenie (povedal Pavol skromne).
Nielen ako Sofér sa zas hodi operator,
ktorého dron dokaze opravovat' auto, Gtocit'
na nepriatel'ov a neskor aj oZivovat' padlych
spoluhracov. Obranca zas pomaha svojim
Stitom a striker zas meta akysi fireball, vd'aka
¢omu dokaze spol'ahlivo zastavit' sa bliziacu
sa hordu. KI'G¢om k vit'azstvu je, aby ste
nezabidali na vase Specialne schopnosti a
postavenie v time. Napriklad ja ako medik
som sa s mojou spol‘ahlivou puskou usiloval
drzat' trochu v Gzadi, kde som, samozrejme,
striel'al hlava-nehlava, ale zaroven si

daval pozor, Ci ti, ktorf rozdavaja najvacsi
damage, nepotrebuji nddzovo wyliedit'.

Nelinearne zabijanie

Hra pondka tutorial a osem misii, ktoré
vam dohromady zaber( cca osem az
dvanast' hodin — zalezi na tom, akym
spdsobom hrate. Levely sa totiz odohravaja
v otvorenom svete a vo vacsine pripadov

je navas, ako sa dostanete k jednotlivym
ciel'om. Na mape sa nachadzajd aj miesta,
ktoré nemusite navstivit', no to by bola
Skoda, ba priam nerozumné rozhodnutie,
pretoze ukryvajd naozaj napomocné veci a
tie sa potom na konci misie pocas plnenia
najddlezitejSich Gloh budd hodit' minimalne
na wy&sich obt'aZznostiach. Specialne
vypichnem tzv. nahradné diely, ktoré sa

THE COD-HILLER TRUCH

parkrat stali MVP nasej hry. Vd'aka nim
opravite pasce, strelecké veze, mortary,
pripadne si odomknete Specialne zbrane s
obmedzenym po¢tom nabojov ¢i doplnite
granaty a lekarnicky. Kazda z tychto veci
dokaze pocas zaveretnej bitky, ked' sa na vas
obvykle valia hordy z kazdej strany, zvratit'

aj na prvy pohl'ad stratend situaciu. Dobre
mierena salva z mortaru nikdy nie je zla!

Po samotnych Grovniach sa pohybujete
bud' peSo, alebo pomocou vozidiel,

priCom prave tie sa rychlo stan( vasim
preferovanym spésobom dopravy. \/ tom
zaroven vidim najvacsi rozdiel oproti

inym zombie striel'atkam — vozidla sa tu
dolezité a mnohokrat, najma na vyssich
obt'aZnostiach, vas dokazu dostat' z
poriadnej Slamastiky. K dispozicii je ich hned'
niekol'ko, pricom mojim Gplnym favoritom
sa stal obrneny transportér Maverick s
gul'ometom na streche. Napomocna je vsak
aj sanitka, ktorej Specialnou schopnost'ou
je postupné liecenie celého timu, policajné
auto so zasobami nabojov v kufri a pick-up
s plamenometom. Tu vidno, Ze tvorcovia
wyuzili skiisenosti z vyvoja titulov ako
MudRunner Ci Spintires. Jednotlivé vozidla

majl rdzne jazdné vlastnosti a s nie kazdym
sa oplati vojst' do blata ¢i iného t'azkého
terénu, preto si treba poctivo rozmysliet,
kam sa chcete s konkrétnou masinkou
vydat'. No a pozor si treba dat' aj na benzin
a celkovy stav vasho vozidla. Nie je ni¢
horsie, ako ked' vletite s autom do hordy
infikovanych, kde sa vyskytna aj vybuchujdci
jedinci... a vtedy si uvedomite, Ze ste vasu
masinku asi mali predtym opravit'.

Co sa tyka samotnych map, tie sd slunym
sandboxovym zazitkom so zopar linearnymi
Cast'ami — pri kazdom novom spusteni
zatinate z iného miesta a rézne si rozlozené
aj zasoby ¢i vozidla. S vynimkou jednej
sinecnej st spravne nechutné, réznorodé a
celkom dobre nadizajnované, hoci priznavam,
Ze by saim hodila vacsia variabilita a

viac zapamatania hodnych lokalit .

Misie majl podobna Struktiru —chod'te

z bodu A do bodu B, spliite ciel, obcas sa
ubrante dvojmindtovému Gtoku, pokracujte
d'alej. Preto vZzdy, ked' trochu vybocite z
tohto stereotypu, poviete si: ,Aha, ved' vy

to viete aj lepsie!” Hovorim napriklad o
misii, ked' sa musite po cely ¢as drzat' v
blizkosti Specialneho vozidla, inak vas zabije
prostredie, ale aj o jazde v tzv. ,God-Killer*
nakladiaku, ktorym sa borite stovkami

az tisickami nepriatel'ov a kosite ich z
namontovanych gul'ometov. Ale to, ako si
uZijete relativne jednoduch( a opakujicu
sa napln, v konecnom doésledku zalezi na
vas —a my sme sa bavili kral'ovsky. To

plati aj pre zaverecné siboje na kazdej z
map, ktoré dokazu byt' poriadne epické a
hektické. Branit' kostol &i ddlezity nakladiak

Koho a ¢im striel'ame?

Proti vam stoja vacsinou obycajni
infikovani, ktorych neradno podceriovat,
pretoZe ked' na vas nabehn vo vel'kom
mnozstve a nachytajd vas osamote,
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si treba dat' na Sest' typov Specialnych
nepriatel'ov, ktorych rozpoznate hned'.

Kazdy vas potrapi inym spdsobom —jeden sa
na vas rati s hrozivym pokrikom a s ciel'om
odpalit' sa, iny je ako Tank v Left 4 Dead 2 a
musite nanho ozaj striel'at' vSetci, aby padol,
a mame tu aj stalkera, ktory opatuje strel'bu
a dokaze vas zrazit' k zemi. Nie je to nic
objavné, ale to vlastne ani nepotrebujeme.
Hlavné je, Ze poslazili svojmu G€elu — pridali

Na ich likvidaciu mate k dispozicii pestry
arzenal, v ktorom najdete Gtocné pusky,
I'ahké samopaly, brokovnice ¢i odstrel'ovacky.
\/ pripade nldze posl(Zi aj spol'ahliva pistol'
ako vasa sekundarka a rozne granaty ¢i
vezicky. Zbrane si ich pouzivanim levelujete,
za maly poplatok vylepSujete a k dispozicii
sG aj rozne kozmetické zmeny, ako ste siisto
vSimli na nezvykle farebnych screenshotoch.
\lySSie som taktieZ spominal, Ze by ste

mali skasat' rézne zbrane, no menit' si ich
odport¢am pred misiou. Pocas nej sa to
vel'mi neoplati — kdsky, ktoré nachadzate, st

Chures Asccus i oe
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vase upgradovana masinka. \/ynimkou si iba
Specialne zbrane ako gul'omet ¢i granatomet,
tie vSak majd obmedzené mnoZstvo
nabojov a nedokazete siich doplnit'.

Vel'kym plusom John Carpenter's Toxic
Commando je audiovizualne spracovanie.
Hra vyzera naozaj pekne a vidim tam
inSpiraciu tvorbou slavneho reziséra —
monstra s groteskné, niekedy az nechutné
a zaroven mierne absurdné. Toxické

efekty, explézie a dizajn nepriatel'ov,

to vSetko je detailné a posobivé.

A ¢o ma poteSilo hadam najviac, na mojom
PC (7800X3D, RTX 3070 Ti, 32GB RAM)

to bezalo plynulo a nestretol somsa's
vyraznejsimi technickymi problémami, hoci
kolegom to parkrat spadlo a raz sa vyskytli
aj problémy so zvukom. Vytkol by som

iba zbytocne dIhé nacitavanie levelov.

Vycitky

Na jednu vec vas ale eSte pred pripadnou
kpou musim upozornit'. Toxické
komando nie je titul pre vas, pokial'

patrite do jednej z nasledujicich skupin.
Ak nemate kamaratov, s ktorymi by ste
kosili zombikov, hra s nahodnymi I'ud'mi
nemusi byt' tym pravym orechovym,
pretoze komunikacia je kl'ii¢ova zalezitost'
a Cosi podobné plati aj pre singleplayer.

Boti tu sG, dokazu striel'at' slusne a neboja
sa vyuzivat' Specialne schopnosti, ale nie je
to vel'ka zabava a na vyssich obt'aznostiach
to jednoducho bez Zivych hracov nepdjde.

Problémom md&Ze byt' aj nedostatok obsahu
a dlhodoba motivacia. Toxic Commando
pondka systém odmien a vylepSeni, no bude
to stacit' na udrzanie I'udi na desiatky hodin?
\/ dnesnej dobe, ked' je konkurencia v oblasti
kooperativnych titulov obrovska, musi nova
hra ponknut' osi viac nez iba dobry zaklad.

Chyba tu jednoducho viac médov, aby
dokazali ozvlastnit' hratel'nost, ktora po par
tyzdioch méze skiznut' do monoténnosti.
Jedna sl'ilbena nova mapa na nasledujici
polrok je podl'a mfia malo. Na druhej strane,
Saber dodnes celkom slusne podporuje
Space Marine 2 aj World War Z, takze

flintu do Zita urcite nebudem hadzat'.

Koniec koncov, John Carpenter's Toxic
Commando ma aj napriek malym vycitkam
bavilo, moZno najviac od déb legendarneho
Left 4 Dead 2 a spolu s kolegami z redakcie
sme zazili nejeden pamatny moment.
Priazniva je aj cenovka, ktora ¢ini iba 40 eur.

Fanasikom obasného kooperativneho
zabijania nemftvych a milovnikom béckovych
hororov teda hru urcite odporaéam, u
ostatnych uz nie tak jednoznacne. Pokial'
vSak mate partiu, s ktorou sa obcas

chcete zabavit' a popritom porozpravat',
novinka od 5tddia Saber nesklame.

Zaver

Zabijanie virtualnych zombikov uz dlho
nebolo takto zabavné. John Carpenter's
Toxic Commando ponlka nefalSovan(
akciu s nadychom 80. rokov, ktora sa na ni¢
nehra —a ¢o viac si dnes hraci mézu priat™?

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

Striel'acky Saber Interactive Saber Interactive

PLUSY A MINUSY:

+ Navykova - Chyba viac obsahu
hratel'nost' - S botmi sa to
+ Nelinearne misie hrat' neoplati
+Mnozstvo zbrani
a vyborny pocit
zo strel'by

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

SWITCH 2

Pokémon Pokopia

ANIMAL CROSSING ZO SVETA POKEMONOQV? SPLNENY

SEN KAZDEHO HRACA ,UTULNYCH" HIER

AN

Znacka Pokémon oslavuje tento rok svoje
tridsiate vyroCie a pri tejto prilezitosti
chci fanGsikov potesit' ¢o najviac a co
najpestrejSim Pokémon obsahom. Jednou
z hier, ktorej hradi pri ohlaseni vel'mi
neverili, je prave Pokémon Pokopia. Uz

z pruvého traileru bolo jasné, Ze pdjde o
.cosy” hry, ktora sa vjrazne inspiruje
mechanikami z Animal Crossing. Nieco,
€o najprv nevyzeralo ako vel'ka zabava,
zobralo vSetky mechaniky Animal
Crossingu, vylepSilo ich v kazdom smere a
vyuzilo hardvérovy upgrade, ktory prinasa
Switch 2. Vysledok prekonava Animal
Crossing v kazdom smere, namiesto
zvieratiek sa vo vasej krajine ubytovavaji
pokémoni, ktorjch poznate z hier.

Ditto the Explorer

Tvorcovia si pripravili celkom premysleny
pribeh, ktory stoji na pozadi celej Pokopie.
\/ Gvode kazdej ,cosy’ hry, v ktorej sa
starate o ostrov/zahradu/panstvo,

sa musite dozvediet', ako ste k tymto

majetkom prisli. V Gvode Pokopie stoji svet,
ktory zahadne opustili vSetci I'udia a zostali
v iom len pokémoni. Konkrétne jeden —
Ditto, ktory na zaciatku nema Ziadneho
pokémona, na ktorého by sa zmenil, tak

sa zmeni na svojho trénera, aspon teda

na jeho bledd spomienku. Je tento pribeh
uz od prvych minat smutny a desivy?

Urcite ano, ale hra sa snazi drzat'
I'ahkd atmosféru. V prvych mindtach
hry najde Ditto v ,I'udskej podobe’
svojho najvernejSieho sprievodcu (a
zarover najdolezitejSieho sprievodcu
v kazdej Pokémon hre) profesora,
ktory je v tomto pripade takisto
pokémon, konkrétne Tangrowth.

Ten vam, tak ako v kazdej pokémon hre,
vysvetli zaklady, povie o €o tu pojde a v
priebehu hry sa mdZzete spol'ahnit' na jeho
rady. Bude to prave Profesor Tangrowth,
kto vam vysvetli, ako si najst' novych
kamaratov pokémonov za pomoci stavania
roznych prostredi.

-

'-_\L:,;- Water Gun (v} ‘

Hned' v prvych mindtach dostanete
vSetky prostriedky na to, aby ste
nasli svojich prvych pokémonov,
ktori s vami bud( obyvat' maly kisok
sveta, ktory ste zacali objavovat'.

Tvorcov musim pochvalit' za dialégy,

ktoré pésobia omnoho zmysluplnejsie

ako hocito, ¢o mame moznost' vidiet' v
Animal Crossingu. Pokémoni pouZzivajd
okolie, ktoré im pripravite, interaktujd
medzi sebou, chodia za vami s
poziadavkami a mate pocit, ze s( to
naozaj zivé bytosti a nie prazdne schranky
obmedzené na jednu charakteristickd
vlastnost' a 5 alternativ dialogu.

Tvorcovia dobre vedia, Ze pokémoni

prvej generacie sU stale vel'mi obl'Gbeni
medzi fandsikmi a vasi prvi susedia

budd prave z prvej generacie. Zaciname
klasickou trojicou Startovacich pokémonov
Bulbasaur, Squirtle a Charmander,

d'alej to zacina byt' vol'nejsie a je len

na vas, akych pokémonov objavite.
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Kopirovanie namiesto
farmarskych nastrojov

Cely pribeh s Dittom zmenenym na
Cloveka nabera zmysel aj v rozmere
starostlivosti o krajinu. Niektori pokémoni,
ktorych objavite, najma ti na zaciatku,
vam ukazu nejaky Gtok, ktory pomaha

v starostlivosti o krajinu. Bulbasaur vas
naudi prindtit' travu, aby rastla, Squirtle
vas nauci polievat', Scyther sekat' drevo.
Tieto Gtoky nahradzaja klasicky sdbor
nastrojov, ktory pozname z hier podobnych
Animal Crossing. Co musim vyzdvihndt,,
je prehl'adnost' a dostupnost' tychto
nastrojov oproti Animal Crossingu.
Celkovo je na ovladani hry vidiet', Ze sa
tvorcovia poriadne zamysleli a pripravili
prijemny zazitok, od ktorého sa bude
moct' novy diel Animal Crossingu ucit'.

Viaceri pokémoni ovladajd vylepsend verziu
svojho Gtoku, napriklad Bulbasaur vie
donatit' vSetky typy rastlin rast' rychlejsie.
Ak tdto schopnost' potrebujete, mézete

si pokémona zobrat' so sebou na dané
miesto. Dal3im nastrojom, ktory budete na
pokémonoch vyuZivat, je schopnost' stavat'
budovy. Niektori pokémoni maja schopnost'
stavitel'a a dokazu byt' ,stavbyvedicim’

pri stavani novych budov vo vasej krajine.
Okrem toho ale budd potrebovat' posilu
roznych inych pokémonov. Zo stavania
budov sa tak stava manazovacia minihra

o tom, ktori pokémoni id( stavat' ¢o, aby
vam eSte nejaki zostali na ostrove.

Minecraft klon?

Kazda hra, ktora vysla po Minecrafte,

je tak trochu Minecraft a Pokopia sa
inSpiraciami vébec netaji. Prva, Gplne
evidentna, je rozdelenie sveta na ,kocky".
Vacsinu kociek viete znicit', takZze mate k
dispozicii modulovatel'ny svet, ktory mdze
vyzerat' Gplne podl'a vas, ak na to mate
dost' Casu a trpezlivosti. Tento proces,
medzi hra¢mi nazyvany ,teraformacia’,

56 | Generation

je obzvlast' obl'Gbeny a na internete
najdete hracov, ktori v Pokopii vytvorili
viac ¢ menej verné repliky miest z
Pokémon univerza, no aj mimo neho.

Ked'Ze nemate nastroje, nemozu sa

vam rozbit'. Tu sa ale hra vracia k svojim
korefom a na kazdom nastroji mate Power
Points. Ak ich vyCerpate, musite pockat'
alebo zjest' potravu v podobe ,berry’,

aby ste si Power Points obnovili. Okrem
toho ma hra bohaty crafting systém, v
ktorom objavujete a kupujete nové recepty,
takze budete chciet' vSetko zbierat,
pretoze sa vam to mo6ze neskor hodit'.

Strom, travu, kamen a k tomu
kosik s ovocim prosim !

Prvi pokémoni k vam pridu bez toho, aby
ste sa museli nejak intenzivne snazit',
neskor v priebehu hry to uz také jednoduché
nebude. Na to, aby sa u vas pokémon

zjavil, mu potrebujete vytvorit' idealne
prostredie. Okrem Pokédexu mate v Pokopii
k dispozicii aj Pokédex prostredi, v ktorom
stravite ovel'a viac ¢asu, nez v klasickom
pokédexe. \V iom mate prehl'ad prostredi

s informaciou, kol'ko a akych pokémonov

sa v nom moze zjavit'. Na zaciatku to

budu jednoduché prostredia, v ktorych

sa pokémoni zjavia takmer okamZite, no
neskor si budete musiet' vyrobit', pripadne
kapit' predmety, aby ste dané prostredie
vytvorili a ani to nebude zarukou, Ze sa vam
pokémon objavi hned'. Vyplnenie pokédexu
je tak Glohou, ktora vam zaberie stovky
hodin ¢asu. Aby toho nebolo malo, tvorcovia
priniesli hned' po vydani event, v ktorom sa
dali pre vasu krajinu ziskat' novi pokémoni
v urtitom ¢asovom obdobi. Ak v tom

bud( pokracovat', na vyplnenie pokédexu
budete potrebovat' cely rok, aby ste si presli
vSetkymi ¢asovo obmedzenymi udalost'ami.

Pokémoni, ktori sa v krajine zjavia, na

vas budd mat' poziadavky. Budu chciet'
cesty, viac alebo menej svetla, suché
prostredie, vihké prostredie, hracky,
dekoracie... Zoznam Zelani je nekonecny

a vy ich ako ochotny starosta-dobrodruh
budete musiet' pInit', ak chcete zvysit' level
konkrétneho regionu. Priania pokémonov
sU tematicky spracované. Je samozrejmé,
Ze Onix bude chciet' suché prostredie, a
Vespiquen bude okolo seba chciet' vel'a
kvetov. Za odmenu vam bud( davat'
darceky, pytat' sa kvizové otazky za odmenu,
alebo sa s vami budu chciet' hrat'.

Hra v realnom case

Tak ako Animal Crossing, aj Pokopia beZzi
na zaklade hodin realneho ¢asu. Ak chcete
postavit' nejakd vel'kd budovu, pripravte sa
na to, Ze sa ju vasim pokémonom nepodari
postavit' dnes. Hra ma samozrejme
striedanie dfia a noci na zaklade ¢asu vo
vasej konzole. Co je smutné, pretoze ak
mate kazdy deri ¢as hrat' napriklad iba
vecCer, vinych Castiach dna uvidite svoj
ostrov iba cez vikend, ak vébec. To méze
zaroven obmedzit', k akym pokémonom sa
moZete dostat'. Samozrejme sa to da obist'
zmenou ¢asu na konzole. Takto mozete
skdr dostavat' budowy, alebo si vytvorit'




Cast' dna, ktorG potrebujete. Pri Animal
Crossingu sa Casto stavalo, ze ste prvych par
dninemali €o robit', a tak bol tento ¢asovy
skok takmer nevyhnutny. Toto vam urcite
nehrozi pri Pokopii. Skor sa vam stane, Ze
budete mat' paralyzu z toho, Ze nebudete
vediet, €o sa vam oplati robit' skor.

\/ redlnom ¢ase dostavate aj denné

Glohy, za ktorych spinenie dostanete
peniaze a mdzete si za ne kapit' nové
predmety a recepty. Tie sU navlas podobné
tym, ktoré poznate z Animal Crossing.
Novinkou je zbieranie znamok. Kazdy

den dostanete jednu nahodnd znamku

a ak ich za tyzden pozbierate 5 (dva dni
mozete vynechat'), dostanete odmenu
podl'a toho, akej rarity znamky sa.

Sandbox s hlavhou
dejovou liniou

Pokopia pred vas postavi kopec Gloh a ak

by som jej mal nieCo vycitat', tak moZno

to, Ze vam nepovie, ktoré st ako dolezité.

No ako to pri hrach tohto Zanru chodi,
prioritu im mate nastavit' sami. No popri
tomto sandboxovom pristupe ma aj hlavnd
dejova liniu. Ta sa toci okolo zmiznutia

I'udi zo sveta. Hlavny pribeh vas donati
cestovat' po krajine, objavovat' rézne
prostredia, hl'adat' novych pokémonov,

aby ste odhalili pomerne zaujimavy pribeh.
Aby som bol Gprimny, tak tato hra ma

jeden najlepsich pribehov, aké pokémon

hry priniesli za posledné desat'rocie. Ale
povedzme si pravdu, pribeh nebol nikdy
silnou strankou pokémon hier. O pribehu ale
treba povedat', Ze je to naozaj plnohodnotna
hlavna dejova linia s réznymi Glohami,

¢o pri tomto Zanri nie je Gplne beZné. Na
internete som zachytil aj I'udi, ktori sa

ju rozhodli odignorovat' a len si v prvej

zbne stavali svoju vysnivana krajinu pInd
pokémonov. K tomu eSte dodam, Ze Pokopia
sa naozaj snazila fatalne prekonat' Animal
Crossing Uplne vo vSetkom a len prva zéna

Maarky Habitaty
1 b

je priblizne rovnako vel'ka, ako ostrov v
Animal Crossingu, takZze mate ovel'a viac
priestoru na to, aby ste sa realizovali. Tu
je dolezité povedat', Ze Pokémon Pokopia
vychadza exkluzivne pre Nintendo Switch
2. Vel'a hracov bralo toto rozhodnutie ako
podpasovku od Nintenda, ktoré chcelo
tato otakavand hru vyuzit' ako dévod na
to, aby si viac 'udi kapilo novd konzolu.
Pravdou ale je, Ze grafiku a komplexitu
celej hry by Nintendo Switch so svojim
obstaroznym vykonom urcite nezvladlo.

Multiplayer

Jedina vec, ktor( vie Animal Crossing a nevie
ju Pokopia je couch co-op. Zatial' o v Animal
Crossingu moZete dat' vaSmu kamaratovi
ovladac a o chvil'u sa obaja prehanate

po ostrove, ak si chcete Pokopiu zahrat'
spolu, potrebujete na to dve konzoly (a
samozrejme dve hry). Multiplayer je presne
takou zabavou, ak by ste od tejto hry
Cakali. Ak vas bavil Minecraft s kamaratmi,
bude vas bavit' aj toto. Samozrejme by

ste si mali dat' pozor, koho si na ostrov
pustite, aby vam ho nezdemoloval, ale
Pokopia ma vel'mi priatel'skd komunitu.

Nieco pre kazdého

Pokopia je drahokamom vo svete
Pokémon hier. V dobe, kedy st Pokémon
hry v hlavnej sérii neoriginalne kvoli
tomu, Ze sa tvorcovia boja urobit’

nejaky odvaznejsi krok, je Pokopia
presne tym, o l'udia potrebuja, aby

ich Pokémon hra opadt' bavila.

Ruiny sveta bez ['udi v Gtrzkoch rozpravaju
dost' temny pribeh na to, Ze ide o prijemn(
hru z Pokémon prostredia. Pokopia prinasa
pestrd krajinu, s ktorou si moZzete robit'

¢o chcete, zaujimava dejova liniu pInd
konkrétnych Gloh a mnozstvo dekoracii,
aby vas svet mohol vyzerat' Stylovo.

Mame za sebou prvy kvartal roku 2026 a
eSte je na tieto redi skoro, ale myslim si, ze
Pokopia by sa svojou originalitou mohla
dostat' medzi kandidatov na hru roka.

Verdikt

Pokopia je hrou, pri ktorej som sa pytal,
preco vznikla az teraz. Genialne prepojenie
zanrov a skvela exekdcia z toho robia
zavislost, v ktorej stratite stovky hodin, ak
s oddychové ,cosy’ hry vasim obl'Gbenym
zanrom. Pokopia je sviezim vetrom do
Pokémon hier za vel'mi dlhy ¢as.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
oddychova hra Omega Force Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Kreativna - Exkluzivita
pokémon hra pre Switch 2

+ Vyborné technické - Absencia
spracovanie couch co-op

+ Patavy pribeh

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Fallen Tear: The Ascension

RUCNE KRESLENA NADHERA, KTORA SA NAJLEPSIE HRA \/ POSTEL]

Priznam sa, Ze pri tom mnozstve hier,
ktoré mi mesacne prejde rukami, ma

uz len maloktora 2D plosinovka dokaze
poriadne vytrhnit' zo stolicky. Ked' som
vsak prvykrat uvidel zabery z Fallen

Tear: The Ascension, okamzite mi bolo
jasné, Ze toto nebude len d'alSi genericky
pokus o metroidvaniu. Hoci som recenziu
spociatku bral trochu ako ,,sluzbu Sé&fovi®,
po par mindtach ma to realne chytilo.
Pod'me ale pekne po poriadku - stoji tato
vizualna chut'ovka za vas ¢as a peniaze?

Handheldové nebo

Nebudem chodit' okolo horlcej kase
a poviem to na rovinu — hra vyzera

absolGtne Gzasne. Rucne kresleny vizual

mi miestami pripominal tie najlepsie
kasky od stadia Vanillaware alebo
legendarne Ori and the Blind Forest.

Kazda lokalita dycha Zivotom, animacie
hlavného hrdinu Hira sd plynulé a
s(boje majd ten spravny ,impact’. V
dnednej dobe, ked' je trh zaplaveny
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lacnym pixel-artom, je takyto detailny
vizual balzamom na dusu. Najviac ma
vSak potesila technicka stranka.

Hru som testoval primarne na handhelde
(Steam Deck OLED) a musim povedat', Ze

Fallen Tear je pre handheldy ako stvoreny.

VSetko beZi hladko, farby na displeji
krasne vynikn( a ovladanie je presné,
¢o je pri plosinovkach alfou a omegou.
Ak mate v kniznici kopu hier, ocenite,
ked' titul iba zapnete a vsetko funguje
tak, ako ma, bez potreby hodinového
nastavovania mapovania tlacidiel.




0Od dzungle po
mraziveé pustatiny

Ked' uz hovorime o vizualy, musim sa
zastavit' pri biomoch. Svet Aethelgard nie
je len jedna vel'ka mapa, ale predstavuje
sGbor neskutocne rozmanitych prostredi.

Zatinate v bujnych, sytozelenych
dzungliach, kde kazdy list a kvet posobi
akoby ho niekto hodinu tiefioval ceruzkou.
Prave tento kontrast medzi organickou
prirodou a neskorsimi mrazivymi vrcholmi
hor alebo ruinami davnych civilizacii
dodava hre potrebni dynamiku.

Povedzme si na rovinu —vacsina
metroidvanii trpi tym, Ze po dvoch
hodinach vyzera kazda chodba rovnako.
Tu nie. Kazdy biom ma svoju vlastnd
paletu farieb a unikatnych nepriatel'ov,
ktorf vas nltia menit' taktiku.

Prechody medzi tymito svetmi si sice
plynulé, ale ich atmosféra je diametralne
odlisng, ¢o vas neustale pohana vpred
—jednoducho chcete vidiet', aky d'alsi
.obraz’ si pre vas vyvojari pripravili.

Osudova cesta

Pribeh sa toci okolo mladého chlapca menom
Hiro. PAsobi sice ako klasicky ,vyvoleny’,

ale jeho cesta za poznanim vlastného
pbvodu je napisana celkom patavo. Co viak
hru skutoCne odliSuje, st postavy, ktoré

na ceste stretavate, tzv. Fabled Ones. Tito
spolocnici nie st len na okrasu alebo na

to, aby vam v cut-scénach vysvetl'ovali

lore. SG kl'GEovou stcast'ou hratel'nosti.

Kazdy z nich vam prepozZiciava unikatne
schopnosti, ktoré menia Hirove (toky alebo
pohybové moznosti. Prave tato interakcia
medzi postavami robi sibojovy systém
hlbSim, nez sa na prvy pohl'ad zda. Hiro je
sice sam o sebe agilny, no az v kombinacii
so svojimi spolo¢nikmi sa stava skutocne
ni¢ivou silou. Budovanie vzt'ahov s tymito
postavami dodava hre ten pravy RPG Smrnc,
ktory ma pri nej udrzal, aj ked' som uz citil
Gnavu z celodenného kolotoca povinnosti.

Matdci zaciatok

Avsak nie vsetko je ruzové. Uz v Gvode
priSiel moment, kedy som zostal mierne

i

vykol'ajeny. Prechod z prolégu do samotne;j
hry je zo zaciatku dost' matdci. Hra vas
navnadi na urcity rytmus, predstavi vam
mechaniky a potom vas zrazu ,sekne’ a
hodi do nového prostredia bez nejakého
vyraznejsieho vysvetlenia. Chvil'u mi trvalo,
kym som si uvedomil, kde som, o tam
robim a kam vlastne smerujem. Uprimne,
vyvojari mohli tento prechod zvladnut' o
nieCo elegantnejSie, aby sa hrac nestratil
hned' v prvej polhodine. Akonahle vsak
tento potiatocny chaos prekonate, Fallen
Tear sa vam odmeni vybornym sibojovym
systémom a objavovanim sveta, ktory vas
nepusti. Systém ,Ascension’ a vylepSovanie
postavy cez vasich spolo¢nikov pridava

hre potrebn( hibku, ktorG by ste od
modernej akénej adventdry ocakavali.

Verdikt

Fallen Tear: The Ascension je pre mna
vel'mi prijemnym prekvapenim. Hoci ma
Gvodna pasaz trochu vyviedla z miery,
zvySok zazitku bol prvotriedny. Ak hl'adate
hru, ktora vyzera ako oziveny animovany
film a zaroven idealneho kandidata do
vasho Switchu alebo Steam Decku, mézem
vam tento titul odporucit' vSetkymi
desiatimi. Nie je to sice revollcia v zanri,
ale ide o poctivo remeselne zvladnutd

hru so srdcom na spravnom mieste.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akéna RPG WinterLeaf Quests CMD Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Nadherny, ru¢ne - Matdci prechod
kresleny vizual z prolégu do
+Idealna hratel'nost' hlavnej hry
na handheldoch - Pre niekoho mozno
+Vel'a biomov az prilis klasické
zanrové mechaniky

HODNOTENIE: * % % K Y
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>> \IYBER: Samuel Benko

ASUS Zenbook A16 —extremny wkon v ultral'ahkom tele

ASUS spustil predaj prémiového notebooku
Zenbook A16, ktory prepaja ultraprenosnost’

s nekompromisnym wjkonom. Ide o najujkonnejsi
notebook s platformou Snapdragon s 18-jadrowym
procesorom Snapdragon X2 Elite Extreme,
profesionalnou grafickou kartou a NPU wjkonom
80TOPS, to uSetko v I'ahkom 1,2 kg Sasi.

Nowvy Zenbook A16 je vyrobeny z
proprietarneho materialu Ceraluminum s
vynimocnou odolnost'ou voci poskriabaniy,
opotrebeniu a odtlatkom prstov. Napriek
vel'kému 16-palcovému 3K ASUS Lumina
OLED displeju je notebook I'ahsi nez mnohé
14-palcové modely. Procesor Snapdragon

X2 Elite Extreme ponaka 18 jadier a NPU
wykon na Grovni 80 TOPS, &im otvara novd

éru vypoctovej techniky s podporou umelej
inteligencie. Tento Cip prinasa vyrazny narast
wkonu CPU aj GPU a zaroven optimalizuje
spotrebu energie pre lepsiu efektivitu batérie.
Graficky vykon novej generacie prinasa nové
scenare vyuzitia v tenkom a I'ahkom zariadeni.
Zenbook A16 je vybaveny 16-palcovym 3K
120 Hz ASUS Lumina OLED displejom s

jasom az 1 100 nitov, ktory prinasa Zivé farby,
hibok giernu a mimoriadne plynuly obraz.
Napriek vel'korysej uhlopriecke si zachovava
hmotnost' len 1,2 kg. \\ybavu doplia

Siroka ponuka portov a az Sest' vgkonnych
reproduktorov s pohlcujicim zvukom Dolby

Atmos. Zenbook A16 je navrhnuty

na celodenné pouzivanie bez potreby
pripojenia k nabijacke. Na jedno nabitie
ponika viac ako 21 hodin vydrze.
Novinka ASUS Zenbook A16 je k dispozicii
na nasom trhu v cene od 1 695 eur.

....................................................................................................................

Mercusys MB113-4G

Spol'ahlivé internetové pripojenie dnes
potrebujeme takmer vSade. Lenze nie
kazdé miesto ma pevny internet a nie vzdy
sa oplati riesit' zloZitd inStalaciu. Prave v
takychto situaciach dava zmysel prenosny
4G LTE router.
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Mercusys MB113-4G zodpoveda dneSnému
flexibilnému Stylu Zivota. Staci vlozit' nano SIM
kartu, zapn(t'a o chvil'u mate vlastna Wi-Fi
siet' takmer kdekol'vek. i uz potrebujete
pracovat' mimo kancelarie, zabezpetit' internet
na chate, alebo pripojit' viac zariadeni na cestach,

tento kompaktny router ponika praktické
rieSenie. Jednou z hlavnych prednosti je
jednoduchost'. Po vioZeni nano SIM karty
automaticky vytvori 4G LTE pripojenie

a zacne zdiel'at' internet cez Wi-Fi.

Mercusys MB113-4G ma kompaktné rozmery
108 x 868 x 34 mm a vd'aka skladacim
anténam sa l'ahko prenasa. Ak casto
striedate pracovné prostredie, ocenite, Ze sa
nemusite spoliehat' na hotspot v telefone.

Z hl'adiska vykonu ponika podporu 4G
LTE Cat 4 s rychlost'ou st'ahovania az 150
Mb/s a odosielania az 50 Mb/s. Cez Wi-Fi
wytvara siet' v pasme 2,4 GHz s rychlost'ou
az 300 Mb/s. Router zvladne pripojit' az 32
zariadeni naraz, odporGcany polet je 16.

Praktickym detailom je napajanie cez USB-C.
Router mdZete zapojit' nielen do adaptéra,
ale aj do powerbanky. M6Ze fungovat'v aute,
v karavane alebo kdekol'vek, kde je potrebny
internet.

Mercusys MB113-4G nemusi fungovat'

iba cez mobilnd siet'. Vd'aka portu LAN/WAN
100 Mb/s ho mozno pouZit' aj ako klasicky
router po pripojenT ethernetového kabla.



Spoloénost' ADATA oznamila uvedenie nového bezkontaktného
externého SSD disku s nazvom ADATA Urban Tapsafe. Tento
model je prvym zastupcom novej produktovej rady Urban
navrhnutej pre moderny Zivotny $tyl mobilnych pouzivatel'ov.

Jednou z najvyraznejsich inovaci je intuitivne odomykanie
prostrednictvom technoldgie NFC. \Vd'aka Specialnej aplikacii sa
smartfon premeni na bezpecnostny kI'G¢, Co eliminuje potrebu
pamatat' si hesla. Disk pon(ka spravu az 9 pouzivatel'ov.
Zariadenie vyuziva rozhranie USB 3.2 Gen2 x2 s prenosovou
rychlost'ou az 1900 MB/s. VVykon v kombinacii s kapacitou az
2000 GB je idealny na prenos vel'kych siborov a strih 4K videa.
Sasi disku je z 50 percent vyrobené z recyklovaného plastu.

Novinka by mala byt' dostupna v druhej polovici roka 2026.

..........................................................

Znacka ENDORFY prinasa na trh svoje
prvé showcase PC skrinky Aquarius
8000, ktoré si inSpirované dizajnom
2o 60. rokov. Spolu s nimi uvadza

aj noveé ventilatory Corona 120.

Novy rad skriniek prichadza v dvoch
verziach — Aquarius 8000 Corona
a Aquarius 8000 Flex. Obe zaujm

panoramatickym dizajnom, ktory
kombinuje rovny bo¢ny panel a
zakriveny predny panel z tvrdeného
skla. Praktickym prvkom je umiestnenie
[/0 panelu na bo¢nej strane s portmi
vratane USB-C 3.2 Gen 2, dvoch

USB-A 3.2 Gen 1 a audio jacku.

Nové skrinky pontkaja vel'kd mieru
prispdsobitel'nosti. Zmestia sa do nich

Samsung microSD karty T7aT9

SAMSUNG

3 1

=, B A2 V30

Samsung predstavuje dvojicu novjjch microSD kariet T7 a T9.
Obe karty vychadzaji z dlhoroénych skiisenosti spolocnosti

v oblasti pamét'ovych médii a ich hlavnymi vyhodami st
prepracované vyhotovenie aj zrozumitel'nejsi systém oznacovania.

Karta 77 je ur€ena na kazdodenné pouZzivanie. Ponika dlozny
priestor az 1 TB a rychlost' ¢itania do 170 MB/s. Karta T9

je urtena pre narocnejsich pouzivatel'ov — grafici, filmari

a nadsenci do modernych hier. Karta dosahuje rychlost'

az 200 MB/s a ponika Sest'nasobn ochranu. VlyuZitie najde
pri dronoch &i akénych kamerach.

Ceny Samsung T7 s 39,90 eur za 128 GB, 64,90 eur za 256 GB,
129,90 eur za 512 GB a 269,90 eur za 1 TB. Samsung T9 stoji
49,90 eur za 128 GB, 79,90 eur za 256 GB a 159,90 eur za 512 GB.

..........................................................

zakladné dosky formatov SSI-CEB, ATX,
microATX a Mini-ITX s plnou podporou
zadnych konektorov. Osadite grafické
karty s dizkou az 450 mm s pripravou
na vertikalnu montaz. Chladi¢ procesora
mdbze dosahovat' vySku az 179 mm.

Do skrinky dostanete az desat' 120

mm ventilatorov a vodné chladenie s
radiatormi az do vel'kosti 420 mm.

Model Aquarius 8000 Flex sa dodava
bez predinstalovanych ventilatorov,
zatial' Co verzia Aquarius 8000 Corona
obsahuje Styri nové 120 mm ARGB
ventilatory Corona. Ventilatory Corona
120 ponikajd tichy chod vd'aka

FDB lozisku, rozsah otacok 200 az
1600 ot./min. s PWM regulaciou

a obojstranny ARGB krazok.

Skrinky majd 36-mesacni zaruku
a ventilatory 60-mesacnd zaruku.
ENDORFY Aquarius 8000 Corona
stoji 129 eur s DPH. ENDORFY
Aquarius 8000 Flex stoji 99 eur s
DPH. Ventilatory ENDORFY Corona
120 stoja 12,90 eur s DPH za kus.
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RECENZIA

HARDWARE

Lemokey LO HE 8K

SVATY GRAL PRE FPS HRACOV

Posledny mesiac som mal moZnost'
testovat' Lemokey LO HE 8K alias
jednoruény herny keypad postaveny na
magnetickych spinacoch s nastavitel'ngm
aktivacnym bodom a extrémne rychlym
skenovanim vstupov. Ak neviete, kto sa
skrjva za znackou Lemokey, tak ide o hernii
diviziu firmy Keychron, zamerani vyhradne
na vykon a nizku latenciu, nie na ergonémiu
¢i makra ako pri starsich keypadoch.
Odstranenim pravej polovice klasickej
klavesnice vytvara viac priestoru pre mys a
cieli primarne na kompetitivnych hracov.

Telo Lemokey LO HE 8K je kompletne
vyfrézované z CNC obrabaného hlinika

a uz pri prvom dotyku mi bolo jasné,

ze tu sa na materialoch rozhodne
nesetrilo. Ziadne vfzgajlce plasty, ziadne
prehybanie. Jednoducho celé zariadenie
pdsobi ako jeden kompaktny monolit s
matnou, jemne textlrovanou povrchovou
Upravou, ktora na dotyk prijemne chladi.
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S hmotnost'ou takmer 600 gramov sedi
predmetny keypad na stole ako pribity a

v kombinacii s gumovymi podloZkami sa
nepohne ani pri agresivnejSom hrani -
jeden by neveril, €o ta I'ava ruka dokaze,
¢o? Estetika je stroha, az industrialna

a zatial' co konkurencia ¢asto stavia na
mimozemskych tvaroch a futurizme,
Lemokey sa mimo RGB presvitania drzi
takzvane pri zemi. Hranaté linie sa funkéné,
ni¢ tu nie je navyse. Na pravej strane
dominuje kovovy otocny ovladac s presnym
krokovym chodom, znamy z klavesnic
Keychron Q série a vyuZitel'ny napriklad

na Gpravu hlasitosti ¢i pri zoome mapy.

\/ baleni najdete samotny keypad, opleteny
USB-C kabel, nastroje na vymenu klavesov/
spinafov a sadu nahradnych skrutiek.

Pri tejto cenovke, ale trocha zamrzi
absencia opierky zapastia. Predna vyska
zariadenia je totiz takmer 27 mm a bez
opory je zapastie v neprirodzenej polohe,

ktora sa po niekol'kych hodinach hrania
zakonite musi ozvat' a to dost' neprijemne.
Konkurenti ako Razer Tartarus maja
opierku integrovan(, avsak Lemokey vas
odkaze na dokdpenie vlastného riesenia.
Samostatnou kapitolou je vyklapatel'na
hlinikova nozictka na Gpravu sklonu, ktora je
sice masivna a stabilng, no jej mechanizmus
nest'astne koliduje s USB-C portom. Ak je
zapojeny kabel, noZicku bez jeho odpojenia
jednoducho nenastavite. Ide o drobny, ale

o to iritujlcejsi konstrukeny detail, ktory
pdsobi, akoby sa dizajn tela a elektroniky
rieSil oddelene a bez vzajomnej koordinacie.
Za mna dost' divné, ale pod'me d'alej.

Spinace st plne vymenitel'né za chodu

a fungujd na principe Hallovho efektu,

pri ktorom sa poloha klavesu nesnima
mechanickym dotykom kovovych kontaktov,
ale zmenou magnetického pol'a. V praxi

to znamena dve zasadné vwyhody. V

prvom rade klavesnica presne vie, v akej



hibke sa stlaceny klaves nachadza, ato s
presnost'ou na stotiny milimetra, a zaroven
tu neexistuje oneskorenie spdsobené
kmitanim kontaktov. Signal je okamzity,
Cisty a stale merany ako analégovy vstup,
nielen ako jednoduché zapnuté/vypnuté.
Lemokey pouziva vlastné linearne spinace,
ktoré sd extrémne I'ahké, kde aktivacna
sila zaina uz na 25 gramoch a kon¢i na 48
gramoch, so skratenym zdvihom 3,35 mm.
V/d'aka tomu dostanete bleskovl odozvu,
minimalnu dnavu prstov, ale aj potrebu
zvykn(t' si na to, Ze klavesy reaguji uz

na samotné polozenie prstov. Zvukovo
posobia skor dutym, plastovym dojmom,
nez prémiovym ,thockom’, ktory by ¢lovek
Cakal od hlinikového tela, no pri hrani so
slichadlami je to vlastne nepodstatné.

K tomu sa pridava extrémnych 8 000 Hz
polling rate a 256 kHz scan rate, vd'aka
ktorym klavesnica sleduje polohu kazdého
spinaca 256-tisickrat za sekundu, a to je
kl'Gové pre funkcie typu Rapid Trigger.
Rozpravame sa tu o realnej latencii okolo

A4

19 ms, ¢im sa Lemokey LO HE 8K radi
medzi najrychlejsie klavesnice na trhu a
konkuruje aj ikonam od Wooting &i Razer.

Lemokey ide v softvéri opacnou cestou
nez vacsina hernych vyrobcov a namiesto

t'azkopadnych aplikacii typu Razer Synapse
¢i Logitech G Hub pouziva webové rozhranie
dostupné priamo cez prehliadac na

stranke launcher.lemokey.com. Klavesnicu
pripojite, stranka ju okamzite rozpozna a
bez inStalacie cohokol'vek mate pristup

ku kompletnej konfiguracii, ktora je

rychla, prehl'adna a prekvapivo pohodina.
Celkovo ma 35 klavesoch, pricom viete
robit' malé technologické kazla. Pre kazdy
klaves zvlast' si nastavite aktivacny bod v
rozsahu od 0,1 do 3,35 mm, takze pohyb
moze skutocne reagovat' uz pri jemnom
dotyku, zatial' ¢o kritické akcie spustite az
pri hibSom stlaceni. KI'G¢ovou funkciou je,
ale tol'ko spominany Rapid Trigger, ktory
umoznuje okamzity reset spinaca hned'

pri jeho uvol'neni a opdtovna aktivaciu bez
navratu do pevného bodu, ¢o v hrach ako
(CS2 ¢i Valorant dramaticky zvySuje rychlost'

A

strafovania (rychle pohybovanie sa dol'ava
a doprava pomocou klaves A a D). Nechyba
ani kontroverzné SOCD/Snap Tap spravanie
s logikou ,Last Win', kde ma posledny
stlaeny smer priority, ¢o sa uz vsak
samozrejme pohybuje na hrane férovosti.
Bonusom je analdégovy rezim, v ktorom sa
klavesy spravaja ako packy gamepadu, kde
jemny stisk znamena chddzu, piny beh,

¢o ma vsak zmysel skor v pretekarskych
hrach alebo v GTA nez v Cistych FPS.
Slabinou webového pristupu je zavislost'
od internetu pri nastavovani, no vSetky
profily sa ukladajd do internej pamate
klavesnice, takZe po nakonfigurovani

siich beriete so sebou kamkol'vek.

Mdj osobny prechod z plnohodnotnej
klavesnice ASUS ROG Azoth na Lemokey

LO HE 8K bol prvé dni tvrdym narazom pre
svalov( pamat', no priblizne po tyzdni som
pochopil jeho filozofiu naplno, a to najma

vo vySSie spominanych FPS hrach, kde
tento keypad doslova dominuje. Najvacsou
vyhodou je obrovsky priestor pre mys, kde
pri hrani na nizkej citlivosti uz nenarazam
mysou do okrajov klavesnice a mdZem robit’
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Siroké 180-stupriové otocky s lakt'om na
stole bez akychkol'vek obmedzeni. Onen
Rapid Trigger je citel'ny okamzite, pohyb
postavy posobi extrémne presne, rovnako
tak zastavenie pre okamzit( strel'bu hoci
Cast' tohto pocitu moZze byt' aj placebo,

ale namerana latencia 1,9 ms jednoducho
hovori jasnou recou. Pri MMO hrach typu
World of Warcraft vSak jasne badat' limity.
35 klavesov je pre moderné MMO objektivne
malo a aj ked' existuja vrstvy s funkénymi
klavesmi, ich prepinanie v chaose raidu
zvySuje mentalnu zat'az. Chyba tu aj palcovy
D-pad, ktory ponikajd zariadenia ako

Razer Tartarus, a ktory vyrazne pomaha s
pohybom a uvolfuje prsty na kazla, takze
ak ste zvyknuti na Tartarus, Lemokey pre
vas bude ergonomickym krokom spat', hoci v
zasade zase technologickym krokom vpred.
Na pisanie je tento keypad nepouzitel'ny

UZ zo svojej podstaty, ked'Ze chyba polovica
klavesnice, a ak chcete v hre napisat' ¢o i

len ,GG', potrebujete mat' po ruke druha
klavesnicu. To sice vyzera profesionalne
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ako u streamerov, ale v praxi to vie obcas
liezt' na nervy. VV konkurené¢nom porovnani
stoji Lemokey medzi viacerymi silnymi
menami. Spominal som Razer Tartarus
Pro, ktory je lacnejsi, ergonomickejsi a
vhodnejsi pre MMO, no pdsobi plastovo,
ma optické spinace a softvér, ktory vam
dokaze znechutit' Zivot. Wooting 60HE
naproti tomu pondka rovnakd magnetickd
technolégiu v plnohodnotnej klavesnici, s
vybornym softvérom a podobnou cenou,
pricom Lemokey vyhrava najma v priestore
pre mys a hlinikovom tele. Naopak Azeron
Cyborg je extrémne ergonomicky nastroj
pre nadSencov, no s vel'mi strmou krivkou
ucenia, zatial' co Lemokey ma vyhodu v
Uplne nulovej adaptacii a je to jednoducho
klavesnica, len rozseknuta na polovicu

a zamerana vyhradne na rychlost'.

Lemokey LO HE 8K sa na oficialnej stranke
predava za 160 dolarov, k ¢comu treba
priratat’ postovné okolo 20 az 30 dolarov
pricom v ¢ase pisania recenzie ho v

lokalnych e-shopoch ako Alza nenajdete

a objednavka ide vyhradne priamo od
vyrobcu. Z racionalneho pohl'adu je to t'azko
obhdjitel'na kipa, ked'Ze za cenu slusnej
klavesnice dostanete v Gvodzovkach len
polovicu klavesnice, bez opierky zapastia, na
ktorej si nenapisete ani e-mail. No na druh(
stranu z technologického a emocionalneho
hl'adiska ide o vynimocny kus hardvéru.

Je to jeden z najlepSie spracovanych
keypadov, aky dnes existuje, s luxusnym
hlinikovym telom a magnetickymi spinacmi,
ktoré patria k absolGtnej Spicke v rychlosti
odozvy. Pre hratov CS2 a Valorantu
hrajlcich na nizkej citlivosti, ktori chca
maximum priestoru pre mys a minimum
latencie, predstavuje relevantny nastroj,
ktory nebude brzdit' ich vykon a v pripade
prehry uz sa nebude na ¢o vyhovarat'.
Zaroven vsak nejde o produkt pre kazdého.
MMO hraci tu narazia na limit poctu
klavesov, I'udia zvyknuti na Casté pisanie

do chatu budd musiet' mat' stale po ruke
druht klavesnicu a ktokol'vek, kto hl'ada
dobry pomer ceny a vykonu, bude sklamany.

Verdikt
Ak hras FPS na nizkej citlivosti
a chces$ absoldtnu rychlost', toto
je tvoj osudovy keypad.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Keychron 180€

+ Prémiové - Cena
spracovanie - Ni¢ pre MMO

+ Extrémne rychle komunitu

magnetické spinace
+ Obsah balenia

HODNOTENIE: * % % Ky

- Duty zvuk spinacov
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FIXED MagRound 2

MAGNETY SU STALE SUPER

‘ 208 e

V ramci kompletného balicku prislusenstva
znacky FIXED som mal moznost' sa pozriet'
aj na kvality ich najnovsieho pomocnika

do auta. Konkrétne sa jedna o magneticky
drziak do ventilacie s integrovanym
bezdrétovym nabijanim. Jeho hlavna
vyhoda je jednoducha: telefon drzi pevne

a zaroven ho pocas jazdy nabija bez

kabla motajiceho sa po palubovke.

Magnety s stale super

NajddlezitejSie z pohl'adu sicasnych
trendov je, ze nejde o obycajny magneticky
drziak v tvare placky. Tento konkrétny
model pohybujdci sa cenovo okolo

40 eur totizto podporuje Qi2, takze

pri kompatibilnych telefénoch vie
bezdrétovo nabijat' vykonom az 15 W.
\/ praxi to znamena, ze ak pouzivate
navigaciu, displej svieti napIno a mabil
je teda stale v akcii, batéria vam nebude
bezmocne klesat', ale realne sa dobijat'.

\Vel'ké plus je podl'a mna aj samotné
uchytenie. Magnet je jednak dostatocne
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silny, telefon drzi pevne a ani na hordej
ceste nema tendenciu odskakovat'. Zaroven
tu vsak pomaha aj sp6sob montaze do
vyduchu ventilacie. FIXED tu nepouziva len
jednoduchy klip, ale hacikovy mechanizmus,
ktory sa za lamelu doslova zahryzne.

Viysledok je ten, Ze ked' telefon z drziaka
zoberiete, nevytrhnete si z auta aj cely
drziak. A to je pri podobnych rieseniach

Potesi aj spracovanie. Kombinacia
kowvu, plastu a skla posobi slusne a nie
lacno. V interiéri auta to nevyzera ako
rusivy kus prislusenstva z ¢inskeho
vypredaja. Rozmery sd rozumné, takze
drziak nezavadzia viac, nez je nutné.

Treba vsak ratat' s par vecami. Aby ste
dostali pIny vykon, potrebujete pouzivat'
originalny alebo vykonom zrovnatel'ny kabel
aky sa nachadza v baleni, idealne aspor 20
W. Ak to zapojite do slabého starého USB
portu v aute, vysledok bude nedostatocny.

Drziak sice pdjde, ale nabijanie bude pomalé.

Druha ddlezita vec je kompatibilita. NajlepSie
funguje s iPhonmi od série 12 vysSie a
vSeobecne so zariadeniami podporujicimi
MagSafe alebo Qi2. Ak mate telefon bez
magnetického systému, alebo pouzivate
hruby kryt bez MagSafe prstenca, toto nie

je vec ktora pre vas bude mat' prinos.

Spomendat' treba aj teplotu. FIXED
MagRound 2 nema aktivne chladenie,

takze v lete, pri navigacii, silnom slnku a
rozpalenom interiéri moZze byt' bezdrotové
nabijanie limitované teplotou telefonu. To
nie je chyba tohto modeluy, ale realita vacsiny
bezdrdtovych nabijaciek v aute. Rovnako
tak ak mate drziak priamo vo vyduchu
kdrenia, v zime mu vel'mi nepomodZzete

tym, Ze nan pustite tropicky vzduch.

Celkovo je podl'a mna FIXED MagRound
2 vydareny drziak pre I'udi, ktori chcd
telefén v aute pohodine prichytit', nabijat'
a nemat' pri kazdom vytlku pocit, ze
mobil o chvil'u skon&i pri pedaloch. Ak
mate kompatibilny telefén a spravny
adaptér, funguje presne tak, ako ma.

Ak hl'adate magneticky drziak s dostatocne
vykonnym bezdrétovym nabijanim do
ventilacie, FIXED MagRound 2 patri

medzi tie rozumnejsie kasky. Ma silné
uchytenie, dobrd kanstrukciu a pri

spravnej vybave aj realne pouzitel'né
nabijanie. Len pocitajte s tym, Ze bez
kompatibilného telefénu a slusného
napajania z neho maximum nedostanete.

Verdikt

\lydareny drziak do auta.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
FIXED LOE

+ pevné magnetické - v horG¢ave mbze
uchytenie vykon bezdrotového

+ stabilna montaz do nabijania klesat'
vyduchu s hacikom

HODNOTENIE: * W W NN
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MPG 341CQR QD-OLED X36

REVOLUCIA CI EVOLUCIA?
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Si veci, ktoré si ¢lovek kipi a po tyzdni
prestane vnimat', Ze ich vébec ma -
splnia Gcel, fungujd. A potom si tu
zariadenia, ktoré zakazdym, ked' ich
pouzijete, pripomen, preco ste za ne
zaplatili mozno trochu viac, nez ste
p6vodne planovali. MSI MPG 341CQR
QD-OLED X36 patri do druhej kategorie. A
mimochodom, uvadzacia cena je viac-
menej rovnaka ako pri modeli z roku
2025, avsak ziskate omnoho viac. A nejde
o monitor, ktory si kipite ,lebo chcete
novy”. Kipite si ho, lebo chcete vidiet'
rozdiel. A ten rozdiel tu poznat' okamzite.

Fialova je prec

Nadobro. Prvé ofakavania sa naplnili.
Zmizli ¢asy, kedy mal QD-OLED namiesto
hibokej ¢iernej skor fialovo-sivy nadych,
ked' ste mali zapnuté svetlo, ¢i nebodaj
do miestnosti vnikalo sinecné svetlo. UZ
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v predoslej generacii doslo k zlepSeniu, no
tentoraz je Cierna skutocne Cierna aj pri
beznom osvetleni a mierne ,zosivenie'

si vSimnete len v extrémne presvetlene;
miestnosti. Toto zlepSenie prinasa

nova vrstva ,Dark Armor’, ktora ma aj
ochrannd funkciu pred poskriabanim.

\/yznamnym krokom vpred je aj nové
usporiadanie subpixelov, prakticky
totozné s LCD panelmi. Vd'aka tomu
s aj tenké malé texty na kontrastnom
pozadi jasne Citatel'né a bez rusivych
fialovo-zelenych kontdr — tabul'ky,
maily aj texty zvladnete Citat' cely den
bez zbytotného namahania zraku.

Je neuveritel'né, ze stacil jeden rok a
panel zvlada o rovnych 120 Hz viac,

teda 360 Hz. To je uz hodnota, pri ktorej
realne testy potvrdili ostrejSie zobrazenie
aj tam, kde pri 240 Hz pbsobila grafika

the Bost 34" and 32" QD-OLED Monitors

rozmazane a kde sa mnohi dusovali, ze
vySSi pocet snimok za sekundu uz I'udské
oko @ mozog nedokazu vnimat'. Opak

je pravdou — 360 Hz obraz je viditel'ne
ostrejsi, hoci najviac som to pocitil pri
prechode na 240 Hz. To isté plati aj o
input lagu. A pozorovacie uhly? LepSie
nenajdete. QD OLED je jednotka.

1300 Nitov

Marketing je mocny nastroj a
nepochybujem, Ze vSetky tie hodnoty
a milisekundy presvedcia urcitl cast'
publika na kipu. Nast'astie pri OLED
technolégii vacsina Gdajov skutolne
plati. Obraz je vyrazne ostry, odozva
pixelov je expresna a farby sa také syte
a ziarivé ako to len QD OLED dokaze.
Momentalne im méze konkurovat' iba
prichadzajice RGB LED podsvietenie,
ktoré vSak patri do sektoru TV, ma



.mamutie’ uhlopriecky a napokon aj
ta cena... MPG 341CQR QD-OLED X36
vas po zapnuti okamzite vtiahne do
deja. Kontrast, farby aj konzistentnost'
patria medzi jeho najvacsie prednosti.

Pod'me sa ale pozriet' na ten jas. V SDR
dosahuje malo cez 300 nitov, ¢o je na
pracu dostatok a na hry vcelku fajn.
OLED ale chceme vidiet' v HDR, verte
mi. Tento monitor ma aj certifikaciu
DisplayHDR True Black 500, VESA
ClearMR 18000, a 5-vrstvovd Tandem
OLED architektaru. Maximalny jas na
celej obrazovke s bielou farbou dosahuje
minimalne 300 nitov, ¢o je zhruba
20-percentny medzigeneracny narast.

Maximalny jas v tomto made je okolo
500 nitov, ktory zacne klesat' nad 10%
APL (average picture level / teda v
podstate to, aky ,svetly’ je obraz ako
celok) a klesa az na garantovanych
300 nitov. V praxi teda no¢na scéna
vyzera pdsobivo — typicky OLED.
Naopak, slne¢ny den na plazi ¢i zimna
scéna plna bielej, teda vysoké APL, s(
jasnou slabinou tejto technologie.

Zatial' ¢o v mdde TrueBlack 500 je
konzistentnost' réznorodych scén
najlepsia akd som na OLED monitore
videl, marketingovy t'ahak ,Peak 1300
nits’ (1300 nitov pri 1% APL — teda
realne takmer nikdy) ma svoje pozitiva
aj negativa. Vyslovene zaziari v tmavych
az kontrastnych scénach. Akonahle

pridu tie slnieCkové a zasnezené, nuz,
obraz je citel'ne tmavsi ako ta ista

scéna v True Black 500. Dévodom je
striktné obmedzenie od Samsungu, ktory
panel vyraba (nie monitor). Ak chcete
dosiahnut' vysSi jas, vo svetlych scénach
sa ubera z jasu v strednych ténoch.
Siniecko sice Ziari, no zvySok scény potom
pOsobi akoby v tieni. Je to trochu ako
vyn(tené nasadenie sine¢nych okuliarov.

MSI sa tento neduh snazi riesit' ,EOTF
boost’ modom, ktory je akymsi hackom
snaziacim sa obist' firmware panelu.
Vlysledkom je vSak paskvil, ktory
zosvetl'uje tmavé scény a takmer nijako
nezlepSuje tie svetlé. MSI pridal aj
custom mody kde si mbzete znizovat'
jas po jednotlivych bodoch krivky.
Benefitom by mali byt' menej priepastné
rozdiely v konzistentnosti jasu.

Ako priklad uvediem max jas 800 nitov
a minimalny 300. Keby to pozitivne
ovplyvnilo stmavovanie obrazu, bolo
by to skvelé, avsak to sa deje stale,
okrem rezimu True Black 500.

Jediné vyuzitie tejto moznosti vidim

v scenaroch, kde sa maximalny jas
(peak, nie celkovy) neda nastavit', napr.
vo filmoch alebo v hrach, ktoré maja
nedostatoc¢né nastavenia HDR.

Keby som vlastnil tento monitor,
tmavsie hry by som urcite hral v rezime
Peak 1300, zatial' ¢o tituly s castymi

zmenami prostredia alebo striedanim
dna a noci skor v True Black 500. Urcite
sa najdu pouzivatelia, ktorym vy3ssie
spominané Specifika neprekazajd, no
ostatni by mali pocitat' s kompromismi.

Al

Ach, ta Al. Je vSade a nechyba aniv
tomto monitore. Funguje vsak dobre.
Sleduje napriklad, ¢i sedite za stolom: ak
odidete, monitor sa méze vypnit' alebo
stimit' jas, pripadne reaguje aj na to, ¢i sa
pozerate mimo obrazovku. Prispdsobuje
jas podl'a okolitého osvetlenia v
miestnosti a upravuje aj teplotu

farieb. Zaujimavy je aj Al zameriavac,
ktory meni farbu podl'a pozadia v hre
tak, aby bol vzdy jasne viditel'ny.

Vybava

Chvalim navigaciu cez Sikovne ukryty
joystick. Menu je svizné a prehl'adné.
Monitor je nabity funkciami ako KVM,
DSC, RGB podsvietenim, NVIDIA G-SYNC
Compatible, AMD FreeSync™ Premium
Pro. A pozor, pritomny je aj DisplayPort
2.1a pre najnovsie grafické karty.

Zaver

OLED monitory s tu s nami vySe tri
roky. Za ten ¢as presli vgznamnymi
vylepSeniami. Ochrany pred vypalenim
s viacnasobné a nerusia, text je
jasne Citatel'ny a jas sa zvySuje. OLED
technolégia v monitoroch je rozsirena
natol'ko, Ze je uz aj finan¢ne dostupna.

Hodnotenie

MSI MPG 341CQR QD-0OLED X36 ma
nadchol. VylepSenT za jeden rok je

viac nez dost' a t'azko si predstavit', s
¢im vyrobcovia pridu nabuddce. Tento
monitor je dokonaly herny nastroj, no
prekvapil ma aj ako spol'ahlivy pracovny
monitor — bohato som si vystacil s
poloviénym jasom. 360 Hz urcite zaujme
aj hracov e-Sportov. Navyse je monitor
pasivne chladeny, takze je Gplne tichy.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 1050€

PLUSY A MINUSY:

+ Celkovo -V HDR takmer zZiadne
luxusny obraz moznosti nastaveni
+ Povrchova
Gprava panelu
+360 Hz

HODNOTENIE: * W W NN
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ASUS ROG Kithara

VEL'KE PREKVAPENIE. DOSLOVA.

UZivatel'ské statistiky, ale aj redlna
skiisenost' hovoria, ze hraci podcenuji pri
vybere hardvéru nielen kvalitu obrazy, ale
aj zvuku. A pritom si to najdolezitejSie
zmysly cloveka. Priznam sa, kedysi som tiez
neprikladal tymto atribGtom vel'kd vahu a
navySe rozpocet, ten tiez nepustil. V tomto
teste sa pozrieme na vel'mi unikatny kidsok,
ktory mi posunul hranice a dodnes mi vita v
hlave. Kapit', ¢i nekapit? ASUS ROG Kithara.

Budget vs audiofil
Odhliadnuc od toho, Ze slichadla zapozical

ASUS, hl'adim na tato znacku ako na
vyrobcu prémiovej IT techniky. No ked'
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odhalili tento headset, spozornel som.
Predsa len, ASUS lezie do kapusty vyrobcom
audiofilského nacinia? Ukazalo sa, ze ani
nie. Kithara s slichadla od firmy HIFIMAN,
mierne doladené diviziou ROG pre potreby
hracskeho publika. A to sd dobré spravy.
Kithary pohanaja planarne magnetické
menice gigantickych rozmerov 100 mm. Na
rozdiel od klasickych kruhowych meni¢ov

s cievkou a magnetom, tu sa nachadza
supertenka Neo Supernano membrana
medzi dvoma magnetickymi stenami.

Konstrukcia slichadiel je cez hlavu, hlavovy
most je obrovsky a telo sllchadiel taktieZ.
Priznam sa, Ze takéto obrie slichadla

GENERATION
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TIP REDAKCIE

som este nevidel, ani neskdsal. Klama
vSak telom, pretoZe po nasadenina
hlavu sa dostavil pocit komfortu, malej
vahy a minimalneho pritlaku. Nausniky
sU nielen vel'ké, ale maja aj vel'ké otvory,
takZe usi st kompletne obopnuté bez
akéhokol'vek tlaku ¢i nepohodlia.

\/yhotovenie je na vysokej Grovni. VSetky
materialy, vratane plastového tela, pdsobia
skutocne prémiovo. Takto beZne vyzerajd
slichadla, ktoré stoja nad magickych 1000
EUR. A navyse st modularne. Nielenze

v krabici najdete 3 rézne cinch koncovky
(4,4 mm je dokonca balancovany), ale aj
samotny kabel sa k slichadlam pripaja cez




Specialne konektory, a to zvlast' pre I'avy

a pravy. Prilozeny mikrofon ma vlastny
odpajitel'ny kabel pouzivajdci oddelené zily
pre audio signal a signal z mikrofonu, teda je
zakongeny dvoma 35mm ,jack’ konektormi
namiesto jedného zmieSaného. Nausniky
st odnimatel'né, k dispozicii sa vellrové

a koZenkové kombinované s latkou.

Zvuk

Testoval som dva scenare. Hranie na PC a
posluch hi-res audia. VV prvom pripade som
pouzil vystup z dedikovanej 7.1-kanalovej
zvukovej karty, dodavanej k hernému
headsetu Sennheiser PC360. Kithara ma
impedanciu 16 ochmov, ¢ize ich bez problému
utiahne aj takato USB zvukova karta, pokojne
integrovana aj na mati¢nej doske ¢i mobilny
telefon. Samozrejmost'ou je teda aj napajanie
z gamepadu od konzoly. Od prvého okamihu
je pocut, ze prednes Kithary je vel'mi &isty

a neutralny. Ni¢ prehnane neduni a vysky
nedrazdia sluch. Reklamovana priestorovost'
tam skutocne je, Gplne postaci (kvalitny)
stereo vystup. So simulovanym 7.1 zvukom
sa pridavajl efekty aj odzadu, akoby spoza
hlavy. Kvalita zvuku a podanie priestorovosti
sa mierne lisi od obsahu, AAA hry s kvalitnym
zvukom znejd proste lepSie a tento headset
spol'ahlivo odhali, ¢i si autori vystatili s
mp3-kami, alebo Sli do vy33ej ligy. Hranie je
pohodIné, usi nebolia, ni¢ netlaci. Skutocne
som ani po par hodinach nepocit'oval
nutkanie dat' Kithary dole z hlavy.

Druhy scenar bol posluch hudby v
bezstratovom hi-res formate. Pouzil som
dedikovany sldchadlovy zosilfiovac Fii0 Q1
Mark Il a ako zdroj hudby sluzbu Tidal. No a
tu sa moja spokojnost' pretavila do nadsenia.
\/Setky kvalitné slichadla potrebuji kvalitny
zdroj hudby, aby sa ukazali v plnej krase.
Kithara nie je vynimkou. Akonahle zazneli
prvé tony ,We own the sky’ od M83, vedel
som, Zze marketing tentoraz nezavadzal. V
.Time to Pretend’ od MGMT znie ,synt'akovy

Balanced Cable with
34n-1 Swapsable Plugs

prdlak’ tak, ako som ho nikdy predtym
nepoCul — presne, s vysokym rozlisenim a
jasne oddelene od zvysku songu. Kithara
dokaze aj rock, klasiku, cokol'vek. Dokonca
aj slovenskeé klasiky z 80-tych ako Banket

&i Zbirka ohdirili fantastickym zvukom. Na
druha stranu, ako to uz u referencnych
slchadiel byva, zo zlej nahravky inak
vybornej skladby zazrak nespravi, a taky
.Main Theme' z Assassin's Creed Il znie
.zahuhnane' a vyslovene lo-res (zdroj 16bit
44kHz loseless). Kazda nahravka znie inak,
no v drvivej vacsine vzdy muzikalne. Kithara
nie st suchoparne ¢i nudné, to ani nahodou.

Kompromisy

Toto bude t'azké. Rozhodn(t' sa, ¢o je
vlastne Kithara a pre koho je headset
ur€eny. Klady s t'azka vaha. Nadchol ma
ten zvuk, priestorové podanie, Cistota aj
prijemné poclvanie. LenZe takto hrajd len
otvorené slichadla. Nevyhoda je zrejma.
Zvukova izolacia sa blizi k nule, teda budete
poCut' vSetky ruchy okolo seba, vratane
hucania ventilatorov z PC a podobne.
NavySe, budete rusit' svoje okolie, ked'ze
zvuk prenika aj smerom von, pri vySsej

hlasitosti dost' vyrazne. Druhym minusom
je dizka kabla. Vijrobca nejako nemyslel

na PC hracov, ktori potrebuji idealne

tak dva metre. No a skor subjektivnym
problémom je nakoniec vel'kost'. Ak vam
ale neprekaza, Ze s tymito opachami budete
vyzerat' ako mimozemst'an, tak budiz

Pre koho s tieto slichadla/headset?
Uprimne, kvdli Gniku zvuku ich doma bezne
pouzit' neviem. Moje okolie nepotrebuje
d'alsi rusivy element. Navyse, bezny hrac
siahne po headsete, ktory hra ,dost' dobre’,
za polovicu ceny a bez kompromisov. Tak
pre koho ASUS vyrobil nieo také? Povedal
by som, Ze ciel'ova skupina je hrac, ktory ma
svoj brloh a ktory ma audiofilské naroky. V
tom momente by som nevahal ani sekundu,
pretoZe nato, Co Kithara predvadza, je cena
I'ahko nad 300 EUR az hriesne nizka.

Hodnotenie

Audiofilske slichadla, ktoré sa tvaria

ako headset. \lyzeraj( svojrazne, s
remeselne kvalitne vypracované, ale

hlavne dokazu podat' fantastické vykony

v kultivovanom, no zaroven zabavnom
prednese. Dostanete basy, vysky, presvedtivé
vokaly, ¢istotu a mnoho prekvapivych
momentov. MP3ky im v3ak nestacia, je

treba mysliet' na kvalitny zdroj zvuku a
dopriat' si kvalitny hi-res zosil'fovac.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus 310€

PLUSY A MINUSY:

+ Priestorovost' - Ziadna zvukova

+ Kvalitné vyhotovenie izolacia dana

+ Na pocit I'ahké konsStrukciou

+ Mnozstvo - Kabel pre PC hranie
prislusenstva mohol byt' dlhsi

HODNOTENIE: * W W NN
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bHapctics Tactsuit PRO

TOTO S VAMI ZATRASIE

Virtualna realita dnes vie vyborne
pracovat' s obrazom aj zvukom, ale hmat
je stale ten zmysel, ktory jej v SirSom
povedomi chyba. Rozne vibra¢né vesty
sa to snazia zmenit', z nich som vam

uz zopar predstavil v samostatnych
testoch. Dnes budem v tejto malej tradicii
pokracovat' a pozrieme sa na produkt od
spolocnosti bHaptics. Ich TactSuit PRO
som mal moznost' doslova nosit' viac
ako mesiac a nechat' sa fiou v duchu

interaktivnej zabavy poctivo premasirovat’.

TactSuit PRO ide na haptiku inak nez
nedavno testovany konkurenény Woojer
Vest 4. Kym Woojer stavia hlavne na
sile, basoch a hrubSom fyzickom naraze,
koncept bHaptics hra na presnost'.
Namiesto toho, aby roztriasol cely trup
jednym vel'kym dunenim, snazi sa
rozlozit' vnem do konkrétnych bodov.
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\/ praxi to znamena jednoduch vec.
Woojer vas zasiahne silou, bHaptics
smerom. A pri hrach byva prave smer
Casto dolezitejSi nez samotna intenzita.

Aj samotné spracovanie tomu zodpoveda.
TactSuit PRO je robustna vesta, ktora svojou
vahou 1,87 kilogramu naozaj nepatri medzi
subtilne kasky. Nepdsobi elegantne, ale
funkéne. Ma predny zips, botné st'ahovanie,
pevnejSiu konstrukciu nez Woojer a
vnatornd mesh vrstvuy, takZe na tele sedi
mna dolezité, pretoze pri takomto hardvéri
nejde len o komfort. Ak vesta nema pevny
kontakt s telom, presnost' ide okamzite dolu
a vytraca sa cely zazitok. V bHaptics vel'mi
dobre pochopili, Ze haptika musi drzat' tam,
kde ju mate citit', inak sa z nej stane len
ekvivalent vibracného vankdsa z Temu. Pri
dlhsom hrani sa, samozrejme, zahrejete.

To nie je chyba tejto vesty, ale skor realita
VR zariadent, ktoré si davame na telo.
Hybete sa, potite sa a mate na sebe d'alSiu
vrstvu vybavy. TactSuit PRO to vSak aspon
nezhorsuje viac, nez musi. Tam, kde bol
priestor na priedusny material, ho vyrobca
aj pouzil. Ked'Ze ide o univerzalnu vel'kost'
s rozsahom obvodu tela od 66 do 127
centimetrov, pred kGpou nemusite riesit'
Ziadne komplikované meranie hrudnika.
Staci povolit' bocné pasy, nastavit' ramena
a kratko po vybaleni sa méZete zacat'
zoznamovat'. Dokonca si vestu viete upravit'
aj vizualne, a to vymenou Specialnych
magnetickych odznakov v strede fyzického
spinaca s RGB podsvietenim alebo nasiviek
so suchym zipsom v oblasti ramien.

Potesi aj vydrz. Vyrobca pri TactSuit PRO
uvadza batériu s kapacitou 9 800 mAh,
vydrz do 13,5 hodiny a nabijanie priblizne 5



hodin cez USB-C konektor umiestneny na
chrbte. Je to, samozrejme, silne individualne
s ohl'adom na nastavenie intenzity vibracii,
ale mne sa podarilo zakazdym dostat' cez 10
hodin vydrze, a to som vibraciami rozhodne
nesetril. Inymi slovami, nie je to vesta, ktora
musite po kazdom dlhSom vecere poslusne
zaparkovat' na kabel. V tomto smere ma
bHaptics navrch aj nad Woojerom Vest 4,
pri ktorom to s vydrzou bolo citel'ne horsie.
Najvacsi rozdiel medzi uvedenymi vestami
vSak nerobi samotny hardvér, ale softvér.
bHaptics nestoji len na tom, ze vesta
reaguje na zvuk. Pri podporovanych hrach
reaguje na konkrétne herné udalosti.

To znamena, Ze spatna vdzba nie je len
vSeobecné vibrovanie podl'a hlasitosti,

ale presne cieleny vnem podl'a zasahu,
pohybu alebo okolitého diania. A prave

v tomto scenari TactSuit PRO ukazuje,

pre€o ma v kombinacii s VR obrovsky
zmysel. Nie je to len dopinkowy trik.

Je to d'alSia vrstva informacii, ktord
telo zacne prirodzene vyuZzivat' a ktora
dokaze herny zazitok citel'ne posunat'.

Pocas mojho dlhodobého testovania

sa to vel'mi dobre ukazalo pri prepojeni

s PlayStation 5 a PSVR2. TactSuit PRO

sa nepripaja priamo ku konzole, ale cez
mobilnd aplikaciu, kde vestu sparujete,
nastavite intenzitu a celé rieSenie funguje
cez rovnaka siet' ako PS5. Na papieri to
znie ako d'alsi medzi¢lanok, ktory vas
bude zbytocne otravovat', no v praxi ma
prijemne prekvapil svojou intuitivnost'ou.
Ked' ma hra nativnu podporu, celé spojenie
p6sobi hladko a bez pocituy, ze skladate
polofunkény experiment z mobilu, konzoly
a vesty. Prave na PSVR2 som mal pocit, ze
vesta funguje najlepsie vtedy, ked' o nej po

piatich minGtach prestanete premysl'at' a
zatnete ju vnimat' ako prirodzen( sGcast'
zazitku. Prosto ako d'alsi gamepad v dome.

Nativna podpora sa v tomto pripade
objavuje vo hrach ako Breachers, Arizona
Sunshine 2, Arizona Sunshine Remake,
Metro Awakening, Legendary Tales, Of Lies
and Rain, Beat Saber, Synth Riders ¢i Titan
Isles. A prave pri takychto dielach vesta
krasne ukazuje, Ze nie je len atrakciou pre
technologickych nadSencov. V striel'ackach
z nej dostanete lepsiu orientaciu v priestore,
v akénych hrach fyzickejsie pojaty kontakt
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s bojom a v hororovejSich momentoch aj
ten neprijemne presny pocit, ze sa nieco
deje mimo vagho zorného pol‘a. Specialnou
kapitolou sG hudobné, respektive rytmické
arkady ako Beat Saber, kde uz tak unikatny
VR zazitok vesta eSte d'alej nasobi.

Pochopitel'ne som skisal aj hranie cez Meta
Quest headset. Prave Quest ekosystém
patri medzi prirodzené prostredia tohto
zariadenia a v hrach ako Blade and Sorcery,
Dungeons of Eternity, Pavlov Shack

alebo Vendetta Forever dava vesta vel'ky
zmysel. Funguje tam presne tak, ako

ma. Teda nie ako vSeobecné vibrovanie
podl'a zvuku, ale ako cielena hapticka

vrstva naviazana na samotnd hru.

Na PC je vSak bHaptics doma eSte viac.
Prave tam je cely ekosystém najsilngjsi a
zaroven najzaujimavejsi. Vesta ma podporu
nielen pre VR tituly, ale aj pre klasické

PC hry a simulatory. Krasne funguje pri
tituloch ako Counter-5Strike 2, Fortnite,
Rocket League, Minecraft alebo Microsoft
Flight Simulator. Nie vzdy ide o to, Zze

vas hra samotna chce ohromit', ale skor

o to, ze vam cez vibracie sprostredkuje
d'alsiu informaciu. V striel'ackach si to
zasahy a smer, v lietani vibracie strojaa v
simulatoroch réznorody kontakt so svetom.
Ked'Ze na pocitatoch je, samozrejme, stale
pritomna obrovska komunita nadSencov,
mimo oficialnej podpory vesty tu najdete
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aj neoficialne modusy — vSetko je zretel'ne
oznacené priamo pri hre tak, aby ste
vedeli, €o si vlastne realne spGst'ate.

Specialne pri zavodnych simulaciach ma
tato vesta svoje Caro. Assetto Corsa, Le
Mans Ultimate, DiRT Rally 2.0 alebo F1
25 sG presne ten typ hier, kde haptika
neposobi ako lacna atrakcia, ale ako
rozSirenie vnimania auta. Motor, obrubniky,
kontakt s povrchom, naraz do bariéry ¢i
vibracie podvozka zrazu nevnimate len
oCami a volantom, ak ho, samozrejme,
pouzivate, ale aj telom. A hoci TactSuit
PRO nikdy nenahradi pInohodnotnd
simulacnt kabinu ani basové moduly
priskrutkované ku kokpitu, vie vel'mi
slusne doplnit' pocit, Ze sedite v nieCcom
mechanickom a nie len pred monitorom.

\/ ramci overovania kvalit testovanej
vzorky som nemohol vynechat' ani
mobilné hry a, samozrejme, ani hudbu.
Co sa tyka hrania na klasickom mobile v
ramci Android alebo iPhone titulov, tam
je podpora fakticky nulova. TactSuit PRO
nie je vesta, ktora by bola postavena
primarne na hranie mobilnych hier na
teleféne. Da sa s fou vSelico vymysliet'
cez audio rezimy, ale nie je to jej hlavny
svet ani dévod, preco si ju kupovat'.

Pri hudbe je bHaptics naopak skutocne
zaujimavy, ale treba si spravne nastavit'
oCakavania. TactSuit PRO nie je zariadenie,
ktoré by malo nahradit' poriadny basovy
systém alebo z vas spravit' chodiace hi-fi
Stadio. Jeho sila pri hudbe je inde. Dokaze
preniest' beat, rytmus, drop a pulz skladby
do trupu. Ked' si pustite elektroniku, hip hop,
industrial alebo Cokol'vek, o stoji na rytme a
base, funguje to vel'mi slusne. Hudbu zrazu
nielen pocujete, ale aj fyzicky vnimate.

Prave tu sa vsak zaroven jasne odhalia aj
limity. Ak po€vate hudbu postavent na
jemnej dynamike, akustickych detailoch,
priestore a subtilnej praci s nastrojmi,
TactSuit PRO uz nie je taky presvedcivy.
Vtedy sice stale pridava fyzicky rozmer, ale

ten prinos je mensi a skdr doplnkovy. Pri
hudbe teda bHaptics funguje najlepsie vtedy,
ked' od nej nechcete vernost, ale energiu.
Ked' chcete citit' beat v hrudi, nie analyzovat'
cinely v pravom kanali. A to je fér, pretoze
presne na to je tato technolégia stavana.

Délezita je aj cena. TactSuit PRO sa

na oficialnom webe bHaptics aktualne
predava za 530 eur. To je citel'ne viac nez
Woojer Vest 4, ktory stoji okolo 380 eur.
Woojer je v tomto porovnani lacnejsi a
zabavnejsi pre hudbu, filmy a basy. TactSuit
PRO je naopak drahsi, ale aj jasnejsie
zamerany prave na hraca, ktory chce z VR

a simulacnych hier vyzmykat' maximum.

Ak by som to mal povedat' Gplne
jednoducho, bHaptics TactSuit PRO je
najlepsi tam, kde dostava konkrétne herné
data. Teda vo VR, na PC, v akénych hrach, v
simulatoroch a vSade tam, kde hra vie veste
povedat', o sa presne deje na obrazovke.
Pri Quest hrach funguje vel'mi dobre, pri
PS5 a PSVR2 vie byt' prekvapivo intenzivny
a pri hudbe je to vyborny fyzicky bonus,

ale nie hlavny dévod na kapu. Ak hl'adate
univerzalnu vestu hlavne na basy, filmy

a hudbu, Woojer bude z mdjho pohl'adu
pre mnohych stale zabavnejsi, pretoze
vSetko riesi viac silou nez presnost'ou.

Verdikt

Jedna z najlepSich ciest, ako dat' virtualnej
realite konecne aj fyzicky rozmer.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
bHaptics 530€

PLUSY A MINUSY:

+presna a smerova - vysSia cena
hapticka odozva - vacsia hmotnost'
+vyborné wyuZzitie a citel'na

vo VR hrach
a simulatoroch

HODNOTENIE: * % % Ky

robustnost' na tele
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Cosori Turbo Tower Compact

SETRI MIESTO AJ VASE ZDRAVIE

Teplovzdusné fritézy vo vSeobecnosti
davaji zmysel najma preto, ze vedia
vytiahnut' chrumkavost' z jedla s minimom
oleja, Casto aj Gplne bez neho. V praxi to
znamena menej zbyto¢ného tuku, menej
mastnych veceri, po ktorjch mate problém
zaspat, a paradoxne aj menej vjhovoriek
ohl'adom donasky jedla. Ked' je priprava
rychla, Cista a vysledok chuti, ¢lovek sa k
normalnemu vareniu prosto vracia ¢astejsie
—a to som si sam uz pred rokmi overil pocas
testovania unikatneho grilu Kamado Joe.

V nasledujicom texte vam poreferujem o
kvalitach najnovsieho modelu vzdusnej
fritézy lokalne uz jasne obl'Gbenej znacky
Cosori, ktora tentokrat prichadza vo
vyrazne kompaktnej forme a s prémiovym
spracovanim povrchovych materialov.

Cela filozofia modelu Turbo Tower Compact

stoji prave na Setreni miesta na kuchynskej
linke. Klasické dvojkoSoveé fritézy zvyknd
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byt' Siroké, rozt'ahané a vyzerajd, akoby
si u vas v kuchyni rozlozili tabor. Cosori
to riesi vertikalne — dva plnohodnotné
koSe da nad seba, o samozrejme nie

je novinka, ostatne nie je to tak davno,
¢o som vam ja osobne priniesol test
jednej z takychto Cosori veZi. Spominany
privlastok Compact vsak znameng, ze
zabera menej miesta nielen do Sirky, ale
aj do vysky. Ma to pochopitel'ne svoje
plusy aj minusy, ale o nich eSte bude rec.

Dizajnovo je to stale ¢ierny monolit

s plastovym Sasi. Tol'ko opakovana
kompaktnost' je tu skor o pddoryse nez o
tom, Ze by pristroj posobil nejako krehko.
Oproti starsej Turbo Tower s objemom 10,8
litra je vSak citel'ne civilizovanejsi. \/yska
klesla priblizne zo 40,5 cm na 36,5 cm a
Sirka z 30 cm na 27,5 cm. Na papieri par
centimetrov, v praxi neskutocny rozdiel. Nie
kazdy ma totiz kuchynu ako zo Zurnalu a

nie kazdému v nej moze pristavat' dopravné
lietadlo. Prave pri vertikalnych fritézach

je toto scvrknutie déleZité, lebo odpadové
teplo musi unikat' a natlaceny pristroj
tesne pod skrinku je presne ten pripad,
preco sa podobna elektronika casto pokazi
skdr, nez uplynie zaruka. Nehovoriac o
pripadnom poskodeni kuchynskej linky.

Objem je 86 litra, rozdeleny symetricky

na dva kosSe po 43 litra. Toto rozdelenie
povazujem za jednu z najsilnejSich stranok
celého pristroja. Nie preto, Ze nemusim
varit' pre autobusovy zajazd, ale preto,

Ze sa vyhnem kompromisom, ak budem
pripravovat' rozumné davky jedla. V jednom
kosi pripravim maso, v druhom prilohu —
kazdy s vlastnou teplotou a ¢asom. Ziadne
mieSanie pachov, ziadny ekvivalent Eintopfu.
V praxi to funguje ako jednoduchg, ale vel'mi
G¢inna forma kulinarskej segregacie: hore si
mozem riesit' kuracie stehna s dérazom na
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chrumkava koZu, dole zeleninu na Setrnejsej
teplote a hlavne zdravo. Vysledkom

je rychla vecera Ci obed, nad ktorym aj

vase veCne nespokojné a fastfoodom
rozmaznané deti upustia nejednu slinku.

Vel'kou témou je uz spominany povrch.
Cosori tu pouzilo keramickd povrchovi
Upravu na koSoch aj rostoch, ¢o znamena
Ziadne PFAS derivaty v tej casti, kde

sa jedlo dotyka povrchu. Nech uz ma
¢lovek na tato debatu akykol'vek nazor,
prakticky dopad je jasny. Keramika sa
Cisti I'ahsie, pdsobi tvrdSie a stabilnejSie
nez klasicky nepril'navy povrch a hlavne
z nej nemam ten neprijemny pocit, Ze raz
stadi zIy pohyb vidlickou &i lyZicou a zagne
sa z toho odlupovat' buddca priloha.

\/yrobca sice hovori aj o umyvacke,

len oplachol teplou vodou a presiel
jemnou stranou hubky. Samozrejme,
v ramci testu som musel otestovat' aj
agresivnejsi variant (ostatne vidite to
na priloZzenych fotografiach), z ktorého
zasuvka aj rost vysli bez poskodenia.

Technicky ma tu najviac zaujala filozofia
ohrevu. \yrobca aj pri tejto fritéze ide
cestou top-down systému, teda teplo sa
generuje nad jedlom a tla¢i sa smerom
nadol. Pomahaja tomu dualne DC motory,
ktoré maju plynulejSiu regulaciu a tri stupne
rychlosti (nezl'aknite sa preto, ze ked' po
spusteni programu bude par sekind trvat),
nez sa rozbehnd ventilatory). \/ praxi je
rozdiel hlavne v rovnomernosti a tempe.

Pri lacnejSich fritézach ¢asto rieSim, ze
zadna cast' je hotova skér, jedlo treba
prehadzovat' a cely proces je viac o kontrole
nez o pohodli a bezstarostnosti. Tu je
pridenie vzduchu agresivne vtedy, ked'

ma byt' agresivne, a naopak. Maximalna
teplota ide az k 230 °C, Co je presne to
pasmo, kde sa da rozumne vytiahnut' farba
aj kdrka. Cosori zaroven tvrdi, Ze v porovnani
s beznymi fritézami podobného objemu

je tento systém az o tretinu rychlejsi. V
beZnom Zivote sa to prejavi tym, Ze sa vam
rozpadne stary kuchynsky harmonogram.
Klasicka rara znamena predhrievanie, potom
dlhé pecenie a priebezné kontrolovanie.

\/ tomto pripade sa ¢asto da ist' bez
predhrievania a vysledok je hotovy skér, nez
sa Clovek stihne pohadat' na Facebooku.

Pri takomto prietoku vzduchu som cakal
vySSiu hluénost', ale aj tu nastalo prijemné
prekvapenie. Zariadenie je kultivované, hluk
sa pohybuje okolo 55 dB. Ide o stabilné
Sumenie, pri ktorom sa da normalne
rozpravat' aj pocvat' televizia bez toho,
aby ste automaticky pridavali hlasitost'.

\/ kategorii, kde niektoré pristroje zneja

ako zadrhnuty vysavag, je to plus.

Druhou praktickou témou je spotreba.
Pointa teplovzdusnej fritézy nie je len

Cas, ale gj to, Ze nezohrievate obrovsky
objem vzduchu ako v klasickej rare. Mensi
priestor, rychlejsi nabeh teploty, kratsi ¢as
chodu. Vyrobca pri podobnych zariadeniach
hovori o Gsporach elektriny v desiatkach
percent oproti rire, v zavislosti od receptu.
Chapem to tak, Ze ¢islo sa meni podl'a
toho, Co a ako Casto pripravujete, no princip
zostava rovnaky. Ked' nepeciete v plechovej
hale, miniete zakonite menej energie.

Ovladanie je stale maximalne intuitivne
a tentokrat je zaloZené na fyzickych, nie
dotykovych spinacoch, ¢o mdze starsim
rocnikom imponovat'. NevyZaduje to
Stadium manualu ako pred skdskou.
\/n(tri je Sest' reZimov, ktoré pokryvaja

beZn( realitu: teplovzdusné vyprazanie,
pecenie, rezim na kolace a jemnejsie

veci, intenzivnejSie opekanie, ohrievanie
a susenie. DolezZité je, ze oba koSe mozu
beZat' nezavisle a systém vie aj zosUladit'
koniec programov tak, aby ste nejedli
prilohu o patnast' minat skér nez hlavné
jedlo. Kto chce, m6Ze ovladanie riesit' cez
aplikaciu VeSync s receptami (stale len
anglickymi) a ovladanim cez telefén.

Ja to beriem ako bonus, nie ako jadro
hodnoty, ale niekomu to vie zjednodusit'
Zivot, hlavne ak rad ide podl'a hotovych
postupov a rozumie cudziemu jazyku. Kto
nerozumie, nemusi sa bat'— dnes uz je na
internete mozné, napriklad prave na tom
Facebooku, najst' hromadu skupin, kde

sa Sikovné gazdinky chvalia receptami.

Cenovka sa v lokalnej distribdcii pohybuje
okolo 180 eur, ¢o je voti konkurencii
absol(tne adekvatna suma. Nie je to
samozrejme najlacnejsia fritéza, aka
dnes mozete objavit' v letaku, ale tu

sa plati za rozumn( architektdru, dva
kose, lepsi systém ohrevu, kultivovan(
hlu¢nost' a najma keramické povrchy.
Turbo Tower Compact je pre mna hlavne
odpoved' na modern( kuchyfu: malo
miesta a ¢asu, vysoké naroky na pohodlie
davame do jedla aj okolo neho. Sice tu
nepripravite celé kurca (ak to teda nebude
nejaky baby variant), ale zase sa vam do
spodného kosa bez problémov zmesti
cela pizza s priemerom 21 cm, €o je nielen
v talianskej domacnosti obrovské plus.

Ak by som to mal uzavriet' a uz vas
nezdrzovat' od objednavky, tak Cosori
Turbo Tower Compact je prakticky,
technicky dobre vyrieseny spotrebic, ktory
realne Setri priestor na linke, ul'ahcuje
skladanie celej vecere v dvoch komorach
a zaroven riesi povrchy spdsobom,

ktory bude vel'a I'ud'om prijemnejsi

aj z hl'adiska zdravia. Dobra chut',

Verdikt

Kompaktna, rychla a spol'ahliva.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Ni¢
+ Ticha prevadzka
+ Fyzické spinace
ovladania
+ Zvladne aj cel( pizzu

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Fixed Zen 20 Pro

UNIVERZALNA ZACHRANKYNA

g

Dnes vam blizSie predstavim cenovo
dostupny prenosny zdroj energie pre I'udi,
ktori so sebou neustale nosia notebook,
telefon, sliichadla ¢i konzolu a chcd mat'
istotu, Ze im vSetko vydrzi v prevadzke.
Rec bude o modeli FIXED Zen 20 Pro,
ktory ponika kapacitu 20 000 mAh, no v
praxi je dolezitejSi najma Gdaj 74 Wh. To
je hodnota, ktora tito powerbanku stale
drZi pod beznym leteckym limitom 100
Wh, takZe na cestovanie dava zmysel.
Zaroven treba ratat' s tym, Ze cast' energie
sa strati pri konverzii napatia, takze realne
vyuzitel'na kapacita je logicky nizsia.

Ak si to chcete prelozit' do konkrétnych
Cisel, pri konzervativnom predpoklade
zhruba 80-percentnej Géinnosti vychadza
zo 74 Wh asi 59,2 Wh realne vyuzitel'nej
energie. V praxi to znamena priblizne tri
nabitia Samsungu Galaxy S26 Ultras 5
000 mAh batériou, asi tri a pol nabitia
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Nintendo Switch OLED alebo novsieho
klasického Switchu s batériou 4 310
mAh, priblizne 1,1 nabitia 13-palcového
MacBooku Air M4 s batériou 53,8 Wh a
zhruba 82 percent kapacity 14-palcového
MacBooku Pro s batériou 72,4 Wh.

S rozmermi 133 x 25 x 83 mm a
hmotnost'ou 391 gramov je jasné, ze tlto
powerbanku do vrecka nohavic tlacit'
nebudete. Patri skdr do batoha, pracovnej
tasky alebo prirucnej batoziny. Matné
telo, zaoblené hrany a vribkovany ram
vSak rozhodne pomahajd pri manipulacii
s nou. Predna strana s lesklym panelom
a LCD displejom posobi moderne, no ma
aj svoje muchy. Chyta odtlacky, casom

sa vie poskrabat' a na priamom sinku

nie je displej prave idealne Citatel'ny. Ten
okrem stavu batérie ukazuje aj spravanie
jednotlivych portov, takze si viete celkom
presne skontrolovat', ¢o sa deje. V praxi je to

uzito€né hlavne vtedy, ked' rieSite, ¢i kabel
stiha, & sa notebook nabija pInym vykonom,
alebo ¢&i sa niekde naopak vykon nestraca.

Najvacsou prednost'ou Zen 20 Pro je
prave vykon a rozumné rozlozenie portov.
Dostanete dva USB-C porty a jeden
USB-A port. Hlavny USB-C vie dodat'

az 100 W, druhy USB-C potom 30 W a
USB-A maximalne 22,5 W. V scte sa

tak v idealnom scenari dostanete na 130
W, ¢o uz rozhodne nie je zanedbatel'na
hodnota. V ramci testovania som cez
hlavny port nechal nabijat' notebook,

na druhy port som napojil telefén a na
posledny pripojil slichadla. Powerbanka
to zvladala bez problémov, no priorita je
vzdy davana hlavnému USB-C portu. Pri
kombinacii oboch USB-C vie zariadenie
drzat' 100 W a 30 W, pri kombinacii USB-C1
a USB-A zase 100 W a 225 W. Ak vSak
obsadite vsetky tri porty naraz, USB-C1



si nechava 100 W a zvysné dva porty sa
delia 0 15 W. To je dblezité spresnenie, aby
ste od toho ako celku necakali zazraky.

Powerbanka sa dobija maximalnym
vykonom 60 W, takZe pri vhodnom adaptéri
ju viete doplnit' priblizne za dve hodiny.

Na dand kapacitu je to podl'a mna vel'mi
slusné. Nechyba ani funkcia, pri ktorej viete
nabijat' samotn( powerbanku a zarovern z
nej napajat' d'alsie zariadenia. V hoteli, na
letisku alebo v kaviarni s jednou vol'nou
zasuvkou je to obrovska vyhoda, ktora

vam vie usetrit' ¢as aj nervy. Mia osobne
testovana vzorka presvedcila najma svojou
univerzalnost'ou. Napriklad pri nabijani
bezdrétovych mikrofénov, ktoré maja
vel'mi nizky odber, sa neukazal problém

s pred¢asnym vypinanim vystupu.

To je dolezZitejSie, nez sa moze na prvy
pohl'ad zdat', pretoZe niektoré powerbanky
si pri tychto scenaroch myslia, Ze uz nemaja
o robit', a jednoducho prestan( dodavat'
energiu. Pri handheldoch a konzolach je
zase podstatné, ze druhy USB-C port s 30
W ma dost' vykonu na to, aby zariadenie
pocas hrania nielen spomal‘ovalo

vybijanie, ale ho realne aj dobijalo.

NajtvrdSou skiskou je samozrejme vzdy
a vsade notebook. Pri fiom sa najlepsie
ukaze, Ci je Gdaj o vykone 100 W len
ozdoba na krabici, alebo realne pouzitel'na
hodnota. V tomto pripade fungovalo vSetko
hladko. Svoj pracovny ASUS laptop som
vedel cez hlavny port nabijat' normaine,
systém ho vnimal ako plnohodnotné
napajanie a neprepinal sa do Gsporného
rezimu. Plusom je, Ze v baleni najdete

aj 100 W USB-C kabel. Bez kvalitného

kabla by ste sa totiz k maximalnemu
vykonu len tak neprepracovali.

Pri vySSej zat'azi a plnom obsadeni
portov sa, pochopitel'ne, zahrieva aj tato
powerbanka. To je normalne. Délezité
je, Ze sa nezahrieva neprimerane a
sprava sa predvidatel'ne. Vo vnutri

ma ochranu proti skratu, pret'azeniu

a prehriatiu, takZe po bezpe¢nostnej
stranke je vSetko nastavené spravne.

FIXED Zen 20 Pro teda nie je univerzalna
powerbanka pre kazdého, ale to ani
nechce byt'. Ak hl'adate nie¢o malé do
vrecka nohavic, asi budete sklamani. Ak
vSak chcete jeden silny zdroj energie pre
notebook, telefén, periférie, handheld
alebo mensie prislusenstvo a nechcete
pritom riesit', o sa eSte smie nabijat' a o
uz nie, toto je vel'mi schopny kus vybavy.
Ma svoje slabSie miesta, najma leskly
displej a vacsie rozmery, no podstatné
veci robf dobre. \iykon, stabilita, rychle
nabijanie a prakticky displej z nej robia
powerbanku, ktora sa nesnazi tvarit'
mudro, ale v praxi jednoducho funguje.

Verdikt

\lykonna a prekvapivo
univerzalna powerbanka.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
FIXED 60€

PLUSY A MINUSY:

+vykon - vatsie rozmery

+variabilna a vy5sia hmotnost'
ponuka portov - leskly displej chyta

+v baleni je odtlacky a skrabance

100 W USB-C kabel

HODNOTENIE: * % W KTy
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Sony INZONE H6 Air

POHODLIE NA DLHE HERNE VECERY

Sony nam este v roku 2022 predstavilo
svoju novi hernil znackuy, ktorou oficialne
vstapilo do PC herného segmentu. Uvod
patril len dvom typom zariadenti a to boli
slichadla cez hlavu a monitory, no dnes je
uz portfélio tejto znacky bohatsSie a najdeme
tam aj mysi, klavesnice, podlozky pod mysi a
slichadla do usi. Sony ale stale nepol‘avuje
a snazi sa do tohto segmentu prinasat'

nové kasky. Uplnou novinkou je aj model
kablowvych slichadiel Sony INZONE H6 Air.

Novinka od Sony sice podl'a vyjadrenia
vyrobcu necieli na profesionalnych hracov,
avsak uz samotna cena tomu nasvedcuje,
Ze nejde o ziadny vstupny model. H6 Air
dopifia sériu vel'kych slichadiel a uz podl'a
nazvu sa kvalitou a vykonom radi presne
tam, kde by ste ¢akali — niekde medzi H5 a
H9. Dizajnovo vychadzajl prave z modelu
H9, avsak je tam jedna vyraznejSia zmena.

Hlavovy most ostal identicky s modelom

H9, rovnako aj odpojitel'ny mikrofén.
Vonkajsia konstrukcia nausnikov viak
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stavia na hlinikovom tele so Specifickym
perforovanym dizajnom, ktory nie je len
estetickym prvkom. \/d'aka otvorenej
akustickej Struktlre dokaze efektivne
redukovat' odrazy zvuku a nerovnomerné
timenie, o sa v praxi prejavuje presnejsim
a prirodzenejsim podanim zvukovej scény.
Na l'avej strane najdeme takisto tlacidlo na
stiSenie mikrofonu a ovladanie hlasitosti.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKGIE

Dizajn a celkova stavba slichadiel

sa podarili na jednotku. Slichadla st
mimoriadne pohodInég, nikde netlacia, majd
optimalizovany tlak zo stran, skvelo sedia
na hlave a vazia neuveritel'nych 199 g.

Preto ani pri naozaj dlhom hrani nezaén(
na hlave prekazat' a st ako stvorené na
dlihé herné vecery. Nausniky sl z jemného



nylonu a poskytujd maximalny komfort.
Moznost' odpojit' mikrofén je takisto

vitanym bonusom pre vSetkych sélo hracov.

Zakladom kvalitného zvuku tvoria menice
vychadzajlce z profesionalnych stddiovych
slichadiel Sony MDR-MV1, ktoré boli
Specialne doladené pre herné vyuZitie.

\/ kombinacii s trojicou vyvazenych
zadnych kanalov, ktoré formujd pradenie
vzduchu, dokazu slichadla pontknut'
hlboké, no zaroven prirodzene posobiace
basy bez zbytocného skreslenia.

Konstrukcia pritom stavia na hlinikovom
tele so Specifickym perforovanym
dizajnom a otvorenou akustickou
Struktdrou, ktora efektivne redukuje
odrazy zvuku a nerovnomerné timenie,

¢o sa v praxi prejavuje presnejsim a
prirodzenejSim podanim zvukovej scény.

Na vyslednom prejave sa podiel'alo

3j ladenie v spolupraci so zvukovymi
dizajnérmi z PlayStation Studios, ¢o sa
odraza v dostupnych ekvaliza¢nych profiloch
prispdsobenych réznym hernym Zanrom.

Nechyba ani pokrocilé priestorové
spracovanie zvuku, ktoré simuluje
7.1-kanalové audio a dokaze presne
rozmiestnit' jednotlivé zvuky v
priestore, ¢im vyrazne zvySuje
celkovy pocit ponorenia do hry.

Mikrofén stavia na jednosmernej kardioidnej
charakteristike, vd'aka ktorej sa ststred'uje
primarne na hlas pouzivatel'a a zaroven
Gcinne potlaca okolity hluk. V praxi to

-
A

znamena cistejsiu a zrozumitel'nejsiu
komunikaciu aj v ruSnejSom prostredi.
\/yhodou je tiez otvorena konstrukcia
slichadiel, ktora umoznuje prirodzene
pocut' vlastny hlas, takze komunikacia
v time posobi prirodzenejSie a bez
neprijemného ,,odizolovaného’ efektu.

Ked'ze ide o PC odnoz herného
prisludenstva od Sony, pochopitel'ne
nechyba ani samostatna aplikacia
pre nastavenie slichadiel.

Vola sa 'INZONE Hub" a ponika
mnozstvo moznosti na doladenie
dokonalého zvukového zazitku podl'a
individualnych preferencii kazdého hraca.

Verdikt

Novinka Sony INZONE H6 Air predstavuje
sviezi vietor v oblasti hernych headsetov.
Kvalitné materialové spracovanie,

skvelo vyladeny zvuk, dokonalé pohodlie
pri noseni s hmotnost'ou menej ako
200g robia z tohto modelu horlceho
adepta na vas d'alsi headset.

Nezalezi ¢i ste vasnivy hrac alebo len
obcasny hrac, tento produkt si vas ziska.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Sony 200€

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy, ale - ni¢
efektivny dizajn

+vyladeny zvuk

+vyborny mikrofon

+ kvalitné spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

SteelSeries Aerox 3 Wireless Gen 2

AZ TAKE SOM TO NECAKAL

Posledny rok som sa k testovaniu noviniek
od stale popularnej spolocnosti SteelSeries
dostaval len sporadicky, a o to viac ma
zaujimalo, v akej forme je dnes ich herny
hardvér. Odpoved'ou je nasleduijdici

text venovany druhej generacii hernej

mysi Aerox 3 v bezdrotovej podobe.

UZ na prvy dotyk mi bolo jasné, Ze cela
filozofia tohto modelu stoji v prvom
rade na nizkej hmotnosti. Mys vazi 68
gramov. Je dostatocne I'ahka na rychle
flicky, jemné korekcie mierenia a dlhSie
hranie bez toho, aby vam ruka zbytocne
tvrdla, no zaroven nepdsobi az tak
extrémne odl'ahéene. Nemate pocit,

Ze v ruke drzite len plastovy obal so
vzduchom. SteelSeries tu sice opat' siahol
po dierkovanom sasi v style honeycomb,
tak ako tomu bolo pri predchadzajlicej
generacii, aviak v tomto pripade bolo
pekne vidiet', Ze nastupca prinasa ovel'a
pevnejsiu konstrukciu. Pri silnejSom
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stlateni sa telo neprehyba, ni¢ nevizga a
mys nepdsobi dojmom, Ze by sa mala pod
tvrdSou rukou rozpadnit' na malé kasky.

Akakol'vek nedokonalost' by sa pritom
prejavila takmer okamzite, najma pri
hrani Counter Strike 2 a Valorantu, kde
dochadza k rychlemu prenosu mierenia z
jedného uhla na druhy, flickom na hlavu
aj drobnym korekciam drzania linie. Pri
uvedenych projektoch isla testovana
vzorka Aerox 3 ochotne za rukou a bez
zbyto¢ného odporu. Profesional alebo
vel'mi skiseny kompetitivny hrac tak
oceni najma to, Ze pri dlhych tréningovych
blokoch mu nezaéne ruka odchadzat'

tak skoro ako pri t'azSich modeloch. V
turnajovom tempe, kde robite stovky
rovnakych pohybov a rozhodujd milimetre,
je nizSia zat'az predlaktia citel'na vyhoda.

Amatérsky hrac sa na to, samozrejme,
bude pozerat' trochu inak.

Pravdepodobne nebude rozoberat'
rozdiely v (nave zapastia po dvoch
mapach ani riesit', & mu mikrokorekcia
zabrala o zlomok sekundy mene;j.

Skor si vsak vsimne, ze mys pdsobi
svizne a |'ahko sa s fnou mieri. Inymi
slovami, profesional na nej oceni
efektivitu, konzistenciu a fyzickd Gsporu
pri dlhom hrani, zatial' ¢o bezny hrat

si povie hlavne to, Ze sa s fou hra
prijemne a Ze mu na stole neprekaza.

Aerox 3 Wireless Gen 2 v3ak nefunguje

len v taktickych striel'ackach. V rychlejsich
battle royale tituloch alebo akcnych

hrach pomaha prave kombinacia nizkej
hmotnosti a viac neZ ochotného pohybu.
Pri nahlych zmenach smeru, chaotickych
prestrelkach a rychlych reakciach nepdsobi
mys t'azkopadne a nevznika pocit, Ze

ju musite po podlozke tlacit' silou vdle.
Zaroven si viem predstavit' jej pouzitie aj



pri MOBA alebo RTS hrach, kde sice nejde
o flick shoty, ale skér o rychly a presny
presun kurzora, sériu klikov a dlhé hodiny
hrania. Tam zasa prichadza vhod nizka
hmotnost' a to, Ze konStrukcia drzi pokope
aj pri intenzivnejSom Style pouZivania.

Co sa tyka senzora, SteelSeries nasadil
TrueMove 26K, teda opticky snimac
navrhnuty pre bezdrotové pouZivanie s
dbrazom na presnost’, stabilné sledovanie

a spol'ahlivi odozvu. Papierovo ponika
hodnoty, ktoré st pre dnesného hraca viac
nez dostatocné. Pohyb je Cisty, sledovanie
konzistentné a mys sa sprava predvidatel'ne
aj pri rychlych zmenach smeru.

Pri kompetitivnom hrani je to Gplny

zaklad, pretoze ak sa raz naucite urcity
pohyb ruky, nechcete riesit', ¢i vam ho
senzor nejakym spdsobom nenardsa.
Profesional oceni hlavne stabilitu a
spol'ahlivé trackovanie pri nizkej aj strednej
citlivosti. Amateér si zasa vSimne, Ze kurzor

alebo mierenie posobi prirodzene a ze
mys jednoducho robi to, ¢o od nej caka.

Konektivita je postavena na dvojrezimovom
bezdrdtovom pripojent, teda rychlejSom
2,4 GHz rezime pre hranie a Bluetooth pre

beZnejSie pouZivanie alebo Setrenie batérie.
Z pohl'adu hraca je logicky podstatné
hlavne to prvé. V hernom rezime posobi
odozva svizne a mysS sa nesprava tak,

Ze by ste mali pocit oneskorenia medzi
rukou a tym, o sa deje na obrazovke.
Mame tu rezim 4K FAST, ponUkajci az
Stvornasobnd rychlost' oproti minulej
generacii, konkrétne 0,25 ms verzus 1 ms.
Pri profesionalnom pouziti je prave stabilita
a rychlost' bezdrdétového pripojenia kl'Gcova.
Hrac na vyssej Grovni riesi nielen presnost'
senzorg, ale aj to, i je mys konzistentna

v kazdom zapase, ¢i sa sprava rovnako

pri dlhom tréningu a ¢i nema vykyvy,

ktoré sa t'azko odhal'ujg, ale v ostrom

hrani vedia spdsobit' problémy. Aerox 3
Wireless Gen 2 v tomto smere na zaklade
mojich rutin obstala vel'mi presvedcivo.

Kliky st d'alSou kritickou oblast'ou.

Na tele mySi sa nachadza Sestica
programovatel'nych tlacidiel, pod ktorymi sa
v ramci hlavne dvojice osadené mechanické
spinac. Tie nie sG prehnane makké ani
zbytocne tvrdé. Pri FPS hrach to znamena
istotu pri jednotlivych vystreloch aj pri

rychlych reakciach v stresovych situaciach.
Pri hrach, kde klikate ¢asto a dlho, zasa hra
v prospech mysi to, Ze odozva nepdsobi
gumovo ani unavene. Profesional bude
citlivejSi na konzistentnost' a reset

kliku, amatér si skor vsimne, Ze tlacidla
pdsobia rychlo a neotravujd ho zvlastnym
pocitom pri stlaCenti. Aj tu testovana

myS za mna posobi vel'mi isto.

Samostatnou kapitolou je ergonémia.
Aerox 3 Wireless Gen 2 nie je ergonomicka
mys v tradicnom zmysle slova a skor ide o
symetrickejsie ladeny tvar vhodny pre SirSie
spektrum Gchopov, najma fingertip a claw
grip. To znameng, ze sadne lepsie hratom,
ktori chcl mys ovladat' aktivnejSie prstami
a zapastim, nie tym, ktori na nej chcd mat'
poloZend cell dlan. Pri eSport pouziti je

to logicka vol'ba, pretoZe uvedené gripy
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dominujd v rychlych kompetitivnych hrach.
Amatér by si vsak mal uvedomit', Ze ak

dlane, tento model mu nemusi sadnit' tak
prirodzene. Nie je to chyba konstrukcie,
skdr otazka preferencii a vel'kosti ruky. Kto
vsak vie, ¢o od daného tvaru ¢aka, dostane
pohotové a vel'mi dobre ovladatel'né telo.

Pouzity polykarbonat je pevny, odolny a z
nez rézne makcené alebo pogumované
povrchy, ktoré sice kratko po vybaleni
pdsobia luxusne, ale po ¢ase sa z nich ¢asto
stane kus lepkavej hmoty. \ tomto pripade

problémov zvladat' dlhodobé pouZivanie.

Pri dierkovanych mysiach sa prirodzene
vynara otazka odolnosti voti prachu a
necistotam. SteelSeries tu nast'astie nesiel
cestou absolltne otvoreného tela. Boky aj
spodok zostali uzavreté a perforovana je iba
horna cast'. To je ddlezité, pretoZe mys tak
pri pohybe po textilnej podlozke nenasava
dovndtra vsetok bordel tak ochotne ako
niektoré extrémne odl'ahc¢ené modely.

\/yrobca navyse udava ochranu vnatornych
komponentov na Grovni IP54, teda odolnost'
voCi prachu v miere, ktora nema narusit'
normalnu prevadzku, a ochranu proti
striekajacej vode. Nikto tym, samozrejme,
nehovori, Ze mate mys strkat' pod prid
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teclcej vody, ale pri beznej nehode na stole
je to vitana rezerva. Aj idrzba je jednoducha
— staci obtasné prefiknutie stlacenym
vzduchom a nemate roky problém.

Co sa tyka softvéru, vietko je stale v
réZii SteelSeries GG. V fliom vyriesite
DPI, mapovanie tlacidiel, makra, Gpravu
RGB alebo spravu profilov. Zakladné
nastavenia bud@ pre mnohych dostacujice,
pricom samotna mys nestoji a nepada
na tom, &i softvér otvorite kazdy den.
Ak ste vSak v tomto ohl'ade narocnejsi
pouzivatel', urtite vas bude zaujimat' aj
pestra ponuka selektivneho ladenia na
zaklade konkrétnych hernych titulov.

Pod'me sa teraz trocha venovat' vydrZi
batérie. Ta sa v zavislosti od rezimu
pripojenia sprava (spornejsie pri
Bluetooth, kde vyrobca udava 200 hodin
bez podsvietenia, alebo vykonnejsie

pri 2,4 GHz rezime, kde je to 120 hodin
bez podsvietenia, Co je dnes v zasade
Standard. Profesionalny hrac bude aj

tak pravdepodobne dbat' na pravidelné
dobijanie a necha si rezervu pred ddlezitym
hranim, alebo vyuZije moznost' priameho
napajania kablom. Bezny pouzivatel'
oceni hlavne to, Ze nejde o zariadenie,
ktoré by bolo nutné neustale dobijat'.

SteelSeries Aerox 3 Wireless Gen 2
tak vo vysledku posobi ako mys, ktora

presne vie, ¢im chce byt a to navyse

za rozumnu cenu. Za nieto malo cez
100 eur vam na stole pristane moderna
ultral'ahka bezdrétova herna mys s
vel'mi dobrym softvérovym zazemim.

Je I'ahka, pevnejsia, nez by ste pri
perforovanej konstrukcii ¢akali, ma
presny senzor, svizn odozvu a odolnd
konstrukciu. Najviac sadne hracom, ktori
preferujd rychlejSie tempo ovladania a
nizSiu hmotnost', no vd'aka vyvazenému
mixu presnosti, mobility a praktickych
vlastnosti ma ¢o pondknut' aj mimo
Gzko kompetitivneho pouzivania.

Verdikt

\/lydarena herna mys urcena
nielen pre amatérov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 110€

PLUSY A MINUSY:

+ nizka hmotnost' - ni¢
68 gramov

+ pevnejSia
konstrukcia nez pri
predoslej generacii

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

SanDisk USB-C Flash Drive FIFA World Cup 2026™

VASE DATA, BEZPECNE A VZDY PO RUKE

Najvacsi Sportovy sviatok sa nezadrzatel'ne

blizi a marketing réznych firiem a sponzorov

turnaja ide na pIné obratky. Jednou z firiem,
ktora si pre seba dokazala uchmatnat'
moznost' vydavat' plne licencované
produkty s tematikou majstrovstiev sveta
vo futbale 2026, je aj kalifornsky gigant
SanDisk. Ten nam priniesol toto podarené
USB v tvare rozhodcovskej pist'alky,

ktoré sme si mohli vyskisat' aj my.

Priznavame, ze USB-C flash disk od
SanDisk-u v edicii ,FIFA World Cup 2026"
posobil na nas na prvy pohl'ad skér ako
marketingovy doplnok nez seriézne
GloZisko. Tvar pist'alky, Sndrka na krk a
celkovy futbalovy dizajn m6zu vyzerat' ako
taka predrazena zbytocnost' so snahou

vydolovat' od futbalovych fanasikov o nejaké

to euro viac. Po par dioch pouZivania sa
ale ukazalo, Ze ide o prekvapivo praktické
zariadenie. Ide o dizajnovo zaujimavy

mix zabavy a funkcnosti. Nosit' flash disk
na krku znie zvlastne, ale v praxi to dava
zmysel — mate ho stale po ruke, nestratite
ho a zarover pdsobi trochu osobnejSie nez

klasické, nudné USB kl'Gce. Balans medzi
Stylom a vyuzitel'nost'ou je tu zvladnuty
prekvapivo dobre. Jedind negativnu

vec, ktor( by sme mohli vypichnat!, je,

Ze aj ked' je to pist'alka, tak nepiska.

Pri kazdodennom pouzivani tento flash disk
naozaj vynikne. Staci ho zapojit' a okamzZite
funguje — bez adaptérov, bez nastavovania,
bez zdrzania. Jednou z najvacsich vyhod je
prave to, Ze ide o USB-C konektor, a preto
ho mdZete pouzit' nielen s notebookom,
resp. PC, ale aj s telefonom &i tabletom.

Je idealny na rychle presuny dat, najma
ked' sa nechcete spoliehat' na cloud, alebo
rieSit' kable. Nesnazi sa nahradit' hlavné
{loZisko, skor doplna digitalny workflow a
robi ho jednoduchSim a pohodinejsim.

Firma udava rychlost' ¢itania az do 300
MB/s, ale zapis nijako nepropaguje, nam
sa v teste podarilo zmerat' dokonca viac
nez 400 MB/s Citanie a nieco malo vyse
90 MB/s zapis pomocou testovacieho
SW. Realny zapis bol nizsi, kde jeden
vacsi stbor iSiel okolo 80 MB/s a vel'ké

mnozstvo mensich siborov kopirovalo
niekde okolo 40 MB/s. Kopirovanie
iSlo ale stabilne a nezaznamenali

sme Ziadne prepady v rychlosti.

Skvelym nastrojom je aj samotna aplikacia
SANDISK, ktora umoznuje Sikovna a
jednoduch( spravu zariadenia, do ktorej
neodmyslitel'ne patri aj zalohovanie.
Pomaha vam tak udrzat' vase data

v bezpeli ako v PC, tak aj v mobile, a

zo samotného flash disku robi skveld
spojku medzi vasimi zariadeniami.

SanDisk USB-C Flash Drive FIFA World
Cup 2026™ je dostupny v niekol'kych
verziach a ediciach. Najdete ho v kapacite
64GB alebo 128GB. (o sa tyka dizajnu,
vSetky tri usporiadatel'ské krajiny

dostali svoju Specialnu verziu (Mexiko,
Kanada, USA) a takisto s v ponuke tzv.
globalna a ,gold" edicia. Treba vsak ratat'
s tym, Ze si trochu priplatite za znacku a
tematické spracovanie. Cena je o nieCo
vysSia nez pri beznych znackach. Ak
rieSite ¢isto pomer cena/vykon, urcite
najdete lacnejSie moznosti. Ak ale chcete
nieCo praktické a s charakterom, tento
model si svoju cenu dokaze obhajit'.

Verdikt

SanDisk USB-C Flash Drive FIFA World
Cup 2026™ je produkt, ktory nestoji

len na dizajne. Ponlka realny vykon,
vysokd mieru pohodlia, univerzalnost'

a bezpecné zalohovanie dat. Toto USB

od firmy SanDisk je dokazom toho, Ze aj
tematicky a marketingovo ladeny produkt
mdZe byt' v praxi naozaj uzitony.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 40€

PLUSY A MINUSY:

+ podareny dizajn - nepiska

+ rychlost' ¢itania - vySsia cena
a zapisu

+ softvér pre
zalohovanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy 526 Ultra

MOBIL, KTORY SI ZAMILUJE KAZDY HRAC

Nova Ultra z rodu Galaxy je mobil, pri
ktorom vel'mi rjchlo pochopite, Ze sa
nesnazi byt' mily ku kazdému. Nie je to
kompaktny model do vrecka, ktory si
kapite len preto, aby ste mali na dva roky
pokoj. Je to jednoducho vel'ka, draha a
technicky nabita vlajkova lod', ktora cieli
na pouzivatel'a, o chce maximum displeja,
vykonu, kvality videa, bezpecnosti a navyse
aj S Pen integrovany priamo v tele.

Kon&trukéne je telefon tensi a I'ahsi, nez by
ste pri modeli Ultra ¢akali, a to je citit' hned'
po prvom uchopeni. Navrat k hlinikovému
ramu mozno na papieri nepdsobi tak
luxusne ako titan z predchadzajlcej
generacie, ale v praxi dava zmysel. Telefon
totiz nepdsobi tak t'azkopadne a pri
dlhSom drzani neunavuje zapdstie ako
niektoré konkurencné modely s obrovskym
fotomodulom a hmotnost'ou bliZiacou
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sa skor k tehlicke zlata neZ k telefonu.
Zaroven vsak prave hlinik hra vel'kd rolu v
tom, ako sa zariadenie sprava pri zat'azi.
Teplo z Cipu totiZ neostava zavreté niekde
hlboko v (trobach, ale sa pomerne ochotne
rozlieva do ramu. To je dobré pre hardvér,
horSie pre vase prsty, ale k tomu sa este
dostanem. Spominané pero S Pen zostava
fajn bonusom, len tentoraz uz nepdsobi
tak bezchybne ako kedysi. Jednak stratilo
podporu pre Bluetooth, o znamena, Ze ho
nemozete vyuzit' ako dial'kovy ovladac a
zaroven je problém s orientaciou pri jeho
zasUvani. Pravdou v3ak je, Ze ho do tela
viete zasuni{t' oboma stranami, ¢o ma
svoj prinos pre |'udi, ktori ho bud( chciet'

nahmatat' len podl'a jeho vytf¢ajlceho rohu.

Displej je stale jednou z najvacsich zbrani
tohto modelu, aj ked' tentoraz uz Samsung
nevyhrava len gistym jasom, ale pridava
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aj absoldtnu novinku. Panel poc¢as mojho
merania dosiahol pri HDR maxime takmer
1800 nitov, o je vyborné ¢islo, no zaroven

o nieco nizsie nez pri S25 Ultra, ktory
dokazal atakovat' hranicu 1 900 nitov. V
praxi to vSak beZné oko sotva spozna.
Ovel'a ddlezitejSia je antireflexna Gprava

a najma spominana nova funkcia Privacy
Display. Samsung ju stavia ako hardvérovo
integrované riesenie, ktoré obmedzuje
pozorovacie uhly a da sa zapinat' aj pre
konkrétne aplikacie. Privacy Display z mojho
pohl'adu rozhodne nefunguje ako kazlo, po
ktorom displej zazracne zmizne vSetkym
okolo vas. Ked' sa nan pozeréte priamo jeto
Straca kvalitu a v niektorych S|tuaC|ach

sa da stale tiastoCne rozoznat' aj obsah.

Nie je to teda dokonaly Stit skromia, skor
Sikovna pomdcka, ktora vie byt' prekvapivo
uzito¢na. Najviac to ocenite v MHD, lietadle
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alebo v kancelarii, kde vam aspon trochu
kryje chrbat pred ve¢nym Sportom menom
pozeranie cudziemu ¢loveku do mobilu. Za
mna ide o hardvérovi funkciu, kvoli ktorej
by som si sice osobne mobil nekupoval,

no zaroven ocefujem jej vizionarstvo a

je jasné, ze uz buduci rok uvidime nieco
podobné aj u konkurencnych zariadeni.

Prave v softvéri vsak Samsung ukazuje,
ze 526 Ultra nechce byt' len vykonny kus
hardvéru s jednou jedinou novinkou, ale
aj telefénom, ktory sa vam ma priebezne
prispdsobovat'. One Ul 8.5 postavené na
Androide 16 pdsobi zase o kus sviznejsie,

krokov a Samsung zaroven viac tlati na
prepojenie vlastného Bixbyho s Gemini a
Perplexity. \/ praxi to znamena, ze mobil
vie lepSie rozumiet' prirodzenym povelom,
pomoze s jednoduchsimi viacstupfovymi
Glohami a nepdsaobi pritom tak, ze by ste
kvoli kazdej drobnosti museli Studovat'
navod. Nie vSetky Al funkcie budd mat' pre
kazdého rovnak(d hodnotu a niektoré stale
balansujd na hrane medzi uzitocnost'ou

a predvadzanim sa, ale tentoraz z toho
mam pocit, Ze softvér nie je len vykladnou
skrinou na marketingové nalepky. Délezité
navyse je, ze Samsung pri Ultra modeli
stale drzi nadstandardnu softvérova

mozeme vidiet' 39-percentny narast
sedem generacii aktualizacii systému a vykonu NPU, 24-percentné zlepsenie GPU

prehl'adnejSie a hlavne dospelejSie nez podporu, takze telefon ma dostat'
kedysi, ked' Samsung rad hadzal na

pouzivatel'a desat' funkcii naraz a polovica sedem rokov bezpecnostnych zaplat. a 19-percentny posun CPU oproti 525

z nich bola skér na efekt nez na realny Ultra. V beznom pouzivani to znamena
GZitok. Dnes to uz dava vacsi zmysel aj \/ykonovo je to Cista vlajkova lod' bez okamzité reakcie, absolltne bezproblémovy
mne, ako vecnému Al skeptikovi. Galaxy Al akejkol'vek diskusie. Samsung pri model multitasking a pocit, ze telefon ma rezervu

je hlbSie zapracovana do systému, pribudla
funkcia s kontextovymi navrhmi d'alSich

S26 Ultra nasadil Snapdragon 8 Elite Gen 5
v tradi¢nej Gprave pre Galaxy a na papieri

=
[
2
:

aj na veci, ktoré na nom momentalne
eSte ani nerobite a mozno ich ani nikdy
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robit' nebudete. To je len taky navrat k
maojmu Gvodu. Syntetické testy, ktoré som
poCas mesacného testovania zrealizoval,
odhalili dve tvare tohto hardvéru. V
3DMark Wild Life Extreme Stress Teste
sa mobil vySplhal na 6 500 bodov, ¢o nie
je slabé, ale zaroven to rozhodne nie je
najlepsie medzi zariadeniami s tym istym
Cipom. Teplota pritom vystapila az na

44 stupnov Celzia, takze surovy vykon

je tu obrovsky, ale dlhodoba stabilita
stale nie je Gplne bez kompromisov.

Najlepsie to bolo vidiet' pri hre Wreckfest,
ktora je na mobile stale vybornym
lakmusovym papierikom na to, ¢o zvlada
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CPU, GPU aj chladenie. Prave tato hra
vie vyt'azit' hardvér az neprijemne
poctivo, pretoze okrem vizualu tlaci aj
na fyziku destrukcie, mnozstvo objektov
a stabilitu snimkovania. S26 Ultra ju
zvladal vel'mi dobre a v prvych minGtach
pdsobil az neprijemne sebavedomo.

Hra isla plynulo, bez viditel'ného trhania a
bez okamzitych prepadov vykonu, takze
poCiatocny dojem bol vyborny. Problém
vSak neprisiel vo forme kolapsu vykonu, ale
skdr postupného prehrievania konstrukcie.
Telefon sa sice nespraval tak, Ze by zrazu
dramaticky padol na koleng, no po dlhsej
jazde uz bolo jasne citit', Ze chladiaci

systém prenasa teplo von vel'mi efektivne
aram zacina byt' neprijemny na dlhsie
drzanie. Z pohl'adu hardvéru je to vlastne
dobra sprava, lebo teplo ide pret z Cipu.

Z pohl'adu hraca je to vsak ten moment, ked'
si uvedomite, Ze fyziku neoblafnete ani za
1500 eur, nech uz sa odparovacia komora
akokol'vek generacne posunula vpred.

ESte zaujimavejSie to vyzeralo pri tituloch
ako Genshin Impact a Wuthering Waves,
teda hrach, ktoré vedia potrapit' aj vykonné
telefény. Ako urcite nemala ¢ast' z vas dobre
vie, nejde tu len o samotny rendering, ale aj o
neustale nacitavanie sveta, text(r, efektov a
objektov pri pohybe naprie¢ mapou. V tychto
hrach testovany telefon ukazal obrovska
hrubd silu. Na maximalnych detailoch si
vedel dlho drzat' vel'mi dobry chod, boje
vyzerali vyborne a pri rychlych efektoch

bolo citit', ze GPU ma slusnd rezervu.

Zaroven sa vsak ukazalo, ze vykon Cipu je
jedna vec a optimalizacia hier druha. Pri
dlhSom presune otvorenym svetom sa
obcas objavilo jemné skibnutie alebo kratke
mikrotrhnutie pri doskakovani assetov.
Nebolo to ni¢, ¢o by robilo hru nehratel'nou,
ale presne v takychto momentoch vidite
rozdiel medzi surovym vykonom a Uplne
vyhladenou optimalizaciou. Telefén na

to ma, len nie kazda hra eSte vie tento
novy hardvér vyuzit' bez chyby. A prave

pri tychto tituloch rastla aj povrchova
teplota najvyraznejsie, pretoze sa



neustale strieda vysoka graficka zat'az s
narokmi na pamat' a streamovanie dat.

Naopak, hry ako Zenless Zone Zero, Delta
Force alebo Call of Duty sedeli mobilu
citel'ne lepSie. \/ uzavretejsich arénach

a kontrolovanejSich drovniach bol chod
stabilnejsi, prepady fps boli minimalne a
cely zazitok pdsobil kompaktnejsie. Tu sa
naplno ukazalo, preto ma 120 Hz AMOLED
panel na takomto zariadeni zmysel. Odozva
bola vyborna, obraz plynuly a ovladanie
posobilo presne. Pri Call of Duty bol telefén
doslova vo svojom Zivle, pretoze vedel
spojit' vysoké snimkovanie s perfektnou
dotykovou odozvou a stabilnym vykonom
bez toho, aby sa okamzite prehrieval. Delta
Force zas ukazal, Ze pri kompetitivnejsich
hrach Samsungu pomaha nielen vykon, ale
aj softvérové nastroje na ladenie herného
reZzimu. Inak povedané; v arénovych a
akénych tituloch sa 526 Ultra sprava
presvedCivejSie nez v obrovskych otvorenych
svetoch, kde uz nejde len o fps, ale aj o
schopnost' dlhodobo zvladat' streaming dat
bez prehrievania a bez drobnych zasekov.

Vel'ky zmysel za mfa dava Game Booster
Plus, ktory nie je len zbytocny doplnok

pre I'udi, ¢o sa radi hrajd s nastaveniami.

Pri 526 Ultra ma totiz vel'mi prakticky
vyznam, pretoze vam umozni vybrat' si, &i
chcete nahanat' maximum vykonu, alebo
radsSej rozumnejsie teploty a stabilnejsi
dlhodoby chod. Pri menej narocnych hrach
viete frekvencie obmedzit' a vysledkom

je chladnejsi telefén, mensi odber a
pokojnejSie spravanie bez toho, aby ste mali
pocit, Ze ste prisli o polovicu zazitku. Pri
dlhdom hrani je to dblezitejSie nez uvadzané
papierové maximum. V redlnej praxi totiz nie
je problém dosiahnut' brutalny vykon na par
minat. Problém je udrzat' ho bez toho, aby
vam mobil po pol hodine nepripominal maly
radiator. Samsung tu nast'astie neriesi len
hrubd silu, ale dava vam do rik aj rozumné
nastroje, ako si vykon skrotit' podl'a seba.

Nechajme vSak hranie hranim a pod'me

sa pozriet' na d'alsi argument, preco o
danej novinke uvazovat'. Fotoaparaty s
za mna stale vel'mi dobré, len uz nedokazu
preskocit' dnesn( konkurenciu. Hlavny 200
Mpx snimac vie robit' technicky vyborné
zabery, ultrasirokouhly snimac je pouzitel'ny
a periskop je citel'ne lepsi nez predtym.
Problém je, Ze spominana konkurencia s
vel'kymi 1-palcovymi senzormi dnes vie
podat' prirodzenejsi a plastickejsi obraz,
hlavne pri portrétoch a slabSom svetle.
Samsung sa viac opiera o softvér, co
znameng, ze fotky sU ¢asto efektné, ostré
a okamzite pripravené na zdiel'anie, ale

nie vzdy pdsobia Uplne prirodzene. Pri
strednych Grovniach zoomu sa navyse
prejavuje typicky sklon k agresivnejSiemu

doostrovaniu. Na malej obrazovke to
moze vyzerat' pekne a Gderne, ale ked' sa
na zaber pozriete bliZSie, jemné textdry
uz nepdsobia tak Cisto a prirodzene, ako
by ste pri teleféne tejto triedy cakali.

Naopak, video je oblast', kde sa 526 Ultra
citi mimoriadne isto. Tu Samsung nepdsobi
ako niekto, kto sa len snazi dobehnat'
konkurenciu, ale skor ako vyrobca, ktory si
vel'mi dobre uvedomuje, kam sa mobilna
tvorba posava. APV kodek, zamok horizontu
voCi snimanému objektu, Log zaznam,

4K pri 120 fps a déraz na postprodukciu

z neho robia zariadenie, ktoré uz nie je

len o peknom videu do stories a reels.

Je to telefén, s ktorym sa da pracovat'
seridznejSie a ktory mysliajnato, o s
materialom budete robit' potom — vyuzil
som ho osobne pocas nakricania video
testov automobilov na B-roll sekvencie

a bol som maximalne spokojny. Ak st

fotky pri tomto modeli trochu spornejsia
disciplina vzhl'adom na silu konkurencie,
video je presne naopak argument, ktorym
si Samsung vie pravom pytat' reSpekt.

Batéria je stale achillovou patou
juhokérejského gigantu a ni¢ na tom
nemenf ani tato novinka. Samsung v
tomto pripade zvolil 5000 mAh ¢lanok, 60
W kablové a 25 W bezdrotové nabijanie,

no bez Qi2 magnetov — tie najdete len v
predavanom prislusenstve. VV ramci testu
prehrabavania sa internetom pri nastaveni
200 nitov dokazal mobil vydrzat' necelych
17 hodin v kuse a za 30 minGt sa nabil na
necelych 80 percent. To je citel'ne lepsie
nez S25 Ultra v tej istej tabul'ke, no stale
menej nez iPhone 17 Pro Max a vyrazne
menej nez napriklad OnePlus 15. Samsung
teda sice spravil krok dopredu v efektivite
a rychlosti nabijania, ale stale tu nie je

ten pocit, Ze by konkurenciu s batériou
vyslovene zahanbil. Dévodom ma byt'
Setrenie dlhodobej Zivotnosti akumulatora.

Mbj celkovy dojem zo Samsung Galaxy
S26 Ultra je nasledujici. Nie je to najlepsi
fotomobil na trhu a nie je to ani Sampion
vo vydrzi. Je to vsak extrémne schopny,
premysleny a technicky dospely telefén,
ktory vynika kvalitou displeja, videom,
vykonom a bezpecnostnymi funkciami.

Pri hrach ukazuje obrovsky vykon, ale
zaroven aj svoje limity v podobe zahrievania
ramu a postupného nastupu termalneho
stresu pri dlhsich seansach. Nepada
hned' na hubu, len vam celkom otvorene
pripomenie, Ze takyto vykon prosto nieco
stoji. Ak chcete mobil na fotograficka
poéziu za kazd( cenu, poobzeral by som
sa este inde. Ak vsak hl'adate vlajkovd
lod', ktora vie byt' zaroven produktivny
stroj, herna masina, video nastroj aj
vreckovy trezor na citlivé data, 526 Ultra
dava za mia vel'mi silny zmysel.

Verdikt
\/ykonny mobilny univerzal.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'misilné - vydrz batérie je

video funkcie dobra, ale nie
+ prakticky S Pen Spickova
priamo v tele - chybajl integrované
Qi2 magnety

HODNOTENIE: * % % K Y
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HyperX Cloud Alpha 2 Wireless

VYBORNY HEADSET, KTORY SI ZBYTOCNE KOMPLIKUJE ZIVOT

Prednedavnom sa mi do rik dostala
bezdrotova verzia nového headsetu
HyperX Cloud Alpha 2. Po hardvérovej

stranke ide o vel'mi vydareny kus techniky.

Zaroven je vSak zjavné, Ze vyrobca okolo
neho postavil zbytoéne komplikovany
ekosystém, ktory mu miestami viac
Skodi, nez pomaha. Ked' odratam vsetko
to podsvietenie, softvérové ambicie a
snahu predat' vam pocit komplexného
rieSenia, zostane headset s vybornym
komfortom, vel'mi dobrym hernym
zvukom a batériou, ktora v praxi posobi
skoro absurdne. Ak chcete o tejto novinke
vediet' viac, rozhodne pokracujte v itani.

Po fyzickej stranke je to stale stary dobry
HyperX, akokol'vek uz davno operujtci
pod kridlami HP. KonStrukcia stoji na
ocel'ovom hlavovom moste a hlinikovych
vidliciach, takze slichadla pdsobia pevne
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a znes( aj drsnej5i spdsob pouzivania.
Hmotnost' 345 gramov je pri tejto triede
stale vel'mi rozumna a dolezité je, ze je
dobre rozlozena. Na hlave preto nepdsobia
t'azko ani po dlhSom Case. Mame tu textilné
nausniky z mikrovlakna, pod ktorymi sa
usi prehrievajl vyrazne menej nez pri
klasickej kozenke. Niekomu vd'aka tomu
sice mdze chybat' o nieCo vyraznejsia
pasivna izolacia, ale z hl'adiska komfortu
je to za mna krok spravnym smerom.
Hlavovy most ma dostatok pamat'ovej
peny, pritlak je nastaveny rozumne a
musle sa vedia mierne prispdsobit' tvaru
hlavy, takze slichadla drzia stabilne

bez toho, aby vas po par hodinach

zacali trestat' bolest'ou krku a ust.

Zvuk je postaveny na 53 mm neodymovych
menicoch s dvojkomorovou konstrukciou
a akokol'vek by ste si mohli mysliet', Ze ide

len 0 ozdobn( technickd frazu, v praxi je
za tym viac nez len marketing. Oddelenie
basov od stredov a vySok totiz funguje
vel'mi dobre, pretoze zvuk nep6sobi

ako preliaty cez lievik ani v hrach, ktoré
sa vas snazia zavalit' vSetkym naraz.
Frekvencny rozsah 20 Hz az 20 000 Hz je
sice papierovo Standard, ale dbleZité je,
Ze headset hra Cisto, pevne a bez lacného
dunenia. Basy majd za mAa energiu, no
nezadusia zvySok spektra. Stredy zostavaja
Citatel'né a vySky majd dost' detailu bez
toho, aby po ¢ase zacali byt' neprijemné.

Najlepsie to pocut' pri konkrétnych hrach.
\ Counter-Strike 2 alebo vo Warzone

sa testovany headset spraval vel'mi
presvedcivo. Kroky, prebijanie, smer
granatu alebo vzdialena strel'ba sa
nezlievali do jednej akustickej hmly, ale
ostavali oddelené a hlavne dobre Citatel'né.



Prave v projektoch, kde rozhoduja zlomky
sekundy, je to skutocna vyhoda. Ked' sa
okolo vas v bojovej zone nieco pohne,
headset vam tG informaciu poda cisto a
zrozumitel'ne. VV Battlefield 2042 alebo

v podobne hlu¢nych akciach zvladajd
dvojkomorové menice reprodukovat' zvuk
dostatocne prehl'adne aj vtedy, ked' sa
miesajl explozie, vozidla, strel'ba a hlasové
hlasky naraz. \lysledkom tak nie je sterilny
Stadiovy zvuk, ale vel'mi dobre Citatel'ny
herny prejav, ktory vas necha orientovat'
sa v diani namiesto toho, aby vas zvuk len
efektnym spdsobom prevalcoval. Headset
pritom nie je odkazany iba na kompetitivne
striel'acky. V pretekarskych hrach ako
Forza Horizon 5 pekne vynikne pevny

bas, takZze motor ma objem a hmotnost',
no stale nepdsobi ako duté dunenie zo
starej plastovej ozvucnice. VV pribehovych
hrach typu Cyberpunk 2077 alebo Alan
Wake 2 zas ocenite, Ze dialdgy zostavajd
Citatel'né aj v rusnejsom zvukovom

mixe a atmosféra hry sa nerozpada

na neprijemne prebasovany gulas.

Svoju Glohu v tom hra aj virtualny
priestorovy zvuk realizovany cez softvér
NGENUITY. Nie je to magicka funkcia, ktora
z beznej hry spravi vojensky simulator
reality, ale pri spravnom nastaveni vie
pomoct' s vnimanim smeru a vzdialenosti.
\ hrach, kde zalezi na orientacii v priestore,
pridava extra vrstvu istoty a prehl'adnosti.
Zaroven vsak plati, ze zaklad headsetu

je dobry aj bez tejto softvérovej magie.

To je dolezZité, pretoze mnohé herné
slichadla dnes stoja skor na efektnych
algoritmoch nez na samotnych menicoch
a tu je nast'astie zaklad poctivejsi.

Jednou z najvacsich zbrani tohto modelu je
za mna popri zvuku batéria. Vyrobca udava

vydrz az 250 hodin pri pouzivani cez 2,4 GHz

bezdrétové pripojenie a priblizne 125 hodin
pri sG¢asnom vyuzivani 2,4 GHz a Bluetooth.
Aj keby ste k marketingovym gislam
pristupovali opatrne, stale ide o vydrz, ktora
je nadsStandardna. Pri ve¢ernom hrani,
vikendovych maraténoch alebo beZznom
striedani prace a hier jednoducho prestanete
riesit, kde je kabel. Vel'mi prakticka je aj
dualna bezdrdtova konektivita. Headset
moZze byt' pripojeny k potitacu cez 2,4 GHz
bezdrétové spojenie a zaroven k telefénu
cez Bluetooth. Ak hrate na pocitaci a pritom
chcete zostat' dostupni na mobile, nemusite
ni¢ prehadzovat' ani zhadzovat' slichadla

z hlavy. Pri dneSnom Style pouzivania,

ked' malokto funguje len na jednom
zariadeni, je to vel'mi prijemna vyhoda.

Menej nadSenia uz vo mne budi kvalita
mikrofonu. Mechanicky je vyrieSeny dobre.
Je odnimatel'ny, ma jasna cervend LED pri
stimeni a v beZnej komunikacii funguje
spol'ahlivo. Na Discord, timovy chat alebo
pracovny hovor Gplne staci a spoluhraci
vam buda rozumiet' bez problémov. Lenze
prave tu narazate na to, ze cenovka sl'ubuje

viac nez len bezproblémové minimum.
Hlas znie pomerne plocho, tenSie a viac
komprimovane, nez by ste pri drahSom
headsete ¢akali. Pri hrani to prezijete, pri
streamovani, podcaste alebo nahravani
obsahu uZ rozhodne nie. Softvérové Al
potlacanie hluku tomu navyse vel'mi
nepomaha. Ano, vie obmedzit' klavesnicu
a ruchy v pozadi, ale zaroven z hlasu
zoberie kus prirodzenosti a vysledok
potom znie skor ako technicky upraveny
kompromis nez ako kvalitny prenos.

Podobne rozpacité pocity vo mne nechava
aj samotny softvér NGENUITY. Na
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papieri ponuka vsetko, ¢o dnes od hernej
aplikacie Cakate — ekvalizér, priestorovy
zvuk, Gpravy mikrofénu aj prispésobenie
ovladania. V praxi vdak nepdsobi tak gisto a
bezproblémovo, ako by sa patrilo. Niektoré
Casti st neprehl'adné, iné nepdsobia Gplne
dotiahnuto a celkovo z neho nemam

pocit hotového prémiového nastroja.

To je Skoda, pretoze samotny headset

je v mnohych smeroch vel'mi dobry a
prave softvér mu zbytocne kazi dojem.

\/ baleni sa okrem headsetu a kabelaze
nachadza aj zakladna s RGB podsvietenim.
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HyperX ju ponal ako externy audio hub

a ovladacie centrum s prisposobitel'nym
podsvietenim, Siestimi programovatel' nymi
tlacidlami a moznost'ou rychlo upravovat'
hlasitost', audio nastavenia ¢i prepinat'
medzi zariadeniami bez toho, aby ste
museli siahat' na samotny headset

alebo sa prehrabavat' softvérom.

\/ praxi to znamena hlavne viac pohodlia

pre pouzivatel'ov, ktori ¢asto prepinaja
medzi PC, mobilom a d'alSimi zdrojmi zvuku,
pripadne chca mat' zakladné audio funkcie
fyzicky po ruke na stole. Pre beZného hraca,
ktory chce hlavne dobre znejlce slichadla

s dlhou wydrzou, je to vsak skor len drahy
bonus, bez ktorého by sa pokojne zaobisiel.
Pred kipou si tak musite ujasnit’, & vam

to za priblizne 300 eur stoji alebo nie.

Nemo6Zzem opomen(t' ani absenciu ANC,
ktord by som v tejto cenovej kategorii uz
bral ako minus. Nepritomnost' aktivneho
potlacania hluku ruka v ruke s textilnymi
nausnikmi robi svoje. V tichej izbe to nebude
problém, ale v hlu¢nejsej domacnosti

alebo kancelarii uz slichadla nedokazu
odsekn(t' okolie tak Gcinne ako iné headsety
s podobnou cenovkou. Je to jeden z tych
nedostatkov, ktoré samy osebe nemusia byt'
tragédiou, ale v SirSom kontexte konkurencie
ich nejde ignorovat'.

HyperX Cloud Alpha 2 Wireless je
teda headset, ktory vie byt' vyborny,
ak presne zapadnete do jeho
predstavy koncového pouZivatel'a.

Ak hl'adate pohodIné slichadla s

vel'mi dobrym hernym zvukom, 53 mm
dvojkomorovymi menicmi, frekvencnym
rozsahom 20 Hz az 20 000 Hz, dlhou
vydrzou az 250 hodin a praktickou dualnou
bezdrbétovou konektivitou, dostanete
hardvér, ktory ma skutocné prednosti

a pri hraniich aj realne ukaze. Ak vsak
Cakate aj spickovy mikrofan, bezchybny
softvér, ANC a pocit, Ze platite len za
veci, ktoré naozaj vyuzijete, musite
ratat' s tym, Ze tu sa uz HyperX zacina
zamotavat' do vlastnych ambicii.

\/ kone¢nom dbsledku je to vel'mi schopny
headset s vybornou ergonémiou, vydrzou,
ktora popiera bezné navyky nabijania,

a zvukom, ktory v hrach funguje naozaj
presvedcivo. Zaroven je to vsak produkt,
ktory by bol pre vel'a I'udi eSte lepsi, keby
bol o nieCo jednoduchsi, menej zavisly od
softvéru a net'ahal so sebou vybavu, ktor(
kazdy nepotrebuje. Inak povedané, jadro je
vyborné. Len okolo neho vyrobca postavil
trochu vacsi cirkus, nez bolo nutné.

Verdikt

Vlyborny headset s fantastickou vydrzou
a vel'mi dobrym hernym zvukom, ktory
vSak zbytocne predrazuje a komplikuje
vybava aj softvér na pozadi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 299€

+ skvela vydrz batérie - priemerny mikrofon
+ dualne bezdrétové - softvér NGENUITY
pripojenie - chybajice ANC
+pevna a kvalitna
konsStrukcia

HODNOTENIE: * % % Ky
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Nothing Phon

STALE INAK A STALE ZABAVNE

e (4a)

o

SmallRig

|

!

B

Stredna trieda smartfonov sa posledné
roky casto tvari, Ze napreduje, no v praxi sa
len meni €islo v nazve. Raz sa prida trosku
vykonu, inokedy sa o milimeter stenci ramik
a marketingové oddelenie sa nad visledkom
tvari, akoby prave prepisalo dejiny. Pri

cene okolo Styristo eur jednoducho aj dnes
tradic¢ne prichadzaji kompromisy. Bud'
fot'ak bez poriadneho zoomu, alebo disple;j,
ktory na sinku pripomina skor smev
fet'aka z Merseyside, pripadne softvér,
ktory sa tvari ako obchodné centrum. Ja
som mal moznost' dlhodobo testovat'
telefon zo strednej triedy, ktory — na

rozdiel od vysSie opisovanej konkurencie

- prichadza s drzgm napadom: spravit' to
tak, aby ste sa pri tom nemuseli tvarit',

Ze to za tych par stoviek vlastne staci.

Nothing je londynska znacka, ktord uz
dobre pozname aj u nas. Od zaciatku si
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stavia identitu na tom, Ze veci nemaj

byt' len funkcné, ale majd mat' aj svoj
jedinecny charakter. Pri Phone (4a), ako
aktualnej novinke, to konecne neostava len
pri vyzore samotnom, ¢o sa vam v tomto
¢lanku pokasim nalezite vysvetlit'. Dizajn
je stale priehl'adny, ale dospelejsi a podl'a
mna menej tlaci na vystrednost'. Vndtro na
chrbte, na rozdiel od predchadzajicich (a)
modelov, nepdsobi uz na prvd dobrd ako
dekoracia z plastu, modul fotoaparatov je
stla¢eny do pilulky s hlinikovym akcentom
a celé je to symetrické tak, Ze sa telefon
na stole nesprava ako rozkyvana stolicka
v kaviarni. Rozmery 163,95 x 77,57 x 855
mm a hmotnost' 204,5 g znamenajd, ze
zariadenie ma svoju vahu a vo vrecku o
nom urcite budete vediet'. Konecne sa
posunula aj odolnost'. IP64 znamena
zvladnutie prachu a bezného poliatia
vodou bez stresu. Displej kryje Gorilla

Glass 7i a prakticka pochvala ide z mojej
strany za to, ze v baleni som nasiel kryt
a rovnako tak uz aplikovana foliu.

To, ¢o mobilné telefony uvedeného vyrobcu
preslavilo, podobne ako znacku Razer ich
RGB diskotéky, je takzvany Glyph systém.
Ten sa vSak tentoraz meni na Glyph Bar

a zamna je to vlastne akysi rozumny

a minimalisticky podany kompromis.
Namiesto organickych tvarov je tu Cisty
obdiZnik so 63 LED, rozdeleny do zon, takze
to uz nie je len nejaka svetelna party, ale

aj sposob, ako dostat' uzitotné informacie
bez toho, aby ste kazdych 30 sekind
kontrolovali displej. VSetko je umiestnené
do jedného zvislého hada, ktory je efektne
zakonZeny Cervenou diddou svietiacou alebo
blikajlicou pri nahravani videa. Co sa tyka
displeja, ten ide svojou kvalitou ruka v ruke
s dizajnom. 6,78-palcovy LTPS AMOLED s



1.5K rozlisenim (1224 x 2720 px) je ostry,
plynuly a vel'mi dobre Citatel'ny (nameral
som v priemere 1 550 nitov). Adaptivnych 30
az 120 Hz drZi tempo pri rolovani a si¢asne
Setri energiu, ked' sa ni¢ nehybe. Jas dava
zmysel aj vonku (maximalny HDR peak je
4500 nitov) a potesi aj vysokofrekven¢né
PWM stmievanie, ktoré dokaze citlivejSie
povahy uchranit' pred bolest'ou hlawy.
Plusom st symetrické ramiky, takze

to celé v kombinacii so zaoblenymi

hranami pdsobi ovel'a prémiovejSie.

\/ykon stoji na Snapdragone 7s Gen 4 a

v kombinacii s ¢istym Nothing OS posobi
telefén presne tak, ako ma: rychlo, bez
zasekavania a bez pocitu, Ze sa niekde na
pozadi bija tri nadstavby o RAM. Apropo,
operacna pamat' testovanej verzie bola 12
GB a viete si ju eSte virtualne nakopnat'
cez RAM Booster (v mojom pripade o
d'al&ie 2 GB). UloZisko s kapacitou 256

GB je svizné a multitasking rozumny.

\/ykon v hrach som skisal na sGc¢asnej
klasike, ktora vie odhalit' vSetko podstatné
— stabilitu, teplotu a to, Ci sa telefon po
traditnej polhodine nezatne dusit' ako
quarterback Dallasu (prepacte, NFL sezdna
nam skoncila a ja uz mam z toho PTSD).
KaZzdopadne, v Call of Duty: Mobile Siel
testovany mobil prijemne plynulo aj pri
rychlych otockach a pocas chaotickych

stretov na mape. DoleZité je, Ze to nebolo
len potas spominanej polhodinky — aj

po viacerych zapasoch sa neobjavovali
neprijemné mikrotrhnutia a odozva

na dotyk pdsobila dostatocne presne.
Genshin Impact je uz tradi¢ne ta hra, ktora
stredn( triedu rychlo vrati na zem, ak

na to nema ani papierovo. Tu som cakal
skdr to, Zze vykon bude kolisat' alebo sa
zatne vyraznejsie zahrievat', no Phone
(4a) drzal nastaveny rezim prekvapivo
konzistentne. Samozrejme, v narotnejsich
scénach a mestach sa z ¢asu na ¢as objavili
spomalenia — ostatne, toto nie je vlajkova
lod' - ale celkovo to nepdsobilo vyslovene
marne. Skor ako normalne hranie, ktoré si
nevyzaduje zniZzovat' detaily po desiatich
mindtach. PUBG/BGMI bol dobry test

na stabilitu vysokého FPS a input lagu.

Aj tu sa potvrdilo, Ze telefén ma slusnd
rezervu, ked'Ze mierenie a flicky pdsobili
Cisto, bez pocitu oneskorenia, a vykon

sa nerozpadaval. Po dlhSom hrani bol
telefon citel'ne teply, ale nie neprijemne
hor(ci, a hlavne som nemal pocit, Ze by
zacal agresivne zhadzovat' otacky.

A ked' uz sme pri dlhSom hrant, prirodzene
sa treba pozriet' na to, ¢o to robi s batériou.
Nothing tu pri koncipovani konecne nemal
chut' taktizovat' a do (4a) preto vloZil batériu
s kapacitou 5080 mAh, ¢o je v tejto triede
vel'mi prijemny zaklad. V praxi to znamena,
Ze aj pri t'azSom dni, kde sa miesa vel'a
displeja, data, fotenie, navigacia a sem-tam
hra, nema telefén tendenciu odpalit' sa do
n(dzového rezimu uz podvecer. Potesi aj to,
Ze vyrobca deklaruje spevnend konstrukciu
clanku a dlhsiu Zivotnost' — konkrétne 1

200 nabijacich cyklov — takze to nepdsobi
ako telefon, ktory bude po dvoch rokoch
odkazany na powerbanku zakazdym, ked'

si pustite nieco viac nez Spotify. Nabijanie
je d'alSia dolezita téma dneska. Kablom ide

maximalne 50 W a z nuly na 50 % sa dostane

priblizne za 22 minGt. Desat' minGt na
nabijacke da zhruba Stvrtinu batérie, takze
aj ked' Clovek rano zisti, Ze vcera veler to

celé zabudol napichn(t' na kabel, nie je to
az taky problém. PIné nabitie trva okolo 64
minut, ¢o je férové tempo pri takej kapacite
a zaroven to pdsobi rozumne aj z pohl'adu
Setrenia ¢lankuy, najma v poslednej faze,
kde sa nabijanie prirodzene spomal'uje.

Dals7 kl'a¢ovy t'ahak je za mAa foto
zostava, a hlavne periskop. V tejto cene je
pInohodnotny opticky zoom stale nieco,

o sa zvycajne riesi digitalnym vyrezom a
poriadnou modlitbou — takou na makkom
kobergeku a pri Mdre narekov. Tu je
3,5-nasobny periskop s 50 Mpx snimacom
a optickou stabilizaciou, s ktorym som

bol nadmieru spokojny. Hlavny 50 Mpx
snimac s OIS je postaveny tak, aby fungoval
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aj pri horsom svetle, ultrasiroky je skor
doplnok na scenérie a interiéry. Spracovanie
TruelLens Engine 4.0 a Ultra XDR sa snazi
vytiahnut' detaily z tiefov aj svetiel bez
prehnaného efektu a video stavia na

4K pri 30 fps so slusnou stabilizaciou.

Video sice nie je schopné prekonat’
konkurenciu v danej cenovej triede, ale ¢o
sa tyka fotografii, to uz je ina pesnicka.

Softvér je Nothing OS 4.1 postaveny na
Androide 16 a jeho najvacsi trik je stale
jednoduchy: gistota. Ziadny predinstalovany
odpad, ziadne uZitofne neuzito¢né aplikacie,
ktoré v praxi len zaberaji miesto a pytaja si
povolenia. Prostredie je rychle, konzistentné
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a posobi krasne I'ahko. Nothing si drzi svoj
bodovy font a technicky stroh( estetiku,
ktora je z m6jho pohl'adu stale dostatocne
prakticka. Je to prehl'adng, Citatel'né a

bez vizualneho smogu. \V par minatach si
doladite vel'kost' ikon, rozlozenie domovskej
obrazovky aj to, ako ma zasuvka aplikacii
triedit' alebo schovat' veci, ktoré nechcete
mat' stale na ociach. Plus s tu drobnosti,
ktoré zlepSuja kazdodenné pouZzivanie.
Spada tam uzamknuta obrazovka s
hibkovym efektomn na tapetach, rozumné
nastavenia pre dual SIM &i praktickejsi
pristup k skromiu. Pochopitel'ne
nechyba ani Al. Kl'G¢ovy je Essential Key,
samostatné fyzické tlacidlo umiestnené

na l'avej hrane ramu, ktorym rychlo uloZite
screenshot, spustite zaznam obrazovky
alebo nahrate hlasov( poznamku. Vsetko
to konci v Essential Space, Cize v jednej
centralnej priehradke na veci, ktoré
nechcete stratit' v galérii a poznamkach.

N zaver uz len to najddlezitejsie, Cize
konkrétne ceny. Zakladna verzia 8/128 GB
stoji 9 199 CZK, teda 373 eur. VlysSia a mnou
testovana 12/256 GB vychadza na 10 999
CZK, teda 449 eur. Pri tychto ¢islach dava
Phone (4a) zmysel hlavne preto, ze nepdsobi
ako nejaka lacnejsia verzia, ale ako telefon,
ktory si v strednej triede dovolil vybavu a
spravanie, aké sa zvyc€ajne Setri pre vyssie
PRO varianty. Nothing jasne zvel'ad'uje
svoje cenovo dostupné mobily a vyssie
opisovana novinka je toho jasnym dokazom.

Verdikt

Pride vam stredna trieda nudna ako
mexicka telenovela? Siahnite po 4(a).

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing LULOE

PLUSY A MINUSY:

+Silny, prémiovo - UltraSiroky
posobiaci dizajn fotoaparat je
a kvalitné spracovanie skor doplnok nez
+ Periskopicky 3,5x hviezda zostavy
opticky zoom - Video

HODNOTENIE: * % % Ky
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Xiaomi Mijia

VIDIM V TOM BUDUCNOST

Smart Audio Glasses

Smart okuliare uz dnes osobne nevnimam
ako hracku ur¢end tak maximalne pre

par technologickych exhibicionistov. Za
posledné roky som testoval obe posledné
generacie Ray-Ban Meta a aktualne
vlastnim aj Oakley Meta, takze si myslim, ze
tento segment mam celkom dobre nacitany.
A ¢im d'alej, tym viac mam pocit, Ze nejde

o slepi ulicky, ale o realny nastupujici
trend. Ako v tomto mojom vnimani

dopadli okuliare nesice logo Xiaomi?

Na Xiaomi Mijia Smart Audio Glasses je

z technického pohl'adu najddlezitejsie

to, ¢im nie s(. Nie sG to smart okuliare

v Style Meta, teda platformy postavenej

na kamere, Al vrstvach a SirSom
ekosystéme funkcii. Xiaomi ide podstatne
konzervativnejSou cestou. Toto s v prvom
rade audio okuliare pon(kajlce otvorené
reproduktory zabudované v nozickach,

Stvoricu mikrofénov, dotykové ovladanie,
Bluetooth 5.4, odolnost' IP54 a dvojicu
114 mAh batérii. Znamy ¢insky gigant
ich predava ako nositel'né zariadenie na
hovory, podcasty, notifikacie a priebezné
poclvanie obsahu pocas dia.

K dispozicii st tri ramové vyhotovenia s
vahou od 27,6 gramu pri titanovej verzii
po zhruba 32 gramov pri ostatnych
ramoch. /\yrobca v ramci komunikacie
zaroven tlaci motiv tensich 5 mm
noziciek a lepSieho vyvazenia nez pri
konkurenénych zariadeniach. Na papieri
to sice znie pomerne p(tavo, no prax za

mna ukazala trocha ind, triezvejsiu realitu.

Aj ked' je dany hardvér kompaktnejsi,
stale ide o okuliare, v ktorych sd batérie,
reproduktory a mikrofény. To znamena,
Ze oproti beznym dioptrickym ramom
bude konstrukcia vzdy logicky hrubsia.

Nie je to problém sam osebe, len treba
ratat' s tym, Ze komfort tu zakonite
nemodZe byt' univerzalny a vel'a zavisi od
tvaru hlavy, nosa a od toho, ako citlivo
vnimate tlak noziciek pri dlhSom noseni.

Z praktického pohl'adu je zaroven dolezité,
Ze okuliare sa dajl osadit' dioptrickymi
sklami, takZe z nich viete spravit' realne
kazdodenné okuliare a nielen technologick
hracku na vikend. Transparentné skla
dodavané v baleni vSak vyrobca berie skor
ako zakladné rieSenie a nie ako nieco, na
¢om by ste mali dlhodobo fungovat'. Ak
teda chcete z Mijia Smart Audio Glasses
spravit' plnohodnotny pracovny alebo
civilny doplnok, navsteve optiky sa v praxi
nevyhnete. Xiaomi navyse pri jednotlivych
verziach ramu ponika aj rozdielny pristup
k filtracii svetla. Browline verzia pracuje

s filtraciou modrého svetla, Titanium
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vyuziva selektivne filtrovanie modrého
spektra a Pilot-Style stavia skor na
polariza¢nych sklach s UV ochranou.

NajdolezitejSia téma je vSak zvuk, a pri nej
by som bol rad vel'mi triezvy. Testované
okuliare nie s ani nahodou nahrada za
bezdrdtové Stuple do usi. Ich otvoreny audio
koncept ma jasnd vyhodu v tom, Ze vas
neizoluje od okolia, ale technicka dan za

to je rovnako dana. Spodok je limitovany,
objem zvuku tiez a charakter prejavu sa

prirodzene orientuje viac na zrozumitel'nost'

neZ na plnost'. Preto mi tento produkt dava
hlasovych spravach, navigacii alebo videach,
kde je prvoradé hovorené slovo. Pri hudbe
uz narazate na to, ze reproduktory v
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nozickach okuliarov jednoducho nemaja
fyzicky priestor na to, aby hrali s energiou,
telom a basovym zakladom ako kvalitné
slichadla. Nie je to katastrofa, len treba
mat' spravne nastavené oakavania.

Otvoreny audio format ma este jednu star
znamu slabinu, ktor som svojho ¢asu
opakovane riesil aj pri Ray-Ban Meta. Tou je
sGkromie a hlu¢né prostredie. Ked'ze zvuk
nejde priamo do ucha a ni¢ vas tak neizoluje
od okolia, v tichSom prostredi vzdy hrozi
nejaky Gnik zvuku a v hlu¢nom prostredi zas
rychlo narazite na limity zrozumitel'nosti.
Xiaomi sice pouZziva technoldgie na redukciu
presluchu a deklaruje 4-mikrofénovy
systém s potlacenim vetra do 4,5 m/s, ale
to nemeni zakladna fyziku tohto konceptu.

Tieto okuliare davajd najvacsi zmysel tam,
kde je ich otvorenost' vwhodou — pri chddzi
po menej rusnom meste, v kancelarii
poas menej narocného dna, pri praci
doma alebo pri situaciach, ked' nechcete
byt' odrezany od okolia. Ak by ste od nich
¢akali diskrétnost' klasickych slichadiel
alebo pouzitel'nost' v skutocne hlu¢nom
prostredi, narazite pomerne rychlo.

Naopak, technicky silnejSie mi Xiaomi
vychadza pri hovoroch a pri beznom
kazdodennom nasadent. Styri mikrofény,
dotykoveé gesta, hlasové funkcie a
aplikacia na spravu zariadenia davaja
tomuto produktu ovel'a vacsi zmysel

ako praktickému handsfree nez ako
hudobnej hracke. Presne tu totiz zacina
fungovat' zakladna logika smart audio
okuliarov. Ni¢ si nepchate do usi, stale
vnimate svet okolo seba, ale zaroven viete
vybavit' hovor, pustit' si podcast alebo
navigaciu bez toho, aby ste sa museli
zastavovat' a lovit' slichadla z vrecka.

Co sa tyka hlavnych funkeii, tak okuliare
zvladajl nahravanie zvuku snimaného
prostrednictvom mikrofénov s
automatickym ukladanim do mobilného
telefénu, a to vratane telefonickych hovorov
(ziadny softvérovy prepis nativne v app).
Aby si vySe okolie bolo vedomé toho, Ze
aktualne zaznamenavate audio linku,

na bocnej strane je malinka LED dioda.
Ked'Ze je vSak z boku, sotva si ju niekto
vSimne — ostatne ani pri Meta okuliaroch,
ktoré majl signalizaciu pri nahravani videa
ovel'a transparentnejsie spracovand, si to
okolie ¢asto nevsima. Na margo ovladania



cez dotykové plochy noziciek nemam prilis
¢o pisat, fungujd obstojne a je mozné ich
prostrednictvom Xiaomi aplikacie upravovat'
a prispésobovat' svojim navykom.

Batéria je jedna z oblasti, kde Xiaomi
netlaci nezmysly. Wyrobca uvadza az 13
hodin nepretrzitého prehravania pri 50 %
hlasitosti, priblizne 9 hodin hovorov, 12 dni
v pohotovostnom rezime a pIné nabitie
priblizne za hodinu. Toto vSetko sa mi
podarilo skutofne namerat'. Prakticka je

aj funkcia rychleho nabitia, kde 10 mindt
na kabli znamena priblizne 4 hodiny
prehravania. To sU na tato kategoriu
solidne ¢isla. Menej sympatické je nabijanie
cez pogo-pin adaptér. Funguje to, ale je

to d'alsi Specificky kabel navyse, ktory z

hl'adiska dizajnu pdsobi absolGtne hrozne.
Ked' uz si vyrobca dal td pracu a vloZil do
balenia pomerne dobre spracované puzdro
z kozenky, mohol samotné pogo-pin
rieSenie zakomponovat' priamo do neho.

Porovnanie s Ray-Ban Meta Gen 2 je sice
v istom smere scestné, ale stale dolezité

— hlavne preto, Ze ukaze, ako odlisne sa
dnes da ta ista kategoria uchopit'. Ray-Ban
Meta okuliare st technicky komplexnejsi a
rovnako drahsi produkt. Pontkaji 12 Mpx
ultrasirokouhld kameru, 3K video, Al funkcie
a vyrazne sirsi softvérovy ekosystém, ako
aj prémiovejSie spracovanie okuliarov a
puzdra. Xiaomi pdsobi oproti tomu skoro
asketicky. Ziadna kamera, Ziadna snaha
byt' obsahovym nastrojom, Ziadne Al a

za mAa ani nie prave sympaticky dizajn,
hoci to je vyslovene subjektivna vec. Len
audio, hovory a ¢o najnizsi funkény odpor
pri beznom noseni. Technologicky je Meta
na kilometre d'alej. Ale Xiaomi je zaroven
menej invazivne a v nieCom pre vybrand
Cast' konzumentov gj Citatel'nejSie. Presne
viete, Co to ma robit' a ¢o od toho necakat'.

Moj vysledny pohl'ad je preto jednoduchy.
Xiaomi Mijia Smart Audio Glasses mi davajd
zmysel ako Gzko profilovany produkt pre
cloveka, ktory nosi okuliare denne, vel'a
telefonuje, nechce mat' neustale slichadla
v uSiach a zvuk berie skor ako funkény
servis nez ako samostatny zazitok.

Sacasne nechce okuliarmi nahravat' ziadne
video. \/ tom pripade je to technologicky
rozumny medzikrok. Ak vsak od toho
Cakate plnohodnotn( nahradu Stupl'ovych
slichadiel alebo konkurenciu pre Ray-

Ban Meta z pohl'adu funkcii, ste mimo.

Verdikt

tieto okuliare sice neukazujd budicnost'
smart okuliarov v ich najambici6znejsej
podobe, ale celkom presne dokazuj(, Ze
aj menej napadny a technicky striedmejsi
pristup mdze mat' v praxi svoje miesto.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 200€

PLUSY A MINUSY:

+solidna vydrz batérie - pogo-pin nabijanie
+ nizka hmotnost', pbsobi zbytocne
najma pri nesikovne
titanovej verzii - dizajn nemusi
sadnat' kazdému

HODNOTENIE: * % WYY
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Govee Flood

UZ VIAC NEZAKOPNEM

Lights 2

Ak ste si doteraz mysleli, ze portfélio
spolocnosti Govee sa uz nemoze

viac nafiknut’, boli ste na omyle. V
ponuke ich domaceho osvetlenia totiz
uz nejaky cas figuruja aj zaujimavé
vonkajsie smart reflektory. Tie sa
snazia priniest' efekt architektonického
osvetlenia do beznej domacnosti bez
toho, aby ste kvoli tomu museli volat'
zahradného dizajnéra, elektrikara a
nasledne este aj bankového poradcu.

S prekvapenim som zistil, Ze sa jedna
dokonca o druht generaciu systému,
ktory pondka vyssi svetelny vykon,
podporu Matter, RGBWW technolégiu s
dedikovanymi bielymi diédami a odolnost'
IP66. Inymi slovami, nejde len o farebnd
hracku do zahrady, ktor( ked' vam oprs;j,
vyhodite poistky v celom meste, ale o
pomerne schopné exteriérové osvetlenie.
S takymto nastavenim som sa pred viac
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ako mesiacom pustil do jeho testovania
a uz vtedy som mal s vyuzitim svetiel u
nas na dvore pomerne jasn( predstavu.

Namiesto klasického zapichnutia do
travnika som ich navftal do dreveného

ramu nad terasou pri grile a pouzil ako
prijemné, no nielen naladové osvetlenie
zhora. Svetla s( totiz dostatocne silné a
vd'aka difGznej prednej ploche nepdsobia
neprijemne ostro. Pri teplej bielej okolo 2700
K nam na terase vytvorili nielen prijemna
atmosféru, ktora nepdsobi ako operana
sala, ale hlavne praktické veCerné osvetlenie.
Ked' v3ak chcete trochu efektu, aplikacia
vam pochopitel'ne dovoli rozbehndt' aj
farebné scény, animacie a rézne dynamické
prechody, o akych som uz pisal v minulych
testoch produktov znacky Govee.

Najvacsi posun oproti starsim RGB svetlam
je prave v kvalite bielej farby. StarsSie

systémy Casto miesali bielu z Cervenej,
zelenej a modrej, €o v praxi znamenalo
zvlastny modrasty alebo fialovy nadych. Aj
o tomto uz bola re¢. Tu st vSak pritomné
samostatné teplé aj studené biele diddy,
takZe svetlo pdsobi prirodzenejSie. Rozsah
od 2700 do 6500 K umozfuje pouzit'
svetla bud' na Gtulnd atmosféru, alebo na
vyraznejsie bezpe€nostné nasvietenie.
\lykon vacsi ako 1 000 Iimenov na

jedno svetlo je pritom viac nez dost'.

Pri plnom jase uz nejde o decentny
doplnok, ale o poriadny svetelny kanén.

Konstrukéne pdsobia reflektory solidne.
Telo je plastové, matné, odolné voCi

UV Ziareniu a pripravené na vonkajsie
pouZitie. Montaz je mozna cez skrutky
alebo pomocou hrotov do zeme (tie
najdete v baleni). Pri mojom pouZiti na
drevenom rame bola skrutkova montaz
praktickejSia a stabilnejsia. Slabinou nie je



ani nastavovanie uhla, ktoré si nevyzaduje
naradie. Pri jednorazovej montazi,na
pevno’ tak viete osvetlit' znana cast'
priestoru, treba vsak jednym dychom dodat’,
Zze ak by ste svetla prestvali v zahrade
alebo pravidelne menili smer svietenia,
zacne to byt' otravné a budete musiet'
behat' s vitackou hore-dole ako pisisvor.

\/yraznejsim limitom nemusi byt' ani
kabelaz, ak si montaz dobre naplanujete.
Svetla s zapojené v pevnej ret'azi a
priblizne tri metre medzi jednotlivymi
reflektormi mi pri mojom pouziti

stacili. V baleni testovanej verzie

boli konkrétne Styri kusy s cenovkou
pohybujlcou sa okolo 140 eur.

Ak vSak so svetlami budete chciet' obist'
roh, preskocit' SirSiu medzeru alebo
nasvietit' vzdialenejSie objekty, narazite
na ich fyzicky limit. Pred kipou sa preto
oplati dobre premysliet’, kam svetla pdjdu.
Dodato¢né domace predlzovanie kablov by
som neodpordcal, pretoZze znamena stratu
zaruky a pri nizkonapat'ovom systéme
moZe priniest' aj problémy so stabilitou.
Prvoplanovo ide o vec, ktorou si viete
osvetlit' chodnik vedici do vasho domu
alebo od domu do zahrady, ale ako som pisal
vySSie, vwuZitie je predsa len variabilnejSie.

Aplikacia Govee Home pontka obrovské
mnozstvo moznosti, scén, casovacov,
automatizacii, hudobnych rezimov a
vlastnych efektov. Pre nadSencov do
nastavovania je to raj. Pre bezného
pouZivatel'a miestami stale prehnane
zloZity systém moznosti. Aplikacia je
funkcne bohata, ale nie vzdy elegantna.
Obcas mate pocit, Ze chcete len zapn(t'
svetlo, no aplikacia vam medzitym ponika
maly festival farebnych moznosti, komunit
a podmenu. Jednoduchsi rezim by jej vel'mi
prospel.

Vel'kym plusom je opat' podpora Matter,
vd'aka ktorej sa svetla daj integrovat'
do SirSieho smart home ekosystému
vratane Apple Home, Google Home i
Amazon Alexa. \V praxi vsak treba ratat'
3j s tym, ze idealne fungovanie zavisi od
domacej siete. Svetla pouzivajd 2,4 GHz
Wi-Fi, Co je pri exteriéri logické, pretoze
tento signal lepSie prechadza cez steny.

Parovanie vsak nemusi byt' vzdy Gplne
bezbolestné, najma ak mate zlozitejsi
router alebo viacero oddelenych sieti.

Odolnost' IP66 znameng, ze samotné
svetla by mali zvladnut' prach aj silny
dazd'. Napriek tomu by som bol pri
montazi opatrny hlavne pri napajacom

adaptéri a riadiacej jednotke, ktoré nemaja

Ziadnu extra ochranu. Je preto rozumné
umiestnit' ich ¢o najviac pod strechy,

do suchej Casti alebo aspon do kvalitnej
vodotesnej elektroinstalacnej krabice.

\/ mojom pripade, ked' svetla skoncili
pod drevenou konStrukciou terasy, je to
vyhoda. Nie sd Gplne napospas dazd'u a

ich zivotnost' by tym mala byt' lepSia nez
pri osadeni niekde uprostred travnika.

\/ porovnani s drahSimi systémami

typu Philips Hue Lily je Govee menej
prémiové, ale vyrazne vyhodnejsie. Govee
vyhrava hrubym vykonom, efektmi a
pomerom cena/vykon. Nie je to luxusny
Svajtiarsky hodinarsky strojéek. Skor
dobre vybaveny pracovny nastroj, ktory
svoju robotu odvedie vel'mi presvedcivo.

Za mna s predmetné svetla vybornou
vol'bou pre tych, ktorf chc( vyrazné
exteriérové osvetlenie, Siroké moznosti
nastavenia a nechc( zan zaplatit' sumu
pripominajicu mensiu rekonstrukciu
kdpel'ne. Treba v3ak ratat' s pevnou
kabelazou, nie Gplne idealnou aplikaciou a
potrebou rozumne ochranit' napajanie pred
vodou. Ak si tieto limity ustraZite, dostanete
mimoriadne vykonné a vizualne pdsobivé
svetld, ktoré dokazu z obyCajnej terasy,
fasady alebo zahrady spravit' pouzitel'ny a
opticky vyraznejsi vecerny priestor. V mojom
pripade sa ako osvetlenie nad grilom a d'alej
do priestoru s posedenim osvedcili vel'mi
dobre. Kone€ne uz v noci nezakopavam.

Verdikt

\/ykonné svetla, ktoré aj z vasej terasy
spravia bezpecné a prijemné miesto.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 140€

PLUSY A MINUSY:

+ vysoky svetelny - aplikacia je miestami
vykon zbytocne preplnena

+ prirodzena biela - nastavenie uhla
vd'aka RGBWW vyzaduje naradie

+ podpora Matter

HODNOTENIE: * % % K Y
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Epico UltraPack

ENERGETICKE POVZBUDENIE NA KAZDY DEN

Posledné mesiace som mal moznost'
otestovat' hned' niekol'ko kompaktnych
powerbaniek. Tou vébec poslednou bol
model UltraPack od ¢eskej spolocnosti
Epico a prave o nej vam teraz nalezite
poreferujem. UZ na prvy pohl'ad je pritom
zrejmé, Ze vyrobca nechcel skonstruovat'
len d'alSiu tehlicku do batohu. UltraPack
posobi nielen vizualne dostatoc¢ne moderne
- ma dcisté linie, prijemne kompaktné
proporcie a v ruke nepdsobi prehnane
robustne ani pri svojej kapacite 20 000
mAh. Nepatri sice do kategorie vreckowjch
drobcov (ma 330 gramov), ale stale ide o
zariadenie, ktoré si viete pohodine strcit'
do vrecka zadnych nohavic bez toho,

aby vam nasledne spadli ku ¢lenkom.
Praktickym detailom je integrovany USB-C
kabel, ktory nesldzi len na nabijanie,

ale zaroven funguje aj ako patko.

Testovana powerbanka, predavajlca sa

za sumu cca 60 eur, ponika kapacitu 20
000 mAh, ktor( dokaze v ramci jedného
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vystupu davkovat' pri maximalnom vykone
45 W. V momente, ked' k nej pripojite viac
veci naraz, kombinovany vystup pada na
15 W. Znamena to, ze mobil a slichadla
naraz este nejako prezije, ale notebook,
Switch alebo vykonnejsi handheld budete
chciet' rozhodne nabijat' samostatne. Pri
uvedenej kapacite netreba mat' zaroven
prehnané naroky. Tato hodnota plati pre

interné ¢lanky powerbanky pri napati okolo
3,7 V. Po prepotte na realne pouzitel'nd
energiu a po zapocitani klasickych strat pri
konverzii sa logicky dostanete eSte niZsie.
Prave preto je dobré vnimat' UltraPack nie
ako zazratn( studiu energie, ale ako vel'mi
schopn( rezervu pre vybrané zariadenia.
Pre vas je samozrejme najdolezitejSie,

¢o to znamena v prepocte na konkrétne




zariadenia. Samsung Galaxy 526 Ultras 5
000 mAh batériou vie Epico v praxi nabit’
priblizne dvakrat doplna a eSte mu zostane
slusna rezerva navyse, takze realisticky sa
bavime o0 2 az 2,5 nabitiach — samozrejme
podl'a toho, ako vel'mi sa telefon pocas
nabijania pouZiva. Nintendo Switch OLED
ma batériu s kapacitou 4 310 mAh, ¢o
vychadza priblizne na 16 Wh, takze tu

sa pohybujete okolo troch plnych nabiti.
Ak vsak pocas toho hrate a konzola si
Cast' energie priebeZne odkrajuje sama,
vysledok bude prirodzene nizsi. Stale
vsak ide o vel'mi solidnu rezervu na vlak,
letisko alebo dIhsi defy mimo civilizacie.

Ak by ste chceli podobny prepocet aj pri
notebooku, novy Apple MacBook Neo 13 ma
36,5Wh batériu, takZe Epico mu vie v praxi
dodat' priblizne jedno pIné nabitie a eSte

slusnd rezervu navyse. Realisticky sa teda
bavime asi 0 1,5-nasobku nabitia — opat'
podl'a toho, ¢i na nom pocas dobijania len
pisete texty, alebo mu davate viac zabrat'.

Ked'Ze som pocas testovania chcel dany
potencialny lakmusovy papier eSte o kus
rozsirit', skdsal som aj nabijanie vwkonného
PC handheldu, konkrétne ROG Xbox Ally X.

Tento handheld ma 80Wh batériu, takze
sa bavime priblizne o troch Stvrtinach
jednej plnej batérie, a teda v realnom
pouzivani skor o citel'nom predizeni
vydrZze nez o jednom kompletnom nabiti.

Naopak pri mensej elektronike — kam
spadajl bezdrotové mikrofény, Stupl'ové
slichadla, mysi, klavesnice, ale aj smart
okuliare Ray-Ban Meta Gen 2 ¢i Oakley Meta

—bola testovana powerbanka obrovskym
pomocnikom, a to nielen na cestach.

Praktickd stranku celej veci podporuje aj
pritomnost' displeja, ktory zobrazuje presny
stav zostavajlcej energie. Percentualny daj
je v tomto pripade jednoducho pohodinejsi
a presnejsi, najma ak si planujete nabit'

viac zariadeni pocas jedného dna.

Samotna powerbanka sa vie dobijat' az
45 W cez hlavny USB-C port a 30 W cez
integrovany kabel, Co je opat' praktické
rieSenie. Kabel mate stale poruke, no ked'
chcete ist' na maximum, viete siahnut'
po klasickom porte. Navyse pri svojej
kapacite 74 Wh sa Epico bez problémov
zmesti do limitov pre priru¢nd batozinu
v lietadle. Z tohto pohl'adu ide o vel'mi
rozumny kus prislusenstva pre Cloveka,
ktory chce mat' spol'ahlivd rezervu pre
mobil, Switch, tablet &i slichadla a vie,
Ze pri vykonnejsom handhelde alebo
notebooku ide skdr o predizenie vydrze
nez o plnohodnotnl nahradu zasuvky.

Verdikt
Prakticka a dobre navrhnuta powerbanka.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epico 60€

PLUSY A MINUSY:

+ rychle dobijanie - pri nabijani viacerych
samotnej zariadeni naraz
powerbanky pada vykon na 15 W

+vhodna do prirucnej
batoziny v lietadle

HODNOTENIE: * % % K Y
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Sandisk microSD card - ROG Xbox Ally X
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Pri handheldoch typu ROG Xbox Ally X skor
€i neskor narazite na ten isty problém.
Dnesné tituly dokazu pokojne zhltnat'
stovku gigabajtov, takze aj 1 TB interného
priestoru sa vie zaplnit' az neprijemne
rychlo. Najjednoduchsim rieSenim je preto
rozsirit' GloZisko, napriklad pomocou
microSD karty. Ja osobne dlhodobo
testujem najnovsi ROG handheld Xbox Ally
X, a preto som vyuzil ponuku spolocnosti
SanDisk na otestovanie ich novej karty,
Specialne pripravenej pre tento systém.
Konkrétne iSlo 0 512 GB verziu za 150 eur,
pricom vyrobca pondka aj 1 TB variant

za 280 eur a 2 TB verziu za 560 eur.

Technicky ide o kartu formatu microSDXC
s triedami U3, V30 a A2. Prvé dve

znacky hovoria hlavne o garantovanom
sekvengnom zapise, €o sa viac hodi pri
videu nez pri hrani. Pre hraca je ovel'a
dolezitejSie oznacenie A2, teda vykon
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pri praci s mnozstvom malych siborov.
Prave tu sa totiz rozhoduje o tom, €i

sa hra nacitava plynulo, alebo zacne

pri streamovani dat zakopavat'.

Hry totiZ nepracuji s jednym vel'kym
sUborom, ale s mnozstvom mensich
assetov, textdr, zvukov a skriptov.

Co sa tyka rychlosti, SanDisk uvadza

az 200 MB/s pri ¢itani a 140 MB/s pri
zapise, ¢o pri UHS-I rozhrani neznie
Gplne samozrejme. Dévodom je podpora
rezimu DDR200, ktory dokaze z tej istej
fyzickej zbernice dostat' viac, nez by

ste cakali od bezného UHS-I limitu.

Dolezité vsak je, ze tto rychlost'

nedosiahnete vSade. \/ obycajnej Citacke
v notebooku sa karta méze spravat' ako
Gplne bezny model a zastavit' sa niekde
okolo sto megabajtov za sekundu. Prave

v Ally X vSak tento rezim vie za urcitych
okolnosti fungovat' naplno, a prave v tom
spociva hlavny zmysel takéhoto nakupu.

Pri tejto karte sa neda obist' ani histéria
samotného hardvéru. Pévodny ROG Ally
mal totiZto so slotom na microSD dobre
zdokumentovany problém. Citacka bola

v nevhodnom tepelnom prostredi a pri
vySSej zat'aZi sa prehrievala. Wsledkom
boli spomalené prenosy, vypadky a v
najhorsich pripadoch dokonca aj poskodené
karty. Ally X je v tomto smere, nast'astie,
pouceny z chyb svojho predchodcu.

ASUS prepracoval vnatorné rozlozenie,
presunul ¢itacku mimo kritickych
tepelnych zén a upravil aj chladenie.
PouZivanie microSD slotu tak uz pri Ally X
nevyvolava obavy ako pri prvej generacii.

VlysSie som uviedol takzvané papierové
parametre karty. Aka je vsak realita?



Testovana karta v kombinacii s Ally X v
ramci mojich meranf presiahla hranicu

190 MB/s pri ¢itani a 130 MB/s pri zapise,
takze mdézem viac-menej potvrdit' Cisla
udavané vyrobcom. Na microSD ide o

vel'mi slusné hodnoty. Zaroven vsak stale
plati, Ze maximalna rychlost' nie je vzdy
stabilna. Ak sa totiz v systéme nepodari
korektne aktivovat' rezim DDR200, vykon
moze spadndt' priblizne na polovicu. V
takom pripade problém zvacdsa nie je v
karte, ale v ovladacoch alebo firmvéri
Citacky. Preto ma aj v tomto pripade, a teraz
narazam primarne na majitel'ov zariadenia
Ally X, zmysel sledovat' aktualizacie cez
MyASUS a nebrat' prvy slabsi benchmark
automaticky ako dokaz, ze ste kapili zIy kus.

Z praktického hl'adiska je, samozrejme,
eSte doleZitejSie to, ako sa z tejto karty
hrajd hry. V/ porovnani s internym NVMe
SSD je microSD logicky stale vyrazne
pomalsia. Interny disk v Ally X pracuje

v Uplne inej vykonnostnej triede. Lenze

rozdiel v papierovych Cislach sa nie vzdy
priamo premietne do rovnakého rozdielu
v realnom hrani. StarSie AAA hry, indie
tituly, emulacia a menej narocné projekty

ide jednoznacne o vel'mi dobré riesenie.

Naopak, najnovsie vel'ké hry, ktoré
agresivne streamujd textlry a pocitajd s
vel'mi rgchlym SSD, by som na microSD
nepresival, ak z nej chcete priamo hrat'.
Spustit' sa sice mozno spustia, ale hrozi
vam vysSie riziko dlhSich loadingov,
doskakujcich textdr ¢i ob¢asného sekania.
Odpor¢am preto nechat' internd pamat'
pre moderné AAA hry a microSD vyuzit' ako
rozsirenie priestoru pre zvySok softvéru.
Vtedy karta funguje presne tak, ako ma.

A aké s( v sGcasnosti alternativy? Vkonom
sa testovana karta pohybuje niekde v
priestore, kde na fu tlaci klasicky SanDisk
Extreme aj Samsung Pro Plus. V/ pripade
testovanej vzorky si kupujete dobre

vyladend, oficialne licencovand verziu karty,
ktora ma byt' bezproblémova prave s Ally

X, a nad ramec tejto formulacie vam uz
nikto ni¢ negarantuje. To je jednoducho jej
hlavna pridana hodnota. Ak najdete bezny
SanDisk Extreme alebo Samsung Pro Plus
citel'ne lacnejsie, ¢o dnes uz moze byt' samo
osebe problém, stale ide o vel'mi rozumné
alternativy. V Case, ked' pisem tdto recenziy,
je vSak situacia s pamat'ami vseobecne dost'
neprijemna, hoci o rok uz moéze vyzerat'
Uplne inak a d(fajme, Ze nie este horsie.

Zmysel tejto 512 GB verzie vidim celkom
jasne. Ide o pohodIné, bezpecné a technicky
schopné rozsirenie priestoru pre vas Ally

X. Po skisenostiach s prvou generaciou

je dblezité, ze v novom modeli uz microSD
moze bez problémov najst' svoje uplatnenie.
\/ sicasnosti sice nejde o lacné rieSenie

a urcite ani o univerzalnu odpoved'

na vsetko. Ako rychle, bezskrutkové a
praktické rozsirenie kapacity pre dany
handheld vSak funguje vel'mi dobre.

Verdikt

Pre majitel'ov Ally X je to
aktualne rozumna vol'ba.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 150€

PLUSY A MINUSY:

+vhodna na starsie - Cena
AAA hry, indie - maximalny vykon
tituly aj emulaciu zavisi od spravne
fungujaceho
DDR200 rezimu

HODNOTENIE: * W W NN
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Govee Flor Lamp 2

AMBIENT KTORY SI ZAMILUJETE

RRRE Y

| 5

Ked'Ze som vam aj ja osobne minuly rok
priniesol viacero recenzii na inteligentné
osvetlenie znacky Govee, tentokrat
nebudem v Gvode chodit' okolo horiicej kase
a prejdeme rovno k veci. Druhi generaciu
Floor Lamp ocenite najviac v priestore,

kde vecer sedite pri monitore, hrach alebo
filme a nechcete byt' odkazani len na ostré
svetlo obrazovky. Nejde o klasicki lampu,
ktora ma osvetlit' cely priestor, ale o vysoké
ambientné svetlo urcené na nasvietenie
steny ¢i katu. Funguje teda na principe
nepriameho odrazu, vd'aka comu nepdsobi
agresivne na oci a nerobi rusivé odlesky na
obrazovke. V praxi je to prijemny doplnok do
herného ktika, pracovne alebo obyvacky,
ktory vie priestoru rjchlo dodat' atmosféru.

Konstrukéne sa opat' jedna o solidne
spracovany produkt. Hlavny stip je z
hlinika a pdsobi dostatocne pevne. Horsie
je na tom zakladna, ktora je plastova a
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vizualne uz tak prémiovo nevyzera. Na
druhej strane ma svoj zmysel, pretoze
obsahuje vlastné podsvietenie, ktoré
vytvara spodna Ziaru a lampe pridava
eSte zaujimavejsi efekt (viete si v aplikacii
jednoducho zadefinovat' ako ma svietit'
zvlast' zakladna a zvlast' hlavné svetlo).

Treba vsak ratat' s tym, Ze Floor Lamp

2 nema otocn( hlavu a svetlo smeruje

len jednym pevnym smerom. Ak teda
chcete zmenit' uhol nasvietenia, musite
pootoCit' celou lampou. To by samo o sebe
nebol problém, avsak ak mate zasuvku od
miesta lampy d'alej a samotn( kabelaz
bez moznosti odopnutia, tak budete

mat' nasponovand do jednej strany,
manipulacia sa vam vyrazne skomplikuje.

Samotna montaz nie je zlozita, ale ani Gplne
pohodIna. Lampu si musite poskladat'
z viacerych Casti, zapojit' konektor a

nasledne vlozit' flexibilnd LED trubicu do
hlinikového profilu. Ked'Ze som uz mal
moznost' skladat' jedno takto koncipované
svetlo znacky Govee, vedel som aj bez
Citania navodu ako postupovat'.

Pre novatikov odpord¢am si dat' na ¢as a
dobre si prestudovat' navod. VlyZaduje si to
trpezlivost' a trochu citu. Dobra sprava je, ze
hlavny konektor je oproti starsim rieSeniam
spracovany lepSie a pdsobi istejSie. Ked'

je vSetko hotové, vysledok uz nepdsobi

ako stavebnica, ale ako jednoliaty kus.

\/ prevadzke samotnej sa ukaze aj hlavna
slabina tejto lampy, a tou je stabilita.

Na pevnej podlahe stoji dobre, no na
makkom alebo vy&Som koberci je citel'ne
menegj ista. Konstrukcia je vysoka 152 cm,
I'ahka a zakladfa nie je vel'mi masivna,
takze pri nahodnom kontakte sa vie
neprijemne rozkyvat'. V domacnosti s



det'mi alebo zvieratami je to vec, ktor(
netreba podcenit' a davat' si na to pozor.

Technologicky je vSak model Floor Lamp
2 viac ako vydareny. Govee tu opat’
pouziva RGBICWW, teda kombinaciu
farebnych a samostatnych bielych

LED diéd. Lampa vie okrem efektnej
farebnej atmosféry pondknut' aj
pouZitel'né biele svetlo v rozsahu od
teplych 2200 K po studenych 6500 K.

Maximalny vykon 1725 [Gmenov staci na
vyrazné nasvietenie steny a vytvorenie
nalady, ale stale plati, Ze nejde o nahradu
hlavného osvetlenia v miestnosti. Toto je
dekorativne a doplnkové svetlo, nie stropny
luster. Ja osobne som ho extrémne ocenil
pri priprave scény rohu miestnosti na
nakrdcanie videl ako ambientnd kulisu.

Najviac moznosti v ramci nastavenia
odomknete cez aplikaciu Govee Home. Ta
je stale funkcne bohatg, ale zaroven dost'
neprehl'adna a musite sa v nej naucit'
orientovat'. Ked' sa cez to prenesiete,
dostanete pristup k vel'’kému mnozstvu
scén, detailnym Gpravam farieb, viastnym
efektom aj synchronizacii s d'alsimi Govee
zariadeniami cez DreamView. Vel'mi
zaujimava je aj integracia s pocitatom a

Razer Chroma, kde lampa dokaze reagovat'
na dianie na monitore. Pre hracov je
to jedna z jej najsilnejsich stranok.

Potesi aj fyzicky dial'kovy ovladac, ktory
sa magneticky prichyti na telo lampy
(samozrejme, mozZete to riesit' po
svojom, ale riskujete Ze budete ovladac
neustale hl'adat' kade-tade po izbe). V
praxi je prave ovladac ¢asto uzitocnejsi
nez samotna aplikacia, pretoze nim
viete rychlo zapnat' svetlo, zmenit' jas
alebo upravit' teplotu bielej bez toho,
aby ste museli brat' do ruky telefon.

Dnes stale rieSena podpora Matter vyzera
na papieri dobre, no v praxi ma stale svoje
limity. Parovanie vie byt' citlivé a vyrobca
dokonca odpordca riesit' ho kratko po prvom
zapnuti. Po pripojeni k Apple Home, Google
Home alebo iného ekosystému sice ziskate
zakladné ovladanie bez potreby d'alSieho
hubu, ale len v obmedzenej forme. Cez
Matter viete v zasade zapinat', vypinat’,
menit' jas a zvolit' jednu farbu. Pokrocilé
scény, segmentové efekty ¢i hudobné rezimy
zostavajl uzamknuté v aplikacii Govee a

tu sa citim opat' ako papagaj, pretoZe to
posledny rok opakujem pri kazdom jednom
zariadeni uvedeného ¢inskeho vyrobcu.

Celkovo je z mbjho pohl'adu Govee Floor
Lamp 2 vydarené smart ambientné svetlo,
ktoré pontka vel'mi dobry pomer ceny a

vykonu. Ma kvalitny svetelny prejav, Siroké
moznosti nastavenia, prakticky dial'kovy
ovladac a slusnd integraciu do herného

aj smart home prostredia. Zaroven vsak
treba akceptovat' plastov( zakladriu,

jej slabsiu stabilitu a pre novacikov
pomerne preplnent aplikaciu, ktora je
funkcne silng, ale pouZivatel'sky zbytocne
komplikovana. Ak hl'adate efektné nepriame
osvetlenie a viete, Ze od neho nechcete
nahradit' hlavné svetlo v miestnosti,

Floor Lamp 2 je rozumna a vo svojej
cenovej kategorii vel'mi schopna vol'ba.

Verdikt

Vlydarené ambientné svetlo s
vybornym pomerom ceny, efektu a
moznosti, ak sa zmierite s horSou
stabilitou a slabSou aplikaciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 190€
PLUSY A MINUSY:
+ Prakticky fyzicky - Horsia stabilita

dial'kovy ovladac

+ Podpora Matter
bez potreby
samostatného hubu

HODNOTENIE: * % % K Y

najma na
makkom koberci
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Roborock Qrevo C Pro

SKVELA TECHNOLOGIA, KTORU BRZDI SEBAVEDOMA CENOVKA

Trh s robotickymi vysavacmi sa za posledné

roky dramaticky zmenil a v si¢asnosti

je extrémne kompetitivny. Kym kedysi
kazda nova generacia prinasala revoliiciu,
dnes sa zakladné technoldgie do vel'kej
miery ustalili. To spésobuje, Ze skutocné
inovacie a prelomové funkcie st skor
vzacnost'ou a vyrobcovia si ich straZia
primarne pre svoje vlajkové lode v tych
najuyssich cenovych kategoriach, kde

si za ne nechaji poriadne zaplatit'.

\lysledkom tohto technologického
dozrievania je, Ze segment vysavacov s
cenovkou do 700 € je doslova preplneny.
Je to aréna, kde ma kazdy vyrobca
svojho zastupcu, pricom tieto modely
ponlkajd v zaklade vel'mi podobné
rieSenia. LIDAR navigacia, rotujdce mopy
a vysoky saci vykon s tu uz absolGtnym
Standardom, nie luxusom. Vysavace
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sa v tejto kategorii od seba lisia ¢asto

iba v malickostiach — v prehl'adnosti
aplikacie, vyhybani sa prekazkam alebo

v dizajne a efektivite dokovacej stanice.
Prave tieto drobnosti viak v kone¢nom
dosledku rozhodujd o tom, ¢i s vysavacom
budete spokajni, alebo vas bude pri
kazdodennom pouzivani frustrovat'.

A presne do tohto nel'dtostného priestoru
vstupuje testovany Roborock Qrevo C

Pro (v nasom pripade v elegantnom
bielom vyhotoveni). Znacka Roborock

ma v tomto segmente vybudované

silné meno, no konkurencia nespi.
Pozrime sa, ako sa mu dari.

Dizajn a konstrukcia

Ked' sa pozrieme na dizajn, samotny robot

si zachovava Standardny kruhovy tvar,

no celkova zostava zaujme hned' na prvy
pohl'ad jednym Specifickym detailom.
Nadoby na ¢istl a Spinavid vodu nie sa
schované pod Ghl'adnym krytom, ale

s( vol'ne polozené a priznané v hornej
Casti dokovacej stanice. Tento krok moze
niekomu prekazat, najma ak planujete
vysavac umiestnit' do reprezentativnej
obyvactky, no pre mnohych ide o vizualne
zaujimave riesenie. Ked' k tomu pridame
pekne Struktlrovany povrch prednej
Casti stanice, cely balicek pbsobi vel'mi
prijemne. Iba to potvrdzuje fakt, Zze
dnesné robotické vysavale uz nie sa len
Cisto GZitkovymi spotrebi¢mi, ale musia
spifat' aj prisne estetické kritéria.

Na spodnej strane samotného vysavaca
najdete jednu bo¢nd metlicku a dve
rotujdce mopovacie podlozky. Vel'kym
plusom je, Ze jedna z tychto mopovacich



podloZiek je vysuvna, ¢o obrovsky
pomaha pri dékladnom Cisteni rohov a
tesnych okrajov popri stenach. Botna
metlicka je sice staticka a nedokaze
sa vysun(t, no v tejto cenovej
kategorii ide o absolUtny Standard.

To najlepSie sa vsak ukryva v systéme
hlavnej kefy. TvorT ju dvojica samostatnych
modulov, €o v praxi znamena, Ze vlasy a
zvieracie chlpy sa na fnu nenamotavajd.
\/d'aka rotacii sa jednoducho presunu

do strednej Casti, ktora je ,prazdna’,

a odtial' st bezpetne saté priamo do
zbernej nadoby. Tento systém je skutocne
skvely a funguje takmer dokonale.

Je obrovskym prinosom vidiet', ze
technologia, ktora donedavna patrila len
do najvyssej ligy, sa (spesne prenasa

aj do strednej cenovej kategorie.

Technologie, navigacia
a wydrz batérie

0 bezchybn( orientaciu v priestore sa stara
overena kombinacia LiDARu a laserovej
navigacie. Vd'aka tomuto rieSeniu vysavac
nema absolGtne Ziadny problém pracovat'
za akychkol'vek svetelnych podmienok,

¢i uz je to pocas slne¢ného dnia, alebo

v Uplnej tme. Skvelo tieZ rozpoznava
prekazky, a o je doleZitejSie — tieto
prekazky vam prehl'adne oznaci priamo

na mape vasho domu ¢&i bytu v aplikacii.

Senzory s0 strategicky umiestnené vpredu
a v typickej vrchnej ,veZicke'. Tu viak treba
mat' pri zariad'ovani domacnosti a kipe
na pamati jednu ddlezitd vec — Qrevo C
Pro vd'aka tejto konsStrukcii nepatri medzi
najnizsie vysavace na trhu. Tato vrchna
hlava so senzormi sa totiz nevie sklopit'.
Ak sa vysavac nahodou pokdsi podliezt'
pod prilis nizky nabytok, kde sa nevie
poriadne hybat, jednoducho sa zasekne a
cez aplikaciu vas zacne ,prosit' o pomoc’.

Pohyb po beznej domacnosti vsak zvlada
na vybornd. Senzory proti padu zo
schodov a narazom s v tejto triede uz
povinnym Standardom, no urcite potesi

Parameter

Spiisob navigicie

Hodnota

Laserovil (LiDAR)

Doba chodu 180 minat
Kapacita batérie 5 200 maAh
Doba nabijania 4 b

Prekonanie prekaiky

Fr vyiky 2 cm

b

Hlutnost"

Podet bofnych kief 1

Rozmery (5 x V x H) 35 % 9,65 % 35,3 cm
Hmotnost’ 11,7 kg

fakt, Ze si podvozok hravo poradi aj so
stredne vysokymi prahmi a prechodovymi
liStami az do vysky 2 cm. O to, aby mu
nedosiel dych, sa stara masivna batéria s
kapacitou 5 200 mAh. VVd'aka nej nie je pre
vysavac problém povysavat' a pozmyvat'
aj skutocne vel'ké plochy na jedno nabitie.

Saci vykon a kvalita mopovania

Ked' pride na samotné vysavanie, Qrevo

C Pro prinasa trochu rozporuplné pocity.
Saci vykon sa zastavil na hodnote 7

000 Pa. Hoci tato sila bez najmensich
problémov plne postacuje potrebam 90

% beznych domacnosti, ide o zniZenie
vykonu oproti jeho predchodcovi, ¢o
posobi nelogicky. V praxi vsak tato zmena
nijako zasadne neprekaza. Kombinacia
skvelého systému dvoch hlavnych kief a
tohto sacieho vykonu funguje na vybornda.

Navyse, motor je prekvapivo tichy — s
nameranou hluénost'ou iba 60 decibelov
vysavac pri praci nepdsobi rusivo.

Rovnako presvedcivé s( aj vysledky
mopovania. Rotujlce podlozky funguja
pod dostatocne silnym tlakom, vd'aka
¢omu si bez problémov poradia aj s
odolnejsimi a zaschnutymi Spinami.

Tomuto vysledku vyrazne dopomaha
fakt, Ze voda, ktorou s mopovacie
podlozky v stanici prepierané, je
zohrievana. Tepla voda si so Skvrnami
a mastnotou dokaze poradit’
neporovnatel'ne lepsie ako studena.

Vid'aka pokrocilym senzorom vie vysavac
sam detegovat', kedy prejde z tvrdej
podlahy na koberec, a vtom momente
automaticky zodvihne mopovacie podlozky
na Groven 10 mm. To je plne postacujice
aj pre koberce s jemne vy5Sim vlasom.

Aplikacia a flexibilita

Softvérova vybava ponika vynikajdcu
flexibilitu. Po vytvoreni Gvodnej mapy
priestoru si ju mbdZete detailne rozdelit' na
jednotlivé izby, pomenovat' ich a presne
uréit' poradie, v akom sa maju gistit'.
Nechyba moznost' tvorby virtualnych

stien ¢i zakazanych zén. Do mapy je
moZzné presne zaznatit' polohu kobercov a
dokonca definovat' typ podlahy ¢i dlazby.
Skvelym detailom je moznost' urcit' smer, v
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akom je podlaha poukladana — vysavac sa
tomuto smeru pri pohybe prispdsobi, ¢im
sa minimalizuje riziko poSkodenia spar.

Samotn( silu sania a intenzitu mopovania
si moZete nastavit' manualne pre kazda
miestnost' alebo vSetku pracu nechate na
automatiku. Samotna prevadzka je v praxi
skutocne skvela. Senzory zabezpecujd
takmer bezproblémovy chod. Jeding, s ¢im
majl obcas problém, je situacia, ked' sa
pred vysavafom zrazu nieo objavi. Inak je
vysavac mimoriadne jemny pri pristupovani
k nabytku a nenaraza do neho pinou silou.

Dokovacia stanica

Dokovacia stanica spol'ahlivo pIni vietky
tradicné Glohy — automatické odsavanie
smeti, pranie mopovacich podloziek a ich
nasledné susenie. Obrovskym plusom
je, ze susenie prebieha pomocou teplého
vzduchu. To nielenze skracuje dizku
procesu, ale efektivne zabranuje vzniku
zapachu z vlihkych handier.
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Stanica je vybavena vel'korysymi nadobami
na vodu — 4 litre pre Cistd a 3,85 litra

pre pinavi vodu. Co véak na samotnej
stanici prekvapi najviac, je sila sania pri
vyprazdiovani smeti z robota. Iba pri
maloktorych modeloch zostava zberna
nadoba vo vysavaci taka dokonale Cista.

Problém? V/Setko je o cene

Okej, takze vysavac je skvely,
bezproblémovy a pokrotily. Je tu vobec
niekde problém? Tak trochu ano. Tym
hlavnym kameriom Grazu je cena. Vysavac
sa bez akcie predava za priblizne 700 €.

Problémom je fakt, ze mnoho
konkurenénych modelov s porovnatel'nou
hardvérovou a softvérovou vybavou viete
dnes kapit' aj o takmer 150 € lacnejsie. A
to je v tejto kategorii obrovsky rozdiel.

Modely ako Dreame L40 Ultra alebo
Xiaomi Robot Vacuum X20 Max su viac ako
zdatnymi konkurentmi. Osobne by som

nevahal Roborock okamzite odporutit',

ak by bola jeho cena nastavena o nieco
atraktivnejsie. Pri sG¢asnej sume vam
sice viem garantovat', ze dostanete skvely
produkt, no s jednoznaénym nakupnym
odpordc¢anim sa uz trochu zdraham.

Zaverecny verdikt

Roborock Qrevo C Pro je fantasticky,
inteligentny a vysoko spol'ahlivy
roboticky vysavac. Pondka prémiové
funkcie ako vysuvny mop, bezchybnd
navigaciu, dualne kefy proti namotavaniu
vlasov a vynikajlcu dokovaciu stanicu

s pranim mopov v teplej vode.

Jedinou prekazkou medzi nim a
dokonalym hodnotenim je jeho aktualna
predajna cena. V preplnenom segmente
strednej triedy ma konkurencia vel'mi
ostré lakte a podobny zaZitok dokaze
pondknut' vyrazne lacnejsie. Idealne bude
pockat' si na zl'avov( akciu. Akonahle
cenovka tohto modelu klesne pod

hranicu 550 €, stane sa nakupom roka,
ktor( by ste si nemali nechat' ujst'.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roborock 709€

PLUSY A MINUSY:

+ Dvojita hlavna - Sebavedoma
kefa (ziadne a prilis vysoka
namotané vlasy) cena (okolo 700 €)
+\/ysuvna mopovacia - Znizeny saci vykon
podlozka do rohov oproti predchodcovi

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE
TCL 65C7K

CASY DRAHYCH PANELOV SKONCILI

&3 YouTube

Oppenheimer

Trending | Christopher Melan’s magnificent global phenomencn about the father of 1

Trh s televizormi dnes stoji v celkom inej
situacii nez pred niekol'kymi rokmi. Kedysi
platilo, Ze naozaj pésobivy obraz, vysoky
jas a vybava bez vjraznjch kompromisov
boli vyhradené najma pre drahé vlajkové
modely. Dnes sa vSak coraz CastejSie
ukazuje, Ze aj cenovo dostupnejsi vyrobca
vie poniknut' zariadenie, ktoré si bez
mena. Presne do tejto kategorie patri aj
mnou nedavno testovany model C7K v
65-palcovom vyhotoveni s 4K, obnovovacou
frekvenciou az 144 Hz a podsvietenim
rozdelenym do lokalne riadenych zon.

Sila tohto konkrétneho modelu nestoji

len na papierovych parametroch, ale aj

na tom, ako je cely produkt poskladany z
obchodného hl'adiska. Kym mnohé znacky
nakupuja panely a d'alSie kl'G¢ové siciastky
od externych dodavatel'ov, tu je vel'ka ¢ast'
vyroby pod jednou strechou. \/ysledok je
jednoduchy. Menej medzi¢lankov znamena
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nizSie naklady a nizSie naklady sa v tomto
pripade naozaj premietli aj do konecnej
ceny. Prave preto mdZe televizor s vybavou,
ktora sa eSte nedavno spajala s vyssou
triedoy, stat' sumu, ktora nie je uréena

pre hornych desat' tisic vyvolenych.

Dobrou spravou je, ze nizka cena sa
nijakym sp6sobom nepodpisala na kvalite
spracovania. Napriek vel'kej uhlopriecke
nepdsobi televizor v priestore neforemne
ani t'azkopadne. Tenké ramiky pomahaja
tomu, aby v obyvacke vynikol najma obraz
a nie samotna technika. Potesi aj centralny
stojan, ktory je v praxi ovel'a rozumnejsim
rieSenim nez dvajica krajnych noziciek.
Navyse je vyskovo nastavitel'ny, €o je pri tejto
kategorii vel'mi prakticky detail. Televizor
tak netreba ukladat' na zbytocne Siroky
nabytok a zaroven ostava priestor aj pre
externy reproduktor, ¢o sa neskdr ukaze
ako vel'mi uzitocna vec, ale k tomu sa este
dostanem. PotesT aj samotna konstrukcia

@ atomlc bomb

panela, ktory si pri technologii s jemnym
zdnovym podsvietenim drzi Stihly profil.

PouZivatel'ské prostredie stavia

na znamom systéme od americkej
technologickej spolocnosti, ktora
prevadzkuje najpouzivanejsi internetovy
vyhl'adavat a nejeden detektiv z vas uz
urcite odhalil, ze narazam na Google. V praxi
to znamena svizné ovladanie, rozumné
odpordcania obsahu a prostredie, v ktorom
sa ¢lovek nestrati po desiatich minGtach
pouzivania. Systém vie pekne pracovat's
odporGc¢aniami naprie¢ réznymi sluzbami,
takze vecerné hl'adanie filmu sa nemeni na
zdihavé preskakovanie medzi jednotlivymi
aplikaciami. \/ hibsich nastaveniach sice este
citit' starsi zaklad, ale pri beZnom pouzivani
to zasadny problém nepredstavuje.

Ur€ity kompromis sa predsa len objavi
pri konektivite. Televizor ponika Styri
HDMI vstupy, no iba dva z nich zvladaja



najvyssiu prenosovd kapacitu, ktora ocenia
najma narocnejsi hraci. Prave cez tieto

dva vstupy sa da vyuzit' 4K rozlisenie

pri 144 Hz, variabilna obnovovacia
frekvencia, ¢i automatické prepnutie

do reZzimu s nizkym oneskorenim.

Pre filmového divaka je to skor technicka
poznamka na okraj a bude im to jedno. Ak
vsak doma prevadzkujete dve moderné
konzoly a k tomu este vykonny pocitac,
narazite na tento nedostatok pomerne
rychlo. Nie je to dovod, pre ktory by sa mal
okamzite dany model odpisat', skor ide o
jeden z mala bodov, na ktorom je vidiet', kde
sa pri nastavovani ceny predsa len Setrilo.

Hlavny dévod, preto ma C7K na trhu takd
siln( poziciu, je vSak obraz. /yrobca tu

spojil panel s vrstvou kvantovych bodov a s
jemne riadenym podsvietenim rozdelenym
do vel'kého poctu zon. \/ beznej reci to
znamena, ze televizor vie podat' vel'mi

syte a presné farby, vysoky jas a zaroven

aj presvedcivo tmavé scény (nie kvality
OLEDu samozrejme). Obraz nep6sobi lacno a
prepalene ani nie je neprirodzene vyfarbeny.

Naopak, v spravne zvolenom rezime je
kultivovany, €isty a vel'mi dobre vyvazeny.
Z technického pohl'adu je délezité aj to,
ze panel pracuje s vysokym nativnym
kontrastom a Sirokym farebnym

65"

B24 mm

RCO33A

rozsahom, ¢o je pri filmoch, serialoch aj
hrach poznat' prakticky okamzite.

Najvacsi dojem robi jas. Pri kvalitnom
filmovom obsahu vie svetla podat' s
vel'kou intenzitou, takZe odrazy slnka,
nednové napisy, ohen ¢i vybuchy konetne
nevyzerajl len ako o nieco svetlejSia
Skvrna na obrazovke. Maji objem, energiu
a presne ten vizualny akcent, ktory od
dobrého televizora ¢akate v prvom rade. A
teraz trochu konkrétnejsie. VV presnejSom
filmovom rezime sa jas pri mensej svetlej
ploche pohybuje priblizne na Grovni 980
nitov, pri vacsej ploche vie vystapit' zhruba

na 1160 nitov a pri celoploSnom bielom
obraze sa stéle drzi okolo 760 nitov (nase
merania). To s hodnoty, ktoré uz v praxi
znamenajQ, ze televizor nema problém
ani vo svetlej objvacke a jeho vysoky
dynamicky rozsah nie je len marketingova
fraza na krabici. Zaroven si pritom obraz drzi
slusna ¢iernu a kontrast nepdsobi plocho.
Nie je to prosto televizor, ktory funguje
iba v idealne zatemnenej miestnosti, ¢ize
obstoji aj cez den a vo svetlej obyvacke.

Vlysoky vykon nejde na Gkor presnosti. \/
umiernenejsom obrazovom rezime vie tento
panel podat' farby vel'mi presvedcivo a bez

SO mm
thickness

>

VESA! 300xI00
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potreby zlozitého dolad'ovania. To je ddleZité,
pretoZe vel'a lacnejSich modelov sa snazi

zaujat' silou za kazdi cenu a vysledkom byva
obraz, ktory kri¢i viac, nez by bolo zdravé. C7K
dokaze byt' efektny, ked' treba, ale zaroven aj

pokojny a presny tam, kde to obsah vyZzaduje.

SeridznejSie pritom pdsobi aj pri pohl'ade na
namerané data. Pokrytie SirSieho farebného
priestoru sa pohybuje okolo 78 percent
a pri filmovom Standarde ide priblizne o

65”

QD-MiniLED
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97 percent. Presnost' podania sivej skaly

aj farieb je navyse v spravnom rezime na
Grovni, ktora uz vol'nym okom prakticky nie
je dovod riesit'. Inymi slovami, nejde len o
Ziarivy obraz, ale o obraz, ktory si vie udrzat'
zadefinované nastavenia. Co sa tyka uz
spominanych hernych prednosti, zariadenie
pon(ka vysokd obnovovaciu frekvenciu 144
Hz, rychlu odozvu a funkcie, ktoré pomahaja

udrzat' obraz plynuly aj pri rychlych scénach.

Po pripojeni konzoly sa automaticky prepne
do reZimu s nizkym oneskorenim a vyrobca
pridal aj praktickd listu s rgchlym pristupom
k hernym nastaveniam. Pri Sportovych hrach,
zavodoch €i akénych tituloch je rozdiel oproti
beznému televizoru viditel'ny okamzite.
\lysoky jas navySe pomaha aj pri hrach, ktoré
pracujd s vyraznymi svetelnymi efektmi a
kontrastom. DoleZité je aj to, Ze televizor
podporuje variabilni obnovovaciu frekvenciu
a vie sa prisposobit' aktualnemu vystupu
konzoly ¢i potitaca, takze obraz netrpi
neprijemnym trhanim. V hernom rezime
pritom jas na vacsej svetlej ploche stipa az
k hodnote priblizne 2100 nitov, Co je na tato
cenov( kateg6riu mimoriadne silné cislo.

Jediné miesto, kde sa celé kizlo vyraznejsie
lame, je zvuk. A tu treba povedat' veci

bez prikras. Tenky televizor jednoducho
nenahradi poriadnu externd zvukovd
sGstavu, nech by sa vyrobca snazil akokol'vek.
Na spravy, serialy a bezné sledovanie
vstavané reproduktory stacia. Dialogy sd
zrozumitel'né a ni¢ zasadné nechyba. Ak vSak
od vel'kej obrazovky Cakate aj plnohodnotny
filmovy zazitok, vel'mi rychlo zistite, ze

obraz je o triedu lepsi nez zvuk samotny.
Prave preto potesi, Zze konstrukcia stojana
nechava priestor na jednoduché doplnenie
externého reproduktora. A Gprimne, pri
televizore, ktory vie z obrazu dostat’

takyto kontrast, jas a dynamiku, je externy
zvuk takmer logickym d'alSim krokom.

(7K teda nie je bez chyb. Ma obmedzeny
pocet najrychlejsSich vstupov a vstavany
zvuk zostal skor pri povinnom zaklade

nez pri skutotnom zazitku. LenZe v3etko
ostatné hra v jeho prospech. Za dané peniaze
dostanete vel'ky a kvalitny obraz, vel'mi
vysoky jas, presné farby, slusna giernu,
systém, ktory funguje bez zbytocnych
nervov, a vybavu, ktora mysli aj na hracov.
Inak povedané, dostanete televizor, ktory
pdsobi drahSie, neZ v skutofnosti vlastne je.

Verdikt

Televizor, ktory za rozumné peniaze
pondkne obraz, za aky sa eSte
donedavna platilo citel'ne viac.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
TCL 999€

PLUSY A MINUSY:

+vyborny pomer - iba dva HDMI 2.1
ceny a vykonu - vstavany zvuk

+vysoky jas aj do je len priemer
svetlej obyvacky

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE

HP Series 5 Pro 49

VELRYBIA PLUTVA
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S tymto typom, ako to ja rad familiarne
nazyvam, vel'rybich plutiev z riSe monitorov
mam skutocne bohaté skiisenosti. Viac ako
pat' rokov totiz sam pouzivam 49-palcovy
zakriveny Samsung a za ten ¢as sa z

neho stal jeden z najpraktickejSich kusov
hardvéru, aké som si kedy vobec postavil
na stol. Nie preto, Ze by to bol technologicky
Sperk na obdivovanie alebo nejaka bizarna
zalezitost' na lapanie prachu, ale preto, Ze
mi jednoducho zmenil spésob prace. Na
ploche mam permanentne otvorené Styri
okna a namiesto neustaleho prepinania len
presivam pohl'ad z jednej ¢asti obrazovky
na druhd. Znie to banalne, lenZe prave
takéto banality rozhoduji o tom, ¢i vam
pracovny den plynie, alebo vas po kiskoch
nahlodava. Ked' si na to raz zvyknete,
navrat ku klasickému monitoru psobi asi
tak prijemne, ako ked' po rokoch presadnete
z vel'kého SUV do nakupného vozika.

Aj preto ma test novinky od HP, monitora
Series 5 Pro 49 DQHD, extrémne zaujimal.
Neslo len o d'alsi vel'ky displej, ale o

porovnanie s niec¢im, ¢o uz roky povazujem
za svoj osobny pracovny Standard. Pre
samotny test som sa rozhodol kapit'
kvalitny dvojramenny drziak, aby som
mohol testovany monitor osadit' nad

moj rovnako vel'ky Samsung a vytvorit'

si tak trochu absurdnd, ale Gprimne
povedané snov( zostavu. Presne ta
ostatne uvidite aj na fotkach a tie v tomto
pripade vydajl za tisic slov. Neskutocne
rychlo som si na toto kombo zvykol.

Ked' mate pred sebou dve 49-palcové
zakrivené plochy, zrazu zistite, Ze 3aj to,

¢o ste doteraz povazovali za maximalny
komfort, sa da este posundt' o kus vyssie.

Prave v takomto kontexte dava HP Series 5
Pro 49 DQHD podl'a mia najvacsi zmysel.
Nie ako efektny dopinok kancelarie, ale

ako nastroj pre ¢loveka, ktory na monitore
realne travi vel'kd ¢ast' dia. S uhloprieckou
49 palcov, rozlisenim 5120 x 1 440 px a
pomerom stran 32 :9 vam tento monitor

v podstate nahradza dvojicu klasickych
panelov bez toho, aby vam v strede

zorného pol'a zavadzal ram. A ked'Ze ide o
konferencne orientovany model, HP k tomu
nepribalilo len vel'k( zobrazovaciu plochu,
ale aj vybavu, ktora ma zjednodusit' vsetko
okolo nej, ale k tomu sa este dostanem.

Treba totizto zacat' pri zemi, doslova. Toto
nie je monitor, ktory si vytiahnete z krabice
jednou rukou a druhou pritom dopijete kavu.
Samotny panel vazi 13,74 kg, so stojanom
17,18 kg a celé balenie ma 26,66 kg. Sirka
zariadenia je 119,35 cm a stojan si pyta
hibku 30,91 cm, takZe ak mate mensi stdl,
mate jednoducho smolu. Samozrejme,

ak sa rozhodnete umiestnit' tato plutvy,
tak ako ja, na rameno, usetrite si na

stole hromadu miesta, ale chce to logicky
d'alSiu investiciu aj vhodny stdl. Pocas
testovania som si preto overil aj kvalitu
drziaka. Samotny HP stojan je nast'astie
spracovany vel'mi dobre a pontka vySkové
nastavenie v rozsahu 150 mm, naklon

od -5° do+20° a otocenie do stran o 30°
na obe strany. Ak by ste vSak predsa len
chceli vlastné rameno, vsetko sa realizuje
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Standardne cez VESA 100 x 100 mm, len
si naozaj dobre skontrolujte nosnost’, inak
si koledujete o vel'mi drahy pad. Ak by ste
chceli vediet', aké rameno som konkrétne
pouzil ja, pokojne napiste do komentara
pod recenziu a rad vam ho odporucim.

Panel samotny vyuziva VA technolégiu,

Co je rozhodnutie, ktoré moze na papieri
pdsobit' menej honosne nez IPS, ale v
kancelarskej rutine to ma svoju logiku. HP
tu ocividne uprednostnilo vysoky kontrast,
dobrd ¢itatel'nost' a komfort pri dlhej praci
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pred absolGtnou farebnou presnost'ou pre
grafické stddia a je to Gplne v poriadku.

\/ysledkom je kontrast 4 000: 1, jas

400 nitov, pokrytie 99 % sRGB a matna
antireflexna Gprava. Pri textoch, tabul'kach,
datach a tmavych rezimoch aplikacii to
funguje vel'mi dobre. Cierna nevyzera
vyprato, text ma slusn ostrost' a
monitor je bez problémov pouzitel'ny

aj v kancelarii, kde k vam dolieha svetlo
zvonku alebo z umelych lamp.

VA technolégia ma, samozrejme, aj

svoju druhd stranu. Pozorovacie uhly

nie s( také presvedcivé ako pri IPS a

pri extrémnejsich uhloch dokazete
zaznamenat' jemny pokles sytostia
zmenu celkového podania. Lenze prave tu
nastupuje na scénu zakrivenie 1800R.

Okraje obrazovky vd'aka nemu nepdsobia
odtrhnuto, vzdialenost' oci od stredu a
krajov je prirodzenejsia a pri dlh3ej praci
to funguje citel'ne lepSie, nez keby bola
tato plocha rovna. Pri rozliseni 5 120 x 1
440 px a hustote 109 ppi navyse monitor

pdsobi dostatocne jemne na to, aby bol
obraz ¢isty, ale zaroven nie tak husty, Ze by
ste museli rieSit' nezmyselné skalovanie.

Vel'mi doleZita je plynulost'. Monitor v tomto
smere ponlka obnovovaciu frekvenciu

165 Hz a odozvu 5 ms GtG s overdrive.

ESte pred par rokmi by takéto isla pri
konferencnom monitore pdsobili trochu

ako zablUdené diet'a z herného segmentu,
ale v praxi davaja perfektny zmysel. Kurzor
sa pohybuje hladsie, scrollovanie dihych
dokumentov alebo rozsiahlych excelovskych
tabuliek pdsobi pokojnejsie a cely vizualny
kontakt s obrazom je menej Gnavny. Nie

je to vec, ktor( by ste po prvych piatich
mindtach ospevovali basfami, ale po

celom pracovnom dni ten rozdiel vnimate
nehovoriac o mesiacoch a rokoch.

NemdZzem uz z povahy nasho portalu
samozrejme vynechat' herny aspekt. HP
tento monitor sice postavilo ako pracovny
a konferencny, ale svojou vybavou
interaktivnu kultdru rozhodne neignoruje.
Nativne rozliSenie 5120 x 1 440 px, 165
Hz, 5 ms odozva, HDMI 2.1 a DisplayPort
1.4 vytvarajd vel'mi sludny zaklad aj na
hranie. Na PC vedia hry v pomere 32:9
vyzerat' vyborne, najma pretekarske tituly,
simulatory, stratégie alebo akéné hry, ktoré
ultrasiroky format podporujd. Prave tam
tento monitor ukaze, ze Sirka obrazu nie
je len frajerina do technického listuy, ale
nieco, o realne meni vnimanie priestoru

a teda aj atmosféru. Zakrivenie tomu este
pomaha. Zaroven vsak logicky nemdzem
tvrdit', Ze ide o tajny herny Special. Toto nie
je model primarne urceny pre kompetitivne
FPS hranie alebo pre I'udji, ktori rieSia
kazd(a milisekundu, ghosting a extrémne
Cisté podanie pohybu v rychlych scénach.
VA panel sice ponlkne lepsi kontrast,

ale v dynamickejSich pasazach sa sprava
inak nez Spickové herné panely, ktoré sa
od zaciatku ladené na e-sport a rychlost'.



Preto by som to pomenoval jednoducho:
na vecerné hranie po praci je tento monitor
viac nez pouzitel'ny a v niektorych zanroch
vyslovene vyborny, ale ak hl'adate displej
primarne na s(t'azné hranie, existujd lepSie
vol'by. Tu je gaming prijemny bonus, nie
hlavna identita produktu. Pri konzolach je
navyse situacia o nieco horsia, pretoze tie s
ultrasirokym formatom nevedia pracovat'
tak prirodzene ako PC. Dovolim si dokonca
tvrdit!, ze titulov, ktoré ho na konzolach
podporuj(, je len mizivé percento.

Jedna z najsilnejsich stranok testovaného
monitora vsak neleZi len v paneli, ale aj
nad nim a za nim. HP totiz z monitora
spravilo plnohodnotné komunikacné
centrum. Na hornej hrane je 5 Mpx
webkamera, ktora sa da mechanicky
vysun(t' a mierne naklanat'. Podporuje
Windows Hello cez infralervené senzory,
takze prihlasenie do systému funguje
rychlo a bez zbyto€ného t'ukania hesiel.

Zvukova cast' je rovnako nadStandardna.
Integrované s dualne smerové mikrofony

s potlacenim hluku cez DNN a zostava
Styroch reproduktorov: dva basové s
vykonom 3 W a dva vySkové s vgkonom 5 W.
V preklade do normalnej reci to znamena, ze
monitor nehra ako stara hrdzava plechovka.
Samozrejme, v hlutnom open space alebo
pri potrebe absolGtneho sikromia je
headset vzdy lepSou vol'bou. Lenze tentoraz
ho nebudete potrebovat' automaticky pri
kazdom hovore, a to je rozdiel. Nechyba

ani kombinovany audio jack pre slichadla

a mikrofén, takze v pripade potreby sa

viete rychlo prepn(t' do tradi¢nejSieho
rezimu. M6j Samsung napriklad neponika
Ziadnu moznost' reprodukovania audia.

Mam tu eSte par poznamok aj na

margo konektivity. Hlavnym lakadlom

je USB-C s napajanim az 140 W cez

Power Delivery. To uz nie je len pohodiné
nabijanie ultrabookuy, ale realne pouzitel'né

rieSenie aj pre vykonnejsie pracovné aj
herné notebooky. Okrem toho najdete
na zadnej liste spominany DisplayPort
1.4, HDMI, gigabitovy RJ-45 ethernet,

tri USB-A porty s rychlost'ou 5 Gb/s a
jeden doplnkovy USB-C port s napajanim
15 W. Inymi slovami, monitor funguje
ako plnohodnotna dokovacia stanica.

Staci vam tak jeden kabel do notebooku
Maximalny odber celej zostavy mdze
vystlpit' az na 375 W, ale samotny panel
sa pri typickej kancelarskej prevadzke
pohybuje okolo 65 W, ¢o je vzhl'adom

na rozmery a vybavu stale rozumné.

Aj v tomto smere voci mojmu starému
Samsungu HP jasne dominovalo.

\/ ponuke je dokonca aj zopar zaujimavych
softvérovych rieSeni. Pri ultrasirokych
monitoroch byva problém zdiel'anie
plochy pocas videohovorov, pretoze
kolegovia na beznych monitoroch potom
vidia vas desktop ako tenky pas, kde je
text vel'ky asi ako mravec. HP to rieSi
funkciou virtualneho viacnasobného
displeja, vd'aka ktorej sa monitor vie
tvarit' ako dve samostatné obrazovky.

\ly tak pocas hovoru zdiel'ate len jednu
polovicu a druhd si nechate pre vlastné
poznamky, materialy alebo komunikaciu.
Rovnako uzitocny je integrovany KVM
switch, respektive HP Device Bridge 2.0,

ako to honosne vyrobca nazyva. Ak mate
pripojeny firemny notebook a sikromny
pocita¢, klavesnicu a mys nechate zapojené
do monitora a medzi zariadeniami prepinate
bez prehadzovania kablov. Viyborna vec.

Z ergonomického hl'adiska je monitor
absolGtne v poriadku a vlastne je totozny
s drvivou vacsinou rovnako koncipovanej
konkurencie. Ma matny povrch, senzor
okolitého osvetlenia a technologiu na
redukciu modrého svetla. Pri vel'kej

uhlopriecke navyse funguje este jedna vec,
ktor( technické tabul'ky vel'mi nevysvetlia:
ked' si raz zvyknete na pracovn plochu, kde
mate postu, hlavny dokument, komunikaciu
aj podklady vedl'a seba bez neustaleho
prepinania, navrat na mensi monitor
skutotne posobi trochu ako st'ahovanie z
obyvacky do komory. Ale v tomto smere

sa uz nechcem zbytocne opakovat'.

Testovana novinka HP Series 5 Pro 49
DQHD teda nie je monitor pre kazdého a
ani sa tak netvari. Ak robite profesionalnu
grafiku, kde riesite kazdy farebny odtien,
VA panel nebude vasa vysnivana
destinacia. Ak mate maly stol, tento
monitor rozhodne nebude pre vas to pravé
orechové. A ak hl'adate displej primarne
na kompetitivne hranie, existujd ovel'a
lacnejsie a vhodnejSie herné modely.

LenZe ak denne fungujete medzi
dokumentmi, tabul'kami, dashboardmi,
videohovormi a viacerymi zariadeniami, HP
tu ponika dostatocne dobre premysleny
balik. Dostanete 49-palcovy zakriveny
DQHD panel s rozlisenim 5120 x 1 440
pX, obnovovacou frekvenciou 165 Hz,
kontrastom 4 000: 1, jasom 400 nitov,
USB-C napajanim az 140 W, 5 Mpx
kamerou s Windows Hello, kvalitnym
integrovanym audiom, KVM switchom aj
funkciami, ktoré riesia redlne problémy
ultrasirokej pracovnej plochy. A za toto
vsetko si, samozrejme, priplatite.

Pre mna osobne vsak tento monitor
nepriniesol len potvrdenie, Ze HP vie
postavit' vel'mi schopny pracovny

nastroj. Priniesol mi aj nie¢o navyse.

Tym, ze som ho osadil nad svoj vlastny
49-palcovy Samsung, vznikla zostava, na
ktor( sa sice pozera trochu ako na prehnany
experiment, ale pri praci dava pre mna vel'ky
zmysel. Menej prepinania, menej chaosu,
viac priestoru na sstredenie. Milujem to.

Verdikt

Nie je to sice monitor pre kazdého, ale ak ste
jeho ciel'ovka, neskutotne sa vam odvd'aci.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 1 000€

PLUSY A MINUSY:

+ USB-C s napajanim - VA panel nie
az 140 W jeidealny pre

+ dokaze citel'ne profesionalnu
zjednodusit' pracu s farbami

pracovn( rutinu

HODNOTENIE: * W W NN
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SONY LinkBuds Clip

DOBIEHANIE ROZBEHNUTEHO VLAKU

Sony sa s vypustenim slichadiel LinkBuds
Clip sice trafilo do trenduy, ale prislo
neskoro. Kym Japonci este len hl'adali,
ako uchopit' otvorené sliichadla inak nez
cez svoj povodny ,,donut” experiment,
Huawei uz s FreeClip ukazal, Ze klip

na ucho dokaze davat' zmysel aj bez
dizajnérskych experimentov. Sony teda
tentoraz nie je priekopnik, skor znacka,
ktora dobehla vlak a snazi sa vSetkych
naokolo presvedcit, Ze si doi sadla ako
prva. To vSak eSte neznameng, Ze LinkBuds
Clip st automaticky zlé. Nepredbiehajme
a pod'me pekne po poriadku.

Mne sa na LinkBuds Clip paci hlavne to,
Ze Sony konecne opustilo slepl vetvu
povodnych LinkBuds a vybralo sa cestou,
ktora je v praxi rozhodne pouzitel'nejsia.
Kazdé slichadlo ma dva moduly spojené
makkym silikonovym mostikom v tvare
pismena C. Vacsia Cast' sedi za usnicou,
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mensia smeruje k zvukovodu. V praxi to
znamena, ze ni¢ netlaci priamo do ucha
a po spravnom nasadeni o nich po chvili
skoro nebudete vediet'. Samozrejme,

aj tu plati, Ze sa na svete najde par usi,
ktorym klip koncept nesadne takzvane
na chrupavku, ale bude ich mensina.

Konstrukéne je to celé postavené presne na
tom, ¢o od otvorenych slichadiel moZzete
oCakavat'. Neizoluja vas od okolitého
sveta, netvaria sa, ze si to malé Stidiové
reproduktory do usi, a namiesto toho sa
sGstredia na komfort a stabilitu. Sony
pridava do balenia aj dopinkové makké
opierky pre lepsie usadenie. Je to drobnost’,
ktora pomaha napriklad pri behu udrzat'
slichadlo na mieste, a musim povedat',

Ze to skutocne funguje. Odolnost' IPX4
znameng, ze pot a mierny dazd' zvladnu,
ale puzdro ostava nechranené, takze tu
netreba mat' zbytocné ilGzie. Pri puzdre

by som sa rad nakratko zastavil. Sony ma
historicky problém vyrobit' konStrukéne
prémiovo pdsobiace nabijacie puzdro pre
svoje Stuple do usia ni¢ sa na tom nemeni
ani v pripade tejto novinky. \/rchné veko
ma v casti kibu opat' otrasni vol'u, co
vytvara dojem, Ze drzite v ruke produkt

za par desiatok eur, a nie za dve stovky.

Pod'me sa teraz pozriet' na kvalitu audia.
Slachadla hrajd cez 10 mm dynamické
menice s frekvencnym rozsahom 20 Hz

az 20 kHz, ale fyziku tym, samozrejme,
neoklamu. Ked'ze nevytvaraja tesnenie v
zvukovode, hiboké basy jednoducho nemajd
z Coho vyt'azit' tlak. Neznamena to, ze znejd
vyslovene slabo. Znamena to, Ze hraja inak.
VVokaly, hovorené slovo, podcasty a I'ahSie
Zanre im sedia vel'mi dobre, pretoze stredy
a vysky s Cisté, Citatel'né a prirodzené.
Bas je skdr rytmicky zaklad nez nieco, ¢o by
vam vedelo vymasirovat' lebku. Ak cakate



svoj vlastny koncert priamo v hlave, ste
na zlej adrese. Ak chcete hudbu popri tom,
ako stale vnimate okolie, budete spokojni.

Sony si tu pomaha aj technolégiou DSEE,
ktora sa snazi dopotitat' detaily stratené
kompresiou. V praxi z toho netreba robit'
audio magiu, ale pri streamovani je citit),
ze zvuk nepdsobi tak plocho. Uzitocné

s( aj tri rezimy pocivania. Standard je
najuniverzalnejsi, Voice Boost zvyrazni rec
a obmedzi basy, takze podcast alebo hovor
lepSie prelezie cez ruch mesta, a Sound
Leakage Reduction timi frekvencie, ktoré
najviac utekajd von. Ten posledny rezim
je sice kompromis a zvuk v lom pdsobi
tupsie, ale v kancelarii alebo vo vlaku je

to praktickejSie nez predstierat’, ze I'udia
okolo vas miluja prave vasu hudbu.

Kde vyrobca naozaj trafil do Cierneho, sd
hovory. LinkBuds Clip vyuzivaja senzory
kostného vedenia v kombinacii s Al
redukciou hluku, takze mdj hlas ostaval
zrozumitel'ny aj tam, kde bezné otvorené
slichadla zacinali zniet' ako telefonat z
vnltra zapnutej pracky. V tichu sice moze
byt' hlas mierne maksi nez pri niektorych
uzavretych prémiovych modeloch, ale
vonku, pri doprave alebo vo vetre sa

karta obracia. A prave tam tento typ
produktu realne najde uplatnenie. Na
telefonovanie, pracovné hovory a bezn(
komunikaciu s slichadla vel'mi dobre,
pricom bonusom je nejaky ten podcast
pocas behu a nenarocné pocivanie hudby.

\/ ramci konektivity mate k dispozicii
Bluetooth 5.3 a multipoint pre dve
zariadenia naraz, pricom prepinanie medzi
mobilom a notebookom funguje ako po
masle. Podporované kodeky s AAC a SBC.
LDAC tu nie je, ale pri otvorenej konstrukcii
som ani ni¢ iné necakal. V rusnom svete
okolo by akakol'vek hi-res romantika aj

"~ £ "

tak ¢asto skoncila ako akademicka debata
vedena pri rozkopanej ceste. Aplikacia
Sound Connect pridava ekvalizér a rézne
automatizacie podl|'a scenarov pouzivania.
Nie vSetko je z pohl'adu intuitivnosti
Gplne vySperkované a ovladanie gestami
je skor za trest, ale inak som bol so
softvérom viac-menej spokojny.

\/ydrZ batérie je rovnako vel'mi slusna.
Samotné slichadla zvladnu az 9 hodin,

s puzdrom sa dostanete na celkovych

37 hodin. Pri zapnutom DSEE alebo
ekvalizéri treba ratat' skor s priblizne 6
hodinami. Potesi rychle nabijanie — tri
minaty v puzdre daji priblizne hodinu
pocavania. Nabijanie vSak ide len cez USB-C.
Bezdrotové Qi tu nie je a pri produkte, ktory
sa tvari ako prémiovejsi kus techniky, je

to presne ten typ Setrenia, ktory nemam
dbvod ospravedlnovat', zvlast' ked'
spominana konkurencia berie Qi uz ako
Standard aj pri lacnejsich slachadlach.

Prave v ramci konkurencie davaji LinkBuds
Clip zmysel hlavne pre tych, ktorym nesadnu

klasické slachadla s tesnym uzatvorenim
a zaroven nechcd prist' o kontakt s okolim.
Bose Ultra Open Earbuds vedia zahrat'
pInSie a efektnejSie, ale st drahsie.

Huawei FreeClip zas treba uznat' zasluhy
za to, Ze tento format posunul do
mainstreamu ovel'a skor a celkovo je dnes
v ramci kvality audia na Spicke. Sony vSak
kontruje vel'mi dobrym komfortom, rovnako
silnou kvalitou hovorov a vydrzou, ktora
patri medzi najlepSie v tejto kategorii.

Za mna s( teda vo vysledku aj Sony
LinkBuds Clip vydarené otvorené slichadla,
ale nie preto, Ze by prepisovali dejiny.

SU vydarené preto, ze konecne robia
spravnu vec v spravnom formate a pod
znackou niekdajsich kral'ov audio techniky.
Nehrajd na audiofilsky fetis, neponikajd
zazracné basy a nepdsobia ako produkt,
ktory chce byt' vSetkym a pre vsetkych.
Namiesto toho vedia byt' pohodInég,
stabilné, praktické a vyborné na hovory

aj kazdodenné fungovanie. Jeding, ¢o tu
nekoreSponduje s produktom, je cenovka
a klasicky odflaknuta kvalita puzdra.

Verdikt

Fajn otvorené slichadla s vybornymi
hovormi a komfortom, no ich cenu
zraza lacno posobiace puzdro.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SONY 199€

PLUSY A MINUSY:

+vyborna kvalita - chyba bezdrétové
hovorov Qi nabijanie

+slusna vydrz batérie - ovladanie gestami

+ stabilné drzanie - puzdro posobi lacno
na uchu a ma vol'u vo veku

HODNOTENIE: * % K STTY
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Govee Tree Lamp

TOTO NIE JE VIANOCNY STROMCEK

Dnes vam blizSie porozpravam o lampe,
ktor( si nekipite len preto, aby vam vecer
svietila pri gauci. Teda mozete, ale bola
by to trochu Skoda. Ide totiz skor o smart
svetlo pre I'udi, ktori chcli mat' doma
atmosféry, trochu sa pohrat' s priestorom
a idealne este aj nieco tvoria, streamuji
alebo natacaja. Na prvy pohl'ad zaujme uz
samotnym tvarom. Namiesto obycajnej
svetelnej tyce, ktord som v ramci portfélia
znacky Govee testoval uz viackrat, tu
tentoraz mate trojhlavi konstrukciu,
ktora fakt pripomina strom. Nast'astie
nie taky, €o zavadzia v rohu obyvacky a
zbiera prach, ale taky, ktory vie efektne
svietit' presne tam, kde to dava zmysel.

Konstrukéne ide o vydareny kus hardvéru.
Telo je kovové, zakladna je t'azka a
zaroven stabilna. Lampa stala pevne aj
na horSom povrchu a zamerne som sa
snazil nasimulovat' scenar, pri ktorom by
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ju nedopatrenim vedel zhodit' pes alebo
diet'a. V tomto smere obstala viac nez
dobre. Vel'kym plusom s( tri samostatne
nastavitel'né hlavy umiestnené v horne;j
Casti nosnej tyCe. Kazdé rameno sa da
horizontalne otacat' takmer dookola,
konkrétne v rozsahu 350 stupriov,
vertikalne sa dostanete do 90 stupnov

a samotné hlavy vedia menit' uhol
svietenia priblizne od 30 do 90 stupfiov.
Koncov( ¢ast' jednoducho teleskopicky
vysuniete alebo zasuniete, pricom na
hrane nechyba ani znazornena stupnica
vysunutia. V praxi to znamena, Ze jednou
hlavou si viete nasvietit' stenu, druhou
strop a tret'ou napriklad &itaci kat alebo
pracovny stdl. A prave v tom je celé kazlo.

Samotna montaz je nast'astie jednoduchsia,
nez by naznacoval onen stromovy

vzhl'ad. Nepotrebujete naradie, netreba

ni¢ vymysl'at' a celé zloZenie vam

zaberie len par mindt. Jednotlivé tyce
sa do seba skrutkujd, kabel je vedeny
vo vn(tri a vysledok pésobi nadherne
minimalisticky a €isto. Presne tak, ako by
to pri podobnom produkte malo vyzerat'.

Technicky je Govee Tree Floor Lamp
postavena na trojici RGBWWIC LED
modulov. Jedna hlava tak moze svietit'
teplou bielou, druha modrou a tretia si
mdze robit' vlastnl Sou. Celkovy svetelny
tok je 1 500 limenov a farebna teplota sa
pohybuje od 2 700 do 6 500 K. V praxi to
znamena, ze z lampy dostanete prijemné
teplé vecerné svetlo aj chladnejSie pracovné
osvetlenie. Na plnohodnotné osvetlenie
vel'kej obyvacky s vysokym stropom to stale
nie je. Skor ide o doplnkové, naladové a
zonové svetlo. A prave tu funguje najlepsie.

Govee pouZziva aj svoju technolégiu
LuminBlend, ktora ma na starosti



plynulejSie mieSanie farieb a kultivovanejsi
prejav bieleho svetla. Vd'aka tomu svetlo
nepdsobi lacno a digitalne, ako to pozname
z niektorych LED pasikov. Potesi aj to,

ze lampa ma minimalny flicker, takze sa

videu. Ak teda natacate, streamujete alebo
len nechcete, aby vam kamera pri svetle
blikala ako Sialeng, toto je rozhodne plus.

Vel'a muziky robi pochopitel'ne aj aplikacia
Govee Home. Ovladanie je podrobné, viete si
nastavit' kazdd hlavu zvlast', menit' scény,
jas, farby aj teplotu bielej. Samozrejmost'ou
sU prednastavené rezimy, hudobny méd
reagujdci na rytmus a funkcia Circadian
Lighting, ktora upravuje svetlo podl'a
dennej doby. Nechyba ani synchronizacia
DreamView, vd'aka ktorej vie lampa
spolupracovat' s d'alsimi Govee zariadeniami
a rozsirit' vizualny efekt z televizora alebo
herného setupu do celej miestnosti.

Ked' to mate doma celé previazané,
vysledok vie byt' skutocne pdsobivy.

Na margo podpory Matter nemam pre

vas ani tentokrat ni¢ zasadne nové.

Lampa sa da zaradit' do SirSieho smart
home ekosystému a komunikovat' s

Apple Home, Google Home aj Alexou. To

je dobra sprava, pretoze nemusite byt'
prip(tani len k jednej aplikacii. Menej dobra
sprava je, ze cez Matter mate k dispozicii
len zakladné ovladanie a cela vyssie
spominana komplexnost' scén ostava

vysadou originalnej aplikacie vyrobcu.

Ak tvorite obsah, tato lampa dava vel'ky
zmysel. Tri samostatné hlavy vedia vytvorit'
svetelnd hibku, ktord by ste inak riesili
viacerymi samostatnymi svetlami. Jednu
hlavu si nastavite ako farebny akcent

na stenu, druh( ako jemné protisvetlo

a tretiu na objekt alebo kus nabytku

v pozadi. Pri streamovani to pomaha
vytvorit' obraz, ktory nepdsobi plocho.

Pri foteni a videu zas ocenite moznost'
presnejsie smerovat' svetlo bez toho, aby
ste po izbe rozkladali tri stojany a menili
ju na improvizované televizne Stddio.

Samozrejme, nie je to bez vyhrad. 1

500 ldmenov je na tento typ pouzitia v
poriadku, ale zazraky od toho necakajte.
Ak chcete osvetlit' vel'k( miestnost'
jednym zdrojom, toto nebude rieSenie.
Treba ratat' aj s tym, ze LED moduly nie
s vymenitel'né. Ked' sa po rokoch nieco
pokazi, domaci servis v Style ,otvorim to a
uvidim® vel'mi pravdepodobne nehrozi. Je
to dan za moderny integrovany dizajn, nie
Specifikum Govee, ale je fér to spomenat'.

Govee Tree Floor Lamp sa v Case pisania
tejto recenzie pohybovala priblizne okolo
200 eur, pricom v akciach vie padnat' nizsie.
A prave tam zacina byt' naozaj zaujimava.

\/ porovnani s drahsimi rieSeniami typu
Philips Hue pontkne vel'a flexibility v
jednom balenti, bez potreby d'alSich investicii
do mostikov a extra svetiel. Nehra sa na

luxusny interiérovy artefakt, ale v pomere
ceny, funkcii @ moznosti patri k tomu
lepSiemu, o dnes v smart osvetleni najdete.
Je to skratka vyborne spracované smart
osvetlenie, ktoré vie byt' zaroven stylovym
doplnkom aj praktickym nastrojom.

Je pevng, presne nastavitel'na a vd'aka trom
hlavam pon(ka SirSie moznosti pouzitia nez
klasické smart lampy. Na bezné vecerné
svietenie je mozZno az zbytocne ambicidzna
a drahsia, no ak chcete pracovat' s naladou
priestoru, hernym setupom alebo vlastnou
tvorbou, toto dava za mna rozhodne zmysel.

Verdikt

Stylova a premyslena smart lampa.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitna kovova - Cez Matter funguje

konsStrukcia len zakladné

a vyborna stabilita ovladanie
+Samostatné - Nevymenitel'né

ovladanie kazdej hlavy LED moduly

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
HONOR MagicPad4

PERFEKTNY A NIELEN NA HRY

ki I:lllh

Po dlhSej dobe sa mi na stdl dostal opat'
nejaky ten tablet a, ak si dobre spominam,
tak o sa tyka znacky HONOR ide dokonca
0 moju osobni premiéru. Ich aktualny
model MagicPad4 je vel'ky Android tablet,
ktory sa pri pohl'ade na Specifikacie snazi
zaujat' najma tromi vecami. Je extrémne
tenky, ma vyborny displej a sGicasne
vykon, za ktory sa nemusi hanbit' ani v
prémiovej triede. Uz po prvom chyteni do
ruky je jasné, Ze toto nie je lacna placka na
sledovanie videi v posteli. Pri hriibke 4,8
mm a hmotnosti 450 gramov posobi az
nezvycajne I'ahko, najma ked' si uvedomite,
Ze pozerate na 12,3-palcovi obrazovku.

Konstrukeéne ide o hlinikové telo s vel'mi
tenkymi ramikmi a 93-percentnym
pomerom displeja k prednej ploche. Tablet
vyzera tisto, moderne a minimalisticky.
Matny povrch navySe dobre odolava
odtlackom, o je pri podobnych zariadeniach
vzdy cenna vyhoda — je to tablet, takZe
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je logické, Ze ho budete neustale drzat'
v rukach. Vyrobca tu evidentne tlacil

na ¢o najnizsiu hribku a sGcasne 3aj
konstrukcn( pevnost'. MagicPad 4 sa
vyborne drzi a dobre prenasa. Lenze
fyziku neoklamete. Za takato Stihlost' sa
plati inde. Chyba tu akakol'vek oficialna
IP ochrana, takze tablet by som bez
vahania zaradil medzi zariadenia, ktoré
sa najlepsie citia v kancelarii, doma
alebo v kaviarni — nie pri bazéne, na
plazi ¢i celkovo v prasnom prostredt.

U tabletov musi byt' zakonite najsilnejSou
strankou v prvom rade displej. HONOR sa
pri tomto modeli, ako som zistil rychlou
kontrolou Specifikacii, vratil k OLED panelu a
za mna spravil viac nez dobre. Uhlopriecka
12,3 palca, rozlienie 3000 x 1 920 pixelov

a pomer stran 3: 2 davajd spolu vel'mi
prijemny pracovny aj multimedialny zaklad.
Toto nie je, samozrejme, ziadny Gzky filmovy
panel, na ktorom sice vyzera pekne kazdy
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trailer, ale dokumenty na nom posobia
ako za trest. Pomer 3:2 ma rozumnd
wysku, takZe pri €itani, pisani alebo praci
vo webovom rozhrani netravite Zivot len
postvanim stranky. Obraz je ostry, farby
Zivé, kontrast presne taky, aky od OLED-u
Cakate, a Cierna je naozaj vesmirne Cierna.

Obnovovacia frekvencia az 165 Hz
zabezpetuje hladkeé scrollovanie a pri

hrach ¢i rychlych animaciach ma obraz
akysi spravny Svih. Displej navySe dokaze
frekvenciu dynamicky menit' podl'a obsahu,
takze neplytva energiou tam, kde netreba.
Silngym argumentom je aj jas, ktory vie pri
HDR obsahu vyskotit' az na 2 400 nitov.

\/ praxi to znamena, ze tablet nema problém
ani v presvetlenom interiéri a nepolozi ho
ani ostré denné svetlo. Ddlezité je aj 5 280
Hz PWM stmievanie, ktoré citel'ne pomaha
pri dlhSom vec¢ernom pouZzivani. Ak patrite
medzi I'udi, ktorym lacné OLED displeje po



Case doslova lez( na oti, MagicPad 4 je v
tomto smere ovel'a prijemnejsi spolocnik.

0 vykon sa stara Snapdragon 8 Gen 5
vyrabany 3 nm procesom. V zavislosti

od verzie dostanete 12 alebo 16 GB RAM

a 256 alebo 512 GB interného Gloziska.
Slot na pamat'ové karty tu nie je, takze s
kapacitou sa treba trafit' hned' na zaciatku.
V/ykonovo je vsak MagicPad 4 presne tam,
kde ma byt'. Systém reaguje okamZite,
aplikacie sa otvarajl bez zavahania a tablet
nema problém ani s viacerymi Glohami
naraz. Ten spol'ahlivy t'ah citite hlavne pri
praci. Viac otvorenych okien, prehliadac,
poznamky, komunikacia, video a k tomu

eSte prepinanie medzi aplikaciami - to
vSetko tablet zvlada s prehl'adom a sam
som bol prekvapeny, ako hladko.

Vel'a robi aj desktopovy rezim, alias PC
Mode. A tu sa dostavame k tomu, preco
tento tablet nie je len vel'ky displej s
Androidom. Po aktivacii sa prostredie
zmeni na nieco, o uz konecne pripomina
viac nez len ramec zva¢seného mobilu.
Aplikacie beZia v oknach, daja sa
presdvat’, menit'ich vel'kost' a rozumne
kombinovat'. Nie je to pInohodnotna
nahrada Windowsu ani macOS, ale na
kancelarsku agendu, pisanie, prehliadanie
webu, komunikaciu, spravu dokumentov

]

alebo jednoduchSiu produktivitu to funguje
vyborne. Prave tu je vidiet', Ze vy$Sia RAM
ma jednoducho zmysel aj pri tabletoch.

MagicOS 10 postaveny na Androide 16 je
vSak klasicky priklad systému, ktory vie byt'
sG¢asne vel'mi Sikovny aj trochu otravny.
Na jednej strane tu mate zaujimavé Al
funkcie, inteligentné poznamky, prepis
hovoreného slova do textu, sumarizaciu
obsahu a nastroje, ktoré vedia pomdct' pri
praci. Plusom je aj prepojenie s pocitatom
cez HONOR Workstation, ktoré z tabletu vie
spravit' druhy displej alebo rychly most na
prenos sUborov. Na druhej strane tu stale
strasi stary znamy androidovy problém
menom bloatvér. Predinstalované aplikacie
tretich stran pdsobia pri prémiovom
zariadeni lacno a zbytocne kazia prvy
dojem. Da sa to upratat', ale pri cene 899
eur by ste nemali mat' pocit, Ze po prvom
spusteni robite generalne Cistenie skladu.

Herné prednosti sd kapitolou samou osebe.
Wreckfest bezal pri vy5Sich nastaveniach
stabilne okolo 60 fps, pricom ani pri va¢som
pocte vozidiel na trati a destrukcii objektov
nedochadzalo k vyraznym prepadom
snimkovania. Call of Duty Mobile sa pri
maximalnych nastaveniach drzal na Grovni
90 fps a tablet tu t'aZil nielen z vysokého
vykonu, ale aj z rychlej odozvy displeja a
dobrej ¢itatel'nosti obrazu. Pri narocnejsich
3D tituloch typu Genshin Impact alebo
Diablo Immortal sa vykon pohyboval na
Grovni 50 az 60 fps, podl'a zvolenych detailov
a dizky zat'a%e. Z pohl'adu stability vjkonu
je dblezité, ze MagicPad 4 nepbsobi len ako

. 7 -

Generation | 121



zariadenie na kratke efektné benchmarky.
Pocas dlhsej hernej zat'aze si sice drzi
vel'mi dobrd plynulost', no extrémne tenké
48 mm telo sa prirodzene podpisuje pod
vysSie teploty. Po obligatnych 30 mindtach
hrania sa teplota v najteplejSom bode
zadnej strany pohybovala okolo 70 stupnov
Celzia, pricom v oblasti zakladnej dosky bolo
zahrievanie citel'ne vySSie nez na okrajoch

sasi. Pozitivne vychadza aj zvukova stranka.

Séria reproduktorov pontka nadpriemernt
hlasitost', dobr( separaciu efektov a na
tablet aj vel'mi slusny priestorovy prejav.

\/yrobca mi k tabletu pribalil aj klavesnicu
spojend s puzdrom. Ta sa pripaja cez

pogo piny, netreba ju parovat' a spolu s
vyssie spominanym PC modusom dava

nej lepsSie, nez by ste pri takom tenkom
prisludenstve akali, a trackpad ma nijako
nestval. Problém je, Ze samotna klavesnica
vazi 435 gramov. Tym prakticky zabije
polovicu kizla, ktoré si tablet vybudoval
nizkou hmotnost'ou. Z ultral'ahkého tabletu
sa razom stava zostava vaziaca skoro 900
gramov, teda nieco, €o sa uz nebezpelne
blizi malym notebookom. NavySe chyba
podsvietenie klavesov a stabilita stojana nie
je na kazdom povrchu ideédlna. Pero Magic
Pencil 4s je na tom o nieco lepsie. Ma nizku
latenciu, presné rozpoznavanie tlaku aj
naklonu a na poznameky €i kreslenie funguje
vel'mi dobre. Len magnetické uchytenie
pera na hrane nepdsobi Gplne tak, ako

by ste od drahého prislusenstva cakali.

Samozrejme, vyrobca nemohol opomenat’
ani fotoaparaty. Zadny 13 Mpx modul

122 | Generation

SLEDUY
| STREAMU, |

FAMND)

2 sivima

-

s clonou f/2.0 a doplnkovy 5 Mpx

makro modul posliZia na skenovanie
dokumentov, QR kédov alebo nidzové
fotenie, ale na nejaké seridznejSie mobilné
fotografovanie to klasicky nie je.

Fotky s priemerné, detaily sa miestami
zlievaja a smartfon strednej triedy ich

s prehl'adom prekona. Predna 9 Mpx
kamera staci na videohovory, ale ani

tu netreba ¢akat' Ziadne zazraky. Na
Teams, Meet alebo Zoom je to pouZitel'né,
len obraz nepdsobi nijako vynimocne

a chybajd modernejsie funkcie typu
inteligentného sledovania osoby v zabere.

Batéria s kapacitou 10 100 mAh patri medzi
d'alSie pozitivne stranky tabletu. \lydrz je
vel'mi dobra a pri kombinovanom pouZzivani
nie je problém zvladnut' cely pracovny den.
Pri videu, praci, webe aj obtasnom hrani sa
tablet nesprava ako nervozny maraténec
pred kolapsom, ale ako zariadenie, ktoré
ma energiu rozumne pod kontrolou.

Plusom je aj nizka spotreba v
pohotovostnom rezime. Rychle
nabijanie s vykonom 66 W znie dobre
a aj funguje dobre, kym nepridete na
to, Ze pIny vykon dosiahnete len s
originalnym HONOR adaptérom. Ten

vSak v baleni samozrejme nenajdete.

Ako vidite, tak novy HONOR MagicPad 4
nie je dokonaly tablet, ale vo svojom type
patri medzi najzaujimavejsie zariadenia,
ktoré sa dnes daj kapit'. Ma vyborny
OLED displej s vysokou frekvenciou, vel'mi
slusny vykon, dIha vydrz, kvalitny zvuk a

— " ¥ e Mg i =
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na Android tablety nezvykle pouzitel'ny
pracovny rezim. Zaroven je extrémne
tenky a I'ahky, ¢o z neho robi skvelého
spolo¢nika na prenasanie. Na druhej
strane mu chyba IP ochrana, mobilné
data (nie je tu priestor na SIM/eSIM ani
microSD kartu), softvér si pyta Gvodné
upratovanie a rychle nabijanie je zbytotne
viazané s originalnym prislusenstvom.
Ani klavesnicové puzdro nie je bez
kompromisov a fotoaparaty si len do poctu.

Ak vSak hl'adate vel'ky Android tablet na
multimédia, kancelarsku agendu, poznamky
a hranie, MagicPad 4 za mna dava vel'mi
dobry zmysel. NajlepSie funguje vtedy,

ked' od neho ¢akate presne to, ¢im je.
L'ahky, vgkonny a vel'mi prijemny tablet s
nadpriemernym displejom, ktory ma par
otravnych kompromisov, ale v délezitych
veciach triafa presne do tierneho.

Verdikt

Tablet, ktory doceni nielen naruzivy hrac.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 899€

PLUSY A MINUSY:

+extrémne tenké - chyba IP ochrana
telo 4,8 mm a nizka - iba Wi-Fi verzia
hmotnost' 450 g bez SIM alebo eSIM
+vysoky vykon gipu
Snapdragon 8 Gen 5

HODNOTENIE: * % % Ky
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Sony WF-1000XM6

SPICKA MEDZI SLUCHADLAMI S ANC

Séria 1000X od Sony uz roky patri medzi
Spicku v segmente true wireless slichadiel
s aktivnym potlacenim hluku. KaZda nova
generacia prinasa vyssie ocakavania -
nielen v oblasti ANC, ale aj kvality zvuku,
konektivity a inteligentnych funkcii. Model
WF-1000XM6 vstupuje na trh s ambiciou
posundit' latku opat' vyssie. Najnovsi
prirastok do série poniika pokrocilé
aktivne potlacenie hluku, vylepsené
dynamické menice a SirSiu podporu
modernych bezdrétovych technologit
vratane LDAC a Bluetooth LE Audio.

Sony ide tentoraz po dizajnovej

stranke trochu inym smerom. Oproti
predchadzajlcej generacii s sldchadla
vacsie, pravdepodobne kvoli vacsiemu
mnozstvu mikrofénov. To ma viak mierny
dopad na komfort — v usiach nesedia

tak pevne, ako by si niektori Zelali. Aj

ked' sme si na ne casom zvykli, pocit
miernej ,uvol'nenosti’ tam zostal.

Vo vn(tri sa nachadzaja vylepsené

dynamické menice, ktoré pokryvaji celé
frekvencné spektrum od hutnych basov
az po Cisté vysky. O potlacenie hluku sa

stara procesor QN3e spolu s viacerymi
mikrofénmi. ANC patri k absol(tnej Spicke.
Po nasadeni slichadiel sme mali pocit
akoby sa okolity svet jednoducho vypol.
TImenie hluku je také silng, ze aj vibracie
alebo blizke ruchy s vyrazne potlacené.
Nechybajd ani zname funkcie z predoslych
modelov ako DSEE upscaling (vylepSenie
komprimovaného audia) ¢i 360 Reality
Audio. Novinkou s( ale napriklad senzory
pre priestorové vnimanie (vyuzitel'né
napr. pri AR hrach) alebo inteligentné
rozpoznavanie aktivity (napr. beh, chédza).

Slichadla vyuzivaja Bluetooth 5.3, takze sa
naozaj nemusite bat' o stabilné a efektivne
pripojenie. Podpora kodekov je takisto vel'mi
bohata a najdeme medzi nimi SBC, AAC,
LDAC (pre kvalitny bezdrétovy zvuk, hlavne
na Androide), alebo LC3 cez Bluetooth

LE Audio. Nechyba ani multipoint — teda
pripojenie k dvom zariadeniam naraz. \/ydrz
batérie je vzhl'adom na kvalitu a moznosti
slichadiel viac ako slusna — priblizne 8
hodin bez nabijania so zapnutym ANC a az
24 hodin celkovo aj s obéasnym nabitim

v puzdre. Nabit' ich navySe dokazete aj
bezdrdtovo, a to aj pomocou mobilov,

ktoré takéto nabijanie podporujd. Najvacsi
posun oproti predchodcom je v priestore.
Zvuk pdsabi Siroko, vrstvene a prirodzene.
Nastroje maj jasne definované miesto

a nepdsobia natlacene. Stereo obraz je
vel'mi presny, pricom l'avy a pravy kanal
sU krasne oddelené. Zaujimavé je, ze
stred zvukovej scény nie je preplneny —

Celkovo ide o najlepsi ,soundstage’, aky
tato séria doteraz ponikla. Basy su CistejSie
nez v minulosti, ale stale si zachovavaja
typickd ,Sony" charakteristiku — sd

vyrazné a plné. Oproti starsim modelom

sU lepSie kontrolované a menej zahlcujd
zvySok spektra. Stredné pasmo je jednou

z najsilnejsich stranok XM6. Zvuk je teply,
prirodzeny a vel'mi ¢itatel'ny. Nastroje

aj vokaly maja viac charakteru a lepSiu
definiciu. Vokaly st vyrazné a ¢isté —
pravdepodobne najlepSie v ramci celej série.
Horné stredy mozu byt' miestami trochu
agresivnejsie, ale to sa da doladit' cez EQ.
VySky s energickejSie a vyraznejsie nez

v minulosti. To pridava detail a ,vzduch’,
ale citlivejsi posluchaci ich mézu vnimat'
ako mierne ostré. Nast'astie sa takisto

daji jednoducho upravit' v nastaveniach.

Verdikt

Sony WF-1000XM6 predstavujd vyrazny
krok vpred a pravom sa radia medzi jedny
z najlepsich bezdrétovych slichadiel vo
svojom segmente. Aktivne potlacenie
hluku patri k absolGtnej Spicke, kvalita
zvuku najma v oblasti priestoru a detailov
a hlavne kvalita mikrofonu sa citel'ne
posunuli na ovel'a vysSiu Groveri.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Sony 299€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickové ANC - vel'kost'ou nemusia
+ kvalita zvuku sadnit' kazdému

+ vylepseny mikrofon

+vydrz batérie

HODNOTENIE: * W W NN
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livama ProGraphic HB2701UHSNP-B1

PRESNOST FARIEB A VYKON PRE NAROCNYCH POUZIVATEL'OV

|/
"(Pnasmpmc

27" 4K

34060

Vybrat' si kvalitny monitor v dneSnej dobe
nie je tak jednoduché, ako by sa mohlo na
prvy pohl'ad zdat'. Trh je zaplaveny modelmi
s r6znymi typmi panelov, rozliseniami,
farebnymi profilmi ¢i doplnkovymi
funkciami, pricom marketing ¢asto

sI'ubuje viac, nez produkt dokaze reélne

pre pouzwatel ov, napriklad grafikov,
fotografov alebo I'udi s narocnejSou
kancelarskou pracou, ktori potrebuji

presné farby a spol'ahlivy obraz. Prave
preto sa teraz pozrieme na monitor

iiyama ProGraphic HB2701UHSNP-B1,

ktory sa snazi zaujat' kombinaciou 4K
rozliSenia, IPS panelu a dérazom na vernost'
farieb v rozumnej cenovej kategorii.

Konstrukcia a dizajn

Prvy dojem z monitora bol vel'mi pozitivny.
Firma iiyama vsadila na eleganciu
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a prémiovy vzhl'ad, pricom cely kus
pbsobi solidne a kvalitne. Na rozdiel od
mnohych hernych monitorov, ktoré sa
snazia updtat' pozornost' agresivnym
dizajnom a podsvietenim, ProGraphic
HB2701UHSNP-B1 je zamerne striedmy,
¢o vnimam ako pozitivum. Materialy
pdsobia odolne, bez zbytotného
vizgania i ohybania, a montaz stojana
bola jednoducha a intuitivna.

Ergonomicky je na tom monitor vyborne.
Stojan umozfiuje nastavenie az do vysky
150 mm, naklon v rozsahu -5° az +23°,
otacanie o0 360°, a aj pivot, teda moznost'
otoCit' displej do rezimu portrétu.

Na zadnej ¢asti nechyba ani VESA
montaz 100 x 100 mm, takze pri potrebe
alternativneho drziaka nenastane ziadny

problém. Pre pracovné prostredie, kde zaleZi

na ergondmii, je toto jednoznacné plus.

HB2701UHSNP

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

Konektivita a vybava

\/ oblasti konektivity ilyama neurobila
Ziadne kompromisy. Monitor disponuje
vstupmi HDMI 2.0 a DisplayPort 1.2,

no hlavnou hviezdou je USB-C s Power
Delivery vykonom az 96 W. To v praxi
znamena, Ze cely notebook alebo iPad
pripojite jedingym kablom, ktory zaroven
prenasa obraz i nabija zariadenie. Tato
funkcia sa v kazdodennom pouzivani
ukazala ako mimoriadne prakticka.

Okrem toho monitor pondka dva porty
USB-A a jeden USB-C na bo¢nom hube, ¢o
z neho robi pinohodnotny pracovny uzol.
K tomu sa pridava aj zabudovany KVM
switch, teda moznost' ovladat' dve rézne
zariadenia jednou klavesnicou a mysou,
bez akéhokol'vek prepajania kablov. Pre
tych, ktori pracujd napriklad sGéasne na
notebooku aj desktope, ide o funkciu,



ktora vyrazne zjednodusuje pracovny tok.
Nechyba ani RJ45 LAN port, 35 mm jack
na slichadla a dvojica 2 W reproduktorov.

Kvalita obrazu
a farebné podanie

Srdcom monitora je IPS Black 2.0 panel

s rozlisenim 3840 x 2160 pixelov (4K
UHD) a statickym kontrastom 3000:1.
\/yrobca sa pysi certifikaciou Pantone
Validated a pokrytim 99 % farebného
priestoru DCI-P3, Co s isla, ktoré sa
jasnou re¢ou prihovarajd profesionalnym
grafikom, fotografom ¢i strihacom videi.

Treba si vSak byt' aj vedomy toho, ¢o tieto
hodnoty v praxi znamenajd. Monitor je
kalibrovany na ¢o najvernejsie podanie
farieb, nie na to, aby farby posobili co
najvyraznejSie a najziarivejsie. Pre
netrénované oko, zvyknuté na Zivsie,
saturovanejSie displeje beznych notebookov

¢i hernych monitorov, m6ze byt' prvy
dojem trochu vlazny a farby mézu pdsobit'
timenejSie, nez by ste ¢akali. Cierna tie?
nie je az taka hlboka, ako by sa dalo pri

IPS Black 2.0 paneli ocakavat'. To v3ak nie
je chybou monitora ako takého, ale skor
charakteristikou displeja orientovaného
na presnost’, nie na vizualny efekt.

Naopak, pri editacii fotografii alebo grafik sa
ukaze skutocna sila tohto monitora. Farebné
rozdiely, ktoré by na beZnom displeji
splynuli, st tu zretel'ne viditel'né, o vyrazne
ul'ahluje pracu s detailmi. Antireflexna AGLR
vrstva odvadza dobrd pracu aj v osvetlenych
priestoroch. Skoda len, Ze obnovovacia
frekvencia je iba 60 Hz, o hranie hier na
tomto monitore v podstate vylucuje.

Pouzivanie v praxi

\/ kazdodennom nasadeni posobi iiyama
ProGraphic HB2701TUHSNP-B1 ako

spol'ahlivy a premysleny pracovny nastroj.
Nastavenie a prvotna konfiguracia st
bezproblémové, monitor sa posklada
rychlo a cely systém portov funguje presne
tak, ako ma. KVM switch oceni kazdy,

kto Zongluje s viacerymi zariadeniami,
prepinanie je plynulé a bez komplikacii.

Pre grafikov, fotografov a d'alSich kreativcov,
ktorym zalezi na presnosti farebného
podania, je toto zariadenie jasnou vol'bou

v danej cenovej kategorii. Pre bezného
pouZzivatel'a alebo hraca je vSak délezité
polozit' si otazku, ¢i st prémiové farebné
vlastnosti tou spravnou prioritou, ked'ze
Zivost' obrazu oproti beznejSim IPS
displejom mierne ustupuje do Gzadia.

Zaverecnée hodnotenie

iiyama ProGraphic HB2701UHSNP-B1 je
monitor, ktory presne vie, pre koho je urceny,
a tato dlohu pIni's prehl'adom. Vyborné
farebné pokrytie, Pantone certifikacia,

KVM switch s USB-C dockingom a solidna
konstrukcia ho robia atraktivnym pre
kreativne zameranych ¢i profesionalnych
pouzivatel'ov. Jedinymi vyhradami ostava
60 Hz obnovovacia frekvencia, ktora ho
uzatvara do pracovného sveta a pre niekoho
mozno az prilis kalibrovany obraz, ktory

na prvy pohl'ad neohri Ziarivost'ou. Kto
vSak hl'ada spol'ahlivy pracovny nastroj

s dérazom na presnost’, neol'utuje.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
iiyama 510€

+ KVM switch s USB-C - Iba 60 Hz, nevhodny
Power Delivery 96 W na hranie hier

+ 4K rozlisenie - Farby mézu pdsobit’
a 99% DCI-P3 timene pre bezného
farebné pokrytie pouZzivatel'a

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS Zenbook A16 UX36070A

SPOL'AHLIVY PARTNER NA CELY DEN

il B

.

S niektorymi notebookmi je to jednoduché.
Pozriete sa na ne, precitate dve vety z
tlacovky a hned' viete, €o sa vam snazia
predat'. Novy Zenbook A16 je o nieco
zaujimavejsi kus hardvéru. Na prvy pohl'ad
posobi ako elegantny 16-palcovy ultrabook,
lenZe potom ho chytite do ruky, otvorite

par narocnejsich aplikacii a zistite, Ze ASUS
sa tu nesnazil len poskladat' vizualne
pekny laptop s OLED displejom. Skér chcel
ukazat', ze Windows na ARMe uz nemusi
byt' technologickou odbockou pre tych
trpezlivejsich z nas. A to je na tomto modeli
to najdolezitejSie. Zenbook A16 v testovanej
konfiguracii UX36070A nie je len d'alSou
sivou tehlickou v rade nudnych prenosnych
pocitacov. Ide o presne zacieleny pracovny
nastroj pre pouzivatel'a, ktory hl'ada vel'ky
displej, nizku hmotnost!, tichl prevadzku,
slusny vykon a dlhi vydrz. Je to zariadenie
navrhnuté tak, aby spol'ahlivo fungovalo
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medzi kancelariou, lietadlom, viakom,
hotelom aj domacim pracovnym stolom —

bez toho, aby sa pri kazdej zmene prostredia

zacalo spravat' ako urazena princezna.

Material zvany Ceraluminum ste uz urcite
zaznamenali. Nazov je trochu nest'astny,
pretoze znie skor ako material do sci-fi
prospektu nez nieco, Co si chcete denne
nosit' v batohu. LenZe samotné Sasi

je aj tentoraz konstrukéne vydarené.
Pdsobi pevne, matne, dobre sa drzi a
hlavne nevyzera po hodine prace ako
miesto Cinu po zasahu forenzného

timu. Odolnost' voci odtlackom a

zberu Spiny je tu skratka citel'na.

ESte ddlezitejSia je vsak hmotnost'. Pri
16-palcovom notebooku s vel'kym OLED
panelom, 70 Wh batériou a Snapdragonom
X2 Elite Extreme je €islo okolo 1,2
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kilogramov jednoducho vynikajace. A16 sa
prenasa I'ahsie, nez by ste od jeho formatu
Cakali, a prave to je jeden z hlavnych
dbvodov, preco som si ho s radost'ou hodil
do batohu, ked' som na jednu noc letel
pracovne do Dubrovnika kvéli reportazi.
Bola radost' notebook vytiahnut' pri ¢akani
na odlet a rovnako si ho vecer hodit' na
spotené brucho v hoteli. Jedina vyraznejsia
vyhrada z mojej strany smeruje k pantu.
Nie je vyslovene zly, no pri prémiovom
notebooku s cenou okolo 1 600 € by som
praci na stole je vSetko v poriadku, ale

pri pisani na kolenach alebo vo vlaku sa
moze vacsi displej mierne rozkmitat'.

Tohtorocny Zenbook A16 opat' stoji vo
vel'kej miere na svojom displeji a, nast'astie,
ma na to aj dévod. ASUS sem dal 16-palcovy
OLED panel s rozliSenim 2 880 x 1 800



pxl, 120 Hz obnovovacou frekvenciou a
vel'mi peknym obrazom. Panel je ostry,
kontrastny, farby sd syte bez toho, aby
posobililacno a prepalene, a pri 120 Hz
ma cely systém citel'ne prijemnejsi pohyb.
Nie je to len o vizualnom efekte. Pri dIhsej
praci je vyssia frekvencia jednoducho
pohodlInejSia na oci, ako urcite dobre
viete. Vel'ka pracovna plocha je pri tomto
formate skutocne navykova. Vedl'a seba
si mozete otvorit' dokument, prehliadac aj
poznamky a naplno sa ponorit' do prace.
\/ tomto smere ide presne o typ nastroja,
na ktorom sa nielen dobre pozera video,
ale aj plnohodnotne tvori. A ano, aj ten

z vas, kto len prepisuje Cisla do tabuliek,

si podl'a mna zasl(zi respekt a status
numerického kreativca. Mia osobne vsak
trochu rusil leskly povrch. Mimo priameho

sinecného svetla vyzera panel skvelo, no
pri okne alebo pod ostrejSim osvetlenim sa
z neho stava zrkadlo. Je to Skoda, pretoze
inak ide o vyborny pracovny displej.

Klavesnicu v ramci Zenbookov osobne
vacsinou vychval'ujem a nic sa na tom
nemeni ani tentoraz. Zdvih 1,3 mm je dnes
stale dost' na to, aby pisanie nepdsobilo
plocho a bez Zivota. Klavesy tu majd
rozumné rozostupy, odozva je dobra a

pri dlhsSich textoch nevznika pocit, ze
blchate do stola. Nie je to notebookova
klavesnica, na ktorej budete pisat’ sonety,
no v ramci ultrabookovej triedy patri k

tym lepSim a pracuje sa na nej pohodine

v akejkol'vek pozicii. V\ghradu mam skér k
tomu, Ze klavesy sG dost' ploché a chyba im
vyraznejsie vedenie prstov. Funguje to, len
tomu chyba trochu viac charakteru. A ano,
pri 16-palcovom tele by sa sem numericky
blok eSte stale zmestil, hoci chapem, preco
ASUS radsej nechal hlavnu klavesnicu

vycentrovan( do stredu. Touchpad je opacny

extrém. Je obrovsky, skleneny, technicky
vel'mi dobry a vyrobca don natladil aj
smart gesta na jas, hlasitost' a ovladanie

prehravania. To znie dobre, pokial' sa na

to pozerate z pohl'adu produktového
manazeéra. V realnom zivote je to skor
funkcia, ktord sem-tam nechtiac aktivujete
dlarfou a pekne si pri tom zanadavate.

Prijemnym zistenim je, Ze Zenbook A16 sa
stale nesnazi tvarit' ako notebook, ktory

by bez redukcii neprezil. Dva porty USB4
Type-C, HDMI 2.1, USB-A, 3,5 mm jack

a plnohodnotna SD ¢itacka predstavuji
vybavu, ktora ma aj v roku 2026 svoje
opodstatnenie. Nie preto, Ze by bola
extravagantna, ale preto, Ze je normalna.
A prave to je pri dnesnych ultrabookoch
miestami aZ luxusna vlastnost'. Z
notebooku si navySe viete vytvorit' vel'mi
sludny zaklad pracovného setupu s

délezitych portov sa nachadza na l'avej
strane. VV praxi to znamena, Ze nabijanie,
monitor aj d'alSie kable sa za¢nd zbiehat'
na jednom mieste. Nejde o konstrukény
presl'ap desat'roCia, skdr len o zbytotny
drobny diskomfort, ktory by pri takto
drahom zariadeni nemusel existovat'.

Hlavna pointa tohto notebooku sa skryva
pod kapotou. Snapdragon X2 Elite Extreme
s 18 jadrami nie je zaujimavy len tym, ze ide
0 ARM ¢ip vo Windows zariadeni. Podstatné
je, ze v tomto tele dava plnohodnotny
zmysel. Zenbook A16 nep6sobi zadychane
ani pri intenzivnejSom multitaskingu, ani

pri narocnejsich pracovnych Glohach, ani

|

Generation | 127




v situaciach, ked' ho nevyuZivate len na
kancelariu a prehliadac. Vel'ky podiel na tom
ma aj zvysok platformy. Rychla LPDDR5X
pamat’, vo vys3ej konfiguracii az 48 GB
RAM, vysoka pamat'ova priepustnost'

a rychle SSD robia presne to, ¢o od
modernej pracovnej masiny ocakavate.
Systém nereaguje teatralne, jednoducho
si ticho robi svoju pracu. Najvacsi rozdiel
oproti starSim ARM notebookom je vSak
inde. Uz to nie je zariadenie, pri ktorom
mate potrebu kazdd druhi vetu zacinat'
slovami ,na ARM je to vlastne celkom
fajn". Tu uz ten dodatok odpada. Zenbook
A16 je jednoducho rychly pracovny
notebook —a az potom ARM notebook.

Druha dblezita vec je NPU. Tych 80 TOPS
znie ako ¢islo, ktoré si vyrobcovia hrdo

pisu na stanok na vel'trhu, aby sa prifiom
nasledne vsetci vyfotili. V praxi ma vsak
valsi vyznam, nez by sa mohlo zdat'. Nie
preto, Ze by ste kazdy den vedome ratali

Al operacie, ale preto, Ze ¢ast' modernej
zat'aze nejde cez CPU a nezwysuje
zbytocne spotrebu ani hluk. Presne tu ARM
platforma jasne ukazuje, Ze to celé ma
logiku aj mimo marketingového slovnika.
Al efekty kamery, rézne lokalne funkcie vo
Windowse, potlacenie Sumu ¢i modernejSie
zmysel, ked' sa o ne stara dedikovany blok.
Windows na ARMe je dnes zarover vyrazne
d'alej nez pred par rokmi. Bezné aplikacie
funguja lepsie, systém je odladenejsi

a emulacia starsich x86 programov ide
hladsSie. Stale vSak plati staré pravidlo: ak
pouzivate Specificky softvér, overujte si ho.

A€o hranie? Tu treba logicky brzdit'

akékol'vek vasne. Zenbook A16 nie je
herny notebook. Nema dedikovan grafiku,
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nehra sa na mobilnd bestiu a ani jeho
chladenie nie je stavané na to, aby ste si
mohli uZivat' dnesné naro¢né AAA hry vo
vel'kom style. Na druhej strane to nie je
ani kancelarska mniska, ktora sa zl'akne
pri prvom spusteni Steamu. Na menej
narocné a rozumne optimalizované hry
je tento stroj pouzitel'ny. Dava zmysel
pri e-Sportovych tituloch a hrach, ktoré
nestoja na brutalnom GPU vykone. Teda
veci ako Fortnite, Dota 2, League of Legends,
Valorant, starsi Doom, Zaklinac 3 alebo
menej narocné indie hry. Horsie je to pri
novsich a t'azsich AAA tituloch, ale pri
takejto koncepcii je to Gplne logické.

Obrovskym prekvapenim, ktoré som si
pocas mesiaca testovania uzival, bolo

ticho a vydrz. Notebook, ktory je na pracu
dostatocne rychly a zaroven tichy, je
pozehnanim. Batéria s kapacitou 70 Wh mi
aj pri plnej zat'azi dokazala poskytnat' dost'
¢asu na vsetky projekty v ramci jedného
dna. Ked' som vecer dorazil na hotel a
odpadol Gnavou, zatial' ¢o sa mi z dychu
pozvol'na vyparovalo chorvatske pivo, ostalo
v batérii eSte par desiatok percent Zivota.

ESte neZ to tu celé spolocne uzavrieme,
tak mam pre vas aj mal( reklamna vsuvku,
ktora vsak z Casti opodstatiuje samotna
cenovku tohto Zeleza. Pri drahSom
notebooku uZ totizto ¢lovek nekupuje

len hardvér. Kupuje si aj to, ako vel'mi ho
bude boliet' hlava, ked' sa nieco pokazi. Aj
preto nie je od veci spomen(t' vernostny
program Become ASUS Member https://
www.asus.com/sk/content/members/
a sluzbu Perfect Warranty https://www.
asus.com/sk/event/perfectwarranty/

. Viac sa dozviete priamo na strankach
vyrobcu a verte mi, ak poviem, ze ASUS

v tomto smere chce aby ste dostali
maximalny komfort aj po kipe ich HW.

ASUS Zenbook A16 v konfiguracii
UX36070A nie je notebook pre kazdého
a Uprimne, to je na fom vlastne dobre.
Nie je to herna masina, mobilna 3D
stanica a ani univerzalna odpoved' na
vsetky notebookové otazky sveta.

Je to vel'mi dobre poskladané pracovné
Zelezo pre Cloveka, ktory chce vel'ky displej,
nizku hmotnost', vel'a RAM, ticho, vydrz

a modernd platformu, ktora uz konecne
nepdsaobi ako experiment. Ma svoje muchy?
Samozrejme — leskly displej, stale nie Gplne
bezchybny ARM ekosystém a grafiku, ktora
vie, kde ma strop. Ale ked' sa trafite do jeho
spOsobu pouzitia, Zenbook A16 sa vel'mi
I'ahko stane vasou predizenou rukou.

Verdikt

Zenbook A16 nie je notebook pre
kazdého, ale ak hl'adate I'ahky 16-palcovy
pracovny stroj s vybornou vydrzou, tichym
chodom a presvedc¢ivym ARM vykonom,
trafili ste ten spravny typ hardvéru.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1 600€

PLUSY A MINUSY:

+nizka hmotnost' na - leskly displej
16-palcov triedu s vyraznejsimi
+vyborny OLED odleskami

displej s 120 Hz
+ tichy chod pri praci

HODNOTENIE: * % % Ky

- pant mohol byt' tuhst
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‘ Otazka: V ktorom State sidli spolo¢nost’ Fractal Design? Na otazku
( rqc q odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.05.2026




>> \/'YBER: Simona Slivova

Nicolas Cage sa vracia

Fanusikovia temnyjch thrillerov sa mdzu
tesit'. Film Longlegs dostane pokracovanie.
Po Gspechu prvého dielu, ktory zarobil viac
nez 120 milionov dolarov a stal sa jednijm
z najuyraznejSich hororov roka 2024, sa
rezisér Osgood Perkins vracia s d'alSim
pribehom z tohto znepokojivého sveta.

Spolu s nim sa vracia aj Nicolas Cage, ktory v
prvom filme stvarnil desivého sériového vraha.
Jeho wykon patril medzi najvyraznejsie prvky
filmu. Mnohych divakov Sokoval, inych fascinoval,
no rozhodne nenechal nikoho chladnym.

O pokraCovani zatial' vel'a informacii nie je.
Tvorcovia si detaily prisne straZia, no uz teraz
jejasné, Ze pojde opdt' o temny, psychologicky
neprijemny pribeh. Perkins sa postara o réziu
aj scenar, ¢o je dobra sprava pre vietkych,
ktorym sadol jeho Styl: pomalé tempo, dusna
atmosféra a napatie, ktoré sa buduje postupne.

Ak si film udrzi kvalitu prvého dielu,
moZze ist' 0 jedno z najotakavanejsich
pokracovani v hororovom Zanri.

....................................................................................................................

Filmovy a televizny svet zasiahla

smutna sprava. Vo veku 57 rokov zomrel
herec Patrick Muldoon, ktorého si mnohi
pamatajii zo serialov ako Tak plynie ¢as (1965)
¢i Melrose Place (1992).

Podl'a dostupnych informacii mal zomriet'
na infarkt vo svojom dome v Beverly Hills.
Jeho telo nasla partnerka, ktora okamzite
privolala pomoc, no zachranit' sa ho uz
nepodarilo.

Muldoon sa preslavil najma v 90. rokoch,

ked' patril medzi vyrazné tvare televiznych
serialov. Okrem romantickych a dramatickych
Gloh si zahral aj vo filme Vesmirna pechota
(1997), ktory si asom ziskal kultovy status.

Okrem herectva sa venoval aj produkcii

a podiel'al sa na viacerych projektoch.
Kolegovia narnho spominajd

ako na talentovaného a prijemného cloveka.
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Fanusikovia sa mozu tesit' na Top Gun 3

..................................................

Stidio Warner Bros. predstavilo na podujati
CinemaCon viacero nowyjch titulov, ktoré chce uviest'
do kin v rokoch 2027 a 2028. Je zrejmé, Ze stavia
najma na znamych znackach, pokracovaniach
afilmoch, ktoré modzu zaujat' Siroké publikum.

Medzi najzaujimavejSie novinky patri prequel k sérii
Dannyho jedenastka, ktory je zatial' naplanovany
na jan 2027 av hlavnej Glohe by sa mala objavit'
Margot Robbie. \/ roku 2028 potom dorazia aj d'alSie
vel'ké tituly, napriklad Nezvratny osud 7 ¢i nowy horor
Evil Dead Wrath. Zaujimavo wyzera aj film Gladys,
ktory bude rozsirenim sveta snimky Zbrane a vrati
sa v fom Amy Madigan ako Gladys. Okrem toho
Warner Bros. pripravuje aj novy povodny triler

The Flood od reZiséra Zacha Creggera a tiez zatial
nepomenovany film Baza Luhrmanna o Johanke

z Arku. Stidio tak naznacuje, 7e v najblizsich

rokoch chce do kin poslat' eSte viac vwyraznych

a komercne silnych projektov.

..................................................

Stidio Paramount potvrdilo, ze pripravuje treti
diel Gspesnej série Top Gun. Do hlavnej Glohy
sa opdt' vracia Tom Cruise, ktory sa po rokoch
vratil k postave Mavericka uz v druhom filme.

Pokracovanie tak nadviaze na obrovsky Gspech snimky
Top Gun: Maverick, ktora zarobila viac nez 1,5 miliardy
dolarov a vyrazne pomohla kinam po obdobi pandémie.
Film ukazal, Ze aj klasické akéné pribehy mézu stale
fungovat', ak sd spravené poctivo a s dérazom na emaocie.
O deji tretieho dielu zatial' nie sG zname detaily, no
otakava sa, ze sa opat' zameria na novl generaciu pilotov
a Maverickovu Glohu mentora. Otazkou zostava, ako
tvorcovia nadviazu na silny pribeh z druhého dielu.

Isté vSak je, ze navrat tejto znacky vyvolava vel'ké oc¢akavania.

..................................................................

..................................................................

Fanasikovia fantasy sa maji na co tesit'. Novy film zo sveta
Pana prstefiov s nazvom The Hunt for Gollum postupne
odhal'uje obsadenie. Do svojich ikonickych Gloh sa vracaji
lan McKellen ako Gandalf a Elijah Wood ako Frodo.

Rezisérom filmu bude Andy Serkis, ktory si opdt' zahra Golluma.
Novinkou je obsadenie Kate Winslet, ktora si zahra postavu
menom Marigol, a Jamie Dornan, ktory stvarni mladsieho
Aragorna eSte pred udalost'ami pévodnych filmov. Objavi sa aj
Lee Pace, ktory sa vracia ako kral' elfov Thranduil, znamy z filmov
o Hobitovi. Medzi d'alsimi novymi postavami je napriklad Leo
Woodall, ktory si zahra postavu Halvarda. Kombinacia starych

a novych hercov naznacuje, Ze film sa bude snazit' prepojit’
znamy svet s novymi pribehmi. Dej sa ma odohravat' v obdobi
pred udalost'ami Spolo¢enstva prstefa a bude sa sistred'ovat'
na patranie po Gollumovi. Prave tento pribeh bol v pévodnej
trilégii skor naznaceny, takze film ma priestor rozsirit' uz zname
udalosti a ukazat' ich z iného pohl'adu. Premiéra je naplanovana
na december 2027 a o¢akavania sG, pochopitel'ne, vel'mi vysoké.
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Drama

JEDNO PRIZNANIE IM MOZE ZNICIT ZIVOT

Kristoffer Borgli nepatri medzi reZisérov,
ktori chcd divakom poniknut' jednoduchy,
prijemny zazitok. Naopak, zamerne ich
vyvadza z rovnovahy, skisa ich hranice,

Ci testuje ochotu smiat' sa na veciach,

pri ktorych by sa mozno smiat' nemali.

Vznikol tak film, ktory urcite nie je pre
kazdého, ale zaroven je dost' premysleny
a herecky silny na to, aby zaujal. Nie je bez
chyb, miestami mozno az privel'mi tla¢i na
provokaciu, no stale ide o vel'mi dobry film,
ktory vie presne, o chce vyvolat'. A treba
povedat', Ze sa mu to vo vel'kej miere dari.

Na prvy pohl'ad
obycajny pribeh o laske

Charlie (Robert Pattinson) a Emma
(Zendaya) posobia ako par, ktorému by

mal clovek bez vahania priat' St'astny
koniec. SU sympaticki, prit'azlivi, Gspesni

a majl chvil'u pred svadbou. Ich vzt'ah
vyzera lojalne, prirodzene a dokonca aj ich
zoznamenie pdsobi milo a nevinne. Charlie
je trochu nesikovny, uzavretejsi a nervozny
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muz, Emma je sebavedoma, prijemna a
pOsobi ako Elovek, ktory presne vie, kym je.

Prave v tom je prva sila filmu. UZ od
zaciatku je sice jasné, Ze sledujeme dvaojicu,
ktorej nieco narusi pokoj, no rezisér si

dava zalezat' na tom, aby vybudoval

dojem normalnosti. Nepredklada ich ako
vynimocnych I'udi, ale ako dvojicu, ktora

by sme mohli stretnat' aj v skutofnom
Zivote. O to vacsi G¢inok ma potom
moment, ked' sa vSetko zacne kazit'.

A hoci vSetko vyzera idylicky, vo filme
od zaciatku citit' mierne nepokojny
ton —aj beZné situacie st nasnimané
tak, Ze v nich citit' zvlastne napatie.

Jedno priznanie, po ktorom
uz nic nie je ako predtym

Zlom pride pocas vecere s najblizSimi
priatel'mi. To, Co sa zacina ako obycajné
stretnutie pred svadbou, sa zmeni na
chvil'u, ktora otrasie nielen vzt'ahom Emmy
a Charlieho, ale aj tym, ako ich vnima

okolie. Pri hre, v ktorej si navzajom hovoria
najhorsie veci, aké kedy urobili, Emma
prezradi nieco zo svojej minulosti. A prave
toto priznanie je jadrom celého filmu.

Ide o informaciu, ktora je natol'ko vazna

a sokujlca, Ze po jej vysloveni sa uz

neda tvarit', Ze sa nic nestalo. Film sa v

tej chvili meni. UZ to nie je len pribeh o
dvoch I'ud'och, ktorf sa maja vziat'. Zrazu
sledujeme, ¢o vSetko dokaze spravit' jedna
veta s déverou, predstavou o partnerovi aj
s budlcnost'ou, ktora sa zdala byt' ista.

Film sa nes(stredi iba na samotné
priznanie, ale najma na jeho dopad.

Co sa stane, ked' sa o ¢loveku, ktorého
milujete, dozviete niec¢o znepokojujlce?
Da sa to vysvetlit? Da sa to odpustit™?

Film, ktory je
neprljemn\/ Zzamerne
To, o m6ze niekoho odradit’, je zaroven

jedna z najvacsich prednosti filmu. Drama
nechce vSetko uhladit', vysvetlit' a uzavriet'



tak, aby sa divak citil dobre. Prave naopak,
zamerne vytvara nepohodu. NGti nas
sediet' v neprijemnych scénach dlhsie,
nez by sa nam pacilo, a pozerat' sa na

to, ako sa l'udia spravajd, ked' sa obraz o
sebe samych no i o druhych rozpada.

Kristoffer Borgli dobre vie, Ze najvacsia sila
takéhoto pribehu nie je v Soku samotnom,

ale v trapnosti, tichu, nedopovedanych
vetach a v tom, ako l'udia zacnd hl'adat'
narychlo spdsab, ako si celd situaciu
vysvetlit' tak, aby ju este zvladli uniest'.

Aj humor, ktory sa tu objavuje, nie je vesely

¢i uvol'neny. Je skor trpky, neprijemny
a i ked' sa ¢lovek obtas zasmeje, hned'
nato ma pocit, Ze sa asi nemal.

Hereckeé vykony

Robert Pattinson je v poslednych rokoch
vel'mi dobry najma v postavach, ktoré nie
s sebavedomé ani hrdinské. Vie hrat'
muzov, ktori sa postupne zosypajd, robia
zIé rozhodnutia a sami sebe prestavaja
rozumiet'. Charlie je presne taky. Najprv
pOsobi ako trochu nesmely a mozno

az prilis citlivy muz, no ¢im viac sa film
pos(va, tym viac vidime, ako ho Emmino
priznanie rozklada zvndtra. Pattinson
nepotrebuje teatralnost’, stac¢ia mu
pohl'ady, zavahania, nervozita a postupné
zlyhavanie vo chvil'ach, ked' by sa mal
zachovat' dospelo. \Vd'aka nemu Charlie
nep6sobi len ako obet' situacie, ale

ako plnohodnotna postava, ktora ma
vlastné slabosti, strach i malichernost'.

Prave tym je film zaujimavy. Nie je len o
tom, o urobila Emma v minulosti, ale o
tom, o zacne robit' Charlie v pritomnosti.

Zendayi scenar nedava az tol'ko moznosti
ako Pattinsonovi. Emma je v mnohych
chvil'ach zamerne nejasna. Ma v sebe

jemnost', pokoj aj prit'azlivost', ale po
odhalent jej minulosti sa na Au divak
zalne pozerat' inak a preto mohol film
pri jej postave ist' aj hibsie. Miestami
sledujeme viac Charlieho reakcie na
Emmu nez Emmu samotnd. To je asi
najvacsia Skoda, pretoze jej vnitorny
svet by si zasl(zZil vacsi priestor.

Vedl'ajSie postavy filmu
vel'mi pomahaja

Vel'mi prijemnym prekvapenim je Alana
Haim ako Rachel. Je otravna, moralizujica,
neprijemna, ale zaroven vel'mi zabavna.
Predstavuje ten typ ¢loveka, ktory sa rad
stavia do pozicie moralnej autority, no
pritom si vobec neuvedomuje vlastné
pokrytectvo. Jej vystupy patria medzi
najlepsie vo filme, pretozZe do pribehu
vnasajd d'alsi typ napdtia. Nejde uz len o
vzt'ah Emmy a Charlieho, ale aj o to, ako
rychlo sa do cudzieho problému pusti
okolie, ktoré ma potrebu sadit', urCovat’
hranice a rozhodovat, o je eSte prijatel'né.

Nie vSetko je Gplne dotiahnuté

Hoci film funguje vel'mi dobre, nie

je dokonaly. Najvacsia vyhrada
smeruje k tomu, Ze niektoré nasledky
Emminej minulosti ostand len
naznacené. Film otvori vel'mi silnG
tému, ale nie vSetko rozvinie do

takej hibky, ako by si to zaslGzilo.

Miestami Elovek citi, Ze reZiséra viac
zaujima samotna neprijemnost’ situacie
nez Uplné dopovedanie vsetkych ddsledkov.

Podobne je to aj so zaverom. Nie
je zIy, no posobi trochu menej
odvazne, nez by clovek cakal.

Akoby Borgli na konci predsa len trochu
ustdpil a nechcel ist' az na GpInd hranu.
Film tym nestraca hodnotu, len po nom
zostane pocit, ze mohol byt' este silnejsi.

.SU strasne zamilovani a nemodzu
sa dockat' dna, kedy sa vezmd.
Pripravy si v plnom priide a zda
sa, Zze im v Zivote ni¢ nechyba.
Potom vsak pride jeden neprijemny
vecer, pocas ktorého sa otvori
téma minulosti. Od nasledujiceho
rana nic nie je také ako predtym."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2026
Kristoffer Borgli Zaner: Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony - nedotiahnuté témy

+namet - menej priestoru
+ napdtie pre Emmu
+vedl'ajSie postavy - slab&i zaver

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM

Ticha rebelka

POCTA ZENAM, KTORE ODMIETLI BYT UMLCANE

Niektoré filmy na vas kricia od prvej
minaty. Chci vas Sokovat!, rozplakat',
prindtit' citit' ¢o najviac a ¢o najrychlejsie.
Ticha rebelka ide Gplne inou cestou. Je to
tichy, nenapadny a jemny film. Namiesto
vypatych scén stavia na pohl'adoch,
micani, drobnych detailoch a na bolesti,
ktord hlavna hrdinka nosi v sebe.

Debut rezisérky Marie-Elsy Sgualdo
rozprava pribeh mladej Emmy, ktora
Zije v prisnej protestantskej komunite
vo vidieckom Svajciarsku pocas druhe;
svetovej vojny. Jedného dna je znasilneng,
vd'aka comu otehotnie a jej Zivot sa
navzdy meni. Film v3ak nie je len o
traume. Je najma o tom, ¢o pride potom.
0 osamelosti, hanbe, bezmocnosti, ale
aj o pomalom hl'adani vlastnej sily vo
svete, ktory Zene vel'a priestoru nedava.
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Ticha hrdinka vo svete
plnom pravidiel

Emma je mladé dievéa, od ktorého sa
oCakava, Ze bude poslusné, skromné

a pracovité. Stara sa o mladsie sestry,
pomaha v domacnosti miestneho
pastora a zije v prostredi, kde sa Zenska
cnost' berie takmer ako povinnost'.

Uz od zaciatku vsak citit', Ze je v nej

nieco viac — tizba po inom Zivote, po
slobode, po moznosti rozhodovat' sama
o sebe. Nie je to hlu¢na rebélia, skor
tichy nepokoj, ktory v nej neustale rastie.
Emma nie je napisana ako vel'ka hrdinka,
ktora od zatiatku vsetkych odmieta a
bojuje proti svetu. Prave naopak, je to
obycajné dievca, ktoré sa snazi prezit'

v systéme, kde o nej rozhodujd ini.

Tazka téma spracovana
s vel'kou citlivost'ou

Moment, ked' sa Emmin Zivot meni, je vo
filme spracovany vel'mi citlivo. ReZisérka
thto scénu nevyuZiva na lacny Sok ani na
zbytocné vystavovanie bolesti. Nakrica ju
tak, aby bolo Gplne jasné, ¢o sa deje a Co
Emma preZiva. Jej strach, bezmocnost' a
ticho povedia viac nez akékol'vek slova.

A prave tu film ukazuje svoju
najvacsiu kvalitu — reSpekt. K téme,
k postave, aj k divakovi. Nesnazi sa
z bolesti spravit' senzaciu. Je silny
prave tym, Ze je pokojny a presny.

ESte doleZitejsie je, ze sa nesUstredi len
na samotny ¢in, ale najma na nasledky.
Na to, ako sa Emma musi vyrovnat' s



tehotenstvom, s reakciami okolia a s tym,
Ze spoloCnost' prenesie vinu na nu.

Je to presne ten druh nespravodlivosti,
z ktorého az zviera zalidok. Emma je
obet', no prave ona musi niest' dosledky.
Ona musi hl'adat' rieSenie. Ona musi
premyslat’, ako Zit' d'alej v komunite,
ktora ju skdr odsidi, nez podpori.

Najvacsia sila filmu

Na Tichej rebelke je najkrajsie a zaroven
najbolestivejSie to, ako vel'a dokaze
povedat' bez slov. Emma vel'a nerozprava,
no divak aj tak citi jej hnev, smatok,
poniZenie, aj pomaly sa rodiacu odvahu.

Tento pristup filmu vel'mi pristane.
Emma je dievca, ktoré cely Zivot udili
micat' a nevycnievat'. Jej odpor preto
nema podobu vel'kych vyhlasent.

Rodi sa pomaly, nenapadne, v malych
rozhodnutiach, ktoré sa vsak pre jej Zivot
zasadné. Je to tichy, ale pevny odpor.

Postupné uvedomenie si, Ze aj ona
ma pravo mysliet' na seba a nechciet'
len prezit' Zivot, ktory jej nadelili ini.

Lila Gueneau nesie film
na vlastnych pleciach

Ak film funguje tak silno, je to najma
zasluha hlavnej predstavitel'ky. Lila
Gueneau je v hlavnej Glohe vyborna. Hra
s obrovskou jemnost'ou, ale zaroven s
vel'kou vnatornou silou. Nepotrebuje
vel'ké emocionalne vybuchy, aby bolo
jasné, ¢o sa v nej odohrava. Stadi jej
pohl'ad, zovreta tvar alebo ticho.

Jej Emma nie je ani idealizovana
obet, ani symbol Zenského utrpenia.
Je to mladé dievca, ktoré je zranené,
vystrasené a ¢asto osamelé, no
napriek tomu sa v iom nieco lame.

\/d'aka Gueneau film nep6sobi chladne

ani odt'azito. Naopak, Emma sa divakovi
dostane pod koZu vel'mi rychlo a ¢im dlhSie
ju sledujeme, tym viac jej drzime palce.

Krasne prostredie,
v ktorom sa skryva krutost'

Vel'kou prednost'ou filmu je aj obrazova
stranka. Svajtiarsky vidiek je nasnimany
nadherne — jemné svetlo, polia, priroda. No
prave tento pokojny obraz stoji v ostrom
protiklade k tomu, ¢o Emma preziva. Film
tym vel'mi nenapadne ukazuje, ze nasilie
nemusi mat' len podobu fyzického Gtoku.

Mb&Ze byt' ukryté aj v pravidlach, v
oCakavaniach, v mi¢ani a v spolo¢nosti,
ktora sa tvari slusne, no v skutonosti
je voCi zenam tvrda a nespravodliva.

Zaujimaveé je aj vojnové pozadie.
Svajtiarsko je sice neutralne, no film
pripoming, Ze neutralita eSte neznamena
nevinu. Tato linia sice nie je hlavng,

ale dodava pribehu d'alsi rozmer.

Celkové hodnotenie

Ticha rebelka je krasne nakrdteny, citlivy,
herecky vel'mi silny film. Jeho najvac¢sou
devizou je prave to, Ze nesiaha po lacnych
efektoch. Namiesto toho rozprava t'azky
pribeh s pokojom, reSpektom a I'udskost'ou.

Niekomu moZze pripadat' az prilis tichy
alebo zdrzanlivy. Avsak ide o film, ktory
sa vam nedostane pod kozu vel'kymi
slovami, ale pomaly a potichu. A o to
dlhsie v ¢loveku potom zostane.

.Patnast'rocna Emma vyrasta v
prisnej vidieckej protestantske;j
komunite a zda sa, Ze jej Zivot
ma uz vopred urcené hranice.

Po tom, ¢o po znasilneni
otehotnie, sa naplno ukaze
turdost' patriarchalneho sveta,
ktory Zzenam vel'a priestoru na
vlastné rozhodnutia nedava.
Emma sa vSak odmietne len
mlicky podriadit' a postupne sa
snazi najst' vlastnd silu a cestu k
slobode. Film vzdava hold zenam,
ktoré museli zvadzat' tiché, ¢asto
neviditel'né boje, aby ziskali spat’
kontrolu nad svojim zivotom."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Marie-Elsa Sgualdo Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+hlavna herecka - pomalSie tempo

+ citlivé spracovanie - menej vyrazny zaver
t'azkej témy

+obrazova stranka

+atmosféra

HODNOTENIE: * % % Ky
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PRO X2 SUPERSTRIKE

VYVINUTE S POMOCOU PROFESIONALOV.
VYTVORENE PRE VITAZSTVO.

KEEP PLAYING



Prava flexiblita
Skutoc¢ny vykon

AXIS Camera Stction Pro

Tento vykonny a funkéne bohaty serverovy VMS systém ulahCuje prezeranie zivého videa,
vyhladavanie a export zaznamov, a tiez spravu kontroly pristupov. Vdaka podpore kompletného
portfolia produktov Axis, analytickych funkcii, ako aj kamier tretich stran mézete vytvorit to
spravne rieSenie bezpecnej siete, ktoré bude vyhovovat vasim potrebam, a zaroven vyuzivat

vyhody volitelného pripojenia ku cloudu. AXISC
A\

Viac info: www.axis.com /products/axis-camera-station-pro COMMUNICATIONS



