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EDITORIAL

| Opat' mam na to chut'

Stvrty mesiac ma zastihol nepripraveného. Nemam teraz

na mysli aprilové Zarty, ani nedostatok hardvéru na testy, ale
neCakané zahorenie laskou k novej videohre. \V mojom veku

a pri pracovnom tempe, ktoré mi sice vyhovuje, no pri blizSom
pohl'ade by uz mozno zaujalo aj odbornd psychiatrickd obec,

si na hranie vel'a ¢asu nenajdem. Napriek tomu som sa pustil
do testovania Crimson Desert, netusiac, Ze si tym dobrovol'ne
rozlozim velery, spanok aj zvysky sebaovladania.

Preto vam uz takto v Gvode nového ¢isla Generation chcem
dopriat' podobné zazitky. Crimson Desert je totiz poskladany
z tol'kych znamych hernych ingrediencii, ze by ste ich
nespocitali ani na prstoch dvoch rdk. Ci je to problém, alebo
pocta hernej historii, to necham na vas. Podstatné v3sak je, Ze,
popri tejto vel'kej zbierke znamych napadov, si hra nasla

aj vlastn( tvar. Len ju treba chciet' objavit'. A prave tam mdZze
nastat' problém, pretoze ¢ast' modernych hracov chce vsetko
hned', najlepSie s mapkou, Sipkou a instantnym dopaminom
do troch sekdnd.

Ja som sa vSak od tias Kingdom Come Deliverance Il

pri ziadnej hre tak kral'ovsky nebavil. A zaroven som sa v nej
tak prijemne nikam neponahl'al. Pokojne si viem predstavit', ze
Crimson Desert budem hrat' aj rok a stale nebudem na konci.
Uprimne, pri tejto hre mi to vobec neprekaza. Uzivam si ju
plnymi daskami. Preto, ak aktualne nemate dévod sa vyspat'
a venovat' sa blizkym, urcite si tato RPG sklste zohnat'.

NeZ si vSak zbabrete Zivot podobne ako ja, najdite si este par
mindt na prelistovanie nasledujlcich stranok. Cakajd na vas
uz tradi¢ne hromady ¢lankov, noviniek a recenzif.

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

KGM Korando

TRENAZER PRE TYCH NEDOVERCIVYCH

Aktualna vina technologickej moderny
prerasta automobilovym priemyslom
neuveritel'ngym sposobom. Mechanika
ustupuje elektrickym platformam a kabiny
sa menia na fungujice sci-fi kulisy z filmov.
Sme jednoducho v strede prechodu na plne
autondémne presuny nasich rozmaznanych
pozadi. Pre niekoho je to nadSeny skok do
budiicnosti, pre vel'ki cast' vodicov skor
dévod na podozrievavé dvihanie obocia

a obavwy, co eSte pride. A presne v tejto
medzere stale vznika priestor pre auta,
ktoré nerobia revoliiciu, ale tak trochu
timia Sok z nej samotnej. KGM, kedysi
SsangYong, to pochopilo a popri plnom
vkroceni do vysSie spominanej sci-fi
buddcnosti si v ramci portfolia drzi aj model
Korando. Ide o mestské SUV postavené
ako most medzi starou Skolou a novym
digitalnym poriadkom. Sam som si pocas
siedmich dni testovania tohto vozidla s
benzinovym motorom a bez akejkol'vek
hybridnej podpory uvedomil, ako Sialene

sa tie krabicky s kolieskami — nadnesene
povedané - vlastne menia.
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A teraz ta moja osobna odbocka, ktora k
tomu patri a viem, Ze par z vas na to vlastne
vozil v najnovsich elektromobiloch, kde je
vSetko tiché, rychle a ¢asto aj tak trochu
prilis presvedcené o vlastnej genialite a
neomylnosti. Potom presadnete do Koranda
a zrazu sa vratite na zem. Nie vyloZene
neprijemne, skor takym tym spdsobom,

ked' si po tyzdni v smart domacnosti
uvedomite, Ze obycajny vypinac na stene

je vlastne skvely vynalez a nie je nutné

ho hned' posielat' do déchodku. A prave
preto mi tu sedi dstredna metafora
Jtrenazéra pre nedévercivych’. Korando
totiz nikoho nendti verit' v buddcnost'
nasilu, skor ju davkuje po menSich ststach
a este vam necha po ruke zadné vratka.

Navonok Korando pokracuje na vine
vizualnej linie minulych verzii a na
niektorych miestach este stale narazite aj
na staré oznacenie SsangYong. Testovany
kus s priplatkovym balikom pridava cierne
akcenty na maske, napisy na kapote,

ténované okna gj cierne lyziny, takze auto
vyzera o nieto sebavedomejsie bez toho,
aby sa snazilo zaujat' ndtenym futurizmom
s RGB diskotékou. Rozmerovo je to akysi
medzikus medzi malymi crossovermi a
870 mm znamenajd, Ze v meste s nim
stale nebudete zaZzivat' parkovaci horor
ani v uzsich ulickach. Svetla vyska 182
mm je navyse prakticky kompromis
—obrubniky, rozbité prijazdy & zimné
vymole zvladnete s kl'udom kérejského
dzentlmena. A aj pohotovostna hmotnost'
sa podl'a vybavy toci okolo jeden a pol
tony, pricom méj kus mal 1 544 kg. Je

teda jasné, Ze toto nie je nejaké papierové
SUV, ale poctivejsie stavany kus auta.

\/ndtri sa ta moja trenazérova filozofia ukaze
uz na prva dobrd. Digitalny pristrojovy panel
s uhloprieckou 10,25 palca pdsobi moderne
a v praxi je prehl'adny, centralny displej
infotainmentu ma 9 palcov a vSetko délezité
funguje tak, ako by ste od auta cakali — bez
nutnosti riesit' nejaké dial'kové kizla cez



mobil. Je tu dokonca moznost' zobrazenia
navigacie na celej ploche pred vodicom. Prvé,
¢o som sa po nasadnuti do auta naucil, bolo
pomocou fyzickych spinacov na volante
vypn(t' asistenta sledovania povolenej
rychlosti. Zvukové upozornenia sa tu totiz
Sialene nahlas a otravné (Co je vlastne
priznacné v slvislosti s tou metaforou). Pod
obrazovkou je fyzicky panel klimatizacie,
bezdrétova Qi nabijacka, spinace vyhrievania
sedadiel, oto¢ny gombik na audio a nechyba
klasicka voliaca paka automatu. Po
sklsenostiach s autami, kde sa kvdli jednej
zmene teploty preklikate do tretej Grovne
menu, je toto az podozrivo upokojujice.

Jediné, ¢o mi tu prekazalo, bola ista miera
retro Skoly pri tvorbe palubovky, ktora
dnes uz vie dost' bit' do o¢i. SU prosto vedi,
ktoré osobne a subjektivne na modernych
autach milujem, a minimalizmus je jednou
z nich. Korando ma Apple CarPlay a Android
Auto cez kabel, takze sa nemusite za
kazd( cenu spoliehat' na nativny systém,
ktory zvykne starnGt' rychlejSie nez lak na
kl'u€kach. Nativna navigacia je klasicky
TomTom a latencia pri interakcii s nim je
citel'ne vy5Sia nez pri zrkadleni telefonu.

Materialovo je kabina pragmaticka
a tym padom bude pre mnohych aj
prijemna. Makcené plasty s tam, kde

maj byt celé to slusne licuje a pocas
tyzdna jazdenia nebolo pocut' Ziadne
vizganie. Sedadla vo vy3Sej vybave
drZia telo dobre aj na dlhsich trasach.

Priestor v interiéri je na pomery zvysku auta
Stedry, aj ked' osobne som si neustale tlacil
pravym kolenom o stredovd konzolu — moja
vyska je niekedy problém. Kazdopadne
vzadu je dost' miesta na kolena aj nad
hlavou aj pre vyssich dospelych a vd'aka
minimalnemu stredovému tunelu sa

da v nidzi pouzit' aj prostredné miesto.
VSade naokolo mate hromadu odkladacich
priehradiek a vo dverach dokonca delené
drziaky na vel'ké plechovky. Kufor

ma papierovo 551 litrov a po sklopeni
operadiel narastie na priblizne 1 248
litrov, pricom v praxi poteSia aj drobnosti
ako haciky na tasky Ci delené dno. Plus
nechyba plnohodnotna rezerva, €o je
dnes uz vlastne zberatel'sky predmet.

Pod kapotou testovaného modelu bol
1,5-litrovy (Turbo GDi) preplfiovany
benzinovy Stvorvalec s vykonom 163
konf a kratiacim momentom 280 Nm,
ktory pohana predné kolesa. Podstatné
je, ze kratiaci moment je dostupny

od 1 500 do 4 000 otacok, ¢ize presne
tam, kde sa jazdi v beznom Zivote.

\/ meste aj mimo neho pdsobi auto
ochotne a linearne, netreba ho zbytocne
vytacat'. Ked' to spravite, da vam to
najavo hlasnejsim prejavom, ¢o nie je
tragédia, skor pripomenutie, Ze toto nie
je sterilny elektromobil, ale normalny
spal'ovak. A opat' - do tej trenazérovej
logiky to vlastne zapadne, ked'Ze auto
vas nenapadne vedie k tomu, aby ste
jazdili na krdtiaci moment a nie na ego.

Automat je klasicky Sest'stupriovy
menicovy Aisin. Rozjazdy sG vacsinou
hladké, pri Gplne pomalom manévrovani
vie obcas jemne trhn(t', no pri pokojnej
jazde radi nenapadne. Pri prudkom
zoSliapnuti plynu si berie zlomok ¢asu
navyse na rozhodnutie a v kopcoch vie
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motor drzat' otacky zbytocne vysoko. No
je to Citatel'né a predvidatel'né spravanie,
ktoré sa da rychlo odhadnat' a naucit'.

Podvozok je naladeny rozumne. Bezné
mestské nerovnosti filtruje pekne, v
zakrutach sa karoséria nakloni o nieco viac
nez pri tuhSich eurdpskych konkurentoch,
ale robi to plynulo a bez neprijemného
rozkyvania. Ostré prieCne hrany a hlboké
diery vedia poslat' do kabiny tvrdsi Gder,
pneumatik, no vcelku je to stale nastavené
tak, aby ste po tyzdni jazdenia po tych
nasich tankodromoch nemali chut' sa
hodit' PN. Na dial'nici ma vlastne vcelku
prijemne prekvapila miera hluku v kabine.
Pri 130 km/h motor todi priblizne 2 550
otacok a v mojom merani to znamenalo
maximalne 70 dB. Posadka sa tak mdze
rozpravat' normalne a bude si rozumiet'.
Prosto —jazdit' s tymto autom mi prinasalo
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prijemné pocity a nemal som chut' z neho
vypadn(t' €o najskoér.Dnes tol'ko horlca
téma spotreby bude zalezat' od vasej
ochoty drzat' sa takzvane na uzde.

\/ meste som sa pohyboval okolo 9,5 /100
km, na okreskach okolo 6,81/100 km, pri

130 km/h na dial'nici priblizne 9,2 1/100

km a pri 115 km/h okolo 7,4 1/100 km.
Kombinovany priemer 781/100 km. Ak si
kupujete auto tohto typu zasadne kvoli ¢o
najnizsej spotrebe, budete sa musiet' naucit'
s nim jazdit' a kontrolovat' svoju nohu.

BezpecCnostne je Korando moderné tam,
kde ma byt'. Konstrukéne pdsobi pevne a
uz spominané asistencné systémy sd tu
pritomné v plnom baliku. DéleZité je, Ze ich
spravanie nepdsobi hystericky a nastavenie
¢i vypnutie nie je zbytotne komplikované.
Co sa tyka ceny, zaklad vo vjbave Club
zatina na 21 490 eur, verzia Style+ stoji 22

490 eur a kompletne vybaveny testovany
kus vySiel na 26 940 eur. V kontexte toho,
o vSetko dostanete — vratane priestoru,
vybavy a klasickej techniky — je to az
neprijemne racionalne. K tomu pat'rocna
zaruka do 100 000 km a zrazu dava zmysel
aj to, preco Korando v portfoliu KGM
vlastne stale existuje, aj napriek tomu, ze
znacka ponlka vozidla vhodné pre Adama
Jensena (pre pochopenie odporic¢am
nalistovat' moj starsi test KGM Action).

KGM Korando sa skutocne nesnazi ohdrit'
budicnost'ou. Skér vam ju podsunie tak,
aby ste sa pri tom citili stale v pozicii Soféra.
Je to trenazér pre neddvercivych, pretoze
pouziva moderné veci len tam, kde starej
Skole dnes realne davajd zmysel, a zvysok
nechava v istom retro duchu. Kto uvazuje

0 novom aute a hl'ada prave nieco takéto,
nemal by vahat' a skotit' k najblizSiemu
dilerovi a presvedcit' sa na vlastné odi.

Verdikt

Korando je poctivy trenazér pre
neddvercivych, ktory rozumne
davkuje modernu a zvysok
necha prijemne po starom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
KGM 21 490€

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'mi prakticky - Palubovka posobi
a priestranny miestami retro
interiér aj kufor - Spotreba v meste nie
+ Rozumna ergonémia je nizka
s fyzickymi tlacidlami

HODNOTENIE: * % % K Y



TRENDY

BMW X3

PRVE DOJMY

il
o =

Na nas trh sa aktualne dostala absoldtna
novinka z dielne BMW, a to elektricky model
iX3. Mal som moznost' sa s nim v kratkosti
zoznamit' a najazdit' necelyjch 200 km, aby
som pre vas spisal akysi siihrn svojich
dojmov. Uvedena novinka na mna zatial'
posobi ako evidentna snaha o nastavenie
novej kultlry v BMW. Je jasné, Ze prave na
tomto SUV chcl Nemci ukazat', Ze to stale
majii v krvi, nech uz sa expanzia z Ciny tvari
akokol'vek vit'azne. A mna na tom bavi
najma to, Ze to nie je len d'alSie elektrické
SUV s novou grafikou v displejoch. Toto
auto uz na prvy pohl'ad posobi inak a
svieZo. Ma vyborné proporcie, sebavedomy
dizajn a niekol'ko necakanych es v rukave.

Nové BMW iX3, nes(ce interné kodové
oznacenie NA5, zosobnuje radikalny rez a
zatiatok celkom novej kapitoly, ktora ozivuje
slavny historicky pojem ,Neue Klasse®. Ked'
tato automobilka v Sest'desiatych rokoch
dvadsiateho storocia uviedla pévodna
rodinu modelov Neue Klasse, tento krok ju
nielen zachranil pred finan¢nym kolapsom,
ale definoval jej Sportovo-elegantn
identitu na nasledujice polstorocie.
Shcasna, plne elektricka inkarnacia tohto
pojmu ma za Glohu dosiahnut' to isté v
kontexte postuhlikovej éry. Ci sa jej to
podari, ukaze az ¢as, kazdopadne sotva by
som si vedel predstavit' lepSi zaciatok, nez
prave reprezentuje tato novinka. Do rik
som konkrétne dostal iX3 50 xDrive, teda
dvojmotorova Stvorkolku, ktora ma byt'

hlavnou tvarou modelu ako takého. Predna
Cast' sa pekne vracia k ére zralocej masky, do
ktorej v tejto EV reinkarnacii strojcovia vlozili
efektny LED podpis. Novinkou oproti starSim
modelom je elektrické otvaranie dveri, ako aj
Startovanie jednoduchym poloZenim nohy
na brzdu (inSpiracia konkurenciou, za akd

sa nemajd v BMW preco hanbit'). Interiér
nepdsobi prekombinovane ani lacno, skor
moderne a pokojne. Netradi¢ny volant

vas na fotkach mozno trocha vystrasi,

ale na cestach som z neho bol doslova
uneseny. Predny panoramaticky displej,
Coby najvacsi sci-fi prvok hned' po volante,
je absolGtne unikatna zalezitost'. Je to

ako ked' priSiel pred mnohymi rokmi na
scénu prelomovy herny handheld Nintendo
3DS, ktory dokazal navodit' trojrozmerny

efekt bez pouzitia okuliarov. V novom iX3
ide o premietanie interaktivnej plochy

tesne pod spodn( hranu ¢elného skla, ¢o v
kombinacii s Ciernym pozadim vytvara pocit,
akoby ste mali pred sebou AR stenu plnd
informacii. M6Zete tak neustale sledovat'
dianie pred vozom a sic¢asne dostavat'
hromadu délezitych informacii. Nadhera.

Rovnako silny dojem vo mne zanechava gaj
celkovy prémiovy pocit a pohodlie. Kabina
pdsobi dostatocne vzdusne a prakticky.
PohodIné kresla mi namasirovali chrbat,
panoramaticka strecha bombardovana
neCakanym dazd'om mi naopak navodila
prijemni atmosféru a jazda ako taka

vo mne zanechala len a len prijemné
pocity. Vozidlo aj na mokrej ceste krasne
drzalo stopu, akcelerovalo brutalnou,

ale cez to vSetko kontrolovanou siloy,

¢o mi v kombinacii s autonémnymi
asistentmi dodavalo pocit bezpetnosti.

Zatial' som z BMW iX3 maximalne

nadseny. Fakt sa mi zapadil jeho dizajn,
bavi ma technologicky zaklad a celé to

na mna posobi dospelejsie, modernejsie

a prémiovejSie, nez som Cakal. Stale je

vSak fér pripoment’, Ze riadky vysSie sd
vysledkom kratkeho preview zoznamovania.
Na to, aby som vedel povedat' viac o jazde

v ramci réznych scenarov, fungovani
techniky v praxi a o tom, €i iX3 obstoji aj
mimo prvého wow efektu, si budete musiet'
eSte pockat' na regularnu recenziu.

Filip Vorzacek
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RECENZIA

AUTO

Leapmotor B10

CENOVY PROVOKATER

Vstup cinskej automobilky Leapmotor na
europsky trh, realizovany prostrednictvom
strategického partnerstva s koncernom
Stellantis, predstavuje jeden z
najzasadnejsich posunov v sGasnom
automobilovom priemysle. Nie je to tak
davno, €o som vam cely tento proces blizsie
opisoval v Gvode premiérovej recenzie

na prvé vozidlo znacky Leapmotor, a

uz tu mame akési pokracovanie. Ak bol
predchadzajici model C10 aj v mojich
ociach ambici6zny ,.early access” titul,
ktory definoval zakladné piliere znacky
(komfort a rodinni orientaciu), potom novy
model B10 mozno hernou terminoldgiou
oznacit' za komplexny remaster postaveny
na novej architektdre LEAP 3.5. Novinka
prichadza do segmentu C-SUV, ktory je v
Eurdpe (aj na Slovensku &i v Cesku) jednou
z najviac preferovanych arén v mnohom
pripominajlcu battle-royale bojisko. Som
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rad, ze vam v nasledujicich riadkoch budem
moct' o kvalitach tohto auta poreferovat'. Ak
ste mali pocit, ze pri C10 som bol miestami
az prehnane kriticky tam, kde to nebolo
vyslovene nutné, pri jeho o nieCo mensom a
novsom bratovi to uz nebude také horice.

Exteriér B10 posobi ako jasny produkt
aerodynamického tunela. Namiesto
agresivnych hran ide cestou organickych
[inif, ktoré v prvom rade pomahajd znizit'
odpor vzduchu, a tym aj spotrebu energie.
\/predu dominuje akasi uzatvorena tvar
typicka pre elektromobily, no na rozdiel

od mnozZstva sterilnej konkurencie to tu
celé pekne rozbija vyvysena linia kapoty.
Samostatnou kapitolou je svetelny podpis
s nazvom Wing Star, ktorého nizky profil
a vysoka svietivost' zabezpecujd nielen
vizualne pdsobivy efekt, ale hlavne
pomahajd vyssej miere bezpecnosti (svetla

funguja v tme plne autonémne bez toho,
aby oslfovali protiidice vozidla). Boky
karosérie definujd dva vyrazné prelisy, ktoré
ved( od blatnikov az k zadnym svetlam a
vytvaraji dojem pohybu aj vtedy, ked' auto
stoji. Zapustené kl'ucky, podobne ako pri
€10, sice logicky pomahajd aerodynamike,
ale chyba im podsvietenie a ani sa
automaticky nevysavajd. To ¢o som teda v
tejto sQvislosti kritizoval prave pri C10 sa
znova opakuje. Rozmerovo spada najnovsie
auto znacky Leapmotor do spominanej
kategorie C-SUV (4515x1885 x 1655 mm,
razvor 2735 mm, svetla vyska 170 mm) s
tym, ze pon(ka robustny, stabilny postoj,
perfektnd Groven agilnosti v Gzkych
mestskych uli¢ckach a zaroven slusni davku
praktickosti. Vzadu to celé uzatvara efektny
LED pasik cez cell Sirku kufra, ktory v noci
zanechava vyrazn( sveteln( stopu a jediné
¢o mu za mna chyba k dokonalosti je nejaka



forma interakcie pri spusteni nabijania -
opat' spominam na prednosti verzie C10.

Architektdra LEAP 3.5 s plochou podlahou

a efektivnym balenim komponentov

vas po otvoreni dverf uvita vel'kym
priestorom. Pocit svetla podporuje obrovska
panoramaticka strecha s laminovanym
sklom, ktoré pohlcuje 99,75 % UV Ziarenia,
takZe vie v teplych dnoch vyrazne znizit'
prehrievanie kabiny. Materialy hrajd na
udrzatel'nost' aj kvalitu vzduchu. Sedadla
st v eko-kozi s certifikaciou OEKO-TEX

a mnou testovana vybava mala okrem
vyhrievania aj ventilaciu. Do vyplIni dveri a
palubovky vyrobca pridava bambusové uhlie
na filtraciu pachov a regulaciu vihkosti a
makcené plochy doplia textira s motivom
bambusovych listov. Oproti C10 sa B10
nesnazi interiér kopirovat' a prichadza s eSte
o chlp modernejSim spracovanim palubnej
dosky: zapustené Zl'aby, transparentné
prvky a celkovo viac vzdusny dojem.

Brutalne sa mi pacili vyduchy ventilacie

s RGB podsvietenim a kvazi kovovym
akcentom, ktoré v stredovom tuneli dopifiaji
vyklopné drziaky na napoje. Ked' som jedno
rano viezol dcérku do Skoly, zaujalo ma, ako
uhrantivo sledovala prave stred palubovky.
Po nejakom Case z nej vypadlo, Ze to celé
vyzera ako mimozemst'an so svietiacimi
oami a deravymi rukami. Technologickym
centrom je 14,6" displej s 25K rozlisenim,

ktory prebera vacsinu ovladania (a tym
Cisti palubovku od tlatidiel). DopiAa ho
88" digitalny 5tit, Sikovne zasadeny do
vyrezu volantu. Infotainment pohana
Cipset Snapdragon 8295, takze reakcie na
povely sG prijemne plynulé, a dokonca si
viete prispdsobit' aj grafiku rozhrania s
roznymi animaciami. K tomu si pridajte
12 reproduktorov a praktické drobnosti
typu NFC/Bluetooth klI'GE v mobile. Auto
viete zdiel'at' az s 6smimi I'ud'mi naraz,
takZze ho m6zu pouzivat' aj bez toho,
aby ste im odovzdali hlavn{ kartu.

Samozrejmost'ou st OTA aktualizacie.
Potvrdilo sa mito uz v prvy den testovania,
ked' ma auto vyzvalo na stiahnutie
vel'kého bali¢ka. Spravil som to ochotne,
lebo jednou z hlavnych veci, ktoré update

spristupnil, bolo bezdrétové Android Auto
a Apple CarPlay Cize presne ta funkcia,
ktorej absenciu som tak tvrdo kritizoval
pri C10. SGcast'ou balitka bol aj jazdny
rezim s najsilnejsim stuprfiom rekuperacie
a takzvany one-pedal spravanim, pri
ktorom v meste staci vo vacsine situaci
pracovat' hlavne s plynom. Systém je
vSak stale bez lokalizacie do SK a CZ
jazyku, ktora je nateraz v priprave, ale jej
spristupnenie nema presny datum.

Pri interiéri eSte ostanem, lebo je tu par
zaujimavosti, ktoré by som nerad preskocil.
Funkciu nahravania okolia pomocou

360° kamerového systému ma aj C10,

len som to vtedy v recenzii opomenul

a teraz to napravim. Staci do vol'ného
USB-A konektora pod lakt'ovou opierkou
strcit' bezny USB kl'G¢ a mbZete nahravat'
do slucky videozaznamy z kamier pocas
jazdy aj parkovania. V pripade nehody

¢i poSkodenia auta, tak ziskate cenné (a
vizualne slusné) zabery. Stredova opierka
okrem dvojice USB vstupov ponika aj
odkladaciu plochu na telefony, pricom
jedna Cast' podporuje bezdrotové nabijanie
vykonom 15 W. USB-C zaroven dokaze
kablovo nabijat' vgkonom 60 W. Dokonca
aj pre zadnych pasazierov je pripraveny
maly odkladaci priestor, do ktorého sa
priecne zmesti jedna 330 ml plechovka.
Vel'mi prijemna je aj moznost' sklopit'
predné operadla do takmer vodorovne;j
polohy a spravit' si z prednych sedadiel
improvizovan( spalfiu s vyhl'adom na
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hviezdy. A hoci B10 zvonka nepdsobi ani
zd'aleka tak mohutne ako C10, vel'kost'
kufra ma prijemne prekvapila. Ten totizto
disponuje kapacitou 430 litrov a po sklopeni
sedaciek je mozné ju navysit' az na 1 300
litrov. Pod prednou kapotou sa nachadza aj
frunk s objemom 25 litrov kam si viete dat'
kabelaz alebo lekarnictku/trojuholnik/vestu.

Najvacsim prekvapenim tyzdnového

testu bola pre mna osobne pohoda, s

akou sa auto hybe po ceste. Citit' tu ruku
Stellantisu a akdsi taliansku Skolu ladenia
podvozku, ked'ze ma auto viac Zivota,

no bez toho, aby z neho bolo nervozne

Sidlo. Riadenie je na pomery ¢inskej
konkurencie prekvapivo ostré, ma primerand
vahu a v zakrutach dodava istotu.

Podvozok je naladeny komfortnejSie a
maksie pruzenie dokaze slusne eliminovat'
nerovnosti aj vytlky. Lenze kazdé kizlo ma
svoju cenu a ona makkost' automaticky
znamena aj vyraznejsie naklony karosérie.
Vd'aka nizko poloZzenému t'azisku (batéria)
a takmer idealnemu rozlozeniu hmotnosti
50:50 vsak B10 vo vacsine situacii ostava
stabilnym. Zadny elektromotor 160 kW
(217 k) @ 240 Nm dava autu vel'mi slusna
dynamiku, ktor( ocenite nielen v meste,
ale hlavne pri predbiehani. Potesilo ma,

Ze je tu kone¢ne moznost' manualne
nastavit' rekuperaciu a o rezime one-pedal
som uz Co to pisal vysSie. Stale je tu vak
priestor na doladenie. Kalibracia asistentov
nie je idealna a Leap Pilot L2 vie byt'v
eurépskom kontexte az prilis agresivny,
ako nejaky tzkostlivy NPC z videohier,
ktory vas neustale napomina. Rovnako
som nebol spokojny s automatickym
odomykanim a zamykanim dveri, ked'ze
raz to fungovalo a raz nie. Férové je vsak
dodat', ze moznost' vytvorenia vlastného
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profilu je prakticky tromf, pretoze si

moZzete ulozit' preferované nastavenia
asistentov a tie najotravnejsie vypnat'
jednym tlacidlom na volante. Apropo, volant
je spracovany rovnako ako pri C10,a to z
mojej strany berte ako vel'kd pochvalu.

Nastal ¢as pozriet' sa na batériu. B10 sa
predava v dvoch kapacitach, pricom mne
skoncil v rukach silnejsi variant so 67,1
kWh a papierovym WLTP dojazdom okolo
430 km. V meste som sa bez Specialneho
obmedzovania (vratane kdrenia) vedel
dostat' s prehl'adom nad 400 km a pri €isto
dial'ni¢nej prevadzke cez 310 km. Onen
remaster v podobe architektdry LEAP 3.5
prinasa 800 V a nabijaci vykon 168 kW.

Priidealnych podmienkach sa tak viete
dostat' z 30 na 80 % za zhruba 20 minat.
Nechyba ani funkcia Vehicle-to-Load (V2L)
pre nabijanie externych zariadeni, vratane
Specialneho rezimu pre kempovanie. V
menu som objavil dokonca aj graficky
prispdsobeny modus na kempovanie.

Cenova politika Leapmotoru na lokalnom
trhu je nastavena tak agresivne, ze
konkurencii to musi zarezonovat' az

v usiach. Zaroven Stellantis robf ta
najdblezitejSiu psychologickd sluzbu,
ked'Ze predaj aj servis bezi cez normalne,
zavedené showroomy (Peugeot, Citroén

a spol.), takze odpada klasické ,kto mi to
bude servisovat', ked' sa niec¢o pokazi?'. A
to je blok, ktory pri ¢inskych znackach casto
rozhoduje viac neZ samotné parametre.
B10 je pod hranicou 29-tisic a v akcii v

Case pisania textu stal dokonca 27 490 €,
¢im si berie titul cenového provokatéra a
zaroven lezie do reviru nielen modelom typu
MG ¢&i BYD, ale neprijemne aj eurdpskym
bestsellerom ako Skoda Elroq alebo Kia

EV3, ktoré pri porovnatel'nej vybave ¢asto
stoja o par tisic viac. Mnou testovana
najdrahsia verzia pritom vychadza okolo
31000 €, ¢o je suma, ktor( som pred viac
nez Styrmi rokmi dal za Citroén é-C4. Ani
vam sem nebudem pisat' rozdiely medzi
é-C4 a B10, lebo by sa mi pri tom tlacili
slzy do o¢i. Hold vyvoj elektromobilov si
za ten Cas usiel uz poriadny kus cesty

a to nielen v ramci Ciny ako takej.

Akokol'vek sa mi C10 pacil svojou
mohutnost'ou a interaktivnymi svetlami
pri nabijani, modernejsi B10 je jasne
kvalitnejsi nasledovnik a to v mnohom.
Je to cenovo dostupné rodinné SUV s
vel'kym kufrom, vydarenym dizajnom,
vel'mi prijemnou jazdnou dynamikou a z
vel'kej Casti uz aj pouzitel'nym softvérom.
Verim, Ze vSetky vySSie spomenuté
negativa sa Leapmotoru podari d'alSimi
aktualizaciami a prichodom novych
modelov eSte zredukovat', ale uz teraz sa
v mojich ociach o jednu hviezdicku vysSsie.

Verdikt

Za tie peniaze je B10 jedno z najlepsich
elektrickych SUV, aké si dnes vies kipit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Leapmotor 27 500€

PLUSY A MINUSY:

+\V/yborna dynamika - Zasahy asistencnych
a ovladanie systémov

+ Moderny - Kl'u¢ky nie st
a priestranny interiér podsvietené

+ Servisné zazemie a nevys(vajl sa

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

AUTO

Ford Kuga PHEV

BOL RAZ JEDEN ZIVOT

Ked' som sa na novy Ford Kuga PHEV
zapozeral prvykrat, stale mi v hlave
naskakovala jedna zvlastna asociacia.
Poznate animovany serial Bol raz jeden
Zivot? Presne tie lietajiice biele krvinky,
ktoré sa pokojne, sebaisto a trochu zvlastne
elegantne presivali organizmom, akoby
presne vedeli, kam patria. Ako malého
ma fascinovali. A presne tak na mna
zapbsobila aj Kuga. Ako nieco, €o ma v
systéme svoju Glohu a nepotrebuije si ju
pred nikym silou-mocou obhajovat'.

\/ dneSnom automobilovom svete to
pritom vyzera skdr ako v tele pocas
chripkovej sezony. Vsade chaos, tlak na
elektrifikaciu, displeje rastl ako huby po
dazdi a mnozstvo vodiCov stale nevie,

¢i sa vrhn(t' na elektromobil, alebo si
eSte chvil'u nechat' klasiku. Prave preto
mi dnes plug-in hybrid dava zmysel ako
rozumny medzistupen a Ford Kuga PHEV
patri k tym najpresvedtivejsim dokazom,
Ze sa to da urobit' dobre. Som rad, ze
prvy Ford v nasej car review sekcii prisiel
prave v takomto momente. Albert Barillg,

tvorca spominaného serialu, uz sice
medzi nami nie je, ale in memoriam mu
d'akujem za metaforu, ktora mi pisanie
tohto testu celkom prijemne ul'ahtila.

Kuga pritom nevstupuje do boja o

vasu priazen ako nejaky novacik bez
imunity. Na eurépskom trhu si uz

stihla vybudovat' vel'mi slusné meno a
vo svete plug-in hybridov patri medzi
najznamejsie a najdspesnejsie modely
vObec. Zaujimavé vsak je, Ze aj napriek
tomu sa o nej ¢asto hovori menej, nez by
si zasl(zila. Akoby v tom automobilovom
organizme fungovala spol'ahlivo, potichu

pozornosti stale pohlcujd iné mena.

Aktualny facelift jej vsak pomohol presne
tam, kde to bolo treba. Nova maska
chladica, prepracované narazniky a
svetelny podpis na prednej ¢asti davaja
Kuge vyraz, ktory p6sobi moderne a
sebavedomao. V testovanej verzii ST-Line
X navySe vel'mi dobre funguja Cierne
detaily, ktoré inak perlet'ovo bielemu autu

pridavaja smrnc. Palec hore aj za Matrix
LED svetlomety, ktoré v noci perfektne
vyrezavali protiidice auta a Ziadne z
nich nemalo potrebu po mne blikat'.

Citel'nou modernizaciou preSiel aj interiér.
Pred voditom je 13-palcovy digitalny
pristrojovy panel, v strede palubnej dosky
zase 13,2-palcovy displej infotainmentu.
Nast'astie to nie je ten typ modernizacie,
pri ktorej sa vSetko skomplikuje len preto,
aby to vyzeralo futuristicky. Naopak, Ford
tu nasiel celkom rozumny balans medzi
efektom a pouzitel'nost'ou. Samotny
infotainment patri k tomu lepSiemu, ¢o
dnes v beznych autach najdete. Reaguje
rychlo, menu je logické a bezdrotové Apple
CarPlay ¢i Android Auto funguja tak ako
maja. Klimatizaciu sice musite riesit'
vyhradne dotykovo, ale ked'Ze ovladanie je
stale po ruke v spodnej liSte, nie je nutné
pocas jazdy zbytolne odtrhavat' zrak od
cesty. Na fiu je inak krasny vyhl'ad.

Co mi trocha vadilo? Voli¢ smeru jazdy je
spracovany do podoby rotujiceho kolieska,
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na ktoré som si nie Gplne pocas tyzdna
jazdenia dokazal zvykndt'. V jeho strede

je navySe spinac ktory vie aktivovat'
dodatocnd rekuperaciu v pripade ak to Sofér
uzna za vhodné, ¢o je funkcia, aka by som
docenil skér integrovanl na volante nez

po pravej ruke. VVadilo mi aj malo moznosti
nastavenia farieb v ramci grafického
rozhrania a inak pekného RGB podsvietenia,
ktoré najdete v oblasti kl'uCiek, drziakov
napojov a dveri ako takych. Chcelo by to
viac nez len ¢iernu @ modra. Kazdopadne
doba, ked' Ford pondkal suverénne jedno z
vizualne najhorsich softvérovych rozhrani,
je evidentne definitivne prec. Apropo,
neskutocne sa mi pri Startovani aj vypinani
vozidla pacila efektna animacia premietana
na hlavnej obrazovke. Za toto palec hore a
pod'me d'alej. Odhlu¢nenie kabiny musim
rovnako pochvalit'. Vd'aka akustickym sklam
a sludnej izolacii je interiér prijemne tichy,
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o je presne to prostredie, v ktorom vynikne
audiosystém Bang & Olufsen. Ten hra na
pomery triedy vel'mi dobre a spolu s vy3Sie
spominanym ambientnym osvetlenim Ci
tmavym stropom vytvara kabinu, v ktorej
sa Clovek neciti ako v sterilnom dopravnom
prostriedku, ale skor ako v priestore, kde sa

da fungovat' aj na dlhych trasach bez Gnavy.

Samostatnou kapitolou sG sedadla.
Predchadzajica Kuga, v ktorej som mal
moznost' opakovane sediet', ich mala skor
priemerné a na dlhsich cestach vedeli byt'
otravné. Ford si vSak t(to kritiku evidentne
vypocul a nové sedadla s certifikaciou AGR
prinasaji zasadnd zmenu. SG pohodinejsie,
lepSie podria telo a vd'aka prediZeniu
spodného sedaku konecne netrestajl
vyssich vodicov po dvoch hodinach za
volantom. Da sa povedat, Ze ak bola starsia
Kuga obCas mierne nepriatel'ska k chrbtici,

facelift priSiel s vlastnou fyzioterapiou a moje
pravé koleno si mohlo definitivne vydychnut'.
Praktickost' pritom zostala jednou z jej
silnych stranok. Zadné sedadla sa dajd
pos(vat', operadla nastavovat' a kufor ma
sice priemernych, ale stale prijatel'nych

553 litrov. Na plug-in hybrid je to obstojna
hodnota, obzvlast' ked' si uvedomite, Ze

Ford musel do auta niekam zabalit' aj
batériu. A eSte sympatickejSie posobi detail
v podobe minirezervy. Mimochodom, v

kufri som objavil aj spinac od vysunutia
t'azného zariadenia, ktoré zvlada maximalnu
zat'az v segmente a to 2 100 kg.

Plug-in hybridna Kuga stoji na 2,5-litrovom
atmosférickom benzinovom Stvorvalci
pracujicom v Atkinsonovom cykle,
ktorému pomaha elektromotor. \/ysledkom
je systémovy vykon 243 koni. Ford pri
modernizacii posilnil elektrick( ¢ast'
pohonu, takze auto reaguje ovel'a sviznejSie
a citel'ne ochotnejsie nez predtym.
Rozjazdy s( plynulé, okamzité a v meste
Kuga pdsaobi I'ahsie, nez naznacuje jgj
hmotnost'. Ak by som sa mal eSte na
chvil'u vratit' k Gvodnej metafore, tak tu
presne citit', Ze auto ma dva metabolizmy,
ktoré spolupracujd lepSie nez vacsina
vasich kolegov v open space kancelarii.

Benzin nie je otravny relikt, elektrina nie

je samoucelna poza a dokopy to dava
prijemne harmonicky celok. Samozrejme,
stale je tu prevodovka eC\VT, ¢o je pojem, pri
ktorom Cast' vodiCov preventivne dostava
vyrazku a chut' sa zacat' oSivat' ako pri
nastupe alergie. LenZe v Kuge je naladena
ovel'a lep3ie, nez byvalo kedysi zvykom.
Ford eliminoval onen typicky vysavacovy



efekt a pri prudSej akceleracii prevodovka
dokonca simuluje radenie stupnov. \Vd'aka
tomu auto nepdsobi, tak gumovo a pri
dynamickej jazde je citel'ne prirodzenejsie.

\/yborna sprava je aj to, Ze po vybiti batérie
sa auto nesprava ako astmatik, ktory si
zabudol doma svoj sprej. Prave naopak.

Aj ked' uz nejazdi Cisto na elektrinu, stale
funguje ako vel'mi schopny full-hybrid

a spotreba sa vie drzat' na prekvapivo
rozumnych hodnotach. V pripade
testovaného modelu to bolo z dlhodobého
hl'adiska jemne nad Siestimi litrami.
Elektrina pritom dava najvacsi zmysel mimo
dial'nice, pri kratsich trasach a v beznom
mestskom rezime. Kto bude pravidelne
nabijat’, ten z tohto nastavenia vyzmyka

to najlepsSie. Kto nabijat' nebude, tomu sice
stale ostane dobré auto, ale uz nebude
vyuzivat' cely potencial toho, o Ford postavil.

Elektricky dojazd je v praxi presne taky, aky
pri plug-in hybride cakate. Papier sice znesie
vel'ké Cisla, ale realita byva prozaickejsia.

V/ chladnom pocasi treba pocitat' skér s
nizSimi desiatkami kilometrov, v mojom
pripade sa priemer drzal okolo 35 km. V
priaznivejsich podmienkach sa vsak viete
dostat' na hodnoty, ktoré uz pre bezné
vsak Gplne neobisiel realne Cisla, trakéna
batéria ma kapacitu 14,4 kWh a nabijat’

ju viete maximalnym vykonom 33 kW. Z
Gplného dna na 100 % vam to pri maxime
zaberie nieco vyse troch hodin, ¢o rozhodne
nie je Cas, aky by ste beZne vedeli zabit'
zmysel tak dava nabijanie doma, idealne
cez wallbox, ak nejaky mate, samozrejme.

Na ceste som sa s testovanym vozidlom
neskutoCne zabaval a zaspominal som si na
svoje druhé auto v zivote, ktorym bolo svojho
¢asu, dnes uz aj u nas ikonické, Mondeo zo
zatiatku druhého tisicrodia. Kuga jazdi isto,
nepdsobi t'azkopadne a v zakrutach napriek

hmotnosti 1,8 t drzi vel'mi slusne. Verzia
ST-Line X ma znizeny podvozok a tuhsie
naladenie, takze s 20-palcovymi kolesami
vie byt' na rozbitych cestach o nieco tvrdsia,
ale odmenou je dobra kontrola pohybov
karosérie a vel'mi prijemna istota vo vySsich
rychlostiach. Nie je to gau¢ na kolesach,
skor kondicne pripraveny organizmus, ktory
rad otuZuje. Riadenie je za mna vyladené
absolGtne dokonalo. KoZeny preSivany
volant ma prijemny odpor a nepdsobi
prehnane makko. Kuga vas sice nevyzyva,
aby ste na kazdej okreske skisali cosplay na
Sébastiena Loeba, ale zaroven vam nedava
pocit, Ze len pasivne vydavate povely a
veziete sa v nejakom autonémnom rezime.
Auto prosto s vodicom komunikuje a to je

v tejto triede SUV stale cenna vlastnost'.

A ked' uz spominam autondmiu, vel'mi
dobre sU naladené aj asistencné systémy.
Adaptivny tempomat funguje rozumne,
360-stupnova kamera je skutocne uzitocna,
aj ked' by mohla byt' o nieco ostrejSia, a
systém Electronic Horizon patri k tym
rieSeniam, ktoré si clovek mozno nevsimne
na prvykrat, ale po par diioch pouzivania
pochopi, ze mu citel'ne ul'ahcuja zivot. Ak

teraz Gplne neviete, o Co ide, je to systém,
vd'aka ktorému auto vie z mapy dopredu
zistit', ¢o ho ¢aka na ceste. Napriklad zakruta,
kruhac alebo nizsi rychlostny limit. Preto
moze tempomat spomalit' plynulejsie a skor,
nie az na posledna chvil'u. Celkovo mam

z Kugy pocit, Ze jej elektronicka imunita
neprepina zbyto¢ne do panického rezimu pri
kazdom podnete. Pomaha, ale neotravuje.
Dokonca ani akustické upozornenia na
prekrocenie rychlosti a Gnavu nie s tak
otravne nahlas, aby ste museli neustale
liezt' do menu a cely ten cirkus vypinat'.

Kuga PHEV vo verzii ST-Line sice nie je
lacna hracka, no v porovnani s tym, o za
podobné peniaze pontka konkurencia,
pdsobi vel'mi racionalne. Cena zacina na
sume 35-tisic eur a testovana vybava bola
kompletne ohodnotena na 45-tisic. Za tie
peniaze dostanete silny a dobre fungujdci
plug-in hybrid, vyborné sedad|a, prakticka
karosériu, kvalitny infotainment a jazdné
vlastnosti, ktoré maja stale nieco do seba.
Inymi slovami, nie je to auto, ktoré by stavilo
vSetko na jednu efektnd mutaciu. Je to skor
dobre poskladany organizmus, v ktorom
jednotlivé systémy funguja tak, ako maja.

Verdikt

Daobre vytrénovana biela krvinka
automobilového sveta.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Ford 35 190€

PLUSY A MINUSY:
+ prakticky interiér
+ funkéné Matrix
LED svetla
+ dobre naladené
asistencné systémy

- nabijanie vykonom
3,3 kW dnes uz
nepdsobi
prave oslnivo

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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TRENDY

TEST

Ako kvalitné su Govee ziarovky?

HROMADNY TEST
. » 1
-:j:l-.inrrl—-H-_ - - a

1y

: ' i
] L]
. : T
t S
4 EEEEE e
' —
| -

wioe Smart Bulb
= S ES | pem o .

Inteligentné osvetlenie je dnes jedna z
najpristupnejsich ciest k vybudovaniu smart
domacnosti a vjrobcu Govee v iom uZ roky
beriem ako znacku, ktora vie poniknut'
vel'a funkcii za rozumné peniaze. Ked'ze

s ich produktmi mam osobne dlhorocné
skiisenosti (staci, ak si preletite nasu

sekciu HW recenzii a zistite, Ze to naozaj
neprehanam), v tomto teste som sa cielene
zameral na vybrané modely Ziaroviek a
preveril ich v beZnej prevadzke: ako pdsobia
farby a biela v realite, ¢i sa jas meni plynulo,
aka je stabilita pripojenia, spol'ahlivost' rutin
a rychlost' samotnej aplikacie. Zaujimala ma
aj prax okolo RGBWW (samostatné teplé a
studené biele diody), teda Ci biela konecne
vyzera prirodzene, a nie ako kompromis
namiesany z farieb, a ¢i zmysluplne pokrjva
rezimy od pracovného svetla az po vecerné
upokojenie. Ak ste doteraz len uvazovali, ze
si doma zaloZite svoju mald smart zahradku
svetielok, nasledujiice riadky vam daj
jasna odpoved!, ¢i je znacka Govee pre vas
vhodnou Gvodnou investiciou a z akych
modelov si v lokalnej distribicii viete vybrat'.
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Govee H600D

H600D je Ziarovka do bodoviek (podhl'ady,
klpel'fa, kuchyia, smerové lampy). Predava
sa najastejSie v dvojbaleni za sumu cca

20 eur, Co dava zmysel, ak chcete osvetlit'
mensT priestor. Pri vacsich instalaciach

by vSak bolo rozhodne ekonomicky

sa nanest'astie na lokalnom trhu nateraz
nenachadzaju. Telo Ziarovky je kompaktné,
takZe sa zmesti aj do plytSich otvorov a
instalacia je absolGtne jednoducha — zvladne
ju kazdy, kto ma doma rebrik ¢i stolicku.

Staci vypnat' elektrinu, vytodit' stard
Ziarovku, pootocenim nasadit' nov( a je
hotovo. Svetelne dava 400 Im pri spotrebe
pod 5 W. Jedna tak pokryje mensi bod, viac
kusov ved|'a seba uz spravi bezné hlavné
svetlo. KI'Géovym prvkom je RGBWW,
vd'aka Ccomu samostatna tepla aj studena
biela, vyzera prirodzenejSie nez biela
miesana z RGB. Prechody jasu aj teploty
st krasne plynulé. VV appke funguje Wi-

Fi+ Bluetooth, scén na Gpravy (vratane
tych od komunity) je dostupnych dost'.
Nechyba ani hudobny reZim, ale z logickych
d6vodov bez mikrofénu v Ziarovke, Cize
systém poclva cez vas telefon, teda ten
musi byt' blizko zdroja zvuku. Ja osobne
som testované bodovky umiestnil v trojici
do kuchyne, kde sa nejaké rumunské RGB
diskotéky logicky minaja Géinkom (ak

dam bokom Halloween alebo Vianoce).

Potas mesiaca testovania som
nezaznamenal Ziadne problémy s kvalitou
svetla a jeding, co moze byt' trocha
otravné, je Gvodné parovanie s Govee
aplikaciou, ked' musite zaregistrovat'
kazd{ jednu Ziarovku zvlast'. Neviem

si predstavit' ten proces ak by som ich
musel zaregistrovat' povedzme desat'.

Govee H6004

H6004 je klasicka smart Ziarovka rovnako
s RGBWW. Predava sa primarne kusovo
za prijatel'nd sumu okolo 13 eur. Aj ked' sa



dnes tento format ziaroviek z domacnosti
pomaly vytraca, pri vol'ne stojacich lampach
si stale najde uplatnenie. Papierovo aj v
realite vie byt' prijemna, ked'Zze ponika
800 Im pri 9 W, takze je tu dost' svetla na
Citanie aj pracu. Zaroven sa da stimit' na
Gplné minimum a farby sd dostatocne
syte. Lenze pri dlhSom pouZzivani sa ukazu
kompromisy, hlavne v softvéri. Najviac

ma irituje vzdialené ovladanie: Ziarovka je
marketingovo Wi-Fi, ale Govee appka sa
mimo domu obcas tvari, akoby bol jediny
spbsaob interakcie s fou len cez Bluetooth.

Paradoxne cez Google Home/Alexu to
fungovalo na dial'ku normalne, takze problém
nie je v samotnej ziarovke, ale skor v aplikacii.
Jasné, do Casu, kym to Citate, to mdze

byt' uz vyrieSené aktualizaciou, no pocas
testu to bolo takto. Druha vec sd rutiny.
Sem-tam sa stane, Ze planované zapnutie
jednoducho preskoti, no vecerné vypnutie
potom zazracne zafunguje, akonahle svetlo
zapnem rucne. Pri Gplnom minime jasu a
najteplejSej bielej som si vSimol aj jemne
zelenkasty nadych, o je vsak uz z mojej
strany skor hl'adanie drobnosti. Ziarovku
som mal umiestnen v lampe v obyvacke

a ak dam bokom spomenuté softvérové
problémy, sama o sebe sl(zila vyborne.

Govee H6009

Po HE004, ktorl sa da oznacit' ako
univerzalnu Ziarovku do beznych lamp,
mozete siahnut' aj po verzii H6009. Toto

je model pre I'udi, ktorym beznych 800

Im nestaci a chc( si priestor vyraznejsie
presvetlit'. Vykon pri cene okolo 20 eur je
totiz az 1200 Im (ekvivalent starych 85-100
W Ziaroviek) to vSetko pri odbere cca 12 W.
Aj preto som si uz pri rozbal'ovani v&imol
robustnejSie telo a vysSiu hmotnost' nez
pri H6004 a dava to zmysel, lebo taky
vykon treba aj rozumne schladit'. \/ praxi mi
ako otvarené obyvacky s kuchyrou, dihé
chodby, garaze i dielne. Funkcne je to stale
plnohodnotné RGBWW a plusom je rezim
automatického menenia teploty bielej

(cez den chladnejsSie, vecer teplejSie). Pri
modeloch, lebo tento typ Ziarovky ¢asto
konci ako Ustredné osvetlenie miestnosti.
Stabilita pripojenia mi pri testovani prisla
lepSia nez pri H6004, no medzi negativa

. S

musim zaradit' nekonzistentnost' v Grovni
timenia jednotlivych farieb ked'Ze nie kazdy
odtien dokazete stimit' na GpIné minimum.

Govee H8015

Poslednou testovanou vzorkou bol model
H8015. V mojom pripade ide o0 E27/E26
Ziarovku bez RGB, teda zameran( na

bielu (jas + nastavitel'na teplota bielej).
Papierovo ma 800 Im a v praxi je rozdiel
oproti H6004 citit' hlavne tam, kde ma
H6004 vedela Stvat' najviac. Teda v
konektivite a dosahu. H8015 sa najcastejsie
predava v dvojbaleni, ¢o je fajn na parové
pouzitie (dve lampy, dve strany postele),

a celé nastavenie aj ovladanie pdsobi
stabilnejSie. Najlepsi priklad z praxe je
pouzitie vo vonkajSom svietidle pri vchode
(samozrejme s hermeticky uzatvorenym
krytom, Ziarovka ako taka totizto nie je
uréena priamo na vonkajsie pouzitie).

Pri takychto lampach ¢asto narazite na
to, Ze Wi-Fi signal cez obvodové steny
jednoducho nie je dostatoény. S H8015 vsak
v tomto smere nebol problém. Reakcie st
rychle, latenciu som pri beznom prepinani
rezimov bielej a stmievani nevnimal.

Po mesiaci testovania mam jasno. Govee
vam za rozumné peniaze pontkne
nadpriemerne dobré smart Ziarovky, ktoré
mi v beznom pouZzivani fungovali viac nez
spol'ahlivo. Obtas vas potrapi parovanie po
jednom kuse a sem-tam aj aplikacia, ale
celkovo znacku maximalne odpordcam. Na
zaver este rychle zhrnutie vyberu: H600D do
bodoviek, H6004 ako univerzal do beznych
lamp, H6009 do vel'kych priestorov (v
malych je ¢asto az prilis silna) a H8015 tam,
kde je prioritou stabilné spojenie a dosah, a
zaroven vam staci kvalitna biela bez RGB.

Filip Vorzacek
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TRENDY

TEST

VLUV

VEL'KY TEST REVOLUCNEHO SPOSOBU SEDENIA

Ludskeé telo je biomechanicky stroj stavany
na pohyb a chrbtica je jeho Sikovny timic
narazov. Problém je, Ze moderny Zivot

ju namiesto chddze a behu zatvoril na
dlhé hodiny do statického sedenia pred
monitorom. Mladé telo to chvil'u toleruje,
no ¢asom sa kazdy prehresSok vrati a to
vam hovorim z vlastnej skiisenosti. A
kym sa roky tvrdilo, Ze masivne herné ¢i
manazérske kreslo je vrchol ergonomie,
Casto nas len zafixovalo do jednej polohy
a postupne oslabilo nas svalovy korzet.
Chrbtica potrebuje dynamiku, mikropohyb
a striedanie poloh, najma ked' denne sedite
pri hrach, textoch, kdde alebo hudbe. Aj
preto sa dnes cielene pozeram na Gplne
iny typ sedenia. V nasleduijdcich riadkoch
vam predstavim segment nabytku, ktory
tlaci telo k prirodzenej aktivite, konkrétne
bude re¢ o produktoch nemeckej znacky
VLUV. Mozno ste na ne uz narazili
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a zaskodila vas cena, tak pod'me si
spolocne rozobrat', ¢o za fou redlne je.

Co je balancné sedenie?

Balancné sedenie je v principe jednoduchy
trik. Namiesto pevného sedadla sedite na
mierne nestabilnej ploche, ktora sa jemne
hybe. M&Ze to byt' nafukovaci sedaci vankds,
vel'ka sedacia lopta, alebo iny prvok, ktory
vas nenapadne n(ti udrziavat' rovnovahu.
Telo na to reaguje mikropohybmi, ktoré si
Casto ani neuvedomujete. Zapaja sa stred
tela, panva ma tendenciu drzat' lepsiu
poziciu a chrbtica nie je tak dlho zatlacena
do jednej jedinej polohy. Nie je to fitnes
tréning, skor ticha korekcia Skod, ktoré

si robime, ked' sa hodiny nehybeme.

Musim sa vam priznat', Ze pri zbierani
dat k tomuto Specialnemu testu som

sa nestacil cudovat', ¢o vSetko vlastne
neviem. Doteraz som poznal skor klasiku,
ergonomické stolicky a polohovatel'né
stoly, ktoré som ¢asto recenzoval, a
samozrejme som vedel gj o fitnes

loptach — najcastejsie z vtipnych videi na
internete. VLUV ma vSak zaujalo tym, Ze
z celej tejto myslienky spravili normalny a
dizajnovo atraktivny nabytok. Nie pomdcku,
ktor( schovate, ked' pride navsteva,

ale vec, ktora mdze stat' v obyvacke a
zaroven ma realny ergonomicky efekt.

Na dlhodobé testovanie som si zobral tri
zasadné modely z portfaélia tejto znacky,
kapsulu, loptu a balan¢ny sedaci vankas.
Pri kazdom budem riesit' tri veci. Kvalitu
spracovania, ako prijemné alebo otravné
je uvedenie do prevadzky a hlavne &i to
pri realnej praci funguje tak, Ze sa k tomu
budete chciet' vracat'.


https://www.offia.sk/vluv/

NeZ sa do toho pustim, je na mieste eSte
kratka osveta o tom, pre¢o nam statické
sedenie po ¢ase spdsobuje problémy.
Ked' telo zamkneme do jednej polohy,
spusti sa klasicka ret'azova reakcia.
Horsia cirkulacia, menej okysli¢enia,
atlm, oslabenie stredu tela a hlavne
konstantny tlak na krize a platnicky.

Platnicky pridu o cast' tekutiny, stracaja
pruznost' a dlhodobo si tak koledujeme
o chronické problémy. Toto uz davno
nie je téma len pre kancelarske typy,

je to dnesna civiliza¢na norma. Hraci,
hudobnici, kreativci aj programatori v
tom casto plavajd rovnako. Pohodlie,
ktoré pri tychto ¢innostiach dosiahneme,
vie byt' zakerné, lebo telo si ho prelozi
ako oddych. Vysledok je Gtlm, slabSia
pozornost' a postupné tuhnutie svalov.
Prave vyrobky VLUV sa snazia tento
cyklus nardsat'. Stoji to vsak v tomto
konkrétnom pripade za tie peniaze?

Balancny podsedak
VLUV Pil&Ped

Toto je v principe balan¢ny sedaci vankas,
len spraveny tak, aby nepdsobil ako fitnes
pomdcka. Testovana verzia ma priemer
36 cm. Pot'ah je z hutnej nabytkovej

latky s typickou slu¢kovou Struktarou,
pbdsobi odolne a hlavne prakticky.

Svy st dostatotne pevné a pot'ah viete
oprat' v pracke. Vo vn(tri je vzduchové jadro
z PVC s bezpe€nostnym rieSenim proti
prasknutiu. Vyrobca deklaruje nosnost' do
200 kg. Ocefujem aj detaily typu skryty zips
a prakticka ricka na prenasanie. Na spodnej
strane st pogumované kruhy, vd'aka ktorym

—

to drzi na hladkom dreve aj na kozi a vank(s
nema tendenciu cestovat' kade tade.

Pil&Ped mi priSiel v papierovej krabici a
s Ciastocne nafiknutym jadrom. Z celej
testovanej trojice ide o najjednoduchsie
uvedenie do prevadzky. Ak by bol stred
nedostatocne naftkany, v balenf je mala
ru¢na pumpa. Chvil'u mi trvalo, kym som
nasiel idealnu mieru vzduchu tak, aby
vankds pontkal stabilitu a nie prehnané
balansovanie. Toto je vSak individualne a
dost' zavisi aj od vasej vahy. A pre koho to
vlastne je? Testovana podlozka je dobry

vstup do aktivneho sedenia pre I'udi, ktori
nechcd hned' menit' svoju stolickuy, ale
zaroven chc urobit' nie€o pre dynamickejsi
spOsob sedenia. Pri pisani a praci s PC

som mal mensiu tendenciu prehodit’

nohu cez nohu a skiznut' do zhrbenia, ¢o
pripisujem prave tomuto pomocnikovi.

Cenovka sa v Case pisania recenzie
pohybovala okolo 75 eur. Za mna je

to pomerne vysoka cena za nieco tak
malé a kompaktné, a keby som mal dat'
tol'ko penazi primarne kvoli drzaniu tela,
osobne by som skor zvazoval priplatit’

si za Kapsul. To je vSak moj pohl'ad.

Balancna stolicka VLUV Kapsul

Kapsul je uz regularne sedadlo. Dizajnéri sa
pri jeho tvorbe snazili dostat' benefity lopty
do kompaktnejsieho tvaru a vysledkom je
prave kapsula. Pot'ah je opdt' z odolnej latky,
pdsobi ako poriadny nabytkowvy material

a pri spravnom natlakovani krasne drzi

tvar. Jednym dychom dodavam, ze vyrobca
ma v ponuke vel'ké mnozstvo pot'ahoy,
nielen farebne, ale aj materialovo. Vnatro
tvori vzduchova PVC kapsula s ventilom.

Zvonka nechyba ani Sikovna rukovat’,
mozno to znie ako banalita, ale pri
presQvani ju ocenite, ked'Ze plne naflknuty
model vel'kosti L vazi takmer 3 kg.

Dbévodom je wyberatel'né zavazie z
praskovo lakovaného kovu v spodnej
Casti, ktoré je sGcast'ou balenia. Vd'aka
nemu sa kapsula neprevracia ani v
momente, ked' sa z nej prudko zdvihnete.
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\/ kombinacii s protiSmykovym dnom
ostane vzdy tam, kde ste ju nechali,
¢i uz na nej niekto sedi alebo nie.

Kapsula sa dodava vyfaknuta. Nafukovanie
priloZenou ru¢nou pumpou je vyrazne
narocnejSie nez pri podsedaku a pri modeli
L sa pri tom ¢lovek realne zapoti. Tento
balanény kus nabytku zaroven potrebuje
byt' natlakovany poctivo, aby obal pekne
drzal tvar. Ked' ho nechate prilis makky, cely
koncept sa rozpadne vizualne aj funkZne.

Kapsul ma prekvapil tym, ako prirodzene
vedie telo do vzpriamenejSej pozicie. Nie
nasilu, jednoducho tvarom. Je to vyborné
pre |'udi, ktori sa pri praci vrtia, poskakuja
a potrebuja mikropohyb, aby sa vedeli
sUstredit' a stale majd nohy v pozicii
akéhosi jazda na koni. VV tomto je Kapsul
vel'mi dobry a uz teraz mézem povedat,
Ze z celej trojice som si ho obl'Gbil najviac.
Treba v3ak ratat' s jednou vecou. Posed je
pevnejsi nez na klasickej lopte. Pot'ah drzi
tvar a vzduch sa pod tlakom nerozlieva
tak makko ako pri Cistej gume bez obalu.
Niekomu to vyhovuje, lebo chce stabilnejsi
a presnejsi pocit a menej prepadavania. Ak
niekto naopak hl'ada maksi posed, Kapsul
je skor disciplinované sedenie nez pohodIné
leZanie a preto nie je vhodnou vol'bou.

V/zduch sa mi ani po mesiaci z obalu
vyraznejsie nevytracal (ak neratam mensie
doftknutia pri prudkych zmenach teploty

v miestnosti) a v baleni je dokonca séria
nahradnych plastovych kolikov na utesnenie,
pre pripad, Ze by ste ten hlavny niekam
zapatrosili. A teraz eSte vysvetlenie mojej
poznamky o drzani tvaru. Predtym, nez

to celé zacnete flkat', je dobré pre€itat’
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sinavod a PVC kapsulu vloZit' do pot'ahu
podl'a znaciek. Oblast' ventilu musi vzdy
zostat' v mieste zipsu. Cim viac vzduchu do
toho napumpujete, tym viac je dblezité mat'
vSetko osadené spravne, inak nenafiknete
pekny rovny kus nabytku, ale vajce, ktoré
sa tvari ako zaprdok. A to nechcete.

Cena tohto pomocnika sa vo verzii L
pohybovala okolo 170 eur. Produkt mi prisiel
v peknej platennej taske so zipsom, v ktorej
ho mdZete prenasat’. Na test som mal
vel'kost' L s vySkou sedenia 48 az 53 cm, v
ponuke je aj verzia M s vySkou 43 az 48 cm.

Sedacia lopta VLUV Bol

Toto je vlajkovy zazitok v podani klasickej
sedacej lopty. Testoval som totizto verziu
Vlip, Cize pot'ah zvany mencester. Je na
dotyk prijemny, vizualne teply a hlavne ide
o0 vyrazne nabytkovy material. Po mesiaci
pouZzivania mdzem povedat, Ze to nie

je len pekny abal. Mencester ma dobr(
pril'navost’, oble¢enie na Aom nekize,
takZze pri balancovani posaobi stabilnejSie a
bezpetnejSie. / spodnej asti je pripraveny
priestor na volitel'ny prvok proti gal'aniu,
ktory ma rieSit' najvacsi problém klasickych
fitlopt, teda to, Ze sa po postaveni vedia
rozbehndt' po miestnosti. Ja som testoval
verziu bez tohto doplnku a aj tak lopta
nemala zasadn( tendenciu talat' sa po

sa chytil za rcku a zasunul pod stdl, takze
som jej na vylety Gprimne nedal vel'a Sanci.

Balenie je vel'mi podobné ako pri Kapsule.
Najdete v flom vnitorné PVC jadro s
ventilom, pot'ah so zipsom, ventilové diely
a ru¢nd pumpu. Pri prvom nafukovani sa

oplati drzat' zakladnej logiky. Nechat' to

v izbovej teplote, naflikat' rovnomerne a
netlacit' to kompresorom ako pneumatiku.
Ruc¢na pumpa to da, len to nie je mindtova
zalezitost' a nikdy nedosiahnete
dlhodobého efektu vyplnenia celého

obalu - bude tam skér & neskor mensia
rezerva. Alternativa je pumpa na bicykel s
adaptérom, €o je rozumnejsie, ak nechcete
mat' z nafukovania maly tréning. Len
opatrne, aby ste si vec za priblizne 130

eur neznicili uz pri uvedeni do prevadzky

a stcasne pri tom neohluchli na par dni.

Bol ponika aktivny typ sedenia, ak mate na
to priestor a spravnu vysku stola a nevadi
vam sGcasne SirSie rozkrocenie noh. Tu je
dobré byt' Gprimny. Ked' mate doma Ci v
kancelarii nizky stdl alebo zle zvoleny priemer
lopty, telo si zatne pomahat' a celé sa to
moZze zvrtn(t' do zlych navykov. Ked' je to
vSak nastavené dobre a panva je mierne
vySsie nez koleng, chrbtica ma tendenciu
drzat' prirodzene vzpriamen( poziciu bez
toho, aby ste sa o to museli vedome snazit'.
Pocas dlhych dni pri PC som sediac na Bol
Vlip citil vyborny pomer medzi pohodlim

a aktivitou. Je tam mikropohyb, je tam
jemné odl'ahcenie krizov a zaroven to nie je
prehnane tvrdé. Mencester pridava komfort,
no zaroven vie byt' teplejsi, takZe v lete by
som osobne skor siahol po klasickej latke.

Ako to pouzivat', aby
to fungovalo?

Najvacsia chyba je prepnat' zo stolicky na
aktivne sedenie na cely def hned' prvy
tyzden. Svaly, ktoré roky spali, dostan( Sok a
mozete skoncit' s Gnavou a horsim drzanim
tela. Mne sa osvedcilo striedanie. Zacat'
kratsimi blokmi, postupne pridavat' a mat'
po ruke aj klasickd stolicku na chvile, ked'

je telo unavené. Nebat' sa v momente ked'
stratite balans a nebodaj zletite na zem.

Z mdjho pohl'adu sa produkty nemecke;j
spolo¢nosti VLUV spracované dostatocne

obhdjili svoju cenu. Aj tak vSak priznavam,
Ze pri modeli Pil&Ped by som si ju vedel
predstavit' zhruba o 20 percent nizsiu.
Najviac ma chytil Kapsul a zvykol som

si nan natol'ko, Ze tento text pisem

priamo z neho. Ak mate pracu spojen( s
celodennym sedenim za stolom, alebo si
chcete domov vylepsit' nie¢im dizajnovo
vyraznym a zaroven prospesnym pre
chrbat, urcite ma zmysel pozriet' ponuku
lokalnej distriblcie a vyskisat', ako aktivne
sedenie funguje v praxi. Produkty znacky
VLUV si u nas viete objednat' cez overenych
predajcov ako je Alza, ale rovnako tak

cez oficialneho distribltora Offia.sk.

Filip VorZacek
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Starfield na PS5

Bethesda konecne predstavila novinky ohl'adom
svojho epického RPG Starfield. Tak poporiadku.
\lerzia pre PlayStation 5 wyjde 7. aprila spolu

s vel'kym updatom nazvanym ,Free Lanes"a
novou pribehovou expanziou Terran Armada.
Update Free Lanes prinesie kopec noviniek,

z ktorych asi tou najhlavnejSou je moznost'
cestovat' nadsvetelnou nychlost'ou medzi
hviezdnymi s(istavami, ¢im sa z hry ale aspon
teoreticky odstrania loadingové obrazovky a
wlepsi pocit z cestovania vesmirom. Nebud(
chybat' nové dungeony, nové vesmirmne siboje,
wlepseny systém craftingu a budovania zakladn,
¢i roz&irené moznosti pri budovani lodi. Expanzia
Terran Armada prinesie do Settled Systems
skupinu fanatikov, ktori o sebe hovoria, ze si
skutocnymi det'mi Zeme. A to nedopadne dobre.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Nova verzia Sonic Frontiers

Tuvorcom Sonic Frontiers sa neda upriet' jedno.
Zariskovali a rozhodli sa priniest' ind Sonic hru,
Sonic hru odohravajdcu sa v otvorenom svete

v grafike majlcej realistické proporice. Iste,
nedopadlo to najlepsie, ale za odvahu inovovat'
je mozné tvorcom dat' plusovy bodik. Sonic
Frontiers je plosinovka eSte z roku 2022, kedy
wysla na PC, PS4, PS5 XONE, XSERIES a Nintendo
Switch. Podl'a leaknutych informacii z korejskej
ratingovej agentry, avsak vieme povedat’,

Ze Sonic Frontier ani po 4 rokoch nepovedal
posledné slovo. Ku slovu sa totiz hlasi nieco

s nazvom Sonic Frontiers Definitive Edition.
Ziadne detaily o hre nie st zname a Sega mi¢,
hoci je mozné, Ze p6jde len o sGthrn( verziu
obsahujdcu pdvodnd hru spolu so vSetkym
dodato¢nym obsahom, ktory pre hru kedy vySiel.

EverQuest Legends
r il - - [

Tak tomu sa povie nostalgia ako hrom.
EverQuest Legends prinasa novy sposob ako si
znova pripomen(t' ten kryStalicky Cisty pocit

z toho najklasickejsieho MMO vobec, Everquest.
Hra prinesie povodnd legendu s vizualom

a zvukmi, ktoré doteraz pokojne odpocivali

Sest' stop pod zemou wySe dobrych 20 rokov.
EverQuest so vsetkym, o EverQuest robilo tak
jedinecnym. AvSak nebude vSetko len oldschool,
hra totiZ prinesie viacero modernych noviniek,
ktoré tvorcovia oznacujd ako quality of life.

Je treba si povedat', ze MMO hry sa za tie roky
posunulia preto aj EverQuest Legends bude
obsahovat' wlepsené uZivatel'ské rozhranie,
lepSi manazment kziel a schopnosti. Hra
bude primarne pre viacerych hracov, avsak hru
budd mdct' pokorit' gj introvertni solo hraci.

....................................................................................................................
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Mohjang Studios si spomenulo na to, ze
pred Siestimi rokmi vydalo vcelku priemerny
hack and slash dungeon na motivy
Minecraft a rozhodlo sa, Ze by nebolo vobec
od veci, ak by priniesli pokracovanie. A to

tu aj teraz mame. Tvorcovia zatial' vel'a
detailov nepredstavili, v podstate neukazali
zatial' ni¢ z hratel'nosti. Predpokladame
ale, ze hra pdjde v stopach svojho starsieho
brata a znova prinesie komedialny nahl'ad
na akény zaner s mnozstvom odkazov

na slavnu sandbox hru Minecraft. O
pribehu sa tiez vel'a eSte nerozpravalo.
Tvorcovia len uvadzajd, Ze svet postihne
nova hrozba, a td je treba odstranit'.

Tak, trafate si byt' opat' hrdinom, ktory
zachrani svet? Hra vyjde v priebehu tohto
roka na PC, PlayStation 5, Xbox Series,
Nintendo Switch a Nintendo Switch 2.
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Singleplayerové open world RPG nebyjvalyjch
dizok a rozmerov slavi kratko po svojom
vydani vel'ky Gspech. Pri pisani tychto
riadkov uz hra predala vySe tri miliény kopit.
A to sa deje aj napriek tomu, Ze recenzie
neboli prilis oslnivé. Nie Ze by hru zvozili
Gplne pod zem, no ocakavania boli tak
vysaké, Ze mnohych recenzentov zarazil
ako jednoduchy pribeh, tak ta povestna
rozmachlost', ktora hratel'nosti svojou
mohutnost'ou az zraza nohy. Ved' viete,

ak sa hra snaZi priniest' vSetko, mdZze
napokon pdsobit' ako nesirody celok,

a zo slov ako novinarov, tak hracov, je
zrejmé, Ze Crimson Desert tymto neduhom
minimalne z urcitej Casti aj trpi. Tvorcovia
sa uz ale podujali na vydani prvého vel'kého
patchu, ktory vyraznou mierou vylepSuje
ovladanie a napravuje balans naro¢nosti.

Elmiis

¥,
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Tak ako si neda pokoj Sega so svojim Sonic
Frontiers, zo zahrobia sa svoju uz vcelku hnijiicu
mftvolu rozhodli priniest’ na svetlo sveta
aj vyvojari zo YS NET s vydavatel'om ININ
Games. Ti totiz ohlasili vylepsend ediciu
Shenmue Ill. Shenmue Il Enhanced prinesie
vylepseny vizual (4K textary), hladSi beh
hry, rychlejsie loadingy i v neposlednom
rade aj moderné upscalovacie metody
DLSS a FSR. O uveritel'nejsi svet sa
postara navysena hustota NPC postav,
cutscény sa uz bud( dat' preskakovat' a
nechvalne zname QTE sekvencie bud( mat'
dlhsi casovy segment pre reakcie hracov.
Nebude to ale vietko len o vylepSovant.
Pribudne napriklad klasicky systém
ovladania kamery z prvych dvoch dielov.
No a to je vlastne zhorsenie. Nast'astie len
volitel'né. Datum vydania nie je znamy.



Nové vydanie Batman: LotDK

Nestava sa to €asto, no ak sa to stane, vzdy
sme radi, Ze o tom mdzeme informovat'.
Rec je o posunoch datumov vydania, ktoré
nie st odklady ale ...priklady. Nuz, nenasiel
som lepSie slovo na to, ked' sa vydanie
posunie na skorsi datum. Ked' je nieco
odloZené, je to odklad, ked' nieco vyjde skor
tak je to, priklad? Skorklad? Kazdopadne,
vec sa ma tak, ze LEGO Batman: Legacy

of the Dark vyjde o tyzden skor, nez bolo
planované. Po novom teda plati, ze hra
vyjde 22. maja a nie 29. maja, ako to bolo
pbvodne planované. LEGO Batman: Legacy
of the Dark bude akénou adventirou pre
jedného alebo viacerych hracov v kooperacii,
ktor( tvorcovia oznacujd ako I'Gbostny list
vsetkym fandsikom inSpirovany komixami,
hrami i filmami. Je zrejmé, Ze Traveller's
Tales davaji do projektu celé svoje srdce.

Gothic sa dostava aj na i0S

GO o1 h)h(
CLASSIC. q_»]“
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Legendarna akéna RPG hra Gothic, ktora sa
v sicasnosti vzhl'adom na prichadzajici
remake zacina oficialne nazyvat' aj Gothic
(Classic, vyjde v tomto roku aj na ioS.

Hra bude mat' kvdli tomu prispésobené
ovladanie a celkové uZivatel'ské rozhranie.
Hru samozrejme vyda THQ Nordic, ktory na
tento rok so sériou ani zd'aleka nekonci.
Okrem remaku naplanovaného na 5. jina
na moderné konzoly doputujd aj Gothic
Classic, Gothic Il Classic a Gothic 3 Classic.
Sme zvedavi predovsetkym na treti diel,
ktory dodnes suzujd rézne bugy (a to aj

s aplikovanym komunitnym patchom), €i
sa tvorcovia podujali hru eSte nejakym
sposobom vylepsit'. Pévodny Gothic vySiel
eSte v roku 2001 na PC, kde nadobudol
doslova okamzite kultovy status. DalSie
diely vysli v roku 2002, respektive 2006.

Obrovsky Gspech RE: Requiem

\

Po trocha komplikovanom vyvoji (hra
mala byt' pévodne kooperacna akcia) sa
Resident Evil séria vratila v plnej parade
na vrchol, pretoze novy Requiem predal uz
vySe Sest' miliénov kopii a s prehl'adom
sa umiestnil na prvé miesto v rebric¢ku
najpredavanejsich hier Resident Evil série
vbbec. Tato hra zachytavajlca tragicky
osud FBI agentky Grace Ashcroft, ktorej
sekunduje znamy expert na vsetko Zijlce
a zaroven hnijace (I'udia, rastliny, psy, to je
jedno) Leon Kennedy, sa taktiez zaradila
medzi tie najlepSie hodnotené hry série.
Uz teraz vieme povedat, Ze desiaty diel
Resident Evil urcite bude. A ¢o tieZ vieme,
je, ze budlci mesiac pride do hry update

s minihrou, a Ze Capcom uz vo svojich
Gtrobach kuchti prvl expanziu. Informacie
0 nej si ale nechava zatial' pre seba.

....................................................................................................................
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Legendarna first-person adventiira z roku
1993 The 7the Guest, ktora svojho casu
spolu s Mystom patrila medzi to najlepsie

VO SVOjom zanri, sa vracia v krasnom a plne 3D
remaku, ktory — podl'a toho, o m6zeme vidiet'
—neurobi svojmu kultovému obrazu hanbu.
Nebude chybat' pomaly prieskum prekliateho
sidla Henryho Staufa, ktorému bud( dominovat'

prepracované puzzle a moderné grafické efekty,

ktoré nas vtiahnu do atmosféry viac nez kedy
to pdvodna hra dokazala predtym. Spolu

s postupne sa stupnujlcou naro¢nost'ou
puzzle bude hlavnym highlightom tohto
pocinu samozrejme mysteridzny pribeh

o Siestich host'och pozvanych do husiu
koZu nahanajldceho sidla, ktori netusia nic.
Kto je ale ten siedmy host? A o €o tu
vlastne celé ide? The 7th Guest boduje
atmosférou este aj dnes.

Novy diel Serious Sam prichadza, avsak
nebude to klasicky diel. Aj ked' Serious
Sam sa nikdy nehral na najrealistickejSiu
grafiku, no Serious Sam: Shatterverse
prekvapuje dost' vyraznou komixovou, ba priam
az mobilnou grafikou, ako keby hra bola sprv
planovana pre mobilné telefony. Vacsou
zmenou si ale pride hlavne hratel'nost'.

UZ to nebude len klasicka singleplayerova
FPS, Serious Sam: Shatterverse bude
kooperatnou roguelite FPS s proceduralne
generovanymi mapami a ruéne nadizajnovanymi
arénovymi sdbojmi. Hra bude podporovat'
hranie pre jedného az piatich hracov a ako
uz aj samotny podtitul naznacuje, bude sa
odohravat' naprie¢ niekol'kymi univerzami,

z ktorych kazdé prinesie svoju vlastni

verziu Serious Sama. Hra vyjde nevedno
kedy na PC, PS5 a XSERIES.

Uz dlho sme tu nemali nieco s xenomorfami,
Ze? Nuz, Alien Deathstorm sice ziadnych
ani obsahovat' nebude, no ak ide o hororové
striel'acky z vlastného pohl'adu
odohravajlce sa v opustenych koloniach
naprie¢ vesmirom s krvilaénymi priserami
idacimi po nasich krkoch, Alien Deathstorm
je to najblizSie k Votrelcovi, ¢o v sGéasnosti
vlastne mame. Koniec koncov, slovo Alien
to ma aj v nazve. \V Alien Deathstorm

sa zhostime Glohy nemenovaného
vojenského technika, ktory bol vyslany

do d'alekej kol6nie preskimat’, preco

sa uz dlhsi cas nehlasi. A asi uz viete,

¢o bude nasledovat'. Hru vyvija Stdio
Rebellion Developments (napr. Aliens

vs Predator z 2010, séria Sniper Elite, i
Atomfall), ktoré ju planuje vydat' na PC,
Xbox Series a PlayStation 5 buddci rok.
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Alone in the Dark

NEZABUDNUTEL'NA ATMOSFERA

S hry, ktoré dnes funguja hlavne ako
spomienka, v ktorej sa uz nechcete d'alej
rypat’, a potom sii projekty, na ktorych aj po
desat'rociach stale vidite, ako v skuto€nosti
zmenili smerovanie vjvoja interaktivnej
kultdry. Prvy Alone in the Dark patri presne
do tej druhej kategorie. Ked' vysiel v roku
1992, neohuroval obrovskym svetom ani
technickou dokonalost'ou v dneSnom zmysle
slova. O to viac vSak vynikal napadom,
atmosférou a odvahou skisit' nieco, co
vtedy eSte nemalo pevné pravidla. V ¢ase,
ked' trojrozmerné hry stale posobili skor
ako experiment nez ako hotova forma
rozpravania, prisiel zrazu titul, ktory ukazal,
Ze strach sa da budovat' aj inak nez len cez
obraz. Stacila spravna kamera, spravne
ticho a dom, do ktorého by ste dobrovol'ne
nevkroCili ani cez den.

Za hrou stal Frédérick Raynal a franc(izske
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Stddio Infogrames. Prave Raynal pochopil, ze
ak vtedajsi hardvér nezvladne plnohodnotny
3D svet, treba najst' rieSenie, ktoré obrati
nevyhodu na vyhodu. \Wysledkom bolo
spojenie polygonalnych postav so statickymi
pozadiami a fixnymi uhlami kamery. Dnes
to znie ako historicka poznamka pod

Ciarou, no vtedy iSlo 0 zasadny moment, ku
ktorému sa neskdr hlasili aj d'alSie hororové
série, vratane Resident Evil. Kamera sa

stala sG¢ast'ou dizajnu, nastrojom napdtia

a tichym rezisérom celého zazitku.

Pribeh vas zavedie do Louisiany
dvadsiatych rokov minulého storocia, do
sidla Derceto, kde sa odohrala tragédia.
Od prvych sekdnd je jasné, ze nieco nie je
v poriadku. Na vyber mate dve postavy,
Edwarda Carnbyho a Emily Hartwoodov(,
no podstatnejSie nez samotna vol'ba je

to, kam vas scenar postupne ich ocami
zavedie. Derceto totiZ nie je len miestom
deja. Kazda chodba, kazdé dvere a kazda
miestnost' pdsobia, akoby ukryvali nieco zlé.

A prave v tom podl'a mna jasne tkvie sila
prvej asti série Alone in the Dark. Nestoji
to celé iba na priserach vyskakujdcich z
nemoznych uhlov. Najvac¢Sou zbranou

je atmosféra neistoty. Nikdy si nie ste
Gplne isti, €o je za rohom, & mate spravny
predmet, Ci ste si vSimli ddleZity detail

a ¢i d'alsi krok nebude vlastne vasim
poslednym. Derceto vas n(ti spomal‘ovat,
pozerat' sa okolo seba a vnimat' priestor
ako nieco nebezpecné. \ tomto smere hra
predbehla svoju dobu. Rozpravanie cez
prostredie, dokumenty a drobné naznaky
dnes povazujeme za samozrejmost, no tu
to malo skutogn( vahu. Prave na takychto



zakladoch neskdr vyrastli aj d'alSie kultové
hororoveé série, ako napriklad Silent Hill.

Hratel'nost' bola na svoju dobu mimoriadne
odvazna a hoci sa vtedy este takto jasne
nehovorilo o survival horore, dnes by sme to
uz inak ani nenazvali. UZ v Gvode pochopite,
Ze surova sila vas d'aleko nedostane.
Prostredie treba vyuzivat', predmety
spravne kombinovat' a situacie riesit' s
rozvahou. Posunat' skrifu, zablokovat'
vstup, ngjst' spravny postup a niekedy

sa jednoducho konfliktu vyhn(t'. Hra vas
netlaci do akcie, ale do premysl'ania. A to
bolo na zaciatku devat'desiatych rokov
vel'ké névum. Neslo len o to, Co vidite

na obrazovke, ale ¢o z toho dokazete
pochopit' a ako rychlo na to zareagujete.

Dnes uz, samozrejme, citit' vek hry najmad

v ovladant. Tankovy systém pohybu je

z moderného pohl'adu tvrdy, miestami
neohrabany a vyZaduje trpezlivost'. Postava
sa otaca okolo vlastnej osi, kamera sa meni
podl'a miestnosti a vy sa musite neustale
prispdsobovat'. LenZe aj toto ma svoj
vyznam. Ovladanie nep6sobi pohodine, a
prave preto podporuje zranitel'nost' postavy.
Necitite sa ako niekto, kto ma situaciu plne
pod kontrolou, citite sa ako clovek zavrety v
cudzom dome, ktory sa snazi nezomriet' skor,
nez pochopi pravidla celej tej nocnej mory.

Inventar a manazment predmetov s tym idd
ruka v ruke. Pracuje sa tu s vahou predmetoy,
takZe si nemdZete bezstarostne napchat'
vrecka vsetkym, o najdete. Musite sa
rozhodovat', €o si nechate a ¢o ,obetujete’.
Nejde o samoUceln komplikaciu, ale o
systém, ktory vas ndti hrat' opatrnejsie.
Zrazu nejde len o to, ¢o mate, ale aj o to,
preco to nesiete prave teraz. Dnes to

moze pdsobit' ako bezny prvok survival
hororu, no vtedy to bola jedna z veci,

ktoré pomahali definovat' cely zaner.

S(boje naopak patria k tym ¢astiam, na
ktorych Cas zanechal najvacsie stopy.

Zasahy nebyvajl vzdy presné, animacie
niekedy pdsobia neisto a samotny pocit z
boja nie je zvlast' uspokojivy. Lenze Alone
in the Dark ani nechce byt' akénou hrou. Boj
je tu skar neprijemnost'ou, nez atrakciou,

a ma vo vas vyvolat' stres, nie pocit sily.

Vel'ka ¢ast' hry funguje lepSie vtedy, ked' sa
konfliktu vyhnete, nez ked' sa don bezhlavo
pustite. V tomto smere bol titul ovel'a blizSie
k neskorsiemu chapaniu survival hororu

nez vacsina jeho sii¢asnej konkurencie.

Obrovsky podiel na tom ma aj zvuk. Ten dnes
uz mozno nepdsobi technicky ohromujdco,
no jeho funkcia je dolezita. Vifzganie

podlahy, kroky v prazdnych chodbach,

nahle hudobné vstupy a chvile ticha robia

z Derceta miesto, kde aj obycajny presun
medzi miestnost'ami vyvolava nepokoj.

Historicky vyznam Alone in the Dark je
prakticky neodSkriepitel'ny. Tato hra nebola
len GspeSnym experimentom, ale zakladom,
na ktorom neskor stavali d'alsi. Strasidelné
sidlo, fixna kamera, obmedzené zdroje, doraz
na prieskum a logiku miesto bezhlavej akcie,
to v3etko sa neskdr stalo pevnou sicast'ou
survival hororu. Spominany Resident Evil
tieto principy spopularizoval a technologicky

uhladil, no korene celého modelu siahajd
prave sem. Ked' sa dnes pozeram na toto
archaické dobrodruZstvo, nevidim iba stard
hru snaziacu sa vSetko opriet' o hadanky.
Naopak, vidim zakladny kameri Zanru v jeho
surovej, ale uz rozpoznatel'nej podobe.

To vSak neznamena, ze ide o bezchybn(
klasiku, ku ktorej sa dnes dokazete vratit'
a uzit' si ju na sto percent. Moderny hrat
narazi na mnozstvo momentov, ktoré mu
bud( prekazat'. Ovladanie je kostrbaté,
sGboje nepresné a niektoré rieSenia uz
dnes nepdsobia intuitivne. Je paradoxné,
Ze minuly rok vydany remake vel'ka cast'
tychto problémov vlastne len prehibil,
akoby sa snazil zachovat' gro originalu.

Ak sa teda chcete pozriet' na miesto,

kde sa survival horor zacal formovat' do
podoby, ktor( poznate dnes, prvy Alone in
the Dark je stale povinnou zastavkou. Nie
preto, Ze by sa hral komfortne, ale preto,
ze vam ukaze, ako vel'a sa da dosiahnut'
aj s obmedzenou technikou, ak je za fiou
silny napad. Derceto uZ sice dnes nepdsobi
tak desivo ako kedysi, no jeho tiene este
stale maja ¢o povedat'. Atojenahruz
roku 1992 vykon, ktory si zasl(zi reSpekt.

Verdikt
Zasadny projekt pre dejiny hororu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
survival horor Infogrames Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+hutna a dodnes - zastarané ovladanie

funkéna atmosféra - slabsie
+ obrovsky historicky a frustrujice sGboje
vyznam pre - miestami

survival horor neintuitivny postup

HODNOTENIE: * % % K Y
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House Flipper Remastered Collection

SIMULATOR NA REKONSTRUKCIU

Dostala som moznost' podelit' sa s vami o
moje dojmy z hry House Flipper Remastered
Collection. Prislo to ako Gder z jasného
neba, ale ani na sekundu som nezavahala.
Ako mi to manzel opisal, uz som sa

tesila, kedy si ju budem moct' zahrat'.

Ano, aj 7ena v domacnosti s malym
diet'at'om a pracou ma ¢as na hry —len si

to treba dobre naplanovat'. Hlavne pri tejto
hre, kde par kliknutiami dokaZete upratat’,
omal'ovat' a prerobit' to, o sa vam uz
nepadi. Ja to vnimam ako super oddych po
Sialenom behani s handrou a mopom po
dome. Je to taky prijemny kontrast, chapete.

Na zaciatku hry vas ¢aka polorozpadnuta
chatr¢ na zanedbanom, zarastenom
pozemku. Priamo pred dveramisa v

celej svojej krase’ vynimajl odpadky,
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staré debnicky a smetny kés. Tu sa
hned' zatnete zoznamovat' s ovladanim
hry, ktoré je vel'mi jednoduché, a po
chvil'ke ho beriete Gplne automaticky.

Samozrejme, nemdzete hned' od zaciatku
robit' kazdy jeden Gkon. Samotnd

chatku si mdZete prerobit' a vycistit',

az ked' zvladnete svoju prvi zakazku.

Ani si neviete predstavit', ako som sa
tesila na rekonstrukciu tej chatrée. V
chatke je zakladné vybavenie — postel’,
pisaci stdl s notebookom, rozpadnuta
kuchynka a kdpelfa v hroznom stave.

Prave notebook sl(zZi na hl'adanie zakaziek
a neskor, ked' budete mat' dostatok financii,
si mdZete prezerat' ponuky domov na
predaj a nejaky si zaklpit'. TieZ si viete
skontrolovat, kol'ko domov mate predanych,

prenajatych a vo vlastnictve. Ked' som sa
uz tak tesila na prerabku, hned' ako to bolo
mozné, isla som na svoju prvl zakazku.
Tou bolo upratovanie garaze pana, ktory

je vyt'azeny, a jeho manzelka si najala
mna, aby bola garaz opdt' pouzitel'na.

Najvacsim a najmilsim prekvapenim pre
mna ako milovnicku zvierat bola interakcia
so Stefat'om, ktoré mdzete zdvihndt, dat'
mu maskrtu, pohladkat' ho €i hrat' sa s nim.
Jednoducho d'alsi plusovy bodik navyse.

Nehrala som sa vSak len so psom —to by
som vel'a nezarobila. Prvé, co som mala
za (lohu, bolo vyhodit' staré pneumatiky,
krabice a plechovky. Nasledne som
upratala vietko naradie do policiek,
trosku popres(vala veci a konetne som
mohla zacat' s umyvanim podlah, stien



¢i Cistenim okien. To umyvanie okien
ma celkom dostalo. ,Vd'aka’ tejto hre
si budem musiet' kapit' parny cistic.

Ked' som to uz mala vSetko hotové,
dostala som svoje prvé peniaze a mohla
som sa pustit' do prerabky a Cistenia
chatky. Peniaze som mala aj na zatiatku
hry, lenZe prerabat' a zariad'ovat'
zanedbany priestor nie je to, ¢o chcete.
Uprimne, ani som nesk(sala, ¢i sa to

da prerobit' pred prvou zakazkou.

Co sa tyka prerabania, mate v menu
moznosti napriklad mal'ovania. Tu som
prisla na to, Ze to az také jednoduché
nie je. Najskor si musite zakapit' farbu,
potom namocit' valcek a po kiskoch
mal'ovat'. A ako je to aj v realite, valtek
musite pravidelne namacat'. To bola
prva vec, ktora ma na prerabani vel'mi
bavila — Ze to bolo také autentické.

Potom som sa pustila do kipel'ne. A
nespomenula som, Ze staré veci, ktoré majd
eSte akd-taka hodnotu, m6zete predat’.
Predala som teda sprchovy kit so vSetkym.

Ked' som chcela kdpit' novy a osadit' ho,
narazila som na problém — akosi mi ziaden
nepasoval. AZ asi na piatykrat som si vSimla,
Ze chybaja rarky. Lepsie povedané, hra ma
naviedla. Kdpila som rirky, osadila ich a

tu prichadza druha autentickost' — musite
dotiahnut' kazd( matku, aby nestriekala
voda kade-tade. To som necakala. Viyber
roznych materialov, Stylov, farieb a
prevedeni je takmer nekonecny. Pokial

mate fantaziu, medze sa tu nekladid a
viete sa vyhrat' s kazdym detailom.

Ked' som uz mala chatku ako-tak
prerobend zvndtra, musela som ist'

na d'alSiu zakazku, pretoZe peniaze sa
minali prirychlo. Potrebovala som zmenu
a bola som zvedava, ¢o ma caka.

PriSla som na farmu, kde som mala opravit'
a vycistit' stard stodolu. Zacina to byt'

uz komplexnejsie. Dostanete zoznam

Gloh, ktory musite splnit', aby ste dostali

za odveden( pracu ¢o najviac. Stodola

bola pIna starého sena a slamy, ktoré

bolo potrebné vyhaodit', rovnako aj hnoj.
Bolo nutné vycistit' steny, okna, opravit'
strechu, postavit' ohradku pre zvierata

a nakdpit' nové polozky, ktorych bolo
pozehnane. Najskdr som si myslela, Zze
bude t'azké odhadnlt' presny rozmer alebo
druh predmetu, ktory mam zakapit', ale

v zozname (loh je aj konkrétny predmet
—len kliknete a hodi vas to do obchodu,

kde ho kdpite. Vasou Ulohou je uz len
napasovat' ho a vybrat' odtien, aby vSetko
spolu ladilo. Ano, aj stodola musi vyzerat'
dobre, aby sa tam zvierata citili prijemne.

Na tejto farme som zistila, Ze interakcia
je so vSetkymi zvieratami. Zlaté. Jediné
minus, ktoré som postrehla, bolo, Ze ked'
si vyberiete nejaky druh obkladu a chcete
zmenit' farbu, zmeni sa farba aj Struktira
oblozenej steny na jednej polovici. Méze
to byt' tym, Ze to nebola finalna verzia
hry a eSte sa to zlepsi. Okrem tohto som
si zatial' nevsimla ni¢, ¢o by mi vyslovene
vadilo. Hrala som ju len po veceroch, ked'
som mala chvil'ku na oddych, a to mi tato
hra umoznila. Za mna 7 z 5 hviezdiciek.

Je to prijemna oddychovka, najma pre
I'udi, ktori maja radi Sims alebo simulatory
tohto typu. TeSim sa na pIna verziu, ktord
si planujem po veceroch obcas zahrat'.

Rébert Gabcik
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PREVIEW
PC

Ardenfall

INSPIROVANY MORROWINDOM PONUKA KOMPAKTNY, ALE PRIJEMNY (A FAREBNEJSI) RPG ZAZITOK

Ardenfall je takmer aZ ucebnicovym
prikladom remeselnej, moderne;j
indie RPG. Od korenov v klasickych,
old-school sandboxovych RPG az

po vyber Specifického umeleckého
stylu - 3D grafika kombinovana

s nizkymi polygonmi a vjraznou
farebnost'ou, Ardenfall pésobi ako
skvela naplast' na bol'acky mnohych
sentimentalnych hracov, ktori vyrastali
na menej akénych, no o to viac
systematickejsich hrach na hrdinov.

\/ poslednych rokoch hybe hernym
svetom akasi renesancia klasickych

RPG — navrat ku komplexnejsim
systémom, vel'kej vol'nosti hraca a neraz
aj retro estetike alebo mechanikam,
ktoré kedysi definovali Zaner, a to
vratane tabletop systémov. Skvelymi
prikladmi sd hry ako Pillars of Eternity

2, Wasteland 3 alebo Baldur’s Gate 3.

Mnohé moderné tituly tak cerpaji
inSpiraciu z klasik a zaroven pridavaja
nové prvky a tzv. ,quality-of-life’ ficury,
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pripadne st rovno remakeami takychto
titulov. A ako prax ukazuje, poctivych RPG
v modernom prevedeni, ale s DNA 90.
rokov akoby nebolo nikdy dost'. Komunita
hracov, ktord po prelome tisicroci
vydavatelia ignorovali a nepriamo

tak oznacovali za nedostatocnd, bud'
nikdy nezmizla, alebo skratka ,dozrela’
postupom rokov v jedného z hlavnych
hybatel'ov sGcasného trhu s videohrami.

Uspech modernych CRPG ako Baldur's
Gate 3 ukazuje, ze publikum pre
komplexné, systémové RPG je obrovské.

Kickstarterova vina okolo Pillars of
Eternity ¢i navrat klasického dizajnu

v Divinity: Original Sin potvrdili, Ze
komunita ,old-school® hracov nezmizla.

Publikum pre poctivé, systémovo
prepracované CRPG otividne existuje
a je aktivne. Historia poslednych
rokov ukazuje, ze ak sa podari
skombinovat' ,hibokd’ RPG DNA s
modernym spracovanim a rozumnym

marketingom, Sanca na dspech
rozhodne nie je zanedbatel'na.

Ardenfall z hratel'ného dema, ktoré som
si vyskdsal v ramci ,Next festivalu® na
Steame, p6sobi ako nieco s vysokym
potencialom zaujat'. Nie je to typ indie
hry, ktora by ponikala nieto prevratné
alebo presprilis inovativne — byt' svet,
ktory prezentuje, pdsobi vcelku originalne
a charakteristicky. Uz od prvych chvil'
vsak bola jasna autormi deklarovana
inSpiracia Morrowindom, tretim dielom
sagy The Elder Scrolls od Bethesdy.

(Citi sa tak pohyb postavy aj
.mimozemsky" pdsobiaci svet (resp.
jeho Cast' zastlpené v deme), kde
namiesto obrovskych hab rastd
prerastené koralové stromy. Postavy
s nemé, bez dabingu, hoci v tomto
pripade st dialégy strucné a nerozboli
vas z nich po chvil'ke hlava.

Hergot, eSte aj nazov rovnomenného
ostrova, kde sa pribeh odohrava a



podl'a ktorého je hra pomenovana

— Ardenfall — znie aZ prilis podobne
slovu ,Vvardenfell’, dejisku The Elder
Scrolls lll: Morrowind. Nahoda?

Urcite nie. Ardenfall je napohl'ad
farebnejSia, modernejsia verzia

Morrowindu obalena v low-poly dizajne.

Nekopiruje, ale inSpiruje sa

Takpovediac ,pod kapotou’ pritom
vyvojari z malého Stadia Spellcast
Studios, ktori uplynulych sedem rokov
stravili tvorenim ich debutového
titulu, niektoré pre Morrowind
charakteristické mechaniky vymenili
za menej ,niche’ alternativy, o je
rozhodne spravnym rieSenim.

Akokol'vek mam Morrowind rad, jeho
archaické, t'azkopadne mechaniky
by v skiske ¢asu neobstali —a mysli
si to aj jeden z veteranov stddia
Bethesda Softworks, ktory pracoval
ako hlavny dizajnér na TES V: Skyrim.

Namiesto textovych instrukcii preto na

vcelku pripominalo. Zaujimavé ale je,

Ze dva alebo trikrat som sa v takomto
kratkom deme stretol so skill alebo
attribute checkmi. Hned' v Gvode hry, v
ramci ktorého sa zobudite na plazi po
stroskotani lode, najdete pri brehu vchod
do podmorskej jaskyne v podobe diery v
skale; ak vSak nemate dostatocne vysoki
obratnost' postavy, neprederiete sa dnu.

Remeselnost' spracovania kazdej
hry vidno v detailoch; ako napriklad,
Ze dostanete plnohodnotné
vysvetlenie, preco ste dant skasku
nezvladli, a nie len jednoducha
hlasku, Ze nemate dostatocne
vysokd takd ¢i onakd vlastnost'.

Prekvapivo vel'ka vol'nost'

Celkovo som bol tiez prekvapeny, kol'ko
toho kvantitativne autori zvladli napchat'
do kompaktnej ukazky. Tak ¢i onak,
demo disponovalo dvomi dostatocne
rozdielnymi dungeonmi, ktoré bolo
radost' preskimavat, asi piatimi réznymi
mensimi mapami, niekol'kymi questami
a, to ma prekvapilo najviac, az piatimi

roznymi zakonceniami, ktoré sa tocili
okolo toho, akym sp6sobom zdolate
obrovsk( prekazku na ceste (a to doslova)
a dostanete sa do d'alSej oblasti.

Jeden zo spdsobov bol, napriklad, taky,

Ze ste ju oboplavali a problém tak de
facto vyriesili ignoraciou. Hoci to vyznieva
ako oCividné rieSenie, z dizajnu mapy

to az také ocividné nebolo a pokial'

ste neobjavovali okolie a neskdsali,

kam sa daist'a kam nie, je Sanca, ze

vas tato alternativa obisla Gplne.

Zvysné sposoby spocivali v tom, ako ste
sa rozhodli nalozit' s ,nevitanym host'om’
v podobe obrovskej, mierumilovne
pOsobiacej lietajdcej ,vel'ryby’, ktora
zablokovala priesmyk veduci do d'alSieho
mestecka. OCividna, byt' primitivna a
prvoplanovana reakcia bola pokisit' sa
tvora zneSkodnit'. Hovori sa vak, ze
nasilie plodi len nasilie, a v tomto pripade
sa toto prislovie dokonale potvrdilo.

Hratel'nost'ou ide
o standard bez inovacii

Ocenujem tiez, ze za kazdy z koncov vas
hra odmenila achievementom a vyvojari
navyse sl'tbili, Ze kazdy, kto zazije a
vysk(sa aspon tri rozne konce, dostane
po vydani do Early Access vlastného
.peta’. Predpokladam teda, ze viaceré
mechaniky si eSte autori nechali v zalohe
a neboli pritomné v hratel'nej ukazke.

Uz tak je vSak Ardenfall pomerne bohaty
na veci, ktoré v nom mozete robit'.
Objavovanie sa mi viackrat vyplatilo,

hoci vSetky lokality sG pomerne malé

a uzavreté — na rozdiel od Morrowindu
teda necakam skutocny open-world,

v ktorom mdzete ist' od zaciatku kam
chcete, ale skor postupné odomykanie
jednotlivych zén ako napriklad v Avowed.
Pritomna bola aj vertikalna exploracia,
ktora mala v deme viacero podéb. V

mape Ardenfallu vidite, kam zhruba mate
ist', byt' ,blbuvzdorné’ markery chybajd.
Hodnota vasich skillov tiez neovplyviuje
sancu na zasabh, ale, predpokladam,
tradicne len mieru poskodenia, pricom
nesplnenie minimalnych podmienok

pre efektivne pouZivanie zbrane alebo
brnenia spdsobi, Ze ma len zlomkové
vyuzitie. Absentuje tiez zvySovanie skillov
podl'a toho, ako ¢asto ich pouzivate.

Ardenfall momentalne mieri do
Early Acess fazy, do ktorej by
mal vstapit' uz coskoro. Zatial
je k dispozicii kratke demo.

Naopak, uréovanie si hlavnych skillov
pri tvorbe postavy a rozdel'ovanie skill
pointov pri levelovani mi Morrowind
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ramci hlavného questu ma, napriklad,
bublina vyniesla na jeden z lietajlcich
ostrovov vznasajlcich sa vysoko nad
pevninou. Inokedy som si v ramci
objavovania vsimol truhlu na kamennej
rimske vysoko nado mnou a pouzil
kazlo levitacie, aby som sa k nej dostal.
A do tretice jeden dungeon obsahoval
vel'mi jednoduché skakacie ,puzzle’.

Okrem arzenalu zbrani typického pre
fantasy RPG nechybala ani magia,
ktora ma tri podoby. Bud' pouzivate
¢arovn( palicu, ktora striel'a urcité
klzlo, akési magické tablety, ktoré
vykonavaja urcité kazlo (napriklad
privolajd nejakého spiritualneho
pomocnika), alebo zvitky, ktoré maja
rovnaky charakter, no sG jednorazove.

Slbojova cast' hry je teda rieSena
klasickym Stylom. Nejde o nic vyrazné,
ale zase je to takpovediac rana na istotu
—a nepochybujem o tom, Ze vo finalnej
¢asti hry urcite narazim na doteraz
neimplementované mechaniky; napriklad
rozne odolnosti nepriatel'ov ¢i bossov.

Ak nateraz Ardenfall hodnotim Cisto v
sentenciach toho, Ze ide o demo, tak
palec hore. Praca dobre odvedena.

Jediné, o mi na hre Gplne nevyhovuje

—a (o sa, predpokladam, nezmeni ani v
neskorsich Stadiach vyvoja — je paradoxne
jej umelecky dizajn. Ten je pomerne
vyrazny a charakteristicky, ¢o je na jednej
strane skvelé, no pre mnohych mdze

byt' pomerne polarizujicim aspektom.
Treba vsak povedat', Ze vo smere, akym
sa autori rozhodli ist', odviedli vel'mi
dobr( pracu. Podl'a informacii na ich
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webstranke ide o maly tim I'udi, ktory
navyse na hra zacal pracovat' eSte
pocas vysokoskolského Stddia svojich
prvych troch zakladajicich ¢lenov.

Stylizované low-poly prostredie teda
bud' mbzete, alebo nemusite. Demo
sa odohravalo v primorskej oblasti
plnej vel'kych koralov, lietajdcich
ostrov a levitujdcich bublin, ktoré
Jtryskali® zo zeme v gejziroch.

Jediné, co pdsobilo vonkoncom
nezaujimavo, boli NPC a interakcia s
nimi —to je vdak prave nieco, na com

sa da pracovat' a kde mozno ocakavat'
zlepsenia. Kvitujem ale, ze v zmysle
skuto¢nej sandboxovej slobody ste mohli
na vsetky NPC Gtocit' a zabit' ich, pricom

po odstraneni vsetkych ocitych svedkov
sa zlotin akoby nestal.Prirodzene sa

tu da tiez kradnat', a to ako vlamanim
sa do pribytkov, tak aj Smatranim po
cudzich vreckach. A veruze som smatral,
zaslUzili si to, pretoze z nejakého
dévodu mi vetci neustale nadavali, aky
som Skaredy. To asi nebude nahoda,
ked'ze autori v popise hry sl'ubuja, ze
postavy bud( na vas vyzor reagovat'...

Jedno z hlavnych NPC dokonca
disponovalo unikatnou verziou
generického meca, ku ktorému sa

vSak nedostanete, ak jeho majitel'a
neokradnete (¢i uz zaziva alebo po
smrti), takZe predpokladam, Ze hra bude
obsahovat' aj unikatne ¢asti vybavy

s jedine¢nymi vlastnost'ami, ktoré
nebud( vzdy ocividne k dispozicii.

Obsahovo bola teda ukazka pomerne
bohata a r6znoroda, no este
dblezitejSie je to, ze Ardenfall ma ten
.erpegéckovsky filing', ked' vstupujete
do dungeonu a neviete, ¢o vas caka
—a ¢o tam najdete. Zatial' tento

titul nevyzera ako nie¢o nadmieru
inovativne, no to ani nemusi byt".

Ak si aj zvySok hry udrzi rovnaky zapal,
rovnakad ,lasku’ k takémuto typu hier,
aky vyvojari vynaloZili pri kreovani dema,
Ardenfall na vasej hracskej dusicke
poskrabka presne tie spravne miesta.
Zatial' jednoznacne p6sobi ako nieco od
fanasikov zanru pre fanisikov zanru:
RPG orientovana na narativ a exploraciu.

A takéto nohy vas mozu aj pri pocetnej
konkurencii zaviest' celkom d'aleko.

Mario Lorenc



Riftbreaker

SKVELO NAMIXOVANY ZANROVY KOKTEJL S NAVYKOVOU HRATEL'NOSTOU

Detailne spracované prostredia, viyborna
hratel'nost' a neustaly pocit, Ze mate kam
postupovat!, robia z Riftbreakera aj po
piatich rokoch jeden z najlepSich Zanrovych
mixov, aké si dnes mozete zahrat'.

Ked' som Riftbreakera po prvykrat

skdsal v ramci dostupného dema, ktoré
scasne sl0zi ako prolog k plnej hre,
okamzite ma zaujali detailné animacie
CiastoCne zniCitel'ného prostredia a jeho
celkova estetickost'. Sekanie a striel'anie
menilo obrovské mimozemské huby

na ingrediencie do polievky. Po zemi
predo mnou unikali (nie az také malé)
roje chrobakov a aj trsy travy lietali do
vzduchu, ked' sa po nich ¢epel'ou zahnal
mdj obrovsky robot, familiarne prezyvany
pan Riggs, ktory st¢asne funguje ako
mechanicky oblek pre hlavn( postavu
hry —vedkynu Ashley — poverend vytvorit'
na d'alekej a nehostinnej planéte Galatea
37 pddu pre budicu invaziu. Je to tak,

v tejto hre si I'udia tym invazivnym
druhom, proti ktorému sa domoroda
fauna brani masivnymi a brutalnymi

Gtokmi. Ako totiz uz historia viackrat
dokazala, kolonializmus sa malokedy
stretne s pochopenim tej druhej strany.

Manazovanie surovin
je zaklad

Moje pokojné a sprvoti aj mierumilovné
zoznamovanie sa s hrou teda rychlo, ba az
prilis rychlo na mdj vkus, narusila prva vina
Gtociacich nepriatel'ov, ktorych pritomnost'
obrovského mecha teraformujiceho okolie
z nejakého dovodu vyruSovala. Ked'ze

som sa este stale viac-menej kochal
okolim a Studoval strategické mechaniky
hry, Gtok ma zastihol nepripraveného.
Obrannych veZi som nemal vel'a, ale boli by
stacili — keby som k nim postavil dostatok
veternych alebo solarnych elektrarni.

Ako som zistil, venovat' pozornost' ponuke
a dopytu surovin je v tejto hre zakladom

a de facto aj jedinou strategickou vyzvou.
Svoju chab prva zakladhu som teda

skdr nez vo forme real-time stratégie
branil skér ARPGckovo, teda rucne-

strucne. Stovky hmyzich nepriatel'ov sa

mi rozpadavali pred ocami, ked' sa ich
postup zastavil na mojej hradbe, a gul'omet
na jednej ruke mojho mecha-brnenia

a obrovska Cepel' na druhej Gspesne

zvladli to, pri €om moja nefungujica
automatizovana obrana zlyhala.

Bolo to ale len tak, tak, hoci zo strany
herného dizajnu nest'astné nacasovanie
sa uz v prolégu — alebo plnej hre vo
vSeobecnosti — neopakovalo. Niezeby

mi dali obyvatelia planéty konetne
pokoj, prave naopak, no ked' sa vel'mi
rychlo naucite zakladné mechaniky,

ni¢ d'alSie vas neprekvapi.

Skvela oddychovka

Riftbreaker je totiz pomerne
zrozumitel'nou, oddychovou hrou a

aj ked' jej premisa — vecne sa branit'

proti obrovitanskej presile, pred oraz
narocnejsimi najazdmi domorodych
zvierat — znie adrenalinovo, v skutocnosti
ide do vel'kej miery o relaxacny casual
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zazitok. Hra vysla po prvykrat este v

roku 2021, pricom posledné platené

DLC, Heart of the Swamp, v roku 2024,

Aj v roku 2026 vSak podpory hry zo
strany pol'ského Stidia EXOR Studios
(X-Morph: Defense) neuticha a zaciatkom
marca pridali autori vel'kG bezplatnd
aktualizaciu s nazvom World Expansion
IV, ktora prinasa nové technolégie, novy
mrazivy biém ,Cryo Fields" a tieZ novy
herny mod s nazvom ,Open Campaign”.
Ten hned' spociatku hratom odomyka
vSetky oblasti bez pribehovych obmedzen
tradi¢nej kampane, kde s jednotlivé
biomy spristuprfiované postupne.

Riftbreaker obsahuje silnd DNA real-time
stratégii (RTS), no mechaniky podporujlce
tento zaner st skor plytSie a nevyzadujd
si vel'a premysl'ania ¢i taktizovania.
Rychlo pochopite, Zze hra je v prevaznej
miere 0 spominanom manazovani
surovin a budovani dostatocnej obrany,
pricom odpadavajl tradi¢né povinnosti
strategickych hier ako staranie sa o
obyvatel'ov ¢i budovanie armady.

Tu ste jednoclennou armadou vy — teda
technicky dvojclennou, ked'Ze pana
Riggsa sice ovlada jeho pilotka Ashley,

ale tiez ide 0 mecha pohananého umelou
inteligenciou. Spolu tvoria hlavn( postavu,
ktora slGzi ako vylepSovatel'ny hrdina,
prieskumnik, bojovnik a aj stavitel'.

Zanrova trikolora

Da sa teda povedat', Ze hlavni hrdinovia
sU dvaja, pretoze pan Riggs ma vlastnd
osobnost' a vlastné presvedcenie,
rovnako ako Ashley, ktora sa nachadza
v jeho kovovych Gtrobach. Zatial' co
Riggs sa riadi programovanim a plnenim
ciel'ov, ktoré spocivajd v teraformovani
panenskej planéty Galatea 37 a plnenim
ultimatneho ciel'a, Ashley ma silné
enviromentalne citenie a misiu nevnima
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len cez optiku budovania a expanzie,
ale aj dopadu na zivotné prostredie a
najma druhy zvierat, ktoré ho obyvaja.

Dvojica sa teda miestami nezhodne

na tom, do akej miery je potrebné

brat' pri pIneni misie ohl'ad na okolité
prostredie, ale ide skdr o jemny ,banter”
a hibavé dialégy tu nenajdete. Spolotné
konverzacie tejto nevsednej dvojice

hru spestrujd a dodavaju jej potrebny
socialnych rozmer, ked'Ze Ziadne NPC
tu nie s, no vo finale ide len ,0 Sum’,
ako ked' si pri hrani pustite na druhom
monitore alebo na telke nejaky serial.

RPG rovina celkovo v hre funguje skor
vo vzt'ahu ku exploracii a bojom s
nepriatel'mi. Robota Riggsa je mozné
vylepsit' alternativnymi zbrafiami, ak vas
omrzi pbvodny loadout, a upgradovat'
mozete aj jeho brnenie Ci nastroje.
Osobne som tomuto aspektu hry vsak
vel'kd pozornost' nevenoval; Riftbreaker
je zlepencom Zanrov ARPG, RTS a tower-
defense, a ked'Ze hra vas prirodzene tlaci
skor k budovaniu obrannych postaveni
a ku t'azbe, vylepSovanie postavy

mi prislo ako I'ahko opomenutel'na
povinnost'. Je pravda, Ze s6lo exploracia
je spotiatku zaujimava, byt' postupne
omrzi, ked'Ze prostredia s proceduralne
generovane, ale problematické skupiny
nepriatel'ov alebo extrémne odolnych
jednotlivcov viete vzdy ,upizlat"”
striel'anim pri Gstupe alebo nalakanim

k niektorej z vasich obrannych linif.

Hre sa dari drzat' vas
v pozore, ale neprepinat'

Prave stavanie plotov a réznych druhov
obrannych mechanizmov, od klasickych
rychlopalnych vezi, az po plamefiomety
Ci vezicky striel'ajlce raketové salva, je
alfou a omegou celej hry. Vasou Glohou je
postavit' na Galatee masivny obojsmerny
portal, ktory umozni trvalé spojenie
medzi Zemou a novou kolonizovanou
planétou — cely proces vsak zahfna
nielen zbieranie a manazment surovin

a budovanie primitivnej infrastruktary,
ale tiez neustale odomykanie si

novych schopnosti z bohatého

stromu technologickych vylepSeni.

Kazdé kl'i¢ové vylepSenie, kazdé
odomknutie novej budovy v3ak vysiela
signaly pre okolitd faunu, ktora si brani
domov pred najinvazivnejSou bytost'ou
vo vesmire — ¢lovekom. V pravidelnych
intervaloch sa tak na vas budd hrnat'
mensich, ktorych bez silnych defenzivnych
postaveni nebudete méct' porazit'. Hra
vas dopredu upozorni na to, kedy a
odkial' nepriatelia pridu, takZe budete
vzdy vediet, kol'ko ¢asu mate a ktora

z vasich zakladni bude prva na rane.

Ked' preZijete Gtok, budete musiet' opravit'
Skody a zvazit, ¢i netreba postavit' d'alSiu
vrstvu obrany. Limitom sd len vase
suroviny: ked' vyCerpate jeden zdroj, ¢o

sa deje pomerne rychlo, ned'aleko bude




na proceduralne generovanej mape
d'alsi. Dookola tak opakujete jednoduchy
vzorec: prieskum, t'azba, zber surovin,
postavenie obrany, branenie sa.

Znie to mozno fadne, ale v praxi sa na
obrazovke stale nieco deje, stale musite
nieco spravit'. Sam som neveril, ako rychlo
mi ¢as pri hre plynul: nie preto, ze by bola
komplikovana alebo rozvetveng, ale preto,
Ze jej dizajn je navykovy; nieco podobné
ako ,este jedno kolo" v sérii Civilization.

PotesSia aj cenovo dostupné
rozsirenia Ci optimalizacia

Okrem defenzivnych objektov a

zdrojov energie musite, ako to uz pri
stratégiach byva zvykom, stavat' aj

d'alSiu infrastruktaru, ktora je v ramci
kampane naviazana na postup ,pribehom’.
Komunikacny hub vam, napriklad,
umozfiuje spojenie so Zemou a ziskavanie
pristupu ku stavaniu novych objektov.

\/yvojari odviedli pri hratel'nosti 0zaj skvel(
pracu a cas plynie pri hrani vel'mi rychlo.
Stale budete mat' takpovediac kde klikn(t'
postavit' nov( budovu, posilnit' obranu,
postavit' nové zdroje energie. Strom
technologii je tu obrovsky a odomykanie
jednatlivych vyskumov vam umozni t'azit'
nové suroviny a stavat' nové budovy.
Obcas vam nad hlavou efektne preleti
meteor, oblas zasiahne vasu polohu
nejaka zo Zivelnych pohrém, ako napriklad
vlna spal'ujiceho tepla, zemetrasenie Ci

dopad na hratel'nost), ale spestria ju.

A vy opat' postavite, o Co ste pripadne
prisli, a opravite, Co treba, pretoze vsetko
v hre je vel'mi zrozumitel'né a I'ahké.
Nemusite riesit' klasické nastrahy
strategickych hier, akymi s populacia

¢i budovanie obchodnych ciest. Rychlo

si vSimnete, Ze sa pohybujete v tom

istom kruhu; nové bane na suroviny, viac
elektrarni, viac obrany. Jeding, o budete
musiet' riesit', je prepojenie elektrickych

sieti, aby mali vSetky budovy pristup

k elektrine, ale aj to je v hre spravené

jednoducho, aby vas to prilis nezat'azovalo.

Opravovanie budov je na par klikov.

VSetko je teda prijemne I'ahké, perfektne
vhodné na oddych za pocitacom, ked'

sa chcete pozerat' na nieCo pekné a
zamestnat' svoj mozog tak akurat na to,
aby nebol prilis zat'azeny, ale sticasne,
aby ste nemuseli prilis Spekulovat'.
Strategicky rozmer tlaci do Gzadia
manazovanie surovin, ked'ze vybudovanie
a prevadzka kazdej budovy ma svoje
naroky, no ak neocakavate komplexnost'
hier ako Age of Empires Il, Riftbreaker
vacsine hracov — aj vd'aka pridanej
hodnote neustaleho boja o Zivot — ako
jednoducha stratégia Gplne postaci.

A ak stale vahate, i si kapit' d'alSiu

indie hru do urcite uz tak masivnej
kniznice, sklste si najprv demo verziu;
len sa nenechajte odradit' prvym Gtokom
na vasu zakladnu, ktory prichadza

skor nez by mal. A ak sa vam biémy
dostupné v zakladnej hre opozerajd,
DLC s novymi kipite — napriklad
pocas zliav na Steame — za par eur.

RozSirenia tu totiz fungujd ako nové
dodatolné planetarne lokality, ktoré viete
preskimavat' a dobyvat', no pre solidny
zazitok Gplne postaci aj zakladna hra,
ktora vas v ramci kampane zavedie na
Styri rézne miesta, Styri rézne biomy —do
klasickej tropickej dZzungle, na radioaktivnu
pUst' a do oblasti s kyselinovymi vodnymi
plochami a vulkanickou ¢innost'ou.

Hra navyse vyuZziva vlastny ,in-house’
engine, takze aj strety s obrovskymi
hordami nepriatel'ov s( z technického
hl'adiska bezproblémové a Riftbreakera
si vychutnate — aj s jeho vel'mi peknymi
a detailnymi vizualmi — aj na starsich
hernych PC zostavach. Pozitivne (a na
indie hru pomerne raritné) je, Ze titul je
dostupny aj na konzolovych platformach
PlayStation a Xbox. S tym, paradoxne,
sQvisi aj moja jedina vacsia vyhrada;
ovladanie pana Riggsa je ocividne
prispdsobené skor pre ovladac nez pre
klavesnicu a mys, takZe to chce trochu
zvykania si. Inak to je ale pozoruhodne
hladka jazda - pravda, plna mimozemského
masa do vasho mechanického mlynéeka

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RTS, Survival EXOR Studios EXOR Studios

PLUSY A MINUSY:

+skvela hratel'nost' - ovladanie robota

+vizualne napadité je prispésobené
prostredia skor pre ovladac
a vyborné animacie - absentujd

+ hardvérovo pokrocilejsie RPG
nenarocny titul a RTS mechaniky

L. 8. 0.0 .8 ¢

HODNOTENIE:

Generation | 31



Darwin’s Paradox!

OSEMNOHY LIMBO

Viete, ¢o je najlepSie na tom, byt'
chobotnicou? Nuz, to neviem. Darwin'’s
Paradox je ale vyborna hra. Koniec recenzie.

Ale nie... Teda to ,nie’ v tom zmysle, Ze
tak absurdne predsa recenziu napisat'
nemd&zem, a nie ze Darwin's Paradox nie
je vyborna hra. To teda urcite je. Skor je
problém v tom, Ze vlastne ani nie je o
¢om pisat'. Hrali ste niekedy Limbo?

TG atmosférickd, do Sedych farieb odet(
depresivnu puzzle plosinovku, v ktorej ste
okrem skakania riesili aj rézne zapeklité
situacie. Iste si spominate. Nuz tak Darwin's
Paradox je Ze (plne to isté, len je farebna,
vesela a namiesto chlapca tu je chobotnica.
Menom Darwin. Koniec recenzie.

No dobre, uz sa nebudem snazit' d'alej

viac pouzivat' takéto recenzenské
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cheaty. Jednoducho vam o tej hre teda
nieco poviem a budem mat' pokoj v dusi.
Darwin's Paradox je prvotina franctzskeho
Stadia ZDT Studio, ktoré si niekedy pred
rokmi pravdepodobne povedalo, Ze aké

by to bolo, keby Limbo bola pozitivna

hra, a tak sa svoje predstavy rozhodli
zhmotnit' do svojho vlastného titulu.

Smutn( Sed' vymenili Za Ziariva oceansku
modrd, temné zakutia za sinkom zaliate
laglny a obycajné skakanie povysili na
moznost' chodit' po stenach. Je to tak,
tento oktopusik dokaze okrem chodenia
zl'ava doprava, z prava dol'ava a skakania,
aj chodit' po stenach. A prave tento prvok
bol tym kl'Govym, ktory odomkol tradicnej
plodinovkovej schéme kridla, pretoze liezt'
po stenach a plafénoch je teda Svanda
velika. Ako keby vsak slo len o chodenie a

lezenie. Ono ide o chodenie a lozenie po
stenach a plafénoch v ramci vSemoZznych
nebezpecnych situacii. Vyhybanie sa
roznym lietajlcim veciam, skakanie po
piestoch v tovarni tesne pred namocenim
sa do rozzeravenej ocele, skakanie po
viacerych paralelne sa tociacich potrubiach
zatial' ¢o sa v nich pravidelne meni horlca
voda, ktora rozpaliich povrch, lezenie
medzi t'azkymi ozubenymi kolesami,

ktoré sa nikdy nezastavia. Oblas to vazne
pripomina az Super Meat Boya. Avsak
Ziadna nervozita prosim, Darwin's Paradox
to so Stedrost'ou checkpointov az priam
prehana. Vd'aka tomu vase umieranie
nebude nikdy frustrujice. Tak ako v Super
Meat Boy aj tu cela premisa takychto
pasazi spociva v dostanf,patternu’ do
prstov. Povedal by som, Ze toto plati
predovsetkym v prvej polovici tejto priblizne



5 hodinovej hry. Prezradim, Ze z nej som
bol nadSeny az az. To som si az hovoril,
Ze ked' hra dokaze priniest' takto zabavné
adrenalinové pasaze uz tak skoro, ze

¢o to za cesty pekelné na toho malého
modrého oktopusika bud ¢ihat' neskér.

Bohuzial', hra v druhej polovici trocha strati
dych. Neprestane byt' zaujimava, len to
tempo sa trocha spomali a pribude viac
stealthu. Ak teda nehovorim o paradnych
Castiach, kedy vas pod vodou nahanajd
dravé ryby a vy sa im vyhybajlc cez rozne
malé Skarocky (ktoré tie ryby dokazu obist'
vzdy z inej strany) snazite dostat' do
bezpecia. Nebudem klamat', ze som si vtedy
neraz spomenul na legendarneho ,Brusika’
z Hl'ada sa Nemo. Ved' Brusik, Brusicek,
Bruce, statny to Zralok, ktory sa Gspesne
vyhybal rybacine, az kym znova po troch
tyzdnoch nezavonal krv tej prihlGplej Dory.

Pribehovo je hra jednoducha hoci
prekvapivo zaujimava, no mohla byt' o
nieco lepsia, ak by pointu neprezradila

uz hned' v Gvodnom videu. Marne sa
potom snazi prostrednictvom novinovych
¢lankov a inych zberatel'skych veci

spolu s environmentalnym rozpravanim
pribehu naznacovat', o o vlastne v celej
hre ide. Ved' to predsa uvidite na konci
zatiatocnej scény, tak naco potom taka

snaha? Ak by pointa nebola prezradena
hned', mohlo by ist' o vel'mi pekny a I'ahko
mysteridézny vyvoj pribehu od bezného
chytenia chobotnice rybarmi az po doslova
frontalnu mimozemska invaziu na Zem.

Len vam je okamzite ukazané, Ze to vas
chytilo UFO a hodilo na skladku spolo¢nosti
UFOOQD, ktora propaguje svoju ,novinku" v
kulinarstve. Zvysok si uz urcite domyslite
sami. Inak, to, ako vam kazdé nové
prostredie ukazuje viac a viac z chystaného
Gtoku mimozemst'anov (pricom vsetky
deje sa odohravajl vzdy na pozadi), to je
priam brilantné pouZitie environmentalneho
narativu. Len je Skoda toho, Ze vam to

hra spociatku hned' naplno prezradi,

nez aby ste si to spojenim si dva a dva

\ly ako chobotnitak mate k dispozicii
niekol'ko Specialnych schopnosti. Hra
Castokrat stavia na stealthe ¢i vyhybani sa
nepriatel'om, v com vam pomoze kamuflaz
splyvania s prostredim. Mnohokrat sa
budete musiet' vyhybat' laserom a inym
podobnym serepetickam, pricom v tom
vam pomdze vasa schopnost' striel'ania
atramentu. Nim vodu I'ahko zamdtite a
oklamete tak bezpecnostné systémy. To
ale plati len pre vodu. Na s(Si striel'anim
atramentu moZete zapinat' spinace alebo

napriklad rozbijat' modely UFO (tie vas
mozu zranit'), ktoré striel'ajd lasery na
model mesta. Ano, dostanete sa totiz az
priamo do samotného centra operacie
invazie, kde okrem tejto skiSobnej
miestnosti, v ktorej si votrelci skasali Gtok,
natrafite napriklad aj na stanicu hiboko
pod zemou, kde sa bud( mimozemski
blizki IGCit' so svojimi mimozemskymi
pribuznymi, ktorf siidd splnit' svoju
mimozemsk( povinnost' — narukovat' do
mimozemskej armady a zaltoCit' na nasu
planétu. \ tomto, ako hra predstavuje
lore hry, Darwin's Paradox (plne boduje.

Hra beZi na Unreal Engine 5, aj ked' to

na prvy pohl'ad mozno tak ani nevyzera.
Graficky je totiz tento titul vyrazne
Stylizovany. Pésobi pekne, predovsetkym
vtedy, ak kamera nezabera detaily z

blizka. Inak sa dojem trocha kazi. Skoda,
Ze PC verzia podporuje hranie k+m len
Ciastocne a odpordcany je v prvom rade
gamepad. Mne ako kovanému PC hracovi
v menu dost' chybala podpora kurzora
mysSi. Hudobna stranka je svojska ako

ta graficka. Soundtrack sice neprinasa
I'ahko zapamatatel'né melédie, no jemny
ambient v kl'udnejsich ¢astiach a do Zil
adrenalin pumpujlce rytmy pocas zasa v
tych vypatych, zakazdym presne udrd na td
spravnu strunu vasej momentalnej nalady.

Nie je najoriginalnejsia, nie je najlepsia, nie
je ani najt'azsia, no rozhodne je vyborna!
Darwin's Paradox boduje humorom, skvelym
environmentalnym rozpravanim deja a
vypatymi skakacimi pasazami, ktoré si
miestami nezadajd ani so Super Meat Boy.
V/ srdci je to ale stale v Gvodzovkach len
podstatne rozvinutejsi klon legendarnej

hry Limbo. K nemu sa mimochodom

inak hlasia aj samotni tvorcovia, pricom

ako inSpiraciu si okrem nej spominajd aj
Little Nightmares. Darwin's Paradox nikdy
nemal prepisovat' zanrové ucebnice a ani
pos(vat' hry ako také, Darwin's Paradox mal
v prvom rade priniest' poctivd a zabavnid
puzzle plosinovku. A t{ rozhodne dorucil.
Navyse, skvelym rozpravanim pribehu na
pozadi, ma dokonca aj prijemne prekvapil.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
puzzle ploSinovka ZDT Studio Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ poctiva a naroc¢na - druha polovica
puzzle skakacka trocha strati drajv
+rozmanita - Skoda prezradenej
hratel'nost' pointy na zaciatku
prinasajlca vzdy
nieCo nove

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX SERIES X

Planet of Lana 2

EMOTIVNA CESTA, KTORA OBCAS ZAKOPNE O VLASTNE NOHY

Ked' sa v roku 2023 objavil prvy diel
Planet of Lana, kritici aj hraci ostali
ocareni. Bol to vizualny manifest, ktory
dokazal, Zze pekna platformovka ma v
modernom hernom svete stale svoje
miesto. Priznam sa vSak hned' na Gvode
k jednej veci, ktord som mozno trosku
zanedbal - prvy diel som, nanest'astie,
nestihol hrat'. Kipil som ho zhodou
okolnosti par dni predtym vo vypredaji
na Steame a ani vo sne som necakal,
Ze mi padne dvojka na recenziu.
Vesmir sa vSak rozhodol takto. Do
pokracovania som teda vletel s €istym

.....

mi tento ,mal'ovany” svet ponikne.
Umenie v pohybe

Prva vec, ktora vam pri Planet of Lana
2 udrie do oci, je nepochybne vizualna

stranka. Ak by niekto tvrdil, Ze hry
nemd&zu byt' umenim, toto je titul, ktorym
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by ste mu mali oponovat'. Vyvojari

opat' stavili na ruc¢ne kreslené pozadia,
ktoré pripominaj pracu legendarneho
Stadia Ghibli zmieSand s modernym
sci-fi minimalizmom. Kazdy screenshot
z hry by sa dal vytlatit' a zavesit' na
stenu ako obraz. Farebna paleta je
bohat3, lokality dychaja zivotom a

svet pdsobi nesmierne uveritel'ne

aj napriek svojmu ,rozpravkovému’
prevedeniu. Hra vas prevedie od bujnych
lesov az po vyprahnuté mechanické
pustatiny, pricom prechod medzi tymito
biémami pdsobi prirodzene a plynule.
Atmosféru skvelo doplfia orchestralny
soundtrack, ktory presne vie, kedy

ma pritladit' na pilu a kedy nechat'
vynikn@t' ticho a zvuky okolitej prirody.

Ked' nohy meskaji

Hoci je vizual na jednotku s hviezdickou,
hratel'nost' je miestom, kde sa zac¢inajd

objavovat' prvé trhliny. Ako fan@sik zanru
som zvyknuty na urcitd mieru preciznosti,
ktord vyzadujd hry ako Limbo &i Inside
(alebo ktorakol'vek platformovka starj, €i
nova). Tu som vSak narazil na pomerne
zasadny problém. Ovladanie postavy pri
skokoch ma az prilis citel'né oneskorenie.

Nie je to nieo, ¢o by hru robilo
nehratel'nou, no v pasazach, kde ide o
milisekundy a presné nacasovanie, je
tento ,lag’ nesmierne frustrujdci. Na
zatiatku sa mi ¢asto stavalo, ze som
stlacil tlagidlo pre vyskok na hrane
plosiny, no postava zareagovala neskoro.
Je to Skoda, pretoze takyto technicky
nedostatok zbytotne vytrhava z inak
pohlcujiceho zazitku. Pésobi to, akoby
Lana (alebo hlavny protagonista)

mala na nohach neviditel'né zavazia.
Samozrejme, adaptovat' sa viem

ale chvil'u to trvalo. Neskor som

to viac-menej prestal vnimat'.



Hranie za ,,psika”“

Stredobodom celej hry je vzt'ah medzi
vami a vasim malym mimozemskym
spolo¢nikom menom Mui. Prave tu sa
odohrava gro hadaniek a interakcii.
Musim povedat', ze ovladanie Muiho mi
prislo zo zacCiatku nesmierne divné a
t'azkopadne. Nakol'ko som bol ,hodeny
do vody’, nerozumel som, naco mam

Gplne iny Styl ovladania tohto spolo€nika

anemoézem s nim pracovat' priamo.
Avsak, po par mindtach hrania prisiel
ten moment, kedy to vSetko zaklaplo.

Pochopil som, preco je ovladanie
navrhnuté prave takto. Mui nie je len
nastroj alebo kurzor na obrazovke;

je to ziva bytost' s vlastnou vahou a
spravanim. To pociato¢né ,divno’ bolo v
skuto¢nosti budovanim puta. Musite sa
naucit', ako Mui premysl'a, ako reaguje
na vase povely a aké st jeho limity.
Ked' tento mechanizmus pochopite,
zistite, ze to je vlastne jednoduchsie,
pretoZe nemusite riesit', ¢i sa vam skok
podarf alebo nie, proste ho tam poslete
a on sa tam ,svojou hlavou® dostane.

Pribeh bez jediného slova

Co ma na Planet of Lana 2 skuto¢ne
dostalo, je schopnost' vyrozpravat' hiboky
a emocionalny pribeh bez toho, aby
postavy povedali jediné zrozumitel'né
slovo. Hra komunikuje cez gesta, hudbu

a prostredie. Je to pribeh o odvahe,
ochrane slabsich a boji proti netprosnej
mechanickej invazii, ktora pustosi vas

- -- . .
.L‘ domov. Aj ked' som nehral jednotku,

bola mi na zaciatku pekne vyspojlovana
'pozor na to! Hra funguje ako
samostatné dobrodruzstvo, hoci verim, ze
ak by som hral predchodcu, ta by dodala
niektorym momentom este vacsiu vahu.
Napriek tomu som sa o osud hlavnych
hrdinov bal a zaveretné pasaze vo mne
zanechali silnd emocionalnu stopu.

Verdikt

Planet of Lana 2 je hra, ktord by mal
vidiet' kazdy, kto miluje krasne svety.

Je to audiovizualny skvost, ktory v
mnohom prekonava konkurenciu.
Bohuzial', technické nedostatky v oblasti
odozvy ovladania a pociatocna bariéra

v mechanikach spoluprace s Muim

mu brania dosiahnut' Gplny vrchol.

Ak vSak dokazete odpustit' obcasny
nepresny skok a date si ¢as na to, aby
ste sa zzili s vasim malym spolocnikom,
Caka vas nezabudnutel'na cesta.

Je to hra, ktora ma srdce na spravnom
mieste, len si obcas potrebuje lepsie
zaviazat' snarky na topankach.

Pre fansikov atmosférickych
advent(r ide o povinn( jazdu, pre
ostatnych o vel'mi prijemny, i ked'
miestami mierne drhndci zazitok.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Wishfully Studios Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ Krasny vizual - Citel'né oneskorenie

+ Emotivny pribeh pri skakani
bez slov - Zo zatiatku

+ Zaujimavy dizajn neintuitivne
hadaniek ovladanie spolo¢nika

HODNOTENIE: * % % K Y
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Subsequence

KRATKA ,INDIE RYCHLOVKA"

—

Predstavte si, Ze sa ocitnete na
vesmirnej lodi a lGcite sa so svojimi
blizkymi. Par sekiind pred koncom. Co
vas k tomu viedlo? Preco sa to vSetko
deje? Ste len obycajnym samovrahom
¢i zachrancom sveta? Ak vas zaujimaji
odpovede na vsetky vase otazky,
zahrajte si hru Subsequence.

Co nas caka a neminie?

Subsequence je hra, ktora sa sama
prezentuje ako priblizne dvojhodinovy
herny zazitok. Autor to naznacuje aj tym,
Ze od nej nemame ocakavat' dlhd hernd
dobu. Dokonca na Steam stranke aj
popisuje, o com hra je a o Com nie je. To
je celkom fajn pristup, hoci uz na tomto
mieste mdze odradit' mnohych hracov a
marketingovo sa ocitne na hrane.
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A o com teda hra je? Budete hrat' za
hlavn{ postavu Vicky, ktora pracuje

v laboratériu a dozvie sa nieco, €o jej
zmeni cely Zivot. V hre sa pohybujete
po virtualnom svete. Ten je rozdeleny
na jednotlivé drovne, respektive casti,
v ktorych pinite r6zne Glohy. Niektoré
s pribehové, iné vedl'ajSie. Pribehové
Glohy s0 zaujimavé a ¢asto aj dobre
spracovang, rovnako ako samotny
pribeh, ktory ich sprevadza. Vedl'ajSie
Glohy sG skdr Gsmevné a sldzia najma
na natiahnutie hernej doby. Napriklad
musite najst' urcity pocet predmetov

na obrazovke, po ktorej sa pohybujete.

Na ich dokoncenie prichadza akysi
.pixelhunting” — nie pomocou mysi,
ale prostrednictvom pohybu postavy
a klavesnice. Je to pomerne otravné a
nepbsobi prili$ zaujimavo.

Po splneni danej Glohy na vas vyskoci
akysi toast, ktory vam oznami, ze ste

si Glohu splnili. Ten je sprevadzany
pomerne neprimeranym zvukom.
Takychto zvukov td najdeme niekol'ko a
urcite by hra pdsobila profesionalnejsie,
ak by boli do hry zakomponované s citom.

V inych castiach zas ovladate postavu

a poslvate sa len jednym smerom.

Na jednej strane mi to prislo pomerne
vtipné, mozno aj zaujimavé, no keby to
zbytotne nenat'ahovalo hernt dobu,
pOsobilo by to eSte lepSie. Autor si toho
bol zrejme vedomy a do hry pridal aj
trefnd poznamku k tejto situacii. Hra je
plna vtipnych hlasok — niektoré si skvelé
a presné, priinych sa zas budete citit' asi
ako pri sledovani epizody ,Scott's Tots" zo
serialu The Office.



\/ skratke povedané, predstavte si
taky jednoduchsi Alone in The Dark
z 90-tych rokov, v lepSej grafike a
so zjednodusenou hratel'nost'ou.

Kratky pribeh, no
s vel'kym potencialom

Na druhd stranu je pribeh hry napisany
zaujimavo a patavo. Do dvoch hodin
hernej doby (mne to trvalo priblizne
hodinu a pol) vsak cely potencial
nenaplni. Je Skoda, ze autor nedal

hre eSte par mesiacov vyvoja, ¢im

by mohol predizit' hernd dobu.

Viem si predstavit', Zze keby hra
ponlkala 4 az 5 hodin hrania a pridala
d'alSie mechaniky, bola by na Gplne
inej Urovni. Niektoré casti posobia,

akoby boli Sité horlcou ihlou. Na
druhej strane je obdivuhodné, Zze hru
vytvoril prakticky sam. Za to mu patri
virtualny kloblk dole. O to viac vynikne
najma po vizualnej stranke, kde pbésobi
naozaj skvelo. Ked' uz hovorime o
vizualne, ten je fakt vyborny. Prostredie
je krasne vymodelované. Jedinou
Skodou je, ze postavy sl v podstate

len jednoduché, prvoplanové siluety.

To sice hre dodava isty zaujimavy
prvok, no ocakaval by som, Ze
aspon hlavné ¢i vedl'ajSie postavy
bud( vyzerat' menej tuctovo.

\/ hre sa navySe nachadzaja rozne
zvieratka a objekty, s ktorymi mozete
interagovat', pripadne si precitat' ich
vtipné hlasky. A audio stranka? Okrem

nie vel'mi podarenych zvukovych
efektov, tu najdeme cesky dabing, a to
ma vzdy dokaze potesit'. Ked'ze nie je
vzdy pravidlom, Ze Ceski alebo slovenski
vyvojari myslia na dabing v rodnom
jazyku, ani tu to nie je bez chyby. Napriek
tomu to hre budete chciet' odpustit'.

Zaverecné hodnotenie

Jedno sa Subsequence neda upriet' -

ide o projekt jediného autora, ktory do

nej vlozil mnoZstvo ¢asu a Gsilia, aby
hracom priniesol zaujimavy pribeh. Hoci
je kratSia, gameplay pomerne jednoduchy
a miestami moze aj frustrovat',

urcite nejde o ziadnu katastrofu.

Subsequence tak pravdepodobne
zapadne do Sedej zény ,indie titulov’,
ktorych je na Steame pomerne dost'.
Zaroven potesi, ze ide o titul od
teského indie vyvojara, a prave takéto
projekty majl svoje ¢aro aj napriek
nedokonalostiam. Za tych par penazi
to pravdepodobne stoji za to.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Zoemi Games Zoemi Games

PLUSY A MINUSY:

+ Cesky dabing - kratka hra
+ nostalgicky zavan - gameplay je
+ miestami fajn pomerne strohy
pribeh a humor - graficky prilis nechdri
- Casti hry hru
umelo predlzuja

HODNOTENIE: * % WYY
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Marathon

HRA SPRAVENA TAK, ABY VO VAS ZANECHALA LEN INTENZIVNE DOJMY. POZITIVNE A) NEGATIVNE

Takmer vSetko je na novinke od Bungie
provokativne a nekompromisné,

od jej trifalého umeleckého

dizajnu az po adrenalinové Gniky

s ukoristenym pokladom.

Marathon sice nemal ani zd'aleka

taky silny Start ako Helldivers 2 &i ARC
Raiders, no medialne ide o jednu zo zatial'
najhordcejsich tém tohto roka. Ak raz
facebookovému algoritmu ukazete, ze
vas novinka od Bungie zaujima, vas feed
bude preplneny gameplay highlightami,
tipmi pre novych hracov ¢i komentarmi

o tom, aka vlastne tato hra je.

A Ze Ciide o poriadne pestrl paletu
nazorov! Vdbec sa vsak neCudujem,
pretoze Marathon je presne typ hry,
ktor( — ako sa hovori — bud' milujete,
alebo neznasate. Hratel'nost' je
nekompromisng, ale navykova. Neponika
Ziadne skratky ani ospravedinenia.
Nesnazi sa ulahodit' ¢o najvacsiemu
poctu hracov, a to plati aj pre umelecky
Styl hry.
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V/Setko na Marathone je svojrazne, ale
sGcasne premyslené. To, Ze neustale
prichadzate o svoju vybavu, vas moze
frustrovat' a roz¢ul'ovat', ale aj ked'
pridete o loadout pozostavajici z
modrych a fialovych predmetov (na
Skale kvality sa sivé -> zelené ->
modré -> fialové -> zlaté), mbzete

si ,obliect” vybavu z bezplatného,
vzdy dostupného sponzorského kitu
a o par mindt uz trielite niektorou zo
Styroch dostupnych map v oc¢akavani,
Ci tentoraz nezaskorujete jackpot vy.

Hratel'nost' je nekompromisna, ale
navykova. Nepon(ka ziadne skratky
ani ospravedlnenia. Nesnazi sa
ulahodit' ¢o najvacsiemu poctu hracov,
a to plati aj pre umelecky Styl hry.

Dalo by sa to prirovnat' k stavkovaniu

a gamblingu, len s tym rozdielom, Ze
jeding, Co stracate, je ¢as. O kozmetické
predmety naklpené za skutocné peniaze
nepridete nikdy. Kazda sezona trva tri
mesiace a na konci kazdej sezony sa

vSetky vaulty — teda vase sikromné
skladisko nazhromazdenych pokladov
—automaticky premaza. Skladovat'
teda skveld zbraf, mad, stit alebo
cokol'vek iné nema az taky zmysel.

Nech uz pocas zapasu pridete o ¢okol'vek,
nie je to ni¢, o €o by ste eventualne
neprisli urcite. To, Ze Ziadna vybava nie
je v Marathone permanentne dostupng,
nie je mechanika, ktora by sa pacila
kazdému. Sam mam voci nej vyhrady.
Ale je s(Cast'ou vacsej schémy, mensie
ozubené kolo zapadajlce do celkového
mechanizmu. Akoby si Bungie povedalo:
ano, vieme, Ze hraci neradi prichadzajd

o svoj lup. Ale hej, aj ten ¢lovek, o vas
nemilosrdne popravil a ozbijal, ktory vas
nahneval, pretoZe bol moZno lepsi, alebo
mal mozno len viac 5t'astia, o neho skoér
Ci neskdr stopercentne pride tiez. M6ze
ho predat’, ale aj o tie peniaze pride.

Hard-reset kaZzdé tri mesiace vyrovna
misky vah. Ako vravim; nekompromisné,
kontroverzné, svojrazne. Dokonca aj v



ramci sezény ma vybava obmedzeny
pocet ,pouziti* v zmysle toho, kol'kokrat
mdze zmenit' majitel'a kym sa rozpadne.
Tzv. .trace status’ pri zbraniach ukazuje,
kol'kymi rukami dana puska, brokovnica
Ci pistol' presla pred vami. Ak ste na rade
ako, povedzme, piaty majitel', dostanete
za nu pri lootovani nepriatel'skej
.cestovky’ radsej kredity. Ziadna

zbran, bez ohl'adu na to, ako skvela

je, nema teda nekonecnd Zivotnost'.

Presne tak ako vy. Akokol'vek
skveli ste, skor ¢i neskdr narazite
na niekoho lepSieho. Alebo
skratka budete mat' smolu.

Jediné, Co teda po skonceni sezony
zostane, s vase sklsenosti — a
Marathon je skrz-naskrz hrou, v ktorej
sa jednoducho musite zlepSovat'. A

aj ked' som doteraz prehral viackrat
nez som vyhral, a to neporovnatel'ne,
viac-menej si pamatam najma na tie
Uspesdné kola, kedy sa mi podarilo zabit'
granatom dvoch sdperov naraz alebo
eliminovat' nepriatel'ov a postavit' na
nohy zvysnych ¢lenov timu, ¢im som
zachranil nielen svoj loot, ale aj ten ich.

Marathon je skratka dobra hra - ale
existuje slusna sanca, Ze to nebude dobra
hra pre vas. Chce to, aby som to povedal
taktne, isty druh psychopatie: vrhnat'

sa do mlynceka znova a znova v snahe
ziskat' nieco, o ¢o dost' pravdepodobne
rychlo pridete a ostane vam len ten
prazdny pocit v dusi a nezaplnené policka
vo vaulte. A zatial' ¢o .gunplay’, teda pocit
zo striel'ania, je pri tejto hre univerzalne
akceptovany ako fantasticky, ,time-to-
kill" je vel'mi nizky a mrtvi dokazete byt'
prakticky okamzite. Neraz sa tak stava,
Ze aj opatrny postup hrou a dodrziavanie
jej nepisanych pravidiel konci bleskovou
smrt'ou. Rychlo sa viak naucite, ze
nelspech vas nemoze frustrovat'.

Nasadite si bezplatny sponzorsky kit a
idete znova na to. Rinse and repeat.

Samotné zapasy, teda jadro celého
zazitku, majd jednoduchd premisu. Spolu
s d'alsimi dvomi spoluhraémi primarne
preskimavate mapu, hl'adate a zbierate
loot a pInite korporatne kontrakty v
Style ,uploadni z toho a hentoho miesta
data, rozbi 20 okien, najdi datapad

alebo zabi tol'ko a tol'ko nepriatel'ov’.

Kolo méze trvat' tri minGty, ale aj
patnast', pricom jediny Gspesny
spdsaob jeho zakoncenia je tzv. ,exfill’,
teda odchod z mapy v style ,beam-
me-up-Scotty”’. Tieto teleporty sa
spristupnuji nahodne, na urcitych
miestach, a pri ich aktivacii musite
ratat' s tym, Ze najblizSiu mindtu
budete I'ahkym ter¢om pre vSetkych,
ktori z dial'ky uvidia jasny tyrkysovy
|G¢ prezradzajlci, ze niekto sa pokisa
unikndt' do bezpecia aj s korist'ou.

Na vyber mate zo siedmich hratel'nych
postav; kazda ma in( estetiku a vd'aka
rozdielnym Specialnym schopnostiam

pIni v time rozdielnu funkciu. Destroyer
je typickym tankom a ekvivalentom
bojovnika s priamociarym pristupom k
boju. Jeho Specialnymi schopnost'ami
sG vytvorenie Stitu, ktorym dokaze
branit' seba aj spolubojovnikov, a
aktivacia podporného raketového
salva, ktoré basi do nepriatel'ov

pocas toho, ako do nich striel'ate.

Naopak, tzv. Triage zastava rolu
timového medika a periodicky moze
poskytovat' sebe aj spolubojovnikom
asistenciu malého drona, ktory obnovuje
zdravie a Stity. Triage taktiez dokaze
takmer okamzite ozivit' padlych
spoluhracov svojou ultimatnou
elektroSokovou schopnost'ou, ktora

ma vsak aj ofenzivne vyuZzitie.

Vel'mi Specificky je tiez Thief, teda
zlodej, ktory ma k dispozicii ,grappling
hook’ a jeho hlavnou schopnost'ou

je vyvolanie prieskumného drona,
ktory dokaze vyt'ahovat' siperom

z vrecka ich najcennejsi loot.

Najviac jedinecny z celej partie je
nepochybne Rook, ktorého vyuZzivanie
je spojené s viacerymi restrikciami. Ide
primarne o sélo zazitok infiltratora a
zberaca, ktory sa dokaze maskovat'

ako jeden z PvE robotov a vzdy sa
pripaja do lobby az v neskorsej faze.
Primarne je to herna trieda urfena pre
zber predmetov, ktorl ocenite vtedy,
ked' bude vas trezor predmetov zivat'
prazdnotou a k dispozicii budete mat' len
bezplatnd, Startovaciu zakladni vybavu.

Jednotlivé postavy sl teda dostatocne
rozdielne na to, aby poskytovali vzdy
iny druh zazitku, a aby si kazdy hrac
vedel vybrat' preferované povolanie.

\/ kombinacii s pomerne bohatym
arzenalom zbrani, ku ktorym sa mozete
dostat', je Marathon vo svojom jadre
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pestrym zazitkom, byt' obalenym do
jednotvarnej formy, ktory vam umozni
vyuzivat' pri hrani rozdielne pristupy a
kombinacie. Inak povedané, ak vas bavi
takyto typ hry, tak vas bude bavit' vel'mi,
pretoZe v nej najdete vel'a variability

v ramci stanovenych mantinelov.

Marathon je vSetko len nie
~casual-friendly” zazitkom

Napriek tomu sa budete frekventovane
stretavat' so situaciami, a po¢as prvych
hodin hrania ich bude urcite viac ako
menej, kedy pre vas hra nebude fungovat'.
Je vel'ka Sanca, ze budete strateni v
pouZzivatel'skom rozhrani (Ul), vo vybave, pri
orientacii na mape. Nebudete vediet', ktoré
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predmety sa oplati brat'—a vas inventar
je Gtrpne maly, takZe sa vam do ruksaku
zmesti len zlomok toho, ¢o najdete.
Pravdepodobne vas parkrat zabija aj PvE
nepriatelia, umela inteligencia hry, ktora je
takmer rovnako nebezpecna ako skutocni
hraci. Zrejme si zo zaciatku nebudete
davat' vel'ky pozor a obycajny robot

vas rozoberie na drobné, byt' Bungie od
vydania hry tento aspekt trochu zjemnilo.

Ak si mapy dopredu nenastudujete,
nebudete vediet, ¢i a kde maj tajné
lokality, pristupné len po najdeni
urcitych pristupovych kariet. Hra vam
to nepovie, naopak, skér nez presné
inStrukcie dostanete vzdy len mavnutie
rukou, kam asi mate ist'. Ciel'ové miesta

vasich kontraktov, ktoré v hre sl(zia ako
jednoduché questy, budete musiet' hl'adat'
budovu po budove, poschodie po poschodi.
Nikdy sa ni¢ nedozviete presne. Vasa
spokojnost' bude v drvivej vdc¢sine pripadov
znamenat, Ze niekto iny na druhej strane
obrazovky utrel hubu a stratil, co mal.

Nebudete rozumiet' agresivnemu
umeleckému stylu, ktorym hra disponuje,
abstraktnym alebo chaoticky pdsobiacim
obrazom a nacitavacim plocham. Vetko
je minimalistické, neénovo farebné.
Modely pripominaja skor detské hracky
nez akysi sci-fi realizmus. Bungie hovori o
retro-futurizme, ale od nejakého Votrelca
Ci Starfieldu ma estetika Marathonu

na kilometre d'aleko. Asi ako ked' mate
radi ostré, korenené jedlo: ked' to pali,

je to presne ten druh diskomfortu,

ktory mate radi, pricom iny ¢lovek
nerozumie, ako vam to mdze chutit'.

Marathon je vel'mi pikantnou hrou, a
bud' mate cili radi, alebo sa ho naucite
mat' radi. Tak ¢i onak niet inej cesty.

Cely zazitok z hry je jednotvarny. Hra

ma pribeh —a pomerne zaujimavy — ale
ak sa nebudete vediet' preniest' cez PvP
jadro hry, mate smolu — bez ohl'adu na
to, aki vel'ki fandsSikovia l6ru v hrach ste.
VSetko v hre, vSetky mechaniky, slizia
jednému zameru: prezit' sériu kratkych
adrenalinovych zazitkov, kde vasa
spokojnost' bude v drvivej vdcsine pripadov
znamenat, Ze niekto iny na druhej strane
obrazovky utrel hubu a stratil, ¢o mal.



Bio-kyberneticki mrcinozrati

Nazory na hru a jej kvality sd teda
povacsine pravom razantné, bez ohl'adu na
to, ¢i ide o pozitivnu alebo negativnu kritiku.
Nejde len o odvazny umelecky styl tejto hry
—a krikl'avy, extrémne farebny cyberpunk je
urcite nieco, €o si pyta silny nazor. Mnoho
hracov je navyse vnitorne presvedcenych,
Ze pod sInkom existuje priestor len pre
jeden hit zanru extrakénych striel'aciek,

Ze ked' ARC Raiders tak fenomenalne

uspel, Marathon zakonite nesmie.

Porovnania tychto dvoch hier sg,
samozrejme, na mieste, hoci kazda

sa v ramci modelu extrakénych hier
sGstred'uje na nie€o iné (jedna skor na
3rd person perspektivu a PvE, druha na
1st person a PvP). A, Gprimne, rozdielov
je pri tychto hrach viac nez veci, ktoré
ich nejako spajaji. Daldie porovnania sa
pohybujd v rovine Marathon — Destiny

2. Hoci obe hry maja viditel'ny rukopis
Bungie, obe su diametralne odlisné, o je
Skoda. Hre - a jej celkovému prijatiu — by
prospelo, keby si toho z Destiny 2 pozicala
viac; najm4, ¢o sa tyka PVE, ktoré je v
tomto pripade osekané na minimum.

Niekedy vas vasi sGperi najdu po
niekol'kych minatach, niekedy najdete
vy nich, ale v drvivej vacsine pripadov
pojde o priamy gladiatorsky konflikt.

Marathon je Gzkoprofilovym zazitkom,
ktory najviac oslovi urcitd skupinu
kompetetivne naladenych hracov - I'udi,
ktorf si uzivajd intenzivne PuP strety

a najviac sa tesia z toho, ked' st v hre
lepSi ako ti ostatni. Ak sa radi neustale
porovnavate s ostatnymi, Marathon

vas bude tlacit' vpred a kazda hra, byt'

po stykrat na tej istej mape, pre vas

bude zazitkom. Marathon je totiz hrou
systematickou, orientovanou na skdsenosti
a Sikovnost' hraca. Pod jednoducho
posobiacim obalom sa ukryva obsah,
ktory si v skutocnosti vyzaduje takticky
pristup; od pociatocného zlozenia timu,
cez timov{ komunikaciu, az po samotny
postup niektorou zo Styroch dostupnych
map. Na planéte Tau Ceti IV totiz neexistuje
CastejSia pric¢ina Gmrtia nez nepozornost'
a I'ahkovaznost'. PvE nepriatelia v podobe
nepriatel'skych robotov si nemilosrdni a
zlozia vas Casto rychlejSie nez konkurencny
hrac, takze nepodcenovat' ich je prvou
lekciou, ktord sa v hre naucite. Tou d'alSou
je, ze s vynimkou ¢lenov vasho timu v hre
neexistujd Ziadni spojenci. Marathon je
nemilosrdne PvP orientovanym titulom,
kde funguje ,team deathmatch’ 24/7 a
gameplay videa o priatel'skych lobby si
skor raritou. Niekedy vas vasi speri najdu
po niekol'kych mindtach, niekedy najdete

vy nich, ale v drvivej vacsine pripadov
pbjde o priamy gladiatorsky konflikt.

Pozor si teda musite davat' na vsetko;
na nastrahy prostredia, ktoré vam vedia
zredukovat' body zdravia eSte predtym,
nez vbbec spozorujete prvého nepriatel'a
—a lekarnicky ¢i baterky, ktorymi si
dobijate Stit, nie si garantované. Pozor
si musite davat' na niekedy t'azko
spozorovatel'né rychlopalné robotické
vezitky, na vel'ké vybuchujice klieste aj
na hejna vtakov, ktoré prezradia vasu
polohu rovnako rychlo ako strel'ba.
V/Setko v hre — od prostredia, nepriatel'ov,
zbranf, lootu, podpornych predmetov,
skratka vsetko — je orientované na PvP.

Marathon je hra zaloZena nielen na
ocnych, ale aj sluchovych vnemoch

a ¢asto sa sdper odhali zbytocnym
striel'anim alebo Sprintom ovel'a skér,
nez ho dostanete do zorného pol'‘a.
To isté, prirodzene, plati aj pre vas.

V/Setko v hre — od prostredia, nepriatel'ov,
zbrani, lootu, podpornych predmetov,
skratka vSetko — je orientované na PvP.
Jedna z hernych frakcii, pre ktorl mozete
plnit' kontrakty (primitivne questy, za ktoré
dostanete odmenu v podobe predmetov),
je vyslovene orientovana na eliminaciu
nepriatel'skych beZcov, ¢o je termin, ktorym
sa v hre oznacujd hradi. Ti v Marathone
preberajl rolu bio-kybernetickych Zoldakov,
freelancerov, ktori pre r6zne korporacie
zbierajl v opustenych I'udskych koléniach
d'alekého vesmiru suroviny ¢i informacie.

Navrat do minulosti

Pribeh hry sa odohrava v uz existujicom
univerze, ktoré Bungie vytvorilo esSte v roku
1994, teda pred svetoznamou sériou Halo.
V/ rokoch 1995 a 1996 vysli d'alSie dve hry, a
Sturta, nesdca rovnaky nazov ako prvy diel
—Marathon —az teraz v 2026. Narativne

il

nejde o restart série, ale pokracovanie, byt'
vd'aka zasadnym zmenam hratel'nosti
sa vistom zmysle da hovorit' o reboote.

Narativ prvej hry spred vyse 30 rokov hrata
dostava do roku 2794, kedy je obrovska
vesmirna kolonialna lod' U.E.S.C. Marathon
na orbite planéty Tau Ceti IV pod Gtokom
mimozemskej rasy Pfhor. Pévodna

trilégia sa zaobera nielen motivom
mimozemskych bojov, ale aj vy&inania
sebauvedomelych umelych inteligencii

(Al) sledujlcich vlastnt agendu, ktoré na
gigantickom vesmirnom korabe dozerali
na spravne fungovanie réznych casti lode.

\/ Marathone z roku 2026 pribeh pokracuje
po necelych sto rokoch od prvej hry.
Jedna z Al na U.E.S.C. Marathon vyslala
nadzovy signal, ktory po 99 rokoch
konecne priSiel na Zem. Korporacie, ktoré
sa podiel'ali na financovani expedicie,

na necakant udalost' zareagovali
najimanim si tzv. bezcov, I'udskych
vedomi umiestnenych v bio-syntetickych
telach, ktorych Glohou je skdmanie a
rabovanie opustenych I'udskych kolonii
na Tau Ceti IV. Prirodzene, je to hra bez
pravidiel, Darwinova teéria v praxi, takze
jednotlivé Zoldacke timy bojuja proti sebe
v snahe ziskat' to, Co ma ten druhy, a
uchovat' si to, ¢o sa im podarilo ngjst'.

Zabranit' sa im v tom snazi UESC (Unified
Earth Space Council), teda pozemsky
vladny organ, ktory na Tau Ceti IV po
obdrzani signalu vyslal robotické ,policajné’
jednotky tvoriace PvE zlozku nepriatel'ov.

Skvely zaklad, ale aj
priestor na zlepSenie

Pribeh je v hre pritomny, ale skor sa drzi
v (zadi a hra vas s nim prilis nezat'azuje,
aby zbytoc¢ne nespomal'ovala tempo.
Zaujemcovia sa vsak stale moézu ponorit'
do zaznamov v hernom kodexe ¢i do
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nadabovanych cut-scén, v ramci ktorych s
vami interagujd predstavitelia jednotlivych
pozemskych korporacii. Podobne ako
vSetko ostatné, aj jednotlivi ,predaci’
reprezentujici td-ktord spolotnost' si
vizualne vel'mi osobitni a vSetko vam je
podavané v akomsi psychedelickom duchu
plnom abstraktnych scén, obrazovych
glitchov, diagramov, infografik a bizarnej
korpo-estetiky. Kazda zo Siestich
pritomnych korporacii ma ind identitu, iné
zameranie a odmenuje vas za rozdielne
¢innosti Ci prinesené predmety.

Sekiguchi je, napriklad, korporacia
zodpovedna za tvorbu hracskych ,shells’,
kdeZto NuCaloric sa zameriava na
produkciu spotrebnych predmetov a ide o
firmu, ktora mala pri expedicii kolonizacnej
lode UESC Marathon na Tau Ceti IV na
starosti zasobovanie. Naj¢astejSie budete
prichadzat' do kontaktu so CyberAcme,
ktorej predstavitel' — Al menom ,Oni* —
funguje ako sprievodca hrou. CyberAcme
ma jednoduchy slogan: Vsetko bezi

vd'aka CyberAcme. Alebo to nebezi vobec.
Da sa teda predpokladat!, Ze zatial ¢o
Sekiguchi vytvara fyzické schranky bezcov,
CyberAcme ma na starosti softvér a vyvoj
umelych inteligencii vo svete Marathonu.

Korporacie, nevyhnutna stcast' kazdého
cyberpunkového zazitku, s v Marathone
vyrieSené pomerne salamuansky, byt' nie
bezchybne. Ak ste typ zoldaka, ktorého
nezaujimajl podrobnosti, tak silen
rychlo zo zoznamu vyberiete kontrakt,
ktory chcete pinit', a idete na vec. Tu

by vel'mi pomohol ¢iastoény re-dizajn
zbytocne komplikovaného Ul, v ramci
ktorého sa musite zbytocne preklikavat'
mnohymi zalozkami a podstrankami.
Hraci by sa tak nemuseli preklikavat'
kartami jednotlivych korporacii, ale mali
by, povedzme, akysi zbernik vSetkych
dostupnych kontraktov pekne na jednom
mieste, na jednej obrazovke. Skvelé by tiez
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bolo, keby mal hra¢ moznost' pInit' naraz
viacero kontraktov, no toto obmedzenie
ma zjavne n(tit' hracov, aby opakovali

¢o najviac kol, takze pripadna Gprava do
buddcna je otazna. Férovo vSak treba
uznat', Ze kazdy ¢len timu ma moznost'
aktivovat' si pred hrou vlastny ,quest’, za
ktorého splnenie potom dostand EXPy
vSetci. Je to Sikovna taktika, ako hracov
donatit', aby viac spolupracovali a nesli

si len za tym svojim. Cim viac kontraktov
ako skupina splnite, tym bohatsia

bude finalna odmena. Pre vSetkych.

Ul je vSak celkovo problematickym
aspektom Marathonu, ktory sa pri kritike
objavuje Casto, a da sa predpokladat, Zze
Bungie do bud(cna upravi rozhranie tak,
aby bolo prehl'adnejsie a citatel'nejSie.
Stlidio sa u, koniec koncov, k veci vyjadrilo
a uznalo, ze ma v tomto ohl'ade pred sebou
eSte ,vel'a prace’. Najviac diskomfortu

citit' hlavne pocas hrania, kedy sa musite
priamo v poli a potencialnom konStantnom
nebezpecenstve rychlo rozhodovat', ¢o
vziat' a o nie. Predmety si sice oznacené
farbami podl'a toho, aka je ich kvalita, no
tam sa prehl'adnost' konci — a Marathon

disponuje naozaj vel'kou (mozno az
prilis) paletou réznych ,itemov’; od
podpornych predmetov az po suroviny
potrebné na vylepSovanie si postavy.

Nechyba ani (zbytocné)
grindovanie surovin

Nejde pritom len o bonusy, ktor( s
s(cast'ou vasej reputacie u jednotlivych
korporatnych zastupcov. Cim lepsiu
(vySSiu) povest' mate, tym lepsie predmety
si u nich mézete nakupovat', pricom

kazda korporacia pon(ka iny sortiment
predmetov — a, naopak, vyzaduje,

okrem kreditov, aj iné poplatky.

Na odomykanie si sezonnych vylepseni
potrebujete totiz nielen kredity, ale aj rézne
iné suroviny dostupné len zbieranim a
Gspesnym ukoncenim kola (extrahovanim
z mapy), ¢o vyrazne spomal'uje progres
vasej postavy a niti vas, aby ste pocas
hrania zbierali Specifické predmety.

Bonusy, ktoré si odomykate podobne
ako skilly v inych hrach v ramci stromu
schopnosti, st pritom pomerne

lakavé — zvacsuja vas vault, umoznujd
vam rychlejsie oZivovat' spoluhracov,
identifikovat' a zbierat' loot alebo
priamo zvysuja rézne odolnosti vasej
postavy. Osobne by mi celkom stacilo,
keby cela ponuka, ¢i uz predmetov
alebo bonusov, bola viazana len na
zisk EXPov, teda skisenostnych bodov,
a plnenie kontraktov. Tieto veci totiz
dostanete, aj ked' vam hra nevyjde a
zabijl vas, kdezto nazbierané suroviny
ostavajl vo vasej loot-taske.

\/yrazna hra, vwyrazneé
farby, wrazne vsetko

Aktualne dostupné mapy predstavuji
rozne miesta opustenej kolonie na
Tau Ceti IV. VSetky s(, podobne ako



predstavitelia korporacii, loading screeny
¢i Gvodné intro, obrazovo vel'mi vyrazné.
Tvoria tak stcast' vel'mi osobitného Stylu
hry, ktory Marathon uz na prvy pohl'ad
okamzite odlisi od ostatnych hier.

Zaujimavi s aj samotni bezci (runners),
ktorych schranky, v hre nazyvané
.shells®, v mnohych pripadoch
pripominajd skor high-tech Sportovcov
alebo experimentalne androidy.

Je to vSak vizualizacia pomerne
agresivna, ktora m6ze mnohych
odradit' eSte skor nez po prvykrat
vystrelia zo zbrane. Vel'ké budovy si
farebne monochromatické, mimoriadne
kontrastné, tvorené hladkymi povrchmi
a vel'kymi, Cistymi geometrickymi
tvarmi. Pritomné s aj estetické prvky
ako hmla ¢i vyrazny bloom, obzvlast' pri
zapnutom HDR, ktoré vSak k nednovym,
pestrym farbam jednoducho patri.

Kvoli tymto prvkom pdsobia herné mapy
— obzvlast' prva s nazvom ,Perimeter”,
trochu sterilne, ale ako umelecky
manifest to funguje. Zaujimavi si aj
samotni beZci, ktorych schranky, v hre
nazyvané ,shells’, v mnohych pripadoch
pripominajd skor high-tech Sportovcov
alebo experimentalne androidy. Prave
schranky st ikonickym dizajnom
Marathonu; hraci nekontroluja zivé
postavy, zivych vojakov, ako napriklad

v Helldivers 2, ale neustale striedaja
nové ,obaly’ vytvorené z akejsi formy
syntetického high-tech hodvabu.

Ked'Ze ide o neZivé, roboticko-biologické
teld, hraci po utrpeni zranenia krvacaja
namodro, ¢o je Sikovne zakomponované
nielen ako ur€ity branding, ale aj

ako ikonicka herna mechanika.

Ked' totiz ,zlozite' nepriatel'ského hraca
na zem, Cize vyCerpate jeho Stit aj body

zdravia, on sa stale vie odplazit' po
zemi niekam mimo bezprostredného
nebezpecenstva. Nechava vsak za
sebou intenzivnu modr( stopu, ktora
ho nekompromisne prezradi.

Cas, ktory moze hrac stravit' v takomto
stave, je tiez vel'mi limitovany a

pokial' ho spoluhra¢ nepostavi

spat' na nohy v stanovenom limite,
schranka ,umiera’, byt' nie v pravom
slova zmysle. Nie definitivne.

Marathon je mimoriadne premyslena
hra... aj ked' navonok p6sobi skor ako
zaznam myslienok niekoho na drogach.

Stylové je, ze podobne ako véetko
ostatné, aj tdto gameplay mechaniku
hra Sikovne vysvetl'uje tym, Ze sa
jednoducho prerusi neuralne spojenie
medzi vami, vasim vedomim, ktoré

je bezpetne ulozené niekde inde, a
predmetnou kybernetickou schrankou.
Ak vas vSak najde spoluhrag, vie vas
.shell” zresetovat' a vratit' vas tak do
hry. Ak nie, v danom ,behu’ ste skoncili,
ale vytvoria pre vas novd schranku a

kolobeh sa zacina znova v novej hre.
To, Ze herné mechaniky sG krasne
vysvetlené, objasnené a dokonca
akoby logicky podloZenég, je nieco, Co
si mozno hrac hned' neuvedomi, ale
ako som pisal v Gvode: Marathon je
mimoriadne premyslena hra... aj ked'
navonok pdsobi skér ako zaznam
myslienok niekoho na drogach.

Aj natitavacia obrazovka (loading
screen), na ktorej priadky morusové
obhryzavaji kable, je nieco, ¢o sa v hrach
bezZne nevidi. Takéto nahodné, trochu
znepokojujlice obrazy pdsobia zmatocne
a neurcito, a hra prilis nekomunikuje
skryty vyznam tychto kryptickych
vyobrazeni. Aj tie vSak plnia svoj Gcel;
podl'a kreativcov z Bungie majd pre
['udské vedomie sldzit' ako nieco, na

€o sa ma mysel' bezca pri tranzicii do
nového kybernetického tela sistredit’,
aby proces prebehol ¢o najhladsie.

Opat), je to vel'mi cool idea a zaujimavé
spracovanie, no podobne ako mnozstvo
d'alSich veci, aj toto na vas hra vychfli
spdsobom, ktory vas skor zmatie.
Marathon je pIny abstrakcie a digitalneho
chaosu, v niektorych ohl'adoch az prilis,
a chyba mu, jednoducho povedané
.maso, krv a kosti’. Je to hra s umelymi
inteligenciami a robotmi, kde sa v
popredi nachadza kybernetika a
transhumanizmus. Jeding, ¢o je na hre
I'udské, st audio zaznamy v kodexe.

A potom, samozrejme, snaha
zarobit' na hracoch ¢o najviac.

Slaby Season Pass, silna
monetizacia, nie prave
najlepsie kombo

Masivna monetizacia Marathonu sa,

podobne ako problémy s Ul ¢i narocnost'
PvE nepriatel'ov, v hodnoteniach ¢asto
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vyskytuje ako negativum. Ako vzdy plati,
Ze kozmetické predmety s absoldtne
volitel'né a hra nema ziadne pay-
to-win mechaniky. Agresivny model,
akym sa vsak Bungie snazi na hracoch
zarobit', vsak vel'a sympatii neziskal.
Zatial' ¢o plateny prémiovy Season Pass
s odmenami, na ktoré si hra¢ zaraba
hranim (resp. grindom), je Standardnou
vybavou live-service hier, Bungie
vyuZziva aj d'alSie zarobkové modely.

Prvym je samotna cenovka hry, ktora
je pri 40 eurach relativne triezvo
nastavenou sumou. Teda, sama

0 sebe. Problém nastal, ked' hraci
zistili, Ze hra obsahuje eSte aj priame
nakupy kozmetickych predmetov za
in-game menu LUX. Ta sa da, ako to
uz byva zvykom, kdpit' len v réznych
preddefinovanych mnozstvach

a tie navyse nereflektujd cenovad
politiku samotnych predmetov. Inak
povedané, ak si chcete kdpit' skin

pre postavu, musite si kpit' viac
LUXu neZ potrebujete, a tym padom
zaplatite viac, nez ste realne chceli.

Bungie medzicasom avizovalo

Gpravu monetizacie; niezeby sa ju
chystalo zredukovat' alebo odstranit,
ale Stadio sa vraj posnazi priniest'
hracom ,viac hodnoty za ich peniaze’.
Tym, ktori si uz navySe nieco v hre
kapili, Bungie poSle na herny Gcet
mensiu financnt kompenzaciu.

Zo samotnych prémiovych predmetov,
obzvlast' tych v Season Passe, osobne
nadseny nie som. Najvacsim problémom
je, Ze takyto prémiovy element prémiovo
akosi nepdsobi. Skiny na zbrane s
povacsine nevyrazné a rdézne ozdoby

v podobe priveskov Ci nalepiek mate

len v podobe jednej ¢i dvoch kopir,

Cize si jednou samolepkou nemodzete
oblepit' viac ako jednu ¢i dve zbrane.
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Takyto model sa dnes uz vel'mi nevidi
a z dobrého dévodu - je to zbytot¢na
otrava a zbyto¢né obmedzovanie.
Najma, ak si vezmem do Gvahy, Ze
vyvojari takto klepkajd po prstoch
hracom, ktori dobrovol'ne do ich hry
zainvestovali viac nez bolo potrebné.

Season Pass navyse obsahuje len
jeden jediny prémiovy ,shell’ pre
herna triedu vandala a ak tato postavu
nehravate, mate smolu. Kdpit' si teda
Season Pass je, aspon v tejto faze,
trochu zbyto¢nou investiciou, a to aj v
pripade, ak si na kozmetické predmety
v online hrach potrpite. Vd'aka tomu,
Ze sezdnny kozmeticky obsah po
skonceni sezény nezmizne, mbzete kipu
starostlivo zvazit' aj s odstupom casu.

Toto je, mimochodom, vel'mi pozitivne
rozhodnutie, ktoré by Bungie

mohlo aplikovat' aj do Destiny 2. V
kazdom pripade ocenujem, ze sa

Stadio rozhodlo zredukovat' ,fomo’

vich novej hre, pretoze takéto

natlakové praktiky povazujem za
zbytolne agresivne a neziaduce.

Nie je nic¢ lepSie, ked' vam hra da moznost'
prechadzat' ju vlastnym tempom, ked'
resSpektuje aj fanasikov, ktori nemaja
tol'ko vol'ného casu alebo jednoducho
nie st ochotni investovat' do grindovania
desiatky hodin. Alebo si skratka
potrebujt dat' len dlhSiu prestavku.

Uprava monetizacie, podobne ako zasahy
do herného pouzivatel'ského rozhrania

a nutnost' jeho zjednodusenia, patria
jednoznacne medzi najblizSie kroky, ktoré
by Bungie v nasledujicich mesiacoch
malo vykonat' prioritne. Technicky je
totiz hra v brilantnom stave, a to ako

na PC, tak aj konzolach — azda by som

len umoznil konzolovym hra¢om, aby
mohli mat' cross-play zapnuty len v

ramci konzol, pripadne, aby mali vSetci
moznost' cross-play vypnat' Gplne.

Sekundarne by mali autori porozmysl'at’
nad tym, ¢i do hry naozaj nechcu

pridat' viac PvE a viac ohl'adu by mali
brat' aj na prileZitostne, nie nutne
kompetetivne orientovand klientelu. Je
v poriadku, ze brutalnost' ma Marathon
v DNA, Ze vsadza na adrenalinovy,
navykovy zazitok, ktory zapnete o
6smej veCer a skoncite o Stvrtej rano.

Ale to, ze v hre momentalne absentuje
obsah pre iny nez hardcore typ fan@sikov
zanru extrakénych hier, je problém.

Pozitivne ale je, Ze vyvojari s od
vydania hry vel'mi aktivni a promptne
komunikujd nadchadzajdce zmeny a
Gpravy. Komunite aktivne naslichaja
a zaoberajd sa vyhradami, ktoré

hraci maja voci U, Battle Passu

alebo narocnosti PVE nepriatel'ov.

Marathon tak stale beriem ako nieco, ¢o
sa este trochu zmeni, a je fér, aby sme
Stldiu dali dostatok priestoru, aby vedeli
feedback od komunity zapracovat' do
finalneho produktu. O¢ividne o to maja
zaujem obe strany — a ja naozaj ddfam,
Ze Marathon bude na konci dna pre
Bungie skutocnym maraténom a nie len
kratkym Sprintom do predcasného ciel'a.

Verdikt

Marathon je trafalou, kontroverznou
hrou, ktor( si zamilujete alebo ju
znenavidite. Bez ohl'adu na to, na ktory z
polov sa postavite, zanecha vo vas silné
pocity vd'aka vizionarskemu umeleckému
Stylu pInému provokativnych tém a
abstraktnych, chaotickych, ba miestami
az znepokojujcich zvukov ¢i vyobrazeni.

Hratel'nost' je fantasticka, ale
nekompromisna. Pri Marathone — viac
nez pri inych tituloch — nevyvstava
otazka, ¢iide o dobra hru, ale €i

ide o dobr( hru prave pre vas.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
AkéEné, Sci-fi Bungie Sony Ent.

PLUSY A MINUSY:

+ esteticky - neprehl'adné,

a audiovizualne zbytotne
jedinecna hra komplikované Ul
+ fantasticka - len PvP —¢isty

fokus na hrac

HODNOTENIE: * % % Ky

hratel'nost'
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Colony 28

PARADNY NAVRAT DO MINULOSTI

PiSe sa rok 1997 a vo svete videohier

vychadzaji tie najvacsie herné pecky
vsetkych cias. Dungeon Keeper, Diablo,
Fallout, a ¢eska Colony 28. Teraz sa na
to pozrime ocami pubertiaka, ktorému
sa dostala do riik hra — s dabingom.

A nie len tak s hocijakym dabingom,
ale ceskym! To bolo nieco. Zatienilo
to vSetko ostatné — horsSiu hratel'nost’
a aj to, ze CD ROMKka, na ktorej sa

hra mala past'at' obcas Strajkovala.
Ceské hry sii totizto klenoty, ktorjm
odpustite vel'a veci... A aj po tol'kych
rokoch sa na ne budete pozerat's
laskou, ktori nikto ini nepochopi.

Rok 2013 bol prelomovy!
Hlavne pre l'udstvo...

Hra sa odohrava v roku 2013, ked' Zem
napadn( votrelci a l'udia sa stana ich
otrokmi. Zem dostane nazov Colony
28 a l'udia makaja, aby sa emzaci mali
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dobre. Vam sa podari nast'astie ujst,
avsak o Cert nechce, premenia vas na
kyborga. Pri premene sa nast'astie pre
vas a l'udstvo nieco pokazi a pripojite

sa k odporu proti mimozemst'anom.
Tol'ko nesSt'astia v 5t'asti, ktoré bolo
nest'astim. Ehm. Uvodné intro ktoré vam
tento pribeh rozpovie je na svoju dobu
dIhé a navySe nadabované. Mne vtedy
padla sanka! A pada mi dodnes, i ked'

je to uz skor kvoli nostalgii. Vizual je,
samozrejme, smiesny, no v tej dobe sme
mohli mat' bud' toto, alebo FMV filmy.

Colony 28 vam nic neodpusti

Momentalne s na svete dve skupiny
hracov. Ti, ktori si pamataja staré
klasiky a ich naro¢nost' a tf, ktorf si to
nepamatajd. Prekvapivé, vsak? Totizto,
kedysi vsetky hry boli také Souls-like
hry. Presne také, aké teraz niektori z
vas neustale vyhl'adavajd. V dobach

davno minulych boli hry kratke (va¢sina
z nich). A prave preto museli byt' 3j
poriadne t'azké. A ni¢ vam neodpustili.
Nic. Colony 28 je presne takouto hrou.
Chvil'ku nepozornosti a mozete ju zacat'
nahrat' odznova z uloZenej pozicie.

Colony 28 je akasi ploSinovka —
adventlra, v ktorej sa dostanete do koze
kyborga, ako bolo uz vySSie popisané.
Behate po zniCenom svete, striel'ate
nepriatel'ov a pouZzivate rézne predmety,
ktoré najdete. Celkovy koncept hry

je jednoduchy, no musite sa najprv
pozriet' do navodu / manualu. Zistite,
ktorym tlacidlom otvorite inventar,
striel'ate, ako sa schovate za roh alebo
urobite akciu. Nasledne chodite po

svete a skimate kazdé zakutie i v iom
nenajdete napriklad drét, vd'aka ktorému
rozbehnete nejakd masinu a podobne.

K tomu sa budd vSade nachadzat'
nepriatelia. Viete ich jednoducho zastrelit'



k pocitacu. Mozno by stalo za to, v
dnesnej dobe Al vymozenosti tdto hru
upscalnut, ale stalo by to za tG namahu?

Nezmenilo by to cely vizual a nostalgicky
pocit z hry? VV tom pripade som skor za to,
aby tvorcovia prisli s pokra¢ovanim, ha!

Co pomerne ocefiujem je fakt, ze
vyvojari do hry vlozili aj moznost'
vybrat' si na Gvod Uroven. Nemusite
sa tak trapit', ak niektord neviete
prejst' a chcete si hru len nostalgicky
pripomendt'. Kazdy jeden level!

Zaverecné hodnotenie

Colony 28 je nostalgicky zavan z
minulosti, ktory vam prinesie presne

(ak vam neddjdu ihned' naboje). Strel'ba
do nepriatel'ov a strel'ba na vas je jeden z
kameniov (razu tejto hry. Pretoze kto prv
pride, ten prv melie. Niekedy mate pocit,
Ze prvy je nepriatel', hoci robite v3etko,
Co viete. Ale to hre odpustite, vdak?
Colony 28 ma navyse moznost' ukladania
pozicii takZe o ni¢ nepridete a moZzete to
skdsat' ako dlho chcete. Mimochodom,
hra ide hrat' aj na gamepade!

Tak ako kedysi...

Hra obsahuje aj klasicky bug z pévodnej
verzie — ked' ¢asto umierate, hra padne.
Ano, aj to kedysi patrilo k videohram a pri
tejto hre to je navyse pomerne smiesne.
A tak, dam vam radu: NEUMIERAJTE!

A ak budete, ¢aka vas utrpenie.

Graficky na tom hra nie je prave

najhorsie — zoberte si, ze hra vysla to nie je vynimkou. Vo verzii pre Steam to, ¢o od nej ocakavate. Ak hru

v nasich konc¢inach v roku 1997 bez beZi cez DOSBOX. TakZe necakajte, nepoznate, urcite ju vyskdsajte. Stoji
nejakého vel'kého rozpoctu. Colony 28 v Ziaden upscale, a ak najdete niekde CRT to za tych par ,eurokorin” a aspon
pbvodnej verzii bezala cez MS-DQOS a tu monitor, skiste ho oprasit' a pripojit' uvidite, ako sa kedysi hradi citili -

niekedy frustrovane, inokedy napato.

Jednoducho, tato hra je klenot, ktory ma
svoje chyby, ale kazdy spravny retrohrac
ich odpusti a bude ju hrat' a hrat' a
mozno ju nakoniec po rokoch opat' dohra.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

F [ Ime— - =— Rt okl v et |

Zaner: V{robca: Zapozital:
plosinovka 5th Dimension JindFich Skeldal
+ nostalgia - bug so smrt'ou
+hravam ni¢ nedaruje - narocnost' pre
- + graficky vyzera dnesnych hracov
hra skvelo - strel'ba je taka - meh
T TFrmErFErs I - ¥ + moznost' vybrat'
k- il | . I si Groven
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Nioh 3

MENEJ JE NIEKEDY VIAC ALEBO AKO ZLEPIT VSETKY HRY DO JEDNE]

S Gplnou vaznost'ou mézeme
konstatovat, Ze herné stadia sa vratili
do normalneho cyklu vyvoja hier a
pokoronové obdobie odkladov mame
Gspesne za sebou. Tym chcem povedat',
Ze pocas celého roku dostavame desiatky
novych hier, ktoré si skvelé, niektoré
dobré a niektoré sa tak len tvaria. Nioh
bola vzdy skvelou hrou, teda aspon pri
prvych dvoch dieloch a Team Ninja bolo
Stidiom pInym talentovanych vyjvojarov.
Ale zostala znacka verna svojej predlohe
a len prirodzene presla evoliciou alebo
uz nedostatok napadov sposobil, Ze do
hry sa dostava odvar réznych prvkov

z inych hier? Povieme si v recenzii.

Pribeh Nioh 3 sa zacina v roku 1622, kde

sa ako hrac ocitnete v kozi Tokugawa
Takechiyo, pravoplatného nastupcu
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Soglina. Jeho mladsi brat to ale odmieta
a tak v snahe uchopit' moc, za sprievodu
démonov Yokai napadne hrad. Pred istou

smrt'ou vas ochrani vas strazca Kusanagi,

ktory vas prenesie do minulosti. Potulky
¢asom tu nie s ni¢im vynimocnym a tak
sa pripravte, Ze pribeh bude preskakovat'
z jednej linie do druhej. Samozrejme
Nioh vyrastol zo Zanru souloviek a tak
Gplna ignoracia pribehu je tolerovana.
Samotny prim tu opat' hraji siboje a

to ¢i uz s nepriatel'mi, tak aj s bossmi.

Nioh 3 prinasa prekvapivo otvorenejsi
svet. Vo svojej podstate nejde o jeden
open world, ale o viac fragmentovanych
map, ktoré si obCasne prelozené
koridorovymi pasazami. Nie som si Gplne
isty, Ci znacke ako takej tento pristup
prospieva. Spociatku som bol nadseny, ze

vlastne vd'aka tomu neexistuje limitujdci
faktor ako hru hrat', no po niekol'kych
hodinach som pochopil, Ze pokial sa

moj pristup bude I7it' v réznych cestach
alebo Styloch hrania, vzdy dostanem
rovnaky vysledok. Co tym chcem povedat'
je, ze tento zaner hier je docefiovany
hlavne pre nové vjzvy. Cize ak si do
svojho Zivotopisu chcem napisat, ze
som porazil posledného bossa v Nioh 3,
tak je vlastne jedno, ako som sa k nemu
dostal, ¢i sprava alebo zl'ava. Pri takych
rozsiahlych RPG ako napriklad Skyrim

je to o nieCom inom, pretoze r6zne
pristupy mozu priniest' rozne zazitky

a kazdy gameplay sa moze lisit'. Urtite
nechcem zhadzovat' vyvojarov za to, Ze
sa znacku snazia posundt' do modernych
noriem, no budem sa asi opakovat', ked'
poviem, Ze tento Zaner dokaze najlepsie



fungovat' pri dobre zvladnutom level
designe, ¢im otvoreny svet Castokrat nie
je. Ale rozumiem, Ze ist( Cast' skisenosti
si so sebou priniesli uz z hry Rise of the
Ronin a preto to mohlo dopadnit' aj

zle. Ako jeden z negativnych nasledkov
tohto rozhodnutia ale evidujem znizeny
pocet sibojov s bossmi. Také tie

pravé arénové sl uz raritnejsie a tie
mensie, nahodné na mape to vskutku
nevyvazujd ani po¢tom a ani kvalitou.

Hra nie je len pre
veteranov serie

Zmena pristupu prichadza aj so
stbojovym systémom. Teda ak chcete.
Hra po novom ponika dva bojové Styly
a to klasického samuraja a rychlejsieho
ninju. Prepinanie tychto dvoch Stylov
je vlastne pre Gspesne zvladnuté
sUboje povinné. Prechod medzi StyImi
je totiz naviazany na protiGtok pri
nezastavitel'nom Gtoku, ale Ci uz v tejto
forme ostanete, je na vas. Veterani
série bud( poznat' hranie za samuraja
vel'mi dobre, pretoZze je to rovnaky
systém ako z predoslych dielov.

Pri Gtokoch a Ghyboch prichadzate o

Ki, ktoré si vraciate bud' GspeSnym
stlacenim konkrétneho tlacidla v
¢asovom okne, alebo neskor v hre aj
inymi akciami, teda okrem klasického
pomalého obnovovania v stave
neltocenia. Samuraj je tentokrat taka
pomalSia forma. Na druhej strane,
hranie za ninju je rychlejSie a menej
raznejsSie. Doraz sa skor kladie na Ghyby
a rézne pomocky ako shurikeny alebo
pasce. Musim priznat', Ze ninja formu
som skoro vobec nepouzival a to hlavne
preto, lebo som hral aj prvy a druhy

diel a uz mam nauceny systém saboja,
ktory za ninju nebol efektivny. Zbroj a
zbrane s( rozdelené a tak kazdd jednu
z foriem budete obliekat' separovane a

kazda si bude niest' vlastné Statistiky.
Levelovanie je len jedno, ale jednotlivé
atriblty dokazu ovplyvnit' Statistiky viac
jednej forme ako druhej. Pre naucenie
sa novych schopnosti existujd zvazky
vlasov ako samurajské, tak aj tie pre
ninjov. Vd'aka nim sa moZzete ucit' nové
veci v naozaj rozvetvenych stromoch
jednotlivych zbrani alebo foriem.

Po novom sa naucené schopnosti mézu
nabindovat' na r6zne kombinacie tlacidiel
a dokonca aj na Specifické situacie.
Napriklad pri stlac¢eni trojuholnika po
padnuti na zem si mdzete nastavit' jeden
z viacero Gtokov. Statistiky, vylep3enia

a buffy zodpovedaja krajine povodu hry,
Je ich tam naozaj neskutocne vel'a a

ich Gplné zvladnutie si vyZaduje stovky
hodin. Strel'ba z luku a pusky nepresla
Ziadnou zasadnou zmenou, teda aspon
nie takou, Ze by som si ju vSimol.

Technicky stav bol
najhorsi boss

Tazko sa mi rozumie tomu, e Team
Ninja stale po rokoch nedokaze prejst’
zo svojho starého Katana enginu na
nejakd novsiu technolégiu. Grafické
spracovanie hier od tohto Stldia je uz
dlhodobo témou hracov pri kazdej novo
vydanej hre a mna uz prestava bavit' byt'
ich advokatom. Hru som mal moznost'
testovat' na PS5 a PC, pricom na PC

som vyskasal asi 3 grafické karty. Prave
recenzovanie na PC a jeho technicky
stav ma ¢asto dostaval do frustracie.
Hra ma v odporacanych grafickych
kartach RX 6700 XT 12GB, ¢o som s prvou
najslabsou kartou mierne prekrocil. Hra
nielenze vyzerala ako rozsypany caj,

ale aj fungovala ako trikrat vylihovany.
MozZno v Case Citania tejto recenzie uz
bude stav rozumnejsi, no mne pri hrani
za pomoci FSR a nastaveni na skoro
nizkych detailoch, hra padala pod 60 FPS

kazda chvil'u. Pri testovani na moderne;j
grafike RTX 5070 12GB hra dokazala
udrzat' stabilny framerate, priCom som
uz nemusel pouzit' upscaler, ale detaily
neboli na maxime. Hra po cely ¢as z
nejakého dévodu vyt'azuje procesor do
vysokych percent. Pochopil by som to pri
modernych enginoch s ultra realistickou
grafikou, ale pri hre, ktora grafickym
prejavom laviruje niekde medzi PS3 a PS4
érou je to nepochopitel'né. Ak si myslite,
Ze PS5 verzia je na tom lepsie, tak vas
asi sklamem. Okrem toho, Ze uZ obraz je
klasicky neostry, tak framerate ocividne
pada pod 60 FPS a to aj pri Performance
rezime. Jediné, co ma hadam neomrzelo,
bol dobre zvladnuty soundtrack.

Zhrame si to

Rad by som eSte pripomenul, ze ak ste
hrali prvé dva diely, tak budete vel'mi
dobre poznat' nepriatel'ov aj v tom
tret'om. Je otazne, &i je to pri azijskom
trhu proste normalne a u len nas na
.zapade' nova hra znamena nové vsetko.
FromSoftware ma recyklaciu rovnako v
DNA a tak by som to uz pomaly mohol
brat' ako samozrejmost'. Ked' to teda
zhrniem dokopy, tak Nioh 3 je tym, ¢o by
ste od neho Cakali ale zaroven sa snazi
vyrast' do dospelej AAA hry. Za pomoci
rovnakych kulis a nepriatel'ov otvara svoj
svet a prinasa nové vyzvy. Miestami to
Skripe, ale to Gplne nevadi, pretoze cenné
lekcie do buddcnosti si na nezaplatenie.
Ja ale pre tento diel nezdiel'am tol'ko
nadsSenia ako ostatna recenzentska obec.

Hodnotenie

Nioh 3 je pochopitel'nou evollciou svojich
predchodcov. Prinasa kopu novych

veci a mechanik, z ktorych sa méze
zatocit' hlava a miestami to moze byt'

az kontraproduktivne. Technicky stav
nezodpoveda Standardom doby a ani
kvalite znacky. Ostava mi len difat', Ze
Nioh sa raz vrati ku svojim korefiom a
nebude akymsi akumulatorom ostatnych
znactiek tohto kvalitného stddia.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcne RPG Team Ninja Koei Tecmo

PLUSY A MINUSY:

+ sUbojovy systém - zahltenie lootom
+ soundtrack - otvorené svety
+ japonsky folklér - technicky stav

- malo bossov

HODNOTENIE: * % K STTY
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Poppy Playtime: Chapter 5

KED Z MALICKEJ HRY VYRASTIE FENOMEN

Myslim, Ze tGto hru nemusim nikomu
predstavovat'. Ked' pred par rokmi prisla
prva cast', nikdy by som nepovedal, aky
fenomén sa z nej stane. Internety a
hlavne YouTube zaplavila gameplayom,

pretoze bola kratka, zabavna a hororova.

VSetko, o mame radi. Odpoved' od
vyvojarov na seba nenechala diho
cakat' a dockali sme sa pokracovania.
Viackrat som uvazoval, ¢i uz vtedy
vedeli, aky bude mat' hra Gspech a
planovali tol'ko kapitol, alebo ostali
sami prekvapent a robili to za pochodu.

Pod'me na to pekne z ostra, tak ako hra
samotna. Ako uz byva zvykom, okamzite
nadvdzuje na svojho predchodcu, ¢o
znamena, Ze ak by ste hrali vetky

tituly po sebe, mali by ste pocit, Ze ide

0 jednu hru. Viete ako skoncila kapitola
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4? Nejdem spojlovat', ak ste to eSte
nehrali no pripravte sa, Ze nebudete
mat' ¢as nad ni¢im rozmysl'at, ide sa
okamzite utekat'. V podstate mate cca
desat' seknd, aby ste si spomenuli,
kde ste a o ste a uz vas nahana
postavitka, ktor( ste videli naposledy.

Tu som tak trosku narazil na prvé
problémy. Hral som to totiz na Steam
Decku a boli zle zmapované tlatidla. Za
nasledok to malo moju okamzitd smrt'.
Pri tom nastavovani sa este zdrzim.

Hra si mysli, Ze to hrate na PC, takze 3j
prompty budd z PC a ja som si musel
odfotit' v nastaveniach mapovanie
tlacidiel na PC, potom na gamepad a
preprogramovat' polovicu tlacidiel, aby

som sa vobec pohol z miesta. Nic strasné,

no ak to budete tieZ hrat' na podobnej
masine, ratajte s touto situaciou.

Po Gvodnom Soku a vyrieSenia
technickych zalezitosti som sa naplno
mohol pustit' do boja. Uvodna nahanacka
trvala trosku dlhsSie, ako som c¢akal ale
ked' skoncila, konecne som si vydychol.
Teda Gplne ani vel'mi nie. Tvorcovia sa
proste rozhodli urobit' jeden nekonciaci
horor. Nast'astie, nerobili to len pomocou
nahanaciek ale aj prostredim, hudbou

a zvukmi. Ja som si k Steam Decku
pripojil cez USB C slichadla (Gplne som
zabudol, Ze to funguje, dovtedy som
pouzival Bluetooth alebo 3.5mm Jack)

a atmosféru som doslova krajal.

VVSade kde sa pohnete sa nieco deje, aj
ked' len na pozadi. Musite byt' vzdy v



strehu. Sem-tam nieo buchne, obcas
zaskripe ale o ma najviac strasilo bolo,
ked' som stal pri dverach, ktoré nesli
otvorit' a za nimi sa ozval plag, krik, ci
agonia nejakého tvora, ktory rozhodne
nikdy nepdsobil ako niekto, komu by si
chcel pomoct'. Ak teda mézem nieco
ocenit, je to prave toto. Budovanie
atmosféry vsetkym, ¢im sa dalo.

Ostali zachované aj hadanky, respektive
puzzle. Ci uz staré zname skakatky
na debne, ktoré ste posuavali, alebo
vyt'ahovanie sa po réznych Gchytoch.
Necakajte vsak len klasiku, to by bola
nuda. Aj tu sd predstavené nielen
nové hadanky, ale aj mechanizmy. Uz
v (vode ziskate novy typ ruky, ktory
funguje zase trosku inak a vyzaduje
si viac trpezlivosti, no odomyka d'alsi
potencial, o sa hratel'nosti tyka.

Osobne mam rad, ked' ma hra nevodi

za rucicku a sam musim hl'adat’, kadial
ist' a podobne. Toto je celkom vel'ka
deviza prave Poppy série a tato kapitola
nijako nezaostava. Viackrat som doslova
hl'adal kam ist', kym som nezbadal mald
Strbinu, kde som vahal &i sa zmestim a
hadajte — zmestil som sa a tadial' som
mal aj ist'. Ono to je frustrujice, ked' vas
nahana prisera a vy umierate, vtedy je
to doslova pokus-omyl, no ak mam cas
a jediné, o ma nahana je krik a buchot z
vedl'ajSej miestnosti, tak toto je presne
to, ¢o chcem v hrach vidiet'. Nehovorim,
Ze to sadne kazdému, ja vSak nemam
rad, ked' s vsade Sipky (priznavam, ze
je to gj tu, ale implementacia je ovel'a
zaujimavejsia, ako zvycajne), alebo vsade
svieti krikl'ava farba a krici - tu je cesta.

K vizualu asi netreba ni¢ dodavat'. Tato
séria ma svoj zauzivany Standard a

nepovedal by som, Ze by z neho vybocila.
Co hodnotim, samozrejme, pozitivne.
Lokality sG zaujimavé a dobre nasvietené
ale tu prichadza d'alSia mala vycitka.

Cely ¢as so sebou mam minimalne
baterku (mam aj UV od nejakého bodu,
mozno od zaciatku) ale nedla spustit' v tej
najtmavsej a najviac potrebnej casti hry,
az v bode, kedy to pribeh dovolil. Zvlastne
je, ze predtym som ju pouzit' mohol a po
urcitej udalosti nie, kym sa dej neposunul.

Celkovo ale nemam nic vel'ké, ¢o by

mi vyslovene prekazalo. Hra obcas
potrebuje aby ste boli presni a to vel'mi
rychlo, da sa to viak aj s gamepadom
nautit' a akonahle to zvladnete, zanete
si titul vyslovene uzivat'. Ja mo6zem

len potvrdit', Ze ide o d'alSie namakané
pokracovanie, aj ked' nie tak dlhé, ako
by som cakal. Kazdy titul bol dIhsi a

dlhsi, ale toto mi nepride, Ze by to tak
bolo. Co by som ale dodal, podl'a mria
to nie je ani najlepsi diel, ten je pre mna
asi ten s tou mackou, ¢o rada spi.

Malé upozornenie, v pripade, ze zvazujete
kGpu aj ak ste predchadzajtce nehrali,
nerobte to predtym. VSetky Casti na

seba plynule nadvazuji a tvoria v
podstate jednu vel'kd hru. Je to divoka
jazda plna zvratov a zaujimavého
pribehu, ktory by ste si pokazili.

Verdikt

Asi nemusim nikomu hovorit', Ze
tento diel je povinna jazda, ak ste hrali
ostatné. Pribudol d'alsi kus skladacky,
do uz tak vyborného pribehu.

Autori pokracujd v zabehnutom tempe,
dbsledne buduji atmosféru a uzatvarajd
zaujimavy pribeh, ktory sa pomaly

ale isto odkryva uz doslova roky.

Poppy je taka mala legenda, ktor( kazdy
fandsik hororovych hier musi vyskdsat'.
Prva Cast' je zadarmo, ostatné za to

rozhodne stoja, kapitola 5 nevynimajdc.

Robert Gabcik

| ZAKLADNEINFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
hororova puzzle Mob Ent. Mob Ent.
PLUSY A MINUSY:
+ vizual ostava verny
predchodcom
+hudba
a zvukové efekty
+ napinavy pribeh
+nové mechanizmy

- atmosféra je
oproti predchodcom
malicko slabsia

- dej sa miestami
dost' t'aha

HODNOTENIE:
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Love Eternal

KED JE LASKA TYM NAJVACSIM HOROROM

Vzdy som mala slabost' pre pixel-
artové skakacky. Maji v sebe urcité
caro nostalgie, ktoré modernym titulom
€asto chyba. Ked' sa mi do rik dostala
hra s nazvom Love Eternal, podl'a mena
som ocakavala nieco Gplne iné — mozno
romanticky pribeh alebo hru o pute rodica
a diet'at'a. Realita, ktora ma prefackala
hned' po Gvodnom nacitani, vSak bola
diametralne odliSna. Aky zazitok sa mi
teda v skutocnosti dostal pod kozu?

Kontrast, ktory reze do Zivého
Uz pri Gvodnych ténoch hudby mi

prebehol mraz po chrbte. Okamzite
mi bolo jasné, Ze tu nepdjde o ziadnu
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romantiku. Vizualna stranka hry na

prvy pohl'ad neulahodi oku v tradi¢nom
zmysle slova — je stroha, ostraa v
dobrom slova zmysle staromoédna. Hra
pracuje s minimalnou paletou farieb:
stretnete sa len s ¢iernou, ¢ervenou,
sivou a bielou. Tento ,pixel-artovy
minimalizmus’ vsak genialne Gtoci na
vasu predstavivost'. Nazov hry pdsobi v
kontexte celkového vizualu priam ironicky
a desivo. Neprijemna atmosféra sa s
vami t'aha pocas celého hrania ako temny
tien, od ktorého sa neviete odtrhn(t'.
Pribeh zacina v beZnej domacnosti,

kde od malej hlavnej hrdinky kazdy

nieco vyzaduje, az kym sa neocitne

Uplne sama, hiboko vo vlastnej mysli.

Psychologicky dopad
na hranici Gnosnosti

Postava hrdinky — malé, zranitel'né
dievcatko — vytvara Sialeny kontrast

k melancholickej hudbe a obrovskej
mechanickej sile v pozadi. Cely ¢as

som mala pocit, Ze som uviazla na
pustom mieste a musim sa predierat’
nedprosnymi labyrintmi, ktoré ma chcd
kazda chvil'u pohltit'. Hoci majd hry tohto
typu ¢asto pomalsi rozbeh, Love Eternal
si ho priam vyzaduje. Od prvej sekundy
ste v hororovom napati. Chcete vediet', ¢o
sa stane d'alej, ako to ovplyvni dievcéatko,
a hoci vas to vnitorne vykol'ajuje, musite
hrat' d'alej. Ked' si spojite nazov hry s



pribehom, zistite, Ze ide o mrazivy horor
poukazujlci na toxické vzt'ahy v redlnom
Zivote. Ako matka som to prezivala
mimoriadne citlivo. Moja empatia bola v
tomto pripade takmer na Skodu, pretoze
mi bolo dievcatka neskutocne I'Gto.

Love Eternal nie je bezny horor, kde na
vas spoza rohu vyskakujd démoni. Je to
dusivejSie. Je to ten typ hry, kde citite,
Ze nieCo nie je v poriadku, no nemate

na vyber a musite kracat' vpred.

Stara Skola, ktora funguje

K atmosfére vyrazne prispieva aj
absencia klasickych dabovanych

dialégov. VSetko sa slstredi do
textovych okien, ¢o je mechanika
znama zo starsich hier. V tomto zanri
je to vSak nesmierne funkZné, pretoze
si text itate vlastnym tempom, ¢o
zvySuje mieru ponorenia sa do deja.

Co sa tyka samotnej hratel'nosti,
ovladanie je na prvy pohl'ad jednoduché
— pohybujete sa v Styroch zakladnych
smeroch. Zdanie vSak klame. Hra od
vas vyZaduje neustale analyzovanie
prostredia. Kazdy krok, kazda zmena
smeru ma svoj vyznam. Stadi jedna
chyba v poradi krokov alebo zlé
stlaCenie tlacidla a svet vas doslova

Who are you?

rozbije — postava sa rozpadne na pixely.
Obrovskou vyhodou je, Ze sa tu nehra
na zivoty. Sk(sate jednu pasaz stale
dokola, az kym ju nepokorite. Niekedy
to trva frustrujico dlho, ale o tom to

je. Hra chce, aby ste citili nepohodlie a
neprijemné pocity v kazdom detaile.

Verdikt

Takto sa to robi, do psej matere!
Love Eternal ma bavila od zaliatku
az do Gplného konca. Ak viak
hl'adate grafiku a ,nadupané’
vizualne efekty, budete sklamani.

Tato hra si vystaci so Styrmi farbami

a hrubymi pixelmi, no napriek tomu
dokaze vyvolat' rovnaky pocit Gzkosti

ako tie najvacsie hororové hity. Je to
jasny ddkaz, Ze na vytvorenie skuto¢ného
strachu a tiesne nepotrebujete milidnovy
rozpocet, ale presn a mrazivQ viziu.

Dominika Gabcikova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Horor brlka Ysbryd Games

PLUSY A MINUSY:

+ Genialna, dych - Pre niekoho
berlca hororova mozno az prilis
atmosféra vel'ka naro¢nost'
+Silny psychologicky - Pre niekoho
podton a téma moze byt' pomalsie
toxickych vzt'ahov rozpravanie pribehu

HODNOTENIE: * % W KTy
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Resident Evil Requiem

KONECNE SPAT KU ,KLASIKE"

Tazko sa tomu bude verit' ale tato séria
je tu s nami uz tridsat' rokov. Tridsat'!
Ako povedal Bilbo: ,,Som stary Gandalf...”
Ako prvii zo série som kedysi hral RE 2

a neskor som si, samozrejme, zahral aj
prvi ¢ast'. Dovod? Oslovila ma. Horory
milujem uz odmalicka a niekedy sam
seba za to neznasam. Nechapem, preco
si to vlastne robim, no nedokazem si
pomoct'. Takze ked' som dostal moznost'
napisat' recenziu na pokracovanie, vahal
som iba chvil'u a aj to iba preto, Ze som
pripravoval uz d'alSie dve recenzie na
hry. Nie€o také sa neodmieta, ale urobil
som dobre? Pod'me sa na to pozriet'.

Nebudem chodit' okolo horlicej kase. Prva
vec, ktord mam potrebu zdéraznit' je, ze
hra vyzera absolitne GZasne. RE Engine
patri k absolGtnej Spicke. Kazda lokalita
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alebo cutscene je perfektna. Miestami som
doslova zabudol zatvorit' Gsta. /yvojari

si naozaj dali zalezat' a toto je jeden z

mala titulov, ktoré u mna vyvolali dojem
novej generacie. Co si budeme klamat'.
Tato generacia sa jednak vel'mi dlho
preklapala a titulov, ktoré by zmykali z
konzol maximum je vel'mi malo (nehram
zI& optimalizované hry, to je na inQ debatu).

Tu by som plynule nadviazal na nadpis a
teda, Ze sa vraciame ku ,klasike’. Pamatam
si ako vyzerali pdvodné hry. To bolo sice
pekné, ale vébec mi neprekaza funkcia
prechodu medzi pohl'admi z prvej alebo
tretej osoby. Naopak, povazujem to za
spravny smer a remake RE2 patri k mojim
najobl'Gbenejsim hram vobec. Ti, ktori
vyrastali na style akénejsich casti, ako

napriklad RE4, potesi, Ze tento Styl je tu

zakomponovany tiez. Capcom zobral to
najlepsie z oboch svetov a nadelil nam
to na zlatom podnose. Doslova. Pod
oznacenim ,klasika' tu myslim to, Ze tu
mame znova dva deje v jednej budove s
hadankami, backtrakingom a chodbami
plnych zombikov. Tentoraz ale nie Gplne
bezduchymi. T-virus sa stale vyvija a
zombici sd viac uvedomeli a o to viac
nebezpecnejsi. A k tomu ta moznost'
vybrat' si pohl'ad z prvej alebo tretej osoby!

Tentokrat si nemusite na zaciatku vybrat'
pribehov( linku, pretoze sa automaticky
striedajd s vasim progresom v hre. Raz za
Grace, FBI agentku, ktora je v sérii nova

a inokedy za nasho obl'Gbenca Leona.
Tvorcovia odporG¢aja hrat' za Grace z
pohl'adu prvej osoby a za Leona z tretej,

s ¢im shlasim. Zazitok bol vd'aka tomu



eSte lepsT (skasil som si to aj prepndt' a
zahrat' opacne). Po tejto moznosti viaceri
z nas dlho tazili a mat' ju k dispozicii hned'
od zatiatku zvy3uje herny zazitok. Co viak
musim vypichn(t' je, Ze Leonove Casti

sU Casto kratke a nie tak komplexné. Za
Grace si vsak uzijete pomerne vel'a, ked'Ze
jej Ulohou je preskdimat' sidlo, odomykat'
jednotlivé miestnosti a riesit' hadanky.

Paci sa mi ako v niektorych veciach

ostali verni predchodcom, aj ked' prisli so
zmenami. Okrem spominanych zombikov
tu mame aj ,tych vel'kych’, s ktorgmi
nebojujeme, ale od nich utekame. Tentoraz
Prijemnou zmenou je, ze neprichadzaji len
v naskriptovanych ¢astiach, ale pravidelne
hliadkujd vo svojich kridlach. Na nervy

mi prichadzala prva, ktora zrejme kedysi
hrala Alien: Isolation, nakol'ko si z neho
brala priklad pri pohybovani sa po svojich
lokalitach. Obcas som mal chut' vypnat'

to a zvysok hry si pozriet' na YouTube,

ale napokon som sa prekonal. Urobil

som dobre, lebo zvysok hry stal za to.

Pocas hrania som nosil slichadla, ktoré
simulovali aj priestorovy zvuk a priznavam,

Ze hra je dotiahnuta do posledného detailu.

Zvuky mi zaliezali pod kozu a niesli sa
aj cez zavreté dvere. Podl'a krokov som
dokazal odhadnit' kam smerujd a uz z
dial'ky som rozoznal aky nepriatel' sa
predo mnou nachadza, ak nebol Gplne
potichu. Pripotitajte do toho prijemnd,
mraziva hudbu v pozadi, ktor( sice
prestanete vnimat' usami, ale telo na fu
reaguje nad'alej. Presne tak to ma byt'.
Nie je to neustale sa opakujlca slucka,
ktora vam bude zniet' v hlave este pol
roka, ale citlivé podtiarknutie atmosféry
tak, Ze pdsobi ako prirodzena stcast'
prostredia. Nie ako nalepka na fom.

Za ¢o musim aktérov pochvalit' sa herecké
vykony a dabing. Predovsetkym Gstredna
trojica je Gzasna. Grace ako nesmelg, v
strese koktajlca vystrasena agentka,
ktorej trauma z minulosti vplyvala na jej
pritomnost'. Leon ako neohrozeny akény
hrdina nesdci si svoj kriz, avSak napriek
tomu chladny a presny. A doktor Gideon,
slizky zaporak, ktory mi trochu pripominal
Jockera v podani Gzasného Heatha
Ledgera. Heretka stvarnujdca Grace sa do
toho naozaj vlozila a autentickost' postavy
zvyraznila na maximum. O tejto hre by sa
dalo napisat' vel'a a hlavne dobrého, no

je tu par veci, ktoré mi prekazali. Prvou je

dizka. Ked' sa ¢lovek do hry naplno vzije a
0svoji si mapu, postup sa vyrazne zrychli
—a 7az9hodin je pri takejto vybornej hre
malo. Druhou je, Ze niektoré interakcie

boli zbyto¢né. Napriklad naco sa mam
pozerat' na zlozky, kde je popis .zlozky s
roznymi popismi’, ak s tym nedokazem nic
d'alej urobit'? Vébec tam takato interakcia
nemusela byt'. Zhruba tol'ko chybiciek k
tomu. Doslova. Rad by som nasSiel d'alSie,
ale nepostrehol som ich. Ako som pisal
vySSie, tvorcovia zobrali to najlepsie a
naservirovali nam to. Ostava nam Cakat'

i sa nam ujde d'alsi diel. Uvidime. Ak by
prisiel v podobnej kvalite a style, difam len,
Ze bude dIhsi a bez popisanych fasciklov.

Verdikt

Dlho som nehral hru, ktord by som
odporucil bez mihnutia oka. AZ do
dnes. Resident Evil Requiem si musi
zahrat' kazdy fanisik RE série, a to
hned'. Fan(Sikovia hororov by sa
mali do nej pustit' a ti, ktori vahajd
mali prestat' vahat' uz vcera. Chcete
napatie? Akciu? Perfektny vizual

s roznymi hadankami a Sirokym
spektrom nepriatel'ov? Zaujimavy
pribeh a skvely herecky vykon? Nuz,
ste tu spravne. Skvela praca Capcom.
Ukazali ste nam, Zze o vasich hrach
sa da rozpravat', aj ked' Zeny nemajd
gigantické... rozmery a hibokeé vystrihy.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival horor Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Gzasny vizual - Leonove Casti
+ skvelé boli kratke
a mrazivé audio - obcas zbytocné
+ diverzita nepriatel'ov interakcie kazili
a zombie atmosféru

HODNOTENIE: * W W NN
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Code Vein 2

SOULSLIKE ALL-YOU-CAN-EAT BUFET

Strelné zbrane, mece, motorky, magia,
technologie, cestovanie v case,
postapokalyptické mesta, anime lolitky a
gotické outfity. Zabudol som na nieco?

Recenzia na Code Vein 2 sa bude pisat'
sama. Davno sa mi nestalo, Ze sa mi na
nejakej hre tak vel'a veci pacilo aj nepacilo
zaroven. Po kazdej niekol'kohodinovej
seanse som od konzoly vstaval pIny
emaocii. Pozitivnych, negativnych aj
totalne zmatenych. Code Vein 2 je krasny,
epicky, vypravny a extravagantny, ale aj
neprehl'adny, prezdobeny, nepresny a
zbytolne zlozity. Code Vein 2 je All-you-
can-eat bufet, v ktorom ste si nabrali
takd porciu, Ze uz od seba neviete
rozoznat' jednotlivé pokrmy a celé je to
zmiesané do jednej neprehl'adnej masy.

Zacnime tym najdoélezitejSim, Code Vein
2 je Elden Ring klon. Ak by som chcel byt'
citlivy, tak napisem, Ze je to open world
souls-like, ale tato hra od Bandai Namco,
tvorcov Elden Ringu, je naozaj Elden
Ring klon. Aby som bol presny, je to taka
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Elden Ring verzia pre Generaciu Z, poliata
bielym Monster energet'akom. Najdete v
nom podobné vlastnosti, totozny systém
postupu cez levely a zbieranie rin (tu
nazyvané Haze), dokonca v iom najdete
predmety s takmer totoznymi efektmi.

GenZ Elden Ring

To, Ze je Code Vein 2 klon Elden
Ringu, ho v zasade predurcuje k tomu,
aby bol dobrou hrou. Elden Ring je
predsa fantasticky souls-like, ktory
spbsabil revollciu v zanri, Bandai
Namco s profici, ktori za obomi
hrami stoja, ¢o sa mdze pokazit™?

NuZz, na hre sa toho da pokazit' vel'a a
jeden z délezitych aspektov, ktoré mézu
kazdému klonu chybat', je originalita.
Na prvy pohl'ad sa Code Vein 2 tvari

ako to najoriginalnejsie, ¢o ste kedy
videli. V prvych momentoch hry najdete
naozaj vsetko, o spominam v perexe
tejto recenzie. Ak nie ste zvyknuti na
uletené anime settingy, je mozn§, ze

vas chyti senzorické pret'azenie zo
vSetkého, ¢im sa hra snazi byt'.

Charakter dizajn postapokalyptického
anime tu funguje naozaj skvelo. Postavy
nosia kabaty, perové bundy, aj gotickée
outfity a korzety. Rovnako divoko si
mbzete obliect' aj hlavného hrdinu.

Vo svojom jadre ale zostava Elden
Ringom. Menu s vlastnost'ami vyzera
ako excelovska tabul'ka, za kazdé
zabitie dostanete menu, ktorou
nakupujete v obchode a zaroven si

za fu platite postup na d'alsi level,

a ked' zomriete, cell ju nechate na
mieste, na ktorom ste zomreli.

Dokonca vam na zaciatku pomaha
tajomna mlada dama, s ktorou sa

viete rozpravat' na miestach oddychu.
Hlavny hrdina zostava pocas animacii
mikvy, ale hned' po prvych Gvodnych
questoch vam pojde o zachranu sveta
tym, Ze budete musiet' nicit' kolosalnych
bossov. Podobnosti bude len pribadat'.



Horsi Elden Ring?

Ak by bol vysledok rychlejsi a Sialenejsi
Elden Ring, asi by nikto neprotestoval,
no Code Vein 2 je nepodarenou verziou
Elden RIngu. Pri Souls-like hre je ddleZita
presnost' a ta v Code Vein 2 chyba kriticky.
Na kazd( zbran si m6Zete namapovat'
niekol'ko bojovych schopnosti. Nie som
odbornik na hitboxy, ale po prejdeni
Elden Ringu mi je jasné, Ze tato hraich
ma vyriesSené zle. Nielen v pripade hraca,
ale aj v pripade bossov a oponentov.
Mnohokrat som cez seba videl preletiet'
nepriatel'ovu zbran bez toho, aby mi
sposobila poSkodenie. Rozumiem, ze

to bola len animacia a aj v Elden Ringu
sa mi niekedy podarilo stat' v nejakej
animacii, ktora bola vacsia ako hitbox,

no mozno aj tym, Ze sa tato hra snazi
byt' pestrejSia, extravagantnejsia a
blaznivejsia, sa tieto efekty vacsie a
vyzerajl hrozivejSie, aj ked' mozno nie sG.

Daldi obrovsky nedostatok, ktory som
nasiel, s dialégy. Z Elden ringu som bol
zvyknuty pri kazdej NPC vycerpat' vSetky
dialégové moznosti. V Code Vein ma to
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preslo, ked' som pri jednej NPC dostal z
dvoch réznych otazok totoZn( odpoved'.

Po vel'kom otvorenom svete sa prehanate
na motorke, ktora sa ovlada ako zavodné
hry, takze na joysticku pridavate R2
packou, €o je prijemnou zmenou,
samozrejme na nej viete roztiahnut'
kridla, aby ste zabranili poskodeniu z
padu a niektorym nepriatel'om mdzete

sposobit' poskodenie tym, ze ich zrazite,
¢o je najma v Gvode hry vel'ka zabava.

Cestovanie v case namiesto
podzemneho sveta

Obrovskym prekvapenim otvoreného
sveta v Elden Ringu bol podzemny svet,
ktory fungoval ako d'alSia vrstva mapy.

\/ Code Vein 2 mame cestovanie v ¢ase,
ktoré vas vie preniest' na td ist( cast'
mapy v inom ¢ase. Okolo cestovania v
Case sa toli aj vel'ka Cast' pribehu, svet sa
zachranuje t'azko, ked' je niekol'ko hodin
pred apokalypsou. Hra si zaklada na tom,
aby mali vase vylety do minulosti vplyv
na svet a na dejova liniu o zachrane sveta
na pokraji apokalypsy. Myslienka toho, ze

navstivite v open world hre to isté miesto v
inych ¢asovych liniach, funguje vel'mi dobre
a ndti vas pozastavit' sa nad jeho zmenami.

No na vyrozpravanie zaujimavého
pribehu o cestovaniv ¢ase potrebujete
mat' priestor, a najma, do takého pribehu
musite investovat' mnozstvo tasu, aby
drzal pohromade. Pribeh Code Vein 2 je
miestami prvoplanovy a genericky, a aj
ked' vas niekedy nejaky zvrat zaujme,
Citat' siahodlhé rozhovory s postavami
tu nie je ani zd'aleka také prijemné ako
v Elden Ringu. Co funguje, st niektoré
dabované animacie, ktoré vedia byt'
akéné a posobia ako scény z anime.

Frustrujice siboje

Souls-like Zaner je znamy tym, Ze vas
s(boje s bossmi a mnohokrat aj s

beZnymi nepriatel'mi maja frustrovat,
majl byt' t'azké a potrebujete si ich zazit'
niekol'kokrat, aby ste zistili, aky pristup
bude fungovat'. Toto celé Code Vein 2
reprodukuje, ale uz len z prostredia vyplyva,
Ze vam dava viac moznosti, ako bezna
Souls-like hra, ktoré sa zvycajne odohravajl
v stredoveku. Tieto moZnosti samozrejme

Generation | 57



spOsobia, ze sa ako hrac budete citit'
neprimerane silny a tym padom musia
bossovia posobit' este silnejSie a prave toto
vyhrotenie do extrému v Code Vein zlyhava.

Niektorych bossov som dal naozaj so
St'astim a ani som nechapal, ¢o sa vlastne
stalo, niektori boli obzvlast' frustrujdci,
kvoli rozmeru niektorych ich Gtokov.

Ale aby som nekrivdil, mnoho bossov
malo zaujimavé mechaniky, ktoré davali
zmysel aj z pribehového hl'adiska.

Code Vein 2 ma zaujimavy systém many,
tu nazyvanej Ichor, ktord si doplfate
Specialnou zbrafou nazyvanou Jail
(vazenie). Jail s zbrane, ktoré vam na
chvil'u nejakym spdsobom modifikujd
tast' tela na zbrari. Nou potom vyt'ahujete
z nepriatel'ov energiu, ktord vyuzivate

na vlastné schopnosti. Tento systém
zarucuje, ze nebudete nikdy na bossa
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spamovat' jednu a ta ista vec, ale vzdy
budete musiet' cyklit' medzi tym, Co robite.

Kamarat do dazd'a

Najvacsia hratska vyhoda je v Gvode
urcite vas partner, ktory ide do kazdého
boja s vami. Vas Zivot reprezentuje
dvojfarebny ukazovatel' zdravia, modry a
ZIty. Pricom modry je Stit a zIty zdravie.
Ak vam nahodou Zivot klesne na nulu, vas
partner sa obetuje, na chvil'u zmizne a vy
sa vratite do hry. Tato mechanika je skvela
najma pre novacikov v zanri, ktori nie sd
zvyknuti na to, Ze ich bossovia prevalcujd
v prvych sekundach boja. Vas partner

sa po kratkom ¢asovom okne vrati, a ak
by ste mali umriet', opat' za vas polozi
svoj zivot, takze ak sa vam v okne, kym
nie je dostupny, podari vyhybat' bossovi,
nemate ako umriet'. Vasho bojového
partnera si z dejovych dévodov mdzete

A

uvaznit' v sebe a za odmenu dostanete
bonus vo vlastnostiach. Boj po boku vasho
partnera ale vyzera cool a mal som pocit,
Ze bonusy za absenciu partnera za to
nestoja a v tomto mode som stravil len
vel'mi malo ¢asu. VVasi partneri s dblezitou
sGcast'ou pribehu a mnohokrat s to

prave oni, kto postva pribeh dopredu.

Kazdy prichadza do boja s nie¢im inym a
I'ahko siich obl'Gbite. Pri tomto partner
systéme som si asi najcastejSie povedal,
Ze som ho chcel mat' v Elden Ringu
vsade, nielen pri vybranych bossoch.

Zaver

Souls-like hry zazili pred niekol'kymi
rokmi svoju najvacsiu slavu a vzniklo
mnoho skvelych titulov, ktoré presli

test ¢asom. Pri Code Vein 2 sa to
pravdepodobne nestane, ale tento
uleteny anime svet si urcite najde
svojich fandsikov. Hra vynika v mnohych
veciach, no ma mnoho nedostatkov, ¢o

z nej robi naozaj rozporuplny produkt.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Souls-like Bandai Namco Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Uletené prostredie - Otrasné hitboxy
+ Zaujimavé vyuzitie - Snazi sa robit' prilis
cestovania v case vel'a veci naraz
+Rozmanitost'
zbrani a schopnosti

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

STOLOVA HRA

Apex Legends: The Board Game

BATTLE ROYALE, NA KTORY POTREBUJETE CELU MIESTNOST

Hrdinovia zo znamej Battle Royale
videohry budd po novom skakat' po
kartonowvych budovach na vasom stole.

Stolové hry na motivy videohier s stavkou
na istotu. Ak mate milibnov( zakladnu
hracov, da sa predpokladat, ze aspon
vrchnych pat' percent najoddanejsich
fanGSikov bude chciet' mat' figlrky so svojimi
obl'Gbenymi postavami doma na polici. Ak sa
s tymi figlrkami navyse da odohrat' obdoba
vasej obl'Gbenej hry, mate zarobené. Na
tomto zaklade je postavena aj stolovka od
spolonosti Glass Canon Unplugged, ktorej
svoju znacku prepozicali Electronic Arts.
Apex Legends: The Board Game nas ohdiril
masivnou crowdfundingovou kampanou,
ktora ponUkala obrovské krabice s hrdinami,

mapami, terénom, zbranami a schopnost'ami.

Ak ste do nej investovali stovky eur, prislo
vam mnozstvo obsahu, ktoré zaplni mensiu
miestnost'. Aby zo stolovej hry Apex

e

Legends nebola iba elitarska zalezitost'

pre par vyvolenych, Albi prinasa aj bezn(
verziu v ¢eskom jazyku. Za sto eur najdete v
krabici vSetko, ¢o potrebujete na postavenie
niekol'kych map a sSiestich ikonickych hrdinov,
ktorych mozete proti sebe postavit' v bojoch
dvoch proti dvom alebo troch proti trom.

Prerobit' striel'atku z pohl'adu prvej osoby na
stolovd hru je narogna Gloha, no po nejakych
Gstupkoch sa to podarilo. Vysledok sice viac
pripomina X-COM, no ak verne prenesieme
hrdinov do tejto podoby, fandsikov potesi.
Ved' ak mate nahraté stovky hodin za
Bloodhounda alebo Mirage, urcite chcete
zistit', aké by to bolo hrat' za nich v X-COM.

Giganticka krabica
Tvorcovia stolovej hry Apex Legends si

povedali, ze urCite nebud trocharit'. Krabica
zakladnej verzie je jedna z najvacsich, aké

som kedy videl —vynimku tvoria asi len
Gloomhaven a Frosthaven, ktoré v sebe
ukryvajl obrovské t'ahové RPG s viac ako
sto scenarmi. Oproti tomu sa Apex Legends
so svojimi Siestimi hrdinami a niekol'kymi
madmi zda zbytotne vel'ké, no vsetko ma
svoj zmysel. Prvé otvorenie Apex Legends
so sebou prinaSa mnozstvo zmatenia. Na
karténovych platoch mate na vylipanie
stovky Zetonov a kartdnovych konstrukcii
prostredia. Jedna vec je to celé vyllpat’, no
druhou nevyhnutnou aktivitou je vytriedit'
to do trojposchodového plastového insertu.
Tvorcovia sa nam to snazili ¢o najviac ul'ahcit'
a na stenach krabice je znazornenych
niekol'ko nakresov, ako majd do seba
jednotlivé poschodia zapadat'. Napriek tomu
si mozno prejdete niekol'kymi pokusmi a
omylmi, kym to celé spravne zaradite.

Po chvili triedenia vam bude jasné, ze
Apex Legends bude najma vizualnym
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zazitkom. V krabici mate vel'a miesta na
kartonové 3D modely stromov, kamenov
a réznych inych prvkov, z ktorych sa
sklada mapa. Na porovnanie, stolova hra
S.T.A.LK.ER (link na recenziu tu) si na
takychto 3D modeloch v zakladnej verzii
nepotrpela a svoju beznadejnl atmosféru
Z6ny dokazala na stol priniest' rovnako
verne. 3D modely prostredia vyzerajd na
mape pekne, ale predlzuja rozostavenie
mapy 0 znacnul cast, zaberajd mnozstvo
miesta v krabici, ¢im ju vyrazne zvacsuji a
k samotnej hratel'nosti az tak nepridavaja.
Ale pokial' si potrpite na pekne vyzerajicu
mapu, ni¢ z toho vam prekazat' nebude.

DalSou aktivitou pred samotnou hrou je
preCitanie pravidiel. Tie zakladné maja 46
stran a sG pIné nakresov a prikladov, napriek
tomu musim zhodnotit', Ze som ¢ital uz aj
upratanejsie pravidla. Neprehl'adné pravidla
potrebujete obratit' pocas hrania, ¢o sa najma
pocCas prvych hrani bude stavat' asto.

Druha brozirka je sGborom scenarov

a map, ako sa Apex Legends da hrat'.
Necakajte Ziadnu kampan, sd to skdr
maody, ktoré nejakym spdsobom upravujl
pravidla hry a menia podmienky na
skorovanie bodov & vyhru samotnd.

Najdete tam klasické Glohy, ktoré bezne
pozname zo striel'atiek — okrem klasického
Battle Royale so zmensSujlcou sa zénou

s to klasiky ako Capture the Flag Ci
timovy deathmatch. Osviezenim je méd, v
ktorom jeden hrac zaujme rolu silnejsieho
bossa a ostatni narnho pol'ujd. Mapy

sa skladajd primarne z toho, ako mate
rozlozit' prvky na mape. Tie obsahujd
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okrem spawnerov najma budovy, rieku a
truhlice, v ktorych sa ukryva odmena.

Pri misiach si vSimnete jednu dolezit(

vec. Hra nepocita s tym, Ze by ju mal hrat'
neparny pocCet I'udi. V kazdom time musi
byt' rovnaky pocet hrdinov a ak by sa vam
to nemalo podarit', pravidla vam odporcajd,
aby jeden z vas hral za viacero postav.
V/Setky mapy sG postavené bud' na boji
dvoch proti dvom, alebo troch proti trom,
idealny pocet hracov je teda Styri a Sest'.

Krabice, krabice, krabice

Jednym z ikonickych prvkov Apex Legends
sG budowy, po ktorych skacete, Splhate a
zlanujete ich ziplinom. Tvorcovia si dali
zalezat' a stcast'ou rozkladania mapy

je skladanie série krabiciek, ktoré bud
reprezentovat' budovy. Vysledkom je krasny
3D model mapy s dvomi Groviami budov.
To je to, €o si na stolovej hre Apex Legends
vSimnete ako prvé. Mapa pripravena

na hru je naozaj krasna a mate pocit, ze
ste v meste, v ktorom sa ma odohrat'
nel'Gtostny konflikt. Na prvy pohl'ad vidite,
ktoré prekazky vam zabezpetia Ukryt a
odkial' kam vasa postava uvidi. Mapa
vyzera naozaj Gchvatne a ked' si nejakd
scénu odfotite zblizka, bude to vyzerat' ako
diorama z videohry, nie ako stolova hra.

Rovnako dobre sa pozera aj na vsetky
figlrky hracov a ich efektov. Tvorcovia
pouzili priehl'adné plasty, ktoré nie sG v
stolovkach Gplne bezné, takze rozne efekty
zobrazujlce schopnosti hrdinov vyzeraja

na mape naozaj autenticky. Zetén\/ S
odmenou pouzivaji rovnakd infografiku ako
predmety vo videohernej predlohe, takze

znalcom predlohy bude pri prvom pohl'ade
na inventar jasné, ako na tom sq, kol'ko
maj granatov a akeé lietivé predmety.

Kde padame?

Kazdy Battle Royale zatina tym, Ze sa hradi
rozhoduj(, kde na mape chci zacat'. V tejto
stolovke si po vybrati postavy zvolite jeden
zo Styroch smerov, z ktorého sa zjavite

na mape. K vyberu strany je priradena aj
odmena, ktor( dostanete, ak sa rozhodnete
prist' na mapu z konkrétnej strany. Ak si
vyberate stranu neskoro, méZe sa stat', ze
na vas uz odmena nezostane. Okrem toho
dostanete d'alSie nahodne predmety — mo6zu
to byt' vylepSenia na zbrane, jeden z troch
typov brnenia, pripadne r6zne predmety,
ktoré vam obnovia Zivot, stit, alebo skratia
Cakaciu dobu na vase Specialne schopnosti.
Apex Legends je hra plna taktickych
rozhodnuti od samého zaciatku, no nebojte
sa, pride aj na nechutné mnozstvo nahody.

Co robime? Akcie!

Ako drviva vacsina stolovych hier, aj Apex
Legends je rozdeleny do kdl, v ktorych hraci
vykonavajd akcie. Ich stru¢ny sihrn najdete
na prehl'adovej karte, na ktorG budete najma
na zatiatku ¢asto pozerat'. Akcie s presne
také, aké by ste od striel'acky ocakavali.
Pohyb, strel'ba, interakcia s predmetom,
pouzitie predmetu z inventara a podobne. V
jednom kole ich m6zete vykonat' dve a svoje
kolo zdiel'ate so spoluhracmi. Ked' kazdy z
vas vykona svoj t'ah, na rade je nepriatel'sky
tim. Po sérii dvoch t'ahov v kazdom time
nasleduje Gdrzbova faza, v ktorej reaguje
hra, zuzuje sa zéna, pripadne sa vykonavaja
rozne iné efekty. Ked' sa to stane osemkrat,
hra konci a mo6zete urcit' vit'aza.

Ja vidim teba, ty vidis mna

Na zaciatku boja plati jednoduché pravidlo.
Ak sa dve postavy vidia, m6Zu po sebe
striel'at’. To je jednoduché, ak stoja na jednej
Grovni, no pokial' je niekto vy3Sie a niekto
nizsie, na rad prichadzajl vzorce a mftve
uhly. Tie s vSak ¢o najviac zjednodusené
a ked' si to parkrat prepocitate, bude

vam jasné, kedy sa postavy nevidia.
Mapa je rozdelena na Stvorcoveé policka,
na kazdom moze stat' naraz jedna
postava a niekol'ko efektov. Ked' uz sa
postavy vidia, na rad pride najdodleZitejsi
aspekt kazdej akénej hry — prestrelka.

Trafil som?

So strel'bou prichadza aj hlavny prvok nahody
v hre —mierenie a vasa muska. Najprv si
musite urcit', ¢im chcete po nepriatel'ovi
striel'at’, pricom zvy€ajne mate na vyber z
dvoch vaSich zbrani. Tie méZu pouzivat' rézne


https://gamesite.zoznam.sk/recenzia-s-t-a-l-k-e-r-stolova-hra-ikonicka-strielacka-vam-zaberie-cely-jedalensky-stol/

naboje, maja rozny dostrel a v niektorych
pripadoch aj Specialne schopnosti. Zbrane
buda hrati takisto poznat' z Apex Legends

alebo z Titanfallu, s ktorym zdiel'a univerzum.

Ked' uz si zvolite zbran, vyberiete si sGpera,
na ktorého vidite, znizZite hodnotu municie a
moZete konefne zacat' striel'at'. Kazda zbran
ma (daj o tom, akd davku z nej na jednu
akciu vypustite. To urCuje poCet kariet, ktoré
odkryjete z bali¢ka presnosti. PiStole majd
zvyCajne len jednu, no automatické zbrane
ich maja vzdy viac. Vel'mi pekne mechanicky
je spracovana mechanika spatného razu.
Cim dihsie striel'ate, tym sa vam t'azsie
mieri a nasledujlce karty v davke prikladate
na policka, ktoré im znizujd ich hodnotu.

Po odhaleni kariet zhodnotite, kol'kymi
ranami ste trafili, ¢i niektora z nich nebola
nahodou do hlavy a nepriatel' si m6ze

znizit' svoje Stity alebo Zivoty. Okrem toho
majl na sebe karty symboly, ktoré mézu
trafit', ak ste vySSie ako nepriatel', pripadne
ming, ak je nepriatel' CiastoCne ukryty.

Arzenal zbrani je naozaj pestry. Od pistoliek
cez brokovnice, automatické zbrane az

po ostrel'ovacie pusky. \/ kazdej kategorii
najdete niekol'ko moznosti s réznymi

typmi poSkodenia, dosahom a pestrou
Skalou schopnosti. V jednej hre ich aZ tak
vel'a nevystriedate, no prave objavovanie
toho, ako r6zne zbrane fungujd, je jednou

z radosti tejto stolovky. Zazitok jeto o

to pestrejsi, Ze kazda zbraf ma priestor

na vylepSenie pomocou zameriavacov,
vylepseni zasobnika a stabilizacie. Prakticky
savam nestane, Ze budete mat' dve hry

za sebou ti ist( zbran, o vas bude hnat'

za d'alSou truhlicou, v ktorej sa mdze
ukryvat' nejaky loot. Boj je pomerne

jednoduchy, intuitivny a po niekol'kych
pokusoch to ide samo. To, na com budd
pravidla drhnat' a o ¢om sa budete pri
stole z(rivo hadat', sG schopnosti hrdinov,
ktoré si kazdy vysvetli po svojom.

Ako som uz spominal, hrdinov je dokopy Sest'
a kazdy ma bezn( a Specialnu schopnost' —
problém nastava, ked' navzajom interaguja
efekty schopnosti. Vtedy sa hra méze
zmenit' na simulator sGdneho procesu,

kde hrati poukazujd na rézne formulacie

v broZare s pravidlami. Nakoniec sme sa
vzdy nejako dohodli, ale neprehl'adnost'
pravidiel tymto situaciam vobec nepomaha.

Zname tvare

Ak mate v Apex Legends Cosi odohraté,
mena hrdinov vam hned' dajd jasne najavo,
akd rolu budd pinit'. Pokial' ste doteraz s
videohernou predlohou (ako aj ja) nemali

ta cest', pomdze vam k tomu prehl'adova
karta hrdinu. Vel'mi rychlo vam bude

jasné, Ze postava je tank, support alebo
bojovnik zaloZzeny na svojej pohyblivosti.

Kazda z postav ma svoju jedinecnd
identitu podporen( vizualom a dizajnom
kariet schopnosti. Vizualne vyprecizované
sy aj vSetky zetony a plastové figlrky

s efektmi, ktoré s( pri kazdej postave,

¢i uz sG to rézne vybuchy, ochranné

z6ny, portaly alebo dymovnice.

NavysSe, hra nasleduje zlaté pravidlo balansu
v stolovych hrach — ak je overpowered
kazdy, nie je nikto. Svojimi schopnost'ami
moZete urobit' mnoZstvo poskodenia ¢i
zvratit' kurz celej prestrelky, no rovnako
I'ahko to m&zu urobit' aj vasi oponenti. Apex

Legends je d'alSia stolova hra, ktora zopar
hracov videohier odtrhne od obrazovky a
dostane ich na chvil'u do analégového sveta
s kamaratmi. Za Cas, za ktory by ste otocili
jednu hru Apexu, rozloZite tato hru na stol

a vysvetlite kamaratom zaklady pravidiel.
Prva hra vam zaberie cely veCer, no ak to
budete hrat' viackrat s tou istou partiou,
dokazete jednu hru stlacit' do hodiny a pol.

Verdikt

Pravidla narocné na prvé pochopenie
mbzu hrafov s mensimi skdsenost'ami
v stolovych hrach odradit', no motivovat
vas moze obl'ibena videoherna znacka.
Apex Legends do toho ide all-in a
prinasa jedno z najvernejsich preneseni
striel'acky do stolovkovej podoby.

Hre by pomohli plynulejSie pravidla a
mozno na mape nepotrebujeme 3D
modely kamenov, aby sme vedeli, ze
sa za ne da schovat!, no vysledkom
je nadherna mapa, ktorG si nebudete
vediet' prestat’ fotit' pocas hrania

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Battle Royal Albi Albi

PLUSY A MINUSY:

+ Verné spracovanie - Hru musite hodiny
striel'acky do triedit', kym si ju
stolovej hry prvykrat zahrate

+ Svet znamy - Trochu neprehl'adné
z videohier pravidla

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

STOLOVA HRA

Gang

KOOPERATIVNY POKER S BALATRO TWISTOM

Ked' d6jdu originalne myslienky,
mozZeme zacat' pretvarat' staré. A
dokonca to mdze aj fungovat'!

Ked' v roku 2024 nezavisly vyvojar
LocalThunk vydal roguelite poker Balatro,
spbsobil osial' a donatil hracov pytat' sa,
do ¢oho vietkého mdZzeme dat' roguelite
element a bude to fungovat' (medzitym
sme boli svedkami toho, ze roguelite
element moéZzeme dat' aj do escape room
simulatoru, ze Blue prince?). Balatro nas
ale dondtilo aj k nieComu inému, vediet'
sa pozriet' na pravidla hry Poker inym
spbsobom. A prave na tejto myslienke je
postaveny Gang. Kooperativny pohl'ad
na Poker v malej vkusnej krabicke
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s lesklymi prvkami, ktora vyzera
ako keby prave vypadla z kasina.

\ krabicke Gangu najdete 52-kartovy
balicek kariet na Poker, ktoré by ste mohli
vyuzit' na hocijakd inG hru, ktora tieto
karty vyuziva. Okrem klasickych kariet
najdete aj dvojicu ,pomocnych kariet”
pre kazdého hraca. Na jednej najdete
prehl'ad vyhernych kombinacii, ktoré

ale skdseni pokrovi hraci nepotrebujd,
pretoze sU totozné s tymi, na ktoré sd
zvyknuti z Pokeru. Na tej druhej najdete
viac doélezitych informacii ako napriklad
Struktaru kola. DalSich 20 kariet si karty
udalosti a profesionalov, ktoré vam
mozu pomoct' alebo uskodit' a zostavu

na kooperativny Poker dopifaji zetény

v Styroch farbach. Za priatel'skd cenu do
20 eur dostanete kvalitny balicek kariet
a prijemne t'azkd sadu Zeténov, ktoré
vam dajd ,kasinovy pocit”. Hru do CeStiny
prelozilo Albi a okrem ¢eského textu na
kartach najdete v krabicke aj pravidla v
slovenskom jazyku, €o je vzdy mily detail.

Poker, ale inak

\lysvetlenie pravidiel trva 15 minat, a ak
vSetci hradi vedia hrat' Texas hold'em
Poker, tak polovicu z tohto ¢asu.
Schopnosti z pévodného Pokeru sa vam
pri hre bud( hodit, ale nie sG jedinym
kl'G€om k Gspechu. Jadro pravidiel je



totozné, kazdy hrac dostane 2 karty, date si
kolecko ,stavkovania”, odkryj sa tri karty,
opat' kolecko na stavky, odkryje sa Stvrta
karta, kolecko na stavky, odkryje sa piata
karta, kolecko na stavky a potom uz len
kazdy vylozi karty na stél. Namiesto toho,
aby ste na konci zistili, kto vyhral, zistite,

Ci ste vyhrali alebo prehrali spoloCne.

VVaSou Glohou pocas celej hry bude
spolo¢ne sa dohodn(t' na tom, v akom
poradi sU zoradené vase bodovacie
kombinacie od najsilnejSej po najslabsiu.
Stavkové kola tak nebudi o tom, kol'ko
Zetdnov chcete stavit' na svoju ruku, ale i
si myslite, ze vasi spoluhraci maja silnejsie
alebo slabsie karty. VV kazdom kole sa
musite dohodn(t', ako si rozdelite Zetony
s hodnotou, bez toho, aby ste svojim
spoluhra¢om povedali, Co mate na ruke.
Ak mate siln ruku a verite si, vezmete si
Zetdn s najvyssou hodnotou, ak nemate
ni¢, vezmete si ¢o najnizsi. Zetén\/ vam
zostavaj(, co mdze v priebehu hry sldzit'
ako pripomienka toho, kedy ste na svoju
ruku zmenili nazor. Po odhaleni piatej
karty a rozdeleni Zetonov zacne hrac s
najnizSou hodnotou Zetdnu s odhalenim
svojej ruky. Kazdy d'alsi hra¢ musi odhalit'
ruku s vySSou vwhernou kombinacioy,

aby ste ako tim vyhrali. Ak aspon jeden
hrat neodhali vySSiu hodnotu, ako tim

ste prehrali. Cela hra kon¢i, ak sa vam
podarf trikrat prehrat' alebo trikrat vyhrat,
podl'a toho, ¢o sa stane skér. Jednoduchy
dizajn, ale aj pre skdsenych hracov to
moZe predstavovat' zaujimava vyzvu. Hra
je t'azsia, ¢im viac hracov ju hra, s tym, Ze
maximalne vas mdZze byt' Sest', viac hracov
by nemalo dost' materialu v krabici.

Balatro na stole?

Okrem klasickych pokrovych kariet je v
krabici 20 kariet udalosti a Specialistov. Hra

prinasa t'azsiu alternativu, v ktorej sa tieto
karty pouzivaja. Karty s Gzko naviazané
na tematiku hry, ktora je v zakladnej hre
takmer nepritomna. Ste gang zlodejov,
ktori sa snaz vykradnat' banku a kazdé
Gspesné kolo je vykradnuty trezor, zatial'
¢o kazdé nelspesné kolo je spusteny
alarm. Udalosti s( teda veci, ktoré sa pocas
lGpeze mbzu pokazit'. Pritomnost' kamier
a roznych skenerov, straze, i predcasny
Gtek. Za kazd( Gspesnd lGpeZ sa jedna
vec pokazi a vy musite d'alSie kolo hrat'

s nevyhodou. Napriklad preskocite jedno
stavkovacie kolo, poviete si, Ze to az tak
vel'a nezmeni, ale ak je to predposledné
kolo, vie vam to zamotat' hlavu, verte mi.
Naopak za kazd( nelspesnd lGpez vam
pride pomaoct' profesional, ¢o je karta s
nejakou Specialnou schopnost'ou, ktord
mozete v najblizSom kole vyuzit', napriklad
moZzete ukazat' jednému hracovi jednu
svoju kartu z ruky. Prave tieto karty mi
najviac pripominali Balatro, v ktorom
zalinate s beznym balikom pokrovych
kariet, no zrazu je pred vami skener
odtlackov prstov a karta so Soférom.

Vyhrali sme, Co teraz?

Ako som uz spominal, obtiaznost' hry

sa vyrazne meni podl'a poctu hracov.
Nie vzdy mate poruke d'alsieho hraca,
aby ste si hru st'azili, preto pravidla
prichadzaja so Styrmi Groviami
obtiaznosti. Prva, najjednoduchsia,

sa hra iba s pokrovymi kartami, karty
udalosti a profesionalov vstupujd do

hry aZ od druhej obtiaznosti. Z nasej
sklsenosti bola najjednoduchsia Groven
pri Styroch hracoch, naozaj az vel'mi
jednoducha, druha a tretia predstavovali
zaujimavl vyzvu a Stvrta, najt'azsia nam
pripadala takmer nemozna na pokorenie.
Kazdopadne tato praca s obtiaznost'ami
vam zabezpedi, Ze si budete chciet' hru

zahrat' viackrat a v réznych poctoch
hracov. Jedna partia vam zaberie len
nieco okolo polhodiny a Gang tak stihnete
otocit' aj niekol'kokrat za vecer. Ak hru
hrate na verejnom mieste, mdze sa stat,
Ze l'udia letmym pohl'adom usudia, ze

je to Poker, a az ked' sa pozrQ poriadne,
zistia, ze im na tom nieco nesed?.

Gang mo6Zze byt' vstupom do sveta
stolovych hier pre niekoho, kto pozna
Poker (aj ked' ho nepozna, pravidla s
jednoduché) a nasledne nabal'ovanim
mechanik zisti, ze hry m6zu byt'
ovel'a komplexnejSie. Kooperativne
kartové hry momentalne zazivaja
zlaty vek a Gang ma svojou malou
vkusnou krabickou, v ktorej sa skryva
prekvapivo vel'a obsahu, prekvapil.

Verdikt: Poker pre tych, ktorym sa nechce
hrat' Poker a najblizSie prenesenie
fenoménu Balatro na stél. Gang je
prijemnou vstupnou hrou, ktora
vysvetlite za par minat a moZzete si ju
zahrat' predtym, nez prejdete k vacsej
hre, alebo ju ototite niekol'kokrat za
vecler pri pive. Za priatel'skd cenu ide

o vybornd kooperativnu kartova hru,
ktora vas zabavi na mnoho vecerov.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Co-op Poker Kosmos Albi

PLUSY A MINUSY:

+Jednoduché pravidla, - Najvyraznejsim
ktoré vysvetlite faktorom na
za niekol'ko mindt urcenie obtiaznosti
+ Skvelé vizualne je pocet hracov
spracovanie

HODNOTENIE:
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POCO X8 Pro

Spolocnost' POCO predstavila novinky
POCO X8 Pro Max, POCO X8 Pro a exkluzivny
POCO X8 Pro Iron Man Edition. Najnovsie
modely disponuji Spickovym vjkonom,
dlhou vydrZou batérie, prémiovym dizajnom
awynikajiicim pouzZivatel'skjm zaZitkom.

Model POCO X8 Pro Max je prvym smartfonom
s vlajkovym procesorom Dimensity 9500s,
ktory dosiahol wysledok 3 085 998 bodov v
teste AnTuTu. Je zaloZeny na 3 nm procese s
procesorom so 4+4 All Big Core architektdrou
a maximalnou taktovacou frekvenciou az

3,73 GHz. Podporuje pamat' RAM LPDDR5X

s rychlost'ou 9600 Mbps a GloZisko UFS 4.1.
Model POCO X8 Pro dosiahol medzirocny
narast wkonu az 158 percent. Je vybaveny
procesorom Dimensity 8500-Ultra. Oba
modely podporuja ray tracing na hardvérovej
Grovni. POCO X8 Pro Max je vybaveny batériou
s kapacitou 8 500 mAh, s wdrzou az 2 dni

na jedno nabitie. Model POCO X8 Pro ma
kremikovo-uhlikov( batériu s kapacitou 6

500 mAh. Pri oboch modeloch je k dispozicii

>> \IYBER: Samuel Benko

rychle 100 W kablové nabijanie HyperCharge
a 27 W reverzné nabijanie. Model POCO X8
Pro Max ponuka 683-palcovy displej, POCO
X8 Pro ma 6,59-palcovy displej. Oba dosahuja
maximalny jas az 3 500 nitov. Oba modely s
vybavené hlavnym fotoaparatom s rozlisenim

50 MPx a prednym fotoaparatom s rozlisenim
20 MPx.POCO X8 Pro Max 12GB plus 512GB
bude dostupny za 549€. POCO X8 Pro 12GB
plus 512GB za 449€. POCO X8 Pro 8GB plus
256GB za 389€. Od 17. marca do 31. marca
plati promo akcia s cenami 479€, 369€ a 319€.

....................................................................................................................

TP-Link Tapo C645D KIT

vl @
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Spolocnost' TP-Link predstavuje Tapo
C645D KIT — vonkajsiu bezpecnostnii
kameru s dualnymi objektivmi a funkciou
otacania a naklanania, ktora kombinuje
Sirokouhlé snimanie, sledovanie pohybu a
solarne napajanie pre dlhodobii prevadzku.
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Tapo 645D KIT vyuZiva dva samostatné
objektivy. Prvy objektiv ponika Sirokouhly
zaber az 165 stupnov, zatial' ¢o druhy
objektiv je vybaveny funkciou otacania

a naklanania. Ten poskytuje moznost'
horizontalneho otacania az o 360 stuprov

a vertikalneho naklonenia az o 120
stuprov, o minimalizuje mftve uhly.
Oba objektivy pracuji v rozliseni 2K.

Kamera je vybavena pokrocilou technolégiou
sledovania pohybu. Hned' ako Sirokouhly
objektiv zachyti pohyb, otocny objektiv

sa automaticky zameria na detegovany
objekt a sleduje ho v redlnom zabere.

S(cast'ou sGpravy je solarny panel

Tapo A201, ktory v spojeni s batériou

s kapacitou 10 000 mAh zabezpetuje
dlhodob( prevadzku bez kablového
pripojenia. Priblizne 1 hodina priameho
sinecného svetla denne staci na to, aby
kamera fungovala cely den, a batéria
moze pri beZnej prevadzke udrzat' kameru
v chode az 120 dni bez dobijania.

Tapo Ce45D KIT podporuje inteligentn(
detekciu 0sbb, vozidiel aj domacich

zvierat, ktora pomaha minimalizovat'
faloSné upozornenia. Na zabezpecenie
viditel'nosti aj v noci je kamera vybavena
farebnym noCnym videnim s integrovanymi
svetlami a infratervenym rezimom.

Odporiéana maloobchodna cena: 227,90 eur.



HONOR 600 Lite

Spolocnost' HONOR oznamila uvedenie
modelu HONOR 600 Lite na slovensky
trh. Tento telefon v kategorii elegantna
dostupnost' predstavuje v§znamny
skok vpred vd'aka celokovového
dizajnu z hlinika kovaného vo vakuu,
ktory je prvy svojho druhu v odvetvi.

HONOR 600 Lite blra stereotypy o
estetike cenovo dostupnych telefénov.
Napriek kovovej konstrukcii si zachovava
Stihly profil s hribkou len 7,34 mm a
hmotnost'ou priblizne 180 gramov.
Eleganciu umochuje Gzky 1,23 mm
ramcek, vd'aka ktorému 6,6-palcovy
AMOLED 1,5K displej plynule prechadza

do okrajov. Tato konstrukcia je posilnena

odolnost'ou proti padu z vysky 1,8 metra.

Srdcom zazitku je Al tlacidlo, fyzicky
klaves. S Al tlacidlom v aplikacii

Fotoaparat jediné t'uknutie okamzite
spusti fotoaparat alebo zhotovi
fotografiu, zatial' Co dlhé stlacenie
spusti nahravanie videa. Tato
interakcia je v synergii s vykonnym
108Mpx Ultra jasnym fotoaparatom.

Tento ekosystém Al a médii podporuje
batéria s kapacitou 6 520 mAh.
Zariadenie ziskalo certifikaciu vydrze
batérie TUV Rheinland s overenou
vydrzou az 48 hodin. Ked' je potrebné
dobit' energiu, 45W technolégia HONOR
SuperCharge zabezpeti rychle nabijanie.

HONOR 600 Lite bude k dispozicii
na zakdpenie od 2. marca 2026 na
Slovensku exkluzivne u mobilného
operatora 02 v limitovanej
uvadzacej cene 300 eur.

0d aprila ho zakaznici najdu aj v ponuke
ostatnych mobilnych operatorov a
vybranych predajcov za odpordcana
predajn( cenu od 399 eur.

....................................................................................................................

Huawei FreeBuds Pro 5 a FreeClip 2

Najst' slichadla, ktoré dokonale
kopiruja vas zivotny styl, je v dnesnej
presytenej dobe t'azkou Glohou. Kazdé
ucho ma iny tvar a kazdy pouzivatel'
iné priority. Huawei preto tento rok
prinasa univerzalne rieSenie v podobe
modelov FreeClip 2 a FreeBuds Pro 5.

Model Huawei FreeClip 2 je idealnou
vol'bou pre aktivnych I'udi, ktori st

neustale v pohybe a potrebujd zostat' v
spojeni so svojim okolim. Ich unikatna
clip-on konstrukcia s mostikom C-bridge
predstavuje Sperk a technologicky
nastroj v jednom. Na rozdiel od
tradi¢nych slichadiel sa nezas(vaja

do zvukovodu, Co zabezpeCuje
bezkonkurengné pohodlie aj po desiatich
hodinach nosenia. SG perfektnym
spolo¢nikom pre bezcov, cyklistov i

kancelarskych pracovnikov. FreeClip
2 navysSe disponuji inteligentnym
rozpoznavanim l'avého a pravého ucha.

Na opacnej strane spektra stoji

model Huawei FreeBuds Pro 5, ktory
predstavuje vrchol audio ponuky. Tieto
slichadla sd urcené pre pouzivatel'ov,
ktori oCakavaji bezchybny vykon a
prémiovy zvuk bez okolitého Sumu.
Privlastok Pro tu nadobdda novy
vyznam vd'aka technol6gii Dual-Engine
ANC, ktora vyuziva dva samostatné
menice na aktivne potlacenie hluku.
Novinka prinasa vyssiu G¢innost'
odhluCnenia a bezstratovy prenos
zvuku, ktory v realnom case

eliminuje hluk ulice ¢i lietadla.

Oba modely s na slovenskom trhu
dostupné u autorizovanych predajcov
NAY a Alza. Ci u? sa rozhodnete

pre revolu¢ny otvoreny dizajn

Huawei FreeClip 2, alebo zvolite
nekompromisny zvukovy vykon
Huawei FreeBuds Pro 5, oba modely
prichadzaja s jednotnou odpordcanou
maloobchodnou cenou 199 eur.
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Woojer Vest 4

OZVENY BUDUCNOSTI?

I S
e R

Sa to uz viac ako dva roky, odkedy som
dostal prilezitost' dlhodobo testovat'
hapticki vestu Woojer tretej generacie.
Po priblizne dvoch mesiacoch som ziskal
triezvy zaver - ide o zaujimavy a G¢inny
sposob ako si spestrit' hudbu aj hry, ale
posobi skor ako doplnok. Komfort vtedy
nebol dotiahnuty a vzhl'adom na cenu
som ocakaval hutnejsi, konzistentnejsi
zazitok. Dnes, ked' americko-izraelska firma
Woojer uvadza na trh Stvrta generaciu
svojej vesty, sa veci oblasti celotelovej
haptiky konecne zacinaji kvalitativne
vyrazne posivat' vys$Sie — minimalne na
papieri. Vest 4 totizto sl'ubuje presne to,
€o mi na trojke najviac chybalo: lepsSie
rozloZenie hmotnosti, pohodlie pri dlhSom
noseni, Cistejsi a vyrazne;jsi prenos
basovej energie do tela, praktickejsie
ovladanie a menej kompromisov. Ak

vas preto zaujima, €i sa tentokrat z
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doplnku stal pinohodnotny a cenovo
adekvatny zazitok, pokracujte v Citani.

Pred samotnou recenziou produktu by
bolo dobré pochopit', preco celotelova
haptika funguje Gplne inak nez vibracie v
gamepadoch. Ovladace zvycajne pracuji
s jednoduchsimi vibraZnymi modulmi

a posielajd odozvu primarne do dlan.
Woojer na to ide cez fyziolégiu trupu: nizke
frekvencie nevnimate iba usami, ale aj
cez kostné vedenie a senzoriku tela. Vest
4 berie audio signal, v realnom Case ho
spracuje a z basov (a nizSich stredov) robi
fyzické (dery do hrudnika, bokov a vasho
chrbta. Z toho prameni jej hlavna vyhoda
3j slabina zaroven — funguje prakticky s
¢imkol'vek, ¢o prehrava zvuk, no vysledok
je len taky dobry, ako kvalitny je samotny
mix audio stopy. Vesta totiz nerozozna,

¢i bas predstavuje kroky nepriatel'a,

exploziu alebo len efektné dunenie v
hudbe, a prave na tdto (ne)konzistentnost'
som sa pri testovani opat' zameral.

Pri hardvéri, ktory nosite aj hodiny, je
ergondmia alfa a omega. Ak vas VR headset
po nejakom Case zacne tlacit', odlozite

ho. Ak 1,6 kg vesta nesedi spravne uz od
zatiatku, hranie sa mdZze rychlo zmenit'

na trest. Vest 4 zostava pri filozofii jednej
univerzalnej vel'kosti, no popruhy a upinanie
sU v praxi viditel'ne prepracované: vesta
lepSie sadne Sirsiemu spektru postav
(Woojer uvadza rozpdtie priblizne od S

po XXXL). Spracovanie pdsobi pevne a
prémiovo, materialy st priedusnejsie a
vesta vie trup stiahnut' naozaj tesne. To
tesné utiahnutie nie je estetika, ale fyzika,
pretoze ak medzi meni¢mi a telom nechate
vbl'u, prenos energie pada a z celotelovej
haptiky ostane len slabé chvenie. Hmotnost'



sa pritom v praxi straca, lebo je rozloZzena
primerane medzi rameng, chrbat a hrudnik.
\/esta samotny pohyb obmedzuje len
minimalne a ani pri dynamickejSom pohybe
sa nesprava ako posGvajici sa ruksak.

Najviditel'nejsia zmena oproti minulej
generacii je ovladanie. Trojka mala
jednoduchy obdIZnikovy modul s vel'kym
tlacidlom, ktoré sa dalo I'ahko nahmatat'

aj naslepo. Stvorka prechadza na kruhovy
LED panel integrovany do tela. \lyzera to
modernejSie, ale pri hmatani naslepo je to
krok spat', pretoze spinac je mensi a hl'ada
sa horsie, najma ked' mate na hlave VR
headset. Panel zaroven sl(zi ako stavovy
indikator s RGB podsvietenim, ktoré si viete
nastavit' v aplikacii (farba, jas, pulzovanie).
Existuje aj verzia pre VR headsety Meta,
ktora je technicky rovnaka ako Cierna

Vest 4, no ladi s Quest dizajnom a pridava
Sikovné Gchyty na odkladanie ovladacov.

Technicky Vest 4 pouziva Sest' aktuatorov
rozmiestnenych na hrudniku, bokoch rebier
a chrbte tak, aby dokazala zo stereo signalu
wytvorit' aj zakladny smerovy dojem. Woojer
udava pracovny rozsah 1 az 250 Hz, tize
zasahuje az do infra pasma, kde uz nejde

o vibraciu v beznom zmysle, ale o fyzicky
tlak. Vesta dokaze prijimat' zvuk tromi
spdsobmi: cez 35 mm kabel, digitalne cez
USB-C alebo bezdr6tovo cez Bluetooth.

V praxi funguje ako akasi medzistanica -
audio vstlpi do vesty, ta z neho vyextrahuje
basové frekvencie pre haptiku a zvySok
signalu posle d'alej do slichadiel.

Bluetooth je pohodIny a stabilnejsi nez pri
\/est 3, no latencia tu stale existuje a pri
kompetitivnych FPS a rytmickych VR hrach
dokaze aj malé oneskorenie narusit' sdlad
medzi tym, Co vidite, poCujete a citite. Ak
chcete ¢o najpresnejsiu synchronizaciu,

kabel je istejSou vol'bou. Batéria umiestnena

na chrbte (14,4 V) mi pri strednej intenzite
vydrzala priblizne na 10 hodin avsak pri
agresivnejsich nastaveniach vydrz klesla
na polovicu. Nabijanie trva okolo troch

hodin a vyzaduje USB-Caspon s 20V
profilom (nie kazda nabijacka to splia).

Najviac ma na Woojer Vest 4 vytocila jedna
vec, o ktorej by sa pri prémiovom produkte
malo hovorit' nahlas - realna kvalita audio
pass-through, teda zvuku, ktory vesta

po spracovani posle d'alej do slichadiel.
Problém je hlavne pri analdgovom kablovom
zapojeni, najmd ak do vesty pustim uz
kvalitny signal z externého DAC/Ampu alebo
zo slusnej zvukovej karty. Vtedy sa mi zvuk
zhorsi prakticky okamzite — posobi slabSie

a zastretejSie, oblas sa prida praskanie a

pri wysSich frekvenciach citit' neprijemné
skreslenie. Technicky mi to celé dava zmysel
z dvoch dévodov. Prvym je takzvany double-
amping, teda situacia, ked' signal zosilni

uz samotny zdroj a nasledne ho eSte raz
zosilni vesta, o moze viest' k prebudeniu,
orezavaniu Spiciek a narastu skreslenia.
Druhy problém je eSte prozaickejsi. Citlivé
analdgoveé audio obvody st vo veste

fyzicky blizko haptickych menicov, ktoré

pri vySSej intenzite odoberajd vel'a pradu a
vytvaraji okolo seba magnetické a elektrické
rudenie. Ak nie je tienenie dostatocné, cast’
tohto rusenia sa jednoducho prenesie do
zvukovej cesty a ja ho potom pocujem ako
Sum, praskanie alebo rusivé interferencie

presne v momentoch, ked' haptika pracuje
naplno. \lyrobca tento limit v dokumentacii
nekomunikuje prave najotvorenejsie, takze
si ho clovek Casto uvedomi az vo chvili,
ked' zalne experimentovat' s kvalitnejSimi
zdrojmi zvuku a zisti, Ze paradoxne
dosiahol horsi vysledok. Z toho mi v praxi
vychadza jednoduchy zaver: ak chcem

na PC dosiahnut' ¢o najtistejsi vysledok,
najrozumnejsie je zvolit' digitalne pripojenie
cez USB-C, pri ktorom si vesta riesi prevod
sama, vwyhnem sa dvojitému zosilneniu a
minimalizujem riziko analdégového Sumu
po ceste. To je zarover moj tip pre vas,

ak by ste o kipe tejto vesty uvazovali.

Na plnohodnotné pouzivanie je zaroven
prakticky povinna aplikacia Woojer Device
Manager (i0S/Android). Nie kvdli RGB, ale
kvoli Gvodnému firmvérovému updatu,

kde novsie verzie opravujl detské choroby
a upravuji spravanie DSP aj kalibraciu
menicov. Plusom je, Ze aplikacia je prehl'adna,
dovoli vam oddelene nastavit' hlasitost'

do slichadiel a aj intenzitu haptiky. Pri
analégovom 3,5 mm zapojeni sa mi
opakovane osvedcCilo ponechat' vystup

zo zdroja na vy53ej Grovni (kvoli plnému
signalu pre analyzu) a finalnu hlasitost'
regulovat' az priamo na veste alebo cez
aplikaciu. Herné konzoly sd kapitolou samy
o0 sebe. Na PlayStation 5 ma bezdrdtové
rieSenie neprijemny hacik: ak PS5 berie
vestu (cez adaptér) ako Bluetooth audio
vystup, systém vypne reproduktor v ovladadi
DualSense. Pri hrach, ktoré ho pouzivajd na
drobné atmosférické zvuky, ide o citel'nd
stratu. Nie je to vyslovene chyba Woojeru,
ale skor typické obmedzenie zo strany
Sony, no vysledok je, ze si vyberate medzi
celotelovou haptikou a zvukmi z gamepadu.
Kde vesta podl'a mnia dava najvacsi zmysel,
je virtualna realita. VR vas izoluje obrazom
aj zvukom, a fyzicka odozva je posledny
dielik skladacky a pri tom vesta exceluje. V
Resident Evil 4 VR pridava vahu vystrelom
a udrzuje napatie cez soundtrack, v
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Batman: Arkham Shadow presne predava
Gdery a dopady, a v rytmickych tituloch
ako Pistol Whip alebo Beat Saber p6sobi
vSetko najorganickejSie: beaty pulzujd
vasim trupom a po chvili prestanete
vnimat', Ze mate na sebe perifériu.

Mimo virtualnu realitu prichadza vytriezvenie.

Ked'Ze Woojer reaguje na audio a nie na
hern( telemetriu, vysledok na PC a konzolach
zavisi od audio masteringu konkrétnej

hry. V Zanroch, kde bas prirodzene nesie
informaciu (akéné blockbustre, zavody,
vesmirne simulatory), vie byt' vesta skvela.
Ak v5ak dolezita akcia nema basovo

jasne definovany odtlatok, vesta méze
zostat' ticho aj v klI'GCovej chvili. Naopak,
hry so savislym basovym soundtrackom
mozu spdsobit’ monotonne vibrovanie,
ktoré Casom straca vypovedn( hodnotu

a zbytolne vyCerpa batériu. VyuZzitie je
samozrejme aj pri hudbe a filmoch, a to
najma tam, kde st basy nosnou zlozkou.
Elektronika, hip-hop alebo vel'ké akéné/
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sci-fi filmy vedia vd'aka tomuto hardvéru
dostat' fyzicky rozmer, ktory bezné slichadla
nezvladnu. Pri akustike, klasike a jemnych
zanroch vsak vesta prirodzene nema z

¢oho ,varit” a zostava takmer ne¢inna.

Najvacsie ALE tejto generacie je opdt' teplo.
Pri vySSej intenzite haptiky sa vesta dokaze
neprijemne zahrievat', a pri dlhSom hrani

to mdze byt' rusivé, nagjma v teplejSom
prostredi. A ¢o generacny skok? \est 4 je
lepSia v detailoch — Gdernejsi bas, stabilnejsie
pripojenie, vysSia vydrz a prepracované
popruhy — ale neznamena to automaticky, ze
treba hned' siahnut' po penazenke. Ak mate
Vest 3 a funguje vam, zmysel ma upgrade
najma v pripade, ze vas trapi vwdrz alebo
stabilita a vestu pouZivate Casto. Ak vSak
kupujete svoju prvi vestu a rozhodujete sa
medzi bazarovou trojkou a novou Stvorkou,
Vest 4 je napriek drobnym mucham
bezpetnejsia vol'ba do budicnosti.

A nakoniec par slov na margo konkurencie.
Najpriamejsi rival vo VR je bHaptics

TactSuit Pro, ktory ide opacnou filozofiou
neZ Woojer. bHaptics ponika hromadu
malych motorcekov a softvér Sity na
mieru konkrétnym hram (zasah do
pravého ramena tak citit' v pravom
ramene a nie po celom tele). Je to
presnejsie, ale viazané na podporu hier.

Woojer je univerzalnejsi a okamzite
pouZzitel'ny vSade, no s mensou presnost'ou
a vacsou zavislost'ou od audia. Popri tom
existujd lacnejSie alternativy typu TrueGear,
extrémy ako OWO (elektrostimulacia) a high-
end Teslasuit, to st vSak uz iné kategorie.

Woojer Vest 4 je skvela vo VR a pri basoch
dokaze byt' navykova. No pri tejto cene

ma hneva degradacia analdgového zvuku,
prehrievanie pri vy5sej haptike a mimo VR
aj nekonzistentnost' podl'a toho, ako je hra
zmastrovana. Ak ¢asto Zijete vo VR alebo
milujete basov( hudbu, kiipa vesty dava
zmysel. Ak vSak ofakavate Cisty zvuk a
vzdy presn(, konzistentn odozvu na PC/
konzolach, s jej vyberom treba byt' opatrny.

Verdikt

Milovnici basov a VR si ju zamiluja.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Woojer 350€

PLUSY A MINUSY:

+ Brutalne pohltenie - Prehrievanie pri

vo VR vyssej intenzite
+5Silng, fyzicka basova - Mimo VR
odozva nekonzistentny efekt

+Zmysluplna appka

HODNOTENIE: ) B B Sk
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DJI Flip

LIETAJUCI BICYKEL

Trh s dronmi je zaplaveny lacnymi
hrackarskymi modelmi do 100 eur, ktoré
na obrazkoch vyzeraji ako Mavic, no v
realite ponikaj len roztrasené pseudo-4K
video bez stabilizacie, slabi vydrz batérie,
chybajiice GPS a casto aj problematické
aplikacie pIné reklam ¢i malvéru. Mnoho
I'udi po prvom lete zisti, Ze sl'ubovanych
20 minit sa scvrkne na pat', dron sa pri
slabSom vetre strati a nahradné diely
prakticky neexistujd, o z celého zazitku
robi skor generator elektro odpadu nez
vstupni branu do sveta leteckého videa.
Do tohto chaosu zaroven vstupuje aj u nas
Coraz prisnejsia legislativa, kde hranica 250
gramov sice hra kl'Gcovi rolu, ale celé to vo
finale komplikuje pritomnost' kamery na
samotnom drone. Stalicou v ramci produkcie
komplexnych a cenovo dostupnych hoby
dronov je rozhodne spolocnost' DJI, ktora
zaciatkom roka uviedla na trh zaujimavy

Ll
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koncepény medzikus s nazvom Flip a

prave o niom vam teraz poviem viac. Za
moznost' otestovat' mdjho takmer menovca
d'akujeme spolocnosti Smartwear.

DJI Flip vyzerg, ako keby ho dizajnéri
navrhovali s bicyklom ako predlohou
poloZenou na stole. Obrovské ochranné
obldky okolo Styroch vrtdl' pripominajd
ramy kolies, ktoré s neustale na ociach,
ale zaroven vam davajl pocit istoty, ze pri
prvom naraze sa ni¢ zasadné neodtrhne.
Celé telo posobi skdr ako skladaci mestsky
bicykel nez typicky dron. Preto je jasné,

Ze niekomu, hold, takyto vizual nemusi
vyloZzene sadndt'. Po konstrukenej stranke
vSak musim uz takto v Gvode uviest',

Ze testovacia vzorka, pred tym nez ku
mne dorazila, evidentne obisla vel'ké
mnozstvo redakcii, ked'Ze na jednom
Jrafiku’ kolies bola hromada polamanych

tyCiek. To samo o sebe nemalo dopad na
letov( schopnost' Flipu, ale ak budete s
tymto zariadenim ¢asto do nie€o narazat',
oCakavajte, ze budete rovnako ¢asto
musiet' menit' uvedené ochranné kryty.
Skladanie a rozkladanie je v praxi hrackou.
\/ zloZzenom stave sa celé telo krasne
uzavrie do seba, vrtule zmizna dovn(tra
ramu a z drona je tak kompaktny balicek,
ktory bez problémov hodite do vrecka
bundy alebo malej priehradky v batohu. Po
rozkladani sa dron rovnako automaticky
zapne bez toho, aby ste ho museli k Zivotu
prebrat’ pomocou fyzického spinacu.

Prave u nas legislativne problémova kamera
je presne tym prvkom, ktory robi z DJI Flip
viac nez len sympaticky lietajici gadget.
Zaroven vysvetl'uje, preco stoji citel'ne

viac nez model Neo. Zatial' ¢o Neo mieri
skdr na nenarocnych tvorcovy, Flip uz ide
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na ruku pouZzivatel'ov, ktori chcl obrazov(
kvalitu blizku sérii Mini Pro. Zakladom je
1/1,3-palcovy CMOS senzor s rozliSenim 48
megapixelov, teda rovnaka vel'kost' senzora,
akd dnes najdeme v popularnych dronoch
Mini 3 Pro ¢i vo Spickovych smartfonoch.
menej Sumu a vyrazne lepsie zvladnuté
tieflové partie. Rozdiel je viditel'ny najma
pri horsich svetelnych podmienkach,

kde Flip dokaze zachovat' detaily vtme

a netopi sa v digitalnom Sedom opare.
VlyuZitie technoldgie Quad Bayer zaroven
prinasa vysledné 12 MPx fotografie s
lepSim dynamickym rozsahom, ¢o oceni
kazdy, kto nechce travit' vecery bojom s
prepalenou oblohou a utopenymi tiefimi.

Skutocny zlom vSak prichadza pri videvu,

kde sa Flip, za mna trocha necakane, hra

na malého profesionala. Ponka 4K pri 60
snimkach za sekundu, spomalené Full HD
az pri 100 fps a predovsetkym 10-bitovy
farebny profil D-Log M, ktory mu dava Gplne
inQ Groven flexibility pri Gpravach. Kym
beZné 8-bitové video pracuje s milionmi
farieb, 10-bit ich zachytava viac nez miliardu,
Co je presne ten rozdiel, ktory spoznate pri
kontrastnych scénach ako zapad sinka Ci
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nocné zabery mesta. Flip zvlada zachovat'
kresbu na oblohe aj v tmavych partiach av
postprodukcii ponUkne priestor na seridézne
farebné korekcie bez vysledného rozpadu
obrazu. Pre socialne siete nechyba ani
vertikalne video, rieSené orezom zo senzora
do 27K, €o je pre TikTok €i Reels Gplne
dostatocné, hoci za cenu mensieho zorného
pol'a. O stabilitu sa stara plnohodnotny
trojosovy mechanicky gimbal, ktory drzi
horizont pevne aj pri miernom vetre a

bez agresivnych softvérovych zasahov,

aké pozname z lacnych dronov. Prave
kombinacia vel'kého senzora, 10-bitového
profilu a mechanickej stabilizacie poslva
Flip z kategorie hracky do pozicie seriézneho
nastroja pre ambiciéznych tvorcov.

Presunieme sa teraz k zhodnoteniu
letovych vlastni. Vd'aka integrovanym
chrani¢om vrtdl', ¢ize tym rafikom, je let s
Flipom sice extrémne bezpecny, no fyziku
jednoducho neoklames. Vel'ka bo¢na plocha
totizto funguje vo vetre ako plachta. Pri
rychlosti vetra okolo 8 az 10 m/s sa Flip
citel'ne trapi, spomal'uje, viac sa naklana

a motory idG na hranici moznosti, hoci
gimbal obraz stale dokaZe udrzat' stabilny.
\/ porovnani s aerodynamickejsim Mini 4

Pro p6sobi vo vetre menej suverénne a pri
navrate proti silnejSiemu prideniu je ¢asto
nutné prepndt' do Sport reZzimu, ¢im vSak
prichadzate o vyhybanie sa prekazkam a
rovnako tak si rychlejSie vybijete batériu.
Jasne sa tak ukazuje, Ze Flip je primarne
mestsky a nizko lietajdci dron, nie stroj na
boj s horskym hrebefiom. Papierovych 31
minGt letu na jeden vymenitel'ny clanok
batérie je aj v tomto pripade skor teoreticka
hodnota a v redlnych podmienkach sa

pri pokojnom lete dostanete priblizne na
23 az 25 mindt, vo vetre skor na 16 az

18 mindt. To je v3ak stale nadpriemer v
segmente selfie dronov a citel'ne viac nez
pondka napriklad HoverAir. Prenos signalu
je stabilny aj v zastavanom prostredi na
vzdialenost' jedného aZ dvoch kilometrov
a latencia nizka (pochopitel'ne, musite
pouZit' jeden z originalnych D]l ovladacov),
treba vSak pocitat' s tym, Ze vd'aka
uzavretym vrtuliam ma Flip o nieco vy3si a
prenikavejsi zvuk nez modely série Mini a
medzi budovami to doslova znie neprijemne
ohlusujico. Predny panel umiestneny

nad kamerou vam pomocou ikoniek

sl(zi na jednoduchy prehl'ad zvoleného
modusu letu bez toho, aby ste musel
vyt'ahovat' ovladac (prepinanie sa realizuje
pomocou spinacu na boku tela dronu).

Najvacsim lakadlom DJI Flip pre beznych
pouzivatel'ov si v5ak jeho inteligentné
funkcie a vysoka miera autonomie. Start

a pristatie z dlane funguja spol'ahlivo

a v teréne sa tieto funkcie mimoriadne
praktické, najma tam, kde nie je rovna
plocha na vzlet. Al sledovanie objektov je za
mna dostatocne presné, plynulé a pri chédzi,
behu ¢ miernej jazde na bicykli drzi postavu
v zabere bez nervéznych skokov, pricom
uprednostnuje bezpecnost' a plynulost'
zaberu pred agresivnym prenasledovanim.
Specialne v porovnani s HoverAir pdsobi
Flip pokojnejsie a filmovejsie, €o je vyhoda



pre vlogovanie, turistiku a rodinné videa,
zatial' Co extrémni Sportovci mézu narazit'
na jeho konzervativnejsi pristup. Predné

a spodné senzory dokazu dron zachranit'
pred priamym narazom do steny €i stromu,
no nejde o plnohodnotné vyhybanie sa
prekazkam ako pri drahsich modeloch

s vsesmerovym snimanim. \ lese ¢i pri
clvani tak treba zostat' ostrazity, pretoze
senzory sliZia skor ako posledna brzda nez
ako autonémny navigacny systém. Staci
narazit' na hast' stromov a hned' mate
problém. Flip je teda inteligentny, ale stale
vyzaduje zdravy reSpekt a aktivnu kontrolu
pilota. VV sQvislosti s spominanym chaosom
v Uvode si teraz Flip pod'me trocha blizsie
kategorizovat'. NajcastejSou dilemou je
vol'ba medzi nim a lacnejSim nedavno
vydanym DJI Neo 2. Neo je typicky dron

pre absolGtnych zaliato¢nikov. Je mensi,
lacnejsi, odolnejSi voci padom a idealny na
rychle selfie zabery Ci hravé FPV lietanie, pri
ktorych vas nemusi boliet' srdce pri kazdom
kontakte s vetvitkou stromu. Jeho mensi
senzor a dvojosovy gimbal vsak znamenajd,
Ze kvalita videa je skor na rychlu spotrebu
urend primarne na socialne siete. Flip
naopak jasne cieli na tvorcov, ktori chcd
obraz pouzitel'ny aj na vel'kej obrazovke. Ak
chcete len zabavné zabery z dovolenky, Neo
2 vam uSetri peniaze. Ak chcete video, ktoré
ma ambiciu prezit' dlhSie nez jeden scroll
na Instagrame, Flip je logickejSia vol'ba.

Uplne iny typ stboja prichadza pri porovnani
s HoverAir X1 Pro Max, ktory je v podstate
Specializovany autonémny kameraman

pre Sportovcov. HoverAir vynika Spickovym
sledovanim subjektu a papierovo az
extrémnym rozlisenim videa, no plati

za to vysokou cenou, kratkou vydrzou

a minimalnou flexibilitou v manualnom
ovladani. Flip sice v autonémnom sledovani
nedosahuje jeho absolGtny strop, ale pondka
ovel'a univerzalnejSie pouZzitie, ked'ze nad
mieru dobre zvladne modus ,Follow Me’, no
zaroven s nim natocite aj klasické krajinky
na kilometre d'aleko. Do potencialneho
vyberu nam tu vstupuja aj znacky ako
SkyRover ¢i Potensic, ktoré lakajd vybornym
pomerom ceny a vykonu, no ¢asto doplacajd
na menej odladené aplikacie, slabsi prenos
obrazu a neist( podporu. Prave tu sa
ukazuje hodnota DI ekosystému, ktory

sice stoji viac, ale jednoducho funguje
spol'ahlivejSie, nehovoriac o systéme oprav a
ochrany zariadenia v podobe predplatného.

Softvérova stranka DJI Flip je bohuzial' jeho
najvacsou slabinou, najma pre pouzivatel'ov
Androidu. Aplikacia DJI Fly stale nie je
oficialne dostupna v obchode Google Play a
jej instalacia prebieha cez st'ahovanie APK
stboru z webu DJI, €0 znamena povol'ovanie
neznamych zdrojov a v niektorych pripadoch
aj doCasné vypinanie bezpetnostnych

ochran systému. Pocas testovania som

na Androide zaznamenal aj pady aplikacie

¢i problémy s opatovnym pripojenim po
aktualizaciach systému. Naopak, na i0S
funguje vsetko bezchybne, rychlo a stabilne,
presne tak, ako by to pri prémiovom
produkte fungovat' malo. Prave preto ma
obrovsky zmysel verzia s ovladacom DJI RC
2 s vlastnym displejom, ktory cely problém
s telefonmi elegantne obchadza a rovnako
tak vam umozni papierovy dosah do 13
kilometrov. Ako prakticky doplnok chvalim
aj interné Glozisko s kapacitou 1,9 GB, ktoré
sice nenahradi pamadt'ov( kartuy, ale uz mi
niekol'kokrat zachranilo situaciu, ked' som
zistil, Ze microSD ostala doma v ¢itacke.

Je to presne ten typ malickosti, ktorG si
uvedomite az v momente, ked' vam zachrani
zaber. Do tela drona viete dostat' microSD
kartu s maximalnou kapacitou 256 GB.

DJI Flip som neprevetral len pri peknych
zapadoch sinka a nalestenych autach, ale

aj pri vyslovene zivot ohrozujicich Glohach.
Napriklad pri veSani vianocného osvetlenia.
Ja na rebriku, ruky zmrznuté, rovnovaha
ako u Cerstvo narodeného zriebat'a a Flip
par metrov nado mnou, pripraveny nielen
snimat' ,making of’, ale podl'a vSetkého aj
dohliadat’, &i po mojom pripadnom pade
netreba volat' sanitku. Uplne som mal pocit,
Ze ak zletim, dron eSte spravi detailny zaber
na miesto dopadu a posle ho ako dokaz
poist'ovni. V civilnejSich podmienkach sa
potom prepol spat' do rezimu profesionala a
tocil mi zabery do automobilovych recenzif.
Pomalé oblety karosérie, detaily svetiel,
dynamické prelety popri stojacom aute.

Av oboch pripadoch platilo, Ze vystupny
video material som aj s minimalnou
Gpravou mohol pouzit' do recenzii.

Po mesiaci intenzivneho pouzivania u
mna prevazujl pozitivne dojmy. Je to
zaujimavo vybalansovany dron, ktory naraza

na fyzikalne limity svojej konstrukcie, no
kompenzuje ich Spickovou obrazovou
kvalitou, extrémnou skladnost'ou,
rychlost'ou nasadenia a prekvapivo
slusnou vydrzou batérie okolo 20 az 25
min(t. Jasnou slabinou ostava spravanie
vo vetre, kde sa z Flipu stava mala
lietajdca plachetnica, a tiez neprijemna
skdsenost' s Android aplikaciou. Prakticky
vzdy vwhodné Fly More Combo navyse
cenou atakuje Gzemie Mini 4 Pro, ktory
je letovo, pochopitel'ne, eSte o kus
dospelejsim dronom. Napriek tomu vSak
plati, ze D]l Flip je idealnym strojom pre
mladych tvorcov, vlogerov a vsetkych,
ktori chc maximalnu obrazov( kvalitu

v €o najmensom a najbezpecnejsom
baleni. Je to most medzi jednoduchost'ou
modelu Neo a kvalitou série Mini Pro. Ak
chcete tocit' I'udi, mesta a cestovatel'ské
vlogy v rozumnych podmienkach, Flip je
momentalne jedna z najlepsich volieb na
trhu. Ak vsak planujete lietat' vo vetre,

v horach alebo chcete robit' komplexné
filmové manévre, siahnite radsej po Mini
4 Pro &i Air 3. Pre tych, ktorym ide len o
zabavu, ostava Neo 2 najlacnejsim rieSenim.

Verdikt

Kompaktny a funkciami nabity dron.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 400€

PLUSY A MINUSY:

+ V/yborna obrazova - Slab&ia odolnost'

kvalita vo vetre
+ Trojosovy gimbal - Len zakladné
a vel'mi dobra senzory

stabilizacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Plaud Note Pro

CAS NA UPGRADE?

Uz je to rok, co som testoval Plaud Note.
Kompaktny hlasovy zaznamnik s Al, ktory
mi vtedy sl'uboval jednoduchii vec; menej
prepisovania a viac prace, ktora ma zmysel.
Ak ste citali moje hodnotenie, viete, Ze mi
Note doslova vytrhol tfii z novinarskej
rutiny. Za par dni sa zo zaujimavej hracky
stal nastroj, bez ktorého som si nevedel
predstavit' bezny tyzden. Pocas roka so
mnou zariadenie precestovalo Eurpu a
opakovane mi urjchl'ovalo hekticky proces
pripravy ¢lankov. Od nahravky cez prepis
az po prehl'adné body a sumarizacie. Plaud
vsak evidentne nechce zaspat' na vavrinoch,
a tak prichadza s verziou Pro. V ¢om sa

IiSi od zakladného modely, ¢o navyse
redlne prinesie a pre koho je tento upgrade
dobry napad, rozoberam v texte nizsie.

Telo je opat' z hlinikovej zliatiny, takze

Note Pro p&sobi pevnejSie a dospelejsie.
Pokojne ho poloZite vedl'a MacBooku bez
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toho, aby vyzeral ako lacna hracka. Ostatne
dizajnova jedinecnost' som ospevoval uz
minule a dobrou spravou je, Ze Plaud ju

tu zachoval. Novinkou je horna hrana s
displejom, ktor( kryje Corning Gorilla Glass,
zatial' o zvy3ok tela tvorf textira jemnych
viniek. \/ praxi zlepSuje Gchop, v spotenej
dlani sa to neSmvyka a zaroven to slusne
maskuje odtlacky prstov. A prave to je
dolezité, pretoze pri hribke len 299 mm

a formate platobnej karty je ergonémia
kl'GCova. Neviem ako u Vas, ale u mia maja
extrémne tenké a I'ahké veci vzdy tendenciu
doslova vyskakovat' z rik. VV baleni sa opat'
nachadza aj pevné koZené puzdro vratane
nalepovacieho magnetického krdzku, ktory
si mozete pripevnit' na iny nez Apple mobil.

Ovladanie sa zjednodusilo. Kym starsia
verzia mala v hornej hrane prepinac uréeny
na nahravanie telefonickych hovoroy,

Pro model tdto logiku riesi softvérom a

automaticky. V praxi Vam tak staci jediné
fyzické tlacidlo, ktorym viete aktivovat'

aj deaktivovat' nahravanie bez toho, aby
ste museli riesit', &i prave volate alebo
nahravate okolie. Displej je AMOLED s
uhloprieckou 0,95 palca a svietivost'ou

az 600 nitov, takze Citatel'nost' bola
bezproblémova aj na priamom sinku.
Obrazovka tu pritom nedava len nejaky
nateny efekt, ale aj zmysel. Prostrednictvom
peknej farebnej grafiky Vam ukaze stav
nahravania, krivku zvuku, percenta batérie
3j to, Ci je zariadenie pripojené k mobilu.

Dalsi posun nastal pri mikrofénoch. Kym
pbvodny model mal dvojicu, Note Pro
prichadza so Stvoricou MEMS snimacov
rozmiestnenych po stranach aj v spodnej
Casti. lyhoda je prakticka. Pri nahravani uz
Plaud netreba aktivne otacat' mikrofénmi
k zdroju a celé to funguje prirodzenejSie.
\/yrobca udava maximalny dosah snimania
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pat' metrov, ¢o na konferencie z prvého
¢i druhého radu Gplne stadi. Idealne je
vSak stale polozit' Plaud €o najblizsie
pred prednasajlceho. Zariadenie dokaze
akusticky zaostrit' na zdroj zvuku a
potlacit' hluk prichadzajici z inych
smerov. VPU &ip nasledne v realnom Case
spracovava signal, ¢isti Sum a pripravuje
ho pre Al. Interna pamat' sa nemeni a
zostava na 64 GB, ¢o je v praxi viac nez
dost' aj pri intenzivnom pouzivan.

Batéria naopak narastla a to z pévodnych
400 mAh na 500 mAh. Vysledkom je
vydrz az 30 hodin pri dualnom rezime
(mobil + okolie) a ak dualny mad vypnete,
da sa dostat' az na 50 hodin. Nabijanie
zostava po starom cez kabel so Stvoricou
magnetickych pinov, len tentoraz je
kabel plne pleteny, takZe aspon posobi,
Ze prezije viac nez jednu sezonu v
batohu. Skdsal som Pro verziu nabijat’ aj
gumenym kablom z klasického modelu a
vSetko fungovalo aj tymto spésobom.

Zobral som oba modely, pdvodny Note aj
Note Pro, do preplnenej kaviarne v centre
Bratislavy, CiZe presne tam, kde sa hlas
¢loveka mieSa s cinkanim Salok, hudbou v
pozadi a Sumom. Stary Note sice nahral
pouzitel'ny, poclvatel'ny zaznam, ale Al
prepis sa uz zacal trochu odklanat' od
reality a cudzie hlasy a ruch sa miesali

do samotnych slov. Note Pro ukazal

rozdiel okamzite. Hlasy pri stole boli lepSie
izolované, pozadie vyrazne potlacené

(nie Gplne, ale citel'ne) a hlavne, lepsie si
poradilo so separaciou hovoriacich, takze v
prepise bolo jasne rozlisené ,Hovoriaci 1" a
.Hovoriaci 2, bez toho, aby sa Vam rozhovor
zmenil na textovd polievku. Chyby v prepise
mi v praxi klesli odhadom o 30-40 %, €o je
presne ten typ zlepSenia, ktory uz stoji za
zvazenie. K tomu sa pridava aj papierovo

udava spominanych 5 metrov, zatial' ¢o

starSi model je citel'ne kratsi (cca 3 metre).
Spol'ahlivost' prepisu pocas telefonickych
hovorov stiipla menej razantne.

Zariadenie podporuje 112 jazykov vratane
slovenciny a ¢estiny. VVyuziva LLM modely
ako GPT-5, Gemini 2.5 Pro, Claude Sonnet
4,a d'alie - vber konkrétnej mozZete
zvolit' alebo to nechat' na automatiku. Co
sa tyka ¢eského a slovenského jazyka,
tak prepis je stale excelentny. Poradi

si s mak¢enmi, dizhami, a dokonca aj s
kontextom (rozliSi byt' a bit' podl'a vety).

Softvér takisto zvlada s graciou miesanie
anglickych nazvov s lokalnym narecim,
avsak to ide skor za v3etkymi tymi opravami
aplikacie, ktoré za posledny rok prebehli a
nie za novym modelom, ako takym. Stale

je nutné mat' vytvorené Plaud konto a

na viac ako 300 mindt prepisu v ramci
jedného mesiaca si musite priplatit'.

V/ ¢ase pisania tohto ¢lanku sa cena

za mesiac Ultimatneho ¢lenstva (bez
akychkol'vek obmedzenia s mnozstvo
bonusov navyse) pohybovala okolo sumy
20 eur. Avsak uz s bezplatnym zakladom
vyuZivate neobmedzené a zabezpecené
cloudové Ulozisko, z ktorého data nie

sU vyt'ahované na trénovanie umelej
inteligencie, viac exportnych formatov
(WAV, PDF, DOCX, JPEG), vizualizovan(
mapu hovoreného slova, sumarizaciu
formou autopilota, inteligentné orezavanie
zvuku, ikonky zlepsujice prehl'adnost’,
sthrnné Sablény rozneho typu (je ich

15 zadarmo) a mnoho d'alSieho. Cela ta
pointa platenia tak ide vyhradne za tym,
kol'ko toho mesacne potrebujete nahrat' a
preniest' do PC/mobilu/tabletu. Teoreticky
by Vam stacilo si platit' samotn( aplikaciu
a do nej prenasat' zvuk nahrany pomocou
mobilu alebo mikrofénu. Avsak z majich
vlastnych skdsenosti pocas testovania
jasne vyplynulo, Ze miera presnosti prepisu

v takomto pripade nesmierne kolise.
Jednoducho sa na to nemdZzete spol'ahnait'
a vlastnit' Plaud ¢i jeho Pro verziu je
istota a hlavne v instantnej podobe.

Plaud Note Pro je ako ten svedomity
spoluziak, ktory si na prednaske pise
poznamky nielen za seba, ale aj za Vas a ako
bonus z nich eSte spravi farebny ,vycuc’ na
jednu stranu. Jasné, pyta si za to desiatu v
podobe ceny zariadenia a ¢asto aj obed vo
forme predplatného, no vymenou dostanete
pokoj, ze Vam ni¢ neuniklo a Ze z hodiny
chaosu vznikne pouzitel'ny text. ie je to
dokonalé a pri extrémnom hluku Vam obgas
pripomenie, ze fyziku neoklamete, ale v roku
2026 je to jedno z najlepSich rieseni, ktoré

si viete magneticky pripnGt' na telefén bez
toho, aby ste vyzerali ako agent z béckového
sci-fi. Ak ste novinar, pravnik alebo manazér,
odpoved' je jednoduchg; toto Vam uSetri

Cas aj nervy. Ak uz mate stary Note,
upgrade dava zmysel najma vtedy, ked'

a chcete lepsiu pracu s hlasmi. Inak si
pokojne vystalite aj so starsim modelom,
ktory dnes byva lacnejsi o cca 30 eur.

Verdikt

Prakticky Al zaznamnik podporeny
kvalitnym softvérom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Vyborna presnost' - Poplatky
prepisu

+ Moznosti aplikacie

+ Prakticky displej

+ 4 mikrofony

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Huawei Watch GT Runner 2

POSLEDNI BUDU PRVYMI A PRVI POSLEDNYMI

Prvé GT Runner boli zaujimavé hlavne

tym, Ze Huawei vobec skisil spravit'
hodinky cielene pre beZcov. Teda nie d'alsi
univerzalny smart model, ktory ma v menu
mimochodom aj meranie behu, ale nieo

s ovel'a komplexnejSim zaberom. Dnes uz
sii to Styri roky od tejto dozaista Gspesnej
premiéry, a preto je logické, ze Cifania chcii
aj v duchu postupného zlepsSovania kvality
svojich bezeckych hodiniek vlozit' vSetky
medzitasom nazbierané skilsenosti do
druhej generacie. Pre mia ako ¢loveka,
ktory sa behu zacal naplno venovat' len
pred troma rokmi a dnes uz aj v sdvislosti
telesnej schranky vydolovat' maximum, s
prave hodinky tohto formatu takym malym
zazrakom. Aby ste tomu rozumeli, aktualne
sice bojujem s r6znymi problémami
pravého kolena a kto pozna pojem ,,bezecké
koleno”, ten dobre vie, ¢o ma trapi, ale aj
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napriek tomu sa tejto milovanej fyzickej
aktivity nechcem vzdat'. Prave s hodinkami,
ktoré sii dnes prepojené aj s tréningovym
know-how okolo Eliuda Kipchogeho, sa mg;j
boj stava o nieto jednoduch3im. Ano, po
mesiaci aktivneho pouZivania GT Runner

2 si dovolim tvrdit', Ze v tomto pripade
Huawei opat' trafil klinec po hlavicke. Teda

respektive kladivkom po patelarnom reflexe.

Zatnem tym, €o si ¢lovek vSimne este

skor, nez vobec vybehne na prvy tréning.

GT Runner 2 s( hodinky, ktoré na fotkach
vyzeraj( relativne civilne, ale az pri noseni
pochopite, kde je ich sila. Huawei sa tu
oCividne snazil zladit' dve na prvy pohl'ad
protichodné veci, a to prémiovejsie
spracovanie a sportovd I'ahkost'. Vysledkom
je luxusne pdsobiace titanové telo s hribkou
10,7 mm a priam musSou vahou 43,5 g.
Délezité pritom je, Ze nejde len o hmotnost'

GENERATION
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TIP REDAKCIE

ako takd. Puzdro s priemerom 435 mm
a kratSim dosahom na zapastie pdsobi

kompaktnejsie, nez by sa z fotiek mohlo
zdat', a prave preto sedi na ruke istejSie
a prirodzenejsie aj pri dlhSom behu.

Pri mojom reZime, ked' ¢lovek raz riesi
vol'ny klus, inokedy tempo a popri tom sa
snazi ignorovat' koleno, ktoré ma obcas
vlastny nazor na cely tréningovy plan, som
vel'mi rychlo ocenil najma nizku hmotnost'
a celkovl nenapadnost'. Tieto hodinky na
ruke neotravuji. Neplantajd, neskacu a ani
po dlhSom behu som nemal pocit, Ze by
ma mechanicky rusili. A to je pri bezeckych
akakol'vek tabul'ka so Specifikaciami. Vel'mi
dobry dojem na mna spravil aj remienok.
Je priedusny, pohodIny a hlavne som pri
dlhsich behoch nemal pocit, ze sa pod nim
hromadi pot. AirDry remienok je citel'ne



vzdudnejsi nez starsie tkané rieSenia,
¢o rozhoduje o tom, ¢i hodinky budete
nosit' non-stop, alebo ich po kazdom
tréningu okamzite strcite pod prdd vody
a odloZite na stdl, nech sa vysusia.

Pri Sportovych hodinkach tohto ranku mam
jednu celkom jednoduch( poZiadavku.
Ked' sa pocas behu pozriem na zapastie,
chcem hned' vidiet' to, Co potrebujem. Nie
po dvoch sekundach, nie po nakloneni
ruky do spravneho uhla a nie s pomocou
druhej ruky, ktora ma ¢asto svoje vlastné
starosti. Aj tu musim druhl generaciu

GT Runner pochvalit'. AMOLED panel je
jasny, ostry a aj poas behu v ostrejSom
dennom svetle sa cital bez problémov. Tri
tisicky nitov sG predsa len tri tisicky nitov.

Najvacsi otaznik sa z mdjho pohl'adu spajal
s GPS. Tam sa totiz pri beZeckych hodinkach
takpovediac lame chlieb. M6Zete mat'
krasne grafy, mddre algoritmy aj patnast'
ukazovatel'ov regeneracie, ale ak hodinky
pri trase pod mostom zrazu us(dia, ze ste
asi skocili do Dunaja, celkovému obrazu

o0 vasej forme to vel'mi nepomoze.

\/ mestskom prostredi, prave pod mostami,
medzi budovami a na trasach, kde vie byt'
signal vSelijaky, si testovana novinka krasne
drzala stopu. Tempo zbytone nelietalo,
zaznam posobil pokojne a hlavne som mal
pri spatnom prezerani map pocit, ze hodinky
vedia, kadial' som bezal, a nesnazia sa to len

odhadnit' na zaklade algoritmu. Pomaha
tomu nielen trojrozmerna plavajica anténa,
ale aj dvojpasmové polohovanie so vsetkymi
hlavnymi satelitnymi systémami a takzvany
inercialny dopocet trasy v miestach, kde

sa signal na chvil'u lame. Prave preto pod
mostami, v tuneloch alebo v podchodoch
neposobi zaznam tak, ze si hodinky len
nahodne domysl'ajd, kde ste prave boli.

Zaroven som si pocas testovania dal aj
malé interné derby. VV ramci viacerych
behov som mal totiz na druhej ruke 3aj
svoje Huawei Watch Ultimate 2, aby som
vedel priamo porovnat, ako sa oba modely
spravajd v Gplne rovnakych podmienkach.

A prave pod mostami a v miestach,
kde sa GPS zvykne najcastejsie
deformovat' vplyvom mnoZstva kovu
okolo vas, boli GT Runner 2 jasne
presnejsie pri zaznamenani pozicie.

Trat' sa menej rozpijala do stran, navrat
signalu pdsobil prirodzenejsie a celkovo
som mal z Runner 2 pocit istejSieho
bezeckého nastroja. Uprimne, trochu ma
to prekvapilo, lebo ¢lovek ma podvedome
tendenciu verit', Ze drahsi a robustnejsi
model musi automaticky vyhrat'. Lenze GT
Runner 2 nie sG univerzalny tank na vsetko
od turistiky po potapanie. S to hodinky
pre cloveka, ktory riesi predovsetkym
asfalt, tempo, mosty, podchody, nabrezia,
oval a dlhé mestskeé tréningy. Presne

tam som z nich mal najlepsi pocit a
presne tam sa mi v ramci testu ukazali
ako vel'mi presny a spol'ahlivy partner.

Pod'me sa teraz pozriet' na softvér ako
taky, ked'Ze prave pri fom prichadza uz
spominané poradenstvo s tym najlepsim v
odbore. Vel'a vyrobcov dnes sice dokaze do
Sportovych hodiniek natlacit' kopu funkcii,
ktoré na papieri vyzeraj vel'kolepo, ale

v praxi ich pouzijete raz, mozno dvakrat,
a potom na ne zabudnete — priblizne
niekde medzi notifikaciami a po¢asim.
Konkrétne Marathon Mode v3ak nie je
takyto pripad. Ide o funkciu, ktora dokaze
realne pomaoct' beZcovi pocas pripravy

na maratoén aj potas samotného vykonu.
Ked' Clovek trénuje cielene, ¢i uz na desat'
kilometrov, polmaratén alebo len na to,
aby vbbec prezil vlastny tréningovy plan,
takyto balik funkcii dava zmysel. Hodinky
pri fiom pracujd s vasim tempom, tepom,
odhadom ciel'a a pontkaja vel'mi slusny
prehl'ad toho, &i sa drzite planu, alebo sa
uz zase nechavate uniest'. Navyse to nie
je len jeden prepinac v menu. Marathon
Mode funguje skor ako maly ekosystém:
vie pracovat' s oficialnymi aj vlastnymi
pretekmi, drzat' na oCiach odpocet do
Startu, pontknut' tréningovy plan priamo
na zapasti a potas samotného behu
ukazovat' odchylku od planu, odporacané
tempo aj tep. Pre Gplného amatéra je
vyuzivanie takychto rad absolGtnou
bombou, to vam m6zem garantovat, a
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ak ste niekedy o svojich schopnostiach
prepletat' nohami kade-tade po svete
pochybovali, vd'aka tréningu usitému na
mieru sa to v tomto prevedeni rychlo zmeni.

Pocas behu ma hodinky totiz nezahlcovali
zbyto€nost'ami, ale davali mi presne

to, o som v danej chvili chcel vediet'.

Pri vol'nom behu pokaoj, pri sviznejsich
Gsekoch zasa dostatok dat na to, aby som
vedel, kde sa prave pohybujem a ¢i nie je
vhodné spomalit’, alebo naopak pridat'. A
pripomienky na hydrataciu alebo doplnenie
energie s uz len ¢erednitkou na poriadne
spotenej torte. Pacilo sa mi na nich aj to,
Ze nep0Osobili ako generické upozornenia
pre kazdého a na vSetko. Skor pdsobili ako
s(cast' celého pretekového planu, ktory sa
snazi drzat' disciplinu aj vo chvili, ked' by ste
sa najradsej riadili len pocitom. Zasadnou
novinkou, uréenou aj pre profesionalov,

je meranie beZzeckého vykonu, ktory
predstavuje obraz absolltnej intenzity
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cvicenia. A prave v zvinenom profile alebo
pri tempach, kde samotné tempo nemusi
hovorit' celd pravdu, mi tato metrika davala
vel'ky zmysel. Tep vam ukaze, ako telo
reaguje, ale vykon ¢asto presnejSie odhali,
¢o zo seba v danej chvili realne tlacite.

Dalej hodinky vedia zmerat' laktatovy

prah, tréningovl zat'az, ¢as regeneracie,
HRV a d'alSie uzitotné metriky. Délezité
pritom je, ze tréningovl zat'az neberd

len ako jednu univerzalnu hodnotu, ale
oddel'ujd aerébnu a anaerdbnu ¢ast' a
takzvany cas regeneracie upravujd aj podl'a
spanku, stresu a celkového stavu. Prave

v tom na mAa GT Runner 2 nepdsobili len
ako hodinky bezhlavo zbierajlce data. Sa
naopak sofistikovanym zariadenim, ktoré
sa snazi tieto data interpretovat'. Nie vzdy
dokonale, nie vzdy s bozskou midrost'ou,
ale dostatone rozumne na to, aby Cloveku
vedelo pomaoct' pri rozhodovani, ¢i ma dnes
eSte pritlacit', alebo by uz bolo midrejsie

trochu ubrat'. NavySe po behu neostanete
len pri zakladoch, ako st tempo a tep. K
dispozicii sU aj vykonové krivky, rovnovaha,
kadencia, VO2max, vertikalna oscilacia a
tak d'alej a tak podobne. Je nutné povedat,
Ze samozrejme okrem Specifickych

GPS prednosti a uvedenych rezimov si
podobné Statistiky viete vyvolat' aj na inych
Huawei hodinkach z poslednych rokov.

Meranie tepu sa mi pocas behov javilo
ako stabilné a doveryhodné, najma pri
rovnomernych a tempovych behoch,

aj ked' okrem tol'kokrat spominaného
kolena mam este jeden samoindikovany
hendikep — tetovania. Niekedy mi snimace
zaber( naplno a inokedy sa im do cesty
postavi farba pod kozou. Tak ¢i onak, pri
prudsich zmenach intenzity som stale
opatrny, a preto pouzivam hrudny pas.
ESte dbleZitejSie pre mna viak bolo to, Ze
hodinky vedeli data o tepe, spanku, HRV a
Gnave poskladat' do niecoho, ¢o malo hlavu
a patu. Pomaha tomu aj Sirsi zdravotny
balik vratane HRV, sledovania spanku,
ECG a d'alSich stavovych metrik, ktoré

pri dlhodobejSom pouZivani davaja lepsi
kontext k tomu, ¢i ste len unaveni, alebo
sa uz vase telo zadina ozyvat' vaznejsie.

Ateraz ta menej romanticka ¢ast'. GT
Runner 2 s podl'a mna hardvérovo
SportovejSie nez softvérovo. Samotné
hodinky funguj svizne, ovladanie korunkou
je fajn a pocas behov som s nimi prakticky
nebojoval. To je doleZité. Lenze ked' sa
¢lovek zatne viac hrabat' v aplikaciach

a celom ekosystéme, narazi na par
nedostatkov. Aplikacia Health je bohata na
data, niektoré tréningové rozbory sl naozaj
zmysel aj pre I'udi, ktori chcd so svojimi
vysledkami pracovat' d'alej. Prave to je
mimochodom fajn posun, ked'Ze data sa
daji vyt'ahovat' aj vo formatoch FIT a TCX
a celé to uz nepdsobi ako uzavrety svet,




z ktorého sa ¢lovek nedostane nikam

d'alej. Na druhej strane to stale miestami
posobi trochu preplnene a treba sina to
zvykat'. Pisem to Specialne v pripade, ak ste
doteraz nemali skisenost' s hodinkami od
tohto vyrobcu. Samostatnou kapitolou je
konzultacia s trénermi v ramci plateného
¢lenstva, rovnako ako moznost' komunikacie
s umelou inteligenciou pri skladani
osobnych planov. Potesi aj to, Ze ekosystém
je dnes prepojeny s partnermi ako Intervals.
icu, Kotcha, RacePace ¢i Komoot, takze ak

si tlovek rad rozobera tréning viac do hibky,
ma sa o ¢o opriet'. Pacilo sa mi, Zze kGpou
tejto novinky ziskavate skiSobné ¢lenstvo
v uvedenych aplikaciach tretich stran a

tak siich viete otestovat' cez GT Runner 2
bez toho, aby vas to stalo d'alSie peniaze.

Jedna vec, ktort Huawei dlhodobo zvlada
na jednotku, je samozrejme batéria. A pri
GT Runner 2 to plati tiez. Pocas testovania
som nemal pocit, Ze pred kazdym dlhym

behom musim kontrolovat' percenta.
Hodinky vydrzia dost' na to, aby ste ich
nemuseli riesit' kazdy druhy den, a to

je pri Sportovom modeli vel'ké plus. Pri
nenarotnom spdsobe pouzivania vam s
prehl'adom vydrzia celé dva tyzdne av
pripade behu vonku pri zapnuti vetkych
senzorov dokazu fungovat' 32 hodin v kuse.
Prispieva k tomu batéria s kapacitou 540
mAh a vyS5ou energetickou hustotou.

Nez vas pustim do sveta si overit', ¢o vydrzia
vase koleng, pod'me si to nejako uzavriet'.
Toto s hodinky pre ¢loveka, ktory beh berie
vazne, ale zarover nechce na ruke nosit'
funkéne Gzko zameran( vec. Pre ¢loveka,
ktory rieSi tempo, tep, regeneraciu, presnost’
GPS v meste a vydrz batérie, ale popritom
eSte stale chce, aby hodinky vyzerali ako
hodinky a nie ako servisny pocitac, sa tak
dokonalym partnerom. Mne osobne najviac
sadlo to, ze GT Runner 2 pocas behov
doslova splynuli s mojim zapdstim. Boli

I'ahké, presné, dobre Citatel'né a v mestskom
prostredi dokonca v ramci GPS presnejsie
nez moje Watch Ultimate 2. Ak teda
hl'adate hodinky pre cestny beh, mestské
tréningy, polmaraténsku alebo maraténsku
pripravu a nechcete sa kazdé rano madlit',
aby vam GPS dnes zase nekreslilo do

mapy abstraktné umenie, GT Runner 2 si
th pozornost' rozhodne zasl(zia. Sice mi
nevyliecili moje koleno, ale minimalne mi
dokazali poméct' zlepsit' formu uzitoZnymi
radami a presnou diagnostikou behu.

Verdikt

Jedny z najlepsich bezeckych hodiniek,
aké si dnes mdzete kipit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 399€

PLUSY A MINUSY:

+ nizka hmotnost' - pri prudkych
a vyborny komfort zmenach intenzity
+ presné GPS je stale istejsi
+ vel'mi dobry hrudny pas
AMOLED displej

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

livama G-Master GB2791QSU-B1 Gold Phoenix

KED 240 HZ JEDNODUCHO NESTACI

Japonska znacka iiyama patri medzi
vyrobcov, ¢o sa nesnazia oslnit'
marketingom, ale parametrami. Taky je aj
monitor iiyama G-Master GB2791QSU-B1
Gold Phoenix, ktory uz na papieri posobi
ako splneny sen kazdého hraca. A v realite
je to este lepsie. Herné monitory presli

za ostatné roky radikalnym vyvojom. Z
kedysi nudného doplnku sa stali kl'Géovym
komponentom vo vybave kazdého hraca,
ktory chce drzat' krok s vjkonnost'ou
modernych pocitacov. V/ ¢ase, ked' sa 144
Hz &i 240 Hz panely stavajd v hernom svete
standardom, vstava iiyama ako , Zlaty
Fénix" z popola a prinasa obnovovaciu
frekvenciu az 320 Hz a verte mi, pri fps
hrach ako Valorant, CS2 alebo Overwatch
rozdiel medzi 144 a 320 Hz okamzite
pocitite! Ale nepredbiehajme...
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Konstrukcia a dizajn

G-Master nepatri medzi extravagantné
monitory, ktoré sa snazia zaujat' RGB
osvetlenim alebo futuristickymi tvarmi.
Spolo¢nost' iiyama ide tradi¢nejSou cestou
skor funkéného minimalizmu a na stole
vyzera naozaj dobre. Tenké ramiky, matny
povrch, pevna konstrukcia a stabilny
stojan ponUkajd vSetko, o hrac potrebuje.
Na stole posobi Cisto, akoby naznacoval,
Ze vietko dolezité sa deje priamo na
obrazovke, nie kade-tade naokolo. A to

je presne filozofia, ktord oceni kazdy,

kto travi s pocitatom dlhé hodiny.

Monitor ma skvel( ergonémiu s moznost'ou
nastavenia vysky, sklonu (tilt 0 23° nahor
a 5° nadol) a naklonu do stran (swivel o

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

45° vl'avo aj vpravo). Cereénickou na torte
polohovania je funkcia pivot, resp. otocenie
displeja na vysku (0 90° - tzv. rezim portrét),
¢o umoznuje lepsiu pracu s dokumentmi

a grafikou, alebo prezeranie socialnych

sieti. V tejto cenovej kategorii to rozhodne
nie je samozrejmost'. Monitor vazi iba 58
kg a vd'aka Standardnym drziakom VESA
100 %100 mm nie je problémom ani montaz
na stenu alebo na alternativne rameno.

Konektivita

Na zadnom paneli monitora najdete vel'mi
Stedrd a modern( konektorov( vybavu,
ktora priamo reaguje na poziadavky
sGcasnych zostav. Z hl'adiska obrazowych
vstupov monitor pon(ka jeden DisplayPort
1.4 (primarny port, ktory vyuZijete pre



dosiahnutie maximalneho rozlisenia

2560 x1440 a pInych 320 Hz) a dvojicu HDMI
verzie 2.1 (az do 300 Hz s vyuzitim Adaptive
Sync, alebo 320 Hz bez synchronizacie). To
umozriuje pripojit' k monitoru notebook
alebo napr. aj PlayStation ¢&i Xbox, a zdiel'at'
jeden monitor pre viacero zariadeni.
Integrované reproduktory (2 x 2Watt) sd
skor urcené na zakladné ozvucenie, ale so
slachadlami (aj priamo cez analégovy 3,5
mm jack vystup na monitore) zvladnete
bravdrne aj vel'ké konzolové hry.

USB periférie mozZete tiez pripojit' priamo

do monitoru vd'aka zabudovanému
Stvorportovému USB Hubu. Obsahuje

Styri porty 3.2 Gen 1 (s rychlost'ou 5 Gbps),
pricom dva st pre klasické konektory Type-A
(4,5W) a dva pre konektory Type-C (5W).
Limitované 5W napajanie trochu obmedzuje
ich pIny potencial, ale pre bezné periférie
(mysi a klavesnice aj s podsvietenim) to
stacl. Keby ste vSak chceli dobijat' mobil,
bude to pomalé nabijanie (¢o samozrejme
nie je vzdy na Skodu), ale taky notebook uz
urcite nedobijete. Power Delivery tu prosto
nehl'adajte. Pozitivne hodnotime pribalend
kabelaz. VV baleni najdete vsetky potrebné
kable — DisplayPort, HDMI a aj USB. VV tomto
smere je iiyama poctiva a dokazuje, Ze sa
nehra na nezmyselné Setrenie. Zakaznik tie
kable vacsinou aj tak potrebuje a usetrit' na
nejakom ,dolar’ aj tak nikomu neprospeje.

Monitor ma priamo do tela integrovany
napajaci zdroj, CiZe nie je potrebné
riesit’, kam by ste mohli ukryt' napajaciu
Jtehlu’. Z hl'adiska spotreby sa radi

do energetickej triedy F s typickou
spotrebou pri beznom pouzivani okolo
24W, a ked'ze nema ziadne chladiace
ventilatory, jeho chod je Gplne tichy.

Displej a kvalita obrazu

Srdcom G-Master je 27-palcovy (685

cm) Fast IPS panel s matnou povrchovou
Upravou, ktora Gc¢inne potlaca neziaduce
odlesky. QHD rozliSene (2 560 x1 440
pixelov) s pomerom stran 16:9 je pre 27°
displej idealne a ponika dostatocne jemn(
hustotu pixelov (rozte¢ bodov 0.233 mm)
pre ostré texty a presné detaily v hernej
scéne, no zaroven nekladie na grafickd
kartu tak extrémne naroky ako napr.

LK rozliSenie. V tomto segmente ide o
najlepsi kompromis medzi kvalitou obrazu
a vykonom —to 4K zacina davat' zmysel
naozaj az pri uhloprieckach nad 32"

IPS technolégia garantuje vyborné

farebné podanie, Siroké pozorovacie uhly

a konzistentny obraz bez blednutia. Co
tento panel posiva do prémiovej kategorie,
je vsak jeho rychlost', ako uz spominana
obnovovacia frekvencia 320 Hz a MPRT

na Grovni 0,6 ms, ktoré v kombinacii s
FreeSync Premium a G-SYNC kompatibilitou
jasne predurcuja monitor na rychle hry

na e-Sport drovni. Zaroven vsak pontka
dostatocnd farebnd presnost' aj pre

filmovy obsah, &i pracu s grafikou.

Maximalny jas displeja 350 cd/m? (nitov)

je pre bezné interiérové podmienky

plne postacujlci. Panel ponika Siroké
pozorovacie uhly az 178° horizontalne aj
vertikalne (resp. 89° smerom od kolmice
na stred vSetkymi smermi) a zobrazuje
16,7 miliona farieb, Co zabezpedi prirodzeny
a vyvazeny obraz v kazdej situacii.

Herny zazitok

G-Master Gold Phoenix je skutotna

bestia navrhnuta pre kompetitivne hranie
a e-Sport. Pri rychlych FPS hrach ako
Valorant, CS2 ¢i Overwatch 2 je rozdiel medzi
144 Hz a 320 Hz s dobou odozvy 0,6 ms
(MPRT) okamzite citel'ny. Pohyb je plynuly,
reakcie monitoru prakticky okamzité a
input lag Gplne zmizne. Obraz je vyrazne
ostrejsi a lepsie Citatel'ny ako pri beznych
monitoroch. V tychto hrach je to vyhoda,
ktor( pocitite uz po par mindtach hrania.

Displej je oficialne NVIDIA G-SYNC
kompatibilny a podporuje aj Adaptive
Sync. Ak monitor zapojite cez DisplayPort,
synchronizacia funguje v sirokom
rozmedzi od 48 az do pInych 320 Hz.

\/ hrach tak ziskate extrémne plynuly
zazitok bez sekania obrazu (stutteringu)
a bez neprijemného trhania obrazovky
(screen tearing). K dispozicii sU aj funkcie
na ochranu zraku pri dlhych hernych
maratonoch, ako napriklad Flicker-

free (odstranenie blikania) a Blue light
reducer (redukcia modrého svetla).

Navyse nechyba ani typicka funkcia
monitorov iiyama s nazvom Black

Tuner, ktora vam umozni zvyraznit'
detaily v tmavych oblastiach scény,
¢o je idealne pre hracov, ktori nechcd,
aby sa im speri skryvali v tienoch.

HDR10 tu sice nie je na (rovni prémiovych
HDR panelov, ale pri spravnom nastaveni
dokaze obraz sprijemnit' a dodat' mu

Verdikt

Zaujimavym aspektom tohto modelu

je jeho cena. Podl'a dat z porovnavaca
Heureka.sk sa v slovenskych e-shopoch
predava v cenovom rozpati od 275 € do
priblizne 317 €. Za zhruba tri stovky eur
ziskate monitor s parametrami, ktoré
eSte nedavno boli vysadou zariadeni

s cenovkou bliziacou sa tisicke.

Nie je to len d'alsi ,rychly monitor’. Je to
nastroj, ktory vam umozni hrat' lepsie,
vidiet' viac a reagovat' rychlejSie. A to je
presne to, Co kazdy hrac potrebuje. iiyama
G-Master GB2791QSU-B1 Gold Phoenix
pos(va hranice hracov za rozumn( cenu.

Kombinacia QHD rozliSenia, Fast IPS
panelu, 320 Hz, 0,6 ms MPRT a Spickovej
ergondmie z neho robi jeden z najlepsich
univerzalnych hernych monitorov na trhu.

Marek Liska
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
iiyama 310€

PLUSY A MINUSY:

+ rychlost' esport - slabsie HDR
+nizky input lag - USB-C bez
+ergondmia PD (iba 5W)
+ kabelaz a konektivita

+cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
ROG Raikiri Il

LEPSI NEZ XBOX ELITE 2?

Dnes sa pri prémiovych produktoch coraz
CastejSie stretavam s tym, Ze vel'ké slova

o revolcii zakryvaja len opatrny facelift.

Pri novej verzii gamepadu ROG Raikiri

sa tentoraz rozhodne neda hovorit' len o
nejakych kozmetickych zmenach. Upgrade
prinasa citel'ne prepracovani ergondomiu
inSpirovani skidsenost'ami z vjvoja PC
handheldu ROG Ally X, presnejsie TMR
analégové packy, mechanické mikrospinace
na kl'Géowych tladidlach, prepinatel'né
rezimy spGsti a vel'mi solidne rieSend
konektivitu s dokovacim stojanom. Inak
povedané, tu sa nepredava len dizajn a
marketing, ale aj lepsi pocit z hrania. Ak vas
zaujima viac a momentalne uvazujete o
kape ,,ultimatneho naradia” pre svoju Xbox
konzolu alebo stolny ¢i prenosny pocitac,
najdite si par minat a preliskajte sa mojim
nazorom na uvedeni novinku.
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Prva vec, ktor( som si po chyteni tejto
novinky do ruky vsimol, bol komfort. Raikiri
Il nepdsobi prehnane futuristicky ani sa
nesnazi zaujat' za kazdd cenu tvarmi,
ktoré sice na obrazkoch vyzerajd drsne,

no po dvoch hodinach hrania zacnete citit'
zapastia viac, nez by ste chceli. Ovladac
sedi v rukach prirodzene, je I'ahsi nez
robustnejSie prémiové alternativy a prave
v tomto sa podl'a mRa najvyraznejsie
odliSuje od Xbox Elite 2. Neberte to z mojej
strany ako nejaky hate (nenavist'). Elite 2 je
stale vyborny kus hardvéru, ale jeho vyssia
hmotnost' a celkovo masivnejsi charakter
vam pocas dlhsich session pripomend, ze
drZite nie€o t'azsie. Niekto to miluje, pretoze
to pdsobi luxusne a stabilne, no ja osobne
pri dlhSom hrani ocefiujem nizsiu vahu a
mensiu Gnavu rak. Mam to podobne aj s
mysami.

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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Dobre som sa citil aj pri Kingdom Come
Deliverance Il, ku ktorému sa stale vraciam.
Nejde o hru na dvadsat' minGt. Sa tu dlhé
presuny, jemné korekcie kamery, siboje,
inventar, jazda na splasenom koni a vel'a
situacii, pri ktorych mate ovladac v rukach
na celé hodiny. A prave pri tomto scenari
mi Raikiri Il priSiel praktickejsi. Elite 2 je
stale komfortny gamepad, no Raikiri Il je
pri dlhom ve¢ernom hrani menej inavny.

Vel'ky rozdiel robia aj samotné analégové
packy. ASUS tu stavil na TMR senzory,
teda modernejsie magnetické rieSenie,
ktoré prinasa vyssiu presnost' a zaroven
lepsSiu odolnost' voti driftu nez klasické
potenciometre. A prave toto je oblast', kde
mi Raikiri Il pride technicky progresivnejsi
nez spominana konkurencia. Pri hrani KCD
Il som si kvalitu analégov vsimal hlavne



prijemnom pohybe kamery a drobnych
korekciach smeru, teda v momentoch, ked'
hra od vas nechce hektické trhanie packou,
ale presnd a pokojn( pracu palca. Raikiri I
v takychto situaciach pésobil vel'mi ¢isto

a bez zbytocnej nervozity. ESte viac to
vyniklo pri Death Stranding 2, kde neustale
korigovanie smeru, pohyb v teréne a
udrziavanie stability vyrazne ukazu kvalitu

pouzivaného gamepadu. Packy mali plynuly

chod, reagovali presne aj na malé odchylky
a celé ovladanie pdsobilo prirodzenejsie.
Xbox Elite 2 ma stale vyborny mechanicky
pocit a jeho plusom zostava nastavitel'na
tuhost' pacok, no ak sa na to pozriem Cisto
cez presnost' a perspektivu dlhodobej
Zivotnosti, Raikiri Il na mna posobi ako
modernejSie rieSenie, samozrejme ide

o novsi kus HW, takze je to logické.

Rovnako dbélezité sa tlacidla. Viyrobca

do plastového tela vloZzil mikrospinace

pod ABXY, D pad, bumpre aj vsetky Styri
zadné tlacidla, takze odozva je kratSia,
jasnejsia a citel'ne presnejsia nez pri
klasickych membranach. Nie je to makké
gumoveé stlacanie, ale rychly a presny klik s
okamzitym zopnutim — mnoho PC efektu.

\/ praxi to znamena istejsi pocit pri boji

a rychlu reakciu aj pri spamovani. V

KCD Il to bolo citit' najma v sGbojoch,

pri Death Stranding 2 zas pri beznych
interakciach, kde som mal z kazdého
stlacenia lepsi a Citatel'nejsi pocit.
\/yhodou je aj samotna vybava. Klasickd
Xboxovii zostavu tu dopifiaj Styri zadné
programovatel'né tlatidla a dve extra

e S
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horné skratky, takze moznosti na vlastné
rozloZenie ovladania je tu viac nez dost'.

Na zadnej strane samozrejme nemdzu
chybat' spiste s prepinatel'nym rezimom.

\/ jednom nastaveni mate klasicky dIhsi
analoégovy chod, v druhom ich mechanicky
skratite a reakcia je ovel'a priamejsia. Pri
hrach, kde chcete jemnejsiu kontrolu je
dlh&i chod zmysluplnejsi. Pri rychlejSich
akénych pasazach ma naopak kratsi rezim
vyhodu, pretoze reakcia je sviznejsia. K tomu
treba pridat' aj solidnu haptiku a vibracie. VV

TR Fa
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Death Stranding 2 vibratna odozva pekne
podciarkovala pohyb v teréne a kontakt s
prostredim, v KCD Il zas pomahala tomu, aby
s(boje a tvrdSie interakcie nepdsobili plocho.
Samozrejme, vyuZitie vibrovania si uz viete
domysliet' aj v sQvislosti s inymi hrami nez

s tymi, na ktorych som Raikiri testoval.

Co sa tyka konektivity, oviada¢ podporuje
2,4 GHz prijimac, Bluetooth aj kabel cez
USB-C, pricom na PC dokaZze cez prijimac
alebo kabel fungovat' az s 1 000 Hz polling
rate. VV praxi som nemal pocit, Ze by ma
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spojenie niekedy brzdilo. Ovladac¢ som bez
problémov dokazal sparovat' cez dongle s
PC, laptopom a Xbox Ally X handheldom.
\Vel'mi dobre je vyrieSeny aj dock. Nesl(zi len
ako stojan, ale aj ako miesto pre prijimag, ¢o
ocenite najma pri desktopoch schovanych
pod stolom. Takto mate dongle blizSie k
rukam, spojenie je CistejSie a celé rieSenie
praktickejSie. Pritomna je aj interna pamat'
profilov, takze po nastaveni si ovladac
zapamata ako ho chcete pouZivat'. A na
zadnej spodnej strane sa nachadza mala
zasuvka urcena pre rovnako maly USB-C
dongle alias spominany 2,4 GHz prijimac.

Zasadnou zmenou preslo aj softvérové
zazemie. Raikiri Il sa da detailne nastavovat'
bez toho, aby ste museli mat' neustale
spusteny t'azkopadny balik RAM Zr(ta na
pozadi. Cez softvér si viete vytvorit' viac
profilov, premapovat' zadné tlacidla, upravit'
dead z6ny, citlivost' pacok, spravanie spsti,
intenzitu vibracii aj rezimy RGB. MoZete
menit' aj reakcnd krivku analégov, tas
uspania i upozornenie na slabd batériu.
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Praktickeé je, ze ¢ast' Gprav sa da robit'

aj priamo bez zdihavého prehrabavania
sa v menu, ¢o sa pri skdsani roznych
hernych stylov hodi viac, nez by sa zdalo.

Samostatnl zmienku si zasl(zi prave

RGB podsvietenie. Nie je tu na to, aby

z gamepadu robilo diskotéku, ale aby
jemne podporilo jeho prémiovy charakter.
Podsvietené s boc¢né zony aj centralne
logo a v softvéri si viete upravit' farbu, jas
aj rezim. Ma to aj praktickd rovinu, pretoze
podsvietenie vie signalizovat' stav parovania
¢i slabsiu batériu. Prave pri batérii sa patri
spomen(t', Ze vyrobca udava vydrz az

50 hodin v 2,4 GHz rezime pri vypnutom
RGB, vibraciach a audiu. So zapnutymi
efektmi ide, pochopitel'ne, vwdrz dole, ale
aj tak nejde o ovladag, ktory by ste museli
neustale nahanat' po nabijacke. Mne sa
pri meranf podarilo bez par desiatok mindt
dosiahnut' vyrobcom udavana hranicu.

\/ baleni najdete uz spominany dock,
prijimag, kabel, nahradné vyssie klobdciky

/) -

na packy aj pevné ochranné puzdro. Pritom
nejde o obycajn prenosnl schranku so
zipsom. ASUS ho navrhol tak, aby sa ovladat
dal nabijat' aj vtedy, ked' je zatvoreny vo
vnatri, €o je maly, ale vel'mi prakticky detail.
Jednoducho ho po hrani odlozite, pripojite
kabel a rano je pripraveny bez toho, aby sa
vam poval'oval po stole. NavySe, do puzdra
viete vlozit' aj dock a cez otvor v zadnej
Casti nasledne pretiahnut' USB-C kabel,
takZe ovladac sa nabija aj pocas uloZenia.

Moje vyhrady sa sUstredili skor na detaily.
Dve horné, dopInkové tlacidla davajd mimo
nativneho ROG prostredia podl'a mia
mensi zmysel, nez by som pri tejto cene
Cakal, a Skoda je aj integrovanej batérie,
ktor( v pripade rapidnej degradacie
kapacity nebudete méct' I'ahko vymenit'.
Ked'Ze packy aj tlacidla s stavané

na dihd Zivotnost', prave akumulator
moze byt' casom ten komponent, ktory
zostarne ako prvy. A to je pri takto
drahom produkte jednoducho Skoda.

Verdikt

Gamepad, pri ktorom za vy3siu cenu nestoji
len marketing, ale gj citel'ny posun v kvalite.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
200€

PLUSY A MINUSY:

+vyborna ergonémia - integrovana batéria
+nizsia hmotnost' nez bez jednoduchej
Xbox Elite 2 vymeny
+presné TMR
analogové packy

HODNOTENIE: * % % Ky




USB-C 20 Gb/s
atvrdené sklo.

R—

Mala skrinka.
Velky potencial.

Efektivne chladenie

Mesh panel
a3x PWM ventilatory.

MicroATX flexibilita

PodporamATX,
Mini-ITX aj FlexATX.




RECENZIA

HARDWARE

Huawei FreeBuds Pro 5

CAROVNY KAMEN CINSKYCH MUDRCOV

Ak sledujete svet prenosného audia aspon
jednym okom (alebo skér uchom), urcite
vam neunikla cesta, ktorou si Huawei
presiel. Povedzme si to na rovinu: zacinali
ako 1, €o kopiruja Apple". Ale to bolo

uz davno. Za poslednych pét' rokov sa
totiz ich séria FreeBuds Pro stala nielen v
mojich ociach etalonom toho, o vSetko je
mozné napchat' do malého kiska plastu.
Prva generacia nas naucila, Zze ANC mdze
skutocne a komplexne fungovat' aj na
Androide. Dvojka a trojka priniesli dualne
menice, ktoré zahanbili konkurenciu. A
minuloro¢né FreeBuds Pro 4? Tie mali
mikrofdony tak dobré, Ze som s nimi bez
hanby nahraval voiceovery do videi. Latka
bola prosto nastavena prekliato vysoko.
Teraz mam na stole (a v usiach) Huawei
FreeBuds Pro 5. Po viac ako mesiaci
intenzivneho testovania - od tichych
kancelarii cez beZecki drahu aZ po rusné

ulice — mam pre vas zhodnotenie ich kvalit.

Je to evolcia, ktora predbehla dobu, no
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zaroven v niektorych kl'G¢ovych momentoch
zakopla o vlastnd snahu byt' dokonalou.

Hned' na Gvod musim vyzdvihn(t' odvahu
dizajnérov. Puzdro si stale zachovava ten
ikonicky tvar ploského kamena, ktory sa
eSte o kus prijemnejSie zmoli v ruke. Stale
z neho mate dostatocne prémiovy pocit,
plus je v tom ista forma tajomna, ktora
vas niti sa ho neustale dotykat'. Testoval
som Cisto Ciernu verziu, ale v predaji

by sa mala objavit' aj verzia Sky Blue s
povrchovou Gpravou z veganskej koze.
Prave ta zabezpedi, Ze sa puzdro nebude
Smykat' a rovnako tak sa na fom nebude
zachytavat' $pina. Co sa tyka samotnych
sldchadiel, tie sG ergonomicky pozmenené.
S( o nieco I'ahSie, mensie a v uchu pri vybere
spravneho nastavca sedia dostatocne
pevne. Maj( certifikaciu IP57, ¢o znamena,
Ze prezij pot v posilfovni aj necakany
lejak. Ale pozor, v baleni na vas bude ¢ihat'
mensi Sok. Huawei z neho totiz odstranil

penové nastavce. Pamdtate si na minuld
generaciu a Pro 47 Tam boli penoveé Stuple
priam alfou a omegou v ramci pasivnej
izolacie, avsak z nejakého mne neznameho
dévodu ich v krabicke Pro 5 nenajdete.

SU v nej vsak samozrejme spominané
silikonové nastavce vo vietkych vel'kostiach.
Tie st za mna stale dostatocne kvalitné

a prijemné, ale ak ste fanaticky audiofil,
ktory vyZaduje dokonalé utesnenie, budete
musiet' siahnut' po rieseniach tretich stran.

Pod'me k tomu najddlezitejSiemu — zvuku
samotnému. Ak ste v ramci slGchadiel tak
trochu laik, predstavte si to takto: vacsina
takychto Stupl'ov do usT prenasa hudbu
cez Bluetooth (tu dokonca BT 6.0), ¢o je
ako snazit' sa pretlacit' na poli zmrznuta
vodu cez Gzku slamku. Vel'a detailov sa
vam zakonite skor ¢i neskor vyleje bokom
a strati. Huawei FreeBuds Pro 5 vsak
prichadzaji s technologiou NearlLink E2.0 a
novym ¢ipom Kirin A3. To uz nie je slamka,



to je —drziac sa tej metafory — poZiarna
hadica. Prenosova rychlost' az 4,6 Mbps je
vyloZene Sialena (vyber kodekov je celkovo
pestry a obsahuje AAC, SBC, LDAC a L2HC). V
praxi to znamena, Ze pocujete veci, o ktorych
ste netusili, ze v nahravke vlastne sa. Ak
mal orchester nahodou mastna veceru, ich
funenie vd'aka tomu krasne zaznamenate.
Nadychnutie spevaka, vfzganie stolicky

v orchestri, dozvuk ¢inelov a tak d'alej. O
basov( linku sa stara 11 mm dynamicky
menic, a preto sa do nej nedostava tol'ko
skreslenia alias dunenia. SG tucnejsie a
celkovo hibsie nez kedykol'vek predtym.
\/ySky a stredy s naproti tomu v rézii 6 mm
tenkej membrany (ide o planarny tweeter),

vd'aka comu je mozZné reprodukovat'
dvojnasobne jasnejSiu stopu nez v minulej
generacii. Zatial' Co FreeBuds Pro 4 mali
zvuk ladeny skor do zvyraznenych basov a
wysok, Pro 5 hrajd naopak dospelejSie. Zvuk
je pInsi, temnejSi v stredoch, no s hutnou
dynamikou. Je to z méjho pohl'adu skutoéne
audiofilsky zazitok, ktory momentalne v
kategorii TWS (True Wireless Stereo) bude
len t'azko hl'adat' konkurenciu. Asi vSak uz
tusite, Ze aj tu je mensi hacik. Aby ste vyuzili
NearLink naplno, potrebujete najnovsi
Huawei telefén (napr. sériu Mate 80). Ak
mate iPhone alebo iny Android, stale to sice
hra skvele cez LDAC, ale prichadzate o td
magiu bezstratového prenosu s nulovou

latenciou. Je zaujimavé, Ze prave vd'aka
NearLink viete lokalizovat' polohu kazdého
slichadla zvlast', a to vratane puzdra.

Aktivne potlagenie hluku (ANC) je oblast,
kde Huawei tradi¢ne kral'uje. Novy

systém Smart Dual Core aj v aktualnom
dizajnovom nastaveni slichadiel neustale
analyzuje okolie a prispdsobuje Groven
potlacenia. \Wysledkom je, Ze hluk motorov
Startujlceho lietadla vam bude pri rezime
Ultra pripominat' Sum listia vo vetre. Podl'a
merani (a mojich dokonalo vycistenych usi)
Pro 5 potlacajd nizke frekvencie este lepSie
nez predchodca. Samozrejme, rozpravame
sa skor o jednotkach percent zlepSenia -
niektoré situacie budete vnimat' vyraznejsie,
iné menej. Prave pri tom lietadle je to

vSak z mojich pozorovani najlepsie badat'.
Obrovskym skokom v ramci generacii je vsak
rozhodne transparentny rezim. Pri starsich
modeloch ste poculi okolie vzdy tak trochu
roboticky. Nova generacia je na tom vyrazne
lepSie a ponlka ovel'a vacsiu prirodzenost'.
Pocujete vlastny hlas bez toho, aby ste

mali pocit, ze mate hlavu vrazend v akvariu.
Pokojne sa mdZete rozpravat' s nasadenymi
sldchadlami a zabudnete, Ze ich mate. A
teraz prichadza ta Cast' recenzie, ktora mi
spdsobuje vylozene fyzickl bolest'. Dobre
viete, ako tdto prémiovi radu sldchadiel
milujem, a ak ste ¢itali moju recenziu na
FreeBuds Pro 4, rovnako dobre viete, Ze

tie mali priam fenomenalne mikrofény.

S novou generaciou vsak prislo jemné
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zhorsenie algoritmov. V tichom prostredi
bolo vSetko v poriadku. Ale akonahle som
sa dostal do vyrazného hluku (hlavne silny
vietor), novy algoritmus potlacenia Sumu
bol pocitovo az prilis agresivny. V snahe
odstranit' hluk okolia zacal ¢iastocne
orezavat' aj mj hlas. Wysledkom bolo, ze
som znel timene, akoby som hovorili spoza
hrubej saly. Je teraz otazne, i sa Huawei
formou aktualizacii postara o napravy,
alebo pdjde o trvall vec. Kazdopadne,
telefonaty v beznom prostredi zrealizujete
bez problémov. Akonahle vSak zacne flkat'
a hluk okolo sa zvysi, bude to uz s prenosom
vasho hlasu trocha komplikovanejsie.

Cosa tyka batérie ¢i skor batérii, Huawei
uvadza az 9 hodin na slichadlach a 38 hodin
s puzdrom. V praxi treba ratat' s tym, Ze je
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to skor scenar priidealnych podmienkach
(typicky bez ANC, pri rozumnej hlasitosti a
bez NearLink prenosu). Ked' vsak slichadla
s aktivnym potlacenim hluku a obasnym
prepinanim do transparentného rezimu —
dosiahnete vydrz okolo 6 hodin na jedno
nabitie a zhruba 23 hodin s puzdrom. \lydrz
zvykne kolisat' podl'a toho, ako agresivne
budete pouzivat' ANC, aky stupen hlasitosti
zvolite a Ci pdjdete po maximalnej kvalite
prenosu (tam, kde to telefén podpori, sa
spotreba logicky zvysi). Puzdro vsak viete
priebeZne dobijat' bezkablovo aj kablom, ¢o
je obrovska vyhoda pri cestovani v aute.

Huawei FreeBuds Pro 5 s( presne ten typ
sllchadiel, pri ktorom po mesiaci zistite, Ze
najvacsi trik nie je jedna funkcia, ale celkovy

_—

dojem vybriseného prémiového produktu
(nechcem sa opakovat', ale neraz som pri
tejto modelovej rade pouZil slovo diamant).

Produktu s vybornym komfortom (aj
poCas narocnych Sportovych aktivit),
odolnost'ou, vel'mi silnym zvukom plnym
detailov a transparentnym rezimom, ktory
konecne posobi vylozene prirodzene.
Zaroven vsak plati, Ze ich najvacsia

magia sa najlepsie ukaze v spravnom
ekosystéme a mimo neho sa stale

skvelg, len o kisok menej vynimocné.

A hoci hovory v beznom prostredi zvladajd
bez problémov, v silnom vetre &i extrémnom
hluku vie byt' potlacenie Sumu az prilis
agresivne a vas hlas znie timenejsie.

Ak preto chcete top TWS s dospelym
zvukom a Spickovymi rezimami okolia,

Pro 5 vas za mna rozhodne nesklamd.

Verdikt

Sacasna spicka medzi TWS slichadlami.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 199€

PLUSY A MINUSY:
+ Dospely, pIny
a detailny zvuk
prémiovej triedy
+\/yborné ANC
+ Odolnost' IP57

- Potlacanie vetra
pri hovoroch
potrebuje doladit'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Philips Sonicare 7100

ZUBY AKO Z REKLAMY

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

automaticky napadne prave znacka
Philips. Viac ako 30 rokov skiisenosti v
tejto oblasti radi znacku medzi lidrov na
trhu v oblasti starostlivosti o zuby. Nam
sa do rik dostala jedna z noviniek — model
7100 a tak sme dostali moznost' nielen
vyskasat' tato novinku, ale zaroven ju

aj porovnat' so starsim modelom vysSej
série, ktory doteraz denne pouZivame.

UZ pri samotnom rozbal'ovani sme

mali pocit, ze drZzime v rukach naozaj
kvalitny produkt. Kefka je pevna, dobre
vyvazena a nepdsobi lacno. Balenie
obsahuje okrem samotnej kefky aj
nabijaci cestovny obal, nabijacku a dve
hlavice G3 Premium Gum Care. Zaujimavy
je aj cestovny obal — na prvy pohl'ad
mozno trochu neintuitivny, no po chvili
pouZzivania sme ocenili jeho kompaktnost'
a praktické rieSenie uloZenia hlavice.

Co sa tyka funkcii, Philips Sonicare 7100
patri do najvyssej rady zo strednej triedy
kefiek. Ponlka az 62 000 pohybov vlakien

za minGtu a Styri rezimy istenia — Clean,
Sensitive, White a Gum Health. Kazdy z
nich ma navyse tri Grovne intenzity, takze
si vieme nastavit' az 12 r6znych kombinacii
podl'a vlastnych preferencii. Po niekol'kych
dfoch testovania sme si nasli idealnu
kombinaciu, ktora bola bud' rezim White a
najvyssia intenzita alebo Clean a stredna
intenzita, ktoré nam vyhovovali najviac.

Inteligentné funkcie takisto prijemne
prekvapili. Kefka disponuje senzorom
tlakuy, ktory nas upozorni, ak tla¢ime prilis
silno — rozsvieti sa fialové svetlo, ktoré
nabada pouzivatel'a aby bol k svojim
zubom o Cosi Setrnejsi. Vase d'asna vam
za to Casom naozaj pod'akujd. Zaujimava
je gj technolbdgia BrushSync, ktora sleduje
opotrebenie hlavice pomocou RFID Cipu a
sama nas upozorni, kedy je €as na vymenu.

Kefka sa da prepojit' aj s mobilnou aplikaciou
od Philips, ktora pontka prehl'ad o ¢isteni

a rdzne tipy na zlepSenie navykov. Tdto
funkciu sme vyskasali, ale nakoniec
nevyuzivali pravidelne, no pre niekoho, kto si

chce detailne sledovat' hygienu alebo zlepsit'
techniku Cistenia, mdZe byt' vel'mi uZitogna.
Z hl'adiska vykonu sme boli s kefkou

vel'mi spokojni. Pocit Cistoty po pouziti bol
vyrazny a kefka dokazala drzat' tempo aj

s vySsou radou 9000, ktorl uz niekol'ko
rokov pouZivame. Napriek tomu, Ze je medzi
dvomi modelmi znacny vekovy rozdiel, pocit
vyCistenych zubov bol u oboch modelov
vel'mi podobny. Treba ale dodat, Ze vel'ka
zasluhu na tom maja aj hlavice G3, ktoré

sU naozaj skvelé a s lacnejsimi, zakladnymi
hlavicami, sa vobec nedaja porovnat'.
Sonicka technolégia navySe pomaha Eistit' aj
t'azSie dostupné miesta pozdi? linie d'asien.

\lydrz batérie je podl'a vyrobcu az tri
tyzdne, no vel'a zalezi od konkrétnych
pouzivanych programov a intenzita v

praxi sme sa skdér pohybovali niekde okolo
dvoch tyzdnov. Na druhej strane, treba brat'
do Gvahy aj intenzitu pouzivania — kefku
sme pouzivali dvaja a viackrat denne.

Netreba zabldat' ani na predizend zaruku.
Po klpe sa mozete zaregistrovat' na
oficialnych strankach Philips a po nasledne;j
registracii produktu vo vasom konte
ziskate 1 rok zaruky na kefku navyse.

Verdikt

Celkovo hodnotime Philips Sonicare 7100
ako vel'mi vydareny model vhodny aj

pre narocnejsich pouzivatel'ov. Ponika
vyborny Cistiaci vykon, mnoZzstvo
praktickych funkcii a kvalitné spracovanie.
Je to idealna vol'ba pre tych, ktori chcd
posunUt' svoju dstnu hygienu na vyssiu
Groveri a sU ochotni si za to aj zaplatit'.

Ondrej Ondo, Inna Ondova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Philips 180€
PLUSY A MINUSY:

+ergonomicky dizajn - ni¢

+ kvalitné spracovanie
+ dlha vydrz batérie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Lenovo Yoga Pro 9 16|1AH10

KLASIKA CO STALE STOJi ZA TO

Tento notebook prichadza s privlastkom
Aura Edition a verte mi, Ze tentokrat nejde
len o nalepku na krabici. Mame dobu,

ked' sa trh lame medzi extrémne Gsporné
ARM stroje a klasiku, ktora sa brani
neurdénovymi jednotkami, Al tlac¢idlami, a
prave tato Lenovo novinka je sebavedomy
pokus dokazat', Ze tradi¢na architektira
eSte nepovedala posledné slovo. Preto som
ho prave z toho dévodu nesetril. Niekol'ko
tyzdnov so mnou prezil vlaky, kaviarne,
noci pri strihu videf aj chvile, ked' som si
po praci pustil naro¢né hry len preto, aby
som zistil, kde si jeho limity. Ak hl'adate
primarny pracovny nastroj, toto je presne
ten typ stroja, pri ktorom vas na prvii
dobrid musi zaujimat', ako sa vydrz batérie
bije s papierovo enormnym vykonom.

Sasi je z jedného kusu hlinika a uz na
prvy dotyk pdsobi celistvym a odolnym
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dojmom. Staci ho chytit' za roh a zdvihnat'
veko, aby ste zistili, Ze ni¢ nepraska a
nevfzga. Otvorite ho jednym prstom,
odpor je plynuly a veko drzi tam, kde ho
nechate, bez neprijemného kyvania pri
pisani. Paradox je, Ze napriek historickému
oznaceniu Yoga tu nenajdete plné
preklopenie o 360 stupriov, takze tablet
rezim necakajte. Matna povrchova Gprava
je prijemna na dotyk a prekvapivo slusne
odolava odtlackom, ¢iZze ani po dvoch
naro¢nych drioch notebook nepdsobi,
akoby na fnom niekto jedol hranolky.

Ona celistvost' tkvie aj v tom, Ze sa
konstruktéri evidentne nesnazili prekonat'
rekord v tenkosti. Hribka je tesne pod
dvoma centimetrami a hmotnost' je

nieco cez dve kila, takZe v batohu ho
rozhodne budete citit'. Nie je to prosto
ultrabook, lenZe tato vaha dava zmysel,

GENERATION

ked'Ze je to dan za vel'ké chladenie,
vel'k( batériu a pevné kovové platy, ktoré
majl chranit' vykon, nie ho skryvat'. Na
rannd kavu a pracu v meste ho vezmete
bez reptania, len si netreba nahovarat,
Ze to bude makucky komfort, ako pri
tenkych manazérskych modeloch.

Komfort naopak prida konektivita. V tele
najdete dvojicu Thunderbolt 4/USB-C
portov s Power Delivery (nabijat' sa da aj
cez USB-C), nechybajd dva USB-A, HDMI
2.1, Citacka SD kariet a kombinovany 3,5
mm audio jack. Bezdrotovo to riesi Wi-Fi
7 a Bluetooth 5.4. AvSak ked' uz sme

pri napajani, tak popri USB-C nabijani

tu ostava aj proprietarny konektor s
dodavanym adaptérom, pretoZe pri

plnej zat'azi by univerzalne nabijanie
jednoducho nemuselo stihat' a batéria
by sa vedela vybijat' aj napojena na kabli.



Na cestach to cez USB-C zvladnete,
ale ak idete renderovat' alebo hrat'
naro€né hry, s vel'kym adaptérom
sa prosto musite zacat' kamaratit' a
naucit' sa ho t'ahat' vSade so sebou.

Ak mam ukazat' na jedin vec, ktora
popri vykonu a RAM vyrazne obhajuje
cenovku, je to displej. 16-palcovy Tandem
OLED, ktory je doslova balzam na oti.

Dve vrstvy OLED nad sebou prinasajd
vySST jas a zaroven lep3iu Zivotnost' s
mensim rizikom vypalenia. VV kancelarskej
praci sa jas vie drzat' okolo 1 000 nitov,
takze aj v presvetlenej miestnosti alebo
pri okne v kaviarni nestratite kontakt s
obsahom vasej plochy. Ked' prepnete

do HDR, panel vie kratkodobo lokalne
vystrelit' az priblizne k 1 600 nitom.

Farby s( prijemne saturované a zaroven
pOsobia dostatotne presne. Na beznd aj
kreativnu pracu je tu vyborné pokrytie
farebnych priestorov (sRGB Gplne, Siroké
gamuty typu P3 a AdobeRGB vel'mi blizko
plnému rozsahu). RozliSenie 3 200 x2 000
px| pri pomere 16:10 sedi tomuto formatu
vyborne, pretoZe mate viac vertikalneho

priestoru na ¢asov( os, kod aj dokumenty.

Pixely pri beznej vzdialenosti nerieSite,
text je Cisty a ostry a je to presne

ten typ ostrosti, ktory si vSimnete az
vtedy, ked' sa vratite spat' k horSiemu
panelu. Obnovovacia frekvencia 120 Hz
dnes uz posobi ako Standard vd'aka,
ktorému scrollovanie, animacie aj kurzor
nebuda nicit' vas drahocenny zrak.

Samozrejme, je tu aj druha strana mince.
Displej je kryty sklom a je brutalne leskly,

takze v kontrastnom prostredi sa dokaze
premenit' na zrkadlo. Vlysoky jas vacsinu
odrazov vytlaci do pozadia, ale ak ste
zvyknuti na matné Stadiové monitory,
chvil'u si budete zvykat' alebo budete
riesit' foliu. Rozpravame sa vsak o pine
dotykovej obrazovke. Dotyk funguje rychlo
a presne, lenze Gplna absencia podpory
aktivneho pera je za mfa minimalne
zvlastna. Ak uz mam dotykové sklo a
takyto panel, prirodzene ¢akam, Ze si

na fom viem nieco nacrtndt, retusovat'
a robit' kreativnu pracu aj perom. Tu to
vyrobca jednoducho odsekol a grafikov
Ciilustratorov to m6ze Uprimne mrziet'.
Pod'me ku klavesnici, pretoze ta je
presne ten dovod, preco niektori I'udia pri

ThinkPadoch a podobnych pracovnych
strojoch roky odmietaja kompromisy.
Zdvih okolo 1,5 mm je stale prijemne
hiboky, odozva je jasna, ale neunavuje, a
klobaciky klavesov majd jemné prehnutie,
ktoré krasne navadza prsty do stredu.

Znie to ako detail, lenZe pri rychlom
pisani to realne znizuje chybovost' a
zvysuje komfort a verte mi, ze to pisem
z vlastnej skisenosti. Podsvietenie je
Cisté biele a s rozumnou regulaciou, hoci
pri urcitych uhloch som si vsimol drobné
presvitanie popod niektoré klavesy.

Nie je to funkény problém, skor
esteticka poznamka pri zariadeni,
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ktoré sa tvari, Zze ma vSetko dokonale
vybrisené. Rozlozenie je logické,
Sipky s plnohodnotné a nechyba ani
dedikovany systémovy klaves pre Al
funkcie, ktory dnes jednoducho patri
do vybavy, Ci to chceme alebo nie.

Pod klavesnicou a viac ku I'avému okraju
je tradi¢ne usadeny touchpat. Ten je
obrovsky, skleneny, presny a prijemne
timeny pri kliknuti. Gesta funguja
spol'ahlivo, dlane pri pisani systém
ignoruje a ja som mal po dlhom Case
pocit, Ze externd mys by som v teréne
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mohol nechat' doma bez toho, aby som
trpel. Pre Cloveka, ktory ¢asto pracuje
mimo stola, je to vel'ké plus. Kvalita audia
je d'alSie prijemné prekvapenie. Sest'
menicov umiestnenych v tele notebooku
robi divy a je pocut, Ze niekto rieSil basy
aj tistotu vysok eSte skdr, nez laptop
slavnostne hodil do krabice. Film, hudba
aj rychla prezentacia klientovi v izbe alebo
malej miestnosti zneja skutocne pino.
Nie je to pochopitel'ne plnohodnotna
nahrada za stddiové monitory, ale na
laptop je to nadStandard, ktory vam ¢asto
uSetri t'ahanie externého reproduktora.

Na druhej strane komunikacie je
kamera a mikrofony. Mame tu 5

MPx webkameru, ktora je viditel'ne
ostrejSia nez typicky priemer, doplnen(
o0 IR senzor umoznujlci spol'ahlivé
odomykanie tvarou aj v tme a nechyba
ani slstava mikrofénov s potlaganim
Sumu pomahajdca v kaviarnach

a hotelovych izbach, kde zvukové
podmienky nebyvajd prave stldiové.
Na videohovory a socializovanie sa so
svetom je to viac nez dostato¢na vybava.

No a teraz vykon a mnou testovana
konfiguracia. V podpalubi pradie Intel v
najnovsej generacii (Ultra 9 — 2.90 GHz),
ktory kombinuje silné, Gsporné jadra a
NPU pre Al dlohy, takze vie byt' rychly

aj rozumne efektivny. RAM je rychlaav
konfiguraciach 32 GB alebo 64 GB (mgj
pripad) dava zmysel pre kreativnu pracu,
no je na tvrdo napajkovang, takze si treba
eSte pred klpou dobre rozmysliet', na ¢o to
Zelezo realne budete vyuzivat'. Ak patrite k
I'ud'om, Co radi po dvoch rokoch takzvane
menia Creva, tu to prosto nepdjde.
Ulozisko je rychle a pote&i aj moznost'
pridat' druhy disk, ¢o je pri tomto type
notebooku stale prijemnejSie, nez ked'
vyrobca predstiera, Ze 1 TB je strop. A ano,
v dobe, ked' st rychle SSD kapacity cenovo
niekedy, ako malé rodinné dedicstvo, ta
moznost' druhého disku je praktickejsia,
nez sa zda.Nemenej dblezita je grafika.
Nie je to len o tom, Ze je tu NVIDIA 5070 (8



GB), ale o tom, kol'ko energie jej notebook
realne pusti. Zmysluplny graficky limit
okolo 100 W v praxi znamena svizné
spracovanie vel'kych balikov RAW fotiek,
plynulé reakcie pri Gpravach a pri strihu
videa, schopnost' udrzat' nahl'ad aj ¢asovi
0s svizn{ a bez toho, aby ste museli
neustale znizovat' kvalitu nahl'adu.

A ked' vas po praci prepadne chut' na

hry, nie je problém rozbehn(t' moderné
narocné tituly na vysokych detailoch aj so
zapnutym ray tracingom a technolégiami
na zvysovanie plynulosti. Chladenie pri
zat'azi je pocut', to sa pri takomto vykone
jednoducho obist' neda, ale znie to skor
ako silnejsi vietor nez nieco, ¢o by mi
vylozZene liezlo na nervy. Ostatne, aj

tak hram s headsetom, aby som nikoho
nerusSil. A Co je dblezZité, tak ani pri dlhsej
zat'azi sa mi oblast' klavesnice ani miesta,
kde odkladam dlane, nikdy neprehriala

na nednosnd mieru. HorSie to uz bolo,
ked' som si laptop pri hrani chcel polozit'
na holé stehna. Nechat' to takto cca 30
mindt, tak siich rovno mézem pomazat'
medom a hodit' do rlry nejaka ta prilohu.

Aura ako softvérovy balik prinasa
praktickd koncepciu jednoduchého
zdiel'ania medzi telefénom a notebookom,
ktora Setri ¢as, ked' potrebujete rychlo
pretiahnut' fotku, video alebo sken bez
kablov a bez cakania na cloud. Inteligentné
rezimy pre videohovory a (pravy

obrazu sd tu uzito¢né najma tym, Ze ich
nemusite stale ru¢ne ladit'. Bezpecnostna
funkcia, ktora vie upozornit' na nechcené
pozeranie cez rameno a v kritickej chvili
rozmazat' obraz, je skvela vec napriklad
vo vlaku alebo v preplnenej kaviarni. Téma
bezpelnosti sa naprie¢ hardvérom dnes
tiahne ¢oraz hrubSou Ciarou a mam pocit,
Ze v tomto smere zazijeme eSte poriadnu
evollciu. Za mna palec hore za cely tento
softvérovy balicek.

Co ma vak potas testu vylozene
otravovalo? Neustale tlacenie reklam,
pontk doplnkovych sluzieb a rozne
softvérové letaky. V notebooku za tisice
eur to pdsobi lacno a rusi to dojem, ze
ide o profesionalny nastroj. Neviem,
dam za notebook viac ako 3 000 eur

a potom mam odklikavat' tento druh
nechceného bordelu? To mi jednoducho
nepride fér voci pouzivatel'ovi.

\/ydrzZ batérie je prekvapivo rozumna na to,
¢o tu mame za displej a grafiku. Kapacita
84 Wh je vel'ka a pri beznej praci kam
spada web, dokumenty, komunikacia,
trocha videa a jas okolo polovice, som

sa pohyboval priblizne v pasme osem az
desat' hodin. Pri dlhSom prehravani videa
to klesa, ale stale to nie je katastrofa. Ked'
vsak zacnete renderovat’, kompilovat'
alebo hrat', fyzika si vypyta svoje a
dostanete sa skor na dve az tri hodiny
podl'a typu zat'aZe. Dobra sprava je

rychle nabijanie, ktoré vie za priblizne pol
hodiny vytiahnut' batériu na pouzitel'nd
Groven, takze kratka pauza medzi
mitingmi dokaze realne zachranit' den.

Zaver je za mna jednoduchy. Toto
nie je notebook pre ¢loveka, ktory
potrebuje len prehliadat' web a pisat'
referaty, ani pre e-Sportovca, ktory
chce maximalizovat' FPS za kazdd
cenu a miluje agresivne herné sasi
(na to ma Gplne iny modelovy rad).

Je to v prvom rade prenosny digitalny
ateliér pre I'udi, ktori tvoria a zarabajl
tym, Ze potrebuja vykon aj kvalitny
obraz a nechcd donekonecna robit'
kompromisy. Tandem OLED je Spicka,
klavesnica je radost', porty st praktické a
audio s kamerou zvladaja profesionalne
pouzitie bez toho, aby ste to museli
hasit' externou vybavou. Kompromisy

s( jasné. Napajkovana RAM vam neda
druhd Sancu pri vybere konfiguracie,
chybajice pero je premrhana prilezitost'
a softvérové reklamy sG v tejto cenovej
triede jednoducho neddstojné. Lenze ak to
beriete ako pracovnu investiciu a chcete
kombinaciu vysokého vykonu, pouzitel'nej
mobility a jedného z najlepsich

displejov, aké dnes v notebookoch
najdete, dava to celé zmysel. Kreativci

by si ho mali dat' na zoznam, ak prave
uvazujl o novom pracovnom Zeleze.

Verdikt

Ak chcete prenosny pracovny stroj s
brutalnym displejom a realnym vykonom,
toto je jedna z najlepsSich volieb.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 3 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy 16" - Extrémne leskly
Tandem OLED povrch panelu

+ Vysoky a stabilny - Bez podpory
vykon CPU + GPU aktivneho pera

+219 napriek dotyku

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
MSI Prestige 16 Flip Al+

DOKONALY Z KAZDEHO UHLA

Dizajnové a kompaktné notebooky si

stale viac a viac ziadanym tovarom a
kazdy vacsi vyrobca sa snazi konkurovat'
obl'Gbenym MacBook-om, pricom sa
potencialnym zakaznikom pokisaji

vzdy priniest' nieco navyse. MSI nepatri
medzi vynimky a na trh priniesol Sikovny,
konvertibilny a “Al Ready” model Prestige
16 Flip Al+ s dotykovym displejom. My sme
dostali moZnost' sa nan blizSie pozriet'.

Dizajnovo ide o vel'mi podareny kasok.
Notebook pdsobi elegantne, moderne
a zaroven dostatocne robustne. Telo je
vyrobené z kovovej zliatiny, ktora nielen
dobre vyzerd, ale zarover je odolna voci
odtlackom prstov, o ocenia hlavne
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milovnici €istych tvarov a minimalizmu.
Zaoblené hrany dodavaja zariadeniu
jemnejsi a prémiovejsi dojem. Napriek
vel'kému 16-palcovému displeju si
notebook zachovava vel'mi kompaktné
rozmery a najma tenky profil — v najtenSom
bode ma len 11,9 mm. Hmotnost' 1,66

kg je vzhl'adom na vybavu viac nez
prijatel'nd, ¢o z neho robi idealneho
spolo¢nika na kazdodenné prenasanie.

Ako uz nazov napoveda, ide o ,Flip’
konstrukciu, teda 2v1 zariadenie, ktoré

je mozné pouzivat' nielen ako klasicky
notebook, ale aj ako tablet. Kl'G¢ovym
prvkom je dotykovy OLED displej s podporou
stylusu MSI Nano Pen, ktory je sG€ast'ou
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balenia. Vel'mi praktickym detailom je
jeho integrované uloZenie priamo v tele
notebooku — staci potiahnut' mechanicky
zamok a pero sa elegantne vysunie. Toto
rieSenie pdsobi premyslene a eliminuje
problém, kam stylus odloZit'. Zaujimava
je aj jeho rychlonabijacia funkcia — kratke,
priblizne 13-sekundové nabitie postaci na
zhruba 45 min(t pouZzivania, ¢o je idealne
na rychle poznamky Ci skicovanie.

Displej patri medzi najvacsie prednosti
zariadenia. MSI stavilo na 16-palcovy OLED
panel s rozliSenim 2.8K (2880 x 1800),
ktory pontka obnovovaciu frekvenciu az
120 Hz. Farby s( Zivé, kontrast je vd'aka
OLED technolégii prakticky dokonaly a



100 % pokrytie farebného priestoru DCI-P3
potesi najma grafikov, fotografov ¢&i video
editorov. Podpora VESA DisplayHDR True
Black a certifikacie pre ochranu oi robia

z displeja idealne rieSenie aj na dlhodobd
pracu. V praxi ide o jeden z najkrajsich
panelov, aké dnes v tejto kategorii najdete.

\/ykon zabezpecuji najnovsie procesory Intel
Core Ultra série, konkrétne az po modely

z radu Panther Lake. MSI sa tu zameralo
najma na efektivitu — narast surového
vykonu sice nie je dramaticky, no vyrazne

sa zlepsili grafické schopnosti a najma
operacie svisiace s umelou inteligenciou.

\/ kombinacii s integrovanou grafikou

Intel Arc (vo vy3Sich konfiguraciach) ide o
zariadenie, ktoré zvladne nielen kancelarsku
pracu, ale aj narocnejsie kreativne Glohy €i
multitasking. Podpora az 64 GB LPDDR5x
pamate a rychleho NVMe SSD (loziska
zabezpecuje dostatok vykonovej rezervy aj
do buddcnosti. My sme dostali moznost'
vyskdsat' si model C3MTG-025CZ v
konfiguracii Intel Core Ultra 9 386H, RAM
32 GB LPCAMM?2 LPDDR5¥, Intel Arc

Graphics a SSD o vel'kosti 2000 GB.

Chladenie je rieSené pomocou dvojice
ventilatorov a vapor chamber technologie,
o sa prejavuje nielen stabilnym vykonom,
ale aj tichym chodom. Aj pri vyssej

zat'azi hluénost' nepresiahla hranicu

30 dBA, o je nielen v kancelarskom
prostredi vel'mi prijemna hodnota.

Vel'kym lakadlom je aj vydrz batérie.
MSI uvadza, Ze notebook dokaze
prehravat' video viac nez 30 hodin na

jedno nabitie, Co znie az ambiciézne. V
praxi to az tak ruzovo nevyzera ale pri
beZnom pracovnom nasadeni sa mozete
spol'ahnat' takmer na celodennd vydrz
bez potreby nosit' so sebou nabijacku.

Navyse nechyba podpora rychleho
nabijania — za priblizne 30 minGt dokazete
batériu nabit' na 50 %, €o je idealne v
situaciach, ked' mate malo Casu.

Z hl'adiska konektivity MSI nespravilo
Ziadne kompromisy. K dispozicii sa dva
Thunderbolt 4 porty, dvojica klasickych
USB-A konektorov, plnohodnotné HDMI

2.1 a samozrejmost'ou je aj 3,5 mm audio
jack. Bezdrotové pripojenie zabezpecuje
najnovsi standard Wi-Fi 7 spolu s Bluetooth
6, Co garantuje rychle a stabilné spojenie.

Pozitivne prekvapil aj touchpad, ktory je
generacii a pontka praktické skratky
priamo v rohoch pre ovladanie hlasitosti
¢i jasu. Klavesnica je podsvietena,
prijemna na pisanie a obsahuje aj
dedikované tlacidlo pre Microsoft Copilot,
¢im MSI jasne naznacuje orientaciu na
Al funkcie. Tie st implementované pod
nazvom MSI Al Engine, ktory je schopny
detekovat' pouZivatel'ské scenare a
automaticky upravit' nastavenia hardvéru
na dosiahnutie najlepsieho vykonu.

Bezpecnost' je na vysokej Grovni — nechyba
¢itacka odtlackov prstov, rozpoznavanie
tvare cez Windows Hello, TPM 2.0 i
pokrocilé technolégie ako Microsoft Pluton.
Webkamera disponuje fyzickou krytkou a
dokaze automaticky uzamkn(t' zariadenie,

ked' sa od neho vzdialite, Co je prakticka
funkcia najma v otvorenych kancelariach.

Zvuk zabezpetuje Stvorica reproduktorov
doplnena o trojicu mikrofénov, ¢o sa
pozitivne prejavuje pri videohovoroch

aj multimedialnom vyuziti. Kvalita
audia je nadpriemerna a postaci aj

na sledovanie filmov bez nutnosti
externych reproduktorov.

Verdikt

MSI Prestige 16 Flip Ak pdsobi ako vel'mi
vyvazené zariadenie, ktoré kombinuje
prémiovy dizajn, vysoky vykon, Spickovy
displej a praktické funkcie pre moderného
a zaroven narofného pouzivatel'a.

Najvacsimi tromfami s jednoznacne
OLED panel, integrovany stylus a
déraz na Al integraciu. Ide o notebook,
ktory si bez problémov najde miesto
v rukach profesionalov ale aj beznych
pouZzivatel'ov, ktori chc( univerzalne
zariadenie na pracu aj zabavu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 1899€

+ minimalisticky dizajn - nic
+ skvely vykon
+ kvalitné spracovanie
+ Spickovy
OLED displej

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
ROG Flow Z13-K]JP

NAJZAUJIMAVEJSIE MOBILNE ZARIADENIE TOHTO ROKA?

.

f
o

Minuly rok som testoval klasicky ROG Flow
213 a uz vtedy to bol kus hardvéru, ktory

sa vymykal beZnej predstave o tom, ¢o je
vlastne este notebook a ¢o uz tablet. Tento
rok sa ASUS rozhodol pritlacit' este viac na
pilu a do celej rovnice primiesal spolupracu
s Kojima Productions. Vysledkom je limitka,
ktora sa nesnazi byt' nenapadna ani za mak,
a ktora cieli primarne na milovnikov dnes

uz pomaly kultovej série Death Stranding.

Akokol'vek sa nechcem opakovat', v tomto
pripade je to asi na mieste. ROG Flow
Z13-KJP proste nie je zariadenie, ktoré si
klpite preto, Ze hl'adate najvyhodnejsi
pomer ceny a vykonu. Na to existujd iné,
ovel'a menej vystredné, masiny a sam
ASUS ich ma vo svojom portféliu hromadu.
Toto je skor situacia, ked' niekto zobral
vel'mi netradi¢ny format hybridného
herného hardvéru, natlacil don brutalne
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vykonné ¢reva a potom ho este obliekol
do kabata, ktory akoby vypadol zo skladu
rekvizit k Death Stranding. Nie je to pre
kazdého a je to Gplne v poriadku.

Zakladom celej tejto srandy je procesor AMD
Ryzen Al Max+ 395, teda Cip so 16 jadrami,
32 vlaknami a boostom do 5,1 GHz. Grafiku
neobstarava ziadna samostatna GeForce,
ale integrovany Radeon 80605, ktory t'azi

zo zjednotenej architektlry a z toho, ze ma
k dispozicii fakt absurdnd porciu pamate. V
testovanej konfiguracii je totiz osadenych
128 GB LPDDR5X RAM na frekvencii 8 000
MHz a k tomu 1 TB SSD PCle 4.0 — akd to asi
ma hodnotu v tejto dobe, kedy sa pamadte
vyvazuja zlatom? PIne dotykowy displej ma
13,4 palca, rozlisenie 2560 x 1600 bodov,
pomer stran 16:10 a obnovovaciu frekvenciu
180 Hz. Obrazovka je mimochodom vyborna.
Panel podporuje stylus a v hrach je prijemne

GENERATION
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ostry aj svizny. Samotny tablet vazi priblizne
1.25 kg, s odnimatel'nou klavesnicou sa
dostanete zhruba na 1,7 kg a perfektne

sa prenasa v rukach. Zakladny model

Flow Z13 pre rok 2025 sa pohyboval okolo
1.2 kg a hrabky priblizne 12 mm, pricom
klavesnica vazila necelych 400 gramov.

Kojima edicia samozrejme prinasa v

prvom rade vizualne zmeny. Zakladom je
prepracovany biely kufrik odkazujici na
bali¢ky, s ktorymi sa hlavny hrdina Death
Stranding, Sam Bridges, musel pocas svojho
dobrodruzstva neustale nat'ahovat'. V

nom mate moznost' bezpecne prenasat’
samotné zariadenie. Jeho zadna strana je
realne prepracovang, frézovanie v hliniku

a karbénovej ¢asti ma svoju hibku a
charakter, a nejde len o obycajna potlac.
Celé Sasi voti beznej verzii pdsobi temnejSie
a technickejSie. Matna tierna, bronzové



a zlaté akcenty, odkazy na Ludens, teda
koncept cloveka ako hravej bytosti schopnej
¢innosti pre radost' zo samotnej ¢innosti

a ten zvlastny pocit, ze drzite v rukach
nie€o medzi prémiovym zariadenim a
zberatel'skym kusom, vhodnym do vitriny.
Presne tento typ hardvéru je dévod, preco
sa eSte stale oplati robit' limitované edicie
poriadne a nie len s novou tapetou v baleni.
Som rad, ze ASUS, respektive jeho ROG
vetva, k tomu celému nepristdpili len ako

k d'alSej limitke, ale aj naleZite poctivo.

Vizualne upravena klavesnica je stale
odpojitel'nd, podsvietena a pIni dvojitd
Glohu ochranného krytu aj plnohodnotného
pracovného nastroja. Pise sa na nej
dobre, ¢o pri podobnych hybridoch nebyva
automatika. Wyklopny kovovy stojan
umiestneny vzadu zostava jednou z
najpraktickejsich ¢asti celej konstrukcie
a tabletovy format tu opat' za mna dava
zmysel. Nie pri kazdom scenari, ale prave
v tom zvlastnom prieniku medzi hranim,
pracou, sledovanim obsahu a ob¢asnym
presvanim sa z miesta na miesto. Je

to zariadenie, ktoré si viete polozit' na
stdl, na kolena aj vedl'a postele a citit' sa
pritom dostatocne komfortne. Ja osobne
som pocas tych par tyzdrov testovania
t'ahal predmetn( novinku neustale so
sebou a poslizila mi na pracu aj hranie
na roznych miestach. Na prilozenych
fotografiach to ostatne sami vidite.

A teraz sa pod'me konecne porozpravat'
o hrach samotnych. Pri Kingdom Come:
Deliverance Il sa vel'mi rychlo ukazal
vykon vyssie spominanej konfiguracie.

i

Ide presne o ten typ hry, ktory vie preverit'
procesor, grafiku aj pamat' v jednom t'ahu.
Rozsiahly otvoreny svet, v iom vel'ké
mnozstvo detailoy, slusna zat'az na CPU a
zaroven hra, pri ktorej nechcete pozerat' na
rozmazany obraz len preto, Ze zariadenie
ma v zasade stale tabletové DNA. Flow
Z13 to vsak zvlada lepsSie, nez by ¢lovek

od integrovanej grafiky eSte pred par

rokmi vébec ¢akal. VV nativnom rozliseni

je rozumnejsie trochu pracovat' s detailmi
a nebat' sa upscalingu, no moja pointa je
inde. KCDIl tu nebezi takzvane na pdl plynu.
BeZi ako hra, s ktorou si viete normalne
sadn(t' niekam k elektrickej zasuvke a hrat'
bez pocitu, Ze vas hardvér samotny brzdi.

Podobne zaujimavy bol aj DOOM: The Dark
Ages. Tam sa ukazala druha tvar celého
zariadenia. Kym v Kingdom Come ide

skdr o stabilitu, vel'ky svet a konzistentny
vykon, novy Doom preveri hlavne plynulost,
odozvu a to, ¢i sa 180 Hz panel dokaze
predviest' v plnej parade. M6Zem vam
jasne povedat', Ze testované Zelezo obstalo.
Rychle pohyby, agresivny boj, vysoké tempo
a displej, ktory to vsetko zvlada stihat'.
Dokonca aj bez aktivneho napojenia do
siete som si takto uzil viac ako hodinu
hrania priamo v aute, zatial' o som cakal
neZ sa nabije. Samozrejme, toto vietko
fungovalo pri rozumnom nastaveni detailov.

Hoci som v menu tejto limitovanej edicie
nenasiel zmienku o pribalenom kode na
Death Stranding 2, mal som to St'astie
PC port testovat', a tak som si ho mohol
natiahnut' aj do Flow Z13. V pripade
tejto hry bola situacia trochu Specificka.
\/ Case testovania nebol projekt eSte
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dostatoCne vyladeny na to, aby som v
sGvislosti s KJP ediciou Flow Z13 mohol
realizovat' nejaky realny benchmark a
urobit' zavery. Napriek tomu hardvér ako
taky nemal problém pri napojeni do siete
pracovat' s hrou samotnou aj vo vyssich
schémach nastavenia a uzival som si ten
neskutocne pestry svet aky DS2 pondka.

Vel'ky podiel na tom, Ze sa tu vySsie uvedené
hry vébec dajd brat' vaZzne, ma aj zjednotena

pamat'. 128 GB LPDDR5X nie je len ¢islo na
machrovanie do diskusie pod clankom &i
pri pive. Realne to znamena, ze systém aj
grafika maja k dispozicii obrovsky priestor
na data, textlry a vsetko, o moderné hry
a kreativne aplikacie hltajd po desiatkach
gigabajtov. A ked'Ze sa tu nehrame na
klasické delenie RAM a VRAM, vysledok

je citel'ne hladsi. Menej trhania, mengj
¢akania, menej frustracie z toho, ze sa to
celé o chvil'u rozsype na malé kosticky.

Chladenie ako také je na takyto format
herného zariadenia stale maly technicky
zazrak, akokol'vek rozmery nepustia. VV
beZnej praci je zariadenie Gplne v pohode,
pri kancelarskych Gkonoch, webe, pisani

96 | Generation

a multimédiach sa nesprava ako turbina
pripravena na odlet. LenZe vo chvili, ked' mu
naloZite poriadnu hru alebo render videa,
cez DaVinci Resolve som spracoval viacero
video projektov, ventilatory sa logicky ozva.
Nie je to nutne tragédia, ale je fér povedat’,
Ze ticho ako v kniZnici od herného tabletu

s tymto vwwkonom ¢akat' prosto nemozete.
Dobra sprava je, Ze vd'aka konstrukcii

sa teplo nedostava tam, kde by vas to
redlne Stvalo. Dévodom je odnimatel'na
klavesnica, ku ktorej sa teplo nema ako
dostat'. Ak by ste si vSak zariadenie polozili
naplocho na koleng, bola by to uz ing,

po petenej Sunke vonajlca, pesnicka.

Cely vyssie uvedeny vykon napaja batéria s
celkovou kapacitou 70 Wh a prave tu je citit'
vyhodu uvedenej architektdry. Pri beznej

praci, pisani a videach uz Flow Z13 nep&sobi

ako stroj, ktory sa po dvoch hodinach vypne
a vydrzal mi takmer 10 hodin. Samozrejme,
pri hraniide wdrz dolu rychlo, s tym treba
ratat', ale ako pracovny a cestovny hybrid
je to citel'ne dospelejSie zariadenie nez
starsie generacie. A ked' treba, v baleni je
200 W adaptér, takze po zapojeni do siete
moze ist' masina naplno bez zbyto¢ného

brzdenia. Mimochodom, vizualnou Gpravou
preSiel aj samotny adaptér, ktory dostal
grafiku KJ. Ked' uz spominam zasah slavneho
herného vyvojara, méZem v tejto slvislosti
jednoducho premostit' aj na Armoury Crate.
Typicky ASUS softvér tu dava zmysel hlavne
kvoli profilom vykonu, sledovaniu teplét a
rychlemu prepinaniu spravania zariadenia.
V tejto edicii je vsak vSetko eSte trochu

viac tematické, ale nast'astie nie tak, aby

to posobilo vyloZene gycovo. Stale je to
primarne funkény nastroj. Len sa obcas
tvari, Ze ho navrhoval ¢lovek, ktory ma

rad futurizmus, iernu farbu a ono slovo
Ludens ma doslova vytetované na zadku.

Ako som uZ jasne deklaroval v Gvode, toto
nie je lacné zariadenie. UZ v Gvodzovkach
obycajny Flow Z13 patri do najvyssej

ligy a Kojima edicia ide v tomto smere
eSte d'alej, pretoze neplatite len za

vykon, ale aj za spracovanie, exkluzivitu a
limitovany pocet kusov. Na nasom trhu
sa tato Specialita vratane prémiového
kufrika predava za sumu 3 620 eur a kto
by eSte pripadne mal par grosov navyse,
moze si za ne kapit' aj rovnako tematicky
spracovani podlozku, mys a headset ROG.

ASUS ROG Flow Z13-KJP je skratka
zariadenie, ktoré je trochu nepraktické v
tom najpraktickejsom zmysle slova. Nie

je lacné, pri plnom vykone nie je tiché

ako pasivne chladeny kancelarsky stroj a
nie je to ani vec, ktord by som odporudil
kazdému. Napriek tomu vie byt' pracovnym
nastrojom, vie byt' brutalnou hernou
masinovu, vie ocarit' vystrednym dizajnom

a pritom stale nepdsobi ako nejaky

koncept. Minuloro¢ny Flow Z13 mi priSiel
ako zaujimavy experiment, ktory uz mal v
sebe obrovsky potencial. Kojima edicia ten
potencial rozhodne nepochovala, ale naopak
ho wytiahla na svetlo. Vysledkom je jeden z
najzaujimavejSich kusov mobilného hardvéry,
aké som za posledné roky drzal v rukach.

Verdikt

Jeden z najzaujimavejsich a
najodvaznejsich kusov mobilného herného
hardvéru, aké sa dnes daj kapit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 3 400€

PLUSY A MINUSY:

+ \yborny vykon - Ventilatory sa pri
vzhl'adom na format zat'azi dost' pocut’

+ Kvalitny 134" - Hranie na batériu ma
180 Hz displej stale vyrazné limity

HODNOTENIE: * % % Ky







RECENZIA

HARDWARE
Honor 600 Lite

ROZUMNY KOMPROMIS

Honor 600 Lite je presne ten typ telefonu,

.....

celok nez na jeden izolovany parameter.
V niZSej strednej triede dnes uz nestaci
len slusna cena, pretoze pouzivatel'
prirodzene ocakava, ze mobil bude
fungovat' plynulo, vydrzi viac nez jeden
den, nebude pdsobit' lacno a pri beznom
pouzivani ho nebude ni¢im zbytocne
obt'aZovat'. Prave na tychto vlastnostiach
stoji tato novinka a v nasledujicich
riadkoch vam ju patri¢ne predstavim.

Konstrukéne ide o mobil, ktory rozhodne
urobi dobry prvy dojem. Telo je dostatocne
tenké (7,3 mm), hmotnost' rozumna

(180 gramov) a kovovy ram pomaha

tomu, aby zariadenie nepdsobilo lacno.

V/ tejto kategorii ide o vec, ktor( si
vSimnete okamzite. NavySe tu mame
odolnost' IP66, ¢o v praxi znamena, ze
telefén zvladne prach aj intenzivnejsie
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ostrekovanie vodou. Zaujimavym detailom
je aj samostatné hardvérové tlatidlo pre
fotoaparat v dolnej ¢asti na pravej hrane.

\/ praxi to umoznuje rychlejsie aktivovanie
fotoaparatu a pri fotografovani pomocou
neho ovladate aj priblizenie. Nie je to sice
funkcia, kvoli ktorej by si telefon kupoval
kazdy, ale pri beznom pouZzivani je prijemné
mat' moznost' pracovat' s fotoaparatom bez
toho, aby ste v3etko riesili len cez displej.

Silnou strankou testovaného modelu je
jednoznacne displej. Pri znacke Honor

ide v poslednych rokoch takmer o istotu.
Rozpravame sa o AMOLED paneli s
uhloprieckou 6,6 palca, rozlisenim 1 200

x 2600 pixelov a 120 Hz obnovovacou
frekvenciou. \V praxi sa tieto prednosti
prejavia presne tam, kde to ma pre
pouZivatel'a vyznam. Text je ostry, systém
pdsobi plynulo, videa vyzerajd dobre a

ani na priamom svetle nejde o displej,
pri ktorom budete hl'adat' tiefi len preto,
aby ste si precitali spravu — svietivost'
2000 nitov hovori sama za seba.

Pod kapotou sa nachadza Cip Dimensity
7100, ktory rozhodne necieli na
technologickych nadSencov posadnutych
benchmarkami, ale skér na obycajné,
kazdodenné pouZivanie. Systém vd'aka
nemu reaguje svizne, aplikacie sa otvarajd
bez zbytocného ¢akania a pri beznom
multitaskingu telefén nepdsobi udychane.

Na komunikaciu, socialne siete, navigaciu,
streamovanie videa, pracu s dokumentmi i
prepinanie medzi viacerymi aplikaciamiide o
bezproblémovy a spol'ahlivy zaklad. Vyrobca
tu oCividne viac stavil na vyvazenie spotreby,
teplét a plynulosti nez na nahananie
extrémnych Cisel, o je v tejto cenovej
hladine rozumnejsi pristup.



Dobre viete, ze nech uz osobne testujem
mobil za dvesto alebo dvetisic, nikdy
nevynecham ani jeho realne vyuZitie

pri hranf hier. Z veci uvedenych vyssie
vam je uz jasné, Ze Honor 600 Lite nie

je herny mobil a ani sa tak netvari.
Zaroven vsak nejde o telefon, na

ktorom by bolo hranie len do poctu.

Pri menej naronych a beznych mabilnych
hrach je chod plynuly, bezproblémovy a
ovladanie nepdsobi oneskorene. Telefén
zvlada aj popularne online tituly ako PUBG
¢i Call of Duty Mobile, no v momente,

ked' siahnete po vyssich detailoch alebo
narocnejsich scénach, pridu ocakavané
limity. V praxi to znamena, Ze hrat' sa da,
ale s rozumne nastavenymi detailmi a bez
oCakavania, Ze vSetko pobezi na maxime.

8 GB RAM v tejto triede dava zmysel a
256 GB interného Gloziska je kapacita,
problém, a to ani po dlhSom Case. HorSie
uz je, ze chyba podpora pamadt'ovych
kariet, takZe ak si pri UloZisku zvyknete
nechavat' vel'k rezervu alebo archivujete
vel'a videl, musite sa spol'ahndt' len na
intern( kapacitu alebo cloud. Pre beZzného
pouZivatel'a to pravdepodobne nebude
zasadny problém, ale je potrebné to
spomen(t' ako jeden z kompromisov.

Softvérovi stranku, ruka v ruke s
Androidom, zabezpetuje nadstavba
MagicOS. Moznosti prispdsobenia si Siroké
a optimalizacia dostatocna. \/ praxi potesia
najma Al Gpravy fotiek, ako odstranenie
rusivych objektov, vylepSenie zaberov

Ci potlacenie odleskov, ale aj funkcie na
zhrnutie obsahu. \Wysledkom je prostredie,
ktoré nepdsobi len ako vizualna nadstavba,
ale vie zlepsit' aj kazdodenné pouzivanie.

Fotoaparat je typicky priklad oblasti, kde
sa ukazuje hranica medzi dobre vybavenou
strednou triedou a drahsim modelom.

L]

Hlavny 108 Mpx snimac vie pri dobrom
svetle podat' zaujimavé vysledky, dostatok
detailov a sG¢asne pouzitel'né farby. Na
bezné fotenie pocas dna, dokumentovanie
vyletov, momentiek ¢&i rychlych zaberov na
socialne siete hodnotim jeho vykon ako
nadpriemerny. Limity sa vynoria az vo chvili,
ked' klesne svetlo alebo sa od telefonu
¢aka istejsie video. Ked'Ze chyba opticka
stabilizacia obrazu, pri horsich svetelnych
podmienkach a pri pohybe uz musite ratat’
s tym, ze vysledok nebude taky spol'ahlivy
ako pri drahsich zariadeniach. Sirokouhly
snimac podl'a mna skor doplnkom

nez skuto¢nou pridanou hodnotou.

Vel'kou devizou telefénu je batéria s
kapacitou 6 520 mAh. Tento parameter v
praxi citit' viac nez vysoké megapixely Ci
spominané Al funkcie. Pri beznom pouzivani
mobil nemal problém s celodennou
prevadzkou a pri miernejsej zat'azi sa da
celkom realisticky hovorit' aj o dlhSej vwdrzi
nez len od rana do vecera. Toto je jeden

z hlavnych dévodov, preto bude model
uzito€ny pre sSirSie publikum. Nabijanie

s vykonom 45 W nie je extrém, ale v
kontexte vel'kej batérie je stale dostatocne
praktické. Rovnako z pohl'adu konektivity
tu ni¢ zasadné nechyba. Podpora 5G, NFC,
Bluetooth, USB-C a kombinacia Nano

SIM s eSIM pokryva vsetko dolezité pre
moderné pouzivanie. Menej potesi absencia
3,5 mm konektora, o je sice dnes uz
beznym Gstupkom, no Cast' pouzivatel'ov
to stale povazuje za délezitd vec.

Pre koho je Honor 600 Lite uréeny?
prvom rade pre ¢loveka, ktory chce dobre
vyzerajlci a spol'ahlivy telefén na bezny
Zivot. Pre niekoho, kto denne komunikuje,
.prelieza’ internet, sleduje vided, foti v
dobrom svetle, pouziva navigaciu, obcas
si zahra hru a potrebuje, aby mobil
jednoducho fungoval a nestal Sialené
peniaze. Predstavuje vhodn( vol'bu aj pre
pouZivatel'a, ktory si viac nez extrémny

=i
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vykon ceni kvalitny displej, dih@ vydrz a
slusné spracovanie. Pomoze aj studentovi,
pracovne vyt'azenému pouzivatel'ovi aj
niekomu, kto hl'ada mobil na stkromie aj
pracu sGcasne a nechce pritom platit' za
funkcie, ktoré realne nevyuzije. Ak by ste sa
rozhodovali medzi tymto modelom a Magic8
ked' hl'adate lacnejsi a vyvazeny mobil na
kazdy den, zatial' o Magic8 Lite cieli skér na
pouZzivatel'a, ktory chce eSte vacsiu rezervu
vo wdrzi, odolnosti a celkovej vybave.

Naopak, menej vhodny je pre naro¢ného
mobilného hraca, ktory chce stabilne
vysoké detaily a maximalnu plynulost'

aj v najt'azsich tituloch. Rovnako nie je
idealnou vol'bou pre pouzivatel'a, ktory
kladie vel'ky déraz na no¢né fotenie, video s
vyrazne lepSou stabilizaciou alebo potrebuje
rozsiritel'né GloZisko. V tychto oblastiach
Honor 600 Lite naraza na limity svojej
kategorie a netreba od neho oakavat'

viac, nez v skutocnosti ponika. Prave tu

sa ukazuje priestor pre model ako Magic8
Lite, ktory je ambicidznejsi najma z pohl'adu
batérie, odolnosti a univerzalnosti, no
zaroven v ramci triedy mieri o nieco vyssie.

Verdikt

Rozumne poskladany smartfon
strednej triedy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 400€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny AMOLED - chyba opticka
displej so 120 Hz stabilizacia
+ vel'mi dobra fotoaparatu

vydrz batérie - Sirokouhly fotoaparat
+ odolnost' IP66 je len priemer

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Asus ProArt PX13 GoPro Edition

PROFESIONALNE NARADIE

GoPro je znacka, ktori si vacsina I'udi spaja
s odolnymi akénymi kamerami, teda s
technikou urcenou pre tvorcov, Sportovcov,
cestovatel'ov a I'udi, ktori netvoria len

za stolom, ale casto v pohybe, vonku a
mimo komfortu klimatizovanej kancelarie.
Prave preto je spolupraca medzi znackami
ASUS a GoPro celkom logicka. Aktualny
model ProArt PX13 totiz nema byt' len
vykonny kompaktny notebook pre grafika
v Stldiu, ale mobilny pracovny nastroj

pre ¢loveka, ktory nieco natoci v teréne,
rovno si to prenesie do pocitaca, spracuje
a veselo pokracuje d'alej. Zabalit' vijkon,
mobilitu a praktické prisluSenstvo do
jedného tvorivého ekosystému znie ako
rozumny napad a presne na to som sa
pocas testovania tejto edicie sdstredil.

M6zem vam uz takto v Gvode povedat',

Ze skutocne nejde o bezny 13-palcovy
notebook na maily, tabul'ky a vecerné
pozeranie videl s macitkami. Nie, toto stale
nie je eufemizmus. Predmetny laptop sa
snazi natlacit' vykon vel'kych pracovnych
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notebookov do tela, ktoré jednoducho hodite
do batoha, a prave v tom je jeho najvacsia
sila. Cierne kovové Zasi je extrémne odolné a
pritom stale elegantné. V ruke posobi pevne,
nikde ni¢ nevfzga ani sa neprehyba, o je pri
konvertibilnom tele ddlezité dvojnasobne.
ASUS to celé zbalil do rozmerov 29,82 x
2099 x 1,58 az 1,77 cm pri hmotnosti

1,39 kg, takze ano, nie je to najtensi ani
najl'ahsi notebook svojej triedy, ale tie
milimetre navyse tu majd jasny dévod.

Najvacsia sila tohto modelu je, pochopitel'ne,
vo vykone. Pouzita platforma AMD (Al
Max+) robi z PX13 nie¢o medzi kreativnym
ultrabookom a mobilnou pracovnou
stanicou. V praxi to znamena, Ze notebook
zvlada narocny kreativny softvér, strih videa
aj zlozitejSie pracovné Glohy s prehl'adom,
ktory by ste od trinast'palcového zariadenia
eSte donedavna necakali. Nie je to len

rychly notebook. Je to notebook, ktory

sa vyslovene snazi zblrat' predstavu, Ze

na seridéznu tvorbu potrebujete vel'ky a
t'azky stroj s dedikovanou grafikou. Vel'kd

GENERATION
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rolu v tom hra aj mimoriadne Stedra
pamat'ova vybava v podobe 128 GB RAM.
Treba vSak dodat', Ze ide o LPDDR5X
pamat' spajkovand priamo na doske, takze
buddci upgrade nehrozi. Na druhej strane,
pri takejto kapacite to bude trapit' skor
teoretikov nez realnych pouzivatel'ov. V
priamom nasadeni je vykon presvedcivy
najma tam, kde ide o viacvlaknova

zat'az a graficky akcelerované Glohy. Pri
praci v kreativnych aplikaciach, ktoré v
mojom pripade z vacsej ¢asti obstaral
strih videf a Gprava fotografii, posobil
notebook nadmieru svizne, bez zbytocnych
kompromisov a bez neprijemnych
prekvapeni. Niektoré konkurencné
rieSenia sice vedia zaziarit' v syntetickych
testoch alebo v Gzko Specializovanych
scenaroch, ale tu je podstatné, ako sa
notebook sprava pri skutocnej praci. A
prave tam ma PX13 vel'mi silnd poziciu.

Pochopitel'ne, nemohol som vynechat'
ani testovanie v hrach, pretoze prave
tam sa pekne ukazalo, akd rezervu ma



graficka Cast' tohto zariadenia mimo &isto
pracovného nasadenia. Tituly ako Death
Stranding 2 a Cyberpunk 2077 sice nie s
dbévodom, preco by ste si mali kupovat'
ProArt PX13, ale zaroveri dobre odhalia,
Ciide len o kreativny notebook na papieri,
alebo o stroj s realnym grafickym zakladom.
Samozrejme, stale plati, Ze nejde o herny
notebook a pri narocnych hrach musite
ratat' s rozumnym nastavenim detailov ¢i
vyuzitim modernych technik upscalingu, no
ako ukazka rezervy je to vel'mi presvedcivé.
Osobne som popri testovani unikatnej
limitovanej edicie ROG Flow 213 KJP musel
aj na ProArte vyskisat' spominany PC port
poslednej hry od Kojimu. Vstavana GPU
Radeon 8060s mna rozhodne prekvapila.

Displej je kapitola sama osebe, a to v ramci
pozitiv aj negativ. ASUS pouzil 13,3-palcovy
dotykovy 3K Lumina OLED panel s pomerom
stran 16: 10, podporou pera a obnovovacou
frekvenciou 60 Hz. Obraz vyzera vyborne,
farby s syte, ¢ierna je priam vesmirne
cierna a celé to posobi zivym, prémiovym
dojmom. Pri kreativnej praci je to presne
ten typ obrazovky, na ktor( sa pozerate
radi a dlho. V tabletovom alebo stanovom
rezime to celé dava zmysel a notebook

tym ziskava d'al&i prakticky rozmer. Prave
tieto vyhody som vyuZil priamo v teréne,
ked' mi notebook poskytol moznost'
postrihat' video test uprostred lesa. Jedinou
vyraznejsou slabinou zostava spominanych
60 Hz, ktoré dnes v prémiovom zariadeni
jednoducho necakate. Pri scrolovani, pohybe
v systéme aj celkovej odozve rozhrania
citite, ze hardvér je pripraveny na viac, ale
displej ho v tomto smere trochu brzdi. Nie
je to tragédia, notebook sa tym nestava
automaticky zIlym, ale je to presne ten

typ kompromisu, ktory vas bude pri stroji
za tri tisicky asi obcas Stvat'. Navyse

obraz moze pri svetlych plochach posobit'
jemne zrnitym dojmom, ¢o je Skoda,
pretoze inak je panel vel'mi vydareny.

ASUS si naopak zasl(zi pochvalu za
ovladanie. Klavesnica sa pouZiva vyborne,
ma isty a prijemny odpor a pri dlhSom
pisani na vas nebude sypat' idnavu. Pomaha
tomu aj 1,7 mm zdvih klaves, ktory je

dnes pri tensich strojoch skor prijemnou
vynimkou nez samozrejmost'ou. Stcast'ou
klaviatary je aj dedikovana klavesova
GoPro skratka, ktora vam efekte spusti
softvér uréeny na prenos/prehratie
zaznamov z vasich akénych kamier.
Touchpad nawyse aj tentoraz dopliia znamy
patent DialPad, teda virtualny oto¢ny
ovladag, ktory ocenite najma v kreativnych
aplikaciach (u mna to naslo uplatnenie
primarne v spojeni s DaVinci Resolve).

Nie je to totizto samo(celna hracka, ale
funkcia, na ktor( si viete prekvapivo rychlo
zvyknat'. Pri praci so Stetcom, ¢asovou
osou alebo réznymi parametrami vo

video editore vie byt' naozaj uzitocna,
ostatne ja osobne som jej prednosti
vyzdvihoval uz viac nez pred rokom.

Potesi aj konektivita. PX13 nie je notebook,
pri ktorom by ste museli hned' po rozbaleni
lovit' redukcie. ASUS sem dal dvojicu USB-4
portov s prenosovou rychlost'ou do 40
Gb/s, nechyba HDMI 2.1, klasické USB-A ani
microSD citacka kariet. Nie kazdému bude
microSD vyhovovat', najma ak pracujete s
klasickymi SD kartami, ale v kontexte GoPro
edicie je to pochopitel'né, ked'Ze do akénych
kamier sa strka vyhradne tento format.

Samostatnl pozornost' si zasl(zi
prislusenstvo, pretoZe prave ono pomaha
vysvetlit', o ¢om tato edicia vlastne je. ASUS
k notebooku nepribal'uje len obycajny obal,
ale odolny kufrik so zipsom a popruhom cez
rameno navrhnuty tak, aby ste v iom vedeli
prenasat' nielen samotny notebook, ale aj
d'alSiu techniku vratane kamier, nabijaciek,
batérii, stativov, kablov a drobného

Generation | 101



prislusenstva. Je to pracovna vybava

pre niekoho, kto sa s technikou presiva
medzi Specifickymi lokaciami a potrebuje
mat' vSetko pokope a vzdy po ruke.

Ak vagsinu ¢asu sedite pri stole a notebook
prenasate maximalne z kancelarie domov
¢i na zachod, ruksak budete brat' skor ako
prijemny bonus, ktory hodite do kdta a
zabudnete nan. Ak vsak natacate v teréne,
cestujete, preslvate sa medzi projektmi

a potrebujete mat' svoju drah( techniku v
jednej organizovanej zostave, nesmierne
tento bonus docenite. V baleni sa dokonca
nachadza este jedno prispdsobitel'né
puzdro s penovou vypliou, do ktorého

si viete natlacit' d'alSie naradie potrebné
pre vasu pracu mimo Styroch stien.

Pri takejto vykonovej zostave sa, prirodzene,
ozyva aj druha strana rovnice, teda
chladenie. Pod vySsSou zat'azou o sebe
ventilatory davaja vediet' a ich prejav nie je
prave najjemnejsi. Ked' som zapol uvedenl
videohru od Kojimu, ozvali sa turbiny skoro
ako v lietadle. Na druhej strane, treba uznat',
Ze systém chladenia svoju pracu zvlada
dobre, akokol'vek je hlu¢ny. Notebook sa

pri dlhdej zat'azi neprehrieva a miesta,
ktorych sa dotykate, zostavaja v rozumnych
medziach. Objavit' sa viak mbze piskanie
cievok, ktoré v tichom prostredi citlivejsi
pouZzivatelia urcite zaregistruja. Nie je to
problém, ktory by zabil cely zazitok, ale je fér,

102 | Generation

aby ste o nom vedeli.

Batéria s kapacitou 73 Wh sa pri beznej
kancelarskej praci drzala vel'mi slusne a
zvladla cely pracovny deri bez nabijacky.
Akonahle som vsak takzvane pritlacil na pily,
vydrz sa, pochopitel'ne, vyrazne skratila—v
onom lese som nemal problém pri plnom
zat'azeni strihat' cca 2 hodiny a nasledne
hodinu renderovat' s tym, Ze po dokonceni
procesu mi ostalo eSte 50 % batérie.

Nabijanie je, nast'astie, rychle, ked'ze ASUS
k nemu priklada 200 W adaptér, takze
energiu viete doplnit' pomerne svizne. Treba
len ratat' s tym, Ze nejde o Uplne drobny
doplnok do vrecka, a preto sa vam uvedeny
bonus v podobe kufrika urcite hodi.

A teraz to najdolezitejSie. ASUS ProArt PX13
GoPro Edition nie je notebook pre kazdého
a ani sa o to nesnazi. Nie je ureny pre
beZného pouZivatel'a, ktory chce elegantny
stroj na kancelarsku pracu, streamovanie

a ob¢asni Gpravu fotiek. Toto je zariadenie
pre tvorcov, ktori realne pracujd s videom,
fotografiou, grafikou alebo naro¢nejSimi
kreativnymi workflowmi a chcd mat' vysoky
vykon stale pri sebe. Najvasi zmysel

bude davat' kameramanom, editorom,
fotografom, cestovatel'skym content
creatorom a |'ud'om, ktori kombinuja

pracu v teréne s naslednym spracovanim
obsahu priamo na mieste. Skratka pre tych,
ktori nechcl nosit' vel'ky Sestnast'palcovy

stroj, ale zaroven odmietajd robit'
zasadné kompromisy vo vykone.

Ak teda vacsinu Casu pisete dokumenty,
vybavujete videohovory a ob&as otvorite
par desiatok kariet v prehliadaci, PX13 je
pre vas zbytocne draha hracka. Ak vSak
potrebujete mobilny pracovny nastroj, na
ktorom viete seri6zne strihat', upravovat'
a tvorit' aj mimo kancelarie, tento laptop
zatne davat' vel'mi presny zmysel.

ASUS ProArt PX13 GoPro Edition je prosto
Specializovany pracovny nastroj pre I'udi,
ktori vedia, ¢o od hardvéru chcl a preco

s( ochotni si za to priplatit'. Investiciou

do tohto Zeleza dostanete mimoriadne
vykonny 13-palcovy konvertibilny notebook,
ktory v mnohych situaciach nahradi vacsi a
t'azsi stroj. Zaroven vsak musite akceptovat'
hlu¢nejsie chladenie, moZné piskanie cievok
a trocha konzervativny 60 Hz displej. Ak
patrite medzi pouZivatel'ov, ktori chc(

mat' na cestach maximum vykonu bez
vlacenia vel'kého pracovného tankuy,

PX13 je mimoriadne zaujimava vol'ba.

Verdikt

Mobilna pracovna stanica bez
vel'kych kompromisov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
ASUS

Cena s DPH:
3500€

PLUSY A MINUSY:
+extrémny vykon
v kompaktnom

- RAM je spajkovana,
bez moznosti

13-palcovom tele upgradu
+ kvalitné a pevné - hlu¢nejsie chladenie
kovové Sasi pri zat'azi

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Epson Lifestudio Pop

MALY, VSESTRANNY A VYKONNY

%)
&

- =

Projektor Lifestudio Pop od Epsonu chce
byt' dost' maly a nenapadny na to, aby
prirodzene fungoval v beZnej objvacke,
ale zaroven technicky natol'ko schopny,
aby neposobil ako hracka. A prave to

je na nom zaujimavé. Nepredava len
vel'kd uhlopriecku. Predava predstavu,
Ze obraz s uhloprieckou 100 a viac
palcov nemusi automaticky znamenat'
komplikovani instalaciu, hluény hardvér
ani d'alsi reproduktor pod televizorom.
EF-62N je skratka projektor pre I'udj,
ktori si chcd zapnat' Netflix, pustit'

film, pripojit' PlayStation a nestravit'

pri tom pol hodiny nastavovanim.

Telo je plastové, kompaktné a s hmotnost'ou
len 1,6 kilogramu ide o zariadenie, ktoré bez
vatsej namahy prenesiete z obyvacky do
spalne alebo zbalite na vikend na chatu.
Nepdsobi lacno, nevyzera ako kancelarsky

.

projektor a uz na prvy pohl'ad je jasné, Zze
nechce byt' len nidzovym rieSenim na
premietanie. Podstatné sa vSak deje az po
zapnuti. Zakladom je technolégia 3LCD v
kombinacii s Epson Triple Core Engine.

\/ segmente kompaktnych projektorov
pritom vel'ka ¢ast' konkurencie dnes
stavia na DLP. Ta vie byt' ostra a efektna,
no ma aj jednu stard znamu slabinu,
dihovy efekt. Nie kazdy ho vidi, ale kto

ho raz zaregistruje, za¢ne si ho vsimat'

pri kontrastnych scénach, titulkoch alebo
rychlom pohybe o¢i. 3LCD ide inou cestou.

PouZiva tri samostatné panely pre
Cerven(, zelent a modrd, vd'aka comu
ma projektor rovnaky biely aj farebny
svetelny vykon. V praxi to znameng, Ze
farby nep6sobia vyblednuto a obraz si
drzi lepSiu konzistenciu. Pri EF-62N je to

délezité dvojnasobne, pretoZe pri jase 700
ISO IGmenov potrebujete, aby projektor

so svetlom pracoval ¢o najefektivnejsie.

A presne tu je vyhoda 3LCD viditel'na.
Obraz sice nepdsobi agresivne, ale vyzera
prirodzene, stabilne a farebne vel'mi slusne.

Triple Core Engine so samostatnymi RGB
LED prvkami ma este jednu praktickd
vyhodu. LED svetelny zdroj znamena
okamzity Start, okamzité vypnutie a

dlhd Zivotnost' bez potreby vymeny
lampy. Epson udava 20 000 hodin,

o pri beznom domacom pouzivani
znamena dlhé roky bez starosti.

Treba vSak povedat' aj to, o EF-62N nie
je. Nema totiz nativny 4K ¢ip. Pouziva
technolégiu 4K PRO-UHD, teda Full HD
panely s pixel shiftingom. Inak povedané,
obraz sa posUva tak, aby vysledny dojem
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pdsobil detailnejSie a jemnejsSie nez pri
obyc¢ajnom Full HD. Podpora HDR10 a
HLG je prijemny bonus, aj ked' tu treba
krotit' oakavania. HDR na projektore

e L I

s 700 1SO IGmenmi nebude nikdy
ponikat' efekt Spickového OLED panelu.
\/ tomto pripade ide skor o lepSiu pracu
s tonalnymi prechodmi, déstojnejSie
tiene a o to, aby obraz nepdsabil plocho.
Na filmovy aj herny obsah (o ¢com eSte
bude ret) je vysledok vel'mi slusny.

Jas 700 1SO Itmenov zaroven ukazuje,
kde sa tento projektor citi najlepsie. Nie
v obyvacke zaliatej poludnajsim sinkom,
ale vecer alebo aspon v miestnosti,

kde viete zatiahnut' zalazie.

\/ tme vyzera obraz vel'mi dobre. Farby majd
sytost', detaily s pekne ¢itatel'né a kontrast
je na tlto kategoriu podl'a mna dostatocne
presvedcivy. V mierne osvetlenej miestnosti
sa s nim stale da fungovat' bez vacsich

problémov, najma ak nepdjdete do extrémne
vel'kej uhlopriecky. Pri dennom svetle vSak
nastupuije realita. Cierna zacne Sednat’,
kontrast sa splosti a obraz straca na kvalite.

To ale nie je vycitka, skdr definicia ciel'ovej
skupiny. EF-62N nie je zariadenie pre
Cloveka, ktory chce nahradit' superjasny
televizor v presvetlenej izbe. Je pre

toho, kto chce vel'ky obraz vtedy, ked'

ma na to vhodné podmienky. Ak to
prijmete, projektor vas nesklame.

Vel'kou vyhodou je aj to, ako jednoducho
sa pouziva. Projektor vie automaticky
zaostrit', korigovat' lichobeZnikové
skreslenie, prisposobit' obraz stene a do
urcitej miery reagovat' aj na prekazky
alebo farebnost' povrchu. Znie to ako
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detail, ale v praxi to tak vobec nie je. Ak
projektor presivate, nechcete pri kazdom
zapnuti ru¢ne dolad'ovat' geometriu.
Nechcete vecer pred filmom otvarat'
menu ako servisny technik. Chcete ho
poloZit', zapndt' a pozerat'. A presne toto
EF-62N zvlada vel'mi dobre. Prakticka

je @j funkcia Eye Protection, ktora stimi
svetlo pri detekcii osoby pred objektivom.

Jednym z klasickych problémov malych
projektorov byva zvuk. VWyrobcovia ¢asto
dokazu vtesnat' rozumny obraz do malého
tela, ale audio byva len povinna jazda. Epson
to pri modeli EF-62N riesi partnerstvom

s Bose a vysledok je na tito kategoriu
nadpriemerny. Zvuk je pInsi, nez by ste

pri takto kompaktnom zariadeni ¢akali.
Dialogy su Cisté, hudba ma slusny objem a
nechyba ani jemny basovy zaklad, vd'aka
ktorému celé podanie nepdsobi plocho.
Samozrejme, fyzika malej ozvucnice ma
svoje limity a Ziadny kompaktny projektor
nikdy nenahradi poctivy soundbar

alebo samostatn( reprosGstavu.

Délezité je, Ci ho pri beznom filmovom veceri
alebo hernej session vobec potrebujete. A vo
vacsine pripadov nie. Praktickym bonusom
je aj moznost' pouzivat' projektor ako
Bluetooth reproduktor. Apropo, ja som mal
moznost' pocas jednej grilovacky vytiahnut'
testovand vzorku na zahradu a uzit' siv
pritomnosti kamaratov a rodiny pekny

vecer pri sledovani a pocivani videoklipov.

Softvérovym zakladom projektora je Google
TV. Netflix aj d'alSie vel'ké streamovacie
sluzby beZia nativne. Mnohé prenosné
projektory dnes stale rieSia streaming

cez externy dongle alebo cez vlastnl
platformu, ktora pdsobi, akoby ju niekto
prestal aktualizovat' pred par rokmi. Tu

ni¢ také riesit' nemusite. Nechyba ani
hlasové ovladanie cez Google Assistant,
Wi-Fi, Bluetooth 5.2 ani HDMI 2.0 s eARC.

A teraz to najzaujimavejsie. Hoci je
Epson Lifestudio Pop primarne filmovo-
streamovaci projektor, pri hrach sa urcite
nestrati. Za¢nime tym podstatnym.
Input lag sa pohybuje okolo 20 ms.

To sice nie je hodnota, z ktorej by ste
mali e-Sportové zazitky, ale na bezné
konzolové hranie je vel'mi slusna.
Singleplayer akcie, zavodné hry, Sportové
dynamickejsich veci sa hraja pohodine.
Odozva nepdsobi lenivo a projektor
nepokazi dojem tym, ze by ste kazdé
stlacenie tlatidla citili s oneskorenim.

Mal som pritom St'astie, Ze v Case testovania
projektora som sdcasne recenzoval Crimson
Desert, takZe sa dalo prijemné spojit' s
uzitotnym. Dolezita je aj podpora ALLM
(Auto Low Latency Mode). Projektor sa pri
detekcii herného zariadenia automaticky
prepne do reZimu s nizsou latenciou,

takZe sa netreba prehrabavat' v menu.

Na hranie ma EF-62N esSte jednu vel'kd
vyhodu: 3LCD obraz bez diihového efektu.

Pri hrach, kde sa kamera vel'a hybe, blikajd
HUD prvky a kontrastné elementy lietaja
cez obraz, je stabilita vizualu jednoducho
prijemna. Nintendo Switch je tu prakticky
ako doma. Mario Kart, Zelda, Smash a
d'alSie farebné tituly zrazu dostana vel'ky
priestor a fungujd presne tak, ako by ste
od podobného projektora chceli. Mimo

nie s ani PlayStation 5 a Xbox Series X.

Pri malych projektoroch sa pri dilhodobom
pouZzivani ¢asto stava problémom hluk

od ventilatorov, preto ma zaujimalo, ako
si v tomto smere povedie recenzovana
novinka. Ventilator sa v jej pripade
nespraval agresivne a ani pri intenzivnom
pouZivani som ho neregistroval.

Aky je teda zaver? EF-62N je Sikovny a dobre
vyvazeny projektor, ale stale je to projektor s
jasne definovanymi hranicami. Prvym je jas.

Ak chcete bez kompromisov premietat’
pocas dna vo vyrazne osvetlenej miestnosti,
musite sa poobzerat' po vykonnejSom
modeli. Druhym je fakt, Ze 4K PRO-UHD nie
je nativne 4K. \/ysledok je vel'mi dobry, ale
pozornejSiemu oku tento fakt neunikne.

je viac nez pouzitel'ny, ale na hardcore
kompetitivne hranie zostava monitor
lepSim nastrojom. To v3ak nie si

chyby v klasickom zmysle. SG to skor
prirodzené dosledky toho, ¢im EF-62N
vlastne je. Kompaktny, elegantny a I'ahko
pouzitel'ny projektor so SirSim zaberom.

Verdikt

Vel'ky obraz, malo starosti.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epson 880€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktné rozmery - 700 ISO lGmenov
a nizka hmotnost' limituje pouZitie

+ vydareny dizajn do cez den
beZného interiéru - 4K PRO-UHD nie
+ ticha prevadzka je nativne 4K

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Google Pixel 10a

KROK DO STRANY

Akokol'vek to mozno z nejakej vtacej
perspektivy nevyzera, tak technologicky
vijvoj naozaj nie je pekna priamka tiahnuca
sa smerom hore. Je to skor schodisko, na
ktorom sa z €asu na €as spravi vel'ky skok,
ale nasledne sa dlhé obdobie takzvane vari
z vody a presl'apuje na mieste. \V segmente
smartfonov je tato charakteristika za
poslednii dekadu asi najviac badatel'n3, a
preto sa mnohé popularne série mobilov
rok od roku tvaria ako keby ich jedna mater
mala. Celé toto mi prislo na um pocas
rozbal'ovania novej verzie lacnejSieho Pixelu
desiatej série. Uvedeny model neprinasa
zasadne nic nové a len z pohl'adu vjvoja
trhu zlacfiuje uz existujice technoldgie

a stlaca ich do uhladenejsieho balika.

Konstrukéne je to &isty kalkul opierajaci

sa o poslednt generaciu Pixel mobilov.
Hlinikovy ram a vzadu prijemny matny plast,
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ktory nepbsobi vyloZene lacno a zaroven
nie je magnetom na odtlacky. Najlepsia
vec je v tomto pripade paradoxne ta
najnudnejsia. Telefén konecne leZi na stole
rovno, bez otravného kolisania pri pisani,
pretoze modul fotoaparatu je tentokrat v
absolGtnej rovine so zvyskom chrbta, co je
dnes ekvivalentom svatého gralu. Vpredu
sa nachadza odolné sklo Gorilla Glass 7i, a
o sa tyka farieb, mate na vyber z pestrej
Stvorice, pricom mne sa dostalo tej cti
testovat' extravagantn( verziu Berry. Co
mi v ramci rozpoctového Setrenia chybalo?
Moderny Standard bezdrdtového nabijania
Qi2. V roku 2026 a od takej pokrokovej firmy
ako Google by som tdto vel'mi praktickd
vec tak nejako ocakaval, avsak evidentne
sa do rozpoctu nevosla. Mame tu vsak
aspon klasické bezdrotové nabijanie bez
magnetov, Cize nebudete prilezitostne

ochudobneni o to milimetrové posivanie
na podlozke, kym trafite spravnu polohu.

Dalsim kompromisom je biometria.

Citacka odtlatkov je starsi opticky typ,

nie ten rychlejsi ultrazvukovy, takze
situaciach vie byt' naladova. Staéi mat'
vlhké prsty, such pokoZku alebo nad
hlavou ostré sinko a spol'ahlivost' ide dole.
Odomykanie tvarou cez prednd kameru

je pohodInejsie, ale je to menej bezpetné
rieSenie a na citlivejSie operacie typu
bankové autorizacie by som to neodpordcal.

Displej je naopak miestom, kde Google

takmer nesetril. 6,3-palcovy OLED panel s
rozlisSenim FHD+a 120 Hz posobi plynulo
a vyrazne drahsie, nez napoveda koncova

cenovka mobilu. KI'G¢ovy je aj vysSi jas.
Adaptivne prispdsobovanie farieb a



bieleho bodu funguje nenapadne, ale v
praxi prijemne, hlavne vecer pri dlhSom
¢itani. Potom si vSak pustite video so
zvukom, a... Reproduktory zneja plocho,
bez poriadnych basov a pri vyssej hlasitosti
vedia neprijemne skresl'ovat'. Haptika, teda
vibracna odozva, je na tom rovnako zle.

Svoju pracu sice urobi, ale bez jemnosti
a presnosti, skdr ako stary motorcek,
ktory sa ozve zakazdym rovnakym
tupym bzucanim. Je to detail, ktory si
¢lovek mozno neuvedomi hned', no pri
pisani a beznom pouzivani postupne
znizuje onen prémiovy efekt.

O wykon sa stara Tensor G4 s 8 GB RAM.,
Je to ¢ip, ktory uz nie je najnovsi a pri
syntetickych testoch preto nebude logicky
trhat' rekordy — najmd v naro¢nych hrach.
\/ Call of Duty: Mobile som pri vysokych
nastaveniach dosahoval okolo 40-50
snimok za sekundu, s mensimi padmi v
momentoch, ked' sa na obrazovke zrazil
blaznivy chaos s akciou. Asphalt Legends
bol v tomto ohl'ade lepSou vol'bou, ked'Ze
aj pri vysokych detailoch sa vSetko zvladalo
drzat' okolo 60 snimok za sekundu a
celok pdsobil ovel'a konzistentnejSie.

Nemohol som samozrejme nestiahnut'
ani lakmusovy papier s nazvom Genshin
Impact. Ked' som to skdsal na najvyssich
detailoch s nastavenym ciel'om 60 snimok
za sekundu, realny vystup sa pohyboval
zhruba na Grovni 20— 25 snimok za
sekundu a po dlhSej zat'azi sa uz pridalo

logicky aj teplo a rychle obmedzenie vykonu.

Mobil ako taky je preto vhodny na bezné
arkadoveé hranie, ktoré zvlada pomerne

slusne. Pri narocnejsich hrach, ktoré by
ste si nastaveniami eSte chceli vylepsit,,
rychlo odhalite jeho vykonnostné limity.

\/ kazdodennej prevadzke je vSak systém
svizny, aplikacie sa spast'ajd rychlo

a bezné prepinanie medzi Glohami je
bez vyrazného spomal'ovania. Vel'kou
témou je uz vysSie spominana teplota.

\/d'aka Exynosu 5400 je spravanie pri
zat'azi kultivované a telefon sa pri foteni,
natacani videa ¢i dlhSich prenosoch

dat zbytocne neprehrieva. Konektivita

je rovnako moderna, nechyba 5G, Wi-

Fi 6E, Bluetooth 6, NFC ani satelitné

nldzové spravy, hoci najnovsia Wi-Fi
generacia tu, ako vidite, nie je pritomna.

Ked' sa rozpravame o Google telefone,
nemo6zeme pochopitel'ne vynechat'
softvér. Pixel tradi¢ne stoji na dokonale
Cistom Androide bez zbytocného balastu a
sedemrocna podpora je v tejto triede stale
vel'ky argument, aj ked' dnes uz musim
jednym dychom dodat!, Ze konkurencia,
ktora bola v tomto smere doteraz vylozene
zatvrdeng, sa zatina preberat' a menit'
svoju stratégiu. Zaroven sa vsak objavuje
neprijemny paradox dlhovekosti, a to
konkrétne v ramci operatnej pamate. 8
GB RAM dnes eSte ako-tak staci, nov
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horizonte d'alSich rokov méze byt' pamat'
pre lokalne funkcie umelej inteligencie
limitujaca. A druhg, este cynickejsia vec
je, Ze niektoré pokrotilé funkcie umelej
inteligencie su softvérovo zablokované,
hoci hardvér by ich teoreticky zvladol.

Ide o takzvané produktové triedenie, aby
drahSie modely mali vzdy nieco navyse

a vedeli si na trhu obhajit' cenovku.

Aby som bol v ramci umelej inteligencie
konkrétny, tak Pixel 10a ma Al vybavu
postavent na Gemini a Gemini Nano,

teda na asistentovi a mensom modeli,
ktory vie ¢ast' (loh spracovat' priamo v
teleféne bez toho, aby vSetko muselo ist'
na server. Patri do toho aj Gemini Live, Cize
plynuly hlasovy rozhovor s asistentom, a
integracie Gemini do vybranych aplikacii.

Circle to Search (zakrazkujete na obrazovke
objekt alebo text a hned' sa to vyhl'ada),
Live Translate (priebezny preklad) a Call
Assist (Al pomoc okolo hovarov, idealna

na filtrovanie spamu a prepis). Vo foto

Casti st Camera Coach (radi s kompoziciou
v hl'adaciku) a Auto Best Take (zloZi
skupinov( fotku z viacerych zaberov

tak, aby mali I'udia lepSi vyraz). Oproti
Pixelu 10/10 Pro mu vsak chyba Pixel
Screenshots (vyhl'adavanie v archive snimok
podl'a obsahu) a Magic Cue (proaktivne
kontextové navrhy napriec systémom).

Fotoaparat, tak ako aj softvér, je klasicka
pixelovska prednost'. Aj ked' hardvér zostal
prakticky rovnaky ako pri predchadzajicej
generacii, vysledky sG v tejto cenovej
hladine stale vyborné. Cez den dostanete
ostré, konzistentné snimky s typickym
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dynamickym rozsahom, ktory vie
zachovat' detaily v svetlach aj tiefioch.
Slabiny s skor systémové, kde farby a
tiene v niektorych podmienkach pdsobia
prilis nevyrazne, niekedy az fadne, a bez
optického teleobjektivu je kazdé priblizenie
nad 2 x uz skor trest nez vyhoda.

Nové softvérové vychytavky pri foteni vedia
v tomto smere pomoct', najma pri skupinach
a kampozicii, no zazraky zo zlej fyziky
neurobia, takze nemajte zase prehnané
otakavania. Zamerne ich sem nemam
potrebu vypisovat, pretoze je to vsetko
identické s predchadzajdcimi modelmi.

Pochvala z mojej strany ide za vydrzou.
\/d'aka efektivnej kombinacii ¢Cipu a modemu
vie Pixel 10a fungovat' vel'mi dlho, pokojne aj
dva dni pri beznom pouzivani. Nabijanie ako
také je sice sklamanim, ostatne, tankovat'
energiu kablom pri 30 W a bezdrétovo

10 W je dnes uz takmer rarita, len v tom
negativnom slova zmysle — dokonca aj taka
konzerva ako Samsung sa v tomto smere
polepsil. Da sa s tym zit', len to nie je telefon,
ktory si na posledn( chvil'u dotankujete v
priebehu par min(t a vyrazite do mesta.

Ekologicka stranka a opravitel'nost'
vyzeraj( takisto pomerne rozumne.
Podiel recyklovanych materialov je slusny
a spolupraca so znamou firmou iFixit
znamena realne dostupné navody aj diely,
¢o je pri sl'ube dlhorocnej softvérovej
podpory vyborna kombinacia. Z pohl'adu
Zivotného cyklu je to jeden z tych telefénoy,
ktoré davaja vacsi zmysel drzat' dlhsie,
nie menit' kazd(a sezonu, aj ked' v spojeni
s tou slabsou RAM je to dvojsecna

zbran. Jednoducho ide o mobil, ktory
musi zapasovat' do vasich narokov.

V Gplnom zavere nadviazem na Gvod
recenzie. Pixel 10a je z mdjho pohl'adu
ukazkovy krok bokom. Nie je to model

pre I'udi s Pixelom 9a, a Gprimne ani pre
majitel'ov 8a, pokial' nemajd konkrétny
dbvod na zmenu. Je to viak vel'mi dobry,
odladeny a prakticky telefon pre tych,
ktori prichadzaji zo starsieho, pomalSieho
zariadenia a chc( Spickovy displej, vyborné
fotky, dvojdenn( vydrz a dIhd softvérov(
podporu bez toho, aby platili prémiové sumy.

Len treba ratat' s tym, Ze Google Setril

na zvuku, haptike a prekvapivo aj na
modernom bezdrétovom pohodli. Ak vam
tieto veci neprekazaja, je to vhodna kdpa.
Ak ano, paradoxne najvacsi konkurent
moze byt' stale lacnejSi predchodca.

Verdikt

Pre niekoho mdze byt'
rozumny aj krok bokom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 550€

PLUSY A MINUSY:

+Spickovy 120 Hz - Absencia Qi2
OLED s vysokym - Slab&i zvuk
jasom - haptika

+\/yborny fotoaparat - Osekana Al

v tejto triede

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

Samsung 526

Al PHONE VS. SMARTPHONE

Boli €asy, ked' sa pokrok dal chytit' do ruky.
Zacvakli dvierka kazetového prehravaca,
prst zatlacil mechanické tlacidlo a ¢lovek
mal pocit, Ze technika sa posunula do novej
éry. Dnes je to uz ovel'a menej romantické
a vyrazne sterilnejSie. Konkrétne narazam
na prémiové telefony, ktoré uz davno
nezijii vo svete objavov, ale ovel'a viac v
aréne marketingu. Ostatne, zvykajte si, ze
Coraz CastejSie budete v éteri pocut' termin
Al Phone namiesto Smartphone. Jeden
taky Al mobil som mal moZnost' posledny
mesiac testovat'. ISlo o zakladny model
novej generacie Samsung Galaxy S26.

Na papieri sa oproti Galaxy S25 nieco
predsa len udialo. Displej narastol zo 6,2

na 6,3 palca, batéria z 4 000 na 4 300 mAh,
zakladné GlozZisko konetne poskotilo zo
128 na 256 GB a zadny modul fotoaparatov
UZ nevyzera ako tri samostatne prilepené

oCi, ale ako uhladenejsi celok. VV Gtrobach
pracuje novsi Cip Exynos 2600 a okolo
systému pobehuje viac nastrojov umelej
inteligencie nez vlani. Ked' si to vsak
Clovek prelozi z marketingovej reci do
normalnej slovenciny, vyjde mu z toho
asi toto. Telefon je o chlp vacsi, vydrzi o
trochu viac, v zaklade uz konecne neuraza
GloZiskom a vizualne upratali zadnd
stranu. Nie revoldcia, ani generatny
skok, ale séria Gprav, ktoré pri mobile za
tisic eur o¢akavam skor automaticky,
nez aby som za ne zacal tlieskat'.

Samotné telo je stale prijemne kompaktné,
a to je jedna z jeho najvacsich vyhod.

Ak pravidelne ¢itate moje testy mobilov,
tak viete, Ze takzvané lopaty vyloZzene
nemusim, a aj preto milujem skladacky.

Do ruky zakladna S26 sadne vyborne,
nepodsobi ako tablet a v mojom pripade

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

matna gierna Gprava dokazala nastavit'
dostatocnd mieru praktického luxusu.
Odtlacky sa na nej totiz nedrzia tak
agresivne, telefén sa nesmyka a nepdsobi
lacno. Aj tu vSak plati, Ze Samsung ni¢ nové
nevymyslel, len sa drZzi toho, o funguje. A
mozno je to nakoniec dobre, pretoze aspon
nepokazil to, o uz mal davno zvladnuté.

Displej je opat' vyborny. Je jasny, plynuly
a bez problémov Citatel'ny aj vonku.
LenZe ked' sa odlepim od reklamnych
superlativov, zostane mi v rukach vel'mi
znamy zazitok. Tych par desatin palca
navyse je v praxi prijemnych asi tak, ako
ked' vam v reStauracii pridajd o jeden
hranol€ek viac. Najviac ma pri testovani
vlastne Stvalo, ze t( vobec najvyraznejsiu
hardvérov( novinku si vyrobca nechal
pre drahsi model, takze zakladny S26
nechal stat' smutne v kite. Narazam
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na unikatny displej, ktory vo verzii Ultra
umoznuje filtrovat' zobrazovanie obsahu
pre I'udi stojacich okolo vas. Ak by ste chceli
vediet' viac, preCitajte si moju nedavnu
reportaz z odhalenia novej Galaxy série.

Najvacsou zmenou vo vnatri je uz
spominany novy Exynos 2600, minimalne

v europskej verzii. Na papieri pdsobi
ambici6zne a v kratkych davkach vie

byt' naozaj vel'mi rychly. Systém lieta,
aplikacie sa otvaraja okamzite a pri beznom
pouZzivani som nemal dévod sa st'azovat'.
Lenze to, ¢co mna osobne zaujimalo najviac,
boli tvrdé data pri testovani v narotnom
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hernom prostredi. \/ akomsi zakladnom
lakmusovom papierikuy, teda v League of
Legends, sa mobil drzal v ramci teploty okolo
35 stupnov, takze tam Exynos konecne
nepdsobil ako prenosny varic. LenZe pri
Genshin Impact uz po viac nez patnastich
minGtach teplota narastla na 40 stupfiov
na prednej strane a 38 stupnov vzadu, pri
CoD v plnej pal'be sa dostal zhruba na 41
stupnov vpredu a mierne nad 38 vzady,
pricom sa objavili aj poklesy snimkovania.
Cim dlhsie som takzvane tlacil na pilu, tym
vySsie teploty a tym vyraznejSie cielené
spomal'ovanie procesov. Zaujimaveé je, ze
Samsung sa tomu evidentne snazil pomoct'

aj na Grovni balenia Cipu, ked' nasadil
rieSenie tepelného mostu a oficialne hovori
0 znizeni tepelného odporu o 16 percent.
Herna realita je vSak ina. Kto chce nadviazat'
na kvality hernych schopnosti série Galaxy z
minulosti, mal by aj cez istd mieru pokroku
Cipu Exynos doplatit' a ist' do verzie Ultra,
inak z mojho pohl'adu nebude spokojny.

Samsung Galaxy 526 je Al Phone, to

sme si uz povedali v Gvode, a preto jeho
schopnosti v ramci umelej inteligencie
potrebujl aj samostatny odstavec. \/yrobca
Al natlacil hibSie do systému a v praxi vie
pomoct' viac nez vlani. Telefon dokaze

v spravnej chvili navrhndt' udalost' do
kalendara, upozornit' na koliziu v planoch,
pondknut' vhodné fotografie z galérie
priamo pocas konverzacie, vycistit' zvuk

vo videu alebo spravit' zo zle odfoteného
papiera pouZzitel'ny dokument. To vSetko
funguje sluSne a niektoré z tychto nastrojov
sl naozaj praktické. Lenze opat', treba si
naliat' ¢istého vina. Vel'ka Cast' tejto novej
éry stoji na tom, Ze telefén robi viac veci za
vas, lebo samotny hardvér uz vel'mi nema
kam utekat'. Je to teda pokrok, ale skor v
pohodli nez v samotnom zariadent. A ano,
niektoré funkcie s uzitocné. Len by som
bol opatrny s tvrdenim, Ze prave kvoli nim
treba zahodit' 525 do zasuvky a utekat'

po S26. Tam eSte ani nahodou nie sme.

\/ydrz batérie, ako takej je rozhodne lepsia,

kapacitu logické. Telefon bez problémov



da bezny den a pri rozumnom pouZzivani
ostava aj nejaka ta rezerva. Lenze hned'
vedl'a toho stoji nabijanie, ktoré Samsung
zjavne chrani ako historickd pamiatku.

0 dévodoch sme si pisali uz vel'akrat.
\/yrobca sa prosto snazi zabezpetit', aby
vam mobil fungoval dIhé roky bez rapidnej
degradacie akumulatora. Tam, kde Ultra isla
tento rok v rychlosti vysSie, zaklad ostava
stale na Grovni 25 wattov. Pri teleféne

za 999 eur. \/ydrz teda chvalim, nabijanie
nie. A prave v takychto momentoch je
krasne vidiet', ako sa znatka tvari, ze ide

o prémiovy produkt bez kompromisov,
avsak bezny clovek to v praxi vidi inak.

Fotoaparaty nového Galaxy S26 sa skor
recyklacia nez skutocna nova generacia.
Zostava je tvorena 50 Mpx hlavnym
snimacom, 12 Mpx ultrasirokym objektivom,
10 Mpx teleobjektivom s 3x optickym
priblizenim a vpredu najdete 12 Mpx selfie
kameru s autofokusom. Hardvérovo sa tu
teda vel'a neudialo a méZeme hovorit' skor
o softvérovej nadstavbe. Cez den foti hlavny
50 Mpx snimac vel'mi sebavedomo. Zabery
s( ostré, kontrastné a farebne vyrazné,
niekedy az trochu prilis saturované, ale pre
vacsinu l'udi buda jednoducho atraktivne a
na socialne siete ako stvorené. Ultrasiroky
fotoaparat je pouzitel'ny, no kvalitou za
hlavnym citel'ne zaostava, hlavne pri
horSom svetle. Teleobjektiv s 3x optickym
zoomom za mNa stale dava zmysel, ale pri
10 Mpx uz nejde o ni¢ vynimocné. V noci
526 t'azi hlavne zo spominaného softvéru

a nového spracovania obrazu. Samsung
hovori o ProVisual Engine a redukcii sumu,
¢o v realite znamena jasnejsie nocné

zabery, viac vytiahnutych detailov a menej
agresivneho Sumu, ale zarover aj menej
prirodzenej atmosféry, pretoZe telefén ma
tendenciu scénu dost' vyrazne presvetl'ovat'.

Pri videu podporuje FHD a 4K pri 60
snimkach za sekundu a 8K pri 30 snimkach
za sekundu. Ovel'a dblezitejsia nez samotné
8K je vSak stabilizacia, najma rezim Super
Steady s funkciou Horizontal Lock, ktory
krasne drzi obraz pri chddzi aj rychlejSom
pohybe. Opakovane som si to vyskadsal pri

nahanani nasej macky po dvore. Celkovo
teda S26 nefoti zle, ale skor potvrdzuje,
Ze Samsung vie z toho istého hardvéru
eSte raz vyzmykat' slusny vysledok.

Ked' si to celé zhrniem, tak Galaxy 526 je
telefon, ktory oproti S25 prinasa zopar
suchych a I'ahko spocitatel'nych noviniek.
0 desatinu palca vacsi displej, 0 300 mAh
vacsiu batériu, rozumnejsich 256 GB v
zaklade, novsi Cip a viac systémovych
funkcii postavenych na umelej inteligencii.
A teraz ta menej prijemna cast'. Ani jedna z
tychto noviniek sama osebe nepdsobi ako
dbvod na nadSenie. Skor ako oneskorené
dorovnanie toho, ¢o uz malo byt' davno
samozrejmost'ou. Fotoaparaty hardvérovo
presl'apujd na mieste, nabijanie je z

mojho pohl'adu prosto smiesne pomalé

a vykon pridlhsej zat'azi naraza na limity
tipu. Ziadny generacny skok, ale skor
preleSteny medzigeneraclny servis. Kto

ma vSak doma zakladny Galaxy o dve
generacie spat', tomu bude tento upgrade
logicky pripadat' ako rozumna vol'ba.

Verdikt

Sikovne preleéteny medzigeneraény
servis, nie telefon, ktory by mal majitel'ov
S25 natit' utekat' do obchodu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
999€

Samsung

-

PLUSY A MINUSY:
+ Kompaktné
a vel'mi pohodiné
telo do jednej ruky
+ LepSia wydrz
batérie nez pri 525

- Generacny posun
oproti 525 je maly
- 25 W nabijanie
je v tejto cene
jednoducho slabé

* & & K 77

HODNOTENIE:
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HARDWARE

Ray-Ban Meta (Gen 2)

LEPSIE NEZ MINULE?

Je to uz niekol'ko mesiacov, Co som si s
neskryvanou davkou skepticizmu nasadil na
nos prvé Ray-Ban Meta Wayfarer. Ak patrite
k nasim pravidelnym citatel'om, mozno

si na ten text spomeniete. Chcel som ich
nenavidiet', odpisat' ako d'alsi vykrik do tmy,
ktory skonci na cintorine dejin vedl'a Google
Glass. LenZe nakoniec sa ukazalo, ze bez
nich uz neviem poriadne existovat' a hlavne
pracovat'. Dnes, v roku 2026, mam na stole
(a hlavne na ociach) priameho nastupcu,
konkrétne model Ray-Ban Meta (Gen 2).

Po tyzdnoch intenzivneho testovania v
ramci mojej profesie aj beznej socializacie
mam pre vas pripraveny sihrn dojmov a,
samozrejme, aj porovnanie oboch generacii.

Ked' Meta a EssilorLuxottica prvykrat
spojili sily, ich najvacsi trik nebol v tom,
¢o do okuliarov pridali, ale v tom, ¢o na

nich nebolo vidiet'. Ray-Ban Meta od
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zatiatku vyzerali ako Gplne bezné okuliare,
a popritom ste s nimi dokazali zbierat'
kvalitou uspokojivé videa pre socialne
siete. Gen 2 v tejto discipline pokracuje.
Stale si mdZete vybrat' z viacerych stylov
(Wayfarer, Headliner ¢i Skyler) a ja osobne
som opat' siahol po klasickom dizajne
Wayfarer. ESte dbleZitejSie vsak je, Ze Meta
zachovala ergonémiu a s vahou okolo 48
az 50 gramov (podl'a vel'kosti) psobia na
nose prirodzene a ani po hodinach netlacia.
Ovladanie zostava rozdelené na fyzické
tlacidlo a dotykov( plochu — to vSetko na
pravej nozicke. Tlacidlom spravite fotku
alebo spustite video, dotykom riesite
hlasitost', hovory, preskakovanie skladieb a
podobne. Samozrejmost'ou ostala podpora
dioptrickych skiel a v mojom pripade je plus
aj to, Ze som tie isté skla z predchadzajlcej
generacie vedel bez problémov presadit' aj
sem (logicky, v ramci rovnakého modelu a

vel'kosti). A ak chcete pripadne Sportovejsi
Styl alebo nieco, Co prezije drsnejsie
zaobchadzanie, Meta spolu s Oakley ponika
modely Oakley Meta HSTN a Vanguard,
pricom Vanguard laka odolnost'ou

P67 (klasicka verzia ma len IPX4).

Ak bola prva generacia predovsetkym o
tom zachytit' akykol'vek moment vo vyske
vasich o€i, druha tdto ideu posiva vyssie.
Skok z 1080p na 3K video je na papieri
najzasadnejsi argument pre upgrade, lenze
vysledok nie je taky ,wow’, ako by ste
mozno cakali. Fotky aj tu t'azia z 12 Mpx
ultra-Sirokého zaberu, no najvacsi prakticky
prinos je v tom, Ze 3K video vam da viac
detailu a vacsiu rezervu pri orezoch alebo
pri pouziti mimo socialnych sieti. Pri prvej
generacii boli fotky fajn na rychle postnutie,
ale akonahle som potreboval vytiahnut'
detail z interiéru auta alebo to pouzit' do



|

¢lanku, narazil som na limity kompresie a
makkost' detailov. Gen 2 to vie zjemnit'.
Nie zazracne, ale citel'ne v situaciach, kde s

materialom samotnym viete d'alej pracovat'.

3K pri 30 fps (alebo 1080p pri 60 fps, ked'
chcete plynulejsi pohyb) je ostré, dynamicky
rozsah je slusny a farby sd prirodzené, no
ked' si date vedl'a seba td istl scénu zo
starého a nového modeluy, nie vzdy budete
mat' pocit, Ze sledujete generacny skok.

Preto ak mate prvi generaciu a fotky
¢i videa koncia vyhradne na socialnych
siet'ach bez narocnejsej postprodukcie,
upgrade nedava automaticky zmysel.
A mimochodom, kvalita elektronickej

i

stabilizacie mi pride vel'mi podobna, ¢o vsak
neberte ako nejaké negativum, ba naopak.

Samozrejme, fyziku Gplne neoklamete. Ked'
zapadne slnko, limity malého senzora sa
ukazu. V Sere alebo tmavsom prostredi ide
kvalita automaticky dole, pribudne Sum a
detaily sa zacnu zlievat'. Je to lepSie nez v
prvej generacii? Ano, o nieo. Je to Groven
vlajkového smartfénu? Ani nahodou. Na
zachytenie atmosféry veCerného mesta,
garaze alebo podujatia to vsak stale staci,
len od toho netreba ¢akat' nocny rezim,
ktory by prepisoval zakony optiky. Pri 3K/30
som si navyse v tmavsich scénach vsimol
aj vyraznejSie blikanie (typické pri umelom

osvetleni), takze ak natacate v interiéroch,
oplati sa s tym pocitat'. Ked' uz sme pri
viditel'nych veciach, tak signalizacna LED,
ktora dava okoliu najavo nahravanie, je
tentoraz este jasnejSia, o beriem ako férovy
Gstupok stkromiu okolia, a zaroven to celé
pdsobi menej Spidnsky. Internet sa vzdy
bude snazit' najst' skratky, ale ja by som

sa na ziadne tajné nahravanie pri beznom
pouzivani nespoliehal. Maximalna dizka
videa sa nement (stale je to kratky klip, nie
nekonecny zaznam), GloZisko ostava 32 GB
a nativne stale potitajte s tym, Ze obsah je
robeny primarne na vysku, ize pre socialne
siete. Prenos fotiek a videl spravuje ta ista
ekosystémova appka, len s novym nazvom:
Meta View sa premenovala na Meta Al.

Zvuk bol pri prvej generacii za mna
prijemnym prekvapenim, no logicky trpel
nedostatkom basov a v hlu¢énom prostredi
ste ¢asto nepoculi nig, zatial' ¢o v tichu
ostatni poculi viac, nez by ste chceli.

Meta pri Gen 2 sl'ubuje vysSiu maximalnu
hlasitost' a dvojnasobné basy a subjektivne
musim povedat', Ze zvuk je naozaj pInsi a
pri podcastoch Ci telefonovani Cistejsi. Stale
vSak plati, ze ide o otvoreny systém a pri
hlasitosti nad Grover 70 % sa z okuliarov
stavajd malé reproduktory pocutel'né pre
celé okolie. VV preplnenej MHD si tak vas
hudobny vkus vypocuje aj pani vedl'a vas.

A naopak, v naozaj hlu¢nom prostredi
(metro, lietadlo) nebudete pocut' takmer
ni¢. Ray-Ban Meta s teda v ramci zvuku
vyborné do kancelarie, na prechadzku alebo
do auta, ale nenahradia Stuple s ANC.

Batéria bola Achillovou patou prvej
generacie (Styri hodiny boli jednoducho
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malo) a Gen 2 na to reaguje prisl'ubom az
dsmich hodin beZného pouZzivania. V praxi to
sedi vtedy, ked' okuliare pouzivate vyloZzene
leZérne (sem-tam zaber, par skladieb, kratke
hovory). Lenze akonahle za¢nete tlacit' 3K
video vo vel'kom, streamovat' alebo viest'
dlhsie hovory, percenta doslova miznd.

Pri mojom stresovom teste, kde som
nahraval takmer bez prestavky (jedno
video za druhym), som sa vedel dostat'

na nizke percenta prekvapivo rychlo (30
min(t) a navySe som si neraz vyrobil aj
situaciu, ked' sa okuliare zahriali natol'ko,
%e odmietli d'alej nahravat'. Cize fyzika a
tepelné limity tu stale existujd ta,k ako tomu
bolo pri Gen 1. Nast'astie, nabijacie (kozené)
puzdro je presne na to, aby vas zachranilo
a tak si viete pomocou neho postupne

do okuliarov naliat' d'alSich 48 hodin.

Druha generacia Ray-Ban Meta stale nie
je kvalitativne presne tam, kde by som si
ju ja osobne predstavoval. Okuliare bojujd
s fyzikalnymi limitmi batérie aj malej
optiky, Meta Al funkcie u nas na Slovensku
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oficialne nefungujd naplno a ak siich
chcete kipit', ¢asto skoncite pri dovoze

s prirazkou. Napriek tomu tu progres je.
Ak vlastnite prvl generaciu a batéria vas
privadza do Sialenstva, alebo chcete o chlp

pouzitel'nejsi material mimo socialnych
sieti, upgrade na Gen 2 dava zmysel. A ak
ste doteraz vahali, &i do tohto segmentu
vObec vstlpit', Gen 2 je ten moment,

ked' to uz konecne nepdsobi len ako
hracka, ale ako realny pracovny nastroj.

PS:V zavere nemo6zem ignorovat' slona
v miestnosti: model Meta Ray-Ban
Display. Kym Standardné Gen 2 s(
audio-vizualne okuliare, model Display
pridava integrovany head-up displej v
pravej SoSovke, a to s rozlisenim 600 x
600 px, ktory vie zobrazovat' notifikacie,
navigaciu Ci d'alSie kontextové informacie
priamo v zornom poli. ESte zaujimavejSie
je ovladanie pomocou naramku (Neural
Band), ktory snima svalové impulzy cez

EMG: Ziadne mavanie rukami vo vzduchu,
len jemné gesta prstami. Problém je,

Ze Display je zatial' oficialne viazany

na USA (vratane predaja demo verzii) a
kedy, a Ci vOobec sa dostane do Eurdpy,
Meta zatial' jasne nekomunikuje.

Verdikt

Mierne zlepSenie voCi starsej verzii,
avsak ni¢ zasadné na to aby ste sa
jej museli okamzZite zbavovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Redakcia 560€

+ Elegantny dizajn - Al

+Zlepsena - Dostupnost' na
vydrZ batérie nasom trhu

+3Kvidea - Eticky problém

+ Vylepseny zvuk - Cena

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ExpertBook Ultra

VSESTRANNY PRACANT

ASUS si sériu ExpertBook buduje nad'alej
pekne po vrstvach. Ked' prisiel prvy
ExpertBook B9, ukazal trhu, Ze firemny
notebook nemusi vyzerat' ako sluzobna
kalkulacka s pantami a hmotnost'ou
priru¢nej batoziny. Kym cast' konkurencie
v tejto sivislosti brala biznis segment ako
povinnd jazdu v pat'desiatich odtiefioch
Sedej (pozdravujem Arnolda Judasa
Rimmera), ASUS pochopil, Ze manaZérsky
notebook mdze byt' I'ahky, vizualne
uhrancivy a vybaveny poriadnou vydrzou.
Aktualne prave mnou testovany model
ExpertBook Ultra B9406CAA je logickym
pokracovanim celej tejto filozofie. Tentokrat
vSak uz nejde len o mobilitu a vydrz, ale aj
o vykon, ktory dava zmysel aj mimo sveta
tabuliek, porad a korporatneho slovnika.
Jednym dychom vsak treba dodat', ze

toto nie je laptop pre cloveka, ktory chce
lacny stroj na maily a raz za ¢as v iom
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otvori nejakd tabul'ku. Rozpravat' vam
budem o Zeleze vhodnom pre manazérov,
konzultantov, kreativcov a I'udi, ktori si
viac na cestach nez doma pri stole. Je

to pre tych, o chci mat' v taske nieco
extrémne I'ahké, ale zaroven nechci
pocivat' ten stary znamy ultrabookovy
folklor, ze na skutocni robotu si maja

..... vy

radsej zobrat' vacsi a t'azsi notebook.

Uz prvy dojem je silny. Notebook je
absurdne I'ahky a tenky (1,09 kg a 10,9
mm). Pri takychto proporciach som mal
najprv pocit, Ze drzim v ruke nieco az
prehnane krehké a tak sa aj k tomu musim
spravat'. Lenze tato krehkost' je skor
opticky klam ne? realita. Sasi je vyrobené
z hortikovej zliatiny s hlinikom a celé
spracovanie posobi presne tak, ako by to
pri notebooku za niekol'ko tisic eur malo
pdsobit'. Uprimne, aj ked' som dobre vedel

GENERATION
*TOP PRODUKT *

0 cene testovaného kusu, zamerne som
sa snazil protichodnym tlakom rik skratit'
tato novinku ako mokry uterak. Notebook
sa vSak v zatvorenom stave ohol sotva o
par desatin stupna a nevydal pri tom ani len
hlasku. Konstrukéne sa tak mézeme bez
obav rozpravat' o maximalne prémiovom
zariadeni. /yrobca si dal rovnako zaleZat'
na tom, aby notebook nevyzeral po troch
dnoch ako vystava mastnych odtlackov.
Povrch je hiboko matny, prijemny na dotyk
a vel'mi dobre odolava Smuham aj beznému
opotrebovaniu. Pokojne ho tak mozete
vytiahnut' pocas meetingu, v lietadle aj v
kaviarni a stale bude pdsobit' ako keby ste
ho prave vybalili z krabice. Vonkajsi dizajn
je celkovo minimalisticky a véetko je tu
podriadené funkcii a elegancii. Jedinym
napadnejsim prvkom a akousi novinkou je
svetelna lista umiestnena pod displejom,
ktora pri zapinani a prihlasovani pridava



stroju jemny futuristicky podpis. Nie je
to ni¢, ¢o by vas rusilo, skor detail, ktory
notebooku dodava trochu charakteru.

Pri testovani som si nanest'astie vSimol,
Ze panty displeja st naladené pomerne
vol'ne. Na jednej strane je fajn, ze veko
otvorite jednym prstom bez toho, aby
ste notebookom buchli o stdl. Na druhej
strane, ak notebook otvoreny prenasate,
displej ma tendenciu povolit' viac, nez
by som pri prémiovom modeli ¢akal.
Nie je to tragédia, ale je to presne ten
detall, ktory si pri notebooku tejto triedy
okamZite vSimnete a necakate to.

Vel'kou premennou je opat' displej. Mame
tu konkrétne 14-palcovy dotykovy panel

s pomerom stran 16:10 a 3K rozlisenim.
Podstatnejsie vsak je, Ze ide o dvojvrstvovy
OLED panel. Ak sa teraz tvarite ako grécky
myslitel', loviac v pamati zmienku o nejakych
dvojvrstvovych displejoch, méZete si usetrit'
as. Prelozené do normalnej I'udskej reci

to znamena, ze tu vyrobca nesiel len po
farbach a kontraste, ale aj po vySSom

jase, lepSej efektivite a dIhsej zivotnosti.

\/ praxi je obraz skutocne vyborny. Farby

sG syte, kontrast je nekonecny, cierna je
skutogne gierna a panel bez problémov
zvlada aj narocnejsie pracovné nasadenie,
¢i uz ide o Gpravu fotografii, videa alebo
jednoducho dIhé hodiny pred textom a
tymi uz spominanymi tabul'kami. Potesi

aj variabilna obnovovacia frekvencia az do
120 Hz, takze systém nepdsobi stuhnuto

a pri pohybe je vietko citel'ne plynulejSie.
LenZe prave pri displeji prichadza aj v

ramci série neakana zmena. Tentokrat

tu nemame naleSteny povrch, ale naopak
matn vrstvu. Sklo tak na jednu stranu
vyborne potlaca odlesky, ale zaroven do
obrazu pridava jemn( zrnitost'. Najviac

si ju vSimnete na bielych plochach, teda
presne tam, kde budete pri praci travit' asi
najviac ¢asu: pri ¢itani webu, dokumentov
alebo v kancelarskych aplikaciach. Nie je to
vyslovene chyba, skor vlastnost', na ktord si
musite zvykndt'. Ak ste zvyknuti na lesklé
panely s ¢istym, hladkym obrazom, budete
to urcite vnimat'. Naopak, ak ¢asto pracujete
v zlozitych svetelnych podmienkach, matna
Uprava ma vel'mi jasny zmysel. ASUS sa tu
vedome rozhodol obetovat' Cast' optickej
Cistoty v prospech pouzitel'nosti v realnom
svete. NavySe tymto krokom dokazal
krasne eliminovat' pre kazdého otravné
Smuhy a otlacky prstov na obrazovke.

Kvalita klavesnice pri takto filozoficky
definovanom laptope ide ruka v ruke s
obrazovkou a je teda rovnako alfou aj
omegou. Ma tu zdvih 1,5 mm, ¢o je na
tak tenké telo vel'mi slusna hodnota, a
pri pisani je to citit'. Klavesy majd dobr(
odozvu, nepdsobia gumovo a zvladol

som na nich bez problémov napisat'
dlhé ¢lanky bez toho, aby som mal chut'
presedlat’ na extern( klavesnicu (vzdy
nosim jednu kompaktna v ruksaku).
Chod samotnych spinacov je doslova
na jednotku. Povrch klaves je prijemne
matny a ma jednofarebné podsvietenie,
ktoré prepGst'a svetlo krasne a celistvo.

Pod klaviatirou sa nachadza obrovsky
hapticky touchpad. Namiesto klasickej
mechaniky pouziva senzory a vibraciu,

T e

el mlest

ktora simuluje kliknutie. Je to v sG¢asnosti
akysi trend, ktory prerasta externymi
hernymi perifériami a naplno sa usadzuje
aj vo sfére trackpadov. \/\yhodou je rovnaka
odozva po celej ploche a hlavne dlha vydrz.
Problém je, Ze v testovanej verzii bol
touchpad obcas az prilis citlivy. Pri pisani
sa mi niekol'kokrat stalo, Ze kurzor sa
rozhodol ist' sam od seba pret, akoby mal
iné pracovné priority nez ja. Opdt), nie je to
katastrofa, ale pri notebooku zameranom
na produktivitu to zamrzi. Dobra sprava
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je, Ze toto je presne ten typ veci, ktory vie
opravit' jeden z mnohych update bali¢kov.
Zla sprava je, ze v stave, v akom som ho
skasal, to eSte nebolo Uplne dotiahnuté.

Skutocné divadlo sa vsak zacina az vo
vnitri, a dafam, Ze som vas na to v Gvode
patri¢ne navnadil. ExpertBook Ultra v
konfiguracii BO4O6CAA stavia na procesore
Intel Core Ultra 7 358H, architektdry
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Panther Lake a tu uz nejde o klasické
kazdoro€né pridavanie par percent vykonu,
ktoré vam marketing potom predava ako
zazracny liek na chudnutie. Panther Lake
je za mna v tomto Zeleze naozajstny
generacny posun. V notebooku tejto
hmotnostnej kategorie totizto dostavate
16 jadier, 18 vlakien a vel'mi rychlu pamat'
LPDDR5X s kapacitou 32 GB. V preklade

to znamena, Ze systém je extrémne

SE{imna
L imey
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svizny, multitasking ho nezaskoci a aj pri
narocnejsej praci mate pocit, Ze notebook
stale vladze chladit' cell td vasu Sou.

Najvacsou technickou zaujimavost'ou je ale
integrovana grafika Intel Arc B390 s jadrami
Xe3. A tu si treba dat' pauzu, pretoze

nejde o bezné integrované GPU. Vykon je
natol'ko vysoky, ze z bezného pracovného
notebooku robi stroj pouzitel'ny nie len na
spominand kreativnu pracu ¢i narocnejsie
multimédia ale dokonca aj hranie.

Aby ste si nemysleli, ze vam tu takzvane
mazem med okolo klavesnice, tak
testovany notebook zvladal pri napajani
zo siete rozbehn(t' plynule Cyberpunk
aj pri vysSich detailoch a vykon celkovo
ukazoval, Ze Intel tentoraz neprisiel len s
d'alSou integrovanou grafikou do poctu.
Pri stroji s hmotnost'ou okolo jedného
kilogramu je to skutocne ohromujace.

ExpertBook Ultra vam dovoli mat' jeden stroj
na seri6znu pracu, cestovanie a zaroven

aj na hry, bez toho, aby ste so sebou nosili
t'azky herny notebook s kratkou vydrzou

a chladenim. Pre ¢loveka, ktory cez den

rieSi maily, videohovory, prezentacie,



Gpravu fotiek alebo video a vecer si
chce zahrat!, je to d'alsi argument za.

Samozrejme, treba zostat' pri zemi. Toto
nie je notebook na niekol'kohodinové
herné maratény v plnom vykone bez
kompromisov. Pri dlhdej zat'aZi sa chladenie
predsa len ozve, Sasi sa zahreje a na batérii
vykon logicky klesa. No hlavna pointa je
inde. ASUS dokazal, ze aj biznis ultrabook
moze mat' herné ambicie a celé to mdze
davat' zmysel. A Gprimne, prave toto je
jedna z veci, kvoli ktorgm ma ExpertBook
Ultra bavil viac, nez som pdvodne cakal.

Co sa tyka samotného chladenia, vjrobca v
tomto pripade nasadil systém ExpertCool
Pro a na pomery tejto konStrukcie odvadza
vel'mi slusna pracu. Notebook si vie dlhSie
drzat' vysoky vykon, ¢o prave pri takomto
tenkom tele rozhodne nie je samozrejmost'.
Zaroven vsak plati, Ze fyziku len tak niec¢im
neoklamete. Pri dlhodobej maximalnej
zat'azi sa oblast' nad klavesnicou jasne
zahrieva a pri extrémnej praci citit', ze

cely systém funguje na hrane moznosti
daného priestoru. Rovnako to plati aj pre
SSD. Pri dlhom savislom zapise vel'kych
objemov dat vie zniZzovat' vykon, pretoze
chladenie v takto stiesnenom tele ma svoje
limity. Nie je to vyslovene problém, skor
pripomienka, ze aj ten najlepsi inzinier
stale Zije v tom istom vesmire ako my
ostatni a termodynamiku neoklame.
Samozrejme, ze pIny vykon notebooku

si najlepsie uzijete pri napajani zo siete.

Na batérii vykon procesora aj grafiky

klesa, o je pri tejto triede pochopitel'nég,

ale pri ExpertBooku Ultra je ten rozdiel
citel'ny o to viac, Zze na adaptéri dokaze
podat' naozaj posobivé vysledky. Ak teda
planujete naro¢n( pracu alebo hranie mimo
zasuvky, musite pocitat' s tym, ze stroj
bude fungovat' rozumnejSie a Gspornejsie.

Dnes uz logicky nemohol vyrobca vynechat'
ani Al. Procesor obsahuje samostatna

NPU a notebook spifia poziadavky triedy
Copilot+ PC. Délezitejsie vSak je, ako to ASUS
vyuziva v praxi. Balik MyExpert prinasa
nastroje na prepis hovorov, preklady,
sumarizaciu stretnuti ¢i pracu s vlastnymi
dokumentmi priamo lokalne v zariadeni. A
prave toto je podstatné. Nie kvoli médnemu
slovu Al ale preto, Ze firemny pouzivatel'
Casto nepotrebuje d'alsi cloud, d'alsi Gcet

a d'alSie mesacné predplatné. Potrebuje,
aby mu notebook rychlejsie pomohol
spracovat' pracu a pritom neposielal

citlivé sibory naprie¢ celym svetom.

PotesT aj konektivita. V tej uz tak tenuckej
hrane tela sa nasiel priestor pre Thunderbolt
4, klasické USB-A aj plnohodnotné HDMI.
Bezdrdtovo je k dispozicii WiFi 7 a v

praxi pripojenie fungovalo stabilne aj v

naroc¢nejSom prostredi, kde byva vzduch
uz tradi¢ne plny réznorodého rusenia.
NemdZem vynechat' ani dnes stale
dolezitejSiu otazku ohl'adom bezpecnosti.
UZivatel' ma v tomto smere k dispozicii

IR kameru pre Windows Hello, ¢itacku
odtlackov integrovana do zapinacieho
tlacidla, ale hlavne bezpetnostny Cip a
Microsoft Pluton. Specialne pre firemny
segment ide o ddlezitl vybavu.

Batéria s kapacitou 70 Wh v kombinacii s
vyssie opisovanym hardvérom a Gspornym
displejom dokaZze pri beznej praci vydrzat'
skutogne vel'mi dlho. Pri kancelarskych
Glohach, mailoch, dokumentoch a
prehliadani webu dosiahnete hodnoty,
ktoré s( pri takto I'ahkom a zaroven
vykonnom notebooku vel'mi posobivé. Nie,
nebudem z batérie robit' nadprirodzeny jav,
ale fakt je ten, Zze tento notebook zvladne
pokryt' cely pracovny den bez stresu a pri
rozumnej zat'azi eSte nieo necha bokom.

\/Zdy ked' som si pondelok rano bral
notebook so sebou s tym, ze som nemal
chut' ho poCas dha napajat' na siet' a teda
adaptér ostal doma, vedel som, Ze veler
ked' sa vratim, budem mat' eSte zopar
percent k dobru. Pochvalit' musim aj rychle
nabijanie. Kratka zastavka pri zasuvke

na letisku alebo v kaviarni vam vie dat'
dost' energie na d'alSie hodiny prace.

Celkovy verdikt je teda pomerne jasny.
Novy ASUS ExpertBook Ultra B9406CAA
je jeden z najzaujimavejsich pracovnych
notebookov, aké som v tejto kategorii
drzal za posledné dva roky v rukach. Nie je
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dokaonaly. Displej ma svoju jemne zrnita dan
za matnad Gpravuy, touchpad si pyta lepSie
doladenie, panty by mohli byt' pevnejSie a
pri dlhej maximalnej zat'azi sa ukaze, ze

aj tu stale platia fyzikalne limity malého
tela. LenZe popri tom vSetkom dostavate
mimoriadne I'ahky a vyborne spracovany
notebook. Technologicky vel'mi ambiciézny,
spaja vysoky vykon, dih( vydrz, kvalitn(
klavesnicu, serioznu bezpec¢nostnd vybavu
a grafiku, ktora z neho robi viac nez len
d'alSi korporatny stroj do poctu. Ak teda
hl'adate prémiovy pracovny notebook, ktory
nechce byt' len elegantny, ale aj skutocne
schopny, ExpertBook Ultra BO4O6CAA

si zasl(zi vasu pozornost'. Ak patrite k
|'ud'om, ktori chcl cez den pracovat' a
vecler si bez vyCitiek pustit' aj modern(
hru, je tento model eSte zaujimavejsi.

Verdikt

Prémiovy pracovny notebook, ktory konecne
dokazuje, ze nizka hmotnost' uz nemusi
automaticky znamenat' nizke ambicie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 2 LOOE

PLUSY A MINUSY:

+extrémne nizka - jemna zrnitost'

hmotnost' matného

a tenké telo OLED panelu
+ vel'mi dobra - panty displeja

klavesnica

HODNOTENIE: * W W NN
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Xiaomi 17 Ultra

NIE JE ULTRA AKO ULTRA

Pri vlajkovych smartfonoch v aktualnom
roku uz davno nejde len o to, kto prida
viac megapixelov alebo vytlaci z ipu
d'alSich par percent vjkonu. DdlezitejSie
je, aky ma telefon celkovy charakter a pre
koho vlastne vznikol. Xiaomi 17 Ultra sa v
duchu toho nesnazi tvarit' ako univerzalny
milacik pre kazdého. Kym zakladné Xiaomi
17, o ktorom som vam pisal pred casom,
stavilo na kompaktnost' a prekvapivo
civilné rozmery, Ultra ide opacnou cestou.
Je to vel'ky, t'azky a napadny mobil, ktory
uz pri prvom kontakte dava najavo, ze
jeho prioritou je obrazova kvalita, vykon a
ESte nez sa do toho pustime, budem

ho v nasledujtcich riadkoch priebezne
porovnavat' aj s konkurenciou v ramci
LUltra” modelov, pretoze prave tam jeho
silné aj slabsie stranky vynikni najlepsie.

Nazivo pdsobi Xiaomi 17 Ultra skor
ako pracovny nastroj nez elegantny
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doplnok. Rozmery 1629x77,6x85 mm a
hmotnost' priblizne 230 gramov z neho
robia poriadny kus hardvéru, ktory v ruke
rozhodne nezmizne. Navyse treba ratat'

s tym, Ze samotny kruhowy fotomodul

na zadnej strane je extrémne vyrazny a

v najhrubSom mieste presahuje 15 mm.
Hlinikovy ram pdsobi pevne, zadna stena

zo skleného vlakna luxusne, no komfort
malého a nenapadného telefénu tu naozaj
nehl'adajte. Na to je ureny lacnejsi zaklad.
Samsung Galaxy S26 Ultra je so 214
gramami citel'ne I'ah5i a uhladenejsi, Huawei
Pura 80 Ultra zasa hra na efekt zaobleného
displeja a elegantnejSieho vzhl'adu. Xiaomi
vSak z méjho pohl'adu pésobi robustnejsie
a zaroven praktickejSie pri foteni na Sirku.
Plusom je aj odolnost' IP68 a IP69K, takze tu
nejde len o formalnu ochranu pred vodov,
ale naozaj o slusna davku odolnosti.

Prednii stranu vypliia 6,9-palcovy LTPO
OLED panel s rozlisenim 2 6081 200

pixelov a maximalnym jasom 3 500 nitov.
To je jeden z tych displejov, ktoré si obl'Ubite
okamzite, pretoze st jednoducho vyrazné,
jasné a luxusne posobiace. Na priamom
sinku je ¢itatel'nost' vyborna a 2160 Hz
PWM stmievanie pomaha pri nizSom jase
udrzat' obraz prijemny aj pre citlivejSie oci.
Farby s syte, ale nie prepalené, a panel
pbsobi vel'mi dobre pri prezerani fotografii
aj videl. Samsung sice boduje unikatnou
technoldgiou filtrovania obsahu pre okolie
a jemnejsim QHD+ rozlisenim 3 120 x1
440 pixelov, no v ¢Cistom maxime jasu

za Xiaomi zaostava. Huawei so svojim
6,8-palcovym panelom v tomto smere
nezaostava dramaticky, ale Xiaomi ma

o nieo presvedcivejsi celkovy balik.

0 vykon sa stara Snapdragon 8 Elite Gen
5 s jadrami Oryon tretej generacie, 16 GB
LPDDR5X RAM a Ulozisko typu UFS 4.1,
Papierovo je to spitka a nast'astie to nie
je len papierova Spicka. Geekbench 6 sa



pohybuje nad 3 600 bodmi v single core a
takmer pri 11 000 bodoch v multi core, no pri
takomto teleféne s zaujimavejsSie realne
scenare nez zanedbatel'né odchylky. Treba
si uvedomit', Ze dnes uz kazda vlajkova lod'
vie v benchmarkoch nahadzat' absurdné
Cisla, lenZe pouZivatel' siv praxi neplati za
to, aby jeho mobil porazil iny o pat' a pol
bodu v teste, ale za to, ako sa sprava pri
kazdodennom pouZzivani. Xiaomi 17 Ultra na
zaklade mojich pozorovani pdsobi svizne pri
Uplne beZznom pouZzivani, pri multitaskingu
aj pri dlhSej zat'aZi a nema problém ani s
tym, ked' mu ¢lovek naloZi viac, nez by bolo
rozumné. HyperOS 3 je rychly, reakcie sd
okamzité a systém nep6sobi zadychane ani
vtedy, ked' prechadzate medzi aplikaciami,
fotenim, editaciou a hrou. Stale si vsak
nesie niektoré svoje drobné softvérové
zvlastnosti z minulych generacii, ktoré

si nie kazdy zamiluje na prvy dotyk.

DdleZité je, Ze tento vykon nie je samodcelny
a v hrach ma realny vyznam. Pri tituloch
ako Call of Duty Mobile, PUBG Mobile,
Diablo Immortal alebo Genshin Impact ide
o telefon, ktory ma evidentnd rezervu. Call
of Duty Mobile beZi za kaZdych okolnosti
maximalne plynulo, odozva dotyku je
presna a ani pri dlhSom hrani nedochadza
k citel'nému skrtaniu vykonu. Dolezité nie
je len to, ze hra dokaze bezat' vo vysokych
detailoch, ale aj to, Ze vykon ostava
konzistentny. Pri rychlych multiplayerovych
tituloch totiZ nestaci jednorazovy efekt,
dolezita je stabilita. A t4 Xiaomi 17 Ultra
zvlada vel'mi presvedcivo. Samsung Galaxy
S26 Ultra je v tomto smere vel'mi podobny,

ked'Ze pouziva Snapdragon 8 Elite v Gprave
pre Galaxy, no rozdiel v praxi nie je zasadny.
Huawei Pura 80 Ultra je z tejto trojice na
hranie najmenej zaujimavym mobilom,
pretoze jeho Kirin 9020 sice systém

zvlada, ale rezervy pri narocnejsej zat'azi

tu jednoducho nie sd rovnaké a navyse ho
stale brzdia softvérové obmedzenia. Ak

by ste sa pytali, preco vlastne opakovane
vyt'ahujem ¢insku vlajkov( lod' od Huaweiu,
dobvod je jednoduchy. Pura 80 Ultra je, alebo
minimalne v ¢ase pisania bola, jasnou
svetovou jednotkou medzi fotomobilmi.

Vel'kou zbranou Xiaomi 17 Ultra je prave
fotoaparat a tu ma najviac zaujimalo,

ako dopadne v priamom porovnani s
konkurenciou. Hlavny 50 Mpx 1-palcovy
snimac Light Fusion 1050L s technoldgiou
LOFIC patri medzi tie rieSenia, pri ktorych

je vidiet', Ze vyrobca nechcel konkurenciu
len dobehnat!, ale ju aj trochu podrazdit'.
Dynamicky rozsah je vel'mi silny, praca
so svetlami presvedciva a nocné scény
nepdsobia ako agresivne prefiltrovany
digitalny experiment. Svetla sa nerozlievajd
do chaosu, tiene si drzia kresbu a fotky
pdsobia prirodzenejSie nez pri mnohych
konkurentoch, ktori sa stale spoliehajd
hlavne na softvérovd magiu. Druhym
t'azkym kalibrom je 200 Mpx periskopicky
teleobjektiv so snimacom ISOCELL HPE

a mechanickym optickym zoomom v
rozsahu 75 az 100 mm, teda priblizne
3,2x az 43 x. Leica APO optika pomaha
obmedzit' chromatickd aberaciuav

praxi to znamena cistejSie hrany, menej
farebnych duchov a presvedcivejsi vystup
najma pri portrétoch. Aj 10x digitalny
zoom je vd'aka vysokému rozliSeniu stale

SMEUNE
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pouzitel'ny bez toho, aby ste mali pocit, ze
fotite cez kalkulatku. Zostavu dopliia 50
Mpx ultrasiroky fotoaparat so zaberom
115 stupnov a 50 Mpx selfie kamera s
automatickym zaostrovanim a optickou
stabilizaciou. Ano, mechanika teleobjektivu
pri zatraseni jemne hrka, ale v kontexte

vysledkov je to skor zvlastnost' nez problém.

Samsung Galaxy S26 Ultra na to ide

trochu inak. Jeho 200 Mpx hlavny snimac
robi vel'mi efektné fotky, no v priamom
porovnani s 1-palcovym snimacom Xiaomi
a optikou Leica pdsobia zabery digitalnejsie

a menej prirodzene, najma v slabSom svetle.

Huawei Pura 80 Ultra je vel'mi schopny
rival, ktory t'azi z 1-palcového snimaca s
variabilnou clonou f/1.6 az f/4.0 a dualneho
teleobjektivu s 9,4 x optickym zoomom.

Pri vzdialenych scénach ma navrch, no
Xiaomi pdsobi o chlp univerzalnejsie

z pohl'adu celkovej vyvazenosti.

Ak je pre vas prioritou mobilna fotografia
bez digitalnej primesi, Xiaomi 17 Ultra patri
medzi najzaujimavejsie vol'by roka. Ak sa
vSak mam drzat' Cisto kvality hlavného
fotoaparatu a spracovania snimky, v tomto
konkrétnom porovnani u mna stale vyhrava
Pura. Ta dokaze z ruky vyprodukovat'
zaber, ktory sa v niektorych situaciach
nebezpecne priblizuje profesionalnemu
Zelezu, a nepotrebujete na to ani aktivovat'
Pro rezim a hrat' sa s postprodukciou.

Vel'mi silné je vsak video. Xiaomi 17 Ultra
podporuje 8K pri 30 fps, ale podstatnejsie je
4K pri 120 fps na hlavnom aj teleobjektive.
To uZ nie je len parameter do letaky, ale
nieco, o ma realny vyznam pri tvorbe
spomalenych zaberov vo vysokej kvalite.
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Telefén podporuje 10-bitovy Log zaznam,
Dolby Vision HDR aj systém ACES, takze
pri editacii videa dava tvorcom ovel'a
Stabilizacia kombinuje OIS, EIS a Al Gpravy
a vysledok je vel'mi dobry aj pri chédzi
alebo prudsich pohyboch. Samsung ma
mozno este o nieco lepSie zvladnuty
horizont, ktory si viete dokonca zamknat'
na konkrétny objekt v pohybe, a vel'mi
kvalitny zaznam zvuku, no Xiaomi mu
dycha na krk. Predna 50 Mpx kamera so
4K pri 60 fps, automatickym zaostrovanim
a OIS navyse robi z tohto telefonu
vyborny nastroj aj pre vlogerov alebo
kohokol'vek, kto chce mat' pouzitel'nd
selfie kameru aj mimo videohovorov.

Zaujimavym doplnkom, do ktorého sa

da investovat), je aj Photography Kit Pro,
ktory z Xiaomi 17 Ultra robi eSte vyraznejsi
fotograficky nastroj. Pripaja sa cez USB-C,
ma mechanickd splst’, koliesko na zoom,
vlastn 2 000 mAh batériu a cez adaptér
podporuje aj 67 mm filtre. To uz nie je len
pekny doplnok na hranie sa na fotografa,
ale celkom realne pouzitel'né prislusenstvo.
Hyper0S 3 navyse pridava Leica Instant
Mode na rychle prepinanie ohnisk, <o ma
pri street fotografii aj spontannom foteni
urtite zmysel. Samsung v tomto smere
kontruje skér integrovanym perom S Pen,
ktoré je vyborné na editaciu a poznamky, ale
fotograficky charakter telefénu neposiva

v ramci fotografie ziadnym smerom.
Huawei sa zasa viac sistred'uje na optiku

a materialy nez na prisluéenstvo.

Batéria je d'alSia oblast, kde Xiaomi 17 Ultra
nepdsobi ako chudobny pribuzny. Globalna
verzia ma 6 000 mAh, ¢o je pri teleféne

s takymto vykonom dblezité, pretoze
nie je ni¢ horsie ako mobil, ktory sa tvari
ako monstrum a po hodine hrania zacne
prosit' o nabijacku. \/\ydrz pokryje cely der
intenzivnejSieho pouzivania a S0 W kablové
nabijanie doplni pIna kapacitu priblizne za
65 mindt. Po 15 mindtach v sieti mate asi
33 percent k dobru, €o je absolGtne super.
Bezdrdtové nabijanie nechyba, no Huawei
je v tejto discipline eSte agresivnejsi

so 100 W nabijanim cez kabel a 80 W
bezdr6tovo. Samsung so svojou 5 000
mAh batériou a 60 W pdsobi ved!'a tejto
dvojice uz trochu archaicky, aj ked' si to
celé tradi¢ne obhajuje snahou chranit’
pouzivatel'a pred degradaciou batérie.

Verdikt je v zasade jasny. Xiaomi 17
Ultra nie je telefon, ktory by sa snazil
byt' najpohodlinejsi, najl'ahsi alebo
najpraktickejsi pre kazdého. Je vel'ky,
t'azky a jeho fotomodul zo zadnej strany
by si vSimol aj Steve Wonder. Lenze

ak od vlajkového smartfonu ofakavate
Spickovy fotoaparat, vyborné video, vysoky
vykon a zaroven chcete zariadenie, na
ktorom si bez problémov zahrate aj
narocnejsie videohry bez kompromisov,
toto je mimoriadne silny kandidat.

Samsung Galaxy 526 Ultra zostava
rozumnejsou vol'bou pre tych, ktori

chcd ¢o najdlhSiu softvérovd podporu, Al
funkcie a univerzalnejsi pracovny nastroj.
Huawei Pura 80 Ultra naproti tomu
oslovi tych, ktori chcd Spickovd optiku

a sU ochotni tolerovat' jeho softvérové
obmedzenia. Xiaomi 17 Ultra je vsak
telefén, ktory vel'mi otvorene priznava
svoje priority. A tie sG jednoduché. Fotit'
vyborne, aj ked' zatial' nie lepSie neZ Pura.
Natacat' vyborne a z mojich pozorovani
nasobne lepsie nez Pura. Zvladat' vykon
bez reptania a popritom ukazat', Ze aj
fotograficky smartfon moze byt' zaroven
poriadne schopna herna masina.

Verdikt

Spitkovy fotomobil a vykonna
vlajka v jednom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 1650€

PLUSY A MINUSY:

+vyborny hlavny - vel'ké a t'azké telo
1-palcovy fotoaparat - HyperOS 3 ma

+ Spickové video stale vlastné
vratane 4K softvérové vrtochy
pri 120 fps

HODNOTENIE: * % % Ky
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Endorfy Atlas L Electric

O MIESTO UZ NEBUDE NUDZA

GENERATICN

L T1P REDAKGIE %

Firma Endorfy od nasich severnych
susedov funguje sice relativne kratko, no
uz nam na trh priniesla radu zaujimawych
a kvalitnych zariadeni. Prevazne ide bud'
o rézne periférie k PC, alebo komponenty.
Ich portfélio zahfna aj stoly a jedna z
noviniek zavitala aj k nam do redakcie.

Prva vec, ktora nas zaujala, je samotné
prevedenie Dark Wood. Tmavy dreveny
dekor posobi elegantne, Cisto a dospelo.
Nie je to typicky herny stél s vyraznymi
farbami a agresivnym vzhl'adom -
prave naopak. Bez problémov zapadne
do pracovne, moderného bytu i
Studentskej izby. V kombinacii s Ciernym
ocel'ovym ramom vytvara vel'mi vkusny
kontrast, ktory pdsobi prémiovo.

Rozmery 1500 x 760 mm s idealne
sem zmesti vel'ky monitor alebo dvojica
monitorov, klavesnica, mys, reproduktory,
mikrofén ¢i herna podlozka cez celt

Sirku stola. Zaroven zostava dostatok

priestoru na notebook, poznamky alebo
d'alSie prislusenstvo. Stél nepdsobi
preplnene ani pri narocnejSom vybaveni.

Najvacsou prednost'ou modelu Atlas Electric
L je bezpochyby elektrické nastavenie
vysky. Rozsah od 720 do 1200 mm
umoznuje pohodIné pouZivanie v sede 3aj

v stoji, a to bez kompromisov. Prepinanie
je plynulé, tiché a intuitivne. Ovladaci

panel si dokaze zapamatat' az tri rézne
nastavenia vysky. Od prace z domu, aZ po
dlhé herné sedenia, moznost' menit' polohu
ponika obrovsk( vyhodu. Pomaha znizit'
zat'azenie chrbtice, zlepsuje drzanie tela

a celkovo prispieva k lepsiemu komfortu.
Po par dioch pouZzivania si na tdto funkciu
zvyknete natol'ko, ze navrat ku klasickému
pevnému stolu by bol krok spat'.

Ocel'ovy ram je robustny a pdsobi vel'mi
pevne. Pri nosnosti az 80 kg zvladne aj
narocny herny alebo pracovny set-up —
viacero monitorov, t'azsie prislusenstvo
¢i dokonca mensie PC skrinky na doske

stola. Ani pri zdvihnuti do vy3Sej polohy
stél nepdsaobi nestabilne, o je pri
elektrickych modeloch kl'G¢ové. Doska

z MDF je d'alsim plusom. Oproti beZnej
drevotrieske je pevnejsia, odolnejsia voci
vlhkosti a ma dlhsiu Zivotnost'. Povrch je
prijemny na dotyk a zaroven dostatotne
odolny voci beznému opotrebeniu.

ENDORFY nezabudlo ani na detaily, ktoré
v praxi robia vel'ky rozdiel. Model L ma dve
pogumované priechodky na kable, ktoré
umoznuji viest' kabelaz elegantne a bez
chaosu. K tomu sa pridava nenapadna
policka pod stolom na predlzovackuy,
vd'aka ktorej mate vSetky napajacie
adaptéry skryté a usporiadané. Zadna
hrana dosky obsahuje Sikovné vyrezy

na montaz ramena na monitor. Ak teda
bazite po minimalistickom set-upe s
monitorom ,vo vzduchu’, tak st6l je na
to pripraveny bez potreby dodatocnych
Gprav. Vysledkom je ¢isty, profesionalne
pdsobiaci pracovny priestor.

Verdikt

ENDORFY Atlas Electric L je stdl, ktory
ponika viac nez len pekny vzhl'ad. Spaja
kvalitn konstrukciu, vysokd nosnost’,
elektrické polohovanie s pamat'ou,
praktické rieSenia pre kabelaz a dostatok
priestoru pre narocny set-up. Ak chcete
investovat' do pracovného a herného
priestoru, ktory bude pohodlIny, stabilny

a zaroven vizualne atraktivny, tento
model je vel'mi silnym kandidatom. Je to
moderny zaklad kazdodennej produktivity
aj vecerného hrania — bez kompromisov
medzi Stylom, funkénost'ou a komfortom.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 350€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - ni¢

+moznost' uloZenia
nastavenia vysky

+moderny dizajn

HODNOTENIE: * % % KX
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Multifunkény zastrihavac Philips radu 9000 Prestige

NIC MU NEUNIKNE ANI O CHLP

Znacka Philips patri dlhodobo medzi
lidrov na trhu (nielen) v oblasti osobnej
starostlivosti. Od roznych fénov na vlasy,
cez starostlivost' o matku a diet'a, az po
damske a panske holenie, zastrihavanie

a depilovanie. Portfélio znacky Philips je
naozaj Sirokeé a kazdy si tam dokaze najst'
to svoje. My sme mali moznost' otestovat'
vlajkovi lod' panskych multifunkénych
zastrihavacov, model 9000 Prestige.

UZ samotné balenie pdsobi mohutne
a honosne, po otvoreni nas hned'
zaujalo kvalitné, vystuzené puzdro

na uschovanie oboch zastrihavacov.
\/Setky 9000-kové edicie maj v totiz v
baleni okrem samotného ,.all-in-one”
zastrihavaca aj Philips ,One Blade".

Sicast'ou balenia je aj cestovné puzdro,

takZe produkt pontka naozaj bohaté
moznosti ako na domacu Gschovy, tak aj
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na cestovanie. Jednou z najvacsich vyhod
tohto zariadenia je jeho univerzalnost'.

\/ baleni sa nachadza az 25 r6znych
nastrojov a nadstavcov, vd'aka ktorym
dokaZze pokryt' prakticky vSetky potreby
starostlivosti o muzsky vzhl'ad. Navyse s(
v obale pekne rozdelené a na krabickach

r
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s nadstavcami s nakreslené casti tvare,
resp. tela, pre ktoré s nadstavce uréené.

Ci uz ide o Gpravu brady, zastrihavanie
vlasov, starostlivost' o telo alebo
odstranenie chipkov v nose a usiach,
vSetko zvladne jedno zariadenie. Vel'kym




plusom je, Ze jednotlivé nadstavce sd
navrhnuté prakticky a intuitivne. Vd'aka
tomu mdZeme jednoducho menit' spdsob
pouzitia podl'a aktualnej potreby bez
zbytogného komplikovania. Zastrihavac
tak dokaze nahradit' viacero samostatnych
zariadeni, ¢o oceni vasa penazenka, ale aj
mnozstvo vol'ného miesta v kapel'ni, ktoré
by inak museli zaberat' iné produkty.

Pri pouzivani sme ocenili najma pohodlie
pri holent. Cepele majd zaoblené hroty a
hladky povrch, o pomaha chranit' pokozku
pred podrazdenim. VVysledkom je presné
tvarovanie brady a isté linie na licach,
krku €i brade. Okrem toho nas potesil

aj ergonomicky dizajn. Pogumovana
rukovat' zabezpecuje pevny a pohodIny
Gchop, vd'aka omu sa zariadenie

dobre ovlada aj pri detailnej Gprave.

Zastrihavac je vybaveny samoostriacimi
¢epel'ami s titanovou povrchovou
Gpravou, ktoré si dlhodobo zachovavajd
ostrost' bez nutnosti pravidelnej Gdrzby.
\/ praxi to znamena stabilny vykon

3j po dlhSom pouzivani. Nemdzeme
zabudndt' ani na Philips OneBlade.
Zastrihavac pracuje rychlost'ou az 6
000 pohybov za mindtu a dokaze oholit’
bradu takmer Gplne do hladka.

Zaujimavou funkciou je aj technologia
BeardSense, ktora dokaze analyzovat'

hustotu brady az 125-krat za sekundu.
Podl'a toho automaticky prispdsobuje
vykon zariadenia, aby bol vysledok
zastrihavania rovnomerny a efektivny.

\/yrobca myslel aj na komfort pri Gprave
tela. Specialny nadstavec na telo ma
zaoblené hroty, ktoré sa Setrné k pokozke,
takZe je vhodny aj na citlivejSie partie.
Samozrejmost'ou je aj nadstavec na
zastrihavanie chipkov v nose a usiach, ktory

w ' W
£3 L

pracuje rychlo a bezpecne. Praktickym
doplnkom je aj nadstavec na Gpravu obocia.

Vel'kym plusom je vydrZ batérie. \Vd'aka
litium-iénovej batérii dokaze zariadenie
fungovat' az 180 min(t na jedno nabitie.
K dispozicii je aj rychle nabijanie —uz 5
minGt nabijania poskytne energiu na
jedno pouzitie. PIné nabitie trva priblizne
70 minGt. Indikator batérie zaroven
prehl'adne informuje o stave nabitia.

Zastrihavac je 100 % vodoodolny, takze

ho mdZeme pouZzivat' na mokro aj na
sucho. Bez problémov ho tak m6zeme
pouZit' aj v sprche alebo pri holeni s penou.
Zaroven sa vel'mi jednoducho Cisti — staci
ho oplachnut' pod teclcou vodou.

Verdikt

Zastrihavac Philips All-in-One Trimmer 9000
Prestige pontka v ramci panskej osobnej
starostlivosti Spickov kvalitu a hlavne
univerzalnost'. Skvely ergonomicky dizajn,
kombinovany so Sirokou Skalou nadstavcov,
dlhou vydrZou batérie a praktickymi
moznost'ami uskladnenia z neho robi jednu
z najlepsich dostupnych moznosti na trhu.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Philips 180€

PLUSY A MINUSY:
+ergonomicky dizajn - ni¢
+ Siroka skala

nadstavcov

+dlha vydrz batérie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Tapo RV50 Pro Omni

UPRATOVACI POKROK NEZASTAVIS

Vstup vel'kych technologickych znaciek do
domacej robotiky je prirodzeny vjvoj. Aj
preto je dnes trh preplneny, konkurencia
neodpist'a a zakaznici maji coraz vyssie
naroky. Ked' sa do segmentu robotickych,
respektive autonomnych vysavacov pustil
TP-Link, teda firma roky znama najma
siet'ovymi prvkami a Wi-Fi routermi, bolo
normalne byt' trochu skepticky. Navrhnat'
stabilny router je jedna vec, no postavit'
autonémneho robota, ktory sa musi
spol'ahlivo orientovat' v nepredvidatel'ne
komplikovanom byte/dome a nezlyhat'
na prahoch, kabloch ¢i pod nabytkom,

je uz Gplne ina liga. Dnes vSak TP-Link
cez znacku Tapo prichadza z pohl'adu
vlastného portfdlia s prelomovym modelom
RV50 Pro Omni, ktory minimalne podl‘a
parametrov mieri na samotn Spicku.

Na papieri ponika funkcie, ktoré este
donedavna neboli samozrejmost'ou ani u
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etablovanych hracov: aktivnu rezaciu kefu
proti namotavaniu vlasov, plne automatickd
dokovaciu stanicu s teplotnym oSetrenim
mopov a systém fyzického odkladania
mopovacich podloziek pred vstupom na
koberce. V tejto recenzii vam ho rozoberiem
do detailov a zaroven sa pozriem aj na
menej prijemné rozhodnutia vyrobcu

¢i konstrukené a softvérové drobnosti,
ktoré mézu pouzivatel'ovi zneprijemnit'
inak vel'mi presvedcivy produkt.

Za ten mesiac straveny s Tapo RV50 Pro
Omni som si v prvom rade vSimol, Ze nazivo
pbsabi vyrazne drahsSie, nez by som od jeho
cenovky ocakaval. U nas sa produkt aktualne
predava za zhruba 500 eur, no dizajnom

aj spracovanim si drzi prémiovy dojem.
Pomahajd tomu matné plasty v ¢iernom
prevedeni, o znamena minimum odtlackov a
vyrazne menej viditel'nych mikroskrabancov

nez pri lesklych, klavirnych povrchoch, ktoré
obcas pouZiva aj drahsia konkurencia.

Robot ma klasicky kruhovy pédorys 350 x
350 mm a vysku 100,3 mm (vratane LiDAR
veze). Prave tato vwyska je dan za vezitku a u
nas to znamenalo, Ze sa v obyvacke nedostal
pod gaut. Na trhu sice uz existujd modely,
ktoré vedia LiDAR zasunut' do tela, aby sa
dostali na menej dostupné miesta, ale to
zatial' nie je pripad vlajkovej lode od Tapo.
LiDAR je vSak pomocnik, ktorého chcete,
pretoze vd'aka nemu je navigacia stabilna a
predvidatel'ng, takze radSej par milimetrov
navyse, ako by vam po dome bladil ekvivalent
tinskeho Holand'ana. Najviac som vsak
ocenil dokovaciu stanicu. Ta si s rozmermi
350 x 475 x 480 mm sice vypyta vlastny a
vbbec nie skromny priestor, ale odmenou je
servis, vd'aka ktorému sa o Udrzbu nemusite
starat' niekol'ko tyzdrov az mesiacov.



Zakladom zberu suchej Spiny je 3-litrové
vrecko na prach. Vyrobca udava Zivotnost'
az 60 dni, no je to individualne a v praxi bude
zalezat' od toho, ¢i zbierate najma prach,
alebo aj hrubsiu Spinu. Stanica ma navrchu
5-litrov( nadrz na €istd vodu a 4-litrova

na Spinav(. Jediny prakticky kompromis

je, ze tdnované polopriesvitné nadrze sice
vyzerajl dobre, ale v pritmi nevidite hladinu
na prvy pohl'ad a musite si na ne posvietit'.

Po mesiaci pozorovania mam este dve
drobnosti, s ktorymi by ste mali ratat’. Na
magnetickych bodoch Cistiacej vanicky

v spodnej asti stanice sa moze casom
zacat' zodierat' Cierna povrchova (prava.
Je to skor estetika nez funkeny problém,
ale pri inak celkovo prémiovom dojme to
zamrzi, Dal3i potencialny problém sa tyka
davkovania Cistiaceho prostriedku pocas
umyvania, ale k tomu sa dostanem neskor.

Navigacia je pri RV50 Pro Omni jedna z jeho
najsilnegjsich stranok. Tu nejde len o LIDAR
vseobecne, ale o dToF mapovanie, teda
meranie vzdialenosti podl'a ¢asu navratu
svetelného impulzuy, €o je citel'ne presné
najma pri prvom mapovani a vtme. Pocas
testovania robot zmapoval vSetky priestory

nasho domu, do ktorych som ho preniesol
(mame hromadu schodov a aj ked' sa nam
do predaja blizia vysavace s vysuvnymi
nohami, na cenovl dostupnost' a overenie

v praxi si eSte chvil'u po¢kame). Zvladol to
rozumné a do mapy v aplikacii som nemusel
kriticky zasahovat' ru¢ne. Bol vsak jeden
moment, ked' som musel spravit' virtualnu
stenu, konkrétne okolo malého koberca v

obyvacke, ktory ma atypicky tvar a ostré rohy.
\/lysavac sa pocas umyvania on opakovane
zasekol rotujdcim mopom, a raz to dopadlo
az tak, Ze si mop doslova vyzul a upratovanie
prerusil. Nechal som ho skisat' tdto
prekazku pochopit' dlhSie, ale nestalo sa.

K LiDARu sa pridavajd predné a bo¢né
laserové senzary na vyhybanie sa prekazkam,
¢o v prevadzke znamenalo menej narazov
do nabytku a plynulejsi pohyb okolo
predmetov. Proti padu zo schodov ma
samostatné senzory na spodku a fyzicky
zvlada prekazky do 20 mm, takZe moderné
prahy a prechody medzi podlahami mu
nerobili problém. DoleZité je aj spravanie v
Gzkych miestach. Ked' voSiel do medzery,
kde sa nedalo bezpetne ototit', nesnazil sa

nasilu rotovat' na mieste, ale clvol rovnakou
cestou von, ¢o vyrazne znizuje pocet situacii,
ked' musite ist' robota ,vyprostit” ru¢ne.

Slabina je klasicka pre vac¢sinu robotov

bez kamerovej Al: extrémne malé a nizke
predmety nemusia byt' detegované
spol‘ahlivo. Bezné prekazky ako topanky,
kable a nohy stoliciek vsak vo vacsine
pripadov obchadzal bez problémov. Pri Gplne
prvom spusteni sa mdze vynimocne stat', ze
ostane stat' pri hrane schodiska, ale staciv
aplikacii nastavit' no-go zénu a je vyriesené.
Aplikacia je rychla, stabilna a prehl'adna.
Vel'ké plus je oficialna podpora Matter, takze
integracia do smart home nie je viazana

len na jednu znacku a da sa to napojit' aj
mimo samotného Tapo rozhrania. Funguje
aj Alexa a Google Home a v aplikacii mate
sledovanie pohybu robota v realnom Case.

Jediné, ¢o ma obcas brzdilo, bola UX v

hibsich nastaveniach. Ked' chcete napriklad
upravovat' detailnejSie spravanie na
kobercoch, musite sa preklikat' cez par vrstiev
menu navyse. Nie je to zasadny problém,

len drobna otrava, ktora by sa dala vyriesit'
jednoduchsie. Saci vkon v Pascaloch je
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dnes hlavne marketingova disciplina a
RV50 Pro Omni do nej vstupuje s ¢islom

15 000 Pa. Na papieri to vyzera ako zlata
stredna cesta, najma ked' to porovnate

s konkurenciou. Roborock S8 MaxV Ultra
ma 10 000 Pa a Eufy E25 ide az na 20 000
Pa. Po mesiaci testovania mi vsak vyslo,

Ze pri takychto hodnotach prestava byt'
samotné Cislo rozhodujlce. DélezitejSie je,
ako robot pracuje s pradenim vzduchu a
ako efektivne vie preniest' podtlak tam, kde
ho naozaj potrebuje. Na tvrdych podlahach
aj na kobercoch nepdsobil ako slaboch len
preto, Ze nema najvacsie ¢islo na krabici.
Pri beznych necistotach, jemnom prachu,
omrvinkach ¢ macacich chipoch nemal
problém drzat' tempo aj s modelmi, ktoré
papierovo vyzerajl vykonnejsie. Funguje mu
aj automatika na koberce. Prechod z tvrdej
podlahy na koberec rozpozna a vykon vie
okamzite zvysit', takze nemusite manualne
prepinat' rezimy, aby ste z koberca dostali
prach a drobné necistoty. Treba ratat's
tym, Ze pri nastaveni na maximum je motor

poCutel'ny viac. Filtraciu riesi cez HEPA H11,
o je z pohl'adu alergénov a jemného prachu
dobry zaklad, aj ked' realny prinos sa odvija
od toho, ako ¢asto menite filtre a v akom
stave je tesnenie a saci trakt. Z vlastnych
sklsenosti viem, Ze aj ti najzapalenejsi
konzumenti ¢asom pri vymene filtrov
upadni do letargie a celé to skondi tak, ze
miesto nakupovania vreciek zacnd z toho
posledného vyt'ahovat' Spinu pinzetou.

Najvacsi prakticky rozdiel som vSak nevidel
v tych 15000 Pa, ale v hlavnej kefe. Tapo
nasadil aktivnu rezaciu kefu, ktora vlasy

a dihSie vlakna priebezne prerezava skor,
neZ sa stihn namotat' na valec a zacat'
brzdit' mechanizmus. Po mesiaci to pre mna
znamenalo menej 4drzby a hlavne ziadne
pravidelné vyt'ahovanie vlasovych chumacov
z kefy noznicami, ¢o je pri domacnosti s
dlhymi vlasmi alebo so zvierat'om presne ta
rutina, ktorl chcete eliminovat' (mam doma
manzelku, dcéru a macaciu damu, takze viem
svoje). /d'aka uvedenej funkcii si robot lepSie

drzi stabilny prietok vzduchu a vykon neklesa
len preto, Ze sa mechanika postupne upcha.
Bocna kefka je tu klasicky na docistenie rohov
a popri stenach, no hlavna kefa je ta vec, ktora
v realnom pouzivani spravi najvacsi rozdiel.

Pod'me na umyvanie. Po mesiaci som

mal pocit, Ze Tapo to berie vaznejsie nez
vacsina hybridov, ktoré len vihko pretri
podlahu a tvaria sa, Ze je upratané. RV50
Pro Omni pouziva dva rotacné mopy, ktoré
id( priblizne na 180 otacok za mindtu a
pritlacajd na podlahu silou az 8 N, takze

to nie je len jemné leStenie. Na tvrdych
podlahach to vidno hned'. Lepkavé fl'aky

z kuchyne a zaschnuté Skvrny od kavy mi
bral poctivo a ¢asto rychlejSie nez niektoré
drahsie modely, ktoré sice mopuj, ale bez
poriadneho pritlaku. Druha vec, ktor som
ocenil, bola praca popri stenach. Klasicky
kruhowy robot ma problém dostat' sa mopom
Gplne k listam a do rohov, lebo ho geometria
nepusti. Tu pomaha DeepEdge Adaptive
Mopping, kde sa jedno mopovacie rameno
pri stene vysunie az 0 50 mm mimo pddorys
robota. V miestnosti to znamenalo menej
Spinavého pasu popri linke a listach bez
toho, aby som to musel dobiehat' ru¢ne.
\/n(tri ma robot vlastnd nadrzku na vodu s
objemom 95 ml a vihkost' si drzi elektronicky,
takZe po podlahe nenechaval suché fl'aky
ani nepravidelné stopy. Mnozstvo vody sa
da v aplikacii nastavit' v troch Grovniach, ¢o
som vyuzival podl'a povrchu: na citlivejsej
podlahe menej, na dlazbe viac. Osobne by
som mozno prijal agresivnejsie navadzanie
okolo tenkych néh stoliciek, kde aj napriek
vysQvaniu nechaval robot zbytocne vel'a
suchého miesta. Bez kamery vSak chapem,
preCo si v tomto smere drZi odstup.

NajdolezitejSie je prepojenie mopovania s
kobercami. Zdvihnutie mopu, ktoré pontka
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vel'a konkurentov, je ¢asto len Ciastocna
ochrana. Zdvih o par milimetrov staci na
tenky kobercek, ale nie na bezny koberec so
strednym vlasom. RV50 Pro Omni to riesi
fyzicky cez Auto Mop Removal. Ak ma v plane
aj koberce, ide do stanice a mopy jednoducho
odlozi. SG magneticky uchytené a dok ich
mechanicky zloZi do pripravenej vanicky.
Potom vyrazi na koberce ako ¢isty suchy
vysavac, co eliminuje roznasanie mokrych
stop a Spiny po dome. Ked' sa cyklus skondi,
stanica sa postara aj o hygienu mopov.
Pranie hordcou vodou do 60 °C dava zmysel,
lebo studena voda pri mastnote ¢asto len
premyje povrch a zvySok sa casom zmeni

na zapach. Nasledné sudenie horlcim
vzduchom pri 50 °C trva niekol'ko hodin, ale
prave to pomaha vyhn(t' sa zatuchnutym
mopom a neprijemnému pachu zo stanice.

\/ nadrzi na Spinavl vodu je aj Anti-Odor tak, ze vlastne ani nedostanete Sancu
Module, ktory ma pachy timit' uz pri zdroji. naliat' do kazety nieco iné nez original.
Batéria ma 5 200 mAh a aj pri kombinacii RV50 Pro Omni som pocas testu prirodzene
vysavania a mopovania pontka slusnd vydrz.  porovnaval s tym, ¢o dnes l'udia v tejto triede
Robot vie fungovat' logicky aj pri nizkom realne kupujd alebo aspon zvazujd, teda
stave nabitia: ked' sa blizi k vy&erpaniu, vrati hlavne s Roborock S8 Max\/ Ultra, Dreame

sa do stanice, dobije sa a pokracuje tam, kde X40 v Ultra/Pro verziach a Eufy E25. Na
skoncil. V beznej prevadzke tak Gdrzba pada  papieri to vyzera jednoducho: Tapo ma 15
hlavne na dolievanie Cistej vody, vylievanie 000 Pa, Eufy az 20 000 Pa, Roborock 10
Spinavej vody a obfasnd vymenu vrecka. 000 Pa a Dreame sa pohybuje okolo 12 000
Pa a viac. V/ praxi vdak uz rozhoduja skor
Najvacsi problém celej tejto bezstarostnosti detaily konstrukcie a celého systému nez

je vsak systém Cistiaceho prostriedku. samotné Cisla na krabici. Proti Eufy E25
Automatické davkovanie je fajn, lenze mi Tapo vychadzal prekvapivo vyrovnane
TP-Link pouZiva proprietarnu kazetu, vo finalnom wysledku vysavania aj napriek
ktor( si pouzivatel' nevie jednoducho tomu, Ze Eufy ma papierovo vySsi vykon.
doplnat, takze je prakticky niteny kupovat' Rozdiel som citil skor v tempe: Eufy vie byt'
originalny roztok. Kazeta ma objem 500 rychlejSi a miestnost' dokonci o nieCo skor.
ml a na Slovensku som zatial' nezachytil Tapo je naopak pokojnejsi a v stiesnenych
stabilnd dostupnost' ani cenu. Wyrobca priestoroch pdsaobi istejSie, menej robi

vas v manuali varuje pred neoficialnou chaotické manévre a v Gzkych miestach sa
chémiou kvéli moZznému poSkodeniu potrubi  CastejSie dokaZze vymotat' sam. Roborock
a nadrzi, ale tu je to navySe vyrieSené S8 MaxV Ultra je technicky stale etaldn,

T

hlavne kvoli kamere s Al, pokrocilejSiemu
rozpoznavaniu prekazok a nadvihovacim
mechanikam. LenZe je to aj ina cenova liga a
pri kobercoch mi prisSiel pristup Tapo prosto
praktickejsi. Fyzické odlozenie mopov v doku
jeistota, Ze na koberec nejde ni¢ mokré,
nech ma akykol'vek vlas. Dava mi zmysel

aj rezacia kefa Tapo. Roborock riesenia s
gumenymi valcami s dobré, ale pri dihych
vlasoch sa obcas nevyhnete tomu, Ze

nieCo musite rucne docistit' okolo okrajov a
loZisk, kym Tapo to riesi konzistentnejsie.
Dreame X40 Pro Ultra je vel'mi silny hlavne
v kamerovej detekcii malych prekazok a

ma Sikovné rieSenia pre mopovanie pri
okrajoch, no ¢asto prichadza s va¢sou a
priestorovo naro¢nejSou dokovacou stanicou,
o nie je zanedbatel'né, ak to chcete dat' do
normalneho bytu a nie do showroomu. Po
mesiaci mi z toho vychadza, ze RV50 Pro
Omni je vyborne poskladany kompromis
medzi funkciami a cenou, s dvoma jasnymi
slabinami. Prvou je uzamknuté davkovanie
Cistiaceho prostriedku cez kazetu, druhou
absencia plnohodnotnej RGB kamery,

takze pri extrémne malych a Specifickych
necistotach nebude tak dobre vidiet' ako
najdrahSie modely s kamerovou Al.

Verdikt

Tapo RV50 Pro Omni je jeden z najlepSich
kompromisov vo svojej triede.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP -Link 500€

+ Stabilna navigacia - Kazera s Cistiacim

+ Rezacia kefa vyrazne prostriedkom
znizuje namotavanie - Bez plnohodnotnej
vlasov a drzbu RGB kamery

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Roborock F25 ACE

VYLEPSENY KRAL UPRATOVANIA, ZA KTOREHO SI PORIADNE PRIPLATITE

Segment bezkablovych mopovacich
vysavacov zaziva v poslednych rokoch
nevidany boom a konkurencny boj v fiom
je skutocne neliprosny. Kazdy vjrobca

sa snazi ziskat' priazen zakaznikov
novymi technoldgiami, no znacka
Roborock si v tomto preplnenom priestore
uz tradi¢ne a celkom suverénne drzi
poziciu prémiového hraca, od ktorého

sa ocakava kvalita bez kompromisov.

Len nedavno sme sa v redakcii podrobne

pozreli na standardny model Roborock F25,

ktory si od nas vyslazil chvalu za vyborny
pomer ceny a vykonu. Dockal sa v3ak aj
pokarhania za urcité nedotiahnuté aspekty
—najvacsim triom v oku pre nas bola
nepochopitel'na absencia prisvetl'ovacieho
LED svetla na hubici, ktoré je dnes Gplnym
Standardom uZ aj pri podstatne lacnejsSich
modeloch.
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Teraz prichadza na scénu jeho vylepSena
verzia Roborock F25 Ace. Ak ste potajomky
ddfali, Ze vyrobca vypocul prosby
pouzivatel'ov a wtGzené LED svetlo koneCne
pridal, musime vas hned' na (vod sklamat'
—tato prakticka drobnost' tu, bohuzial', opat'
chyba. Na druhej strane vsak privlastok
LAce’ nevisi vo vzduchu len tak pre ni¢ za
ni¢. Vlysavac prinasa iné a vcelku zasadné
wylepSenia. Pod'me sa teda spolotne
pozriet' na to, €o je tento novy kiasok zac

a ¢im sa snazi obhajit' svoju existenciu.

Dizajn a konstrukcia: Ucelova
elegancia a zasadné vylepsSenia

Po stranke dizajnu je Roborock F25 Ace
prisne (celovy, no zaroven si zachovava
elegantny raz, na aky sme pri tejto prémiovej
znacke zvyknuti. Ricka je vyrobena z vel'mi
kvalitnych materialov a do ruky padne ako

= =

uliata. Ako pri Standardnom modeli F25, aj
tu najdeme na vrchu trojicu ergonomicky
umiestnenych ovladacich tlatidiel — sliZia na
zmenu modu, zapnutie/vypnutie pristroja
a spustenie cyklu samocistenia. Hned' pod
rGckou je umiestneny prehl'adny farebny
displej, ktory vas neustale informuje o
aktualnom vykone, zvolenom rezime a
zostavajlcej batérii. Nasleduje robustné
telo, v ktorom je osadena nadoba na
Spinav{ vodu. To najzaujimavejsie sa vsak
odohrava na samom spodku vysavaca,

v hlavnej Cistiacej ¢asti. Prave tu si
vSimnete prvé a zaroven najpodstatnejsie
zmeny oproti zakladnej verzii.

Tou prvou je integracia samostatnej
nadrzky na Cistiaci prostriedok. Ak ste
chceli pouzit' chémiu pri Standardnej F25,
museli ste ju manualne rozmiesat' priamo
v nadrZi s gistou vodou. To nikdy nebolo



idealne pre presné davkovanie a ¢asto

to viedlo k plytvaniu. Verzia Ace tento
problém elegantne riegi. Cistiaci prostriedok
jednoducho nalejete do dedikovanej nadobky
a prostrednictvom aplikacie si presne
nastavite, kol'ko ho ma vysavac pri umyvani
automaticky davkovat'. Nasledne uz len
veselo Cistite a o nic d'alSie sa nestarate.

Druhou obrovskou zmenov, ktor( vase
ruky okamzite ocenia, si masivne
asistencné kolesa. Tie vam pri vysavani
aktivne pomahajd s pohybom smerom
dopredu aj dozadu. Vd'aka tomuto pohonu
sainak pomerne t'azky pristroj ovlada

s neuveritel'nou I'ahkost'ou, ¢im sa celé

vysavanie stava ovel'a pohodInejsim a
fyzicky menej namahavym zazitkom. To
ocenite najma pri upratovani vacsich ploch.

Cosa tyka obsahu balenia, Roborock
nesklamal a pribalil vSetko podstatné pre
okamzity Start. Okrem samotného vysavaca
v krabici najdete aj praktickd Cistiacu kefu
na manualnu adrzbu, originalny Cistiaci
prostriedok a dvojicu nahradnych filtrov.

Smart funkcie a aplikacia:
Uzitocny pomocnik aj
bizarny experiment

Dal$ou zasadnou zmenou verzie Ace je

integracia smart funkcii. Tento model
totiz, na rozdiel od zakladnej F25, ponka

moznost' sparovania s mobilnou aplikaciou
Roborock. A hoci sa pri ru¢nom tycovom
vysavaci moze zdat' preklikavanie v
smartféne ako zbytocnost', spolonosti sa
do aplikacie podarilo napakovat' skutocne
praktické funkcie. Ma to vsak jeden hacik —
aplikacia je ¢asto jedingm spdsobom, ako
si upravite niektoré kl'G¢ové nastavenia.

Na jednej strane je softvér vgbornym
informacnym panelom. Ukazuje napriklad
presny ¢as do konca suSenia mopovacej
podlozky. Rovnako umoZnuje nastavit'

teplotu vody na Cistenie hlavice po jej
zalozeni do dokovacej stanice a zvolit' si
celkovi intenzitu tohto &istenia. \ybornou
drobnost'ou je moznost' aktivovat' funkciu,
vd'aka ktorej sa cyklus samocistenia zapne
automaticky a okamzZite po vlozeni pristroja
do doku. To vSetko je v praxi vel'mi uzitoCné.
ESte dolezitejSia je vSak moznost' detailného
nastavenia sacieho vykonu a mnozstva
spotrebovanej vody pri jednotlivych Cistiacich
programoch. Tu vSak pristup vyrobcu pdsobi
trochu nelogicky. Preco sa tieto zakladné
parametre nedajd nastavit' bez pouzitia
mat' priamo na tele vysavaca dve fyzické
tlacidla navyse. Roborock pravdepodobne
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chcel pouzit' totozné Sasi ako pri Standardnej
verzii. Ak si vsak hned' na zaciatku
prednastavite urité Grovne, v budicnosti
uz nebudete mat' vel'ky dévod ich neustale
menit'. Aplikacia vSak skryva aj jednu

Gplne bizarna funkciu — rezim dial'kového
ovladania. V hom doslova ,zvalite’ vysavac
na zem a pomocou smartfénu s nim jazdite
po podlahe. Ide o absol{tnu zbytolnost',
ktorl nepouZzijete prakticky nikdy. Ked'

uz totiz pri tom vysavaci stojite, je ovel'a
rychlejSie ho jednoducho chytit' do ruky

a dané miesto povysavat' manualne.

Vykon, Cistenie
a limity na okrajoch

Samotné vysavanie je vel'mi podobné
Standardnému modelu F25,no s

jednym obrovskym rozdielom —vd'aka
pohananym kolieskam sa s nim manipuluje
neporovnatel'ne jednoduchsie. Motor
disponuje excelentnym sacim vykonom na
Grovni 20 000 Pa a batéria pondka vel'mi
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solidnu vydrz. Poas nasho testovania

sme sa dostali na paradnych 54 minGt
prevadzky na jedno nabitie. Vel'kou vyhodou
konstrukcie je pritomnost’ Specialnych
Cepeli nad samotnou hlavicou, ktoré si

bez problémov poradia so zvieracimi

chlpmi ¢i dlhymi vlasmi, ¢im zabranuja

ich namotavaniu na valec. O to, aby po
umyvani neostali na podlahe nepekné
Skvrny od vody, sa stara prakticka stierka.

Vlysavac si v testoch skvele poradil so Sirokym
spektrom necistot a Skvin. Od sypkej miky
cez zaschnuty keCup az po rozliatu kavu
—vSetko zmizlo bez stopy. Problém vSak

ako su napriklad celé orechy. Tu uz narazil

na svoje konstrukéné limity a rotujici valec
mal tendenciu tieto predmety odstrel'ovat’ od
seba namiesto toho, aby ich plynule nasal.
Mensim sklamanim je aj upratovanie

popri okrajoch nabytku a stien. Hoci sa
dizajnéri snazili navrhnat' hlavicu tak, aby
Cistila az po samy okraj, v praxi tam vzdy

zostane (zky nevycCisteny pasik. Situaciu
by elegantne vyriesila mala bocna kefka,
ktora by hlavnému valcu ,dohadzovala’
smeti z rohov. A aby sme nezabudli na
nas hlavny povzdych z Gvodu — absencia
predného LED prisvetlenia pri upratovani
pod nabytkom jednoducho zamrzi.

Zaverecny verdikt:
Oplati sa priplatit?

A o cena? Ta je v porovnani so standardnou
verziou F25 o dost' vysSia. Cenovka sa totiz
pohybuje na Grovni 519 eur, ¢o rozhodne
nie je malo, najma ked' zakladny model

stoji o takmer dve stovky menej. Efektivne
si tak priplacate za Wi-Fi pripojenie,
dedikovan( nadrzku na Cistiaci prostriedok
a motorizovany pohon koliesok. Mam pocit,
Ze tieto vylepSenia za takto vysoky priplatok
nestoja. Ak mate obmedzeny rozpocet, s
pokojnym svedomim by som vam odporucil
siahnut' po Standardnej verzii F25.

Na druhej strane treba férovo skonstatovat!,
Ze model Ace si svoju pracu robi skvele.
Pohon koliesok drasticky znizuje namahu

pri vysavani a automatické davkovanie
Cistiaceho prostriedku je extrémne pohodIné.
Ak teda peniaze nehraji rolu a chcete to
najlepSie z danej série, Roborock F25 Ace
vas pri upratovani rozhodne nesklame

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roborock 390€

PLUSY A MINUSY:

+ Asistencné kolieska - Cena v porovnani so

vyrazne ul'ah&ujd Standardnym
manipulaciu modelom
+5SIlusna vydrz batérie - Stale chyba predné

(54 mindt v teste) LED prisvetlenie

HODNOTENIE: * % % Ky




Atlas L Electric Dark Wood

1 Otazka: Mali ste moznost' pracovat' na elektrickom stole? Aké su podl'a vas vyhody?
L Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskdr do 30.04.2026




>> \/'YBER: Simona Slivova

Tohtoroéné Oscary neboliojednom jasnom Qg cary 2026: Vel'ky vecer pre Jednu bitku za druhou

favoritovi, ale skér o siiboji viacerych silnjch
filmov. Vel'kd pozornost' piitala najma snimka
HrieSnici, ktory ziskal rekordnych 16 nominacii

a patril medzi najvacsich favoritov vecera.
Napokon si vSak najviac cien odniesol film Jedna

bitka za druhou od Paula Thomasa Andersona.

Ten zabodoval hned' v Siestich kategériach
vratane najlepsieho filmu, réZie a adaptovaného
scenara. Pre Andersona ide o vel'ky moment,
napriek svojej silnej kariére si totiz Oscara
odniesol prvykrat. Film uspel aj v strihu, hereckej
vedI'ajsej Glohe (Sean Penn) a ziskal aj cenu

za casting, ktora bola tento rok udelena

po prvy raz. Zaujimavé to bolo aj v hereckych
kategoriach. Mnohi ofakavali, ze vyhra
Timothée Chalamet za film Vel'ky Marty,

no napokon ho porazil Michael B. Jordan

za Hriesnikov. V zenskej kategorii sa zapisala
do historie Jessie Buckley, ktora sa stala
prvou irskou hereckou s Oscarom za hlavnd
Zenskd rolu v Hamnetovi. Ocenenie ziskala
aj Amy Madigan za film Zbrane. MenSou
kuriozitou vecera bolo, Ze Sean Penn si

svoju cenu neprisiel prevziat', na ceremoniali
sa totiz vobec neukazal.

...................................................................................................................

Smutna sprava zasiahla filmovy svet, ked'
vo veku 86 rokov zomrel Chuck Norris,
jedna z najvacsich ikon akéného Zanru.
Podl'a rodiny bolo jeho Gmrtie nahle, pricom
blizSie okolnosti zatial' nezverejnili.

Norris sa preslavil uz v 70. rokoch,

ked' sa objavil po boku Brucea Leeho
vo filme Cesta draka. Neskor sa stal
symbolom neporazitel'ného akéného
hrdinu v snimkach ako Nezvestni v boji,
Delta Force ¢ Osamely vik McQuade.

\/ 90. rokoch si ziskal novi generaciu
fanGsikov v seriali Walker, texasky ranger,
ktory sa stal kultovym. Postupne sa z neho
stal gj internetovy fenomén. Legendarne
.Chuck Norris fakty" ho premenili na takmer
myticka postavu. Narazali na jeho silu,
odolnost' a schopnosti, ¢asto Gplne
prehnane, napriklad Ze ,Chuck Norris
neplace, slzy placd pred nim" alebo ze
,potital do nekonetna... dvakrat.”

Na jeho pocest' sa uz vyjadrilo viacero
kolegov vratane Sylvestra Stalloneho, Arnolda
Schwarzeneggera ¢i Dolpha Lundgrena.
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.........................................................

Spevacka Billie Eilish sa presiiva aj
do sveta filmu. Teraz ju ¢aka zatial'
najvdésia herecka vyzva. Podl'a
dostupnych informacii je blizko k
tomu, aby si zahrala hlavni postavu
v adaptacii romanu Skleneny zvon
(The Bell Jar) od Sylvie Plath.

ReZirovat' by ho mala Sarah Polley,
ktora ma skiisenosti s naroénymi

a emocionalne silnymi pribehmi.
Samotna kniha patri medzi klasiku, no
zaroven ide o vel'mi temné a osobné
dielo o psychickom zdravi a depresii.

Vyber Eilish dava zmysel, jej hudba
je €asto introspektivna a emotivna,
¢o by mohlo dobre zapadniit' do
charakteru hlavnej postavy. Projekt
je zatial' v pripravnej faze.

.........................................................

Treti diel GspeSnej hororovej série
Tiché miesto sa pomaly formuje a
vyzera to vel'mi sl'ubne. ReZisér John
Krasinski potvrdil navrat znamych tvari
vratane Emily Blunt, Cilliana Murphyho,
Millicent Simmonds a Noaha Jupea.

K nim sa pridavajd aj nové mena ako
Jack O'Connell, Katy O'Brian ¢i Jason
Clarke, ¢o naznacuje, ze film chce
opat' rozsirit' svoj svet aj postavy.

Dej je zatial' drzany v tajnosti, no po
udalostiach druhého dielu je jasng, ze
séria bude musiet' najst' novy smer.
Natacanie by sa malo zacat' uz coskoro
a premiéra je naplanovana na leto 2027.

...........................................................

...........................................................

Herecka Kate Winslet si zahra hlavni
Zenski Glohu v pripravovanom filme The
Lord of the Rings: The Hunt for Gollum.

Herecka sa tak vracia k spolupraci s
Peterom Jacksonom, s ktorym zacinala
svoju kariéru este v 90. rokoch. Film
bude rezirovat' Andy Serkis, ktory sa
zaroven opat' predstavi ako Gollum.

\/ projekte sa objavia aj zname postavy.
V/racia sa lan McKellen ako Gandalf

¢i Elijah Wood ako Frodo. Dej sa ma
odohravat' medzi udalost'ami Hobita

a SpoloCenstva prstena a zameria

sa na patranie po Gollumovi.

Premiéra je zatial' planovana
na december 2027.
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RECENZIA

FILM

Posledna sanca

FILM, KTORY STOJI A PADA NA JEDNEJ POSTAVE

Uz tento samotny zaklad funguje
vel'mi dobre a rychlo vtiahne do deja.
Film vSak nezostava len pri vel'kej
sci-fi zapletke. Postupne sa meni na
osobnejsi pribeh, ktory stoji najma na
hlavnej postave a jej rozhodnutiach.

Posledna Sanca patri medzi tie sci-fi filmy,
ktoré nefunguja len vd'aka vel'kej téme, ale
najma tym, ako ju dokazu ¢loveku priblizit'.

Na prvy pohl'ad je pribeh o zachrane Zeme,
0 vesmirnej misii a o boji proti hrozbe
obrovskych rozmerov. V skutocnosti je to
vSak film o samote, strachu a priatel'stve.

Ryan Gosling drzi
film pohromade

Ak ma Posledna sanca jedno skutocne
neotrasitel'né eso, je nim Ryan Gosling.
Jeho Ryland Grace je mimoriadne
sympaticky, vtipny, zranitel'ny a

vel'mi l'udsky. Nie je to klasicky akény
hrdina, naopak, je to muz, ktory sa boji,
pochybuje, improvizuje, robi chyby, ale
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napriek tomu sa nevzdava. A prave
vd'aka tomu p6sobi tak presvedcivo.

Gosling t'azi zo svojej prirodzenej charizmy,
vyborného komedialneho nacasovania

aj schopnosti zahrat' vnatorni neistotu
bez zbytocného prehanania. Film je do
vel'kej miery na lom postaveny a to Gplne
opravnene. Aj v momentoch, ked' sa dej
spomali alebo trochu rozpadne, jeho
pritomnost' udrzi pozornost'. Je to presne
ten druh hereckého vykonu, ktory robi aj

z komplikovanej vedeckej zapletky nieco
pristupné, zabavné a citovo uchopitel'né.

Veda, humor a napatie
v prit'azlivej rovnovahe

Film vznikol podl'a romanu Andyho Weira,
autora Mart'ana, a je to citit'. Aj tu hra
dolezit Glohu veda, rieSenie problémov
krok za krokom, praktické uvazovanie,
experimentovanie, skiSanie a omyly.
Posledna Sanca je sci-fi, ktoré sa neopiera
0 magiu prestrojend za technolégiu,

ale o radost' z premysl'ania. Divak ma

pocit, Ze sleduje pribeh, v ktorom je
inteligencia skutocnou zbranou.

Zaroven vsak snimka nepdsobi odt'azito
ani sucho. ReZisérska dvojica Phil Lord

a Christopher Miller vnasa do pribehu
odl'ahceny, hravy aj neformalny ton.
Humor tu nie je rusivym dodatkom,

ale prirodzenou sGcast'ou charakteru
hlavnej postavy, aj spdsobom, akym

film pracuje s napatim. \/ najlepsich
momentoch funguje Posledna Sanca ako
vel'mi svizna kombinacia dobrodruzného
sci-fi thrilleru, emocionalneho pribehu

a takmer kamaratskej komédie.

Najlepsia cast' filmu
prichadza neskor

Hoci Gvod postaveny na amnézii a
postupnom odhal'ovani minulosti
funguje slusne, film sa naplno rozZiari

az v momente, kedy prestane byt' len
pribehom osamelého ¢loveka vo vesmire.
Prave tam nachadza svoju najvacsiu
emaéciu, najvacsie ¢aro a najvacsiu



divacku prit'azlivost'. Bez prezradzania
podrobnosti mozno povedat' len tol'ko,
Ze Posledna Sanca nie je iba o zachrane

planéty, ale aj o nezvycajnom vzt'ahu, ktory

vznika uprostred absolGtnej izolacie.

A prave v tejto rovine je film najkrajsi. Z
vel'kolepej vesmirnej misie sa postupne
stava intimny pribeh o ddvere, spolupraci
a priatel'stve. Zrazu uz nejde len o to,

Ci sa podari zachranit' Zem, ale aj o to,
¢o znamena nebyt' sam, mat' pri sebe
niekoho, komu mozno verit', a objavit'
spojenie aj tam, kde by ho nik ne¢akal.
Film v tom momente ziskava srdce

a prave to ho odlisuje od mnohych
technicky pdsobivych, no emocionalne
prazdnych zanrovych konkurentov.

Sandra Hiiller dodava
pribehu vahu

Vel'mi délezitou scast'ou filmu je aj
Sandra Hdller ako Eva Stratt, Zena, ktora
stoji za organizaciou celej misie. Hra ju
s obdivuhodnou chladnou presnost'ou,
rozhodnost'ou a vnatornym napatim.

Nie je to postava vytvorena na to, aby bola
,mila" alebo I'ahko obl'Gbitel'ng, avsak,
prave preto funguje. Predstavuje tvrdy,
nekompromisny rozmer pribehu, svet, v
ktorom uZ nie je priestor na sentiment,
pretoze ide o prezitie celého druhu.

Jej scény dodavajd filmu potrebna
protivahu k Goslingovej uvol'nenosti.
\/d'aka nej ma pribeh aj ostrejSiu moralnu
hranu a pripomina, Ze za zabavnymi
dialogmi a sympatickym dobrodruzstvom
sa skryva vel'mi temna situacia.

Film, ktory je obcas
I'ahsi, nez by mal byt'

To vSak neznameng, ze je film bez
slabin. Posledna Sanca ma miestami ton,
ktory mdze niekomu pripadat' az prilis
odl'ahceny, vzhl'adom na zavaznost'
témy. Nie kazdému sadne, Ze pribeh

o0 zaniku planéty sa miestami nesie v
takmer hravom, dobrodruznom duchu.

Obcas sa objavi pocit, Ze film si
az privel'mi veri v tom, Ze Sarm
a humor véetko vyvazia.

Niektoré flashbacky s sice funkéné, no nie
vzdy majl takd dramatickd silu, aka by si
zaslazili. Film je navySe pomerne dlhy av
urcitych pasazach citit', Ze by mu prospelo
o nieto pevnejSie tempo. Zaver sa zase
mobZe niekomu zdat' emocionalne az prilis
makky alebo rozpravkovo zjednoduseny.

Zaver

Napriek tymto vyhradam je Posledna
Sanca mimoriadne vydarenym filmom.
Ma napad, srdce, humor, napatie a
predovSetkym postavy, na ktorych
osude divakovi skutocne zaleZi. Nie

je to chladné, sterilné sci-fi, ktoré sa
obdivuje iba z dial'ky. Je to film, ktory si
divaka ziska I'udskost'ou, optimizmom
a presvedcenim, Ze aj vo vesmire plati
jedna jednoducha pravda — najvacsou
silou nie je technolégia, ale spolupraca.

Posledna sanca mozno nie je dokonale
vazne sci-fi vel'dielo v Style Interstellaru,
no ako vel'korysé, inteligentné a emotivne
vesmirne dobrodruzstvo funguje
vyborne. A Ryan Gosling je presne tym
dévodom, preco sa tato riskantna misia
napokon (spesne dostane do ciel'a.

»Ryland Grace, byvaly vedec a
ucitel', sa prebudi na vesmirne;j
lodi d'aleko od domova. Nic si
nepamata, netusi, ako sa tam
dostal, a postupne si zacina
skladat' obraz o tom, kto vlastne
je a ¢o ma urobit'". Spolu s nim

aj divak odhal'uje realitu: Sinko
slabne, Zem smeruje ku katastrofe
a tato misia je poslednou

sancou, ako tomu zabranit'.

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2026
Phil Lord, Christopher Miller Zaner: Sci-Fi / Dobrodruzny / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Ryan Gosling - miestami privel'mi
+ originalny namet odl'ahZeny ton
+humor

+vizualne efekty

HODNOTENIE: * % % Ky
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Nevesta!

KRASNE MONSTRUM, KTORE SA ROZPADA PRED OCAMI

Maggie Gyllenhaal, po Gspesne prijatom
filme Temna dcéra (2021), nespravila

to, ¢o by po podobnom Gspechu

urobilo mnoZstvo inych tvorcov —
nevsadila na istotu, nezopakovala

svoj overeny rukopis, nepokisila sa
natocit',,d'alsi festivalovy triumf”.

Namiesto toho vytiahla z Frankensteinovho
univerza nevestu, postavila ju do centra
diania, premiesala gotiku, ¢Ciernu komédiu,
feminizmus, grotesku, romantiku aj

Sialeny kabaret a vytvorila film, ktory

je sGcasne fascinujdci i frustrujaci.

Nevesta! nie je dielom, ktoré by si ¢lovek
rozobral, zaskatul'koval a odlozil. Je to skor
film, ktory treba precitit', prezit', mozno

aj trochu pretrpiet'. A najma prijat’, ze

jeho sila nelezi v uhladenej celistvosti,

ale v divokej, neskrotitel'nej energii.

Film stvoreny z chaosu

Prave tato energia je na filme
najposobivejsia. Nevesta! pdsobi ako
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tvor, ktory bol poskladany z nadhernych,
vystrednych a protichodnych napadov.
Maggie Gyllenhaal akoby nakracala s
presvedcenim, Ze vSetko je dovolené

— prehnanost', okazalost', teatralnost,
tonoveé zlomy, prudké odbocky aj riziko,
Ze sa film v urcitych momentoch rozsype
pod vlastnou vahou. A prave v tom lezi
jeho zvlastna hodnota. V ¢asoch, ked'
vel'ké stadioveé filmy ¢asto pdsobia

ako vyrobky poistené proti akejkol'vek
zvlastnosti, je osviezujlce sledovat'
snimku, ktora sa sprava ako nepoddajna
bytost', hystericka, krasna, hlucng,
nevyrovnana, no nepopieratel'ne Ziva.

Jessie Buckley
ako eruptivna sila

\/ centre toho vSetkého stoji irska herecka
Jessie Buckley. A stoji tam tak suverénne,
dravo a bez zabran, az sa zda, ze film patri
jej, este viac nez rezisérke samotne;j.

Jej Nevesta nie je pasivnou ikonou
z klasického hororu, nie je ozdobou

ani doplnkom k muzskému pribehu.
Zena zrodena z nasilia, smrti, tazby,
literarnej posadnutosti aj potlaceného
hnevu, ktora odmieta byt' definovana
tym, ¢o z nej chcl mat'ini.

Buckley tlto postavu nehra ,pekne’.
HadZe sa do nej celym telom, hlasom,
grimasou, rytmom reci, kazdym gestom.
Je divoka, afektovang, zranitel'ng,
odpudiva aj magneticka zaroven.

Christian Bale
a smutné monstrum

Herec Christian Bale jej vyborne sekunduje
ako Frank, tvor, ktory je menej démonicky
a viac tragicky osamely. Nie je monStrom
stavanym na lacny des, ale bytost'ou
hlboko poznacenou samotou, tizbou po
blizkosti a bolestnou neschopnost'ou
zaradit' sa do sveta, ktory ho nechce.

Bale hra Franka s odzbrojujicou
krehkost'ou. Je v nom Cosi nemotornég,
starosvetské, melancholické, miestami



az dojimavo detinské. Nevesta a Frank
tak netvoria klasicky romanticky par,
ale skor dvojicu narusenych existencii,
ktoré sa k sebe prip(tajd zo zmesi
z(falstva, fascinacie, potreby a illzie.

Opulentny svet

Film sa odohrava v prestylizovanom svete
30. rokov, ktory nepdsobi ako historicka
rekonstrukcia, ale ako sen o tej dobe. Sen
nasiaknuty kinom, mytom a dekadenciou.
\/yprava, kostymy, praca s farbou, svetiom
3j siluetou vytvarajl dojem, Ze sledujeme
film, ktory vznikol niekde na hranici
starého Hollywoodu, expresionistického
hororu a punkovej estetiky.

Horlca oranzova farba Nevestinych
Siat, jej neucesané vlasy, tierna skvrna
na perach, lesk noc¢nych ulic ¢i dymom
nasiaknuté kluby, to vSetko robi z
filmu obrazovo podmanivy zazitok.

Prilis vel'a myslienok,
prilis malo priestoru

A predsa, prave tam, kde film ohuruje
formou, sa zaroven zacina potkynat' o
obsah. Nevesta! trpi preplnenost'ou.
Je v nej privel'a rovin, privel'a napadov,
privel'a odbociek, privel'a motivov, ktoré
sa len nacrtn(, ale nerozvind. Film sa
chce rozpravat' o Mary Shelleyovej, o

Zenskosti, o identite, o nasili, o samote, o
sile kina, o revolte aj o slobode. To vSetko
by samo osebe nebolo problémom, keby
jednotlivé vrstvy drzali pokope pevnejsie.
LenZe Casto sa zda, ze film preskakuje z

jedného zaujimavého napadu na druhy,

bez toho, aby niektory naozaj dopovedal.

Ked' slova prehlusia emociu

Najvacsim slabym miestom je scenar v
dialégoch a vo vystavbe tém. Postavy
prili$ ¢asto vyslovuja to, ¢o by malo
zostat' v obraze, v napati ¢i v tichu.

Hnev, trauma ¢i feministicky vzdor sd
miestami vysvetl'ované, nie prezivané. A
ked' sa film dostane k zaveru, akoby sa
zl'akol vlastnej nejednoznacnosti. Namiesto
odvazneho finale prichadza pomerne
Ghl'adné, az prilis doslovné vylstenie.

Nedokonalost' ako sila

To vSak neznameng, ze ide o zlyhanie. Skor
o vel'ky, hlu¢ny, riskantny film, ktory nie
vzdy trafi do ¢ierneho, ale takmer nikdy

nie je obycajny. Nevesta! je presne tym
druhom diela, ktoré mnohych divakov
podrazdi, inych nadchne a d'alSich necha

v rozpakoch, no malokomu bude Gplne
I'ahostajné. Je to film pre tych, ktori od
kinematografie nechcd len hladky pribeh,
ale aj vystrelok, exces a autorsk( drzost'.

Nadherny chaos

Maggie Gyllenhaal mozno nenakrdtila
svoj druhy ,dokonaly’ film. Nakrdtila
vSak nieCo ovel'a zaujimavejsie nez
bezpecn( reprizu vlastného talentu.

Nevesta! je nadherny chaos,
filmova prisera s pulzujicim
srdcom, vykrik aj kabaret, milostna
fantazia aj hystericky manifest.

Nie vSetko v fom funguje, ale to, ¢o
funguje, ma silu, akd v si¢asnom
Stidiovom filme nevidame kazdy den.
A ked' sa zhasnu svetla, neostane

po fom pokoj, prave naopak, ostane
nepokoj. A prave ten robi z tohto filmu
zazitok, na ktory sa nezabuida.

.V Ulohe osamelého Frankensteina
sa predstavuje Christian Bale, ktory
prichadza do Chicaga v 30. rokoch
20. storocia s jedinou tzbou -
najst' si partnerku. Obracia sa
pritom na doktorku Euphronious,
ktord stvariuje Annette

Bening. Spolocne vdychnu Zivot
zavrazdenej mladej zene a na svete
je Nevesta (Jessie Buckley). Ta

vsak rozhodne nie je len pasivnym
vytvorom niekoho iného. To, €o sa
zacina ako pokus o novy zaciatok,
sa rychlo meni na sled udalosti
pInych nasilia, posadnutosti,
spolocenskych otrasov a
spal'ujicej, zakazanej lasky."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2026
Maggie Gyllenhaal Zaner: Drama / Horor / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ autorska vizia - preplnenost'
+odvazny pristup - slabsia stdrznost'
+ herecké vykony pribehu

+ Stylizacia - chaoticky dej
+zanrové miesanie
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Prava flexiblita
Skutoc¢ny vykon

AXIS Camera Stction Pro

Tento vykonny a funkéne bohaty serverovy VMS systém ulahCuje prezeranie zivého videa,
vyhladavanie a export zaznamov, a tiez spravu kontroly pristupov. Vdaka podpore kompletného
portfolia produktov Axis, analytickych funkcii, ako aj kamier tretich stran mézete vytvorit to
spravne rieSenie bezpecnej siete, ktoré bude vyhovovat vasim potrebam, a zaroven vyuzivat

vyhody volitelného pripojenia ku cloudu. AXISC
A\

Viac info: www.axis.com /products/axis-camera-station-pro COMMUNICATIONS



