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EDITORIAL

| Potrebujem nové koleno

Casto sa vravi, ze v mladosti sme presvedCeni o svojej
nesmrtel'nosti a preto si trifame na vykony nezlucitel'né
so zdravym rozumom. Ja by som vam o tom vedel
porozpravat' par kvetnatych historiek, ktoré Gplne zazratne
neskoncili mojim zmrzacenim. A (primne, tipujem, Ze
mnohi z vas mate podobné Zivotné skidsenosti.

S aktualnym kalendarom mam 42 rokov a Clovek by si
myslel, ze spolu s dospelost'ou pride aj rozumnejsi pristup
k vlastnému telu a jeho limitom. Evidentne to vsak.
Posledné tri roky totiz aktivne beham, nech uz je vonku
akékol'vek pocasie. Doteraz som v tejto sQvislosti riesil
maximalne tak dnavu a nechut' vybehn(t' do dazd'a, mrazu
Ci Sialenych teplot. Lenze vo mne evidentne stale Zije kus
toho arogantného fagana, ktory si mysli, ze 40 kilometrov
tyzdenne je Gplne normalne a Ze takd naloz budem davat'
minimalne az do déchodku. LenZe posledny tyzden chodim
po dome ako duch Terryho Foxa, pretoZze som si uhnal
beZecké koleno alias ITB syndrém. Nebudem vas nudit'
detailmi, v skratke, ide o Gnavové poskodenie Casti kolena,
ktoré vas vie vyrazne limitovat' pri pohybe a narocnejsich
aktivitach. Najvtipnejsie je, Ze signaly som citil uz davnejsie
...len som ich totalne ignoroval a nalozil si d'al5ich 12 km.
Lebo, ved', preCo nie?!

A tak dafam, ze skor nez nastane ten moj spominany
d6chodok, medicina ruka v ruke s robotikou pokroci
natol'ko, Ze si budem méct' dovolit' nové, autondémne
koleno. Idealne také, o po rozbaleni jemne zavonia
WD sprejom a pride aj s Al poradcom, o ma v pripade
d'alSich signalov bez reci nakope do zadku. Kym sa
tak stane, ostafime nohami na zemi (v mojom pripade
momentalne doslova) a pod'me si spolocne prelistovat'
obsah aktualneho Cisla magazinu Generation.

Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston € Fractal

@ msis logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

Hyundai IONIQ 9

SINKANZEN MEDZI SUV

Ked' Japonci v roku 1964 vypustili na

trat’ Tokaido Shinkansen, bola to doslova
historicka udalost' v doprave. Krajina sa
zrazu zacala mihotat' za oknami a cestuijci
pritom sedel v tichej, stabilnej kapsule
akoby sa cely vlak kizal po kol'ajniciach a
ni¢ na svete mu v tom nemohlo zabranit'.
Nieco podobné dnes uz ¢iastocne preZiva
aj automobilovy svet, kde spal'ovaky so
svojimi neduhmi pomaly ustupuji a do
popredia sa tlac¢ia modely, ktoré chci
posobit' skor ako rychlovlak nez bezné
auto. Aktualne je ziarivgm prikladom
Hyundai loniq 9, a to najma v jeho
vrcholnej verzii Calligraphy s pohonom
vsetkych Styroch kolies. Je to obrovské
SUV, moderny dopravny nastroj postaveny
na platforme E-GMP a na myslienke
idealneho pridenia vzduchu a svetla.

\/ tejto recenzii sa nan pozriem prave
,Sinkanzenovym® pohl'adom a poviem
vam, ¢i dizajn naozaj reze vzduch, i interiér
funguje ako vagdn v biznis triede, ¢i dokaze
byt' ticho aj pri dial'nicnom tempe a &i sa
tento vel'ky kus valiaceho sa plechu sprava
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isto, ako keby mal pod sebou kol'ajnice.
Pri letmom prezreti kontdr najvacsieho
elektromobilu, aky kedy Hyundai vyrobil, je
jasné, ze dizajnéri mali na stole nel'ahkd
Glohu: vymodelovat' obrovské trojradové
SUV, ktoré vSak nesmie vyzerat' ani

jazdit' ako krabica mlieka s kolieskami.

Pri elektromobile je aerodynamika brutalne
dolezitd, lebo kazdy zbytocny odpor vzduchu,
Specialne na dial'nici, ukrajuje z dojazdu
rychlejsie, nez by si ¢lovek prial. Preto
vytiahli koncept Aerosthetic, teda myslienku
idealneho pradenia vzduchu aj svetla.

Celé auto stoji na jednej plynulej krivke
strechy, ktora sa t'aha od kapoty dozadu a
konci jemne zZenym lodnym chvostom.

Presne tym sp6sobom, ktory necha
vzduch z karosérie doslova odtiect', a to
bez zbytocnych turbulencii. K tomu si
pripoCitajte razvor 3 130 mm (ano, je to

o kisok viac nez mala mnou minuly rok
testovana Kia EV9 s 3 100 mm), kolesa
natlacené do rohov a kratky predny previs.
Viysledkom je vel'ké auto, ktoré viak

nepdsobi ako mastodont, ale skdr ako
sci-fi vagon rychlovlaku bez kol'ajnic.

Svetla st tu, ako sme pri prémiovych
elektromobiloch zvyknuti, viac nez len
prakticky prvok. Klasicka mriezka chladica je
nahradena priehl'adnym panelom a to celé
dopifia séria pixelov ponkajiica svetelné
vzory, ktoré vedia komunikovat' so svojim
okolim (napriklad pocas nabijania alebo pri
nastupovani). Predok vd'aka tomu nepdsobi
ako tvar auta, ale skor ako displej (ostatne,
v mensej a civilnejSej forme podobn(
digitalnu tvar najdete aj na Skode Elroq). Vo
verzii Calligraphy sa pridavaji prémiovejsie
povrchy, napriklad lesklé Cierne obklady
dole, ktoré opticky znizujd t'aZisko a robia
auto uhladenejSim. Kazdy, kto niekedy
vlastnil okol'vek typu piano black, vsak

uz tusi aj odvraten( stranu: Skrabance a
Spinu. Dvadsat'jedenpalcové disky vyzeraja
ako turbiny a st navrhnuté tak, aby
zbytone nemiesali vzduch v podbehoch,
zapustené kl'ucky sa ladne vysavaja len
vtedy, ked' treba, a testovana vzorka bola
dokonca vybavena digitalnymi spatnymi



zrkadlami. Mat' OLED displeje doslova
pod nosom vo mne este viac umocnilo
pocit, ze sedim v luxusnom rychlovlaku.

Spominana Kia EV9 ide vizualne hranatejSou
cestou, lonig 9 hra na plynulost' a
civilizovan( eleganciu. Drziac sa metafory,

je to, ako keby ste porovnali nakladn
lokomotivu s jednotkou Sinkanzenu.

Apropo, ked'ze Hyundai nie je japonska
znacka, musim dodat', Ze aj Juzna Koérea
ma svoj ekvivalent Shinkansenu. Vola

sa KTX (Korea Train Express) a premiéru
mal v roku 2004. To len keby ma tu niekto
chcel popot'ahovat' za nepresnosti.

\/d'aka platforme E-GMP zmizol stredovy
tunel a podlaha ostala krasne rovna. Aj
preto je nastlpenie do kabiny skutocne
jedinecny zazitok. Okamzite vam udrie

do oCi vzduSnost' a enormny priestor.
Verzia Calligraphy totiz pontka 6-miestnu
konfiguraciu 2+ 2+ 2, kde v strede sedia
dve kapitanske kresla s malou chodbickou
medzi nimi a prave tie zvladaja veci, ktoré
sa hodia presne do celej Sinkanzenovej
metafory. Vd'aka rezimu relaxacie ich
dokaZzete preklopit' do Ciastolne leZiacej
polohy aj s oporou pre Iytka. Dokonca aj
treti rad nie je len trestna lavica pre deti,
ked'Ze vd'aka dlhému razvoru a vysokej
streche sa tam v pohode zmestia aj
dospeli okolo 180 cm (najma ak sa druhy

rad trochu posunie), pricom ani tam
nechybajd vlastné USB-C porty, drziaky a
vyduchy klimatizacie vedené zo stropu.

Stredobodom kazdodennej praktickosti je
posuvna stredova konzola, ktor( poznaja
uz majitelia loniqu 5, len tu posobi eSte
zmysluplnejSie. Pos(va sa v rozsahu 190
mm, aby mali pasazieri vdruhom rade lepsi
pristup k Gloznym priestorom alebo aby sa
uvol'nil prechod dopredu, a lakt'ova opierka
sa da otvorit' z oboch stran — genialny detail
pre rodinné vyuzitie. \/nGtri je dost' miesta
na kabelky, tablet ¢i hromadu drobnosti a
konektivita ako taka je tak isto vyrieSena
vel'koryso. K dispozicii mate bezdrdtov
nabijactku s pogumovanym povrchom a
viacero USB-C portov s vykonom az 100

W (napajané priamo z vysokonapdt'ovej

batérie), takZe si tu bez problémov
dobijete aj notebook. Ohromila ma aj
Specialna priehradka s UV Ziarenim ur¢ena
na tistenie predmetov, kam sa zmesti
telefon, kl'Gce alebo puzdro na okuliare.

Materialovo ide Calligraphy skor cestou
udrzatel'ného luxusu nez staromodnej
extravagancie, ¢o sa niekomu logicky nemusi
patit'. Ekologicka koZa s nizSou chemickou
zat'azou, recyklované materialy v kobercoch
a €alneni, makéené plochy tam, kde sa
Clovek najcastejSie dotyka, a vo dverach aj
podsvietené plastové vzory, ktoré v noci
pridavajl efekt vacsej hibky. Niektoré plasty
Gplne dole v kabine posobia obycajnejsie,
prave stredova konzola s viacerymi spojmi
moze po dlhodobom pouzivani teoreticky
priniest' nechcené praskanie a vfzganie a
svetlé interiéry s vSeobecne sice nadherne
vzdusdné, ale v rodinnej prevadzke majd k
Spine prirodzene blizSie, nez by si ¢lovek
prial. Aby som bol vSak férovy, na testovanej
vzorke sa vSak ani pri drsnejSom sposobe
jazdy neprejavilo ¢o i len malé puknutie,

aj ked' uznavam, Ze na oko mramorovy
efekt pristrojovej dosky na dotyk nepdsobi
ako v aute za viac ako 80 tisic.

A teraz kufor, lebo pri takomto rodinnom
rychlovlaku to nie je zanedbatel'ny detail. Aj
ked' nechate hore vSetky tri rady sedadiel,
stale zostava 338l litrov a na beznd rodinnd
vybavu to stadi. Ked' sa sklopi treti rad,
kufor narastie na 908 litrov. A ak sa polozi
aj druhy aj treti rad Gplne na plocho,
Calligraphy v 6-miestnej konfiguracii da

az 2 494 litrov. Zrazu mate k dispozicii
priestor aj na prest'ahovanie objemnejsich
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veci. Prakticka drobnost' je aj predny
frunk, ktory ma pri AWD verzii 52 litrov,
takZe nabijacie kable a povinné haraburdy
nemusia lietat' hore-dole po zadnom kuffri.

Dominantu palubovky tvori vel'ky
panoramaticky, jemne zakriveny panel, ktory
pod jednym sklom spaja dva 12,3-palcové
displeje. Pristrojovy stit je prehl'adny,

meni grafiku podl'a jazdného rezimu a
okrem klasickych Gdajov o jazde, navigacii

Ci asistentoch vie po zapnuti smerovky
priamo v budikoch ukazat' aj obraz mrtveho
uhla (stale GZzasne prakticka a napomocna
funkcia). Stredovy infotainment reaguje
svizne, menu je postavené na logickych
dlazdiciach a potesi, Ze bezdrotové

Apple CarPlay aj Android Auto s tu ako
Standard, nie ako odmena za priplatok.
Calligraphy k tomu pridava vel'ky head-

up displej, ktory premieta informacie na
celné sklo a navigaciu doplia Sipkami

v rozsirenej realite, takze oti zostavaja

tam, kde majd, a to na ceste. A ¢o je pre
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mnohych dnes délezZité, klimatizacia

ma vlastny ovladaci panel pod hlavnou
obrazovkou, hlasitost' &i jazdné rezimy majd
hmatatel'né spinace, €o je v praxi o triedu
prijemnejsie neZ lovit' teplotu v podmenu,
ako to opakovane riesia iné automobilky.

Celé to navyse sedi do filozofie auta

ako softvéru na kolesach, ked'ze loniq

9 je vozidlo, ktoré sa casom zlepsuje

cez aktualizacie a pondka aj dodatocny
obsah na stiahnutie — od novych
svetelnych animacii vpredu, cez vylepSenia
parkovacieho asistenta az po streamovacie

sluzby, aby ste sa pocas nabijania nenudili.

Metafora Sinkanzenu je priloniqu 9 za
mna najpresvedcivejSia vo chvili, ked'

sa to celé konecne da do pohybu. Na
papieri mate vahu priblizne 2,7 tony a
zdravy rozum vam nasepkava, Ze to bude
v zakrutach skoér nakladny vagon, lenze
podvozok a elektricky pohon tato realitu
Sikovne maskujd. Calligraphy & x 4 stoji

na dvoch elektromotoroch: vpredu je
motor, ktory riesi trakciu a pomaha pri
akceleracii, no pri ustalenej jazde sa vie
cez mechanicka spojku fyzicky odpojit',
aby zbytocne nebrzdil a nejedol energiu,
zatial' ¢o zadny motor hra prim a dava
autu prirodzenejsi charakter zadokolky.
Aj preto auto v obltkoch nepdsobi ako
neochotna chladnicka na pneumatikach.

\lykonovo je testovana Specifikacia v pasme
okolo 315 kW a s tym prichadza aj poriadna
porcia kratiaceho momentu (700 Nm), takze
pri 0 — 100 km/h operujeme niekde okolo
piatich seklnd. V praxi to znamena, Ze aj

s plnou posadkou ma auto dost' energie

na predbiehanie a akceleracia je presne

tej vlakovej povahy: linearna, plynula,

bez trhnutia a bez prestavok na radenie.
Podvozok ako taky ide cielene po komforte.

\/predu MacPherson, vzadu viacprvok,
plus samonivelacné zadné timice, ktoré
drzia geometriu aj svetll vysku v norme
aj vtedy, ked' sa do auta naloZi cela rodina,
batoZina a polovica domacnosti. loniq

9 prosto dokaze simulovat' ladnd jazdu
ako po kol'ajniciach, a to dostatocne
presvedcivo aj na 21-palcovych kolesach.
Malé nerovnosti filtruje vyborne,

neprijemnych narazov do volantu.

V zakrutach mu pomaha nizke t'azisko
(batéria v podlahe), karoséria sa sice
prirodzene mierne oprie, ale naklon sa
rychlo ustali a auto drzi stopu prekvapivo
isto, pricom vektorovanie kritiaceho
momentu cez pribrzd'ovanie vnatornych



t'azkych aut. Riadenie s motorom na
hrebeni (R-MDPS) pdsobi presnejsSie nez
lacnejsie riedenia na stipiku a v Sport
rezime citel'ne stuhne, takze pri vy5sich
rychlostiach vam doda viac istoty.

DIhy razvor a aerodynamickejsi tvar
robia smerov( stabilitu ukazkovou

aj na dial'nici @ bocny vietor s tym
nehadze tak, ako by Clovek ¢akal od tak
vel'kej plochy, Cize vodi¢ nemusi robit'
drobné korekcie kazdé dve sekundy.

Samostatnou kapitolou je ticho v kabine.
Vrstvené akustické skla (nielen ¢elné, ale
aj bocné), dvojité tesnenia dveri, poriadne
koberce a penové vyplne v dutinach
karosérie. Toto vsetko napomaha priam
hermetickému utesneniu posadky.

Do toho idd pneumatiky s penovou
vlozkou, ktoré vedia vstrebat' neprijemny
duty dozvuk z vnatra plast'a, takze

aj hrubsi asfalt je znesitel'nejsi.

A ked' sa nahodou nieco nizkofrekvencné
predsa len zacne tladit' dnu, nastupuje
aktivna Cast' a tou je systém aktivneho
potlacania hluku. Ano, vec, ktorl pozname
z modernych slichadiel, dorazila naplno
uz aj do aut. Snimace na podvozku
zachytia vibracie skor, nez sa z nich
stane pocutel'né dunenie, elektronika k
tomu vypocita protifazu a reproduktory
pustia anti-hluk. Prosto d'alsi pilier pre
moju metaforu s luxusnym vlakom.

Pri takom vel'kom aute s( rovnako dolezité
aj asistencné systémy. Ten hlavny dokaze
drzat' auto na dial'nici pekne v strede
pruhu aj v dlhsich zakrutach. K tomu mate
k dispozicii adaptivny tempomat, ktory
funguje plynulo a pri zapnuti smerovky

vie auto samo prejst' do vedl'ajSieho

pruhu (ak je tam vol'no, samozrejme).

Plus staci mat' ruku poloZen( na volante
len Ciastocne a systém vas zbytolne
nebude otravovat' pipanim. V meste pridu
rovnako tak vhod parkovaci asistenti.
Kamera s funkciou 360° vam dava prehl'ad

kolies pomaha krotit' typickd nedotacavost'

o okoli @ Remote Smart Parking Assist 2
umozni zaparkovat' aj na dial'ku cez kI'G¢
alebo mobil, ¢o je pri pat'metrovom aute
v (zkych priestoroch fakt praktickeé.

Takyto vel'ky elektromobil si logicky Ziada
vel'kd trakénd batériu a Hyundai si to pri
jeho dizajnovani patri¢ne uvedomoval. Do
podlahy nacpali najvacsiu batériu, akd kedy
dali do osobného auta: 110,3 kWh, ¢o je
citel'ny kus navySe oproti Kii EV9 (99,8 kwWh).

Pri Calligraphy AWD na 21-palcovych
kolesach treba ratat' s dojazdom okolo
pat'stovky v kombinovanom rezime

a na dial'nici pri110-120km/h's
klimatizaciou typicky niekde v pasme
priblizne 420 — 450 km. Pochopitel'ne
vSetko zalezi na pocasi, profile trasy a
na tom, &i sa ide s I'ahkou nohou alebo
nie. \/ zime alebo pri agresivnejsej jazde
(€o bol aj moj pripad v ramci tyzdenného
testovania, ked' sme cela rodinka
vyrazili na vikend do Tatier) sa da dojazd
prirodzene stlacit' blizSie k 350 — 380 km.

lonig 9 hra vysokorychlostna ligu prave

v nabijani. Osemstovoltova architektira
mu umoznuje prijimat' vysoké vykony
(210 — 240 kW) a dolezité je, ze nejde len

o jednorazovy efekt na par minat, ale o
slusn( nabijaciu krivku, takze z 10 na 80
% sa vie dostat' priblizne za 24 minat.

To je ¢as, ked' sa stihne toaleta, kava aj
nezavazna konverzacia o (ne)ispechoch v
Skole vasich ratolesti. Auto si navyse vie
batériu predpripravit', ked' je rychlonabijacka
zadana v navigacii, takZe aj v chlade mate
sviznym tempom. Pochopitel'ne, ani tu
nechyba podpora /2L, ktora z batérie
dokaZze napajat' externé spotrebice na
230V (do cca 3,6 kW), ¢i uz cez zasuvku v
interiéri alebo adaptér v nabijacom porte.

Pravda, Hyundai lonig 9 (4 x 4 Calligraphy)
nie je auto pre vsetkych. Je drahé, vel'ké

a v eurépskych mestach to bude pri
parkovani aj v Gzkych uliciach citit'. A

ano, v konetnom dosledku aj prehnané
mnozstvo technologii m6ze dnes niekoho

odradit'. Lenze ako celok je to jeden z
technologicky najdotiahnutejSich rodinnych
elektromobilov, ktoré dnes vobec existuja.
Metafora Sinkanzenu tu sed hlavne v praxi:
jazda je pokojna, stabilna, kabina je vel'mi
ticha a aj dihy presun vie posobit' menej
Gnavne nez v klasickom vel'kom SUV.

K tomu si pridajte 800 V nabijanie, ktoré
vyrazne skracuje prestoje, a interiér,
ktory je v 6-miestnej konfiguracii s
kapitanskymi kreslami presne ten dévod,
preco prave toto auto dava zmysel. Je to
jednoducho vel'ky, premysleny priestor
na cestovanie. Ak teda niekto hl'ada
maximum miesta, modernd techniku a
luxusny dizajn, lonig 9 je momentalne
jedna z najlogickejsich moznosti.

Verdikt
Rodinny rychlovlak na kolesach.
Filip VorZzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Hyundai 68 450€
PLUSYAMINUSY:
+ Luxusny - Cena

a jedinecny dizajn - Piano Black
+ Prakticky v narazniku

a priestranny interiér
+ Uroven pohodlia

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

AUTO

MINI John Cooper Works

SUPER MINI COOPER KART

Asi nie je nutné, aby som vam nejako
predstavoval kultovii znacku MINI. €o si
vSak ziada kratke vysvetlenie, aj v siivislosti
s mojim poslednym autotestom, je edicia
John Cooper Works, d'alej uz len JCW. Lebo
toto nie je len nejaka vyssia vjbava meniaca
Svihadla za elektriku. Toto je vo vysledku
prémiova hracka pre dospelych, ktora zo
semaforov robi Startovni €iaru a z kazdého
kruhového objazdu vase sikromné Grand
Prix. UZ pri prvom rozjazde v necakane
zasnezenej Bratislave som nadobudol pocit,
Ze nejazdim na beznom autickuy, ale Ze Zijem
svoj vlastny Mario Kart v luxusnom kabate.
K dokonalosti chyba snad' uz len ikonické
.Here we go!* pri podradeni. Povedali

by ste si, Ze tu mame uZ takto v Gvode
Gstredn metaforu. LenZe testované vozidlo
vo mne prebudilo eSte o kus dlhSie basnické
crievko. V tejto Super Cooper Kart euforii sa
v stvislosti s historiou znacky MINI totiz
ozyva aj britsky soundtrack, lenZe nie ten
hudobny, ale naopak serialovy. Vidim v tom
trochu IT Crowd (vSetko mate pod kontrolou,
aj ked' vam hori za zadkom), aristokratick
aroganciu Edmunda z Black Adder, naladu
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Black Books (dnes som chcel byt' rozumny,
ale nedopadlo to) a v neposlednom rade
absurditu Cerveného trpaslika, vd'aka ktorej
sa v tejto malej technologickej kapsule

na kolesach citite Gplne mimo reality.
Navonok sa auto prosto tvari kultivovane,
no v skutocnosti vas neustale ndti hl'adat'
dovody jazdit' d'alej. A viac. Samotné meno
John Cooper nie je bezducha marketingova
nalepka. Bol to genialny inzinier a $é&f timu
F1, ktory spravil revolGciu presunutim
motora za jazdca a svoj tim doviedol az

k titulom majstra sveta. Jeho spojenie s
povodnym miniatGrnym autom od Aleca
Issigonisa nasledne wyiistilo do ikonickych
verzii Cooper, ktoré v 60. rokoch vyzerali
sice nenapadne... aby potom v rely Sokovali
svet tym, Ze porazali vacsie a ovel'a silnejSie
auta. A dnes si aj vy mozete kipit' kus
tejto UK historie v modernej EV podobe.
Tak pod'me konecne na moje zazitky zo
siedmich dni testovania tejto tichej, rychlej
a nehanebne zabavnej elektro bestie.

Dizajnovy jazyk novej generacie elektrického
MINI ma za mna kus charizmy a pekne

koreSponduije s filozofiou auta samotného.
Menej vizualneho balastu, viac ¢istych
ploch a hlavne v ¢isto EV prevedeni logicky
vacsi doraz na aerodynamiku. Pri verzii
JCW to navyse nie je len poza, ale hlavne
snaha, aby vzduch okolo auta netancoval
foxtrot. Najviditel'nejsia zmena voCi
starsim MINI, ktord som si vsimol na

prv( dobrd? Znacka sa definitivne lGci s
tradicnymi plastovymi lemami blatnikov,
o bol roky jej podpis. Karoséria vd'aka
tomu posobi hladsie, celistvejSie a kolesa
sG opticky eSte viac natlac¢ené do rohov,
takze ikonicky postoj ostava, len vyzera

o kus modernejsie. \/predu samozrejme
ostali kruhové svetlomety (bez nich by to
nebolo MINI), len s dnes plnohodnotné
LED a ponGkajd tri svetelné podpisy. Cize
si menite vyraz auta cez palubny systém,
¢o je tak trochu ako keby ste v Mario Kart
prepinali skin, len s tym rozdielom, Ze

tu neprovokujete Bowsera, ale suseda

s Octaviou. A sused, ako vieme, je ¢asto
nebezpecnejsi. Maska dostala novy
osemuholnikovy tvar a v JCW verzii k tomu
Cervené akcenty a loga so Sachovnicou.



Ak chcete rychlo spoznat', Ze sa pozerate
prave na JCW, pomdzu vam najma unikatne
18-palcové disky, Cervené brzdové strmene,
vzadu aerodynamicky upraveny diftzor

a vyrazné stresné kridlo, lebo ked' uz

mate byt' na ceste rychli, tak nech to aj
patritne vyzera. Zadku s elegantne oblymi
tvarmi dominujd trojuholnikové svetla

s ikonickou UK grafikou, kde je citit' ten
posun od analégu k digitalu. Celkovo na
mna exteriér pdsobi svalnato a nizko, a

hoci je to stale kompaktné auto (cca 3,86

m na dizku, 1,76 m na &irku, 1,46 m na
vysku, razvor okolo 2,53 m), vizualne si
berie priestor, akoby malo o triedu viac.

Interiér prinasa najvacsi skok, aky si MINI za
posledné roky dovolilo. Dizajnéri sa oCividne
vratili ku korefiom znacky a pripomenuli si
Mini z roku 1959, kde bol centrom diania
budik v strede palubovky. Dnes je z toho
extrémne tenky OLED displej s priemerom
24 cm, ktory obsluhuje vSetko od rychlosti
cez klimatizaciu az po multimédia (pred
Soférom je eSte Head-up Display). Bavi ma
ta nostalgicka narazka a je to trochu ako
ked' Moss vysvetl'uje Jen, Ze internet je
uloZeny v tej malej Ciernej skatul'ke. Celd
palubnd dosku MINI potiahli dvojfarebnou
pletenou textiliou z recyklovaného
polyesteru s takzvanym houndstooth
vzorom v Cerveno-Ciernej kombinacii a
pridali k tomu atypické RGB osvetlenie.
Nieco také som v aute eSte nevidel a celé
to ma atmosféru dobre usitého britského
kabata. LenZe kabat tu nepokryva vsetko.
Kym horné Casti a dotykové plochy s
napadité a na dotyk prijemné, dole v
kabine a na dverach sa nachadzajd tvrdsie

plasty, ktoré vedl'a starSich MINI vyznej o
triedu lacnejSie. Ja som na to pri dnesnych
elektromobiloch uz zvyknuty, no ak by ste
od auta Startujaceho cenu nad hranicou
40-tisic Cakali viac BMW pocitu, m6ze prist'
malé vytriezvenie. Nast'astie, ked' sa tato
elektricka bestia da do pohybu, na plasty
zabudnete pomerne rjchlo. Sportové
sedadla JCW s integrovanymi opierkami

a Specifickym tvarovanim drzia vyborne

aj v ostrych zakrutach, st potiahnuté
kvalitnou syntetickou kozou, nechyba
vyhrievanie a k tomu je tu trojramenny
Sportovy volant, ktory namiesto spodného
ramena pouziva stylovy textilny popruh.
Celé to ma efektny pretekarsky Smrnc.
Priestorovo MINI z novej platformy jasne
t'azi. Razvor je dlhsi, rozchod Sirsi a vpredu
je miesta prekvapivo dost'. Pomaha

tomu absencia stredového tunela a
minimalisticka palubovka, ktora kabinu
opticky odl'ah¢i. Aj vyssi vodic si vie njst’
pohodInG polohu. LenZe akonahle budete
chciet' odviezt' troch d'alSich dospelych,

realita vas dobehne. Zadné sedadla sa v
zasade nGdzové, nastup do trojdverovej
karosérie je gymnastika a miesto na nohy za
dospelym vodiom je takmer nulové. Diet'a
to preZije, dospeli na vas budi zazerat'.
Dokazal som sice odviezt' svoju 9-ro¢nd
dcéru a oboch svokrovcov na predizeny
vikend do kipel'ov vzdialenych 200 km, ale
na dlhSie trasy by to uz fyzicky aj psychicky
nedali. Kufor s objemom 210 litrov je skor
na bezny nakup alebo jednu stredne vel'kd
cestovn( tasku a po sklopeni operadiel v
pomere 60 : 40 sa dostanete na priblizne
800 litrov s takmer rovnou podlahou.

Ruka v ruke s pohodlim v interiéri, ktoré

ide na ruku hlavne dvojclennej posadke,
musim d'alSiu ¢ast' venovat' softvéru.
Dominantny kruhovy OLED displej je vd'aka
nemu rozdeleny prehl'adne a logicky: v
hornej hrane vidite rychlost' a dojazd, v
strede s( widgety navigacie a médii a dole
mate klimatizaciu a skratky do menu.

MINI to celé predava najma cez vizual a
svojskd atmosféru, pretoze kazdé prepnutie
jazdného rezimu (realizuje sa, tak ako

aj Start vozu, fyzickym spinacom, ktory
vyzera ako sGciastka z pretekarskeho auta)
nemeni len reakcie vozu, ale aj kompletnd
grafiku a zvukov( kulisu v kabine. Aj preto
ta moja Gvodna Mario Kart metafora, ked'ze
obcas mate naozaj pocit, ze ste si neprepli
rezim jazdy, ale rovno celd Groven v hre.
Hlasovy asistent rozpoznava hlas vodica aj
spolujazdca a zvlada ovladat' slusna porciu
funkcii bez toho, aby ste pocas jazdy lovili v
menu, ¢o je presne ten typ technologie, ktory
by Moss z IT Crowd docenil... len Skoda, ze

v ¢ase mdjho testu som v menu nenasiel
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slovencinu ani ¢estinu. Ked' uz stojite na
nabijacke, m6zete si stiahnut' aplikacie

ako YouTube ¢i Disney+alebo si zahrat' par
arkadowych hier, priCom ovladace zastlpia
vase smartfony. Ma to vsak aj par minusov:
sem-tam citit' mierne oneskorenie pri Starte
alebo pri narocnejsich aplikaciach a potom
je tu klasika dneska, Cize platenie. Zakladné
veci typu Apple CarPlay a Android Auto sd
nast'astie v Standarde a funguja bezdrotovo,
len ich zobrazenie je v kruhovom displeji
trochu vizualny kompromis, ked'Ze sa vam
to celé zmeni na Stvorcek uprostred inak
krasneho OLED kruhu. Connected Plus
dostanete pri kipe na tri mesiace zdarma

a potom je to priblizne 999 eura mesacne
alebo 99 eur rocne. Za tieto peniaze sa vam
odomkne rozSirena navigacia s dopravou

v realnom case a AR navadzanim, 3D
budovy, streamovacie aplikacie, pravidelné
online aktualizacie map a celkovo pocit, ze
auto zostava technologicky cerstvé aj po
rokoch. Uprimne, z platenych bonusov mi
dava najvacsi zmysel prave AR navadzanie,
kde vam navigacia na displeji krasne a
intuitivne ukaze, kde presne mate odbocit,
takze na komplikovanych krizovatkach sa
uz nezamotate. Na nativne aplikacie typu
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video a hry by som si vSak osobne priplacat’
nepotreboval. Nez sa posuniem d'alej, rad by
som este vyzdvihol perfektné zobrazovanie
ostrosti zakrut v prednom HUD panely a to
formou farieb, ¢o samo o sebe len podtrhava
ten pretekarsky akcent JCW edicie. VV kabine
je tak isto umiestnena kamera snimajd
posadku pomocou ktorej viete cez aplikaciu
v mobile kontrolovat' svoje vozidlo, alebo si

robit' fotky a video zaznamy priamo z jazdy.
Co mi tu trocha vadilo bol krkolomny spsob
ako samotné zaznamy stiahnut' mimo auta,
ked'Ze sa to rieSi skenovanim QR kodu.

Vpredu vozu pod kapotou bez frunku sa
nachadza elektromotor s vykonom 190 kW,
teda 258 koni, a 350 Nm, o v praxi znamena
okam?zit( reakciu na plyn a zrychlenie O

az 100 km/h za 5,9 sekundy. Maximalka

je z vwyroby obmedzena na 200 km/h, no

ak chcete, v menu si viete nastavit' aj niz&i
limit cez obmedzovat rychlosti. \V beznych
situaciach mate v akomkol'vek zvolenom
jazdnom rezime pocit, ze auto ma stale
pripraveny d'alsi dych a ak s nim nevyrazite
na okruh, jeho realne limity budete skor

len tusit', nez prezivat'. Lenze potom pride

ta menej romanticka cast' elektrického
temperamentu. Ked'Ze tu chyba mechanicky
samosvorny diferencial, pri ostrej akceleracii,
hlavne na horSom alebo mokrom povrchu,
predok obcas bojuje o trakciu a volant

vam da najavo, Ze by tiez rad rozhodoval o
smere. Z Mario Kart euforie sa tak razom
stane mini zapas s fyzikou. Najvyraznejsie
to citit' v rezime Go-Kart, kde je odozva
najagresivnejsia; elektronika sice preklz
koriguje, ale okamzity krdtiaci moment
naloZeny na prednej naprave jednoducho
robi svoje. Zabavnym doplnkom je boost
packa pod volantom, ktora vam na desat'
sekdnd prida extra vykon (+20 kW), a v

praxi to funguje ako herny power-up,

len namiesto muchotravky dostanete
brutalne sebavedomie pri predbiehani.

Podvozok je kapitola sama o sebe, pretoze
verzia JCW bola uz z povahy veci vzdy o
ovladatel'nosti a tu sa to posunulo este o
kus d'alej a to aj napriek tomu, Ze elektricka
verzia si nesie batérie a celkovo vahovo
presahuje 1 600 kg. MINI to rieSi po svojom.
PruZenie je nastavené vel'mi tuho, na
hladkom asfalte je to vyborné, karoséria sa
takmer nenaklana, auto drZi stopu a riadenie



je extrémne priame a presné, takze ho v
zakrute uloZite presne tam, kam chcete

a to s takou chirurgickou istotou, ak od
motokary ¢akate. Lenze potom pride realita
lokalnych ciest, ¢ize vymoli, nerovnosti,
rozbity mestsky asfalt... a prave tam sa
ukaze odvratena strana podvozku. Komfort
sa vytraca a kazda vacsia nerovnost' sa do
kabiny prenesie formou citel'nych narazov. K
tomu si pripocitajte 18-palcové kolesa, ktoré
sice vyzerajl skvele a sedia ku charakteru,
no v kabine vedia zvyraznit' valivy hluk.
Takze odpoved', pre koho toto MINI je, je za
mnAa jasna. Pre I'udi, ktori chcd malé auto s
vel'kou davkou presnosti lomeno zabavy a
sU ochotni zaplatit' za to aj tym, ze pohodlie
nebude pre nich prvoradé. Rozhodne som
sa o tuhosti podvozku naplno presvedcil v
momente, ked' som sa chcel napit' kavy a
pooblieval som sa s prepacenim ako debil.

\/ najvyssich vybavach dostanete
360-stupnovy kamerovy systém s ostrym
obrazom, pohl'adom z vtacej perspektivy a
dokonca aj umyvanim zadnej kamery, takze
parkovanie v stiesnenych podmienkach
bude pre vas hrackou. Trochu zamrzi

uz spominany Head-Up displej rieseny
vyklopnym plastovym sklickom, pretoze

pri aute v tejto cene by som Cakal skor
projekciu priamo na ¢elné sklo. Co sa tyjka
jazdnych modusov tak rozhodne nemézem
opomen(t' ich blizsi opis. Neprinasaja totizto
len mechanické nastavenia, ale cely digitalny
svet, ktory meni grafiku aj zvuk v kabine.
ReZimov je osem a jadrom modelu JCW je
spominany Go-Kart Mode: ostrejsi plyn,
tuhsie riadenie, Cerveno-antracitova grafika
a umely zvuk so simulovanymi vystrelmi

do pomyselného vyfuku pri pusteni plynu.
Za mna ide o zabavné divadlo, ktoré vsak
logicky nemusi sadnit' kazdému. Timeless
modus naproti tomu hra na retro rychlomer
a zvuky klasickych MINI, Balance ide zase
do relaxu so zvukmi prirody a Core je akysi
moderny zaklad aj s vonkajSim vystraznym
zvukom pre chodcov. Niektoré animacie

pri prepinani rezimov sU sice zbytotne

dlhé a obcas tak musite pockat' kym auto
dohra intro, ale to uz je skor detail.

EV MINI pouziva batériu s kapacitou 54,2
kWh, z toho vyuzitel'nych je 49,2 kWh, co

je zaroven najvacsia batéria, akd dnes v
trojdverovom MINI vébec dostanete. Pri
normalnom mestskom a primestskom
jazdeni v miernom pocasi viete pri pokojnom
tempe atakovat' aj hranicu okolo 350 km
avidealnych podmienkach sa priblizit'

k Styristovke. Akonahle sa vsak okolita
teplota rapidne znizi a vy naplno zacnete
vyuzivat' ten zdanlivo nekonecny vykon,
spotreba pojde rychlo hore a dojazd sa
zastavi na hranici 200 km. Toto je proste
elektricky hot hatch do mesta a na zabavné
vyjazdy skor nez na nejaké dovolenkové a
teda dIhé presuny. Nabijanie tomu ostatne
zodpoveda: DC maximum je 95 kW, co v
roku 2026 posobi trochu skromne vedl'a
Cinskej a korejskej konkurencie, ktora bezne
dava 150 kW a viac, no MINI to Ciastocne
zachrafuje malou batériou. V praxi sa

tak nabitie z 10 na 80 percent zmesti do
zhruba pol hodiny, €o je ¢as akurat na kavu
a jeden diel vasho obl'Gbeného serialu.

Elektrické MINI John Cooper Works je za
mna auto, ktoré ide hlavne po emaéciach.

PonUka jedinecny dizajn, napadity interiér
a jazdna dynamiku, ktora je v meste a na
hladkych okreskach doslova navykova

ako droga. Pochopitel'ne vSak ma aj svoje
negativne strany ako podvozok, ktory je
naladeny na motokaru. Takze na rozbitych
cestach vam obcas pripomenie, Ze komfort
tu nie je hlavna discipling, a pri prudkom
plyne vie predok na horSom povrchu chvil'u
hl'adat' trakciu. Nie je to tragédia ale skor
charakterova Crta, ktord si bud' zamilujete,
alebo sa fou nie len metaforicky pooblievate.
Ked' sa nad dusou tohto vozu zamyslim,
tak to najviac dava zmysel mestskému
nadSencovi s domacim nabijanim, ktory
chce v EV predovsetkym Styl, technologie a
zabavu, nie rodinny minivan v prestrojent.
MINI kazdopadne dokazalo plnohodnotne
preniest' motokarovy pocit aj do prémiovej
EV triedy a ja som sa pri kazdom nasadnuti
za volant vzdy tesil, az na to dupnem.

Verdikt

Esencia zabavy na Styroch kolesach.
Filip VorZzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
BMW 40 000€

PLUSY A MINUSY:

+360° kamery - Tvrdost' podvozku
+5Silny t'ah a dynamika - Maximalny vykon
+ Zabavné jazdenie nabijania

pIné emacii
+ Qi nabijacka

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

AUTO

Peugeot E-Boxer L4H2

RADOST CI PREKLIATIE KURIERO\V?

Segment skrifovijch dodavok dnes z
mdjho pohl'adu v mnohom pripomina IT
oddelenie, ktoré roky drzalo pri Zivote stary
systém. Nebol moderny, ale fungoval.
Kazdy z timu ho poznal, servis bol
jednoduchy a nikomu sa nechcelo robit'
vel'kd zmenu. Nasledne vam do toho
vSak v mene pokroku niekto takzvane
hodi vidly. Ingmi slovami pridu regulacie
pre mesta, emisné zony a ceny paliv, a

to o bolo uZ tak staré, razom zostarne
este viac. Treba prosto novil generaciu,
aby doprava mohla pokracovat'. Peugeot
E-Boxer v najnovsej verzii je presnjym
prikladom celej tej mojej IT parafrazy. Nie
je to len vymena diesla za elektromotor,
ale poctivejsia prestavba platformy, na
ktorej nadnesene povedané, cela Europa
vozi tovar, a to uz vySe dvadsat' rokov.
Mnou testovana Specifikacia 435 L4H2 s
obrovskou 110 kWh batériou, o ktorej buda
nasledujiice riadky, uz na papieri ukazuje
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dplne jednoduchy problém elektrickych
dodavok. Batéria da dojazd, ale je t'azka. Pri
dodavkach sa pritom €asto hra o magickd
hranicu 3,5 tony, ked'Ze pod fou este staci
vodicsky preukaz skupiny B a firmam sa

s tym Zije I'ahSie, pretoze nemusia platit'
myto. Ak dnes chcete, ale zostat' pod

3,5 t, zakonite musite nieco obetovat', a
tym nie¢im je prave nosnost'. \/ pripade
testovacieho auta je to priblizne 665 kg Cize
ide o verziu vhodn( pre bezné kuriérske
spolocnosti, ktoré aj vam na pravidelnej
baze zabezpecuji dodavanie balickov. Na
margo uvedenych vodi¢skych preukazov
je vSak na mieste, to moje kategorické
tvrdenie o skupine B, trocha spresnit'.

V ramci EU a pri autach s elektrickym
pohonom totizto plati, Ze vozidla do
hmotnosti 4,25 tony mozete riadit' aj s
klasickym preukazom skupiny B, napriek
vSetkému, vSak musite mat' v dodavke
nielen mytnu jednotkuy, ale aj digitalny

tachograf, ¢ize kartu vodica. Vrat'me sa vSak
teraz k testovanej L4H2 verzii, s ktorou som
stravil prijemny a voci ingym auto recenziam,
aj jemne pracovnejsie pojaty tyzden.

V ¢islach to znamena celkov( dizku 6,37
m, razvor 4 m a vysku 2 m, takze ano, na
parkovisku pred supermarketom s tymto
nebudete pbsobit' zrovna nenapadne.
Nakladovy priestor ma oficialne 15 m
kubickych Cize objemovo je to presne ten
typ dodavky, do ktorej teoreticky natlacite
polovicu bytu a eSte vam ostane miesto
na svokru. KI'GCovy parameter je vSak
samozrejme batéria a vaha. 110 kWh

radi E-Boxer medzi Spicku z hl'adiska
kapacity. LenZe kazda kilowatthodina ma
aj svoju hmotnost' a tu sa dostavame
opat' k tomu vahovému limitu, ktory celé
toto auto vlastne definuje. Presne podl'a
neho sa rozhoduje pre koho eSte L4H2 v
tomto prevedeni ma zmysel a pre koho uz



samozrejme nie. Ja som hned' v prvy den
testu do zadnej Casti s vyskou hrany 60 cm
nalozil paletu suchého dreva s vahou cca
400 kg s tym, Ze pocas nasledujacich dni
som viac ako 4 metre dlha loZn( plochu
postupne zapifial réznymi balitkami.

Padlo mi vhod si skotit' pre objemovo
vel'ky hardvér na testovanie, ako napriklad
mraznicku, ¢im som takzvane zabil dve
muchy jednou ranou. Apropo paleta onoho
dreva ma samozrejme Sirku jeden meter a
preto sa nebol problém s fou dostat' hibSie
do auta, kde aj v mieste vystupujdcich
blatnikov zostavalo stale dostatok
priestoru (Sirka loZnej plochy vystuzenej
drevenou doskou je ostatne 1,87 m). Vd'aka
celkovému zat'azeniu som mohol sledovat'
celkovy dojazd v realnych podmienkach
chladného januarového pocasia.

Batéria v E-Boxeri je hlavne prvok, ktory
ovplyviuje vSetko od dynamiky po
praktickost' vozu samotného. Celkova
kapacita je 110 kWh a z toho vyuzitel'na sa
pohybuje okolo 98 kWh. Umiestnenie pod
podlahou pomaha zniZit' t'aZisko, lenze
zaroven si so sebou oproti spal'ovacej
verzii t'ahate navyse 700 kg a tito mftvu
vahu musite stale zrychl'ovat' aj brzdit'.
Nabijanie je kapitola sama o sebe, lebo v
logistike je Cas pochopitel'ne najdrahsia
komadita. DC konektor by vam papierovo
mal poskytnat' vykon 150 kW, lenze moje
opakované testovanie ukazalo priemer v

pasme 10 - 80 % skor okolo 100 az 110 kW a

udavany peak 150 kW som nezaznamenal
ani raz. Podotykam, Ze vonkajsie teploty
sa pohybovali tesne pod nulou a systém
vozidla neumoznuje automatické ani
manualne spustenie predohrevu batérie.
Hodina tankovania je za mna prilis vel'a, ak

len jazdite mesto, ale pre kuriéra s povinnou

prestavkou to paradoxne vlastne celkom
sedi na obed a oddych. Pri digitalnych
tachografoch je to samozrejme jasné,
avsak pri verzii ktor som testoval ja, je uz
otazne ako k tomu vodici vlastne v realite
pristupujd. AC nabijanie je Standardne 11

kW trojfazovo, takze pIné nabitie vychadza
priblizne na 12 hodin, ¢o je na nocné depo
Gplne v poriadku, ale ak by firma chcela
dvojzmenn( prevadzku a medzi nabijanie
pocas dna, 11 kW je uz slabé a zacne davat'
zmysel DC wallbox niekde v pasme 25 az
50 kW. VV danych teplotach sa mi darilo na
jedno nabitie pri plnom zat'azeni spravit'
cca 300 km v ramci kombinovania dial'nice,
mesta a pril'ahlého okolia. Spotreba

v meste a mimo neho bola zhruba 22

kWh na 100 km, ¢o mi umoznilo spravit'

Starsie elektrické verzie tejto platformy

s 90 kW motorom pri plnom naloZeni a
dial'nitnom tempe ¢asto posobili, akoby
im dochadzal dych, no teraz je k dispozicii
200 kW, teda 270 koni a 400 Nm. Kratiaci
moment od nuly spravi z tejto vel'kej
skrine prekvapivo svizny nastroj v meste,
kde sa viete rychlo zaradit' do pridu, a

na dial'nici sice ostava elektronicky limit
130 km/h, no rozdiel je v tom, Ze tlto
rychlost' vie drzat' aj v tiahlych stdpaniach
a ako som sa na vlastnej kozi presvedcil

aj pri plnom zat'aZeni. Ked'Ze 270 koni na
predny nahon je miestami uz na hrane
trakcie, najma na mokrej vozovke, systém
ponuka tri rezimy a to konkrétne POWER s
plnymi 200 kW, ktory je idealny na dial'nicu

a nalozené auto, NORMAL so 160 kW je
naopak najrozumnejsia vol'ba pre bezn(
prevadzku a ECO so 120 kW priskrti vykon aj
karenie kvdli dojazdu, pricom stale nejde o
vyslovene lenivy rezim. Prepinanie jazdnych
modusov sa realizuje podrZzanim spinacu
umiestneného hned' ved!'a okrihleho
voli¢a smeru jazdy. Padla pod volantom

s naopak urcené na rekuperaciu v troch
stuprioch, vd'aka ¢comu sa da v meste
jazdit' takmer na jeden pedal, Setrit' brzdy

a zaroven vracat' energiu spat' do batérie.

Pod'me teraz trocha viac do interiéru.
Miesta je dost', sedadlo vodi¢a pohodIné

aj bez odpruzenia (da sa dokdpit' v ramci
vybavy), nechyba lakt'ova opierka a viade

s samozrejme primarne tvrdé, odolné
plasty, ktoré znes( firemny Zivot aj rychle
Cistenie. Praktickym prvkom je stredné
sedadlo takzvana Eat & Work lavica, ktorej
operadlo sklopite na stolik, takze mate
priestor na notebook, tablet &i papiere, plus
drziaky na napoje a klip na dokumenty.
Drziaky napojov v spodnej ¢asti sd trocha
od ruky vodi¢a samotného a rovnako tak
vedia obmedzit' priestor na nohy strednému
pasazierovi, lenZe ak jazdi vodi¢ sam, o

je pri dodavkach bezné, tento problém sa

ho samozrejme tykat' nebude. \/ strede

je 10-palcovy dotykovy displej s novym
rozhranim Stellantis, ktory graficky vyzera
stale pomerne za zenitom, aj ked' musim
ocenit' jeho takmer nulov( latenciu. Za mnia
vSak bezkonkurencne najvacsie prekvapenie
ide za bezdrotovym Apple CarPlay a Android
Auto, pretoze uz kratko na to ako si sadnete,
sa mobil pripoji a navigacia bezi na vel'kej
obrazovke bez drziaka na skle. Pred voditom
sa nachadza 7-palcovy digitalny pristrojovy
Stit a pri plechovej L4H2 bez zadného okna
dava urtite zmysel digitalne vnatorné
zrkadlo s obrazom zo zadnej kamery na
streche (gj toto je vSak priplatkova vybava).

Na ceste sa E-Boxer spraval prekvapivo
ladne. Aj napriek tuhej naprave s listovymi
perami (¢i uZ zat'azenej alebo nie), zostal
komfort slusny a v praxi k tomu paradoxne
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pomahala prave elektrika. Tazka batéria
uloZzena v podlahe funguje, ako taky
prirodzeny timic vibracii, takze aj vyloZene
prazdna dodavka neskace a netrasie sa

na nerovnostiach tak nervozne ako I'ahsi
diesel, ktory vzadu nema Co pritlacit'

k zemi. Ked'Ze tu zaroven chyba hluk
spal'ovacieho motora, viac zacnete vnimat'
iné zvuky, hlavne svist vzduchu a hukot od
kolies, no do priblizne 90 km/h je v kabine
prijemné ticho a az nad 110 km/h sa zatne
dominantne ozyvat' aerodynamika, o je
pri takto vel'kej skrini Gplne normalne.
Peugeot sa snazil zniZit' prenos razov

do karosérie aj Gpravou uloZenia timicov,

a vysledok je taky, ze to neposobi ako
pracovné naradie, ktoré sa s vami hada o
kazdy kanalovy poklop. Riadenie je vyrazne
posilnené, takze v meste sa s volantom da
totit' prakticky jednym prstom, ¢o pri takto
dlhom aute docenite pocas parkovania ako
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aj otacania, lenze fyziku samotnd stale
neoklamete. S razvorom okolo 4 metrov
je polomer otacania vel'ky, priblizne 14,14
metra medzi obrubnikmi, takze v Gzkych
ulickach to bude hold kritenie ako s
kormidlom na lodi. Na dial'nici je riadenie
okolo stredovej polohy typicky dodavkovo
mftve, vyZzaduje jemné korekcie a pri
bofnom vetre to pocitite o to viac, ked'ze
ma L4H2 bocn( plochu ako billboard.

Ked' E-Boxer porovname s hlavnymi rivalmi,
vyjde z toho celkom jasny obraz. Peugeot
stoji najma na vel'kej batérii a rychlom DC
nabijani, kym konkurencia mu to vracia
modernejSou technikou podvozka alebo
softvérom. Vlyuzitel'na kapacita je priblizne
98 kWh, ¢o je viac nez Ford E-Transit so

68 kWh aj Renault Master E-Tech s 87

kWh, a blizko k tomu ma vyrazne drahsi
Mercedes eSprinter so zhruba 113 kWh.

\/ykonom je Peugeot na (rovni Fordu,

oba s( okolo 200 kW, Renault je slabsi a
Mercedes je medzi nimi. Pri DC nabijani ma
Peugeot papierovo navrch 150 kW, zatial'
¢o Ford a Mercedes sa typicky na 115 kW
a Renault na 130 kW. Ford ma zaroven
vyhodu v podvozku, lebo pouZziva nezavislé
zavesenie zadnej napravy, kym ostatni

id0 klasiku s tuhou napravou, Renault

a Mercedes zas t'azia z modernejsieho
infotainmentu a celkovo novsej platformy.

A teraz to ddlezité pre firmy. Pri redlnej
spotrebe okolo 30 az 35 kWh na 100 km

a cene elektriny napriklad 0,20 €/kWh
vychadza 100 km zhruba na6az 7 eur,
kym diesel pri 101/100 km a 1,50 €/1

stoji asi 15 eur na 100 km, takze rozdiel v
nakladoch na energiu je viac nez polovitny.
Servis je pri elektrike jednoduchsi, lebo
odpada olej, filtre, DPF, AdBlue, EGR,
vstrekovanie a podobné radosti, brzdy
vd'aka rekuperacii tiez vydrzia dlhSie, takze
servisné naklady vedia byt' citel'ne nizsie.
Otaznik je zostatkova hodnota, lebo batérie
a technika napredujd rychlo, no aspon
zakladnu istotu dava zaruka na batériu 8
rokov alebo 160 000 km na 70 % kapacity.

Peugeot E-Boxer 435 L4H2 so 110 kWh
batériou nie je univerzalna dodavka na
vSetko, ale skor presny nastroj na jednu
konkrétnu pracu a to objemovd logistiku.
Najviac dava zmysel tam, kde vozite
skor v Gvodzovkach, vzduch nez tony
hmoty a mate stabilné trasy okolo 250
az 300 km denne plus vlastné nabijanie
na depe. Naopak, ak potrebujete realne
nosit' t'azke veci ako stavebny material,
alebo jazdite dlhé trasy bez planovania
a bez ¢asu na nabijanie, toto vozidlo nie
je ni¢ pre vas a vasu firmu. Stellantis

do starej karosérie napchal modern(
elektrickd techniku a vysledok je pouzitel'ny
aj dnes, len musite akceptovat', ze za
dojazd a objem platite nosnost'ou.

Verdikt

Ked' to vasej prevadzke sedf, nie je to
hracka ani experiment, ale normalne
pracovné naradie, ktoré dava zmysel.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Peugeot 49990 €

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'ka batéria - Pri tejto konfiguracii

+ Silny motor nizsia GZitkova
+ Qi nabijacka hmotnost'
na telefony - Rychlost' nabijania

+ Parkovacia kamera

HODNOTENIE: * % % K Y
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Zaruka Peugeot Care ponuka 8

rokov krytia na vase vozidlo

Znacka PEUGEOT posiliiuje svoj zavdzok
voci slovenskym zakaznikom a od 8.
februara 2026 zavadza na Slovensku
program PEUGEOT CARE, ktory prinasa az
do 8 rokov alebo 160 000 km Specialneho
krytia na kl'GEové komponenty vozidla.

Program PEUGEQT CARE plati na osobné
vozidla znacky PEUGEQT predané

po 08.02.2026.Je navrhnuty tak, aby
majitel'om poskytol maximalnu istotu,
transparentnost' a dlhodob( hodnotu
pocas celej zivotnosti ich vozidla.

PEUGEQT CARE nadvazuje na
zmluvnad zaruku vyrobcu a rozsiruje
ju o Specialne krytie, ktoré sa aktivuje
automaticky — pravidelnou Gdrzbou

v autorizovanej sieti PEUGEOT podl'a
odpordcaného servisného planu.

Ako funguje PEUGEOT CARE

» Program zahffia zmluvna zaruku
vyrobcu (2 roky), doplnend o

Specialne krytie az do 8 rokov.

» Zaruka je platna do najbliz3ej
planovanej servisnej prehliadky,
maximalne vsak do 8 rokov alebo
160 000 km — podl'a toho, o nastane
skor.

= Aktivacia je automatickd, ak zakaznik
absolvuje pravideln Gdrzbu
v sieti PEUGEOT v sGlade
s odpord¢anym servisnym planom.

» Program je dostupny pre vozidla
objednané od 08/02/2026 (v stlade
s oficialnymi podmienkami).

Skisenosti z Europy:
rok fungovania programu

Program PEUGEQT CARE je st&ast'ou
SirSej stratégie znacky.

Od roku 2024 bol PEUGEQT prvym
eurépskym vyrobcom, ktory ponakol
8-rofné/160 000 km krytie pre vSetky
100 % elektrické modely. \ roku 2025 sa
program roz&iril na celd modelov( paletu

osobnych vozidiel - tak spal'ovacich,
hybridnych, ako aj elektrickych.

Od februara 2026 je tento program
dostupny aj pre zakaznikov na
Slovensku na nové osobné vozidla.

Vyhody pre zakaznikov

» dlhodoba istota a vwyssia
zostatkova hodnota vozidla,
= transparentné podmienky,
= prenositel'nost' zaruky pri predaji vozidla,
» krytie hlavnych komponentov (v
stlade s podmienkami programu).

Vlyjadrenie znacky

.PEUGEOT CARE je dokazom nasej
dovery v kvalitu a spol'ahlivost'
nasich vozidiel bez ohl'adu na pohon
vozidla," uvadza Peter Stefula, riaditel
znatky PEUGEOT na Slovensku.

Filip VorZacek
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Samsung mna po rokoch dokazal svojim mobilom Sokovat'

RIP SMARTFON

Na novinarskych prezentaciach novych
smartfonov sa clovek po ¢ase naudi filtrovat'
wow momenty podobne ako vas mobil dnes
filtruje Sum vo videu — automaticky. Vacsinou
to zacne sl'ubom o najjasnejSom displeji,
pokracuje grafmi vjkonu, a konéi tym, Ze si

v hlave hovorite nie¢o v tom zmysle: dobré,
ale uz som to niekde videl. LenZe teraz

som z reportaze o Galaxy S26 odchadzal

s pocitom, Ze toto nie je len d'alSi rocnik
toho istého serialu na pokracovanie. Najma
Ultra verzia mi totizto dala nieco, o som
Gprimne necakal. Narazam na technolégiu
displeja, Cize priamo nateraz exkluzivnu

vec modelu Ultra, ktora riesi problém, ktory
pozna kazdy z nas. Sadli ste si niekedy v
MHD alebo v kaviarni medzi I'udi, otvoril
aplikaciu svojej banky, mail alebo fotky, a
zrazu mal pocit, Ze vas niekto Spehuje?

\/ tomto pripade nejde o klasickd féliu, ktord
si nalepite a zhorsite si tym automaticky
jas aj farby. Toto je jemnejSie a hlavne
inteligentnejSie rieSenie. Displej totizto
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dokaze selektivne obmedzovat' Citatel'nost'
obsahu z bo¢nych uhlov tak, aby ¢lovek
priamo pred telefonom videl obraz normalne,
no okolie zachyti iba menej zrozumitel'ng,
utimend verziu alebo vami definované
vybrané ¢asti. Ingmi slovami, obrazovka vie
pracovat' s tym, ¢o pusti k vasim ociam a o
uz posle do vSetkych stran ako rozmazand
kulisu. Nazivo je to skutocne ohromujica
funkcia a technologické prekvapenie Gvodu
roku 2026. A Gprimne: ak to bude fungovat'
tak konzistentne, ako to pdsobilo na mieste,
nepochybujem, Ze sa to ¢asom dostane aj ku
konkurencii. Ked' nieco rieSi realny problém
bez toho, aby ti to kazilo zazitok, je len otazka
Casu, kedy to zacne byt' novy Standard.

Ultra vSak nehra len na efekt. Zaujalo

ma aj to, ako Samsung tentoraz tlaci na
herné a vwykonové ambicie. Priamo na
mieste bolo citit', Ze Ultra ma byt' opat’
vykladna skrina. Wykon, grafika, vypoctova
Al, plynulost' a k tomu vyrazne vylepsené
chladenie. Prepracovana vapor chamber

a zmenené tepelné vrstvy majl lepsie
odvadzat' teplo, o oc¢akavate pri dnesnych
Cipoch a narocnych hrach. Ak dokaze
Samsung udrzat' dlhodoby vykon bez toho,
aby telefon po desiatich mindtach zhodil
tempo a zrazil FPS, nova Ultra mdZe byt'
opat' nasledovnikom svojich predchodcov
Coby vyhl'adavanych hernych mobilov.

Popritom mi vSak v hlave svieti jedno
malé vystrazné svetielko pri klasickych
modeloch S26 a S26+. Kdrejci sa totizto
u nas opat' spoliehajd na Exynos, a to
je téma, ktora u fandsikov dihé roky
vyvolava skor opatrnost' nez nadsenie.

Nejde o to, Ze by Exynos automaticky
znamenal problém, ale histéria ukazuje, ze
rozdiely v efektivite, teplotach ¢i stabilite
vykonu vedia spravit' z rovnakého nazvu
telefonu dva odliSné uZivatel'ské zazitky.
Ultra posobi ako vykonova lokomotiva,

no pri zakladnych verziach budem
Gprimne ¢akat' na realne testy —hlavne



na dlhsSie zat'aze, vydrz a to, ako sa
budu spravat' pod teplom a tlakom.

Vel'ka Cast' prezentacie sa logicky tocila aj
okolo Al. Apropo, bolo nam prizvukované,
Ze éra smartfonov sa skoncila a odteraz
uz Samsung svoje nové vlajkové lode bude
definovat' ako Al telefony. \V tomto duchu
vyrobca pridava nové inteligentné funkcie
napriet fotenim, videom aj kazdodennym
pouzivanim, a miestami to jasne pdsobilo
ako snaha posun(t' telefon z nastroja na
asistenta, ktory sa viac stara o vysledok
nez o nastavenia. Niektoré veci vyzerajd
nazivo naozaj prakticky, najma tam, kde Al
realne Setri vas cas alebo zlepsi vystup bez
toho, aby ste museli byt' poloprofesionalny
editor. Zaroven je tu ale jedna brzda, ktord
budeme na Slovensku ¢i v Cesku citit' viac
nez niekto v anglicky hovoriacich krajinach:

lokalizacia. Pokym tieto Al funkcie nepridu
plnohodnotne v sloventine, ¢ast' celého
toho ¢ara jednoducho zostane za sklom.

Na okraji noviniek sa objavili aj nové
slichadla Galaxy Buds4 a Buds4 Pro. Tu by
som sa zatial' nepGst'al do vel'kych sidov
ohl'adom kvality zvuku, na to je reportaz z
prezentacie vzdy kratka a prilis hlu¢na, ale
dizajnovo za mna rozhodne vedia zaujat'.
Pdsobia modernejSie, Cistejsie a hlavne tak,
Ze ich Samsung nechce len ako doplnok k
mobilu, ale ako samostatny produkt. Jeding,
¢o mi na prva dobr( vadi, je transparentné
plastové veko dokovacej stanice, ktoré

sa tasom stopercentne poskriabe.

Ak v ramci mojej reportaze Cakate na ceny,
mozem vas ubezpeit', Ze sa tentokrat
nebude nijako vyrazne zdrazovat', i ked'

%

trhovo stojime na hranici vel'kej krizy s
pamdt'ami. Tie si Samsung, nast'astie, vyraba
Gplne sam, a preto cena novych mobilov

iSla hore len o smieSnych 30 eur (zacina

to na sume 999 eur a s Ultra modelom v

1TB verzii koncina 1 999 eur), €o je v ramci
narastu nakladov globalne zanedbatel'na
polozka. Viac o jednotlivych novinkach

vam poviem v samotnych recenziach.

Filip Vorzacek
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Séria AMD Radeon RX 9000

NOVA GENERACIA VYKONU PRE MODERNE HRANIE

Ako sa hovori, “pokrok nezastavite” a
grafické karty AMD najnovsej generacie
postavené na architektire RDNA 4
predstavuji nielen vjznamny krok vpred
v oblasti efektivity, vykonu a ray tracingy,
ale aj inteligentného Skalovania obrazu.
Séria AMD Radeon RX 9000 je navrhnuta
tak, aby hracom priniesla skvelé herné
zazitky v najnovsich AAA tituloch, no
zaroven si zachovala silny pomer ceny

a wykonu. Faktor, ktory je v dnesnej

dobe predraZenych komponentov pri

1~y

rozhodovani hracov viac ako kl'Gcovy.

Architektira RDNA 4 stavia na
optimalizovanej praci s vypoctovymi
jednotkami, vylepSenom ray tracing
akceleratore a vysSej energetickej efektivite.
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To znamena v praxi vyssi vykon pri rovnakej
alebo niZ3ej spotrebe elektriny, lepSiu
stabilitu taktov pod zat'azou a vySsie FPS
aj pri narocnych grafickych efektoch. Pre
hracov to znamena moznost' naplno si
vychutnat' nové tituly ako Call of Duty:
Black Ops 7, Crimson Desert, Delta Force €i
Starsand Island bez kompromisov v kvalite.

Ray tracing novej generacie
a realisticke osvetlenie

Jednym z hlavnych benefitov RX 9000 série
je posun v oblasti hardvérovej akceleracie ray
tracingu, kde sa spolo¢nost' AMD nelprosne
dot'ahuje na Spicku. Vylepsené RT jednotky
umoznuji presnejSie vypolty odrazov,

tierov a globalneho osvetlenia, ¢o vedie k

realistickejSiemu podaniu hernych scén. V/
kombinacii s vysokou kapacitou VRAM sa
tieto karty pripravené aj na nadchadzajice
tituly s eSte detailnejsimi textdrami aj vo
vysokom rozliSeni. Ray tracing nie je dnes
uz len technologickou ukazkou, ale beznou
sGcast'ou AAA produkcie. RX 9000 séria je
preto navrhnuta tak, aby hraci nemuseli
volit' medzi kvalitou obrazu a plynulost'ou.

AMD FSR 4: Skalovanie
obrazu na novej Grovni

Délezitym prvkom novej generacie

je technoldgia AMD FidelityFX Super
Resolution 4. FSR 4 vyuziva strojové ucenie
na inteligentné Skalovanie obrazu (tiez
oznatované ako “upscaling”), cim umoznuje



rychlejSie renderovat' hru v nizSom rozliseni
a nasledne ju rekonstruovat' do vyssej
kvality s minimalnou stratou detailov. V
praxi to znamena vyssie FPS pri 1440p

¢i 4K rozliseni, Co ocenia najma hraci
kompetitivnych titulov alebo pouzivatelia
vysokofrekvencnych monitorov. FSR 4
zaroven prinasa lepSiu stabilitu obrazu v
pohybe a redukciu artefaktov, ¢o bolo v
minulosti slabinou upscaling technolégir.

Pripravené na budiicnost'

Grafické karty z RX 9000 série podporujd
najnovsie Standardy rozhrani, najmodernejSie
kodeky a optimalizacie pre streamovanie

aj tvorbu obsahu. Vd'aka tomu nejde

len o herné rieSenie, ale aj o univerzalnu
platformu pre kreativcov, streamerov Ci
pouzivatel'ov pracujicich s multimédiami.

Silnou strankou tejto generacie je aj
priaznivy pomer cena/vykon. AMD sa
dlhodobo profiluje ako znacka, ktora
prinasa konkurencieschopny vykon bez
extrémneho cenového navysenia a séria
RX 9000 v tomto trende pokracuje.

Gigabyte Radeon RX 9070 XT
GAMING OC 16G: Konkrétny
vykon bez kompromisov

Pre zaZzitie toho najlepsieho, o RX 9000 séria
dokaze, je jeden z najlepSich kandidatov
model Gigabyte Radeon RX 9070 XT

i

GAMING OC 16G, alebo jej biele prevedenie
z privlastkom ICE. Ten predstavuje idealnu
kombinaciu vykonu architektdry RDNA 4
a vlastného chladenia znacky Gigabyte.

S 16 GB GDDR6 pamdte je karta pripravena
na hranie v 1440p s maximalnymi detailmi,
no bez problémov zvlada aj 4K hranie

s vyuzitim FSR 4. Edicia GAMING OC
prinasa mierne tovarenské pretaktovanie,
ktoré zvySuje boost frekvencie jadra

a tym aj celkovy herny vykon.

Robustny a premysleny chladiaci

systém s optimalizovanym prietokom
vzduchu zabezpecuje stabilné teploty

aj pri dlhodobej zat'azi, €o je kl'G¢ové

najma pri modernych tituloch, kde je
graficka karta vystavena nepretrzitému
vysokému zat'azeniu. V\yhodou je aj
kvalitné spracovanie PCB, doraz na kvalitné
napajanie a podpora modernych vystupov
pre zostavy s viacerymi monitormi.

Pre hracov, ktori planujd upgrade zo
stardej generacie, predstavuje RX 9070
XT GAMING OC 16G vyrazny generatny
posun v ray tracing vykone, efektivite
aj podpore novych technolégii.

V/ praxi ide o kartu, ktora cieli na
narocnych hracov — tych, ktori chca

hrat' nové tituly vo vysokych detailoch,
vyuzit' ray tracing a zaroven si zachovat'
vysoké FPS pre plynuly zazitok.

BEami b

GIGABYTE M27UP: Idealny
partner pre RX 9070 XT

Po vybere grafickej karty je ale takmer
rovnako dblezity aj vyber toho spravneho
monitora. Model GIGABYTE M27UP
ponlka zaujimavé riesenie, ktoré zaujme
hracov, ktori miluja vysokeé rozliSenia

pri hrach zameranych na dojem, a
rovnako tych, ktori zboZfuja vysoké

FPS v tituloch zameranych na akciu.

V/d'aka tzv. Dual Mode reZimu si totiz jeho
majitelia mézu jednoducho vybrat' medzi
27" 4K rozlisenim pri 160 Hz, alebo 24"
Full HD reZimom s 320 Hz. Tato flexibilita
umoznuje prispdsobit' zobrazovanie
aktualnemu typu hry. Pri singleplayer
tituloch s dérazom na vizual, ako je Crimson
Desert, dava zmysel vyuzit' 4K rozlisenie
a vysok( obnovovaciu frekvenciu 160 Hz.
Naopak pri kompetitivnych FPS hrach
typu Call of Duty je vyhodnejSie prepnat’
do 320 Hz rezimu v nizSom rozliSeni a
maximalizovat' reakény ¢as a plynulost'. V
kombinacii s vwwkanom RX 9070 XT dokaze
tento monitor naplno vyuzit' potencial
vysokej snimkovej frekvencie aj detailného
obrazu. Navyse, cenovka okolo 300 eur z
neho robi mimoriadne atraktivne rieSenie
pre hracov, ktori hl'adaja univerzalny
monitor bez potreby kompromisov

a bez nutnosti brat' si hypotéku.

Daniel Paulini

Generation | 19



TRENDY

TEMA

10 chyb, ktoré robime pri skladani hernych pocitacov

...A AKO SA IM JEDNODUCHO VYHNUT

12

Kipa nového PC méze byt' jednoducha
ked' navstivite nejaky obchod a vyberiete
si z ich ponuky. Hraci vSak maji radi vyzvy
a jednou z nich je aj postavit' si vlastny
pocitac. Mozete usSetrit' nejaké peniaze,
ziskat' lepSi vjkon presne podl'a svojich
potrieb a naudit' sa vel'a o hardvéri.

Skdseny pouZivatel' vam povie:,Je to ako
stavat' Lego. Zoberie$ zopar modulov,

pozapajas ich do seba a mas to za par minat
hotové." LenZe ked' ste Gplny zaciatoCnik,
tak jednoduché to zas nie je. Samotné
vkladanie komponentov do zakladnej dosky
nevznikne pre nesikovnost', ale skor preto,
Ze zatiatocnici podcenia vyber komponentov,
nevedia ako spravne postupovat' pri

montazi a Co robit' pri prvom spustent.
Cihaji na nich rézne nastrahy a aj malé
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chyby saim mdzu vypomstit' v podobe
nestability alebo problémov s hardvérom.

Pripravili sme pre vas zoznam najcastejsich
chyb, ktorych sa dop(st'ajd zaciatocnici, spolu
so struénym navodom ako sa im vyvarovat'.

1. NesSetrite na zdroji!

Lacny, nedostatocne vykonny alebo
nekvalitny zdroj je to najhorsie, na com
moZete ,Setrit”. Je to komponent, ktory
dodava energiu vSetkym sGcastiam

PC a pri slabsej kvalite m6ze sposobit’
nestabilitu, vypadky, pripadne aj poSkodenie
komponentov a zlyhanie systému. Uz

pred kdpou by ste mali mat' aspon hrubd
predstavu o spotrebe zostavy (CPU+GPU
a zvySok). Priratajte si d'alSie komponenty
(chladiaci systém, RGB svetla v skrinke,
mnozstvo ventilatorov a pod.) a vytvorte si
dostatocnd rezervu aj pre periférie, pretoze
napriklad niekol'kych externych diskov,
podsvietena klavesnica, mys, headset
alebo mobilny telefon — to vSetko st veci,
ktoré sme si zvykli dobijat' priamo z USB
portov PC a ked'Ze ich je vel'a, celkova
spotreba rozhodne nie je zanedbatel'na.

Ked' si na zaciatku nastavite vhodn( rezervu
(20-30%), ocenite to neskor pri pripadnom
upgrade, kde nova graficka karta moze mat'
vyrazne vySsie energetické naroky, ako vas
aktualny model a nebude nutné pri upgrade
VGA menit' gj zdroj.



\/ykon zdroja sa udava vo wattoch

(W), no pri vybere sa oplati sledovat' aj
certifikaciu Gc¢innosti 80 PLUS (Bronze/
Gold/Platinum...atd'), ktora zjednodusene
hovori, kol'ko energie sa realne premeni
na vyuzitel'ny vykon pre PC a kol'ko sa
strati ako teplo. Pozor v3ak, 80 PLUS
hodnoti G¢innost', nie kvalitu zdroja, takze
sa oplati pozriet' si aj recenzie a vyberat'
overené série od spol‘ahlivych vyrobcov.

\/ysSia G¢innost' znamena mene;j tepla

v skrinke, nizSiu celkovl spotrebu a
samozrejme gj tichsi chod, pretoZe nie je
potrebné tol'ko ho chladit' ventilatorom.
\lySSi vykon zdroja (PSU) urcite nebude na
Skodu, no nemusite to prehanat' a kupovat'
do priemernej zostavy zdroj s vykonom nad
tisic Watt. \/ ,zakladnych" hernych zostavach
postaci aj 650 W, ale pre mainstream dava
zmysel 750 az 850 W zdroj. Vel'a zavisi od
vyberu CPU a najmd narokov grafickej karty.
Aj s ohl'adom na pripadny budUci upgrade
je rozumné nechat' si urcit rezervu.

2. Nekompatibilné
komponenty

Jednou z najcastejSich chyb pri skladani
pocitacov je vyber nekompatibilnych
komponentov. Ked' sme na zaciatku
prirovnavali skladanie PC ku skladaniu kociek
Lego, tak toto je presne o tom — potrebujete
.kocky’, ktoré do seba zapadnu. Zacat'
treba s vyberom CPU a zakladnej dosky
(socket + Cipset), od ¢oho sa potom odvijaju
d'alSie sG¢asti ako napriklad typ (DDR4/
DDR5), pocet a vel'kost' RAM modulov, typ
chladica pre konkrétny socket CPU, vel'kost'
skrinky alebo vyber vhodného NVMe SSD a
grafickej karty. Pri skladani PC nezabldajte
ani na menej zjavné veci, napr. niektoré MB
mozu pri novsich procesoroch vyZadovat'
aktualizaciu BIOSu, inak PC nenabootuje.

Existuje viac sposobov ako si overit' kompatibilitu
komponentov. Tym najjednoduchsim je napr.
nastroj PCPartPicker (pcpartpicker.com),

ktory dokaze upozornit' na typické konflikty.
Pri pamadtiach a SSD m6ze pomact' Kingston
Configurator (wnmm.kingston.com/configurator),
ktory podl'a zakladnej dosky zobrazi vhodné
pamate a SSD.

Ak nemate istotu, porad'te sa so skisenejsim
kamaratom, v obchode, vyuZite zakaznicky
servis alebo na overenych diskusnych forach
— uSetri vam to ¢as, nervy, aj peniaze.

3. Nespravna instalacia
distancnych stlpikov a
zabudnuty kryt1/0

170 kryt (shield) je tenka kovova platnicka,

ktora ma chranit' konektory na zadnej strane

PC. Casta chyba zatiato¢nikov je, ze ho
zabudna vlozit' do skrinky pred montazou
zakladnej dosky, ¢o potom znamena
neprijemné rozoberanie uZ postaveného
PC. Niektoré modernejSie zakladné dosky
preto majd I/0 kryt integrovany uz z
vyroby, aby ste na toto nemuseli mysliet'.
DoleZité st aj distancné stipiky, ktoré
zabezpecia, ze zakladna doska nebude
leZat' priamo na kovovej platni v skrinke,
ale bude sa akoby mierne levitovat'

nad nou. V skrinkach je spravidla viac
predpripravenych otvorov, kam by ste mohli
vloZit' distan¢né stipiky a preto davajte
pozor a naskrutkujte ich iba na miesta, kde
ma aj zakladna doska montazne otvory
(diery pre skrutky). Stipik navye je nielen
zbytocny, ale mohol by spdsobit’ skrat.
VSetko si niekol'kokrat overte. Zabranite
tym skratu a poSkodeniu komponentov.

4, \lyber nespravnej
skrinky (rozmery, vhatorny
priestor a airflow)

Zaciatolnici si €asto vyberajl skrinku iba
podl'a vzhl'adu, namiesto toho, aby riesili
aj funkeny dizajn. Ked' podcenite vnatorny

priestor, mdZe sa vam stat', Ze sa vam do
skrinky nevmesti vysoky chladi¢ CPU alebo
dlha graficka karta (prekazat' mézu napr. aj
predné chladiace ventilatory, alebo radiator
vodného chladenie, prip. u niektorych
chladi¢ov CPU mézu montazi prekazat'
vysoké moduly RAM). VV tom lepSom pripade
tam dostanete vSetky komponenty, no ked'
sU na seba natlacené, zhorsi sa pradenie
vzduchu a skomplikuje vedenie kabelaze.
Vo vysledku zvysite teplotu a hlu¢nost' PC.

Pri vybere skrinky preto skontrolujte aj
max. di¥ku a pocet slotov pre rozsirujice
karty (napr. GPU), vySku chladi¢a CPU (v
pripade vzduchového chladenia) alebo
vel'kost' a rozmery otvorov pre radiator
vodného chladenie. Skontrolujte tiez Ci

je v skrinke dostatocny priestor pre zdroj
(PSU). Pocitajte s tym, ze vzadu za zdrojom
budd eSte kable, takZe ked' mate dlhsi
zdroj, m6ze byt' problém s miestom.

Spravne zvolena skrinka vam zjednodusi
montaz a pomoze aj s lepSimi teplotami a
tichsim chodom nového PC. Priestranna

5. Nespravna instalacia
ventilatorov

Chladenie je vel'mi dblezité, pretoze pri
prehrievani sa vam znizi vykon. Ked' si kiipite
skrinku s nainstalovanymi ventilatormi,
zakladny airflow je vyrieSeny uz z vyroby.
ZactiatoCnici ¢asto montujd nespravne
orientované chladice alebo nerozumej
rozmiestneniu ventilatorov a chladenie je
chaotické a neefektivne (teplo sa nema
ako dostat' von). Pre spravne pridenie
vzduchu (airflow) je treba mat' vyvazeny
privod a odvod vzduchu, teda minimalne
dva ventilatory — jeden vpredu (idealne
dole) nasavajlci chladny vzduch dovnitra
a jeden vzadu (umiestneny ¢o najvyssie),
ktory vyfukuje teply vzduch von. Z fyziky
vieme, Ze teply vzduch prirodzene stlpa,
preto sa vzadu ventilator dava wysSie.

Na rame ventilatora byvajd malé Sipky,
ktoré ukazujd smer otacania a pridenia
vzduchu. Ak Ziadne Sipky nevidite, plati
jednoduché pravidlo - strana s otvorenou
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vrtul'ou vzduch nasava a ta nosna strana
(mriezka ramu s vyrobnym Stitkom/
nalepkou) ho vyfukuje. Ked' sa toto naucite
budete vediet' ako coolery spravne otocit'
aj pri vypnutom stave. Ked' chcete trochu
menej prachu v skrinke, vyuzite pozitivhu
tlakova bilanciu (pretlak), ¢ize o trochu viac
nasavacich nez vyfukujicich coolerov, ¢im
budete tlacit' vzduch von cez vSetky Skary.

6. Nasilie nie je potrebné

Niektori zaliatocnici nevedia ako spravne
orientovat' procesor do socketu a snazia sa
ho . dotlacit' silou’. Staci naozaj malo aby
vznikla vel'ka skoda. Nasilie naozaj nie je
potrebné a pri spravnej orientacii musi vsetko
sadnt' hladko. Ked' vyviniete zbytocne
vel'ka silu I'ahko poskodite nozicky CPU alebo
socket, v tom horsom pripade aj trvalo.

Orientaciu procesoru ur€ite jednoducho
podl'a malej znacky (zvycajne trojuholnik v
jednom rohu) a rovnaké znacenie hl'adajte
aj na zakladnej doske (resp. na rame
socketu). Vzdy si skontrolujte orientaciu

a procesor usad'te na miesto bez tlaku.
Spravne vlozeny si ,sadne" prakticky sam

vlastnou vahou. Ak nieCo nesedi, radsej
to 2 x skontrolujte a skiste to znova.

7. Nespravne mnozstvo
teplo vodivej pasty

Pouzitie nespravneho mnoZzstva teplo vodivej
pasty moze zhorsit' odvod tepla (chladenie)
CPU. Pasta sa pouziva pre lepsi prenos
tepla medzi CPU a chladi¢om, aby vyrovnala
drobné nerovnosti na oboch povrchoch. Ak
je jej prilis malo, teplo sa odvadza horsie,
procesor sa modze prehrievat' a to spusti
ochrann( reakciu v podobe znizenia taktu a
poklesu vykonu (pri extrémnych teplotach
sa dokonca PC vypne). Teplo vodiva pasta
ma tendenciu ¢asom vysychat' a tvrdnat'.

Keby ste jej naniesli prilis vel'a, bolo by
to ako mat' na procesore vrstvu sadry.

Niektoré nové chladi¢e majd nanesend
vrstvu pasty uz z vyroby. VV takomto pripade
nie je potrebné pridavat' d'alSiu pastu.

Pred montaZou nezabudnite odstranit' z
kontaktnej plochy ochrannd féliu. Je znamych
vel'a pripadov, ked' pri instalacii I'udia naniesli
pastu priamo na foliu a neskdr sa ¢udovali,
preco sa im procesor prehrieva. Kontrola

pri montazi vam vie usetrit' vel'a nervov.

Vo vacsine pripadov staci naniest' malé
mnozstvo asi vel'kosti ,hrasku’, alebo
mozete pastou nakreslit' mensi kriz do
stredu CPU. Ked' pastu trochu rozotriete
napr. starou vizitkou, ni¢ nepokazite, ale tlak
chladica pri inStalacii urobi pracu za vas a
rovnomerne ju roztlaci po celom povrchu.

8. Nespravna instalacia RAM

Aby ste dosiahli poZzadovany vykon instalujte
pamate v paroch. Do ktorého slotu ich osadit’
vam prezradi manual k vasej zakladnej
doske, no obvykle sa instaluji do kazdého
druhého slotu (A2+B2), ale naozaj to zavisi
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od konkrétnej MB. Po spravnom vlozeni
modulu RAM do slotu (bez vacsej sily) by
ste mali poCut' jasné cvaknutie - zamky na
slotoch sa zacvakn( a zafixuja modul.

VWyhnite sa kombinovaniu réznych znaciek,
kapacit, rychlosti alebo latencii (CAS). Pri mixe
modulov systém ¢asto zvoli td najnizsiu
rychlost' a,bezpenejsSie" Casovanie, ¢o
moze znizit' vykon a v niektorych pripadoch
spbsobit' dokonca nestabilitu. NajistejSie

je kupovat' RAM ako kit - zladeny par
dvoch alebo Styroch modulov (napr. 2x16
GB alebo 2x32 GB) a idealne podl'a QVL
zoznamu (zoznamu kompatibility vyrobcov,
ktory zodpoveda prislusnej zakladnej
doske). Minimalizujete tym rizika.

RAM, najlepsie bude dokpit' rovnaky model
(idealne rovnaky kit od toho istého vyrobcu
so zhodnymi parametrami). Aktualizacia
BIOS mdZze zlepsit' kompatibilitu a stabilitu
pamati, no stale plati, ze najspol'ahlivejSie
fungujd navzajom zladené moduly v kitoch.

9. Nezabudnite na BIOS,
ovladace a testovanie
po prvom spusteni

Poskladanim komponentov vasa praca
nekondi. Pri prvom spusteni skontrolujte,
¢i BIOS/UEFI spravne rozpozna CPU, RAM
a disky, ¢i sa tocia vSetky ventilatory a Ci
sG teploty v norme. Nasledne nainstalujte
operacny systém a aktualne ovladace —
najma pre Cipset, siet' (LAN/Wi-Fi), zvuk

a grafickd kartu, pretoze maji vel'ky vplyv

na stabilitu, vykon a kompatibilitu. Ak PC
stabilne nabootuje, zapnite profil pamati
XMP/EXPO, pretoze inak RAM Casto bezi
len na zakladnej frekvencii. Nezabudnite ani
na Windows Update a po aktualizaciach PC
restartujte. Ako volitel'ny, no odpordcany
krok skontrolujte a aktualizujte firmware
SSD (pripadne aj d'alSich periférii - tlaciaren,
mys, klavesnica alebo headset). Zaberie to
len par minGt. Pokial' pouzivate aplikacie
vyrobcov (napr. Kingston SSD Manager),
okrem moznosti dodatotného nastavenia
hardvéru a priebeznej kontroly jeho stavu vas
upozornia aj na pripadné nové aktualizacie.

TIP: Na rychly zat'azovy test a overenie
stability v zat'azi odpordcame pouzit'
Cinebench od Maxon (www.maxon.net).
Preverite nim aj celkovy vykon vasho PC.

10. Ignorovanie manualov a
nespravny manazment kablov

Navody obvykle ¢itame aZ vtedy, ked'
nastane nejaky problém, s ktorym si
nevieme poradit'. Pri skladani PC je to
vsak chyba, najma ked' nemate dostatok

skdsenosti. Prave manual zakladnej dosky
vam hned' na zaciatku usetri vel'a casu.

Najdete v ilom spravne zapojenie front panel
konektorov (Power/Reset/LED), odporicané
sloty pre RAM, umiestnenie M.2 slotov, alebo
schému kam zapojit' ventilatory, chladice
(CPU_FAN) a USB konektory na skrinke.

Pri nespravnom zapojeni sa vam
nemusi podarit' spustit' pocitac.

Trochu viac pozornosti venujte pri inStalacii
kabelazi. Snazte sa kable viest' spolu tak,

aby neprekazali ventilatorom a boli ¢o
najmenej vidiet' (idedlne napr. za plechom, na
ktorom sa nachadza MB). Usporiadané kable
nielen lepSie vyzeraja (hlavne pri presklenej
skrinke), ale zlep3uja aj airflow, ¢o sa prejavi
niz&imi teplotami a tichSim chodom.

ESte pred prvym Startom skontrolujte, Ci je
zapojené napajanie zakladnej dosky (vel'ky
24-pin ATX konektor) a CPU (4/8-pin hore
na MB), & mate pripojené napajanie grafickej
karty (6/8-pin konektory na grafike) a &i s
spravne pozapajané vsetky ventilatory.

A pozor na RGB osvetlenie, pretoZe konektory
ARGB a RGB pouzivajd rozdielne napatie
-5V a12 V. Takato rychla kontrola vam
usetri hodiny hl'adania preco to ,nejde’.

Pocitacov sa netreba bat'

Hoci neexistuje spdsob ako zarucit', Ze pri
skladani svojho prvého PC neurobite Ziadnu
chybu, pochopenie tychto najbeznejsich
nastrah zvySi vase Sance byt' spesny uz
na prvy pokus. Pokial' v nieCom nemate
istotu, porad'te sa s odbornikmi, pozrite

sa na navody na youtube alebo vyuzite
diskusné fora. Je lepSie 100 x sa opytat'
trivialnu vec, nez urobit' jednu fatalnu chybu.




Phil Spencer konci

t 5
Ako blesk z jasného neba prisla sprava o odchode
generalneho riaditel'a hernej divizie Microsoftu
Phila Spencera do dochodku.
Phil Spencer konéi po takmer 40 rokoch.
Do Microsoftu nast(pil eSte v roku 1988 ako
staZista a pocas rokov si presiel viacerymi
poziciami, pricom do Xbox divizie sa dostal v
roku 2001. Tam sa v roku 2008 stal generalnym
manazérom Microsoft Studios a nasledne putoval
na poziciu viceprezidenta toho stidia. \/ roku 2022
sa stal generalnym riaditel'om Microsoft Gaming.
Phil Spencer bol vel'ky propagatorom Game
Passu a hlavne cross-platform hrania, pricom
sa netajil tym, Ze ich gblom uZ viac nie je ziskanie
hracov z inych platforiem na Xbox. \/ed' bolo

to za jeho pdsobenia, ¢o sa Xbox hry zacali
objavovat' aj na konkuren¢nom PlayStation 5.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Bluepoint zatvara

Sony zatvara medzi hra¢mi obl'ibené stidio
Bluepoint Games, ktoré ziskalo len v roku
2021. Sthdio v poslednych rokoch vyvijalo
live-service hru God of War, ktor vSak Sony
zrusilo minuly rok. Od svojho vzniku v roku
2006 Stadio vytvorilo len jednu jedina viastna
hru, striel'acku Blast Factor na PlayStation

3. Odvtedy sa Specializovalo na vyvoj
remasterov, respektive remakov. Medzi vobec
ich tie najlepSie zaseky jednoznacne patria
ocenované remaky Shadow of the Colossus a
predovSetkym Demon'’s Souls. Nemenej dobré
boli aj remastery klasik ako The Ico & Shadow
of the Colossus Collection, & Metal Gear Solid
HD Collection. Okrem remasterovania sa
venovali aj pomocnym pracam pri vyvoji hier
ako Titanfall alebo God of War Ragnarok.

Maly Nemo koncom marca

Graficky vel'mi pekna a napadito ponata
plosinovka Little Nemo and the Guardians of
Slumberland wyjde podl‘a slov tvorcov 31. marca
na PC, a neskor este tohto roku aj na Nintendo
Switch. Tento titul, ktory sa zaradi do zastupu
videohier na motivy komixu Little Nemo in
Slumberland, rozpovie pribeh o Snivokraji, ktory
bude tentokrat obliehany tajomnym Oblivionom
whrazajlci sa vsetkym jej obyvatel'om
zahubou. Little Nemo and the Guardians of
Slumberland bude Stylom metroidvania, no
nebojte sa tvorcovia sa nechavajl pout’,

ze hru dizajnovali s pristupnost'ou v mysli.
Metroidvania bude rozdelena na niekol'ko
panstiev, z ktorych kazdé ponikne svoje
vlastné charakteristické ¢rrty, Specifickych
obyvatel'ovi mnozstvo veci na zbieranie.

....................................................................................................................

BoR zaciatkom augusta

—ruNg

Novy titul od tvorcov Pokémon vyjde 4.
augusta na PC, Xbox Series a PlayStation 5.
Hra, ktora vyzera a posobi absolitne odliSne
od série o do lopticiek chytatel'nych
monstier. Stidio Game Freak sa vlastne
prvykrat vo svojej historii rozhodlo odklonit'
od svojho stylu Specificky Stylizovanych
hier pre mladsie publikum, aby prinieslo
realisticky vyzerajacu hack and slash akciu
vytvoren( na Unreal Engine 5. Beast of
Reincarnation je akénou hrou v redlnom
Case s prvkami RPG, v ktorej ovladate
osemnast' rocnd Emmu, ktora dokaze
ovladat' rastliny navokol seba pre boj i pre
prechod prostredim. Asistovat' jej bude

jej pes, ktorého budeme maoct' ovladat'
commandami pripominajicimi Zaner JRPG.
Hra je vo vyvoji od roku 2020, keby bola
znama pod svojim nazvom Project Bloom.
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Konami ohlasilo v spolupraci s tvorcami
vel'kého hitu Dead Cells novy diel série
Castlevania. Pdjde o prvd hru série po 12
rokoch od vydania Castlevania: Lords of
Shadow 2 a zaroven o prv( 2D Castlevaniu

po takmer 18 rokoch od vydania Castlevania:

Order of Ecclesia. Novy titul s nazvom
Castlevania: Belmont's Curse bude
klasickou metroidvaniou s odomykatel'nymi
schopnost'ami, otvoreny a nelinearny svet
prostredia a RPG prvkami. Na rozdiel od
prechadzajdcich hier bude hra Stylizovana
viac komixovo s vyrazne krikl'avejSimi
farbami. Castlevania: Belmont's Curse
vyjde eSte tento rok na PC, PlayStation 5,
Xbox Series a Nintendo Switch. Konami

sa nechalo pocut', Ze ide len o prv( hru
série s vel'kého poctu planovanych, na
ktorych ohlasenie si eSte musime pockat'.

Tak ako prvy diel priSiel po vydani verzie pre PS5
na PC aZ neskor, tak je to v aj v pripade druhého
dielu s podtitulom On the Beach.

PC verzia bola ohlasena pocas relacie State
of Play, kde priniesla hned' aj niekol'ko
detailov. PC verzia bude podporovat' super
ultrawidescreen ratio 32:9 s rozlisenim

po 4K. Nebude chybat' plna podpora mysi

a klavesnice a pIna rebindovatel'nost'

klaves. Hoci, ak budete chciet' mat'

zazitok blizsi verzii pre PlayStation 5,

budete moct' pouzit' DualSense ovladac s
kompletnou podporou haptic feedbacku

a adaptivnych trigerov. Na svoje si pridu

aj audiofilovia, ked'Ze Death Stranding 2:

On the Beach bude na PC podporovat' 3D
Audio Dolby Access, DTS Sound Unbound

a v neposlednom rade aj Windows Sonic
Headphones. Hra stoji na Steame 79,99 eur.



God of War remake

GODEIWAR

THILGGY

AT

Jednym z vrcholov februarového State of
Play bolo nepochybne ohlasenie remaku
trilogie God of War. God of War, God of War 2
z PlayStation 2 a God of War 3 z PlayStation
3 patria medzi zakladne kamene moderného
pojatia hack and slash zanru a s absolGtnou
nutnost'ou pre kazdého milovnika Zanru.
\/yvoj remaku je len v zatiatkoch, ¢iZe potrva
nejaky ten rok, kedy sa nam naplno odhali.
Podl'a najnovsich informacii budd mat'

hry zmeneny sGbojovy systém, ktory by

mal byt' tentokrat podobnejsi tomu, ktory
pozname zo ,severskej’ sagy, v ktorej je
Kratos starostlivgm otcom s poriadnou
bradiskou. Ako naplast' za roky bez novej
hry, ktoré nas teraz ¢akajd, bola asporn
vydana akéna plosinovka so Stylizovanou
grafikou God of War: Sons of Sparta, ktora
zachytava zaciatky mladého Kratosa.

Legacy of Kain: Ascendance
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Novy Legacy of Kain? No ano, koneéne

po tych rokoch. Tak ake to je, pytate sa?
No, tak to je uz trocha oSemetna otazka.
Legacy of Kain: Ascendance bude totizto
2D pixel artova hra podobna starym
Castlevaniam nez priame pokracovanie
3D hier. To samozrejme nemusi byt' samo
o sebe hned' zIé, len sa nevieme zbavit'
pocitu, Ze to jednoducho mohlo byt' lepSie.
Hodnotime tentokrat hlavne grafiku,
pretoze to sa z videa nateraz hodnotit' da.
Prizname sa, ze sme uz videli rozhodne
detailnejSi a krajSie naanimovany pixel
artovy styl. Ak si video pozriete a budete
mat' pocit, Ze sa pozerate na flashovku z
roku 2005, tak verte, nebudete jedini. Hra
vyjde 31. marca na PC, PS5, NS, NS2 a Xbox
Series. Nast'astie tvorcovia stoja pevne na
zemi a tak hru predavaji za 19,99 eur.

Metal Gear Collection Vol. 2

Lt

Tak sme sa konecne dockali! Konami
ohlasilo ,,pokracovanie” kolekcie Metal
Gear Solid: Master Collection. \/ed' ani
nemalo na vyber, ze? Prva kolekcia sa
menovala Vol. 1 a pri jednotke jednoducho
ostat' nemohlo. A tipujete spravne,
konetne sme sa dockali a PS2 op(st'a
legendarna hra Metal Gear Solid 4: Guns
of Patriots. Spolu s fou sa v kolekcii objavi
eSte Metal Gear Solid: Peace Walker, ktory
tymto tiez po prvykrat op(st'a tesné vody
handheldu PSP. Ako bonus pri kGpeni
celej kolekcie bude ponikany Metal Gear:
Ghost Babel (u nas znama ako Metal Gear
Solid), ktory bol doteraz dostupny len na
GBC. Na oficialnych screenoch vidime len
japoncinu, tak snad' bude Ghost Babel
dostupny aj v anglickej lokalizacii. Kolekcia
vyjde 27. augusta na PC, PS5, XS, NS a NS2.

....................................................................................................................

Poslednii dobu sa Suskali famy o vydani
remaku prvého Raymana pri prilezitosti 30.
vijrocia znacky. Napokon boli zvesti spravne
len z polovice. NieCo sice vydané pri 30.
vyroci znacky bolo, no nebol to remake. Bola
to edicia prvého Raymana s mnozstvom
bonusov, hratel'nym prototypom z SNES a
rozhovormi. Je nutné povedat', ze Ubisoft

do edicie pridal hned' niekol'ko verzii
pbvodného Raymana. Ak si hru zakdpite,
Ziskate Raymana vydaného na MS-DOS,
PlayStation, Atari Jaguar, Game Boy Color

a Game Boy Advance. Spolu s nimi boli do
edicie umiestnené aj expanzie, ktoré boli
povodne dostupné len na PC, t.j. Rayman
Designer, Rayman By His Fans a Rayman 60
Levels. Aj ked' toto celé stoji sympatickych
19.99¢, hra¢mi bola prijata len viazne.
Hlavnym dévodom bol zmeneny soundtrack.

e

Silent Hill: Townfall sa konecne
plnohodnotne predstavil a my dnes uz
vieme, €o vSetko sa bude skryvat' za
~padom mesta”. Hru vyvija Annapurna
Interactive spolu so Screen Burn Interactive
a preto si boli mnohi nie prilis isti hernym
zanrom. Silent Hill ako walking simulator?
To neznie prilis lakavo, ¢o poviete?
Nast'astie ni¢ z toho nas necaka, pretoze
Silent Hill: Townfall bude plnohodnotnym
survival hororom videnym z pohl'adu
vlastnych odi, pricom nebud( chybat' ani
sboje, na blizko ¢i na dial'ku. Hlavny hrdina
Simon bude mat' v rukach CRTV zariadenie,
Co je ako keby analégova kamera, ktora mu
bude pomahat' napriklad pri lokalizovani
nepriatel'ov v okoli. Bude to nie€o ako

radio v prvych hrach, ktoré pracovalo s jeho
Sumom. Hra vyjde tento rok na PC a PS5.

L

Z mysteriozneho ohlasenia nového titulu
od Bloober Team, ktory teasoval nieco
vel'ké na precudesnej webovej adrese
remosdneulserorehsoovamceyerd.com,

a o ktorom si mnohi mysleli, Ze p6jde

o remake obskdrneho a zabudnutého
hororu Rule of Rose, sa napokon vykl'ul
treti diel série Layers of Fear. Pre niekoho
sklamanie, pre inych zasa poteSujlca sprava.
Séria Layers of Fear aj napriek chybam

totiz svojich fandSikov stale ma. O hre

ako takej avSak tvorcovia mlcia a nateraz
neprezradzajl ziadne detaily. Bloober Team
sa na horory Specializuje a medzi elitu zanru
sa dostali skvelym remakom Silent Hill 2.
Nemenej podarenou hrou potesili fandsikov
o niekol'ko rokov neskar, ich vlastnou hrou
Cronos: The New Dawn. Momentalne
pripravuje aj remake prvého Silent Hill.
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Castlevania Aria of Sorrow

GOTICKY KLENOT, KTORY SI PRIAM PYTA REMAKE

Ie 1 .
|- .-ll-'h.-—.-"..'-—it-l—. _.--lh.-l—.-"'.i-lu—.-.
o o el e N -J-l..q-.--:-....\-..’-.ﬁ.- L

_-'l-.-

Castlevania je krasnym prikladom toho, ako
sa herna séria vie prekopnt' z priamociarej
akenej plosinovky na nieco, ¢o dnes berieme
ako samozrejmost' a kategorizujeme to
pod nazvom Metroidvania. Zacalo sato v
roku 1986 na NES (spominate si na jeden

z mojich starsich retro clankov z doby,

ked' sme eSte vychadzali v papierovej
podobe?), ked' Konami vypustilo do

sveta prvy lov klanu Belmontovcov na
rumunské knieza temnot. Uz vtedy bolo
jasné, o je DNA tejto znacky — gotika,

bi¢ Vampire Killer a obt'aznost', ktora

vam bez hanby udeli vychovni facku

a doniiti vas za nu este pod'akovat'.

Skutocny zlom vsak prisiel az v roku 1997
so Symphony of the Night. Pod vedenim
KodZiho Igarasiho sa do Castlevanie totiz
naliali RPG prvky, nelinearny dizajn a
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prieskum inSpirovany prave sériou Metroid.
Od toho momentu uz neslo len o preZitie

d'alSej obrazovky, ale aj o to, rozumiet' hradu,

postupne si ho schopnost'ami otvarat' a
budovat' si vlastny Styl boja. Identita série
sa razom kompletne a natrvalo prekopala.

Ked' sa na zatiatku nového milénia
znacka presunula na prenosné konzoly,
konkrétne na Game Boy Advance (GBA),
Celila sice limitom hardvéru, ale zaroven
dostala perfektny priestor na experimenty
v kompaktnejsom formate. A vysledok?
Prenosna trilogia, ktorej vrcholom bol
prave diel Aria of Sorrow, o ktorom

vam v nasledujicich riadkoch patri¢ne
poreferujem. Na GBA si to Castlevania
najprv musela odtrpiet' a sam si na td
dobu dobre spominam, ked'Ze handheld
som drzal osobne v rukach uz kratko

po spusteni jeho predaja v susednom
Rakdsku. Circle of the Moon z roku

2001 mala paradne temnd atmosféru a
napadity systém kariet schopnosti, lenze
na pévodnych nepodsvietenych displejoch
to bolo Casto utrpenim, nie zabavou
(kupovali sme si rézne lampicky od tretich
stran, ale v skutocnosti to malo d'aleko k
skutognému upgradu). K tomu si pridajte
tuhSie ovladanie a vyloZene maly smerovy
kriz. Harmony of Dissonance v roku 2002
zasa ototila gombik jasu na maximum,

az to miestami celé posobilo prepalene.

AZ prave Aria of Sorrow konecne trafila
idealny balans v roku 2003. Pontkla
Citatel'n a detailn( pixelova grafiku,
plynulé animacie a uchvacujicu hudbu,
¢o ma vtedy doslova uhranulo. A nielen
mna. NielenZe tento 2D skvost vyhladil



vacsinu neduhov predchodcov, sGéasne
vam dal aj obrovsky hrad, ktory posobil
organicky. Jeho jednotlivé oblasti boli
logicky pospajané, teleporty davali zmysel
a neustala motivacia vracat' sa spat' do
eSte nie Uplne prebadanych lokacii bola
hnacim motorom celej hratel'nosti.

\/6bec najodvaznejsi t'ah vsak prisiel s
pribehom. Aria of Sorrow totiz posunula dej
do oku 2035, o je pre cell IP Castlevania
takmer kacirstvo, a mozno prave preto

to tak neskutocne zafungovalo. Z
Belmontovcov sa na chvil'u stala histéria

a do popredia prisiel Soma Cruz, Student,
ktory sa pocas (plného zatmenia v Japonsku
ocitol v Drakulovom hrade. Ten uz nebol

len tradicnou kulisou, ale désledkom
starSej legendy z roku 1999, takzvanej
Demon Castle War, po ktorej bol hrad
oddeleny od svojho pana a zapecateny

v astralnom priestore v ramci zatmenia.
Znie to ako poriadny balik lore-u, ale v

hre to slGZilo hlavne ako motor k otazke:
Kto vlastne Soma je a ¢o v nom drieme?

Postavy ako také neboli len do poctu.

Genya Arikado, tajomny vladny agent,

bol v skutocnosti Alucard a strazil, aby sa
Drakulova sila nedostala do nespravnych
rak (ak ste v tomto svete celkovo novacikom,
Alucard je synom samotného Drakuly,
ostatne, staci, aby ste si jeho meno precitali
odzadu a bude vam to hned' jasnejsie).
Yoko Belnades a Julius Belmont naopak
pripominali korene série a udrziavali
spojenie s minulost'ou, bez toho, aby pribeh
vylozene dusili. Mina Hakuba bola zase
l'udskou kotvou mimo hradu a Graham
Jones predstavoval idealny protiklad — bol to
fanatik, presvedceny o tom, Ze on ma pravo
na Drakulovu moc.Kratko po tom, ¢o vam
hra vysvetlila vacsinu motivacii samotnych
charakterov, nastal zvrat, ktory tomu
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celému dodal psychologickd vahu. Soma
zistil, Ze je reinkarnaciou Drakulu. Zrazu

tak Gstredna postava nebola len hrdinom,
ktory ide porazit' zlo, ale niekym, kto musel
bojovat' proti vilastnému predurceniu. A
tento goticky futurizmus, kde sa starobylé
ritualy miesali s modernym svetom a
novou estetikou postav, sérii neskutocne
pomohol. V ¢ase, ked' uz hrozilo, ze sa bude
donekonecna toCit' v stredovekych klisé,
dostala Cerstvy vzduch. Srdcom hratel'nosti
sa stala mechanika Tactical Soul. Ta nechala
hraca zabudn(t' na tradi¢né sekundarne
zbrane ako pevny systém a vlozila do rak
hlavného hrdinu schopnost' pohlcovat' duse
porazenych nepriatel'ov, robit' z nich Gtoky,
obranu, pasivne bonusy, ¢i Specificky pohyb
v priestore. S touto novinkou sa rozbehla
ta najnavykovejsia slucka v ramci celej
série. Kazdy novy nepriatel' zrazu nebol

len prekazkou, ktora musela zomriet', ale
potencialnou odmenou, ktor( ste vedeli
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vyuzit' v d'alsom boji. V praxi to znamenalo,
Ze ste zrazu chceli skisat', farmit,
kombinovat' a vytvarat' si build podl'a chuti.

Duse porazenych boli rozdelené do Styroch
typov. Cervené fungovali ako aktivne
Gtoky, napriklad islo o rézne projektily.
Modré skor podporovali alebo priamo
menili spravanie postavy a islo typicky o
transformacie ¢i Stity. ZIté predstavovali
pasivne bonusy, teda Statistiky, odolnosti
a podobné drobnosti, ktoré v sGcte spravili
vel'a. Strieborné naopak podporovali
prieskum, pretoZe odomykali pohyb a
pristup do novych oblasti —iSlo napriklad
o dvaojity skok ¢&i Specialne presuny. Level
dizajn hradu bol ruka v ruke s uvedenym
postaveny férovo, nebranil vam skdsat'

ho ,oklamat" skratkami a podporoval

vo vas uz spominan( chut' skimania.

Variabilita? Ta zostavala celkovo obrovska.
Takmer kazdy z mnoZzstva nepriatel'ov

mal vlastnd dusu, takZe kombinacii, ako si
vyskladat' hrdinu, bolo more. Mohli ste hrat'
ako vyvazeny bojovnik, kizelnik zavisly od
many, alebo mobilny prieskumnik, ktory si
vSetko obehne rychlost'ou svetla. Jediny
problém bol, ze dropy dusi boli ¢asto o
St'asti. Ak ste chceli vyskidsat' a viastnit'
vSetko, obas sa z toho stal grind a nie kazdy
mal nervy farmit' vzacnu dusu, ktora padala
raz za uhorsky rok. Aj tak vsak Tactical Soul
patri dodnes medzi najlepsie napady, aké
séria mala, a nie je nahodou, Ze na iom
stoja aj neskorsie diely na Nintendo DS a
Ze podobnd filozofiu vyuzil aj Bloodstained:
Ritual of the Night ako duchovny nastupca
2D prevedenia Castlevanie. Technicky bola
Aria of Sorrow vrcholom toho, ¢o sa dalo na
GBA v 2D urobit'. Prostredia boli detailné,
animacie plynulé a farebna paleta konecne
zvolena tak, aby evokovala gotiku a zaroven
bola Citatel'na aj na starSom Advance
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hardvéri. Spominam to zamerne, ked'ze v
roku 2003 vydalo Nintendo verziu Advance
SP, ktora konecne prinasala podsvieteny
displej a obsahovala dobijatel'n batériu.
Spat' vsak k hre. Paralaxné skrolovanie
dodavalo hibku a sprity hlavnych postav boli
vacsie a vystiznejSie, takZe pohyb posobil
prirodzene a dynamicky. Soma pri behu
nevyzeral len ako panacik na kol'ajniciach,
jeho kabat pekne reagoval na zmenu smeru
a hra tym ziskavala filmovejSi Smrnc.

Ako som uz spominal, zvuk si po
predchadzajlcom diele napravil reputaciu
vo vel'kom. Miciru Jamane spolu so
Sohirom Hokkaiom vytvorili soundtrack,
ktory bol atmosféricky, melancholicky a pri
bossoch vedel pritlacit' tak, Zze ste zrazu
citili celd vahu siboja. Popri tom skvelo
maskoval limity zvukového Cipu GBA,
ked'Ze bol Sikovne vrstveny a kompozi¢ne
silny. Pomahali aj kvalitnejSie efekty a

AT ERITT T R
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kratke hlasové klipy, ktoré v tej dobe na
handhelde stale vedeli urobit' dojem.

Hra sa navyse nebala ani technickych
kaskov, konkrétne rotacie a zmeny mierky
spritov, ktoré poznate zo Super Nintenda.
Len s tym rozdielom, Ze tu, na prenosne;j
konzole v roku 2003, pdsobili prekvapivo
moderne. Najma vel'ki bossovia typu
Legion alebo Balore ukazovali, Ze engine
zvladal komplexné objekty, bez toho, aby
sa véetko rozpadlo na jednotlivé pixely.

Hra mala vsak aj par negativ. Najviac v
tomto smere rezonovala ekonomika a
zbrane. Zbieranie vybavy bolo sice fajn,
lenZe obchod u Hammera vam vedel ¢asto
predat' nieco, ¢o prekonalo poklady najdené
v hrade. A ni¢ tak nezabije radost' z objavu,
ako ked' v tajnej miestnosti vytiahnete
legendarny mec a o chvil'u zistite, Ze je horsi
nez to, ¢o ste si kapili davno predtym.
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Obt'aznost' ako taka bola tiez diskutabilna.
Oproti nel'Gtostnej Circle of the Moon alebo
starym linearnym dielom je aj z dnesného
pohl'adu Aria of Sorrow pristupnejsia

a skdseny hrat ju vie prejst' pomerne
pohodIine. Bossovia mali Citatel'né Gtoky

a preto stacilo mat' dostato¢n( zasobu
lieCiv. Nech uz ste bojovali akokol'vek

zle, stacilo sa liecit' a skdr & neskor ste
protivnika zdolali. Nast'astie bola v menu
moznost' spustenia Hard a Julius rezimov,
ktoré boli vyrazne narocnejsie nez zaklad.

Dizka hlavnej Inie sa pohybovala niekde
medzi pat' az osem hodin, ¢o mdZze zniet'
kratko, ale tu to bolo skdr vyhodou. Tempo
bolo vyborné, miestnosti davali zmysel

a nejaka zbytocna vata neexistovala.

Ak ste ten typ hraca, ktory chce vSetky duse
a najlepsi koniec cez porazenie Chaosu

v Chaos Realme, hernt dobu by ste si

vedeli bez problémov natiahnut' a eSte z
toho mat' pocit, Ze to celé stalo za to.

Odkaz Aria of Sorrow je v zanri
Metroidvania stale silny. Je to jeden

z pilierov takzvanej éry Igavania, kde

sa Castlevania oprela o RPG zaklady a
systémovost'. Mechaniky neskor presli

do Dawn of Sorrow na Nintendo DS, kde
pribeh Somu pokracoval a dodnes sa vedu
spory, ktory diel je vlastne lepsi. Podstatné
je, ze Aria vratila celej sérii lesk v obdobi,
ked' 2D hry dostavali na frak kvéli mode
tlaCenia vySSieho poctu polygénov a nie
vzdy vydarenym 3D experimentom.

A ak sa k nej dnes dostanete, napriklad

cez Castlevania Advance Collection, stale
funguje prekvapivo nadcasovo. Pixel art,
ovladanie, tempo, hibka systému a aj ten
tajomny tien udalosti z roku 1999 drzia
pokope tak dobre, Ze mnohé moderné indie
metroidvanie by si z nej mohli brat' priklad.

Verdikt

Aria of Sorrow je ten typ retro hry, pri
ktorej si po dohrani poviete, Ze takéto
nie¢o sa dnes uz, bohuzial', nerobi.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozical:
Akcia, RPG Konami Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Tactical Soul systém - Dropy dusi st ¢asto
a variabilita buildov o st'asti a vedia

+ Organicky dondtit' ku grindu
dizajn hraduy, - Ekonomika a obchod
logické prepojenia, obcas znehodnotia
dobré tempo najdend vybavu

HODNOTENIE: * % % Ky




- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external

Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka

Kapite tu @ alza.cz ‘ @TA(?MI;?I§

#KingstonlsWithYou

© 2023 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP, Kingston Court, Brooklands Close, Sunbury on-Thames, Middlesex, TW16 7EP, Anglicko.
Tel: +44 (0) 1932 738888 Fax: +44 1932 785 469. VSetky prava vyhradené. Vsetky obchodné znacky a registrované obchodné znacky su majetkom ich prislusnych majitefov.




RECENZIA

SWITCH 2

Final Fantasy 7 Remake Intergrade

PODARENY NAVRAT DO MIDGARU NA PRENOSNEJ KONZOLE

Final Fantasy 7 je naozaj legendou vo
svojom zanri a mame to St'astie, Zze
remaky, ktoré Square Enix vytvara jej
nerobia hanbu. Prvé informacie o tom,
Ze z tejto hry urobia tri samostatné hry
posobili ako prvoplanovy zamer vytiahnut'
z fanasikov o najviac penazi. Dnes uz
vSak vieme, Ze to nebol tento pripad.
Koniec prvého dielu nechal fanasikov
zmatenych, no druhy diel na tychto
zakladoch postavil krasnu open-world
hru a my sa mézeme tesit' na treti diel.

ESte predtym vsak tvorcovia urobili
odbocku a priniesli prvy diel trilogie
konecne aj na Nintendo Switch,
samozrejme, z hardvérovych dévodov,
iba na novsi Switch 2. Tato recenzia
nepotrebuje byt' dlha a vSetky chvaly,
ktoré platia o tejto hre na Playstation
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Xboxe a PC, platia takmer totozne

aj tu (Recenziu od mojho kolegu

si moZete precitat' tu). Navrat do
Midgaru sa podaril dokonale a Gvodna
animacia vam nazenie zimomriavky.

Prvy pohl'ad na postavu Clouda v hre

vas vsak moze trochu sklamat'. Jeho
Spicaté vlasy vyzerajl o dost' inak, nez
sme na ne zvyknuti. Ak ste sa medzitym
stihli rozmaznat' druhym pokracovanim,
vizualne zhorSenie si vSimnete okamzite.
Po prvych pohyboch a Gtokoch ale zistite,
Ze ste presne tam, kde ste chceli byt

Framerate je stabilny, pohyb postav
plynuly, kamera ukazuje vsetko dolezité
a po vel'mi kratkej chvili zabudnete na
to, Ze model vlasov postavy je trochu
horsi, nez na aky ste zvyknuti. Cloudove

vlasy nie s0 jediny model, na ktorom

je vidiet', Ze o plynulost' hry sa nestara
technikou napratana Playstation alebo
hragsky pocitac, ale maly tablet, no ide o
malé odchylky, ktoré si sotva vSimnete.

Samozrejme nemodzeme ocakavat' 4K
rozliSenie, no hra bezi stabilne pri 30 fps,
o je pre zazitok z hry najdolezitejsie.
Pozitivne ma prekvapilo gj to, Ze
nehracske postavy sa zacinali zjavovat'
dost' d'aleko aj napriek lokalitam, v
ktorych ich bolo viac, uvedomujem si, ze
toto je kvalita, ktor( tvorcovia pri porte
na slabsi hardvér vel'mi radi odseknd.

Samozrejme, Ze postavy v dial'ke
nevyzerajl Gplne dokonalo, ale s tam,
to je dolezité. Co je na tomto remaku
najdblezitejSie, mdzete si ho zobrat'


https://gamesite.zoznam.sk/39862-recenzia-final-fantasy-vii-remake-stara-legenda-oziva-v-novom-pribehu/

so sebou kamkol'vek. V handheld
made je hra rovnako intenzivnym
zazitkom a na obrazovke novej konzoly
od Switchu vyzera Final Fantasy

7 akoby tam patrila odjakziva.

Ked' sa budete prechadzat' cez slumy,
prv( otvoren( zonu, az vtedy ocenite
pracu na tomto porte. Prostredie je
viditel'né dod'aleka, kovové stropy nad
slumom vyzerajl déveryhodne a v dial'ke
je mnozstvo konstrukcif. To vsetko

Zenie dopredu na svojich skromnych
Specifikaciach maly tablet s takmer
8-palcovou obrazovkou, technologicky
zazrak. Celkovo mi hra prisla magickejsia
v handheld méde, ked'Ze na Final Fantasy
7 na vel'kej obrazovke som si uz zvykol.

\/ tejto verzii najdete aj minidatadisk,
ktory sa povodne predaval samostatne
s epizddou INTERmisson, ktora
pridava priblizne 5 hodin hratel'nosti.
Okrem toho prichadza tento port so
sandboxovymi moznost'ami pre tych,
ktori nehrajd tdto hru prvykrat.

Ak sa vam nechce zapodievat'

s nepriatel'mi, mozete si okrem
automatickych sabojov zapnit' aj
moznost', v ktorej kazdy vas Gder sposobi
9999 zraneni a sGboje si v hre sotva
vSimnete. Nechyba ani moznost' ,head-

start”, v ktorom majd vSetky postavy
hned' na zatiatku vysoky level, nekonecné
mnozstvo zdrojov a najlepsie vybavenie.
Urcite to neodporacam, ak chcete hru hrat
prvykrat, pretoze si takymto sp6sobom
ani nevsimnete, Ze tam nejaka hra je.

Na druhej strane, ak si chcete primarne
zahrat' a cez animacie len preletite,
mdzete siich zrychlit' na 1,5-nasobnd
alebo aZ na dvojnasobn rychlost'.

SUboje sa plné akcie tak, ako sme na to
zvyknuti z pévodného remaku. Medzi
jednotlivgmi menu budete po chvili
intuitivne preskakovat' rovnako, ako

ste na to boli zvyknuti na konzole alebo
PC. Bez ohl'adu na to, i si chcete Final
Fantasy 7 Remake zahrat' eSte raz, alebo
to bude vas prvy pokus, Switch 2 verzia je
dbstojnym portom, v ktorom vam neujde
ni¢ z pébvodnej magie, ktor( tato hra ma.
Final Fantasy 7 Remake ma netypicky
svet, krasne prevedenie t'ahovych sibojov
do zivej akcie a legendarny pribeh s
postavami, ktoré si zamilujete, bez ohl'adu
na to, na akej platforme si ho zahrate.

Verdikt

Final Fantasy 7 Remake Intergrade

- Switch 2 je port, ktorému nie

je co vytknat'. Jemny graficky
downgrade si sotva vSimnete, no za
tlto cenu si mdzete zobrat' jeden

z najlegendarnejsich videohernych
pribehov so sebou kamkol'vek chcete.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné JRPG Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Vydareny port - Jemné grafické
+ Minidatadisk v cene nedokonalosti
+ Remake jednej

z najlepsich

videohier vébec

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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God of War: Sons of Sparta

NIE UPLNE DOPECENY EXPERIMENT

Urcite to poznate. Myslite na nieco a
zrazu vam to vSade zacne vyskakovat'.
Nie, nie je to odpociivanie, je to mozno
nieco ovel'a strasidelnejSie. Algoritmus.
Vacsinou je digitalny, no obcas vam aj
sam vesmir urobi prekvapenie. Nedavno
som rozmysl'al nad sériou God of

War a celkom nahnevany, ze nebude
pokracovanie, som posunul tieto myslienky
do Gzadia. Z ni¢oho ni¢ mi napisal nas
séfredaktor, Ze ¢i nechcem novy God of
War na recenziu. Moja reakcia? ,WTF???*

Budem Gprimny, na tento titul som bud'
totalne zabudol alebo ho jednoducho
nezaregistroval. Nepamdtam si, ze by bol
VO Vyvoji a uz vobec nie datum vydania,
¢i nejaky trailer. Musel som normalne
googlit, aby som zistil, o je to zac. Po
prvych sekundach videa ma mali...

Netajim sa, ze som vel'ky fandsik pixel-art
titulov. Mam ich prejdenych dost' vel'a,
osobne vlastnim asi Sest' retro handheldov
a pravidelne sa k nim rad vraciam, ked'
proste na nové tituly nemam chut' a to
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byva v poslednej dobe ¢asto. Napriklad v
takom Dave the diver som stravil skoro
40 hodin hrania. 2D pixelovka je proste
moja salka kavy, takze som nemohol
odmietnut', aj keby som mal hrat' po
nociach. Niekedy sa v3ak ¢lovek nadchne
predcasne a vysledok nakoniec mdze
sklamat'. Bolo tak aj v tomto pripade?

Nuz, ano aj nie... Vysvetlim... Nepozeral
som trailer dlho, nerad sa divam na
upltavky vSeobecne. D6vod je jednoduchy,
spoilery. Takze ako som hru zapol, netusil
som, ¢o ma ¢aka. Hned' na zaciatku

sa prihovori Kratos (svojej dcére?), aby

jej rozpovedal pribeh o sebe, ked' bol

eSte mlady, chudy a verny Sparte.

Zatina to pekne zhurta. Bojujete proti
vel'kému Kyklopovi. Ziadna napoveda,
musite si vSetko postlacat’, aby ste prisli
na to, ako sa bojuje, brani, skace, uhyba
a podobne. Nevadi, nemam rad, ked'

ma hry vodia za rucic¢ku. Po porazeni
Kyklopa sa vraciate spat' do Sparty

a cestou narazite na prvych beznych

nepriatel'ov ako s napriklad kostlivci.
Hned' pri prvom vam vyskoci tutorial, ako
bojovat'. Vazne??? Neviem, ¢i je to chyba,
alebo trolling od vyvojarov, ale tak to je.

Ostanem pri tomto, lebo na nie¢o podobné
som narazal pravidelne. Akonahle

objavite nieco, o nie je v poradi pribehu,
ale rozhodnete sa skiimat' mapu mimo
stanoveného smeru, tak najdete miesta

a veci, s ktorymi moZzete alebo nemozete
interagovat', ni¢ viac k nim nemate. Je
jedno, kol'kokrat dany predmet najdete, nic.

Akonahle je ale sGc¢ast'ou pribehovej linky,
vyskoci vam tutorialové okno. Chapal by
som tento dizajn, ak by to bolo realne
implementované do pribehu, ale je tu
proste len pop-up okno s napovedou. Toto
mohlo byt' aj o pol hodinu skdr a mohol
som si otvorit' postup ingym smerom... Dost'
nest'astné rozhodnutie, zvlast' preto, Ze sa
jedna o level dizajn v podobe motroidvanie.

To znamena Casty backtracking, skimanie
novych miest, levelovanie a odomykanie



schopnosti, ¢i lokalit. Najhorsie je, ze ja
som uz polhodinu mal vybavenie, aby som
na opacnej strane mapy pokracoval, ale
nemohol som, lebo pop-up okno bolo az tu.

Mimochodom, hra ma ¢eska lokalizaciu,
ale zlé kodovanie titulkov, takze namiesto
niektorych pismen sa kocky. Nast'astie
len pri vel'mi malom pocte, no aj tak ma
to prekvapilo, lebo toto nie je prva hra

od Sony, ktora ma nasu lokalizaciu, ale
prva, pri ktorej vidim takyto problém.

Spat' k hre. O grafike sa asi nemusime
bavit', nakol'ko ide o pixelovku, tu malokedy
je Co pokazit'. lyzera proste fajn, nie

je to totalne rozpixelované ale ani moc
vyhladené, prijemny novodoby kompromis,
ktory moze oslovit' vacsie masy I'udi.

Hudba je fajn, no dost' repetitivna. To
byva zvykom pri takychto tituloch, tu
ma vSak moc neoslovila, takZze som
potom radsSej znizil hlasitost'.

Hratel'nost' je dobra, mechanizmy je
jednoduché sa nautit' a levelovanie je
vel'mi pomalé, takZze mate cas sa nautit'
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nové kombinacie. Okrem odomykania
schopnosti je mozné aj vylepSovat'
zbrane a Stit. Je dost' citit' inSpiraciu
hlavnou hrou, zbierate suroviny a
vylepSujete alebo vyrabate len na
urcitych miestach — ¢o nie je kritika.

Bolo ale vidiet' dve veci. Prva, ze toto je
naozaj prva GoW platformovka (o ktorej

viem) a druha je vlastne ,kauzalitou® tej
prvej a to, Ze vyvojari hrali na istotu.

Vlyzeralo to, Ze sa boja trosku
experimentovat', nepriniesli v
zasade ni¢ nové — hlavne pre |'udi,
o takéto hry hravajd a miestami to
bolo dost' zdihavé a prazdne. N

emdZem povedat', ze by to bola nuda,

to nie, ale z ¢asu na cas som stracal
pozornost' alebo chut' pokracovat'. Chybal
mi tam nejaky wow efekt, alebo nieco, o by
ma pri obrazovke udrzalo dlhSie. Aj pribeh
sa rozvija vlazne, o nebyva problém, tu

je to vdak na pixelovku aZz prilis vlazné a
moze sa stat', Ze niekoho ani nestihne
zaujat' skor, ako hru navzdy vypne.

Verdikt

Na Sony exkluzivity sa vzdy tesim,
pretoze to je kategoria, ktord oni
ovladajd. Doslova vladnu svetu
singleplayer pribehovkam. God of War

mi ale pride ako taky nie Gplne dopeceny
experiment. Na jednej strane to vébec nie
je zla hra, na druhej ani vyborna —no a na
to nie som od nich zvyknuty. Pésobi skor
ako doplnok pre nadSencov a fanasikov
GoW a 2D ploSinoviek. Ja som oboje a

aj tak mierne vaham, ¢i hru pustit'...

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Metroidvania Mega Cat Studios Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pekny level dizajn - miestami prazdne

+moznost' vylepsenia - vysvetlenie
zbroje a schopnosti niektorych vol'ne

+ zaujimava tematika dostupnych veci

+ prijemny iba v pribehu
sUbojovy systém

HODNOTENIE: * % K STTY
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Yakuza 3 Kiwami & Dark Ties

SIROTY A BLAZNI

Fuh, tak teda poviem vam, Yakuza 3 je
plna paradoxov. Uz ste sa niekedy ocitli

v situacii, Ze po tom, ako ste skoncili s
mafianskou organizaciu s vidinou nového
zaciatku a normalneho usporiadaného
Zivota, automaticky ste vstapili do inej

a aj tak sa pritom po cely cas tvarili, ze s
mafiou uz nemate ni¢ spoloéné? Ze nie?
Tak si zahrajte Yakuza 3 Kiwami & Dark
Ties, €o je remake Yakuza 3 obsahujci

expanziu Dark Ties a uvidite, aké je to I'ahké.

Zda sa, ze skutocne plati to zname ,raz
mafianom, navzdy mafianom”. Nech sa
totiz snazite akokol'vek chcete, z podhubia
podsvetia sa uz nikdy Gplne nevymanite.
Je to ako ked' nieco uploadnete na internet.
MaZete to zmazat' a tvarit' sa, Ze to uz
neexistuje, no pravdou je, Ze ked' raz nieco
na internet date, bude to tam uz navzdy.

Yakuza 3 Kiwami...
Kiriju Kazuma si po udalostiach z Yakuza
2 povedal dost'. Stacilo jakuzy. Stacilo tej

zloCineckej hierarchie, v ktorej si vsetci
navzajom podrazajd nohy. Dost' bitiek,
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vrazd a vydierania. Kiriju sa rozhodol
usadit' d'aleko od Tokia, v novej lokalite

s nazvom Morning Glory v Okinawe. Tu
vybudoval sirotinec, aby mohol kracal v
stopach svojho mentora, ktory sa ho v
prvej asti série ujal ako svojho syna a
vychoval. Kiriju dobre vie, aké je to vyrastat'
bez rodi¢ov a normalnej rodiny, a preto
chce niekol'kym sirotam pomact' v ich
nerovnom boji so zivotom ako takym.

Kiriju mal totiz vzdy dobré srdce. Aj ked'
pbsobil v jakuze, vZdy to bol inteligentny,
vnimavy a empaticky chlap so znamenitym
citom pre spravodlivost'. Kontrast jeho
clenov jakuzy zakazdym prinasal
zimomriavkové scény a predovSetkym
vyvoj jeho charakteru napriec vsetkymi
hrami je tak ikonicky, Ze dnes pravom plati,
Ze Kiriju Kazuma je jedna z najlepsich
hernych postav vSetkych ias. Jeho urastena
postava, uhrancivy pohl'ad, hlboky hlas

a pdsobiva schopnost' improvizacie, ked'

je treba niekomu pomaoct' aj ked' len
obycajnym slovom, to sd vSetko vlastnosti,

ktoré by chcel mat' kazdy z nas chlapov.

A Zien. Ci ste zena alebo chlap, Kirijom by
chcel byt' jednoducho kazdy. Avsak trifli
by ste si na vychovavanie malych capartov,
z ktorych kazdy potrebuje pomoct' v
nie¢com inom a pritom im varit', starat' sa
o domace zvierata a eSte k tomu sadit’
zeleninu ako on? Nuz, tak do toho by sa
asi pustil len malokto. VV tom tkvie sila jeho
osobnosti. Kde sa na takd vyzvu hrabe
nejaky bitkar z jakuzy. Kiriju tu bude celit'
ako vareniu, tak uceniu sa ¢i farmarceniu.

Najviac fascinujlce je, ze sa toho ako hraci
sami priamo z(¢astnime. Tak napriklad
spominané varenie tu znamena sled
niekol'kych minihier pozostavajacich
napriklad z krajania cibule, solenia, miesania
¢i vyt'ahovania tukovych Skvin z pokrmov.
Pred tym ale musite ziskat' potrebné
suroviny. Treba vam rybu? Pdjdete si ju
ulovit' do zalivy, ¢o je tiez minihra. Zelenina?
Zasadite semena, pohnojite pddu a vyrastie
vam trebars uhorka €i paradajka. Maso?
VVezmete sekeru a zabijete kravu. Nie nie,
srandujem. Hra vas nebude natit' zabijat'



zvierata. Vase kravy tu slGzia len na mlieko.
Maso si kupujete u miestnych obchodnikov.

Nejde len o varenie. Niektoré deti
potrebuji pomoc s u¢enim a vy im —ako
inak — tG pomoc neodopriete. Cakajd vas
testy z anglictiny, matematiky, vedy i
vSeobecného prehl'adu, a aby ste presli,
musite dosiahnut' urcity pocet bodov.
Nakol'ko pomahate malym sSkolakom, Glohy
s trivialne, avsak pripocitajte si k tomu
to, Ze odpovedat' musite do par sekind,

a hned' sa mdZete zapotit'. Zabavna je
napriklad aj minihra Sitia. Ano, zda sa, ze v
Japonsku sa skolaci ucia Sit' na strojoch.

Celkovo je treba sirotinec brat' ako nenasilnG
Cast' tejto hry. Rozvijate si vzt'ahy s

det'mi, u€ite sa noveé recepty, hrate sa s

nimi napriklad zaujimava strategickd hru
Reversi, rozvijate taktiez obchod medzi
ostatnymi obyvatel'mi lokality a z ¢asu na
¢as im pomahate spifat' ich poZiadavky,
ktoré vypisujd na vasu nastenku.

Z hl'adiska hratel'nosti je to ako jedna

cela hra v hre, ktora vam taktiez umozni
napriklad nakupovat' nové domace zvierats,
Ci rozSirovat' zahradku. Nie je to sice

nieco, o by ste si samozrejme spajali s
jakuzou, ale ako som uz spominal, Kiriju
zavesil svoju zlocineck kariéru na klinec.

Avsak, je to naozaj tak? Nuz, na dplnom
zactiatku som spominal eSte nieco iné, a
to, Ze Yakuza 3 je pIna paradoxov. A bolo
to myslené tak, Ze aj ked' oficialne Kiriju
uz nechce mat' s mafiou ni¢ spolocné, z
nejakého dévodu mu to nebrani stat' sa
hlavou miestneho gangu Zien, ktory bojuje
o dominanciu nad miestnym Gzemim.
Hlavnym dévodom, preco gang existuje, je
zabranit' miestnej odnozi jakuzy zabrat'
celd Okinawu, no koniec koncov sa vase
zoskupenie az tak neliSi od skutocnej
jakuzy. To znameng, Ze hromadné bitky
na uliciach, ¢ zneSkodrovanie hlavnych

clenov organizacie pre ziskanie Gzemi
bude vasim dennym chlebom.

\/ menu sa doslova a do pismena uvadza
termin ,turf war’, o je pojem spojeny s
organizovanym zlocinom. No tak, Kiriju,
chces si dat' od mafianskeho Zivota pauzu,
¢i nie? Aj ked' je to z moralneho hl'adiska
Seda zdna, z herného ide o pomerne
prepracovany systém. VVerbujete novych
bojovnikov, levelujete ich a obsadzujete
Gzemia v bojovych stretoch pripominajicich
musou hry ako napriklad sériu Dynasty
Warriors. Dizajn tych stretov je ale pomerne
fadny a pozostava len z niekol'kych
miestnosti, cez ktoré sa musite prebojovat'.
Mna musou hry nikdy nebavili a z toho
dbévodu mi neprirastla k srdcu ani tato cast'
hry, avsak musim uznat', Ze to bola poriadna
mastenica, ked' sa do boja dostane hned'
niekol'ko vasich jednotiek idGcich si kazda
svojou cestou po mape. Kazdopadne, z ¢asu
na ¢as je fajn prist' pomaoct' dievéatam.

Samozrejme, mame tu aj pribeh o
chamtivosti, a tazbe po moci a uznani
nebezpetnych I'udi. Kiriju tu nehra hlavnd
rolu, t, zohrava to jeho letovisko. Vasmu

sirotincu totiz hrozi likvidacia, pretoze

0 toto miesto majl zaujem hned' dva
subjekty — Ministerstvo obrany Japonska
a mafia. Kazdy ma svoje vlastné doévody

a pri kazdom so svojim spdsobom smrdi
inak. Je to vel'mi pekna premisa — vy

ako byvaly jakuzak obranujete nevinné
opustené deti pred chapadlami mocnych

a zlych. Premisa je ale premisa a skutocné
prevedenie je skuto¢né prevedenie. Cakal
som totiZ viac boja o sirotinec, viac dojatia a
predovsetkym, Ze sa tam bude odohravat'
viac pribehovych misii. Nejako tomu chyba
urgencia a pocit, ze ak nieco neurobite, deti
nebudd mat' kde byvat', ¢o jest' a o pit'.

Aj ked' ide o sirotinec, pribeh sa pos(va
vpred hlavne prostrednictvom rozhovorov
zlych I'udi v peknych prostrediach, vkusne
zariadenych kancelariach d'aleko od
Morning Glory. Realne ohrozenie deti pocitia
len malokrat a vo vSeobecnosti pdjde iba
o safarenie medzi mafianmi vo vnatriich
organizacii. Pribeh nast'astie postupom
pekne graduje, odkryvajd sa skutocné
charaktery a skutocné dévody. Postavy
sa zacnd vyvijat', vSetko zatne postupne
do seba zapadat' a ked' nakoniec déjde na
zaverecné scény, chce sa vam tlieskat',

Pride v3ak vel'ky zlom. Remake Yakuza

3, rovnako ako pbvodna hra, obsahuje
potitulkovd scénu. Tu je vSak Gplne ina.
Ina neznamena automaticky zIa, no v
tomto pripade bohuzial' ano. Nejde len o
scénu ako takd, ide hlavne o vase pocity,
ktoré ste nadobudli po udalostiach pred
zavere¢nymi titulkami, ktoré novy koniec
roztrha na franforce a rozmeta po celom
Tokiu. VSetko ¢o ste citili, vSetko ¢o ste si
uvedomili a vSetko nad ¢im ste uznanlivo
pokyvali hlavou bude zrazu fu¢. Ma to
nepochybne sivis s expanziou Dark Ties,
avsak ked' nad tym rozmysl'am, expanzia
by fungovala rovnako dobre aj keby bol
zachovany povodny koniec. Pisem rovnako
dobre? Myslim tym v skutocnosti omnoho
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lepSie. Poviem to na rovinu, ostal som vel'mi
sklamany. Moje sklamanie bolo napokon
hlavnym dévodom, ktory prevazil ru¢icku
vah z planovanych Styroch hviezd na tri.

VSetko vypisané v predchadzajdcich
odstavoch, robi Yakuzu 3 v majich ociach
vel'mi rozharand. Ako keby ani hra nevedela,
na €o sa chce vlastne sdstredit'. Mame tu
temny pribeh o malichernych mafianoch,
na druhej strane sine¢né Gtocisko piné
smejlcich sa deti, okolo ktorého sa toci
pribeh, no pritom sa tam z hl'adiska pribehu
ani tol'ko nedeje, a nakoniec eSte aj nova
mafiansku organizaciu, ktorej je Kiriju S&f,

aj napriek tomu, ze uz s mafiou nechce

mat' ni¢ spolocné. Jednotlivé Casti ako také
s zabavné, avsak dohromady pdsobia
trocha nepatricne. Namet je vyborny,

no vysledok pdsobi ako keby ho davali
dokopy traja I'udia nezavisle od seba.

S{boje s nast'astie stale fajn. Kiriju je
sice trocha taky hromotlk a nedokaze
efektné kasky ako taky Mine v Dark Ties,
Ci predovsetkym Yagami v spin-off sérii
Judgment, no vybijat' s nim ,jakuzakom®
zuby jednoducho stale bavi. V Yakuza 3
Kiwami ma Kiriju len dva bojové Styly (v
Lost Judgment ich mal Yagumi napriklad
az styri), t.j. Dragon of Dojima, ¢o st jeho
klasické kopy, Gdery a vyuZivanie veci
navokol ako zbrane, a Ryukyu, co je bojovy
styl zalozeny na pouzivani specialnych
zbrani ako obusky, ret'aze ¢i dokonca padlo
(ano to padlo pouzivané pri ¢inkovani). Styl
Ryukyu sa v pdvodnej hre nenachadzal

a je novinkou. Aj ked' musim povedat’,

Ze sice vitam rozSirené moznosti pri boji,
viac mi predsa len sadol pévodny Dragon
of Dojima, a aj preto som ho vyuzival
CastejSie. Viac moznosti ale znamena
viac variability a teda aj viac zabavy.

Kiriju ma k dispozicii tri stromy schopnosti,

z ktorych jeden je venovany zvySovaniu
zdravia, druhy zvySovaniu fyzickej sily a
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treti je urceny pre odomykanie novych
bojovych skilllov. Ide o Gplne prekopany
systém z pdvodnej hry, ktory spocival na
inom principe. Zdraham sa ale povedat', ze
hra obsahuje role-playing prvky, ked'ze tu
ani neziskavate levely a ani sklisenostné
body, teda to, ¢o si pod skdsenostnymi
bodmi v RPG v prvom rade predstavujeme.

Opisovat' zaklad hratel'nosti hry série
Yakuza / Like a Dragon je asi trocha
kontraproduktivne, skdr si nalistujte nejakd
z recenzii inych Yakuza hier, a dozviete

sa vSetko podstatné. VSetko totiz stoji a
pada na tom istom systéme. Mate hlavné
pribehové questy, otvorené prostredie
mesta, v ktorom sa mozete pohybovat',
vykonavat' vedl'ajSie (lohy alebo sa oddavat'
minihram. Ak zacnete pribehovy quest,
musite ho dokoncit' pred tym, nez vam po
povinnych cutscénach hra opat' dovoli tilat'
sa po uliciach a robit' vol'notasové aktivity.

Aj ked' je premisa tych hier vzdy rovnaka,
priznavam, tdlanie sa po no¢nych uliciach
distriktu Kamurocho vo mne vyvolava pocit,
ako ked' sa po dlhej dovolenke konecne

vratite domov. Ste v bezpe¢nom prostred;,
kde sa citite dobre a mdZete sa uvol'nit'. Ved'
to uznajte, tol'kokrat sme sa v Kamurocho
pobili, tol'kym zlosynov povybijali zuby, tol'ko
barov povymetali a tol'ko nezabudnutel'nych
situacii zazili, ze to skuto¢ne moézeme bez
nadsadzky povazovat' za svoj druhy domov.

MnoZstvo z pritomnych automatovych
minihier sme uz mohli vidiet' v
predchadzajicich hrach, avsak tento remake
prinasa hned' niekol'ko novych, ktoré patria
medzi tie najzabavnejSie. Minimalne, ak
hovorime o Emergency Call Ambulance.
Tato arkadova Sialenost' vas posadi do roly
vodica sanitky, ktory musi vwyuzit' vsetky
svoje schopnosti, aby dostal umierajiceho
pacienta do nemocnice. Je to prvykrat, kedy
sa tato hra objavila aj na inej platforme nez
povodnych automatoch. Pruykrat od Lost
Judgment budete mat' znova moznost'
nachadzat' plné verzie hier pre Game Gear
a priamo ich aj hrat'. Nechybaja taktiez
tradi¢né mimovol'né aktivity ako karaoke,
bojova aréna, Sipky, bowling, biliard, baseball,
golf ¢i UFO catcher. Ohromeni budi hlavne
ti, ktori so sériou az také skisenosti zatial'
nemajd. TradiCne tu nechybajd minipribehy
v podobe vedl'ajsich Gloh, ktoré vzdy patrili
medzi najzaujimavejsi ved|'ajsi obsah
kazdej hry Yakuza. Tak ako aj predtym, aj tu
predovsetkym slGzia ako odl'ahfeny obsah
k temnym pribehom hlavnej casti hry.

Niekedy s zabavné, niekedy poucné, no
hlavne vzdy bavia. AvSak zaujimavost'ou
je, ze Ci uz Kirijuovi pontkajd pouli¢ni
predavaci novy ADSL modem (ktory Kiriju
chce, lebo si mdze pozerat' obrazky sexi
Zien prostrednictvom vysokorychlostného
internetu) alebo ho nepravom obvinia

z kradeZe pefiazenky, vzdy to skon¢i

tak, Ze Kiriju niekomu dolame hnaty.

Aj v tomto remaku mdze Kiriju vyuZivat'
svoj mobil, no tentokrat uz nie je len
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modnym doplnkom pre ¢itane emailov
a fotografovanie bojovych pohybov.
Novinkou je tu napriklad mobilna
aplikacia Lalala Loveland, o je socialna
siet'. Parovanim mobilov ostatnych
I'udi siich pridavate do priatel'ov a
dozvedate sa o nich z popiskov na sieti.

Tych istych I'udi mozete stretnt' hned'
niekol'kokrat a zakazdym po sparovani sa
vam level priatel'stva zvysi, ¢im sa odhalia
dodatoc¢né informacie na ich profiloch.

Na ni¢ iné avSak tato aplikacia neslazi.

Mobil ako taky si uz mozete aj vylepSovat'
réznymi nalepkami, Stylovymi anténami,

¢i menit' jeho zvonenie alebo tapetu.
Dobrou spravou je, Ze vacsinou nejde len

o kozmetické zalezitosti. Mnohé z nich
priamo ovplyviujd hratel'nost' napriklad
zvysenym ukazovatel'om Heat. Ked' sa tak
pozeram na text a vSetky tie novinky, asi
by sme o tejto hre nemali hovorit' ako len o
remaku, ale rovno o reimaginacii pévodnej
hry. A to som eSte ani nespomenul, ze
hlavn{ postavu mozete obliekat' do
roznych obleCeni a menit' mu Gces.

Dark Ties...

\/stavana expanzia Dark Ties, ktora sldZi v
prvom rade ako prequel k hlavnej hre (hoci
jej koniec sa odohrava az po Yakuza 3) je
bez okolkov vybornym prirastkom. Je tu
sice jeden neduh, ktory spomeniem trocha
neskor, no ako celok pdsobi vel'mi dobre.
Pribeh skvelo graduje, masivne rozsiruje
rolu hlavného zloducha Mineho a hlavne
objasnuje doévody, preco robil to, ¢o robil.
Koniec Dark Ties je tak krasne napisany

a citlivo zahrany, Ze sa nebudem vébec
Cudovat, ak citlivejSim osobam zvlhna odi.

Dark Ties vam rozpovie o tom ako Mine
zatinal, ako sa dostal do mafie, ako sa
Lspriatelil’ s tym najodpornejSim ¢lovekom

vObec — Cujosim Kandom - a ako ho jeho
vlastna vol'a dostala tam, kde sa vzdy
dostal chcel. Pocas tych piatich az Siestich
hodin, ktoré Dark Ties trva, sa tvorcom
podarilo umne zachytit' vSetko podstatné
z Mineho charakteru a jeho minulosti.
Pribeh je rozpravany retrospektivne,

teda vlastne sa odohrava len v jeho
myslienkach, zatial' o sedi v limuzine

a vezie sa na jedno dolezité miesto.

Mine premysl'a a analyzuje jeho
pdsobenie. Stylom vlastne pripomina
prv( Mafiu, ktora pracovala s podobnym
postupom. Podmanivé to bolo vtedy

a rovnako pohlcujdce to je aj teraz.

Gro hratel'nosti je v podstate rovnaké ako

v Yakuza 3. Opat' ste v Kamurocho, opat’
mate vol'nocasové aktivity a opat' tu mate
jednu ,hru v hre’. Mine je oproti Kiriovi
obratnejsi a ma o nieCo zaujimavejsie bojové
chvaty. SG rychlejSie a viac unikatnejsie.

Na rozdiel od Kirijua avsak nevie pouzivat'
veci ako zbrane. Viac pripomina Yagamiho

z Judgmentu. Kazdopadne je jeho

sada skillov omnoho menej pocetna,

o je prirodzené, ked'Ze sa expanzia
odohrava na omnoho mensom poli.

Jedno vam poviem. Hrat' za Mineho, ktory
pomaha Kandovi, je asi ta najmenej chcena
vec. Mine je totiz zakerny chladnokrvny
psychopat a Kando naopak umasteny

a tu¢ny sexualny nasilnik s nizkou
inteligenciou vyzivajici sa v chl'aste a
peniazoch. Jeden vyuZiva druhého, aby

sa obaja dostali tam kam chcd a pritom
sa hrajd na priatel'ov. V prvom rade s(
ale obaja sialenci, ktori by mali sediet' vo
vdzeni a nie tdlat' sa po ulici, znasilhovat'
Zeny a eSte sa naoko snazit' pomahat'
I'ud'om, aby ste si zvySili kredit.

A je to tak. Vy ako Mine sa budete snazit'
pomahat' Kandovi stat' sa v ociach
verejnosti obl'Gbenym, aby sa stal siedmym
predsedom klanu. VVel'k( ¢ast' tej pomoci
tvoria len obycajné fetch questy, a teda
obsah v podobe donasok nie¢oho niekomu.
Tie s vzhl'adom na ich narocnost' schované
niekedy viac a niekedy menej, no ale neda sa
mi neopytat'. Mame rok 2026. Fakt musime
stale v hrach nachadzat' takdto sterilnd
hernd vypli? Skutocne nikoho nebavia

misie typu ,Som hladny, prosim, dones mi
ryzu‘? Nast'astie cel( situaciu zachranuje
desiatka zaujimavejsich pribehovych
vedl'ajsSich Gloh drziacich sa tradicie
kvalitnych yakuzackych sidequestov.

Co sa tyka tej spominanej ,hry v hre’.

Ide o klub zvratencov Hell’s Arena a
predovsetkym jeho st'az Survival Hell,
ktora je svojim sp6sobom dungeonom
pInym sbojov v Style roguelike. Vy ako hrat
musite prejst' Groviami az k bossovi tak,
aby ste neumreli. VSetky ziskané veci sa
vam ponechajd len vtedy, ak nezomriete.
Je to narogna, no obsahovo trocha sa
opakujica minihra. Hell’s Arena je miesto,
kde chodia bohati I'udia platit' si za to, aby
videli ako sa I'udia zabijaja. A ak niekto
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nezomrie, sG vel'mi rozhorceni. Expanzia
Dark Ties nie je v nicom dlzna svojmu nazvu.

Yakuza 3 Kiwami & Dark Ties

Nakoniec musim oba tituly — Yakuza 3
Kiwami i Dark Ties — skritizovat' za nieco,
¢o maji spologné. Castokrat totiz nat'ahuju
Cas tak, ze vas nechavajd povinne urobit'
viac ved|'ajsich Gloh namiesto hlavnych.

Napriklad v Yakuza 3 Kiwami musite
niekol'kokrat absolvovat' spominané

turf war v ramci hlavnej Glohy, pricom s
hlavnym pribehom nemajd ni€ spolo¢né.
Dark Ties od vas na druhej strane pozaduje
zvysit' obl'Gbenost' Kandu v ociach
verejnosti na urcita Groven pred tym,

nez vas pusti do d'alSej Casti hlavného
pribehu, aj ked' ta ¢ast' vébec nesavisi

s jeho momentalnou popularitou.

Rovnako tak by som tvorcom odporucil
zahodit' Dragon engine a konecne priniest’
nov({ hru na novom engine. Aj ked' Dragon
engine dokaze navodit' spravnu nocnd
mestskd atmosféru, v detailoch, geometrii
sveta a textdrach uz vyrazne zaostava
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za inymi enginami. Niekedy najdete aj
pekné textdry, no tie tak ¢i tak pdsobia na
jednoduchych meshoch ako past' na oko.

NajvypuklejSie je problém s grafikou
vidiet' v letovisku Morning Glory,
konkrétne na horach v pozadi. Hra
vyuZziva staticky obrazok na to, aby
odprezentoval pozadie avSak obrazok

je v tak nizkom rozliseni, Ze nielen ze
sa cela ildzia Gplne straca ale dokonca
vidiet' jednotlivé pixely toho obrazka.

Ako aj pri ostatnych Kiwami remakoch,
Ci celkovo hrach série, aj tu plati, Ze ¢im
menej ste niekedy zo série Yakuza /
Like a Dragon videli, tym viac budete
ohromeni vSetkym, ¢o hra ponika.

Yakuza 3 bola vzdy povazovana za akdsi
Ciernu ovcu celej znacky, a ja uz teraz
viem preco. PredovSetkym potencial
pribehu mohol byt' vyuZity o nieco viac.
Chce rozpravat' dve pribehové linky, no nie
vZzdy sa jej to dari na sto percent. Taktiez,
aj ked' s(i stboje stale zabavné, o vam
budem hovorit', po excelentnom spin-offe

Lost Judgment ma tu tych par bojovych
t'ahov Kirijua dost' obmedzovalo. Naopak,
Dark Ties je vitanym pridavkom, ktory
prehlbuje pdvodny pribeh a dodava urcitym
postavam mu viac hibky. Vel'ka koda,

Ze sa tvorcovia rozhodli upravit' pévodna
post-titulkov( scénu v Yakuza 3. Nové
udalosti totiz Gplne negujd to, vd'aka comu
boli zaveretné sekvencie pred titulkami
tak nezabudnutel'né. Tento remake je to
jeden z Gplne mala pripadov, kedy som

hre strhol jeden cely bod za jej koniec.
Nebyt' toho, bolo by to za Styri hviezdy.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna adventira Ryu Ga Gotoku St. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy - nevyuzitie potencialu
namet pribehu pribehu v Yakuza 3

+ zabavny stbojovy - novy zaver
systém v Yakuze 3 nici

+ hratel'nost' podstatu pribehu
s tonou obsahu - opakujice sa minihry

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

SWITCH 2

Animal Crossing: New Horizons

IKONICKY SIMULATOR OSTROVNEHO ZIVOTA NA NOVE) PLATFORME
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Animal Crossing: New Horizons vySiel
prvykrat v marci roku 2020, ked' cely
svet suzoval virus Covid-19 a vSetci
sme museli byt' zatvoreni doma v
karanténe. Asi nikomu nepride divné,
Ze tato roztomila hra prikovala k
obrazovkam vsetkych, ktori si takto
mohli aspon predstavovat', ze si s
kamaratmi na ostrove. O Gspech hry sa
urcite postaralo aj Nintendo, ktoré do
roku 2023 prinasalo do Animal Crossing
updaty s novym obsahom. V roku 2023
Nintendo vyhlasilo, Ze nového obsahu
bolo dost', ¢o sice fandsikov zarmiitilo,
ale urcite im nezabranilo v tom, aby
nad'alej Sperkovali svoje ostrovy do
vizualnej dokonalosti a travili vo svojom
obl'Gbenom svete hodiny ¢asu.

S prichodom Nintenda Switch 2 sa dalo
cakat', ze Animal Crossing dostane
vizualny upgrade, ktory dostali vSetky
vel'ké hry od Nintenda. Co sme ale
necakali, je, Ze do Sest'rocnej hry, do
ktorej uz tri roky nepridali ziaden

novy obsah, pribudne nie¢o nové!

Nintendu sa obCas podari prekrocit' svoj
zlovestny kapitalisticky tien a urobia
pre hracov nieco peknég, ¢o by od nich
nikto necakal. Update Animal Crossing
3.0. je presne tymto pripadom.

Upgrade pack pre Animal Crossing pre
Nintendo Switch 2 stoji v e-shope 5 eur,
ale novy obsah je sG¢ast'ou updatu, ktory
vySiel zadarmo pre vSetkych, bez ohl'adu
na konzolu. Ked'ze sme sa k recenzii
Animal Crossing: New Horizon nedostali

v roku 2020, ked' vysla, prinasame vam ju
teraz. Ak vas zaujima iba recenzia nového
obsahu a upgrade packu na Nintendo
Switch 2, pokojne preskocte na podnadpis
Animal Crossing: New Horizons 3.0.

Ty budes starosta
opusteného ostrova!

Animal Crossing: New Horizons zacina
podobne ako Stardew Valley a vSetky
podobné hry, v ktorych sa starate o
farmu, mestecko, ostrov, komunitu...
Narychlo zbldchanym pribehom o tom,

preco je tento kus majetku opusteny a
preco by sa on mal starat' prave hrac.

V dnednom kapitalistickom svete je
nahle nadobudnutie vlastnictva majetku
vel'mi prijemnou predstavou a nikomu
sa nad uveritel'nost'ou tohto scenara
nechce vel'mi zamysl'at', no ked' uz

sme pri kapitalizme, toho si v Animal
Crossing uZijete viac nez dost'!

Jeden z prvych charakterov, ktorych na
svojej ceste stretnete, je podnikatel' Tom
Nook, ktory vam sice ostrov poskytol,
no hned' v Gvode vam vystavi faktdru
na vsetko, ¢o pre vas urobil. Skér, nez
sa stihnete rozhliadnut' po novom
ostrove, ste v minuse 5 000 Nook Miles,
o je alternativna ostrovna mena, ktor(
ziskavate robenim réznych aktivit na
ostrove. Aj ked' to na zaciatku vyzera
ako vel'a, 5000 Nook Miles ziskate
pomerne rychlo a Tom Nook vam da
d'alSiu ponuku, ktora sa neodmieta. Za
takmer 100 000 bells, ¢o je bezna mena
na ostrove, vam umozni postavit' si na
ostrove dom, aby ste nemuseli spat' v
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stane. Dom, samozrejme, chcete, kto by
chcel na nehostinnom ostrove byvat'

v stane, ale upiSete sa tak hypotéke
podobnej zo skuto¢ného Zivota.

Tom od vas sice nebude vymahat' peniaze
az tak aktivne, no ak by ste si chceli dom
vylepsit', musite z neho najprv splatit’
p6zicku a pozitat' si na d'alSie vylepSenia
domu. V praxi tak budete v Animal
Crossing CastejSie v minuse nez v pluse,
¢o nie je pre videohry bezné, no mozno

je to bezné pre starostov obci. Ale ¢oja o
tom viem? Nerobim v regionalnej politike.

Objavovanie ostrova

V/as ostrov je sice vas majetok, ale to
neznamenag, ze k nemu mate hned'

od zatiatku pIny pristup. Ostrovom
preteka rieka, ktord sa musite naucit'
prekonat' a na zaciatku pre vas budd
nedostupné aj vySsie polozené miesta na
ostrove. Aby ste sa vedeli dostat' vSade,
potrebujete prekonat' tieto dve prekazky.

To sa vam podari v prvych dioch
starostovania na ostrove. Okrem
nastrojov na presun si budete postupne
otvarat' nové moznosti, a prave to je
mechanika, ktora vas don(ti vratit’

sa na svoj ostrov kazdy den.

Zvel'ad'ovanie ostrova v Animal Crossing
nie je bezciel'né a abstraktné, mozno
sa vam to na zatiatku nebude zdat,
ale Animal Crossing ma "kampan”,
ktora sa da prejst’. To neznamena, Ze
ste potom hru presli a uz v nej nemate
¢o hrat, titulky sa vam spustia po
priblizne mesiaci aktivneho hrania,
ked' odomknete vSetky vymozenosti,
ktoré ostrov ponika. Tu je na mieste
povedat', ze Animal Crossing sa riadi
skuto¢nym ¢asom a ak nejaka stavba
bude trvat' dva dni, mdzete naozaj
ratat' s tym, Ze budovu budete mat'
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dostupn( aZ o dva kalendarne dni (ak si
teda neodpojite konzolu od internetu a
neposuniete datum o 2 dni dopredu).

Aj ked' ostrov objavite cely, postupne
sa vam bude odomykat' mizeum,
rozne obchodiky ¢i domy, v ktorych
mdzete ubytovat' novych rezidentov,
neskdér odomknete aj délezitd moznost'
terraformovania ostrova, takze budete
vediet' upravit' tok riek ¢i zmenit'
poziciu kopcov. Po cely ¢as od vas
budd vasi ostrovni obyvatelia (a najma
nenasytny Tom Nook) chciet', aby ste
im doniesli urcity poCet surovin, urobili
konkrétny nabytok, zadotovali zbierku
v mlzeu a rézne d'alSie pestré Glohy.

Tu prichadza prvy neduh hry, Kazdy den
dostanete len malé mnozstvo Gloh, ktoré
pre ten den mozete splnit', aby ste pribeh
ostrova posunuli d'alej. Ak to chcete nejak
urychlit’, nevyhnete sa uz spominanému
pos(vaniu ¢asu na konzole. Mne osobne
toto davkovanie obsahu nevadi a

celkom ma tesilo, Ze pribeh prichadzal

v malych davkach, takze som sa prvé

dni hrania mohol stale na nieco tesit'.

Nikto by na opustenom
ostrove nemal byt' sam

\Vas ostrov po niekol'kych dioch bude
mat' d'aleko od opusteného, no ak by vam
nestacili prist'ahovani obyvatelia, mdzete
si na ostrov zavolat' aj vasich skuto¢nych
kamaratov v lokalnom alebo online
multiplayeri. Novych NPC obyvatel'ov
mozete ziskavat' tak, Ze budete letiet' na
nahodné ostrovy a presviedcat' ich, aby sa
prest'ahovali k vam. Ak mate na svojom
ostrove miesto, po kratkom rozhovore ich
presvedcite, aby sa k vam prist'ahovali.
Na vasom ostrove im potom zariadite
dom, do ktorého sa mézu nast'ahovat'

a ked' sU z nich plnohodnoti obyvatelia,
budl sa vam motat' po ostrove, rybarit',
obcas vam prines( nejaky darcek alebo
sa ich moZzete opytat', ako sa maja.
Vacsiu srandu ale zazijete so skutoénymi
hracmi, i uz ich tam dostanete cez
internet vd'aka online multiplayeru,

alebo na jednej konzole. Multiplayer

na jednej konzole je dost' obmedzujaci

a stale mate jedného hlavného hraca,
ktory vie vyuzivat' vsetky moznosti hry

a ostatni hraci, ktori pomahaja. Ked'ze
na ostrove treba stale pozbierat' burinu
¢i zatriast' stromami, tito pomocnici

sa vam urcite bud( hodit'. Otazne je, Ci
sa pri tom budd aj dostatocne bavit'.

Endgame?

Po asi mesiaci pridavania funkcii

(alebo menej, ak budete cestovat'

v ¢ase) sa dostanete k zaverecnym
titulkom Animal Crossing. Necakal som,
Ze hra bude mat' takyto mil'nik, no
viacmenej vam tvorcovia davajl najavo,
Ze toto st vSetky funkcie, ktoré hra
ponlka, naloZte s nimi, ako chcete.

Po tomto momente nebudete mat'

ani zd'aleka odomknuté vSetko
a mdzete sa pustit' do poriadnej
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dekoracie ostrova, vypifiania zbierky
mdzea, upravovania si obyvatel'ov,
ktori na strov prisli a celkovo sa oddali
rozkoSnej atmosfére Animal Crossing.

Aj po Siestich rokoch sa najde mnoZzstvo
I'udi, ktori hru berl vazne, navstevujd

sa na ostrovoch, zakladaja Discord
komunity a bavia sa. Ak by ste si mysleli,
Ze hra bude po troch rokov bez updatu
mftva, ste na omyle. Animal Crossing:
New Horizons sa bude hrat' minimalne
do vydania novej hry Animal Crossing.

Animal Crossing:
New Horizons 3.0.

Pod'me sa ale pozriet' na to, ¢o nové
priniesla edicia Switch 2. To, ¢o vam

udrie do oCi ako prvé, st krasne textdry.
Postavicky zvieratiek vyzeraja ako plysiaci
a cely ostrov vyzera ako od Pixaru. Aby
som hre nekrivdil, aj pévodna verzia
vyzerala vel'mi podarene, no Nintendo
ma vo zvyku nedrzat' krok s dobou,

pokial' ide vizualnu narocnost' hier.

Kde vylepSenie naopak neprichadza, je
framerate, ktory je aj v tejto verzii 30
snimkov za sekundu. Dotital som sa, ze
framerate nemohli zvysit' kvdli tomu, ze
niektoré mechaniky hry s naviazané

na toto zobrazovanie a zmena by to
rozhodila. Hraci Animal Crossing hru asi
nehraja kvdli tomu, aby im bezala na

60 fps a tvorcovia si to uvedomujd, na
druhej strane sa pri Switch 2 verzii skratili
nacitavacie casy, €o urcite potesi kazdého.

Ako sa dalo akat), edicia Switch 2
prichadza s alternativnym ovladanim

za pomoci joy-conu zmeneného na mys.
Tato mechaniku je najlepsSie vidiet' pri
tvorbe dizajnov. Tento nastroj sa tak meni
na primitivnejsi skicar, v ktorom sme s
kreslenim zacinali na prvych pocitacoch.
Ja som si popravde na tvorbe vlastnych

8:43 pu

31 Janoary

dizajnov v Animal Crossing popravde vel'mi
neulietaval, no vnimam, Ze komunita prijala
toto vylepSenie s obrovskym nadsenim.

Daldou novinkou, ktora vyuZiva moznosti
novej konzoly, je megafén. Megafén
pouZijete tak, ze do mikrofénu zakricite
meno obyvatel'a, ktorého sa snazite na
ostrove najst'. Je to milg, ale musite si byt'
isti, ze vyslovujete meno obyvatel'a tak,
ako si hra mysli, Ze ho mate vyslovovat,
takZe sa m6ze stat', Ze megafon bude
CastejSie nefungovat' nez fungovat'.

Zmenou si presiel aj online multiplayer
a ak maja vSetci hradi verziu Switch

2, mo6ze ich byt' naraz na ostrove az

12 namiesto pdvodnych 8. Ked' si to
spojite s gamechatom, ktory Switch 2
prinasa, moZete na ostrove v Animal
Crossing zorganizovat' celkom party.

Nova budova - hotel sice nie je exkluzivnou
pre verziu Switch 2, no prisla spolu s touto
verziou pre vSetkych hracov. Do hotela vam
bud( prichadzat' navstevnici ostrova a vy
im mdZete zariadit' izbu &i pripravit' outfity,
ktoré budl na svojej ‘dovolenke” nosit'.

Hotel potesi vsetkych, ktorych unavovali
stale ti isti obyvatelia ostrova, no méze
roz€arovat' tych, ktori mali obyvatel'ov
upravenych podl'a nejakého motivu
(napriklad vSetci obyvatelia s urcité zviera
alebo si jednej konkrétnej farby). Myslim,
Ze hrati m6zu byt' len nadSeni, najma po
tom, ¢o Nintendo v roku 2023 povedalo, ze
s updatmi pre tGto hru skoncilo a po troch
rokoch tu predsa mame novy update.

Pokial' ide o cenu upgrade packu, ak mate
kdpent povodnu verziu, upgrade pack stoji
v Nintendo e-shope 5 eur, ¢o nie je vel'a,
no ani samotna verzia Switch 2 toho oproti
pbvodnej vel'a neprinasa. Ak si nepotrpite
na vizualnych detailoch a nebavi vas
tvorit' vlastné dizajny, upgrade bude skor
zbytocny nez nevyhnutny, ked'Ze k hotelu
sa dostanete aj s pdvodnou verziou.

Verdikt

Animal Crossing: New Horizons
Switch 2 Edition je maly a lacny
upgrade k skvelej hre, ktora ma aj
po rokoch obrovskd komunitu.

Upgrade samotny prinasa skor drobnosti,
no ak v Animal Crossing travite vel'a ¢asu,
je to jediny spdsob, ako priniest' do hry
nieco nové, kym vyjde novy diel série.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Life simulator Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Cena —upgrade - Upgrade sam

pack stoji 5 eur 0 sebe toho pridava
do hry malo

+ Vlyuziva moznosti
novej konzoly - Megafén funguje
skor polovicne

+ Vizualne zlepSenie
HODNOTENIE: * % K STTY
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HONOR Choice Watch 2 Pro

Spolocnost' HONOR spustila na
slovenskom trhu predaj inteligentnijch
hodiniek HONOR Choice Watch 2 Pro.

Dominantou je 197 palcovy AMOLED
displej s tenkym ramikom 1,8 mm. Displej
podporuje Always-on Display. Hodinky
majd kovové telo s hribkou 9,99 mm a
hmotnost'ou 29 gramov. Pre Sportovcov
je pripravenych viac ako 120 tréningovych
rezimov. Presnost' merania zaist'uje
satelitny systém. Novinkou je barometer
a kompas. Hodinky s odolné voci vode
do 5 ATM a poniikajd analyzu spanku,
dychové cvicenia ¢i ovladanie fotoaparatu.

Batéria s kapacitou 360 mAh zabezpeci
14-dhova vydrz pri typickom pouzivani
alebo 5 dni pri aktivovanom AQOD rezime.

HONOR Choice Watch 2 Pro je
dostupny za odporicand cenu 99
eur. Pri zak(peni smartfonu HONOR
ziskajl zakaznici 50 percent zl'avu.

....................................................................................................................

>> \IYBER: Samuel Benko

Huawei MatePad 12 X

Huawei prichadza s novinkou v
podobe tabletu MatePad 12 X s novjm
pristupom Beyond Air. Tablet sa moze
pochvalit' I'ahkym telom, elegantnjm
dizajnom a vijbavou, vd'aka ktorej
bude partnerom na pracu, stidium aj
tvorbu.
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Dominantou tabletu je 12-palcovy ultrajasny
PaperMatte displej, navrhnuty pre dihé
hodiny citania, pisania aj kreativnej prace.
PaperMatte povrch vytvara prijemnejsi
papierovy pocit pri pouZivani. Je idealny

na poznamky, prezentacie, ¢itanie materialov
aj Gpravu vizualov.

Huawei MatePad 12 X je kompatibilny so
stylusom Huawei M-Pencil a klavesnicou
Huawei Smart Magnetic Keyboard, vd'aka
¢omu sa transformuje na laptop. Pre
kreativcov tablet ponika aplikaciu GoPaint
s viac ako 150 profesionalnymi Stetcami.
Aktualizovana aplikacia Huawei Notes je
predinsStalovana so Sirokou ponukou Sablén.

Huawei MatePad 12 X podporuje
kancelarsku pracu rozhranim na Grovni
poCitaca. Multitasking ul'ahCuja okna
Multi-Window. Funkcia SuperHub
umoznuje preslvat' texty, fotografie i
videa medzi pripojenymi zariadeniami.

Tablet ma kovové telo s perlet'ovym
efektom. Vd'aka hribke 5,9 milimetra

a hmotnosti 555 gramov sa pohodine
prenasa. Batéria s kapacitou 10 100
mAh ponlka az 14 hodin prehravania
videa a podporuje nabijanie s vykonom
66 wattov. O zazitok pri filmoch a hudbe
sa stara priestorovy algoritmus Huawei
SOUND so Siestimi reproduktormi.

Huawei MatePad 12 X bude dostupny
u vybranych predajcov ako Alza
¢i NAY za cenu od 679 eur.



Fractal Design North Momentum Edition

[ _\_\_‘-‘ |.'

Fractal Design predstavuje North Momentum Edition, vjkonovo
orientované spracovanie kultového modelu North. Tato edicia
sa zacleni do obyvaciek a prinasa vylepsené chladenie.

Hlavnym poznavacim znakom je predny panel z ¢ierneného dubu.
\/ kombinacii s kovovymi detailmi vytvara sofistikovany all-black
vzhl'ad. Estetiku dopliia botnica z tvrdeného skla. Skrinka je

z vyroby vybavena troma 120 mm ventilatormi Momentum 12 s
lopatkami z LCP materialu a FDB loziskami. Systém podporuje

az sest' 120 mm ventilatory. Vpredu je miesto pre radiator

do vel'kosti 360 mm. Skrinka je kompatibilna s doskami ATX,
mATX aj ITX. Podporuje grafické karty s dizkou az 355 mm.

Fractal Design North Momentum Edition vstupuje natrh s
cenou 179,99 USD a North Momentum XL za 209,99 USD.

Kingston IronKey Keypad 200

Rad USB flash diskov Kingston IronKey Keypad 200 ziskal
validaciu NIST FIPS 140-3 Level 3. Vd'aka tejto certifikacii
sa rad KP200 dostava na droven produktu IronKey D500S.

FIPS 140-3 Level 3 je najnovsi Standard overovania
kryptografického hardvéru. V\yzaduje odolnost' voci fyzickym
zasahom, autorizaciu na zaklade identity a ochranu voci
nezvyklému napatiu. Rad KP200 predstavuje disky s klavesnicou
nezavislé na opera¢nom systéme. Mozno ich pouzivat' na
platformach Windows, macQS, Linux, Chrome0S, Android a i0S

s konektormi USB-A alebo USB-C. Rad KP200 podporuje dualne
PIN kddy pre spravcov a pouzivatel'ov. Funkcie zahfiajd rezim len
¢itanie. Rad je certifikovany IP68 ako prachotesny a vodotesny.

Kingston ponika KP200 v kapacitach az 512 GB s trojrocnou zarukou.

stelesnuje eleganciu prispdsoben(

novej generacii profesionalov. Prinasa
Stihle minimalistické telo s prémiovou
povrchovou (pravou v odtiefoch Jet Fog a
Morn Grey. ExpertBook Ultra je vytvoreny
pomocou CNC obrabania z zliatiny
horcika a hlinika s tvrdost'ou 9H. Vd'aka
povrchovej Gprave Nano Ceramic pontka
mimariadnu tuhost' a elegantny vzhl'ad.

ExpertBook Ultra je pohanany najnovsim
procesorom Intel Core Ultra X9 Series 3 s
NPU vykonom az 50 TOPS, ktory zvlada
multitasking, narocné Al Glohy aj kl'G¢ové
podnikové aplikacie. Chladenie ASUS
ExpertCool Pro umoZnuje dosiahnut' TDP
az 50 W, o zarucuje stabilny vykon.

Dotykovy 3K tandem OLED displej

ASUS rozbehol predobjednavky
na ultral'ahky firemny notebook
ASUS ExpertBook Ultra. Tato
vlajkova lod' série ExpertBook
predstavuje vrchol mobilného
vikonu a je pripravena posilnit'
firemnych profesionalov v ére
umelej inteligencie.

ExpertBook Ultra vynika sofistikovanym
dizajnom s hmotnost'ou 0,99 kg a
procesorom Intel Core Ultra Series 3 s

NPU vykonom az 50 TOPS. Sicast'ou
vybavy s( pokrotilé bezpecnostné rieSenia
a Al platforma ASUS MyExpert, ktora
zvysuje produktivitu a zjednodusuje
kazdodenné Glohy. Dizajn notebooku

chrani sklo Corning Gorilla Glass a

ponika jas az 1 400 nitov v HDR

rezime. Audiosystém so Siestimi
reproduktormi a technolégiou Dolby Atmos
zabezpecCuje Cisty priestorovy zvuk.

ASUS ExpertBook Ultra si mozete
predobjednat' od 2 369 eur.
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Govee Cone Tree Lights

PREKONAJTE KONECNE SVOJICH SUSEDOV

Vianoce, sviatky tradicne spajané s vorou
ihliia, vanilky a teplym svetlom sviecok,

st dnes uz pochopitel'ne spajané aj s
dostupnost'ou hromady produktov v

ramci inteligentného osvetlenia. Staticka
dekoracia, ktora desat'rocia definovala vizual
nasich obyvaciek a predzahradiek, ustupuje
do Gzadia pred nastupom dynamickych,
softvérovo riadenych systémov. V centre
toho stoji aj spolocnost' Govee, technologicky
dravec, ktory svojim agresivnym

pristupom k inovaciam a cenovou

politikou nardsa hegemoniu tradic¢nych
vyjrobcov osvetlenia. V nasledujicich
riadkoch vam porozpravam o zaujimavom
stromceku, ktory si méZete behom par
mindt nainstalovat' nielen v interiéri, ale
predovsetkym v mrazivom exteriéri.

Krabica je podl'a mna spravena prehl'adne

a jednotlivé veci v nej sl rozdelené do
sekcii. Hned' pri prvom kontakte potesi
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detail, ktory oceni kazdy, kto uz niekedy
skladoval vianogné svetla. Namiesto
jednorazowych plastovych st'ahovacich
pasok st LED pramene fixované suchymi
zipsami. Je to drobnost', ale presne ta,
ktora v praxi znamena menej odpadu a
hlavne menej nervov, ked'ze po sviatkoch
to celé jednoducho zlozite naspat'

bez boja s gordickym uzlom a o rok si
nebudete pripadat’, Ze riesite hlavolam

pre pokrocilych. Zakladom je modularna
kostra, kde mate zakladnu, stredov( tyc a
namiesto Spicky hviezdu. Centralna ty¢ a
skladacia zakladna st z kovu, spominana
hviezda z transparentného plastu a celé to
spajajd jednotlivé LED pramene uchytené o
spodok pomocou pruziniek. Priesvitny plast
tu logicky funguje ako difzor. Nechyba
napajaci adaptér a riadiaca jednotka s
tlagidlami a mikrofonom na manualne
ovladanie, plus kompletné montazne
prislusenstvo: skrutky, zemné koliky na

travnik a aj Specialny vak na vodu, ktory
naplnite tekutinou (v tuhej zime bude

asi lepSie pouzit' nemrzndcu zmes do
ostrekovacov) a poloZite na zakladnu ako
gravitatnd kotvu. Jednotlivé komponenty
sU podl'a mna dostatocne kvalitné a vsetky
pouzité plasty sd bez lacného chemického
zapachu. Akokol'vek je izolacia kablov
primerane hrubg, osobne by som ocenil
ich vagsiu dizku, a nielen par metrov.
Stromcek som totiz umiestnil na zadnom
dvore d'aleko od zasuvky a ochranu voci
vlhkosti konektora som tak riesil svojim
vlastnym sposobom. Samotny ovlada¢ ma
IP44 a jednotlivé LED pramene az IP66.
Lokalna zima je pre plasty samozrejme
zat'azkavacou skaskou. Cyklické striedanie
mrazu a tepla mdZe sposobit' krehnutie
plastovych Gchytov a Casom aj izolacie
kablov. Hoci Govee deklaruje pracovn(
teplotu az do -20°C, dlhodobé skisenosti
(viac sezdn) nam zatial' chybaj. Pozitivom



je, Zze LED technolégia vo vSeobecnosti miluje
chlad (lepSie chladenie Cipov), takze svetelny
vykon v mraze neklesa — prave naopak.

To, Co robi Govee Cone Tree Lights naozaj
zaujimavym, je samozrejme technolégia
ukryta v drobnych ¢ipoch priamo na LED
pasoch. Ide o RGBIC, tak ako sme pri tomto
vyrobcovi uz zvyknuti. Kym klasické RGB
pasy fungujd tak, Ze celé osvetlenie dostane
rovnaky pokyn naraz (povies ,Cervend’

a vSetko je ervené), RGBIC pridava do

pasu integrované mikrocipy, ktoré ho
rozsekajd na malé samostatné segmenty,
a to Casto az na Groven jednotlivych diod
alebo malych skupin. Wysledok je v praxi
okamzite viditel'ny a stromcek dokaze

mat' naraz modr spodnd cast', biely

stred a Cerveny vrch, pricom farby sa vedia
plynulo prelievat' do pestrych animacii,
ktoré pri oby¢ajnom RGB jednoducho
nevykdzlite. Mnou testovana verzia mala
1,82 metra a bola vybavena 316 LED diédami
podporujdcimi 16 miliénov farieb. Svietivost'
je nastavena tak, ze stromcek sa nestrati
ani pri poulicnom osvetleni, a v Gplnej

tme uZ ide o kategdriu ,tymto definitivne
prekonam kazdého suseda naokolo’. Limity
sa ukazu az pri bielej, ked'Ze ide o RGB bez
samostatného bieleho kanala (teda nie
RGBW), a biela vznika miesanim cervenegj,
zelenej a modrej na pIny vykon, ¢o dava
skor studend bielu s jemnym modrastym
nadychom. Teplé ZIté svetlo typu klasickych
Ziaroviek okolo 2700 K tu nikdy nebude
Uplne presvedtivé a tepla biela pbsobi

skdr oranzovo az ruzovkasto. V predaji je

aj drahsia 2,3 m vysoka verzia, ktorej cena
je vsak az 200 Eur. Testovana vzorka v

Case pisania recenzie stala cca 100 Eur.

Skutocny mozog tohto stromceka je
aplikacia Govee Home, ktora ma jednu super
vlastnost' a s(i¢asne jednu drobn( chybu. Vie
toho totiz stradne vel'a a da vam to najavo
hned' po sparovani. Parovanie prebieha
tradicne najprv cez Bluetooth a nasledne

sa zariadenie presunie na Wi-Fi. Najvacsou
vykladnou skrifiou aplikacie je kniznica

s viac nez 82 prednastavenymi scénami
rozdelenymi do kategorii typu ,Priroda’
(Aurora, zapad slnka), ,Festival’ (Vianoce,
Halloween) ¢i ,.Emacie’. S to hotové,
profesionalne naprogramované animacie,
ktoré z RGBIC vytiahnu maximum, a
dokonca sa tu objavuj aj popkultdrne témy
(napriklad filmy Zootopia), ¢o tak nejako
naznacuje, kam Govee so svojimi produktami
vlastne primarne mieri. Nechyba ani
hudobny rezim, v ktorom stromcek vie vd'aka
mikrofénu integrovanom v riadiacej jednotke
(pripadne vo vasom teleféne) pulzovat' do
rytmu hudby, pricom analyza zvuku pdsobi
prekvapivo inteligentne. Casto rozozna basy
od vokalov a vytvori dynamickd vizualizaciu.

Ak vam prednastavené scény nestacia,
Govee vam umozni prebudit' vo vas
kreativnu dusu. Funkcia DIY totiz dava
moznost' doslova kreslit' prstom po
displeji do mriezky reprezentujlcej svetla
na strome, takZe si viete spravit' vlastné
vzory, napisy Ci logo. VlyZzaduje to trochu
trpezlivosti (@ mozno aj pevné nervy pri
prvych pokusoch), ale vysledok je presne
ten typ dekoracie, ktory sused nema—ato
sa rata. Doplnkovo viete menit' gj fyziku
animacii, ¢i maja efekty padat' dole ako
sneh alebo naopak stipat' ako ohen. Ak
uz mate doma viacero produktov znacky
Govve, opat' ich viete medzi sebou krasne
previazat'. Napriklad TV podsvietenie

a stromcek v rohu miestnosti vedia
produkovat' rovnaké farebné spektrum.
Pri filme sa tak farby neprelievaja len po
stene za televizorom, ale aj po stromceku,
takZe izba sa zmeni na kulisu deja.

Posledné dva roky je smart domacnost' v
znameni Matteru — univerzalneho jazyka,
ktory ma konecne ukoncit' éru desiatich
aplikacii na desat' zariadeni. Govee sa k
Matteru hlasi pomerne nahlas a model
Cone Tree Lights ma aj certifikaciu, takze

na papieri to znie krasne: pridate to celé do
Apple HomekKit, Google Home alebo Alexy a
ide to bez proprietarnej aplikacie. LenZe prax
je traditne menej poeticka nez marketing.
Ovladanie sa totiz zredukuje na zakladné
veci ako zapn(t'/vypn(t', jas a vyber jednej
farby. VSetko to zaujimavé — komplexné
scény, animacie, popkultirne rezimy ¢i Music
Mode — si cez Matter nenastavite. Takze

na konci dna aj tak budete musiet' vSetko
ovladat' cez Govee Home. Matter tu potom
funguje skdr ako pohodIny dial'kovy vypinat
nez ako plnohodnotné ovladacie centrum.

Uvedomujem si, Ze pre mnohych z vas moze
byt' takyto produkt vrchol gyca. Blikajuci,
farebny kuzel', ktory nema s prirodou

ni¢ spolocné. Pre moderného cloveka,
odchovaného na digitalnych technolégiach
a hrach, je to vsak podl'a méjho nazoru
fascinujdci gadget, ktory prinasa radost' a
kreativitu do Sedych zimnych dni. Ocenujem
chut' Govee prinasat' inovacie do segmentu,
ktory roky stagnoval. Ano, produkt ma

svoje muchy —najma nest'astny IP44
adaptér a kratSiu kabelaz—- no softvérova
podpora, kvalita konstrukcie a vizualna
prezentacia tieto nedostatky vyvazuja.

Verdikt

Dbkaz, ze aj VVianoce sa daja
Lpatchndt” na verziu 2.0.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a konstrukéné - KratSia kabelaz
spracovanie - Slabsia ochrana

+ Jednoduché skladanie ovladaca

+ Vhodny aj do exteriéru

+ Aplikacia

HODNOTENIE: * % W KTy
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Timekettle W4 Pro

HOVORY, MITINGY A MEDIA

Histéria I'udstva je pribehom prekonavania
bariér. Od kolesa skracujlceho vzdialenosti
az po internet barajici informacné mary.
Jedna konkrétna vsak prezila vSetky
inovacie a kedysi zvalila aj biblickd vezu.
Rec je samozrejme o jazykovej bariére.
Douglas Adams ju premenil na legendarnu
Babylonski rybku, univerzalneho timocnika
pre kazdy kat vesmiru. V roku 2025 sa o

jej technologick variaciu pokisa firma
Timekettle so svojimi modelmi W4 a W4
Pro. Nie je to biologicka pijavica, ale hardvér
urceny zachranit' turistov pred panickou
gestikulaciou a nutnost'ou listovat' v
slovniku. Po dvojmesacnom testovani sa
vsak natiska otazka; mame pred sebou
funkénd babylonski rybku alebo d'alsi
gadget odsideny na zapadnutie v zasuvke
vedl'a 3D okuliarov a MiniDiscov? Ak ste
¢itali moju recenziu zakladného modely,
tusite odpoved', no privlastok Pro tu predsa
len znamena zopar podstatnych rozdielov.
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Hned' na prvy dotyk je jasné, ze W4 Pro
nie st bezné sldchadla, ale pracovny
nastroj. Masivne, hranaté nabijacie puzdro
s hmotnost'ou 187 gramov pripomina
skdr powerbanku, nez Gkryt pre dvojicu
slichadiel. Tak, ako pri kompaktnejSom
W4, nechyba moznost' fyzicky ho rozdelit'
na dve polovice ¢o je elegantné, hygienické
rieSenie, ked' potrebujete niekomu podat'
jedno slichadlo. K dispozicii je USB-C port a
LED indikator na bocnej hrane plastového,
mierne lesklého tela. Samotné slichadla
nesedia priamo v zvukovode, ale vd'aka
ramienku sa iba opierajd o usnicu. Eliminuje
to tlak, vihkost' aj pre mnohych ¢asto
neprijemny efekt vkladania si tradi¢nych
Stupl'ov do usi. Po hodine nosenia takmer
zabudnete, Ze ich mate na usiach, a

to je pri celodennej praci s timocenim
neocenitel'né. Zachované zostava aj
situacné povedomie, takZe pocujete okolie,
hlasenia rozhlasu ¢i dianie v miestnosti.

Otvoreny dizajn ma, samozrejme, svoje
limity. \V extrémnom hluku fyziku neoklamu
ani najpokrocilejSie algoritmy. Dizajnovo

sa mi viac pacil pine kovovy a mensi

W4, no Pro je zjavne stavany na dlhé
hovory a profesionalnejsie nasadenie.

Srdcom technoldgie je kostné vedenie
zvuku. Kym bezné mikrofény bojujd s
okolitym chaosom, senzor vo W4 Pro sleduje
vibracie ¢el'uste a lebky, o umozriuje
presne oddelit' hlas pouzivatel'a aj v hluku
okolo 100 dB. Testy potvrdili, Ze nejde o
marketing a slichadla spol'ahlivo rozoznajd
zatiatok aj koniec vety. O zvySok sa stara
trojica mikrofénov v kazdom sldchadle a
systém Babel 0S 2.0, ktory nepdsobi ako
klasicky prekladac slov bez kontextu, ale

ako digitalny timocnik vyuzivajlci jazykové
modely typu ChatGPT. DokaZze rozlisit' slova
s rovnakym zvukom, predvidat' vyznam a
segmentovat' re. \/yrobca sl'ubuje presnost'



98 % a latenciu 0,2 sekundy, ¢o za mna sedi
pri jasnej, pomalej reci aj bez aktivovaného
LLM. Pri rgchlom tempe, slangu Ci
kultdrnych narazkach uz ale treba zapnat'
Al, ktory napriek vSetkému obcas zavaha a
niekedy nerozozna ani tykanie od vykania.
Aplikacia Timekettle pre iOS aj Android je
prijemne rychla a intuitivna, ponika 42
jazykov, 95 akcentov a 13 offline balickov
(sloventina a Cestina zatial' stale chybaja).

Co sa tyka rezimov pouZivania, tak tu mame
klasické jeden-na-jedného timocenie,

reZzim ,poc€lvaj a prehravaj’ vhodny na
prednasky a vyklad, a predovsetkym voci
zakladnému modelu exkluzivny preklad

hlasovych hovorov. Prave posledny modus
je urceny skor pre rychle dohodnutia
schodzok a rozhodne nie pre komplikované
rodinné debaty, ked'Ze synteticky hlas

a malé oneskorenie nepdsaobia Gplne
prirodzene. VV ponuke modusov nechybajd
ani multimedialne preklady pri Netflixe ¢i
YouTube, no rovnako kvoli oneskoreniu

o niekol'ko viet ide skor o pomocné
rieSenie na pochopenie cudzieho obsahu
nez nahradu titulkov ¢i dabingu.

Ak Cakate, ze W4 Pro nahradia vase
prémiové TWS slichadla, budete sklamani.
Otvorena konstrukcia znamena slabsie
basy, Gnik zvuku a celkovo plochejsi

prejav. Rozpravame sa tu o zvuku
optimalizovanom skor pre I'udsky
hlas. \lydrz batérie je vSak vyborna.

Priblizne 6 hodin prekladu na jedno
nabitie, pricom puzdro zvladne
viacnasobné dobijanie a do plna sa
nabije za 1,5 hodiny. Pocas testovania
sa objavili aj drobné nedostatky, ako
obcasné nezmysly v preklade pri silnom
prizvuku a hluku alebo sporadicka strata
spojenia medzi slichadlami, no ni¢ z
toho nebolo za mRa vyloZene kritické.

Timekettle W4 Pro, rovnako ako zakladny
model W4, sice stale nie sG tou legendarnou
Babylonskou rybkou, ktord pozname zo
slavnej sci-fi literatlry, no jednoznacne
predstavujd najpresvedcivejsi krok

smerom k bezbariérovej komunikacii,

aky si dnes mozete kapit'.

Verdikt

W4 Pro sice nie je dokonaly prekladac
budlcnosti, ale momentalne je to
najbliz&ie, kam sa da v praxi dostat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 450€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a konstrukéné - Podpriemerna
spracovanie kvalita zvuku pri

+ Revolucna pocivani hudby
presnost' prekladu -V offline balicku
+ Aplikacia nenajdete Slovencinu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

SONY Inzone HO Il

VEL'KE OCAKAVANIA

Akonahle sa na slichadlach objavi logo
SONY, automaticky v hlave prepinam

na prisnejsi rezim. Nie preto, Ze by som
ich nemal rad, prave naopak. Od firmy,
ktora dala svetu Walkman, spravila z
ANC svetovy Standard vd'aka 1000XM

a prostrednictvom PlayStation nam uz
celé dekady ponika vynimocna davku
interaktivnej zabavy, oc¢akavam vysoki
kvalitu. Ked' ju vSak nedorudi, zamrzi to
viac, nez keby sa o to pokisal hocikto
iny. V roku 2022 priSlo SONY prvykrat so
znacku INZONE, aby zjednotilo svoj herny
HW pod moderny brand. PlayStation mal
dIhé roky vlastnd liniu periférii, avsak ich
kvalita sa rokmi postupne zhorSovala. A
prave INZONE mal konecne priniest' mix
dvoch svetov, a to spojenie technoldgii

z prémiovych slichadiel do gamingu a
shcasne tak zaujat' aj PC komunitu. Mal
som moznost' postupne testovat' vSetko, co
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dana znacka priniesla, vratane monitorov.
H3 predstavoval skor plastovy experiment,
H7 bol fajn stred s brutalnou vydrzou (len
Skoda chybajiceho ANC) a pévodny H9
sice timil, ale mikrofon znel ako plechovka
na Spagate a nausniky vedeli z vasich

usi spravit' parnd saunu. V roku 2026

mi na stdl pristal headset INZONE H9 II

a prave o nom vam teraz poviem viac.

Najskor treba poznamenat', Ze pri prvom
pohl'ade na druh generaciu tohto
headsetu je zrejmé, Ze nejde len o pokus
Ci testovanie trhu, ale o jasné vyhlasenie
vojny znackam ako SteelSeries, Razer ¢i
Audeze. Spolupraca s profesionalnym
e-Sportovym timom Fnatic naznacuje posun
od domaceho hrania ku kompetitivnemu
vykonu. Zatial' ¢o divizia PlayStation siide
svojou cestou s novymi Pulse Elite, divizia
INZONE si naopak razi cestu cez klasické

dynamické menice a ANC technoldgie. Tato
vnltorna schizofrénia firmy je zaujimava,
no pre zakaznika moZno trochu matdca.
H9 Il je vSak jednoznacne diet'at'om divizie,
ktora robi tie najlepsie ANC slichadla na
svete, a to je v sQvislosti s budGcnost'ou
rady INZONE nesmierne dolezZité.

Zasadnou novinkou H9 Il je nizka
hmotnost'. S hmotnost'ou priblizne 260
gramov je citel'ne I'ah5i nez prva generacia
so zhruba 330 gramami. V segmente
prémiovych bezdrétovych headsetov je to
nezvycajne malo a pocitite to uz pri prvom
nasadeni. Slichadla netlacia a nezat'azuja
hlavu. Dizajnovo sa drzia jasnej identity
PlayStation 5 a v ramci dvoch farebnych
verzii (Cierna a biela) ponikaja oblé
organickeé linie a Cisty, futuristicky akcent.
Matny biely plast je prijemny na dotyk, ale
ma typickd nevyhodu svetlych povrchov



lebo sa nan rychlejSie nalepi Spina. Plasty sG
tensie a kiby maji miernu vél'u, no skor to
pbsobi ako vedomé rozhodnutie v prospech
komfortu nez ako Setrenie na materialoch.
Pouzité sd pruzné technické plasty, ktoré
by mali bez problémov zvladnut' bezné
ohybanie aj kazdodenne o nieCo drsnejsie
zaobchadzanie, hoci lesklé ¢asti okolo kibov
budl nachylnejsie na mikroskrabance.
Prepracovany je aj hlavovy most. Namiesto
masivneho polstrovania prvej generacie
zvolilo SONY tensi a elegantnejsi profil.
Vel'kym plusom s ovladacie prvky. V

ére dotykovych ploch vyrobca zostal pri
fyzickych tlacidlach kde na I'avej musli
najdete koliesko hlasitosti s prijemnym
odporom, prepinac ANC a poteSi navrat 35
mm jacku. Nechyba ani USB-C, zapustené
tlacidlo napajania, Bluetooth a spinac na
Game/Chat. RozloZenie je dostatocne
logické a po par hodinach ho zvladnete
ovladat' z pamati. Ocenujem tiez, Ze tlacidlo
Mute je hmatovo odliené od ostatnych.

Pri hernom headsete sd ergonémia a
pohodlie rovnako dolezité ako zvuk. Mozete
totizto mat' akdkol'vek technolégiu a
efekty, ale ak vas po hodine zatne tlatit'
hlavovy most alebo sa vam usi potia ako

v saune, ihned' mate po radosti. PriH9 Il
SONY sa evidentne riesili tieto praktické
veci. Prva generacia stavila na syntetickd
kozu, ktora sice dobre izolovala, no bola
malo priedusna, ale novy model prechadza
na hybridné nausniky. Po bokoch zostala
jemna synteticka koza kvoli izolacii a basom,
no plocha, ktora sa priamo dotyka tvare,

je z priedusnej latky, takze lepSie odvadza
teplo a nelepi sa na pokozku. Vysledok je
vyrazne citel'ny pri dlhych hernych seansach
—usi sa potia vyrazne menej a navyse je
vnGtorny priestor musli dostatocne hiboky,
takZe sa ucho nedotyka vndtornej mriezky
menica. Toto je presne ten typ komfortu,
pri ktorom po chvili zabudnete, Ze mate
headset vébec nasadeny. Rovnako je

jemnejSie nastaveny aj pritlak. Vd'aka nizkej
hmotnosti pdsobia slichadla na hlave I'ahko
a netlacia. Nevyhodou je, Ze pri prudkom
pohybe hlavou sa headset mierne pos(va,
takZe je vhodnejsi na statické hranie a
pracu v kancelarii nez na aktivny pohyb.

H9 Il pouziva 30 mm menice podobného
typu ako hi-fi modely z rodiny 1000X (v
kontexte sa spomina aj WH-1000XM6),

¢o mdZe na prvé poCutie zniet' nezvykle,
ked'Zze mnoho konkurentov je vybavenych
automaticky neznamena lepsi zvuk a aj
mensi meni¢ dokaze pri dobrom navrhu
hrat' rychlejsie a presnejsie. Specialne to
plati pri konstrukciach s I'ahSou, tuhSou
membranou (napr. karbonova kupola) kde sa
da znizit' skreslenie vo vyssich frekvenciach.
KI'GCové vSak ostava ladenie ako také. Aj
ked' samotny hardvér méZze byt hi-fi, HI Il
je naladeny vyslovene herne a (celovo, o

v praxi znamena: potla¢ené najhlbsie basy
(aby neprekryvali zvySok zvuku), mierne
zddraznenie vy5sich basov okolo vystrelov

a zaroven utlmenie pasma pri 4 kHz. To robi
zvuk menej agresivnym a menej (navnym
pri dlhom hrani, ale sG¢asne moze posobit'
tmavsie a hudobne menej Zivo (hlasy a
vokaly znejl vzdialenejsie). Z pohl'adu
audiofila je to kompromis, z pohl'adu
kompetitivneho hraca zamer. Tym, Ze sa
obmedzi dunenie a balast, viac vynikn
detaily ako kroky, cinkanie nabojnic a jemné
smerové podnety. Headset ma slabsiu
vernost' ¢o sa tyka reprodukcie hudby, no
zaroven pocas testovania vykazoval dobré
vysledky v skresleni a hernej pouzitel'nosti,
o len potvrdzuje, ze SONY tu uprednostnilo
Cistotu a Citatel'nost' signalu pred neutralne
ladenym, univerzalnym zvukom.

Hardvér som testoval v troch typickych
scenaroch. \ kompetitivnych FPS hrach
ako Valorant a CS2 exceluje a s profilom
FPS (od Fnatic) je lokalizacia zvukov
mimoriadne presna, separacia vyborna a
kroky sa nestracajd ani v chaose strel'by
a hlasového chatu. Pri singleplayer
hrach ako Cyberpunk 2077 ¢i Ghost of
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Tsushima uz citit' e-Sportové ladenie. Zvuk
pbsobi chladnejSie a basy nemajl takd
hmotnost', takZze atmosféra nie je takmer
filmova. Da sa to v3ak slusne upravit'
ekvalizérom — konkrétne pridanim basov
a miernym zvyraznenim okolia. Pri hrani
hororovych projektov naopak vynikne
kombinacia ANC a presného priestorového
podania. Izolacia od okolia je skvela a
zvuky vd'aka nej posobia neprijemne
realisticky, pricom 360 Spatial Sound tu

Vel'ké zmeny nastali aj pri mikroféne. Tam,
kde prva generacia vyrazne zaostavala, je
teraz konecne citit', ze headset je urceny

aj na komunikaciu pocas hrania a hovorov.
Zmenil sa samotny koncept — namiesto
vyklapacieho mikrofénu prichadza
odnimatel'ny model, ktory sa pripaja cez
konektor na I'avej musli. Je flexibilny a da sa
presne nastavit' podl'a potreby. Technicky
podporuje Super Wide Band (SWB) s
frekvenénym rozsahom az do 14 kHz, takze
hlas znie prirodzenejsSie a hutnejsie nez pri
beznych Bluetooth profiloch. SONY k tomu
pridava aj Al redukciu Sumu, ktora efektivne
filtruje ruchy z pozadia. VV praxi ma to najviac
prekvapilo pri pisani na hlu¢nej mechanickej
klavesnici — druha strana pocula primarne
moj hlas, zatial' ¢o klikanie bolo efektivne
potlacené. SG tu vSak aj urcité kompromisy.
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Zmizlo klasické uml¢anie vyklopenim
mikrofonu a Mute rieSite tlacidlom (aspon

s pomocou Cervenej LED diédy na konci
mikrofonu). Ak mikrofon stratite, nemate

k dispozicii interny zalozny mikrofén na
hovory. VWhradu mam aj k odposluchu
vlastného hlasu. VV zaklade je prilis tichy a
pri vyS5om nastaveni v aplikacii za¢ina zniet'
neprirodzene, ostro a miestami az roboticky.

Novinka pondka prakticka kombinaciu

v ramci pripojenia, ktora by mala byt'

pri hernom headsete samozrejmost'ou.
Zakladom je 2,4 GHz cez USB dongle,
Bluetooth a kabel cez 3,5 mm jack.
Najddlezitejsi pre hranie je samozrejme
2,4 GHz dongle, ktory je maly a na tele
ma prepinac PC/PS5. Headset ponlka
stabilné pripojenie, latencia bola v praxi
nepostrehnutel'na a dosah vyborny

(bez problémov cez viac miestnosti).
Druhym vel'kym plusom je Bluetooth 5.3
so schopnost'ou simultanneho audia.
MéZete mat' dongle pripojeny k PC/PS5
a zaroven byt' cez Bluetooth pripojeni

k telefénu, pricom pocujete oba zdroje
naraz a to napriklad hru a k tomu Spotify,
podcast alebo hlasovy chat. Pri hovore z
mobilu je mozné hru stisit' a telefonovat'
bez toho, aby ste museli vSetko odpdjat’.
Limitom je, Ze headset nepodporuje
klasicky Bluetooth multipoint (teda dve

BT zariadenia naraz), ale kombinacia 2,4
GHz +jedno BT zariadenie funguje rovnako
spol'ahlivo a potesi aj podpora LC3 a LE
Audio ako priprava do budicna. A napokon
je tu kablové pripojenie a uz spominany
navrat 3,5 mm jacku ako prakticka poistka.
Kabel je v baleni a umozni pripojit' slichadla
prakticky k comukol'vek (vratane ovladaca,
starsich zariadeni alebo PC), pripadne ich
pouzivat' aj vtedy, ked' zabudnete nabit'
batériu. Na papieri ukazuje vydrz 30 hodin
(s vypnutym ANC). Potas méjho testovania
s vypnutym ANC a hlasitost'ou nastavenou
na 75 dB dosahovala realna vydrz priblizne
46 hodin. To bolo prijemné prekvapenie.
Avsak, ak zapnete ANC (¢o budete urcite
robit' ¢asto a radi) a ste pripojeni aj cez
Bluetooth, vydrz klesne k 23 hodinam.

Len pre porovnanie, konkurencia je v
tomto na inej Grovni a taky HyperX Cloud
Alpha Wireless vam funguje az 300 hodin.
H9 Il sa spolieha na rychle nabijanie, pri
ktorom 5 min(t na nabfjacke vyjde na cca
2,5 hadiny hrania (pri vypnutom ANC).

Co sa tyka uz spomenutého softvéru, prave
s nim prichadza najvacsi paradox HI |.
Headset od tvorcov PlayStation totizto
funguje v praxi lepsie na PC nez na samotnej
PS5. Na Windows je INZONE Hub konecne
presne ten typ softvéruy, ktory chcete —

prehl'adny, robustny a bez zbyto¢ného



bordelu. Ponika 10-pasmovy ekvalizér s
profilmi aj pre konkrétne hry, 360 Spatial
Sound s personalizaciou cez scan ucha
(rozdiel je skér jemny, no niekedy pomaha

s vertikalitou a orientaciou v priestore)

a aj DRC, teda kompresiu dynamiky pre
nofné hranie. Lenze na PS5 akoby ste

sa razom vratili o generaciu spat'. Zmizla
integracia do Ul, ktord mal pdvodny HS,
takZe uz nevidite zmeny hlasitosti ¢i

mixu na obrazovke. Hlavne game/chat

mix na tlacidlach slichadiel je na konzole
nefunkcny a funguje len na PC. To znamena,
Ze ak chcete pocas hrania stisit' ukricaného
spoluhraca a pridat' zvuk hre, musite
prerusit' akciu, otvorit' Control Center a
upravit' nastavenia v menu — ¢o je pri
cenovke a nalepke ,Perfect for PlayStation
jednoducho zvlastne. Dévod je zrejme
technicky. INZONE ide cez Standardny USB
audio profil, kym Pulse headsety pouZivajd
PlayStation Link, ktory dokaze PS5 ovladat'
omnoho komplexnejsie. Nast'astie SONY
aspon pridalo podporu mobilnej aplikacie
Sony | Sound Connect, takze bez PC si
viete nastavit' EQ ¢i spravanie tlacidiel cez
Bluetooth, nastavenia sa uloZia priamo

do pamate headsetu a funguji potom aj
na PS5, ¢o je pre konzolovych hracov bez
pocitaca zachrannym lanom.

Pri cene okolo 350 € uz INZONE H9 Il logicky
naraza na silnd konkurenciy, a to nielen
spominany SteelSeries. Oproti Audeze
Maxwell (cca 330 €) ma H9 Il jasnl vyhodu v
pohodli ked'ze Maxwell je s priblizne 490 g
vyrazne t'azsi a pri dlhych seansach to citit',
zatial' €o H9 Il je vd'aka nizkej hmotnosti
vhodnejsi na dlhé hranie. Na druhej strane
Maxwell vyhrava v kvalite zvuku, najma pri
hudbe a basoch, kde jeho vel'ké planarne
menice ponlkaja viac detailov a dynamiky.

H9 Il to ¢iastocne vyvazuje ANC, ktoré
Maxwell nema a spolieha sa len na pasivnu
izolaciu, no Maxwell zase ziskava body
vd'aka dlhsej vydrzi batérie. Pri SteelSeries
Arctis Nova Pro Wireless (cca 350 €) je
rozdiel najma vo filozofii. SteelSeries ma
silny ekosystém okolo zakladne/DAC stanice
a vymenitel'nych batérii, o je extrémne
praktické no HS Il ma citel'ne lepSie ANC a
Casto aj pohodlInejSie prevedenie (pri Nova
Pro mdZe niektorym prekazat' konstrukény
prvok v nausniku). Zvukovo je Nova Pro
typicky zabavnejsia, ale HI Il analytickejsia
a cielenejsia na kompetitivne hranie.
Nakoniec, pri porovnani s Logitech G Pro X
2 Lightspeed (cca 270 €) plati, ze Logitech
ponika vel'mi slusna presnost' zvuku za
nizsiu cenu. H9 Il vsak pridava funkcie, ktoré

sa v praxi vyuzivaji denne — predovSetkym
ANC a lepSie rieSeny mix 2,4 GHz +
Bluetooth. Pre mna H9 Il dava najvacsi
zmysel tomu, kto chce pohodiny headset
na dlhé pouZivanie, hra kompetitivne a
oceni ANC aj simultanne pripojenie. Ak
je pre vas prioritou Cista zvukova kvalita
pre hudbu, Maxwell bude spravidla lepsia
vol'ba, a ak hl'adate gadget s dokovacou
stanicou a vymenitel'nymi batériami,
silngm kandidatom je prave SteelSeries.

Verdikt

Idealny headset pre PC hracov

kompetitivnych FPS, ktori chcl
extrémne pohodlie, G¢inné ANC
a Spickovd komunikaciu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SONY 350€

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka vaha - Nedokonala

+ Pohodlie integracia s PS5
+ Herne orientovany - Ni¢ pre audiofilov
zvuk

+ VylepSeny mikrofon

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Logitech G PRO X 2 SUPERSTRIKE

NOVA DOBA

Pre vacsinu I'udi je mys len vec, pomocou
ktorej hybu kurzorom, a vymenia ju az

v momente, ked' sa zanesie prachom alebo
ked' do nej omylom vylej kavu. Pre nas, ¢o
hrame a rieSime hardvér trochu viac

do hibky,je to naopak prediienie vlastnej
ruky — nastroj, ktory rozhoduje o tom, ¢i
trafite tam, kam mate, alebo len zbytocne
deriete vlakna svojej drahej podlozky.

Do testu aktualnej novinky Logitech PRO X2
SUPERSTRIKE, teda mysi s nazvom, ktory
znie ako z lacného akéného filmu, som

sa pustil s vel'kymi o¢akavaniami - a to
nielen preto, Ze si Svajtiari sériou Superlight
vybudovali povest' e-Sportového Standardu.
Hlavnym dévodom bol novy systém prace
so spinacmi, ktorym chce herna divizia G

do budiicna nahradit' klasické mechanické
rieSenie. Pravidelnym Citatel'om asi
neuniklo, Ze mi za tie roky v ramci HW
presli rukami legendy aj bizarnosti,
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no pri tejto novinke som si prirodzene
polozil otazku: nejde skor o marketingovy
trik, alebo tu naozaj zacina éra, v ktorej
mechanicky spinac patri do mizea?
Pod'me spolocne zistit', aka je realita.

Kto z vas uz niekedy drzal v ruke mysky

G Pro Wireless alebo Superlight, okamzite
spozna aj dizajn tejto novinky. Logitech sa
tu jasne drzi osvedceného symetrického
tvaru, ktory je sice na prvy pohl'ad obojru¢ny,
no v praxi funguje len polovi¢ne — tvarom
ano, tlacidlami nie. Pri palm, claw aj fingertip
Gchope je to stale univerzal, lenze bo¢né
tlacidla st opat' len na l'avej strane, takze
I'avaci tu zasa t'ahaja za kratsi koniec. A
Gprimne, prave pri PRO sérii mi to pride ako
premarnena prilezitost'. Vizualne tu mame
kombinaciu &iernej a bielej, ktora pdsobi
Cisto a moderne. Zaujma aj grafické prvky
pripominajice motion-tracking znacky

GENERATION

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

po stranach, menej ma vsak bavi vyrazné
upozornovanie na nazov mysi— napisov je
tu za mna viac, neZ by som potreboval, hoci
chapem, Ze na streamoch a s(t'aziach sa
to asi rata. Materialovo a konstrukéne je to
typicky Logitech: hladky matny plast

a pevné telo bez vfzgania ¢i prehybania.
Povrch je prijemny, no niekomu moze prist’
kizky, a preto potesi pribaleny grip tape.
Ten sice logicky narusi gisty vzhl'ad, ale
funkcne to dava zmysel (ostatne pisal som
to aj pri nedavnom teste Superlight 2c).

Za zmienku stoji aj samotna hmotnost":

61 gramov sice nie je rekord, dokonca je to
o gram viac nez ma klasicka Superlight 2, no
dobvody s( tentoraz priamo naviazané

na nov( technolégiu spinacov, ku ktorej sa
dostanem v nasledujicom odstavci.

Celé to stoji na HITS (Haptic Inductive
Trigger System). Klasické mechanické



spinace fungujd jednoducho: dva kovové
kontakty sa dotkn(, uzavrd obvod a mate
klik. LenZe ¢asom prichadza oxidacia,

Gnava materialu a hlavne mikroskopické
odskakovanie kontaktov, ktoré firmvér musi
filtrovat'. To pridava nechcend latenciu a pri
opotrebovani sa to vie zvrhn(t' do dvojitého
kliku. Opticke spinace to sice riesia svetlom
a byvaja rychlejSie aj odolnejSie, no ¢asto
posobia zvlastne dutym dojmom a nemajd
ten prirodzeny mechanicky charakter. HITS
ide tret'ou cestou: pod tlagidlami

v podstate nie je spinac, ale systém magnetov
a cievok, ktory meria zmenu indukcie, a teda
aj presnd polohu tlacidla — analégovo,
plynulo, bez fyzického kontaktu, ktory

by sa mohol opotrebovat', a bez potreby
softvérovej filtracie. A ked'Ze bez spinaca
by nebol ani pocit kliku, nastupuje haptika.
Po prekroCeni aktivacného bodu vysle mys
do tela kratky ostry impulz, ktory vam v
prste nasimuluje klik a zaroven vytvori
tImeny zvuk rezonanciou sasi. Vysledok

je Gplne iny neZ klasické ,cvak" - je to

skor hibsi, digitalnejsi pocit. Najvacsia
vyhoda je ticho (vypnuta haptika znamena
takmer (pInd bezhluénost') a hlavne
nastavitel'nost, pretoze intenzitu odozvy

si viete doladit' od jemného zavrnenia

az po vyrazné dunenie podl'a toho, ¢i

prave klikate v praci, alebo v hre.

Vo vn(tri PRO X2 SUPERSTRIKE je novy
senzor Hero 2 pontkajdci DPI od 100 az

po absurdnych 44 000 (Co realne nevyuzije
takmer nikto), no tie podstatnejSie Gdaje sd
inde. 888 IPS hovori, akd extrémnu rychlost
pohybu po podloZke senzor eSte zvladne
bez toho, aby sa takzvane stratil, a 88 G zas
opisuje, aké prudkeé trhnutia a Svihy ustoji

pri zrychleni. \V praxi teda plati, Zze tento
senzor je vel'mi t'azké vyviest' z pohody, aj
ked' mysSou Svihate ako farar pri exorcizme.
Paradoxne, mys zvlada 8 000 Hz polling rate
plne bezdrdtovo cez Lightspeed, kym

cez kabel je to obmedzené na 1 000 Hz.

O tom, ¢o v praxi znamena vysoky polling
rate, som uz v recenziach opakovane pisal,
ale ak ste to nahodou nezachvtili, rad to
zhrniem: na 60 Hz monitore je to v zasade
nonsens, na 144 Hz detto, no pri 360/500 Hz
to uz zmysel davat' moze. Vysledkom je, ze
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pohyb kurzora pdsobi maslovejsSie a odozva
je jemne ostrejsia, pretoZze mys aj PC si
vymienajd data castejsie. V striel'ackach
typu CS2 ¢i Valorant sa to prejavi hlavne pri
flickoch, teda rychlych trhnutiach na ciel',
kde chcete, aby mysS presne nasledovala
vasu ruku. Naopak v hrach ako StarCraft
alebo Lol ocenite vysoké APM (pocet akcii
za mindtu), lebo Klik je I'ahky a reaguje
okamZite, takze prsty menej trpia. VV rychlych
striel'ackach, kde ciel' neseknete jednym
trhnutim, ale plynulo ho sledujete kurzorom,
sa zas ukaze kombinacia presného senzora
a PTFE noZiciek na spodku. A ked'Ze tu svoju
rolu hra aj HITS technologia, vysledkom

je pocitovo celkovo priamejSia reakcia.

Mys sice z vas neurobi profika cez noc, ale
dokaze vam hranie citel'ne sprijemnit'

a v niektorych situaciach aj realne pomaoct'.

Hardvér je dnes len taky dobry, ako softvér,
ktory ho drzi na uzde, a Logitech G Hub je...
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nuz, stale G Hub. Komplexny, miestami
t'azkopadny, ale zaroven brutalne silny
nastroj, bez ktorého je PRO X2 SUPERSTRIKE
len polovi¢ny produkt. Najvacsie ¢aro tu
zacina pri ladeni spinacov, kde vam softvér
v realnom case vizualizuje, aky tlak vyvijate
na l'avé a pravé tlacidlo, ukaze vam aktivaciu
v gramoch a vy si nasledne mézete posivat'
bod aktivacie podl'a toho, ¢&i mate takzvane
t'azkd ruku a nechcete nahodné klikanie,
alebo naopak chcete reakciu uz

na najjemnejsi dotyk. Do toho prichadza
Rapid Trigger, Co je funkcia, ktora meni
rytmus klikania: tlacidlo sa nemusi vratit'
Uplne do pdvodnej polohy, aby sa resetovalo
—stadi ho pustit' o zZlomok skdr a mozete
kliknat' znovu. V praxi je preto spamovanie
pistoli v CS2, DMR v striel'ackach

alebo zbesilé klikanie v hack'n'slash hrach
citel'ne rychlejsie. Skoro ako keby ste mali
autofire, len bez makra a s vlastnymi
prstami. Logitech myslel aj na Specifické

Gchylky komunit, takze pre CS2 tu najdete
BHOP rezim, ktory upravuje spravanie
scrollu pre bunny hopping: viete nastavit',
aby softvér v urcitom ¢asovom okne
ignoroval prvy zarez kolieska (kvoli
nechcenym skokom), alebo naopak, aby sa
skoky ret'azili konzistentnejSie. Je to presne
ten typ detailu, ktory pochopi mizivé
percento hracov, a presne preto ma bavi, ze
to tam vobec je.

Co sa tyka batérie, ta je pri novych
technoldgiach logicky vzdy témou. Ked'Ze
haptika aj vysoky polling rate vedia zozZrat'
energiu, G Hub vam priebezne prepocitava
odhad zostavajlcej vydrze podl'a aktualneho
nastavenia, takZe nejde o teoretické ¢isla

na krabici, ale celkom Gprimny Gdaj, s ktorym
sa da planovat'. Logitech udava wydrz

do priblizne 90 hodin (v zavislosti od pouzivania
a nastaveni). Kazdopadne pri 8 000 Hz

a haptike na maximum vam pojde baterka
dole rychlejSie a mne osobne sa pri tomto
scenari a kazdodennom pouzivani v hrach
aj kancelarii podarilo spravit' celkovo zhruba
pat' dni. A hoci na tele mysi nenajdete
fyzicky prepinac DPI, je tu aspon LED
svetielko, ktoré vas spolu so softvérom

vCas upozorni na nutnost' dobitia.

Moje osobné pocity s vo vSeobecnosti
pozitivne. HITS je nielen zaujimavy napad,
ale aj prakticky posun v spol'ahlivosti

a nastavitel'nosti (bod aktivacie, sila odozvy,
Rapid Trigger). Senzor Hero 2 spolu

s 8000 Hz bezdrotovo je Cisty technicky
strop a to celé je zabalené do 61 gramoy,
ktoré sa v ruke spravajd extrémne prijemne.

Co méze niekomu prekazat', je vysoka
cenga, bocné tlatidla iba na I'avej strane

a hladst povrch. Suma sumarum: pre
casual hracov je to zbytolny luxus, ale

pre nadsencov a I'udi, ¢o chcl najnovsiu
technolégiu a realny krok dopredu v kliku

aj odozve, je PRO X2 SUPERSTRIKE vel'mi
presvedciva a v tejto triede vynimocna mys.

Verdikt

Technologicky vynimocna mys, ktora
meni klik na nastavitel'ny nastroj.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 180€

PLUSYAMINUSY:
+ Dizajn - Ni¢ pre I'avakov
+HITS - Hladsi povrch

+ Pocit z haptiky

+Hero 2 senzor

+ Tichy chod

HODNOTENIE:
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RECENZIA

HARDWARE

VZR Model One Mkl

HERNY HEADSET PRE AUDIOFILOV

Trh s hernymi slidchadlami sa rok od

roku nafukuje ako €insky bazar. Kazdy
jeden stanok prekrikuje ten druhy sl'ubmi
o virtualnom 7.1 priestorovom zvuku,
milionoch farieb RGB podsvietenia

a absoldtnej slobode bezdrgtového
pripojenia. Vznika tak chaos pIny PR fraz,
v ktorom sa skutocna kvalita zvuku neraz
vytraca. Do tohto chaosu vSak aktualne
prichadza headset VZR Model One MK II.
Nekrici, iba sa usmieva katikom dst. Robi
to aj napriek tomu, Ze nema bezdrdtové
pripojenie. Namiesto toho vSak prinasa
filozofiu zakorenen v Cistej akustickej
fyzike a nie v softvérovych algoritmoch. Za
znackou VZR stoji Vic Tiscareno, meno, ktoré
sa v audio svete vyslovuje s posvatnou
Gctou. Ako byvaly vediici akusticky inzinier
v Apple, ktorého si podl'a legendy osobne
vybral Steve Jobs, ma Vic na konte zvukovy
prejav zariadeni ako iPod ¢i iPhone. Jeho
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vstup do herného segmentu, aj preto, svojho
Casu sprevadzali obrovské ocakavania.
P6vodny Model One bol vSak prinajmensom
rozporuplny. Na jednej strane ziskal chvalu
za takmer revolucni priestorovi presnost,
no na druhej strane celil kritike za prehnani
basovi linku, ktord mal tendenciu prekryvat'
stredmi a vokalmi. Nasa redakcia mala

to St'astie ziskat' na dlhodobé testovanie
novy model MKIl, a ked'Ze som sa s nim

ja osobne zaoberal viac nez mesiac, teraz
vam o nom mdzem vel'a povedat'.

UZ pri rozbal'ovani mi bolo jasné, Ze v rukach
nedrzim d'alsi tuctovy herny headset. Pevné
puzdro a bohaté prislusenstvo, vratane
rozboc€ovaca €i 6.3 mm adaptéru, od zaliatku
naznacovali prémiové ambicie — ono, o

to uz naznacuje aj cenovka, ale k nej sa

eSte dostanem. Samotny dizajn slichadiel

a konstrukéna pevnost', na mna pdsobia

v ramci hudobnej rétoriky maximalne
Stldiovo. Na tele headsetu nenajdete
Ziadne agresivne linie ani blikajdce farby.
Kovové vidlice, pevny ram a mohutné
musle davajl naopak jasne najavo, ze tu
ide predovsetkym o zvuk, nie o naradie na
.5askovanie’ potas streamu. Takto poctiva
konstrukcia ma vSak svoju tienist( stranku
a tou je hmotnost'. Nosit' na hlave viac ako
430 gramov mdze byt' pre mnohych z vas
problém. Komfort je tu vSak do vel'kej miery
v poriadku. Samonastavitel'ny plavajaci
most v tomto prevedeni vyborne rozklada
tlak. V kombinacii s novymi hybridnymi
nausnikmi ide z mdjho pohl'adu o vel'mi
prijemné nosenie a to aj pri dlhsich hernych
maratonoch. Nausniky si makké, krasne
dychaja a aj hradi s okuliarmi ocenia, Ze po
stranach netlacia. Najvacsim ergonomickym
WTF momentom je vSak absencia
akychkol'vek ovladacich prvkov. V roku 2025



posobi chybajlce koliesko na hlasitost'
takmer az archaicky a to najma z pohl'adu
konzolovych hracov. Neustale odbiehat' do
systémového menu je zbytocne frustrujlce
a narGsa atmosféru pocas hrania.

Pod masivnymi musl'ami sa odohrava ta
prava akusticka alchymia. Srdcom celého
rieSenia je patentovana technologia
CrossWave. Nejde tu o nejaky softvérovy
trik, ale o fyzickd akustickd SoSovku,
ktora je umiestnena pred menicom.

Jej Glohou je tvarovat' zvukové viny

tak, aby napodobriovali pracu nasho
vonkajsieho ucha pri ur¢ovani smeru a
vzdialenosti zdrojov zvuku. \/ysledkom
je prekvapivo prirodzeny a presny 3D
priestor bez digitalnych algoritmov, bez
batérie a bez latencie. To, ¢o pocujete, je
proste Cisty signal a presny vystup bez
korekcie. Verzia MKl pridava novinku s
nazvom Talisman. Ide o d'alSi vyrobcom
patentovany prvok, tentoraz integrovany
priamo do hybridnych nausnikov.

Marketingové oddelenie sice hovori

aj o vys3ej Cistote a realizme, no pod
pomenovanim sa skryva v prvom rade
jedno praktické rieSenie. Ako som spominal
uz v Gvode, tak najvacsim problémom
povodného modelu bol prehnany bas, ktory
zlieval stredy a ublizoval zrozumitel'nosti
zvuku ako takého. Talisman tdto slabinu
potlaca a ak CrossWave vytvara samotny
priestor, prave Talisman eliminuje nechcené
rezonancie a ozveny, aby kazdy ton aj
vystrel dorazil k uchu s maximalnou
kontrolou. Nie je to ziadna magia, ale
inteligentne navrhnuty pasivny filter, ktory
z vrcholného nedostatku predchodcu

robi jednu z najvacsich prednosti novej
verzie. Z celého tohto rieSenia je krasne
citit' sksenost' mena Vic Tiscareno.

\/ hrach ukazuje VZR Model One Mk Il svoju
najvacsiu silu. Priestorové vnimanie a
presnost' smeru zvuku sd na drovni, ktord
som pri hernych headsetoch eSte nezazil a
to som mal na hlave uz narazené za tie roky
skutocne vselico. V multiplayerovych FPS
projektoch to bolo citit' prakticky okamZite.
Zrazu som presne vedel, ¢i na mna niekto
¢iha za rohom alebo sa ku mne potichu
prikrada zozadu a to neporovnatel'ne
zretel'nejSie voci cenovo zrovnatel'nej
konkurencii. Konkrétne v poslednom Call

of Duty som bez zavahania urcil smer
kazdého vystrelu a cinknutia prazdne;j
nabojnice. Tato presnost' je navykova

a hlavne napomocna. Aj v pribehovych
hrach pre jedného hraca je viak rozdiel
evidentny. \ybuchy majd ten spravny
fyzicky dopad, no neprekryvajd okolie.
Ziskal som Cistejsi a podstatne vyvazenejsi
zvuk, vd'aka ktorému sa atmosféra hier
stala razom omnoho pohlcujicejsia. Je
vSak fér dodat, Ze tieto slichadla nic
neprikrasl'ujd. Ak ma konkrétna videohra
priemerny alebo podpriemerny zvukovy
mix, okamZite to budete vnimat' a bude
vam to vadit'. Naopak, tituly s podporou
Tempest 3D AudioTech alebo Dolby Atmos
znej absolGtne fantasticky a ¢asto som
mal pocit, akoby som mal hlavu stréena
priamo uprostred scény. Hoci ja osobne si
CrossWave neviem vynachvalit', chapem, ze
niekomu moze byt' bliz8i prave otvorenejsi
a vzdusnejsi charakter klasickych hi-fi
modelov. Mne vsak zazitok, ktory VZR
prinasa v hrach, sadol a to maximalne.
Pochopil som vSetky tie prednosti
samotne;j filozofie tohto hardvéru.

Zvuk tlaceny cez MkIl posobi vyrovnane a
Cisto, pricom si stale zachovava energiu,
ktora robi aj po¢ivanie hudby zabavnym.
Nie je to rydzo neutralne Stadiové naradie
pre ortodoxnych audiofilov, teda tych ¢o
radi kratia kolieskom od zosilhovaca, ale
ani nim byt' nechce. Headset si totizto
vytvara svoj vlastny a specifickych
charakter. Basova linka ma tdernost’,
ktora vie rozochviet' hrudnik, ale pritom
je stale pod kontrolou. Vysky vam vedia
odhalit' vel'a detailov, no nikdy mna nerezali
do usi. A prave separacia nastrojov je

to, €o mAa prekvapilo zo vietkého asi
najviac, ked'ze aj mne roky rokdce dobre
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zname skladby zrazu odhalili malé finesy,
ktoré som doteraz nezaznamenal. Pri
poclvani hudby som si uvedomil, ako je
tento produkt filozoficky zadefinovany.

Nejde o audiofilské slichadla, ktoré si
takzvane rozumejd aj s hrami. Je to herny
headset, ktory si vypozical audiofilsky
pristup k akustike samotnej. Cista pasivna
fyzika a ziadne digitalne pozlatko.

0 pévodnom Model One som sa tak isto
docital, Ze mikrofén bol jeho d'alSim
slabym miestom. Vraj sa pohyboval len
niekde na hranici priemeru, a dokonca sa
objavovali kusy s neprijemnym bielym
Sumom. Pri cene cez 350 eur to rozhodne
nebola drobnost', ktor( by bolo mozné
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len tak prehliadnut'. V ramci testu jeho
nastupcu som sa preto logicky zameral aj
na toto. Evidentne si vyrobca daval pozor,
ked'Ze zvuk zbierany cez odnimatel'ny
mikrofdn s flexibilngm ramenom je
dostatocne ¢isty a hlavne bez Sumu.
Pasivne potlacenie zvukov okolia funguje
prekvapivo dobre a zvlada eliminovat'
klikanie mySi a klavesnice. Nepbjde sice o
nahradu za kvalitny stolovy mikrofon uréeny
Specialne na tvorbu obsahu, ale na hernd
komunikaciu je to viac ako vyhovujice.

Cista analogova akustika ako vec, na
ktorej je novinka od VZR postavena sice
prinasa vel'a benefitov v kvalite audia, ale
rovnako tak vie skomplikovat' hromadu
inych veci. Nemate tu Ziadnu ind moznost'

pripojenia nez vylozene len cez kabel.
Nemate tu pohodIné koliesko hlasitosti na
musli a cenovka atakuje hranicu Styroch
stoviek. Namiesto toho je vam vsak k
dispozicii najpresnejsie a najpohlcujlcejsie
priestorové podanie audia, aké mdZete
zazit' s hernymi slichadlami na hlave.
Preto ak patrite medzi hracov, ktori si
zvuk vychutnavajl a je pre nich prioritou,
Ciuz na PC alebo konzole, potom je toto
headset, ktory dava vel'ky zmysel. Obzvlast'
ak uz pouzivate externy DAC (digitalno-
analdégovy prevodnik), akokol'vek na fiom
funkénost' headsetu nie je postavena.

AvSak ak vam na zvuku az tak nezalezi
a viac riesite pohodlie, kable vas
vyloZene otravujd alebo neustale menite
hlasitost' pocas hrania, pravdepodobne
by ste sa testovanému headsetu mali
vyhn(t' a to vel'kym obldkom.

Verdikt

Unikatny herny headset, ktory vsak
nie je rozhodne pre kazdého.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
VZR 360€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a konstrukéné - Len kablova verzia
spracovanie - Bez ovladania

+ Obsah balenia hlasitosti na
+ Pohodlie headsete
+ Mikrofén - Ziadne ANC

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE
Huawel Mate X7

SKLADACI SPERK

ESte pred desiatimi rokmi bol rydzo
skladaci mobil s ohybnym displejom

skor sci-fi rekvizita nez nieco realne
uchopitel'né. Flexibilné panely sa vtedy
ukazovali najma ako prototypy na padiach
a ich budiicnost' bola prinajmensom
neista. Ked' vsak dorazili prvé komercne
pouzitel'né skladacky, celé to pdsobilo v
istom ohl'ade ako pilotny diel serialu so
skvelym napadom, len nikto netusil, €i to
celé vlastne prezije prvi sériu. Pamatam
si, ako som pri testovani Gvodnych
modelov Samsung Flip spominal na Star
Trek a ikonicky komunikator dostojnikov
hviezdnej flotily. Koncepéne podobna
sranda, len s tym rozdielom, Ze v Star Treku
nikto neriesil ryhu v strede displeja ani to,
¢i pant po mesiaci nezacne zniet' ako stara
kancelarska stolicka. Dnes si skladacky
plnohodnotne etablované, rok ¢o rok po
nich siahne viac I'udi. Panty si pevnejsie,

displeje odolnejsie, softvér uz nie je len
do stran natiahnuty Android. Prosto cela
tato Specificka sekcia mobilnych telefonov
dospela a osamostatnila sa. Uz to nie

je o tom, i sa to da pouzivat' ale skor o
tom, €i to koncovému zakaznikovi dava
zmysel. Do redakcie nam pred ¢asom
dorazil exkluzivny kiisok z kategorie
Fold a to konkrétne Huawei Mate X7.

Ide o prémiovy skladaci telefon od u

nas stale popularneho ¢inskeho giganta
a ak ste si uz niekedy polozili otazku,

¢i ma cenu do skladacky investovat'
svoje peniaze, urcite Citajte d'ale;j.

\/ rozlozenom stave ma telo mobilu

hrabku len 4,5 mm, ¢o pdsobi miestami az
neprirodzene. Je to ako drzat' kus pevného
kartonu, len s tym rozdielom, Ze tento
karton stoji cez dve tisic eur. VV zatvorenom
stave sa hrabka dostala na 95 mm, ¢o je

GENERATION
me— * TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Gdaj, na ktory ¢asto nedosiahnu ani bezné
telefony s jednou obrazovkou. Huawei
spravil aj vyrazny obrat v dizajne modulu
fotoaparatov a namiesto tradi¢ného

kruhu je na zadnej casti osemuholnikovy
vystupok s brisenymi hranami, ktory
vyzera futuristicky a luxusne, no zaroven
ma aj praktickd stranku ked'Ze vd'aka
symetrii je telefén na stole stabilnejsi.
Materialovo mi osobne najviac dava zmysel
verzia s veganskou kozou, teda silikénovym
polymérom. Je prijemnejsia nez sklo,
teplejsia nez kov, nechyta odtlacky a po
mesiaci pouzivania si vytvori jemn( patinu,
ktora nepdsobi ako opotrebenie. Hmotnost'
235 gramov je v danej triede vel'mi

slusna a hlavne je telo dobre vyvazené.

\/ zavretom stave nepdsobi prehnane
t'azko, da sa ovladat' jednou rukou bez
spoteného ¢ela a pomahajd tomu aj
zaoblené hrany. V pante je vylepseny
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mechanizmus z vysokopevnej ocele s
udavanym limitom pevnosti 2 350 MPa a
v praxi sa to prejavi tym, ze otvaranie ma
linearny, konzistentny odpor a telefon si
vie podrzat' polohu v takmer akomkol'vek
uhle; i to takto bude fungovat' aj po roku
intenzivneho pouzivania, ukaze az cas, no
prvy dojem je vel'mi presvedcivy. Najvacsia
techno-Carodejnicka vec sa vsak odohrava
pod vnatornym displejom. Vyrobca tam
dal trojvrstvovid ochranu s uhlikovym
vlaknom kvoli tuhosti a materialom s
vlastnost'ami akejsi adaptivnej tekutiny.
Co to znamena? Pri pomalom ohybani je
povrch vlaény, avsak pri naraze stvrdne a
absorbuje energiu, ¢im chrani OLED panel.
Vonkajsi displej kryje druha generacia
Kunlun Armor Glass so sl'ubovanym
narastom odolnosti proti padom o 20

% a celkovo tu mame IP58/1P59, teda
ponorenie do dvoch metrov aj odolnost'
voci vysokotlakovym pridom hordcej vody.

Displeje na Mate X7 s( hlavny dévod,
preco skladacka tohto formatu vébec
existuje. VnQtri je 8-palcovy LTPO
OLED s rozlisenim 2 210 x 2 416 pxl a
takmer Stvorcovym pomerom stran
9,849, takze po otvoreni nepdsobi ako
natiahnuty telefon, ale ako kompaktny
tablet. Citanie dlhych textov, praca s
mailami ¢i dokumentmi je prirodzena a
bez tlatenia obsahu do Gzkeho stipca.
Vonkajsi 6,49-palcovy displej (1 080 x 2
444 pxl) pritom nie je len na okrasu, ale
plnohodnotna obrazovka, ktora kvalitou
nezaostava. Oba panely majd rovnaka
farebn( kalibraciu, adaptivnych 120 Hz
a podporu HDR Vivid, takze prepinanie
medzi zatvorenym a otvorenym stavom

nepdsobi rusivo. Peak jasu je 2 500 nitov
vo vn{tri a 3 000 nitov zvonku, o znamena
vel'mi dobr( Citatel'nost' aj na priamom
sInku, a pre citlivejSie odi tu je 1 440 Hz
PWM stmievanie. Casto a7 obsesivne
rieseny zlom v strede je vd'aka konstrukcii
o nieCo menej napadny a pri beznom
obsahu ho po ase prestanete vnimat'.

Softvér je kapitola sama o sebe, lebo tu

uz nejde len o nadstavbu, ale o dlhodobé
brlsenie celého Huawei ekosystému. V
¢inskom svete ide o HarmonyOS 6.0, u nas
sa bavime o EMUI 15 Cize stale androidovy
zaklad, ale bez nativnych Google sluZieb

a s typickym dérazom na plynulost' a
vlastné rieSenia. Huawei tlaci Ark Engine
a k nemu tradicné marketingové percenta,
no podstatné je, Ze v praxi je systém
rychly, animacie st plynulé a celé to posobi
odladene aj vtedy, ked' zatnete naplno
realizovat' multitasking. Prave multitasking
je pri skladackach alfa a omega a tu v ramci
neho viete jednoduchymi gestami rozdelit'
obrazovku vertikalne aj horizontalne,
pracovat' s plavajacimi oknami a presivat’
obsah medzi aplikaciami bez toho, aby

to posobilo ako utrpenie. A teraz otazka,
ktora visi vo vzduchu pri kazdom Huawei
telefone: da sa s tym Zzit' bez Googlu? V
roku 2026 je odpoved' menej dramaticka
nez kedysi, len treba ratat' s tym, Ze to

nie je nativne a obcas to chce jemna
davku trpezlivosti. Vacsinu veci vyriesite
kombinaciou alternativnych obchodov a
nastrojov (ak neviete dychat' bez Googlu,
GBox je stale najjednoduchsia alternativa),
no pri narocnejsich aplikaciach a hlavne
hrach sa obcas ozve vyssia spotreba alebo
drobna nestabilita.

\/ykon stoji na novom Kirine 9030 Pro (6
nm a 4G) a vyrobca tu konkrétne nesleduje
rekordy v benchmarkoch, ale skor stavia na
efektivite a stabilnom t'ahu. \V porovnani

s Pura 80, ktord som testoval nedavno,
pOsobi Mate X7 sviznejSie najma vo vyssie
spominanom multitaskingu, ¢o dava
zmysel aj vzhl'adom na vel'k( vntornd
obrazovku. Cip ma 9-jadrovi architektiru
a systém vie zat'az rozdel'ovat' rozumne
medzi vykonné a Gsporné jadra, takze
odozva je okamzita aj pri rychlom
prepinani aplikacii. Pomaha tomu 16 GB
RAM a 512 GB (lozisko. V tak tenkom

tele je kl'GCovy tepelny manazment a
pocas mesacného testu sa Mate X7 v
beznych veciach spraval kultivovane.

Maily, foto, navigacia, videohovory i
socialne siete, to vSetko bezalo bez
neprijemného prehrievania. Pri dlhSich
narocnych procesoch, napriklad exporte
4K videa, sice vykonovo nie je na Grovni
najnovsej Spicky od Qualcommu, no pointa
je inde. Procesor drzi vykon stabilne a

bez nahlych prepadov, ¢o ocenite pri
dlhodobom pouZivani ¢oby pracovného
nastroja, nie benchmarkového PR plagatu.

Pre hernd komunitu predstavuje Mate

X7 fascinujici hybrid. GPU Maleoon

935 poskytuje dostatocny vykon pre
plynuly chod titulov ako Genshin Impact

na vysokych nastaveniach pri 60 fps, to
vSetko pokial' je zariadenie v idealnych
teplotnych podmienkach. Obrovska
vnatorna plocha meni herny zazitok, najma
pri strategickych hrach alebo tituloch s
bohatym uZivatel'skym rozhranim, kde
priestor navySe dokaze aj menej skisenym
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hracom poskytnGt' taktickd vihodu. Co
som si vSimol uz po par dnoch testovania?
Pri dlhotrvajacich hernych seansach

(nad 60 minGt) dochadza k postupnému
narastu teploty k 42 °C, ¢o okamzite
aktivuje inteligentny thermal throttling,
znizujaci snimkovanie k stabilnym 30 az
40 fps. V zaujme zachovania komfortu
prosto vyrobca Ucelovo znizi vykon aby
vam mobil nezacal opekat' dlane. Ak by ste
mali k mobilu pripojeny gamepad a teplotu
nerieSili, staci aktivovat' modus Pro-gamer,
ktory dokaze tieto limity odfiltrovat’, no

logicky za cenu vyS3ej teploty Sasi. Zvukovy

zazitok je vd'aka stereo reproduktorom
s Cistym podanim a dobrou separaciou
kanalov rovnako na vysokej Grovnia v
tomto ohl'ade nemam ¢o kritizovat'.

Spominal som Pura 80, ktora je za mna
stale najlepsi fotomobil s(i¢asnosti, a
pisem to zamerne. Huawei totizto dlhé
roky vynika v zachytavani momentiek
z bezného zivota a Mate X7 to

prenasa aj do konceptu skladacky.

\/zadu je zostava 50 + 50 + 40 MPx a
samostatny True-to-Colour senzor, aby
aj v horsich podmienkach sedeli farby a
ténovanie. Hlavny 50 MPx modul pouZziva
RYYB snimac, ma optickd stabilizaciu

a variabilnd clonu priblizne f/1.49 az
f/4.0 — pri otvorenej clone viete vytiahnut'
prirodzenejsi portrét a v tme si pomaoct'
svetlom, pri vy$Sej clone zasa ziskate
CistejSiu kresbu a lepsiu kontrolu ostrosti
pri krajinach ¢i architektire. Teleobjektiv
je 50 MPx periskop so 3,5 x optickym
zoomom (cca 81 mm), clonou f/2.2 2 OIS,
pricom telemacro je realne pouzitel'né

na detaily, text(ry a jedlo. Prosto veci,
ktoré bezné 3x objektivy ¢asto nedajd
bez boja. Ultrasiroky 40 MPx (f/2.2) drzi
kvalitu lepsie, nez byvalo pri skladackach
zvykom, a spracovanie medzi modulmi
nepOsobi ako tri rozne telefony v jednom,
hoci pri extrémnych priblizeniach sa,
prirodzene, spolieha aj na vypoctové
kdzla. VV noci dokaze dostat' do scény
vel'a svetla, drzi Sum na uzde a netlaci
do preostrovania. Video je maximalne
4K/60FPS. Stabilizacia kombinuje

optiku a elektroniku, takze aj pri chodzi
je obraz plynuly a prepinanie objektivov
nie je trhané. A ked'Ze ide o skladacku, v
polootvorenom stave posl(zi ako vlastny
stojan a s nahl'adom na vonkajsom
displeji si viete natocit' viog hlavnym

snimacom, nie slabSou prednou kamerou.

Batéria je pri skladackach typu Fold vzdy
vel'ka téma, lebo napajat' dve 120 Hz

obrazovky v tele tenkom 4,5 mm nie je
Ziadna sranda. Huawei to rieSi kremikovo-
uhlikovym akumulatorom, ktory ma v
nasom regione kapacitu 5 300 mAh.

Pri normalnom pouzivani vonkajsieho

a vnatorného displeja zvladnete cely
pracovny den, no ak budete Casto fotit/,
svietit' na maximum a trapit' vnatorny
displej, vydrz vie padn(t' citel'ne nizsie.

Nabijanie ide kablom 66 W a bezdr6tovo 50
W, pricom zmysluplné maxima vytiahnete
len s kompatibilnou Huawei nabijackou/
kablom a pri Qi aj so spravnym stojanom.
\/ idealnych podmienkach viete ist' z nuly
na plno priblizne za triStvrte hodinu.

Huawei Mate X7 ma ochromil v mnohom
a to nanest'astie vratane ceny. Da

sa rozplyvat' nad spracovanim,
vyuzitel'nost'ou oboch displejov ¢i foto
schopnost'ami, ale na konci dna je délezita
jedina otazka: stoji mi to za 2 199 eur?
Ak skladaci koncept realne vyuZijete a
chcete Spickovy hardvér v najtensom
moznom baleni, Mate X7 je jedna z
najpresvedcivejsich odpovedi. Ak vsak
na skladacke netrvate a chcete skor
klasicky telefon, stale dava vel'ky zmysel
siahnut' po mnou spominanej Pura 80.

Verdikt
Prémiova skladacka pripominajica sperk.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 2199€

+ Odolnost' IP58/1P59 - Absencia 5G
+ Spickové displeje - Absencia GMS
+ Foto vybava
+ Extrémne tenké
a prémioveé spracovanie

HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE
OnePlus 15R

LEGENDARNY MODEL ,R* JE SPAT

Séria ,R” bola dIhé roky silnou strankou
OnePlusu. Model 12R patril medzi
najlepsie telefony v strednej triede a

13R dokazal obhajit' vyssiu cenu lepSim
celkovym spracovanim. OnePlus 15R

sa snazi pokracovat' vtomto trende -
pondknut' vysoky vykon a vydrz za nizsiu
cenu nez vlajkovy model OnePlus 15.

OnePlus 15R je presne ten typ smartfony,
ktory na prvy pohl'ad vyzera ako splneny
sen pre milovnikov Specifikacii. Pontka

165 Hz displej, obrovskd 7 400 mAh

batériu a vykonny Cip Snapdragon 8 Gen 5.
Problémom je, ze ¢im dlhSie ho pouZivate,
tym viac si uvedomujete, Ze za tymito
Cislami sa skryva telefon piny kompromisov,
nie prave idealnych rozhodnuti a Gstupkov
—a to vSetko prid'alsom zvySeni ceny.

Po vybaleni urobil OnePlus 15R vel'mi dobry
dojem. Hlintkovy ram pdsobi prémiovo,
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matné sklo na zadnej strane nezachytava
odtlacky prstov a tlagidla majd prijemna
odozvu. Tu vsak prichadza jedna zasadna
zmena, ktora mnohych fandsikov zamrzi
—zmizol ikonicky ,Alert Slider’. Namiesto
neho tu mame novy Plus Key, znamy uz z
OnePlus 15. Predvolene je naviazany na Al
funkciu Mind Space, no jeho prispdsobenie
je vel'mi obmedzené. Da sa pouzit' len na
zopar zakladnych akcii, ako prepinanie
reZzimov zvuku, otvorenie fotoaparatu

Ci baterky, zaznam hlasovej poznamky
alebo screenshot. Nemozno mu priradit’
I'ubovol'n( aplikaciu a podporuje iba dlhé

stlaCenie — Ziadne dvojité i trojité kliknutie.

Naopak, vel'kym plusom je odolnost'.
OnePlus 15R pondka certifikacie IP66, IP68,
IP69 a dokonca aj IPE9K. Telefén zvladne
dlhSie ponorenie do vody aj vysokotlakové
prady hordcej vody, €o je na nevlajkovy
model naozaj vynimocné.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

165 Hz obnovovacia frekvencia znie
pbsobivo, no v praxi prinasa len minimalny
prinos. Aktivuje sa iba v niekol'kych
podporovanych hrach a rozdiel oproti 120
Hz je prakticky nepostrehnutel'ny. HorSie
je, Ze OnePlus presiel z LTPO panelu na
LTPS. To znamena, Ze displej nedokaze
znizit' frekvenciu pod 60 Hz, zatial' co
predchadzajdci model vedel ist' az na 1 Hz.
\/ praxi to znamena vy5Siu spotrebu energie
pri ¢itani alebo pri always-on displeji. Vyssie
Cislo na papieri tak paradoxne znamena
hor&i kompromis v realnom pouZivani.

Tam, kde OnePlus tradicne boduje, je vykon
a ani 15R nie je vynimkou. Snapdragon 8
Gen 5 sice nie je Gplne top Cip z ponuky
Qualcommu, no v praxi pondka vykon
porovnatel'ny s vlajkovymi lod'ami rokov
2025/2026. Systém je plynuly, aplikacie sa
otvarajl bez zavahania a hry bezia vyborne.
Aj narocné tituly ako Call of Duty: Mobile



na maximalnych detailoch beZia hladko a
telefén zostava len mierne teply. NavySe ma
15R vel'mi dobré teplotné hospodarenie a
zahrieva sa menej nez drahsi OnePlus 15.

Najvacsou zbranou OnePlus 15R je
bezpochyby batéria. Kapacita 7 400 mAh
je rekordna v ramci znacky a patri medzi
najvacsie aj v ramci mainstreamovych
Android telefénov. Pri beznom pouZzivani
zvladne telefon bez problémov 2,5 az 3
dni na jedno nabitie. Aj pri kazdodennom
sledovani videi, hrani hier a scrollovani
socialnych sietiide o vydrz, ktorQ
konkurencia len t'azko dobieha. Ak
existuje jeden jediny dévod, preco si

15R kapit', je nim prave batéria.

Nabijanie je vSak sklamanim. Hoci telefon
podporuje 80 W nabijanie, realne sa k tejto
rychlosti dostanete len so Specialnym

100 W adaptérom od OnePlusu, ktory sa

v niektorych regiénoch ani nepredava.

\/ baleni je ,len’ 55 W nabijacka. Ta sice

nie je zI3, ale vzhl'adom na cenu by sa
otakavalo viac. UpInym presl'apom je
absencia bezdrotového nabijania, ktora je
pri cene okolo 750 € neospravedInitel'na.

Kym OnePlus 13R mal prekvapivo slusny
fotoaparat, pri 15R sa vyrobca rozhodol
ist' opatnym smerom. Hlavny 50 Mpx
snimac pouZziva starsi senzor, ktory sice
foti prijatel'ne za idealnych svetelnych
podmienak, no pri slabSom osvetleni
rychlo naraza na svoje limity — problémy
s ostrenim, Sum a rozmazané zabery.
UltraSiroky 8 Mpx fotoaparat sice
ponka vacsi zaber, ale kvalita je citel'ne
horsia a v noci takmer nepouzitel'na.

Teleobjektiv Gplne chyba a 2x zoom je
len vyrez z hlavného snimaca, €o je jasny
downgrade (pokles) oproti predchodcovi.
Selfie kamera ma sice vySSie rozlisenie
(32 Mpx), no trpi nestabilnym ostrenim.
Video zvlada az 4K pri 120 fps, ale opat’
plati, Ze bez dobrého svetla kvalita rychlo

upada.Jednym zo sklamani je aj Oxygen0S
16. Kym predchadzajdca verzia patrila
medzi najlepsie Android nadstavby, nova
iteracia sa az prilis snazi podobat' na iOS.
Pribudli vizualne prvky pripominajice
Apple, nelogické animacie a cely systém
pdsobi t'azkopadnejsie a pomalsie, nez by
mal. K tomu sa pridavajd nedotiahnuté

Al funkcie, chaotické nastavenia a
pomalsie dorucovanie notifikacii. Navyse
OnePlus sl'ubuje len 4 roky aktualizacii
Androidu a 6 rokov bezpecnostnych
zaplat, ¢o je pri tejto cene slaby vysledok
v porovnani so Samsung Ci Google.

Verdikt

OnePlus 15R posobi trochu rozpacitym
dojmom. Ma fantastickd vydrz, vyborny
vykon a prémiové spracovanie, no
zaroven Setri tam, kde by uz nemal - na
fotoaparatoch, bezdrétovom nabijani,
softvéri a pouzivatel'skom komforte.
Navyse jeho cena dosiahla Groven, kde
ho konkurencia Ciastocne prekonava.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 750€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy vykon - vySSia cena pri

+ prémiové horsich parametroch
spracovanie - nedotiahnuty

+ fantasticka OyxygenOS 16
vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Thor 230 TKL

KLAVESNICA, KTORA CIELI NAJMA NA NENAROCNYCH HRACOV

Vybrat' si mechanick klavesnicu v nizSej
cenovej kategorii znamena takmer vzdy
robit' kompromisy. Niektoré modely stavia
vyrobca na dizajne, iné na vybave, d'alSie
sa snazia zaujat' hlavne spinac¢mi. Genesis
Thor 230 TKL patri skér do poslednej
menovanej skupiny. Na prvy pohl'ad
nepdsobi ako prémiovy produkt, no v praxi
sa snazi zaujat' funkénymi rieSeniami

a herne orientovanym spravanim.

Spracovanie a dizajn

Spracovanie klavesnice na mna Gprimne
nezapdsobilo. Telo je vyrobené z
lacnejsie pdsobiaceho plastu a rovnaky
dojem zanechavajl aj samotné klavesy.
Konstrukcia sice drzi pokope a nic sa
vyslovene nerozpada, no prémiovy
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pocit tu urite nehl'adajte. V tejto
cenovej hladine je to vsak do istej
miery ofakavané. Dizajnovo ide o vel'mi
jednoduchy, az nenapadny model.

Thor 230 TKL nie je klavesnica, ktora by

na stole patala pozornost', a to ani pri
zapnutom RGB podsvietent, ktoré je vSak
pre produkty Genesis typicky vyrazné a
silné. Pri vypnutom podsvieteni sa navyse
ukazuje d'alSi problém: klavesy nie sa Gplne
dobre Citatel'né, ¢o mdze byt' v horsich
svetelnych podmienkach mierne otravné.

Pozitivom je Standardna TKL vel'kost', ktora
je podl'a mAa idealnym kompromisom
medzi Gsporou miesta a pouzitel'nost'ou.
Hmotnost' klavesnice je ,tak akurat’.

Na stole drzi stabilne, no zaroven sa

* DOBRA GENA *

(. TIP REDAKCIE )

da bez problémov prenasat'. \V baleni
sa nachadza aj nastroj na vymenu
spinacov, ktory sice nepdsobi nijako
vynimocne, no svoj Gcel splni.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouzivania ma Thor 230 TKL
svoje silné aj slabé stranky. Odozva klaves
v systéme je vyborng, o ocenia najma
hraci. Linearne spinace Outemu Red
funguja presne, aktivacny bod je dobre
Citatel'ny a pri hrani ¢i rychlom pisani
klavesnica reaguje bez zavahania.

Najvacsim negativom je vSak hlu¢nost'.
Napriek pritomnosti timiacej peny klavesy
vydavaji pomerne hlasny zvuk, ktory
mdZze byt' rudivy nielen pre okolie, ale po



dlhdom case aj pre samotného pouZzivatel'a.

Komfort pri pisani je inak vel'mi slusny a az
na hluk sa klavesnica pouZziva prijemne.

Ovladanie makier a niektorych funkcii
priamo z klavesnice je trochu neintuitivne,
najma kvoli ikonam na klavesoch, ktoré nie
s na prvy pohl'ad (plne jasné. Nast'astie
je k dispozicii softveér, ktory je spracovany
celkom dobre. Je prehl'adny, stabilny a
umoznuje nastavit' RGB podsvietenie,

Dov

Softver

Softvér od Genesis patri skor k tym
lepSim v tejto cenovej kategorii. Neohari
dizajnom, no pontka vSetky zakladné
funkcie, ktoré by ste od hernej klavesnice
oCakavali. Nastavenie podsvietenia,
vytvaranie makier ¢i ukladanie profilov je

jednoduché a aplikacia funguje spol'ahlivo.

\/ kombinacii s hardvérovou pamat'ou
ide o prakticky doplnok, ktory vyrazne
zlepSuje celkovy dojem z pouZivania.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Thor 230 TKL nepdsobi kvalitne
spracovanym dojmom a dizajnovo patri
skor k priemeru, no dobré spinace Outemu
Red a vyborna odozva dokazu tieto
nedostatky do istej miery kompenzovat'.

Najvacsim problémom zostava
hlu¢nost', ktora mo6ze byt' pre niektorych
pouzivatel'ov rozhodujdcim minusom.

Ak hl'adate cenovo dostupnd mechanick
TKL klavesnicu s hot-swap podporou a
neprekaza vam jednoduchsie spracovanie
ani vyssia hlu¢nost', Thor 230 TKL dokaze
splnit' svoj Gcel. Ako univerzalne rieSenie
pre kazdého by som ju vSak neodpordcal.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 55€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spinace - lacnejSie posobiace

Outemu Red spracovanie
+vyborna odozva - vysoka hlu¢nost'
pri hrani klaves

+ hot-swap podpora

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech G325 Lightspeed

ZAKLAD ZA ROZUMNY PENIAZ?

Ked' si kupujete po rokoch zase novy
herny headset, zvy€ajne v ramci vasho
rozhodovania zavazia tri veci: pohodlie
po par hodinach, dlhodoba stabilita
bezdrotového pripojenia a to, i je
mikrofon skutocne pouzitel'ny. Aktualna
novinka Logitech G325 LIGHTSPEED,
minimalne na papieri, mdze spiiat' vietky
uvedené body. Ide o I'ahky headset, ktory
stavia na bezdrétovom pripojeni a jeho
mikrofén je integrovany priamo v musliach.
Dizajnovo cisté, minimalistické rieSenie,
ktoré usetri miesto a predurcuje jeho
pouzitie aj mimo vasej hernej jaskyne.
Lenze ako dobre vieme, tak onen papier
znesie vel'a. VV nasledujiicej recenzii sa
vam preto pokisim jasne a vecne ukazat',
€o z toho skutocne funguje aj v praxi.
Ako je na tom G325 s komfortom

pri dIhSich sedeniach, ¢i slavny
LIGHTSPEED drzi spojenie bez vjpadkov
a hlavne, ¢i navrat plne integrovaného
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mikrofonu nie je z pohl'adu tohto
modelového radu opat' krokom spat'.

Dizajn je minimalisticky a pIny oblych

hran. Nekona sa Ziadne RGB divadlo a uz
na prvy dotyk ide skor o pracovny nastroj,
ktory znesie aj drsnejSie zaobchadzanie a
nosenie kade-tade po svete. Horna hrana
hlavového mostu mi v mnohom pripominala
prémiové slichadla od nahryznutého
jablka, kazdopadne, zvySok plne plastového
sasi je vyrazne objemnejsi a samozrejme
nepdsobi nejako prémiovo. Podl'a slov
vyrobcu je headset vyrobeny takmer z
polovice z plne recyklovanych plastov, to
ostatne potvrdzuje aj vaha 212 gramov.
Hlavovy most a vntorné casti musli zdobia
maximalne priedusné materialy a makké
polstrovanie (je tu opat' Sportovejsia textilia
namiesto koZenky), ¢o je super na dihé
sedenia. Jednym dychom v5ak treba dodat’,
Ze fyzika je aj v roku 2026 stale pekna svifa

a ¢o dycha, to automaticky menej izoluje.
Cize v hlugnej izbe alebo v open-space
priestore vam do usi logicky bude prenikat'
okolity hluk. Headset som mal na hlave
poCas testovania v priemere pat' hodin
kazdy pracovny den a opat' sa mi potvrdilo,
Ze Logitech vie ako nastavit' dokonal(
mieru pohodlia aj pri svojich najlacnejsich
slichadlach. Co uz im véak tak Gplne

v tomto pripade nejde, je variabilita
samotného 3asi. Musle si sice viete
nastavovat' v zmysle vysky, ale nemaja
pant na otacanie do stran o znamena,

Ze si slichadla len tak jednoducho

nedate na ramena bez toho, aby vam
neprekazali. Ocefiujem zachovanie fyzickych
spinacov, ktoré st umiestnené vyhradne
na zadnej hrane I'avej musle, tak ako

aj USB-C vstup uréeny na nabijanie.

Kvalita zvuku pri G325 je orientovana logicky
hlavne na hry. Aby bolo dobre rozumiet'



hlasom, aby sa na pozadi nestracalo echo
krokov a nezlievalo sa to vsetko do jedného
hluku. Logitech sice spomina 24-bit, ale

pre beZzného ¢loveka to znamena najma to,
Ze zvuk nema byt' preco vyloZene tuctovej
povahy. V praxi headset hra na pomery
cenovky dostatocne Cisto a zrozumitel'ne:
dialégy s jasné, detaily v hrach (kroky,
vystrely, nabijanie) sa realne dobre Citatel'né
a aj v chaose akcnych hier sa to mene;j
zlieva. Basy st ako tak pritomné, ale nie
prehnanég, ize necakajte, ze vam explozie
budd robit' masaz mozgu. Na hry je to ¢asto
vyhoda, lebo prave basy potom neprekryvajl
to dblezité. Pri hudbe to zavisi od Stylu:

pop, rock, podcasty zneja fajn a Cisto, ale

ak ste ten typ ¢loveka, ¢o chce pri elektronike
a hip-hope hlavne dunenie hrude, budete

sa musiet' poobzerat' niekde inde.

Dobrou spravou je, Ze ak vam zvuk nesadne,
cez aplikaciu G Hub je mozné realizovat'
mensie Gpravy a to napriklad trochu pridat'
basy alebo stiahnut' ostré vysky. Headset
pochopitel'ne nema ziadnu formu aktivneho
potlacania hluku a hoci sa na nahrany zvuk
cez mikrofén vzt'ahuje filtrovanie Sumu
pomocou Al, necakajte od toho ziadne
zazraky - Sum sice zmizne, ale ostatné
hluky okolia zostan( Ciastocne pocutel'né.

A ked' uz spominam mikrofén, pod'me si o
nom povedat' nieco viacej. Koncepéne nic
netrCi pred Gstami a nie je tu Ziadne rameno,
ktoré by bolo treba neustale nastavovat'.
Headset aj preto mozete pohodine pouzivat'
vonku. Mikrofén so smerovanim sa snazi
snimat' primarne vas hlas, a ako som
spominal vySsie, po zapnuti potlacenia
Sumu dokaze celkom G¢inne zredukovat'
beZné rusenie v pozadi. Skdsal som ho

v podmienkach, ktoré zvykni lacnejsie
headsety rychlo vyzliect' donaha a to

s otvorenym oknom a podobne. Spatna
vazba z druhej strany bola konzistentna: hlas
zostal zrozumitel'ny a aj ked' bolo okolie
Ciastocne pocutel'né, nenarusovalo to schopnost'
rozpoznania hovoreného slova. DoleZité je,
Ze podanie je stabilné a na Discord alebo
beZné telefonické hovory sa da spol'ahnat'.
Praktickym plusom je aj samostatné tlagidlo
stimenia priamo na slichadle, ktoré budete
vyuZivat' pri odchode od pocitaca, pri piti
alebo ked' sa v pozadi objavi nieco, ¢o nema
ist' priamo do chatu. Ohl'adom pripojenia
cez LIGHTSPEED som sa sice v Gvode snazil
krotit' nadsenie, ale Gprimne, nemam dévod
tento headset za Cokol'vek v tomto smere
kritizovat'. Skisil som klasicky domaci
scenar, v ktorom som nechal PC hrat', odiSiel
o0 par miestnosti d'alej a ¢akal, kedy sa to

zaCne sekat'. Lenze nic. Signal drzal stabilne
bez vypadkov a ani pri potulovani sa po
dome som sa nedostal do bodu, kde by sa
pripojenie zacalo trhat'. Logitech sice udava
dosah az 30 metrov, nemeral som to, ale v
praxi to znamena, Zze mozes vstat', ist' si po
vodu alebo nieco rychlo vybavit' a nemusis
riesit', Ze zvuk odrazu vypadne. Popri prenose
cez USB-A dongle je tu samozrejme 3aj
Bluetooth 5.2, ktory dava najvacsi zmysel
pri parovani s mobilom, ¢i uz na prechadzky
po meste, alebo niekde vonku v prirode.

Batéria sa spravala presne v intenciach
sl'ubovanych 24+ hodin: v praxi som nabijal
skor raz za 3 dni. Nabijanie cez USB-C

je dnes uz samozrejmost' a prijemnym
bonusom je moZnost' v G HUB nastavit'
limit nabijania (napriklad na 80 %), ¢o sa hodi,

ak chcete Setrit' Zivotnost' akumulatora.

Logitech G325 LIGHTSPEED dava najvacsi
zmysel pre tych, ktori chcd I'ahky bezdrotovy
headset na dlhé hranie a obfasné presuny,
preferujd civilny dizajn bez takzvanej cosplay
estetiky a ocenia jednoduché ovladanie,
rychle prepinanie rezimov a mikrofén, ktory
zvladne beznd komunikaciu. Treba vSak ratat'
s typickymi kompromismi tejto triedy, v ktorej
absentuje moznost' napojenia na kabel, ANC
a komplexnejsi audio profil.

Verdikt

Prijemne dospely mainstreamovy univerzal.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka hmotnost' - Absencia 3,5 mm
+ Na hranie dostato¢né - Pasivna

+ Pohodlie izolacia hluku
+ Spol'ahlivost' - 32 mm menice
pripojenia majl svoje limity

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 67



RECENZIA

HARDWARE

JBL Quantum 250

LACNE A PREKVAPIVO DOBRE

Spolocnost' JBL na tohtorocnom
Gamescome 2025 predstavila Gplne novi
generaciu svojho radu headsetov Quantum.
Uprimne, moj zrak sa automaticky uprel na
vlajkovi lod'. Model Quantum 950 vyzera
ako nieco z kyberpunkového sna. Ma
karbonové menice, idajne ANC zrovnatel'né
s vesmirnym vakuom, vymenitel'né batérie
a d'alSie technickeé finesy. Prosto headset,
ktory by ste si pokojne vedeli predstavit'

na hlave e-Sportového samuraja v roku
2077. Lenze potom som v tlacovej sprave
zbadal aj jeho chudobného pribuzného,

a to konkrétne model Quantum 250.
Obycajny kablovy headset. Bez RGB diihy,
bez ohurujicich sloganov, bez snahy hrat'
sa na nieco, ¢im nie je a ani nechce byt'.

Ak ma sledujete uz dIhSie, viete, Ze pri

hardvéri a zvlast' pri hernych sldchadlach
delim svet na takzvané ,lacné a drahé’
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trochu inak, nez diktuje marketing. Preto
som tentoraz neodolal a skdr nez prémiovy
model som sa rozhodol otestovat' Gplny
zaklad a zistit' tak, &i je hodny vasich t'azko
zarobenych peniazkov. Aby ste tomu
rozumeli, tak na prv{ dobrd sa mi pred
oCami najskor objavil d'alsi klon HyperX
Stinger alebo Razer BlackShark V2X, len so
samolepkou JBL Gaming, avsak pri blizSom
skmani som to zrazu videl Gplne inak. A

prave to vo mne vzbudilo extrémny zaujem.

JBL sa totiz pri svojom najlacnejSom
modeli rozhodlo ignorovat' marketingové
zbytocnosti a funkcie, ktoré v tejto cenovej
kategorii nikto neocakava. Namiesto

toho sa pokdsilo dodat' to najlepsie, ¢o si
mbzete v ramci hernych slichadiel kapit'
za cenu skromnej vecere pre dvoch.

\/ cenovej hladine okolo Sest'desiat eur
nie je prvoradou vlastnost'ou zvuk pre

audiofilov. Prioritou je komfort. Ak vas
headset po dvoch hodinach tlaci, je Gplne
jedno, ako dobre hra. JBL to pochopilo a pri
modeli Quantum 250 stavilo na tri jasné
piliere a tie uz z dial'ky naznacuja, Ze je
vyloZene stvoreny na herné maratény.
Prvym pilierom je nizka hmotnost'. Vaha
283 gramov radi headset medzi najl'ah3ie vo
svojej kategorii. Akonahle som si ho narazil
na svoju plesinu, uz po par mindtach som
ho prakticky prestal vnimat'. Druhym, eSte
dolezitejSim faktorom, ktory ide ruka v ruke
s tym pruym, je hlavovy most. Namiesto
klasickej vrstvy peny nalepenej na kovova
alebo plastovi vystuz vyrobca pouzil
pruznd textilnG pasku, ktora sa prispésobi
tvaru hlavy. Tento princip pozname z
ovel'a drahSich modelov konkurencie a
vd'aka nemu sa uz tak nizka hmotnost'
zariadenia krasne a rovnomerne rozlozi po
celej ploche hlavy, takze nevznika typicky



tlakovy bod uprostred temena. A ¢o je
nemenej dolezité, pouzity material dycha.
Tretim pilierom sd nausniky. Aj tu si za
mna zaslazi JBL pochvalu. Lacna koZzenka
sice vyzera na promo fotkach ako tak
prémiovo, no redlne nepreplst'a vzduch

a po par mesiacoch sa s obl'ubou zaéne
lGpat'. Quantum 250 preto dostal latkové
nausniky z makkej a priedusnej peny. USi
netrpia a teplota pod musl'ami nerastie tak
rychlo ako pri uvedenom Standarde — ma to,
samozrejme, aj svoje negativum a tym je
slabsie pasivne potlacanie okolitého hluku.
Kombinacia nizkej hmotnosti, pruzného a
pohodIného mostu a priedusnych nausnikov
robi z Quantum 250 suverénne jedného

z najkomfortnejsich adeptov vo svojej
triede. Samotny hlavovy most je mozné

jednoducho odopndt' a v pripade znecistenia
oprat' len tak v ruke pod teclcou vodou.
Toto docenite hlavne v letnom obdobi.

Srdcom Quantum 250 s 50-milimetrové
karbonové menice. A teraz zasadna
informacia — ide o totoZné menice,

aké pouZziva aj drahsi Quantum 650 a
prémiovy Quantum 950. Frekvengny
rozsah 20 Hz az 40 kHz znie sice ako
vstupenka do sveta Hi-Res audia, no

pri analégovom pripojeni cez 3,5 mm
konektor ide skor o potencial do budicna,
nez o realne vyuzitel'n Sirku pasma.

Tu sa vSak otvara zaujimavy priestor.

Quantum 250 je sice klasicky kablovy
headset bez digitalneho rozhrania, no

po pripojent k pocitacu odomkne svoju
softvérovd stranku. Je plne kompatibilny

s programom JBL QuantumENGINE,

ktory ma sam o sebe v rukave niekol'ko
zaujimavych es. Prvym je priestorovy zvuk
novej generacie nazyvany Quantum Spatial
Sound. Nespolieha sa len na zakladny
virtualny 7.1 kanalovy efekt, ale spracovava
priestorové informacie v Sirsom spektre
frekvencii a simuluje realistickejsi charakter

herného prostredia. VV praxi, teda priamo v
hrach, vam to pomdéze pri presnej lokalizacii
zvukov, ako st kroky na poschodiach ¢i
vzdialené vystrely s dozvukom v Gzkych
chodbach. Problémom je, Ze bez sledovania
pohybu hlavy ide stale v Gvodzovkach

len o softvérov( ilGziu, v ramci ktorej

tento konkrétny headset naraza na svoj
cenovy strop. Druhou, a za mna eSte

hodnotnejsou funkciou, je automatizované
prispbsobenie zvuku. QuantumENGINE
umozni zvolit' si zvukovy profil bez
zdihavého hrania sa s ekvalizérom. Pre
hraca, ktory chce prepnat' z RPG atmosféry
do kompetitivneho rezimu jednym
kliknutim, ide o vel'mi praktickeé riesenie.

Aby to vSak neznelo prilis idylicky, je tu eSte
jeden hacik. Vsetky digitalne vylepSenia
vratane (prav zvuku a inteligentného
spracovania mikrofonu funguja len na PC.
Pri pripojeni k PlayStation alebo Xboxu

cez 35 mm konektor ziskate sice vel'mi
pohodIny stereo headset s kvalitnymi
menicmi, ale nemdzete si ho softvérovo
nijako nastavovat'. Samotna kvalitu

zvuku hodnotim celkovo nadpriemerne.

JBL teda v tomto pripade zaujalo kvalitnymi
meni¢mi a softvérovou podporou, avsak
nast'astie ani mikrofén neostal kvalitne
mimo. Ma dostatocne vel'ki membranu,

¢o pomaha hlasu zniet' prirodzenejSie a nie
ako cez plechové vedro. NajpraktickejSie
rieSenie vsak prislo v Cisto fyzickej rovine,
ked'Ze viete mikrofon Gplne odpojit'. Ked'
po zapase v CS:GO zatlzite po pokoji s
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hudbou alebo filmom, ni¢ vam tak nemusi
visiet' pred Gstami. V ramci poCitacu si cez
softvér QuantumENGINE viete aktivovat'
redukciu Sumu, ktora je navrhnuta tak, aby
potlacila to najmenej dolezité. Mechanickd
klavesnicu, ventilatory i obtasné nervozne
poklepkavanie prstami o stdl vam krasne
odfiltruje. Spoluhraci namiesto toho pocujd
len to, o potrebuji a to vas dostatocne
jasny a titatel'ny hlas. V segmente, kde

sa Casto Setri prave na mikroféne, za mna
ide rovnako o prijemné prekvapenie.

A teraz sa konecne dostavam k vlastnosti,
ktora je podl'a mfa zo vetkych
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najdodlezitejSia a zaroven najviac prehliadana
v tejto cenovej kategdrii. Quantum 250

nie je navrhnuty ako spotrebny tovar na

dva roky, ale ako produkt, ktory mdZzete
udrziavat' pri zivote vyrazne dlh3ie. |

BL sa pozrelo na vsetky ¢asti, ktoré sa pri
headsetoch beZne opotrebujd, ¢i uz vasou
neopatrnou manipulaciou alebo klasicky
opotrebovanim materialov, a spravilo ich
jednoducho vymenitel'né. Od odpojitel'ného
3,5 mm kabla cez modularny mikrofén

az po latkové nausniky a dokonca aj
samotnd siet'ov( vystuz pod hlavovym
mostom. Namiesto toho, aby ste pri

prvom poskodeni siahali po novom modeli,
jednoducho si kipite nahradny diel.

Tento pristup ide Gplne proti tradi¢nej low
budget filozofii, ktora pocita s tym, Ze po
dvoch rokoch sa zakaznik automaticky
presunie k novému produktu. Za priblizne
60 eur si prosto nekupujete kratkodobé
rieSenie, ale platformu, ktord moézete

roky udrziavat' v pouzitel'nom stave a
postupne obnovovat'. Je to ekonomicky
vyhodnejSie pre hraca a eSte lepsSie pre
Zivotné prostredie. A prave v tom vidim
najvacsie prekvapenie aj argument,

preco Quantum 250 nie je len d'alsi lacny
headset, ale za mfa aj najrozumnejsia
vol'ba vo svojom segmente.

Verdikt

JBL Quantum 250 nie je headset, ktory vas
ohromi kovovou konstrukciou a svetielkami,
ale taky, ktory tu s vami vydrzi a za
Sest'desiat eur je to v.dneSnom hernom
svete mozno ten najrozumnejsi partner,
akého si mdZete nasadit' na hlavu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Modularnost' - Vhodny viac pre PC
+ Komfort - Priestorovy zvuk
+ Softvér bez sledovania hlavy
+ Prekvapivo

kvalitné audio

HODNOTENIE: * % % Ky
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Roborock Qrevo Curv 2 Pro

KED S| KUPUJETE LISTOK DO BUDUCNOST!

Segment ultra-prémiovych robotickych
vysavacov, kde sa cenovky bezne Splhaja
cez hranicu tisic eur, je fascinujlcim
miestom. Nie je to len o tom, kto ma silnejsi
saci vykon. Tieto zariadenia €asto slizia
ako ,testovacie laboratérium" pre vyrobcov.
Je to priestor, kde inZinieri skisaji tie
najodvaznejsie napady a technologie, ktoré
sa mozno o pat' rokov stani Standardom

v strednej triede — alebo upadni do
zabudnutia ako nepodarené experimenty.

Klpa takéhoto zariadenia je preto vzdy tak
trochu stavkou. Niekedy zaplatite ,priplatok
zainovaciu" a dostanete funkciu, ktora v
praxi nefunguje tak dobre ako na papieri.
Ale potom s( tu pripady, ked' to vyjde.

Pripady, ked' tato investicia odomkne
majitel'ovi pristup k extrémne vyspelym
technologiam, ktoré rieSia problémy, o
ktorych sme si mysleli, Ze s nerieSitel'né.

A presne takymto pripadom je nowvy
Roborock Qrevo Curv 2 Pro. Tento model
nie je len d'alSim drahym vysavacom v
poradi. Je to demonstracia sily a technologii,
ktoré sa osvedcili a ktoré posvajd hranice
toho, ¢o od domaceho robota ocakavame.
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Dizajn a konstrukcia: Leskla
elegancia s chybickou krasy

Prvé stretnutie s Roborock Qrevo Curv 2
Pro sa nesie v znameni elegancie, no aj
jedného praktického povzdychu. Vlysavac
prichadza v bielom lesklom vyhotovent, ¢o
je hned' prvy, no nast'astie jeden z mala
minusov tohto zariadenia. Hoci to na
produktowych fotkach vyzera luxusne a

dizajnovo zapadne do modernej obyvacky, z
hl'adiska praktickosti by som jednoznacne
preferoval matné prevedenie. Takto sa

cely set stava magnetom na prach a
odtlacky prstov. Jedinou (techou ostava
fakt, ze vd'aka vysokej miere automatizacie
sa ho takmer nemusite dotykat'.

Samotny robot si zachovava tradicny
kruhovy tvar. Na jeho vrchole hrdo tréi
veza"s LiDAR senzorom, zatial' co v




prednej casti najdete ststavu kamier

a prisvetl'ovacieho svetla. To pravé
technologické ,divadlo” sa v8ak odohrava
na spodnej strane. Najdeme tu inovativne
hlavné metlicky, ktoré si konstruované ako

dvojica metli¢iek v jednej, ¢o ma zabranovat'

namotavaniu vlasov. O mopovanie sa stara
dvojica rotujdcich podloziek, pricom jedna

z nich je vysivatel'na (systém FlexiArm).
Podobn( ,gymnastiku’ ovlada aj predna
rotujlca bocna metlicka, ktora sa dokaze
vysundt', aby vymietla neistoty z rohov.

Siboj Davida s Goliasom:
Preco platit' 0 1000 € viac?

Nez sa pustime do rozboru funkcii,
musime si naliat' ¢istého vina. Ak sa
dnes niekto opyta, o je ,Standard” pre
bezn, Cistl domacnost', odpoved'ou

je Xiaomi X20+ Ma prijatel'n( cenu,
funguje relativne autonémne a ma
rotujlce mopy. Roborock Qrevo Curv 2
Pro vSak stoji takmer o 1000 € viac. Aby
si obhgjil tato priepastnd cenu, nemdze
byt' len ,0 trochu lepSi". Musi priniest’
rieSenia problémov, na ktorych lacnejsia
konkurencia zlyhava. A presne to robi.

Technologickeé esa:
Koniec namotanym
vlasom a zaseknutiu

Roborock Qrevo Curv 2 Pro ma v rukave
niekol'ko ,&s". \/ prvom rade je to systém

Paraneeier Huodlnota

Typ upratovania Mokeé Eistenfe, Suché fistenie, Utieranie, YVysdvanie
Navighein Laserovd (LIDAR) + Kamera
Db ehirelu ” 1N} minil

Kapaciia batérie B A Al

Prekonanic prekicky do vyiky 4 cm

Hladnast' B4 B

Pofet bofnych kief L {visuvmi)

.ﬂh]umﬂwrmj nadoby ” L |

Hozmery (53 V x H) ” 35.1x 7.98 x 35 em
Hmotmost ‘ 4.6 kg

dvoch hlavnych metliciek, ktory funguje
excelentne. Ani po tyzdnoch pouzivania
nenastala situacia, v ktorej by som
musel metlicky Cistit' od namotanych
vlasov. Kde iné modely nitia vyt'ahovat'
noznice, Roborock pokracuje v praci.

Dal$im esom s vysuvné komponenty.
V/d'aka systému FlexiArm ostali katy
domu konecne dokonale vy€istené. Pre
mna osobne je vak absolGtnym vit'azom
moznost' automatického zasunutia
LiDAR senzora. U nas doma sa Xiaomi
X20+ nezmestil pod nabytok o par
milimetrov. Curv 2 Pro v takejto situacii
jednoducho zasunie hlavicu do tela,
povysava a nasledne ju opdt' vysunie.

Cely balik uzatvara integrované LED
svetlo, vd'aka ktorému sa robot nestrati
ani v tme, a inovativny podvozok,

ktory v naSom teste bez problémov
prekonal prekazky do vysky 4 cm.

Aplikacia a inteligencia:
Vidi to, Co ini nie

Kde sa ,priplatok za budicnost™ prejavuje
naplno, je softvér. Aplikacia pontka tol'ko
moznosti, Ze sa vam z nich zatodi hlava
—od detailného nastavenia spravania na
kobercoch (mopy méze nechat' v stanici
alebo ich zdvihnat') aZ po smer vysavania
podl'a typu podlahy. Najzasadnejsim
rozdielom je vSak pokrocilé vyhybanie sa

prekazkam. Kym bezny robot s radost'ou
.zozerie" kabel, Curv 2 Pro ho obide, odfoti a
umiestni na mapu. Exceluje aj pri barovych
stolickach s kruhovym podstavcom. Pocas
takmer mesacného testovania v domacnosti
s det'mi sa zasekol iba raz (kvoli takmer
neviditel'nému mikroténovému sacku).

Vykon a dokovacia stanica:
Hygiena na prvom mieste

\/ysavac disponuje extrémnym sacim
vykonom, no jeho skuto¢nou silou je
mopovanie a nasledna Gdrzba v dokovacej
stanici. Ta ma snad' len jednu chybicku
krasy — kapacitu nadob na vodu. Osobne
Castom upratovani budete musiet' CastejSie
dolievat' a vylievat'. Je to vSak dan za
prijatel'né rozmery stanice. To, Co robi
tato stanicu vynimocnou, je pranie mopov
v horiicej vode (75°C). Rozdiel v ¢istote a
hygiene oproti modelom, ktoré pouzivaji
studen( vody, je jasne viditel'ny a citel'ny.

Hor(ca voda efektivne odstranuje
mastnotu a baktérie. Cere3nickou na torte
je nasledné susenie hordcim vzduchom,
¢o zabrariuje zapachu. Co sa tyka Gdrzby,
stanica je z vel'kej Casti samocistiaca, no
raz za ¢as vyzaduje, aby ste vzali kefu

a manualne vycistili spodna vanicku.

Zaverecny verdikt

Roborock Qrevo Curv 2 Pro je momentalne
tym najlepsim, ¢o si mdzete do domacnosti
kapit', ak peniaze nehraja rolu. Je to
demonstracia technolégie, ktora funguje.
Ak mate doma vysoké prahy, nizky
nabytok, domace zvierata s dlhou srst'ou
alebo Zeny s dlhymi vlasmi, tento vysavac
rieSi vSetky problémy, ktoré vas pri
lacnejsich modeloch budd otravovat'.

Jeho cena je extrémna a pre beznd
domacnost' t'azko obhajitel'na, ked'ze
modely ako Xiaomi X20+ odved( 90 %
prace za zlomok ceny. Tych zvysnych 10
% — bez(drzbovost', dokonala navigacia
a hygiena —je vSak presne to, za ¢o

si tu priplacate. A stoji to za to.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Roborock od 1 142€

+ Excelentny - Extrémne vysoka cena
systém proti - Lesklé biele

namotavaniu vlasov
+ Prekonavanie
prekazok az do 4 cm

HODNOTENIE: * W W NN

prevedenie (lapac
prachu a odtlackov)
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OnePlus Pad Go 2

ROZUMNY POSUN VPRED

Stratégia ohl'adom tabletov firmy
OnePlus sa v poslednych rokoch
vyvijala pomerne nerovnomerne. Kfm
prémiova séria OnePlus Pad si uz nasla
jasny smer a vyvrcholila vydarenym
OnePlus Pad 3, dostupnejSie modely
napredovali pomalSie. Pévodny OnePlus
Pad Go z roku 2023 pdsobil nenapadne
a az teraz, po dvoch rokoch, prichadza
jeho nastupca - OnePlus Pad Go 2.

Novinka sa nesnazi prepisat' pravidla
hry. Namiesto toho cieli na odstranenie

vyrazne lepSia softvérova podpora. To
vSetko vSak prichadza s vysSou cenou, ktora
citel'ne narastla oproti prvej generacii.
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Na prvy pohl'ad pdsobi Pad Go 2

vel'mi povedome. OnePlus zachoval

dizajn pévodného modeluy, ale upravil
proporcie. Displej narastol z 11,3 na 12,1
palca, o so sebou prinieslo aj vyssiu
hmotnost' - priblizne 600 gramov

podl'a verzie. Tablet je sice t'azSi nez
vacsina 11-palcovych modelov, no v
kazdodennom pouZzivani pdsobi vyvazene.

Zaroven je citel'ne I'ahsi nez 13-palcovy
OnePlus Pad 3, takZe sa nachadza niekde
medzi kompaktnymi tabletmi a vel'kymi
pracovnymi zariadeniami. Pondka dve
farebné verzie — Lavender Drift a Shadow
Black. SvetlejSia verzia pdsobi elegantne, ma
jemn( povrchov( Gpravu a dobre odolava
odtlackom prstov.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE
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Jednym z najvacsich zlepseni je
displej. Novy 12,1-palcovy panel s
rozlisenim 2,8K je citel'ne ostrejsi nez
24K obrazovka u predchodcu. Rozdiel
je dobre viditel'ny pri ¢itani textu,
prehliadani webu aj sledovani vider.

Displej podporuje Dolby Vision, vratane
streamovania na platformach ako

Netflix, ¢o robi z Pad Go 2 vel'mi schopné
multimedialne zariadenie. Farby s

Zivé, no nie prehnané, a jas je viac nez
dostatocny aj vonku. Maximalny jas okolo
900 nitov vSak mierne kazi silne odrazové
sklo, ktoré zhorsuje ¢itatel'nost' na
priamom sinku. Firma OnePlus sa vedome
vyhyba extrémne vysokym obnovovacim
frekvenciam. Pad Go 2 cieli skér na



konzumaciu obsahu, beZzn{ produktivitu
a multitasking nez na hranie hier.

Tablet disponuje Stvoricou reproduktorov
s technol6giou Omnibearing Sound
Field, ktora automaticky upravuje stereo
efekt podl'a orientacie zariadenia. Zvuk
je vyvazeny a dostatocne hlasny na
sledovanie filmov ¢i videi. Prekvapenim
je vSak chybajlca podpora Dolby Atmos,
ktor( mal uz pévodny Pad Go. Na
papieri ide o krok spat', hoci v praxi bude
pre vatsinu pouzivatel'ov dolezitejSie
samotné ladenie reproduktorov nez
logo podporovanej technologie.

\/ykon bol slabym miestom prvej generacie
a OnePlus to pri Pad Go 2 napravil. Tablet
pohana MediaTek Dimensity 7300-Ultra

(4 nm) v kombinacii s az 8 GB RAM. V
porovnani s pdvodnym Helio G99 ide o
vyrazny krok vpred. \/ syntetickych testoch
dosahuje Pad Go 2 okolo 1 milién bodov

v AnTuTu, ¢o ho radi do stredne;j triedy.
NiektorT konkurenti v podobnej cene s
vykonnejsi, no dolezitejsia je stabilita. Pri
dIhsej zat'azi si tablet udrziava vyrazne
vyssTvykon nez viaceri rivali, vd'aka ¢omu
sa menej prehrieva a netrpi agresivnym
spomal'ovanim. V praxi to znamena
plynuly chod systému, bezproblémowy
multitasking a bezstarostné hranie
nenaro¢nych hier. Ako bolo uz vyssie
spomenuté, tak Pad Go 2 nie je uréeny pre

hardcore hracov, ale na bezné pouZzivanie
je vykon spol'ahlivy a konzistentny.

OnePlus Pad Go 2 prichadza s OxygenQOS

16, ktory je dobre prispbsobeny vel'kému
displeju. Rozhranie je Cisté, animacie plynulé
a funkcie, ako st rozdelena obrazovka €i
plavajice okna, sa pouzivajl intuitivne.
Nechybajd ani nové Al funkcie — Al Writer,

Al Recorder, Al Summary ¢i Al Editor na
Upravu fotografii (odstrafiovanie objektov,
doostrovanie). Ich prinos samozrejme zavisi
najma od toho, ako ¢asto ich pouzivatel'
realne zapoji do kazdodennej prace.

Batéria narastla na 10 050 mAh, ¢o sa
prejavilo na citel'ne lepSej vwydrzi. V/ testoch
aj v praxi zvlada Pad Go 2 bez problémov
cely deni intenzivneho pouzivania a k

tomu aj nie¢o navyse. Nabijanie je vsak
priemerné. Nabitie z 20 % na 100 % pomocou
45 W nabijacky trva mierne cez 100 min(t.
Nejde o extrémne pomalé tempo, no pri
takto vel'kej batérii je treba zvyknat' si na
nabijanie vopred, nie na posledna chvil'u.

Pad Go 2 podporuje novy OnePlus Stylo,
ktory rozSiruje moznosti produktivity.
Reakcie stylusu st presné, oneskorenie je
minimalne a nechyba ani G¢inné potlacanie
nechcenych dotykov dlane. Zaujimavou
funkciou je Live Refine, ktora dokaze
premenit' rukou pisany text na itatel'né
pismo v réznych fontoch. Vo vacsine

pripadov funguje spol'ahlivo, no s horsSim
rukopisom si ob&as nevie poradit'. Praktické
sU aj rychle gesta — pisanie poznamok pri
vypnutom displeji ¢i okamZité spustenie
zapisnika. Pri objednani z oficialnej

stranky vyrobcu je tento stylus navyse
ponUkany ako jedna z moznosti darceka

k objednavke, a to Gplne zadarmo.

Verdikt: OnePlus Pad Go 2 sa na ni¢ netvari a
nesnazi sa konkurovat' viajkovym tabletom
kvalitnejsi displej, stabilny vykon, vyborna
vydrz batérie a dobre vyladeny softvér, o si
vlastnosti, ktoré oceni vacsina pouZzivatel'ov.
Nie je najvykonnejsi vo svojej triede,
nabijanie je pomalSie a chyba Dolby Atmos,
no celkovo pdsobi vyvazene a prakticky.

Ako multimedialny tablet s obéasnou
produktivitou funguje vel'mi dobre.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 299€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer - pomalsie nabijanie
cena/vykon - chyba Dolby Atmos

+vydrz batérie

+ kvalitny displej

HODNOTENIE: * W W NN
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Nie je to tak davno, €o som vam opisoval
zaujimavy event priamo z vrcholu
slovenskych Tatier, kde nam Honor
predstavil novi rodinu telefonov Magic8.
Jednym z kl'GEovych modelov celej série,
aspon ¢o sa odolnosti tyka, je jasne
lacnejSi Magic8 Lite. Ide o ten typ mobilu,
do ktorého mozete pokojne hadzat' kl'Gice,
ostré Sipky, a ked' pride na najhorsie,

nemusite sa bat' nechat' ho ani v mraznicke.

Po mesiaci testovania mam uz s tymto
kiskom celkom slusne odZité, takze

vam v nasledujicich riadkoch poviem, ¢i
Magic8 Lite zvladne aj viac nez len prezit'
vas bezny kazdodenny chaos a i okrem
.neznicitel'nosti” ponika aj nieco naviac.

Lite uz na prvy pohl'ad celkom Gspesne
maskuje svoju skuto€n( naturu. Namiesto
pogumovanej tehly, ktor by ste cakali

od rydzo odolného telefénu, dostanete
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Honor Magic8 Lite

Stihlu siluetu s hribkou len 78 mm a
hmotnost'ou 189 gramov. To je samo o
sebe malé inZinierske kazlo, ked'Ze vn(tri
je batéria s kapacitou 7 500 mAh. Tento
pomer Honor dosiahol kombinaciou
pokrocilych kompozitnych materialov a
novej generacie kremikovo-uhlikovych
clankov s vy5Sou energetickou hustotou nez
pri klasickych litiovo-idnovych batériach.
Zadna stranu tvori matny polykarbonat,

a teda plast, ktory sa pri padoch sprava
elastickejie nez sklo, a teda prirodzene
napomaha tol'ko spominanej odolnosti.
Bonusom je aj to, Ze vd'aka plastovému
Sasi bez kovového ramu sa radiové viny
ako 5G, Wi-Fi 6 a Bluetooth 5.2 dostanu
dovnitra bez potreby nevzhl'adnych
anténnych predelov, takZe vysledok posobi
vizualne ¢isto a nerusene. Kruhovy modul
fotoaparatov sice zadnej strane dominuje,
ale na rozdiel od svojho drahsieho brata

* DOBRA GENA *
&TIF REDAKGIE 4_!

vystupuje len minimalne, takze telefén sa
na stole prilis nekyve. Ergonomicky tomu
pomaha mierne zakrivenie chrbta a takmer
neexistujdce ramceky okolo displeja a aj

pri 6,79-palcovej uhlopriecke sa da mobil
ovladat' pohodIne jednou rukouy, o je za
mna absolGtna parada. A aby sme sa
nebavili len pocitovo, v €islach to znamena
rozmery 161,9 x 76,1 x 78 mm, 189 g s tym,
Ze pomer displeja k telu je okolo 90,9 %.

V/ tejto generacii Honor spravil rozumny
krok a namiesto zakrivenia stavil na Cisto
ploché sklo - bo¢ny naraz ma tak mensiu
Sancu skontit' prasklinou a zaroven sa
zredukujl nechcené odlesky aj dotyky

na hranach. Panel je konkrétne AMOLED

s 1.5K rozlisenim 1 200 x 2 640 px| a
jemnost'ou okolo 427 ppi, takze text mate
ostry a multimédia vyzeraji detailne aj bez
umelej preostrenosti. Bombasticky (daj o



TH‘ENDI

Honor predstavil swou magicko asmicku

Spitkovom jase az 6 000 nitov tu treba brat'
skor s rezervou, ked'Ze ide o extrémny HDR
scenar s malymi svetlymi plochami. Ovel'a
doleZitejSie je, Ze v automatickom rezime
na priamom slnku sa displej podl'a mojich
vlastnych merani vie dostat' cez priblizne 1
770 nitov, a to je presne ta hodnota, ktora
rozhoduje o perfektnej Citatel'nosti vonku.

Prijemnym bonusom je aj starostlivost'
0 o€i; vysokofrekvencné 3 840 Hz PWM
stmievanie vyrazne obmedzuje blikanie
pri nizkom jase, takze Citanie v tme je
menej (navné, a k tomu sa pridava Al
funkcia s automatickou Gpravou farebnej
teploty podl'a denného rytmu spolu s
hardvérovou filtraciou modrého svetla.

Pod kapotou v ramci vykonu pracuje
Qualcomm Snapdragon 6 Gen 4, postaveny
na 4 nm procese. \/yrobca sa nesnazi
nahanat' rekordy a riskovat' problémy

s teplom. Skor cieli na istotu, stabilitu a
vydrz, teda na veci, ktoré realne docenite
kazdy deri. Kombinacia jadier Cortex-A720
a A520 je naladena presne na tento typ
pouzivania, takZe aplikacie, socialne siete,
fotenie, navigacia aj slusny multitasking
id0 plynulo a bez nervoznych zasklbov.
Pomaha tomu aj 8 GB RAM, ktor( si

viete virtualne rozsirit', hoci v praxi je
dolezitejSie, Ze systém pdsobi konzistentne
rychlo a nie svizne len pri Starte. ESte
podstatnejSie je spravanie pri dlhsej zat'azi.

V/d'aka efektivnemu chladeniu a
konzervativnemu ladeniu frekvencii som
nezaznamenal ziadny throttling. Aj po
dlhSom hrani alebo narocnejsich Glohach
sa teplota Cipu drzala priblizne v pasme 50
az 60 °C, ¢o je vel'mi slusné ¢islo a zaroven
dobry signal pre dlhodob Zivotnost'
jednotlivych komponentov. Konektivita
ponika Wi-Fi 6, ale bez podpory 6 GHz
pasma, takZe vSetko zostava v 2,4 a 5 GHz.

Nechybajd NFC platby, rovnako ani 5G a
dual SIM v podobe dvoch nano-SIM kariet.
Jedina vec, ktora p6sobi trochu ako navrat
do minulosti, je USB-C 2.0, teda ide o mobil
bez rychlych datovych prenosov a bez video
vystupu. Ciel'ovka tohto telefonu bude
riesit' skor vwydrz, odolnost' a stabilitu nez
to, ¢i vie mobil zrkadlit' obsah na monitor.

Spominal som vySSie hranie, a tak to teraz
rozviniem. Magic8 Lite sa sice netvari ako
herna masina, ale v praxi prijemne prekvapi
tym, ako normalne a spol'ahlivo sa v danej
situacii sprava. Adreno 810 ma dost' sily na
uzili bez trapenia, a v hrach typu Call of Duty
Mobile ¢i Asphalt 9 sa da ist' na stredné az
vySsie nastavenia s plynulymi snimkami,
pritom rychla obnovovacia frekvencia

displeja prida pocitovo na sviznosti a odozve.

Samozrejme, pri najt'azsich kalibroch ako
Genshin Impact sa ukazu limity strednej
triedy a kto by tu chcel stabilnych 30
alebo 60 FPS, musi ist' s detailmi zakonite
dole - idealne na nizke, pripadne zvolit'
kompromis medzi nizkymi a strednymi. Tu
vSak prichadza pointa, preco sa na tomto
teleféne hra lepsie, nez by ste ¢akali na
zaklade jeho papierovych Specifikacii.

Viykon sa pri dIh3ej zat'aZi nesprava ako
horska draha, telefon sa nerozpali a
nemusite preto znizovat' jas kvdli teplu,
plus, vd'aka vel'kej batérii nie je nutné

byt' permanentne na kabli. Rovnako vam
pomdze modus Game Manager, ktory

vie pocas hrania automaticky vypnat'
notifikacie, a pri online tituloch sa snazi
udrzat' siet' ¢o najstabilnejSiu a s nizSou
latenciou. AnTuTu v10 sa konkrétne hybe
okolo 754 tisic bodov a Geekbench 6 v multi-
core okolo 3089, Call of Duty Mabile drzi 60
FPS na strednych nastaveniach a Genshin
Impact sa pohybuje priblizne v pasme 30 az

45 FPS pri nizkych az strednych detailoch,
pricom po hodine hrania som nameral na
povrchu v oblasti batérie zhruba 39,5 °C. To
je prosto v ramci triedy jasny nadpriemer.

Ak ma tento mobil jednu vlastnost',

ktora mu dava naskok pred vacsinou
konkurencie, je to prave vydrz. Spominany
7 500 mAh na technolégii kremikovo-
uhlikovej anddy umoziuje vyssiu
energetickl hustotu a zarover lepSie
zvlada degradaciu v ¢ase aj v chlade.

\/ praxi to znamena, Ze pri beznom reZime,
teda socialne siete, fotenie, e-maily a
priblizne hodina streamu denne, sa Gplne
realne dostanete na koniec tretieho dna.
Osemnast' hodin aktivneho pouzivania,

to je Groven, pri ktorej sa niektoré vlajkové
lode skor tvaria, Ze radsej nepoculi - s tymto
telefénom jednoducho moéZete ist' na vikend
do prirody a neriedit' powerbanku ani kable.

Nabijanie ide maximalne 66 W, adaptér
sice v baleni nendjdete, ale s kompatibilnou
nabijackou trva doplnenie z 0 na 100

% priblizne 70 min(t, ¢o je pri takejto
kapacite viac nez férové. Ked' sa vsak
nahodou ocitnete v situacii, Ze energiu
bude potrebovat' niekto iny vo vasom

okoli, telefén vie cez USB-C poslat' spat’
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7,5 W reverznym nabijanim, takZe v nldzi
dobijete druhy mobil alebo slichadla.

Systém bezi na Androide 15 s nadstavbou
MagicOS 9. Cela filozofia sa postva
smerom k prediktivnemu spravaniu, teda
aby telefén pochopil, Co cheete spravit',
eSte skor nez vlastne zatnete hl'adat'
spravnu aplikaciu. Najlepsim prikladom
je Magic Portal, funkcia, ktora cez Al
rozpozna kontext na obrazovke a dovoli
interakciu t'ahom namiesto preklikavania.

Prosto podrzite prst na adrese v chate,
potiahnete k okraju a systém vam nasledne
ponlkne relevantnd akciu. To znamena, Ze
uz nemusite riesit' kopirovanie, prepinanie
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appiek a d'alSie malé otravy, ktoré denne
opakovane vykonavame. Druhym vyraznym
prvkom je Magic Capsule, interaktivny pasik
v hornej ¢asti, ktory trochu pripomina Apple
Dynamic Island, no v praxi ide hlavne o to,
Ze tasovace, prehravanie hudby ¢i hovor
moZete sledovat' bez toho, aby vam to
rozbijalo aktualne spustena aplikaciu.

Pre pracovnejsie pouzitie je tu Al Notes,
teda prepis hlasu do textu v realnom

Case, rozlisenie hovoriacich a nasledné
zhrnutie stretnutia. Ked' uz sme pri

umelej inteligencii, Honor tu zachovava aj
bezpetnostni vrstvu s detekciou deepfake
videf potas videohovorov. Ano, najde sa aj
tu nejaky predinstalovany softvér od tretich

Wby o b el

A whel” Pl apge wia
Eriifeli g it binry hscewras
ool wrrids alp sl ey g

stran, ale nast'astie to nepdsobi ako brzda
a systém zostava dostatocne svizny.

Kamerova vybava Lite pochopitel'ne
nedosahuje kvality drahsej osmicky.
Tahafom je 108 Mpx Samsung ISOCELL
HM6 s optickou stabilizaciou a svetelnost'ou
f/1.75, Co je v tejto cene cez to vSetko vel'mi
prijemné prekvapenie. Dévodom je kvalita
OIS, ktora realne pomaha s ostrost'ou aj v
situaciach, kde by inak fotka skoncila v kosi.

\/ Standardnom rezime ide snimac cez 9-do-
1 (spajanie pixelov), takze vysledkom s 12
Mpx zabery, ktoré majd za dobrého svetla
vel'a detailov, presné farby a na stredn
triedu aj prekvapivo slusny dynamicky
rozsah. Vobec najvacsi prinos stabilizacie
citit' v noci, kde si telefon moze dovolit'
dlhsiu expoziciu. Nocny rezim je spol‘ahlivy,
Sum drzi na uzde a zaroven sa nesnazi

z fotiek urobit' plastovi omietku, takze
textlry ostavaju relativne prirodzené.

Portréty pdsaobia prijemne, rozostrenie
rozliSenie hlavného snimaca sa da vyuzit'
aj na 2 az 3-nasobny digitalny zoom,
ktory stale vyzera dostatocne Cisto -
samozrejme to nie je optika. Nanest'astie
tu eSte mame zvySok modulov pri ktorych
je jasné, kde Honor setril. Ultrasiroky 5
Mpx snimac je skdr do poctu, fotky s
makké, detailov je malo a pri horSom
svetle nastupuje Sum. Predna 16 Mpx
kamera sice zvladne videohovory a
socialne siete, ale chyba jej automatické




zaostrovanie a dynamicky rozsah je skor
priemerny. Video mozete nahrava v 4K
pri 30 fps a obrazovo je to fajn, detaily sa
slusné, len elektronicka stabilizacia ma
pri chddzi rezervy, takze vlogovanie pri
prechadzkach z toho nevytrieskate.

Aby som patricne overil, ¢o v praxi
znamenaj sl'uby okolo onej proklamovanej
odolnosti, podrobil som Lite verziu sérii
skasok, ktoré nespadaji do beznej rutiny
kazdodennosti, ale skér naznacujd

akysi tréning na apokalypsu. Honor mi

k testovanej vzorke ochotne pribalil

vybavu v podobe zosivacky, kovovych
Sipok, piesku a digitalneho teplomera.
Najprv prisla kancelarska terapia, displej
schytal priame Gdery zoSivackou a kovové
svorky sa snazili prebit' sklo, no vysledok
bol absurdne nudny, nezostala ani

stopa. Tvrdené sklo so zvySenou hibkou
temperovania o 31 % dokaze energiu Gderu
skutocne absorbovat' bez prasknutia €i
poskriabania vrstvy nad AMOLED panelom.

Podobne dopadli aj kovové Sipky hadzané

z vysky jedného metra priamo na predn(
stranu, hroty len odskakovali. Toto je presne
ta situacia, ktord ocenite, ked' vam mobil v
dielni pristane medzi skrutkami a naradim.
Dalsf test odolnosti prebiehal nasledovne.
Telefon som zasypal jemnym stavebnym
pieskom, nechal ho v iom desat' min(t a
simuloval trenie a vibracie ako vo vrecku
nohavic. Po vytiahnuti stacilo vycistit' USB-C
port a mriezky reproduktorov, no délezité

je, ze ni¢ sa nedostalo tam, kam nemalo, ani

pod displej, ani do optiky. Nasledne prisiel
na rad chlad a mabil Siel do mraznicky.
Teplomerom som sledoval pokles az na -30
°Ca po tridsiatich minGtach sa zariadenie
nielenze nevyplo, ale systém zostal plynuly
bez spomaleni animacii, pricom batéria
nestratila ani percento a po vybrati sa dalo
okamzite pokracovat' v pouzivani. Voda
bola d'alSi level a okrem beZnej odolnosti
voci ponoreniu som skdsal aj vysokotlakové
prady v duchu IP69SK. Nasledne ponor do
hibky 6 metrov a Magic8 Lite to opat' preZil
bez nasledkov. Vel'kym finale sa stal pad z
2,5 metra na tvrdd zulovd podlahu, tri pady
po sebe, na hranu, na chrbat aj na displej, a
hoci ram si odniesol drobné odreniny, sklo a
SoSovky ostali celé a plne funkéné. Bravo.
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Ak hl'adate smartfén na profesionalnu
tvorbu 4K videa alebo chcete hrat'
najnovsie videohry pri 120 FPS bez
kompromisov, musite sa poobzerat'
inam. Avsak pre obrovsk( skupinu
pouzivatel'ov, ktori od telefonu vyZaduja
v prvom rade spol‘ahlivost', pokoj na dusi
a wydrz, predstavuje Magic8 Lite jednu

z najrozumnejsich volieb sG¢asnosti.

Honor tu dokazal skibit' vlastnosti, ktoré sa
beZne vylucujd, obrovskd batériu vtlacil do
tenkého tela a extrémnu odolnost' zabalil
do dizajnu, ktory nepdsobi ako pracovna
pomdcka zo skladu. Je to dbkaz, Ze inovacie
v mobilnom svete nemusia znamenat' len
pridavanie jadier procesora ¢ marketingové
ohfostroje, ale aj to, ze vas telefon prezije
pad na stavbe, zvladne pracu v mraze a po
naro¢nom vikende v horach mu v nedel'u
veCer pokojne zostane eSte 40 % batérie.

Pri cene okolo 400 eur ide o pragmatickd
vol'bu a v podstate o poistku proti
nehodam kazdodenného Zivota,

ktora je pritom zabalena do balika s
vybornym displejom a inteligentnym
softvérom ul'ahcujdcim vam pracu.

Verdikt

Telefon pre I'udi, ktori chcd hlavne pokaoj.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Odolnost' - Ultrasiroka kamera
+ DIha vydrz batérie - Selfie kamera
+ Stabilny vykon -USB-C2.0
bez prehrievania
+Al

HODNOTENIE: * % % K Y
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Endorfy Thock V2 75 % Wireless

PORIADNE MALICKA KLAVESNICA

Vybrat' si dnes mechanicki klavesnicu je
Gloha, ktora vie potrapit' aj sklisenejSieho
pouzivatel'a. Trh je presyteny modelmi
roznych vel'kosti, s rozdielnymi spinacmi,
funkciami a €asto aj vel'mi podobnym
marketingovym opisom. Bezdrotové
rieSenia sa navySe stavaji coraz
dostupnejsimi, no nie vZdy znamenaji
kompromis bez nasledkov. Prave preto som
sa pozrel na Endorfy Thock V2 75 % Wireless
— kompaktnd mechanicki klavesnicu,

ktora sa snazi skombinovat' moderné
funkcie, tiché spinace a rozumni cenu.

Spracovanie a dizajn

Na prvy pohl'ad Thock V2 nepdsobi
nijako vystredne, skor naopak — dizajn
je konzervativny, postaveny na
tmavsom sivom tele a sivych klavesoch
s jemnymi farebnymi detailmi.

Farebné rozloZenie je Cisto vec vkusu a
priznam sa, Zze osobne nie som Uplnym
fanGsikom tejto kombinacie, no zaroven
si viem predstavit', Ze v minimalistickej
pracovnej zostave mdZe pdsobit' vel'mi
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dobre. Co sa spracovania tyka, klavesnica na
mna pdsobi kvalitne a pevne. Konstrukcia
je tuha, ni¢ nevfzga a aj napriek tomu, ze
nejde o extrémne t'azky kus hardvéru,
nepdsobi lacno. Mensim sklamanim

je povrch Casti tela pod klavesmi, ktory

je nachylInejsi na poskriabanie.

Vel'mi prijemnym detailom je oto¢né
koliesko na regulaciu hlasitosti v pravom
hornom rohu. Ma dobry odpor, funguje

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

presne a posobi ako prvok, ktory sem nebol
pridany len ,aby tam bol’. Potesi aj moZnost'
nastavenia sklonu klavesnice v dvoch
Grovniach, ¢o nie je vZzdy samozrejmost'ou,
najma pri kompaktnejSich modeloch.

Pouzivanie

Pri pouzivani Thock V2 som mal zmiesané
pocity, no vo vacsine pripadov pozitivne.
Spinace Endorfy Yellow by Gateron s




vel'mi tiché a na stlacanie prijemné.
Chod klavesov je hladky, bez rusivych
zvukov a aktivacny bod sa nachadza
eSte pred Gplnym dorazom, ¢o je citel'né
najma pri dlhSom pisani. Klavesnica je
v tomto smere komfortna a neunavuje
ani po niekol'kych hodinach prace.

Profil klavesov je vyssi, o mdze niekomu
vyhovovat' menej, no osobne som s tym
problém nemal. Na pisanie aj bezné
pouzivanie mi klavesnica prisla prirodzena
a dobre ¢itatel'na. 75 % rozlozenie je vsak
kapitola sama o sebe. Hlavnou vyhodou

je jednoznalne kompaktna vel'kost'.
Absencia numerického bloku a niektorych
samostatnych klavesov moze byt' pre cast'
pouZivatel'ov vyraznym obmedzenim,
najma ak tieto prvky vyuZzivajd denne.

Naopak, konektivita je silnou strankou
tohto modelu. Klavesnicu je mozné
pouZivat' cez USB kabel, 2,4 GHz bezdrétovy
dongle alebo Bluetooth. Bluetooth rezim
ponlka moznost' ulozenia az troch

profilov, medzi ktorymi sa da prepinat'
pomocou klavesovych skratiek, ¢o je
v praxi vel'mi pohodIné rieSenie.

Za zmienku stoji aj hot-swap podpora,
vd'aka ktorej je vymena spinacov
jednoducha a rychla. VV baleni navyse
najdete nahradné spinace, vymenitel'né
klavesy ESC a Enter, USB kabel a dvajicu
nastrojov na vyberanie klavesov a
spinacov. Ich spracovanie je kvalitné a
nepdsobi ako lacny doplnok ,do poctu’.

Zaverecné hodnotenie

Endorfy Thock V2 75 % Wireless je
klavesnica, ktora cieli na pouzivatel'ov
hl'adajdcich tiché a pohodIné pisanie v
kompaktnom baleni. Vynika kvalitnym
spracovanim, vel'mi prijemnymi spina¢mi
a Sirokymi moznost'ami pripojenia. Nie je
vsak univerzalnym rieSenim pre kazdého
—75 % rozloZenie a konzervativny dizajn
mdZzu niektorych pouZivatel'ov odradit'.
Ak vSak hl'adate mensiu mechanickd
klavesnicu s dobrym pocitom pri pisani a
cenovkou pohybujicou sa okolo 60 az 70
eur, Thock V2 rozhodne stoji za zvazenie.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 83,22€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - povrch tela nachyliny
a pevna konstrukcia na poskriabanie
+vel'mitiché - 75 % rozloZenie
a prijemné spinace nemusi vyhovovat'
+ tri rezimy pripojenia kazdému

HODNOTENIE: * % W KTy
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Genius Ergo NX-80255

TICHO LIECI

Genius NX 8025S patri medzi cenovo
dostupné bezdrdtové mysi uréené najma
na kancelarsku pracu a bezné pouzivanie
pri notebooku. Neditoci na segment hracov
ani pouzivatel'ov, ktori hl'adaja pokrocilé
funkcie, no v ramci svojej kategorie ponika
niekol'ko prijemnych vlastnosti, ktoré

dokazu sprijemnit' kazdodenné pouzivanie.

Jednym z pozitiv tejto mysi je jej
univerzalny ergonomicky tvar. NX 80255

je navrhnuta tak, aby ju mohli pohodine
pouzivat' pravaci aj I'avaci. Povrchové
spracovanie je Standardné, bez vyraznych
prémiovych prvkov, no pdsobi dostatocne
pevne a prakticky. Mys je skér mensia

az stredna, takze bude vyhovovat'

najma tym, ktori preferujd I'ahsSie a
kompaktnejsie prislusenstvo k notebooku.

Plusom s tiché tlacidla. Kliky sG makké,
timené a nerusia okolie, o oceni kazdy, kto

pracuje v zdiel'anom priestore. Mys reaguje
spol'ahlivo, kurzor je stabilny a pre bezné
kancelarske Glohy — praca s dokumentmi,
prehliadanie webu ¢i jednoduché grafické
Gpravy — je Gplne postacujlca. Nejde o
model uréeny na presn( profesionalnu
grafiku alebo rychle herné pohyby.

NX 80255 funguje na klasickd batériu,
¢o mo6ze byt' pre mnohych vyhoda. Nie
je potrebné mysliet' na nabijanie, staci
raz za €as vymenit' batériu a pokracovat'
v praci. Pre pouZivatel'ov, ktori nechc(
riesit' kable alebo nabijacie cykly, je to
jednoduché a spol'ahlivé riesenie.

Konektivita je rieSena cez 2.4 GHz

USB prijimac typu USB A. Pripojenie

je stabilné a okamzité, bez vypadkov

¢i oneskarent, dosah signalu je

cca 10 m. Na druhej strane, mys
nepodporuje Bluetooth, o m6ze byt' pre
niektorych pouZzivatel'ov nevyhoda.

\/zhl'adom na cenu je vSak absencia
Bluetooth pochopitel'na. Rozlisenie mysi
je 1200 dpi a nie je mozné ho zmenit'.

Zaujimavost'ou je dedikované tlacidlo
pre Al Copilot. Ide o funkciu, ktora
moZe byt' pre niektorych pouzivatel'ov
prakticka, najma ak Copilot vyuZivaja
pravidelne. Hovorime o doplnku, ktory
nebyva v tejto kategorii bezny.

Celkovo ide o praktickd a nenaro¢nd mys,
ktora dobre zapadne do kancelarskeho
prostredia a spIni oCakavania
pouzivatel'ov, hl'adajlcich jednoduché

a tiché riesenie na kazdodenné Glohy.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genius 9,90€

PLUSY A MINUSY:

+cena - chyba bluetooth
+obojrucna - mensie rozmery
+ Al copilot - len kancelarske

+ klasicka AA batéria

HODNOTENIE: * % K STTY

vyuzitie
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Huawei FreeBuds Pro 5

CAROVNY KAMEN CINSKYCH MUDRCOV

Ak sledujete svet prenosného audia aspon
jednym okom (alebo skér uchom), urcite
vam neunikla cesta, ktorou si Huawei
presiel. Povedzme si to na rovinu: zacinali
ako 1, €o kopiruja Apple". Ale to bolo

uz davno. Za poslednych pét' rokov sa
totiz ich séria FreeBuds Pro stala nielen v
mojich ociach etalonom toho, o vSetko je
mozné napchat' do malého kiska plastu.
Prva generacia nas naucila, Zze ANC mdze
skutocne a komplexne fungovat' aj na
Androide. Dvojka a trojka priniesli dualne
menice, ktoré zahanbili konkurenciu. A
minuloro¢né FreeBuds Pro 4? Tie mali
mikrofdony tak dobré, Ze som s nimi bez
hanby nahraval voiceovery do videi. Latka
bola prosto nastavena prekliato vysoko.
Teraz mam na stole (a v usiach) Huawei
FreeBuds Pro 5. Po viac ako mesiaci
intenzivneho testovania - od tichych
kancelarii cez beZecki drahu aZ po rusné
ulice — mam pre vas zhodnotenie ich kvalit.
Je to evolcia, ktora predbehla dobu, no
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zaroven v niektorych kl'G¢ovych momentoch
zakopla o vlastnd snahu byt' dokonalou.

Hned' na Gvod musim vyzdvihn(t' odvahu
dizajnérov. Puzdro si stale zachovava ten
ikonicky tvar ploského kamena, ktory sa
eSte o kus prijemnejSie zmoli v ruke. Stale
z neho mate dostatocne prémiovy pocit,
plus je v tom ista forma tajomna, ktora
vas niti sa ho neustale dotykat'. Testoval
som Cisto Ciernu verziu, ale v predaji

by sa mala objavit' aj verzia Sky Blue s
povrchovou Gpravou z veganskej koze.
Prave ta zabezpedi, Ze sa puzdro nebude
Smykat' a rovnako tak sa na fom nebude
zachytavat' $pina. Co sa tyka samotnych
sldchadiel, tie sG ergonomicky pozmenené.
S( o nieco I'ahSie, mensie a v uchu pri vybere
spravneho nastavca sedia dostatocne
pevne. Maj( certifikaciu IP57, ¢o znamena,
Ze prezij pot v posilfovni aj necakany
lejak. Ale pozor, v baleni na vas bude ¢ihat'
mensi Sok. Huawei z neho totiz odstranil

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

penové nastavce. Pamdtate si na minuld
generaciu a Pro 47 Tam boli penoveé Stuple
priam alfou a omegou v ramci pasivnej
izolacie, avsak z nejakého mne neznameho
dévodu ich v krabicke Pro 5 nenajdete.

SU v nej vsak samozrejme spominané
silikonové nastavce vo vietkych vel'kostiach.
Tie st za mna stale dostatocne kvalitné

a prijemné, ale ak ste fanaticky audiofil,
ktory vyZaduje dokonalé utesnenie, budete
musiet' siahnut' po rieseniach tretich stran.

Pod'me k tomu najddlezitejSiemu — zvuku
samotnému. Ak ste v ramci slGchadiel tak
trochu laik, predstavte si to takto: vacsina
takychto Stupl'ov do usT prenasa hudbu
cez Bluetooth (tu dokonca BT 6.0), ¢o je
ako snazit' sa pretlacit' na poli zmrznuta
vodu cez Gzku slamku. Vel'a detailov sa
vam zakonite skor ¢i neskor vyleje bokom
a strati. Huawei FreeBuds Pro 5 vsak
prichadzaji s technologiou NearlLink E2.0 a
novym ¢ipom Kirin A3. To uz nie je slamka,



to je — drziac sa tej metafory — poZiarna
hadica. Prenosova rychlost' az 4,6 Mbps je
vylozene Sialena (vyber kodekov je celkovo
pestry a obsahuje AAC, SBC, LDAC a L2HC). V
praxi to znamena, Ze pocujete veci, o ktorych
ste netusili, ze v nahravke vlastne sa. Ak
mal orchester nahodou mastna veceru, ich
funenie vd'aka tomu krasne zaznamenate.
Nadychnutie spevaka, vizganie stolicky

v orchestri, dozvuk ¢inelov a tak d'alej. O
basovd linku sa stara 11 mm dynamicky
menic, a preto sa do nej nedostava tol'ko
skreslenia alias dunenia. SO tucnejsie a
celkovo hibsie nez kedykol'vek predtym.
\/ysSky a stredy s naproti tomu v rézii 6 mm
tenkej membrany (ide o planarny tweeter),

ol ol

vd'aka comu je mozné reprodukovat'
dvojnasobne jasnejSiu stopu nez v minulej
generacii. Zatial' ¢o FreeBuds Pro 4 mali
zvuk ladeny skor do zvyraznenych basov a
vysok, Pro 5 hraji naopak dospelejSie. Zvuk
je pInsi, temnejSi v stredoch, no s hutnou
dynamikou. Je to z méjho pohl'adu skutone
audiofilsky zazitok, ktory momentalne v
kategorii TWS (True Wireless Stereo) bude
len t'azko hl'adat' konkurenciu. Asi vSak uz
tusite, ze aj tu je mensi hacik. Aby ste vyuzili
NearLink naplno, potrebujete najnovsi
Huawei telefon (napr. sériu Mate 80). Ak
mate iPhone alebo iny Android, stale to sice
hra skvele cez LDAC, ale prichadzate o td
magiu bezstratového prenosu s nulovou

latenciou. Je zaujimavé, ze prave vd'aka
NearLink viete lokalizovat' polohu kazdého
slichadla zvlast, a to vratane puzdra.

Aktivne potlacenie hluku (ANC) je oblast’,
kde Huawei tradicne kral'uje. Novy

systém Smart Dual Core aj v aktualnom
dizajnovom nastaveni slichadiel neustale
analyzuje okolie a prispdsobuje Groven
potlacenia. \Wysledkom je, Ze hluk motorov
Startujlceho lietadla vam bude pri rezime
Ultra pripominat' Sum listia vo vetre. Podl'a
merani (a mojich dokonalo vycistenych usi)
Pro 5 potlacaja nizke frekvencie eSte lepsie
nez predchodca. Samozrejme, rozpravame
sa skor o jednotkach percent zlepsenia —
niektoré situacie budete vnimat' vyraznejsie,
iné menej. Prave pri tom lietadle je to

vSak z mojich pozorovani najlepsie badat'.
Obrovskym skokom v ramci generacii je vsak
rozhodne transparentny rezim. Pri starsich
modeloch ste poculi okolie vzdy tak trochu
roboticky. Nova generacia je na tom vyrazne
lepSie a ponlka ovel'a vacsiu prirodzenost'.
Pocujete vlastny hlas bez toho, aby ste

mali pocit, Ze mate hlavu vrazend v akvariu.
Pokojne sa mdZete rozpravat' s nasadenymi
slichadlami a zabudnete, ze ich mate. A
teraz prichadza ta Cast' recenzie, ktora mi
sposobuje vylozene fyzick( bolest'. Dobre
viete, ako tdto prémiovi radu sldchadiel
milujem, a ak ste ¢itali moju recenziu na
FreeBuds Pro 4, rovnako dobre viete, Ze

tie mali priam fenomenalne mikrofény.

S novou generaciou vsak prislo jemné
zhorsenie algoritmov. V tichom prostredi
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bolo v3etko v poriadku. Ale akonahle som
sa dostal do vyrazného hluku (hlavne silny
vietor), novy algoritmus potlacenia Sumu
bol pocitovo az prilis agresivny. V snahe
odstranit' hluk okolia zacal Ciastocne
orezavat' aj mj hlas. Wysledkom bolo, ze
som znel timene, akoby som hovorili spoza
hrubej 8aly. Je teraz otazne, & sa Huawei
formou aktualizacii postara o napravy,
alebo pdjde o trvall vec. Kazdopadne,
telefonaty v beznom prostredi zrealizujete
bez problémov. Akonahle viak zacne flkat'
a hluk okolo sa zvysi, bude to uz s prenosom
vasho hlasu trocha komplikovanejsie.

Co sa tyka batérie ¢i skar batérii, Huawei
uvadza az 9 hodin na slichadlach a 38 hodin
s puzdrom. V praxi treba ratat' s tym, Ze je
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to skor scenar priidealnych podmienkach
(typicky bez ANC, pri rozumnej hlasitosti a
bez NearLink prenosu). Ked' vsak slichadla
budete pouzivat' ako vacsina I'udi — teda

s aktivnym potla¢enim hluku a obZasnym
prepinanim do transparentného rezimu —
dosiahnete vydrz okolo 6 hodin na jedno
nabitie a zhruba 23 hodin s puzdrom. VVydrz
zvykne kolisat' podl'a toho, ako agresivne
budete pouzivat' ANC, aky stupen hlasitosti
zvolite a ¢i pojdete po maximalnej kvalite
prenosu (tam, kde to telefén podpori, sa
spotreba logicky zvysi). Puzdro vsak viete
priebezne dobijat' bezkablovo aj kablom, o
je obrovska vyhoda pri cestovani v aute.

Huawei FreeBuds Pro 5 s( presne ten typ
sldchadiel, pri ktorom po mesiaci zistite, ze
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najvacsi trik nie je jedna funkcia, ale celkovy
dojem vybriseného prémiového produktu
(nechcem sa opakovat', ale neraz som pri
tejto modelovej rade pouZil slovo diamant).

Produktu s vybornym komfortom (aj
poCas narocnych Sportovych aktivit),
odolnost'ou, vel'mi silngm zvukom plnym
detailov a transparentnym rezimom, ktory
konecne posobi vylozene prirodzene.
Zaroven vsak plati, Ze ich najvacsia

magia sa najlepsie ukaze v spravnom
ekosystéme a mimo neho sa stale

skvelg, len o kisok menej vynimocné.

A hoci hovory v beZznom prostredi zvladajd
bez problémov, v silnom vetre &i extrémnom
hluku vie byt' potlacenie Sumu az prilis
agresivne a vas hlas znie timenejsie.

Ak preto chcete top TWS s dospelym
zvukom a Spickovymi rezimami okolia,

Pro 5 vas za mia rozhodne nesklamd.

Verdikt

Sc¢asna spicka medzi TWS sldchadlami.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 199€

PLUSY A MINUSY:

+ Dospely, pIny - Potlacanie vetra
a detailny zvuk pri hovoroch
prémiovej triedy potrebuje doladit'

+ PohodIné nosenie
aj pocas sportu

HODNOTENIE

L. 0. 0.0.8 ¢
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Philips Hue Secure 2K Desktop Camera

VO DNE, V NOCI

Philips Hue rozsiruje svoje portfdlio
zabezpecovacich rieseni o vylepseni
kameru Hue Secure Indoor + Outdoor
Wired Desktop Camera, ktora prinasa po
dlhom cakani vyssie 2K rozliSenie. Ide o
prirodzeny krok v case, ked' sa 1080p stava
minimalnym Standardom a pouZivatelia
ocakavaji detailne;jSi obraz cez den aj v
noci. Na prvy pohl'ad sa pritom vel'a nemeni
- dizajn zostava kompaktny, nenapadny

a plne zapada do ekosystému Hue.

Novinka je urena najma pre pouZzivatel'ov,
ktori uz maji smart domacnost' postaven(
na Philips Hue a chc( ju rozsirit' o
bezpetnostnl kameru bez nutnosti
d'alsich aplikacii ¢i mostikov. Hue Secure
sl'ubuje jednoduchd instalaciu, stabilné
kablové pripojenie a (zku integraciu s
osvetlenim, ktoré moZze pri detekcii pohybu
fungovat' ako d'alSia vrstva zabezpecenia.

Otazkou vSak zostava, &i samotné
zwysenie rozlisenia na 2K postaci na to,
aby kamera obhdjila svoju cenu a obstala

GENERATION
*TOP PRODUKT ~

TIP REDAKCIE

v silnej konkurencii. V tejto recenzii

sa preto pozrieme na kvalitu obrazu,
funkcie, softvér aj praktické sklsenosti
z pouzivania v interiéri aj exteriéri.

Dizajn sa oproti predchadzajdcemu
modelu nement, zasadnou novinkou je
vSak vyssie rozlisenie. DoterajSie kamery
Hue Secure ponikali 1080p (1 920 x 1
080 pixelov), zatial' o novy model prinasa
2K rozliSenie 2 560 x 1 440 pixelov.

Pre porovnanie: 1080p ma 2 073 600
pixelov, zatial' ¢o 2K aZ 3 686 400
pixelov — teda takmer dvojnasobok.

K d'alsim uzito¢nym funkciam patri
inteligentna detekcia pohybu a obojsmerny
zvuk. Kamera dokaze okamzite upozornit'
na pohyb a notifikacie posiela priamo do
vasho smartfénu. MoZno ju prepojit' aj s
kontaktnymi a pohybovymi senzormi, ktoré
spustia svetelné alarmy a umoznia sledovat'
dianie v dome aj jeho okoli. Aplikacia

Hue poskytuje kompletn( kontrolu nad

celym systémom — od svetiel cez kamery
az po senzory, upozornenia a alarmy.

Samozrejmost'ou je podpora Alexy, Google
Assistantu aj Apple Home a nechyba
ani end to end Sifrovanie zaznamov.

Hue Secure Indoor + Outdoor Wired
Desktop Camera 2K ukazuje, ze Philips Hue
berie segment domaceho zabezpetenia
vazne a posiva ho spravnym smerom.

Prechod na 2K rozlisenie je citel'nym
vylepSenim — obraz je ostrejsi, detaily
lepSie Citatel'né a sledovanie zaznamov
je komfortnejSie vo dne aj v noci. VV
kombinacii so spol'ahlivgym no¢nym
videnim ide o kameru, na ktor( sa da

v beznej prevadzke spol'ahnit'.

Silnou strankou zostava aj bezproblémova
integracia do ekosystému Philips Hue.
Pre existujdcich pouZivatel'ov je ovladanie
intuitivne, prepojenie s osvetlenim

dava bezpecnostnym scenarom realnu
pridanG hodnotu a celkovy pouzivatel'sky
zazitok je konzistentny s tym, o od
produktov Hue otakavame. Kompaktné
vyhotovenie zaroven umoznuije flexibilné
umiestnenie v interiéri aj exteriéri

bez rusivého vizualneho dojmu.

Ak hl'adate elegantng, spol‘ahliva a
funkéne vyvazeni bezpe¢nostnl kameru,
ktora prirodzene zapadne do smart
domacnosti, Hue Secure Camera 2K je
vel'mi dobra vol'ba. Neprinasa revoldciu,
ale ide o premyslen( evoldciu, ktora dava
zmysel a v praxi funguje presne tak, ako
by ste od znacky Philips Hue ocakavali.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Philips Hue 163€

PLUSY A MINUSY:

+ jednoducha - nic
instalacia

+ 2k rozlisenie

+ kvalita zobrazenia

HODNOTENIE: * W W NN
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OnePlus Watch Lite

ZDRAVIE POD KONTROLOU

Na prvy pohl'ad vyzeraji ako plnohodnotné
smart hodinky - Stihle telo s klasickym
okriihlym displejom. Nazov vSak trochu
klame. OnePlus Watch Lite si skor fitness
naramok v tele hodiniek nez skutocné
smart hodinky. OnePlus ich nenavrhol ako
»odl'ahéenid” verziu Watch 3, ale postavil
ich Gplne od zakladov, aby dosiahol lepsiu
vydrz batérie a SirSie moZnosti konektivity.

Model Lite je dostupny len v jednej vel'kosti
(44 mm) a ich nerezové puzdro je okolo
displeja sotva viditel'né. Zadna strana

je sice plastova, no nepdsobi lacno a pri
noseni ju aj tak nevidno. Hodinky sG tenké
(89 mm), sedia nizko na zapdsti a bez
problémov sa zmestia pod rukav kosele.

S0 I'ahké, ale nepdsobia dutym dojmom.
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Potesi aj odolnost' IP68 a vodotesnost'

5 ATM, vd'aka ¢omu s vhodné aj na
plavanie. Na boku sa nachadza len jedno
Jtlacidlo’, ktoré vdak v skutognosti pini dve
funkcie. Horna cast' funguje ako otocna
digitalna korunka na pohyb v menu,
spodna Cast' predstavuje dotykovd plochu
uréen( vyhradne na zdravotné merania.

Dostupné s v Ciernej alebo striebornej
farbe s gumovym remienkom v
zodpovedajicom odtieni. Remienky majd
Standardna vel'kost' a rychloupinanie,
takZe ich vymena je otazkou par sekind.

Displej rozhodne nepdsobi lacno.
1,46-palcovy okrihly AMOLED panel ma
takmer rovnaké rozlisenie ako drahsie

Watch 3 a chrani ho zafirové sklicko. Jemné
zakrivenie skla do tela hodiniek vyzera
vel'mi elegantne. Farby sG syte — Cierna

je takmer dokonala a niektoré ciferniky
dokazu lunetu opticky Gplne skryt'.

Pozorovacie uhly s vyborné a OnePlus
dokazal na displej natlatit' prekvapivo
vel'a informacii naraz. Maximalny

jas az 3000 nitov je porovnatel'ny

3j s drahSimi modelmi. Na sInku s
hodinky vzdy perfektne Citatel'né.

Namiesto Wear0S vsadil vyrobca na
vlastny operacny systém, ktory sa stara o
sledovanie zdravia a notifikacii z telefonu.
\/ budlcnosti by mal podporovat' viacero
telefonov sGfasne, vratane iPhonov. Cena



okolo 170 € ich navyse stavia vyrazne pod
cenov( hladinu plnohodnotnych smart
hodiniek a robi z nich vel'mi zaujimav(
alternativu. Pouzivatel'ské rozhranie

je vel'mi podobné tomu z Watch 3 -
rovnaké ikony, fonty aj rozlozenie.

Vertikalnym potiahnutim sa dostanete k
notifikaciam a rychlym nastaveniam, vpravo
sU widgety zamerané vylucne na zdravie.
Potiahnutim dol'ava sa zobrazia karty s
pocasim, kalendarom, skratkami aplikaci

¢i ovladanim hudby. Vistavany mikrofén

a reproduktor sldZia na telefonovanie

a hlasové hlasenia pocas tréningu.

Po stlageni korunky sa zobrazi zoznam
aplikacii, no ich ponuka je skromna.
Nechyba dial'kova spast' fotoaparatu,
ovladanie kratkych videi ¢i ,baterka’, ktora
vsak len rozsvieti displej nabielo a ma
vel'mi obmedzeny prakticky vyznam.

Vel'kou vyhodou vlastného systému je
moznost' pripojenia k viacerym telefénom
zaroven, vratane i0S zariadeni. To je
idealne pre I'udi, ktori pouzivajd pracovny
a sGkromny telefon alebo striedajd
Android a iPhone. Tato funkcia vsak
zatial' nie je oficialne plne dostupna a

pocas testovania nefungovala spol'ahlivo.
Sprievodna aplikacia OHealth pontka
obrovské mnozstvo cifernikov a detailny
prehl'ad vSetkych nameranych Gdajov.
Hodinky sleduja tep, okysli¢enie krvi,
teplotu zapastia, stres, menstruacny cyklus,
kroky aj spanok. Zaujimavou funkciou je
60-sekundova zdravotna kontrola, ktora
naraz vyhodnoti viacero ukazovatel'ov,
vratane cievneho veku a moznej
stuhnutosti tepien — stadi prilozit' prst na
bogny senzor a minGtu zostat' v pokaji.
Podporovanych je viac nez 100 Sportov.
Dualne GPS sa zvy€ajne chyti signalu do
10 sekdnd a zaznam tras je presny.

Po tréningu dostanete dostatok

dat, no chyba hlbsia analyza i
tréningové odporicania. Sledovanie
spanku je skor zakladné. Narocnym
Sportovcom to bude malo, no rekreacni
pouZzivatelia budd spokojni.

Napriek bateérii s kapacitou 330 mAh
pon(kajd Watch Lite vybornd vydrz.
V/d'aka jednoduchdiemu systému

bez WearQS vydrzia priblizne 4 dni s
always-on displejom, hodinou cvi¢enia
denne, nepretrzitym meranim tepu a
notifikaciami. Bez pokrocilych funkci

vydrzi az tyzden a v Gspornom rezime
dokonca 10 dni, hoci ten vyrazne obmedzi
zdravotné funkcie. Nabijanie je rychle — 10
min{t na nabijacke postaci na cely den

a pIné nabitie trva priblizne 90 mindt.

Verdikt

OnePlus Watch Lite st idealne pre I'udj,
ktorych uz unavujd preplnené smart
hodinky. Nesnazia sa nahradit' telefon na
zapdsti, ale pondkajd pekny dizajn, skvely
displej, spol'ahlivé sledovanie zdravia a
vyborn( vydrZ batérie. Treba ale mysliet'
na to, Ze nedisponujd vSetkymi (niekedy aj
beZznymi) funkciami ako smart hodinky.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 179€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - chybajice funkcie,
+ primerana cena ako napriklad
+vydrz batérie platenie hodinkami

HODNOTENIE: * % % K Y
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Xiaomi 17

KONECNE KOMPAKTNOST A ZIADNA LOPATA

Aj ked' to na prvy pohl'ad mozno nevyzera
az tak dobre, Xiaomi 17 predsa len nie

je d'alSim ¢islom v nekonecnom rade
smartfonov, ktoré sa napadne podobaji
jeden na druhy. V ramci vel'kosti je to v
mojich ociach totizto priam heréza voci
tradi¢nym konstrukénym pravidlam, v
ktorych je kompaktny rozmer vnimany
ako kompromis v oblasti vydrze i vykonu.
V tomto produkovani takzvanych lopat,
kde sa tradi¢né znacky jednoducho

Casto boja riskovat', prichadza prave
Xiaomi s rydzo kompaktnou vlajkovou
lod'ou. Prave s fiou som mal moznost'
posledny mesiac spolunazivat' a teraz
vam s radost'ou poviem viac.

Cely rad Xiaomi 17 definitivne opGst'a éru
zaoblenych hran, ktoré sice vyzerali efektne,
no v praxi casto prinasali nechcené dotyky
a hlavne sa horsie drzali. Novinka preto
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dizajnom primarne stavia na plochom style
s hlinikovym ramom a matnym sklom na
zadnej strane, Cize rieSent, ktoré jasne hra v
prospech ergonémie aj praktickosti. Matny
povrch je prijemny na dotyk a zaroven
vyrazne obmedzuje zbieranie odtlackov
prstov. S hmotnost'ou 191 ramov a hrdbkou
8,1 milimetra patri tento mobil suverénne
medzi najkompaktnejsie vlajkové lode, ktoré
si dnes viete kipit'. \V porovnani s Pixelom
10 Pro & iPhonom 17 Pro pdsobi v ruke
vyvazene a sc¢asne kvalitne, pri¢om unibody
hlinikovy ram dodava konstrukcii potrebnd
tuhost'. Samotny predok chrani Dragon
Crystal Glass a nechyba ani odolnost' IP68,
vd'aka ktorej som sa nemusel pri testovani
obavat' strkat' mobil kam mi len napadlo.
\/ysoky pomer displeja k telu okolo 89,5 %
znamena takmer neviditel'né, symetrické
ramiky, takZe v ruke drzite primarne

¢isty, monoliticky a vizualne prémiovy

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

obraz. Ked' som testovan( vzorku bral na
fotenie do piesocnatej oblasti vojenskych
lesov na Zahori, ani som len netusil, ako
nadherne do tamojSej scenérie zapadne
prave toto zelené farebné prevedenie.

Onen vySSie spominany displej je pri
sedemnastke jedna z veci, ktord som si
obl'abil rychlo, pretoze mi nicim neprekazal
a jednoducho fungoval. Vonku na sinku som
nemusel hl'adat' tief ani kratit' telefénom
do stran, aby som precital notifikacie alebo
rychlo skontroloval mapu. Jas je vel'mi
silny a Citatel'nost' je vyborna aj vtedy,

ked' vam do obrazovky pali poludiajsie
svetlo. Cislami je to v maximalnom peaku
3500 nitov. Rozlisenie 1.5K mi pri vel'kosti
6,3" dava zmysel. Text je totizto ostry,
fotky vyzerajl detailne a zarovef nemam
pocit, ze by si displej zbytocne ukrajoval

z energie. Samotna plynulost' je rovnako



bez vyhrad a scrollovanie aj animacie st
dostatocne hladké, a ked' ¢itate alebo
mate obraz dlhsie staticky, telefon si
obnovovanie nenapadne stiahne a Setri
batériu bez toho, aby ste to postrehli.
Vecer som zase ocenil, Ze aj pri nizkom
jase je displej prijemny na oci. Neunavuje
tak rychlo a da sa s nim komfortne
fungovat'. Farby su Zivé, kontrastné a
celok nepbsobi prepalene. Celkovo je to
panel hodny statusu vlajkovej lode.

Pod kapotou Xiaomi 17 pradie Snapdragon
8 Elite Gen 5. Na papieri tak mate dve

jadra tlaciace vykon az na 4,6 GHz, zvySok
na 3,6 GHz. Celkovo je to presne ten typ
Cipu, pri ktorom mate pocit, ze telefon by
pokojne mohol renderovat' aj vase vycitky
svedomia. V benchmarkoch to vyzera
rovnako sebavedomo, kde mi AnTuTu lietalo
okolo 2,55 miliona bodov, Geekbench 6 dal
priblizne 3 662 bodov v single-core a okolo
10842 v multi-core. Pri Speedometer 3.0 sa
Xiaomi 17 drzalo na Grovni 20,9 runs/min,
takze web, appky aj vSetky tie Al serepeticky
to na vas vypl'uje s kadenciou samopalu.
LenZe realita bola predsa len trocha inde.
Ako pisem, tak pri beznych veciach je Xiaomi
17 vyloZene blesk a prepinanie medzi
aplikaciami, fotkami, videami, socialnymi
siet'ami, navigaciou, pracou s dokumentmi

- ni¢ z toho sa prosto nezadrhava. Problém
sa zatne ukazovat' az vtedy, ked' mu
nalozite dlhodobo a bez prestavky, teda
typicky pri hrani naro€nych hier alebo pri
emulacii, kde ¢ip ide naplno dlhSie nez par
mindt. VV stresovych testoch sa to prejavi
Uplne jasne. V 3DMark Wild Life Extreme mi
stabilita vychadzala okolo 74 %, ¢o v preklade
znameng, ze po Case vykon citel'ne klesne,
aby sa telefén neprehrial. A ano, zahrievanie
je tu realne a pri dlhej zat'azi sa mobil vie v
hot spotoch na povrchu dostat' az cez 50 °C,
¢o je pri tak vgkonnom ¢ipe v kompaktnom

tele takmer nevyhnutné, pokial' nemate

% alebo 22 %, lebo viete, Ze to mobil cez to
vSetko zvladne az do veCera a Casto aj do
d'alSieho dna. V praxi som sa pri beznom
pouZzivani bez problémov pohyboval na
dvoch dfioch intenzivneho pouZzivania. Ked'
menej navigacie, viac Wi-Fi a menej LTE,
nebolo problémom ist' aj na tri dni, len to
uz chcelo trochu discipliny. A to je presne
ten typ komfortu, ktory vam zmeni spdsob
pouZzivania: nemusite rozmysl'at', kde je
najblizsia zasuvka a powerbanka prestane
byt' povinna vybava aj pri dlhSom cestovani.
Silicon-Carbon technolégia tu evidentne
robi svoju pracu dostatocne dobre. Nechyba
vsak ani rychle nabijanie. Pri vykone az
100 W sa aj takto vel'ka batéria da doplnit'
prekvapivo svizne a v mojom pripade to
bolo zhruba okolo 40 minat, takze ked'

uz ju raz vybijete, navrat spat' netrva
vetnost'. Nabijat' méZete samozrejme

aj bezdrotovo a to pri vykone 50 W.

aktivne chladenie. Softvér radSej skroti takty ~ Presufime sa teraz k zhodnoteniu softvéru.

skdr, aby drzal stabilitu a chranil hardvér,
nez aby sa snazil udrzat' maxima za kazd
cenu. Fortnite Reload, CoD alebo Genshin
Impact si date na vysokych detailoch pri 60
FPS, ale telefon sa pri tom citel'ne zahreje.
A ak patrite k I'ud'om, ktori radi skdsaja
emulaciu cez Winlator alebo Gamehub a
chcete na mobile rozbehat' starsie PC hry,
tam uz som narazil na to, Ze bez externého
chladica je to dlhodobo vel'mi komplikované
zrealizovat'. Je samozrejme otazka, na

¢o konkrétne nov( sedemnastku budete
vyuzivat' a ¢i toto moje hl'adanie minusov

povestné hl'adanie palice na bitie psa.

Xiaomi dokazalo do tak tenkého tela
napchat' batériu s kapacitou 7 000 mAh, ¢o
je v podstate maly technologicky zazrak,
ktory by som eSte pred par rokmi oznacil
za nerealny. A rozdiel to v praxi robi
okamZite, ked'Ze zrazu nerieSite, i mate 38

HyperOS 3 Coby nadstavba Androide 16 tu
pdsobi dostatone moderne a uhladene. Je
pravda, Ze sa tu najde par prvkov, pri ktorych
Xiaomi ani vel'mi neskryva inSpiraciu i0S,
ale Gprimne, v praxi ma zaujimalo hlavne
to, ¢i to celé funguje. A funguje. Systém

je plynuly, animacie sa prijemné a telefon
celkovo pdsobi hotovo, nie ako nieco, to eSte
dva mesiace bude musiet' dozrievat' cez
aktualizacie. Al funkcie sa rozlezené napriec
celym systémom, ale nast'astie nejde len o
marketingoveé tlacitka navyse. Pri fotkach
som vyuzival Gpravy a dotist'ovanie, pri
praci sa hodili automatické prepisy a v
pozadi si systém cez to vietko rozumne
strazi spotrebu. Najviac ma vsak bavi ta
prakticka vrstva, do ktorej spada moznost'
lokalizovat' telefon na mape aj vtedy, ked'
je vwypnuty (samozrejme, ak mate vietko
spravne nastavené a povolené). Je to

detail, ktory ocenite az vtedy, ked' si mobil
zabudnete niekde v taxiku (nie, vobec teraz
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nepisem nic z vlastnej skisenosti, nebojte).
Z hl'adiska konektivity je sedemnastka
vybavena presne tak, ako ma vlajkova lod'
v roku 2026 vyzerat'. Wi-Fi 7, Bluetooth
6.0 a 5G sl samozrejmost’, NFC riesi
platby bez rozmysl'ania a infraport je ten
maly bonus, ktory vas parkrat zachrani

pri televizori alebo klimatizacii. A ked' uz
sme pri praktickych veciach, pochvalit'
musim aj zvuk. Stereo reproduktory s
Dolby Atmos hraju ¢isto, nahlas a na
tol'ko proklamované kompaktné rozmery
mobilu maja vel'mi slusny t'ah. Nie je to
nahrada za externy reproduktor, ale v tejto
vel'kosti patri Xiaomi 17 medzi to lepsie,
¢o som v ramci audia u mobilov pocul.

Pri fotoaparatoch je najdélezitejSie povedat'
jednu vec: Leica tu opat' raz nie je len
nejaka nalepka na module. V praxi sa to
prejavi hlavne v tom, ako telefon spraciiva
farby a prezentuje vam niekol'ko variant
hotovej fotografie. Na zadnej strane

mate trojicu 50 Mpx snimacov a cely set
pdsobi dostatocne vyvazene. Nie je to len

o jednej mega kamere a dvoch do poctu.

Zaklad stoji konkrétne na hlavnom snimaci
Leica Summilux so svetelnost'ou f/1.7 a
vel'kost'ou 1/1.31" ktory je v realite ten,

na ktory som fotil najviac. Pre¢o? Lebo
jednoducho dava najkonzistentnejsie
vysledky. Xiaomi nad'alej nechava na
pouzivatel'ovi vol'bu vyznenia fotky. Leica
Authentic ide viac do kontrastu, tmavsie tiene
sU vyraznejSie a celé to posobi filmovejsie
(presne ten typ fotky, ktora vyzera hotovo
hned' po odfoteni a nemusite ju zachrarovat'
v editore). Leica Vibrant je zas svetlejsi,
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realistickejsi a viac ready pre socialne siete,
bez toho, aby to pdsobilo prepalene. Ja som
v praxi prepinal podl'a scény: na krajinu a
ulicu som €asto nechaval Authentic, na l'udi
a bezné denné fotky mi viac sedel VVibrant,
ale aj toto je skdr vec vkusu a musite si

to takzvane napozerat' na vlastné oi.

Dalsim silnym modulom je teleobjektiv s
2,6x priblizenim (ekvivalent 60 mm). Je

to idealny rozsah na portréty aj detaily a
bonusom je plavajica So5ovka, vd'aka ktorej
funguje aj ako vel'mi schopné makro. V praxi
to znamena, ze na blizke veci nemusite
pouzivat' ultrasiroky snimac, ¢o byva pri
konkurencii ¢asto dévod, pre¢o makro
vyzera makko alebo zvlastne deformovane.
Tu mate viac detailov a menej skreslenia,
takze makro nepdsobi ako trik, ale ako
normalne pouzitel'ny rezim. Ultrasiroka

50 Mpx kamera je konkrétne solidny
pracant na krajinu a interiéry. Cez dery mi
tento modul daval pekné vysledky, len

v rohoch je obcas citit' jemné maknutie
kresby. Nejde o ni¢ katastrofalne, skor je

to typicka dan za Siroky zaber, ako taky.

Video zber je na tom vel'mi dobre. Podpora
8K pri 30 FPS je skor akési plnenie noriem
vlajkowych lodi, ale 4K rezimy s tie, ktoré
som s kl'udnym svedomim pouzival
najcastejsie. Stabilizacia je pevna a
spol'ahliva, takZe aj pri chddzi vyzeraja zabery
pokojne a pouzitel'ne. Prechadzka lesom, z
ktorého pochadzaju aj prilozené fotografie
zariadenia bola na videu zrovnatel'na s
gimbalom strednej triedy. V noci vsak treba
ratat' s tym, Ze niektori konkurenti vedia
vytiahnut' o nieco jasnejsi obraz a Xiaomi sa

drzi skor realistickejSieho podania a nie vzdy
ide Gplne do nasilného vyt'ahovania svetla.
Vel'kym plusom je aj selfie kamera: 50 Mpx
a hlavne autofocus. Znie to ako detail, ale v
praxi je to obrovsky rozdiel, v ktorom selfie aj
video sU ostrejSie a kanzistentnejSie, najma
ked' nemate idealne svetlo alebo sa hybete.

Po tyzdnoch stravenych s testovanou
novinkou m6zem povedat', ze ide o
jeden z najzaujimavejSich a si¢asne
najkompaktnejsich telefénov dneska.
Xiaomi zvladlo vtesnat' do malého,
elegantného tela batériu, ktora deklasuje
konkurenciu, a nezabudlo na dostatocny
vykon. Ak chcete mobil, ktory perfektne
sadne do ruky, foti s citom a vydrZi s vami
aj narocny den bez lovenia nabijacky,
sedemnastka je jasna vol'ba.

Verdikt

Kompaktny flagship, ktory vas rozmazna
brutalnou vydrzou a Spickovou vybavou.
Len pridlhsej zat'aZi treba ratat' s teplom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 999€

PLUSY A MINUSY:

+Kompaktné rozmery, - Zahrievanie pri
skvela ergonémia vysokom vykone
+Vyborny LTPO
AMOLED panel

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Iron Lungs a Markiplier

Nezavisla sci fi hororova snimka Iron
Lung, napisana, rezirovana, financovana
a s hlavnou Glohou obsadena znamym
YouTuberom Markom ,,Markiplier”
Fischbachom (v skutku renesancny
€lovek), sa stala jednym z prekvapujiicich
fenoménov filmovej sezony 2026.

Film, zaloZeny na rovnomenne;j
videohre z roku 2022, sleduje hlavnd
postavu vazna v nezvyfajnom post
apokalyptickom pribehu, ktory je
uvdzneny v malej ponorke a musi prezit'
v mori krvi na opustenom mesiaci po
udalosti nazvanej ,The Quiet Rapture".

Bez podpory vel'kého Stadia a s extrémne
nizkym rozpoctom len 3 miliény dolarov
sa lron Lung predaval prevazne vd'aka
masivnej fantsikovskej zakladni

Marka a Sireniu cez socialne siete.

Podl'a najnovsich Gdajov film uz prekrocil
hranicu priblizne 50 miliénov dolarov

>> \/YBER:

Miroslava Glassova

na celosvetovych trzbach, ¢im
dosiahol takmer 15 nasobok svojej
povodnej investicie, o je pre nezavisld
produkciu bez klasickej distriblcie
mimoriadny Gspech.

Pociato¢ny vydavatel'sky plan pocital
len s par desiatkami kin, no obrovsky
dopyt zo strany publika viedol

k rozSireniu premietania na viac
ako 4 000 miest po celom svete.

\/ Spojenych Statoch obsadil

Iron Lung pocas svojho otvorenia
silnG druh( poziciu v ramci predaja
listkov, aj ked' nasledne trochu
kontroverzne, bol z rebricka

na chvil'ku odstraneny.

....................................................................................................................

Brendan Fraser a Andrew Scott sa
spolu objavia vo vojnovom
dramatickom thrillery s dejom
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zasaden{ym do udalosti druhe;j
svetovej vojny presnejSie 72 hodin
pred invaziou v Normandii (D-Day).

Fraser stvarni postavu generala
Dwight D.Eisenhower, zatial' Co
Scott bude britsky meteorolég
James Stagg, ktorého predpoved
pocasia mohla zasadne ovplyvnit'
priebeh vojny z hl'adiska
nafasovanie invazie.

\ napinavom deji bud( postavy
stat' pred rozhodnutim, ¢&i stoji
za to riskovat' najmohutnejsiu
namornd invaziu v dejinach kvoli
nestabilnému pocasiu a barkam.
Pojde teda o strategickd

a meteorologickd dilemu neZ priamo
0 vojnové scény, ¢o bude

tento film odliSovat' od inych
filmov zameranych na toto
historické obdobie.

Film reziruje Anthony Maras a
vychadza zo scenara, resp. adaptacie
divadelnej hry Davida Haiga.

Film by sa mal do kin dostat' koncom
maja, pricom pdjde o strategické
uvedenie pred 82 vyroc¢im vylodenia
v Normandii.



Tazky Februar: Mesiac Februar sa Zial' do histérie zapisal ako mesiac vel'kych filmovych a televiznych strat. Kedy nas opustili
osobnosti, ktoré definovali celé generacie divakov — od veteranov Starého Hollywoodu az po televizne hviezdy 90. rokov, ale aj

modernych serialovych fenoménov.

Robert Duvall

Hollywood i fanasikovia filmov po celom svete sa

lGcia s jednou z najvacsich hviezd strieborného
platna, ktorou herec Robert Duvall rozhodne bol.

Jeden z poslednych velikanov generacie, ktora formovala moderny
americky film. Znamy predovsetkym svojimi nezabudnutel'nymi
vykonmi v klasickych snimkach ako The Godfather a Apocalypse
Now, zomrel 15. februara 2026 vo veku 95 rokov. Duvall, drzitel'
Oscara za film Tender Mercies a herec s kariérou trvajlcou

viac nez sedem desat'roci, zostava ikonou, ktora ovplyvnila
generacie hercov. Duvall bol predstavitel'om precizneho,
minimalistického herectva — jeho vykony boli silné prave tym, Ze
nikdy nepdsobili prehnane. Hollywood s jeho odchodom stratil
jednu zo svojich poslednych Zijacich legiend klasickej éry.

James Van Der Beek, herec a milacik vSetkych dievéat, ktorého
meno sa navzdy spaja so serialovym fenoménom Dawson's Creek.

Ako Dawson Leery sa stal symbolom generacie tinedZerov konca
90. rokov. Serial definoval éru emotivnych dospievajicich dram

a Van Der Beek sa stal tvarou citlivej mladej generacie. Neskor
sa objavoval v televiznych aj filmovych projektoch a ¢asto si s
nadhl'adom robil Zarty zo svojho ,teen idol* imidZu. Jeho smrt'
znamena odchod jednej z tvari pop kultary prelomu milénii. Jeho
posledny film The Gates sa eSte len docka svojej premiéry.

Catherine O'Hara

Vo veku 71 rokov zomrela kanadsko-americka herecka

a komicka Catherine O'Hara, jedna z najvijraznejSich
Zenskijch komedialnych osobnosti poslednych dekad.

Zatinala v legendarnej improvizacnej skupine Second City a Sirsie
publikum si ju zamilovalo ako excentrick( Deliu Deetz vo filme
Beetlejuice Ci ako starostliv(, no chaotickd matku Kevina v Home
Alone. Jej absolitny kariérny vrchol vaak prisiel so serialom Schitt's
Creek, kde stvarnila nezabudnutel'nd Moiru Rose. Za tato rolu ziskala
cenu Emmy a wytvorila jednu z najikonickejsich televiznych postav 21.
storocia. O'Hara dokazala brilantne kombinovat' absurdny humor s
I'udskost'ou a krehkost'ou. Jej mimika, hlasova modulacia a cit pre detail
z nej robili herecku, ktora dokazala ukradndt' kazdd scénu. Jej odchod
znamena stratu vynimocnej komedialnej inteligencie a originality.

Dane, znamy predovsetkym ako Dr. Mark Sloan zo serialu
Grey's Anatomy. Postava prezjvana ,,McSteamy"” sa
stala jednou z najobl'libenejsich v historii serialu.

Novsej generacii sa pripomenul v seriali Euphoria, kde ukazal
temnejSiu a dramatickejSiu polohu svojho talentu. Zomrel

19. februara vo veku 53 rokov po kratkej, ale o to zavaznejSej
chorobe — ALS. Dane sa pocas svojej choroby stal aj hlasom

pre zvysenie povedomia o tejto newyliecitel'nej chorobe, pricom jeho
kariéra zostava ukazkou Sirokého hereckého talentu a charizmy.
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RECENZIA

FILM

v

Barliveé vysiny

VIZUALNA ESTETIKA NAD EMOCNOU HLBKOU

Nové filmové spracovanie romanu
Wuthering Heights (slovensky: Birlivé
vysiny), prichadza do kin. Tentokrat si

na rezisérsku stolicku sada Emerald
Fennell, drZitel'ka Oscara za scenar k filmu
Promising Young Woman. V hlavnych
Glohach sa predstavujia Margot Robbie
ako Catherine Earnshaw a Jacob Elordi ako
Heathcliff. UZ z pruych upitavok na tento
film bolo jasné, Ze Fennell sa rozhodla
neponiknut' klasicki viktoriansku
adaptaciu, ale vyrazne autorskd, stylovo
vyhranend interpretaciu. Film produkovala
spolocnost' LuckyChap Entertainment, za
ktorou stoji samotna Margot Robbie. Na
rozdiel od predchadzajiicich adaptacii,
ktoré zdoraznovali romanticky rozmer
pribehu, Fennell ide viac po temnote,
obsesii a destruktivnej vasni. Jej verzia

je vyrazne Stylizovana, miestami az
teatralna, €o ju odliSuje, no zaroven, podl'a
viacerych reakcii, rozdel'uje divakov aj
kritikov v oblasti nazorov na kvalitu filmu.
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Temna romantika podlI'a
Emerald Fennell

Pribeh zostava verny zakladnej kostre
romanu, v ktorej je sirota Heathcliff
vychovavany rodinou Earnshawovcov na
panstve Barlivé vysiny. Jeho intenzivne,
takmer osudové puto s Catherine sa
postupne meni na toxicky a nicivy vzt'ah,
ked' Catherine zvoli spolocensky vzostup

a bohatstvo namiesto vasnivej lasky.

Film sleduje ich emocionalny boj naprie¢
rokmi — od detskej spriaznenosti, cez zradu,
az po pomstu. Fennell viak kladie doraz
viac na psychologickd posadnutost' nez

na Sirsi spolocensky kontext. Heathcliff
(Elordi) je tu vykresleny ako magneticka, no
chladna sila destrukcie, zatial' ¢o Catherine
(Robbie) sa so svojim charakterom
pohybuje medzi romantickou idealistkou

a sebadestruktivnou aristokratkou s
narcistickymi sklonmi. Dej filmu plynie
pomerne svizne, niektoré vedI'ajSie postavy

s vSak potlacené v prospech hlavnej
dvojice. Druha generacna linia postav je
netraditne znacne zjednoduseng, aby
sa zachovala emocionalna intenzita
prvej polovice filmu. Fennell sav
prospech hlavnych postav dokonca aj
nekonvencne rozhodla vyhodit' z deja
Gplne iné vedl'ajSie postavy, ktoré sd
vsak v kniznom deji znacne dolezité.

Film pomerne detailne sleduje prv
polovicu romanu — rozpad vzt'ahu
Catherine a Heathcliffa a jej postupné
psychické i fyzické chradnutie. Catherine
zomiera po dramatickom stretnuti s
Heathcliffom, ktory ostava zlomeny, no
zaroven posadnuty tizbou po pomste.

Laska ako kliatba

Zatial' ¢o roman kladie vel'ky déraz na
druh( generaciu, Fennell tato liniu vyrazne
skracuje. Druha polovica filmu je zhustena



do niekol'kych kl'GCovych scén a kondi sa
smrt'ou Catherine, ¢im sa znacne skracuje
oproti inym filmovym prevedeniam, no aj
kniznej predlohe. Co sa viak filmu musi
nechat, je jeho vizualna podmanivost'.

Kamera zachytava vetrom znicené
vresoviska s temnou poetikou a
hudobny podklad umocriuje tragicky ton.
Robbie podava energicky, miestami az
surovy vykon, zatial' ¢o Elordi prinasa
moderny, fyzicky dominantny pohl'ad
na Heathcliffa. Zial', vel'mi viditel'nym
problémom je emocionalna hibka. Film
sice posobi intenzivne, no nie vzdy
dokaze prenikn(t' pod povrch vasne.
Niektoré dramatické momenty s( viac
estetické nez skutoCne zdrvujdce.

Nové spracovanie Birlivych vysin je
odvaznou, vizualne pdsobivou

adaptaciou, ktora sa snazi aktualizovat'
klasiku pre moderné publikum. Nie
kazdému vsak bude vyhovovat'
expresivny a menej tradicny pristup.

Ide o film, ktory viac ocari esteticky
nez emocionalne zasiahne.

.Nova adaptacia nesmrtel'ného
romanu Emily Brontéove;j

prinasa pribeh osudovej lasky
Catherine a Heathcliffa v

temnej, vizualne podmanive;j
interpretacii rezisérky Emerald
Fennell. V modernom pohl‘ade na
klasiku viktorianskej literatiry
sa na veternych vresoviskach
prelina vasen s pomstou.”

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2026
Emerald Fennell Zaner: Drama / Romanticky

PLUSY A MINUSY:

+ Vizualna stranka - Nedostatocna
a atmosféra emocionalna hibka
+ Herecké - ZjednodusSenie
vykony hlavnych vedl'ajsich Iinif
predstavitel'ov

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Nie je ina moznost'

KED KAPITALIZMUS POZIERA VLASTNYCH L'UDI

Juhokorejsky reZisér Park Chan-wook,
znamy preciznou réziou a schopnost'ou
prepajat’ zanre s vyraznou autorskou
poetikou, prichadza s filmom Nie je ina
moznost!, ktor{y potvrdzuje jeho vynimocné
postavenie v sicasnej kinematografii.
Tentoraz siahol po pribehu, v ktorom sa
Cierny humor stretava s napatim thrilleru
a ostrou spolocenskou kritikou. Snimka
mala premiéru na festivale v Benatkach,
kde vyvolala vyrazné ohlasy. Nie pre
prvoplanové provokacie, ale preto, ze pod
zdanlivo absurdnou zapletkou poniika
presny a neprijemne aktualny pohl'ad

na svet prace, v ktorom sa clovek méze
zo dna na den stat' nadbyto¢nym.

Od rodinnej idylky
k existencnej panike

Hlavnym hrdinom je Yoo Man-su (Lee
Byung-hun), muz v strednom veku, ktory
zasvatil 25 rokov zivota papierovému
priemyslu. Uvod filmu pdsobf rozpravkovo
—slnecné popoludnie, zahrada, grilovanie
Uhora, usmiata manzelka Miri (Son
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Ye-jin), dve deti a dokonca aj dvojica
labradorov. Kamera Woo-hyung Kima sa
s laskou pohrava s farbami a svetlom,
vSetko vyzera harmonicky a bezpecne.

LenZe darovany Ghor je v skutocnosti
symbolom konca. Americky vlastnik
papierne zavadza masové prepst'anie
a Man-su sa ocita medzi nadbytocnymi.
Zdbvodnenie? ,Nie je ina moznost"."

Toto heslo sa stava motivom celého
filmu. Zamestnavatelia nemajd ind
moznost'. Man-su nema ind moznost'. A
ked' sa spolo¢nost' nau¢i ospravedlfovat'
nel'udskost' slovom ,nevyhnutnost”,
hranice moralky sa za¢nd rozplyvat'.

Vrazda ako kariérna stratégia

Man-su si uvedomi, ze sanca ziskat' nové
miesto v odbore je miziva. Rozhodne

sa preto pre z(falo absurdny plan:

Vytvori faloSny inzerat na manazérsku
poziciu a zatne systematicky eliminovat'
konkurentov. Ziadne digitalne stopy, vetko

musi prist' postou, na papieri. Park sa tu
hravo pohrava s iréniou — muz oddany
papieru vyuZiva papier ako nastroj k vrazde.

Jedna z najsilnejsich scén nastane vo
chvili, ked' sa Man-su vlame do domu
svojho konkurenta, pusti hudbu tak nahlas,
aby prekryl vystrel, a na ruky si natiahne
kuchynské chiapky, aby nezanechal
stopy. Situacia je miestami az trapne
komicka - plan sa mu komplikuje, ni¢
nejde hladko, vznika chaoticka potycka
a prave v tom spociva jej sila. Divak sa
eSte smeje, no vzapati si uvedomi, ze
sleduje pokus o vrazdu. Humor sa rychlo
vytrati a zostane len neprijemné ticho.

Rozklad muzskej identity

Film nie je iba satirou na pracovny trh.

Je 3j stldiou zranenej muzskej identity.
Man-su nevie pomenovat' svoj pocit
ponizenia, no citi, ze bez prace straca
hodnotu. Ked' Miri nast(pi do zamestnania
ako dentalna hygienicka, jeho neistota
prerasta do paranoidnych predstav.



Psychosomaticka bolest' zubov je len
jednym z prejavov jeho vnatornej krizy.

Park tu presne vystihuje, ako sa
ekonomicky tlak premiefia na osobny
rozklad. Dom, ktory Man-su zrekonstruoval
a ktory kedysi patril jeho otcovi, sa stava
symbolom minulosti, ktorG nechce

opat' stratit'. Bonsaje, ktoré starostlivo
tvaruje, sG metaforou kontroly, ilGzie,

Ze ak dostatoCne pevne zviazeme

konare, udrZzime svet v poriadku.

Estetika kontrastov

Vizualne je film fascinujdci. Prva
polovica ziari teplymi farbami, druha

sa ponara do timenych ténov a tienov.
Park, ktorého preciznost' pozname uz z
filmov ako The Handmaiden, tu pouZziva
krasu ako pascu. Cim elegantnejsi
obraz, tym krutejSie vyznieva obsah.

Hudba Yeong-wook Joa jemne podfarbuje
napatie a strih postupne zrychl'uje tempo,
akoby sa film sam ratil do nevyhnutného
konca. Ked' sa v zavere objavia gigantické
stroje drviace kmene stromov, nie je to
nahodna ekologicka vsuvka. Je to paralela.
Lesy mizn( rovnako efektivne ako pracovné
miesta. Optimalizacia nepozna sentiment.
A ¢lovek je v tomto systéme rovnakou
surovinou ako drevo - spracovatel'na,
nahraditel'na, spotrebovatel'na.

Smiech ako obranny
mechanizmus

Najvacsia sila filmu spociva v tom,

Ze nas nati drzat' palce niekomu, kto
pacha zlo€iny. Identifikujeme sa s Man-
suom, pretoze pozname jeho strach

— byt' nepotrebny. A prave tu je film
najostrejsi. Neukazuje psychopata.

Ukazuje sludného ¢loveka, ktorého
systém nautil mysliet' v logike eliminacie.
Ak je konkurencia problém, odstran
konkurenciu. Ved' ,nie je ina moznost".

Herecky koncert

Lee Byung-hun podava jeden z najlepsich
vykonov svojej kariéry. Dokaze byt' st¢asne
smiesny aj desivy, tragicky aj absurdny.
Jeho premena z uhladeného manazéra

na muza s prazdnym pohl'adom v mikine
je postupna, presvedciva a bolestiva. Son
Ye-jin mu sekunduje s jemnou silou, jej Miri
nie je pasivnou obet'ou, ale zenou, ktora sa
snazi zachranit' rodinu pragmatizmom.

Moderna klasika?
Hoci sa da polemizovat' o miernej

rozvlagnosti v zavere, film si drzi napatie
pocas celych 139 minGt. Neponika

komfort, no ponika intenzivny zazitok.
Park Chan-wook mozno nevytvoril svoje
definitivne majstrovské dielo, ale nakrdtil
film, ktory bude rezonovat' eSte dlho.

Nie je ina moznost' je ostrou satirou,
Ciernou komédiou aj existencialnym
thrillerom. Je to pribeh o tom, ako I'ahko
sa mdze slusny ¢lovek stat' zlo¢incom,
ked' z neho systém urobi prebytoény kus.
A je to aj memento: Ak budeme nad'alej
ospravedlnovat' bezcitnost' slovami ,nie
je ina moznost”, mozno sa raz ocitneme
v situacii, ked' si td vetu povieme sami.

.Man-su Zije Zivot, ktory si

roky budoval: Ma dobre plateni
poziciu v uznavanej spolocnosti,
prirodzeni autoritu doma aj v praci,
milujicu rodinu a priestranny dom
so sklenikom, kde sa stara o svoje
bonsaje. VSetko sa zmeni vo chvili,
ked' podnik prevezme americky
vlastnik a jeho prepustia. Istota sa
rozpadne zo dna na den. A ked'ze
chce v nel'Gtostnom korporatnom
prostredi ziskat' svoje miesto
spat!, rozhodne sa pre rieSenie,
ktoré je rovnako jednoduché, ako
je desivé: Zbauvit' sa konkurencie."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2025
Zaner: Komédia / Drama / Thriller

Rézia:
Chan-wook Park

PLUSY A MINUSY:

+ spolocenska kritika - nerovnomerné
+ originalny namet tempo v druhej
+Vvyvazenie zanrov polovici

+ herecké vykony
+vizualna stranka

.88 .8 %

HODNOTENIE:
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Prava flexiblita
Skutoc¢ny vykon

AXIS Camera Stction Pro

Tento vykonny a funkéne bohaty serverovy VMS systém ulahCuje prezeranie zivého videa,
vyhladavanie a export zaznamov, a tiez spravu kontroly pristupov. Vdaka podpore kompletného
portfolia produktov Axis, analytickych funkcii, ako aj kamier tretich stran mézete vytvorit to
spravne rieSenie bezpecnej siete, ktoré bude vyhovovat vasim potrebam, a zaroven vyuzivat

vyhody volitelného pripojenia ku cloudu. AXISC
A\

Viac info: www.axis.com /products/axis-camera-station-pro COMMUNICATIONS



