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Prava flexiblita
Skutoc¢ny vykon

AXIS Camera Stction Pro

Tento vykonny a funkéne bohaty serverovy VMS systém ulahCuje prezeranie zivého videa,
vyhladavanie a export zaznamov, a tiez spravu kontroly pristupov. Vdaka podpore kompletného
portfolia produktov Axis, analytickych funkcii, ako aj kamier tretich stran mézete vytvorit to
spravne rieSenie bezpecnej siete, ktoré bude vyhovovat vasim potrebam, a zaroven vyuzivat

vyhody volitelného pripojenia ku cloudu. AXISC
A\

Viac info: www.axis.com /products/axis-camera-station-pro COMMUNICATIONS



EDITORIAL

B A mame tu d'alSiu krizu

Spominate si, ako som pred par rokmi v prihovoroch riesil
Cipovl krizu? NieCo podobné sa nam vracia ako bumerang,
len tentoraz v hlavnej Glohe stoja pamate. Situacia na trhu
s RAM a SSD nie je nahodny vykyv, ale sibeh trendov, ktoré
tlacia ceny aj dostupnost' na Gkor beZného spotrebitel'a.

\lyrobcovia presivaji kapacity do ziskovejsich
segmentov, najma do datovych centier a Al rieSeni,
kym spotrebitel'sky trh ma mensiu prioritu.

Zaroven sa vyroba NAND a DRAM nastavuje
opatrnejsie, takze pri rastlcom dopyte rastd ceny
rychlejSie a vyhodné ponuky st Coraz kratSie.

Do toho rastd naroky softvéru, hier a platforiem,
takZe potreba vadcsej kapacity a viac RAM

naraza na menej predvidatel'né ceny.

V skratke, upgrade RAM alebo vymena SSD uz nie je
rutina, ale nakup, pri ktorom sa oplati sledovat' ceny,
porovnavat' parametre a ratat' s tym, Ze rovnaka
konfiguracia moze o par tyzdnov stat' citel'ne viac.
My vam vsak aj vo februarovom ¢isle pomézeme
zorientovat' sa a vybrat' rozumne, i uz v ramci
hardvéru alebo softvéruy, takze krizu 2.0 na chvil'u
odlozte bokom a pokojne zacnite listovat' tou nalozou,
ktorG sme si tento mesiac pre vas pripravili.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ s logitech (a1 CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Generation | 3



RECENZIA

AUTO

Kia EV4 Fastback

ART DECO

Historia technologii (rovnako ako aj
videohier) je nekonecny cyklus restartov

a navratov. Zanre, ktoré sme uz odpisali,
napriklad point-and-click adventiry

Ci izometrické RPG, sa zrazu vracaja v
next-gen prerabkach. Maji novy unreal
engine, ray tracing a fyziku o akej sme v
devat'desiatych rokoch mohli akurat tak
snivat'. Automobilovy priemysel podl'a mna
preziva nieco podobné. ZaZiva totizto akdsi
Definitive Edition éru karosérii, ktoré sme
svojho €asu nechali zapadnat' prachom.
Posledn( dekadu nam ovladli SUV. Vysoké,
t'azkeé tanky, ktoré zobrali cesty Gtokom ako
kedysi Battle Royale multiplayer a zrazu
sedany, liftbacky a fastbacky posobili ako
relikvie. LenZe vo svete elektromobilov

je najvacsi boss odpor vzduchu a ten ako
taky sa da porazit' skor nizkou, elegantnou
siluetou nez hranatou veZou na kolesach.
Ked' som sa nedavno blizsie zadival na
aktualnu novinku automobilky Kia a to
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konkrétne model EV4 Fastback, ostal som
z jej dizajnu doslova v Soku. Vizualne ide
totiZto o auto, ktoré na parkovisku plnom
tuctovych crossoverov vyzera ako glitch

v Matrixe. Je to za mia jasne pokus o
restart kompaktného sedanu s estetikou,
ktora by sa nestratila ani v Night City. Test
vozidla prebiehal uz tradicne v redlnych
slovenskych podmienkach zahriiujacich
bratislavské obchvaty, dial'nice aj
zahoracke okresky, kde sa jasne ukazalo,
€i je dravy vizual len skin, alebo ma aj
poctivé atribaty podporené hmatatel'nymi
vysledkami. Nebudem vas preto d'alej
nat'ahovat' a pod'me sa o kvalitach
uvedeného vozu porozpravat' blizsie.

Akokol'vek sa mne osobne dizajn Kia

EV4 Fastback neskutocne paci, napriek
tomu ho objektivne musim zhodnotit' ako
polarizujdci. Kia tento vizual priamo nazyva
Opposites United, €o je sice nazov ako u

indie synth-pop kapely, no v realite je to
premysleny stret plynulych, organickych Iinif
s prisnou, az digitalne brutalnou geometriou.
\/ momente, ked' som vysledok prvykrat
videl pod blikajacim nednom nasej ulice,
naskocila mi presna asociacia a po dlhej
dobe aj konkrétna metafora; Art Deco. Nie to
zaprasené z 20. rokov, ale jeho kyberneticka
reinkarnacia. Ako keby Syd Mead navrhoval
auto pre Vel'kého Gatsbyho v roku 2077

a vysledkom bola prave EV4 vo verzii
Fastback. Len pre upresnenie, v predaji je

aj Standardny model EV4, ktory vSak nema
ten unikatny a sexi zadok. O nej vam vsak
poviem niekedy nabuddce. Fastback silueta
je dnes prijemna anomalia v mori SUV-
krabic. Ma nizky skoseny nos, dihd klesajicu
strechu a na zaver prudko useknuty zadok.
Nie je to len esteticka p6za, napokon

odpor vzduchu Cd 0,241 je &islo, ktoré v
elektromobiloch znamena realne kilometre
dojazdu navyse a EV4 z profilu viastne
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pOsobi ako Sip. Matna strieborna farba tomu
eSte pomaha ked'Ze svetlo na nej sa lame
ako na brasenom hliniku a zvyrazruje ostré
prelisy aj polygonalne blatniky. Celé nam to
uzatvara uz z inych elektro modelov znacky
Kia dobre znamy svetelny podpis Star Map.
Vertikalne LED moduly vpredu ako zatvorky
koédu a vzadu minimalistické pasiky po
stranach. A ano, zadok je pri tomto voze tym
najkontroverznejSim (z mnohych dévodov,

o ktorych budem pisat' neskor), ale vo mne
evokuje streamlinery typu Tatra T87 v 21.
storoci. Nemohol som sa prosto vynadivat'.

Cez zapustené kl'u¢ky vam teraz otvaram
pomyselné dvere, aby ste sa mohli
posadit' do interiéru. Ten ma blizSie k
Skandinavskemu nabytkovému stadiu
nez ku klasickému kokpitu. EV4 je v tomto
smere pekna ukazka toho, o umoznuje
elektricka platforma E-GMP. Ta totiZto
ponlka vel'a priestoru, rovnd podlahu a
kabinu, ktora posobi skér ako moderna
obyvacka nez stiesnena stihacka. Palubna
doska je nizka a horizontalna, dominuje jej
Siroky panel s tromi displejmi (pozname ho
z inych EV vozidiel vyrobcu), ale este viac
ma bavi absencia traditného stredového

tunela kde namiesto bariéry najdete
plavajici ostrovcek. Na nabijacke si z neho
spravite pracovny katik alebo jedalensky
pultik. Materialovo to nie je ten recyklovany
jogurtovy téglik, ktorého sa bojime vzdy,

ked' sa vytiahne udrzatel'nost' ako PR fraza.

Recyklovana PET tkanina na palubovke
posobi ovel'a prémiovejSie, ma hrub(
text(ru, nehadze odlesky a nast'astie tu
nie je hromada lesklych plastov ¢o sa vam
poskriabu uz behom prvych dni. Sedadla
s( prijemné aj v teple a vd'aka perforacii
dychaja — zaujimavym prvkom je preSivané
rebrovanie po celej ich ploche. Dizajnovy
highlight st vSak tenké siet'ované opierky
hlavy v Style kancelarskych trénov od
Hermana Millera, ktoré opticky zvacsuja
priestor a interiéru davajd technicky
Smrnc, nehovoriac o miere pohodlia.

\/ mnou testovanej verzii GT-Line s{
sedadla jednou z najvacsich zbrani tohto
auta. Jednak ma vodi¢ ako aj spolujazdec
elektrické polohovanie (v pripade Soféra s
pamat'ou), ale hlavne relaxacna funkciu,
ktora preklopi kreslo do horizontalnej
polohy. Z ¢akania pocas nabijania sa tak
I'ahko stane spankovy rezim. Nechyba

vyhrievanie ani ventilacia, o v tejto triede
stale nie je samozrejmost'ou. Co sa

tyka priestoru vzadu, tak vd'aka dlhému
razvoru 2 820 mm je tam kral'ovsky vel'a
miesta na nohy a uz spominana rovna
podlaha potesi aj pasaziera v strede.
Treba vsak dodat', Ze fastback strecha si
vypytala dan ohl'adom priestoru okolo
hlavy a ak mate nad 185 cm, budete sa pri
jazde vzadu tiastocne dotykat' stropu.

EV4 ma na dneSné pomery vel'mi moderny
infotainment, ktory Kia pouZziva aj v
drahSom EVS. V praxi to znamena rychle
reakcie, logicky usporiadané menu a pocit,
Ze interagujete s modernym tabletom.

Ako som uz spominal, pred vodi¢om sa
nachadza jeden vel'ky pas zloZeny z troch
obrazoviek: vl'avo digitalne budiky (rychlost’,
dojazd, asistenti), vpravo hlavny displej

na navigaciu a multimédia a medzi nimi
samostatny dotykovy panel na klimatizaciu.
Nastavovanie teploty tak nemusite riesit'
cez menu, avsak obcas vie ¢iastocne

zakryt' volant, takZe sa musite trochu
pozriet' popod neho. Z praktickych funkcii
vyberam bezdrétovy Apple CarPlay/Android
Auto, planovanie tras s automatickym
alebo manualnym predohrevom batérie,
aktualizacie cez internet so st'ahovanim

na pozadi a no€nou instalaciou a podpora
aplikacii Netflix/YouTube (Skoda, Ze iba

pri odstavenom vozidle). Dobrou spravou
je, ze nie vsetko sa ovlada len dotykom.
Ostali tu aj normalne tlacidla, ¢iuz v
stredovom panely alebo priamo na volante.

Spat' ku kontroverznosti ohl'adom kufra.
Ten na papieri vyzera vyborne (490 |, teda
viac nez hatchback), lenze ¢isla tu tak trochu
zakryvajl pointu. Fastback sa totiZz neotvara
ako liftback aj so sklom, ale iba plechovym
vekom a vysledok je citel'ny. Otvor je sice
Siroky (cca 128 cm), no na vysku je necakane
Gzky (menej nez 50 cm). Bezné tasky a
makké kufre prejdd bez problémov, ale kocik,
tvrdy box pre psa alebo vel'ka krabica (ano,
aj herné PC) s( uz Tetris na vysokej Grovni.
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Opakujem, Ze priestoru je vo vn(tri dost',
len sa k nemu neviete pohodlne dostat'. Po
sklopeni sedadiel (60:40) navySe vznikne
vyrazny schod, takze dlhé a objemné

veci sa prenasajl eSte t'azSie. Fastback

je tu jasne viac o Style, nie o st'ahovani
nabytku. Plusom je elektrické otvaranie

s automatickou funkciou, ¢o je vsak v
danej cenovej relacii samozrejmost'ou.

Verzia GT-Line stoji na vel'kej batérii 81,4
kWh, ¢o je v kompaktnom segmente
poriadna porcia energie a presne ten
doévod, preco testované auto vie na papieri

dosahovat' vysokého dojazdu. WLTP uvadza

612 km (pri 19" kolesach), no v realnej
prevadzke a pri max 8 °C to pochopitel'ne

celé vyzeralo trocha inak. V meste som jazdil

okolo 14 az 15 kWh/100 km (teda realne
blizko dojazdu 550 km), na okreskoch to
padalo k 13 kWh/100 km a na dial'nici pri
130 km/h spotreba vyskocila na 20 az 23
kWh/100 km, ¢o znamena priblizne 400
km na jedno nabitie. Najvacsie negativum
tu ide za nabijanim. EV4 nema 800 V ako
EV6/EVS, ale starsiu 400 V architektdru,
takZe peak je 135 kW a teda priidealnych
podmienkach ste na 10-80 % za 31 min(t.
Mne to vysSlo redlne 33 min(t (lonity peak
128 kW, pekne stabilna krivka nad 100 kW
priblizne do 60 az 65 %), €o sice nie je Groven
F1 pitstopu, ale stale Gplne v pohode na
bagetu a vybavenie mailov. Bonus, ktory
aj v tejto verzii musim potrhndt' je V2L a
teda 230V zasuvka v interiéri + adaptér
do hlavného portu umiestneného v pravej
prednej Casti. Tieto prednosti spravia z
vasho auta vel'kG powerbanku (do 3,6 kW).

Jazda samotna je skdr o plavbe nez o rezani
zakrut a ikonka GT-Line tu znamena viac
komfortné Gran Turismo nez okruhova
agresiu. Auto ma predny nahon a 150 kW
(204 k), takze v meste pdsobi svizne a z
krizovatky vie odpalit' okamzitym zat'ahom.
Na dial'nici ma dost' sily na bezpecné
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predbiehanie, no ked' jej prudko naloZite na
okresku alebo na mokrej vozovke, ozve sa
typicka dan silnej predokolky; obéas vas ta
sila potiahne za volant a trakéna kontrola
sa zapoti. Podvozok je naladeny vyslovene
na pohodlie. Timice pekne Zehlia rozbité
cesty, kanaly aj spomal'ovace a EV4 pdsobi
v tomto ohl'ade aZ o triedu dospelejSie nez
by ste mozno ¢akali. Treba vSak jednym
dychom dodat', Ze pri rychlejSom tempe

sa karoséria viac naklana a cez zakruty

tie dve tony hmotnosti okamzite pocitite.
Riadenie ako také je I'ahké a presné s

tym, ze Kia tradi¢ne boduje rekuperaciou

— padla pod volantom menia intenzitu
brzdenia motorom za jazdy a i-Pedal vam
umozni v meste dostatocne Setrit' brzdy.
Co sa tyka baliku asistencii tak auto zvlada
automaticka jazdu v strede pruhu, plynulo
pracuje s adaptivnym tempomatom,

vie pomoct' aj so zmenou pruhu po
vyhodeni smerovky a to vSetko navyse

bez neprijemnych fantémovych brzdeni.

Tyzden s Kiou EV4 Fastback mi ubehol
rychlejsie nez inStalacia 100 GB patchu na
posledné Call of Duty. Je to auto vyzerajice

ako koncept z roku 2030, no technicky hra

v Gvodzovkach len vel'mi silny Standard
dneska (400 V). Pondka vel'kd batériu a tym
3j vyborny dojazd, luxusne pdsobiaci interiér,
ale zaroven si necha zaplatit' dan za dizajn

v podobe kufra s tak trocha nest'astnym
otvorom. Testovany kus by vas vysiel na 56
990 £, zakladna verzia Earth Startuje na 50
190 € a ano, v absolltnych ¢islach je to dost'.

Co si budeme hovorit', v tejto hladine uz
posSkul'ujete po BMW i4 ¢&i Tesle Model 3
Long Range. Lenze EV4 tu nehra Gplne
fér z pohl'adu pocitov. Je to skor auto pre
niekoho, kto chce moderny elektromobil
s kompromismi, ale odmieta investovat'
do tuctového dizajnu. Art Deco linie,
jedinetny svetelny podpis a kabina, ktora
pdsobi ako upokojujica obyvacka, nie
sterilné laboratérium. Ak chcete viac
vykonu a parametrov za rozumnejsiu
cenu, zoberte Model 3. Ak v5ak chcete
atmosféru, pohodlie a dizajn, ktory vas
prindti otoCit' sa za autom aj na parkovisku,
EV4 Fastback za mna dava zmysel.

Verdikt

Kia EV4 Fastback je ako indie hit, ktory
sice nema najlepsi 3D engine na svete,
ale ma takad silnd umeleckd stranku,
pribeh a hratel'nost’, Zze mu odpustite
aj obasné technické kompromisy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Kia 50190 €

PLUSY A MINUSY:
+ Unikatny dizajn - 400V
+ Svetelny podpis - Dan za dizajn

+Komfort v zadnej Casti
+\/yhoda V2L - Predny nahon
pri kempingu

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

AUTO

KGM Torres Hybrid

EXPEDICNY BATOH S POWERBANKOU

Pisat' o autach v roku 2026 je ako
vysvetl'ovat' D&D cloveky, ¢o pozna len
Clovece nehnevaj sa. Pravidla sa menia
priamo pocas hry a to, €o bolo véera
budicnost'ou, je dnes pre mnohych heréza.
V tomto cirkuse, kde sa aj tradi¢né znacky
ucia milovat' kilowatty a nové mena z
vyjchodu nosia technologie ako vreckové
noze, sa pred casom vratil nenapadny,

no hGzevnaty hrac. KGM, teda byvaly
SsangYong, alias podivny stryko rodiny,
ktory preZil viac klinickych smrti nez

nejedna postava v Game of Thrones. Ich
Torres mal vlani jeden zasadny problém, a
to spotrebu. Ak ste ¢itali moju recenziu na
drahsi Actyon, viete, Ze v jeho pripade to
bola rovnaka pesnicka. Dnes vSak uz Torres
existuje, okrem cisto elektrickej verzie,
ktorli som vam rovnako opisoval minuly
rok, aj ako hybrid a prave ten sa mi dostal
na tyzden do rik. Metaforu som tentoraz
nemusel lovit' dlho, ostatne uz cestou

na prevzatie mi v hlave blikalo nieco ako
expedicny batoh s powerbankou. Zvonku

drsny dobrodruh s taktickymi popruhmi, vo
vnatri moderny hybridny nervovy systém s
DNA od BYD. Tvari sa ako off-road, funguje
ako pragmatik. Ci sa testované vozidlo v
tomto smere stretlo s realitou a o vSetko
iné som v nom dokazal objavit', to vSetko
sa dozviete v nasledujdcich riadkoch.

Zatnime tym, ¢o predava auta, a

teda dizajnom samotnym. V ére, ked'
aerodynamicky tunel formuje karosérie

do podoby ohlodanych mydiel, prislo KGM
a povedalo, ze to skisi pojat' inak. Torres
je aj preto vizualne hranatou pevnost'ou.
V/predu mate masku so Siestimi vertikalnymi
lamelami (ano, je tam citit' Jeep vibe, ale
skor ako pocta nez celové kopirovanie).
Uzke LED svetla si krasne zapracované do
krajov karosérie a celé to pdsobi asertivne,
miestami az nec¢akane prémiovo. Ked'

sa vam toto objavi v spatnom zrkadle,
garantujem, Ze sa automaticky zacnete
snazit' identifikovat' znacku. Z profilu

sa tato jedinefnost' nestraca a napino

tu nastupuje symbidza medzi tankom a
spominanym batohom. Plastové Gchyty
na kapote, masivny C-stipik, doplnky, ktoré
vyloZene lakaja na dobrodruzstvo mimo
civilizacie. Paradox? 20-palcové disky sice
vyzerajl brutalne, ale do terénu sG asi tak
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praktické ako baletné piskoty do blata.

\/ mojom pripade bol vobec najtvrdSim
off-road zazitkom spomal'ovac pred
zakladnou skolou v rodnom meste. A
kamuflaz, ktor som svojsky komentoval

v lete pri teste EVX, pokracuje aj vzadu.
Piate dvere vyzeraj(, akoby na nich bola
osadena rezerva a kl'u¢ka naznacuje bo¢né
otvaranie. Vetko je to sice len p6za (rezerva
nie je a otvaranie do strany sa nekona),

ale je to prekliato dobre urobena péza.

Ak exteriér hra v rytme expedicie, interiér
je ta sl'ubovana powerbanka. Uz pri
nastupovani potesi detail, kde dvere
prekryvajd prahy, takze si po dazdi
nezamazete nohavice. Vn(tri je minimum
tlacidiel a maximum displejov. Dominantou
je dvojica 12,3-palcovych obrazoviek
spojenych do jedného celistvého panelu
(pristroje + infotainment), pekne natocena
smerom na vodica. Infotainment stoji na
platforme Athena 2.0, ¢o je nazov ako zo
starého Grécka, realita je vsak o cosi menej
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poeticka. Odozva je slusna, no pri mapach
a niektorych preklikoch sa obcas objavi
menSie oneskorenie. Menu je podl'a mia
logicky usporiadané, len lokalny preklad
obcas pdsobi nedotiahnuto. Konektivita

je mierne povedané schizofrenicka. Mate
USB-C aj bezdrbtové nabijanie, no CarPlay/
Android Auto funguja iba kablovo. Telefon
si teda mdZete polozit' na bezdrdtova
podlozku a potom ho aj tak musite
napichnt' kablom, ak chcete mat' Waze
na vel'kom displeji. Aby som vsak nebol
len negativisticky, tak v aute je TomTom
navigacia, ktora je za mfa nadpriemerna, a
viete si ju jednym prepinacom na volante
kedykol'vek zobrazit' aj priamo pred sebou.

Tak ako pri elektrickej verzii, aj tu dominuja
recyklovatel'né materialy. Zaklad tvori
tvrdsi plast, ktory postupne prechadza

do makcenych ploch. Palubovka pdsabi
odolne a urcite nie lacno, pricom musim
zatlieskat' za napad s preSivanim priamo
v gume. Opticky to zmeni v zasade

jednoducht plochu na prémiovy klam.
Jedna vec vsak vyzaduje zvyk. Ovladanie
klimatizacie je realizované vyhradne
dotykom (a podobne rieSené je aj otvaranie
kufra). Na rozbitej ceste mdze byt' problém
nastavit' teplotu a zaroven sa naplno
venovat' premavke. Nast'astie volant

eSte nasiel odvahu mat' skutocné fyzické
tlacidla na zakladné veci, avsak teplota
medzi ne, zial', nepatri. Sedadla sd presne
ten typ uspokojivo pohodIného tronu. Sa
Siroké, elektrické, vyhrievané a si¢asne
ventilované (ventilaciu by som v nasich
zemepisnych Sirkach pokojne zaviedol ako
povinn{ vybavu). Priestorovo je to celkovo
vel'korysé vpredu aj vzadu a kufor? Cierna
diera na veci. Mate 703 litrov v zaklade a 1
662 litrov po sklopeni druhého radu, takze
Torres bez hanby zhltne pracku, bicykel

aj so svokrou. Praktické drobnosti ako
dvojité dno ¢i Sikovne riesena roletka len
potvrdzujd, Ze tato expedicna krabica ma
zmysel aj v praxi. VV stredovom tuneli aj vo
dverach je navySe mnozstvo odkladacich
priehradiek na drobnosti aj fl'ase.

Bezne to v recenziach neriesim, ale k
bezpecnosti tu musim utrisit' par viet.
Torres Hybrid ma cel( armadu kamier a
senzorov (Citanie znaciek, sledovanie Gnavy,
ISA, LKA a podobne), a vysledkom je pipanie
ako pri pokladni v obchode. Nast'astie,
podstatné je to, Ze asistenti sa daja vypnat'
a Torres to nema zakopané v trinastom
podmenu. Cez skratky v infotainmente a
niektoré funkcie aj priamo na volante to

ide relativne rychlo aj ked', samozrejme,

po kazdom Starte to absolvujete znova.
LKA je miestami aZ prehnane horlivé, takze
nechal len pasivne upozornenia. Soférovat'
chcem ja, nie algoritmus, ktory zrejme nikdy
nezazil slovensk( okresku bez krajnic.



A teraz pohon. Torres Hybrid ma pod
kapotou hybridn( architektdru vyvijana

s BYD (ano, ten BYD, ¢o dnes tlaci
elektrifikaciu ako Nvidia tlaci GPU trh).
Zaklad tvori 1,5-litrovy preplfiovany benzin
(150 k / 110 kW), ktory doplia elektromotor.
Vysledok je 204 k (150 kW) a 300 Nm. K
tomu malg, ale pre spotrebu dolezita batéria
s kapacitou 1,83 kWh (LFP), ktora znesie
neustale zmykanie nabijania a vybijania.
Dolezité je aj to, ako auto prenasa vykon

na kolesa. Niektoré hybridy pouzivaja
prevodovku typu CVT, kde pri prudSom
pridani plynu motor vyleti do otacok, huci
ako turbina a auto zrychl'uje s pocitovym
oneskorenim. Torres to ma prirodzenejsie a
pri rozjazde pomoze elektromotor okamzite,
takZe auto sa pohne sviZzne a bez nervov, a
benzinovy motor sa prida plynulo az potom.

Prinos hybridu je citit' aj na spotrebe. V
meste (rozjazdy, zapchy, semafory) sa
viete dostat' na Cisla zalinajlce pdt'kou.
Na dial'nici pri 130 km/h uz elektrika vel'a
nezachrani a vel'ké hranaté SUV si vypyta
viac (cca 9 1), no mne v ramci mesta vysiel
priemer za tyzden priblizne 6 az 7 1/100
km, €o je na takto vel'k( karosériu slusné.
Ruka v ruke so spotrebou id( jazdné
vlastnosti. Nejde tu o Sportové SUV na
nahananie zakrut, ale naopak o komfortny
parnik naladeny na pohodlie, ktory Zehli
nerovnosti a vd'aka svojej hmotnosti (1,6
tony) psobi stabilne a usadene. V meste
si rychlo zvyknete na tiché rozjazdy bez
vibracii a hluku, benzin sa ozve az vtedy,
ked' treba viac sily alebo ked' batéria uz
nema ¢o rozdavat', a aj vtedy do kabiny
prenika len vzdialené, pomerne kultivované
vréanie. Riadenie je typicky kdrejsky I'ahké,
takZe parkovanie zvladnete malickom, no
na dial'nici by som bral trochu viac odporu
a spatnej vazby. Rezim Sport to sice trochu
pritvrdi, ale z Torresu beZeckd tenisku
neurobi. A teraz dilema, ktort som riesil
uz pri elektrickej verzii. Totizto aj hybrid je
dostupny iba ako predokolka. Na suchu to

neriesite, na mokre pomdze elektronika,
na pol'nG cestu k chate postaci svetla
vyska 180 mm, ale do hibokého blata Ci
Cerstvého snehu by som sa bez ret'azi
vylozene nehrnul. Ak niekto nutne chce
Lx4, musi siahnut' po benzine (a zmierit'
sa s vySSou spotrebou) alebo difat, ze
¢asom pride verzia s pohonom vsetkych
kolies. Pre vacsinu I'udi, ktori buda jazdit'
takmer stale po asfalte, je vSak predny
nahon Gplne v poriadku, ostatne je to
dan za niZsiu spotrebu, cenu a emisie.

Torres Hybrid Startuje na sume priblizne 30
370 € a pri plnej vybave Premium stlpne
cena na 36 680 €. To je pasmo, kde uz bezne
pozerate po RAV4 (lenZe ta byva drahsia a
v tejto cene Casto skor v slabSej vybave a s
interiérom, ktory nepdsobi najmodernejsie),
d'alej po Sportage/Tucson hybride (vyborné
autd, ale pri slusnej vybave vedia s cenou
takisto liezt' vy3Sie) alebo po Kodiaqu a ten
je cenovo €asto uz Gplne inde. A potom

je tu Bigster, ktory bude sice lacnejsi, ale

3j citel'ne o triedu jednoduchsi. Torres si
preto hra na istotu a za relativne rozumné
peniaze ponlkne obrovsky priestor a vel'ky
kufor, k tomu skutocny full-hybrid (nie
kozmeticky mild-hybrid) a vybavu, ktora
nepdsobi osekana na kost' uz v zaklade.

K tomu si pridajte dizajn, za ktorym sa
I'udia realne otacajd. Ingmi slovami, ak
chcete vel'ké rodinné SUV, nechcete platit'
prirazku za znacku a zaroven chcete z
davu trochu tréat', Torres Hybrid je presne
ten typ ponuky, ktora dava zmysel.

Blizime sa do finale. KGM Torres Hybrid je
z mbjho pohl'adu v mnohom fascinujlce
auto, hoci nie bez mach. Vie liezt' na nervy
armadou pipajlcich asistentov, zamrzi
absencia 4x4 v hybride a kablovy CarPlay/
Android Auto v roku 2026 je trochu ako
kupovat' smartfon bez Wi-Fi. Lenze
potom pride to, o sa dnes pocita najviac
a teda charakter. VV dobe, ked' sa z aut
stavajl sterilné spotrebice odliSujlce

sa uz len logom na kapote, Torres ma
vlastn( osobnost' a neboji sa ju ukazat'.
A preto mu sedi ta metafora z Gvodu,
Cize zvonku drziak, ktory vam da pocit, ze
zvladne komplikovanejsi terén, zvnitra
pohodIna obyvatka s technikou pre
moderny zivot a ako bonus pod kapotou
hybrid, ktory kone¢ne nerobi z navstev
pumpy rodinnd tragédiu. Je to auto pre
otca rodiny, ktory sa vn(tri stale citi ako
Indiana Jones, ale v realite vozi deti na
krazky, nakup z Lidla a psa k veterinarovi
a zaroven nechce skoncit' pri rovnakom
striebornom SUV ako jeho sused.

Verdikt
Vel'ké a svojské SUV s rozumnou spotrebou.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
KGM 37 370€
+ \Wyrazny - Absencia
a originalny dizajn bezdrdtového
+Vzdusnost' a priestor CarPlay/Android Auto

+ Komfort pre
celG posadku

HODNOTENIE: * % % K Y

- Pipanie asistentov
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Honor predstavil svoju magickd osmicku
TOMUTO HOVORIM DOVERA \V PRODUKT

Rozmysl'al som, Ze vam to celé opiSem
tentokrat vynimocne viac uhladenejsie, nez
ako som v ramci reportazi z terénu zvyknuty.
V jednoduchosti - lanovka, vwjhl'ad, luxusna
restauracia, par madrych viet o inovaciach
a ideme domov. Lenze v Jasnej (v tej zime v
Tatrach, €o vas prefacka uz pri dverach) to
prebehlo tak, ze ak by som to napisal tymto
sposobom, klamal by som vam do o¢i. V
spolocnosti kolegov som stravil prijemny
Cas, pocas ktorého sa pri viacchodovej
veceri prirodzene predstavili prednosti
novej rady vlajkovych mobilov Honoru — bez
toho, aby to pdsobilo Géelovo ¢i umelo.

Zacalo to traditne nevinnym spdsobom.

UZ spominana lanovka, pondkla typickd,

ale Gchvatnd tatranska scenériu, kedy
nadobudnete pocit, ze vSetko je vlastne az
prehnane idylické. Na vrchole sme sa usadili
v reStauracii Rotunda, ktora vyzerala, ze sav
nej beZne rieSia skor veci typu: ktory rocnik
vina sa hodi k tomuto jedlu’. Teplo, prijemne
intimne svetlo, pokrmy, ktoré uz na prvy
pohl'ad vyzerali drahSie nez mdj bezny obed,
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a k tomu HONOR Magic8 v plnej zostave.
KI'G€ovym momentom bola prave atmosféra.
HONOR si totiz povedal, ze ked' uz je zima,
nebudu sa viest' teatralne reci o odolnosti,
ale ta sa jednoducho ukaze v praxi — telefony
regularne nalozené v kockach I'adu, bachanie
kladivom... Skratka snaha vyzdvihnat'
prednosti Honoru priamo na Jasne;j.

Ked' sa vam pred ocami topi I'ad a z neho
niekto t'aha prémiovy hardvér zmrznuty
na kost', zacnete tomu venovat' pozornost'
inym spésobom. Zrazu to nie je len IP Cislo
v tabul'ke, ale naopak situacia z realneho
Zivota. Studené ruky, vSade je vihko, mabil
sa vam vySmykne a spadne na tvrd( zem.
Kazdy z nas tdto situaciu osobne zazil.




Najlepsi moment? Ked' sa wytiahli ostré Sipky
a kl'G¢e. Realne, na tvrdo. Ziadne .pozrite, ako
sa povrch neposkriabe pri jemnom kontakte s
kl'G¢ikom vo vasom vrecku’. Normalne kl'Gce,
normalne hadzanie, normalny ten zvuk, pri
ktorom uz ¢akate prasknutie obrazovky.

Pod'te sa teraz aj cez moj zazitok z Jasnej
stru¢ne pozriet' na dvojicu modelov zo série
Magic8, ktoré st u nas v predaji. Zatnem
najlacnejsim modelom Lite. Na prvy pohl'ad
pdsobil ako idealny mobil pre tych, ktorym
prekaza ¢asté nabijanie. Kapacita batérie

7 500 mAh znameng, Ze aj v krutej zime
nebudete musiet' kazdd hodinu kontrolovat'
percenta. Displej je dostatocne vel'ky OLED
so0 120 Hz a vysokym jasom, ¢o je aj v snehu
vlastne zaklad, lebo inak pozerate na odlesk
vlastnej tvare. Zapusteny modul fotoaparatu
s0 108 Mpx vam cez den poskytne kvalitné
obrazky, aj ked' vecer uz to celé bude viac

o tom, ¢i sa trafite do idealneho svetla.

Bez akychkol'vek kompromisov, s ktorymi
by ste sa museli zmierit' pri verzii Lite,
je tu samozrejme model Pro. V/ jeho

HONOR Magic Lite

pripade sa logicky najviac riesi teleobjektiv
a jeho Gzke previazanie s Al. 200 Mpx

je brutélne ¢islo (a to nielen v Tatrach),
ktoré ma aj brutalne prakticky zmysel.

Zrazu mOzete zoomovat' a vysledok
nevyzera ako fotka z roku 2009, pri ktorej

si len domysl'ate, o tam vlastne malo byt'.
Pro ma navyse taki zvlastnu schopnost', ze
ak si uz zvyknete na priblizenie a stabilitu,
zatnete sa na bezny zoom pozerat' trochu
ako na stary Windows bez aktualizacii.

Spominana umela inteligencia sa stara o
vycistenie nocnych zaberov a dotvaranie
scény do uveritel'nej podoby. Aby ste si
nemysleli, Ze tu teraz len papagajujem
nejaké PR reci z Rotundy, kde si ma
Honor takzvane opil drahym rozkom.

Naopak som si mohol osobne overit'

ako model Pro dokaze vyuzit' Al pri gisto
nocnych zaberoch a musim povedat, ze
tak posobivé vysledky som necakal. Viac
vam samozrejme poviem v plnohodnotnej
recenzii. K tomuto celému sa pridava
klasicka vlajkova zostava d'alSich kamier,
Spickovy displej a rychle nabijanie.

\iysledok? Na Jasnej sa neprednasalo. Na
Jasnej sa testovalo. Ak vam vyrobca dovoli
ponarit' telefén do I'adu, oblchat' ho 0 zem
a potom s nim este ist' fotit' nocné zabery,
tak tomu hovorim ddvera v produkt. ZvySok
uZ preveri ¢as a samotna recenzia, no
Gprimne — po tomto tatranskom krste mam
pocit, Ze Magic8 sa nemusi opierat' o vel'kd
reklamu. Za mpa ide zo strany vel'kého ,H’
0 viac nez podareny nastup do roku 2026.

Filip VorZacek

=
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MSI na CES 2026

NA CES 2026 PREDSTAVILA MSI SVO) UPLNE I\JO\/Y RAD PRESTIGE PRE BUSINESS
A PRODUKTIVITU SPOLU 5 NAJNOVSIMIHERNYMI NOTEBOOKMI Z RADOV RAIDER,
STEALTH A CROSSHAIR, KTORE SA VSETKY PYSIA UPLNE NOVYM DIZAJNOM

FPFRES T I SERIES

Fuid Beyond Boundaries, Endless Possibilities

Tieto notebooky sii vybavené najnovsimi
procesormi Intel Core Ultra Series 3 a
grafickymi kartami NVIDIA® GeForce RTX™
a s navrhnuté pre Spickovy vykon.

Spolocnost' MSI, svetovy lider v oblasti
hernych, kreativnych a business notebookov,
na vel'trhu CES 2026 predstavuje svoju
Gplne nov( sériu notebookov, na cele

ktorej stoji kompletne prepracovany rad
Prestige — vytvoreny pre profesionalov,

ktori pozaduji vykon aj elegantny dizajn.
Novy rad Prestige sa vyznacuje Gplne
novym dizajnom s hladSimi, zaoblenejsimi
tvarmi a rafinovanym spracovanim, ktoré
podtiarkuje jeho prémiovy charakter.
Notebooky Prestige sd vybavené najnovsimi
procesormi Intel Core Ultra Series 3 a
kombinuja spickovy vykon s elegantnym,
kompaktnym dizajnom, ¢im prinasaja nowy
pohl'ad na moderné business notebooky.

Novo navrhnuta séria Prestige — s Gplne
novym dizajnom, hladSimi tvarmi a vy3Sou
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kvalitou spracovania — zd6raznuje déraz MSI
na inovacie v oblasti biznisu a produktivity.

"\/d'aka jedinecnym funkciam, ako sa Action
Touchpad a MSI Nano Pen, pomahame
profesionalom dosahovat' vyssiu
produktivitu a lepsiu kontrolu kdekol'vek."

- Eric Kuo, vykonny viceprezident a generalny
riaditel' NB Business Unit spolocnosti MSI

"Intel a MSI nad'alej prinasaja spickové
inovacie, ktoré zlepsujd pouzivatel'sky
zazitok. Vd'aka procesorom Intel Core

Ultra Series 3 pontdka nova séria Prestige
vynikajlci vykon a vynimocnd vydrz batérie,
¢im sa stava idealnym nastrojom pre
business a produktivitu.”

- Jim Johnson, senior viceprezident a generalny
riaditel' Client Computing Group spolocnosti Intel

MSI zaroven predstavuje svoju nov(
generaciu hernych notebookov vratane
radov Raider, Stealth a Crosshair —
kazdy z nich bol prepracovany s Gplne

novym telom, vylepsenym chladenim a
zdokonalenym rozloZenim portov. Tieto
inovované modely s vybavené grafickymi
kartami NVIDIA® GeForce RTX™ ktoré
pos(vaji hranice vykonu, dizajnu a inovacii
zameranych na potreby pouZivatel'ov.

"Kompletné prepracovanie nasej hernej
série — vratane vylepseného chladenia pre
maximalny vykon, tensieho vyhotovenia a
lepsieho rozloZenia portov — bolo priamo
inspirované spdtnou vazbou pouzivatel'ov.
Je to dékaz toho, Ze MSI nacidva svojej
komunite a prinasa to, ¢o hraci a tvorcovia
skutocne chca.”

- dodal Eric Kuo

Medzi produktmi tejto série vynikol
model Stealth 16 Al+ vd'aka svojej
dokonalej rovnovahe medzi jednoduchou
prenosnost'ou a vysokym vykonom,

za Co ziskal prestizne ocenenie CES
Innovation Award v silne konkurencnej
kategorii pocitatového hardvéru a



komponentov. Toto ocenenie potvrdzuje,
Ze rad Stealth patri medzi najmodernejsie,
tenké a I'ahké vykonné notebooky,

ktoré s( v sicasnosti k dispozicii.

Aby MSI este viac zlepsila pristup k
pocitatom novej generacie, predstavila
rad Modern S s procesormi Intel Core Ultra
Series 3. Rad Modern S bol navrhnuty

pre flexibilitu a jednoduché pouzivanie

a ponlka skvely vykon a elegantny

dizajn pre vSetkych pouzivatel'oy,

ktori ho chcd vyuzivat' kazdy den.

\/ neposlednom rade MSI predstavuje
Claw 8 Al+ Glacier Blue Edition,
Specialnu ediciu svojho popularneho
herného handheldu. Tato edicia sa
vyznacuje modrym povrchom Glacier
Blue s 'adovymi tonmi na zakrivenom
Sasi. Dizajn kombinuje esportovy Styl
s dynamickym hernym vzhl'adom.

Uplne novy rad Prestige:
tensie vyhotovenie, hladsSie
krivky a prémiove;jsi dizajn
zvonka aj zvnatra

Na vel'trhu CES 2026 MSI s hrdost'ou
predstavila Gplne nové modely Prestige 14
a Prestige 16 — prémiové notebooky pre
biznis a produktivitu uréené pre naro¢nych
profesionalov, ktori vyzadujd vynimocny
vykon, flexibilitu a dizajn. VV porovnani so
svojimi predchodcami s nové modely
Prestige tenSie, majl zaoblenejsi a
modernejSi vzhl'ad a st vyrobené z hlinika,
¢im pdsobia vyrazne elegantnejsim a
prémiovejsim dojmom. Prestige 14 vazi iba
1,32 kg — 0 22 % menej neZ predchadzajica
generacia, zatial' Co Prestige 16 zostava s
hmotnost'ou iba 1,59 kg lidrom v odvetuvi.

Rad Prestige je pohanany najnovsimi
procesormi Intel Core Ultra Series 3

FPReS T IEEE SeERREIES

A ANODODOE=ERMAN
ERIES

a ponika vynikajaci vykon s grafikou

novej generacie a Al. V kombinacii s
vysokokapacitnou batériou 81 Wh poskytuje
az 30+ hodin prehravania videa v rozliseni
1080p a umoznuje intenzivnu pracu pocas
niekol'kych dni bez potreby nabijania. Novo
integrovana graficka karta Intel Arc B390
prinasa vyrazny narast grafického vykonu,
ktory umoznuje tvorbu obsahu aj hranie
AAA hier na cestach. Vd'aka pokrocilej
odparovacej komore na odvadzanie tepla,
dualnemu ventilatoru a tepelnému dizajnu
Intra Flow si systém zachovava plny vykon
a zaroven udrziava hlu¢nost' pod 30 dBA.

Modely Prestige 14 a 16 Flip prinasajd
rovnaky Spickovy vykon a elegantny
dizajn ako ich klasické verzie, teraz vsak
s pridanou flexibilitou konstrukcie 2v 1
a dotykovymi displejmi s podporou
pera, ktoré sa idealne pre pouZivatel'ov
preferujdcich dotykové ovladanie.

Séria Prestige Flip, dodavana s exkluzivnym
perom MSI Nano Pen, nastavuje novy
Standard efektivnej prace na cestach.
Inteligentne navrhnuty slot v spodnej ¢asti
notebooku udrziava pero v bezpeti a vzdy
po ruke. Pero sa nabija po vloZzeni—uz 15
sekiind nabijania poskytne az 45 minat
pouZivania a pIné nabitie trva iba 30 sekind.
V ramci exkluzivnej spoluprace MSI so
spolo¢nost'ou Microsoft obsahuje pero MSI
Nano Pen funkciu Copilot press-to-talk.
Stla¢enim oboch tlacidiel mézu pouZzivatelia
aktivovat' hlasové ovladanie Copilot.

Medzi d'alsie vgznamné funkcie patri novy

a ponlka prispbsobitel'né oblasti pre
intuitivne ovladanie gestami, ako aj Spickové
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zabezpecenie vd'aka modulu TPM 2.0,
funkcii Windows Hello na rozpoznavanie
odtlackov prstov a tvare a automatickému
uzamykaniu Smart Guard na zaklade
pritomnosti pouzivatel'a. Uchvatny 2,8K
120 Hz OLED displej s technologiou VRR

a certifikaciou DisplayHDR True Black
1000 dotvara celkovy zazitok a poskytuje
mimoriadne plynuly a realisticky obraz.

\/d'aka dokonalej rovnovahe medzi
vykonom, mobilitou a Spickovym
spracovanim prinasajd nové modely
Prestige 14 a 16 nov( definiciu toho,
¢o mozu profesionali o¢akavat' od
moderného business notebooku.

Uplne novy Prestige 13 Al+:
Vykon v kombinacii
s bezkonkurencnou mobilitou

Notebook Prestige 13 Al+, znamy svojou
extrémne nizkou hmotnost'ou, je teraz
este I'ahsi—vazi iba 899 gramov a je

tak oficialne najl'ahsim 13-palcovym
notebookom z magnéziovo-hlinikovej
zliatiny na svete. Nejde vSak len o nizku
hmotnost' — najnovsi procesor Intel Core
Ultra Series 3 vo vntri prinasa vyrazny
skok vo vykone, vd'aka comu je novy
Prestige 13 dokonalou kombinaciou vykonu
a mobility. Je vybaveny bezpeCnostnymi
funkciami na najvyssej Grovni a
profesionalnym vykonom a je uréeny

pre firemnych zamestnancov, ktori sa
neuspokoja s malom — ¢i uz s v kancelarii,
na cestach alebo kdekol'vek inde.

Uplne nové moderné modely
14S a 16S: PrinaSame prémiowy
dizajn viacerym I'ud'om

Uplne nové modely Modern 14S a 165

sa pysia novym dizajnom, ktory sa
vyznacuje zvysenym pouzitim kovovych
materialov a hladSimi, zaoblenejsimi tvarmi
dodavajacimi prémiovy vzhl'ad. Tato nova
estetika nielenZe postva kazdodenny styl
na Uplne in( Groven, ale zaroven odraza
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zavazok spolocnosti MSI k dostupnému
a vysokokvalitnému spracovaniu.

Rad Modern S, pohanany najnovsimi
procesormi Intel Core Ultra Series 3 a
vybaveny dualnymi pamat'ovymi slotmi,
ponika vysoky vykon s moZnost'ou
flexibilného upgradu. VV oblasti pripojenia
poskytuje komplexn( konfiguraciu 170
portov vratane USB-A, USB-C (s podporou
displeja a nabijania), HDMI, R}-45 LAN

a Citacky MicroSD kariet, aby vyhovoval
potrebam dnesnych multitaskerov.

Napriek vylepSeniam zostava rad Modern
S nad'alej neuveritel'ne I'ahky. Vd'aka
hlintkovému Sasi s hribkou iba 11,1 mm
a hmotnosti len 1,3 kg (Modern 145,
OLED verzia) ponlka pouzivatel'om na
cestach vynikajdcu mobilitu a efektivitu.

Uplne nové modely Raider

16 Max HX a Raider 16 HX:
Posivajl hranice vykonu
hernych notebookov -

v kompaktnejSom vyhotoveni

Séria Raider, znama postvanim hranic
herného vykonu, sa opat' dostava na
vySsiu Groven vd'aka Gplne novému

modelu Raider 16 Max HX, ktory teraz
ponUka doposial' nevidany vykon
v kompaktnejSom vyhotoveni.

Nenechajte sa oklamat' jeho vel'kost'ou.
Raider 16 Max HX je prvy herny notebook
na svete, ktory dokaZe dodat' obrovsky
vykon 300 W. Pri plnom zat'azeni poskytuje
175 W grafickej karte RTX 5090 alebo 5080
a zaroven 125 W procesoru Intel Core

Ultra 200HX, ¢im sa stava najvykonnejsim
hernym notebookom na svete.

Aby bolo mozné skrotit' tento brutalny
vykon, vybavila spolo¢nost' MSI model
Raider 16 Max HX Gplne novym
chladiacim systémom Cooler Boost
Trinity s technoldgiou Intra Flow, ktory
zahfna tri ventilatory, Sest' heatpipe
trubic, pat' vystupov horlceho vzduchu
a fazovo menitel'nd teplovodivd pastu.
Ci uz hrate hry, tvorite alebo vykonavate
viac Uloh séasne na pIny vykon,

Raider zostava chladny a tichy, pricom
hlu¢nost' ventilatorov je udrziavana pod
kontrolou aj pri extrémnom zat'azenf.

MSI kladla pri navrhu tohto prelomového
notebooku d6raz aj na moznost' upgradu,
a to vd'aka Specialnemu spodnému
panelu s jednoduchym a rychlym
pristupom. Ten umoznuje pouzivatel'om
I'ahko rozsirit' pamat' a GloZisko bez
nutnosti demontaze celého zadného
krytu. Podpora pamati DDR5 a SSD PCle
Gen5 zabezpeCuje, Ze systém drzi krok

s dobou, poskytuje bleskovi odozvu a je
pripraveny na nov( generaciu technologit.

Pre ohromujlci vizualny zazitok je Raider

16 Max HX vybaveny 2,5K 240 Hz OLED
displejom, certifikovanym podl'a VESA
DisplayHDR True Black 1000 a SGS Low Blue
Light. Je idealny pre AAA hry aj kreativnu
pracu vo vysokom rozliseni, kde bez
problémov drzi krok s kazdym snimkom

a akoukol'vek poziadavkou pouZivatel'a.

STEALTH I1& Al* B3W



Stealth 16 Al+ Vykon
a mobilita v jedinecnom style

Rad Stealth vzdy kladol déraz na vysoky
vykon v elegantnom a prenosnom
vyhotoveni — a novy model Stealth 16
Al+ posiva tato filozofiu na este vy3siu
Uroven. Tento drzitel' ocenenia CES
Innovation Award ma hriabku iba 16,6
mm a hmotnost' pod 2 kg. Je vybaveny
pdsobivym tmavosivym celohlinikovym
telom, ktoré vyzaruje profesionalitu a
vykon. Vd'aka vel'kej batérii s kapacitou
90 Wh podporuje vasu produktivitu a drzi
krok s nabitym programom, nech vas
praca alebo zabava zavedie kamkol'vek.

Stealth 16 Al+je tensi a I'ahsi nez
predchadzajlca generacia, no napriek
tomu ponika este vySSi vykon —vd'aka
vylepSenému chladiacemu systému
Cooler Boost s tepelnym dizajnom
Intra Flow a viacsmennym odvodom
vzduchu dokaze dodat' grafickej karte
RTX 50 az 0 20 W viac energie. To
znamena lepsi vykon pri kreativnej praci,
hrani hier aj narocnom multitaskingu
—a to bez akejkol'vek namahy.

Napriek svojmu stihlemu profilu Stealth
16 Al+ neSetri na konektivite. Je vybaveny
dvoma portmi USB-A, dvoma portmi

Claw 8 A1
';'nr; Purple Elilion o=

Thunderbolt 4, HDMI 2.1 a RJ-45 LAN, o
pouzivatel'om poskytuje pInd flexibilitu,
¢i uz pracuja pri stole alebo na cestach.

Pre tych, ktori chcd moZnost' d'alSieho
rozsirenia, je Stealth 16 Al pripraveny
na buddcnost' vd'aka dualnej pamaéti a
slotom pre SSD, vd'aka comu je rovnako
I'ahko rozsiritel'ny ako prenosny.

ir1e H
crozghalr 18 Mg idkny
dizajn. Vacsi vykon.
Stvoreny pre boj.

Uplne novy rad Crosshair vylepsuje
vSetko, ¢o hraci miluja — teraz je
vybaveny najnovsimi procesormi Intel
Core Ultra 200HX a grafickymi kartami
NVIDIA® GeForce RTX™ série 50. Vd'aka
exkluzivnemu chladiacemu rieSeniu Cooler
Boost od MSI a Styrom ventilatorom
poskytuje celkovy vykon systému

az 200 W, ¢o je 0 30 W viac nezZ pri
predchadzajlcej generacii, a robi z neho
najvykonnejsiu vol'bu vo svojej triede.

Hraci mozu tento vykon naplno vyuzit'
vd'aka QHD+ 165 Hz OLED displeju, ktory
ponika mimoriadne ostry obraz a plynuly
herny zazitok, idealny pre kompetitivne
tituly aj pohlcujici obsah.

VlylepSena bola aj konektivita.

Nové rozloZenie 1/0 portov ponika
tri porty USB-A, dva porty USB-C
(vratane Thunderbolt 4) a presunuté
porty HDMI a RJ-45 LAN na zadnu
stranu, co umoznuje prehl'adnejsie
vedenie kablov a jednoduchsie
usporiadanie pracovného priestoru.

Samozrejmost'ou je navrat ikonického
dizajnu RGB Crosshair — tentoraz

s dynamickejSou 24-zénovou RGB
podsvietenou klavesnicou, ktora
hra¢om umoZznuje predviest' svoj
jedinecny styl a zaroven dosiahnut'
vyssie FPS (Fun Per Second).

Claw 8 Al+ Glacier Blue
Edition: Zrodeny v chlade.
Zaujme na prvy pohl‘ad.

Claw 8 Al+ Glacier Blue Edition sa
vyznacuje novou farbou Glacier Blue

s prechodmi l'adovych odtiefiov na
zakrivenom tele, ktoré vytvaraja efekt
vizualnej hibky a spajajd esportov(
estetiku s dynamickym hernym duchom.
Edicia Glacier Blue si zachovava rovnaké
Spickové Specifikacie ako Claw 8 A+ a je
vybavena procesormi Intel® Core™ Ultra
200V s grafikou Arc™ Xe2, ktoré poskytujd
maximalny mozny vykon bez kompromisov.

Clam 8 Al
lacier Blue EGWA o
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TRENDX

Pozreli sme sa na aktualne novinky ASUS/ROG

KTO POTREBUJE LAS VEGAS, KED MA PRAHU?

December 2025, Praha. Zatial' ¢o sa Las
Vegas este len zacina blyst'at' nednmi a
CES 2026 sa pripravuje na svoju kazdorocni
technologicki olympiadu, v eskej centrale
ASUS-u sa uz potichu konala generalka.
Ziadne kamery, Zivé prenosy ani vel'ké
podia. Len skromny novinarsky event pod
embargom, par stolov pInych hardvéru
obloZenych chlebickami a ten zvlastny
pocit, ked' sa mozete dotknat' buddcnosti
eSte skor, nez o nej internet zacne naplno
klebetit'. ASUS a jeho herna divizia ROG si aj
tento rok do Vegas nesi poriadne nalozeny
batoh noviniek. Kym vacsina sveta si ich
prvykrat ohmata az na vystavisku, my sme
vel'ki ¢ast' z nich videli uz o par tyzdnov
skor - realne, nazivo, bez marketingového
filtra a s moZnost'ou vyskasat' si, ako
pdsobia v rukach. Taziskom boli notebooky
ROG a ASUS: stroje, ktoré majl ambiciu
zaujat' nielen papierovymi Specifikaciami,
ale aj tym, ako vyzerajQ, ako sa pouzivaja

a €o vSetko v praxi sl'ubujd. Nasledujicu
reportaz preto berte skor ako predohru k
tomu, ¢o bude ASUS oficialne servirovat' na
CES 2026. Nie je to len zoznam produktov,
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ale pohl'ad z prvej rady, eSte predtym, nez
sa v meste hriechu vobec otvori opona.

Zacnime liniou Zenbook, ktord ASUS
dlhodobo profiluje ako tenké a I'ahké
notebooky zamerané na mobilitu, dizajn a
pohodIn( kazdodennd pracu. Pre rok 2026
je klI'G€ovou vyhodou najma to, Ze Zenbooky

budd dostupné na viacerych platformach:
ARM (Qualcomm Snapdragon X Elite /
Snapdragon X2 Elite / X2 Elite Extreme),
Intel (nova generacia Core Ultra) aj AMD
(Ryzen Al, rovnako nova generacia). V praxi to
bude znamenat', Ze ASUS sa nebude chciet’
viazat' na jeden typ procesorov, ale ponikne
viac alternativ podl'a toho, ¢i pouzivatel'




preferuje dlhSiu vydrz a tichy chod, alebo
maximalny vykon v tradicnom PC svete.

NajvacSou novinkou v tejto Casti je podl'a
mna Zenbook Air 16 (A16). Ide o 16-palcovy
notebook s hmotnost'ou okolo 1,2 kg, Co

je v tejto vel'kosti stale vel'mi ambici6zne
Cislo. Mimo nizkej vahy zaujme hlavne
displej: 3K OLED (2 880 x 1 800pxl), pomer
stran 16:10 a Spickovy jas az 1 100 nitov.
Podl'a toho, ¢o som mal moznost' vidiet'

v Prahe, p6sobi obraz vel'mi kontrastne,
plynulo a je dobre Citatel'ny aj v jasnejSich
podmienkach. O vykon sa bude starat'
Snapdragon X2 Elite Extreme s uvadzanym
taktom az 5 GHz a dolezité je, Ze v tomto
pripade ide o ARM platformu, takze ASUS
tu stavia na kombinacii slusného vykonu

a nadsStandardnej efektivity. Notebook ma
zvladnut' viac ako 21 hodin prehravania
videa a nova generacia ma mat' o 10 az 20
% nizSiu spotrebu oproti predchodcom.

Konstrukéne ide o prémiovy kus zariadenia.
Ceraluminum, pIna portova vybava a pant,
ktory citel'ne zlepSuje manipulaciu pri
otvarani a stabilitu na stole. Navyse st tu
drobnosti, ktoré na papieri zneja ako detail,

no v praxi zvysuja mieru komfortu. Povrchové

Upravy klavesnice, smart touchpad €i
odolnostné testy, pri ktorych boli konkrétne
klavesy skisané na desiatky tisic cyklov
pouzivania (v materialoch sa spominalo

az 50 000 cyklov trenia bez viditel'ného
opotrebenia). K tomu este jedna vec, ktord
sa oplati spomendt'. ASUS aj pre lokalne
trhy zavadza jeden rok krytia aj na nahodné
poskodenia (pad, rozliatie, poSkodenie
displeja) bez predplatného, len s bezplatnou

aktivaciou. Za toto palec hore a ideme d'alej.

Druhou vel'kou novinkou je nova generacia
Zenbook Duo (spominate si na moju
recenziu tej predchadzajlcej?). ASUS v
tomto pripade cielene reagoval na praktickée
pripomienky k minulej verzii a teST ma,

Ze evidentne poclva aj nas recenzentov.
Dvoj-displejové zariadenia sd vyborné

na multitasking, ale v realite narazajd

na klasické otazky: Ako sa to pouZiva na
cestach? Kol'ko to vydrzi bez nabijacky? A
prave tu ASUS wytiahol aj celkom vyrecné
Cisla z ich interného prieskumu. Az 90 % I'udi
riesi pri externych monitoroch problémy
ohl'adom malého poctu portov, neporiadku
na stole a nabijanie. Viac ako polovica
aktivne pouziva druh{ obrazovku a 60 % by si
kdpilo zariadenie, ak by zvysilo produktivitu.
Prave preto mozno model Duo vnimat' ako
reakciu na realne potreby pouzivatel'ov,
ktori dennodenne pracuji mimo doma

a potrebujd na to vhodné naradie.

ASUS preto model Duo prekopal aj po
mechanickej stranke. Novy pant ma
umoznovat' viac rezimov pouzivania a dvojica
displejov cieli na plynulejsi multitasking. Na
evente sa pracovalo s konfiguraciami typu
dve 14-palcové OLED obrazovky s vysokou
obnovovacou frekvenciou, VRR a anti-
reflexnou Upravou, plus s batériou, ktora ma
byt' v triede ,celodenné pracovné zariadenie’.
Hardvérovo ma Duo stat' na novej generacii
Intel Core Ultra, pricom ASUS ho zaroven

uvadza aj v alternativach na platformach
AMD podl'a regiénu a konfiguracie. A ak by
som mal vypichn(t' jeden detail, ktory sa
v praxi rata okamZite, je to fakt, Ze displeje
s umiestnené blizSie k sebe — prechod
medzi nimi pdsobi prirodzenejSie a menej
vas vyhadzuje z pracovného tempa.

ASUS pritom opakovane tladi aj na tému
odolnosti. V tomto smere prebehli rozsiahle
testy vratane 40 000+ cyklov pantov, testov
klavesnice, kovového stojanu, zat'azovych
testov OLED panelov, portov, pantov aj
samotnej konstrukcie. Je to ten druh
inzinierskeho ,overkillu’, ktory si vSimnete
az po rokoch, ked' veci nezafnu vizgat' vo
chvil'ach, ked' sa vam to najmenej hodi.

Daldou popularnou sériou prenosnych
pocitacov je znatka ProArt. Ide o notebooky
pre tvorcov obsahu, grafikov, strihacov a

I'udi, ktori riesia farby, jas a vykon z pozicie
profesionalov. ProArt bude v novom roku
stavat' na displejoch ASUS Lumina Pro

OLED so Spitkovym jasom az 1 600 nitov,
obnovovacou frekvenciou 120 Hz, VRR,
antireflexnou Gpravou a dérazom na
presnost' farieb. Zaroven je to uz vlastne cely
ekosystém. ProArt Creator Hub, nastroje typu
MuseTree na Al generovanie, StoryCube na Al
organizaciu médii a ovladanie cez ASUS Dial

/ Control Panel, teda veci, ktoré v kreativnej
praci Setria ¢as prave v tych nudnych krokoch
medzi ,napadom’ a ,hotovym vystupom’.

NajvyraznejSim modelom je tu konvertibilny
ProArt PX13. Vo vnitri najdeme AMD

Ryzen Al Max+ 395, zaujimava je vsak aj
praca s pamat'ou, kde konfiguracie mézu
dosiahnut'az 128 GB RAM. Ide o konfiguraciu,
ktora dava zmysel aj pri narocnej tvorbe

Ci scenaroch, kde pouZivatel' pracuje s
vel'kymi datami alebo lokalnymi Al nastrojmi.
Proste ultimatne Zelezo, pri ktorom si

Generation | 17



ani nestihnete odchlipndt' z rannej kawvy.
\/6bec najviditel'nejsou novinkou v ProArte
je spolupraca ASUS-u so znackou GoPro
(akéné kamery). Wysledkom je GoPro Edition,
teda Specialna edicia zamerana na tvorcov
v teréne. Nechyba dedikované ovladanie
(vratane GoPro hotkey), robustnejsi ,.outdoor”
vibe, 360° pant, podpora microSD a na
slidoch sa spominala aj hmotnost' okolo
1,39 kg. ASUS k tomu pridava 12-mesacné
GoPro Premium+zdarma a balenie, ktoré je
navrhnuté ako kompletnejsi survival kit. Pre
Cesko a Slovensko ma byt' dostupna prave
aj limitovana konfiguracia s 128 GB RAM.

Presunme sa teraz do hernej sekcie. ROG si
pre nas nachystalo update rodiny Zephyrus
a ani tento rok to nie je len o vymene Criev.
\/ykonovo sa pracovalo s kombinaciami
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najnovsich procesorov a grafik az po NVIDIA
GeForce RTX 5090, s pamat'ami do 64 GB
RAM a Gloziskom do 2 TB SSD. ROG zaroven
tlaci vysoké TGP v ramci tenkych Sasi s

tym, Ze v materialoch sa objavovalo az
okolo 135 W (podl'a konkrétneho modelu

a konfiguracie), plus rychle nabijanie typu
50 % za 30 minGt. Displeje: OLED panely s
rozlisenim az 3K, obnovovacou frekvenciou
120/240 Hz, jasom v1 100 nitov, 100 %
DCI-P3, nizke Delta E a extrémne rychlou
odozvou (az 0,2 ms). A aby to celé nebolo
len o Cislach, ROG riesi aj zvuk a dizajn.
Mame tu 6 reproduktorov (2 tweeters + 4
woofers) a opat' ikonickd sveteln linku

na kovovom veku s 35 zénami, plus 3asi,
ktoré je tenké, I'ahké a stale servisovatel'né.
Specifickym t'ahakom v ROG sekcii je podl'a
mna rozhodne limitovana spolupraca

ROG x Kaojima Productions. Prezentacia ju
predstavila cez mena ako Hideo Kaojima

a Yoji Shinkawa, a hlavne cez maskota
Ludens, ktory symbolizuje kreativitu a
posivanie hranic. V Prahe nadobudla tato
spolupraca aj vel'mi konkrétnu podobu.
Mali sme moznost' nazivo vyskdsat'
Specialnu ediciu ROG Flow Z13 s dizajnom
inspirovanym Ludensom a filozofiou ,From
Sapiens to Ludens’, doplnen( o tematické
prislusenstvo. Ked'Ze ide o limitovana ediciu,
hra sa tu aj na exkluzivitu konfiguracii.

Na samotny zaver nam ASUS ukazal aj
koncept Zephyrus Duo, ale zatial' len vo
forme makety. Hlavnou myslienkou je
maximalny multitasking v rukach hardcore
hraca. Zakladom s dva 16-palcové 3K
dotykové displeje so 120 Hz a podporou
synchronizacie obrazu, ktoré vytvarajd
obrovskd zobrazovaciu plochu v prenosnom
zariadeni. \/lykonovo sa pocita s grafikou az
RTX 5090 a celkovo vysokym kombinovanym
TGP v ramci tejto triedy. Konstrukcia,

tak ako pri Zenbooku Duo, umoznuje

viac rezimov pouzitia, zameranych aj

na zdiel'ané hranie a multiplayer.

Ako vidite, prazsky event jasne ukazal,

s ¢im ASUS aktualne prichadza do Las
\Vegas a vd'aka nam ste si pritom nemuseli
kupovat' drahé letenky. Uvedena firma
nechce len zvySovat' ¢isla v Specifikaciach,
ale rozsirit' ponuku tak, aby si z nej vedel
vybrat' bezny pouZivatel' tvorca aj hrac
—a aby vSetko davalo zmysel aj mimo
showroomu, v redlnom Zivote. Uz sa
neviem dockat', az pre vas jednotlivé, vyssie
spominané novinky patri¢ne otestujem.

Filip Vorzacek
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Rayman Remastered?

Podl'a vSetkého sa mézeme dockat' nového
Raymana, respektive staro-nového, nakol'ko
australska ratingova agentiira na svojich
strankach zaregistrovala hru s nazvom Rayman
30the Anniversary Edition pre PlayStation 5

a Switch. Vizhl'adom na to, Ze tento rok je presne
30. wratie znacky, je moZné, Zze sa nas caka remaster
prvého dielu. A moZzno pdjde gj o nieco viac. Ako
vydavatel' je totiz uvedené Atari a nie Ubisoft.
Atari naposledy vydalo kolekciu remasterov
Mortal Kombat, &ize je na mieste sa zamysl‘at'
nad tym, ¢i nahodou nepride rovno cela klasicka
trildgia upravena pre moderné platformy. Ved'
sito predstavte. Rayman, Rayman 2: The Great
Escape a Rayman 3:Hoodlum Havoc. Nevieme
ako vy, no nam uz riadne tecd sliny. Pripadna
kolekcia by bol spineny sen mnohych z nas.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Fable na jesen 2026

lvl%

Pocas relacie Developer Direct bol prujkrat
prezentovany pohl'ad na dlhoocakavanii open
world akénii RPG Fable. Tento restart obl'Gbenej
série prezradil kopec réznych detailov a taktiez
aj obdobie, kedy by hra mala wyjst'. Samozrejme,
ak sa ni¢ neoCakavané nestane. Fable pontkne
robusny role-playing systém, ktory bude
vychadzat' z predchadzajiicich hier. Cakajte
neciernobiely svet a rozhodnutia, za ktoré vas
nebude nikto sddit'. Minimalne nie vyvojari. No
to sa uz asi neda povedat' o NPC postavach,
ktoré na udalosti budd patricne reagovat'.
Budeme méct' randit', mat' deti, ovplyvriovat'
svet a hernd ekonomiku sveta, budeme moct'
byt' obchodnikom, kovacom alebo aj najimat’
NPC, aby pracu robili za nas. Hra wjde v jeseni
na PC, Xbox Series a taktieZ aj PlayStation 5.

.2

Croc 2 Remaster
)

Avsak ten iny Croc 2. Aj ked' vSetci mame radi
Croc Legend of Gobbos a Croc 2, okrem tejto
série vznikla aj spin-off séria, ktora viac menej
prerozpravala pribeh povodnych hier, avsak ich
dizajn bol kompletne odligny. \/ podstate to boli
také demaky. Croc 2 wyjde v ramci 25. wrotia
existencie na Game Boy Color. Ano, ten stary
handheld od Nintenda. Hra by sa na systém mala
dostat' niekedy v druhom kvartali tohto roka,
tipujemne niekedy v lete. Je trocha Skoda, ze ani
predchadzajdca handheldova verzia a ani tato sa
nepozrie na moderné herné systémy. Nakol'ko
vyvojari uz vo vel'kom wyuZivajl emulatory

na vydavanie starych hier (vid' napr. Limited

Run Games), mohlo taktiez Stddio Argonaut
Games wydat' svoje GBC pecky trebars ajna PC
¢i PlayStation. Zaujem o to by rozhodne bol.

Nadherne vyzerajiica Forza Horizon 6, ktora
pred niekol'kymi mesiacmi troska sklamala
len prostym teaserom, sa teraz naplno
prejavila a nam len tiekli sliny z Gst.

Forza 6 totizto vyzera po kazdej stranke
Gchvatne. Presne ako ked' v povetri na zem
jemne dopadaji ruzovkasté lupene sakury.
Hra prinesie vyse 550 vozidiel, moznost'
kupovat' si domy a zakladat' garaze a vlastne
celkovo budovat' naSe meno, aby sme sa
dostali na vrchol miestneho pretekarskeho
podhubia. Do Japonska totiz prideme ako
turista, ktory musi dokazat', Ze spravi vsetko
preto, aby sa mohol pridat' do Horizon
Festival ako vodi¢ zatiato¢nik. Cakaji nas
kvalifikacie, prepracované trate ¢i vel'ky hub
v Tokiu, ktory bude prekvitat' vertikalnost'ou.
Hra vyjde 19. maja na PC a Xbox.

PS5 verzia pride neskor.
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Bubsy to mal vzdy t'azkeé. Alebo nie, skor

to poviem inak. Bubsy boli vzdy druhoradé
plosinovky, ktoré sa tvarili, Ze si viac, nez
naozaj boli. Avsak bola by chyba lavky, aby
sme takto automaticky nahliadali aj na novd
hru Bubsy 4D. Ta totiz, hlavne ak ste hrali
demo, ma totiZ nieto do seba. Caka nas
konetne dobra Bubsy hra? Mame za to,

Ze je to dost' realne. Bubsy 4D bude opat'
zabavnou ploSinovkou, ktora si bude
ut'ahovat' sama zo seba a nebude sa brat'
priliS vazne. Z dema je badat, Ze si tvorcovia
dali zalezat' na level dizajne i novom
artstyle, ktory pésobi ako animovany film.
Bubsy ponikne niekol'ko pohybov ako
kotdle ¢&i moznost' nachadzania blueprintov
pre odomkynanie novych pohybov

a upgradov. Bubsy 4D vyjde 22. maja

na PC, PS4, PS5, XONE, XSeries, NS a NS2.

Nie Ze by sme to cakali, ale v dneSnej dobe
je asi fakt mozné vSetko. Na druhej strane
bola hra podl'a zvesti uz takmer dokonéena,
no aj napriek tomu bol remake Prince

of Persia: The Sands of Time Ubisoftom
zruSeny. StrastipIny vyvoj tato nest'astna
hra bohuzial' neprezila. Ubisoft na zaciatku
stavil na svoju indickd pobocku, ktorej sa
vSak nepodarilo vedenie presvedcit', ze

sU schopni priviest' na svet hodnotny
remake a tak sa vyvoj na posledn( chvil'u
pokdsil zachranit' Ubisoft Montreal, no
podl'a vSetkého to bolo privel'ké ssto

uz aj na takéto skdsené stadio. Ubisoft

hru zrudil v ramci reStrukturalizacie,

pocas ktorej k tomu pochoval d'alSie Styri
hry. Tie vSak neboli este ani ohlasené.
Prekvapenim je, Ze Skrty preZil takmer
vecnost' vyvijany Beyond Good and Evil 2.



Pumuckl uz o par tyzdnov

Pumuckl je taky mal{j nemecky kult, ktorj
kedysi u nas vysielala (tusime) Slovenska
televizia. Bol to serial o malom skriatkovi
Pumucklovi, o ktorého sa staral stary dedo,
a tomu Pumuckl vyvadzal neraz nejednu
zlomysel'nost'. Vsetko ale v ramci dobrych
amyslov. Pumuckl bol srdcom dobry, avsak
nie prilis zodpovedny maly muzik.

Hra Pumuckl and the Crown of the Pirate
King prinesie mix plosinovky, puzzle a akénej
advent(ry, ktory mieri na spolo¢nd rodinnd
zabavu. Necakajte ni¢ prehnane zlozité.
Cakajte len prijemné chvile v spolo¢nosti
vel'mi malého caparta, na ktorého sa
problémy lepia len tak jedna radost'.
Nebudd vsak chybat' minihry, ktoré celkova
hratel'nost' eSte viac spestria. Hra vyjde

5. marca na PC a Nintendo Switch

a bude stat' 39,99 Eur.

s

Square Enix sa rozhodlo dat' definitivnu
bodku za sériou Life is Strange Gplne
noviym dielom Life is Strange: Reunion,
ktorym to vSetko, tak povediac, zackvane.
Pribeh, v ktorom sa stretn( obl'Gbené
hlavné postavy Max a Chloe, bude — ako inak
—opat' zaloZzeny na ovplyvhovani ¢asu. Hradi
najdu dej v case, ked' Caldon University

ma uz len tri dni, kym budovu nezasiahne
masivne ohnivé inferno. Max sice dokazala
svojou schopnost'ou afektovat' ¢as priniest’
univerzite nejaky ¢as naviac, no sama
pekeln( kataklizmu zastavit' nedokaze.
Tvorcovia sa pytajd, ¢i dokaze Max a Chloe
zastavit' pohromu alebo vetko pohltia
ohne pekelné. Dokazete to? Dokazeme

to? Nuz, vSetko podstatné (hlavne o sebe)
sa dozvieme sa to 26. marca, kedy hra

vyjde na PC, PlayStation 5 a Xbox Series.

Detaily o Requiem

Cas vydania Resident Evil Requiem sa uz
nezadrzatel'ne bliZi a ak patrite medzi tych,
ktori novinky o tejto dlhoocakavanej hre
hitate ako ten obézny vazen hlinu vo filme
Blazniva strela 3 a 1/3: Posledny trapas,
tak Citajte nasledujice riadky. Vracia sa
Leon Kennedy, za ktorého budeme hrat'
priblizne polovicu hry. O druh( sa postara
uz znama Grace. Resident Evil 9 bude

tak trocha schizofrenicka hra. Zatial' €o

za Grace ma ist' o klasicky survival horor,
pasaze za Leona budl vyrazne akcnejSie,
pricom zo zaberov vyzera, Ze sa tvorcovia
nechali inSpirovat' nie prilis obl'Gbenym
Siestym dielom. Hra ma pontknut' mnoho
nastaveni narocnosti, pricom za Grace
budeme méct' vyuZivat' klasicky systém
ukladania prostrednictvom pasok do
pisacieho stroja. Hra vychadza 27. februara.

Hovorite, Ze remake Front Mission 3

uz vysiel? Very, veru vysiel.

Na Nintendo Switch. Avsak tak ako v
pripade predchadzajicich remakov,

aj Front Mission 3 Remake po skon&eni
tasovej exkluzivity vychadza aj na d'alSie
platformy. V dobe, kedy Citate tieto riadky,
uz hra na nové platformy vsak vysla.
Stane (stalo) sa to totiz 30. januara, kedy
sa posledny planovany remake kultovej
série (chceli by sme v3ak aj Stvrty a piaty
diel), dostane na PC, PS4, PS5, Xbox Series
a Xbox One. Tato verzia opravi vel'mi
kritizované prvky pévodnej verzie na
Switch, ktoré spocivali v pouziti Al

pre upscalovanie niekol'kych prerenderovanych
obrazkov. Je nutné povedat, Ze nie Al

bola kritizovana ako taka ale skor to,

ako nekvalitne tie obrazky boli vytvorené.

Ecco sa vracia

- - \h-_:
== —— = ———
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_ — —

Takto. Uz dlhSie vieme, Ze sa chystajii viac
menej remastery, respektive nové vydania.
Avsak tentokrat hovorime o nie€om inom.
\/ priprave sa Gplne nové hry Ecco

the Dolphin. AvSak najvacsi vtip je v tom,
Ze o nich eSte nevieme vobec nic. Tvorcovia
zo stldia A&R hovoria, Ze treti diel je

vo vyvoji uz niekol'ko rokov. Po Ecco the
Dolphin, Ecco: The Tides of Time a spin-offe
Ecco Jr. ma prist' treti diel. My ale zavierame
viecko I'avého oka a tak trocha s odstupom
sa pozerame na A&R. Skutocne treti diel?
Azda pani zabudli, Ze treti diel tu uz
mame? Ecco the Dolphin: Defender

of the Future bol pInohodnotny diel a prvy
diel série v Gplnej 3D grafike, ktory vysiel

v roku 2000 na PlayStation 2. Slo sice

o tiastocny reboot a je teda mozné, ze
podl'a tvorcov do kanénu napokon nepatri.

o

Nakoniec si nechavame smutni, avsak v
sticasnosti dost' Casto sa objavujiicu spravu.
Mlady James Bond, ktory svoju prv( misiu

v hre 007 First Light zaZije vo Vlysokych
Tatrach na Slovensku, bol odloZeny

na koniec maja 2026, konkrétne 27. maja.
Hra bola odlozena o celé dva mesiace,
nakol'ko pévodne mala hrat' vwyjst' 27. marca
2026. Ako ddvod bol uvedeny vypilovanie hry
na td najlepSiu mozn( kvalitu, ktord si hradi
zasluhujd uz od prvého dna.

Prakticky ide o klasické vyjadrenie, ktoré
tvorcovia vyuzivaja pri tychto situaciach
takmer vzdy. Tak & onak, drzime tvorcom
210 Interactive palce, aby to napokon wyslo

a my sme sa po dlihych rokoch konecne
dockali kvalitnej hry James Bond. To, ¢i sa tak
stane, zistime na PC, PlayStation 5,

Xbox Series a Nintendo Switch 2.
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RECENZIA

RETRO

Fire Emblem: Path of Radiance

TBS KLASIKA
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Minulorocny prichod konzoly Nintendo
Switch 2 priniesol nielen o¢akavany narast
vijkonu a nové moznosti pre vyvojarov,

ale aj otvorenie bran do digitalneho
archivu. Sveta, ktory bol pre mnohych

dlhé roky zamknuty na sedem zapadov
nedostupnosti a astronomickych cien na
sekundarnom trhu (verte, Ze niektoré staré
herné kisky sa dnes na eBayi predavaj
za Sialené sumy). Rec je v tomto pripade
samozrejme o sluzbe Nintendo Switch
Online a jej najnovSom prirastku, kniznici
projektov pre legendarnu, no komercne
nedoceneni konzolu GameCube. Medzi
prvymi titulmi, ktoré sa objavili v tejto
.zlatej klietke” nostalgie, sa vynima dielo,
ktoré v roku 2005 definovalo smerovanie
jednej z najdlhsie beziacich strategickych
séril. Ide o Fire Emblem: Path of Radiance,
alias TBS monument doby, kedy sa séria
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odvazila opustit' bezpecie dvojrozmernych
spritov a vstipila do neprebadanych vod
polygonalnej grafiky. Dnes, v roku 2026, mam
aj ja moznost' tito hru opdt' analyzovat,
tentokrat vSak nie cez zahmlend optiku
spomienok, ale prostrednictvom ostrej reality
emulacie. Ano, nasledujiice pojatie d'alSiecho
zarezu do nasej retro sekcie bude tentokrat
predsa len o Cosi analytickejSie nez byva
mojim zvykom a chcem, aby sa cela sekcia
do budiicna uberala prave tymto smerom.

Ked'Ze som uz v Gvode spominal samotny
hardvér, na ktorom si mdZzete tato moju
retro spomienku dnes zahrat', pod'me

sa od neho aj odpichndt'. Port na Switch

2 pdsobi z mojho pohl'adu technicky

viac menej sludne, no stale nie je Gplne
vyladeny. Aj po update aplikacie GameCube
Classics (v1.4.0 v €ase pisania tohto textu)

pretrvaval mierny input lag. V zanri t'ahovej
stratégie to sice nie je problém, ktory by
kazil hratel'nost' ako tak(, ked'ze tu nejde
o reflexy na Grovni arkadovych pretekov Ci
bitiek, ale pre I'udi zvyknutych na okamzitd
odozvu starych CRT obrazoviek moze byt'
ten drobny posun v istom smere citel'ny.

Je to ten typ kompromisu, ktory si clovek
vsimne skor pocitovo nez nejakym meranim.
Hra reaguje, len to nema Uplne mechanicky
presny efekt. Obraz je naopak jasné plus.
Povodné 480p sa tu vd'aka upscalingu
prepoCita do ostrejSej podoby, takze texty,
menu a 2D portréty postav vyzerajd ovel'a
modernejSie. Prosto Citatel'ne, detailne a
bez toho starého rozmazaného filtra, ktory
kedysi zakryval jemné linie. LenZe vysSia
ostrost' ma aj svoju odvratend strany,
konkrétne 3D modely a prostredia. Tie boli
uz v roku 2005 skor funkéné nez efektné, a



teraz, pod t'archou modernosti, ukazujd svoju
jednoduchost' naplno. Hranatejsia geometria,
zakladné textdry terénu a tuhsie animacie

sU viditel'nejSie nez kedykol'vek predtym.

Path of Radiance ma povest' jedného z
najlepsie napisanych dielov série. Pribeh
zatina prekvapivo civilne a fanasikmi tol'ko
chcend epiku buduje postupne, konkrétne
cez politické napatie a vojnu, nie cez bohov

a drakov. Ustrednym hrdinom je Ike (znalci
bojovky SSB ho dobre poznaja), ktory nie

je princom, ani vyvolenym Sl'achticom, ale
synom velitel'a Zoldnierov. Prave preto pre
hracov funguje ako prirodzeny sprievodca
svetom Telliusu a ked' sa pyta, preto ma
nenavidiet' rasu Laguzov len preto, ze
vyzerajl inak, nepdsobi to ako lacné moralne
okienko, ale ako logika ¢loveka, ktory nebol
vychovany v zauzivanych predsudkoch.

Hra pritom tému rasizmu neprezentuje
nejako do stratena, je otvorena, neprijemna
a hlavne systémova. Od propagandy
agresivneho Daeinu az po civilizovanejsi
Begnion, kde je nadradenost' Beorcov
sGcast'ou moci a minulosti s otroctvom.
Podl'a mna je perfektné, Ze scenaristi nechali
tato tému Zit' aj v ramci vasej druziny,

kde je Shinon vybornym lukostrelcom,

ale zaroven otvorenym rasistom a
neprijemnym ¢lovekom, s ktorym vsak
musite spolupracovat'. Atmosfére to razom
pridava na vahe, lebo to nie je karikatira

zla, skdr produkt samotného prostredia s
prienikom do nasho realneho Zivota. Ostatne,
aj antagonisti majd svoju Specifickd naturu.
Ashnard nie je len ten zI{ kral', skor extrémny
socialny darvinista, ktory je presvedéeny o
tom, Ze o postaveni ma rozhodovat' sila a
nie rodokmen, ¢im nepriamo kontrastuje

s kastami a elitarstvom inde v Telliu. A to
vam tu teraz opisujem len jedno z mnohych,
krasne prepletenych vlakien, ktoré v

pribehu tejto TBS klasiky mozete zazit'.

Ked'Ze si uvedomujem, ze do nasej retro
sekcie Casto zablldia gj Citatelia, ktorym dana
hra nikdy nepresla rukami, bude na mieste, ak
vlastne vysvetlim délezit( cast' hratel'nosti
tejto série. Fire Emblem stoji v prvom rade
prave na postavach. V tejto taktickej t'ahovej
stratégii moze jednotka po smrti zmiznat'
natrvalo a kazda strata potom o to viac boli
(pochopitel'ne, v ramci nastavenia si viete
zadat', aby vam hrdinovia po prehranom
sUboji zase ozili, avsak to zabija ¢aro celej FF
znacky). Path of Radiance to vyborne vyuziva
cez rozhovory, kratke dialogy medzi clenmi
timu, ktoré odhal'ujd ich povahy a vzt'ahy
mimo hlavného deja a ndtia vas tak si k nim
vytvorit' citova vazbu. Greilovi Zoldnieri vd'aka
tomu nepdsobia ako anonymna armada,
Titania je spol'ahlivou oporou od zaciatku az
do konca, Soren je chladny taktik s osobnou
linkou identity a Mist prejde z nenapadnej
lieCitel'ky k postave s vyraznejSim

pribehovym vyznamom. Zaroven tu fungujd
aj vedl'ajSie figlry, ktoré by inde bolilen
zabudnutel'nym vtipom, napriklad Makalov
sa prezentuje Coby vecny diznik a hazardér,
Oliver zase ako groteskny aristokrat
posadnuty krasou. Aj vd'aka nim svet posobi
ZivSie a uveritel'nejsSie, s tym, Ze mnohé z
uvedenych mien prosto nechcete nechat'
zomriet' a o to viac sa v boji snaZite, aby k
tomu naozaj nedoslo. Mechanicky je hra
rovnako premyslena. Bonus Experience dava
sklsenosti za splnenie podmienok v misiach
a nasledne ich viete na zakladni rozdelit' tam,
kde uznate za vhodné, bez nutnosti umelého
grindu. K tomu sa pridava systém zru¢nosti
s obmedzenou kapacitou a kovalstvo, kde

si na zakladni viete zbran upravit', teda,

za cenu obmedzenych pefazi. Aj tu ide o
rozhodovanie, ¢o posilnit' a ¢o nechat' tak.

Dizajn jednotlivych map, ktoré najdete v
Path of Radiance, vie byt' raz vwyborny a raz
vyslovene zakerny. Toto je pre sériu doslova
typické, pricom prechod do 3D a rézne
experimenty s ciel'mi to este zvyraznuja.
Peknym prikladom je konkrétne kapitola 17,
ktora je rozdelena na Styri mapy za sebov,
bez moZznosti doplnit' zasoby, takze sa tu
zrazu testuje aj vwdrz a planovanie. Na
opatnom pole je legendarny duel s &Giernym
rytierom v kapitole 27, kde Ike bojuje v
uzavretom priestore proti stperovi, ktorého
vie redlne zrazit' len Specialnym mecom

a Casto len s pomocou St'astia, pretoze
vysledok zavisi od nahodnych aktivacii
silnej schopnosti a od toho, ¢i ho Mist stihne
udrzat' pri zivote lieCenim. A potom je tu
most plny neviditel'nych pasci v kapitole 23,
alias krasny priklad typu zamerne neférového
dizajnu, ktory dnes posobi vylozene archaicky,
hoci s modernym ukladanim a pripadnym
navratom o par krokov spat' (bonusy Switch
2 emulacie) sa da stravit' 'ahSie neZ v roku

ltems
Wait

2005. Cim sme spologne zacali, tym aj
skoncime. Audiovizualne je Path of Radiance
typickou spomienkou na GameCube éru.

3D grafika zostarla najviac, bojové animacie
posobia tuho, kizla st jednoduché efekty

a uz vyssSie spominané mapy s casto

len par textdr s minimom detailov.

Oproti starsim 2D dielom tu mdZze chybat'
isty Smrnc. Napriek tomu ma hra stale svoje
Caro, hlavne v CGl videach, ktoré aj dnes
vyzerajl prekvapivo filmovo. Najvacsou
istotou je tu vSak hudba. Orchestralny
soundtrack od Yoshita Hirana dodava
vojne v Telliu vahu a emacie, bojové motivy
udrziavajl tempo a na Switch 2 znejd
CistejSie nez kedysi. Celkovo je to dielo
kontrastov —technicky miestami staré a
obcas frustrujlce, no pribehom, postavami
a mechanikami stale nadpriemerné.

Verdikt

Pre majitel'ov Switch 2 a milovnikov Zzanru
TBS je to podl'a mna povinnost'. UZ len ak
chcl pochopit', preco je ke takou ikonou a
preco sa o Path of Radiance hovori ako o
titule, ktory v mnohom predbehol svoju dobu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
TBS Intelligent Sys. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Silny pribeh - Obcas frustrujaci
a témy v nom dizajn map

+ Orchestralny - Efekt nahody
soundtrack

+ Strategické
mechaniky

HODNOTENIE: * % W KTy
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Avatar: Frontiers of Pandora™- From the Ashes

TEMNEJSIE DLC S VYRAZNYMI ZMENAMI A VITANYMI NOVINKAMI

.....

doraz na siboje a menej pre Ubisoft
tradi¢ného balastu; nehovoriac o tom, ze
nacasovanie vydania krasne licovalo s
premiérou tretieho filmu. Synchronizacia
filmového ¢i serialového obsahu s hernou
predlohou je nieco, ¢im by sa mohli
inSpirovat' aj d'alSie Stidia. Menovite
Bethesda. Menovite pri Falloute.

Pribeh expanzie From the Ashes sa
odohrava rok po udalostiach z hlavnej
hry. Hlavnym hrdinom uZ nie je Tamtey,
jeden z poslednych prezivsich klanu
Sarentu a protagonista z Frontiers of
Pandora, ale ostriel'anejsi So'lek.

So'lek je zaujimava, byt' pomerne
archetypicka postava skiseného,
nel'Gtostného bojovnika, ktory priSiel

o rodinu, priatel'ov — cely klan —a

teraz sa partizanskym sp6sobom msti
vinnikom z RDA. Do istej miery pripomina
Ramba: nepriatel'ov zabija nozom

Ci lukom zo zalohy, ale aj napriamo
samopalom. Tich&i, odmerany, rozvazny
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a smrtel'ne nebezpecny: So'lek si pocas
svojej gerila kariéry vybudoval povest'
tzv. ,bojovnika so psimi znamkami’,
vojenskymi identifikatormi zabitych
nepriatel'ov, ktorymi si zdobil brnenie.

Treba uznat! ze len malo¢o mo6ze
byt' pre I'udi desivejSie nez akysi
vrazedny fantém z lesa, ktory proti
vam navyse pouziva — na rozdiel od
vacsiny Na'vi — vlastné zbrane.

Stereotypny hrdina,
ale vd'aka aj za to

Pre hracov, ktori sa aspon trochu
venovali aj hlavnej kampani, je teda
So'lek znamou postavou, jednou z
vobec prvych, ktoré na svojej ceste
stretnete, ked'Zze pomaha s vasou
zachranou. V ramci pribehu zakladnej
hry je vdak vzdy len NPC postavou,
spojencom s temnou minulost'ou a
drsniakom, ktorému sa chcete (aspon
Ciastocne) priblizit'. Je to skratka
postava s mentorskou tematikou, niekto,

kto vas pride zachranit', ked' sa veci
skomplikuja - jednoznacne jedna z tych
zapamatatel'nejSich a sympatickejsich.

To, Ze prave So'lek je teda hrdinom From
the Ashes, je obrovskym zlepSenim
oproti predchadzajiacich nemastnej,
neslanej hlavnej postave, ktorej jedinou
vyhodou oproti aktualnemu rieseniu
bolo to, Ze ste si mohli prispdsobit' jej
vyzor a pripadne hrat' v kooperativhom
rezime, ktory toto DLC, zial', neobsahuje.

Aspon par hodin dajte
najprv zakladnej hre

Vas hlavny hrdina (resp. vasa hlavna
hrdinka) vsak hojne vystupuje aj v

DLC, ktorého (vod sa odohrava na
pozadi navratu do zni¢enej zakladne
tzv. Ambasadorského programu (TAP),
ktorého boli sGrodenci Tamtey, Teylan,
Nor a Ri'nela nedobrovol'nou sdcast'ou.
Tamtey, ktory vas cestou sprevadza,
vyzera tak, ako ste ho zanechali v
hlavnej hre (postavu si importujete) a



postupom naprie¢ byvalym vyskumnym
zariadenim si spomina na jednotlivé
zazitky z hlavnej hry, najma jej Gvodu.

\/ zasade tak troSku priblizi pozadie 3aj
hracom, ktori sa vrhli rovno na DLC a
preskocili Frontiers of Pandora. DLC vSak
obsahuje aj plnohodnotn( rekapitulaciu
predchadzajdcich hlavnych udalosti, byt'
urite odpori¢am — vzhl'adom na silnd
kontinuitu oboch pribehov, aby ste par
hodin investovali aj do zakladnej hry.

Ak uz pre nic iné, tak aspon pre to,

aby ste ocenili viacero vylepSeni, ktoré
rozsirenie oproti hlavnej kampani
ponika, a osvojili si zaklady. Hoci na
seba obe diela vel'mi nadvazuja, a to
chronologicky, tematicky aj obsahom, z
oboch som mal vel'mi rozdielne pocity.

AkcnejSie. LepSie.

From the Ashes je, ako uz vyber jeho
hlavného hrdinu napoveda, orientované
viac na sGboje a akénost' nez ,stealth’. V
recenzii na zakladna hru som pred dvomi
rokmi napisal, Ze ,sUboje v Avatarovi su
skratka akysi divny mix, kde vas hra tlaci
smerom k nenapadnosti, no st¢asne
vam nedava do rik dostatok nastrojov
pre takyto Styl hrania.” To uz, nast'astie,
vObec neplati a ¢asto sa mi najviac
osvedtil prave mix oboch pristupov.

Ak patrite medzi hracov, ktori nemaja
trpezlivost' na kradmé zakradanie

sa, konec¢ne mozete vtrhn(t' do boja

na svojom ikranovi ako boh pomsty,
striel'ajdc zo samopalu a striedajlc

vzdusny boj s tym pozemnym, zasadzujlc
brutalne, vizualne impozantné ,finishery’.

Jednoducho sa vyblaznit'.

Akcia je skratka prirodzenejsia,
plynulejSia a zazivnejSia — nehovoriac
o tom, Ze Casto sa vam do cesty
pripletd minibossovia v podobe ¢lenov

kmena Mangkwan, dobre znamych z
tretieho filmu Avatar: Fire and Ash.
Ten mal premiéru kratko pred vydanim
DLC a prave v fiom rezisér James
Cameron predstavil tzv. Narod popola,
odpadlickych Mangkwanov, ktorych
domov v minulosti znicil vybuch sopky
a oni v hneve zavrhli bozstvo menom
Eywa, ktoré vacsina Na'viov uctieva.

Bratovrazda

Predstavitelia tejto kultdry patria, spolu
s RDA, k vasim hlavnym nepriatel'om, ¢o
hratel'nost' oproti minulosti spestruje.
Zatial' ¢o eliminacia I'udskych oponentov
je pomerne jednoduchg, a to aj ked'

s ukryti v obrovskych mechanickych
oblekoch, boje proti ,vlastnym® sd ovel'a
ZivSie. Mangkwanovia bojuja s lukmi a
samopalmi ako vy a lietajd na ikranoch
ako vy, ich mobilita a hiZevnatost'

s preto na ovel'a vySSej Grovni.

Aktualizacie — niektoré smerom k
lepSiemu, iné v zavislosti od vasich
preferencii — sa dockali aj elementy,
akymi s napriklad vasa vybava a

spdsaob jej vylepSovania, ¢i vasa zakladna
resp. hub, z ktorého zacinate misie.
Mnohé novinky st ocividne myslené
ako QOL (quality-of-life) kontent;

patria sem napriklad neobmedzeny
inventar, akysi Siesty zmysel, ktorym
odhal'ujete nepriatel'ov pri stealthe,
alebo odstranenie mini-hry pri zbierani
rastlin. Vybavu si po novom nevyrabate
vzdy novd, ale skor zbierate potrebné
suroviny a zvysujete kvalitu toho, ¢o
mate. Pre So'leka je, koniec koncov,
mix na'vijskej a RDA vybavy typicky,
takze dava zmysel, Ze v tomto ohl'ade
vyvojari hracov trochu obmedzili.

Medzi vitané zmeny patri aj o nieco
temnejsi ton a priamociarejsia
hratel'nost' bez kvanta vedl'ajsich,
.balastovych” aktivit. Obsah je
zhustenejsi a odohrava sa len v jednom
z p6vodnych troch regionov — v Kinglor
Forest, ak teda neberieme do Gvahy
zvySné dva regiony predstavené a
dostupné v predchadzajacich DLC.

Je viak tieZ pravda, Ze autori pre

tdto oblast' vytvorili, Specificky pre
potreby DLC, aj sub-regién s nazvom
.Ravines’, teda ,strze’ &i ,priepasti’.

Az v tretej osobe to
je naozaj ono

Ubisoft uvadza, Ze kompletné prejdenie
DLC ,so vSetkym vSudy' zaberie asi

20 hodin hrania, ak vas vsak zaujima
striktne pribeh, ste zhruba na polovici. V
mnohych sekvenciach vsak pdjde o ovel'a
efektivnejsie vyuZitie vasej pozornosti,
teda o kontent previazany s hlavnym
pribehom DLC, a nie o akysi ,filler".

Herné prostredie je teda viac-menej
zname zo zakladnej hry, no prichod
Narodu popola mnohé Casti lesa premenil
na vypalené, depresivne holé miesta,
ktoré kontrastuja s farebnou a bohatou
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prirodou naokolo. Ide teda o mierne
upraven( povodn( verziu mapy, no
Gplnou novinkou je uz spominany sub-
region exkluzivny pre From the Ashes.

Navrat k dovedna druhej hernej adaptacii
Avatara po dvoch rokoch vyuZilo Stadio
Massive Entertainment (patriace

pod Ubisoft) aj k technologickym
vylepSeniam. Od decembra 2025 tak

hra v pripade PC verzie podporuje
technologie ako NVIDIA DLSS 4 a FSR4 a
tiez NVIDIA DLSS Ray Reconstruction.

Samozrejme, na vacsinu hracov viac
zapbsobi dlho ocakavany 3rd Person
rezim, teda moznost' prepinat' z nie
uz tak celkom defaultného pohl'adu
z prvej osoby na kameru snimajacu
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dianie akoby spoza vasho chrbta.
Implementacia tejto alternativy funguje
skvelo a to, Ze nebola dostupna uz od
zatiatku, je naozaj Skoda. V hre pdsobi
prirodzene a vo vadcsine pripadov ovel'a
nativnejsie nez poévodny pohl'ad ,z

oci’, ktory vsak najde uplatnenie v
koridorovych, stiesnenejsich sekvenciach.

Hraci teda s prichodom From the Ashes
nedostali len novy pribeh inSpirovany
udalost'ami z najnovsieho filmu, ktorym
sa mdzu na hranie pekne naladit', ale aj
vylepSenia hernych prvkov, hratel'nosti a
technologického stavu. UZ od novembra
2024 je navySe titul aktualizovany aj

pre konzolu PS5 Pro, ¢o — vzhl'adom

na povodny, uz tak solidny stav na
zakladnej verzii konzoly — utvrdzuje

zdrav( kondiciu hry na tejto platforme.
Ak si k tomu pripocitame nové vylepSenia
pre PC, vyjde nam, Ze ide o jeden z tych
optimalizovanejsich a jednoznacne lepSie
vyzerajlcich titulov, ktorych krasnu
grafickd stranku si uzija aj hraci, pre
ktorych ,obal’ nie je az taky rozhodujici.

From The Ashes Expansion — Avatar:
Frontiers of Pandora™ je osobnejsim,
drsnejSim pribehom, ktory sa viac
ponasa na to, co sme videli vo filmoch.

Hlavny hrdina — So'lek — je, podobne ako
Jake Sully, partizanom a bojovnikom,
ktorého vsak nezenie vpred snaha
ochranit' rodinu, ale stara dobra nenavist'
a pomsta. Motivy a prostredie tohto DLC
s temnejSie nez pdvodna, zakladna

hra, a dizajn uprednostfujdci akciu a
s(boje, spolu s implementaciou 3rd
Person rezimu, patria k najvitanejsim,

no urcite nie jedinym, novinkam.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akéné, Adventirne Ubisoft Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ charizmatickejsi - fakt, Ze po zakladnej
protagonista hre a dvoch DLC

+vacsi doraz na akciu zrazu musite hrat'
a prepracovanejsie za inG postavu,
sboje vratane moze niektorych
mini-bossov hracov rozladit'

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

STOLOVA HRA

S.T.A.L.K.E.R.: Stolova hra

IKONICKA STRIEL'ACKA VAM ZABERIE CELY JEDALENSKY STOL

Videohru S.T.A.L.K.E.R. netreba predstavovat,

ale ak by predsa, ide o legendarnu FPS hru
z roku 2007. Ukrajinské stddio GCS Game
World si vybralo lokalne prostredie jadrovej
elektrarne Cernobyl, ktora je neslavne znama
jadrovou katastrofou z roku 1986. \/ hre sa
v roku 2006 stala druha jadrova katastrofa,
ktora sposobila zamorenie celého okolia a
vyskyt paranormalnych anomalii. Hradi tak
v postapokalyptickom prostredi celia nielen
banditom a najazdnikom, ale aj priSeram a
anomaliam, ktoré vznikli touto katastrofou.

\/ hre pouzivate na odhalenie anomalii
skrutky, naboje a jedlo st vzacne a radiacia
sa lie€i vodkou. Tieto elementy sa snazi ¢o
najvernejsie priniest' aj stolova hra, ktora
takisto vznikla vo vychodnej Eurdpe, len v
susednom Pol'sku pod stadiom Awaken
Realms. Ti su znami svojimi obrovskymi
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krabicami stolovych hier, do ktorych sa
vzdy snazia vtesnat' ¢o najviac obsahu.

Napriek tomu, Ze maji vel'mi radi vel'ké
plastové figlrky, nie je to jediny prvok, na
ktorych stavajd svoje hry (nast'astie). Poliaci
hru distribuuja do celého sveta po anglicky,
ale ked'Ze stolové hry sG dost' zavislé na
mnozstve textu, na nasom trhu mame
vd'aka Albi aj plne prelozend Cesku verziu.

S hrami od Stadia Awaken Realms mam uz
viaceré pozitivne skisenosti, o znamenalo
najma vysoké ofakavania. Bez vacsieho
napinania mézem povedat, ze STALK.ER.

Stolova hra vacsinu z nich splnila. Je kvalitnou

reprodukciou hororovej striel'acky, ktora na
vas neustale tla¢i a pripomina vam, na akom
malom vlasku visi zivot kazdého prezivsieho
v radioaktivnej zone plnej priser. Tvorcovia

sa nesnazili inovovat' zaner a nerobili
Ziadne odvazne dizajnové rozhodnutia,
no stavili na istotu a v jadre funkéné
systémy vylestili do takmer dokonalého
stavu, ktory nie je narocny na vysvetlenie.
Dalo by sa az povedat', ze STA.LKER.
je typicka kooperativna kampanova

hra, akych na trhu najdete desiatky.

\ modernych stolowych hrach sa dlhsie
pouziva pojem Ameritrash, ktory sa na
tdto stolovku naramne hodi (napriek tomu,
Ze bola vyrobena v Eurdpe). Ameritrash

je zaner stolovych hier, ktoré sa zalozené
na silnej atmosfére, zvyCajne s akénou
tematikou a vysokym prvkom nahody.

Pojem vznikol zlG¢enim slov Amerika a
trash (odpad), ak by to nebolo hned' jasné.
Tento zaner sice moéze zniet' hanlivo, ale



medzi stolovkarmi sa vyprofiloval medzi
seridzny zaner a nie je hanbou, ak niekto
povie, Ze jeho obl'ibeny Zaner hier je prave
Ameritrash. Ato presne ST.ALK.ER. je.

Jadrom hry je prestrelka, v ktorej hadZete
hrst'ou kociek, aby ste zistili, ¢i ste trafili
nepriatel'a a aké poskodenie ste mu
sposobili. Ked' nestriel'ate po nepriatel'och,
zbierate nové vybavenie, ktoré vam umoznuje
striel'at' po nepriatel'och efektivnejsie a
hadzat' viacerymi kockami. M6Zete si byt'

isti, Ze ni¢ vas tak nepoteSi ako nova zbran

s nabojmi, dIhSim dostrelom a viacerymi
kockami, ktorymi hadZete na poskodenie.

Ked' si chcete zahrat' S.T.A.L.K.E.R.: Stolov{
hru, aspon jeden hra¢ musi vediet', ako sa
pripravuje scenar, aké zatiatotne vybavenie
je dostupné, z akych balikov sa ma vytvorit'
aka zasoba, ako sa hybu nepriatelia, ako sa
vyhodnocuje odmena za scenar. Ostatnym
hra¢om staci vediet', ze maja tol'ko Zivota,
tol'ko nabojov a v kazdom t'ahu dve akcie,
ktoré zvycajne mina na pohyb a strel'bu.

Samozrejme to myslim trochu nadnesene,
ale ak nebude aspon jeden z hracov ovladat'
pravidla poriadne, hra sa méze javit'
zmatocne a zlozito, aj ked' v skutocnosti

nie je. Co si ale urcite pripravte, je vel'a
miesta na stole. S.T.A.L.K.E.R. vam zaberie
cely vel'ky jedalensky st6l a mozno este
nieo budete musiet' nechat' ved!‘a.

Svet S.T.A.L.K.E.R.
v 5 kilovej krabici

Zakladna verzia hry bez deluxe komponentov
a bez rozsireni je v krabici, do ktorej by sa
zmestili dve, moZno aj tri bezné stolové

hry. Tu chcem poukazat' aj na to, Ze tato

krabica (a v3etky ostatné od Awaken
Realms sa naozaj vynimaja na polici.

Tvorcovia si vzdy dajd zaleZat', aby vizual na
krabici zachytaval atmosféru a tieto kdsky
tvoria pychu mojej stolovkovej zbierky. Horsie
to je, ak chcete hru preniest' ku kamaratovi
pripadne do podniku. Presun uz az taky
prijemny nie je, ale opat' raz ocerujem, ze
plastovy insert v hre drzi vdetky komponenty
pokope a aj ked' som krabicu niesol vertikalne
v taske, ked' som ju otvoril, bolo vSetko na
svojom mieste. Najprv ale, samozrejme,
musite vSetko dat' na svoje miesto.

Hra obsahuje vyse 550 kariet a viac ako 200
karténovych Zeténov, okrem toho desiatky

K
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plastovych komponentov a 4 prirucky s
kampanou, pravidlami, prehl'adom madov, a
ukazkovou hrou. Z krabice sa na vas naozaj
vysype svet ST.A.LK.E.R. aaj ked' to pri
prvom otvoreni modze vyzerat' chaoticky, hra
ma vyborny spdsob, ako vSetko potriedit'

a po precitani pravidiel budete mat' dost'
prehl'ad na to, aby ste si zahrali vyukov( hru.

Ak ste mali predos|d skisenost' s
hrou S.T.A.LK.E.R., komponenty vam
bud( davat' logiku, budete spoznavat'
nepriatel'ov a predmety a budete mat'
o to viac motivacie sa prehryzt' cez

40- stranové pravidla, ktoré sd, nast'astie,
pIné praktickych prikladov, na zaklade ktorych

mes
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hru pochopite. Celé vylGpanie Zeténov,
potriedenie do plastovych rozdel'ovacov a
precitanie pravidiel vam moze zabrat' aj Styri
hodiny, €o znie ako vel'ka ¢asova investicia.
Pre mnohych I'udi je ale vylupovanie
Zeténov prijemnym senzorickym zazitkom,
takZe to asi nebude az také utrpenie.

Kampan a prezitie v zone

Zakladna hra ponika 6-scenarova
kampan. Kazdy scenar kampane ma
vkusn krabi¢ku s nazvom misie a peknym
vizualom. Vo vnitri sa nachadzajd vsetky
komponenty, ktoré si Specifické pre dany
scenar. Krabicka a brozlrka s misiami vam
jednoducho vysvetlia, ako scenar rozlozit'
a sprievodca kampanou vas prevedie
vSetkymi krokmi, ktoré mate absolvovat'
pred a po scenari. Obzvlast' dianie pred
scenarom je minihrou samou o sebe.

Aby tvorcovia ¢o najlepsSie pribliZili Zivot
stalkerov v z6ne, pred kaZdou misiou vas
Caka pripravna faza. Mozete ist' preskimat'
napriklad jednu z lokalit dostupnych na
mape zény. Mapa zdny je papier, na ktory

si lepite nalepky s dostupnymi misiami a
inymi lokalitami. Prave tie iné lokality méZete
pred misiou preskimat' a dostat' v nich
zaujimavé odmeny. Najmd pred prvou misiou
mozete byt' trochu strateni, preto odporcam
postupovat' vel'mi intuitivne, nejak to uz

len dopadne. Okrem prieskumu mapy sa
moZete porozpravat' az s tromi kontaktmi.
To mo6zu byt' obchodnici, aby ste si nakapili
zbrane a vybavenie, spolocnici, ktori sa k vam
pridajd na misii, €i iné postavy, ktoré vam dajd
napriklad nejakd Glohu na najblizsiu misiu.

Po nakupoch a prieskume nasleduje
rozdelenie vybavenia medzi stalkerov.
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Prirodzene, Ziadny stalker by nemal ist'
na misiu bez zbrane. Ak vybavite cely tim
zbranami a kdpite si nejaké extra zasobniky,

vas rozpocet bude pravdepodobne vycerpany.

Okrem toho sa zide kazdému hracovi aj
nejaky predmet na lieCenie Zivotov, ale prvé
misie mozno budete musiet' prezit' bez nich.

Potom uz nasleduje ta najzaujimavejsia
Cast', samotny priebeh misie. Z dielikov

v krabici si poskladate mapu misie,
rozlozite nepriatel'ov a vsetky komponenty
potrebné pre scenar a moze sa hrat'.

Kazda misia ma svoju hlavna Glohy,
ktord mozete splnit' viacerymi spdsobmi,
alebo takisto nesplnit'. Misiu nesplnite
takisto, ak hociktory z hratov padne v

boji, no stalkeri st celkom odolné stvory
a nestane sa to len tak pre nic za nic.

Na konci misie dostanete v zavislosti
od Gspechu odmenu, ktor( pridate

ku vyzbieranému lupu. Uz po prvom
scenari bude vasa skrysa s predmetmi,
zbrafiami a nabojmi vyzerat' podstatne
bohatSie a na d'alSiu misiu sa vam bude
chystat' jednoduhsie. Ak by ste v misii
neuspeli, mdZete si ju zopakovat', alebo
v niektorych pripadoch prijat' nedspech
a pokracovat' d'alej. \/ zakladnej krabici
je Sest' misii. DalSie ste mohli ziskat', ak
ste hru podporili na Kickstarteri a mozno
saich dockame aj v Ceskej verzii.

Druhy sposob, akym sa da S.T.A.L.K.E.R.
hrat', je mod preZitie v zéne. Namiesto
kampane ide o jednorazova hru. Mapu a
misie si vyberiete na zagiatku nahodne alebo
podl'a toho, na ¢o mate chut, dostanete
zakladn( vybavu a mdze sa ist' na misiu.
Nemusite prilis dlho rozmysl'at' nad tym,
koho ¢im vybavite a Co zo svojej skryse
zoberiete na misiu. V mohutnej brozarke
najdete 10 réznych map a 10 réznych
misif, €o by hypoteticky malo stacit' na
100 hier, bez toho, aby ste museli hrat'
dvakrat td istd misiu na tej istej mape.

Hadzem hrst'ou kociek
a padlo mi... nic?

Ako som uz spominal, S.T.AL.KER. je
zanrom Ameritrash, o znamena vel'a
hadzania kociek. To mnohi hraci, ktori maja
radSej strategickejSie hry, nemajd radi, ked'ze
hod kociek sa neda Gplne naplanovat'. Kazda
akcia, pocas ktorej Gtocite alebo niekto

GtoCi na vas, obnasa hadzanie niekol'kych
Specialnych kociek, na ktorych s symboly




hviezdiCiek a plynovych masiek. Samozrejme,
kazda kocka ma aj prazdnu stranu, na
ktorej nie je ni¢. Ked' GtoCite, snaZite sa
prehodit' pocet hviezdiciek — Gspechov,
ktoré s uvedené na karte nepriatel'a.

Ked' striel'ate po nepriatel'ovi, mate urit'
aj Cast' tela, na ktord striel'ate, o dodava
hre t{ spravnu atmosféru striel'acky z
prvej osoby. Vlysypete t'azko kontrolovand
davku zo samopalu po nepriatel'och na
policku, alebo ho skasite trafit' do hlavy?
Podl'a informacii na karte nepriatel'a potom
zistite, ako vas tok dopadol. Casto sa teda
stane, Ze hodite aj piatimi kockami, no na
niektorych vam padne prazdna strana a vy
ste sice nepriatel'a zasypali nabojmi, no ani
jeden nenasiel svoj ciel'. \/ lepSom pripade
ho ale trafite a podl'a poctu Gspechov
zistite, i ste mu sposobili I'ahké, t'azké
zranenie, alebo ste ho rovno vyradili z boja
nastalo. Rovnaky postup aplikujete, ked'
striel'a nepriatel' po vas. Nepriatel' ma na
svojej karte hodnotu, za ktor( (toci a vy

ju mozete znizit' o pocet Gspechov, ktoré
vam padni na kockach vasej obrany.

Nast'astie to nie je celé v rukach nahody
a kazdy hra¢ ma zeton sistredenia, ktory
mu pomaha s plynulejSim vykonom akcif,
no mdZe ho zaplatit' a hocikedy prehodit’
I'ubovol'ny pocet kociek v hode, ktory sa
mu nepaci. Zeton ststredenia si potom
vie vratit' pomocou akcie pripravy, v ramci
ktorej si méZe menit' zbrane a vymienat'
predmety so spoluhraémi. Vediet', kedy
tento Zetén minat' a kol'ko kociek prehodit’,
je dolezita sGcast' naucenia sa tejto hry.

Zakradanie sa aj
Leeroy Jenkins

Ked' ukoncite svoj t'ah tak, Ze vas budu
vidiet' nejaki nepriatelia, okamZite vam
pal'bu ¢i Gder opatuj. Ak vas vidiet' nebudd,
musite poznacit' najhlu¢nejSiu akciu, akd
ste v tomto kole urobili a umiestnit' na
mapu svoj zetdn hluku. Podl'a toho vas
potom vedia nepriatelia vystopovat' vo faze
nepriatel'ov, ktora nastane po tom, ako
kazdy hrac urobi dva t'ahy. Podl'a toho, €i
ste urobili nebadany hluk alebo vel'ky ramus
sa vyberie, & budl konat' ostrazito alebo
agresivne. Ked' budd reagovat' ostrazito,
mozete ofakavat' skor obzeranie po okoli,
ked' agresivne, oCakavajte beh k zdroju hluku
a okamzity (tok. Tento systém podnecuje k
tomu, aby ste k misiam skasili pristpit' aj
ostrazito, no akonahle zacne jeden z hracov
striel'at', celé zakradanie sa je marne.

Radiacia

Vase body Zivotov vam nebudd uberat' len
protivnici svojimi Gtokmi. DalSim délezitym
rizikom, ktorému su vSetci stalkeri vystaveni,
je radiacia. Na mape mate bezne politka,

ktoré s( zasiahnuté radioaktivitou a ak

cez také policko prejdete, musite si zvysit'
radiaciu na vasom ukazovateli, ktory vyzera
ako dozimeter. Ak ste radiacii vystaveni
dlhSie, musite si na konci kazdého kola
hodit' kockou, ako vel'mi vas radiacia
zasiahla a zniZit' si podl'a toho svoje Zivoty.
Radiacia sa da, samozrejme, zniZit', asi
najvtipnejsim spdsobom je fl'asa vodky, ¢o
je obl'ibena bachorka z vychodnej Eurdpy,
no doktori dokazali, Ze to tak nie je.

Anomalie

ApokalypsavSTALKER. niejeleno

radiacii. Na kazdej mape najdete aj anomalie.

Kazda z nich skryva silny artefakt, ktory

v nej mdzete najst' a pouzit' ho vo svoj
prospech, no zvycajne vas to bude stat'
vyrazné zvysenie radiacie a niekol'ko bodov
Zivota. Vzdy, ked' sa k anomalii pribliZite,
hadZete Specialnou kockou anomalie, aby
ste zistili, & sa anomalia aktivovala.

Anomalie s zaujimavymi hernymi
komponentami, kaZzda ma pod sebou féliu
so znakmi radiacie, takze ich vplyv bude na
kazdej mape posobit' inak. Na to, aby ste z
nej dostali spominany artefakt, potrebujete
Specialny senzor, ktory na zaciatku
pravdepodobne nebudete mat', takze efekty
artefaktov wyuZijete az neskdr v kampani.
PouZivanie artefaktov vam takisto zvysuje
radiaciu, takZe sice budete silnejsi, no vasa
cesta k vyradeniu bude omnoho kratsia.

Prémiova hra,
prémiové komponenty

Ak by vam zakladna hra, za ktor( zaplatite
nieco okolo 140 eur, nestacila, mozete si
dokapit' rozSirenie Osobné pribehy, ktoré

dovol'uje d'alSie vylepSovanie kazdého
stalkera, v krabici je takisto Specifické
vybavenie pre kazdého stalkera.

Ak chcete wylepsit', ako hra vyzera, mozete
si kipit' prémiové komponenty, €i uz st to
figlrky priser a anomalii (v zakladnej hre
sU vyobrazené kartonovymi figlrkami),
obaly na karty, 3D dieliky prostredia alebo
neoprénové podlozky pre stalkerov, takze
miesta na vylepsovanie je tam mnoho.

Ajv zakladnej hreale STALKER.
rozlozeny na stole vyzera ako krasny
zazitok, ktory vas vtiahne na dlhé hodiny.

Verdikt

Z obrovskej krabice S.T.A.L.K.E.R.: Stolova
hra na vas vypadne cely svet legendarnej
striel'acky. Kym si hru prvykrat zahrate,
budete si musiet' nastudovat' hrubé
pravidla a usporoadat' hru, ¢aka vas ale
vt'ahujlci zazitok, v ktorom sa budete s
kamaratmi hadat', kto si vezme akd zbran
na misiu a pri hode kockami v kI'G€owvych
momentoch zatnete verit' na St'astenu.

Martin Majdak
Zaner: V{robca: Zapozital:
Ameritrash Awaken Realms Albi
PLUSYAMINUSY:
+Vyborna - Kym si hru
atmosféra znama zahrate, cakajd vas
z0 STALKER. hodiny triedenia
+V jadre jednoduché a Citania pravidiel
pravidla - Malo misii

v zakladnej krabici

L. 8. 0.0 .8 ¢

HODNOTENIE:
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REDMI Note 15

Spolo¢nost' Xiaomi predstavila sériu REDMI
Note 15, ktora pozostava z piatich modelov.
Séria sa vyznacuje maximalnou odolnost'ou
a prinasa dlhi wjdrz batérie, vyssiu odolnost'
voci padu, wylepseni ochranu proti prachu
avode, ako aj lepSie obrazové moznosti.

NajdolezitejSim vylepSenim je dlhSia vydrz
batérie. REDMI Note 15 Pro+5G je vybaveny
6 500 mAh silikdnovo-uhlikovou batériou v
kombinacii so 100 W kablovym nabijanim
HyperCharge. REDMI Note 15 5G obsahuje
5520 mAh batériu pri hribke 7,35 mm.
Redmi Note 15 ma 6 000 mAh batériu.

Modely REDMI Note 15 Pro+5G a REDMI
Note 15 Pro 5G ziskali certifikat SGS Premium
Performance Certification a vyuZzivaja
konstrukciu REDMI Titan Structure so

sklom Corning Gorilla Glass Victus 2.

Tieto prvky zabezpecuja odolnost' proti
padom z vysky az 2,5 metra. Oba modely
splnajd normy IP66 a IP68 a odolajd

>> \IYBER: Samuel Benko

ponoreniu do hibky aZ 2 metre po dobu
24 hodin. NajddlezitejSim vylepSenim
modelov REDMI Note 15 Pro+5G a REDMI
Note 15 Pro 5G je novy 200 MPx
fotoaparat zalozeny na senzore HPE.

Vel'ky 1/1,4-palcovy snimac v kombinacii s 2x
a 4x zoomom prinasa detailné zabery. Modely
REDMI Note 15 5G a REDMI Note 15 majd

hlavny fotoaparat s rozlisenim

108 MPx. Redmi Note 15 Pro+5G bude
dostupny v ramci akcie Early Bird

od 20. januara do 18. februara za uvadzaciu
cenu 375 eur za variant 8GB plus 256GB

a 435 eur za variant 12GB plus 512GB.

Redmi Note 15 Pro 5G bude dostupny

za uvadzaciu cenu 309 eur za variant 8GB plus
256GB a 349 eur za variant 12GB plus 512GB.

....................................................................................................................

Huawei uvadza na slovensky trh
svoje najnovsie TWS slichadla
HUAWEI FreeClip 2. Novinka
nadvdzuje na osvedéeni
konsStrukciu C-bridge a prinasa
I'ahsie vyhotovenie aj vylepSené
usadenie v uchu, vd'aka ¢omu
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slichadla sedia istejSie a mdzete ich
pohodine nosit' po¢as celého dia.

HUAWEI FreeClip 2 spajaja pohodlie
so Stylovym dizajnom vd'aka vylepSenému
Airy C-bridge, prvkom Comfort Bean
a Casti Acoustics Ball. Kazdé slichadlo vazi

len 5,1 g. Airy C-bridge kombinuje jemny
tekuty silikon a odolna zliatinu

s tvarovou pamat'ou. Huawei doladil tvar
na zaklade viac nez 10 000 vzoriek usi.
Slachadla vyuzivaja NPU Al procesor

s desat'nasobnym vypoctovym vykonom,
ktory umoZznuje rozpoznavanie prostredia
v realnom case, adaptivnu hlasitost'

a adaptivne zvyraznenie hlasu. O zvukovy
prejav sa stara menic s dvojitou
membranou, ktory prinasa az o 100 percent
vySSiu hlasitost' a silnejSie basy.

Pri telefonovani vyuzivaja trojicu
mikrofénov a viackanalové DNN
algoritmy, ktoré potlacia okolity hluk a
zachovajl zrozumitel'ny hlas. Odolnost'
IP57 znamena, Ze im neprekaza prach
anivoda. Na jedno nabitie vydrzia az 9
hodin a s puzdrom spolu az 38 hodin.

HUAWEI FreeClip 2 s na Slovensku
dostupné od 22. januara u vybranych
maloobchodnych partnerov za odporGcéan(
cenu od 199 eur. Na vyber st vo

farbach Blue, White, Rose Gold a Black,
pricom modra a biela verzia zaujm({
Struktdrovanym povrchom inspirovanym
denimom. Pri kiipe v NAY do 8. marca
ziskate zl'avu vo vyske 10 percent.



REDMI Buds 8 Lite
N
A

Na globalnych trhoch boli predstavené najnovsie
slichadla REDMI Buds 8 Lite, ktoré rozsiruja portfolio AloT
produktov Xiaomi. Slichadla si uréené pre uZivatel'ov,
ktori hl'adaji praktickost' s rjchlym nabijanim.

Zakladom je 12,4 mm titanovy menic, ktory prinasa cisty zvuk.

\/d'aka Bluetooth 5.4 a podpore AAC aj SBC poskytuja kvalitny
zvuk. Slachadla st vybavené hybridnym aktivnym potlacenim
hluku ANC s G¢innost'ou az 42 dB. Pri hovoroch sa aktivuje
dualny mikrofén s Al na potlacenie okolitého hluku. REDMI
Buds 8 Lite sa dokazu pripojit' k dvom zariadeniam sdcasne.
Po 10 minGtach nabijania dodajd az 2 hodiny pocdvania
hudby. Vydrz batérie je az 36 hodin s nabijacim puzdrom.

REDMI Buds 8 Lite budt dostupné v troch farebnych
prevedeniach Black, White a Blue za cenu 24,90 eur.

.........................................................

Spoloénost' Xiaomi rozsirila svoju
ponuku o najnovsie okuliare Mijia
Smart Audio, ktoré spajaji nad¢asovy
dizajn so zvukovou technologiou.

Okuliare st dostupné v troch prevedeniach
—Titanium, Aviator a Browline. Modely
Browline a Titanium maja SoSovky

s 25 percent ochranou proti modrému

SG vybavené reproduktorovym
systémom a Styrmi mikrofénmi, vd'aka
¢omu pouzivatelia m6ézu vnimat'

TP-Link Tapo S110E

okolie a zaroven si uzivat' ¢isty zvuk
s redukciou okolitych ruchov a Sumu
vetra pri rychlostiaz do 45 m/s.

Spolocnost' TP-Link predstavuje novy inteligentny reléovy
modul Tapo S110E, ktorj umoziuje dial'kovo ovladat'
zariadenia v domacnosti. Vd'aka podpore standardu Matter
sa modul jednoducho zacleni do inteligentnej domacnosti.

Tapo S110E je vybaveny dvoma rezimami kontaktu,

¢o umoznuje ovladat' garazové brany, cerpadlg,
zavlaZovacie systémy alebo svetelné okruhy. Podpora
Matter zabezpecuje prepojenie s Apple Home, Google
Home, Amazon Alexa alebo Samsung SmartThings.
Modul pontka monitorovanie spotreby energie a vypocet
nakladov. Nechyba ochrana proti prepatiu. Pamocou
aplikacie mozno nastavit' plany alebo automatizacie.

TP-Link Tapo S110E je na Slovensku dostupny za ceny
od 26,64 eur.

...........................................................

svetlu. Prevedenie Aviator ponika
sinecné okuliare s ochranou UV400, ktora
blokuje 99,99 percent ultrafialového
ziarenia. Kazdy model je I'ahky, najma
Titanium s hmotnost'ou 27,6 g.

Posilnené panty odolajd az 15 000 ohybom.
Certifikacia IP54 zabezpecuje ochranu proti
prachu, vihkosti aj dazd'u. Vo vnatri sa
nachadza dvojica 114 mAh batérii. Vd'aka
rychlemu nabijaniu ziskate po 10 minGtach
4 hodiny prehravania. PIné nabitie trva
priblizne 1 hodinu a okuliare zvladnu az

13 hodin nepretrzitého prehravania.

Zvuk a funkcie sa ovladaja prostrednictvom
dotykového panela po stranach. V aplikacii
Xiaomi Glasses si mdzete prispdsobit’
ovladanie gestami a aktivovat' hlasového
asistenta smartfonu. K dispozicii sa aj
funkcie nahravania zvuku a rozhovorov.

Okuliare Mijia Smart Audio s dostupné v
troch prevedeniach. Prevedenie Titanium
mbzete ziskat' na mi-store.sk za cenu 249
eur. Prevedenie Browline a Aviator mozete
ziskat' na mi-store.sk za cenu 199 eur.
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Silvercrest - suprava kuchynského riadu

PREMIOVY KAMEN

| |

V poslednych rokoch presiel aj svet
interiérového dizajnu a stolovania tichou
revoliiciou. Era sterilného, lesklého bieleho
porcelanu, ktory dlhé roky kral'oval vitrinam
i rodinnym obedom, sa pomaly rozplynula

v minulosti. Dnesny stol si Ziada skor
autenticitu, textdru a v istom ohl'ade hlavne
teplo. Moderné stolovanie, ovplyvnené
kuratorskym vkusom socialnych sieti a
danskou filozofiou hygge, teda pohodlia,
Gtulnosti a istej spokojnosti s danym
okamihom, uprednostuje skor matné
povrchy, zemité tony a vedome nedokonaly
remeselny vzhl'ad. Prave kamenina sa vsak
stala Gstrednym materialom tejto estetiky.
Mohli by sme sa, samozrejme, rozpravat'

o tom, kol'ko stoviek eur mozno utratit'

za zdanlivo prémiové riady postavené na
uvedene;j filozofii, ale vy uz asi tusite, ze
tam, kde sa objavi logo spoloc¢nosti Lidl,
nebudi padat' Ziadne prehnané cenovky.
Tento nemecky diskontny ret'azec nam totiz
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do redakcie zaslal cenovo dostupnii siipravu
riadu pod znackou Silvercrest, o ktorej

vam teraz poviem trochu viac. Usad'te sa,
hod'te na seba tepli vineni deku, priloZte
polienko do krbu ¢i ohniska a nezabudnite
na teply napoj pod!'a vasej chuti.

Hlavnym marketingovym lakadlom sivého
variantu je prisl'ub individualneho dizajnu
¢o znameng, ze kazdy kus je v istom
smere unikat (¢itajte d'alej a zistite, Ze to
nemusi byt' vzdy vyhrou). Znie to sice ako
pocta ru¢nej praci, ale v skutocnosti ide

o priemyseln( techniku zvan{ Reaktivna
glazlra. Rézne mineraly v povrchovej vrstve
reagujd pocas vypal'ovania, ¢im vznikajd
jemné, neopakovatel'né odchylky vo farbe
a textdre. /ysledok pdsobi remeselne, hoci
vznikol v tovarni, a to je presne ta ildzia,
ktord chce dnesny spotrebitel'. Vizualne sa
tato 24-dielna sGprava riadu Gspesne radi
medzi produkty, ktoré vyzerajd drahsie,

——

nez v skutocnosti sd. Rovnakd techniku a
podobny marketing pouZzivaj aj znacky ako
IKEA (mdZete poznat'ich sériu FARGKLAR)
¢i Bonami. Lidl teda v tomto pripade hra
na rovnakd néty, len za zlomok ceny voCi
konkurencii. Samotny sivy odtief ma
elegantny, matny charakter a dobre ladi s
modernym tvarom tanierov. SUprava tak
pbsobi siasne, rustikalne a pritom stale
neutralne, pricom ide o idealny kompromis
medzi trendom a praktickost'ou. V ¢ase
pisania recenzie bola v akcii za 59 eur, ¢o je
za mna rozhodne férova cena vzhl'adom
na kvalitu a dizajn. Menej potesujdci

bol len pristup kuriéra, ked'Ze tri taniere
dorazili rozbité, takze odpord¢am kazdému
zaujemcovi skontrolovat' balik eSte pri
preberani. Kamenina sice zvladne horlce
omacky, ale tvrdé narazy zjavne nie.

SUprava v zasade obsahuje kompletny
servis pre Sest' 0sdb zahfhajdci plytké a



dezertné taniere, misky a salky. Pociatocna
Uplnost' je dolezita, pretoze pri produktoch
privatnych znaciek, ktoré sa objavujd len v
sezénnych akciach, je prakticky nemozné
dokdpit' nahradny kus po rozbiti.

Na rozdiel od trvalych sérii, ako je
FARGKLAR v IKE|, tu plati jednoduché
pravidlo, Ze ak sa nieco rozbije, rozlGcte
sa s tym. Pri porovnani specifikacii oboch
farebnych variantov, &ize sivého a Cierneho,
ktoré sa predavaja pod rovnakym nazvom
a za identickd cenu, som nahodne objavil
prekvapivy rozdiel. Cierny variant ponika
misku s objemom priblizne 640 m, zatial'
¢o sivy len 390 ml. Dajte si teda pozor a
pred pripadnym vytvorenim objednavky

si dobre premyslite naco presne budete
riad vyuzivat'. Miska s objemom 640 m|
je idealna na polievku, cestoviny alebo
vacsi salat. No 390 ml predstavuje skor
porciu pre diet'a, misku na ranajkové
ceredlie alebo na maly dezert. Problém

s praktickost'ou sivého variantu sa eSte
zvyraznuje pri porovnani s konkurenciou.

Kym miska od Silvercrest ponika
skromnych 390 ml, konkurenéna IKEA
FARGKLAR pracuje s objemom okolo 600
ml a hiboké taniere v tej istej sérii dosahujd
az jeden liter. Dokonca aj prémiové sipravy
ako Bonami Selection Royal, disponujd
miskou s objemom 720 ml. Co je rovnako
dolezité, pricom ani pri tanieroch nie je
situacia jednotna. Plytky tanier so Sirkou
24,9 cm sa nachadza na dolnej hranici
dnedného Standardu, ked'Ze vacsina
modernych sprav pontka priemer 26 az
27 cm. MensT priemer pdsobi stiesnene,
obmedzuje priestor pre servirovanie a
ubera z vizualneho komfortu. Dezertny
tanier s priemerom 19,2 cm a salka s
objemom 315 ml sG v3ak plne v norme a

v praxi nepredstavujd Ziadny problém.

Kamenina, hoci vizualne pdsobiva, ma

v porovnani s porcelanom prirodzené
slabiny vyplyvajlce z nizsej teploty
vypal'ovania. Najva¢sim problémom je
nachylnost' na odstiepenie hran. Ide o
univerzalny nedostatok kameniny, ktory
by vam vedeli potvrdit' aj pouZivatelia
prémiovych znaciek ako Le Creuset.

Varovania vyrobcu typu ,nevystavujte
extrémnym teplotnym vykyvom’ €i
.produkt sa moze poskodit' pri naraze’
preto netreba brat' ako formality, ale
ako realitu. Staci neopatrné vloZenie do
umyvacky alebo t'uknutie o vodovodni
batériu a hrana je pre¢. Dalim rizikom
je matna glazdra, ktora sa sice krasne
vynima na stole, no I'ahko sa poskriabe
kovovym priborom. Po par mesiacoch

pouZivania sa mdzu objavit' sivé Smuhy,
ktoré uberajd z pdvodného prémiového
dojmu. A napokon, hoci je sGprava
oznacena ako vhodna do mikrovinky,
kamenina sa prehrieva viac nez porcelan.
\/ysledok? Jedlo vlazné, tanier rozpaleny.

Pri prudkych teplotnych zmenach navyse
hrozi prasknutie. Celkovo ide o riad, ktory
sice vyzera ako z dizajnérskeho katalégu,
no vyzaduje jemné zaobchadzanie,
vlastne mozno az prilis jemné na
kazdodenné pouzivanie. Ja osobne

som ho preto primarne nechal v nasej
vonkajsej otvorenej terase, kde nam slGzi
vyhradne len pri rodinnych grilovackach.

Kameninova slprava Silvercrest z
Lidlu pdsobi na prvy pohl'ad prémiovo,
no v praxi ide skor o dizajnowy
kompromis, nez o plnohodnotny riad
na kazdodenné pouZivanie. Ponika
vyborny vizualny dojem za rozumnd
cenu, ale vyzaduje viac opatrnosti, nez
by ste od diskontného produktu ¢akali.

Verdikt

Silvercrest v tomto pripade sice dokaze
navodit' dojem ,hygge’ stolovania

za rozumné peniaze, ale len dovtedy,
kym s fou zaobchadzate ako so
vzacnym porcelanom po babke.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 59€

PLUSY A MINUSY:

+ Atraktivny dizajn - Cierny variant
+ Kompletna 24 dielna ma iné rozmery
sada pre 6 0s6b - Wy&Sia nachylnost'
+Cena na odstiepenie
a poskrabanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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Govee Table Lamp 2

KLUCOVE SLOVO JE ,ATMOSFERA'

Ak niekto dokazal premenit' ambientné
osvetlenie z drahej technologickej
vychytavky na dostupni sicast' modernej
domacnosti, tak je to bez debaty firma
Govee. Znacka, ktora kedysi posobila

ako ambicidzna alternativa k vSeobecne
znamemu Ambilightu, dnes uz nehra

rolu nejakej jeho lacnej kopie, ale prave
naopak, suverénne udava smer. Jej
svetelné experimenty sa postupne
premenili na pinohodnotny ekosystém,
ktory zacal diktovat' trendy v segmente
smart home osvetlenia. Dnes vas preto

s radost'ou vitam pri d'alSej recenzii na
zaujimavy produkt, ktorym je konkrétne
Govee Table Lamp 2. Maly stolovy gadget,
ktory chce nielen osvetlit' miestnost',

ale aj dotvorit' atmosféru a popritom
ukazat', kam mdze ambientné osvetlenie
smerovat' v najblizsich rokoch.

Po vybaleni samotnej lampy vas okamzite
zaujme jej dizajn. Ten je moderny,
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futuristicky a na prvy pohl'ad je zrejmé, ze
ide o typ zariadenia, ktoré dokaze dodat'
Specificky akcent akejkol'vek miestnosti,
do ktorej ho poloZite. VV spalni na nocnom
stoliku sa pochopitel'ne osved¢i, ako
prakticky pomocnik, pricom rovnako
Gspesne si ho viem predstavit' aj vedl'a
futuristicky vysvieteného PC desktopu.
Materialovo ide o plast, ktory je vsak
dostatocne kvalitny a celkovo pevny. Nic¢
sa neprehyba, ni¢ nevfzga, Sasi v tvare
svetlenej bojky s pevnym podstavcom

a dotykovym ovladanim umiestnenym

na samotnom vrchu posobi za mia
kompaktnym a solidnym dojmom. Presné
rozmery s 21,7x11x11 cm (VxSxD) a
lampa je napajana vyhradne pribalenym
adaptérom. Za predpokladu, Ze by ste
chceli podobn lampu, avsak so vstavanou
batériou, tak Govee ma vo svojom portfoliu
aj tento variant. Ma oznacenie s privlastkom
Pro, ktory je mimo akumulatora vybaveny
aj kvalitnym ozvuéenim od JBL. O tom vam

vSak eSte poreferujem v samostatnom
teste. Horna Cast' lacnejsieho variantu je
plne podsvietena, a preto nebudete mat'
problém lampu nastavovat' aj v Gplnej

tme, pricom komplexnost' ovladania, tak
ako sme pri produktoch znacky Govee
zvyknuti, ide opat' uz tradicne za aplikaciou.

Prvé sparovanie prebehlo Gplne hladko.
Table Lamp 2 si okamZite rozumela s
Alexou aj Google Home a prijemnym
bonusom sa ukazala byt' popritom
vSetkom aj podpora standardu Matter.

Je naozaj super, ked' produkt poziada o
sparovanie s vasou domacnost'ou uz v
momente, ako si zapnete svoj mobil. To je
vel'ké plus, ked'ze samotna lampa uz nie
je uvdznena v uzavretom ekosystéme, ale
pripravena fungovat' v ramci modernej

a prepojenej smart domacnosti. Treba
vSak v tomto smere dodat, Ze hlasovi
asistenti pokryj len zaklad: zapnat!,
vypnat', zmenit' farbu a skutocné kdzlo



sa odohrava az priamo v aplikacii Govee
Home. Zatial' ¢o niektoré konkurenéné
aplikacie by si zaslUZili tréningovy

tabor v ramci praktickej pouzitel'nosti
(pozdravujem Nanoleaf), Govee to ma
Standardne zvladnuté na vyborna. Ich
softvér je rychly, intuitivny a neskutotne
bohaty na kreativne moznosti vyuZzitia.

Najdete v iom obrovské mnoZstvo
prednastavenych aj upravitel'nych scén.
Od polarnej ziary cez efekt krbu az po plne
vlastné farebné schémy s nastavitel'nym
jasom aj rychlost'ou prechodov. Myslim
si, ze som nasledujlcu vetu v sivislosti s
testovanim smart svetielok tohto vyrobcu
pouZil uz viackrat, ale musim ju zopakovat'
aj v tomto pripade. Je to predovsetkym
krali¢ia nora lepkavej kreativity, v ktorej

sa ¢lovek I'ahko strati na dihé minGty.
Aplikacii nechyba ani prevod okolitych
zvukov na rytmus v rézii svetla, ale to pre

vas asi nebude nejakym prekvapenim,
ked'Ze touto funkciou st vybavené fakticky
vSetky a to aj tie najlacnejsie svetelné
pasiky od Govee. V/d'aka aplikacii si viete
naprogramovat' ¢asovy harmonogram
zapnutia a vypnutia na kazdy jeden den

v tyzdni, Co m6ze zasadne pomact' pri
uspavani, ale aj budeni vas alebo vasich
potomkov, Specialne v zimnom ¢&ase.

Aby sme to celé nejako uzavreli. Z mdjho
pohl'adu ide o cenovo dostupny kisok
praktického osvetlenia s vykonom 500
lGmenov, ktory sa pohodine zmesti na
stdl, no zaroven je dostatocne vysoky

na to, aby ste si nespdsobili fraktdru
mali¢ku o rohy nabytku. Nep&sobi drobne
ani mohutne, jednoducho ma presne tie
proporcie, ktoré od modernej stolovej
ambientnej lampy chcete. A to je vlastne
celé jej caro. Nie je to len svetelny doplnok,
ktory zapnete a zabudnete nan. Je to

maly atmosféricky nastroj, ktory meni
charakter miestnosti podl'a toho, ¢o prave
potrebujete. Chcete oddych, energiu alebo
len jemné pozadie pri praci? Nie je problém.

Verdikt

Prakticky pomocnik vytvarajaci
jedinecn( svetlend atmosféru

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TygoTec 75€

+ Dizajn - Limity pri

+ Kvalita konstrukcie ovladani hlasom
+ Podpora Matter

+ Aplikacia

+Cena

HODNOTENIE: * W W NN
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Livarno - vonkajsia stojacia lampa

ROZJASNI VASU ZAHRADU

Trh s inteligentnym osvetlenim bol dIhé
roky doménou prémiovych znaciek, ktoré si
vsak za inovacie a kvalitu pytali prémiové
ceny. Znacky ako Philips Hue sice nastavili
zlaty Standard, no zaroven vytvorili bariéru,
aki bezny pouzivatel' len t'azko zvladal
preskocit'. Ceny jednej lampy sa tak aj dnes
bezne Splhaji k stovkam eur a celé rieSenie
sa tym padom stava luxusom, nie beznou
shcast'ou domacnosti. Postupom ¢asu sa
vSak na scéne zacali objavovat' aj lacnejsie
varianty v podobe réznych vjrobcov a
jednym z nich je Livarno, znacka predavana
ret'azcom Lidl. Stavia na otvorenom
protokole Zigbee 3.0 a ponika inteligentné
osvetlenie za zlomok ceny prémiovej
konkurencie. V ramci overovania kvality
produktov, aké si dnes viete zakdpit' prave
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v spominanom nemeckom supermarkete
sa nam do redakcie dostala vonkajsia
stojacia lampa uvedeného vyrobcu a po
niekol'kych tyzdnoch testovania vam
teraz o nej mdzem povedat' viacej.

S vyskou 143 centimetrov a priemerom
podstavca 93 centimetrov ma lampa
dostatone robustné proporcie na to,
aby na terase alebo balkéne pdsobila
nielen funkéne, ale aj esteticky.

Jej dizajn je Cisty, moderny a nevtieravy,
jednoducho taky, ktory zapadne
kamkol'vek, no pritom nepdsobi lacno.
Zaklad tvoria tri kovové skladacie
nozicky s pogumovanymi koncami, ktoré
jednoducho zloZite a rozloZite v pripade

narocnejsieho prenosu. Ak by ste vsak
chceli, méZete lampu hodit' do kufra
auta a previest' si ju napriklad na chatu.
Samotné tienidlo je z plastu a tvarovo
pripomina obrovsk( hlavu Lego panacika.

Z hl'adiska spracovania by som
Cakal mozno o nieco pevnejsi
material, no napriek vietkému je to
plast, ktory len tak nepraskne ani v
pripade ak by sa vam podarilo lampu
nejakym zazrakom prevrhnat'.

Rovnako tak musim ocenit' trojmetrovy
napajaci kabel, ktory sa sice neda od

lampy odpajit’, ale svojou dizkou vjrazne
rozsiruje moznosti umiestnenia. Nie je
potrebné automaticky riesit' ,predlZovacky’



ani obmedzovat' umiestnenie lampy len
na miesta v tesnej blizkosti zasuvky.

Co sa tyka svetelnych parametrov,
lampa samotna ponaka vykon 9,5 W a v
baleni sa nachadza aj inteligentna RGB
Ziarovka znacky Zigbee so svetelnym
tokom 806 IGmenov - to je hodnota
porovnatel'na s klasickou 60-wattovou
Ziarovkou. Nejde teda o svetlo, ktoré

by osvetlilo dvor, ale ako atmosférické
doplnkové osvetlenie je viac nez
dostatocné. Farebna stranka je pritom
prekvapivo Siroka a ziarovka zvlada plné
RGB spektrum so 16 milionmi odtiefiov,
a zaroven ma aj nastavitel'n( teplotu
bielej farby od 2 000 do 6 500 kelvinov.

Mne osobne vsak prislo zhruba tych 800
[dmenom extrémne malo. Testovand
lampu som, ale chcel vyskisat' aj ako
zdroj sekundarneho osvetlenia na nasej
plne otvorenej terase. Do lampy som
preto namontoval testovan( Ziarovku
od d'alSieho cenovo dostupného vyrobcu
inteligentnych svetiel, a to konkrétne

od firmy Govee. Tym som jednak ziskal
ovel'a vySSiu svietivost' a rovnako tak,
som nemusel zhanat' prislusenstvo na
spravu uvedeného Zigbee Standardu.
Ziarovky Govee totizto v sebe maji
vlastné brany a nemusite ich pre pIna

funkénost' parovat' s inymi zariadeniami.

Aby ste tomu rozumeli, tak tato lampa
nie je samostatnym Wi-Fi zariadenim.
Na svoje fungovanie vyZaduje centralnu
jednotku. Pre beznych pouZzivatel'ov

to znamena potrebu zakdpenia brany
Silvercrest, ktora je centrom ekosystému
Lidl Smart Home a rovnako tak primarne

pouzivanie aplikacie od Lidlu. Preto pred
jej kipou dobre zvaZzte ¢ivam to za to
stoji, ak teda doma nemate ind klasickd
Ziarovku s vlastnym Wi-Fi modulom.

Pod'me sa teraz trocha povenovat'
odolnosti, ako takej. Lampa ma stupen
krytia IP44, teda odolnost' voci striekajlcej
vode zo vSetkych smerov. Na papieri by

to malo znamenat', Ze zvladne dazd',
vlhkost' aj bezné poveternostné vplyvy.

\/ navode som vsak objavil, Ze svietidlo je
urcené len do suchého prostredia a nie je
vhodné na pouzitie vo vihku ¢i dazdi. Ingymi
slovami, vyrobca sam popiera vyhodu,
ktorou produkt vlastne propaguje. Norma
IP44 je vSak urCena pre zariadenia, ktoré
zvladnu kontakt s vodou, preto by takéto
varovanie vobec nemalo existovat'.

Je teda zrejmé, Ze vyrobca si nie je isty
realnou odolnost'ou lampy pri dlhodobom
pouzivani vonku. Ja som nechal svetlo
opakovane pod holym nebom a rovnako
tak, som ho nechal v hustom daZzdi
(pochopitel'ne bez zapojenia do elektrickej
zasuvky), aby som po rozobrani zistil, €i
sa do hlavice dostala vihkost' a kvapky
vody. Samotna hlavica je za mna vsak
dostatocne utesnena, aby normu IP44
splnila, no horSie na tom je klasicka
koncovka kablu a kovové noZzicky s
praskovanym povrchom. Zastrcku je
totizto nutné zapajat' tak, aby na fiu
netiekla voda a o sa tyka trojice noh, tak
tie asom v mieste spojov zacali niest'
znamky povrchovej hrdze. Za mna je vsak
ovel'a dblezitejsi prave onen fakt, Ze vn(tri
tej ,Lego hlavy’ som neobjavil ani vihkost'
ani vodu samotnd.

Externa stojaca lampa znacky

Livarno mozno podl'a opisu pésobi

ako inteligentné osvetlenie, lenze v
skutocnosti fou nie je. Inteligentna je

tu len Ziarovka, ktor( do nej zasuniete

a samotna konstrukcia lampy je Gplne
pasivna, akokol'vek zvladne odolat' 3j
vonkajsim vplyvom. V zasade ide len o
pekny, cenovo dostupny stojan s kablom a
tienidlom. To vSak neznameng, Ze ide o zly
produkt. Naopak, ako dizajnovy doplnok
vonku ¢i vo vnatri funguje vyborne.

Ma moderny vzhl'ad, dobré proporcie

a vd'aka Zigbee alebo akejkol'vek inej
smart Ziarovke, zvladne triky ako zmenu
farieb, teploty svetla, automatizacie aj
prepojenie s hlasovym asistentom. V jadre
vSak ide stale len o obycajna lampu, ktora
sa inteligentnou stava az v momente,

ked' do nej vloZite spravnu ziarovku.

Verdikt

Pekna, cenovo dostupna a do istej
miery aj odolna vonkajsia lampa.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 70€

PLUSY A MINUSY:

+Jednoducha montaz - Inteligentna je

+ Dizajn len Ziarovka

+ Dizka kabla - Po dIhgom tase
+Cena kor6zia noh

+ P4

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Genius Ergo 8350s

KANCELARSKA KRYSA

Genius Ergo 3850S patri medzi cenovo
dostupné mysi urené predovsetkym na
kancelarske vyuzitie. UZ na prvy pohl'ad
posobi napadne - dizajn okamzite zaujme.
Ide o Specificky typ, tzv. vertikalnu mys.

Dizajn a ergonomia

Telo mysSi je vyrobené z plastu strednej
kvality. Povrch je matny, ¢o pomaha
predchadzat' odtlackom prstov, no zaroven
nepbsobi prémiovo. Tvar je navrhnuty

tak, aby zabezpecil pohodIné dlhodobé

pouZivanie, najma v kancelarskom prostredi.

Funkcie a technické parametre

Genius Ergo 38505 je vybavena optickym
senzorom s rozliSenim 2400 DPI, ¢o
postacuje na kancelarsku pracu, surfovanie
po internete ¢i jednoduché grafické dlohy.
Presnost' je dostatocna, no pri rychlejsich
pohyboch alebo hrach, ktoré vyzaduja
vysSsiu citlivost', moze byt' limitujaca.

Tlagidla st Standardné — I'avé, pravé a
koliesko so stredovym klikom. Koliesko
je pogumované, ¢o zlepSuje ovladanie,
avsak jeho chod nie je Gplne plynuly a pri
dlhSom pouzivani mdZze pdsobit' trochu

tvrdo. Bocné tlacidla pod palcom st dobre
dostupné a zlepSujd ergondmiu. Pripojenie
je rieSené cez USB adaptér 2,4G (vhodné
pre stolové PC) alebo Bluetooth (praktické
pre notebooky). Energiu dodava jedna

AA batéria, ktora je sGcat'ou balenia.

Pouzivanie v praxi

Pri beZnej kancelarskej praci mys pini
svoju (lohu bez problémov. Pohyb
kurzora je plynuly a reakcie tlacidiel
primerané. \ kancelarskych aplikaciach
¢i pri prehliadani internetu je Genius
38505 spol'ahlivgym nastrojom.

Pri dIhSej praci pomaha ergonomicka
opora, ktora Setri zapdstie a znizuje jeho
pret'azenie. Pre hratov alebo pouZivatel'ov
vyzadujlcich vyssiu presnost' a rychlost'
vSak mys neposkytuje dostatocny

vykon; na  kancelarske Gcely je vsak
dostatocne citliva, presna a pohodIna.

Kvalita spracovania

Spracovanie je primerané cene. Plast
nepdsaobi robustne, no pri beznom pouZzivani
posobi dostatocne odolne. Tlagidla majd
stredne tvrdy chod, o m6ze niekomu

vyhovovat', inému menej. Celkovo psobi
mys ako zakladny model, ktory neponika
prémiové prvky, ale ani vyrazné nedostatky.

Zaver

Genius Ergo 38505 je atypicka vertikalna
kancelarska mys, ktora pontka zakladné
funkcie bez pridanych moznosti.

Je vhodna pre pouzivatel'ov, ktori hl'adajd
jednoduché rieSenie za dostupni cenu a
nepotrebujd Specialne funkcie ¢i vysokd
presnost'. Hodnotenie 3/5 vystihuje jej
charakter — nejde o zIy produkt, no ani

o perifériu, ktora by vyrazne vynikala.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genius 17,90€

PLUSY A MINUSY:

+ pripojenie cez USB - obmedzena
adapter aj Bluetooth presnost' pri

+ jednoduchy, rychlejSich pohyboch
vertikalny dizajn alebo hrach

+ prijatel'na cena

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

3Doodler Start+

RAD TAVIM VECI

Osobne som zvyknuty na vénu cerstvo
rozbalenej elektroniky, teda tej, ¢o sa rodi na
kremikowych wafroch, svieti RGBckom a jej
zmysel Zivota sa meria v teraflopoch alebo
snimkach za sekundu. Lenze niekde medzi
recenzovanim grafickych kariet a pitvanim
narativnych Struktdr v modernych RPG sa
mi do Zivota logicky Coraz castejSie tlaci iny
typ techniky. Pre mna ako otca, je prave ten
z roka na rok délezitejsi. Hovorim konkrétne
o segmente edukacnych zariadeni, ktoré sa
tvaria ako hracky, no v skutocnosti maji
ambiciu rozvijat' detskd hlavu, motoriku

a kreativitu. Uz som pisal o sonickych
kefkach, ktoré ucia deti dentalnej hygiene

a testoval projektory, ktoré z detskej izby
spravia malé vesmirne observatorium.
Nedavno mi vsak na redakény stol a
nasledne do rik mojej osemrocnej dcéry
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Nelky pristalo nieco, ¢o v tomto smere
ide predsa len trocha d'alej a sl'ubuje
zhmotnenie detskych predstav. Doslova.

Znacka 3Doodler od WobbleWorks v
podstate pomohla definovat' kateg6riu

3D pier aich prva kickstarterova kampan
bola svojho ¢asu ostro sledovanou. Lenze
povodny 3Doodler bol nastroj pre dospelych
a teda hordci, neohrabany, ob¢as dymiaci

a teda pre kutilov, umelcov a I'udi, ktori

sa neboja, ze si pri tvoreni sem-tam
osl'ahna prsty. Trh sa vSak ¢asom rozvetvil
a samotna firma si portfélio rozdelila do
troch jasnych linii. PRO+ako priemyselnejsi
nastroj (architekti a Specialne materialy typu
drevo, med', nylon), Create+ ako nastupca
originalu s ABS/PLA pri teplotach okolo 200
°C pre 14+ a dospelych, a napokon Start+

Cize model ur¢eny priamo pre deti od 6 do
13 rokov. Kym Create+ je v principe ru¢na
tryska klasickej 3D tlaciarne, Start+ musel
byt' technologicky Gplne inou zaleZitost'ou,
lebo rieSi zasadn( otazku: ako tavit' plast
tak, aby sa diet'a nepopalilo? Odpoved'ou
je PCL (polykaprolaktén), biologicky
odbdratel'ny polyester s nizkou teplotou
topenia a presne tu sa zacina nas pribeh,
v ktorom sa bezpecnost' vykupuje istou
davkou kompromisu. Apropo, spominate
si na Friends a Phoebinho brata Franka
Jr., ktory mal Zivotna filozofiu zhrnutd

do vety; ,Rad tavim veci‘? No tak toto

je jeho detska, bezpelnejsia verzia.

\/ krabici najdete samotné pero, USB-C
kabel, brozaru so Sablonami a par
Startovacich tyciniek na prvé pokusy.



Pero je proportne pomerne dost' hrubé.

\/ dospelej ruke sice posobi az komicky
bacul'ato ale v momente, ked' ho zovrela
nasa Nelka, pochopil som preco tomu tak
je. Deti v tomto veku totizto eSte nemajd
motoriku vytrénovan( ako ilustratori, ktori
vedia viest' linku aj pri zadrzanom dychu,
takZe potrebujd nieco, ¢o chytia celou
dlanou a nevysmykne sa im to. Tvar je
zaobleny, bez ostrych hran, pripomina skor
vel'kd fixku a matny plast zabezpecuije,

%e sa pero v ruke nemyka. Co sa tyka
ovladania, mame tu jedno vel'ké tlacidlo

a to je vlastne vSetko. Jedno stlacenie
prebudi motor a zacina nahrievanie (cca
30 az 40 sekdnd), LED dioda zatial' blika, a
ked' sa rozsvieti nazeleno, d'alSie stlacenie
spusti posun a tavenie. Opatovné stlacenie
cely proces zastavi. Dvojklik aktivuje
spatny chod, aby ste filament alias tycinku
vytiahli, ked' sa veci nezaéna vyvijat'

podl'a vasich kreativnych predstav. Pre
Nelku bolo toto vSetko intuitivne prakticky
okamzite. Ziadne displeje, Ziadne teplotné
menu, ziadne posuvniky rychlosti a len
jednoducha obsluha. Zaroven je to vsak

aj dvojsecna zbran, ked'ze starsie deti
(10az 13) mbdzu ¢asom citit', ze im chyba
jemnejSia kontrola nad rychlost'ou posunu.

Ako rodi¢ som k tomu pristupoval s
prirodzenou paranojou, ostatne tavit' plast
v detskej izbe znie ako rychla skratka k
navsteve pohotovosti. Lenze tu musim dat

inZinierom z WobbleWorks plusové body,

ked'Ze potas testovania sme sa (zamerne aj
Gplnou nesikovnost'ou) opakovane dotykali
trysky aj Cerstvého vylisku a vysledok bol
potesujlci. Tryska je zapustena a aj pri
dotyku je len tepla, nie horlca, a samotny
material vychadza priblizne pri 50 az 60 °C,
teda ako tepla voda vo vani, nie ako nieco,
po tom rieSite pl'uzgiere. Nelka si z toho bez
zavahania robila prstene priamo na prste.

A prave tu sa Start+ definitivne odtrhava

od lacnych 3D pier, ktoré tlacia PLA okolo
190 °C a kde je dotyk trysky v podstate
okamzita lekcia z termodynamiky. Ak je pre
vas priorita bezpetnost', Start+ by mal byt'
jasnou vol'bou. Dcéra okamzite pochopila

princip, prilozena knizka projektov ju chytila
a zacali sme vyrobou okuliarov podl'a
Sablony (obruby, noZicky, odlepit' z papiera,
kvapkou plastu spajit'). Neskor uz ambicia
stlpla a ciel' bol domé&ek pre babiky kde

sa vSak ukazali limity materialu aj vykonu.
Steny sa prehybali, plast mizol na vystuhach
a do toho prisiel prvy tvrdy kontakt s realitou
batérie, ked' sa pero uprostred strechy vyplo.
Nasledoval dialég, ktory pozna kazdy rodic:
.0Oci, nejde to!’, ,Musime ho nabit'", ,Ako
dlho?", ,Asi dve hodiny’. Av tej sekunde

sa z kreativnej dielne stala ¢akaren. Zapal
vyprchal a k doméeku sa vratila az o dva dni.
No a potom, niekde v druhom az tret'om
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mesiaci, sa zacali objavovat' aj technické
nedostatky. Pero oblas zacalo bzucat',
motor sa trapil a plast nevychadzal.

Na zaklade nasho testovania som dospel k

tomu, Ze Start+ ma dva technické nedostatky,

ktoré vedia pokazit' dojem, ak s nimi dopredu
nepocitate. Prvy je zasekavanie. Posun
PCL tyciniek riedi ozubené koliesko, ktoré
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makky plast zahryzne a tlaci ho do vyhriatej
trysky, no ked' diet'a necha tycinku v pere
prilis dlho, Casto tam vznikne zvysok ktory
je prilis kratky, aby ho mechanizmus este
zachvtil, a zaroven prilis dlhy, aby sam presiel
von. Zasekne sa vn(tri, zacne sa tavit' tam,
kde nema, a pero sice bzudi a snazi sa, ale
ni¢ nevychadza. Aby ste to vyriesili, musite
pouzit' dospeld silu, trochu trpezlivosti a
niekedy aj opakovany cyklus vychladnat'/
zohriat', aby sa zvySok podarilo v spravnej
chvili vytiahnut' reverzom. Druha slabina

je batéria a uz vy3Sie spominané nabijanie.
Pri stvislom kresleni sme sa realne skor
pohybovali okolo pol hodiny, po ktorej pride
pauza na zhruba dve a pol hodiny nabijania.
Najvacsi problém je, Ze pero pocas nabijania
nefunguje, takZe sa tento problém neda
vyriesit' powerbankou. \/ praxi to znamena,
Ze kreativny zapal vie narazit' na tvrdd
stenu a pomer ¢asu hrania k ¢asu ¢akania
je pre diet'a jednoducho frustrujdci.

Co to da vadmu diet'at'u? Ak sa na to
pozriem vlastnou optikou a nebudem
rieSit' len Specifikacie, ale o to robilo s
Nelkou, tak 3Doodler Start+ ma aj napriek
vSetkym technickym a v neposlednom
rade aj finan¢nym vyhradam jednu vel'ka
zbran. Udi veci, ktoré displej mobilu ¢asto
iba simuluje. Deti sice poznaji 3D svet z
Minecraftu ¢i Robloxu, no ked' zrazu drzia
v ruke material, musia riesit' Gplne realne
problémy. Gravitaciu (,Pre¢o mi to pada?’),
pevnost' spojov (,Preco sa to odlomilo?’) a
to, ze dobry napad este nie je automaticky
stabilna konstrukcia. M malom baleni sd
zaklady priestorového myslenia a intuitivnej

statiky bez toho, aby to znelo ako ucebnica.
Druha vec je trpezlivost', ked'Ze neexistuje
instantny dopaminovy vybuch po kazdom
Kliknuti, pretoze zmysluplny vytvor trva
desiatky minGt. A treti bonus je kreativita
bez paniky z chyb. PCL sa da strihat', znovu
nahriat! prilepit' inak, takze nelispech nie je
koniec, len d'alsi krok. Diet'a si prirodzene
pestuje pokus —omyl pristup, ktory je v
jadre presne to, ¢o neskdr volame tvorivost',
technické myslenie aj vedecka metéda.

3Doodler Start+ je najlepsie 3D pero
pre malé deti na trhu, nie preto, Ze by
bolo technologicky dokonalé, ale preto,
Ze je jediné, ktoré tto technolégiu
spristupniuje bezpecne. Ak akceptujete
jeho vrtochy, prinesie do detskych izieb
vasich ratolesti skutona magiu.

Verdikt

Bezpecna vstupenka do 3D
tvorenia pre malé deti..

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 55€

PLUSY A MINUSY:

+PCL sa da opravovat, - \/ydrz batérie
strihat' a dlhé nabijanie
a znovu spajat’ - Drahé naplne
+ UCenie hrou - Nachylnost' na
zasekavanie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Philips Hue White and Color Ambiance 81 W 1100 E27

START DO SMART OSVETLENIA

Philips Hue Bluetooth White and Color
Ambiance prichadza s integrovanjm
Bluetooth, takZe ju mozno ovladat' aj bez
Hue Bridge. Vlastna aplikacia umoziuje
svetlo zapinat', vypinat’, stmievat’, menit'
farby aj teplotu bieleho svetla a nechyba
ani podpora hlasovyjch asistentov Alexa a
Google Assistant. Predstavuje jednoduchy
sposob, ako do domacnosti pridat'
inteligentné osvetlenie, no ovladanie

je obmedzené dosahom Bluetooth. Ak
vsak Ziarovku sparujete s Hue Bridge,
ziskate plnohodnotné vzdialené ovladanie,
integraciu so smart domacnost'ou a vSetky
funkcie, ktoré robia z Hue jednu z najlepSich
platforiem inteligentného osvetlenia.

Ziarovka je stmievatel'na a ponGka
Siroky rozsah teploty bieleho svetla
od 1000 do 20000 K. Svetelny tok
1100 ltmenov zodpoveda priblizne
klasickej 75-wattovej Ziarovke a
Zivotnost' dosahuje az 25 000 hodin.

Bluetooth vyrazne zjednodusuje

prvotné nastavenie, no prinasa aj limity.
Ovladanie cez aplikaciu funguje priblizne
do 12 metrov, naraz mozno spravovat'
maximalne 10 Ziaroviek a len jednu
miestnost'. NavySe chybaja pokrocilé
funkcie, ako je ovladanie svetiel na dial'ku

Ci prepojenie s d'alSimi zariadeniami smart
domacnosti. Vyhodou v3ak je, Ze Ziarovka
obsahuje aj Zigbee modul, takZe ju mozno
bez problémov pripojit' k Hue Bridge a
zaradit' do existujldceho systému Hue.
Bridge umoZnuje ovladat' az 50 svetiel,
viacero miestnosti a poskytuje pristup

ku vSetkym pokrocilym funkciam.

Hue Bluetooth ponka viacero zaujimavych
moznosti — od prednastavenych a
upravitel'nych svetelnych scén az po hlasové
ovladanie cez Alexa a Google Assistant.

Mobilna aplikacia pre Android a i0S
zobrazuje vSetky dostupné ziarovky

v prehl'adnych kartach s ovladanim

jasu a zapnutia/vypnutia. Po otvoreni
detailu Ziarovky moéZete menit' farby cez
farebny kruh, upravovat' teplotu bieleho
svetla alebo si vybrat' zo scén ako Bright,
Nightlight, Read, Energize, Dimmed, Relax
¢i Concentrate. Kazd( scénu mozno d'alej
prisposobit' alebo vytvorit' viastna.

Inétalacia je vel'mi jednoducha. Ziarovku
sta€i naskrutkovat', spustit' aplikaciu Hue
Bluetooth, pridat' nové svetlo a potvrdit'
parovanie. Po kratkom bliknuti bola
okamzite pripravena na pouzivanie. Pocas
testovania ziarovka ponikla zivé farby,

GENERATION
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Siroky rozsah bieleho svetla a okamzita
odozvu na prikazy. Svetelné scény
fungovali spol'ahlivo a bez oneskorenia.

Zaver

Ak chcete inteligentné osvetlenie

najskar len otestovat' bez investicie do
drahsieho systému s centralnym hubom,
Philips Hue Bluetooth White and Color
Ambiance je vyborny vstupny model.

V/ testoch podala vel'mi dobry vykon,
jej instalacia je bezproblémova a v
pripade potreby ju mdZete kedykol'vek
rozsirit' o Hue Bridge a zaradit' do
plnohodnotného ekosystému Hue.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Philips Hue 69,90€

PLUSY A MINUSY:

+jednoducha - ni¢
instalacia

+ kvalitné
podanie farieb

+vyborné stmievanie

HODNOTENIE: * W W NN
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Huawei FreeClip 2

ZNOVA A LEPSIE

Prva generacia FreeClip bola podl'a mna
odvaznym experimentom. ISlo o vykrik

do tmy, ktory sa pokisil pomenovat' a
zaroven zalozit' novi kategoériu ,,clip-

on” slichadiel. Takych, ktoré si do ucha
nestrkate, ale skor si ich nan zavesite ako
nenapadny moédny doplnok. Lenze aktualne
vypustena dvojka uz prichadza do Gplne
iného sveta. Trh uz nie je prazdnyav
rybniku sa medzi¢asom objavili dravé ryby
réznych znaciek, ktoré zacitili prilezitost'

a priniesli vlastné rieSenia. Huawei

vsak povodni ideu nast'astie nezarezal.
Namiesto stiahnutia sa do Gzadia, vzal
p6vodny napad, vylestil ho, zmensil
rozmery, doladil akustiku a vyjsledkom

je produkt, ktory nechce iba konkurovat,
ale posivat' celkovi kvalitu vyssie. V
nasledujcich riadkoch sa spolu ponorime
do hibkovej pitvy tohto technologického
Sperku. Rozoberiem ho skrutku po skrutke,
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ton po tone a nebudem ho Setrit' tam, kde
si to nezasl(zi. Zaroven vSak vyzdvihnem
momenty, kedy som mal Gprimne pocit, ze
v rukach drzim maly klsok budicnosti.

Ak sa dnes v TWS slichadlach da eSte ako
tak zorientovat, otvorené konstrukcie sd

uz tisty ocean tvarov a napadov. Kedysi
jednoduchy rybnik Stupl'ov a kdstok sa
zmenil na barlivy svet pIny experimentov

a prave v nom pdsobi dizajn FreeClip 2 ako
nie€o, ¢o sem zablldilo z inej galaxie. Huawei
sa totiz rozhodol ignorovat' zauzivané
pravidla a neprinasa Ziadne stopky tréiace

z ucha, ani silikdnové nastavce, ktoré vas

po hodine tlacia. Namiesto toho dostanete
trojdielnu konstrukciu, o na prvy pohl'ad
vyzera skdr ako nausnica alebo futuristicky
piercing nez audio zariadenie. A paradoxne
to funguje. Leskly povrch evokuje tekuty kov
a ak akceptujete extravaganciu, FreeClip 2

GENERATION
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aktualne patria medzi najkrajsie sldchadla
na trhu. Zakladom je mostik, vd'aka ktorému
to celé drzi na vonkajsej hrane ucha. Huawei
hovori o tvarovej zliatine s pamat'ou, o
znie marketingovo, no v praxi to znamena,
Ze mostik mozete ohybat' aj kratit'a on

sa vzdy vrati do pdvodného tvaru. Oproti
prvej generacii je navyse o 25 % maksi a to
je presne ten rozdiel, ktory ocenite az po
par hodinach nosenia. Druha vel'ka téma
je miniaturizacia. Kazdé slichadlo vazilen
5,1 g a po Gvodnych sekundach jemného
tlaku klipu o nich prakticky prestanete
vediet'. Comfort Bean, teda ¢ast' ktora tlaci
na ucho z vonkajsej strany, je zmenseny

0 11 % ¢o je vyborna sprava hlavne pre
I'udi nosiacich okuliare. Fazul'kasa uz s
nozitkou okuliarov nebije. Leskly povrch

je sice krasny, ale zaroven ide o magnet

na odtlacky. Staci jedno nasadenie a z
vystavného lesku mate forenzn( stopu



svojich prstov. Nast'astie, konstrukcia
posobi celkovo robustne a s IP57 sa
nemusite bat' potu, dazd'a ani prachu ¢ize
presne to, ¢o od otvorenych slichadiel pre
aktivny Zivot ¢akate. Toto sa v3ak neviaZe
na odolnost' puzdra, ktoré ma IP54.

Pod'me sa pozriet' na puzdro, ked'Ze v
jeho pripade Huawei spravil t'ah, ktory

ma Gprimne prekvapil. Kym vacsina
vyrobcov ostava pri lesklych plastovych
krabickach, ktoré sa po tyzdni vo vrecku s
klI'GEmi zmenia na dennik pIny Skrabancov,
verzie Denim Blue a Feather White dostali
textGrovany povrch. Nie je to skutona
latka, ale plast spracovany tak precizne,
Zze pbsobi ako dzinovina. Puzdro sa tak
nesmyka, nezbiera odtlacky a hlavne je
maximalne odolné voci mikroSkrabancom.
Maly detail, no v svete akychsi kizkych
mydiel je to osvieZujlca zmena.

Tvar puzdra si zaroven presiel odtucfovacou

kdrou. Je mensie, 0 17 % uzsie a 14 %
l'ahsie, takze bez problémov vkizne aj

do toho mini vrecka na dZinsoch, ktoré
kedysi patrilo hodinkam a dnes v fiom
nosime uz len Zmol'ky z pracky. Pant

je pevny, ni¢ sa nekyve a magnetické
zatvaranie ma ten spravny, uspokojivy
cvak. Jeding, ¢o vas moze trochu zaskocit',
je vkladanie slachadiel. Kvoli tvaru
C-mostika a kompaktnosti sa vo vn(tri
prekryvajd, takze prvé dni to posobi ako
malé puzzle. Slichadla idd do puzdra
akoby hore nohami oproti tomu, ako sedia
na usiach, a mostiky sa musia prekrizit'.

Je to dan za rozmery, ale po par diioch
som si zvykol. V tomto bola za mna

prva generacia ovel'a intuitivnejsia. A
potom je tu jedna vec, ktora by mala byt'
povinna vybava celého trhu a to ten fakt,
Ze nerozliSujete l'avé a pravé. Puzdro je
symetrické, sloty rovnaké, je jedno, co
kam vloZite. Ziadne notné tapania, ziadne

marne triafanie I'avého do pravého a
naopak. Len ich hodite dnu, magnety si
ich upract a hotovo. V sldchadlach sa
senzory (akcelerometer a gyroskop), ktoré
po nasadeni a kratkej kalibracii samy urcia
orientaciu a priradia spravny kanal.

Ak ste ¢itali moju recenziu prvej generacie,
viete, Ze som jej nevedel odpustit' jednu
vec: chybalo ovladanie hlasitosti priamo na
slichadlach. Vyt'ahovat' telefon len preto,
aby ste si pri objednavke kavy stisili hudbu,
bolo aj vtedy absurdné. FreeClip 2 tato
dieru kone¢ne zapchava a nast'astie nie
naplast'ou, ale pinohodnotnym riesenim.
Ovladanie je rozdelené do dvoch zon.
Poklepanie funguje prakticky kdekol'vek. Na
akustickej guli, mostiku aj fazul'ke. Dvojité
poklepanie prehra/pozastavi hudbu alebo
prijme hovor, trojité preskoci skladbu.

Senzory s citlivé a ked'Zze C-mostik drzi
pevne, nevznika to neprijemné blchanie
do zvukovodu ako pri Stupl'och. Vysledok
je prijemne intuitivny a hlavne spol‘ahlivy.
Novinka a zaroven najvacsi posun je
hlasitost'. Ta sa rieSi potiahnutim po
zadnej strane, teda po fazul'ke s tym, Ze
hore prida, dole uberie. Znie to trivialne, no
prvé dni to chce trochu cviku, lebo fazul'ka
je mala a schovana za uchom. Aj mne sa
spociatku stavalo, Ze som si sllchadlo
skor poslval nez upravoval hlasitost'.

Po par diioch vsak pridete aj na tento

trik tak ako pri vkladani. Huawei k tomu
celému este prihodil ako bonus ovladanie
pohybom hlavy. Prijat' hovor prikyvnutim,
odmietnut' zakyvanim do stran. Funguje
to prekvapivo dobre ale otazka je skor, Ci to
budete pouzivat' na verejnosti. \V kuchyni
s rukami od cesta genialne. Na zastavke
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autobusu uz menej, lebo mdZete vyzerat'
v ociach spoluobcanov trocha podozrivo.

Dostavame sa k tomu najddlezitejsiemu a
to k zvuku a tu budem brutalne Gprimny. Ak
Cakate, ze otvorené slichadla vam odpalia
dekel sub-basom ako koncertny subwoofer,
ste na zlej adrese. Fyzika je nediprosna.
Ked'Ze zvukovod nie je utesneny, nevznika
tlakova komora a tie najnizsie frekvencie

sa jednoducho rozlejd do priestoru. Preto
FreeClip 2 nedava zmysel porovnavat'

so Stupl'ami typu Sony WF-1000XMS5, to
jeiny Sport a iné pravidla. Lenze v ramci
svojej kategorie ¢insky gigant prekvapivo
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boduje. Pouzil 10,8 mm menic s dvojitou
membranou a spolu s prepracovanou
akustickou komorou z toho vyzmykal zvuk,
ktory pdsobi plnSie, nez by ste od niecoho
¢o navonok vyzera ako Sperk v uchu cakali.
Basy tu s(, nie tie hrudnikové, visceralne, ale
rychle, presné a Citatel'né, takze hudba ma
rytmus a oporu. Pri drsnej elektronike mi
sice chybal ten kus tlaku, no pri klasike som
si uzival vzduch a vel'korysy priestor, ktory
otvorena konstrukcia prirodzene prinasa.
Prave priestorovost' je najvacsia deviza
FreeClip 2. Zvuk sa netlaci do stredu hlavy
ako pri tradi¢nych Stupl'och. Skér mate pocit,
Ze sedite v miestnosti s dobrymi stereo

reproduktormi. Scéna je Siroka, separacia
nastrojov vel'mi slusna. Stredy (vokaly) st
Cisté a prirodzené, podcasty znejl bez toho
otravnému telefonického nadychu. Vysky
s detailné, ale nepichajd a nesycia. Huawei
k tomu pridava aj trik s nazvom Reverse
Sound Field ¢o v I'udskej reci znamena,

Ze slichadla sa snazia timit' Gnik zvuku

tak, ze do okolia posielaja viny v opacnej
faze. A prekvapivo to funguje. Okolo 50 %
hlasitosti je Gnik minimalny a v kancelarii
prakticky neviditel'ny. Pri 80 % a viac uz
bude Clovek vedl'a vas tusit', Ze nieco hra,
ale texty z toho recitovat' nebude. Oproti
lacnym otvorenym modelom je to citel'ny
krok vpred. Samozrejme, limity ostavaj.
Bez izolacie v hlu¢nom prostredi kde hudba
strati dynamiku a jemné detaily, najma
basy, sa vytratia. FreeClip 2 rozhodne nie
s( slichadla na transatlanticky let. Sa na
kancelariu, beh v parku a mesto, prosto
vSade tam, kde chcete poCut' svet okolo
seba a zaroven si uzit' hudbu bez pocitu,

Ze ste odrezani od reality. Majitelia Huawei
zariadeni navyse dostan( bonus v podobe
L2HC. Ostatni smrtel'nici zostavaja pri AAC/
SBC. Je Skoda, Ze tu nie je univerzalnejsi
LDAC ¢i aptX, ale pri tomto type slichadiel
to nie je rozhodujaci problém. DéleZitejSie je,
ako Huawei zvladol zvuk v ramci fyzikalnych
mantinelov otvorenej konstrukcie.

Cosa tyka softvéry, slichadla som osobne
testoval primarne cez aplikaciu Al Life,
akokol'vek Huawei medzi¢asom prinasa
nov( verziu pod ingm nazvom a nateraz je
na vas, ku ktorej sa priklonite. Nova aplikacia
ma nazov Huawei Audio Connect. App je
prehl'adna, vizualne Cista a plna uzito¢nych



nastaveni. Mate tu 10-pasmovy manualny
EQ aj predvol'by typu Bass/Treble Boost.

S poslednym uvedenym sa naozaj oplati
hrat', lebo pri otvorenych slichadlach zvuk
dost' zavisi od toho, ako vam sedia na uchu.
Jemné pridané basy v EQ vedia spravit' maly
zazrak. Nechyba sprava gest, aktualizacie
firmvéru (urobte hned' po vybaleni) ani
lokalizovanie, ktoré ich dondti kricat', ked' sa
vam zatdlaju. Vel'kym plusom je Multipoint v
ramci ktorého FreeClip 2 vedia byt' pripojené
k dvom zariadeniam naraz a v praxi to
funguje presne tak, ako to ma fungovat"
pozeram video na notebooku, zazvoni telefon
a slichadla sa plynulo prepn( na hovor. A
ked' uz sme pri hovoroch, tak Huawei tu

tlaci Al funkcionality cez NPU a slGchadla
priebeZzne upravuji spracovanie zvuku podl'a
okolia a na izolaciu hlasu pouzivajd dva
mikrofony. \/ praxi to znamena, Ze aj vonku
vietor vie algoritmus slusne odfiltrovat', hoci
niekedy za cenu jemne robotického nadychu
hlasu. Nie je to stldio, ale na pracovné
hovory z ulice je to viac nez pouZzitel'né.

Pri kazdej miniaturizacii visi vo vzduchu
otazka ohl'adom vydrZe batérie. Lebo
fyziku neoklamete a mensi objem zvycajne
znamena menej energie. \lyrobca vsak vd'aka
Uspornejsiemu Cipu a lepSej optimalizacii
spotreby vydrz nielen udrzal, ale dokonca
posunul. 8az 9 hodin na slichadlach a az
38 hodin s puzdrom. Realita u mfa dopadla
vel'mi prijemne. Pri mixe hudby okolo 60

% hlasitosti (pri otvorenych slichadlach
idete prirodzene vysSie nez pri Stupl'och),
podcastov a priblizne hodine telefonovania
denne som sa stabilne hybal na 7,5az 8

hodinach. To je vysledok, ktory bez problémov
pokryje cely pracovny der bez toho, aby ste
museli slichadla pocas dia vloZit' do puzdra.
A ked' sa vam to predsa len podari vybit',
rychlonabijanie funguje ako defibrilator.

10 minGt v puzdre sa rovna priblizne 3
hodiny d'alSieho pocdvania. Puzdro sa

nabija cez USB-C, ale vel'ka pochvala ide

za bezdrdtovym nabijanim. V tejto cenovej
triede by to malo byt' samozrejmé, ¢o vSak
stale nie je. PoloZit' puzdro na podlozku, do
auta, alebo ho hodit' na reverzné nabijanie
telefonu je obrovska pomoc. A aby vas vydrz
neprekvapila v najhorsej chvili, LED diéda na
puzdre jasne ukazuje stav batérie (zelena/
ZIta/Cervena), jednoduché, Citatel'né, funkené.

\/ zavere si dame este tradi¢né porovnanie s
konkurenciou. Bose Ultra Open Earbuds s( v
tejto kategorii takzvana t'azka vaha. Clip-on
koncept majd podobny, no riesia ho inak a
to cez flexibilnd manzetu. Zvukovo vedia
ponUknut' o chlp pInSie basy a priestorovost'
robia naozaj pdsobivo. St vsak o nieco
t'azSie a mne osobne prisli pri behu menej
stabilné. Huawei tu boduje celkovo lepSim
balikom. Je v fiom pohadlie, ergondmia, vydrz
a spravidla aj lepSi pomer cena/vykon. Ak
ste ten typ ¢o zakonite berie najlepsi zvuk

a hotovo, Bose vas moze bavit' viac. Ak
chcete najlepSie celodenné slichadla bez
kompromisnej gymnastiky, beriem Huawei.
Dalej tu mame Shokz OpenfFit. Tie nemaj(
Ziadny Klip, ale haciky za ucho. Stabilita pri
prudkom pohybe je vyborng, lenZe haciky
vedia liezt' do vlasov, kolidovat' s okuliarmi

a celé to zabera viac miesta a to nielen v
puzdre, ale aj okolo ucha. FreeClip 2 v tomto
smere posobia kompaktnejsie, elegantnejSie

a prijemnejsie na dlhé nosenie. Zvukovo
s si blizke, no Huawei ma podl'a mna
lepSie zvladnuty Gnik zvuku do okolia.

Huawei FreeClip 2 nie st pre kazdého.

Ak chcete izolaciu, ANC a basy, ktoré vam
premasirujd mozog, toto nie je cesta, ked'ze
tam stale vladnu klasické Stuple. Ak vsak
hl'adate celodenného spolocnika, ktory je
pohodIny, bezpecny v meste aj pri behu a
zaroven hra prekvapivo dobre na otvorend
konsStrukciu, FreeClip 2 sG malym zjavenim.
Druha generacia dospela. Ma lepsi zvuk,
ovladanie hlasitosti, kompaktnejsie telo,
lepSie puzdro a wdrZ je stale vyborna.

Za oCakavanych cca 200 € platite za
unikatny dizajn a inZinierstvo. A hlavne

za myslienky, Ze slichadla nemusia svet
vypinat' a mézu ho rozumne doplfat'.

Verdikt

Ak chcete slichadla, ktoré svet
nevypnd, ale inteligentne ho doplnia,
FreeClip 2 sG momentalne Spicka.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 199€

PLUSY A MINUSY:

+Jedinecny a stale - Leskly povrch
unikatny dizajn slichadiel

+ Perfektny zvuk - Musite si zvyknat'

+ JedineCny na proces vkladania
povrch puzdra

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte Aorus Master 16 BYHC _

VYKON BEZ KOMPROMISOV, NO NIE PRE KAZDEHO

Notebooky AORUS dlhodobo cielia

na pouzivatel'ov, ktori nechci robit'
kompromisy v oblasti vijkonu a oc¢akavaja,
Ze ich zariadenie zvladne prakticky vSetko,
a to od narocnych hier cez profesionainu
tvorbu az po multitasking, pri ktorom by
beZné notebooky davno kapitulovali. Model
AORUS Master 16 BYH patri presne do
tejto kategorie. Nehra sa na dostupnost,
nehl'ada univerzalne publikum a nesnazi
sa zapacit' kazdému. Je to vykonny
nastroj, ktorého parametre, ale aj cenovka
jasne hovoria, pre koho je urceny.

UZ samotna konfiguracia naznacuje, Ze
nejde o bezny herny notebook. Intel Core
Ultra 9 275HX, grafika NVIDIA GeForce
RTX 5080, OLED panel s obnovovacou
frekvenciou 240 Hz a 32 GB operacnej
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pamate tvoria kombinaciu, ktora sa
dnes najde len v najvySsom segmente.
Otazka teda neznie, ¢i je AORUS
MASTER 16 vykonny (to je zrejmé),

ale ¢i dokaze tento vykon poniknut'

v rozumne pouzitel'nom balent.

Dizajn a spracovanie
pre serioznych hracov Ci
vystrednejsich profesionalov

AORUS Master 16 BYHC nepdsobi ako
typicky .gamingovy’ notebook v zmysle
agresivnych Iinii a prehnaného RGB.

Dizajn je skor strohy, uhladeny a miestami
az prekvapivo dospely. Matné kovové

Sasi pdsobi pevne, ni¢ sa neprehyba a
notebook budi dojem skutocne prémiového
zariadenia. Po stranke RGB podsvietenia

GENERATION
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potesi najma fandsikov svetelnych efektov
—notebook ma podsvietené logo AORUS
na veku, napis AORUS premietany na
povrch, na ktorom je polozeny, a tiez prednu
hranu notebooku. V5etko podsvietenie ma
prémiovy vzhl'ad a nepdsobi prilis rusivo,
pricom si ho mdZete v pripade potreby
vypnut'. Hrabka a hmotnost' notebooku
jasne prezradzaj(, ze ide o vykonny stroj

s ambiciami nahradit' desktop. NeCakajte
ultrabook, ktory hodite do batohu bez
rozmysl'ania. Master 16 je prenosny, ale
treba pocitat' s tym, Ze ide o ,prenasatel'ny
vykon®, nie o maobilny minimalizmus, k
Comu si treba priratat’ aj t'azsiu nabfjacku.
Podobne ako vel'a modernych notebookov,
aj Master 16 je moZné nabijat' cez USB-C,
ale nedosiahnete tym prave najlepsi vykon.



e

Displej, ktory si
okamzite zamilujete

Jednym z najvacsich lakadiel tohto
notebooku je 16-palcovy OLED panel s
rozlisenim 2560 x 1600 px, pomerom
stran 16:10 a obnovovacou frekvenciou
240 Hz. Ide o kombinaciu, ktora uspokoji
hracov aj profesionalov. Farby s syte,
kontrast prakticky nekonecny a ¢ierna
je skutocne Ciernou — presne tak, ako od
OLED technolégie otakavame. \lysoka
obnovovacia frekvencia je ocenitel'na
najma pri e-Sportovych tituloch a
rychlych FPS hrach, kde je obraz
extrémne plynuly. Zaroven vsak ide o
panel vhodny aj na pracu s grafikou,
videom (i fotografiou. Pomer stran 16:10
poskytuje viac vertikalneho priestoru, ¢o
pri praci predstavuje citel'na vyhodu.

Vykon na Spicke
mobilného sveta

Kombinacia Intel Core Ultra 9 275HX a
GeForce RTX 5080 robi z AORUS Master

16 notebook, ktory sa vykonom priblizuje
beznym stolnym zostavam. Procesor zvlada
bez problémov Ulohy ako 3D rendering,
kompilaciu kédu ¢i narocny multitasking.
Graficka karta Nvidia najnovsej generacie

si poradi s modernymi hrami vo vysokych
detailoch a bez problémov obslizi 3j
narocné grafické aplikacie. 32 GB DDR5
pamate je dnes pre tento segment rozumny
zaklad a 1 TB NVMe SSD poskytuje dostatok
priestoru aj vel'mi rychle reakcie systému.
Notebook pdsobi svizne v kazdej situacii

a prakticky neexistuje scenar, kde by ste
mali pocit, ze ho nieco brzdi. Takyto vykon

si vSak prirodzene vyZaduje aj robustné

chladenie. AORUS Master 16 ho ma
zvladnuté po technickej stranke, no fyziku
neoklame. Pri plnej zat'azi davajl o sebe
ventilatory pocutel'ne vediet'. Myslite na
to, ak hl'adate tiché rieSenie. Teploty sd
vSak udrziavané v rozumnych medziach
vd'aka vysSiemu hluku ventilatorov.

Pri beznej praci alebo multimédiach sa
hlu¢nost' drzi na prijatel'nej Grovni, no pri
hrach a renderingu dava najavo, Ze ide o
vykonny stroj, ktory potrebuje dychat'.

Klavesnica, touchpad
a konektivita

Klavesnica pdsobi pevne, ma prijemny zdvih
a RGB podsvietenie, ktoré si mozete detailne
prispdsobit'. Pisanie zostava komfortné

aj pri dIhsich textoch a herné ovladanie

je presné. Touchpad je dostatocCne vel'ky,
presny a spol'ahlivy, hoci ciel'ova skupina
pravdepodobne aj tak siahne po externej
mysi. Konektivita pine zodpoveda high-

end segmentu. Nechybajd ani moderné
USB porty, Thunderbolt, HDMI ¢&i kvalitné
siet'ové pripojenie. Ide o notebook, ktory
bez problémov zapojite do pracovného aj
herného ekosystému. \Wydrz batérie vsak
nie je silnou strankou tohto zariadenia, ale
v tomto segmente nejde o prekvapenie.

Pri beznej praci vydrzi niekol'ko hodin, no
pri hrani alebo plnej zat'aZi je nabijacka
prakticky povinnost'ou. AORUS MASTER 16
je notebook, ktory potrebuje byt' zapojeny
do zasuvky, a otvorene to priznava.

Testovanie

Notebook bol otestovany pri hrani
hier aj v syntetickych programoch na
zistenie celkového vykonu, vydrze

batérie a tiez teplét a hlu¢nosti. \/ysledky
sG zobrazené v grafoch nizsie.

Zhrnutie

AORUS Master 16 BYHC je notebook
pre pouzivatel'ov, ktori presne vedia, ¢o
chcd. Ponlka extrémny vykon, Spickovy
OLED displej a prémiové spracovanie,
no zaroven si vyzaduje kompromisy v
oblasti hlu¢nosti, mobility a ceny. Nie je
to univerzalny notebook pre kazdého.
Ide o pracovny a herny nastroj pre tych,
ktori chcG maximum a sd ochotni si za
pridand prenosnost' nalezite zaplatit'.

Ak hl'adate nahradu za desktop, vykonny
notebook na hranie aj tvorbu a nevadi
vam vyssia hmotnost', hlu¢nost' pri
zat'aZi a prémiova cenovka, AORUS
Master 16 patri k tomu najlepSiemu,

¢o dnes mobilny svet ponika.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 3 500€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - hlu¢nejsi pod
+vysoky vykon zat'azou
+dobry zvuk - vySSia cena
+ (Uzasna obrazovka

+ mnozstvo portov

HODNOTENIE: * % % K Y
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Epomaker G84 Pro

TOMU VRAVIM SILIKONY

Spolocnost' Epomaker si na rok 2026
nachystala hromadu noviniek, z ktorych
znacnii cast' si postupne otestujeme

aj v nasej redakcii. Hned' takto z kraja
nového kalendara za¢iname modelom G84
Pro alias cenovo dostupnou klaviatiirou
strednej triedy z terajSej extrémne
popularnej koncepcie 75 % rozlozenia.

Testovana biela verzia pripomina po
dizajnovej stranke cisty, takmer do
laboratéria idealny kus hardvéru, pricom
aj napriek telu z ABS plastu nepdsobi
vbbec lacno. Matny, jemne textdrovany
povrch dobre odolava odtlatkom prstov
a kompaktné rozmery 347 x 147 x 42
mm dopifia hmotnost' 970 gramov.

Tato vaha vam zabezpetuje dostatocnd
stabilitu na stole, a to aj pri drsnejSom
pisani. Cela vizualna identita stoji na
kontraste bieleho Sasi a priesvitnych
klavesov, vd'aka comu pdsobi zariadenie
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pri vypnutom podsvieteni nenapadne,
no po zapnuti sa horna plocha zmeni
na ohromujici svetelny panel.

RozloZenie s 81 klavesmi za mna dnes
predstavuje rozumny kompromis medzi
funkénost'ou a Gsporou miesta, ked'ze
ponechava funkéné klavesy aj Sipky, no
zaroven dava viac priestoru vasej mysi po
pravej strane. NavySe sa Sipky a navigalny
blok mierne vizualne oddelené od hlavnej
Casti, ¢o zlepSuje orientaciu prstov bez
nutnosti neustale si pod ne pozerat'.

Spodna strana obsahuje dvojstupnové
vyklopné nozicky, takZe si viete nastavit'
sklon na priblizne 6, 8 alebo 10,5 stupnia,
pricom v praxi sa ukazuje, Ze stredna poloha
je najuniverzalnejsia na dlhSie pisanie.
Napokon potesi aj drobnost' v podobe
USB-A donglu, ktory ma svoje miesto priamo
pod jednou z vyklopnych noziciek, takze sa
vam len tak nestrati. Aby ste pochopili, preco

sa Epomaker G84 Pro sprava pri pisani
takym uhladenym sp6sobom, musime sa jej
pozriet' ,na Creva’. Pri klasickej konstrukcii je
hlavna doska pevne pritiahnuta k spodnému
ramu, takze kazdy (der si najde najkratsiu
cestu do tela klavesnice a nasledne spat'

do prstov, Casto aj s bonusovym kovovym
dozvukom. G84 Pro na to ide opatne a celé
vnUtro, teda doska aj platia so spina¢mi,
nedrZi v asi na skrutkach, ale je zavesené
medzi hornou a spodnou ¢ast'ou pomocou
makkych tesnent. Pri stlaceni klavesu sa tak
zostava nepatrne prehne a cell td energiu
radSej pohlti, nez aby ju okamzite poslala do
Sasi. VV praxi je ten pohyb skoro neviditel'ny,
no pocitovo robi vel'ky rozdiel, pretoze
klavesnica zrazu nepdsobi ako doska

na krajanie cibule. Epomaker si navyse
povedal, Zze ked' uz timit', tak poriadne

a do vn(tra natlacil hned' pat' vrstiev
materialov. \/ysledok je zvukovo aj pocitovo
vel'mi prijemny. Ziadne ostré cvakanie ani
rezonancia, skor hlbsi a pInsi prejav, ktory



pbsobi makko, pritom najviac potesi, Ze tu
prakticky necitite ani nepocujete tie typické
lacné ozveny od mechanickych pruzin. Za
mAa je na tom najzaujimavejsie prave to,
Ze podobnd Groven timenia a kultivovanosti
sme eSte nedavno hl'adali skér v drahSich
klavesniciach, no tu to dostavate v ramci
strednej triedy a za rozumny peniaz.

Patri ananas na pizzu? A patria silikonové
krytky na klavesnicu? Epomaker v tomto
pripade spravil radikalny krok a namiesto
klasickych plastovych klavesov siahol
skutocne po silikdne, €o je v tejto triede stale
dost' netypické riesenie. Bezne sa pri lepSich
modeloch stretavate s tvrdsim, odolnejsim
plastom s prijemne drsnou textdrou, pri
lacnejsich zas s materialom, ktory sa

¢asom zatne leskndt' a pdsobit' upotenym
dojmom. No tu mame zrazu nieco Gplne iné.
Pocitovo je to ako jemny matny az hodvabny
povrch preneseny na klavesy, takze tie st
makké, zamatové a majd vyrazne vyssie
trenie. V praxi to znamena, Ze sa po nich
prsty neSmvykaj, ale skor sa do nich jemne
zahryzn(. Na jednej strane je to extrémne
pohodIné, pretoZe silikdn eSte viac timi
narazy a v kombinacii s celym timenim vo
vnUtri tak pisanie pdsobi az prekvapivo
makko, skoro ako keby ste klepkali do
niecoho poddajného. Lenze silikon ma aj
svoju temnejSiu stranku a ta prichadza v
momente, ked' sa okolo klavesnice zatne
diat' bezny zivot — prach, chlpy z macky,
omrvinky a vSetko, ¢o sa na stole objavi v
sekunde, ked' si prinesiete k pocitacu nejaké
jedlo (spominate, ked' som pred mnohymi
rokmi vydal Specialny ¢lanok o idealnom
jedle k PC?). Na tento material sa neCistoty
doslova lepia a ¢o je eSte horsie, nie je to ten
typ povrchu, z ktorého ich len tak sfaknete.
Skér skoncite pri utierani handrickou, ¢o

vas moze vel'mi rychlo zacat' otravovat',

Druha vec je Citatel'nost', pretoze priesvitné
klavesy s potlaou vedia pri urcitych uhloch a

podsvieteni splyvat' s pozadim, takze znaky
sice najdete, ale nemajl taky ostry kontrast,
a pri rychlom pisani je citit' aj to vysSie
trenie, ktoré moze spociatku spomal‘ovat’
I'udi zvyknutych pocas interakcie skar

kizat' po ich povrchu. Za miia je to presne
ten typ prvku, ktory si bud' okamZite
zamilujete, alebo ho budete po tyzdni
nenavidiet'. Nast'astie sd klavesy uchytené
Standardne, takze ak vam silikdn nesadne,
viete ich vymenit' za iny set a z klavesnice
spravit' konzervativnejsi kus hardvéru.

Pod silikénovymi klavesmi st v zaklade
G84 Pro umiestnené spinace Creamy
Jade. Tie cielia na skupinu I'udi, ktorf

chcd hladky chod a bez prekvapeni. Ide

o linearne spinace, takze ich stlacanie je
plynulé od prvého dotyku az po doraz, bez
hmatového hrbol¢eka a bez kliknutia. Telo
z polykarbonatu, driek z odolného POM
materialu, aktivatna sila okolo 45 gramov
a GpIny doraz priblizne 50 gramov, pricom
aktivacia prichadza priblizne v dvoch
milimetroch a celkovy zdvih je skrateny na
asi 3,6 milimetra. V praxi to znamena dve
veci — spinace sG I'ahké a rychle, takze sa

hodia na videohry aj svizn( tvorbu textu

a zaroven narazia na dno o nie€o skor

nez klasika, o pocitovo prida na sviznosti
a odozve. Za mna je vsak kl'icové to, ze

s( z vyroby namazané a tentoraz to nie

je ten stary typ mazania, kde sa niekde v
Gtrobach spinaca trasie osamela kvapka
oleja. lyrobca navyse pouziva aj dlhsi driek,
ktory Casto vie pri dopade vytvorit' ostrejsi
zvukovy podpis, lenze ako som uZ pisal
vysSie, tak timenie a samotné silikénové
klavesy sa postaraja o jeho eliminaciu. A
ked' uz sme pri veciach, ktoré vedia pokazit'
aj dobré spinace, potesili ma stabilizatory
pod dIhymi klavesmi, pretoZe sd rovnako
slusne namazané a pocas testovania

som takmer nezachvtil to typické hrkanie
drotikov, ktoré byva v tejto triede bezné.
Medzernik znie pevne a dunivo, bez
kovového cinkania, a za to palec hore.

V/ pravom hornom rohu G84 Pro sa
nachadza farebny displej s uhloprieckou
1.8 palca. Aj ked' v pripade panelov
integrovanych do tohto formatu hardvéru
ide o nadbytocné bonusy, ktoré vas dva
dni bavia a potom ich uZ nevnimate, v
tomto pripade som nejaky relevantny
prinos predsa len objavil. \V zakladnom
rezime displej zobrazuje datum, ¢as, stav
batérie, typ pripojenia a dokonca aj zvoleny
rezim, takze presne viete, ako je klavesnica
sparovanag, Ci jej nedochadza energia a aky
je vlastne den. Najvacsi zmysel ma za mna
prave indikator batérie, ktory je jednoducho
presnejsi a prijemnejsi nez traditné
blikajace svetielko, pri ktorom ¢lovek iba
tusi. Zabavnejsia ¢ast' prichadza vo chvili,
ked' sa rozhodnete displej prispdsobit’,
pretoze softvér vam tu umoznuje nahrat'
vlastné obrazky aj animacie, takze si tam
viete hodit' ¢okol'vek. Od jednoduchého
napisu az po malé pohyblivé logo, ktoré
vam bude pri pisani robit' spolo¢nost'.
Hned' vedl'a displeja je umiestnené kovové
otocné koliesko ako skratka na ovladanie
hlasitosti. Otacanie ma sekvenény
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pohyb, nepdsobi lacno ani gumovo a
jeho stlacenim aktivujete Mute funkciu.
Bonusom je, Ze koliesko vie po stlaceni
funkZného klavesu slizit' aj na navigaciu
v menu displeja, takZe si podsvietenie,
jas ¢i farby dokazete prepnit' priamo

na klavesnici bez toho, aby ste museli
zakazdym otvarat' aplikaciu v pocitaci.

Oficialna aplikacia od Epomakeru pondka
vSetko délezité od premapovania klavesov
az po makra a pri beznom pouZzivani je

za mna v poriadku. Najviac pozornosti si
pyta nahravanie animacii na displej, ktoré
funguje len cez kabel a obcas vie byt'
citlivejSie na synchronizaciu alebo farby,
takzZe tu treba ratat' s tym, Ze to niekedy
vyjde na prvykrat a inokedy si to vypyta
druhy pokus. Prijemnym bonusom je, Ze
klavesnicu je moZné nastavit' aj priamo
cez web. V/ praxi sa teda da fungovat' Gplne
komfortne. Zariadenie pontka klasicka
trojicu pripojenia, takze si vyberate podl'a
toho, ¢i prave chcete nulovd latenciy, alebo
pohodlie bez kablov. Cez USB-C mate istotu
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najnizSej odozvy, zaroven sa klavesnica
nabija a v baleni je aj opleteny kabel, ktory
je dostatocne dlhy a dokonca farebne ladi
s telom. Pre hranie je mozné vyuzit' USB-A
dongle, kde sa odozva drzi na Grovni jednej
milisekundy a pocas testovania mi spojenie
drzalo stabilne aj v prostredi plnom Wi-Fi
sieti a d'alSich bezdrétovych zariadent.
Bluetooth je naopak idealny na pracu a
pres(ivanie sa medzi zariadeniami, ostatne
tie viete sparovat' az tri naraz a prepinat’
medzi nimi skratkami, len treba ratat' s
vySSou odozvou. Zaujimava je aj batéria,
ktora ma papierovo az 8 000 mAh, Cize je
to skor mala powerbanka nez klavesnica,
lenze do hry tu vstupujd dvaja zrdti energie
v podobe podsvietenia a displeja, takze

pri maximalnom jase ratajte priblizne 40
az 50 hodin, €o je stale slusny pracovny
tyzden. Ked' vsak podsvietenie vypnete

a displeju nastavite rychle uspavanie,
vydrz sa natiahne na celé tyzdne.

Pocas mesiaca pouzivania sa G84 Pro
ukazala ako klaviatdra, ktora vie bez

problémov fungovat' v dvoch svetoch
naraz. Pri hrani aj pri praci. VV hrach posobia
linearne spinace vel'mi svizne, stlacanie je
I'ahké, plynulé a rychle opakované tkony
id0 prirodzene, pricom pripojenie cez
prijimac drzi stabilne. Pocas testu som
nemal pocit, ze by klavesnica nestihala
alebo robila vypadky. Ak by vam ostatne
tieto spinace nevyhovovali, méZete siich
vd'aka hot-swap koncepcii vymenit' za
akékol'vek iné mechanické. Konstrukcia

s timenim pomaha aj pri tvrdSom
zaobchadzani, takze ked' pridu emotivnejsie
momenty, mozete sa na nu spol'ahnadt'.

Jedina vec, ktora si pyta urcitd mieru
kompromisu, sG silikdnové klavesy.
Ich vySSie trenie drZi prst na mieste
ako klieste, ¢o je super pre presnost’
a aj pre spotené ruky, no ak mate radi
techniku, kde prsty po klavesoch skor
kizu, budete ich musiet' viac dvihat'.

\/ kancelarii je zasa G84 Pro az neprijemne
dobra v tom, aka vie byt' ticha a kultivovana,
pricom displej s ukazovatel'om ¢asu a
batérie je maly, ale prakticky detail, ktory vie
byt' aZ necakane napomocny. RozloZenie

s 81 klavesmi je za mna stale vel'mi
rozumny kompromis, len pri Specifickych
pracovnych navykoch, najma ak ¢asto
pouZzivate navigacné klavesy, mdze davat'
zmysel premapovanie, aby vam to sadlo.

Ked' to celé posadime do cenovej hladiny
okolo stovky, kde je konkurencia dnes fakt
ostra, G84 Pro stoji na pomerne jasnej
identite. Nie je to najkonzervativnejsi
pracovny nastroj s najcistejSim softvérovym
ekosystémom ani Cistokrvny model
zamerany iba na surovy vykon, ale skor
klavesnica, ktora chce zaujat' celkovym
pocitom, zvukom, timenim a vybavou,
priCom najvacsia otazka pred zavere¢nym
hodnotenim je jednoduchg, a to konkrétne,
i vam sadne prave ta jej najodvaznejsia
vol'ba v podobe silikdnovych klavesov.

Verdikt

Netradi¢na 75 % klavesnica, ktora
ponikne za malo penazi vel'a muziky..

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 90€

pLUSYAMINUSY:

+ Konstrukéna - Silikén sa t'azko Cisti
pevnost'

+ Modularnost'

+ Prakticky displej

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Philips Hue Flux Ultra Bright Strip nght 3m

NOVA GENERACIA STRIP LIGHTOV

Philips Hue opat' posiiva Groven
inteligentného osvetlenia a predstavuje
novy Hue Flux Ultra Bright Strip Light

v 3-metrovej dizke. Ide doposial' o
najuykonnejsi svetelny pasik v ramci celej
ponuky Hue, uréeny pre pouzivatel'ov,

ktori chcd vyrazné, dynamické a zaroven
mimoriadne flexibilné osvetlenie pre
moderné interiéry. Séria Ultra Bright
prinasa nielen extrémny jas, ale aj prémiové
spracovanie, gradientné svetelné efekty a
pInd kompatibilitu s ekosystémom Hue. V
recenzii sa pozrieme na jeho schopnosti,
vylepSenia oproti Flux Lightstripu a starsSim
modelom ako aj na to, ¢i jeho vykon a cena
davaji zmysel v kazdodennom pouzivani.

Kym Standardny Hue Flux Lightstrip
dosahoval maximalne 2 000 IGmenov,
ultra-jasna verzia pondka az 6 000
[Gmenov. Stava sa tak najjasnejsim
produktom znacky Philips Hue,
prekonavajlc dokonca aj zavesné svietidlo
Hue Ensis s hodnotou 5 500 l[Gmenov.

Ultra Bright verzia Hue Flux poskytuje v
10-metrovej dizke 6 000 IGmenov, teda 600
l[Gmenov na meter. KratSie varianty s vsak

este posobivejSie: 5-metrovy model ponka
4800 limenov (960 lGmenov na meter) a
nami testovana 3-metrova verzia dosahuje
2 900 limenov (966 Iimenov na meter).

Vd'aka hustému rozostupu LED diod
(2,75 cm) a zabudovanej gradientovej
technoldgii je ultra-jasny Hue Flux
silny aj po technickej stranke. Pasik je
moZzné skracovat' v intervaloch 16,6 cm
a nasledne opat' predlzovat', o vyrazne
zvysuje jeho flexibilitu pri instalacii.

Produkt podporuje OS Android a iOS.
Medzi kompatibilné aplikacie patria aj
Apple Home, Google Home, Philips Hue
a Samsung SmartThings. Podporuje
hlasovych asistentov ako Amazon
Alexa, Google Assistant (i Siri.

Zaver

Hue Flux Ultra Bright Strip Light v
3-metrovej verzii potvrdzuje, ze Philips
Hue si nad'alej drzi poziciu lidra v
oblasti inteligentného osvetlenia. Tento
pasik spaja extrémny jas, kvalitné
spracovanie a moderné gradientné

GENERATION

*TOP PRODUKT *

_ TIP REDAKCIE

efekty do univerzalneho riesenia, ktoré
dokaze nahradit' aj klasické svietidla.

Zaroven vsak ponika jemné stimenie
a prijemné farebné odtiene idealne na
vecerné i ambientné osvetlenie.

Hoci patri medzi drahSie produkty v
portféliu Hue, jeho wykon, flexibilita a
celkova kvalita osvetlenia tato cenu
obhajuja. Pre pouzivatel'ov, ktori hl'adajd
to najlepsie, o Philips Hue v kategorii
svetelnych pasikov ponlka, je Ultra Bright
jednoznacne najatraktivnejSou vol'bou.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Philips Hue 106,90 €

PLUSY A MINUSY:

+husté LED rozloZenie - nic¢
+vysoka svietivost'
+vyborné stmievanie
+jednoducha

instalacia

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte AORUS RTX 5090 Al BOX

VYKON DESKTOPU PRE NOTEBOOKY — SKVELY NAPAD, NO S JASNYMI HRANICAMI

Externé grafické karty nikdy nepatrili
medzi masové produkty. Ide o Specificky
typ hardvéru uréeny pouzivatel'om, ktori
chci spojit' mobilitu notebooku s vijkonom
stolnej grafickej karty. AORUS RTX 5090 Al
BOX predstavuje presne takyto koncept v
jeho najextrémnejSej podobe -ide o externé
GPU rieSenie s grafikou GeForce RTX

5090, ktoré ma priniest' absolGtnu Spicku
grafického vykonu aj zariadeniam, ktoré by
nan za beznyjch okolnosti nemali Sancu.

Ci uz vlastnite herny notebook s
dedikovanym grafickym Cipom alebo
kancelarsky ultrabook s integrovanou
grafikou, ak disponuje portom Thunderbolt
5, mozete ziskat' nevidany graficky vykon
pomocou jedného kabla. AORUS RTX
5090 Al BOX som testoval v spojeni s
notebookom AORUS Master 16 BYHC
—jednym z najvykonnejsich mobilnych
strojov stcasnosti, ktory napriek vlastnej
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sile dokazal z externého rieSenia vyrazne
profitovat'. A prave tato kombinacia
ukazala, pre koho ma Al BOX zmysel a kde
sa naopak prejavuji limity samotného
konceptu externych grafickych kariet.

Koncept a spracovanie

Na prvy pohl'ad je jasné, ze AORUS RTX
5090 Al BOX nie je drobny doplnok na
pracovny stdl. Ide o robustné zariadenie,
ktoré v sebe ukryva plnohodnotn(
desktopov( grafickd kartu, vlastné
chladenie aj napajanie. Rozmermi konkuruje
kompaktnym kancelarskym pocitacom.

Spracovanie je na vysokej Grovni — pevna
konstrukcia, kvalitné materialy a dizajn
typicky pre AORUS: technicky, mierne
futuristicky, no stale pomerne striedmy.
RGB podsvietenie je pritomné, ale
nepbsobi samodcelne. Celkovo zariadenie

GENERATION
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evokuje vykonny hardvérovy modul, nie
dizajnovy doplnok. Treba vsak otvorene
povedat', Ze ide o riesenie, ktoré si
vyzaduje svoj staly priestor, ked'ze AORUS
RTX 5090 Al BOX nie je nieCo, ¢o by ste
Casto prenasali spolu s notebookom.

Instalacia a prepojenie
s notebookom

Pripojenie AORUS RTX 5090 Al BOX prebieha
prostrednictvom Thunderbolt 5, v tomto
pripade testovaného s notebookom AORUS
Master 16 BYH. Samotna instalacia je
priamociara — zapojite kabel, nainstalujete
ovladace, reStartujete systém a externa
grafika pripravena na pouzitie. VV praxi

vSak treba ratat' s limitmi Thunderboltu.
Hoci ide o rychle rozhranie, stale nejde

o0 plnohodnotnl nahradu PCle slotu v
desktopovom PC. Graficka karta tak

nedokaze vzdy podat' Gplne rovnaky



vykon ako v klasickej zostave. Rozdiely sa
prejavuji najma v extrémnych scenaroch,
no v beznych hrach ¢i pracovnych Glohach
je narast vykonu oproti integrovanej
alebo mobilnej GPU vyrazny.

Pre ilustraciu:
» Thunderbolt 5 pontka maximalny prietok
dat 80 Gbps (cca 10 GB/s) oboma smermi,
» PCle Gen5 x16 slot az 128 GB/s
oboma smermi.

\/ realnom svete je ,0bytok" vykonu

oproti PCle Gen5 slot iba na Grovni pod
20%, €o je oproti notebookovym grafickym
Cipom stale obrovsky skok. Pozitivom je
aj stabilita pripojenia — pocas testovania
som nezazil ziadny vypadok ¢i problém s
rozpoznanim zariadenia, €o v minulosti pri
eGPU rieseniach nebolo samozrejmost'ou.

Notebook s vykonom desktopu

\/ kombinacii s AORUS Master 16 BYHC
poskytol Aorus RTX 5090 Al BOX vyrazny
narast grafického vykonu, najma pri
praci s externymi monitormi vo vysokom
rozlideni. Moderné hry beZali vo vy&3ich
detailoch, ray tracing a DLSS boli
samozrejmost'ou a vykon postacoval aj
pre narocné profesionalne aplikacie.

Medzi najbeznejSie vyuzitia by som
zaradil:
« hranie hier,
» 3D rendering a vizualizacie,
= Al a strojové ucenie,
» pracu s videom a narocny
graficky workflow,
» nahradu desktopu pre pouzivatel'ov,
ktori chc mat' jeden notebook
doma aj na cestach.

Potencialneho majitel'a tohto zariadenia
si predstavujem ako profesionala, ktory
na cestach vyuziva ultrabook s vykonnym
procesorom a dlhou vydrZou batérie, no
doma si chce zahrat' najnovsie AAA tituly;
technického nadSenca, ktory rad trénuje
vlastné Al modely; alebo herného fanatika,
ktory miluje svoj notebook a chce mu
dodat' viac ,oomph”, teda sily. V tychto
kontextoch ma Al BOX zmysel — doma

¢i v kancelarii s maximalnym vykonom,
na cestach s obyajnym notebookom.

Chladenie, hlucnost' a spotreba

Takto vykonna graficka karta si vyzaduje
adekvatne chladenie —a to je na Al

BOX-e viditel'né aj pocutel'né. \/ Aorus sa
rozhodli, Ze vzduchové chladenie takto
kompaktného boxu s tak vykonnou kartou
nebude stacit', a preto pouzili zakazkovy
waterblock s Waterforce AlO chladicom s
medenym tepelnym vymennikom, 240mm
radiatorom a dvojicou 120mm ventilatorov.

Pri maximalnej zat'azi sa ventilatory
roztoCia naplno a zariadenie rozhodne
nepatri medzi tiché. Na druhej strane,
teploty sG udrziavané v rozumnych
medziach, €o je pri tomto vykone kl'G¢ové.

Treba tiez ratat' s vySSou spotrebou energie.
Ked'Ze Al BOX ma vlastné napajanie.

Preco to nie je rieSenie
pre kazdeho

Hoci AORUS RTX 5090 Al BOX ponlka
posobivy vykon, ma aj svoje slabsie stranky.
Tou najvacsou je cena —vzhl'adom na
pouzity hardvér pochopitel'na, no stale
vel'mi vysoka. Dalej je tu obmedzenie

rozhranim Thunderbolt 5, ktoré brani naozaj
plnému vyuzitiu potencialu RTX 5090.

Zaroven ide o produkt pre vel'mi Gzku
skupinu pouZivatel'ov. Ak mate priestor

a rozpocet na klasicky desktop, ten vam
za rovnaké alebo nizsie peniaze ponikne
lep&i pomer cena/vykon. Al BOX vsak
dava zmysel vtedy, ak chcete kombinovat'
mobilitu @ maximalny vykon bez nutnosti
dvoch samostatnych pocitacov.

Zhrnutie

AORUS RTX 5090 Al BOX je zaujimavy,
technologicky pésobivy, no vyslovene
Specializovany produkt. VV spojeni s
notebookom AORUS Master 16 BYHC
ukazuje, kam sa externé grafické
rieSenia posunuli. Vykonom je uzZ naozaj
blizko desktopom, no stale ho limituja
fyzikalne a technologické hranice.

Pre pouZivatel'ov, ktorf chc( jeden notebook,
ktory doma premenia na plnohodnotn(
pracovn( alebo hernd stanicu, ide o
atraktivne rieSenie. Pre ostatnych je to skor
ukazka moZznosti nez univerzalna vol'ba.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 3 500€

PLUSY A MINUSY:

+ vysoky vykon - cena
+jednoducha

instalacia
+dobré prevadzkové

teploty

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Livarno zahradneé zavesne kreslo

LEZIACI SPIACI

Zavesné kresla zazivaja posledné roky
mali renesanciu. Kedysi to bol vystrelok
bohémskych interiérov zo sedemdesiatych
rokov. Dnes sl symbolom akéhosi
moderného oddychu. Hodia sa do zahrady,
na terasu, ale pokojne aj do obyvacky.
Jednoducho kamkol'vek, kde chcete mat'
svoj vlastny maly vesmir na hojdanie, kavu
a (ne)produktivne myslienky. V tejto recenzii
si preto rozoberieme cenovo dostupné
zahradné kreslo znacky Livarno s tym,

Ze pocas testovania som sa zameral na
pevnost' konstrukcie, odolnost' materialov
a hlavne mieru relaxu aki je mozné v tomto
konkrétnom kuse nabytku dosiahnut'.

Uz samotna vaha balicka, ktora je cca 30
kg, Co to naznatuje. Hmotnost' je totizto
paradoxne najddleZitejsia Specifikacia
podobnych kresiel ¢asto trpi tragikomickou
nestabilitou. Spolo¢nost' Livarno sa vsak
rozhodla tento problém vyriesit' ¢istou
hmotou pretavenou do maximalne pevnej
konstrukcie, ktora pésobi déveryhodne, a
to uz na prvy dotyk. Samotna montaz je
pritom prekvapivo civilizovana a pripomina
skor skladanie lep3ej PC skrine nez no¢nd

moru z IKEY. Jednotlivé diely do seba zapadli
s prekvapivou presnost'ou a za polhodinu
som uz mohol vynasat' papier a plasty

do kontajnerov. Na zaver staci zavesit'

uz len dvojdielny kés uchyteny Stvoricou
pevnych lan. VV baleni pochopitel'ne
najdete vSetko potrebné naradie a to
vratane plastovych krytiek skrutiek, ktoré
zabezpetia, Ze aj ked' konstrukciu nechate
napospas akémukol'vek pocasiu, tak
jednotlivé spoje nebudd v priebehu rokov
hrdzaviet'. Kreslo disponuje konStrukénou
nosnost'ou 110 kg a spodna zakladna

ma tvar pismena U, ¢o znameng, ze

pod nohy méZete pokojne zasundt'
akykol'vek d'alsi mensi kus nabytku.

Ked' sa dnes na internete pozriete do sekcie
zahradnych zavesnych kresiel, tak na vas
Statisticky vypadn( desiatky dizajnovo

na seba sa podobajdcich kusov nabytku.
Ustrednym motivom je vajce ¢i takzvany
kokén, do ktorého sa ¢lovek posadi ako
vtak do badky. \/ pripade zavesného kresla
znatky Livarno sa vsak, ako vidite na
prilozenych fotografiach, jedna o dizajn

p6l mesiaca. V tomto prevedeni ide preto
o0 konstrukciu podporujlcu viac leZanie

nez sedenie, ¢o pri vasom vybere moze
dost' zavazit'. Pevnost' vypletu kosa je na
vysokej Grovni a Seda ¢alinena poduska,
ktor( ku kosu viete priviazat' pomocou
niekol'kych Snarok, sa da v pripade
znetistenia jednoducho vyprat'. Ked'ze
som tento rok daval svojej manzelke

k narodeninam koncepcne identické
kreslo inej znacky a to stalo viac ako 400
eur, bol som vlastne prekvapeny, ze o
polovicu lacnejSia konkurencia z Lidlu je
nie len konstrukcne rovnako kvalitng, ale
o je dolezitejSie, vd'aka svojmu dizajnu
pondka ovel'a vyssiu mieru pohodlia.

Po mesiaci striedavého sinka a dazd'a

som na testovanej vzorke hl'adal znamky
degradacie. Praskova vrstva na oceli

vSak drzala vyborne, bez akychkol'vek
naznakov hrdze, ktoré sa obcas objavuji na
konkuren¢nych modeloch. Textilné pot'ahy
vd'aka sivému prevedeniu nejavili absoldtne
Ziadne znamky vyblednutia od sinka. Je teda
jasné, Ze materialy boli zvolené rozumne a s
ohl'adom na exteriérové pouzitie. Dalej sa uz
asi nemame o Com rozpravat'. Je to poctivy
kus Zeleza, ktory robi presne to, ¢o sl'ubuje

a teda drzi, hojda a neprevrhne sa pri prvom
vanku. Ano, nosnost' 110 kg za miia vlastne
pdsobi, ako zbytofne opatrné rozhodnutie
(konstrukcia rozhodne unesie ovel'a viacej),
no stabilita, jednoducha montaz a komfort
to bohato vyvazuja. Ak hl'adate cenovo
dostupné zavesné kreslo na terasu, i uz
krytQ alebo nie, uvedeny kus nabytku znacky
Livarno vam mdzem maximalne odporucit'.

Verdikt

Rozumna vol'ba za rozumné peniaze.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 199€

PLUSY A MINUSY:

+Jednoducha montaz - Ni¢

+ Vynikajaci pomer
cena/vykon

+ Pevnost' konStrukcie

+ Podusku viete vyprat'

HODNOTENIE: * W W NN
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PODLA SKUTOENEHO PRIBEHU,
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RECENZIA

HARDWARE

Nothing CMF Watch 3 Pro

99 EUR / 99 PROBLEMOV

Znacka CMF od Nothing sa rada hra
na minimalistického génia s punkovou
dusou, no pri Watch 3 Pro mate pocit, ze

.....

nosenia som zistil, Ze nejde len o lacnejsiu
alternativu prémiovych modelov, ale o
nejaky svojbytny experiment. Elegantny,
ambiciézny, no stale s viacerymi skrutkami,
ktoré by nutne potrebovali dotiahnut'.

Nothing, a teda aj jeho dcérska znacka CMF,
sa dlhodobo tvari, Ze prinasa sviezi vietor do

sveta technoldgif, ktoré uz davno stratili Styl.

Ich typografia, Cisté linie a minimalizmus

za mfa vo vieobecnosti doteraz fungovali

a znacka ako taka je vizualne pekne
zjednotena. Lenze prave CMF Watch 3 Pro
st ukazkou toho, Ze samotny vyzor nemusi
ist' ruka v ruke s kvalitou. Prvé minGty boli
sl'ubné. Balenie je tradi¢ne jednoduché, pine
ekologické a s dérazom na detail. Hodinky
na prvy pohl'ad vyzerajd vyborne. Disponuja
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v celku tenkymi ramcekmi, ostrymi hranami
a celé to podtrhavajl elegantné proporcie.
Na fotkach by ste ich pokojne zamenili s
modelom za trojnasobnd cenu. Potial'to
vSetko sedi. A potom ich vezmete do ruky
a zrazu prichadza prvé vytriezvenie. Pojem
J'ahka zliatina” sice znie prémiovo, ale v
praxi psabi vyloZene lacno. Hmotnost'
len 53 gramov by potesila Sportovcov, no
pri elegantnych hodinkach evokuje skor
dojem prototypu nez pevného zariadenia.
Na ruke chyba pocit poctivého materialy,
ako ked' si objednate espresso, ale prinesa
vam slabé lungo. Detaily tento dojem len
umocnujd. Silikdnovy remienok sice vizualne
posobi moderne, no je makky, poddajny a
na dotyk vylozene lacny. Otocna korunka
ma vol'u, zadna strana je plastova a kazdé
t'uknutie prezradi, Ze vyrobca Setril aj

tam, kde sa Setrit' nemalo. Celé to na mfa
posobilo akymsi lacnym charakterom.
Vel'kym sklamanim je vSak nabijacka.

Maly magneticky konektor sa k hodinkam
pripdja s takou slabou silou, Ze sa uz pri
jemnom pohybe okamzite odpoji. Hodinky
preto musite nabijat' polozené cifernikom
nadol, aby ich vlastna vaha pritlacila k
nabijacke. A preto nevidite na as. Nie je
to tragédia, ale pdsobi to ako detail, ktory
dokaze znechutit' kazdé vecerné nabijanie.

Musim bez okolkov priznat', Ze 1,43-palcovy
AMOLED panel s rozlisenim 466 x 466 px|

a 60 Hz je vyborny a pontka perfektnd
svietivost' aj pod naporom ostrého sinka
(650 nitov). Jednoducho patri medzi to
najlepsSie, ¢o sa v tejto cenovej kategorii

da kapit'. Je jasny, farby si Zivé, tierna je
dokonale hlboka a ako som uz spominal
vysSie, ramceky okolo displeja lemované
oranzovymi bodkami, to celé len umocriuja.
Dokonca v menu najdete aj funkciu Always-
On, avsak pri jej aktivacii si razantne
skratite vydrz batérie, o ktorej eSte budem



pisat' nizSie. Nasledne prichadza na rad
softvér. Systém CMF Watch OS pontka
opat' &isté rozhranie, pixel pismo, oranzové
akcenty, elegantné animacie a decentna
vibraZna odozvu pri otatani spominanej
korunky. Esteticky to ma Groven. Na prvy
dotyk OS prosto pdsobi uhladene, dospelo
a prijemne. Aj tu som vSak narazil na par
problémov. Ak rychlo prechadzate medzi
obrazovkami, rozhranie zacne sekat', ako
keby hodinky nestihali drzat' krok s vasim
prstom. Nie s( tu Ziadne narocné animacie,
Ziadne preplnené aplikacie, ale napriek
tomu systém reaguje spomalene. DalSou
slabinou sa ciferniky. Nie ani tak ich vizual,
ale skor aplikacia, ktora vam nedovoli

mat' v hodinkach ulozenych viac ako

Sest' cifernikov, takZze kazdy novy musite
nahradzat' starym. A proces nahravania je
pomaly ako poStovy holub v protivetre.

Slovitko Pro je dnes ako korenie a pridava
sa vdade, tasto bez chuti a hlavne bez
vyznamu. No ked' ho vidim v nazve
produktu predavaného za sumu cca 100
eur, automaticky o¢akavam aspon nejaky
Standard. Nieco, o zariadenie povysuje nad
lacni spotrebn elektroniku. Minimalne
zakladné funkcie, ktoré dnes povazujeme
za samozrejmost’. A tu prichadza d'alSie
zlyhanie. CMF Watch 3 Pro totiz nemajd
NFC. V segmente pod 100 eur to sice

eSte nie je povinna vybava, ale ak si

niekto dovoli pridat' do nazvu oznacenie
Pro, absencia takejto funkcie pdsobi ako
nepochopenie trhu. ESte vacsie sklamanie
vSak prichadza pri funkciach, ktorymi sa
CMF najviac chvalilo a to konkrétne pri
integracii umelej inteligencie. Reklamy
sl'ubovali ChatGPT priamo na zapasti,
rychle odpovede na otazky, dokonca
osobného asistenta, ktory vam ma ul'ahcit’
Zivot. Realita je vSak ovel'a prozaickejsia.
ChatGPT na hodinkach funguje len vtedy,
ak vlastnite telefon znacky Nothing. V/Setci
ostatni, teda drviva va¢sina pouZzivatel'ov,
sa k tejto funkcii jednoducho nedostane.
Funkcia Essential News, ktora mala
pomocou umelej inteligencie zhfhat' denné
spravy, mi osobne vébec pocas testovania
nefungovala. Jeding, o skutocne fungovalo,
bola funkcia zvukového zaznamu s
prepisom na text. Na hodinkach méozete
nahravat' poznamky, ktoré sa potom
prepisu do textovej podoby v aplikacii v
teleféne. Presnost' prepisu je prekvapivo
dobrd, ale otazka znie; ¢i tato konkrétna
vec ma pre vas nejaka praktick(d hodnotu.

V tom I'ahkom tele vybavenom certifikatom
IP68 sa nachadza dostatocne silna batéria,
ktora vas v praxi a pri naroénom spdsobe
pouZivania dokaze odrezat' od nabijacky na
viac ako pat' dni (akokol'vek vyrobca udava
tych dni 13, obavam sa, Ze tito métu by ste
dosiahli len v pripade vypnutia vsetkych

snimacov vratane GPS). Co je véak ovel'a
horsie? Stabilita pripojenia. Moja mesacna
skldsenost' s prepojenim hodiniek a telefénu
bola ako zIy sen, z ktorého sa neda zobudit'.
Najvacsim problémom bolo pravidelné
odpajanie. Hodinky sa mi v noci opakovane
odpajali od mobilu. Rano sa tak zobudite,
otvorite aplikaciu a po hodinkach niet stopy.

Musite ich znovu vyhl'adat', pridat' a
sparovat', akoby ste prave rozbalili novy
kus. Den €o den. Notifikacie, ktoré sa
pre vagsinu I'udi hlavnym dévodom,
preco nosia akékol'vek ¢o i len trocha
schopné inteligentné hodinky, st
kapitola sama o sebe. Niektoré pridu,
iné nie. Spravy z WhatsAppu sa obcas
zobrazia len ako pocet, bez textu.

Ak chcete, aby to vébec fungovalo,

musite mat' aplikaciu Nothing X neustale
spustend na pozadi, so vsetkymi moznymi
povoleniami. Inak sa spojenie rozpadne
ako veza z karat. Mame tu 131 Sportovych
rezimov, vratane tych, ktoré by vas ani
nenapadli, ako parkar ¢i zoskok padakom.
Dokonca aj dvojpasmové GPS (L1+L5),

co je v tejto cene regularne obdivuhodné.
No aké maja vSetky tie data zmysel, ked'
sa Casto vdbec neprenes( do telefonu?

Takze ano, ak vsetko potas mdjho
beZeckého tréningu fungovalo tak ako ma,
vystupné data sa nevymykali realite merane;
na cenovo podobnych smart hodinkach, ale
bohuZial' to nebolo pravidlom. Niekol'kokrat
sa mi tak isto stalo, ze (daje o spanku i
krokoch jednoducho zmizli. Hodinky ich
zaznamenali, ale aplikacia o nich nikdy
nepocula. Sledovanie spanku je celkovo
kapitola sama o sebe a z mojich skisenosti
ide o rovnako nespol'ahliv{, nepresnd, ¢asto

Gplne od reality prezentovant funkciu.
Jedna sa skor o nahodné hadanie, kol'ko ste
asi tak spali. Ak by som sa mal spoliehat'
na tieto data, zrejme by som uz davno iSiel
k lekarovi s podozrenim na insomniu.

CMF Watch 3 Pro si ako dobre nesvieteny
plagat. Z dial'ky p6sobia fantasticky,

no zblizka si vSimnete, Ze sa uz zatina
olupovat' farba. Na pohl'ad prémiové, na
dotyk prekvapivo I'ahké a duté. Zdanlivo
kovové telo posobi skor ako tenka zliatina,
zadna strana je plastova a remienok makky
az lacny. Je to dizajnovo posobivé zariadenie,
ktoré vSak pri kazdom dotyku pripomina,

Ze sa na nom Setrilo. Zachranuje to

krasny AMOLED a vydrz batérie, no vSetko
ostatné sa pri podrobnejSom analyzovani
jednoducho rozpada. Nestabilné pripojenie,
miznlce data, zlyhavajlce notifikacie a
nefunkZna umela inteligencia, ktora existuje
len pre majitel'ov Nothing telefénov.

Verdikt

CMF Watch 3 Pro s za mfa hodinky,
ktoré sa hrajd na inteligentné, no
najlepsie fungujd, ked' ni¢ nerobia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 99€

+ Minimalisticky dizajn - RieSenie nabijania
+Amoled displej - Odpéjanie od
+\/ydrz batérie telefonu

+ Dualne GPS - Al funkcie len pre
+1P68 Nothing telefony

HODNOTENIE: * % K STTY
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Google Pixel Buds 2a

PREKVAPILI?

Za tie roky mi rukami preslo uz nespocetné
mnozstvo takzvanych Stupl'ovych slichadiel
a vzorec bol takmer vZdy rovnaky. Chcete
prémioveé funkcie ako aktivne potlacenie
hluku (ANC), plynulé prepinanie medzi
viacerymi zariadeniami (Multipoint) a
inteligentné funkcie, ktoré vam realne
ul'ahcia Zivot? Pripravte si rozpocet okolo
dvoch stoviek. Chcete usSetrit? Nachystajte
Pripravte sa na kompromisy. Na dnesnej
scéne je uzdnes uz naplno etablovanvel'ké
mnozstvo etablovanych a hromada
vyrobcov, ktoriy v ramci kvality hraja
primvynikajd a to za celkom rozumni
cenovku. Maja skidsenosti, pevni zakladnu
spokojnych zakaznikov a nechcii medzi
seba pustit' ziadnu konkurenciu. Spolo¢nost'
Google by sa v ramci segmentu Stupl'ov

do usi rada dostala skasila votriet' do
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tejto skupinky a aktualne to skiisa so
svojim novym model Pixel Buds 2a.

Minimalistické balenie obsahuje klasicky

len potrebné prislusenstvo. Nabijacie
puzdro so slichadlami, USB-C kabel a Styri
vel'kosti silikonovych nadstavcov. Puzdro je
kompaktnejsie nez pri predchodcoch a bez
problémov sa vojde aj do vrecka bezeckych
Sortiek. Po sparovani aplikacia automaticky
spusti test spravneho uchytenia, ¢o zlepSuje
nasadenie pre SpecifickejSie tvarované

usi. KI'Govym ergonomickym prvkom je
polkruhovy stabilizator takzvany wings.
Systém zvany twist-to-fit fixuje slichadlo

o usnu chrupavku a zabezpecuje vysoka
stabilitu pri pohybe. Tento Styl uchytenia nie
je samozrejme ni¢im novy., Akazdopadne
ak pocas Sportovania radi nosite slichadla

b,

RN %

(nepoznam osobne nikoho kto by to takto
nemal), tak pevnost' a stabilitu pocas
otrasov docenite. Rovnako tak aspon
priemern( odolnost' vodi vode a prachu
na drovni IP54, Co znamenag, ze slichadla
prezijl striekajdcu vodu a pot ako taky.

Uz pri prvom behu som si vsimol, Ze leskly
plast povrchu Stupl'ov pri intenzivnom
poteni straca adhéziu. Stabilizator preto
nie je len tak nejaky doplnok, ale nutna
konstrukéna kompenzacia, ktora v praxi
Gcinne brani uvol'neniu sldchadla. Za mna
vSak vobec najvacsim ergonomickym
nedostatkom ostava absencia ovladania
hlasitosti. V Sportovom rezime to
predstavuje zasadné obmedzenie a n(ti
pouzivatel'a bud' manipulovat' s telefénom,
alebo spoliehat' sa na hlasové povely, ¢o
je pocas behu malo praktické a z m6jho



pohl'adu aj nespol'ahlivé. Dotykom prsta
tak viete len pozastavit' audio stopu alebo
ju znova spustit' a dlh§im podrzanim
potom prepinate medzi rezimami ANC

— o0 nom eSte bude re¢ neskér.

Cosa tyka nastavenia audia, tak Pixel

Buds 2a sl ladené pre mainstreamov(y
hudbuposluch a v zaklade nemajd ambiciu
cielit' na nejaky audiofilny zazitok. Zdvih

v nizkych frekvenciach (cca 80 az 200 Hz)
zabezpetuje vyrazny bas a rytmiku pri
Sporte, spodné stredy pridavaja vokalom a
perkusiperkusiami zivsie telo, avSak za cenu
mierne potlacenych vyssich stredov (1 az

4 kHz), Co zase ubera gitaram a detailom
na prieraznosti. V\ySky nad 8 kHz s
akcentované s ciel'om dodat' zvuku aspon
nejakd aka takd iskru, no pri niektorych
zanroch mozu pbsobit' menej prirodzene.
DSP je optimalizované pre dynamiku v
pohybe a aj pri nizSej hlasitosti slichadla
kompenzujd basy, aby zostal zachovany
impulz. KI'G€ovym prvkom je pat'pasmovy
ekvalizér v aplikacii, ktory umoznuje

rieSit' limity tovarenského profilu Gpravou
konkrétnych pasiem podl'a obsahu -—od
silne basového nastavenia pre tempo
tréningu, az po mid-boost pre podcasty

a vyvazené pocivanie. Podporovany je aj
priestorovy zvuk, no plna funkcionalita,
vratane sledovania pohybu hlavy, je
dostupna len v ramci ekosystému Pixel, kde
prebieha Specifické spracovanie priestorovej
vrstvy signalu. Ak teda nemate Google
telefony, mate v tomto smere smolu.
Celkovo ide o zvuk navrhnuty pre motivaciu
a energiu pri Sportovani, s moznost'ou
doladenia pre trocha narocnejsich,

no s technickymi kompromismi v
oblasti neutrality a presnosti.

Ako som uz uviedol v sekcii opisu dizajnu,
tak beh ako taky mi pomohol overit' mnohé
kvality ¢i nekvality testovanych slichadiel.
Konkrétne intervalovy beh na ovale overil
mechanickd stabilitu aj G¢innost' potlacenia
hluku. Systém twist-to-fit skutocne
poskytuje pevné kotvenie o usnd chrupavku
a ani pri vysokych narazoch nedochadzalo
k uvol'neniu polohy. ANC pracuje na

Grovni porovnatel'nej s prvymi Pixel Buds
Pro, ¢o znamena to, ze spol'ahlivo timi
nizkofrekvencny hluk z okolia (dopravné
ruchy, kroky) a redukuje aerodynamicky
Sum vetra, ¢o umoznuje zachovat' nizsiu
hlasitost' pri zachovani motivujicej hudby

(aj ked' ja pri behu najradsej pocdvam
hovorené slovo). V teréne sa test sistredil
na opacnl poziadavku a to zvysené
vnimanie okolia. Transparency Mode
vyuZziva vonkajsie mikrofény na priame
prenasanie signalu do slichadiel a efektivne
zvySuje vase povedomie o veciach okolo.
Prichadzajdci cyklista ¢i bliziaci sa pohyb
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sU zretel'ne identifikovatel'né, hoci zvuk
ma mierne digitalny charakterato atov
dosledku spracovania. Dynamika pohybu

v nerovnom prostredi preverila aj fyzickd
stabilitu pri bo¢nych otrasoch, kde uz
spominany leskly povrch sice méZze pri
poteni znizit' adhéziu, no stabilizacny prvok
spol'ahlivo udrzal korektn( poziciu.

Kym zvukovy prejav ma jasné kompromisy,
softvér a inteligentné funkcie sd

hlavnou doménou Pixel Buds 2a.

\/ prvom rade je tu simultanne pripojenie k
dvom zariadeniam a automatické prepinanie
podl'a aktivity. Pri prichadzajicom hovore
sa audio okamzZite presmeruje na telefon

a po ukonceni sa vrati na pdvodny zdroj

bez potreby manualneho zasahu. Pre
Sportovcov to znamena plynuly prechod
medzi hudbou, notifikaciami ¢i navigaciou
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na hodinkach. DalZou kl'G¢ovou vrstvou je
integracia s Google asistentom a Gemini.
Priamy pristup hlasom alebo podrzanim
senzoru umoznuje ziskat' tréningové data,
ovladat' prehravac ¢i odosielat' spravy a to
bez interakcie s telefonom. Ide o komplexné
hands-free rieSenie podporené vysokou
spol'ahlivost'ou hlasového rozpoznavania,
avsak len v pripade ak prave nebeZite o
Zivot, ako sa povie, ked'ze o to citel'nejsi
je nedostatok tak zakladnej funkcie,

akou je gestické ovladanie hlasitosti.
Doplnujlce softvérové funkcie zahfiajd
lokalizaciu puzdra s vyhl'adavanim
slichadiel pomocou akustického signalu,
priebezné aktualizacie firmvéru a
optimalizaciu rezimov podl'a typu aktivity.

Pod'me na zasadny prvok stupl'ovych
slchadiel, a to batériu. Nové Buds 2s

vydrzia priblizne 7 hodin s aktivhym
potlacenim hluku a 10 hodin v pasivhom
rezime. Puzdro pridava viacnasobné
dobitie, takze v beZnom vyuziti

mozno dosiahnut' niekol'kodnovy

cyklus bez potreby napajania.

Energeticky manazment je optimalizovany
pre dlhodobé hovory aj kontinualne
prehravanie, pricom zostava zachovana
stabilna konektivita a funkcie, ktoré

beZne skracujd vydrz (napr. uz

spominané viacbodové pripojenie).

Najvyraznejsim limitom zostava absencia
bezdrétového nabijania, ktora kontrastuje

s trendom v rovnakej cenovej kategorii,

a ktor( ja osobne pri cene cca 150 eur
absolltne nechapem. Kazdopadne vydrz
ako taka je jednou z hlavnych domén tychto
slichadiel a umozriuje dlhé Sportové bloky
aj pracovné dni bez obav z prerusenia, aj
ked' to vSetko za cenu mierne nizSieho
pouzivatel'ského pohodlia pri dobijani.

Po intenzivnom testovani sa z mojho
pohl'adu uvedené slachadla ukazujd

s jasnou prioritou a tou je spol‘ahlivé
pouZzivanie pocas Sportu. Vlynikajd
stabilnym uchytenim, dlhou vydrzov,
rychlou konektivitou a inteligentnymi
funkciami pre Android. ANC a Transparency
rezimy z nich robia univerzalne riesenie

pre Sport aj kazdodenné pouZivanie.

Idealnym pouZzivatel'om je aktivny

majitel' Androidu a najma Pixel zariadenia,
ktory oceni vykon pri behu, Mmultipoint
prepinanie a integraciu s asistentom.
Obet'ou tejto cenovej optimalizacie je
bezdrdtové nabijanie a ovladanie hlasitosti,
¢o moze pre niektorych predstavovat'
limit. Pixel Buds 2a nie sG pre audiofilov
ani pre tych, o hl'adajd prémiovy pracovny
komfort. Ale ST urCené pre pouzivatel'a,
ktory chce technicky solidne, Sportovo
orientované slichadla v strednej triede.

Verdikt

Sludne vybavené Sportové
slichadla pre Android.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Chyba bezdrétove
+ V/yborna stabilita nabfjanie
a ergondmia - Nemozno ovladat'
pocas Sportu hlasitost' gestami
+5SJlusné ANC

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

Keychron Big Kitty Paw Key

MNAU

Keychron, vyrobca kvalitnjch mechanickych
klavesnic a rovnako kvalitne spracovanych
mysi, nedavno prisiel s priam ohromujicim
kusom nového hardvéru. Predstavte si kus
ruzovo-bieleho plastu a silikonu v tvare
obrej macacej labky, ktory simuluje jeden
jediny spinac. Nie, nerobim si srandu.

Hned' prva otazka znie; je racionalne dat' 40
eur za jeden jediny klaves? Samozrejme, ze
nie. A prave preto som ho musel otestovat'.
Toto totiZto nie je produkt, ktory si kupujete,
pretozZe by ste ho nutne potrebovali, ale
naopak preto, Ze je v podstate Uplne
Sialeny. Keychron tvrdi, Ze vraj ide o idealny
nastroj na zvysenie produktivity, ktory
nie je len dizajnovou hrackou, ale realne
vam dokaze aj prakticky pomaoct'. V com?

K tomu sa eSte v tomto texte dostanem.

Labka alias spina¢ ma rozmery 175 x 123
mm a vazi viac nez osem ultralight mysi
dohromady. Nejedna sa preto o nejaku
rozmerovo kompaktn( perifériu. Vrch tvori
zamatovo makky silikdn a zvysok, az na
odnimatel'nd prisavku na spodnej strane,
je z tvrdeného bieleho plastu. VySSia vaha
a prisavka majd jeden spolocny ciel',a nim
je odolnost' voci vasmu bichaniu dlarou.
Fakticky ide o programovatel'ny spinac so

zakladnou funkciou Enter, ktory je uréeny na
momenty vit'azstva aj pracovnej frustracie.
Rozkosny antistresovy spinag, ktory je
schopny vam ul'avit' pri praci, ale aj pri hrani.

Produkt s originalnym nazvom Keychron
Big Kitty Paw Key si mdZzete vd'aka
prisavke pripevnit' pokojne aj na sklo okna,
avsak ja osobne som jej nasiel miesto

na svojom pracovnom stole (prisavku
som jednoducho odskrutkoval a dal

pre€). Ked'Ze, ako pisem vyssie, je sama

o sebe plne programovatel'na cez QMK

a rovnako tak cez Keychron Launcher.

Na jediné tlacidlo si mdZete nastavit'
napriklad spustenie Steamu a Discordu
naraz, alebo Mute na panické stimenie
Zoomu ¢i nakup jedla vo vasej obl'Gbene;j
reStauracii s donaskou. Fantazii sa medze
nekland. Jedinou slabinou ostava nutnost'
kablového pripojenia prostrednictvom
prilozeného USB-C kablu. Keychron
prostrednictvom svojej oficialnej stranky
uvol'nil aj 3D sGbory na tlac vlastnych
.keycapov'. Ich macacia labka je teda v
zaklade len defaultny skin, ktory si viete
pri troche snahy zmenit' na Cokol'vek iné.

Dalej asi nemam doévod o tejto funkénej,
ale cez to vSetko predsa len trocha

praktickej HW bizarnosti pisat'. Je to jeden
klaves, t'azky, ruzovo-biely a s kablom. Z
racionalneho pohl'adu vlastne hldpost'.
Skutocny pocit, ked' vak tresnete po
obrej makkej labke a ta nasledne odosle
email alebo spusti iné Specifické makro

je za mna vlastne nezaplatitel'ny. Je to
najzbytocnejsi a zaroven najpotrebnejsi
hardvér, aky som tento rok recenzoval.

Verdikt

Nie len pre milovnikov maciek,
ktory si potrebujd sem-tam ul'avit'
a stcasne vizualne vylepsit' svoju
kancelariu alebo heru..

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Keychron 40€

PLUSY A MINUSY:

+ Terapeutické - Napajanie kablom
GCinky a bez alergie

+ Kvalita spracovania

+Vymenitel'ny vrch
s moznost'ou 3D tlace

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Cosori Turbo Tower Pro

VEZA PLNA DOBROT

Ak ste sa v poslednych rokoch stratili

v kuchynskych spotrebicoch, segment
teplovzdusnych fritéz vam na pohode urcite
neprida. Z kedysi prehl'adného trhu sa stal
preplneny ocean, kde sa kazdi sezénu objavi
nova znacka s obligatnym sloganom ,,robime
to lepSie”. Trh sa pritom rozdelil na dve linie;
klasické jednokomorové modely a vel'ké
dvojkomorové rieSenia. Whody aj limity sa
jasné a kto potrebuje naraz nasytit' vel'kd
rodinu, musi ratat' s tym, Ze mu na linke
pristane poriadne vel'ka rira. Existujd vSak
aj kompaktnejSie alternativy, ktoré objemom
nezaostavajd, no pritom nezaberi polovicu
kuchyne. Jednu z nich ponika aj u nas uz
dobre zname Cosori. Ich model Turbo Tower
Pro sa ku nam nedavno dostal na test a sam
o sebe zaujme uz na prvi dobri najma tym,
Ze chce priniest' vel'ky vjkon lomeno objem,
a to vSetko v relativne malom priestore.
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Anatémia tejto veZe zatina uz pri baleni. Po
otvoreni masivnej krabice vas ¢aka bezpetne
ulozena hlavna jednotka. Ta je vybavena
hornym 4,3-litrovym a spodnym 6,5-litrovym
kosom, s dvaojicou keramickych platov
umiestnenych na spodku. Platy sG tradicne
vyberatel'né a tak ako aj zvySok, vhodné do
umyvaciek (ak sa vam tam samozrejme obe
zasuvky dostand). Prijemnym bonusom je
pribaleny nerezovy grilovaci rost a nechyba
ani struény manual. Prave vd'aka rostu
dokazete zrealizovat' trojvrstvovy chod,
zasadny najma pri funkciach ako susenie,
kde potrebujete maximalizovat' plochu, nie
len objern. Co sa tyka rozmerov, tak tie si
konkrétne 30 cm (Sirka) x 41,3 cm (hibka) x
40,5 cm (vyska). Vertikalna konstrukcia posobi
dostatocne robustne, koSe sa zasvaji pevne
a hladko, bez zbyto¢ného rachotu, a rukovate
sl za mna anatomicky v poriadku.

Prvé, o udrie do o€ pri pohl'ade na
Specifikacie, je celkovy prikon 2630 W.

Jedna sa o vykon, ktory eliminuje prakticky
akékol'vek ¢akanie na predhriatie. Druhym
zasadnym (dajom je teplotny rozsah v
rozmedzi 30 — 230 °C, ktory z Turbo Tower
Pro robf viac nez len bezn fritézu. Spodna
hranica umoznuje funkcie ako kysnutie cesta
&i susenie, horna zas odomyka skutocné
grilovanie s karamelizaciou, nie len pradenim
hordceho vzduchu. Ide teda o multifunkéna
kuchynskd stanicu schopn( nahradit' fritézu,
susicku, jogurtovat aj spominany gril. Vd'aka
technolégii Dual Blaze v ramci, ktorej ma
spodna z6na ohrev zhora aj zdola, viete
piect' bez rizika zni€enia cesta a sGfasne
fritovat' akékol'vek potraviny bez nutnosti
otacania. Rovnomerné prepecenie zospodu
riesi ,Achillovu patu’ vacsiny fritéz a prave

to robi z tejto veze skutocne praktického



Fritonanie  Rostowanio

pomocnika. Pri kazdodennom pouzivani
hra vel'kd rolu rovnako aj povrch koSov.
Cosori sa tu tentokrat odklonilo od bezného
teflonu a nasadilo keramiku. VVysledok ma
tri zasadné benefity; keramika je PFAS-
free, teda zdravotne priaznivejSia zaroven
je vyrazne odolnejsia voci poskriabaniu aj
vysokym teplotam nad 230 °C a najma

sa Cisti az prekvapivo I'ahko. Keramika je
nepril'nava a tak mézete bez vkladania
papierovych misiek opekat' syr ¢i pouZzivat'
rozne karamelizované marinady.

Zat'azové testy v ramci nasej rodinnej
kuchyne ukazali, Ze Turbo Tower Pro zvlada
nielen objem, ale aj technoldgie, ktorymi sa
odlisuje od konkurencie. V prvom teste sa do
6,5-litrového spodného kosa bez problémov
zmestilo takmer dvojkilové kurca, ktoré pri
programe Teplovzdusné vyprazanie (Air

Fry) na 185 °C dosiahlo po 50 mindtach
bezpetn( vnatornd teploty, s chrumkavou
koZou a St'avnatym mdsom. Dual Blaze
zabezpeCil rovnomerné prepecenie aj zo
spodnej strany a skratil ¢as pripravy oproti
beZnej rire priblizne 0 30 minat. Druha
skdska preverila funkcie Synchronizacia
konca (Sync) a Zrkadlenie nastaveni (Match),
kde sa hranolky v hornej zone a losos v
spodnej po aktivacii Sync upiekli s dokonale
zosynchronizovanym ¢asom dokonéenia,
pretoze fritéza sama spustila druhd zénu v
spravny okamih. VWysledkom boli chrumkavé
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hranolky a losos prepeCeny z oboch stran bez
otacania, pricom Match rovnako spol'ahlivo
skopiroval nastavenia medzi koSmi pri vacsej
davke hranoliek. Treti test sa zameral na
presnost' nizkych teplét a pecenie. Cesto

na pizzu pri funkcii Kysnutie (Proof) kyslo
hodinu pri stabilnych 30 °C, a nasledné
pecenie v spodnej zone pri funkcii Pecenie
(Bake) potvrdilo mnou tol'ko proklamovan(
vyhodu spodného ohrevu. Pizza bola
rovnomerne upetena a to bez typického
scenara ,.zhoreny vrch, surovy spodok’, ¢o
ostatne potvrdzuje aj neskorsie pecenie
muffinov a Skoricovych slimakov. Sturty

test preveril funkciu Susenie (Dehydrate) pri
ktorej som zobral platky hovadzieho masa,
rozlozil ich na tri Grovne v spodnom kosi a

pri teplote 75 °C nasledne susil niekol'ko
hodin. Zariadenie drZalo stabilne teplotu

a vysledné jerky bolo krasne chrumkaveé.

Ked'Ze dnesné teplovzdusné rary uz fakticky
nemdzu prist' na trh bez plnohodnotnych
smart funkcii, tak ani mnou testovana vzorka
v tomto smere nijako nezaostava. Model

Pro sa preto dokaze pripojit' na domacu
Wi-Fi a spolupracuje vyhradne s aplikaciou
\/eSync. Ta vam umoznuje sledovat' priebeh
varenia, posielat' upozornenia na dokoncenie
a ponika stovky receptov priamo pre vasu
konkrétnu fritézu (recepty s vSak vyhradne
v anglickom jazyku), vratane hlasového
ovladania cez Alexu Ci Google Asistenta.

Safem il

ol s

Wyarnitia

Z bezpetnostnych dévodov nie je mozné
spustit' varenie na dial'ku, takze fyzické
stlacenie tlacidla Start je nutnost' a tym
logicky odpada predstava, Ze pridete domov
a jedlo uz na vas ¢aka hotové. Aplikacia vsak
ma jeden benefit, ktory je v praxi cennejsi
nez dial'kové ovladanie, ked'ze umoznuje
ukladat' viastné programy cez funkciu Moje
recepty. Z komplexného zariadenia s dvoma
zdnami, tromi Spiralami a Sirokym rozsahom
tepldt sa po odladeni stava nastroj, ktory vam
.na jedno tlacidlo" spusti to ¢o potrebujete

a uSetri tak hromadu cenného casu.

Cosori Turbo Tower Pro z mdjho pohl'adu
jasne ukazuje, Ze aj v preplnenom segmente
sa da prist' s riesenim, ktoré posunie latku
vyS3ie. Pre koho je tato veza urcena? Pre
pary a mensie rodiny, ktoré chc( pripravit'
hlavny chod aj prilohu naraz. Pre domacnosti,
ktoré bojuj skor so Sirkou linky nez s
vyskou pod skrinkami. Pre pouZivatel'ov,
ktori ocenia prémiovy keramicky povrch,
zdravotné benefity, Siroky teplotny rozsah

a nechc( sa trapit' Cistenim teflonu. Kto

by sa naopak mal mat' na pozore? Kazdy

s nizkymi horngmi skrinkami, ked'Ze

vyska zariadenia je nekompromisna a tiez
vyloZene vel'ké rodiny, ktoré potrebujd
pripravovat' obrovské davky jedla naraz.

Verdikt

Jedno z najlepsie premyslenych vertikalnych
rieSeni teplovzdudnych fritéz na trhu.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Prakticky dizajn - \/yska veze
+ Ticha prevadzka
+Smart funkcie
+\/ykon
a variabilita teplot

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Oxid 850

CHLADENIE, KTORE ZVLADNE AJ PORIADNU ZATAZ

+ D0BRA GENA
(s nEnAkw

Notebooky sa pocas hrania alebo narocnej a vyrazny herny dizajn. V tejto recenzii Kombinacia kovu a kvalitného ABS plastu
prace dokazu poriadne zahriat', ¢o ma sa pozrieme na to, & sa mu dari skibit' zanechava vel'mi dobry dojem. Podlozka je
negativny vplyv na vjkon aj Zivotnost' funkénost' s estetikou a ¢i dokaze pevng, stabilna a pocas pouzivania sa nijako
komponentov. RieSenim si chladiace presvedcit' aj narocnejsich pouzivatel'ov. neprehyba. Hmotnost' okolo 1,4 kilogramu
podlozky, ktoré pomahaji udrzat' L ) sice znamena, ze nejde o I'ahky doplnok, no
stabilni teplotu a zlepsit' komfort pri DlzaJn d spracovanie ked'Ze ho vdcsina pouzivatel'ov bude mat'
pouzivani. Genesis Oxid 850 je jednym trvalo na stole, nemal by v tom byt' problém.
z modelov, ktory kombinuje vysoky Na prvy pohl'ad pésobi Genesis Oxid

chladiaci vykon, nastavitel'nd ergonomiu 850 ako robustny a prémiovejsi produkt. Pogumované drziaky na hornej strane

s( praktickym detailom. UdrZia notebook
bezpeCne na mieste a zaroven zabrania
posSkrabaniu jeho povrchu. Celkovy dizajn
pdsobi herne, no stale elegantne, takze
zapadne aj do pracovného prostredia.
RGB podsvietenie hlavného ventilatora
dodava Stipku Stylu, no nejde o ni¢
prehnané, skdr jemny vizualny doplnok.

Chladenie a vykon

Oxid 850 vyuziva pat' ventilatorov:
jeden hlavny s priemerom 140 mm a
Styri mensie so 60 mm. Tento systém
zaist'uje rovnomerné pradenie vzduchu
a efektivne znizovanie teploty aj pri
dlhych hernych maraténoch. Ventilatory
dosahujd otacky v rozmedzi 1 100 az 2
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500 RPM, pricom nechyba ani moznost'
manualneho nastavenia rychlosti.

Chladenie je citel'ne G¢inné. Pri hernom

notebooku dokaze teploty zniZit' o niekol'ko

stupnfov, o ma pozitivny vplyv na stabilitu
a hlu¢nost' samotného zariadenia.

Pri maximalnych otackach je sice samotna
podloZka o Cosi hlu¢nejsia, no stale

v akceptovatel'nej miere. Ocefujem,

Ze Genesis umoznuje prispdsobit’
intenzitu podl'a potreby — v beZnom
rezime je chladenie tiché, no ked' je

to potrebné, vie poriadne zabrat'.

Ergonomia a funkcie

Vel'kym plusom je moznost' nastavit'
uhol naklonenia az v Siestich drovniach.
Umoznuje to prispdsobit’ si polohu
notebooku tak, aby bolo pisanie aj
sledovanie obrazovky pre uZivatel'a ¢o
najpohodlnejsie. Vyrobca navyse pridal
praktické vyklopné nozicky, vd'aka ktorym

sa da vyska upravit' doslova za par sekand.

Na zadnej strane sa nachadzaja dva USB
porty, jeden sldZi na napajanie podlozky a
druhy na pripojenie d'alSieho zariadenia.

NSRS

Je teda fajn, Ze o jeden port neprichadzate
Gplne, aj ked' z hl'adiska vyuzitia by

Miernym minusom je tlagidlo na regulaciu
rychlosti ventilatorov, ktoré posobi

menej kvalitne nez zvySok konstrukcie.

\/ praxi vsak funguje spol'ahlivo a
neovplyviuje celkovy dojem.

Zaverecnée hodnotenie

Genesis Oxid 850 je chladiaca podlozka,
ktora ponika vyborny pomer ceny,

oHIDE

GENESIS

kvality a vykonu. Pdsobi pevne, dobre
chladi a jej dizajn zvlada spajit' herny
Styl s elegantnym prevedenim.

MoZnost' nastavenia uhla, pritomnost'
piatich ventilatorov a slusné RGB
podsvietenie robia z tohto modelu
vel'mi univerzalne rieSenie.

Drobnym nedostatkom je len mierne vyssia
hlu¢nost' pri maximalnom vykone a menej
prémiovo pdsobiace ovladacie tlacidlo.

\/ kontexte ceny vSak ide o skutocne
vydareny produkt, ktory si svoje miesto
na stole obhaji nielen u hracov, ale aj u
beZnych pouZzivatel'ov, ktori chc( svoj
notebook udrzat' na nizsej teplote.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 47,99€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné a robustné - vysSia hlu¢nost' pri
spracovanie maximalnych

+ (cinné chladenie otackach
s piatimi ventilatormi - menej kvalitnée

+ pogumované drziaky ovladacie tlaidlo

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
BenQ TK705i

LED DAVA STALE ZMYSEL

V nekonecnom kolotoci snahy o inovacie v
ramci obrazovej techniky, kde sa televizory
predbiehaji v nitoch a uhloprieckach,
ktoré uz pomaly narazaji na limity
zarubni dveri, pride chvil'a, ked' sa fanasik
domacej zabavy musi na moment zastavit'
a prehodnotit' svoje budiice investicie.
Zaciatok nového kalendarneho roka nam
totiZto prinasa opat' zaujimavé novinky

v ramci segmentu projektorov a ja vam
teraz o jednej z nich poreferujem. Testoval
som totizto BenQ TK705i, projektor, ktory
sa pokisa o faziu hardcore gamingu s
rodinnou kinematografiou a to vSetko v
jednom a pomerne kompaktnom Sasi.
Nasledujiici text berte ako hibkovii

sondu do duse stroja, ktory prezil jeden z
najnarocnejsich mesiacov roka (december)
uprostred hektickej domacnosti.

Cosa tyka dizajnu, v Taiwane v tomto

pripade evidentne pochopili jednu vec:
Kvalitny projektor uz jednoducho neméze
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vyzerat' ako stciastka, ktora vypadla z
hrdzavého tanku. Matné strieborné sasi
so zaoblenymi hranami sa tu nesnazi

zo seba robit' stredobod pozornosti,

skor sa nenapadne prispdsobi, i uz ho
postavite do Skandinavskeho minimalizmu
alebo do RGB brlohu herného nadsenca.
Rozmery 2292 x 168,2 x 249,7 mm a
hmotnost' 3,8 kg ho zaroven drzia v
kategorii ako-tak prenosnych kusov.

Samozrejme, nie je to ni¢, o si stréite

do vrecka, ale presun z konferencného
stolika na policu Ci vwylet na chatu pocas
Lenze dizajn je pri projektoroch len ¢ast'ou
pribehu. Tou d'alSou je termodynamika,
teda, kol'ko tepla zariadenie vyrobi a aky
hluk vyprodukuje. BenQ deklaruje 26

dBA v normalnom a 24 dBA v Eco rezime,
pri€om realita je viac ¢&i menej podobna. Po
hodinach prevadzky v normalnom rezime
sa zvuk ustalil na hibokom Sumeni, ktoré

mozog filtruje I'ahSie nez neprijemné
vysoké piskanie. \/ reZzime Eco je TK705i v
noci takmer nepocutel'ny, len treba ratat'

s tym, Ze ticho si pyta dan v podobe niz3ej
svietivosti. Na zadnej strane sa nachadza
vSetko potrebné, nielen v ramci konektivity.

Mame tu duo HDMI 2.1, z ¢oho jeden
ma eARC na zvukovy systém, USB-A

a najma prakticky USB-C 3.0 konektor

s DisplayPort 1.4 (Alt Mode a Power
Delivery — 30 W), ktory z jedného kabla
spravi video aj nabijacku pre Switch €i
Steam Deck. Vd'aka tomu sa lusknutim
prsta z detskej izby stane 100-palcova
Mario Kart aréna bez dokov a adaptérov.

\/ €om vSak vidim, okrem absencie
ethernetového portu, problém? Akokol'vek
vyzera dial'kové ovladanie elegantne

(je logicky rozloZené a funguje cez
Bluetooth ako aj infra), v tme je prakticky
nepouzitel'né. Nepodsvieteny ovladac pri



zariadeni, ktoré ma prevazne fungovat'

v zatemnenej miestnosti, je podl'a mia
skutofne plnohodnotnym presl'apom, kvoli
ktorému budete naslepo triafat' veci, ktoré
by ste si chceli pustit'. Opakovane sa mi
stavalo, ze som miesto pridania hlasitosti
spustil automatickd korekciu obrazu.

Vianocny cas je nepriatel'om statickych
instalacii a urcite to dobre poznate.
Obyvacku okupuje stromcek, kresla
migrujd hore dole podl'a navstev a pod
nohami sa vam neustale mota nejaké to
domace zvieratko. TakZe TK705i v naSom
rodinnom rezime jednoducho musel
fungovat' tak trochu neortodoxnejSie.
V/d'aka automatickému 1,3-nasobnému
optickému zoomu vam v ramci inStalacie
dava aspon zakladnd vol'nost' v umiestneni

a tak 100-palcovy obraz (cca 254 cm)
vyCarujete uz zhruba zo vzdialenosti 25
az33m.Cosa tyka zacielenia obrazu, ste
odkazani na presné postavenie projektora
a ak je obraz prilis mimo idealneho bodu
steny, za¢ina domaca architektira z knih (u
mna vyhrala séria mensich viazani, ktorymi
som projektor vypodloZil do spravneho
uhla). Kazdopadne, na spodnej strane
zariadenia sa nachadza univerzalny zavit,
vd'aka ktorému viete projektor namontovat'
na strop alebo ho pripevnit' na stojan.
Spolocnost' BenQ dokonca predava aj

svoj vlastny stojan, avsak ten sa v baleni

s projektorom nenachadza. Projektor po
zapnuti v priebehu sekiind zisti pomocou
ToF senzorov, Ze premieta pod uhlom, a
obraz digitalne vyrovng, €o je pri neustalom
pres(vani naozaj na nezaplatenie.

Digitalna korekcia je vSak vzdy tak trochu
nevyspytatel'na a hlavne pracuje s
vypinanim pixelov a prepocitavanim obrazu,
takzZe teoreticky ubera z rozliSenia a ostrosti.

\natri pracuje 047" DMD &ip s nativnym
1080p, no vd'aka technologii XPR sa
Stvornasobne transformuje do 4K.
Mikrozrkadla kmitaja takou rychlost'ou
(240 Hz), Ze pre jednu snimku vykreslia
Styri posunuté subpixely a oko to vnima
ako plnohodnotnych 83 miliéna bodov.
Vlysledok tak nepdsobi ako lacny trik, ale
ako plnohodnotny ostry obraz. Titulky v
serialoch a filmoch sa ¢isté, textlry v hrach
precizne a DLP sa tu navyse vyhne typickym
LCD problémom s konvergenciou (presnost’
farebnych zloZiek obrazu). Druhym vel'kym
t'ahom je 4LED zdroj svetla (RGBB) a teda
Ziadna lampa, ale stabilné svetlo s udavanou
Zivotnost'ou 20 000 az 30 000 hodn. Co

sa tyka svietivosti, tu pracujeme s (dajom
3000 ANSI ldmenov. Cez deri alebo pri
rozsvietenom umelom svetle staci prepnat'
do rezimu Vivid/Living Room a obraz
zostane dobre Citatel'ny. Danou za to sa
viac presytené a mierne chladnejSie farby.
Ked' sa vSak zotmie a prepnete do modu
Cinema/Filmmaker, projektor ukaze, o vie.
Farby zrazu vyzerajl prirodzene a plet'ové
farby nie st oranzové ani mrtvolné, dokonca
aj trava vo Farming Simulatore posobi
normalne, nie ako nedn. Podporované

s HDR10 aj HLG a spracovanie HDR
(HDR-PRO) je Sikovné, hlavne v tom, ze

vie vytiahnut' detaily v tiefioch. Konkrétne
na druhej filmovej Dune to bolo citit' v
tmavych a pieskovych scénach, kde sa
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obraz nezlieval do jednej Sedej. Treba
vSak samozrejme ratat' s limitom kvality
Ciernej, pretoze DLP ma slabsi nativny
kontrast a Cierna je skor tmavoseda.

Ak je BenQ TK705i v nietom kral'om svojej
triedy, tak je to uz v Gvode spominané
hranie. \lyrobca sl'ubuje input lag okolo

5 ms pri 4K/60 Hz a v praxi to na PS5
posobi presne tak, ako ma. Ovladanie
reaguje okamzite, bez gumového efektu,
ktory eSte pred par rokmi k projektorom
jednoducho patril. Konkrétne pri expresne
akénych hrach som mal dojem, Ze prikaz
ide zo svalov rovno do obrazu, k comu

sa pridava aj bezproblémové ALLM, &ize
konzola vysle signal, projektor automaticky
skoci do herného rezimu, nasledne vypne
zbytoCny post-processing a ide naplno

po odozve. Pre PC hrafov ma navyse
TK705i eSte jedno silné eso v rukave a tym
je 1080p pri 240 Hz s input lagom okolo
4,2 ms, Co je presne ten svaty gral, ktory
meni 100-palcovl stenu na kompetitivne
bojisko. Stadi pripojit' notebook s RTX 5080
a spustit' Valorant alebo Counter-Strike

2 v 240 fps a mate plynuly gameplay v
obrovskej mierke. Ano, chvil'u som riesil,

¢i zvlada aj 1440p/120 Hz, no v praxi sa
ako najlepsi rezim pre sGt'azné hranie
ukazuje prave 1080p/240 Hz. A aj ked'
novy Nintendo Switch nevie vyuzit' takto
vysoké obnovovacie frekvencie, napriek
tomu dostal Metroid Prime 4: Beyond na
obrovskej ploche (plne novy rozmer. Vd'aka
vel'kosti obrazu a Zivym farbam z LED zdroja
posobila tato novinka skutocne epicky.

Co sa tyka opera¢ného systému, tak BenQ
podl'a mna zvolil spravne. Priamo v tele
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projektora je skryty dongle, vd'aka comu
hardvér beZi na plnohodnotnom Google
TV (Android TV). Projektor sa sprava skor
ako vel'ka smart TV nez ako pristroj, ku
ktorému musite vzdy nieco pripajat’.
NajdolezitejSie plus pre beZzného Cloveka je
nativna certifikacia Netflixu a teda ziadne
DRM obchadzanie, ziadne ,sice to funguje,
ale nie v 4K bez HDR'. Jednoducho, vSetko
funguje hned' po zapnuti. Rozhranie je
svizné, aplikacie typu Disney+, Prime Video,
DAZN ¢i YouTube bezia perfektne a rovnako
aj lokalne sluzby (Voyo, Sledovanie TV,
atd".). Najvacsim nedostatkom je rozhodne
kvalita zvuku. TK705i ma len jeden 5 W
komorovy reproduktor a akokol'vek ho
BenQ marketingovo vola treVolo a cez DSP
sa snazi vyzmykat' maximum, tak fyziku
neoklame. Chybaja basy, zvuk je plechovy
a pri vySsej hlasitosti sa objavi neprijemné
skreslenie. Na blaznivé YouTube videa

a Sportové prenosy to este ujde, ked'ze
hovorené slovo je obstojne podané, no
pustit' si takto akykol'vek vel'kolepy film
alebo zapn{t' AAA videohruy, to je uz ina
pesnictka. Skutocnym rieSenim je druhy
HDMI port s eARC, kde pripojenie kvalitného
soundbaru povysi vyuZitie projektora

na novd Groven. \V tomto smere mdZete
samozrejme aktivovat' Bluetooth 5.2 pre
slichadla na nocné hranie, o funguje
spol'ahlivo a bez citel'ného oneskorenia.

V/ priamom porovnani s konkuren¢nymi
laserovymi projektormi ma BenQ TK705i
logicky eSte ¢o dohanat', napriklad v
kontraste a Sirke farebného gamutu.
Testovana vzorka to v8ak vyrovnava tym,
¢o v redlnom pouzivani ¢asto rozhoduje
— citel'ne nizSou latenciou a obrazom.

Ten prosto posobi prirodzenejsie a menej
digitalne. BenQ jasne ukazuje, oproti
starsim lampovym modelom, preco LED éra
eSte stale dava zmysel. Mate rychly Start,
stabilnejsi vykon a pokoj od lampowych
starosti. TK705i vsak nie je bez chyb a
preto sa treba obrnit' trpezlivost'ou pri
nepodsvietenom dial'kovom ovladadi ¢i
nizsej kvalite vstavaného reproduktora.

Napriek tomu, ako celok je to presne

ten typ projektora, ktory prinasa vel'ky
obraz do beZnej obyvacky, bez toho, aby
ste z nej robili temn( komoru. Mesiac

v nasej domacnosti obstal so ct'ou.
Zvladol rozpravky, filmové velery aj herné
maratony, bez toho, aby posobil ako nejaky
kompromis. Ak teda chcete kombinaciu
domaceho kina a hernej plochy vel'kosti
steny, TK705i je podl'a mfa na zadiatku
roka 2026 vel'mi rozumnou investiciou.

Verdikt

Ak chcete kino aj hernd stenu v
jednom, siahnite po fiom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ 4K obraz cez XPR - Dial'kovy ovladac
pdsobi ostro a gisto bez podsvietenia

+ Ponuka konektorov - Bez Lens Shiftu

+ Kultivovana -Zvuk cez5W
hlu¢nost' ventilatora reproduktor

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Philips Hue Essential 4,7 W 345 GU10

Inteligentné osvetlenie si postupne
nachadza cestu aj do beznych domacnosti
a Philips Hue patri v tomto segmente
medzi najznamejsie znacky. Farebné GU10
Ziarovky vSak doteraz nepatrili medzi
cenovo dostupné moznosti, najma ak

ste potrebovali osadit' viacero bodowvyjch
svietidiel naraz. To sa snazi zmenit' balenie
Philips Hue Essential GU10 4,7 W RGB (3
ks), ktoré ponika plnohodnotné farebné
svetlo, inteligentné funkcie a integraciu

do ekosystému Hue za priaznivi cenu.

Rozdiely medzi klasickymi Hue
spotmi a sériou Hue Essential

Drahsie GU10 spoty je mozné stimit'
azna1%a ponikajd farebnd teplotu v
rozsahu 2000 — 6500 K. Hue Essential GU10
dosahujd podobny rozsah 2200 - 6500 K, no
minimalne stimenie je obmedzené na 2 %.

Najvyraznejsi rozdiel, ktory som si vsimol aj
pri beznom pouZivani, je spbsob ,mieSania
farieb’. Pri lacnejsich spotovych svetlach
Hue Essential sd viditel'né jednotlivé

LED diddy a obfas mozno postrehnit' gj
farby, ktoré nie st aktualne nastavené.
Pdsobi to trochu zvlastne, no vSimnete

si to iba pri pohl'ade priamo do svetla

(¢o robite len vynimocne). Viditel'né LED
body predstavujd dan za niZsiu cenu.

DOSTUPNE INTELIGENTNE OSVETLENIE

GENERATION

*TOP PRODUKT *

_ TIP REDAKCIE

Podanie farieb a jas
Hue Essential GU10

\/ oblasti jasu som nezaznamenal zasadné
rozdiely. Hue Essential spoty dosahuja

pri teplote 2700 K jas az 345 lGmenov,

¢o je takmer identicka hodnota ako pri
drahsich modeloch. Tie majd miernu
vyhodu pri chladnejSom svetle (4000 K),
kde sa dostavajd az na 400 [Gmenov.

Farebné podanie je taktiez vel'mi
dobré —farby posobia syto a zivSie, nez
by ste pri nizSej cene ¢akali. Rozdiel
vSak spotiva v absencii technologie
Chromasync, ktor Philips Hue
pouZziva pri prémiovych ziarovkach.

Ta zabezpetuje, Ze farby zostavajd
konzistentné aj po rokoch pouzivania.
Teoreticky sa teda pri sérii Essential moéZu
po dlhSom Case objavit' jemné rozdiely
medzi starSou a novou Ziarovkou, no v
praxi to zatial' nie je mozné overit'.

Matter over Thread - aj ked'
to na obale nenajdete

Zaujimavost'ou je, ze hoci sa na baleni
nenachadza ziadna zmienka o Matter
Ci Thread, Hue Essential GU10 tieto
Standardy podporujd. Matter kédy sa

uvedené priamo na Ziarovke aj v navode,
¢o umoznuje ich priame pripojenie k
Thread Border Routeru bez potreby Hue
Bridge alebo aplikacie Hue. Ziarovky tak
mozete pridat' napriklad do Apple Home.

Treba viak pocitat' s tym, Ze pri takomto
spOsobe pripojenia pridete o viaceré funkcie,
ako napriklad adaptivne osvetlenie &i rozne
svetelné efekty dostupné v aplikacii Hue.

PInd funkcionalitu ziskate az pri pripojeni
cez Bluetooth alebo Zigbee pomocou
Hue Bridge ¢i Hue Bridge Pro.

Zaver

Philips Hue Essential GU10 4,7 W RGB v
trojbaleni predstavujd vel'mi vydareny
kompromis medzi cenou a funkciami.
Pondkaja kvalitné biele aj farebné svetlo,
bezproblémov( integraciu do ekosystému
Philips Hue a podporu modernych
Standardov inteligentnej domacnosti.

SU vhodné nielen pre zaciatocnikov,
ale aj pre existujacich pouZivatel'ov
Hue, ktori chcl svoju zostavu rozsirit'
cenovo vyhodnym spdsobom.

Hoci pri detailnom porovnani najdete
drobné Gstupky v spracovani ¢i pokrocilych
technolégiéch v beinom pouiivanl’

Ak hl'adate dostupné rieSenie pre viacero
GU10 svietidiel s plnohodnotnym farebnym
osvetlenim, séria Hue Essential je rozumnou
vol'bou a patri medzi najzaujimavejsie
moznosti vo svojej kategorii

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Philips Hue 53,90€

PLUSY A MINUSY:

+cena - ni¢
+ podpora Matter

a Thread
+ kvalitné a syte

podanie farieb

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech PRO X Superlight 2c

MENSIE RUKY SA KONECNE POTESIA

Ked' som v roku 2020 prvykrat chytil do
ruky povodnii Logitech G PRO X Superlight,
bol to mensi Sok. 63 gramov pri Sasi bez
dier a s prémiovou tuhost'ou prosto urobilo
svoje. Logitech vtedy ukazal, Zze I'ahka mys
nemusi byt' len derava a krehka hracka.

Po dvoch rokoch aktivneho pouZivania
druhej generacie Superlight, ktora konecne
dostala USB-C a aj opticko-mechanické
spinace, sa mi pred ¢asom na stole objavila
celkom necakana novinka s nazvom
Logitech PRO X SUPERLIGHT 2c. Jeden by

si myslel, Ze ide stale o to isté, len s malym
preklepom. Ono pismeno C vSak v tomto
pripade znamena odkaz na kompaktnost'
a nasledujici text nebude hovorit' len o

nej. Odpoviem vam v ilom na otazkuy, ¢i sa
vobec da zlaty e-Sportovy Standard zmensit'
az o 12% a pritom mu nezobrat' dusu.

Druha generacia Superlight je jednoducho

pri novom a zmensenom modeli 2c tdto
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filozofiu nemenfi a ponaka tvar, ktory je v

principe rovnaky ako pri samotnom zaklade.

Hardvér ma konkrétne 1184 x 61,2 x 386
hoci to vyzera len ako par milimetrov, v ruke
je to okamzite citit'. Pévodna Superlight
prosto viac zaplni stredne vel'k( dlan, kym
2c posobi kompaktnejsie a viac vas vedie k
tomu, aby ste ju ovladali prstami. Necakajte
Ziadne zbytocné svetielka, len mald diddu
na hornej strane naznacujlcu stav batérie,
nenapadné logo G a napis SUPERLIGHT

na boku. Najvacsi trik je vsak hmotnost'.
Tentoraz je to iba 51 gramov, teda o celych
9 gramov menej, ako mala Superlight 2 a
pritom stale bez dier v tele. Konstrukéna
pevnost' zostala zachovana. Nic sa
neprehyba, nevizga ani nepraska. Takato
nizka hmotnost' pochopitel'ne pomaha aj
pri hrani a mys sa I'ahsSie rozbehne aj rychlo
zastavi presne tam, kde ju potrebujete, s
tym, ze ruka sa menej unavi a presnost' je
konstantna a to aj po dlhom hrani. Povrch

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKGIE

je rovnaky ako pri Superlight 2, ¢ize matny,
jemne zdrsneny a na dotyk prijemny. Stale
ma jednu znamu slabinu a to, Ze sa tasom
na miestach, kde sa jej najviac dotykate,
mozu objavit' vylestené plochy od potu,
mastnoty a trenia. /yrobca preto do balenia
opat' vlozil nalepovacie protiSmykové pasky,
ktoré drzanie vyrazne zlepSia, len uz mys
nevyzera tak vizualne isto a prida si tym aj
par gramov navyse. Co sa tyka konektora,
opat' je tu USB-C umiestnené vpredu.
Port je dost' Siroky aj pre vacsinu kablov

od inych vyrobcov. Pribaleny kabel je vsak
obycajny gumeny, ¢o v tejto cene (cca 160
eur) mdze byt' sklamanie a osobne som
oCakaval nieco pletené a ovel'a poddajnejsie.

Zmensenie pri modeli 2c nie je len z dévodu
snahy o nejakd vizualnu roztomilost, ale
hlavne preto, Ze sa tym meni ta skutocnost’,
pre koho je mys$ vlastne uréena. Kym
pdvodna Superlight bola univerzalna a sadla
takmer kazdému, 2c je skor Specialista na



mensie dlane a na konkrétny styl drzania.
Ak mate vel'ké ruky (dlan priblizne nad 19
az 20 cm), mys sa vam bude zle drZzat' celou
dlarfou pretoze chrbat je nizky a kratky. Dlan
sa tak nema o o opriet' a prsty mozu ist' az
prili§ dopredu. Naopak, prave pri drzani len
prstami vie byt' 2c vyborna, lebo sa takmer
nedotyka dlane a prsty majd vel'a vol'nosti
na rychle a presné pohyby. Najlepsie vSak 2c
funguje pri takzvanom pazdrovom (chope

u menSich a strednych rik. Zadna ¢ast'
mysSi stale da oporu spodku dlane, ale prsty
mozete mat' pokréené a pripravené na

rychle klikanie. Oproti vacsej verzii st boky
citel'ne uzsie, takze ruka mys zviera viac.

Niekomu to pomoze k presnejSim drobnym
pohybom, inému to pri dlhom hrani méze
spbsobovat' Gnavu alebo dokonca kice,
Specialne ak na taky Gchop nie je zvyknuty.
\/ triede menSich mysi ma 2c pomerne
silnG konkurenciu. Razer Viper Mini/Cobra
je nizsia a viac sedi tym, ¢o drzia mys len
prstami. Logitech je o nieco pInsia a pdsobi
istejSie. Lamzu Maya ma podobny tvar,

ale pbsobi odvaznejsie v tom, ako sedi

v dlani, kym Logitech ide skor na istotu.
A v neposlednom rade Pulsar X2 Mini
ma zadn( ¢ast' posunut( viac dozadu,
takZze vie viac tlacit' do dlane, zatial' ¢o
2c ma oporu vyvazenejsie v strede. Ako
vidite, aj s malou dlafou si dnes viete
kpit' profesionalne herné naradie a
rozhodne budete mat' z ¢oho vyberat'.

\/nGtri bezdrotovej Superlight 2c je opat'
senzor HERO 2 a hoci papierové isla
vyzerajl predimenzovane, v praxi je dolezité
hlavne to, Ze je dostatocne spol'ahlivy.

Za dva mesiace sa mi nestalo, Ze by my3
stratila stopu alebo sa zblaznila a to
dokonca ani na sklenenej podlozke. Pribudla
aj moznost' nastavit' citlivost' zvlast' pre
vodorovny a zvisly smer, ktor( asi vacsina
I'udi nevyuZije, ale pre narocnejsieho

hraca to mdze mat' vel'ky prinos.

Hlavné lakadlo je vel'mi rychla bezdrétova
komunikacia s PC (az 8 000-krat za
sekundu), ktora vie na extrémne rychlych
monitoroch spravit' pohyb o nieco
plynulejsi, no na tych beznych rozdiel
takmer nepostrehnete. Ma to vsak aj jeden
hacik. Na slabSom procesore méze vysoké
nastavenie citlivosti zhorsit' plynulost'

hry, takze rozumny kompromis je ist'

na stredné hodnoty. Okrem identického
senzora sU rovnako s klasickou dvojkou
identické aj spinace. Pri nich ide o hybrid,
v ktorom sa signal spdst'a prerusenim
svetla (takze klik reaguje rychlo a nema
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problém s nechcenymi dvojklikmi, ktoré
trapili starsie klasické spinace), ale pocit z
kliku ako taky zostava mechanicky vd'aka
integrovanej pruzine. To vSetko aby ste
presne citili, kedy sa tlacidlo aktivovalo.

V/ praxi vsak treba ratat' s tym, ze hlavné
kliky sG pomerne tuhé a aj dost' hlasné.

Zvuk je ostry a kovovy, Gplne iny nez
maksie, timenejsie kliky prvej generacie.
Niekto to bude milovat', lebo to znizuje
riziko nahodného stlacenia, najma v
striel'atkach. Naopak, pri hrach, kde
nonstop spamujete spinace, to mdze po
¢ase unavovat' prsty a liezt' na nervy.

Osobne som si po dvoch mesiacoch aj na
toto zvykol, ostatné spinace sa trochu

zabehli, ale rozhodne cez to vSetko stale
patria k tym tvrdSim a v noci mozu rusit’
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okolie. Bocné tlacidla stale pdsobia trochu
maksie nez hlavné, zato s umiestnené
vel'mi dobre pre pazirovy Gchop. Koliesko
je naopak absolGtne vyborné s tym,

Ze jeho krokovanie je presné, pritom
tiché, stlacenie ma rozumny odpor a
gumeny povrch dobre drZi na prste.

Co sa tyka batérie, Logitech udava vydrz
az okolo 95 hodin pri beznom nastaveni,
a v praxi to plus minus sedi. Pri hrani
priblizne 4 hodiny denne mi vychadzalo
nabijanie asi raz za tri tyzdne. Lenze
ked' za¢nete pouZzivat' vySSiu rychlost’
komunikacie s PC, vydrz ide rychlo dole
a pri extrémnom nastaveni sa nakoniec
mdzete dostat' na nabijanie kazdych par
dni, takze je to celé zavislé na spdsobe
pouzivania. Dobra sprava je, ze batéria je
po rokoch vymenitel'na (nie je napevno

SUPERLICHHT 7.-

N

prispajkovana), len dostat' sa k nej nie je
Gplne pohodIné, pretoZe treba dat' dole
spodné klzné plésky. Mys podporuje

aj podlozku Logitech Powerplay, ktora
ju nabija neustale pocas pouzivania.

Nejaké to slovicko musim samozrejme
stratit' aj pri téme softvéru. G HUB vyzera
v aktualnej podobe stale dostatocne
moderne a €o sa tyka prehl'adnosti,

tak aj v tomto smere sa celkovo veci
zlepsili. Pomocou neho je mozné

upravit' citlivost', rychlost' komunikacie

s PC, vysku, pri ktorej mysS prestane
snimat' po zdvihnuti, aj rézne funkcie

Ci makra na jednotlivé tlacidla.

Vel'ké plus je, Zze nastavenia viete ulozit'
priamo do pamate mysi, takze nasledne
moZete G HUB pokojne vypn(t' alebo aj
odinstalovat' a mys si profil pamata aj
na inom pocitaci. Bonusom s profily
pre konkrétne hry: napriklad po spusteni
(S2 sa myS sama prepne na vase
vlastné nastavenia a vo Windowse mdze
naopak bezat' na inych, Gspornejsich.

Superlight 2c mi na stole vydrzala celé
dva mesiace a to bez vypadkov, bez
zvlastnych zavahani a bez pocitu, Ze ma
v nejakej podobe brzdi. MenSi tvar mi
po kratkom zvykani sadol tak dobre, ze
navrat k vacsej Superlight 2 pdsobil ako

Jasné, stale ma Stve, ze povrch sa ¢asom
zatne jemne leskndt' a pri cene okolo
160 € by som Cakal lepsi kabel, ale pri
samotnom hrani na to aj tak zabudnem.

Nie je to samozrejme mys pre kazdého

a ak mate vel'ké dlane a drzite mys

celou dlanou, radSej siahnite po vacsej
verzii. No ak mate mensie dlane alebo
preferujete drzanie prstami a chcete
Spickovy vykon bez kompromisov, 2c je
presne ten typ idealneho naradia pre vas.

Verdikt

Mala a brutalne presna mys
pre sGt'azné hranie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 160€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Ni¢ pre vel'ké ruky

+ Konstrukéna - Povrch sa vie
celistvost' ¢asom vylestit'

+HERO 2 senzor - Gumeny kabel

+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE

Genesis Neon 613 G2 Gaming Headset

UCHVATNY ZVUK ZA MALO PENAZI

Genesis prinasa cenovo dostupny

herny headset, pri ktorom nechce robit'
kompromisy v pohodIi ani v kvalite zvuku.

A skutocne - za minimum penazi dokaze
poniknut' prekvapivo vel'a muziky. Ide o
model, ktory cieli na hracov taziacich po
slusnom zvuku bez zbytocného preplacania.

Balenie

Po vybaleni ma potesil jednoduchy a
prehl'adny obsah: samotny headset, kabel
s rozbocovacom (jack + USB) a zakladné
prisluSenstvo na pripojenie. Balenie nie je
nijak prehnané — nenajdete tu zbytocné
doplnky, ale vSetko potrebné na okamzité
pouZzivanie je pritomné. Celkovo zodpoveda
tomu, o by som od cenovo dostupného
herného headsetu ofakaval — praktickeé,
bez zbytolnosti. Necakajte vdak nahradné
nausniky ani dekorativne nalepky.

Konstrukcia

KonStrukcia slichadiel pdsobi robustne.
Plastovy ram doplifaji kovové aj plastové
prvky, pohodlna opierka hlavy a relativne
vel'ké nausniky s kombinovanym
polstrovanim zabezpeCujd dobré usadenie
na usiach.

Podsvietenie je decentné — vonkajsia ¢ast'

slichadiel pontka jemny podsvieteny RGB
kruh, ktory vyzera prijemne a podl'a méjho
vkusu nepdsobi ani agresivne, ani gycovite.

Kabel je dostatocne dlhy (220 cm) a
opleteny textilom, ¢o zvySuje jeho odolnost'.
Celkovo je konStrukcia adekvatna cene a
komfort pri noseni je prekvapivo dobry.

Pouzivatel'ské dojmy

Po pripojeni k PC ma prekvapilo, Ze zvuk
nie je ,plechovy’. Basy majd primerand
hibku, vy&ky si isté a pomerne detailné.
\/ hrach pocut' prekvapivé detaily a

aj pocavanie hudby je prijemné.

Mikrofon zvuk snima pomerne Cisto — pri
komunikacii cez Discord ¢i Viber bolo poCut,,
¢o hovorim bez vyrazného Sumu alebo
skreslenia. Ovladanie hlasitosti a moznost'
stimit' mikrofén & vypnat' LED podsvietenie
priamo na kabli sG mimoriadne praktické.

Po hodinach pouZzivania slichadiel ma
ni¢ netlacilo a usi ani hlava sa vobec
nepotili. Aby som vsak nehovoril iba o
pozitivach: ak hl'adate vel'mi vyvazeny a
presny zvuk, mbZete citit', Ze stredy sd

trochu utimené. V tejto cenovej kategorii
je to vsak stale akceptovatel'né.

Zaver a hodnotenie

Genesis Neon 613 G2 predstavujd vel'mi
solidnu vol'bu v segmente lacnych aZ
stredne drahych hernych headsetov.

Ak hl'adate slichadla na PC gaming, obfasné
poClvanie hudby a hlasovd komunikaciu
bez komplikacii, svoju dlohu splnia vyborne.

Necakajte maximalny ,audiofilsky”
zazitok, no za svoju cenu ponikajd
vynikajdci pomer cena/vykon.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 31,90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dobra kvalita - Trochu potlagené
zvuku vzhl'adom stredy — nemusi
nacenu —slusné vyhovovat' tym,
basy, Cisté vysky ktori preferuja

neutralnejsi zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

TCL 27G64

VEL'KE PARAMETRE,
MALA CENA

TCL zacinalo v roku 1981 ako nenapadny
vyrobca audiokaziet v ¢inskom Huizhou.
Dnes patri medzi globalnu Spicku vo vyrobe
televizorov a k lidrom v popularizacii
Mini-LED technoldgie a to natol'ko, Ze si

u nich nechava vyrabat' panely aj cast'
historicky este silnejSej konkurencie.

Kto sleduje moje recenzie, vie, ze TCL mam
v hl'adaciku uz roky. Nie pre marketing,

ale pre ich schopnost' tlacit' prémiové
technolégie do rozumnej cenovej hladiny.
Modely ako C805 ¢&i C765 nam jasne ukazali,
Ze Spickovy obraz nemusi stat' rocny plat.

Teraz sa TCL snazi o podobny husarsky kisok
aj medzi hernymi monitormi. Model 27G64
prinasa Fast HVA panel, QHD rozliSenie, 180
Hz a QD-Mini LED podsvietenie za zhruba
350 €. Na papieri teda atraktivna vec pre
kazdého hraca, co ma hlboko do vrecka.

Ak vsak chcete vediet!, €i je to rovnako
zaujimaveé aj v praxi, Citajte d'ale;j.

TCL v ramci dizajnu stavilo na funkény
minimalizmus a nie na herny cirkus

s RGB podsvietenim. Konstrukcia
monitora pdsobi Cisto a celne, pricom
stojan prijemne prekvapi svojou
robustnost'ou aj rozsahom nastavent.

Monitor pondka vyskové nastavenie v
rozsahu 125 mm, naklon, natacanie do stran
a nechyba ani otocenie na vysku, Co je v tejto
cenovej kategorii skor vynimka nez pravidlo.
Tych, ktori preferujd vlastné rameno, potesi
Standardna montaz na 100 x 100 mm.

V/ porovnani s niektorymi lacnejsimi
konkurentmi, ktorych stojany sa trasd pri
kazdom dotyku klavesnice, pdsobi rieSenie
od TCL ovel'a luxusnejsie. Konektorova
vybava zahffa jeden vstup DisplayPort 1.4
a dva vstupy HDMI 2.1, no pri tomto
oznaceni treba byt' opatrny, ked'ze v

ramci QHD rozliSenia a odozvy 180 Hz
totiz nie je wyuzita pIna Sirka pasma

danej normy. Pre konzolovych hracov je
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vSak délezita podpora 1440p pri 120 Hz
s variabilnou obnovovacou frekvenciou,
¢o monitor zvlada bez problémov.

Nechyba ani slichadlovy vystup. Ovladanie
menu je rieSené tradicne joystickom na
spodnej strane a samotné menu je pomerne
prehl'adné, aj ked' osobne by som tu
preferoval CistejSie vizualne znazornenie.

Testovany monitor stoji na trojici kl'GEovych
technolégii, a to rychlom HVA paneli,
vrstve kvantovych bodov a mini-LED
podsvieteniach. Panel pochadza z dielne
(CSQT, teda priamo od TCL, a ide o evolGciu
klasického VA rieSenia. Tradicné VA panely
sice boduja vysokym kontrastom, no
platia za to pomalsimi prechodmi medzi
tmavymi odtierimi. HVA naopak upravuje
Struktdru tekutych krystalov tak, aby bola
odozva rychlejsia a blizsia k IPS panelom,
pricom si zachovava hlboka ciernu.

Uvadzanid 1 ms odozvu berte s rezervou,

k realnemu spravaniu obrazovky sa este
dostanem. Mini-LED podsvietenie ma len
180 stmievacich zon, ¢o je na pomery
dnedného HDR skdr zaklad. Na 27 palcoch sd

teda jednotlivé zony pomerne vel'ké
a pri extrémnych kontrastoch sa
fyzickym limitom nevyhne ani TCL,
nech uz softvér robi okol'vek.

Merania sondou vSak ukazuj vel'mi silnd
stranku tohto monitora, v ktorej je staticky
kontrast okolo 5000: 1. To je hodnota, pri
ktorej bezné IPS panely nemaja Sancu.

Cierna je skutotne gierna, nie tmavosivy
kompromis, a to aj bez zapnutého lokalneho
stmievania. \ tmavych scénach hier

ako Cyberpunk 2077 ¢i Alan Wake 2 ma
obraz citel'nd hibku a atmosféru, ktora

sa nestraca v sivom opare. Hoci je HDR
limitované poctom stmievacich zon, v praxi
je blooming vd'aka vysokému nativnemu
kontrastu a rozumne nastavenym
algoritmom prekvapivo mierny.

Maximalny jas tu atakoval hranicu 900 nitov,
takZe expldzie, svetla &i sinko mali realnu
vizualnu silu. Rovnako farby zostavaja
zasluhou kvantowych bodov vyrazne

syte. Nameral som takmer plné pokrytie
sRGB, priblizne 97 % DCI-P3, a tovarenské
nastavenie vnimam dostatoCne presné



3j na poloprofesionalnu pracu. Dafou za

VA technolégiu st vSak pozorovacie uhly,
ked'Ze pri pohl'ade zboku farby blednd a
citel'ne sa posiva gamma. Odozvu hodnotim
ako vel'mi slusny kompromis ked'ze
rozmazavanie tmawych prechodov je krasne
potlacené, no pri agresivnych nastaveniach
sa objavujd nechcené artefakty. Na Groven
najrychlejSich IPS ¢i OLED panelov sa

sice monitor nedostava, no pre bezné
hranie, RPG, stratégii Ci singleplayeru

je pohyb za mfa dostacujlci. Hardcore
kompetitivni hragi budd samozrejme

chciet' rychlejSie rieSenie a buda ochotni

si za to priplatit', avak zvySok publika

bude spokojny aj s tymto prevedenim.

TCL 27G64 sa u nas predava za priblizne 350
eur, o znamenag, Ze sa pohybujeme presne
v segmente, kde uz aj malé rozdiely robia
vel'ké rozhodnutia. Najvacsim stperom
testovanej vzorky je z méjho pohl'adu AOC
Q27G4OXMN (pripadne jeho starsia verzia
G3XMN). Parametrami je to prakticky dvojca,
ked'Ze ponulka 27 palcov, QHD, VA a 180

Hz, lenZe s jednym zasadnym rozdielom.
AOC ma az 1 152 stmievacich zén, teda
niekol'konasobne viac nez TCL. \ praxi to
znamena jemnejSi HDR efekt, vy3sijas a
celkovo lepSiu kontrolu svetla. Aby toho
nebolo malo, AOC byva ¢asto aj lacnejst. Je tu
vSak hacik v podobe horsej dostupnosti. Ak
AOC zozeniete, je to pre vas jasny vit'az. Ak
nie, TCL pondka vel'mi solidnu alternativu.

Dalsim vyzyvatel'om je Xiaomi G Pro 27i,
ktoré ide na vec z opalnej strany. Pouziva IPS
panel, no taktieZ pontka 1 152 stmievacich
z6n. Whodou je skvela odozva, nulové
rozmazavanie tmavych objektov pri pohybe
a lepSie pozorovacie uhly. Nevyhodou je
tradi¢ne nizky kontrast IPS, ktory ani vysoky
poCet zon Gplne nezachrani. VV tmavych
scénach preto bude blooming (svetelny
obrys) citel'nejsi nez na VA paneli od TCL.

Cenovo sa pritom pohybuje v rovnakom
pasme 350 az 400 eur. Ide tak o vol'bu
medzi rychlost'ou a uhlami (Xiaomi) alebo
kontrastom a hibkou obrazu (TCL). Treti
typicky konkurent v tejto kategorii st rychle
IPS monitory typu LG UltraGear ¢i ASUS TUF.
Tie ponikaji fantastickd odozvu, minimum
artefaktov a e-Sportovd Cistotu pohybu. Na
druha stranu v3ak trpia nizkym kontrastom
a HDR bez lokalneho stmievania je skor

len nalepkou nez skutognym zazitkom.

\/ tejto cenovej hladine je tak TCL 27G64
zaujimavym kompromisom, no nie je tak
rychly ako top IPS, ani tak technicky vybaveny
ako nedostupné AOC, no prinasa kontrast,
HDR efekt a dostupnost' v jednom baleni.

Pri Mini-LED monitoroch zohrava firmvér
takmer rovnaka Glohu ako samotny hardvér
a presne na tomto mieste je vidiet', ze TCL ma
za sebou roky skidsenosti v ramci televizorov.
Riadenie lokalneho stmievania pdsobi
vyspelo a stabilne a pocas testovania som

sa nestretol so Ziadnym rusivym blikanim

pri variabilnej obnovovacej frekvencii, ktoré
trapi nejedno lacnejsie VA rieSenie. OSD je
funkéné, prehl'adné a monitor funguje presne
tak, ako od neho ¢akate hned' po vybaleni.

Potesia aj drobnosti, ktoré v praxi vyuZijete
kazdy den, ako je drziak na slichadla,
priechod na usporiadanie kablov a uz
spominana plna ergondmia stojana. Nie

je to najlepsi monitor na svete a nie je to
ani technicky najlepsi Mini-LED v tejto
cenovej triede. Ten titul by si vyslGzil iny
model, ktory vSak na nasom trhu realne
dnes neviete zohnat'. TCL je naproti tomu
dostupné, stabilné a obrazovo citel'ne lepSie
nez akykol'vek bezny monitor. Je idealny
pre hracov, ktori prechadzajd zo starého TN
alebo zakladného IPS, miluja pribehové hry,
horory a temné herné svety, chcl ochutnat'
skuto¢né HDR s realnym efektom a zaroven
hl'adajd univerzalny monitor aj na pracu.

Z mojho pohl'adu, po dékladnom merani

a realnom pouzivani, si TCL 27G64 zasl(zi
palec hore za odvahu aj vysledok. Ma svoje
chyby (obmedzeny pocet stmievacich zén a
typické VA pozorovacie uhly), no tie st férovo
vyvazené cenou a celkovym zazitkom. Ak

ho trafite v akcii, berte ho bez vahania.

Verdikt

V/stupenka do sveta, kde je Cierna
konecne Cierna a nestoji to majland..

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 350€

+Solidne HDR -Len 180

+ Moznosti stojanu stmievajlcich zén
+ Bez RGB - Pozorovacie uhly
+ Syte a presné farby

+\lysoky kontrast

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G321 Lightspeed

AKO PIERKO

Nie je to tak davno co herny headset
znamenal dve polkilové musle spojené
ocel'ovym zverakom, ktory Vam po
hodine CS 1.6 stlacil lebku na ovel'a
aerodynamickejsi profil. Dnes tu uz vsak
nast'astie mame éru super I'ahkého
prislusenstva, na ktorej sa pochopitel'ne
podiel'a aj Svajciarsky Logitech. Ten sa
so svojim headsetom G321 Lightspeed
jasne snazi o spojenie kvalitného
pohodlia s prijatel'nou cenovkou. Po
dvoch mesiacoch testovania uvedeného
modelu Vam teraz ponidkam jeho pitvu.

Po vybaleni zrazu drZite v ruke nieco, ¢o
ma oficialne 210 gramov. Ked' to porovnam
s overenou klasikou typu HyperX Cloud Il
(320 g) alebo SteelSeries Arctis Nova 5 (265
g), rozdiel 50 az 100 gramov sice na papieri
nevyzera tak dramaticky, ale verte, Ze na
hlave je to citit'. Pri takejto nizkej vahe
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je logické, Ze sa tu pracovalo s plastom.
Telo je celé plastové, lenZe nejde o ten
prémiovo makéeny plast z nemeckych
interiérov, ale skor mam na mysli tvrdy,
matny, recyklovany material, ktory pésobi
maximalne utilitarne. NieCo ako vndtorna
strana dveri (Zitkového auta. Dizajn sa drzi
vizualneho jazyka G435/G733 (ostrejsSie
hrany, futuristické krivky, minimalizmus)

a v mnou testovanej Ciernej vyzera
nenapadne elegantne. Pri manipulacii
(nat'ahovanie, kratenie, nasadzovanie)
som si vSimol jemné praskanie plastov a aj
ked' je hlavovy most vystuzeny, chyba mu
poctiva kovova kol'ajnica ako pri drahsich
modeloch typu G Pro X. Tu je jasne vidiet'
dost' vel'ka miera kompromisu, ktora vznikla
v s(vislosti s vySSie spominanou vahou.
Vel'kost' sa nastavuje posuvom priamo

v musliach s tym, Ze chod je plynuly, len
bez sekvenénych krokov, takZe siidealnu

* DOBRA GENA *
m!F_HEﬂAKpIEg

polohu budete musiet' pri kazdom nasadeni
jemne doladit'. Zaujimavym detailom je
material na hlavovom moste, pri ktorom
namiesto kozenky vyrobca siahol po textile
pripominajlicom Sportové oblecenie.

Uvedenych 210 gramov je rozlozenych tak
Sikovne, Ze krk aj temeno maja pokoj aj pri
dlihych hernych maraténoch ¢i celodennom
kolotoci videohovorov. Pritlak musli je
rovnako nastaveny vel'mi triezvo. Drzi
stabilne aj pri prudsich pohyboch hlavou,
no netlaci tak, aby ste mali pocit, ze Vam
niekto skdsa vytlacit' oci z jamiek. Pre

|'udi nosiacich okuliare (¢i uz herné alebo
klasické) je dobra sprava, Ze nausniky z
pamat'ovej peny s priedusnou tkaninou

sa nozitkam okuliarov prispdsobia bez
toho, aby ich po hodine zmenili na mudiaci
nastroj. Tkanina ma zaroven vyrazny bonus
v termoregulacii a na rozdiel od kozenky,



ktora okolo usi vytvori potnd komoru, v
tomto prevedeni headset krasne dycha

a usi sa neprehrievajd. Dany komfort
zaroven prinasa aj negativum v podobe
slabého pasivneho odhlu¢nenia, takze
budete pocut' klavesnicu, ventilatory aj
susedovho psa a v hlu¢nom prostredi si
prirodzene budete musiet' zvysit' hlasitost'.
Spat' este ku hlavovému mostu.

Ten obsahuje extrémne tenkd vypln av
mojom pripade sa tak po 4-5 hodinach
zacal citel'ne ozyvat' tvrdsi plastovy ram.
Pri va¢som obvode lebky sa podl'a méjho
odhadu méZe objavit' lokalny tlak na
temene, takze by som Vam pred kipou
odporacal zajst' do nejakej kamennej
predajte a tam si headset vyskisat'.

Pri kvalite audia ako takého sa dostavame
na tenky I'ad. Je to do istej miery
samozrejme stale subjektivne, no niektoré
veci sa nedajl obkecat' aj ked' je cenovka
zariadenia tak nizka. Hned' po vybaleni ma
osobne zaskotil zvuk. So skladbami typu
Holy Wars od Megadeth pdsobil bahnisto
a bez iskry, stredy boli zastreté akoby cez
deku, basy skor duneli a vySky, ktoré robia
detaily ako nabojnice ¢i kroky v CSku, boli
potlacené. Celé to pripomina lacnejsi herny

podpis s prehnanym zakladom a utimenymi

vyskami, navyse s prekvapivo nizkou
maximalnou hlasitost'ou. Dobra sprava je,
Ze 40 mm menice nie s v tomto pripade
vylozene beznadejné, len sd z vyroby
zvlastne naladené. Po Gprave ekvalizéra
cez G-HUB sa headset vyrazne prebral k
zivotu. Pribudli detaily v ambientoch aj

presnejsia lokalizacia v hrach, ¢o naznacuje,

Ze problém je skor v tovarenskom ladeni
nez v hardvéri samotnom. Herny vykon

je solidny a stereo separacia dobra,

no zvukova scéna ostava intimna a v
kompetitivnych striel'atkach tu stale chyba

ta krystalicka Cistota drahsich modelov.
Na hudbu je po Gprave pouzitel'ny hlavne
pri hip-hope, kym pri klasike ¢i metale
pdsobia stredy stale trochu synteticky. Co
sa tyka filmov, tak potesi vaha vybuchov,
ale dialogy mo6zu v akcii obcas zapadndt',
ak si jemne nedoladite stredné pasmo.

G321 sa pri mikroféne presdva od
experimentu s integrovanymi snimacmi

v musliach, ktoré pri verzii G435 Casto
zneli vzdialene, spat' ku klasike v podobe
sklapacieho ramena. Z hl'adiska ovladania
je to wborné, lebo systém flip-to-mute
funguje presne tak, ako ma - mikrofén
sklopite a ste ,live’, vyklopite a ste ,mute’,
bez hl'adania tlatidiel a bez pochybnosti,
pricom mechanizmus ma prijemny odpor
a posobi odolne. Lenze ergondmia v tomto
pripade vyhrava nad samotnou kvalitou
zaznamu, pretoze v praxi znie hlas skor

ako vysielacka z devat'desiatych rokov. Na
Discorde podl'a spoluhracov posobil moj
hlas ako keby som sedel v kontajnery. Bol
vyrazne komprimovany, bez plnosti a basov,
a ked'Ze potlacanie Sumu je nastavené
vyloZene agresivne prida sa k tomu celému
eSte roboticky nadych. Na rychle herné
pokyny to staci a rozumiet' Vam bude, no na
stream, podcast alebo dIhé vecerné debaty
je to slabina, ktora este viac vynikne pri
porovnani s lacnejSimi kablovymi headsetmi,
napriklad HyperX Cloud Stinger. Tam je
prejav mikrofénu prirodzenejsi a bezdrotova
kompresia sa tak netlaci do popredia.

\/ oblasti konektivity t'aha G321 Lightspeed
z rukava svoje vobec najsilnejSie eso. Za
priblizne 60 eur totizto pondka dualny rezim,
kde na hranie mate k dispozicii kI'G¢ovy
Lightspeed cez 2,4 GHz USB-A dongle. Ten
ma latenciu prakticky nerozoznatel'nd od
kabla, spojenie je stabilné bez vypadkov

a deklarovanych 10 metrov mi v dome
zvladlo aj jednu hrub( tehlova stenu,

kym pri dvoch uz sa obcas objavovalo
vypadavanie zvuku. Dongle zaroven
funguje na PC, PlayStation 4, PlayStation 5
aj Nintendo Switch v doku, pricom na PS5
sa headset prihlasi okamzZite a konzola

ho rozpozna aj s podporou 3D Audio.

Druha polovica v ramci konektivity je
Bluetooth 5.2. Prepnutie tlacidlom je rychle,
parovanie s telefonom bolo okamzité a
zrazu mate headset aj na cestu, hudbu €i
mobilné hranie. Treba vSak ratat' s tym, ze
bez aptX Low Latency a podobnych kodekov
je oneskorenie citel'né hlavne v rychlych
hrach, orientaéne okolo 150 az 200 ms,
takze vystrel poCujete o zlomok sekundy
po tom, Co ho uvidite. Zamrzi gj to, Ze nejde
o simultanne audio, teda neda sa mixovat'
Lightspeed zvuk z hry s Bluetooth hudbou
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alebo Discordom z mobilu a celé to stoji a
pada na vasej ochote zakazdym nahmatat'
spinac na musli a prepndt' si to manualne.

NeZ si testovani vzorku porovname s
konkurenciou, dlhujem VVam eSte par viet
na margo softvéru a batérie. Logitech

G HUB je v jadre silny nastroj, len ma
povest' rozmarného spolubyvajiceho.

Ked' uz funguje, da Vam ekvalizér, stav
batérie, sidetone aj Casovac automatického
vypnutia (sidetone odporG¢am zapn(t,
lebo pri slabSej pasivnej izolacii je I'ahké v
zapale hry prestat' vnimat' vlastny hlas).

Problém je, Ze G HUB vie po aktualizaciach
obcas zabudn(t' nastavenia alebo prestat’
vidiet' zariadenie. Mne sa to pocas testu
stalo raz a skoncilo to preinstalovanim, ¢o je
presne ten typ frustracie, ktory pozna kazdy,
kto niekedy nieco len aktualizoval. Vstavana
batéria ma papierovo poniknut' 20+ hodin,
no pri 70 az 80 percentach hlasitosti som

sa v praxi pohyboval okolo 18 az 19 hodin,
¢o v roku 2026 pdsobi skor podpriemerne,
hlavne ked' niektori konkurenti idd nasobne

|
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vyssie. V praxi to znamena nabijanie kazdé
dva az tri dni pri intenzivnom pouzivani,
lenZe je to aj logicka dan za nizku hmotnost,,
Nabija sa cez USB-C a headset sa da
pouzivat' aj potas nabijania, o je fajn,

teda ak Vam neprekaZa kabel samotny.

Nasleduje sl'ubované porovnanie s
konkurenciou. Oproti Logitech G321 je
model G435 starsi, eSte I'ahsi (165 g) a
zaroven pochopitel'ne dnes uz aj lacnejsi.
G321 vsak v tomto porovnani pdsobi ako
dospelejSia verzia s klasickym mikrofénovym
ramenom namiesto integrovaného rieSenia,
o nieco robustnejsou konstrukciou a Sirsou
kompatibilitou. Preto ak mate mensiu hlavu
alebo kupujete headset diet'at'u, G435

za mna dnes stale dava zmysel, ale pre
beZného dospelého je G321 praktickejSia
vol'ba. V siboji so SteelSeries Arctis Nova

1 Wireless ma SteelSeries navrch v kvalite
zvuku ihned' po vybaleni a rovnako tak aj v
mikrofone, lenze je drahsi a t'azsi, kym G321
odpoveda pohodlim, nizSou hmotnost'ou a
cenou. A pri porovnani s bezdrétovym Cloud

Stinger 2, zase HyperX vyhrava hutnejsim
zvukom a prirodzenejsim mikrofénom, no
G321 sa naopak opiera o pohodlie a hlavne
konektivitu, ktoré z neho robia univerzalnejsie
slichadla aj mimo PC a konzol.

Po dvoch mesiacoch aktivneho pouzivania
to vidim nasledovne. Nie je to headset, ktory
ohari zvukom alebo kvalitou mikrofonu,

ale rozhodne je to I'ahky, pohodIny nastroj
pre |'udi, ktori chc( jeden bezdrét na PC,
konzolu aj mobil a odmietajd nosit' na hlave
zavazie. Jeho najsilnejsia stranka je teda
ergondmia a univerzalnost' no plati sa za

to nutnost'ou doladit' zvuk ekvalizérom,
slabsim mikrofénom a skér priemernou
vydrzou batérie. Kipte si ho, ak chcete
maximalne pohodlie, dualnu konektivitu a
rozumn( cenu a neprekaza \Vam par min(t
nastavovania. Vyhnite sa mu, ak ste audiofil,
potrebujete kvalitny mikrofén na pracu

Ci stream a chcete prémiové materialy.

Verdikt

Herny headset, ktory viac zaujme
pohodlim nez samotnym zvukom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 65€

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka hmotnost' - Batéria

+ Konektivita - Zvuk treba doladit'

+ Wklopny mikrofon - Hlavovy most ma

+ Dobry pomer slabé polstrovanie
cena a vykon

HODNOTENIE: ) B B Sk
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TP-Link Tapo C246D

WALL-E ALEBO EVA?

Mam po Styridsiatke, takZe sa uz nebojim
bubakov pod postel'oy, ale uz len Gplne
racionalnych veci. Ci som zamkol, &i sa

nam na dvor zase nezatdlal susedov pes

a preco ta biela dodavka parkuje pred
domom uz treti den. S vekom, rovnako ako
aj s vlasmi, ktoré si preventivne holim, aby
som nevyzeral ako mnich, rastie aj potreba
mat' doma pokoj. S nim sa Gzko spaja
domaca bezpecnost', ktor v dneSnom
svete netreba nijako podcefnovat'. Vlastnit'
kedysi kamerovy systém znamenalo vitat'
do fasady, t'ahat' kable hrubé ako anakonda
a v pivnici nechat' hucat' DVR. Dnes sa uz
technologicky pokrok zmenil vnimanie
instalovania kamerovych setov ako aj
kvality zachytenych zaznamov. Aktualnou
novinkou v ramci neustale sa rozsirujliceho
portfalia cenovo dostupnych kamier znacky
TP-Link je model Tapo C246D, alias kamera
zaber a druhé sa otaca a priblizuje detaily.
Posledné tyzdne mi tento dvojhlavy kyklop
sledoval interiér ako aj exteriér, a ak vas
zaujima, ako celé zbieranie dojmov dopadlo,
hod'te ockom po texte nizsie.

Telo ma rozmery 78 x 76,8 x 1068 mm

a je vyrobené z matného bieleho plastu
typického pre Tapo HW. Celkovy dizajn vo
mne na prvd dobr( vyvolal spomienku na
EVE. Ak neviete, o Ccom hovorim, tak EVE
je ta elegantna biela robotka z animaku
Wall-E od Pixaru, ktora vyzera ako
futuristické vajicko s o¢ami. C246D pdsobi
dost' podobne, len akoby EVE pribrala, dala
sa na bezpeCnostnl sluzbu a nechala si
dorobit' druhé oko. Hore alebo dole (zalezi,
¢i kameru chcete namontovat' napevno
alebo ju len poloZite niekam do exteriéru),
sa nachadza fixna Sirokouhla SoSovka

so zornym pol'om 125°. Druha gast' je
naopak pohybliva optika a ide konkrétne

o teleobjektiv s 6 mm ohniskom, ktory sa
vie otacat' v uhle 360° a naklanat' tak, aby
dobehol detaily a slepé miesta. Praktickost
ako taka pokracuje aj na Grovni odolnosti.
IP65 znamena prachotesnost' a odolnost'
voCi tryskajlcej vode, takze dazd', vietor

Ci saharsky piesok nebude z dlhodobého
hl'adiska problémom. Po¢as mesiaca
testovania zazila kamera vihko, mraz ako aj
sneh a mdzem vas ubezpetit', ze SoSovky sa

nezahmlievali a tesnenia neprepdst'ali ani
rannd rosu. VVzadu sa nachadza reproduktor
a konecne aj USB-C napajanie, hoci port je
kvdli vodotesnosti zapusteny hibsie, takze
montaz nie je Gplne vhodna na ind nez v
baleni sa nachadzajiicu kabelaz (o jej dizke
vam Co to poviem v nasledujlicom odstavci).
Na bocnej strane, pod gumovou krytkou je
microSD slot, ktory znesie kartu s kapacitou
do 512 GB, o je fajn sprava pre kazdého, kto
chce nahravat' lokalne a neplatit' tak cloud.

\/ baleni najdete vSetko podstatné. Kameru,
adaptér, trojmetrovy USB kabel, plastovid
konzolu, $ablénu na vitanie, hmozdinky,
skrutky, aj vodotesné tesnenie na spoj, lenze
prave ten trojmetrovy kabel je prvy problém.
Ak mate zasuvku hned' za stenou, parada,
nema, za€ina sa razom hra o predlzovacky,
listy, vftanie cez stenu alebo telefonat
elektrikarovi. Kamera nema batériu a bez
trvalého napajania sa nepohne. A aby toho
nebolo malo, na konci je USB-A konektor do
adaptéra, takze ak chcete kabel pretiahnut'
cez stenu, musite vitat' dieru vel'kd na
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konektor, nie len na samotny kabel, ¢o je
detail, ktory zvy&ajne docvakne presne
vtedy, ked' uz mate v ruke vftacku. Samotna
montaz je inak jednoducha, da sa na stenu
aj na strop a teoreticky aj na ty¢, len na to
potrebujete vlastné pasky. Prilozite Sablonu,
vyvftate, date hmozdinky, priskrutkujete
drziak a kameru dof nacvaknete. Len si
zapamatajte jednu vec: kabel zapojte do
kamery eSte pred nacvaknutim, lebo po
nasadeni je okolo napajacieho portu malo
miesta a na rebriku z toho viete spravit'
slusné predstavenie pre susedov. Ak ste
zvyknuti riesit' viastné drziaky, caka vas
d'alSia drobnost', zavit nie je ten bezny
stativovy Standard, takze improvizacie
mozu boliet' viac, nez by bolo zdravé.

Softvérovo je to nast'astie lepSia pesnicka.
Aplikacia Tapo si najde kameru za par
sek(nd, a nasledne uz len zadate heslo
na Wi-Fi a hotovo. No stale sme tu iba

s 2,4 GHz, ¢o ma sice lepSi dosah cez
steny, ale v bytovkach a hustej zastavbe
vie byt' toto pasmo zahltené, a pri dvoch
sc¢asnych 2K streamoch by sa 5 GHz
jednoducho hodilo. Mne to pocas testu
nepadalo, ostatne kamera ma interné
antény, ale ak doma zijete vo Wi-Fi pekle,
ratajte s tym, Ze stabilita bude zavisiet'
od routera viac, nez by ste si zelali.

Zariadenie ma dve kamery v jednom tele a
to je presne ta vec, ktora riesi ve¢na dilemu
domacich PTZ kamier. Klasicka oto¢na
kamera ma totiz ve¢ny problém. Ked' sa
pozera doprava, netusi, o sa deje vl'avo,
takze moze obdivovat' vevericku a pritom
jej za chrbtom niekto kradne bicykel — teda
vam. Fixna kamera je zas opacny extrém.
Da vam prehl'ad, ale ked' si na Sirokouhlom
2K zabere chcete pribliZit' detail, skoncite
pri digitalnom zoome, ktory je dobry tak na
rozoznanie auta od kontajnera, nie na tvar

84 | Generation

¢i SPZ. Prave testovana vzorka v tomto
smere prichadza s flziou oboch svetov.
Prvé Sirokouhlé oko neustale nahrava

cel scénu ako netinavny dozor a druhé
teleobjektivové oko sa vie motorizovane
otacat' a opticky priblizit' obraz zhruba
trojnasobne oproti Sirokému zaberu. V
momente, ked' Al vo vyhl'ade jednej kamery
zaregistruje pohyb, posle povel a pohybliva
kamera sa automaticky otoci, zazoomuje
a zacne inkriminovany objekt sledovat'.

V aplikacii vidite naraz dva pohl'ady: jeden
Siroky, ktory napriklad ukazuje cely dvor

¢i branu, a druhy priblizeny, ktory sleduje
detail (bud' v malom okne v rohu, alebo
pod sebou). A potom je tu funkcia One-
Tap Smart Focus. V nej na Sirokom zabere
jednoducho t'uknete prstom na to, ¢o vas
zaujima (napriklad balik pri dverach), a
pohybliva kamera sa sama otoci a pribliZi

presne na to miesto. Maly problém nastava
v momente, ked' kameru ovladate rucne
cez virtualny joystick v mobile. Reakcia nie
je Gplne okamzita, citit' jemné oneskorenie,
no na bezpecnostné pouZitie je to stale

v pohode. Podstatné je, Ze Sirokouhla
kamera stale nahrava cely obraz, takZe aj
ked' sa ta otocna prave venuje macke, a

z druhej strany pride postar alebo niekto
menej vitany, Siroky zaber ho zachyti.

A prave tato kombinacia prehl'adu a
detailu je dévod, preco by som dnes

C246D bral skdr nez bezn PTZ kameru

s jednym objektivom, hoci aj drahsiu.

Priame napajanie ma pri C246D jednu
vel'kd vyhodu, ktor batériové kamery nikdy
Gplne nedoZen(. MéZete nahravat' nonstop
24/7, takze kamera nezaspi a nezobudi

sa az na chrbat odchadzajliceho cloveka.
Pri priebeznom zazname na microSD je
spotreba pritom nizka, typicky okolo 3 W

a v Spicke priblizne do 9 W so zapnutym
prisvietenim a motorc¢ekmi, takze (cet za
elektrinu sa vam nezvysi. Obraz z oboch
SoSoviek je 2K, ostry a pouzitel'ny, pricom
teleobjektiv je jasna hviezda, lebo vie
vytiahnut' detaily typu poznavacich znaciek
aut tam, kde sirokouhly zaber vidi len
neurcitd machul'u. Najvacsia kontroverzia
je vsak limit 15 fps. Pri statickej scéne to
neriesite, ale ak sa nieco hybe rychlejsSie,
video pdsobi trhanejsie a v noci sa k tomu
I'ahsie prida rozmazanie pohybom, takze
tvar beziaceho ¢loveka nemusi byt' vo
vysledku taka Cista, ako by ste chceli.
Pravdepodobne je to kompromis vykonu

pri dvoch 2K streamoch a Al analyze, a pre
beZné domace pouZitie to zvy&ajne nie je
zasadna chyba, no ak ¢akate plynulost'

ako z akénej kamery, budete frflat'. Nocné
videnie nast'astie ponika viac moznosti:
klasické Ciernobiele IR, farebny rezim s LED
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prisvietenim a smart rezim, ktory ide v IR a
az pri pohybe rozsvieti a prepne na farbu. Tu
si treba dat' pozor na montaz a umiestnenie,
ked'ze IR svetlo sa vie ¢asto odrazat' spdt' do
objektivu a obraz zbytotne zhorsit', a ked'Ze
aplikacia nevie jemne regulovat' intenzitu

IR, obcas rozhoduje len uhol nastavenia.

Vratim sa teraz eSte kratko ku softvéru.
Detekcia objektov je zadarmo a bezi
priamo v kamere, takZe nepotrebujete
mesacné predplatné len na to, aby vam
systém povedal, ¢i sa pohyboval ¢lovek,
auto alebo len vietor pohol s vetvictkou. V
praxi rozoznava osoby a vozidla spol'ahlivo,
zvierata tiez (nasa macka bola v zaznamoch
za hviezdu) a dokonca ma aj detekciu
detského placuy, €o pri vonkajsej kamere
posobi trochu bizarne, ale vnitri to mdze
fungovat' ako pestinka. Plateny cloud
Tapo Care tu sice stale je, avSak aj bez neho

dostanete upozornenie na pohyb, ale bez
fotky, takZze musite otvorit' aplikaciu, kym s
predplatnym vam pride obrazok rovno na
zamknutl obrazovku. Za mna sa da bez
toho normalne fungovat', len to nie je také
pohodIné. A ak patrite medzi technickych
fajnSmekrov, potesi podpora RTSP a

ONVIF, takZe kameru viete pripojit' aj mimo
ekosystému Tapo, napriklad do NAS-u, NVR
alebo Home Assistantu a postavit' si viastné
velitel'ské centrum bez zavislosti od cloudu.
Tu vSak treba ratat' s tym, Ze cez ONVIF
Casto uvidite Standardne len jeden stream
a k druhému objektivu sa dostanete cez iny
kanal v adrese, napriklad Siroky zaber byva
na rtsp://IP_Adresa/stream1 a teleobjektiv
na rtsp://IP_Adresa/streams, o je detail,
ktory vam mdze usetrit' vel'a asu a nervov.

Tapo C246D nie je bez chyb. Kratky
kabel a par montaznych detailov vas

budu otravovat', 15 fps je v roku 2026

uz slabota a chyba mi citel'ne 5 GHz

pri Wi-Fi. LenZe to hlavné funguje
vyborne. Dvojica objektivov vam doma ¢i
vonku pondkne naraz prehl'ad aj detail,
inteligentné sledovanie riesi slepé uhly,
Al detekcia je presna aj bez predplatného
a microSD zaznam je spol‘ahlivy.

Za cenu 60az 90 eur je to jedna z
najlepSich kdpi v pomere cena/inovacia.
A ak chcete strazit' svoj dvor ¢i branu
bez kompromisov, nehovoriac o vel'kych
miestnostiach v interiéroch, je to hordci
kandidat na tasenie pefiaZenky.

Verdikt
Dvojita bezpecnost' za rozumny peniaz.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Dve kamery vjednom - Limit 15 Fps
+ Odolnost' - Absencia 5 GHz Wi-Fi
+Smart Tracking - Kratky kabel v balent
realne funguje
a riesi slepé uhly

HODNOTENIE: * % % K Y
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AOC AGON Pro AG246FK6
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Zrod tejto znacky siaha az do roku 1967. prvom rade funkény, dizajnovo (minimalne
Svet nad'alej obdivoval televizory s hibkou  spredu) strohy a zamerany na vykon.
mikrovinky a AOC (vtedy eSte ako Admiral Dizajn posobi Cisto a Gcelne, s tenkymi
Overseas Corporation) sa snazilo svetu ramikmi z troch stran, ktoré umoznujd
ukazat, Ze obraz nemusi mat' format bezproblémové spojenie viacerych
tehly. Odvtedy ubehlo par dekad. CRT- monitorov do jednej Sirokouhlej hernej
cka skoncili doslova na smetisku dejin a steny, teda presne tak, ako to maja radi
AOC sa pretransformovalo na jedného z profesionalni e-Sportovci. Stojan pontka
najvacsich specialistov na zobrazovaciu pInG ergondmiu, vratane vyskového
techniku uréend pre PC, ale dnes uz aj nastavenia v rozsahu priblizne 130 az
herné konzoly. Od lacnych kancelarskych 150 mm, otacania do stran, naklonenia
kusov az po e-Sportové zazraky s logom a dokonca je tu aj moznost' otocit' panel
AGON, toto vSetko najdete v ramci portfélia na vysku, alebo ako to ja rad nazyvam,
uvedene;j firmy. Na testovanie novinky na ,.biznis styl’. Jeho konstrukcia p6sobi
s nazvom AGON Pro AG246FK6 som sa celkovo pevne a stabilne. MensSim
tesil uz len preto, Ze som chcel vediet, ¢o presl'apom je vSak detail, ktory dokaze
sa stane, ked' inZinierom dovolite vytocit' iritovat’ hlavne perfekcionistov. Pri otacani
obnovovaciu frekvenciu az do absurdna. obrazovky do vertikalnej polohy v najvyssej
pozicii, spodny ram narazi na zakladriu,
Na prvy pohl'ad je testovany monitor takze je potrebné panel najprv jemne
typickym zastupcom rodiny AGON, ¢ize v naklonit', aby sa vobec otoCil. Pri vel'kosti
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24 palcov je to trochu divné a skér sa to
stranu zdobi decentné RGB podsvietenie,
ktoré sice neosvieti stenu ako Philips
Ambilight, no poskytne jemny nadych
atmosféry. MdZete ho vSak samozrejme
kedykol'vek deaktivovat'. Ovel'a
praktickejSim doplnkom je vysuvny drziak
na sldchadla, ktory sa elegantne zasiva

do ramu a eliminuje nutnost' mat' headset
polozeny cez roh monitora ako provizérnu
dekoraciu. Drziaky na headsety s( tu
vlastne hned' dva. Ten druhy sa nachadza
na zadnej strane stojanu. Menej potesi
spracovanie manazmentu kablov. Mame
tu len maly plastovy klip, do ktorého sotva
vlozite dva hrubsie kable. Nast'astie, vd'aka
Standardu VESA 100 x 100 mm mozno
stojan kedykol'vek nahradit' ramenom, ¢o je
rieSenie, ktoré by profesionalni hraci ocenili
nielen kvoli poriadku, ale aj vacsej flexibilite.



Ovladanie obstarava joystick umiestneny
na zadnej strane. Samotné OSD menu je
sice logicky rozvrhnuté a relativne rychle,
pricom jeho agresivny Cerveny dizajn
pbsobi na oci asi tak prijemne ako laserovy
ukazovatel' v tme. Celkovy dojem z fyzickej
interakcie tak balansuje medzi funkénost'ou
a frustraciou. Za mna sa s tym da zit', ale len
vd'aka alternativam, ktoré AOC nast'astie
ponutka. Tou prvou je hardvérovy ovladac,
Cize maly kablovy puk, ktory si polozite

na stol. Ovladac reaguje okamzite, ma
uspokojivy klik a umoznuje prechadzat' OSD
menu s presnost'ou, akd by ste od mini-
joysticku na zadnej strane nikdy nedosiahli.
Druhou cestou je softvérové rieSenie AOC
G-Menu alias centralna aplikacia na spravu
vSetkych AOC zariadeni. V jednom rozhrani
si mdZete nastavovat' makra, menit' herné
profily, synchronizovat' osvetlenie Light

FX ¢i dokonca zdiel'at' svoje nastavenia

s komunitou. VSetko vyzera elegantne.
Moderné ikony, plynula navigacia, koncept
ako z ucebnice UX dizajnu. Problém
nastava, ked' sa plynulost' strati niekde
medzi ambiciou a realitou. G-Menu totiz
trpi rovnakym syndrémom nespol‘ahlivosti,
ako mnohé podobné nastroje.

Hlavnym kompromisom testovaného
monitoru je jeho rozliSenie 1920 x 1080
pxl. Na 24,1 palcovej uhlopriecke to sice nie
je tragédia, no ak ste zvyknuti na 1440 p
alebo 4K, obraz vam bude pripadat' trochu
nevyrazny, akoby ste prepli z ostrého

noza na tupy. Paradoxne, prave panel sam
osebe je z mdjho pohl'adu tym najvacsim

prekvapenim, aj ked' je tu niekol'ko ,ale’,
ktoré vam teraz vypisem. Predovsetkym
ide o Fast TN panel, od ktorého by ste
otakavali klasicky balicek kompromisov.
Realita je v3ak pozitivnejsia. Tento panel
ma prekvapivo silny farebny vykon a farby,
ktoré sii az netakane zivé. Cisla hovoria
jasne. Pokrytie 125 % sRGB a 93,6 % DCI-P3
by ste pri TN paneli eSte pred par rokmi
povazovali za ¢isté sci-fi. Siroky gamut je
vsak dvojse¢na zbran, ked'Ze bezny sRGB
obsah (vacsina hier, web aj Windows
samotny) posobi kvoli presytenym farbam
az prehnane vysperkovane. Nast'astie,
AOC myslelo dopredu a pridalo do

menu prepinag, ktory gamut obmedzi a
zobrazovanie vrati do realistickych farieb.
Bez neho by to bol sice krasny, ale vizualne
chaoticky zazitok. Netreba sa vsak nechat'
uniest', ked'Ze je to stale TN panel. Kontrast
ostava v ramci Specifikacie 1000:1, teda

priemer, a pozorovacie uhly (170/160
stupnov) st tiez také, Ze aj maly pohyb
hlavou meni vnimanie jasu. Hraca, ktory
sedi priamo pred obrazovkou, to vsak trapit
nebude, pretoZe uprednostnuje odozvu

a rychlost' (610 Hz). Pozor v3ak na jednu
konkrétnu vec. Tovarenské nastavenia,
konkrétne predvoleny profil FPS 1, s0
vylozene katastrofalne. Obraz v tomto
rezime p&sobi prehnane kontrastne, farby
s( neprirodzene presytené a cela tonalita
ma zvlastny nadych, ktory by urazil aj lacny
kancelarsky panel. Pri merani farebnej
presnosti pomocou sondy som zaznamenal
priemern( odchylku dE 4,96 a maximalnu

az 17,25, ¢o je jednoducho zIy vysledok bez
ohl'adu na kateg6riu monitora. Oprava je
vSak smiesne jednoducha. Staci vypnat'
vsetky herné rezimy a prepnit' sa na
Standardny profil, po om presnost' farieb
okamzite stGpa na Uplne inG Groven. Tu vSak
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prichadza d'alsi paradox. AOC ma evidentne
vyborne nakalibrovany panel (v baleni sa
dokonca nachadza sprava o tovarenskej
kalibracii), lenZe ich vlastny a herne
orientovany firmveér ho prakticky sabotuje.

Aky je to teda pocit hrat' na 610 Hz? VV hrach
ako CS2 ¢i Overwatch 2 sa zrazu kazdy o

i len minimalny pohyb ruky prenasa na
obrazovku priam s chirurgickou presnost'ou.
Je to ten typ odozvy, pri ktorej viete, Zze

ak miniete headshot, je to uz len vasa
chyba. Panel to celé dosahuje kombinaciou
Spickovych parametrov a prekvapivo
démyselnej technolégie. Odozva 0,5 ms
GtG a 0,3 ms MPRT v praxi znamena, Zze
ghosting je Gplne eliminovany a nemusite
sa bat' tiefov tiahnucich sa za rychlo
pohybujdcimi objektmi ¢i rozmazania.
Zasluhu na tom ma aj technologia MBR+,
¢o je AOC alternativa k DyAc od BenQ alebo
ULMB2 od ASUSu. Klasické MBR totiz pri
takto vysokych frekvenciach spbsobuje
vyrazné stmavenie obrazu, no AOC to rieSi
elegantne a pouziva dualne podsvietenie

s dvadsiatkou samostatnych LED zon,
ktoré pracujd v dokonalej synchronizacii s
obnovovacou frekvenciou. \/ysledkom je

az neuveritel'na tistota pohybu bez toho,
aby obraz pdsobil ako cez sInecné okuliare.
Samozrejme, monitor podporuje Adaptive-
Sync, a ma certifikaciu AMD FreeSync
Premium aj NVIDIA G-Sync Compatible,
takZe trhanie obrazu je tiez minulost'oy,
pokial', ale mate grafiku, ktora to celé stiha.
Kapit' si AG246FK6 a pripajit' ho k priemernej
grafickej karte je ako obut' monopost F1 do
zimnych pneumatik. Aby ste z neho dostali
maximum, potrebujete kartu kalibru RTX
5070 (alebo lepsiu) a procesor ako Ryzen 7
7800X3D, inak sa na tych 600+ FPS budete
pozerat' len v benchmarkoch. Co sa tyka
HDR, papierovo ide o certifikaciu VESA
DisplayHDR 400, ¢iZe vyloZene najnizsiu
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ligu. Typicky jas v SDR reZzime sa pohybuje
okolo 350 nitov, Spickovy HDR jas dosahuje
maximalne cca 500 nitov. Na papieri to
nevyzera ohromujlco, ale v praxi je efekt
prekvapivo prijemny a v hrach ako Cyberpunk
2077 dodava obrazu jemny nadych realizmu
skutofné HDR, chyba lokalne stmievanie

aj kontrast OLED ¢i MiniLED panelov, ale

na TN technoldgiu ide o slusny vykon.

Segment 500 Hz+ monitorov je dnes
bojiskom pre Gzku, no vel'mi hlasni skupinu
e-Sportovych nadSencov, ktori merajd
Gspech v milisekundach. Tento model je v
podstate evolGciou svojho 540 Hz sGrodenca
AG246FK, pricom obidva vyuzivaj identicky
Fast TN panel, aky najdete aj v ASUS ROG
Swift Pro PG248QP. Rozdiel je v tom, Ze AOC
ho predava za citel'ne nizSiu cenu a to je
prave ten bod, kde sa takzvane lame chlieb.
Zatial' ¢o ASUS PG248QP sa dnes pohybuje
okolo 1 200 eur a BenQ Zowie XL2586X si
pyta absurdnych 1 400 eur, AOC vstupuje do
hry s cenovkou okolo 700 eur. To znamena,
Ze za rovnaky panel, rovnakd obnovovaciu
frekvenciu a porovnatel'nd kvalitu
spracovania zaplatite az o 40 % menej. MBR+
pritom vo vysledkoch pohybovej Cistoty
nezaostava za ASUS-om s jeho ULMB2 ani
za BenQ DyAc 2, pricom Ziadna z tychto
technolégii nie je tak zasadne revolucna, aby
ospraved|nila dvojnasobnd cenu. Ako vidite,
tak aj v segmente tychto extrémnych hernych
monitorov sa da pondknut' high-end bez
zbytoCne agresivnej cenovej politiky. Tu vSak
prichadza aj druha strana mince. Pri cene 700
eur sa AG246FK6 uz nevyhyba kankurencii,
ktora prichadza z (plne iného sveta a to
konkrétne OLED monitorom s frekvenciou
360 Hz. Tam sa nam naopak karta obracia.
OLED panely ponikajd dokonald ciernu,
nulovy motion blur, prakticky okamzitd
odozvu (0,03 ms) a farebn( presnost', ktord

TN technolégia jednoducho nedokaze
napodobnit'. VV takomto kontexte TN panel
od AOC vyhrava len v dvoch oblastiach.

\/ obrovskej obnovovacej frekvencii a v
teoreticky CistejSom pohybe vd'aka MBR+
Pre profesionalne FPS prostredie je to

pdjde o rozdiel, ktory jednoducho neuvidia.

\ly5Sie som sa vam snazil ¢o najlepsie
opisat' kvality monitoru, ktory nie je uréeny
pre filmowych nadSencov, ani pre tvorcov
obsahu, ale vyloZene pre narocnych hracov.
Jeho kipou ziskate minimalnu latenciu a
maximalnu rychlost'. Ak zvladnete prezit'
kompromis v podobe 1080 p rozliSenia a
vypnete katastrofalne tovarenskeé profily,
dostanete monitor s prekvapivo slusnymi
farbami, bleskovou odozvou a praktickym
dizajnom vratane hardvérového ovladaca,
ktory riesi vacsinu softvérovych bolesti.
NajvacSou zbranou AG246FK6 vsak nie

je tych 610 Hz, ale cena. V segmente, kde
ASUS a BenQ totizto pytaja trojciferné
sumy s prirazkou za logo, AOC ponUka
rovnaky vykon za zlomok ceny.

Verdikt
Rozumna vol'ba pre naroénych hracov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

AOC 700€

+ Dizajn - FullHD

+ Moznosti stojanu - Softvérové

+ Prekvapivo dobry nedostatky
farebny profil - Dizajn OSD

+610Hz

HODNOTENIE: * % % Ky



Otazka: Kol'ko hviezdiciek dostala skrinka v nasej recenzii? Na otazku
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Golden Globes

Uz 83 ro¢nik filmovych a serialovych
cien s nazvom Zlaté Globy mal
tento rok silnd konkurenciu.

Tej dominovali snimok One Battle

After Another, ktory si odniesol az

4 ocenenia za najlepsi film (muzikal
alebo komédia) ale tiez ocenenia v
prestiznych kategoriach ako najlepsi
rezisér alebo scenar. Prelomovy britsky
serial Adolescence si taktiez odniesol 4
ocenenia - za najlepsSiu limitovan( sériu,
ale tiez 3 ocenenia za herecké obsadenie.

Co sa tyka filmovych dram, tie sa niesli
v znameni filmu Hamnet, ktory si
odniesol ceny za najlepSi dramaticky
film a najlepSiu herecku pre Jessie
Buckley. Ocenenie za svoj herecky
vykon v muzskych kategoériach si
odniesol Wagner Moura za film The
Secret Angel a Timothée Chalamet za
komédiu Marty Supreme. Film Sinners,
ktory bol podl'a o€akavani kritikov

>> \/YBER: Miroslava Glassova

jeden z najvacsich favoritov, nakoniec
dominoval len v kategorii za najlepsie
hudobné aranzma a navstevnost'. V
animovanej a hudobnej tvorbe bol potom

podl'a oCakavania vit'azom film z dielne
Netflixu Kpop Demon Hunters, ktory si
odniesol vyznamné sosky za najlepsiu
piesen a najlepsi animovany film.

....................................................................................................................

Tohtorocné nominacie na Oscary
len v mnohych pripadoch kopirovali
vysledky zo Zlatjch Globov.

Film Sinners sa stal jasnym favoritom

sezony s rekordnymi 16 nominaciami, ¢im
prepisal historiu Akadémie, ktor( do teraz
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drzal Peter Jackson a jeho Pan Prstefov.
Odniesol si nominacie od NajlepSieho
filmu a réZie az po herecké a technické
prevedenie. \/ tesnom zavese nasleduje
politicky ladeny film One Battle After
Another, ktory potvrdzuje, Ze Oscary
¢oraz viac ocenuja aktualne témy.

Film Paula Thomasa Andersona

zbiera uznania nielen za réziu, ale

aj za herecké vykony Leonarda DiCapria
a Benicia del Tora. Je zaujimavé

ako vyber Oscarovych nominacii

tento rok balansuje medzi vel'kolepymi
produkciami a intimnymi pribehmi.

Aj ked' by mali byt' nominacie oslavou
rozmanitosti aj tento rok minimalne

v kategorii reZisérov tomu opat' nie je
tak, ked'Ze Chloe Zhao reprezentuje
jedind Zenskd rezisérku.

\/ najddlezitejSej kategorii za Najlepsi
film sa o zlat( sosku pobijd ambiciézne
projekty ako Hamnet, Frankenstein,
Sentimental Value ¢i Marty Supreme.
Timothée Chalamet za posledny
spominany dostal aj nominaciu. Trochu
kontroverzné je, Ze kto nominaciu

za herecky vykon nedostal, bol Paul Mescal
ako mlady Shakespear z Hamneta.
Zenské herecké nominacie nasledne
ponUkajd prevazne silné zenské
vykony — Jessie Buckley (Hamnet),
Emma Stone (Bugonia) ¢i Renate
Reinsve (Sentimental Value).



Ryan Hurst ako God of War

Disney obsadil prvé mena do hranej verzie filmu Na Vlasku.
Hlavné postavy Rapunzel a Flynna Ridera by mali stvarnit'
Teagan Croft a Milo Manheim.

Film bude vznikat' v réZii Michaela Graceyho. Ten planuje zachovat'
hudobné prvky a dobrodruzného ducha animovanej klasiky. Co
fan@sikov zaujima najviac je to, ako sa Gracey rozhodne zobrazit'
vlasky Rapunzel. NepoteSim vas, ale tato informacia este nie je
jasna. Uvedenie filmu eSte nema presny datum ale je scast'ou
pokracujlcej viny projektov, v ramci ktorych sa Disney snazi
prilakat' novl generaciu divakov, ale tiez aj existujdcich fandsikov
pdvodného filmu, na live-action prerabky svajich klasickych filmov.

Ocakavany serial God of War od spoloénosti Amazon
zacina koneéne naberat' formu a dokonca v tychto dfioch
obsadil aj svoju hlavnid postavu Kratosa. Toho si zahra
Ryan Hurst, znamy zo serialov Sons of Anarchy

alebo The Walking Dead.

Pre Hursta ale nejde o prvé stretnutie s touto hrou.

VV minulosti totiZ prepozical hlas charakteru Thora.
Obsadenie Ryana Hursta nezostalo ale bez mensej
kontroverzie a reakcie od fan@sikov hry, ktori by v hlavnej
postave radsej videli herca Christophera Judgea.

Ten je hlasom Kratosa v hernej verzii.

Serialova adaptacia uz teraz sl'ubuje Ze ostane verna
hernej predlohe, ktord definuje nielen brutalita

sveta, ale najmd komplikovany vzt'ah medzi Kratosom
a jeho synom - toto je hlavna herna dejova linka prvych
dvoch dielov, ktoré najviac reprezenujd hracov tejto hry.

Amazon tiez stavil na kvalitny tim, ktory sa na serialy

bude podiel'at’. SG medzi nimi Ronald D. Moore

a na rezisérsku stolicku si sadne Frederick E.O.Toye.

Mena, ktoré sa podiel'ali napriklad na takych kultovych
serialoch ako je Battlestar Galactica, Shogun alebo the Boys.

Amazon uzZ teraz planuje dve sezony tohto serialu ¢o udava
jasny signal a déveru v tato produkciu. Samotna priprava
serialu by sa mala zacat' v marci tohto roku pricom este nie
je jasny datum uvedenia ale najskér pdjde az o rok 2027.

Zaciatkom januara fandsikov MCU prekvapila kratka ukazka
z planovaného Avengers: Doomsday, v ktorom sme mohli
po prvy krat vidiet' Patricka Stewarda v role Profesora X.

Okrem neho majd potvrdeny navrat aj lan McKellen

ako Magneto, James Marsden ako Cyclops

alebo Famke Jansen ako Jean Grey.

Toto oznamenie pdsobi ako silny moment pre fanisikov
a Marvel tymto krokom nesiaha len po nostalgii, ale

po vedomom spojeni dvoch generacii komiksovych ér.
Kratke teasers naznacujl Ze nepdjde len o cameo ale

o plnohodnotny navrat ikonickych postav.
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RECENZIA

FILM

Avatar: Ohen a popol

VEL'KOLEPE KINO, ALE LEN PRIEMERNY ZAZITOK

Treti Avatar s podtitulom Ohef a popol
znovu potvrdzuje, ze James Cameron je
bezkonkurenény vizionar pokial' ide o
filmovy obraz, technoldgie a budovanie
fantastickych svetov. Pandora este nikdy
nevyzerala tak vel'kolepo, detailne a fyzicky
hmatatel'ne. Problém je vSak v tom, Ze ¢im
viac nas film ohuruje vizualne, tym menej
nas dokaze prekvapit' obsahovo. Avatar 3
je totiz v jadre opat' tym istym pribehom,
ktory sme uz videli, len s inym Ziviom,
novym kmenom a este dlhSou minutazou.

Dej sa opat' toci okolo konfliktu medzi
pbvodnymi obyvatel'mi Pandory a I'ud'mi
zo Zeme, ktori planétu drancujd v mene
pokroku, zdrojov a ,civilizacie'. Jake
Sully (Sam Worthington) a jeho rodina
sU znova vtiahnuti do vojny, ktord si
nevybrali, no nemajd na vyber. Po lese
v prvom filme a vode v druhom teraz
prichadza ohen, novy kmen Na'vi, Zijdci
pri sopkach, vedeny charizmatickou,

no krutou Varang (Oona Chaplin). Tato
zmena prostredia vSak v skutocnosti
nemeni samotn( Struktdru pribehu.
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V/Setko sme uz videli

Znova sledujeme to isté: Usl'achtili pdvodni
obyvatelia (Na'vi), zIa technologicky
vyspelejsia I'udska rasa, vnatorné

rodinné konflikty, obeta, vel'ka bitka a
priroda, ktora sa na konci spoji proti
votrelcom. Ak ste videli prvy aj druhy

SN

Avatar film, presne viete, kam tento film
smeruje a Ohen a popol vas v tomto
smere nijako nevyvedie z omylu.

Film sa snazi dodat' pribehu emacie najma
cez postavu Spidera (Jack Champion),
chlapca rozpolteného medzi dvomi

svetmi, ktorého osud je Gstrednym




motorom deja. Tento motiv ,diet'a

medzi dvomi kultGrami’ je zaujimavy a
ma potencial, no Cameron ho spraclva
pomerne povrchne. Namiesto hibSieho
psychologického ponoru dostavame skor
symbolické nalrty a rychle rieSenia, ktoré
maj slazit' hlavne tomu, aby sa dej mohol
presun(t' k d'alSej vel'kej akénej scéne.

Vizualna extaza, ktori
Cameron stale ovlada

A prave akcia a vizual st tym, o Avatar 3
robi skvelym. Sopky, ohen, popol, lietajlice
tvory, obrovské digitalne prostredia a
masivne bitky sG natoCené s neuveritel'nou
preciznost'ou. Kazdy zaber vytvara
skutocne posobivy zazitok. Cameron

ma stale schopnost' vytvorit' svet, v
ktorom by ste sa chceli prechadzat'.

Dizka filmu ako
najvacsi nepriatel’

Problém véak nastava pri dizke filmu.
Takmer tri a pol hodiny st jednoducho

privel'a na pribeh, ktory neprinasa nové
myslienky. Tempo je nerovnomerné,
niektoré pasaze sa zbytocne nat'ahujd
a miestami mate pocit, Ze film sam
nevie, ¢i chce byt' rodinnou dramou,
ekologickym manifestom alebo
Cistokrvnym blockbusterom.

Herecké vykony s( solidne, no malokto
dostava priestor skutocne zaziarit'. Staré
zname postavy s sice stabilné, ale funguja
viac ako archetypy nez ako plnokrvné
charaktery. Zoe Saldana ako Neytiri a Oona
Chaplin ako Varang vsak naozaj vynikaja.
Saldana vnasa do postavy emotivnu

hibku a jej materska laska k det'om je
presvedciva. Na druhej strane, Chaplin ako
Varang je vynikajicim zloduchom, ktory
prinasa do filmu potrebnd dynamiku so
svojou mystickou, temnou energiou.

Pandora je krasna, no
jej pribeh sa opakuje

Avatar: Ohen a popol nie je zlym filmom.
Je to technicky brilantné, profesionalne

natoCené a miestami naozaj vel'kolepé
kino. Zaroven je to vSak film, ktory pdsobi
svojou vlastnou schémou unavene.

Cameron opadt' rozprava ten isty pribeh
o kolonializme, prirode a duchovnom
prepojeni so svetom, len v inom kabate.

Ak hl'adate vizualny Gnik, vel'ké platno
a film, ktory vas na par hodin Gplne
zahlti obrazmi a zvukom, Avatar 3 splni
oCakavania. Ak vSak ¢akate niefo nové,
odvazne alebo prekvapivé, zostanete
skor sklamani. Pandora je stale krasna,
no jej pribeh uz pozname naspamat'.

.Pribeh tretieho Avatara sa
odohrava niekol'ko tyzdnov po
Ceste vody. Rodina Sullyovcov sa
vyrovnava so smrt'ou Neteyama.
Spider ma problém prisposobit’
sa zivotu v Metkayine, co vedie k
rozhodnutiu, Ze rodina uz nemoze
zostat' spolu. Cesty postav sa
rozchadzaji a objavuji nové
regiony Pandory, kde narazia

na klan Tlalim, mierumilovnych
Veternych obchodnikov.

Tento pokoj vSak narusi klan
Mangkwan, Ohnivi I'udia."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
James Cameron Zaner: Akény / Dobrodruzny / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+vizualne efekty - dizka filmu
+ herecké vykony - opakovanie deja
- pribeh bez

hlbsieho vyvoja

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

FILM

Hamnet

SMUTOK, KTORY STVORIL HAMLETA

Film Hamnet je citlivgm filmovym
spracovanim rovnomenného romanu
Maggie O'Farrellovej z roku 2020, ktory
nazera na Shakespearov zivot nie cez
slavu a nesmrtel'né verse, ale cez ticho,
ktoré po sebe zanechala osobna tragédia
- smrt' jeho syna Hamneta. O'Farrellova
vo svojej knihe premenila historickeé fakty
na intimnu rodinnd dramu o rodicovske;j
strate, bolesti a laske, pricom smatok otca
sa v jej podani stava prameniom umeleckej
inSpiracie, z ktorej neskor vyrastol Hamlet.

Filmov{ adaptaciu si do rik pevne
uchopila vyborna Chloé Zhao, rezisérka
znama schopnost'ou nachadzat' vel'ké
emacie v tichu a jednoduchosti. Spolu
s autorkou predlohy prenasa pribeh

do obrazov, ktoré dychajd spojenim s
prirodou a neviditel'ngymi ranami, ¢im
vytvara film, ktory nie je len historickou
dramou, ale krehkou vypoved'ou o tom,
ako sa zo straty zrodi svetové umenie.
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Ako sa rodi laska a rodina

Pribeh Hamneta sa zacina na anglickom
vidieku koncom 16. storocia, kde pribeh
otvara Agnes (Jessie Buckley), Zena, ktorej
kaZzdodenny zivot sa prelina s prirodou,
poverami a magiou, ktord zdedila po
svoje matke. Jej svet je drsny aj nezny
zaroven, nasiaknuty bahnom, bylinami a
intuiciou, ktora ju odlisuje od ostatnych.

Do tohto prostredia prichadza Will (Paul
Mescal), vtedy eSte neznamy mlady

muz, ktory ani netusi, Ze jeho meno raz
preZije starocia a stane sa synonymom
literarneho umenia. Will, syn garbiara,
pracuje v dome Agnes, kde si odpracovava
dlh svojho otca hodinami latinciny. Tu si
vSimne Agnes, ktora sa liSi od inych Zien z
vidieka. Ich stretnutie nie je romantickym
momentom, ale pomalym vzajomnym
vzplanutim. Laska medzi Agnes a Willom
je na td dobu nevSednd, no prirodzena,

vzdorujlca spolo¢enskym ocakavaniam

a normam. Kym okolie vnima Agnes ako
podivn(, skoro az ¢arodejnicu, ktora by vo
svojom veku mala byt' uz davno vydana
a s det'mi, Will v nej vidi partnerku, ktora
mu ako jedina zo vSetkych I'udi rozumie.
Zhao do ich budujiceho sa vzt'ahu vel'mi
dobre zahrnula aj prvky folkloru a vzt'ahu
¢loveka k lesu — tieto prvky tu nesldzia len
ako exteriérova dekoracia, ale jadro ich
spolo¢ného zblizenia a spolupatricnosti.
Tiez sa opdt' hrala so svojim obl'Gbenym
prvkom, ktorym s farebné prevedenia,
symbolické pre jednotlivé postavy.

Pre Agnes je to mysticka ale hrejiva
Cervena a jej odtiene, pricom Will ma
odtiene modrej, ktoré okrem iného
podtrhujd jeho problém sa v Zivote ngjst'.
Naposledy pouzila Zhao tito farebna
symboliku vo filme Immortals kde mali
jednotlivi hrdinovia farby podl'a ¢akier.
Kratko po zacati ich manzelstva



prichadzaja aj deti, ktoré pre nich buduja
pocit domova a bezpecia. Will ale nad'alej
bojuje so svojou identitou a tym, ze by
chcel od Zivota nieco viac. Zo vSetkych I'udi
mu prave Agnes v plnej miere rozumie,
preto sa rozhodne Willa poslat' do Londyna,
aj ked' to znamena Ze ostane na deti sama.
Pokojn( rodinnd situaciu ale zasiahne
smrtel'na choroba. Smrt'ich milovaného
syna Hamneta sa v tomto momente stava
sokujacim a bolestivym centrom filmu.

Takto vznikol Hamlet

Po Hamnetovej strate sa dynamika
Agnes a Willa meni. V tomto momente
film sleduje, ako kazdy z rodicov Celi
svojej bolesti inak. Agnes uz nedokaze
d'alej pochopit' Willovu nepritomnost' a
Gteky do Londyna, Will zasa prechadza
od smtku, cez pocit nenaplnenosti az

po Gtechu v umeni, kde sa zameriava
na pripravu svojej novej dramy.

Agnes neskor opat' nachadza pochopenie

a cestu spat' k Willovi. Je to v momente,
ked' pozera divadeln( inscenaciu Hamleta.
Zhao si nechala tato emocionalne silnd
pasaz na zaver filmu — moment, v ktorom
sa kontext divadelného diela prelina s
hrozostrasnou inspirativnou skutocnost'ou
reality. V tejto scéne Jessie Buckley
potvrdzuje to, ¢o vidime v celom deji filmu,
Ze nie je iba inSpiraciou, ale aj srdcom filmu.

Jej vykon je intenzivny, autenticky a
emocionalne presvedcivy. Paul Mescal
jej vyborne sekunduje a doplia jej
intenzitu a energiu jemnym, hibavym
herectvom, Specifickym smatkom a
tichou zdrzanlivost'ou. Zhao sa vo filme
podarilo dotkn(t' univerzalnych tém

ako laska, strata, tvoriva inSpiracia a
hl'adanie pokoja po rodinnom nest'asti.
Samozrejme, toto sa podarilo aj vd'aka
vel'mi kvalitnej literarnej predlohe. Ak
by sme filmu chceli vel'mi nieco vytknat',
tak by to mohlo byt' pomalé tempo.
Avsak, da sa polemizovat, Ze reZisérka
sa rozhodla zamerat' na emocionalne
vrstvy a nie na rychlost' vyvoja deja.

\/ zavere ostava ocakavanie divaka. Tu si
treba povedat', ze Hamnet nie je tradi¢nym
biografickym filmom, ani jednoducha
historicka drama — ide o poetické az

lyrické filmové dielo, ktoré nemusi sediet'
kazdému. To, Ze je film horGcim adeptom v
tohtorocnych filmovych cenach, sme mali
moznost' vidiet' uz pocas Zlatych Glébov,
kde ziskal hned' niekol'ko oceneni. Uz v
marci sa dozvieme, ¢ mu bude St'astena
nad'alej naklonena aj pocas Oscarov.

~Hamnet od Chloe Zhao nahliada
na mladého Williama Shakespeara
a to, ako najde svoju celozivotni
lasku Agnes. Rodinné St'astie sa
vSak meni na dramu, ktora sa
zaslzi o Gspech jedného z jeho
najvyznamnejsich diel, Hamleta."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2025
Zaner: Drama / Zivotopisny

PLUSY A MINUSY:

+vyborne herecky - pomalsie
vykony a silna dejove tempo
zenska pritomnost - miestami prehnane
+vizualna prevedenie emocie postav
a vizualny styl

HODNOTENIE: * % % Ky

Rézia:
Chloé Zhao
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MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hadzeme
zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
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NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o poirebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools
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