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EDITORIAL

| Koniec je novy zaciatok

Ja neviem, ¢i mam, ale nem6zem si pomoct'. Zatnem proste
klasickou zbierkou klisé. Utieklo to ako voda, dvanast’
mesiacikov, zazltnuty kalendar, odviate vetrom a neviem

Co eSte. Ano, rok s pat’kou na konci je na konci a aj nas magazin
Generation zacina novy kalendarny rok, pozor, pride Sok,
januarom. Prvy mesiac a s nim spajané predsavzatia, z ktorych

.....

svoje motory. O sl'uboch danych samym sebe nebudeme
vobec radsej rozpravat'. Tu, u nas, v lifestyle magazine

s vel'kym G ste totizto medzi priatel'mi a ti dobre chapu
ako t'azké je sa po tom roku dat' nielen fyzicky, ale hlavne
psychicky dohromady. Mame vas radi a preto sme,
napriek vsetkému, stihli pripravit' obsahovo naplnené Cislo
pIné zaujimavej zmesky noviniek. Poznate to — softvér,
hardvér, multimédia, a tak d'alej. VSetko to, kvoli Comu

sa k nam opakovane, mesiac ¢o mesiac, vraciate.

Chcel by som sa vam, v mene celej redakcie, pod'akovat'

za vasu priazen. Co vidim a vnimam, tak vas tesi pestrost'
nasho obsahu, za ¢o som osobne nesmierne rad.

Aj v roku 2026 vam preto méZem sl'Ubit' nielen onu pestrost'
tém a testovanych produktov, ale predovsetkym nasu
neutichajlcu chut' hl'adat' to, ¢o je inde prehliadané.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston € Fractal

@ msis logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Generation | 3



RECENZIA

AUTO

Mitsubishi Outlander PHEV

PRAVA JAPONSKA HRAVOST

Ak sledujete automobilovy priemysel
optikou herného nadsenca, pribeh
Mitsubishi v Europe za posledni dekadu
pripomina vyjvojarske Stadio, ktoré sa po
sérii legendarnych hitov ocitlo v kreativnej
krize. Spomefnme len éru, ked' Lancer
Evolution dominoval rebrickom ako Gran
Turismo v zlatjch €asoch, alebo ked' Pajero
davno pred trendmi definovalo open-world
off-road. Tri diamanty vtedy znamenali
nekompromisny japonsky hardvér, vyladeny
na vykon aj odolnost'. Potom vsak prisli
metaforicky povedané mikrotransakcie

a redizajn. ASX ako prezleceny Captur,

Colt ako takmer Cisté Clio. Pre skalnych
fanasikov znacky zrodenej v krajine
vychadzajlceho sinka to bol ekvivalent
portu obrovskej AAA exkluzivity na mobilny
telefon. Stracala sa dusa a aura, ktora
dekady robila Mitsubishi vynimo¢nym.
Osobne som nesmierne rad, Ze po tom, ako
som mal moznost' minuly rok otestovat'
uvedené franczske kooperacie, sa nakoniec
ku mne dostal aj najnovsi Outlander

PHEV. Nie ako patch, ani ako DLC, ale ako
plnohodnotny sequel. A €o je najddlezitejSie,
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je to opdt' Cistokrvny Japonec. Zatial' ¢o
mensie modely vznikajd v Eurdpe v ramci
tol'ko opakovanej aliancie, Outlander sa
rodi v japonskom Okazaki pod prisnymi
pravidlami filozofie remesla, inZinierstva
a zodpovednosti za kvalitu. Japonci na to
maja slovicko Monozukuri. A akokol'vek
papier a Specialne ten v PR letakoch znesie
vel'a, tak v tomto prevedeni nejde len o
nejaky marketingovy klam. Po tyzdni s
modelom 2.4 Instyle+ 4WD (MY25) mozem
povedat' jediné — S6gun sa vratil a jeho

katana je ostrejSia nez kedykol'vek predtym.

Dizajnéri Mitsubishi postavili Stvrtd
generaciu Outlandera na filozofii I-Fu-Do-
Do teda autenticky a majestatny a vysledok
tomu presne zodpoveda. \V hernom jazyku
to nie je rychly scout ani tichy stealth
operator, ale ¢istokrvny tank, ktorého
nemate na ceste Sancu prehliadnut'.

Kym predchadzajlca generacia pdsobila
uhladene a miestami az prilis nenapadne,
novy model ide jasne inym smerom. S
dizkou 4710 mm a $irkou 1 862 mm sa sice
stale formalne drzi v segmente C-SUV no

vizualne pdsobi ako auto o triedu vyssie.
Predna maska Dynamic Shield uz nie je len
dizajnovy podpis, ale trojrozmerna socha,
kde masivne chrémové prvky zvieraja
Ciernu mriezku chladica ako ochranny

Stit —ja som v tom videl dve cel'uste.
Svetelny podpis je tentokrat rozdeleny do
dvoch Grovni, kde horné Gzke LED pasy
funguja ako denné svietenie aj smerovky a
v testovanej vybave s navyse sekvencné,
takZe svetlo elegantne tecie smerom von
ako nacitavajdci sa progress bar, zatial' ¢o
hlavné adaptivne LED svetla st ulozené
nizSie v narazniku. Musim povedat', Ze v
noci pracujd s presnost'ou chirurgického
nastroja a vyrezavaja protiiddcich vodicov,
zatial' ¢o zvySok cesty nechavajd v plnom
jase. Z profilu jasne vynikne celkova Cistota
ploch a masivnost' siluety, pricom testovany
lak Black Diamond ma v sebe efekt
pripominajdci klavirny lak, ¢im elegantne
predznamenava interiérov{ spolupracu s
Yamahou (o tej eSte bude rec). Dominantou
bo¢ného pohl'adu sd 20 palcové disky vo
vybave Instyle+, ktoré spolu s rozmerom
pneumatik 255 45 R20 vwypifiaji podbehy do



posledného milimetra a davajd autu stabilny
atleticky postoj. Dizajn samotnych diskov

vo mne evokoval turbinové lopatky, a teda
jasny odkaz na Ciastocne elektrifikovany
pohon. Co tu mame d'alej? Funkéné
strieborné stresné lyziny podciarkujd
outdoorovy charakter a jasne hovoria, Ze
Outlander nepatri len do mesta. Zadna ¢ast'
si berie inSpiraciu z legendarneho Pajera
vyraznym hexagonalnym prelisom na
piatych dverach, ktory nahradza niekdajsie
rezervné koleso, kym horizontalne LED
svetla s grafikou v tvare pismena T opticky
rozSirujd karosériu a v noci st okamzite
rozpoznatel'né. Elektrické ovladanie

kufra s bezdotykovym otvaranim funguje
spol'ahlivo a ma presny bod spustenia, takze
netreba za autom tancovat', aby sa dvere

konetne otvorili. Dizajn je celkovo podareny
a je krasne vidiet' z akej kultary vzisiel.

Pod'me sa posadit'. Po otvoreni, na moje
prekvapenie, pomerne I'ahkych dverivas
namiesto tvrdych plastov privita vona koze
a atmosféra, ktorl by ste od Mitsubishi este
nedavno necakali. V/ybava Instyle+ posiva
Outlander do prémiovych vod, kde sa uz
pokojne mdZe porovnavat' s ovel'a drahsimi
vozmi, ktoré som tento rok testoval, pricom
kl'G€ovym prvkom je tu koza. Makka na
dotyk, prirodzene dychajica a doplnena
diamantovym presivanim, ktoré pripomina
interiéry luxusnych limuzin. Palubna doska
je horizontalne vrstvena, obsita makéenymi
materialmi a doplnena poctivou hlinikovou
listou chladnou na dotyk, zatial' ¢o robustny
stredovy tunel s voliCom prevodovky pdsobi
ako ovladaci prvok z leteckého simulatora.
Predné sedadla st v ramci vybavy elektricky
nastavitel'né s pamat'ou a vybavené
skutonou masaznou funkciou s viacerymi
rezimami. PohodIné sa aj na dlhych trasach
a nechyba im ani vyhrievanie a ventilacia. Pri
prezerani vsetkych dostupnych variantov
ma zaujala sedemmiestna konfiguracia

3j pri plug in hybride. Hoci je uZz treti rad

urceny skor pre deti, strategicky ponika
cennd flexibilitu a po jeho sklopeni
vznika vel'korysy batoZinovy priestor
presahujdci 490 litrov, respektive takmer
1400 litrov po sklopeni druhého radu.
Druhy rad je posuvny, s nastavitel'nymi
operadlami, vlastnou klimatizac¢nou
zonou, vyhrievanim a USB portmi na
nabijanie vSetkej palubnej elektroniky

vratane klasickej elektrickej zasuvky. Pred
vodi¢om sa na ¢elnom skle nachadza
plnohodnotny head-up displej a rovnako
musim dat' palec hore aj za digitalne spatné
zrkadlo, ktoré ma kameru umiestnend za
zadnym sklom —Kia EV9 ako aj Hyundai
Santa Fe mali snimac klasicky vonku.

Pred vodi¢om sa nachadza 12,3 palcovy
plne digitalny pristrojovy 5tit s vybornym
rozliSenim, hlbokou giernou a rychlymi
animaciami. Pontka klasicky rezim s
kruhovymi budikmi a vykonovym metrom
namiesto otackomera aj modernejsi
pohl'ad s mapou, asistennymi systémami
a detailnym zobrazenim toku energie. Tu
mozete v realnom ¢ase sledovat' spolupracu
elektromotorov a spal'ovacieho motora.
Centralny infotainment s uhloprieckou len
9 palcov sice vel'kost'ou uz v roku 2025
pdsobi trocha konzervativne a ramiky

s( hrubSie nez by sa patrilo, no systém
samotny je svizny, prehl'adny a spol'ahlivy,
o je za mna osobne ovel'a doleZitejSie.
Bezdrotové Apple CarPlay a Android Auto
fungujd okamzite po nasadnuti a pocas
testu nevypadli ani raz. K dispozicii je aj
vstavana navigacia TomTom s aktualnymi
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mapami, no vacsina lokalnych vodicov asi
aj tak siahne po Waze alebo Google maps v
teleféne. Skutonym vit'azstvom interiéru
je vsak navrat k fyzickym ovladaom
klimatizacie, ktorych mechanicky chod je
presny, hmatatel'ny a umoznuje ovladanie
po pamati bez odpdtania zraku od cesty.
\/ Case, ked' konkurencia experimentuje

s dotykovymi plochami je toto malg, ale
vel'mi d6lezita ukazka zdravého rozumu

a skutoc¢ného pouzivatel'ského komfortu.
\/ kontraste so zdravym rozumom

vSak stoji kolekcia vylozene otravnych
zvukovych bezpetnostnych asistentov.

Pred kazdou jazdou sa tak musite
pomocou spinacov na volante preklikat'
cez menu a povypinat' tie piskajlce
srandy. A ¢o je najhorSie, nie je mozné

to celé nastavit' na jeden fyzicky spinac,
tak ako tomu bolo v mnou nedavno
testovanom voze Colt. Za volantom
umiestneny IR snimac pozornosti vodica
vam nebude tolerovat' ani dvojsekundové
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pozretie sa do spatného zrkadla a
okamzite zacne robit' zvukové scény.

Jednou z najp6sobivejsich noviniek
testovaného modelu je urcite spolupraca
s Yamahou, ktora v pripade Outlandera
neznamena len d'alSie logo v zozname
vybav, ale skutocny posun v kvalite
zvuku. Yamaha totiz nie je len vyrobca
reproduktorov, ale znacka, ktora vyraba
hudobné nastroje a rozumie tak samotnej
podstate vzniku audia, nie iba jeho
reprodukcii a to sa vyrazne podpisuje

na charaktere celého systému. Vo verzii
Instyle+ pracuje vrcholna zostava Dynamic
Sound Yamaha Ultimate s dvanastimi
reproduktormi vratane subwoofera v
kufri, vykovych meni¢ov v A stipikoch a
rozsiahleho DSP spracovania, ktoré aktivne
kompenzuje hluk od vozovky a upravuje
zvuk podl'a rychlosti jazdy — akokol'vek
som mal pocit, Ze dvere s prehnane
I'ahké, tak hluk v kabine je naopak aj pri
vysokej rychlosti minimalny. K dispozicii

s( viaceré zvukové profily a rozdiely medzi
nimi s poCutel'né okamzite. Pri pocivani
pdsobia basy pevne a hiboko bez dunenia,
skdr ako fyzicky tlak nez vibracia plastov,
stredy sG mimoriadne ¢isté s Citatel'nymi
vokalmi a jemnymi detailmi a vysky
ostavajd kultivované aj pri vysokej hlasitosti.
Priestorovy obraz je Siroky a presny do takej
miery, Ze mate pocit, akoby kapela hrala
priamo pred vami. VV porovnani s beznymi
systémami konkurencie pdsobi Yamaha
ovel'a dospelejSie, prirodzenejsie a vyslovene
muzikalnejsie, ¢im robi z Outlandera jedno

z najlepsie hrajicich aut vo svojej triede.

Pod kapotou testovaného vozu pracuje
benzinovy Stvorvalec 2.4 MIVEC, ktory sice
ponudka vykon 98 kW, no v praxi funguje
prevazne ako generator energie pre
batériu a elektromotory, pricom kolesa
mechanicky pohana len pri vysokych
rychlostiach, alebo pri plnom zat'azeni v
paralelnom hybridnom rezime. Skuto¢n(
silu vSak tvoria dva elektromotory, predny
s vykonom 85 kW a zadny so 100 kW, ktoré
spolone davajd systémovy vykon 225 kW
a mohutny kratiaci moment. Vd'aka tomu,
Ze zadny motor je silnejsi nez predny,
pdsobi auto pri akceleracii prirodzenejsie,
stabilnejSie a bez neprijemného t'ahania
za volant — spominate si ako som svojho
Casu za t'ahanie volantu kritizoval KGM?
Najvacsim technologickym posunom

pre rok 2025 je nova batéria s kapacitou
22,7 kWh, ktora spolu s vylepsenym
kvapalinovym chladenim a tepelnym
Cerpadlom vyrazne zvysuje efektivitu
najma v zime. Papierovo sl'ubuje dojazd
az 86 kilometrov a v realnych mestskych
podmienkach sa bez problémov dostava
cez 70 kilometrov Cistej elektrickej jazdy,



pracovného tyzdna prakticky bez kvapky
benzinu. Mitsubishi si zaroven, za mna
stale prekvapivo, nad'alej drzi rychlonabijaci
Standard CHAdeMO popri klasickom Type
2, ¢o umozAuje rychle doplianie energie
na vel'kych verejnych staniciach, ale aj
vyuzitie vozidla ako zalozného zdroja pre
domacnost'. Treba v3ak jednym dychom
dodat', ze CHAdeMO dnes nenajdete

na vsetkych stojanoch, kde je skér DC
Standardom CCS. Na rychlonabijacke sa
batéria dostane na 80 percent priblizne za
38 min(t, takZe pocas bezného nakupu si
bez problémov doplnite elektricky dojazd
na d'alSie dni, kazdopadne aj tu sa do toho
pochopitel'ne miesa vel'a premennych.

Outlander PHEV je auto s dvoma
diametralne odlisSnymi tvarami a jeho realna
spotreba zavisi vylu¢ne od toho, ¢i ho beriete
ako plug in hybrid alebo len ako t'azky full
hybrid. VV idedlnom scenari, ked' pravidelne
nabijate doma alebo v praci, sa spotreba
elektriny pohybuje okolo 23 az 25 kWh na
100 kilometrov. Pri beznej domace; tarife
to znamena priblizne tri a pol eura na sto
kilometrov a realny elektricky dojazd okolo
70 kilometrov — teda kazdodenné jazdenie
prakticky bez benzinu. V momente, ked'
sa batéria vybije, Outlander funguje ako
klasicky hybrid, no v meste a na okreskach
si vd'aka silnym elektromotorom stale ¢asto
pomaha elektrinou a spotreba benzinu sa
drzi okolo 6,5 aZ 7 litrov na 100 kilometrov,
¢o je na 2,1 tonové SUV so Stvorkolkou
vyborna hodnota. Na dial'nici pri 130 km/h
uz fyziku neoklamete a spotreba stipa

na priblizne 9 litrov, takZe na kazdodenné
dlhé presuny naprieC republikou to nie

je Gplne idealny spolocnik. Z pohl'adu
vlastnictva je Outlander sice drahsi na
kdpu, ale mimoriadne lacny na mestska
prevadzku. Zaroven t'azi zo zjednoduSenej
techniky spal'ovacieho motora bez

turba a klasickej prevodovky, ¢o sl'ubuje
vysoka spol'ahlivost' a dihd Zivotnost'.
\/d'aka silnej rekuperacii vydrzia brzdy
pokojne aj viac nez 100 tisic kilometrov.

\lysSie spominany pohon vsetkych kolies S
AWC nie je v Outlanderi len marketingova
nalepka, ale priame dedicstvo z éry
Lanceru Evolution prenesené do sveta
elektromotorov, kde dokaze reagovat' v
milisekundach namiesto mechanickych
oneskoreni klasickych Stvorkoliek. V praxi
to znamena, Ze pri najazde do zakruty
systém jemne pribrzdi vnatorné kolesa

a posle viac kratiaceho momentu na tie
vonkajsie, stabilizuje rozdelenie vykonu a
pri vyjazde sa silnejsi zadny elektromotor
postara o eliminaciu nedotacavosti a
nasledné razantné zrychlenie. /ysledkom
je az prekvapujlca agilita t'azkého SUV,
ktoré v zakrutach pdosobi citel'ne I'ahsie,

nez v skutocnosti je, a vodi¢ ma pocit, ze

mu technoldgia nenapadne pomaha trafit'
idealnu stopu ako jemny aim-assist v FPS
hre. Charakter auta sa da d'alej menit' cez
sedem jazdnych rezimov — od vyvazeného
Normal, cez Gsporné ECO a ostry POWER,
az po asfaltovy rezim Tarmac. Ten preferuje
zadny nahon a robi z Outlandera na
kl'ukatych cestach necakane zabavné auto.
Dalej tu mame rezimy Gravel Snow a Mud,
ktoré davajd samozrejme zmysel mimo
spevnenych ciest. Podvozok je naladeny
skdr eurdpsky, teda tuhsie a stabilne,

a hoci na 20 palcovych kolesach citit'

ostré nerovnosti, v meste aj na rozbitych
okreskach pbsobi auto istym a dospelym
dojmom. Brzdovy systém je sice vykonny,
no skutocnd radost' prinasa praca s
rekuperaciou pomocou padiel pod volantom.
Vodi¢ si nimi voli intenzitu spomal'ovania —
od vol'ného plachtenia az po silné brzdenie
motorom. VV meste sa tak da jazdit' takmer
jednym pedalom, pricom kazdy spomal‘ovaci
manéver zaroven dobija batériu a meni
beZna jazdu na navykov( technickd hru s
energiou. Akonahle si uvedomite, ak( Sirokd
variabilitu jazdy vam toto auto ponuka,
zacne vas neskutocne bavit', vylozene sa

s nim budete chciet' hrat' a skisat' nové a
noveé veci. Toto je ta prava japonska hravost'.

ESte nez sa dostaneme ku finalnemu
hodnoteniu, pod'me si eSte rozobrat'
konkurenciu. Segment plug in hybridnych
SUV je dnes dostatocne preplneny a
Outlander PHEV tu nevystupuje ako
outsider, ale ako pInohodnotny boss fight
pre skisenych veteranov. Proti Toyote RAV4
PHEV sice stoji mierne slabsia dial'ni¢na
efektivita, no Mitsubishi kontruje citel'ne
luxusnejsim interiérom lepSim odhlu¢nenim,
modernejsim infotainmentom a hlavne
sedemmiestnou konfiguraciou, ktort Toyota
vdbec neponika. V porovnani s Mazdou

CX 60 PHEV hra Outlander na podobn
prémiov( strunu. Ma vacsiu batériu, citel'ne
lepsT elektricky dojazd a komfortnejSie
naladeny podvozok, kym Mazda sice boduje

zadnym nahonom a dizajnom, ale ¢asto
schytava kritiku za tvrdost' a nervozne
reakcie. Naproti tomu Skoda Kodiaq iV
zaujme obrovskou batériou a papierovym
dojazdom cez sto kilometrov, no v plug in
verzii prichadza len s prednym nahonom.
Pre kazdého, kto jazdi v zime na hory, je
to zasadna slabina, zatial' ¢o Outlander
ponlka plnohodnotné S AWC ako Standard.
\/ praxi tak Mitsubishi nestavia len na
Cislach, ale na vyvazenom mixe komfortu
techniky elektrického dojazdu, pohonu 4x4
a kazdodennej pouzitel'nosti, ktory mu v
tomto segmente dava vel'mi silnd poziciu.

Mitsubishi Outlander PHEV je za mfa jedno
z najkomplexnejsich plug-in hybridnych SUV
na trhu. Pon(ka realny elektricky dojazd
cez 70 km, Spickovy pohon vsetkych kolies
S-AWC, prémiovy interiér aj s moznost'ou
masaznych sedadiel a vynikajice audio od
Yamahy. Ako jeden z mala v segmente ma
DC rychlonabijanie (aj ked' len CHAdeMO) a
zaroven 7 miest na sedenie. Nie je lacny a
na dial'nici bez batérie spotrebuje viac, no
ako univerzalne rodinné auto pre mesto

aj vikend je mimoriadne silny hrac.

Verdikt

Ak hl'adate technicky dospelé, univerzalne a
poctivo japonské PHEV SUV bez zasadnych
kompromisov, Outlander je jeden z
najsilnejsich kandidatov vo svojej kategorii.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mitsubishi 51 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Posobivy dizajn - \/y&Sia spotreba

+ Priestrannost’ na dial'nici pri
interiéru vybitej batérii

+ Infotainment

+ DC nabijanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

AUTO
Kia Sportage

KAMERA, KLAPKA, KIA...

Spolocnost' Kia prichadza s
modernizovanym Sportage pre modelovy
rok 2026, a tentoraz si v Gvode pomézem
filmovou tematikou. Kym piata generacia
posobila ako odvazny film, ktory Sokoval
vizualnou extravaganciou, aktualny
facelift je jeho poctivy Director's Cut, a

teda uhladenejsi, dotiahnutejsi a s lepSie
zvladnutou réZiou v ramci detailov. A ked'
uz sme pri filme, dnes sa na Sportage
nebudem pozerat' ako na obycajny
spotrebi¢ na presun z bodu A do bodu

B. Pojmem to skor z pozicie filmového
kritika sediaceho v pritmi garaze a pod
nednovym svetlom si spolocne rozoberieme
kazdy zaber, kazdy strih aj kazda pouzitl
rekvizitu. Testovana verzia 1.6 T-GDi AWD
so 7-stupiiovou dvojspojkovou prevodovkou
vo vybave GT-Line tu jasne hra rolu akéného
hrdinu. Nie je to ekologicky zmysl'ajica
snehova vlocka ani Gsporny komparz, ale
poctivy benzinovy charakter s turbom,
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Stvorkolkou a roztrhanym bielym tielkom.
V nasledujcich, a ako je uz mojim zvykom
neortodoxne poskladanych kapitolach, sa
pozrieme na vypravu v podobe dizajnu, na
kaskadérske kisky jazdnych vlastnosti, na
praktickeé rekvizity v interiéri a kufri aj na
postprodukciuy, teda vybavu a technologie.
Pohodline sa usad'te, ked'ze premietacka uz
beZi a logo Kia prave zasvietilo na platne.

Ak bol pévodny Sportage piatej generacie
tak trochu experimentalny art-film,

ktory publikum rozdelil na dva tabory,
facelift MY26 posobi ako Cistokrvny sci-fi
vel'kofilm v Style Denisa Villeneuvea. Vel'a
emacii, vel'a formy, ale sli¢asne aj pevna
rezijna ruka. Dizajnovy jazyk konecne
dozrel a nepdsobi uz ako nahodny zhluk
roznych napadov, ale skér ako ucelena
vizia. Najvacsi dejovy zvrat prichadza
vpredu, kde najdeme bumerangové denné
svietenie a novy systém hviezdnej mapy

inSpirovany modelmi EV9/EV6. Ten stavia
na vertikalnych svetlometoch ramujicich
masku ako strazne veZe nejakej futuristickej
pevnosti. Prave tieto veze auto opticky
rozSiruja a pridavajd mu pri pohl'ade spredu
autoritu, akoby si nas pomyselny hrdina
medzi dielmi odskocil na rok do posilky a
vratil sa s hranatejSou sankou. VV GT-Line
Uprave necakajte Ziadnu biZzutériu v podobe
lacného chromu, ked'Ze ten tu nahradza
klavirna Cierna s ostrymi liniami efektne
pohlcujdcimi svetlo. Spodné nasavacie
otvory sU SirSie, agresivnejSie a vyzerajd,
akoby siich dizajnéri pozicali z pradovych
motorov lietadla. S dizkou 4 540 mm
pbsobi Sportage z profilu ako Sprintér
zakl'aknuty v blokoch, a19-palcové disky
GT-Line s efektnym geometrickym vzorom
mu davaja eSte vyraznejSi technologicky
gmrnc. Cierne lemovanie podbehov a
prahov nam d'alej znizuje optické t'azisko,
3j ked' svetla vyska ostava na drovni



beZného mestského SUV (cca 170 mm).
Zadok si nechava zakladny tvar, no svetla
dostali rovnako mensie (pravy. Tensia a
ostrejSia LED grafika a hlavne prepojenie
pomocou Gzkej listy naprie¢ celym kufrom
zozadu krasne opticky rozSiruji toto za
mna celkovo vizualne pdsobivé auticko.

Po otvoreni dveri sa scéna presiva logicky
do kokpitu, ktory by pokojne obstal aj

ako mostik Enterprise v modernom Star
Treku. Kia tu totizto trafila mix futurizmu a
praktickosti, kde sa dominantou stal vel'ky
zakriveny panel s dvojicou 12,3-palcovych
displejov. Zakrivenie nie je len nejakym
prvoplanovym efektom, ale predovsetkym
ergonomicka finta, ked'Ze informacie

sU natocené k vodiCovi a kabina vas tak
prijemne obkolesi vSetkou tou modernou
technikou. Kia softvér som chvalil uz
opakovane pri testoch ovel'a drahsich aut
tejto automobilky a je prijemné zistit', Ze
ani pri Sportage sa kvalita nijako nemeni,
ba Co je super, dokonca nastal aj nejaky ten
upgrade - akokol'vek si mdZete nastavit'
rozne makra na fyzické spinace volantuy,
tak napriklad pre mnAa vzdy otravné pipanie
asistentov prekrocenia rychlosti teraz viete
jednoducho umléat' pridrzanim tlacidla
Mute, Co je perfektna a prakticka vec.

Palubna doska kombinuje makcené plasty,
kovové prvky a v GT-Line s Premium
Packom aj alcantaru na vyplniach dveri,
takZe to nepdsobi ako lacna kulisa, ale ako
poctivo postavena scénografia. Tu nam
vSak na scénu vtrhava zloduch menom
Piano Black. Povrchova Gprava, ktora sice
vyzera skvelo, avsak to len do momentu
nez sa na nu zadivate po par tyzdnoch
jazdenia. Nasledne uz nebudete robit'

ni¢ iné len pocitat' Skrabance a lestit' ten
ako tak zachovany zvySok. Na stredovej
konzole okolo volica prevodovky sice
funguje presne ako odrazové efekty od J.
J. Abramsa, avsak, ako som uz spomenul,
nebude to trvat' dlho a zane vam to celé

liezt' na nervy. Volant preSiel redizajnom
do dvojramenného Stylu aky najdeme

u EV6 a ma rovnako hruby veniec, ale
hlavne rozumne rozloZené fyzickeé tlacidla
- Ziadne dotykové plésky, ktoré si omylom
aktivujete pri kazdom prudSom zatocent.

Ked' uz spominam EV6, tak tou sa v ramci
Sportage dizajnéri evidentne inSpirovali

aj pri tvorbe stredového tunela. Nie len

Ze je ovladanie smeru jazdy identické
(obrovské a prémiovo pdsobiace ozubené
koleso), ale rovnako tak identicky je aj
dotykovy panel od klimatizacie, respektive
ovladania mimo stredovej obrazovky.
Nemajte vSak strach, nastavovanie teploty
pre vodica a spolujazdca je mozné aj
pomocou dvoch fyzickych koliesok. Co

sa tyka vysokej Grovne pohodlia, tak to v
GT-Live vybave zabezpecuji ventilované/
vyhrievané a elektricky nastavitel'né
kresla potiahnuté kombinaciou syntetickej
koZe a uz spominanej alcantary. O
zvukov( kulisu sa stara prémiové audio
Harman Kardon s 6smimi reproduktormi,
externym zosilfovacom a subwooferom
v kufri, priom v praxi pontka hutny,

plny prejav s pevnymi basmi a cistymi

vyskami, takze aj bezné pocavanie v
aute zrazu posobi o triedu dospelejSie.

Pod kapotou sa nachadza benzinovy
Stvorvalec 1,6 T GDi s vykonom 180 koni

a krdtiacim momentom 265 Nm, v tomto
prevedeni bez mild-hybridu. Z praktického
hl'adiska to znamena jednoduchsiu techniku
a o nieo I'ahSie auto, no zaroven aj vyrazne
menej okamzZitej akceleracie v porovnani
so starSou verziou, ktora mala elektrickd
vypomoc. Musim vam povedat', Ze po

tom, ako som mal v ramci testov za sebou
viacero Cistokrvnych elektriciek som si na
toto lenivé rozbiehanie musel dlho zvykat'.
Motor vSak zostava prijemne kultivovany,
tichy a na bezné jazdenie pbsobi dostatocne
pruzne, pricom pri dlhSej zat'azi pomaha aj
medzichladi¢ turba, ktory lepSie drzi vykon
v teplejSej prevadzke. Systém pohonu
vsetkych kolies (AWD) v Sportage vyuziva
elektrohydraulickd medzinapravova spojku.
V/ beznych podmienkach sa auto sprava
ako predokolka, ¢o Setri palivo. Akonahle
vSak senzory zaznamenaja preklz prednych
kolies (alebo pri prudkej akceleracii, ¢i

jazde v zakrute), systém v zlomku sekundy
posle krdtiaci moment na zadnd napravu.
Reakcie sa rychlejsie ako klapka na zaciatku
zaberu. Tento systém sice nie je stavany
na prechod Saharou ked'Ze nema uzavierky
diferencialov ani redukciu, ale v kontexte
.mestského dobrodruha”, ktory sa v zime
potrebuje dostat' k lyziarskemu stredisku
po zasnezenej ceste, alebo prejst' po
rozmocenej pol'nej ceste k chate, funguje
excelentne. Funkcia Terrain Mode (sneh,
blato, piesok) d'alej upravuje logiku trakZnej
kontroly, prevodovky a reakcie na plyn,

¢im maximalizuje pril'navost' na réznych
povrchoch. Sedemstupriovy dvojspojkovy
automat radi vo vSeobecnosti hladko, avsak
ako som spomenul, tak pri rozjazdoch vzdy
nastane kratke zavahanie. V Sportovom
rezime dokaze prevodovka fungovat' ovel'a
ZivSie a dynamickejSie. Spotreba sa ustalila
v priemere na 9 litrov na 100 kilometrov. V
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meste sa dalo jazdit' priblizne o jeden liter
menej, no na dial'nici pri tempe nad limit vie
ist' spotreba bez problémov cez 11 litrov.
Nie je to rekord v triede, lenZe kombinacia
vykonu a neraz aj pohonu vsetkych kolies si
jednoducho vypyta svoju dan. Pozitivom je
dostatocne vel'ka az 54 litrova nadrz, ktora
vam pri normalnom tempe bez problémov
umozni najazdit’ viac nez 600 kilometrov.

Jazdny prejav Sportage GT-Line by som
jednym slovom oznacil ako dynamicky.
Podvozok je sice mierne tuhsi, no vel'mi
dobre vyvazeny a v praxi pdsobi dospelejSie,
nez by ste od SUV tejto triedy cakali. Vpredu
pracuje MacPherson, vzadu viacprvkova
naprava a v tejto vybave hra vel'kd rolu
elektronicky riadené pruZenie, ktoré
priebezne meni charakter timicov podl'a
povrchu aj tylu jazdy. V komfortnom
reZzime auto pekne filtruje kratke nerovnosti
a kabinu drzi mimo chaosu slovenskych
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ciest, pricom zaroven nestraca kontrolu

ani v rozbitych zakrutach a drzi stopu

s prekvapivou istotou. Po prepnuti do
Sportového rezimu pritvrdi, zmensi naklony
karosérie a ochotnejSie sa oprie do zakruty,
pricom pomaha aj jemné pribrzd'ovanie

kolies, ktoré timi typickd SUV nedotacavost'.

Vel'kym plusom po facelifte je odhlu¢nenie,
pretoZe aj pri 130 km/h je aerodynamicky
hluk nizky, motor pri ustalenom tempe
takmer nevnimatel'ny a vyraznejsie sa
ozvl najma 19-palcové pneumatiky

pri jazde po nespevnenom povrchu.

Co sa tyka priestoru pod vekom piatych
dveri tak v spal'ovacej verzii mame kufor o
vel'kosti 591 litrov s tym, Ze jeho priestor
je vel'mi dobre vyuZitel'ny, ked'ze ma
pravidelny tvar bez zbytocnych vyénelkov
a nakladacia hrana je v rozumnej vyske.
Po sklopeni druhého radu sedadiel ziskate
1780 litrov. Zadné operadla s navyse

(

delené v pomere 40:20:40, takze si viete
sklopit' len stred a prestrcit' lyZe Ciiné dIhé
predmety, priom stale odveziete Styroch
I'udi, a praktické je aj sklapanie packami
priamo z kufra, ktoré spravi z prestavby
interiéru otazku par sekand. Po sklopeni
vznikne takmer rovna plocha s miernym
stdpanim, takze vel'ké krabice, koCik alebo
aj ndzové prespanie sa tu dajd zvladnut'
bez akrobatickych vykonov. K tomu pridajte
12V zasuvku, haciky na tasky, jasné LED
osvetlenie, dvojité dno na drobnosti a
povinn{ vybavu, a v tejto vybave dokonca
3j elektrické ovladanie piatych dveri.

Po siedmych dioch jazdenia mam jasno.
Nova Kia Sportage v uvedenej motorizacii
je rozumnou vol'bou pre rodiny, ktorym
elektrifikacia automobilového priemyslu
stale ni¢ nehovori. Za prijatel'nd sumu
dostand vizualne pdsobivé moderné
auto s tradicnym motorom a na konci
dna tak ocenia nie len priestor a pohadlie
pocCas jazdy, ale aj slusna spotrebu.

Verdikt

Vizualne a technicky uhladenejsi a hlavne
dospelejsi benzinovy SUV poctivec.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Kia 45 090€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort pre posadku - Lenivost' pri rozjazde
+\/yvazeny podvozok, - Piano Black ako
dobré odhlu¢nenie magnet na Skrabance
na dial'nici - Spotreba na dial'nici
+ Priestranny kufor

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

AUTO

Xpeng P7

ELEKTRICKY MAGNUM OPUS

Viete, kde sa aktualne rodi budiicnost'
automobilov? Ak si myslite, Ze v Nemecku,
Japonsku alebo Kalifornii, je ¢as zbystrit'
pozornost'. Nové pravidla sa totiZ pisu v
¢inskych technologickych huboch ako Kanton
a Sen-¢en. Jednym zo silnych symbolov tejto
pre nas nesmierne vzdialenej technologickej
kultdry je aktualne aj v nasich koncinach
distribuovany model vozidla XPeng s
oznacenim P7. Aby ste pochopili XPeng,
nemozete mysliet' na tradiénd automobilku.
Predstavte si firmu zrodend v cloude, ktorej
DNA naprogramoval He Xiaopeng, muz,
ktory neprichadza zo sveta motorov, ale z
digitalnej smrste internetového boomu a z
prostredia giganta Alibaba. Jeho vizia bola uz
od prvej idey jasna; auto nie je len stroj, auto
je inteligentné zariadenie na kolesach. Preto
XPeng nezacinal s plechmi a zvarackami, ale
s kodom a umelou inteligenciou. Ich auta

si v prvom rade sofistikovany softvér, ktory
ovlada o ni¢ menej kvalitny hardvér. Za mna

si to jednoducho smartfony, do ktorych
moZete nasadnit' a uz v roku 2025 pocitit'
zablesk budicnosti automobilovej prepravy.
Ambicie XPengu sa totizto nekoncia pri
cestach tak ako ich pozname dnes. Ich
investicie do dcérskej spolocnosti XPeng
AeroHT, ktora vyvija lietajiice auta a eVTOL
(elektrické lietadla s vertikalnym vzletom

a pristatim), nie sa len sci-fi rozmarom.

Uz dnes maj tisice predobjednavok na
vozidlo kombinujice Sest'kolesovi dodavku
s odnimatel'nym dronom pre pasazierov.

K tomu si pripo€itajte vjvoj humanoidnych
robotov menom Iron, pomahajicich pri
vyrobe v ich tovarinach. XPeng jednoducho
nemysli v kategériach aut, ale v kategériach
komplexného ekosystému inteligentnej
mobility. Model P7 je tak len jednym dielikom
ovel'a vacsej a ambici6znejSej skladacky.
Najsilnejsi dokaz, ze tento ich pristup
skuto¢ne meni zavedené tradicie produkcie
vozidiel potvrdil aj samotny Volkswagen,

symbol nemeckého inzinierstva. Ten totizto
pred casom zaklopal na dvere XPengu a
vznikla investicia 700 milionov dolarov,

ktora rozhodne z ich strany nebola len o
peniazoch. Bolo to priznanie. Priznanie, ze po
desat'rogiach, ked' svet uéil Cinu, ako vyrabat'
autd, prichadza historicky zlom a veci sa
menia. Dnes sa nemecky gigant uci od
desat'rocného €inskeho startupu. Ak chcete
vediet', ako dopadol mgj viac ako tyzdnovy
test vozidla P7 od XPengu rozhodne

vam odporiicam pokracovat' v itant.

Akokol'vek je uz dnes vo svete predstavena
nova generacia modelu P7, my sa eSte
spolocne porozpravame o tej, v Gvodzovkach
starSej, avsak kvalitativne preskakujicej
predavanych elektromobilov. S dizkou 4

888 mm a masivnym razvorom 2 998 mm
je P7 prosto impozantny kus auta, ktory
svojimi proporciami patri do vysSej strednej
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triedy. Dizajn je esenciou minimalistickej
elegancie. Ziadne zbytotné prelisy, ziadne
faloSné otvory. Len ¢isté, plynulé linie, nizka
silueta (1 450 mm), zapustené kl'ucky a jasne
identifikovatel'ny svetelny pas X-BOT, ktory
sa tiahne celou Sirkou prednej a zadnej Casti
a slizi ako komunikagny nastroj. V ¢om
konkrétne? Pulzuje pri nabijani ¢i odomykani.
Je to auto, ktoré vyzera, akoby prave zislo

z filmového platna Cyberpunkového

trhaku formatu Blade Runner. Ja viem, ja
viem. Tato metaforu tu uz posledny rok
ohybam pomerne tasto a nemajte strach,
uvedomujem si to. Aj preto som tentokrat

v podnadpise siahol po pojme Magnum
opus, ale k tomu sa eSte len dostanem. P7
je skratka vizualne fascinujici sedan, priam
obsesivne upriameny na ¢o najdokonalejSiu
aerodynamiku. Mnou testovana verzia
Performance prinasa dvere s automatickym
dovieranim a bezramové uloZenie okien
(toto sa v cenovej relacii 55-tisic, o bola
cifra testovanej vzorky, dnes da povazovat'
za raritu). Spominam to zamerne, ked'ze
XPeng ma v predaji aj verziu s nazvom Wing
Edition, ktora miesto tradi¢ného systému

otvarania dveri prinasa v prednom rade zdvih

smerom hore, a teda v §tyle Lamborghini. Co
sa tyka kvality spracovania karosérie v ramci
exteriéru, nemam doévod P7 ¢oi len trocha
hanit'. VSetko k sebe pasuje, tak ako ma.

Ona minimalisticka 6da pokracuje aj po
nasadnuti. Palubna doska je zredukovana
na dva displeje a dostatocne vel'ky volant, ¢o
vpredu vytvara pocit obrovského priestoru.
Materialy ako Nappa koZza (priplatkova
verzia) a makéené plasty pdsobia na dotyk
aj na pohl'ad prémiovo, bez akéhokol'vek
praskania pocas jazdy. Priestor na zadnych
sedadlach je adekvatny, ale vzhl'adom na
takmer trojmetrovy razvor by ¢lovek predsa
len asi ¢akal o nieco viac. Kazdopadne, co
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sa tyka priestoru pre Soféra a spolujazdca,
ktorych rozdel'uje giganticky stredovy tunel
s mnozstvom odkladacich priestorov, tak
pohadlie a priestor je bezkonkuren¢ny.
Rovnako hodnotim ozvugenie znacky
Dynaudio, ktoré tu prezentuje vysivajlce
sa reproduktory v rohoch prednej palubovky
ako aj reproduktory umiestnené priamo

v sedackach - pocas telefonovania,

mate moznost' si vychutnavat' krasne
zrozumitel'né 3D audio. Zvuk v kabine je
celkovo dobry, hlavne aj preto, Ze auto je od
zvysku sveta takmer dokonale odhlu¢nené
a gj pri jazde na dial'nici si so svojimi
spolujazdcami mozete pokojne zahrat' na
tichG postu, ale necakajte, ze dojde na nejaké
vtipné veticky. Mame tu vyhrievanie ako aj
odvetravanie sedadiel (v ramci fikania na
zadok, tak ide vyhradne len o predny rad),

Qi nabijatku s protiSmykovym povrchom
ur€enou aj pre skladacie telefony a sklenent
strechu so zatmavenim. Pri hordcich drioch
moze byt' prave material strechy trocha
problém, ale zase na druhd stranu, absolGtne
dokonala (opakujem; dokonala a dokonalo

fungujlca aplikacia bez latencie) vam
umoznuje toto autitko ovladat' z druhého
konca sveta, a tak si ho viete vychladit' s
patricnym predstihom. Ked' uz spominam
aplikaciu, ktora tak vel'mi glorifikujem,
trocha sa pri nej zdrzim. Ovladat' vozidlo na
dial'ku je dnes Coraz CastejSie a v pripade
elektromobilov Specialne. XPeng vsak z
pozicie vlastnej filozofie musel predsa len
priniest' nieo viac nez nastavenie nabijania,
predohrev a zmeny teploty v kabine. Tato
firma vam tak dava moznost' hybat's
autom, aj ked' v iom nesedite (vyborné
pocas parkovania v tesnych priestoroch),
odomykat', zamykat', blikat', trabit', otvarat'
kufor, nahravat' z kamier na USB a urcite

by sa naslo este nieco, ¢o som si pocas

tych 6smich dni nestihol vSimnat'.

VSetky systémové procesy pritom ovlada
Qualcomm Snapdragon 8155 aj za asistencie
grafického procesoru, ktory mozete korigovat'
cez operacny systém Xmart. To nas teraz
pekne vratilo spdt' prave k hlavnej dotykovej
obrazovke. Necelych patnast' palcov vel'ky




panel usadeny elegantne a trocha netradicne
hlboko do stredu palubovky nema okolo
seba Ziadne fyzické spinace. Pravdou vSak
je, ze akokol'vek som zastanca klasického
spdsobu ovladania aut, P7 ma ohdril v

tom, ako efektne vyuZiva to minimum
tlacidiel na volante a pod nim. Dve rolovacie
kolieska a zopar spinacov vam v kombinacii
s intuitivnymi vrstvami staci na rychlu
obsluhu zakladnych funkcii vozu a vSetko
ostatné viete v sekunde prepn(t' priamo na
spominanej obrazovke - aj tu plati, Ze Ziadna
latencia alebo oneskorenie pri interakcii vas
nebude otravovat'. Ak by som vam teraz mal
sem vypisat' vsetky softvérové moznosti
testovaného vozidla, recenzia by sa obsahovo
zmenila na roman od nejakého ruského
autora. Preto teraz vymenujem len to, Co
povazujem za dblezité. Grafické rozhranie

je vizualne Stylizované ako OS v mobilnych
telefénoch. 360 stupfové kamery ostré ako
britva umoznujd softvéru nielen riadit' auto
v ramci autondmneho rezimu, ktory nam EU
v scasnosti dovol'uje (tu ide o XPilot 2.5),
ale sG¢asne aj zobrazovat' 3D model diania
okolo vozu s patricnym dérazom na detail.
Nechyba tu klasicky internetowvy prehliadac,
moznost' sledovania videi (pokojne aj

pocas jazdy), aplikacie od vymyslu svetaa v
neposlednom rade dokonca modus uréeny
na meditovanie. Kazdy jeden den, ¢o som v
P7 sedel, som vlastne nasiel nie¢o nové, o
ma v ramci nastaveni a moznosti prekvapilo.
Takto si predstavujem bud(cnost'.

Nez si spoloCne preberieme jazdné vlastnosti,
pod'me sa pozriet' este na kufor. Ked' sa na
XPeng P7 pozerate z boku, jeho pozvol'na
klesajdci profil strechy by vas mohol zvadzat'
k tomu si mysliet!, Zze ide o takzvany liftback,
a Ze sa kufor otvara sG¢asne so zadnym
oknom. Realita je vSak taka, Ze ide naozaj o
sedan. Kufor s objemom 440 litrov je skor
priemerny a v tejto triede vas nijako zasadne
neoh(ri — navySe pristup do jeho zadnej Casti
je limitovany konceptom sedanu. Dal$im
problémom je skutocnost', Ze eurdpska verzia
P7 nema frunk. Jeho miesto zabralo tepelné

Cerpadlo, ktoré je Standardnou vybavou a
zvySuje efektivitu v chladnom pocasi. Je to
logicky a prakticky kompromis, ktory ale
ubera moZnost' uloZenia veci v prednej ¢asti
vozu. Prave tam sa skryva slusny elektricky
zaklad, ktory je na Slovensku dostupny v
dvoch hlavnych verziach. Long Range RWD
ponUka pohon zadnych kolies s vykonom
203 kW (276 k), kratiacim momentom 440
Nm a zrychlenim na stovku za 6,7 sekundy,
zatial' ¢o vykonnejsia AWD Performance
pridava pohon vsetkych kolies, systémovy
vykon 348 kW (473 k), krtiaci moment 757
Nm a Sprint na 100 km/h za pdsobivych

4,1 sekundy. Obe verzie vyuzivaja batériu

s nominalnou kapacitou 86,2 kWh (z toho
82,7 kWh vyuzitel'nych) s modernejsou
NCM chémiou, ktora podl'a WLTP ponika
dojazd az 576 km, no v realite mito v

ramci teplejSieho pocasia s AWD verziou
dalo maximalne 450 km. Stale ide o vel'mi
slusné hodnoty. Najvacsim limitom je
samotna architekt(ra, ked'ze P7 stoji na
starsej 400-voltovej platforme, Co papierovo
znamena maximalny nabijaci vykon okolo

175 kW a ¢as z 10 na 80 % priblizne 29 mindt.
Skutognost' vSak v tomto smere bola taka, ze
ani raz sa mi nepodarilo dostat' nad 110 kW.

P7 je za mna stelesnenim takmer
dokanalého elektromobilu. Ano, mohli by

ste mi oponovat' absenciou 800-voltovej
platformy (ta je samozrejme uz v spominanej
novej generacii obsiahnuta), avsak treba si
uvedomit', Zze ide o vébec najstarsi model
automobilky Xpeng, ktora funguje len dekadu,
a uz vo svojom najdlhsie predavanom aute
dokazala siahat' na GpIny strop v porovnani

s konkurenciou v ramci celého sveta. Jazdit'

v P7 je z mdjho pohl'adu, ako jazdit' na
oblaciku s jadrovym pohonom - precizne
vyladeny podvozok ide ruka v ruke s brzdnym
systémom a inteligentnou rekuperaciou.

Tento voz mysli nie len na prémiové
pohodlie, ale aj bezpecnost' vas, ako aj celej
vasej rodiny, a dokaze pomocou systémov
korigovat' kritické situacie na nasich rozbitych
cestach, a ako bonus povykricat' desiatky
krkov zakazdym, ked' vyrazite cez mesto.

Verdikt
Je to skratka elektricky Magnum opus.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
49 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Futuristicky - Mensi kufor
a elegantny dizajn - 400-voltova
+Hardvér a softvér platforma

+ Bezpecnost'
+ Ostrost' kamier

HODNOTENIE: * % % K Y
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OnePlus posuva hranice

NOVE TRIO PRODUKTQV JE TU!

Globalna technologicka znacka OnePlus
odhalila tri nové produkty, ktoré rozsiruji jej
portfolio a cielia na uzivatel'ov hl'adajicich
vysoky vykon, prémiovy dizajn a dostupnii
cenu. Medzi novinkami najdeme model
OnePlus 15R, tablet OnePlus Pad Go 2 a
inteligentné hodinky OnePlus Watch Lite.

OnePlus 15R: Vlajkova lod'
s vwkonom na maximum

OnePlus 15R je prvym telefénom na
globalnom trhu vybavenym Cipsetom
Qualcomm Snapdragon 8 Gen 5, vyvijanym
24 mesiacov v spolupraci s OnePlus. Nowvy
model ponika o 36% vyssi vwkon CPU, 0 11%
lepSi vykon GPU ao 46% rychlejsie spracovanie
Al oproti predchadzajlcej generacii. S
pamat'ou LPDDR5X Ultra RAM a (loZiskom
UFS 4.1 je zaistena bleskova odozva systému
aj aplikaci.
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Telefon ma batériu 7 400 mAh s
podporou 80W SUPERVOOC rychleho
nabijania a technolégie Silicon
Nanostack zaist'uje dlh( Zivotnost'.

Hlavnou devizou je 683" LTPS 1,5K AMOLED
displej s obnovovacou frekvenciou 165 Hz,
maximalnym jasom 1 800 nitov a moznost'ou
znizit' jas az na 1 nit' na nocné pouzitie.

Displej dopifia ultrazvukova ¢itatka odtlackov
prstov a dedikovany Cip Touch Response.

Fotografické schopnosti zahffajd 32Mpx
selfie kameru, 50Mpx hlavny fotoaparat

a 8Mpx ultrasirokouhly objektiv so

zaberom 112 °. Novy algoritmus DetailMax
Engine zlepSuje kvalitu snimok, zatial' ¢o
nahravanie 4K videa pri 120 fps umoZznuje
jednoducht Gpravu akénych zaberov.
Telefon je dostupny vo vyraznych farbach
Charcoal Black a Mint Breeze s technolégiou

Velvet Glass a vysokou odolnost'ou proti
vode a prachu (IP66/1P68/1P69/IPESK).

OnePlus Pad Go 2: Tablet
pre pracu aj zabavu

Tablet OnePlus Pad Go 2 prinasa 12,1"
displej s pomerom stran 7:5 a vysokym
pokrytim obrazovky 88,5%. Jemnost'
28L pixelov, 98% pokrytie DCI-P3 a jas
900 nitov spolu s podporou Dolby Vision
zaist'ujd patavy vizualny zazitok.

0 vykon sa stara MediaTek Dimensity
7300-Ultra na 4nm procese. Tablet ma
batériu 10 050 mAh s 33W SUPERVOOC
nabijanim, ktora umoznuje az 15 hodin
videa, 53 hodin hudby a az 60 dni v
pohotovostnom rezime. Funkcia reverzného
nabijania umoZznuje pouzit' tablet ako
powerbanku.



Novinkou je podpora stylusu OnePlus Pad
Go 2 Stylo, ktory ponika nizku latenciu a
rychle nabitie. Tablet bezi na OxygenOS
16 a prinada Al nastroje pre produktivitu
aj zabavu, podporuje multitasking az

s tromi oknami a efektivne prepojenie

s telefénmi OnePlus. K dispozicii je v
dvoch farbach: Lavender Drift a Shadow
Black, pricom Shadow Black ponika aj
slot pre SIM kartu s podporou 5G.

OnePlus Watch Lite:
Inteligentné hodinky na
kazdodenné pouzitie

Hodinky OnePlus Watch Lite kombinuja

elegantny ultratenky dizajn s praktickymi
funkciami pre zdravie a Sport. Pontkaja

[i] ONEPLUS

OnePlus 15R
OnePlus Pad Go 2
OnePlus Watch Lite

Dacember 17

Wellness Overview pre sledovanie
srdcového tepu, spanku a dusevnej pohody,
d'alej funkciu Mind and Body Evaluation,
ktora sa uci vzorce vasho tela a vyhodnocuje
dennd Groven stresu a energie, a viac

ako 100 Sportovych rezimov vratane

behu, tenisu ¢&i skakania cez Svihadlo.

\/d'aka dualnemu GPS pasmu a funkciam
na prenos srdcovej frekvencie sd idealne
aj pre aktivnych uZivatel'ov. Hodinky bezia
na optimalizovanom RTOS, podporuja
parovanie dvoch zariadeni sG¢asne a
vydrzia az 10 dni na jedno nabitie.

Rychle nabitie 10 mindt poskytuje energiu
na 24 hodin prevadzky. S hribkou 89 mm,
vahou 35 g a 1,46" AMOLED displejom s

jasom az 3 000 nitov su hodinky pohodIné
na celodenné nosenie a nocné sledovanie.

Ceny

Zariadenie zakGpite na OnePlus.com
a u autorizovanych predajcov:

= OnePlus 15R - 124256 GB vo farbach
Charcoal Black a Mint Breeze
za 699 EUR / 12+512 GB vo farbe
Charcoal Black za 799 EUR
» OnePlus Watch Lite - 179 EEUR
(nabijacia zakladna Watch - 2999 EUR).
» OnePlus Pad Go 2 - 8+128 GB Wi-Fi
za 349 EUR / 8+ 256 GB 5G
za 449 EUR (Stylo za 79 EUR
a ochranné puzdro za 39.99 EUR

Generation | 15
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Fractal Design odhal'uje pripravovanu skrinku Epoch XL
NADCASOVY MINIMALIZMUS VO VACSOM BALENI

LIt ol
ELIE IR &)

Spolocnost' Fractal Design, jedna z
najobl'GbenejsSich znaciek medzi hra¢mi aj
PC nadSencami, rozsiruje rodiny skriniek
rady Epoch. Novinka z nazvom Epoch XL
pokracuje v dizajnovom smere povodného
lepSiu kompatibilitu s tymi najvjkonne;jSimi
komponentmi a este lepsie chladenie.

Fractal Design je dlhodobo znamy

tym, Ze sa nesnazi zaujat' extrémnymi
tvarmi &i okazalymi prvkami. Namiesto
toho stavia na nadcasovej estetike,
¢istom modernom dizajne a kvalite
spracovania, ktora sa v segmente
pocitacovych skriniek radi medzi Spicku.

Epoch XL tato filozofiu posiva d'alej

s minimalistickymi liniami, jemnymi
vizualnymi prvkami a dérazom na
funkenost!, ktoré vytvarajd elegantny
zaklad pre high-end pocitacové zostavy
modernych hracov i profesionalov.

Viac priestoru, lepsSie chladenie

skrinky, ktory umoZznuje jednoduchsiu
montaz a nasadenie aj tych najvacsich a
najvykonnejsich komponentov. Zaujemcov
potesi, napriklad, podpora grafickych
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kariet s dizkou az 372 mm, ¢o predstavuje
bezproblémov kompatibilitu so sGasnymi
vlajkovymi lod'ami od AMD aj NVIDIA.

Fractal Design sa pri modeli Epoch XL
vyrazne sUstredil na prietok vzduchu. Predny
aj horny panel preto vyuzivaja vel'koryso
perforovant ‘mesh” konstrukciu, ktora
umoznuje prirodzené pradenie vzduchu.
S(cast'ou balenia st aj tri vysokovykonné
ventilatory Momentum 12 s lopatkami z

LCP materialu a loZiskami FDP, ktoré patria
medzi najtichSie a najspol‘ahlivejsie na trhu.

Tieto prvky spolocne zabezpecujd, ze
3j tie najvykonnejsie grafické karty i
procesory dokazu v skrinke pracovat'
v optimalnych teplotach bez potreby
extrémne vysokych otacok.

Fractal Design dlhodobo patri k lidrom v
oblasti logického vnitorného rozloZenia.
Epoch XL pontka modularne riesenia,
mnozstvo miesta pre kabelaz, podporu
objemnejSich radiatorov pre vodné chladenie
a intuitivnu montaz komponentov.
\/ysledkom je zostava, ktora sa nielen
I'ahko stavia, ale zaroven pdsobi Cisto

a profesionalne, o ocenia aj hradi, ktori
si viac zakladaja na estetike svojho
herného priestoru, i profesionali, ktorych

pocitaCové zostavy byvajl vystavované
zrakom zakaznikov ¢i kolegov.

Cisty dizajn s
premiovymi detailmi

Exteriér skrinky stavia na triezvom, no
elegantnom vzhl'ade. Minimalisticka

silueta, jemné textlry a moderna
mriezkovana estetika dopifiaji drobné
prvky, akymi sa textilné usko pre jednoduché
otvorenie bocnice Ci laserom gravirovany
hlinikovy Stitok s logom znacky.

Epoch XL bude dostupna v
niekol'kych variantoch s plnymi aj
temperovanymi bo¢nicami:

Epoch XL Black Solid

Epoch XL Black TG Light Tint
Epoch XL White TG Clear Tint
Epoch XL Black TG RGB Light Tint
Epoch XL White TG RGB Clear Tint

\/d'aka Sirokej ponuke si tak pouZzivatelia
mOozu vybrat' prevedenie, ktoré najlepsie
zapadne do Stylu ich hernej zostavy. Nové XL
modely radu Epoch by mali byt' dostupné uz
dnes a my pilne pracujeme na plnochodnotnej
recenzii, ktora vam snad' tento kisok

pribliZi eSte viac, ako predoslé riadky.
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Stale pouzivate Windows 10?

SKONCILA PODPORA A CO DALEJ? AKE SU MOZNQSTI?

Windows 10 bol uvedeny uz v roku 2015

a rychlo sa stal jednym z najpopularne;jSich
operacnych systémov Microsoftu. Bohuzial'
od 14. oktdbra 2025 uz nedostava ziadne
bezpecnostné ani funkéné aktualizacie.
Microsoft vSetkym odporica prechod na
Windows 11, vyuzit' program Extended
Security Updates (ESU) alebo prejst'

na alternativny operacny systém.

Ako tito situaciu vyriesit?

Systém je bez aktualizacii
vyrazne zranitel'nejsi

Ak stale pouZivate Windows 10, mali by ste
zvazit' ¢o d'alej. Bol skvely systém, ale jeho
as sa naplnil. Predstavte si ho ako obl'Gbené
auto, ktoré jazdi a poznate vetky jeho chyby,
ale vyrobca vam oznami, ze uz nan nebude
dodavat' nahradné diely. Kazda d'alSia cesta
jerisk a presne to sa stalo s Windows 10.

Microsoft sice vSetkych s dostatocnym
predstihom varoval, no vel'ké percento
pouzivatel'ov tieto slova nebralo vazne

a nepodniklo Ziadne opatrenia.

Neznamena to, Ze Windows 10 je od oktébra
nepouzitel'ny. Ak pouZivate pocitac

v domacnosti v off-line rezime napr. pre pracu
s dokumentmi alebo starSie hry, moze dobre
slGzit' d'alSie roky (rovnako ako to staré auto
pre kratke jazdy).
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Ak sa vSak s pocitatom pripajate na internet
a spraclvate na nom citlivé Gdaje
(prihlasujete sa do banky, réznych e-shopov
a podobne), vystavujete sa potencionalnemu
riziku.

Nechcete zmenu?

Ako prvé je vhodné zvazit' program
Extended Security Updates (ESU),
prostrednictvom ktorého Microsoft nad'alej
poskytuje kritické a dblezité bezpe¢nostné
aktualizacie. ESU uz nepridava do Windows
noveé funkcie a nerobi opravy pre bezné
chyby, ale je zarukovu, Ze pocitac bude
nad'alej bezpe€ny aj v online svete.

Pre koncovych spotrebitel'ov je ESU

k dispozicii na rok (do oktébra 2026),

pre firmy a organizacie moze byt' dostupny
aj dlhsie (obvykle az 3 roky po ukoncenit
podpory OS). Ide o platend sluzbu, ktora
pre beznych spotrebitel'ov stoji pre jeden
pocitac 30 USD (28€) na rok a pre firmy

od 61 USD pre prvy rok. Cena sa zvysuje
kazdy rok, takze pri platenej podpore do roku
2028 celkové naklady za tieto aktualizacie
predstavujd pre firmy az 427 USD'!

Tymto krokom chce Microsoft motivovat'
vsetkych, €o doteraz tento problém
.odkladali", aby ho zatali o najskér riesit..
ESU je naozaj len ,docasné rieSenie".

DéleZité je pripomeniit' fakt, ze v EU tato
kauza dostala aj politicky rozmer, pretoze

sa zacali ozyvat' rdzni aktivisti a organizacie,
spajajlci tento problém s environmentalnymi
ciel'mi — obmedzenie elektro odpadu a
podpora dlh3ej Zivotnosti zariadent.
Microsoft sa rozhodol k malému Gstupku

a pre domacich spotrebitel'ov bude v EU este
rok poskytovat' bezplatne ESU, ale firemni
zakaznici si musia za aktualizacie zaplatit'.

Windows 10 vs Windows 11

Najlogickejsim rieSenim je prechod

na Windows 11, ktory je modernym
nastupcom Windows 10 a podpora je tu
garantovani minimalne do roku 2031.

Hoci Windows 11 pbsobi modernejSie

a CistejSie, konzervativni pouzivatelia mézu
mat' pocit, Ze stratili ¢ast' moznosti,

na ktoré sd zvyknuti. Starsi Windows 10
mal niZsie naroky na hardvér a funguje
lepSie na starSich PC s 4GB RAM a starsimi
CPU. V niektorych starsich hrach preto
moze dosahovat' mierne lepSie vysledky.

Windows 11 ma vyS5ie naroky na vel'kost'
RAM, ale zaroven dokaze byt' efektivnejsi

pri multitaskingu, ma rychlejsi Start a lepsie
vyuziva moderné procesory a moderné SSD.
Na notebookoch prinasa az o +11 % lepSiu
vydrz batérie. Na novSich pocitacoch

je celkovo rychlejsi, Gspornejsi, produktivnejsi
a efektivnejsi.

Windows 11 nie je len o kozmetickych
zmenach. Jedenastka je vd'aka Auto HDR,
DirectStorage alebo lep3ej integracii s Xbox
Game Pass vyhodna aj pre novsie hry.
Windows 11 prinasa vyssiu bezpecnost',
lepSi wkon, moderné rozhranie, nové
moznosti a... Ma aj svoje muchy a vyssie
naroky, ale predstavuje bud(cnost', ktord
Microsoft aktivne podporuje a pre buddce hry
to je nevyhnutnost'. Do systému sd postupne
integrované nové funkcie ako napr. Al

s Copilot, zatial' o s Win10 sa uz nepotita

a tak uz nedostava Ziadne update, len tie
najnutnejSie bezpecnostné zaplaty.

Prechod na Windows 11

Nie kazdy pocitac zvladne plynuly prechod
na Windows 11. Ak mate potitat z roku
2018 alebo novsi nevahajte a rovno sem
inStalujte jedenastky. VSetky nové pocitace



s samozrejme osadené novymi procesormi
a preto nebude problém nainstalovat' na ne
Windows 11. Dokonca je to vhodnejsie ako
skdsat' tam inStalovat' starSie Windows.

Pocitace z rokov 2016-2017 (typicky s Intel 6.
a 7. gen,alebo AMD Ryzen 1000/2000)
oficialne nie s podporované, ale Windows
11 na nich rozchodite a aj vykonovo postacia.
Odporaca sa vsak uprgadovat' vel'kost' RAM
idealne spolu s vymenou napr. SATA SSD

Hoci Windows 11 rozchodite aj na 8 GB,

za rozumné minimum sa dnes povazuje 16 GB,
optimalne mozno az 32 alebo 48 GB pamate.
Ceny pamatowych modulov v zavere roku
2025 trochu vystrelili, ale tu naozaj nema
vel'ky vyznam priliSna snaha Setrit'. RAM vzdy
treba vyberat' citlivo a s rozumom. Ked'
potrebujete vykon (napr. pre pracu s grafikou,
strih videa, streamovanie alebo hry), bude si
to vyzadovat' vysSie investicie ako pre potitac
na kancelarsku pracu. Urcite vsak nema
zmysel kdpit' tie najvykonnejsie RAM, ked' si
s nimi vasa zakladna doska neporadi.

NASTIP: 5 vyberom vhodnych komponentov
pre vas pocitac vam méZe pomdéct' konfigurator
spolocnosti Kingston, ktory najdete na stranke
www.kingston.com/configurator. Staci sem zadat'
presny model notebooku, alebo zakladnej dosky

a do sekundy ziskate zoznam kompatibilnych
pamat'ovych modulov a SSD diskov.

Ani pri diskoch nema vyznam kupovat' tie
najmensie 256 GB alebo 512 GB disky, ale
rovno investujte minimalne do kapacity 1 TB

Aktualne najrychlejSie si NVMe SSD disky
piatej generacie oznacované ako G5 alebo
Gen5, napr. Kingston FURY Renegade G5.

Aby ste vsak dokazali vyuzit'ich pIny
potencial potrebujete novsiu zakladnd dosku
a procesor s podporou PCle 5.0. Len vtedy

dokazu disky piatej generacie dosiahnut'
maximalne rychlosti v rozmedzi 10-14 GB/s.
Disky s sice spatne kompatibilné so starsimi
platformami PCle 4.0, no v nich bude disk
fungovat' obmedzeny na rychlosti Sturtej
generacie (cca 7 GB/s).

Klpa nového G5 disku do starsieho PC

ma zmysel len ked' planujete v kratkom

Case kompletny upgrade na novsi pocitac.

\/ opatnom pripade vam odporicame

kipit' skor cenovo vyhodnejsi PCI 4.0 disk
(napr. Kingston NV3 s rychlost'ou ¢itania 6GB/s
alebo Kingston KC3000 s rychlost'ou 7GB/s).

Upgrade starsieho PC pre W11

U pocitacov z roku 2015 a starsich prechod
na Windows 11 uz nedava zmysel. Va¢sinou
totiz nemajd TPM 2.0 a UEFI Secure Boot,

o sU povinné poziadavky na Windows 11.
Microsoft tvrdi, Ze vd'aka pritomnosti TPM
2.0 a Secure Boot zaznamenali podniky

az 0 60 % menej bezpecnostnych incidentov
v porovnani s Windows 10, ¢o aj pre bezného
pouzivatel'a to znamena pokojnejSi spanok
a mensiu pravdepodobnost', Ze sa stane
obet'ou ransomvéru ¢iiného Skodlivého softvéru.

Aj ked' sa to da obist' a Windows 11 by sa vam
mohlo podarit' nainStalovat, tieto pocitace

e JEZ &8 ia ==y
uz zaostavajl aj vwkonovo a nepomoze moc
aniich pripadny upgrade. Je lepsie zvazit'
inStalaciu Linux alebo rovno kipu celého
novsieho PC, ktory s novymi Windows 11
vydrZi minimalne do toho roku 2031.

Operacny systém Linux je na starSom
hardvéri vhodnejSou vol'bou, pretoze ma nizsie
systémové naroky nez moderné verzie
Windows a dokaze bez problémov bezat'

3j na potitacoch z roku 2010 ¢i 2015. Vd'aka
pravidelnym aktualizaciam a otvorenému
zdrojovému kédu poskytuje vySsiu Groven
bezpetnosti, pricom komunita rychlo
reaguje na nové hrozby. Pre bezného
pouZivatel'a to znamena stabilny systém,
ktory nezat'azuje vykonovo slabsi

hardvér a zaroven znizuje riziko Gtokov
akymi je uz spominany ransomver.

Kedy zostat' na Windows 10?

Na starSom PC dava Windows 10 zmysel

len ked' pouZivate aplikacie, ktoré ,na Linuxe
nemajl alternativu” a s pre vasu pracu
nevyhnutné. Existuje vsak mnoZstvo programov,
ktoré mozete pouzit' ako plnohodnotn(
nahradu alebo alternativu k Windows
aplikaciam. Namiesto MS Office st v Linux
verzii dostupné LibreOffice, OnlyOffice alebo
WPS Office, ako grafické editory poslizia
GIMP alebo Krita a ako alternativu k Adobe
Premiere mozete vyuzit' Kdenlive alebo
DaVinci Resolve. Mnohé profesionalne
nastroje maja svoje ekvivalenty, hoci niektoré
pokrocilé funkcie tu mézu chybat'.

Pre pouzivatel'ov prechadzajicich z Windows
odpor@¢ame distriblcie ako Linux Mint

alebo Ubuntu, ktoré st pouzivatel'sky
privetivé a majd dobrd podporu hardvéru.

Starsi pocitac s Windows 10 mozete nad'alej
vyuzivat' ked' ho pouZivate offline napr.

ako multimedialne centrum (prehravac
domaceho archivu hudby a filmov), na hranie
starsich hier, alebo na ovladanie Specialnych
zariadeni (3D tlag, CNC, plotter a pod.). Raz
sa so vSak staru¢kym Windows 10 budete
musiet' rozIGCit' a preto zvazte vsetky svoje
moznosti a rozhodnite sa kym je este ¢as.
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Clair Obscur prepisuje historiu

Tak a d'al$i rok mame za sebou. A to
znamena, Ze mame za sebou uZ aj ti
najdolezitejsSiu herni udalost' roka,
The Game Awards. Pocas nej doslo, no
dajme tomu k o€akavanym, ale predsa
len prekvapujicim udalostiam, ktoré
navzdy prepisali historiu udalosti.
Tou hlavnou udalost'ou bola hra

Clair Obscur: Expedition 33, ktora
vyhrala vSetko, €o mohla, pricom Slo

o viac menej stale len indie hru.

Clair Obscur: Expedition 33 je vybornou
hrou s dokonalym soundtrackom,
pohlcujacou hratel'nost'ou, trocha
frustrujdcim t'ahovym sibojom a
temnym surrealistickym pribehom. Je
to prvotina Stadia Sandfall Interactive,
francizskeho stadia zaloZeného
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odpadlikom z Ubisoftu, ktory citil, ze
t'ahové slboje majl stale ¢o povedat,
a tak sa spolu s kamaratmi rozhodli

v roku 2019 vytvorit' hru. Vysledok, o
Sest' rokov neskor, je nasledovny: cena
za najlepSiu réziu, cena za najlepsi
pribeh, cena za najlepsiu vytvarnd
réziu, cena za najlepsiu hudbu, cena
za najlepsi herecky vykon, cena za
najlepsSiu nezavisl{ hru, cena za najlepsiu
debutujlcu indie hru, cena za najlepsSie
RPG a cena za najlepSiu hru roku.

Clair Obscur: Expedition 33 vyhral

devat' z celkovo jedenastich nominacii.
Neziskal len cenu Players' Voice, teda
cenu o ktorej rozhodujd vyhradne hraci
hlasovanim (o ostatné kategorie sa stara
odborna porota), ktor( ziskalo free-to-

play RPG Wuthering Waves a taktiez
cenu za najlepsi dizajn zvuku, ktora
putovala do rik tvorcov Battlefield 6.

Tato hra, ktorej sa dostalo uznania
naprie¢ celym hernym svetom, vo
svojich kategoriach porazila také
hry ako je Death Stranding 2: On the
Beach, Kingdom Come: Deliverance
I, Donkey Kong Bananza, Ghost of
Yotei, Silent Hill f, Avowed, Monster
Hunter Wilds ¢i The Outer Worlds 2.

Prirodzene, The Game Awards 2025
nebolo len o Clair Obscur: Expedition 33.
Uznanie je treba priznat' aj ostatnym
vyhercom. Cenu za najlepSiu pokracujdcu
hru, teda hru, ktora je stale updatovana
a vylepSovana, ziskal No Man's Sky, ktory
presiel strastipInd cestu od hororového
vydania k uznavanému vesmirnemu
survivalu. Cenu za najlepsiu akénd hru
ziskal podmanivy roguelike Hades II,
cenu za najlepsiu akénd adventdru

zasa Hollow Knight: Silksong.

Z kategorii je urcite treba poukazat'
na kategoriu ,NajlepsSia simulacia/
stratégia’, ktorej cena poputovala hre
Final Fantasy Tactics — The lvalice
Chronicles, remasteru kultovej hry

z PlayStation 1, ktorej vynimocnost'
bola poriadne ocenena az teraz,

28 rokov po vydani originalu.



Zomrel Vince Zampella

Bond odlozeny

Restart Starfieldu

Vince Zampella, clovek, ktory bol jednjm

z kl'i€owyjch osobnosti pri znovunavrateni

série Battlefield do prvej ligy so si€asnym
hitom Battlefield 6, tragicky zahynul tesne pred
Vianocami pri t'aZkej autohavarii v Los Angeles.
Jednou z prvych hier, na ktorych pracoval,
ak nie vobec prva, bola Medal of Honor:
Allied Assault, dodnes vynikajlca striel'acka
z obdobia druhej svetovej vojny. Vince
nasledne pomohol spoluvytvarat' sériu
Call of Duty a o mnoho rokov neskér zalozil
Stddio Respawn Entertainment, ktoré
vytvorilo sériu Titanfall. Pamatat' si ho
mobZeme aj z pamatnej scény z E3 2018,
kde Vince doslova sediac v hl'adisku ohlasil
Star Wars Jedi: Fallen Order. Vince bol
talentovany vyvojar, ¢lovek, ktory sa

nebal riskovat' a hra¢ srdom i dusou.
Odpocivaj v pokoji.

No nebol by to rok, ak by sa nejaka nova
ocakavana hra neodlozila. Tentokrat sa to
tyka 007 First Light, hry o mladom Bondovi,
ktory len prave nastupuje na drahu
vel'kého $piona. Nast'astie nejde zatial'

0 Ziaden tragicky posun. Pévodny datum
27. marec 2026 uZ neplati a po novom hra
vyjde 27. maja 2026, teda o dva mesiace
neskdr. 007 First Light pri ohlaseni musel
najviac potesit' Slovakov, pretoze Gvodna
misia, a teda vébec prva misia Bonda, sa
bude odohravat' v nasej krajine, konkrétne
v Tatrach a pril'ahlych obciach, vratane
letiska (Popradské?). Hra bude akénou
Spionaznou adventdrou odohravajicou

sa v otvorenych leveloch pripominajacich
Hitmana. To nie je nahoda, ked'ze 007 First
Light vyvijaja ti isti vyvojari z 10 Interactive.
Titul vyjde na PC, PS5, XSERIES a NS2.

Myslim si, Ze sa méZeme zhodniit' na tom,
Ze Starfield ma svoje problémy hiboko
zakorenené kdesi hiboko vo svojom jadre.
Aj z toho dévodu sa aj napriek snaham
tvorcov updatmi, vylepSeniami, ¢i pridanim
buginy nepodarilo zo Starfieldu urobit'
zabavnejsiu hru. To sa mozno (ale fakt

len mozno) zmeni chystanym updatom,
ktory je insidermi (ti informacie leakli)
nazyvany ako Starfield 2.0 a ma byt'
podobny vylepSeniam, ktoré priniesli vel'ké
updaty pre Cyberpunk 2077. Informacie

je ale treba brat' s rezervou. VylepSeni sa
ma dockat' predovsetkym engine, ktory by
tym padom mohol prekonat' bariéry, ktoré
robila zo Starfieldu tzv. loading simulator.
Bezloadingové lietanie z planét do vesmiru
a naopak by bolo vel'kym vylepsenim.

NuZ uvidime, ¢o Bethesda ohlasi.

...................................................................................................................

Nie, nejde o preklep. Nova éra zacina.
Zabudnite na KotOR, teda Knights of the Old
Republic a privitajte FotOR, Fate of the Old
Republic. Star Wars: Fate of the Old Republic
bude novym akénym RPG projektom (kto
vie, mozno dostane aj pokracovanie ako
KotOR), ktory vznika pod taktovkou reziséra
Knights of the Old Republic. Nakol'ko

pbjde o akéné RPG, uz teraz mbézeme

rovno zabudndt' na pauzovaci real time z
KotORov. Hru ma podl'a informacii t'ahat'
dopredu predovsetkym jej pribeh a pamdtné
postavy, pricom ma ponikat' aj rozhodnutia,
ktoré nas priklonia bud' k strane svetla
alebo temnej strane Sily. Star Wars: Fate

of the Republic je len na zaciatku vyvoja a
tak niekol'ko rokov eSte bude trvat', kym z
nej nieCo uvidime. Ak ale vyvojovy proces
prezije. Spomerite na Star Wars 1313.

4l o

Sedem rokov od wydania zatial' posledného
Shadow of the Tomb Raider boli ohlasené
dve Gplne nové hry s Larou Croft v hlavnej
lohe. Hry maji nazov Tomb Raider: Legacy
of Atlantis a Tomb Raider: Catalyst. Tomb
Raider: Legacy of Atlantis ma byt' remakom
alebo lepsie povedané reimaginaciou prvého
dielu. Vzhl'adom na to, Ze Lara bude v hre
vediet' pouZivat' aj prit'ahovaci hak, je mozné
povedat', Ze sa tvorcovia inSpirovali aj prvou
reimaginaciou Tomb Raider Anniversary,

v ktorej ho Lara pouzivala. Tomb Raider:
Catalyst ma byt' na druhou stranou Gplne
novou hrou série, ktora zachytava uz

starsiu Laru. Hra sa podl'a informacii ma
cela odohravat' v Indii. Zatial' ¢o Tomb
Raider: Legacy of Atlantis ma planované
vydanie na buddci rok, Tomb Raider:
Catalyst by sa mal k nam dostat' 2027.

Odklad Deus Ex Remastered

ﬁ‘"‘“—' g,

Po tom, €o bol este tento rok ohlaseny
remaster legendy Deus Ex, mnohi z nas

sa rozhodne potesili. Ved' uz dlho ¢akame
prave na tato kyberpunkovi klasiku.
Avsak, po prvych zaberoch nas nadsenie
rozhodne preslo. Plocha grafika, vsetky
povrchy lesklé ako oti opilca, nepatricne
svetlé miestnosti a celkovo vlastne vel'mi
lacny feeling. Reakcie hracov na video boli
vskutku hrozné. Nast'astie sa dnes Aspyr
rozhodol ohlasit' odloZenie hry na neurtito.
Hru nastastie nezrusili — ved' preco by sme
chceli remaster Deus Ex zruseny, Ze ano?
Len ten remaster chceme v o dost' lepSej
verzii. Podl'a vSetkého tvorcovia sa o to 3j
pokdsia, avsak to bude nejaky Cas trvat'.
To, Ze to nebude zaleZitost' jedného tyzdna
hovori aj fakt, Ze Aspyr vracia peniaze
vSetkym tym, €o si hru predobjednali.
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Chibi-Robo!

BIZARNY EXPERIMENT

b’
) WA=

PiSe sa rok 2006 a herny priemysel stoji

na prahu novej éry. Microsoft so svojim
Xboxom 360 uz naplno rozbieha generaciu
vysokého rozlisenia (ja osobne si spominam
na svoj prvy HD Ready televizor prave v
sivislosti s kiipou druhej generacie Xboxul),
Sony sa chysta vyslat' do sveta technicky
prehypovani PlayStation 3 a Nintendo v
tichosti dokoncuje revoliiciu s kodovym
oznacenim ,,Revolution”, ktor( €oskoro
spozname ako Wii. Uprostred tohto hluku
marketingu, vykonnostnych pretekov a
honby za fotorealizmom pomaly doznieva
jedna z najnepochopenejsich a zaroven
najkreativnejsich konzol v historii, Nintendo
GameCube. Fialova krabicka na obed,

ako jej mnohi posmesne hovorili, bola
pritom Gtociskom hier, ktoré sa nebali byt'
€udné, riskantné a osobité. \/ ¢ase, ked'
PlayStation 2 dominovala trhu, Nintendo
stavilo na bizarnost' a Cistd hratel'nost'.
Prave v tejto ére vznikli dnes kultové
znacky Luigi's Mansion, Pikmin, Doshin
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the Giant ¢i Odama. Hry, ktoré by na inych
platformach pravdepodobne nikdy nevznikli.

\/ tomto obdobi sa na pultoch objavila aj
nenapadna hra s krkolomnym nazvom
Chibi-Robo!. Na obale svietil drobny
strieborny robot, ktory nad hlavou mava
vlastnou zastrckou ako kovboj lasom. Pre

Nintenda, odstdeny k ignorancii v prospech

drsnych striel'atiek a Sportovych simulatorov.

Dnes vSak vieme, Ze Chibi-Robo! nebola
len tak nejaka infantilna arkada. Bola to
labutia piesen jednej celej filozofie herného
dizajnu, ktora davala prednost' srdcu pred
polygdnmi a empatii pred destrukciou.

Ak chceme skutocne pochopit' DNA tohto
dnes uz zabudnutého projektu, musime
sa vratit' spat' do minulosti. Za projektom
nestali interné timy Nintenda, ale externé
St(dio Skip Ltd., ktoré zalozil Kenichi Nishi
alias tvorca spaty so slavnou ,Love-de-Lic’

Skolou dizajnu. Nishi zacinal v legendarnom
SquareSofte a podiel'al sa na tituloch ako
Chrono Trigger ¢i Super Mario RPG (obe
tieto ikony sme si uz v nasej retro sekcii
rozoberali), no klasické JRPG postavené na
zabijani a zbierani skisenosti ho postupne
prestali napifiat’. Tazil vtvarat' hry, kde by
progres nebol merany nasilim, ale mierou
porozumenia a lasky, ktord hrac vnasa

do sveta. Po odchode zo Square zalozil
Stldio Love-de-Lic, kde vznikla kultova hra
Moon: Remix RPG Adventure. Namiesto
hrdinu, ktory ni¢i monstra, ste opravovali
Skody, ktoré po fiom zostali a zbierali lasku
namiesto skdsenostnych bodov. Prave
tato myslienka sa stala aj zakladom Chibi-
Robo!. \/yvoj sa vsak pbvodne rozbiehal
pod vydavatel'stvom Bandai ako klasicka
point-and-click adventdra, v ktorej mal
robot branit' dom pred zlodejmi v style
filmu Sam doma. Projekt sa dostal do
vyvojového pekla a hrozilo jeho zruSenie.
Zlom nastal, ked' sa prototyp dostal do rik



génia Shigeru Miyamota. Ten v malej postave
robotika uvidel potencial a prisiel s kl'GCovym
napadom. Jeho elektricka Sndra sa nemala
stat' len dekoraciou, ale centralnou hernou
mechanikou. Prave v tej chvili sa z pasivnej
adventdry stala hra 0 manazmente energie,
hl'adani zasuviek a neustalom balansovani
medzi rizikom a bezpec¢im. Zmizli zlodeji,
pribudla batéria, napatie a intimny pribeh
jednej rozpadavajlcej sa rodiny. Pod
taktovkou Nintenda sa Chibi-Robo!
definitivne premenil na unikat, aky herna
scéna dovtedy nepoznala. Navonok posobi
hra ako pastelova rozpravka inSpirovana
Amerikou 60tych rokov. Oblé tvary, syte
farby a retro-futuristicky dizajn pripominaja
Pribeh hratiek (Toy Story) ¢i Jetsonovcov.
Lenze pod tymto sladkym povrchom sa
ukryva (bez srandy) jeden z najtemnejSich
pribehov, aké kedy Nintendo vyrozpravalo.

Dej sa odohrava v dome rodiny
Sandersonovcov, kam prichadza Chibi-Robo
ako darcek pre mal( Jenny. Jeho Gloha

znie jednoducho — robit' I'udi St'astnymi.
Avsak, Sandersonovci st vsetkym, len nie
St'astnou rodinou. Otec je nezodpovedny
muz v strednom veku, ktory uteka pred
realitou do sveta hraciek a nostalgie, mina
posledné peniaze na zberatel'ské kisky

a odmieta niest' zodpovednost'. Matka

sa snazi drzat' domacnost' pokope, no
vycerpavajl ju dlhy, upratovanie aj neustale
hadky. Postupne sa uzatvara do seba,
uvazuje o rozvode a jej tiché nocné sedenia
v kuchyni patria k najsilnejSim momentom
celej hry. NajtragickejSou postavou je

vsak mala Jenny. V dosledku toxickej
atmosféry prestala rozpravat', komunikuje
iba kvakanim, nosi zabiu ¢iapku a veri, ze
je zakliata. Je to jej detska obrana pred
traumou, ktora hrac postupne pomaha
lieCit' cez symbolické Zabie prstene.

Dom obyvaj aj rozne hracky, ktoré

po zotmeni oZivajd, no na rozdiel od
spominaného sveta Pribehu hraciek, ovel'a
intenzivnejSie riesia existencialne krizy,
vojnové paranoje Ci pocit zbytocnosti.
Stary Giga-Robo v pivnici, davno vybity a
zabudnuty, sa stava metaforou starnutia
a nepotrebnosti. VSetky tieto drobné
pribehy vytvarajd t'azko opisatel'nd
atmosféru prijemnej melancholie, ktora
vas n(ti premysl'at' nad tym, &i sa da
rodina zachranit' obycajnou, tichou
starostlivost'ou. Hratel'nost' stoji na
jednoduchom, no genialnom zaklade.
V/aSou Glohou je ziskavat' takzvané

body St'astia za vykonavanie dobrych
skutkov. Upratujete, pomahate, poclvate,
opravujete. VSetko je vSak obmedzené
batériou. Kazdy vas krok potrebuje energiu
a vy musite neustale hl'adat' zasuvky,

do ktorych pripajate vlastna zastrcku.
Nabijanie nie je pasivnou animaciou, ale

aktivnym Gkonom, ktory vytvara napatie aj
uspokojenie zaroven. Tento rytmus vybitia
a dobijania je zakladnym pulzom celej hry.

Upratovanie sa tu meni na meditaciu.
Drhnutie Spiny z podlahy pomocou zubnej
kefky ma hypnoticky efekt a kaZda vycistena
Skvrna pontka okamzitd odmenu v podobe
bodov. Postupne si dokupujete vybavu ako
vrtul'ku na spomal'ovanie padu, blaster na
obranu proti mechanickym pavikom, radar
na hl'adanie tajnych miest, ¢i striekacku

na manipulaciu s tekutinami. Avsak,
sUbojovy systém je suverénne najslabsou
strankou hry a pdsobi skor ako povinny
doplnok nez ako plnohodnotny prvok.
Délezitou stcast'ou je aj denny a nocny
cyklus. Kazdy den ma svoj casovy limit a

vy si musite starostlivo planovat', ktorej
Casti domu sa budete venovat'. Tento tlak
niektorych hracov frustroval, no zarover
natil k efektivite a dodaval hre Struktdru.

Audiovizualne spracovanie je kapitola
sama o sebe. Hudba nevznika ako tradicny
podklad, ale ako vysledok vasho pohybu.
Kazdy povrch znie inak, kazdy krok vytvara
ton, ktory sa spaja do proceduralnej melédie.
Drhnutie, nabijanie, otvaranie zasuviek.
Toto vSetko ma svoj vlastny hudobny
rytmus. Grafika je jednoducha, no prave
vd'aka mierke pbsobi dom giganticky.
Stolicky sG mrakodrapy, koberec nekonecna
planina. Atmosféru dotvara svetlo, tiene

a timeny mumlavy dabing postav, ktory
paradoxne emocionalitu eSte navysuje.
Dom Sandersonovcov je navrhnuty ako
komplexny, postupne sa odhal'ujdci
labyrint. Obyvacka sl(zi ako Gvodna z6na,
kuchyna je plna nebezpecenstiev, Jennyina
izba je farebnym chaosom, spalfa rodicov
temnym symbolom rozpadu vzt'ahu a
pivnica s Giga-Robom sa stava miestom
finalneho vyvrcholenia. Napriek tomu, Ze sa
z Chibi-Robo! stal kult, komercny Gspech
nikdy nepriSiel. Nasledovné diely sériu sa
postupne vzdialili od pévodnej myslienky.
Park Patrol odstranil intimitu domova,

japonska dvojka sa nikdy nedostala na zapad,
experimenty na 3DS zostali zabudnuté

a Zip Lash definitivne zabil dusu znacky
premenou na tuctovd a nudn( plosinovku.

Dévody nelGspechu pévodnej hry boli podl'a
mna jasné. \/ysla jednoducho neskoro,

na konci zivotného cyklu GameCube.
Marketing nevedel vysvetlit', preCo by

niekto mal zaplatit' pInd cenu za ,simulator
upratovania’ na mrtvu konzolu a detska
grafika odradila tych, ktori by najviac ocenili
dospely pribeh. Dnes sa originalne mini DVD
vo folii predava za viac nez tisic eur a jeho
hodnota bude ¢asom este urcite rast'.

Pozerat' sa na Chibi-Rabo! optikou roku
2025 je z m6jho pohl'adu fascinujace. Je
to hra, ktora predbehla dobu dérazom na
empatiu, ticho a kazdodenné malickosti.
Ano, ma technické nedostatky, otravného
sprievodcu aj obcas nezvladnutd kameru.
No to vSetko su len drobné Skrabance na
inak vynimocnom a po stranke atmosféry
jedineCnom diele. Ak by ste chceli skdsit'
zahrat' si tento netradi¢ny projekt a
vlastnite konzolu Nintendo Switch 2,
pdvodny Chibi-Robo! sa nachadza v
platenom online balicku Nintendo klasik.

Verdikt
Kazda rodina by mala mat' svojho Chibiho.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Adventira Skip Ltd. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+Silny a emotivny - Kamera
pribeh - SGbojovy systém
+ Hratel'nost' tociaca
sa okolo batérie
+ Proceduralna hudba
+ Atmosféra

HODNOTENIE: * % % K Y
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Metroid Prime 4 Beyond

MODERNA STRIEL'ACKA NA NOVE) GENERACII NINTENDA

Nemusime sa tvarit, striel'acky, obzvlast'
tie z pohl'adu prvej osoby (FPS), nikdy neboli
zanrom, v ktorom by Nintendo vynikalo.
Znacku Metroid si japonsky gigant hicka a
vie, akli ma cenu, preto si na kazdom novom
pokracovani davajd naozaj zalezat'. Séria
Metroid zacala eSte v roku 1986 a stala sa
zakladnym kameniom Zanra sidescrolling
akenych hier s postupnym objavovanim,
ktoré v dnesnej dobe pozname pod pojmom
Metroidvania (ked'ze dve najvplyvne;jsie hry
v tomto zanri boli Metroid a Castelvania).
Metroid zoZal Gspech a pokracovania

na konzolach Nintenda sa dostavovali s
niekol'koro¢nymi rozostupmi. Postupne

sa z tejto série vyvinula podséria Metroid
Prime, ktora zmenila zaner na FPS.
Tvorcovia zachovali vSetky dolezité pruky,
neohrozeni hlavni hrdinku Samus, exotické
vesmirne zony, zbrane a vylepSenia, ktoré
hraci na Metroid-e zboZznovali a z Metroid
Prime sa stala séria, ktora prinasa sturté

pokracovanie, prvykrat na Nintendo Switch 2.

\/yvojari z Nintenda nam uz pri ohlaseni
konzoly predstavovali nové moznosti
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Joy-conov, medzi ktoré patri aj vyuzivanie
Joy-conu ako PC mysi. Joy-con polozite
pripajacou stranou na rovnd plochu a
bocné tlatidla fungujd ako I'avé a pravé
tlacidlo na mysi. Aj ked' to pdsobi ako
vel'mi prijemna moznost, tvar ovladaca
nie je prispbsobeny tomu, aby sa takto
drzal pohodine a sice je mierenie tymto
sposobom efektivne, nevydrzite takto
hrat' dlho. Metroid je idealnou hrou, na
ktorej to mozete vyskisat', v idealnom
pripade by ste si tento mod zapinali len
pri naro¢nych bojoch a bossfightoch. No a
prave v tych novy Metroid obzvlast' vynika!

Exoticka planéta,
atroby lodi a tovarni

Metroid Prime 4 si dava za (lohu vas v
prvom rade ocarit' vizualmi niekde na
pomedzi sci-fi a mystickej fantasy. Zatial
¢o (vod je Cisté sci-fi s mimozemskou
civilizaciou a robotmi, prostredie sa vel'mi
rychlo menf na fantastické objavovanie
tajomstiev prastarej rasy, obdivovanie
zabudnutej architektdry a snovych

sekvencii. Stale to vsak bude sci-fi s
mimozemst'anmi a robotmi. Prostredie
ako hlavny t'ahdn hry funguje na jednotku,
vizualy vam na novom Nintende Switch
vyrazia dych, budete sa predierat'
dzungl'ou, ktora je obzvlast' prijemna

na pohl'ad, no mfa osobne uchvatili
industrialne prostredia, ktoré sprevadza
kakofonicky gitarovy soundtrack, za

aky by sa nehanbili ani nové vydania
Doomu. Trochu je Skoda, ze vel'k( Cast'
otvoreného sveta tvori pist', po nej sa
vSak mdzete prehanat' na paradnej
motorke, pripominajdcej tie z filmu TRON,
takZe cestovanim nestravite viac ¢asu
ako je nevyhnutné a tak sa vacsinu hry
mozete kochat' naozaj krasnymi kulisami,
ktoré ida d'aleko nad priemer toho, na ¢o
sme u hier z dielne Nintenda zvyknuti.

Logicky open world
corridor shooter
\lyzera to, ako keby som do medzititulku

pospajal nahodné slova a ked' sa na to
takto pozeram, naozaj to nedava vel'mi



zmysel, ale Metroid Prime 4 sa naozaj snazi
byt' presne tym. Napriek akénému Gvodu
ma hra mnozstvo logickych pasazi, ktoré
nie s sice ni¢im vynimocné, povedal by
som, Ze sU az generické, no vel'mi prijemne
zapadaju do celej dejovej linie ohl'adom
mystickych schopnosti hlavnej hrdinky a
objavovania tajomstiev prastarej civilizacie.

Dovolim si eSte jednu vycitku voci logickym
pasazam, mozno sa to dalo v nastaveniach
niekde vypnat', ale hra je od vyroby
nastavena tak, aby vam expresne rychlo
zacala davat' pri logickych Glohach rady a
tipy. Ak nieco na videohrach naozaj nemam
rad, je to podcenovanie jednoduchého
logického Gsudku hraca (ano, aj hraca FPS).

na pUstnej planéte, ktora je pomyselnou
prepajacou lokalitou medzi vsetkymi
ostatnymi. Ked' prizmrite oko, viete ju
povazovat' za otvoreny svet a je vidiet', ze
tvorcovia sa vel'mi snazili, aby ste ju tak
aj vnimali, hoci v tomto zanri nepdsobi
prirodzene. Ostatné lokality, ktoré past'
prepaja, s miestami, kde sa odohrava
ten spominany corridor shooter (linearna
chodbova striel'acka) — aby som teda moje
vysvetl'ovanie medzititulku uzavrel.

Metroid Prime 4 sa snazi tieto aspekty
prepojit' do niecoho, ¢o ma naozaj dobra
hratel'nost’, len sa vam niekedy méze
stat', Ze prave nemate chut' na presne
ta Cast' hry, v ktorej sa nachadzate. Ak
si chcete sadn(t' za hru a postriel'at’
nejakych mimozemst'anov, ale hra

od vas prave pozaduje, aby ste nasli

a pozapinali generatory v obrovskej
elektrarni s minimom nepriatel'ov,

asi z toho nebudete nadseni.

Hru si viete ulozit' len v Specialnych
komorach na niektorych miestach
mapy a ked' padnete v boji (pozn. to sa
pravdepodobne nebude stavat' Gplne

¢asto), vrati sa stav hry do podoby, v
ktorej ste ho ulozili. To niekedy znamena
siahodlhé utekanie po chodbach a
rieSenie logickych dloh, ktoré ste uz
vyriesili. Pozitivom je, Ze sa vam to,
nast'astie, nestane pri bossoch.

VylepsSenia, gadgety,
spojenci, bossovia

Novy Metroid prichadza so vSetkym,

¢o k typickej hre tohto Zanru patri.
Délezitym aspektom kazdej Metroidvanie
s{ vylepSenia a tie vam v priebehu hry
umoznujd robit' nové veci, ktoré ste
predtym nemohli. Zvy&ajne sd to nové
druhy pohybu. Samus dostane hned' v
Gvode hry moznost' zmenit' sa na gul'u,
¢o vam pomoze dostat' sa do Gzkych
chodieb a otvori niekol'ko side-scrolling
pasazi, ktoré s stale prijemnym zavanom
nostalgie, no neskor sa dostanete aj

k motorke a d'alSim typom presunu.
\lylepSenia s davkované prijemnym
tempom takze vas vzdy v hre potesi
nieco nové. Niektoré majl technologicky
p6vod, no niektoré vychadzajd z mystickej
povahy Zanru, ¢o tvori idealny mix.

Jednym zo skorSich vylepSeni je aj skener,
ktorym modZete oskenovat' vietko, ¢o
nepoznate a dostanete o tom kratku
informaciu. Toto skenovanie je zaroven
nebom pre |'udi, ktori si chcd naplnit’
.pokédex’ a budi v leveloch hl'adat’
vSetko, ¢o sa da naskenovat', aby si vyplnili
hernd encyklopédiu na 100 percent.

Samus je sice totalne neohrozena hlavna
hrdinka hry a vSetky ostatné postavy sa
len nepodstatnymi vedI'ajSimi charaktermi,
tvorcovia si vsak dali zalezat' a vytvorili
sériu spojencov, ktori vas sprevadzaji
pocas urcitych pasazi hry. Opat' raz, nie

je to nieco, ¢o by spdsobilo revoldciu v
Zanri, ale videl som vo videohrach uz aj
horsie napisané vedl'ajSie postavy. Navyse,

hranie so spojencami vas aspon na chvil'u
vytrhne zo stereotypu a nebudete si tak v
boji musiet' davat' pozor len na to, aby ste
zostali nazive vy, ale obcas aj kontrolovat,
aby sa vas part'ak nedostal sam pod
najvacsiu pal'bu a tym nepadol v boji.

Daléim aspektom ktory vyborne
nar(sa tempo hry sd kreativne
vymysleni bossovia. Bude to zniet'
mozno ako priliS uletené prirovnanie,
ale v nie€om mi pripominali bossov
z novych dielov Legend of Zelda.

Aby som to vysvetlil — vaésina z nich ma
nejakd mechaniku, vd'aka ktorej je boss
nesmrtel'ny a vy sa cez tato fazu musite
dostat' za pomaoci svojich gadgetov a
vylepSeni, prist' na spdsob, akym mu
rozbijete obranu a az vtedy mézete
donho v kratkom ¢asovom okne striel'at’,
Bossovia vas ohromia svojou vel'kost'ou
i skvelym grafickym spracovanim.

Metroid Prime 4 je stale krasnou hrou,
no nie vzdy bude hrou, ktord sa vam
chce hrat'. Kampan (15 az 20 hodin)
ma dlhé momenty, pocas ktorych
stretnete minimum nepriatel'ov,
niekol'ko repetitivnych momentov s
tymi istymi nepriatel'mi a mozno vas
niektoré mechaniky bud( vytacat'.

Vo svojom jadre je vSak Metroid zabavnou
striel'ackou, vizualnou Zranicou a
priemernou az podpriemernou logickou
hrou. Tento rozpor nevyhnutne pochadza
z toho, Ze Nintendo fakt nie je Specialistom
na FPS hry, no nejakym sp6sobom vie

Verdikt

Metroid Prime 4: Beyond je vizualnym
skvostom a moderne vyzerajacou FPS,
¢o u Nintenda nie je Gplne zvykom. Hra
chce byt' vel'a vecami naraz a nie vzdy
tato kombinacia vychadza, avsak, ak ste
fandsikom zanru a legendarnej Metroid
série, najnovsie pokra¢ovanie ma vsetko,
¢o mozete od Metroid hry ocakavat'.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Metroidvania Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Skvelé vizualy - Casto monoténne
+ \/yborne vymysleni pasaze
bossovia - Logické pasaze
+ Davkovanie novych podcenuja hraca
mechanik tak, aby
hra neomrzela

HODNOTENIE: * % K STTY
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A.l.L.A.

HRA UMELE]J INTELIGENCIE

Podl'a nazvu to mozno vyznie tak, Ze ide o
hru, ktord vytvorila Al, ale v skuto€nosti to
tak nie je. Samozrejme, Ze ju vytvorili I'udia.
Avsak samotny koncept obsahuje mozno aj
nieco, €o nas v budicnosti ¢aka. VV A.L.L.A.
hrate za ¢loveka, ktory skiisa videohry
(praca snov?) a jedného dina dostane VR,

v ktorej umela inteligencia vytvara hry
pod!I'a preferencii samotného hraca a to
takym sposobom, ze ho skiima, skenuje a
prisposobuje sa mu. €o by na tom mohlo
dopadnit' zle? No hned' niekol'ko veci.
Pod'me sa pozriet' na to, ¢i tento titul

stoji za vase t'azko zarobené peniaze.

Prva vec, ktord by som chcel dat' do
pozornosti je, Ze tato recenzia mala vyjst'
ovel'a skor, avsak kvoli chybe samotnej
hry sa to trodku predizilo. Samotnych
.glitch” totiz branil v postupe a nakol'ko
sa to stalo vo vel'mi skorom stadiu hry,
recenzia na takej malej vzorke jednoducho
nemohla vzniknit'. Co sa vlastne stalo
opisem nizsie. Ako som uz spominal,
hrate za testera hier — Samuela. Pribeh
sa odohrava v budicnosti, kde drony
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dorucuji zasielky priamo na vas balkén,
takze ak vam to praca umoznuje, nemusite
z domu vobec vychadzat'. Proste utopia.
Samuel vlastni vel'ky byt, macku a niekol'ko
zamknutych dveri, do ktorych nemdze
vstapit'... VSak preco nie, je doma. Podl'a
vSetkého sa mu dobre darilo, teda az do
momentu, ked' sa neobjavila A.l.L.A.

Virtualna realita, ktora so sebou nesie
umeld inteligenciu. Ako som pisal

v perexe, ide o to, aby hrac dostal
jedinecny zazitok prispésobeny jeho
osobnosti, spomienkam a preferenciam.
Znie to sice skvelo, no ja osobne by

som mal malé obavy, aké Sialenstvo

by na mna v takom pripade ¢akalo.

A.l.L.A. (nakol'ko jej dali podobu slecny,
budem ju d'alej oslovovat' bez akronymu,
aby sa to dalo sklofovat') berie spatn
vazbu vazne a snazi sa kazd hru posavat'
na nov( droven. V Gvode vas Cakaja

len tri miestnosti a televizor, pomocou
ktorého sa prepinanim presavate do
d'alSej reality Ci cyklu, kde nachadzate

predmety potrebné na postup. Prvy zaZitok
je pomerne rychly a po rozhovore s Ailou
vam okamzite poskytne ,upgrade’. No a

v tomto bode sa mi hra zasekla. Vypol sa
prdd a televizia zhasla, ¢o logicky znamena,
Ze nemo6ze postupovat' d'alej. Vtedy

som to eSte nevedel a hodinu a pol som
patral v ostatnych troch miestnostiach.

AZ potom som pozrel gameplay dema

(v tom gase nebolo ni¢ iné dostupné) a

tam som sa dozvedel, Ze v istom bode

sa ma televizia rozsvietit'. Po niekol'kych
reStartoch a reinstalaciach sa nakoniec
rozsvietila, ale len na par sekdnd. Musel
som reagovat' rychlo a na treti pokus som
sa konelne dostal d'alej. Samotny zazitok
bol sice dost' pokazeny, no ak od toho
odhliadnem, vobec to nevyzeralo marne.

Ide v podstate o kombinaciu
psychologického a survival hororu.
Problém je v tom, Ze ani jedno z nich nie je
dotiahnuté do konca, €o je trochu Skoda.
Predlohou bol jednoznacne Resident

Evil, pretoZe aj praca s inventarom je
podobng, ale nepouziva sa v takej miere



a vel'akrat som na to zabudol. Sibojovy
systém je priemerny a pIny chyb.
Paradoxne, Al nepriatel'ov je na zalostnej
Grovni — Casto sa zasekavali, nevedeli
prejst' jednoduché prekazky ako dvere i
schody a niektori nedtocili ani vtedy, ked'
ste stali priamo pred nimi, pokial' ste sa
nepribliZili na presne uréend vzdialenost'.

Osobne ma najviac bavili rozhovory s
Ailou. Sice som nemal vzdy na vyber
z odpovedi, ktoré by hru posunuli
novym smerom, rozhodne vSak boli
zaujimavé a napinavé (miestami).

Aila s vami zacne interagovat' aj mimo hry,
o urcite nie je dobré znamenie, no ako to
celé dopadne, samozrejme, neprezradim.
Prezradim vsak to, Ze mam doma vlastnu
chytrd domacnost, ktorG som si postupne
skladal a snazim sa do nej integrovat' aj Al
a o takejto Grovni mézem zatial' len snivat'.
Mne by napriklad vobec neprekazala, ked'ze
presne vie, ako mam rad caj ¢i kavu.

Spat' k hre. Znova musim pouZit' slovo
.paradoxne’ — pride mi trochu problémové,
Ze najzaujimavejsie na celej videohre bolo
sledovanie Samuela a Aily. Ich vzajomné
interakcie, budovanie atmosféry, ale ani

to nebolo Gplne dotiahnuté do konca. Cela
hra je dobra, no akoby na Ziadnom z troch
frontov nebola dokongena. Co je koda.

T =

Mohol by som teraz zacat' hovorit' o

audiu a vizuale, no ide o Unreal Engine 5,
¢o znamena, ze pdsobi vel'mi solidne a
vierohodne, ale tato hra nie je Gplne o tom.

Mézem povedat!, ze aj na SteamDecku

bezi vyborne (klobik dole). Audio samotné
je dokonalé a vtiahne vas do deja.
Vlyzdvihol by som dabing oboch hlavnych
protagonistov, ktory ma pozitivne prekvapil.
\/ tomto smere nemam ¢o vytknat',
nenarazil som ani na Ziadne grafické bugy.

Z level dizajnu by som najviac vytkol
.neviditel'né steny’, ktorych bolo miestami
az prilis. Na druhej strane ocenujem, ze
vas hra .nevedie za ruku’ a ¢asto musite

rozmysl'at' ¢i dokonca hadat'. Mozno sa
najdu hradi, ktorym to bude prekazat', no
ja som za to vd'acny — Aila sa snazi, aby
ste nevedeli rozoznat', Ci ste v realite alebo
v hre, a presne takto to ma vyzerat'.

Verdikt

Nad hodnotenim A.l.L.A som musel
dlho rozmysl'at'. V niektorych veciach
je vyborng, v niektorych priemerna a na
miestach, kde by mala byt' intenzivna,
je nudna kvoli zlej Al. Celkovo ale
nemdzem povedat', Ze by hra pdsobila
katastrofalne, ale prave naopak.

Aj vd'aka prechodu do reality, kde sa to
zatne tiez komplikovat', to celé naberie
na obratkach a budete to chciet' dohrat’,
lebo vas zaujme koniec a hra, ktora toto
dokaze si urcite zaslGzi vasu pozornost'.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
horor Pulsatrix Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual - hrozna Al
+ dialogy medzi nepriatel'ov

Ailou a Samuelom - vel'a neviditel'nych
+odkaz na Al stien

v budlcnosti - kostrbaty

+diverzita hier sibojovy systém

HODNOTENIE: * % WYY
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RECENZIA
PC

Anno 117 — Pax Romana

PRISLO, VIDELOQ, ZVITAZILO

Chvil'ku to trvalo, mnohi uz mozno boli
nervozni, ale predsa len to prislo. Mame tu
nové Anno! Na pokracovanie popularnej
budovatel'skej série sme si tentokrat pockali
az Sest' rokov, hoci nemézeme povedat,

Ze by to bolo nudné cakanie. V{jvojari nas
totiz zatial' zasobovali kvalitngmi DLC

do Anno 1800, z ktorého sa aj vd'aka nim
wykl'ul najlepsi diel série. V mojom rebricku
dokonca prekonal aj srdcovku v podobe 1404,
a tej som sa pocas vysokoskolskych cias
nahral stovky hodin. Tentokrat si Ubisoft
na nas wytiahol poriadny dobovy skok a z
devdtnasteho storocia sa presiivame do
principatu v Rimskom cisarstve, konkrétne
do roku 117. Autori si Sikovne vybrali
obdobie tzv. rimskeho mieru (vid'. Pax
Romana), ktory trval priblizne dve storocia
a je oznacovany za zlaty vek tejto slavnej
riSe — vyznacoval sa stabilitou, rozmachom
obchodu a diplomacie a relativnym mierom,
€o je pre sériu idealne zasadenie.

Pokial' ste so sériou, ktorej pociatky

siahajd do roku 1998, eSte nemali ta cest’,
vedzte, Ze ide o budovatel'sk stratégiu,
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kde osidl'ujete ostrovy a usilujete sa, aby
prosperovali. Doraz je kladeny na budovanie
infrastruktdry, precizne riadenie ekonomiky
prostrednictvom obchodu a planovania
vyrobnych ret'azcov, a pInenie r6znorodych
Gloh. Samozrejme, nedeje sa to vo vakuu,
proti sebe mate umeld inteligenciu Ci inych

hracov, z ktorych sa mdZzu stat' nepriatelia €i
spojenci. Pridajte si k tomu eSte objavovanie
vSetkych zakuti mapy, nadvazovanie
diplomatickych vzt'ahov a ob¢asné namorné
boje a mate pred sebou zabavny mix,

ktory vas dokaze zabavit' na poriadne dlhd
dobu. Pozitivom je, Ze to vyborne funguje




aj v prostredi Rima. Po prvom zapnuti

hry zaujme vel'mi dobré Ul (po vyskdsani
dema som mal mensie obavy, nast'astie, v
plnej verzii sa nemam na o st'azovat'), no
zaroven vsetko pdsobi familiarne, najma ak
ste fan@sikmi predchadzajiceho dielu. Ale
nebojte sa, Pax Romana prinasa aj zaujimavé
novinky. Jednou z nich je moznost' zvolit'

si Startovaciu lokalitu — na vyber je sinecné
Latium, ktorého ostrovom dominujd rieky

a hornaty povrch, a pochmarny a dazdivy
Albion, kde si zas musite poradit' s ostrovmi
pInymi mokradi a nepriatel'skych keltskych
kmenov. Nem&zem povedat', Ze by Slo o
dve samostatné hry, rozdielov sa vSak najde
dost' a ak budete chciet' uspiet', nebudete
moct' ignorovat' ani jednu provinciu.

\/ tomto bode sa vratim k objasneniu
zakladnej mechaniky, ku ktorej sa viaze
moja posledna poznamka. Hry z tejto

série vzdy boli o postupnom rozvaoji vasich
ostrov a odomykani novych produkénych
ret'azcov, aby ste prilakali vySSie vrstvy
obyvatel'stva a mohli vyrabat' komplexnejsie
produkty. Chcete byt' Gspesny? Urcite
nemdZete zostat' na jednom ostrove,
pretoze ten vam neposkytne vSetky
potrebné suroviny na uspokojenie vsetkych
potrieb obyvatel'ov —a tak ich musite bud'
nakupovat', alebo importovat' z d'alSieho
vlastného ostrova, resp. provincie. Niektoré
veci si jednoducho v Latiu nevypestujete,
nevychovate Ci nevyprodukujete a vice
versa. Aj preto musite taktizovat' a na
vyssich obt'aznostiach si najskor poriadne
premysliet’, o chcete urobit' a & sa vam to
oplati. Zopar chybnych krokov dokaze vase
impérium rychlo priviezt' do bankrotu.

Rozdielne provincie

Ale pod'me spat' k rozdielom medzi dvomi
provinciami. Viac si ich budete vSimat' v
Albione, kde vas hra postavi pred délezit(
vol'bu — vydate sa cestou romanizacie
tamojSieho obyvatel'stva, skisite zachovat'

ich vlastna kultdru, alebo si vyberiete
harmonické spoluzitie? Tieto vol'by s
nielen viditel'né (napriklad keltské budovy
sU viac spaté s prirodou, zatial' o tie

rimske posobia viac mestsky, civilizovane),
ale maja aj vplyv na hratel'nost’, ked'ze
kazda vetva obyvatel'stva si ziada ¢osi iné

a dokaze vyrobit' / vypestovat' cosi iné.
Ret'azec obyvatel'stva je tak oproti Latiu

o Cosi komplikovanejsi. Z hratel'nostného
hl'adiska je potrebné zmienit' aj mociare, do
ktorych Kelti umiestriujd mnozstvo budov a
ked'Ze s prepojené drevenymi chodnickami.
Tento problém-neproblém (podl'a toho, ako
sa na to pozerate, mne sa ich Specificky
vizual a d'alSia vrstva stratégie pacili) viak
budete moct' postupom ¢asu vyriesit'.

Ako, to si uz budete musiet' zistit' sami.

Mnoht hraci sa tesili na kampan, ale tu
musim nadSenie trochu schladit’. V podstate
ide iba o trochu predizeny a nevyrazny
tutorial. Chvalim moznost' vybrat' si, Ci vas
guvernér bude muz alebo Zena, ¢o sa potom
trochu prejavi, samotny pribeh je viak
povrchny, nejde prili§ do hibky a mam pocit,
Ze vyvojari mali vacsie plany, ktoré nestihli

uskutocnit'. Pribeh o politickych intrigach,
upeviovani moci Rima a zrade mal vel'ky
potencial, zacal sa dobre a dockali sme sa aj
sludného dejového zvratu, po ktorom som sa
tesil na vyvrcholenie a pomstu. Chyba lavky !
Namiesto vygradovania to potom akosi
vySumelo a zrazu sa to skondilo. Zaujimavym
impulzom bola aspon ¢ast' kampane,

ktora sa odohravala v Albione — problém

s rebelujacimi Keltmi totiz mozete riesit'
dvomi spdsobmi. Tvorcovia navyse vel'mi
opatrne nasl'apuji okolo kontroverznej témy
otroctva, ktora je Gplne potlacena do (zadia,
hoci otroci boli vyznamnou sGcast'ou Rimskej
rise. VV tomto mohli byt' trochu odvaznejsi.

Pax Romana prinasa aj vacsie zameranie
na pozemny boj, z ¢oho som spociatku
nebol Gplne nadSeny, ale nakoniec mi to
neprekazalo. Nie je to Ziadne terno, svoju
Glohu vsak pIni a nejde o nedopeceny
polotovar. Okrem obrannych stavieb, ako sa
mary Ci veZe, mate na vyber zopar jednotiek
na blizko, na dial'ku a na obliehanie, pricom
na vyssej obt'aznosti je dolezité naucit'

sa, ako vsetko spravne zladit', pretoze
umela inteligencia je agresivna a boju na
s(GSi sa zrejme nevyhnete. O nieco viac

som si uzil namorné bitky. K dispozicii

mate tri triedy lodi, ktoré si odomykate
prostrednictvom technologického stromu,

a opat' to ma cosi do seba. Ignorovat'

ich nesmiete, pretoZe moria s plné
nebezpecnych piratov, ktori tdzia iba po
jednom — nicit' vasu flotilu a obchodné cesty.

Hra sa to skvele, ale...

A ako sa to vsetko vlastne hra? Viynikajdco,
samozrejme! V/y3Sie spominané zaklady
s navykové a jednoduché na pochopenie,
no na to, aby ste ich zvladli Gplne, isty ¢as
budete potrebovat'. Ani neviem povedat,
ktora cast' je pre mfa najcarovnejsia.
Zatiatky, ked' staviate prvé domceky,
zamestnavate drevorubacov, rybarov

Ci pekarov, planujete, kde by sa asi tak
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hodilo trhovisko & krému a v budcnosti aj
chram, aby svojimi bonusmi ovplyvnili ¢o
najviac okolitych budov... Tie sG magické.

A ked' sa o dvadsat' hodin neskor pozerate
na niekol'ko svojich prosperujdcich ostrov,
ktoré st prepojené obchodnymi trasami

a navzajom sa zasobujl surovinami a
produktmi, ktoré potrebujd, z oka vam hadam
vypadne aj slzitka. Do toho vietkého potom
riesite prosby od ob¢anov, organizujete
festivaly, patrate po odbornikoch, vyberate
boZstva, ktoré budete vzyvat, ale aj

vyskum odomykajici nové vylepsenia,
ktoré vam a obyvatel'om vasich ostrovov
zjednodusia Zivot. Zabudn(t', samozrejme,
nesmieme ani na bezpecnost' ostrova —
okrem vojakov budete potrebovat' hasicov,
akychsi strazcov zakona a zdravotnikov.
Masivne poziare, rozbroje v uliciach ¢i
morov( epidémiu totiZz neradno ignorovat'.

moznost' aktivnej pauzy, ked' si vSetko
mozete dokladne naplanovat'. Vyvojari
taktiez lakali na diagonalne stavanie, ktoré
poskytuje nové moznosti, ako planovat'
mesto. Ak eSte doplnia nejaké dekoracie, aby
nezostavalo prazdne miesto, vsetko bude
tip top. K dispozicii je aj multiplayer, priznam
savsak, Ze ten som nevyskasal. Vychutnat'
si ho moZete kooperacne, kompetetivne

aj kombinaciou oboch, pricom kamaratov
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dokaZzete prizvat' aj do svojej singleplayerovej
hry. Zaroven ale musim upozornit', Ze

hraci po vydani hlasili jeho padanie, takze

ak sa ho rozhodnete vyskisat', opatrne.

Ked' uz som sa venoval novinkam... Nie je
ich malo, niektoré sd vacsie, iné mensie, a
pozdavajd sa mi, pri Ziadnej z nich som si
vSak nepovedal, Ze toto je ,game changer’.
Aj napriek celkovo pozitivnemu dojmu

sa tak Anno 117 nevyhne porovnaniam

s minulym dielom, pricom nie vzdy z nich
vychadza ako vit'az. V istych momentoch sa
hra az prilis podobne, o mbZe u veteranov
vyvolat' pocit istého deja va. Aby ste ma
chapali, nechcem, aby tvorcovia vymysl'ali
koleso, ked' uz to predchadzajice funguje
vyborne, ale vylepsit' sa dalo eSte viac.

Nadherny staroveky Rim

Naopak, vychvalit' musime grafickd stranku
a Gzasn( atmosféru, po tychto strankach

hra jednoducho exceluje. UZ minuly diel
pondkal pohl'ady, ktoré vyrazali dych, ale

Pax Romana ide eSte d'alej. Od skromnych
domov najnizsich vrstiev obyvatel'stva cez
honosné vily tych vysSich az po majestatne
koloseum, kazdy stavebny stupen je vizualne
malym sviatkom. Staroveky Rim tu navyse
nie je len kulisou, ale pulzujacim svetom.
Mesta posobia organicky, ulice st piné Zivota
a ked' si kameru pribliZite na obyvatel'ov,

mozno si aj trochu povzdychnete, aké by

to bolo zaujimavé Zit' v tej dobe (potom

si, samozrejme, rychlo uvedomite, Ze
nenormalne t'azké a nebezpecné). Krasa hry
si vyziadala mall dan v podobe o €osi vysSich
hardvérovych narokov a nie Gplne idealnej
optimalizacie, ale verim, Ze to druhé opravami
eSte vyladia. Okrem toho sa na technickd
stranku nemdzem st'azovat', hra mi nepadla
ani raz a vyhli sa mi aj vyraznejsie bugy.

Anno 117: Pax Romana je vel'mi silny
prirastok do série, ktory exceluje vo vSetkom,
¢o na nej hraci miluji — budovatel'skej a
relaxujlcej hratel'nosti, vizualnej prezentacii
a skvele zvladnutej atmosfére minulosti.
Samozrejme, musim pripomen(t, ze je

na zadiatku svojho cyklu a pokial' si ju
zapnete ihned' po Anno 1800, nebude I'ahké
zvykn(t' si na mensie mnozstvo obsahu
(nie je ho malo, ale chapete ma). A prave
podobnost' s minulym dielom a nevyrazna
kampan brania tomu, aby som Pax Romana
oznatil za vel'dielo. Jednoducho ide skér

o vyborné pokracovanie osvedéeného
konceptu nez o revol(ciu, ¢o vsak v
konecnom dbsledku nie je negativom.

Zaver

Ak mate radi budovatel'ské kisky

a laka vas moznost' starania sa o
vlastn( rimsku provinciu, Anno 117:
Pax Romana vam ponkne desiatky
hodin premyslenej a navykovej zabawy.
Medzi stratégiami je to jednoducho
vladca, ktorého sa oplati nasledovat'.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Stratégia Ubisoft Mainz Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ Nadherny vizual - Obcas satohra
starovekého Rima az prilis podobne

+ Navykova ako 1800
a komplexna - Nevyrazna kampan
hratel'nost' - Hardvérovo trochu

narocnejsie

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

STOLOVA HRA

Gwint

CO TAK PARTICKU GWINTU?

Witcher 3 bolo vynikajice RPG s otvorenym
svetom, ktoré v mnohom predbehlo

svoju dobu. Jednou z ,drobnosti*, ktoré

ju robili tak vynimoc€nou bola prave hra v
hre Gwint (po anglicky Gwent) - takticka
kartova hra, ktora neodmyslitel'ne patrila
ku vSetkym krémam vo Witcherovskom
svete. Medzi hra¢mi sa pomerne rychlo
vytvorili dva tabory. Ti, ktori Gwint
zboznovali a v hre zbierali vSetky karticky,
ku ktorym sa vedeli dostat' a potom

ti, ktori sa rozhodli tato prileZitost'
ignorovat'. Na to, Ze Gwint bol bo¢ny
projekt, ktory mal len podporit' najlepsiu
Witcher hru, to dotiahol naozaj d'aleko.

Podstata je jednoducha, kazdy hrac¢ ma
balik, ktory si dopredu poskladal z kariet
jednotiek a schopnosti jednej z piatich
frakcii. Obaja hraci si na zaciatku potiahnu
10 kariet a potom sa striedajd vo vykladani
jednotiek. Zvy&ajne sa hra na tri vit'azné

kola a kazdé kolo vyhra ten hrag, ktory

ma na konci kola silnejsiu armadu. Medzi

kolami sa bojisko vyprazdni a je na taktike
hracov, ktoré karty zahrajd hned' v prvom

kole, a ktoré si nechajd do d'alSich.

Povazujem sa za znalca Gwintu a hral
som ho vo vSetkych jeho doterajSich
podobach. Bol mojou hlavnou zabavkou vo
Witcher 3: Wild Hunt, hral som jeho online
kompetetivnu podobu a hral som takisto
dve offline hry, ktoré fungovali na principe
tejto kartovej hry. Tieto dve hry povazujem
za vrchol zabavy, ktord Gwint vie priniest'.

Online kompetetivny Gwint prisiel presne
v dobe, ked' sa s online kartovymi deck-
buildermi roztrhlo vrece. Tvorcovia si
uvedomili, ze vel'a hracov chce otvarat'
baliky s digitalnymi kartickami a potom
sa z nich snazit' poskladat' zmysluplny
balik. Bolo jasné, Ze za to nadSenci

Witchera bud( ochotni platit' a tak ste

si vedeli vel'mi rychlo za peniaze kipit'
rozne baliky s kartami, ktoré boli silnejSie
alebo s pohyblivymi obrazkami. Masina na
peniaze fungovala niekol'ko rokov, no trh

s digitalnymi kartovymi hrami je pomerne
nel'Gtostny a Gwint musel vypnat' servery,
pretoze udrzanie hry stalo viac, nez vedeli
tvorcovia vytiahnut' z fanasikov. Na konci
2023 sa tvorcovia z CD Project Red Gwintu
vzdali, no Stafetu prevzali fanisikovia

a online Gwint si viete dodnes zahrat' s
komunitne balansovanymi kartami.

Offline sa nam Gwint predstavil okrem
Witchera 3 aj v dvoch samostatnych
videohrach — Thronebreaker a Rogue
Mage. Zatial' ¢co Thronebreaker bol
plnohodnotnym t'ahovym RPG, v ktorom
ste chodili po krajine a vSetky boje
vyhodnocovali sibojmi v Gwinte, Rogue
Mage bol rogue-lite hrou na styl Slay the

Generation | 31



Spire, ktora mechanicky vychadzala z
Gwintu. VSetky tieto pokusy, o ktorych tu
pisem s dokazom toho, Ze systém, ktory
Gwintu vytvoril CD Project Red pre Witchera
3 stal za to, aby sa s nim pracovalo d'alej.

Po tejto dlhotiznej historii sa karticky s
postavami zo sveta Witchera dostavajl
konecne aj do fyzickej podoby. Aby som
nekrivdil a bol presny, fyzické karticky
Gwintu sme uz raz mali moznost' vidiet'.
Boli sGcast'ou zberatel'skej edicie Witcher
3: Wild Hunt. Tentoraz vSak po prvykrat
vychadzaja ako plnohodnotna stolova
hra. O jej lokalizaciu a preklad pre Cesky
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a slovensky trh sa postaral ¢esky Xzone.
\/ krabici na vas ¢akajd dve brozirky,
jedna so zakladnymi pravidlami Gwintu,
ak ich nahodou este neovladate, a druha
s ponukou hernych médov, planom

hry, niekol'kymi karténovymi zetonmi
na zaznacovanie skore a 446 kariet, z
ktorych si mdZete postavit' svoj balik.

Papierovy plan hry, ma z druhej strany
pekny plagat s Gstrednymi postavami z
Witchera. Plan hry je ale poprehynany
a ak by ste si ho chceli zavesit' na
stenu, museli by ste ho najprv poriadne
vyrovnat'. Hra tak trochu pocita s tym,
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Ze Gwint uz viete hrat', ale ak ho 3aj

hrat' neviete, zakladné koncepty vam
vysvetli v kratkej 12-stranovej broz(rke,
prevedie vas schopnost'ami kariet,
jednotlivymi frakciami a na konci nechyba
sthrnny prehl'ad. Ten najdete aj na
pomocnych kartach, ktoré s vyhotovené
samostatne pre kazd( frakciu.

Pat' farieb Gwintu

Karty s v premyslenom plastovom
inserte, rozdelené podl'a piatich frakcif,
ktoré poznate z predoslych Gwint hier.
Najdete tam modré Severné kral'ovstvo,
zeleny Scoia'tael, ¢ierny Nilfgaard, fialové
Skellige a Cervené PriSery. Tieto frakcie
st vSetkym hrac¢om zname z predoslych
hier a znama vam bude aj vacsina
kariet. Tato krabica sa naozaj snazi o
najvernejsie simulovat' Gwint, ktory ste
si mohli zahrat' vo Witcher 3: Wild Hunt.

Kazda frakcia ma svoje ikonické karty,

no v kazdej najdete aj zakladné karty,
ktoré mdzete pouzit' v kazdej frakcii. V
jednotlivych frakciach najdete 5 kariet
velitel'ov a z nich si musite vybrat' jedného,
ktory vas balik povedie. Kazdy velitel

ma originalnu schopnost, takze by ste

si ho mali vybrat' tak, aby ¢o najlepsie
kooperovala s kartami v baliku.

Kazda frakcia ma svoje ikonické
schopnosti. Severné kral'ovstvo si vie
I'ahko posilnit' vel'ké mnoZstvo jednotiek;
PriSery sa spoliehajd na kvantitu a vedia
si I'ahko dostat' na stdl mnozstvo slabsich



jednotiek; Nilfgaard sa spolieha na Spehov,
pouzivate ich na nepriatel'skej strane stola,
aby ste si mohli potiahnut' viac kariet;
elfovia zo Scoia'tel sa vedia prispdsobit’
bojisku a Skellige ma berserkerov, ktori

sa vedia menit' na svoje silnejSie verzie.

Kazda frakcia je zastipena mnozstvom
kariet, z ktorych by ste mali vediet'
poskladat' niekol'ko druhov balikov. Ked'
sa pozriete na karty, hned' sa vam vybavi
Witcher 3, odkial' tieto karty pévodne
pochadzaja. Obrazky kariet vyzerajd
omnoho lepSie nazivo nez na obrazovke.

\/yukové hry

KaZzda frakcia je v krabici zastlpena viac
ako 80 kartami, avsak na zostavenie
balika ich potrebujete len 30 a toto
rozhodovanie by vas na zaciatku mohlo
vel'mi I'ahko odradit' od hrania.

Tvorcovia preto medzi kartami vyznadili
"Startovaci balicek” pre jednotliva frakciu,
aby ste mohli zacat' hrat' bez dlhého
rozmysl'ania, ako by mal vyzerat' funkény
bali¢ek. Stati si najst' karty oznacené
hviezdickou a mbZete zacat' hrat'. Postarali
sa aj o to, aby boli baliky celkom vyvazené.

Zaroven s tieto baliky skvelym odrazovym
mostikom pri tvorbe balikov. MoZno si na
zatiatku poviete, Ze chcete len vymenit'
niekol'ko kariet, aby ste d'alej rozvinuli
jednu z myslienok balika, no so zakladnou
znalost'ou pravidiel budete po chvili
schopni postavit' si vlastny funkény balik.

Mody

Gwint bol vo svojej podstate vzdy duelom
pre dvoch hracov. V brozlrke s modmi

ale najdete aj pravidla pre troch az piatich
hracov. To mdZe priniest' komplikovanejsie
herné situacie a ak s Gwintom zacinate,
urcite si prvé hry zahrajte v dvojici. Okrem
toho v broZdrke najdete aj pravidla

pre turnaj, pokrocily rezim aj sélo.

Co mi naopak chyba, je nejaky format,
v ktorom si mozZete tvorit' balik z
obmedzenych moznosti, napriklad
draftovanim kariet alebo nejaky
systém postupného vylepSovania
balika. Som si isty, Ze niekto pride s
fanasikovskou verziou tychto pravidiel,
ak uz nahodou neprisiel, hre by vyrazne
pridalo na znovuhratel'nosti. Aby som
bol fér, to Co najdete v krabici uz teraz
poskytuje mnoZstvo znovuhratel'nosti
a v kazdej frakcii viete poskladat'
minimalne dva druhy balikov, ktoré
budl od seba Gplne odlisné.

Este viac Gwintu!

Ak by vam 80 kariet na frakciu prislo
malo, tvorcovia na vas mysleli. Spolu so
zakladnou hrou vychadza 5 boosterov, pre
kazda frakciu jeden, ktoré do hry pridavaja
viac hrdinov, navyse sa tito hrdinovia v
nablyskanej foil verzii s alternativnymi
obrazkami, takze budete mat' pocit, Ze ste
naozaj zahrali vzacnu kartu. V kazdom
baliku najdete sériu desiatich kariet, ktoré
mozu obohatit' vasu hru.

TR L IMAL

QUIINT

.Gwint: legendarna karetni hra’ je v prvom
rade artefaktom, ktory potesi kazdého
fanasika Witchera a Gwintu. Pri ceskej
verzii som narazil na niekol'ko nedostatkov
v preklade, napriklad jedna karta
odkazovala na kartu, ktora sa v krabici
vObec nenachadza a az po chvili googlenia
som priSiel na to, ze sa ta karta vola inak a
tak som ju hl'adal zbyto¢ne. Napriek tomu,
Ze nemoOZete brazdit' po kraji a vylepsovat'
si svoj balicek, je Gwint prijemnou zabavou,
ktor( otolite aj viackrat za vecer.

Verdikt

.Gwint: legendarna karetni hra' je
vernym prenesenim rovnako legendarnej
minihry v jednej z najispesnejsich

RPG hier nasej generacie.

Hra skvelo funguje a vyzera na stole a
mnoZzstvo kariet v zakladnom balenivam
vystaci na mnoho dlhych zimnych vecerov.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
kartova Xzone Xzone

PLUSY A MINUSY:

+ \lizual kariet - Nedokonalosti

+Legendarna hra, spdsobené
ktor( pozna kazdy prekladom
fanasik Witchera - Absencia

+ Rychle rozloZenie limitovaného médu

a vysvetlenie pravidiel

HODNOTENIE: * % % K Y
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>> \/YBER: Samuel Benko

Roborock Qrevo Curv 2 Pro a F25 Ultra

Spoloénost' Roborock, globalny lider

v inteligentnej domacej robotike, prinasa
dve revoluc¢né novinky. Roboticky
vysavac Qrevo Curv 2 Pro a tycovy
vysavac F25 Ultra predstavuji rieSenia
pre hibkové &istenie, beziidrzbovii
prevadzku a hygienu bez chémie.

Qrevo Curv 2 Pro pondka saci vykon
HyperForce 25 000 Pa. Revolu¢ny
AdaptiLift Chassis s vSesmerovymi
kolieskami umoznuje robotovi aktivne sa
zdvihn(t' a prekonat' prahy aj koberce

s vlasom az 3 cm. Navigacna veza LiDAR sa
vd'aka RetractSense automaticky zasunie
pod nabytok, robot s vySkou pod 8 cm
uprace najt'azsie dostupné miesta.
Hlavna kefa DuoDivide a bo¢na FlexiArm
brania namotavaniu vlasov do dizky 40 cm.
Stanica Hygiene+ 3.0 perie mopy v horlcej
vode 100 °C s eliminaciou 99,99 % baktérii
a susi teplym vzduchom. Inteligentna
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navigacia rozpozna viac ako 200 typov b
prekazok vratane domacich milacikov,
SmartPlan 3.0 navrhne idealny postup
upratovania. Vysavac stoji 1329 EUR,
v uvadzacej ponuke 1137 EUR.

TyCovy vysavac F25 Ultra kombinuje
mokré a suché vysavanie s parnym
Cistenim VaporFlow, ktora generuje

paru 150 °C a eliminuje 99,99 % bakteérii.
WaveFlow s horlcou vodou 86 °C
odstranuje mastné Skvrny. FlatReach 2.0
umoznuje polozit' vysavac do roviny 180°
pre Cistenie pod nabytkom s vysSkou 125 cm.
Po upratovani sa vysavac v stanici sam
vycisti parou a hordcou vodou, vysusi sa
a JawScrapers zabranuje namotavaniu
vlasov. SlideTech 2.0 s umelou
inteligenciou ovlada pohyb kolies, vd'aka
¢omu vysavac pocitovo ni¢ nevazi.
\lysavac stoji 799 EUR, v uvadzacej

zl'ave 570 EUR.
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Samsung Micro RGB

Samsung rozsiruje svoju prémiovou sériu
Micro RGB o nové vel'kosti a prinasa

do domacnosti revoluénii zobrazovaci
technoldgiu. Pre rok 2026 predstavuje
Sest' modelov s uhloprieckami 55, 65, 75,
85,100 a 115 palcov, ktoré vytvoria novy
standard domaceho kina.

Srdcom série je technolégia Micro RGB
vyuzivajlca Cervené, zelené a modré
LED diédy s vel'kost'ou menSou nez
100 mikrometrov. Kazda diéda svieti
samostatne, ¢o umozfuje presnl
kontrolu jasu aj farieb. Technolégia
Micro RGB Precision Color 100

dosahuje 100 % farebného priestoru
BT.2020 podl'a certifikacie VDE,
vylepSeny svetelny zdroj s pokrocilym
timenim garantuje Zivé podanie.

Za spracovanie obrazu zodpoveda procesor
Micro RGB Al Engine Pro s Cipsetom

umelej inteligencie. Technologie 4K Al
Upscaling Pro a Al Maotion Enhancer Pro
zabezpecujl jasny obraz s plynulym
pohybom, funkcie Micro RGB Color

Booster Pro a Micro RGB HDR Pro
posiliujd jas a sytost'. Technologia

Glare Free minimalizuje odlesky.

Televizory ponlkajd funkciu Vision Al
Companion s konverzaciou cez Bixby.
Pouzivatelia mézu komunikovat' s
televizorom, Ziadat' odporiacania filmov
alebo vyuzivat' timocenie v realnom case
Ci generované tapety. Zvukovd stranku
obohacuje Dolby Atmos, systém Adaptive
Sound Pro prispdsobujdci zvuk obsahu a
miestnosti, Q-Symphony pre prepojenie
s d'alSimi zariadeniami Samsung a
priestorovy audiosystém Eclipsa Audio.

Nové televizory Micro RGB sa
predstavia na vel'trhu CES 2026 od
6.do 9. januara v Las Vegas.

....................................................................................................................

Spolo¢nost' HONOR ohlasila
eurdopsky debut série Magic8, ktora
zahfna vlajkovi lod' Magic8 Pro

a model strednej triedy Magic8 Lite.
Séria prinasa popredné certifikacie
odolnosti, pokrocili technoldgiu
batérii a funkcie umelej inteligencie.

Magic8 Pro je pohanany platformou
Snapdragon 8 Elite Gen 5 s narastom
vykonu CPU o0 20 % a GPU o0 23 %.
Displej LTPO OLED s uhloprietkou
6,71 palca podporuje adaptivnu
frekvenciu 1-120 Hz a jas 6000 nitov
s ochranou NanoCrystal.

Telefén je 10x odolnejsi proti padu
vd'aka certifikacii SGS 5-Star Drop
Resistance a ma krytie IP68 a IP69K.
Ultra nocny kamerovy systém zahfna
hlavny 50Mpx snimac s OIS, 200Mpx
teleobjektiv s 3,7x optickym zoomom
a 50Mpx ultrasirokouhly fotoaparat.

Krémikovo-uhlikova batéria 6270 mAh
ponlka vydrz 2,5 dha s podporou
100W kablového a 80W bezdrotového

nabijania. Dostupny v farbach
Sunrise Gold a Black.

Magic8 Lite ziskal certifikaciu

SGS Triple-resistant Premium
Performance za odolnost' voci padu
z 2,5 metra a krytie IP68 + IP69K.

Procesor Snapdragon 6 Gen 4
s chladiacim systémom VC Ice
Cooling a 7500mAh batériou
zabezpecuje vydrz 3 dni.

Teleféon funguje v teplotach

od -30 °C do 55 °C. Displej OLED
6,79 palca ponlka rozlisenie 1,5K,
120Hz a jas 6000 nitov s 3840 Hz
stmievanim.

Fotoaparat 108Mpx s OIS

a stabilizaciou CIPA 5.0 zarucuje
ostré snimky. Dostupny

v farbach Forest Green,

Midnight Black a Reddish Brown.
Dostupnost' Magic8 Pro bude
zverejnena 15. januara, Magic8
Lite v prvych februarovych dnoch.
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RECENZIA

HARDWARE

Govee Ceiling Light Pro

GOVEE CEILING LIGHT PRO

Poznate ten pocit. Roky budujete svoj
herny brloh, ktory pred partnerom

kodovo nazyvate pracoviiou. PC mate
vyladené tak, Zze kazdy ventilator svieti
inou farbou. Elektricky stol by pokojne
povozil mensieho slona a prekryjva ho
podlozka vel'kosti koberca. Herné kreslo
stalo viac neZ vase prvé auto a tak isto ma
viac pacok nez kokpit Boeingu. A potom
sa v tom dokonalom chrame technologii
pozriete hore a uprostred stropu visi
smutna, zaprasena gul'a z mlie¢neho skla
plna zdochnutého hmyzu. Pozostatok
Cias, ked' bol Elan v hitparade a internet
piskal cez dial-up. \/ lepSom pripade v nej
blika (ne)inteligentna Ziarovka z IKEA so
svietivost'ou dusickovej sviecky a farebnym
spektrom od bledo-Zltej po este bledsiu.
Osvetlenie je dnes, a potvrdi vam to
kazdy, kto niekedy tocil video na YouTube,
streamoval na Twitchi alebo nechcel pri
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home-office vyzerat' ako zombik tyzden
po apokalypse, GpIny zaklad. Svetlo meni
naladu, ovplyviuje vnimanie priestoru

a, priznajme si, robi ten drahy hardvér

na stole este krajSim. Aj preto sa vyber
skutocne inteligentného stropného svetla
moze stat' tou pomyselnou Ceresnickou
na torte. Spolocnost' Govee ma v ponuke
model, ktory je cenovo dostupny a
funkciami sa bez ostychu vyrovna nasobne
drahsej konkurencii. Rec je o Govee
Ceiling Light Pro (H60A6), o ktorom vam
poviem viac v nasledujicich riadkoch.

stropné svetla. Priemer 38 cm z neho robi
klsok, ktory si na strope uz urcite vsSimnete,
no vd'aka priblizne trojcentimetrovej hribke
stale pdsobi moderne, nezat'azuje priestor,
a preto ani v nizkych izbach nevyvolava
pocit, Ze vam nieco visi neprijemne blizko

nad hlavou. Konstrukcia je kompletne
plastova, Co je z praktického hl'adiska plus,
ked'Ze svetlo sa I'ahko montuje a celkov(
manipulaciu s nim zvladne aj neznejsie
pohlavie. Od produktu s priviastkom ,Pro’
by som sice ¢akal aspon symbolicky kovovy
prvok, ale to uz je skér moja profesionalna
deformacia — raz sa z tych mobilov fakt
zblaznim. V baleni najdete okrem svetla

a prehl'adnej dokumentacie aj kompletnd
vybavu na jednoduchd instalaciu. Ak mate
sadrokartonovy strop, je to hracka. Styri
skrutky, rozperky do sadrokarténu a mate
hotovo za 5 mindt. Ak byvate v starom
panelaku s poctivym Zelezobeténom,
pripravte si priklepovi vitacku, dobry vrtak a
pevné nervy. Podl'a navodu musite vyvftat'
Styri diery, aj ked' s ohl'adom na nizku vahu
svetla samotného si osobne myslim, Ze dve
do kriza sG dostatocné. Govee dodava v
baleni rozperky aj skrutky. Pred zapojenim



treba mat' samozrejme reSpekt. Zo stropu
vam zvycajne trcia tri (alebo v starsich
bytoch dva) kable; Faza (L — hnedy/cierny),
Nulak (N — modry) a Uzemnenie (PE —
ZIto-zeleny). Svetlo Govee je celoplastové

a ma dvojitd izolaciu, takZe nepotrebuje
uzemnovaci vodi¢. To je ten ZIto-zeleny
kabel, ktory vam teraz tr¢i zo stropu a
neviete ¢o s nim. Jednoducho ho zaizolujte
alebo nechajte nezapojeny v slepej svorke
(aj tie najdete v baleni). Svetlo ma vlastné
rychlospojky, do ktorych kable len zasuniete
a zaistite proti vytiahnutiu. Ziadne
skrutkovanie malych skrutiek plochym
skrutkovacom, zatial' ¢o balansujete na
Spickach. Toto je obrovské plus. Len mensia
poznamka. Svetlo vyzaduje klasicky vypinac
a ak mate doma nieco komplikovanejsie
(napriklad stmievac), nebude to fungovat'
spravne. Govee potrebuje konstantné
napdtie 230 V a stmievanie riesi interne
elektronicky. Ak ho zapojite na stmievac,

bude blikat', bzu¢at' alebo sa vébec nezapne.

Samotné svetlo, ked' je vypnuté, pripomina
obycajny biely kruh. Zaujimavejsie veci sa
dejl az po rozsvieteni, pretoze konstrukcia
je rozdelena na dve nezavislé svetelné zony.
Spodna Cast' sliZi ako hlavné osvetlenie a
vel'ka plocha s mlie¢nym difGzorom dokaze
vyprodukovat' intenzivnu bielu aj pIné farby.
V/rchna zdna je akysi svetelny prstenec
smerujlci do stropu a ten vytvara efektné
ambientné podsvietenie, vd'aka ktorému
pbsobi Govee modernejSie nez traditna
konkurencia. Svetelny vykon je 4 300
l[Gmenov. Len pre porovnanie; tak klasicka
60 W Ziarovka ma asi 800 [imenov a stara
100 W Ziarovka priblizne 1 600 IGmenov.
Govee Ceiling Light Pro tak svieti ako pat'
60-wattoviek naraz, ¢o v praxi znamena, ze
jednu vacsiu obyvacku Ci garaz osvieti bez

akychkol'vek problémov. Spodna ¢ast' svetla

pouZiva kombinaciu RGB a samostatnych
bielych LED €ipov (2700K-6500K), takze
biela farba nie je len mix ¢ervenej, zelenej a
modrej, ale skutocna tepla ¢i studena biela s
dobrym podanim farieb. Vd'aka tomu jedlo
nevyzera sivasto, plet' v zrkadle nevrha
modry nadych a pri praci mate svetlo, ktoré
pripomina to z kancelarie, nie z diskotéky.

Druha cast' tajomstva je takzvané ,IC’, teda
nezavislé ovladanie segmentov. Model

Pro ma celkovo 120 svetelnych zon, ktoré
moZzno riadit' samostatne, takze svetlo
nemusi svietit' len jednou farbou. Mozete
mat' cerveny okraj, fialové prechody, modry
stred a dynamické animacie, ktoré pdsobia
plynulo a prirodzene. Pri plnom vykone

si svetlo vypyta 485 W, o je vzhl'adom

na jeho jas stale vel'mi slusné. V/ realnej
prevadzke vSak na 100 % pdjdete len
vynimocne a pri beznom vecernom osvetleni
sa spotreba pofas mesacného testovania
pohybovala priemerne okolo 10 az 15 W.

Aplikacia Govee Home je aj v tomto pripade
mozgom celého systému. Bez nej je svetlo
len drahsi kruh na strope, ktory zapnete
vypinacom, ale tym jeho potencial kondi.

Pri pouZivani cez mobil, tablet ¢i PC sa vam
vSak otvori Siroka paleta funkcii vratane
viac nez Sest'desiatky scén a animacii.
Najdete tu prirodné efekty ako vychod
sinka, les Ci polarnu Ziaru, sezdénne rezimy
typu Vianoce ¢i Halloween aj filmovo ladené
naladovky plné farebnych prechodov.
\/d'aka RGBIC segmentom a dualnemu
svieteniu dokaze svetlo vytvorit' atmosféru,
ktora ma k beznému RGB svieteniu asi tak
d'aleko ako 4K HDR k CRT televizoru. Pre
kreativcov je tu DIY rezim, kde si vlastn(
scénu doslova namal'ujete. Nastavite farby,
segmenty, prechody, rychlost' aj smer
animacie. Ide jednoducho o prekvapivo
komplexny editor a zaroven spol‘ahlivy
spdsob, ako stratit' tri hodiny Zivota pri

ladeni efektu rotujiceho majaku alebo
pulzujdceho srdca. Nechyba ani hudobny
rezim, ktory znalci Govee produktov dobre
poznajl. Stropné svetlo sice ma vlastny
mikrofén, no ked'Ze ten je umiestneny
vysoko, reaguje skor na buchnutie dveri
nez na basy z reproduktorov. /ysledkom
je tak svetlo, ktoré v tomto reZzime blika
mimo rytmus. Akonahle vsak mate doma
iné zariadenie identického vyrobcu, ktoré
je vybavené mikrofénom, a to samo o
sebe bude umiestnené blizsie k zdroju
nejakého hluku, viete si dany rytmus
jednoducho previazat' so vsetkymi
svetlami v dome, vratane tych na strope.

Govee Ceiling Light Pro sa uz na obale chvali
logom Matter, &ize univerzalneho Standardu,
ktory sl'ubuje jednoduch( a spol'ahliva
komunikaciu medzi smart zariadeniami bez
ohl'adu na znacku. Na papieri to znie ako
koniec uzavretych ekosystémov. VV praxi

je to vsak, zial', skor ruska ruleta s Wi-Fi.
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NajcastejSie problémy st dva. Nestabilita
pripojenia a nespol'ahliva odozva. Svetlo

sa na Matter prihlasi, chvil'u funguje a
potom sa bez varovania prepne do stavu
.No response’, i uz v Apple Home alebo
Google Home. Dal$im slabym miestom

je Wi-Fi ked'ze Govee pouziva Matter cez
Wi-Fi namiesto novsieho protokolu Thread.
Wi-Fi modul v svetle je navyse zjavne citlivy
na moderné mesh siete, ktoré spajaja 2,4
a5 GHz pod jednym nazvom. Vysledkom
s( vypadky, oneskorenia alebo situacie,
ked' sa zapne len jedna z dvoch svetelnych
zon. Wi-Fi Matter zariadenie visi na vasej
sieti ako notebook (i tablet, takze pri vacsej

s Celling L

Govae
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zat'aZi je jednym z prvych, ktoré vypadne.
Thread by tieto problémy riesil, no Govee
ho nepodporuje. Implementacia Matteru
od Govee navyse pdsobi nedotiahnuto a
zranitel'ne voCi kazdému malému vykyvu

v sieti. Pre technicky zdatnych uZivatel'ov
existuje obchadzka cez Homebridge, ktora
byva prekvapivo stabilnejsia nezZ oficialne
Matter rieSenie, no pre bezného pouZzivatel'a
je to komplikované rieSenie. Ak by ste preto
chceli kapit' predmetné svetlo vyslovene
kvoli Matter podpore a chcete ho ovladat'
len cez Apple Home alebo Home Assistant,
zatial' to neodpordcam. Matter tu posobi
skor ako beta funkcia. Na kazdodenné
pouZivanie je spol'ahlivejsia bud' priamo
Govee aplikacia, alebo cloudova integracia
cez Alexa alebo Google Assistant.

Povedzme teraz, ze ste svetlo nainstalovali,
Matter prave drZi a systém sa tvari stabilne.
Aké s tu teoretické scenare vyuzitia? Rano
ocenite napriklad funkciu ,Sunrise’, ktora

- ]
Govee celling Govee

calling Light Pré

30 mindt pred budikom postupne meni
farby od tmavocervenej cez oranzov( az po
jasna tepld biely, takZe sa nebudite do tmy,
ale do simulovaného vychodu sinka, ktory
vd'aka vykonu svietivosti psobi prekvapivo
presvedcivo. Pri praci zase vyuZzijete student
bielu okolo 6 000 K a vysoky jas, ked'ze
svetlo je rovnomerné, makké a nevrha ostré
tiene, takZe text aj dokumenty sd perfektne
Citatel'né a sdstredenie ide automaticky
hore. Veter naopak prichadza cas, ked'
Govee ukazuje, pre¢o ho maja radi hraci.

Vlypnete hlavné svetlo, nechate len

zadné podsvietenie odrazané od stropu a
nastavite si jemna tyrkysova alebo fialovd,
¢im ziskate idealne podmienky na hranie.
Miestnost' nie je Gplne tmava, monitor sa
neleskne a o€i netrpia. A ked' pride filmovy
vecer, funkcia DreamView spoji stropné
svetlo s podsvietenim za televizorom s
tym, Ze kamera pri TV snima obraz a podl'a
deja meni farby v celej miestnosti. Vybuch

3
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auta rozsvieti strop oranzovo, scény pod
vodou v Avatarovi zafarbia izbu do modra.
Je to v ramci atmosféry jedinecny doplnok.

Ak sa chceme na Govee Ceiling Light Pro
pozriet' objektivne, treba ho porovnat'

s tym, ¢o ponlka konkurencia v zhruba
podobnej cenovej hladine. V tejto kategorii
narazite najma na Philips Hue Enrave/
Infuse, Nanoleaf Skylight a lacnejsie LED
svetla od Xiaomi, respektive Yeelight.
Philips Hue hra na istotu a pouziva
rokmi overeny Zigbee protokol, ktory je
extrémne stabilny, ma vybornad aplikaciu,
nativnu podporu Apple HomeKit a
pOsobi prémiovejSie aj materialovo.

Na druhej strane je drahsi, menej svieti

a neponlka segmentové RGB efekty

ako Govee. Nanoleaf Skylight je naopak
Uplne ina liga. Ide o modularne panely,
aké si mozete vyskladat' do I'ubovol'ného
tvaru, bezia na Thread a pdsobia vyloZene
futuristicky. Ich odvratenou strankou je
otravna instalacia (viac vfitania) s tym, ze
dizajn nemusi sadn(t' kazdému a cena
je rovnako vysoka. Xiaomi a Yeelight st
alternativou pre tych, ktori chcd uSetrit',
ked'Ze tieto svetla stoja ¢asto pod 100
eur, ale nesu si svoje kompromisy, medzi
ktoré spada; horsie podanie farieb,

L\ )
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ob¢as pomalé reakcie a celkovo slabsi
softvér. \/ tomto kontexte pdsobi Govee
Ceiling Light Pro ako zlata stredna cesta.
konkurencie. Disponuje bohatymi RGBIC
efektmi a skvelym podsvietenim, no stale
zostava lacnejsie nez Hue a vizualne
zaujimavejsie nez bezné Xiaomi svetla.

Za priblizne 100 eur dostanete 4 300
l[dmenov, segmentové RGBICWW, dualne
svietenie a mozZnosti, ktoré dokazu
Gplne zmenit' atmosféru miestnosti vo
vasom dome alebo byte. Hardvérovo

ide o vynikajici produkt, ktory pbsobi
vykonovo aj funkéne vyrazne drahsie,
nez v skutocnosti realne stoji.

Ano, Matter implementacia zatial' nie je
dokonala a aplikacia je pre novacikov zo
zatiatku trocha matdca, no v tejto cenovej
kategorii ide skor o drobné kompromisy
nez zasadné chyby. Ak hl'adate svetlo,
ktoré pontka maximalnu variabilitu,

silny jas, zabavné efekty aj kompatibilitu

s Govee ekosystémom, je to vyborna
vol'ba. Ak vSak pozadujete absolGtnu
stabilitu a nulov( Gdrzbu, klasické rieSenia
typu Hue budd stale istota. Podl'a mna?
Recenzované svetlo na strope zostava.
.Neon City" nalada pri veCernom hrani

Cyberpunku jednoducho nema konkurenciu
a za stovku dnes ni¢ podobne pdsobivé
nezozeniete. Osobne svetlo ovladam
primarne cez aplikaciu a mam nastavené
automatické Casové profily na cely

tyzden, takZe sa on prakticky nemusim
starat'. Aj preto mi je Gplne jedno, Ze po
vypnuti a opatovnom zapnuti klasickym
vypinacom si ¢asto svetlo nepamata
posledny zvoleny efekt ¢i scénu.

Uprimne povedané, ak by si niekto kupoval
toto svetlo s myslom pouzivat' ho bez
aplikacie, tak Gplne minie pointu a v
podstate vyhodi stovku zbytocne. Je to
totiZ zariadenie postavené na scénach,
farbach, automatizacii a smart funkciach.

Verdikt

Ak chcete za priblizne 100 eur rozsvietit'
izbu technolégiou, ktora vyzera aj
pdsobi ako z ovel'a vySsej triedy, Govee
Ceiling Light Pro je idedlna vol'ba.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 100€

PLUSY A MINUSY:

+Jednoducha - Svetlo si dlhodobo
instalacia nepamata nastavenie
+ Vysoka svietivost' - Matter nefunguje
+ Skvela atmosféra pre stopercentne
hranie, filmy aj pracu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Epomaker TH99

96%
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Klavesnice boli diho povazované za
obycajné periférie, nutné zlo a Cisto
spotrebny material. Sivé, béZové a neskor
Cierne plastové dosky, do ktorych sme
bezmyslienkovite basili v kancelariach.
Neskor sa vSak objavila komunita a s fiou
dopyt po hutnom, jemnom, maslovom
zvuku a po spinacoch, ktoré nie si len
beZnym timi¢om prstov, ale v nadnesenom
zmysle malymi hudobnymi nastrojmi.
Dnes mame na trhu hromadu dirigentov,
ktori sa vam pri vybere novej klaviatiry
snazia votriet' do priazne, a prave preto je
coraz narocnejsie zorientovat' sa v zaplave
znaciek a technologii. Prave preto som

sa rozhodol, Ze rovnako ako v roku 2025,
aj v tom nasledujiicom sa vam budem
snazit' prinasat' tie najzaujimavejsie
klavesnice od zavedenych aj zacinajicich
vyrobcov. Tato recenzia sa zameria na
model TH99 od Epomakeru, ktory podl'a
mia dobre ukazuje, ako sa dnes stiera
rozdiel medzi prémiovymi a cenovo
dostupnymi klavesnicami. TH99 sa profiluje
ako potencialny zabijak vlajkovych lodi a
zaroven ako produkt s ambiciou pondknut'
seriozny zazitok za rozumné peniaze.
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Ked' ¢lovek stravi roky pri klavesniciach
vsetkych moznych tvarov a vymyslov, zatne
si viac vSimat', o mu pri praci skutocne
pomaha a ¢o je len médny rozmar. Posledna
dekada priniesla vinu minimalizmu.

TKL modely odhodili numericky blok a

malé 60 a 65 percentné verzie osekali aj
zvySok. Je to fajn, ak pisete alebo hrate,

no menej fajn, ked' vam dennd rutinu
diktujd tabul'ky a ¢isla. A prave preto

ma vzdy zaujme format 96 %. TH99 si z
plnohodnotnej klavesnice berie vSetko

podstatné, len to zbali do kompaktnejSieho
a ergonomickejsieho pddorysu. Ma 102
klavesov, numericky blok ostava tam, kde
ho intuitivne ocakavate, a mys si mozete
drzat' blizSie k telu. Niektoré klavesy si sice
posunuté ¢i mensie, ale vase telo sina to
rychlo zvykne. Na prvy pohl'ad nep6sobi
TH99, ako nejaky dizajnovy Sperk. Je to kus
poctivého ABS plastu, ktory ide Cisto na
ruku praktickosti. Licovanie je pevné, tvary
jednoduché a farby zdrzanlivé, doplnené
drobnym akcentom modrej. Je to ten typ




klavesnice, ktory sa nestrati na upratanom
stole ani v chaotickom pracovnom kate. Uz
pri prvych Gderoch je citit' mierne pruzenie
konstrukcie, ktoré prameni z gasket

mount systému. Tu nejde o chybu, ale o
vlastnost' ked'Ze vnatorny blok so spina¢mi
je uchyteny cez makké tesnenia, takze pri
pisani jemne pracuje a timi dopady. Pésobi
to zivo, prirodzene, akoby sa klavesnica
prispésobovala rytmu vasich rak.

TH99 si moZete prisposobit' uz pri kipe
vyberom spinacov. Najvatsi zaujem pita
linearna varianta Creamy Jade, ktora je z
vyroby vyborne premazang, ma I'ahky chod,
kratSiu drahu a tichy, hiboky zvuk. Naproti
tomu Flamingo pdsobia tradi¢nejsie, st

o nieco t'azsie a ich kombinacia POM a
polykarbonatu sa pouzivanim postupne
este viac vyhladzuje. Ked'Ze ide o plne
hot-swap klavesnicu, mozete si vyskisat'
aj iné 3 az 5-pinové spinace. Pri pisani
Creamy Jade ukazujd svoj talent napino,
ked'Ze klavesnica kontrolovane pruzia
stabilizatory st dobre naladené. Vel'ké
klavesy teda nehrkajd. TH99 je tichSia nez
vacsina mechanickych modelov, no zaroven
si zachovava vlastny charakter. V hrach
reaguje rychlo a spol'ahlivo vd'aka odozve
1000 Hz. Jedinou vyraznejSou nevyhodou
je vyssi profil prednej hrany, ktory si pri
dlhdom hrani vypyta opierku zapastia.
Konektivita pondka tri spdsoby pripojenia.
NajistejSie je uz tradicne klasické kablové

USB-C so stabilnou odozvou. Druhym
reZimom je bezdrétovy 2.4 GHz adaptér,
ktory je prekvapivo rychly, vel'mi stabilny

a ulozeny v tele klavesnice hned' vedl'a
fyzickych prepinacov. Tretim rezimom je
Bluetooth, ktory umozni prepinat’ medzi
tromi zariadeniami. Bluetooth nie je idealny
na hranie, ale na pracu a multitasking je
vyborny. O napajanie sa stara batéria s
kapacitou 4 000 mAh. Bez podsvietenia
vydrzi vel'mi dlho, no pri zapnutom RGB

ide vydrz vyrazne dole a pri beznom
pouzivani sa dostanete na priblizne tyzden.
Indikacia batérie cez klavesov skratku je
trochu nesikovna, ale da sa s tym Zit".

Softvér, ako taky, patri medzi slabiny.

TH99 nepodporuje QMK ani VIA, takze
detailné Gpravy na firmvérovej Grovni
nehrozia. Epomaker Driver je funkény,

ale zastarany a nie vel'mi prehl'adny.
Prehliadace ho niekedy oznatia za
podozrivy stbor a funguje len pod Windows.
Najpraktickejsi postup je preto nasledovny:
nainstalovat', nastavit', uloZit' do pamate
klavesnice a nasledne ho odinstalovat'.

Aby bolo hodnotenie férové. TH99

treba porovnat' s tym, ¢o dnes ponika
konkurencia. Keychron V5 ¢i Q5 si stale
etalonom, najma vd'aka podpore QMK a
VIA a jednoduchému servisu. Hlinikové
modely Q série sU pocitovo o triedu vysSie,
ale gj citel'ne drahsie. Pri plastovom V5

o g

ma vSak TH99 navrch hlavne zvukom
priamo z krabice a ¢asto aj lepSimi
zakladnymi spinagmi, kym Keychron boduje
najma svojim softvérom. Akko 3098B je
vzhl'adovo podobna alternativa. TH99
vSak pdsobi dospelejSie vd'aka lepSiemu
tImeniu a modernejSim spinacom. Akko
ma sice prepracovanejsi softvér, no
zvukovo zostava o krok za Epomakerom.
To som, ale vypichol len mal( vzorkuy,
aby som vas zbytotne nezmiatol, ked'ze
vyber podobnych modelov naprie€ inymi
znatkami je tu logicky ovel'a Sirsi.

Verdikt

Celkovo ide o klavesnicu, ktora ponika
vyborny pomer ceny a vykonu, skvely
zvuk, vyborné spinace a spol'ahliv(
konektivitu. Keby mal vyrobca softvér
aspon na priemernej Grovni, bol by

to takmer bezchybny produkt.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 70€

+ Dizajn -Bez QMK a VIA
+ Modularnost' - Softvér

+ PInohodnotny - Batéria pri

numericky blok
+ Konektivita

HODNOTENIE: * % % K Y

zapnutom RGB
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RECENZIA

HARDWARE
POCO F8 Pro

HERNA BESTIA ZA ROZUMNY PENIAZ

Hranice medzi strednou triedou, zabijakmi
vlajkovych lodi a prémiovym segmentom
sa rok od roku stencuja a z kedysi jasnych
kategorii ostava skor cenovy chaos.
Mobilné telefony dnes beZne stoja tol'ko,
€o priemerna mesacna mzda, a prave do
tohto prostredia prichadza na scénu POCO
F8 Pro. Do redakcie nam dorazil priblizne
pred mesiacom a priznam sa, ze som k
nemu pristupoval s miernou opatrnost'ou.
POCO ma totizto povest' znacky, ktora

vie poniknut' vel'a muziky za rozumné
peniaze, lenZe tento rok je situacia o cosi
komplikovanejsia. Prvykrat totiz predstavilo
aj model F8 Ultra, ¢im sa F8 Pro automaticky
ocitol v zvlastnej role ,,toho uprostred”.

Nie je to komfortna pozicia, ked'ze musi
posobit' prémiovo, ale zaroven nesmie

byt' aZ prilis dobry. Po Styroch tyZdnoch,
pocas ktorjch som F8 Pro pouzival ako svoj
hlavny telefon, od beZnej redakénej prace,
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cez strih videl na Instagram az po nocné
herné maratony v Zenless Zone Zero, mam
minimalne v jednej veci jasno. Tento telefon
je zaujimavou kombinaciou surového
vykonu a kompromisov. V nasledujicich
riadkoch sa pozrieme na kazdy jeho detail a
spolocne zistime, i si POCO F8 Pro naozaj
zaslGzi vasu pozornost' a predovSetkym
vase t'azko zarobené peniaze.

Prvy kontakt s POCO F8 Pro vyvolava
zvlastny pocit déja vu. Dizajn je povedomy,
no zaroven je citit' jemny posun vpred.
Testovany kus dorazil vo farbe Pro Blue,
ktor( sa nebojim oznacit' za vizualne vel'mi
atraktivnu. S rozmermi 157,5x75,3x8

mm a hmotnost'ou 199 gramov nejde o
Ziadne malé zariadenie, no v ruke posobi
prekvapivo vyvazene. Zadna strana je zo
skla s matnou Gpravou, ktora je prijemna
na dotyk, neSmyka sa a takmer vébec

nezbiera odtlacky prstov. Pre kazdého, kto
rad pouziva telefon bez puzdra, je to vel'ka
vyhoda. Mierne zaoblenie zadného panela
smerom k hlinikovému ramu zlepSuje
ergondmiu a telefon netlaci do dlane ani pri
dlhSom hrani. RozloZenie tlacidiel je klasické
a intuitivne, vsetko mate presne tam, kde

to palec ocakava. Jedinou vycitkou ostava
absencia 35 mm jacku. Ano, dnes uz vietci
fungujeme bezdrétovo, no POCO bolo vzdy
znackou pre nadsencov a ti by tto moznost
podl'a mna stale ocenili. Dominantou zadnej
strany je masivny modul fotoaparatov, ktory
zabera takmer cell Sirku hornej ¢asti. Ma

to viak jednu praktickd vyhodu - telefon

sa na stole nekyve. Dizajn pdsobi Cisto,
industrialne, miestami pripomina Pixely, no
stale si zachovava vlastny rukopis POCO.
Sogovky st chranené kovovymi prstencami,
¢o dodava zariadeniu pocit robustnosti.
Nechyba ani certifikacia IP68, teda plna



odolnost' voti prachu a vode pri ponoreni

do hibky 1,5 metra po dobu 30 mindt. Este
nedavno islo o vysadu len drahSich modelov.
\/ porovnani s F8 Ultra, ktory sa chvali
odolnejsim vrchnym sklom nez v minulej
generacii, sa v5ak F8 Pro musi uspokojit’

so starSou generaciou Gorilla Glass.

Displej je jednou z tych veci, na ktorych

sa dnes pri mobiloch neméze Setrit', a pri
POCO F8 Pro ide jednoznatne o jednu z
jeho najsilnejSich stranok. Pouzity AMOLED
panel s 12-bitovou farebnou hibkou ma
uhlopriecku 6,59 palca, rozlienie 1.5K
(11562510 pxl) s hustotou 419 ppi a
adaptivnu obnovovaciu frekvenciu v rozsahu
1az 120 Hz vd'aka LTPO technolégii. Celé
to podciarkuje maximalny jas az 3 500
nitov a podpora Dolby Vision, HDR10+ i
2160 Hz PWM stmievania. \/yrobcovia pri
jase Casto prehanajd, no pri testovanej
vzorke sa maximalny peak skutocne priblizil
udavanej hodnote. V praxi to znamena
Spickova citatel'nost' aj na priamom sinku

a vyborny zazitok zo sledovania HDR
obsahu s hibokou giernou a Zivymi farbami.
Kalibracia je tradi¢ne ladena do vivid Stylu,
no v nastaveniach nechyba ani P3 & sRGB
rezim pre presnejsie farby. RozliSenie je
vzhl'adom na vel'kost' panelu rozumnym
kompromisom medzi ostrost'ou a vydrzou
batérie, ked'Ze je citel'ne jemnejSie nez Full
HD+, no zaroven menej narocné nez 2K
panel v drahsej Ultra verzii. Obraz nep6sobi
zrnitym dojmom ani vol'nym okom.

Nie vSetko je vSak idealne. Hoci st ramiky
okolo panelu tenké, nie sd Gplne symetrické
a spodna hrana je o nieco hrubsia. Vaésim
problémom si vSak agresivne zaoblené rohy
displeja. V niektorych hrach, konkrétne v Call
of Duty Mobile €i Diablo Immortal, sa kvoli
nim mierne orez( ¢asti pouZivatel'ského

rozhrania. Konkrétne ide o mini-mapu alebo
pocitadlo municie. Nie je to vSak fatalne.

Da sa to vyriesit' Gpravou takzvanej Safe
zény v nastaveniach hier, no pri zariadeni s

privlastkom Pro ide o detail, ktory zamrzi.

Pod kapotou drieme Snapdragon 8 Elite s
jadrami Oryon, vyrabany 3 nm procesom.
Aj ked' ide o starsi Cip z minulého

roku, stale sa tu v ramci budlcnosti
rozpravame o predimenzovanom vykone.
Viysledkom je totiZto surova sila, ktora v
benchmarkoch atakuje hranicu 3,2 miliona
bodov. Telefon reaguje okamzite a bez
zavahania. Ano, verzia v modeli F8 Ultra
je eSte o nieCo extrémnejSia, no rozdiel
mimo laboratéria prakticky nepocitite.

smartfonov, ktoré dnes kipite v cene

do siedmich stoviek, a to s obrovskou
rezervou. Testovana konfiguracia s 12

GB RAM a 512 GB rychlim UFS Gloziskom
tomuto vykonu sekunduje bez akychkol'vek
slabych miest. Hry sa nalitavajd takmer
okamzite, vel'ké aktualizacie miznd

z notifikacnej liSty rychlejsie, nez si

A

stihnete urobit' kavu, a multitasking je
Gplne bez stresu. DIho v pamati ostavaja
aj aplikacie, prepinanie medzi nimi je
okam?zité a jedinym obcasnym limitom je
skor agresivnejsi battery manazment od
Xiaomi nez samotny hardvér. Z pohl'adu
vykonu tu naozaj nemam ¢o kritizovat'.

Pri hrani som telefon rozhodne neSetril.
Ziadne rychle kola v nenaro¢nych arkadach,
ale dlhé hodinové seansy v tych najt'azsich
tituloch, ktoré dnes mobilny svet ponika.
Testoval som pri izbovej teplote, so
zvySenym jasom, aktivnym hernym
rezimom a stabilnym Wi-Fi pripojenim a tu
je niekol'ko zisteni. Zenless Zone Zero beZi
na vysokych detailoch stabilne a plynulo

aj po desiatkach mindt, bez citel'nych
prepadov vykonu, pricom ani rozl'ahlejsie
lokacie tejto ikonickej RPG nespdsobovali
Ziadne spomalenia. Rovnaky vysledok

som zaznamenal aj v Genshin Impact,
Honkai: Star Rail ¢i Call of Duty Mobile, kde
si telefon bez problémov drzal maximalne
snimkové frekvencie a reagoval okamZite.
Pri dlhSej zat'azi sa sice jemne zahrieval,
ale nikdy to nedosiahlo kriticka hranicu,
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ktora by spustila ¢o i len minimalne
obmedzenie vykonu, takze hranie ostava
konzistentné aj po dlhsom case.

Vel'mi prijemne mna mobil prekvapil aj vo
Wuthering Waves. Akokol'vek ide o projekt,
ktory je znamy slabSou optimalizaciou, tak
aj tu F8 Pro opat' ukazal silu rok starého
Cipu. Softvérové dopocitavanie snimkov
sice spravi obraz plynulejSim, no zaroven
mierne spomali odozvu ovladania, takze na
kompetitivne hranie je lepSie tdto konkrétnu
funkciu vypn(t'. Skutoénym esom v rukave
je vSak emulacia. Vd'aka hrubému vykonu
Snapdragona 8 Elite je mozné hrat' aj

PC hry cez emulacny program Winlator

Ci klasiky z konzol ako Nintendo Switch
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alebo PlayStation 2 v plne hratel'nych
snimkowych frekvenciach. V kombinacii

s externym ovladacom sa tak zrazu F8

Pro zmeni na vreckov( hernd konzolu.

Aj pri takomto scenari stabilita vykonu
ostavala dostatofne vysoka a straty vykonu
boli minimalne, Co len jasne potvrdzuje,

Ze z pohl'adu gamingu ide o jeden z
najsilnejsich smartfénov svojej triedy.

Fotoaparaty boli tradi¢ne slabsim miestom
vacsiny smartfonov od POCO a F8 Pro

sa to snazi aspon Ciastocne zmenit'. Nie
vSade sa mu to vsak dari. Hlavny 50 MPx
snimac Light Fusion 800 je poctivy pracant,
ktory cez den produkuje ostré zabery s
typickym ,POCO lookom® v ktorom s farby
mierne presytené, kontrast vy3ssi, obloha
modrejSia, trava zelensia, jednoducho ide o
idealne fotky pripravené priamo na socialne
siete. VV noci pomaha opticka stabilizacia aj
svetelna clona a automaticky no¢ny rezim
dokaZze vytiahnut' prekvapivé mnozstvo
detailov aj z tmy. Sum je drzany na uzde,
hoci obcas na Gkor jemnych textar, ktoré
po priblizeni pdsobia trocha rozmazane.
Vel'kym pozitivom je 50 MPx teleobjektiv

s 2,5-nasobnym optickym zoomom, ktory

je v tejto triede cennou prednost'ou.

Na portréty je idealny, skreslenie tvare
minimalne, rozostrenie pozadia prirodzené
a do priblizne 5-nasobného priblizenia

je kvalita vlastne stale vel'mi slusna.

Sice nema logicky dosah ako periskop vo
F8 Ultra, no na bezné mestské fotenie

je tento rozsah asto praktickejsi.

Kde vSak POCO F8 Pro vyslovene zlyhava,
je ultrasirokouhly fotoaparat. Pouzity

8 MP snimat pdsobi v roku 2025 ako

relikt minulosti a v teleféne tejto cenovej
kategorie jednoducho nema €o hl'adat’
(ono je to v podstate je ten isty snimac aky
bol pouzity v predchadzajicom modely).
Detaily si makké, rohy vyrazne rozmazané
a dynamicky rozsah slaby. Za idealnych
svetelnych podmienok sa este da hovorit'
o pouzitel'nom vysledku, lenZe hned' ako
klesne svetlo, kvalita pada vel'mi rychlo.

Co sa tyka videi, tak tie zvlada F8 Pro
vel'mi slusne na hlavnom objektive aj
teleobjektive, so stabilnym 4K pri 60 fps a
dobrou stabilizaciou. Ultrawide vsak opat'
zaostava, ked' je prakticky odkazany na
Full HD alebo citel'ne slabsie 4K, ¢o len
potvrdzuje jeho druhorad rolu v celom
foto systéme. Ked' uz vSak spominam
video, nemdZem opomen(t' ani audio.
Vel'kym marketingovym t'ahakom je totizto
spolupraca so znackou Bose. Predovsetkym
musim, ale uznat', Ze to nie je len nalepka
na krabici. Stereo reproduktory st jedny

z najlepsSich, aké som v tejto triede kedy
pocul. Zvuk je plny, ma prekvapivi hibku

a basov( zlozku (samozrejme, v limitoch
fyziky). Pri sledovani filmov alebo hrani
hier bez slichadiel je priestorovy efekt
presvedcivy. \/ porovnani so Samsungom
S25 FE, ktory znie plechovejsie, je POCO F8
Pro schopné uspokojit' nejedného audiofila.

Novinka ma batériu s kapacitou 6 210
mAh, o je Cislo, ktoré by eSte pred par
rokmi patrilo skor do sveta hrubych Sasi
nez do stihleho 8 mm smartfonu. V
praxi je vwydrz jednoducho vynikajaca. Pri



beZnom pouzivani, ktoré v ramci mojej
metodiky testovania zahffa sacialne siete,
fotenie, kombinaciu 5G a Wi-Fi a zhruba

4 - 5 hodin zapnutej obrazovky, som koncil
den so 40 — 50 % zostavajlcej kapacity.

Pre vacsinu pouzivatel'ov to znamena

dva dni bez nabijacky. Pri nepretrzitom
hrani narocnych titulov vydrzal mobil viac
nez 6 hodin, ¢o je nadpriemer aj medzi
herne zameranymi telefénmi. Nabijanie
tomu eSte pridava body, ked'Ze cez 100

W adaptér sa z nuly na pIna kapacitu
dostanete zhruba za 40 mindt. Kratke
ranné nabitie pocas sprchy Gplne staci na
cely den. Jedinou skutocnou nevyhodou

v tejto oblasti je absencia bezdrotového
nabijania, ktoré ma drahsi F8 Ultra. Pre
niekoho detail, pre inych citel'ny kompromis.

Softvérovo beZi F8 Pro na Androide 16 s
nadstavbou Hyper0S 3 a Xiaomi sl'ubuje
dlh@ podporu aktualizacii aj bezpetnostnych
zaplat, ¢o je rozhodne dobra sprava do
budicnosti. Systém je rychly, plynuly a
dobre optimalizovany, animacie uhladené

a prepojenie s d'alSimi Xiaomi zariadeniami

funguje tradicne intuitivne a bez zavahania.

Nechybajd ani rézne Al funkcie na Gpravu
fotiek €i pracu s textom, ktoré telefon

tieZ zvlada svizne. BohuZzial', Gplne sa
nepodarilo vyhnat' starému neduhu Xiaomi
zariadeni, o ktorom vam aj ja opakovane
referujem, a to v podobe predinstalovanych
aplikacii a hier pochybnej kvality. Va¢sinu

z nich sice mozno odinstalovat’, no opat'
sa musim opakovat, ked'Ze pri teleféne s
oznacenim Pro by uz ¢lovek cakal Cistejsi
prvy dojem. Reklamy integrované priamo

v systéme som nast'astie nezaznamenal.

\/ konkurencii vlastnych sdrodencov aj
etablovanych znaciek si POCO F8 Pro

stoji vel'mi sebavedomo, najma ak sa nan
pozerame ocami pomeru ceny a vykonu. V
porovnani s drahsim F8 Ultra, ktory som
ja osobne sice netestoval, viem napriek
tomu jeho profil precitat' aspon na zaklade
technickych Specifikacit. Pro verzia ako
taka, na papieri straca najma v oblasti
fotoaparatov. Ultra pondka periskopicky

5-nasobny zoom, kvalitnejsi ultrasiroky
snimac a bezdrétové nabijanie, no rozdiel
v cene 150 - 200 eur vyvazuje takmer
identickym hrubym vykonom a vel'mi
podobnymi zakladnymi parametrami.
Oproti Samsungu Galaxy S25 FE t'azi POCO
z vyrazne vykonnejSieho Cipu Snapdragon
8 Elite, ktory ma navrch hlavne v hrach,
emulacii a celkovej efektivite, zatial' ¢o
Samsung boduje konzistentnejsimi
fotoaparatmi, lepSim ultrawide snimacom
a silngym ekosystémom. SUboj s Xiaomi
15T Pro vyzera podl'a tabuliek ako typické
vykradanie samého seba, kde Xiaomi
ponlka podobny vykon, lepsSie fotoaparaty
s logom Leica, no aj vySsiu cenovku.

Z pohl'adu Cisel a vybavy mi tak POCO F8
Pro vychadza, ako racionalna vol'ba pre
tych, ktori chcd maximum vykonu, obrovska
batériu a extrémne rychle nabijanie za

¢o najnizsiu cenu a st ochotni prejst’

zopar vyssie vypisanych kompromisov.

Verdikt

Ak chcete maximalny vykon a wydrz,
to vSetko za rozumné peniaze a
dokaZzete oZeliet' par prémiovych
detailov, POCO F8 Pro je to najlepsie
po om mozete dnes siahnut'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 629€

PLUSY A MINUSY:

+ Brutalny vykon - Chyba bezdrétové

+\/ydrz batérie nabijanie

+ Displej - Predinstalovany
+ Rychle nabijanie balast

+Zvuk -\ EU bez adaptéru

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Govee Star Light Projector

ZAKLINAC DETI: GOVEE STAR LIGHT PROJECTOR

Svet technolégii dnes Zije najma honbou
za vyssimi €islami. Viac hertzov, viac
teraflopov, viac jadier, prosto viac a zase
viac. Sem-tam sa mi zd3, Zze takmer kazdy
novy produkt, ktory testujem, sl'ubuje
rychlost' a vykon cez to vSetko, Ze to

od neho vlastne koncovy zakaznik ani
nemusi na prvii dobri vyzadovat'. O to
zaujimavejsie pdsobi zariadenie, ktorého
hlavnou dlohou nie je zrjchl'ovat’, ale

skor naopak spomal‘ovat' a priniest' pokoj
namiesto vjkonu. Ked' sa mi v redakcii na
stole zjavila Skatul'a s napisom Govee Star
Light Projector, o¢akavania boli skromné.
Govee je znacka znama najma medzi
fanasikmi inteligentného osvetlenia, takze
bolo I'ahké predpokladat’, Ze p6jde o d'alsi
esteticky doplnok, ktory urobi par peknych
efektov a tym to skondci. Lenze akonahle
som projektor dovliekol domov a vSimla

si ho moja osemrocna dcéra, veci sa zacali
rychlo menit'. V dnesnej prestimulovanej
dobe plnej digitalnych hacikov pulzujicich
modrym svetlom sa totiz deti uspavaja
dost' t'azko. Neraz je to doslova ritual,
ktory sa €asto natiahne na absurdni
dizku. Vyjednavanie, posledné otazky dia,
este jedna rozpravka, jeden disok vody.

A tak zacala nasa mala rodinna misia, pri
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ktorej sme skdmali dopady nenapadného
projektora na instantny vecerny poko;j.

Akokol'vek tento Cisto plastovy projektor
nepdsobi v rukach nejako prémiovo, jeho
skutocna sila sa ukaze aZ po zapnuti. Govee
tu pouziva systém Dual Lamp Bead, ktory
kombinuje dva svetelné zdroje: laser pre
jemne trblietavé hviezdy a RGBW LED pre
dynamickd, plynulo sa meniacu hmlovinu. V
tme vas okamZite zaujme obrovské pokrytie
projekcie — je to az 60 — 62 m?, ¢o v praxi
pdsobi, akoby projektor doslova premal‘oval

steny aj vel'kych izieb jemnymi farbami a
svetelnymi prechodmi. Nie je to vak bez
chybiciek. Jednak v baleni chyba napajaci
adaptér a jeding, ¢o tam okrem projektora a
papierovej dokumentacie najdete, je USB-C
kabel. A potom osobne ovel'a horSie vnimam
spracovanie fyzickych tlacidiel, ktoré sa
ploché, bez podsvietenia a v tme prakticky
neviditel'né. Pri zariadeni ur€enom na
pouZivanie prave v tme pdsobi tento detail
za mna az komicky. Govee v3ak evidentne
nechce, aby ste projektor primarne

ovladali tlacidlami. Chce vas presmerovat'




do aplikacie Govee Home, ktora je
skuto€nym centrom celého produktu.

Bez aplikacie Govee Home je tento
projektor v podstate len zbytocne draha
nocna lampa. Pre beznych pouzivatel'ov

je tu akysi Easy Mode obsahujdci vySe 50
prednastavenych scén rozdelenych do
kategorii ako Aurora, Relaxation, Natural,
Emotions ¢i Festival. Staci jedno t'uknutie
a cela vasa izba razom zmeni atmosféru.
Pre Nelku to bolo idealne ,zapni a pozeraj’
rieSenie. Potom prichadza Pro Mode, kde sa
naplno ukazuje, ¢o vSetko Govee zvlada. V
Casti Operations mozete detailne ovladat'
rychlost' vin, jas, smer pohybu, vel'kost'
efektov Ci sposob, akym hviezdy pulzujd. Ide
o komplexn( Groven ladenia, ktord vo svete
ambientného osvetlenia ¢asto nenajdete.
A'v sekcii DIY, ktor( poznate dobre aj z
inych svetiel identického vyrobcu, sa otvara
priestor pre tvorbu vlastnych scén vratane
moznosti samostatne riadit' laserové
hviezdy aj LED hmlovinu. M6zete mat'

len jemn( polarnu Ziaru, statické hviezdy,
alebo vlastn kombinaciu oboch. Nechyba
ani Fun Mode s hudobnym rezimom, ktory
synchronizuje svetlo s rytmom zvuku
snimaného cez mikrofon telefonu. Tato
hibka moZnostT je véak zaroveri problém.
Pre mna ako technologického novinara,

¢o uz mal td Cest' s roznymi formatmi
elektroniky, je to parada, ale pre moju Zenu,
ktora chcela Nelke jednoducho pustit’
.noc¢nd oblohu’, to bola spotiatku bariéra.

A tu sa dostavam k jadru celej recenzie

a k dévodu, preco som tento projektor
nakoniec naozaj ocenil. Po¢as mesiaca
sme si s Nelkou vytvorili pevny vecerny
ritual, ktory fungoval lep3ie nez akakol'vek
netflixovska rozpravka. Prestali sme sa
prehrabavat' desiatkami scén a vybrali sme

si kombinaciu, ktora jej najviac vyhovovala:
Smart Sleep Mode, ktory pocas 30 min(t
plynulo stimf jas a simuluje zapad sInka. Do
toho zvuk dazd'a cez vstavany reproduktor
a vlastna DIY scéna, v ktorej som vypol
laserové hviezdy a nechal len pomald, jemne
pulzujdcu hmlovinu v teplych jantarovych

a zelenych ténoch. A prave toto spojenie
funguje z psychologického hl'adiska
prekvapivo dobre. Deti sa v tme Casto boja a
projektor meni strasidelny strop na magickd
oblohu, &im znizuje napatie aj Gzkost'.

Farby pritom zohravajd rovnako dolezitd
rolu, ked'Ze vyskumy potvrdzuj(, Ze teplé
jantarové odtiene najacinnejSie upokojujd,
zatial' €o studené modré svetlo moze
pOsobit' rusivo. NajzaujimavejSie vsak je, ze
po par tyzdnoch sa projektor pre Nelku stal
psychologickou kotvou. Ked' sa zapne nasa
scéna a zaznie dazd', jej mozog automaticky
prepne do spiaceho reZzimu. Vytvorila si
pozitivnu asociaciu so spankom, nieco

ako jemny podmieneny reflex. V tej chvili

uz nejde o hardvér samotny, ale o ritual,
ktory je prostrednictvom neho spusteny.
Apropo, €o sa tyka hluku, ten je minimalny
a cez to vsetko, ze sme hardvér mali
umiestneny fakticky len meter od postele,
bolo mozné pri iom pohodIne zaspavat'.

Ja osobne, uz z povahy svojej profesie,
musim byt' fan@sik inteligentnej
domacnosti. Preto som bol zvedavy

na integraciu projektora s jednotlivymi
asistentmi. Vysledok bol viak len
polovitny. Alexa a Google Assistant fungujd
vyborne. Ovel'a slabsie st vSak Matter a
Apple HomeKit. Aj ked' projektor Matter
podporuje a jeho pridanie do HomeKitu bolo
jednoduché, vsetka funkcionalita sa konci
pri zakladnom zapnuti a vypnuti. Ziadna
zmena scén, farieb, Ziadny Sleep Mode ani
ambientné audio. VSetko pokroCilé ostava

uzamknuté v aplikacii Govee. Je to obrovska
premrhana prileZitost', najma pri produkte,
ktory by z nativnej Apple integracie mohol
t'azit' najviac. Vo finale som vsak vlastne
nadseny. Je mi jedno, ake sa tlacidla,
pretoze aj tak vSetko ovladam cez aplikaciu.
Adaptérov sa nam doma poval'uje hromada
a HomeKit vlastne nevyuzivam. Namiesto
toho som ziskal zariadenie schopné

uspat' svoju ¢asto hyperaktivnu dcéru

aj inak nez sledovanim SpongeBaoba.

Verdikt

Ak hl'adate technologiu, ktora nielen
zaujme, ale dokaze aj priniest' skutocny
pokoj do detskej izby ¢i vasej spalne, Govee
Star Light Projector je idealna vol'ba.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 75€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita projekcie - \/ baleni nengjdete
+ Obrovské pokrytie adaptér

miestnosti - Bez aplikacie Govee
+ V/stavany reproduktor sa nezaobidete
+ MoZnosti aplikacie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Acer Predator Triton 14 Al

AGRESIVNY VYKON SO STIPKOU MYTICKEHO PATOSU

PoloZim vam, potencialnym zaujemcom

o d'alsi herny notebook, hned' na dvod
jednoduch otazku: chcete prenosny

tank, alebo normalny laptop, ktory vas
nezlomi po ceste do Skoly Ci prace, ale

cez to vSetko stale zvladne Cyberpunk na
vysoké detaily? Vyrobcovia ako Acer, Asus
¢i Razer sa nas uz roky snazia presvedcit,
%e obe tieto veci sa dajii jednoducho skibit'
a vysledkom je kategoria ultrabookov na
steroidoch. Do nej patri aj Acer Predator
Triton 14 Al. UZ samotny nazov znie ako
zaklinadlo: ,,Predator” sl'ubuje agresivny
vykon, , Triton” pridava Stipku mytického
patosu a skratka ,,Al” dnes jednoducho
nemoze chybat'. Ak rozmysl'ate nad kiipou
poriadneho herného Zeleza, oplati sa ¢itat'
d'alej. Tento model som totiz podrobil
dodkladnému testu. Bol so mnou vo vlakoch,
kde sa snazil zmestit' na labilny stolik,

v kaviariiach, kde jeho OLED bojoval s
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jesennym slnkom, aj pocas noci s Cyberpunk
2077, ked' sa na pIné obratky roztocené
ventilatory snazili nezobudit' cely dom.

\/ Case, ked' pri tvorbe laptopov vel'a
vyrobcov vyuziva prémiové plasty a
horcikové zliatiny, Acer jednoducho vzal

kus hlinika a celé Sasi vyfrézoval pomocou
CNC. Vysledkom je telo, ktoré je pevné, ni¢
sa na flom neprehyba ani nevizga, a ked'

ho chytite do ruky, citite v prvom rade chlad
kovu a poctivi konStrukciu. Hmotnost' okolo
1,6 kg je pri 76 Wh batérii za mna vel'mi
slusna. Najvacsiu pozornost' si vsak po
otvoreni vrchného veka okamzite zoberie
oblast' pod klavesnicou. Nachadza sa tam
sklenena opierka dlani, pod ktorou sa skryva
vel'ky hapticky touchpad. Sklo je jednoliate
od kraja po kraj a aktivnu plochu touchpadu
naznacujd jemné svetelné listy, takze

aj bez hmatovej hrany rychlo viete, kam

GENERATION
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poloZit' prsty. Touchpad nema mechanicky
klik, funguje cez haptickd odozvu podobne
ako na MacBookoch a vibraciou simuluje
stlacenie, pricom intenzitu si v systéme
viete upravit'. Po par dfoch pouzivania

na mna kliknutie pésobilo dostatocne
prirodzene. HorSie vsak je, Ze sklo je
magnet na odtlacky, takZe ak neznasate
Smubhy, pripravte si handricku. Pritomto
notebooku ju budete pouZivat' ¢asto.

A ked' uz som takto netradi¢ne v Gvode
skoCil rovno do otvoreného notebooku, tak
pri tom aj zostafime. Klavesnica je nast'astie
skor klasika, a to v tom najlepSom zmysle
slova. Acer neskotil na trend extrémne
plytkych spinacov a pontka zdvih okolo

1,7 mm, ¢o je vo svete notebookov rozdiel,
ktory pri pisani okamzite citite. Pisat' dlhé
texty je na tomto stroji vyslovene prijemné
a mini LED RGB podsvietenie uz je len



tou povestnou Ceresnickou. Podsvietenie

si mozete pochopitel'ne prispdsobovat'

cez Predator softvér, hoci v praxi som uz
na konci prvého dna skoncil pri statickej
bielej. Portova vybava je na dnesné pomery
dostatofne bohata. K dispozicii st dva
USB-C porty (jeden s podporou Thunderbolt
4, druhy USB 3.2 Gen 2, oba zaroven
zvladnu fungovat' ako 140 W DC-in), dva
USB-A 3.2 Gen 2, HDMI 2.1, kombinovany
3,5 mm audio jack a nechyba ani ¢itacka
microSD kariet. Prave ta posledna potesi
menej, najma ak pouZivate fot'ak s
plnohodnotnymi SD kartami, takze donglu
sa pravdepodobne aj tak nevyhnete.
Napajanie je vlastna kapitola. Pribaleny 140
W USB-C adaptér je v praxi jediny spdsab,
ako z notebooku dostat' pIny Turbo vykon.
Cez iné USB-C nabijacky sice Triton zvladne
kancelarsku pracu a pomalé dobijanie,

ale pri hrach okamzite zhadzuje vykon

GPU a jednoducho potrebuje viac energie.
Myslienka jedného univerzalneho USB-C
kabla je teda skor tebria, v praxi si k nemu
stale musite pribalit' aj uvedena tehlu.

Acer pouzil 14,5-palcovy OLED panel s
rozliSenim WQXGA+(2 880 x 1 800 pxl),
ktory je presne tym typom technologie,
¢o vam raz a navzdy pokazi chut' na
bezné IPS. Cierna je skutotne ierna, nie
tmavoseda s podsvietenim, kazdy pixel
svieti sam za seba a ked' ma byt' vypnuty,
jednoducho zmizne. Kontrast je prakticky
nekonecny, farby st brutalne Zivé a pokrytie
100 % DCI-P3 a cez 190 % sRGB patria do
kategorie, v ktorej grafikovi jemne trhne
okom. Panel je navysSe kalibrovany a
verifikovany, takze uz z vyroby dostanete
vel'mi presné farby, bez zltych nadychov
¢i prepalenych ténov pleti. Specialne v
hrach to celé p6sobi fenomenalne a uz

v Gvode spominany Cyberpunk 2077 s

nednmi odrazajicimi sa v kaluziach Night
City vyzera ohromujdco. HDR obsah tu

ma pri Spickovom jase okolo 500+ nitov (v
HDR rezime) a dokonalej ¢iernej Gplne ind
dynamiku nez na beznych monitoroch.
Obnovovacia frekvencia 120 Hz je idealnym
kompromisom pre uvedené rozlisenie
(vySSie hodnoty by uz aj tak narazali na
limity GPU) a v kombinacii s vel'mi nizkou
odozvou OLED panelu (1 ms) dostanete
plynulost', pri ktorej 120 Hz na OLEDe
pdsobi CistejSie nez 165 Hz na priemernom
IPS. Ziadny vyrazny ghosting, minimum
rozmazania, pohyb je kristal'ovo Cisty.

Pri displeji musim spomen(t' aj jeden
Specificky paradox. VV baleni totiz najdete
aktivny stylus. Ten vyzera ako seriézne

pero, podporuje protokoly AES 2.0,USI 2.0 a
MPP 2.5, ma 4 096 Grovni tlaku a podporu
naklonu. Automaticky vam napadne, Ze ide o
idealny stroj na kreslenie i ru¢né poznamky
priamo do OLED panelg, lenze nie. OLED
displej podporuje len dotyk prstom, pero

na obrazovke vobec nefunguje. \/Setky
tlakové Grovne a naklon vyuzijete vyluéne na

vel'kom sklenenom haptickom touchpade,
ktory sa tak meni na maly graficky tablet.

Je to super pre tvorcov, ktori radi kreslia na
ploche a nie priamo na displeji, ale zaroven
to vyvolava pocit miernej schizofrénie -
mate fantasticky dotykovy OLED panel, pero
v krabici, a aj tak kreslite na touchpade.

Pod kapotou sa odohrava mala revol(cia.
\lyrobca stavil na najnovsiu platformu
Intelu Lunar Lake, konkrétne na procesor
Intel Core Ultra 9 288V. Ten je ddlezity
hlavne preto, ze znamena koniec jednej

éry a RAM uz nie je na doske, ale priamo

pri procesore v ramci rieSenia Memory on
Package. Dostanete tu 32 GB LPDDR5x na
frekvencii 8 533 MT/s s nizkou latenciou

a spotrebou, ale bez moZnosti upgradu.

Ak teda chcete investovat' peniaze do
notebooku s vidinou neskorsieho navysenia
RAM, toto nie je model uréeny pre vas.

Intel zaroven definitivne zavesil na klinec
Hyper-Threading. Cip ma 8 jadier a 8 vlakien,
pricom kombinacia vykonnych P-jadier (Lion
Cove) a efektivnych E-jadier (Skymont) je
nastavena tak, aby bol Cip ¢o najaspornejsi,
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nie aby lamal rekordy v Cinebenchi. V
jednovlaknovych Glohach a beznej praci
pdsobi bleskurychlo, aplikacie Startuja

no pri t'azkom multitaskingu Ci renderingu
sa uz vedl'a 24-jadrovych HX monstier
typu Core i9-14900HX prejavi, ze ide
metaforicky skor o Sprintéra nez vzpieraca.

Procesoru sekunduje grafika NVIDIA GeForce
RTX 5070 Laptop GPU na architektdre
Blackwell. Technologicky je to lahodka. Sturta
generacia Ray Tracing jadier, piata generacia
Tensor jadier, DLSS 4 s pokrocilym Frame
Generation a GDDR7 pamat' s masivnou
priepustnost'ou. Problém je, ze vSetka tato
parada ma k dispozicii len 8 GB VRAM, ¢o je v
roku 2025, v notebooku za takmer 3 000 eur,
pomerne nemilé. Pri nativnom rozliseni 2 880
x 1 800 pxl sa moderné AAA tituly s vysokymi
textGrami vedia vel'mi rychlo opriet' o limit
VRAM, ¢o znamena Skrty v nastaveniach. Na
Ultra textdry v narocnejsich tituloch mézete
pokojne zabudn(t', skdr sa budete motat'
okolo High respektive Medium. Pre hardcore
hraca, ktory chce mat' pokoj na pat' rokov
dopredu ide skor o zaujimavy kompromis.
Pre kompetitivne hry alebo rozumnejsie
nastavenia vo vel'kych tituloch vsak ide stale
o vwykonnG a modernd kartu. Dopifia ju 2 TB

SSD PCle 4.0, ktoré poskytne dost' miesta
na hry aj data a rychlost'ou nesklame.

Nalepka Al prinasa v tomto prevedeni par
zaujimawych vyhod. Zakladom je NPU
integrovana v Cipe Lunar Lake s vgkonom
48 TOPS. Microsoft stanovil pre kategoriu
Copilot+ PC hranicu 40 TOPS, Triton 14 Al
ju teda s rezervou prelieza a spifia vietky
podmienky pre moderné Al notebooky.

\/ praxi to znamena, Ze dokaze splst'at’
urcité Al modely lokalne, bez internetu a
bez toho, aby zbytone zat'azoval GPU. Pri
videohovoroch sa to prejavi cez Windows
Studio Effects, kde vam NPU rozmaze
pozadie, upravi pohl'ad oti tak, aby ste
posobili, ze sa pozerate do kamery aj pri
¢itani textu, a odfiltruje hluk v pozadi,
pricom to ma minimalny vplyv na vydrz
batérie. Ak pracujete s mensimi lokalnymi
jazykovymi modelmi alebo generativnou
grafikou, NPU ich vie citel'ne zrychlit'. V
hrach zatial' umela inteligencia v tomto
prevedeni vel'kd Glohu nehra, tie stale
stoja hlavne na GPU. Aj ked' Microsoft uz
sl'ubuje funkciu Auto SR, teda automatické
zvySovanie rozlisenia pomocou Al beZiace
na NPU, v ¢ase testovania bola podpora hier
v tomto smere skor symbolicka. Takze je
Al v nazve testovaného modelu revoldcia?

Zatial' skér investicia do buddcnosti. Dnes
vam usetri trochu batérie pri Zoomoch a
Teamsoch, o rok ¢i dva moze byt' kl'Gcom
k inteligentnejSim hram a aplikaciam.

Prvy tyzden mojho testovania prebiehal

v maximalne pozitivnhom duchu. OLED
displej, klavesnica a elegantné hlinikové

telo ma bavili natol'ko, Ze som Triton vIacil
vSade so sebou a potichu sa usmieval, ked'
som zachytil zvedavé pohl'ady v kaviarni.
InStalacia hier vd'aka rychlemu SSD a Wi-

Fi 7 prebehla bleskovo (za predpoklady,

Ze mate doma vhodny router a rovnako
rychly internet). V druhom tyzdni som vsak
pristdpil k tvrdSim podmienkam a nastala
realita v podobe zvySeného tepla a hluku.
Chladenie AeroBlade 3D s dvomi ventilatormi,
odparovacou komorou, grafénom a tekutym
kovom sice pracuje, o mu sily stacia, ale ked'
RTX 5070 a Core Ultra 9idd na pIné obratky,
teplota v mieste tesne nad klavesnicou sa
vie dostat' k Styridsiatke a viac, hlinikové
Sasi postupne roznesie teplo do vSetkych
stran a hranie na kolenach je skor forma
tepelnej depilacie nez relaxu. Modus Turbo
navyse v zmysle hluku meni notebook

na maly vysavac a Balanced sice ukl'udni
usi, ale ukroji zhruba 10 - 15 % vykonu. Co
sa tyka tretieho tyzdna, ten bol o boji so
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softvérom PredatorSense. Raz sa spustil

a pontkal mi vsetky mozné nastavenia
ventilatorov a RGB, inokedy som na ikonu
klikal Gplne zbytocCne, reStartoval systém,
zabijal procesy v Spravcovi Gloh a googlil
rieSenia na Reddite, o je pri notebooku

za takGto cenu Gprimne dost' frustrujlce.
Sturty tyzded bol uz skér o zmierent. Naugil
som sa, ze na kazdi cestu beriem originalnu
nabijacku, Ze pri hrani automaticky siaham
po slichadlach a Ze obfasné vrtochy softvéru
jednoducho ignorujem, lebo ten vizualny
zazitok z OLED displeja a celkovy pocit z
tohto herného stroja za to proste stale stoji.

Herny vykon som testoval jednak v nativnom
rozliseni 2 880 x 1800 pxl| a rovnako tak

v 1920 x 1200 pxl, aby som nasimuloval
rozne scenare, s akymi sa pouzivatel'

beZne stretne. Cyberpunk 2077: Phantom
Liberty bol, pochopitel'ne, ultimatny test a

pri nastaveni 2880 x 1800 px|, Ray Tracing
Ultra, DLSS Quality a Frame Generation

sa hra drzala okolo 50 — 60 FPS. Hratel'né

to urcite bolo, ale obcas bolo citit', ze 8 GB
VRAM je na hrane, najma pri rychlej jazde
mestom, kde sa objavili drobné zaseky.
Stacilo vsak prepnit' na 1920 x 1 200 px

a zrazu som mal 80+ FPS, plynulost' Sla
dramaticky hore a na 14-palcovom displeji
to stale vyzeralo vyborne. Tu sa pekne
ukazuje sila DLSS 4. Naproti tomu Alan
Wake 2, teda hra, ktora uz prakticky vyzera
ako film, dala RTX 5070 zabrat' eSte viac.

Na High s nizkym ray tracingom sa hra v
native motala okolo 30 — 40 FPS, takze az
kombinacia znizeného rozlisenia a DLSS v
reZzime Performance dostala prezentaciu na
stabilnych 60 FPS, pricom akékol'vek ambicie
ohl'adom path tracingu mozete pri tejto
karte rovno zahodit'. Na druhej strane, pri
kompetitivnych tituloch ako Counter-Strike
2 aValorant sa Lunar Lake procesor zase

raz ukazal v tom najlepsom svetle a bezne
som dosahoval 200+ FPS, ¢o v spojeni so 120

Hz OLED panelom s prakticky okamzitou
odozvou vytvaralo perfektny pocit z hrania.
Pre e-Sporty je tento stroj ako stvoreny,
samozrejme za predpokladu, Ze k nemu
pripojite poriadnu mys a klavesnicu.

Triton 14 Al stoji v ringu proti siperom, ako
s ASUS ROG Zephyrus G14 (2025) a Razer
Blade 14 (2025). Na papieri ide o vel'mi
podobnd ligu. 14,5" OLED 120 Hz u Aceru
proti 14" OLED 120 Hz (¢asto aj s G-Syncom)
pri G14 a 14" 3K OLED 120 Hz pri Razeri, ktory
sa uz, nast'astie, OLEDu tieZ neboji. Triton
stavia na Inteli Core Ultra S (Lunar Lake), G14
ide do boja s AMD Ryzen Al 9 HX 370 a Blade
14 s novou generaciou Ryzen Al 9; grafiky sa
tocia okolo RTX 5070 (pripadne 5060/5070
Ti pri niektorych konfiguraciach G14), takze
rozdiely s0 skor v detailoch. ASUS G14 je
podl'a mna najvacsi realny rival. Ma lepSie
reproduktory, vel'mi slusna portova vybavy,
stabilny softvér (najma ak sa spoliehate na
komunitny G-Helper) a silnejsi multicore
vykon vd'aka AMD. Razer Blade 14 je naopak
dizajnovy perfekcionista s minimalistickou
unibody konstrukciou, ale za citel'ne vy5Siu
cenu. Acer sa tak tlaci do pozicie zlatej
strednej cesty. Konstrukéne a materialmi

sa pozera smerom k Razeru, cenovo sa

drzi blizSie pri Asuse a pridava vlastny

podpis v podobe skleneného touchpadu s
podsvietenim a stylusom. Acer Predator
Triton 14 Al je fascinujlce zariadenie a dokaz
toho, kam sa technolégia posunula. Ponika
vykon, o akom by sme pred piatimi rokmi
hovorili len v sdvislosti s hernymi desktopmi,
no dnes sa bez problémov zmesti do malého
ruksaku. Samozrejme, nie je bez chyb. 8 GB
VRAM p6sobi ako ¢asovana bomba, softvér
PredatorSense obcas potrebuje exorcistu,
nabijanie je zbytocne vyberavé a pribalené
pero, ktoré nefunguje s dotykovym displejom
tak, ako by laik intuitivne ¢akal, je irym
paradoxom. Ale ked' sa pozriete na ten OLED
displej, vel'a z tychto nedostatkov jednoducho
zmizne. Ked' sa dotknete precizne
opracovaného hlinikového tela, citite kvalitu.
A ked' zatnete pisat' na jeho klavesnici,
nechcete prestat'. Vd'aka 76 Wh batérii

a Gspornému procesoru Intel Lunar Lake
dokazal Triton 14 Al poCas mojho testovania
fungovat' v kancelarskom rezime realne
8-9 hodin, kde perfektne zvladal pracu s
dokumentmi, prehravanie videa a bezny
multitasking. Pri hrani sa, pochopitel'ne,
vydrz dramaticky skracuje na priblizne
hodinu a pol, no to je dan, s ktorou musi
ratat' kazdy, kto si kupuje herny ultrabook.

Verdikt

Ak ste typ pouZivatel'a, ktory chce to
najnovsie, vizualne najpdsobivejSie a
zaroven prenosné, a dokazete odpustit'
svojmu stroju jeho obasné vrtochy
vymenou za unikatny styl a prémiové
spracovanie, Triton 14 Al je presne pre vas.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 3058€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové -Len 6 GB VRAM
spracovanie na GPU

+ Perfektna klavesnica - RAM bez moZnosti

+ Skleneny hapticky upgradu

touchpad - Stylus a jeho paradox

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

DJI Mini 5 Pro

KRAL ULTRAL'AHKYCH DRONOV JE SPAT

Sériu DJI Mini méZeme vnimat' ako evoldciu
domacich maznacikov. Najprv malé,
rozkosné a trochu nemotorné, neskér to
zrazu beha po byte ako zmyslov zbavené az
mate pocit, Ze o chvil'u vyskodi z okna, aby
preskimalo svet. Prvy Mini bol skromny
pionier, ktory sa pysil tym, Ze nevazil viac
ako vacsia cokoladova tycinka a nevyvolaval
paniku ani na Grade pre civilné letectvo.
Mini 2 uz nabral sebavedomie a lietal d'alej,
natacal ostrejSie videa, ale stale posobil
skor ako technicky precizne vyrobena
hracka z Kinder vajca. Mini 3 si uvedomil, ze
ak chce konkurovat' profikom, musi to dat'
aj takzvane na vysku, aby uspokaojil Tik Tok
generaciu. Mini 4 uz bol ten hyperaktivny
strodenec, vybaveny senzormi a kamerou,
ktory vSetkym krici do ucha, Ze vel'kost'

je len ¢islo. Toto moje historické okienko

je, samozrejme, klasicky pritiahnuté

za vrtule, ale myslim si, Ze perfektne
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pasuje k tomu, €o prichadza d'alej.
Budem vam totiz rozpravat' o najnovsom
DJI Mini 5 Pro, ktory chce definitivne
pochovat' vSetky predsudky o tom, ¢o
dokaze lietajici hardvér s hmotnost'ou
cca 250 gramov. Za zapozicanie dronu
d'akujeme spolocnost' SmartWear.

Na prilozenych fotografiach si okrem
uvedenej novinky mdZete pozriet' aj nas
redakény DJI Mini 3 Pro (&no, ten ma za
sebou uz hromadu kolizii, a preto vyzera
ako vyzerd, ale zazrakom stale funguje),
aby ste si mohli porovnat' dizajnovy
skok medzi generaciami. Mini 4 Pro sice
na fotkach nie je, no vyrazné rozdiely
oproti Stvorke rozhodne nezostana
bokom a prave nimi teraz zatneme.

Ak existuje jeden ddvod, preco vébec
uvazovat' nad Mini 5 Pro, je to 1-palcovy

CMOS senzor. Tento rozdiel oproti 1/1.3"
senzoru z Mini 4 Pro je presne ten
moment, ked' skratka ,mini* uz prestava
byt' synonymom kompromisu. Vysledok?
Koniec Sumu, koniec vyblednutych farieb
a najma koniec vyhovorkam typu ,ved' je
to maly dron, o by si chcel’. Tento maly
komar totiz komplexnost'ou letu dycha na
drahs&i. Fotky v 50 MP RAW s( ostrejSie,
Cistejsie, farebne plnsie a v postprodukcii
znes( omnoho viac t'ahania za posuvniky
bez toho, aby sa vam pred o¢ami rozpadli
na hromadu nesdrodych kociek. No¢né
scény konecne nevyzeraja ako nakratené
na starom mobile, ale ako zachytené
seridznou optikou so svetelnost'ou (Sum
ustupuje a pribadaja detaily). Vo videu sa
karta obracia eSte vyraznejSie. 10-bitovy
D-Log M s 14 EV dynamického rozsahu
znamena realistick( oblohu, ktora nie je


https://eshop.smartwear.sk/dji-mini-5-pro--dji-rc-n3-/

len vypalenou bielou machul'ou a tiene,
ktoré nepripominajd blato po rodinnom
vylete do Nizkych Tatier. NavySe tu
konec¢ne mame 4K 120 fps a 1080p 240
fps, teda spomalené zabery, za ktoré sa
¢lovek nemusi hanbit' ani na vel'’kom
platne, nieto eSte na Instagrame.

Preto tu skratka ,Pro* prestava byt' len
marketingovou nalepkou. Mini 5 Pro uz
nie je len najlepsi dron pre zaciato¢nikov,
ale plnohodnotny pracovny nastroj pre
kohokol'vek, kto to so vzduSnou tvorbou
myslivazne. A vetko toto pritom stale
lieta v tele, ktoré vacsinou nepresahuje
magickych 250 gramov. Zistil som totiz,
Ze vyrobca deklaruje vahu do 250 g,

ale niektoré kusy mézu tdto hranicu
prekrocit'. Aj ked' je to vlastne vo finalne
Gplne jedno, ked'Ze ako urcite viete, tak na
Slovensku mate sice s dronom s vahou do
250 gramov moznost' lietat' bez licencie,

ale len v pripade, Ze nie je vybaveny
kamerou, ¢o pri lietajacich DJI zariadeniach
vSeabecne neplati, takze pozor na to.

Dal3ia vel'ka zmena prichadza v podobe
3-osového gimbalu s az 225° rotaciou.
Dana rotacia odomyka Gplne nové
kreativne pohyby, ktoré boli donedavna
vyhradené omnoho drahsim strojom
(nejeden z dielne DJI sme uz testovali). V
¢om teda osobne vidim najvacsi prinos?
Preletite nizko nad lesom, kamera sa
najprv diva do koran stromov, potom

sa plynule preklopi az kolmo k zemi a

to vSetko v jednom stabilnom zabere.
Modus MasterShots, s ktorym mnoho
skdsenych pilotov pracuje najradsej, sa
dockal Cerstvych choreografii a vysledok
pbsobi miestami az psychedelicky.

Je jasné, Zze 90 % pilotov tdto funkciu
mozno ani nikdy nevyuzije naplno, ale
zostavajlcich 10 % (vratane mna) bude

mat' novy dévod, pre€o s Mini 5 Pro
pos(vat' vlastné hranice kreativity. Mini
5 Pro neukazuje zuby len v kamere,
ked'Ze posilnil aj hardvér umiestneny
pod vrtul'ami. Odolnost' voéi vetru sa

aj podl'a mojich testov a porovnani
vysplhala na hranicu cca 12 m/s, ¢o
znamena, ze tento plastovy komar uz nie
je len ekvivalentom igelitky trepotajicej
sa vo vetre. Stabilita vo vzduchu je
citel'ne solidnejsia a zrychlenie stipania
je sviznejSie nez pri predchodcovi.

VVSesmerové snimanie prekazok tentoraz
doplifia dopredu orientovany LiDAR,

Cize ten diel, ktory chybal, ak ste chceli
lietat' po zapade slnka alebo v Sere

bez hroziacej srdcovej prihody. K tomu
eSte hadam to najdolezitejsie a to 42

GB interného GloZiska ¢o konecne riesi
akékol'vek zabudnutie alebo poskodenie
microSD karty v teréne. Avsak nie
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vSetko je tu idealne. Akokol'vek sa pri
vel'mi silnom vetre a vyskytoch poryvov
dron vacsinu ¢asu tvaril stabilnejSie

nez minula generacia, stale sa nasli
momenty, ked' samotna kamera vypadla
z plynulej linky a strelila na sekundu
bokom. Boli to vsak ojedinelé situacie.

Kym sa dostanem k opisu vydrze
batérie, spomeniem jednu uzito¢n( a
jednu praktickd zmenu. Mini 5 Pro sa
automaticky zapne uz pri rozlozeni
ramien bez toho, aby ste sa museli
zdrZiavat' stla¢anim fyzického spinacu
— tato vec som chvalil aj pri recenzovani
Mavic 4 Pro. A teraz vacsia bomba. V
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pripade poskodenia vrtdl' uz nemusite
ni¢ Sraubovat' ako rachiticky hodinar.
Klik, cvak, hotovo. Ziadne skrutkovace a
padnuté mikroskrutky. Konecne mate
jednoduchy spdsob vymeny poskodene;j
vrtule a vd'aka nemu ste za par sekind
spat' vo vzduchu. Mozno je to pre vas
Gplna zbytocnost', avsak ako niekto kto
opakovane trpel pri tomto v minulych
generaciach zbytot¢ne komplikovanom
procese, zatial' o som v teréne kl'acal

na kolenach uprostred pol'nej cesty a
snazil sa najst' maly kus kovu v hromade
prachu, vam poviem, Ze z méjho pohl'adu
ide o vel'kd pomoc. Spominana vydrz
jednej batérie je rovnako fajn, aj ked' som

¢akal trochu viac. Pri redlnom lietani sa
stale pohybujeme okolo 25 az 30 mindt, v
zavislosti od vetra a toho, &i ste dnes mali
café latte alebo espresso. Na papieri je to
sice asi 0 dve minatky viac oproti Mini 4
Pro a Mini 3 Pro, ale po inych revolu¢nych
skokoch som ¢akal aj v tejto oblasti trochu
viac snahy. Ano, verzia Battery Plus
dokaze vytiahnut' vydrz az k hrani¢nym
50+ minGtam, ale tato sranda sa v EU
oficialne neponika, takze tu zostavame v
tomto smere nad'alej dost' ochudobneny.

Na zaver mozno povedat', Ze DJI Mini 5 Pro
technicky bez zavahania stanovuje novy
zlaty Standard v mini kategorii. Kvalita
obrazu, stabilita vo vetre, inteligentné
funkcie a kompaktné rozmery, ktoré stale
umoziujd vlozit' dron do vrecka bundy z
neho robia produkt, ktory v danej cenovej
triede nema realneho konkurenta.

S( tu vSak aj kompromisy. Vyhoda ,apinej
slobody’, ktora bola dlhé roky hlavnym
argumentom mini série, sa v tomto
pripade dostava pod tlak legislativy. Hoci
nejde o zasadn( prekazku (pre nasinca
vlastne vébec Ziadnu), je potrebné s fiou
pocitat' hlavne v zahranici. Rozdelenie
ciel'ovej skupiny je teda jasné.

Pre zatiatocnikov, ktori chcd obcas
spontanne polietat' na dovolenke

bez administrativnych nalezitosti

(tu je doleZité vediet' pravidla danej
krajiny kam na dovolenku idete), je
stale logickejSou vol'bou Mini 4 Pro

Ci jednoduchsi Mini 4K. Pre tvorcoy,
kreativcov a narocnejsich pouZzivatel'ov,
ktori uz majl registraciu zvladnutd alebo
s nou nemajl problém, predstavuje
Mini 5 Pro najlepsiu kombinaciu
vykonu, prenosnosti a profesionalnej
obrazovej kvality, ak( je dnes mozné

v segmente ultral'ahkych dronov
dostat'. A ¢o je vObec najddlezitejSie, tak
neutratit' pri tom viac nez tisic eur.

Verdikt

V/rchol v ramci kategorie
ultral'ahkych dronov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 820€

PLUSY A MINUSY:

+ 1-palcovy senzor -UZtoniejedo
S vyraznym posunom 250 gramov
v obrazovej kvalite - Batéria by si
+Spitkova stabilita vo %iadala viac t'avy
vetre a isté ovladanie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Epomaker P87

PROSIM SI DVE KILA HLINIKA A ZABALIT
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Epomaker. Znacka, ktora este pred par
rokmi posobila ako undergroundovy klub
pre histku fajnSmekrov, o si potrpia na
lubrikovanych spinacoch rovnako, ako ini na
dobre vyzretom vine. Ak by sme sa vratili
do roku 2019, nasli by sme za znackou
partiu nadSencov, ktori sa rozhodli dokazat'
jednoduchi vec - aj jednoduchy ¢lovek

s obcasnou chut'ou rozbit' prasiatko si
zaslazi klavesnicu, ktora klika a pise ako
keby bola odliata od samotného majstra
bez toho, aby musel predavat' obli¢ku na
internete. Epomaker odvtedy narastol

z malej butikovej dielnicky na jedného

z vrcholovych kazatel'ov mechanickej a
pomaly aj magnetickej renesancie. Jeho
dnesné portfélio sa ohana hot-swap

PCB, vlastnymi spinacmi, PBT krytkami a
dizajnmi, ktoré by ste si mohli vystavit' na
stenu namiesto obrazu. A niekde medzi
tymto startup pribehom vznikla aj mnou
aktualne testovana klavesnica P87, 0
ktorej vam tradi¢nou formou poviem viac
nez len to, Ze nesie logo uvedenej firmy.

Ti, ¢o pravidelne sledujd moje odhal'ovanie
kvalit pre lokalneho hraca menej znamych
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vyrobcov klavesnic, vedia, ze prave znacky
ako Epomaker si Standardne potrpia na sasi

odliatom z kovu. Model P87 nie je vynimkou.

CNC frézované hlinikové telo tu posobi
dojmom, Ze by bez vacsej ujmy zvladlo pad
z tretieho poschodia alebo aj mensi vojnovy
konflikt. Toto je presne ten typ hardvéru,
ktory po polozeni na stdl ostane prikovany
na mieste ako trezor (uz vaha 1,8 kg robi
svoje, a ked' si to spojite so spodnymi

silikonovymi nozickami, tak je to istejSie).

0 ohybani & vizgani pri agresivnom pisani
/ hrani nemdze byt' ani reci a z hl'adiska
mechanickej stability ide o prémiovy
extrakt robustnosti. Dizajn je pritom

vel'mi kultivovany a v istom smere vlastne
rezervovany. Strieborné vyhotovenie (v
predaji je aj Cierny variant), ktoré som dostal
na testovanie, pdsobi moderne, elegantne

a nenapadne harmonizuje s pracovnym




stolom bez toho, aby zretel'ne odkazovalo
na koho sa tu primarne cieli. Na prvy pohl'ad,
v zmysle vyzoru, ide skdr o nastroj pre
architektov ¢i priemyselnych dizajnérov,
ktori ocenia poctivé materialy a Cisté linie.
Eloxovany povrch je prijemne hladky a
prekvapivo zvlada odpudzovat' aj odtlacky
prstov. Na zadnej hrane sa nachadza mierne
mimo stred umiestneny USB-C konektor
(nebudem vam klamat', s mojou psychikou
to jemne zamavalo), zasuvka pre USB
dongle a fyzicky prepinat rezimov pripojenia.

Sicasny svet mechanickych klavesnic Zije
mnohymi maniami — v prvom rade RGB
svetelnym cirkusom a v neposlednom

rade zvukovym prejavom. Epomaker P87
sa zameriava na druh( oblast'. Hoci aj
medzi nepriehl'adnymi klavesmi presvita
slusné podsvietenie a na pravej strane nad
smerovymi Sipkami sa nachadza malg, no
efektna RGB linka, ovel'a zaujimavejsie je
na tom prave timenie. Mame tu pat' vrstiev,
kam spada Spongia, EVA pena, latexova
podloZzka, IXPE plat pod spina¢mi a PET
vrstva pre finalne potlacenie rezonancii.

Je to viac vrstiev komfortu, nez mam

ja vo svojich bezeckych topankach. Ich
spolonou Glohou je eliminovat' kovovd
rezonanciu a dopriat' podporu tomu
Specifickému, hladko zaoblenému zvukuy,
ktory komunita s (ctou nazyva ,deep thock’.

Tu vSak prichadza dblezita vec, ked'ze
.thocky’ neznamena ,tichy’. Pat'vrstvova
penova architektdra nesldzi na to, aby ste
mohli pisat' v noci pri spiacej polovicke,
ale aby klavesnica mala akysi cveng.
Tento model to zvlada perfektne. Ziadny
duty kovovy dojazd ani neZelané dozvuky
sa nekonajd. S testovanymi linearnymi
spina¢mi Zebra som bol v tomto ohl'ade
rovnako maximalne spokojny a opat' plati,
Ze s nimi viete obslGzit' nielen hranie, ale aj
kancelarsku pracu. Nie je to sice vyloZene
nastroj do kancelarie, ak sa nechcete

stat' medzi kolegami nepriatel'om Cislo
jeden (spominany zvuk sa mdZze stat' po
Case iritujlcim). Na druhej strane treba
vyzdvihndt' stabilizatory predmazané z

vyroby, a to bez hrkania ¢i klepotu, ¢o pri

pre built rieSeniach nie je samozrejmost'ou.
Gasket mount konsStrukcia zaroven pridava
prijemné timenie dorazu bez prehnanej
pruznosti. Z méjho pohl'adu ide presne o ten
typ komplexného zazitku, ktory odévodniuje
investiciu cca 120 € a usetri vam hodiny
stravené s mazivom a skrutkovacom.

Pouzité klavesy sG z kvalitného double-
shot PBT v profile Cherry, ktory mnohi
(vratane mna) povazujeme za ideal pri
pisani. SU odolné, prijemne textirované

a len tak neza¢nu lesknit' — aj ked', ako
som uz pisal vySSie, RGB podsvietenie v
tomto pripade nepresvita a vytvara len
jemnG ambientnd auru okolo klavesnice.
Esteticky to m6ze posobit' vel'mi Cisto,

no pre I'udi pracujdcich prevazne za tmy
to m6ze obcas predstavovat' problémy.
Platforma d'alej pondka hot-swap
koncepciu s podporou 3 az 5-pinovych
spinacov, takze ak sa vam zvukovy profil
mnou testovanych Zebra switchov nepadi,
vymena za tichsi & Gplne iny typ je otazkou
mindt. Aj z tohto pohl'adu je P87 solidnym
zakladom pre buddci tuning. Epomaker v
ramci softvéru aj nad'alej boduje. Podpora
VIA je presne to, €o robi z tejto klavesnice
nielen vizualne a konstrukéne prémiovy
produkt, ale plnohodnotny pracovny nastro;.
Open-source pristup, rychle mapovanie
skratiek priamo v prehliadaci a absencia
podozrivého proprietarneho softvéru z

nej robia vysoko flexibilné rieSenie pre
kazdodenné pouZzivanie. O to viac zamrzia
drobné hardvérové presl'apy, ktoré dokazu
niektorych prekvapivo vyviest' z miery.
Hlasity . KLAK" pri stlaceni otocného
ovladaca hlasitosti v pravom hornom

rohu nepasuje k prémiovému statusu.
Taktiez prepinac rezimov pripojenia bez
akéhokol'vek popisu vam bude pri prvych
dnoch pouZivania vnasat' do prace chaos.

Epomaker P87 disponuje akumulatorom s
kapacitou 4 000 mAh, ¢o na papieri vyzera
solidne, avsak realita je na tom uz o nieco
horsie. Samozrejme, vSetko zavisi od
zvoleného rezimu pripojenia (Bluetooth stale

Zerie menej energie nez 2.4 GHz prenos

cez USB kI'G¢) a tak isto aktivovaného alebo
deaktivovaného RGB podsvietenia. Osobne
sa pri plnom vyt'azeni podarilo klavesnicu
udrzat' od nabijania zhruba pat' dni's tym, Ze
som s hou dennodenne pracoval. Apropo, z
herného hl'adiska sa Epomaker P87 rovnako
nenecha zahanbit'. Polling rate na Grovni
1000 Hz a udavana odozva okolo 3 ms

sG parametre, ktoré zvladnu aj rychle FPS
prestrelky bez akéhokol'vek zasekavania

Ci ghostingu. PIna NKRO podpora navyse
znamena, ze mozete stlacit' I'ubovol'né
mnozstvo klaves naraz a klavesnica z toho
nebude v rozpakoch. Aj ked' jej elegantny
dizajn neodkazuje na typické herné

naradie, tak vidite, Ze vykonovo ma tato
TKL krasavica vsetky predpoklady na to,

aby zvladla aj kompetetivne projekty.

Epomaker P87 je krasny paradox. Tvrdy
ako tank, prepracovany vo vnutri, s
genialnou podporou VIA a vybornymi
zvukovymi zakladmi. Nie je to vsak tichy
spolocnik do kancelarie a batéria vam
rozhodne nedopraje tyzdne slobody.

Ak hl'adate hlinikovd TKL platformu

s perfektnym softvérom a planujete

si ju casom doladit' podl'a seba, P87
vam za mna rozhodne spravi radost' a
scasne vam nevyrabuje penazenku.

Verdikt

Klavesnica, ktora ma vsetko potrebné
na to, aby zapadla aj do vasej jaskyne.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 120€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a pevnost' - Zvuk medialneho

konstrukcie kolieska
+ Modularnost' - Batéria by mohla
+ Pocit z pisania byt' silnejsia

a hrania

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Timekettle W4

BABYLONSKA RYBKA

V dejinach sci-fi literatdry a vizualnej
tvorby najdeme len malo napadov, tak
elegantnych a prevratnych, ako Babylonska
rybka z Adamsovho Stoparovho sprievodcu
po Galaxii. Ak neviete o ¢om je rec, ide o
tvora, ktory po vlozeni do ucha okamzite
prekladal akykol'vek jazyk a nieco podobné
by ste nasli aj vo svete Star Treku, kde tito
rybku suploval odznak na uniformach.
Symbol tohto porozumenia, ktory pomaha
prekonat' jazykové bariéry dnes v realite
oZiva aj v rukach spolo¢nosti Timekettle.
Ta vznikla v roku 2016 v Shenzhene.
Zalozili ju duo Alex Qin a Leal Tian s ciel'om
vytvorit' prekladatel'ské zariadenia, ktoré
posobia prirodzene a sii dostupné pre
kazdého. Nasledna rychla expanzia do USA
len potvrdila ich globalne ambicie. Vjvoj
znacky presiel z jednoduchého hardvéru
na prepracovany ekosystém, pohanany
vlastnou technolégiou HybridComm.
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0d jednosmerného prekladu vo WT2

Plus cez obojsmerny WT2 Edge az po
takmer nulovi latenciu v X1. Jednalo

sa o technologicky pokrok podporeny
systémom Babel OS a laboratoriom Al
Translation Lab, ktory ukazal, Ze Timekettle
nepredava len sliichadl3, ale neustale sa
vyvijajlcu platformu - preto ten rychly
narast ich popularity a to hlavne na
zapade. Najnovsi model Timekettle W4,
ktory sa ocitol aj v nasej redakcii, prinasa
d'alSi krok, a to konkrétne preklad cez
kostné vedenie zvuku. Viac, ako mesiac
som predmetni novinku testoval a snazil
sa ju dostat' do réznych scenarov, kde

je jazykova bariéra alfou a omegou. Ak
vas preto zaujima, ako dana novinka
obstala, urcite pokracujte v citani.

Timekettle W4, Coby duo slichadiel s
vlastnym dobijacim dokom, rozhodne nie

je nejaky lacny kus hardvéru (mame tu
primarne pouzity kov s drsnym povrchom).
Kvalita spracovania je na vysokej Grovni

a minimalisticka estetika vo farebnych
prevedeniach Midnight Blue alebo Sandy
Gold p6sobi za mia elegantne a moderne

- nam sa do rik dostala vyloZene luxusna
zlata. KI'G¢ovym dizajnovym prvkom je
takzvana semi-in-ear konstrukcia (¢iastocne
v uchu), ktora ich odliSuje od open-ear
(otvoreného) dizajnu drahSieho modelu W4
Pro. O tom vam este budeme referovat' v
samostatnej recenzii, ale predsalen sa v
tomto texte urcite neubranim mensiemu
porovnavaniu. Tento pristup ma svoje
Specifické vyhody. Slichadla sedia v uchu
pevnejSie a poskytuji lepSiu pasivnu izolaciu
od okolitého hluku, ¢o ocenite nielen pri
preklade, ale aj pri telefonovani. To znamena,
Ze v hlu¢nom prostredi, ked' potrebujete
spravit' rozhovor jeden na jedného, mate



dostatocné odizolovanie od Sumu okolia

a mozete sa sUstredit' na samotné
interview. Pri dlhodobom noseni vsak vie
byt' tento typ konstrukcie pre niektorych
pouzivatel'ov klasicky menej komfortny v
porovnani s otvorenym dizajnom, ktory na
uchu prakticky necitite. Rozdielne filozofie
oboch modelov sa vsak najvyraznejsie
prejavujd na ich nabijacich puzdrach. Zatial
¢o model W4 Pro prichadza s masivnym,
takmer aZ neohrabanym puzdrom, ktoré
sa da rozdelit' na dve Casti, aby ste jednu
polovicu mohli formalne podat' svojmu
obchodnému partnerovi. Puzdro modelu
W4 je ovel'a kompaktnejSie. Je o celych

40 % mensie a podstatne praktickejSie na
kazdodenné nosenie vo vrecku. Ono je to
vlastne logické, ked'Ze na rozdiel od W4 Pro
produktu cielenom do zasadaciek a so SirSou
ponukou rezimov snimania, sa W4 profiluje
v prvom rade na pohodlie na cestach.

Pod elegantnym telom Timekettle W4 sa
skryva technolégia, ktora na papieri znie
skutocne takmer ako sci-fi. Namiesto
klasickych mikrofonov, ktoré zbieraja

vSetko od vasho hlasu po tribenie aut za
oknom, tu pracuje onen systém kostného
vedenia zvuku. Ide o senzor Bone-Voiceprint
snimajlci vibracie priamo z kosti lebky, ked'
hovorite. \/ysledkom je prekladac, ktory
poCuje vas a nie vase okolie, tak ako som
pisal vyssie ohl'adom onoho rozhovoru v
hlu¢nom prostredi. Senzor dopifia dualny
mikrofon a séria algoritmov na potlacenie
Sumu, takze W4 zvlada konkrétne prostredie
s hlukom do 100 dB. M&Zete mi verit', Ze
nejde len o PR cifru, ked'Ze som testovani
vzorku vystavil simulovanému prostrediu
hluku ulice, reStauracie ¢i vystavisku a vo
vSetkych pripadoch obstal. O vSetko sa

stara systém Babel OS 2.0, ktory nepdsobi
ako bezny prekladac slov bez kontextu,

ale skor aka digitalny timocnik schopny
uvazovat' sam za seba. Aby to bolo mozné
vyuZiva jazykové modely typu ChatGPT, ¢ize
umeld inteligenciu. Vie rozlisit' slova, ktoré
znejl rovnako, ale znamenajd nieco iné.
\/yrobca konkrétne hovori o 98 % presnosti
a latencii 0,2 sekundy, o st pekné ¢isla, kde
s latenciou m6zem plus-minus sihlasit'

(v pripade ak nemate aktivované LLM), ale
98 % presnost' plati len prijasnej a pomalej
reCi. Ked' Clovek zrychli, pouZiva slang alebo
frazy s kultdrnym podtextom, Al obcas
zablldi. Zaujimavé bolo aj to, Ze systém
niekedy tape pri rozliSovani medzi tykanim
a vykanim. Je to sice detail, ale v konverzacii
vie posobit' zvlastne. Slichadla funguja

v tandeme so sprievodnou aplikaciou
Timekettle, dostupnou pre i0S aj Android.
Aplikacia je prehl'adng, rychla a spol'ahliva,
presne tak, ako by mala byt'. Umoznuje
parovanie, vyber jazykov (aktualne 42
jazykov a 95 akcentov) a st'ahovanie offline
bali¢kov. Tych je zatial' 13 jazykowych
parov, ¢o sice nie je univerzalny prekladac
sveta, ale na cestovanie Gplne stadi, aj ked'
pozor, v ramci ponuky nie je podporovany
ani slovensky a ani ¢esky jazyk. Zakladom
je rezim jeden na jedného, kde si dvaja
jedinci vloZia po jednom slGchadle do
ucha, nastavia konkrétnu re¢ a plynulo sa
tak m6zu porozpravat'. Druhym rovnako
uzito€nym modusom je rezim pocivaj a
prehravaj, ktory je vhodny napriklad na
prednasky s tym, ze okrem prekladu v
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hovorenej forme viete preklad sledovat'

aj formou textu na obrazovke svojho
telefénu a d'alej s nim pracovat' v ramci Al
—napriklad si nechat' vygenerovat' sahrn.

Timekettle W4 fungujl aj ako bezné
bezdrétové slichadla na pocavanie hudby
a telefonovanie. Prave tu sa vsak ukazuje
ich najvacsi kompromis. Kvalita zvukového
prednesu pri hudbe je, diplomaticky
povedané, podpriemerna. Zvuk je plechovy
a z mojho pohl'adu vyloZene neatraktivny,
s takmer Uplne absentujdcimi basmi. Toto
vSak nie je vylozene chyba, ale skdr dokaz o
cielenom inZinierskom rozhodnuti. Menice
a celé ladenie slichadiel sG optimalizované
pre frekvencné pasmo I'udského hlasu, aby
bol preklad ¢o najzrozumitel'nejsi. Nejde
teda o to, ze by Timekettle nevedel vyrobit'
dobre hrajlce slichadlg, ale o to, ze sa
rozhodol vyrobit' excelentné slichadla na

reprodukciu reci. Hudba je tu len doplnkovou

Tlemgh admm e d

Al Interpreter

Earbuds
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funkciou. Co sa tyka batérie a wdrze
mozete ofakavat' vydrZ okolo 4 hodin,
pricom nabijacie puzdro poskytne d'alSich
priblizne 10 hodin prekladu. Pri beznych
telefonickych hovoroch ona technolégia
kostného vedenia tak isto prispieva k
CistejSiemu prenosu hlasu a stabilné
pripojenie zabezpeCuje Bluetooth 5.3.

Ja osobne som do tohto testu nemal
moznost' vyskisat' akikol'vek konkurenciu
voci produktom Timekettle, kazdopadne
existuje aj lacnejsi variant. VV porovnani

s beznymi slGchadlami ako Google Pixel
Buds, ktoré tiez ponlkaj funkciu preklady,
je W4 jasnym vit'azom. Kym Pixel Buds si
primarne urcené na hudbu a integraciu s
ekosystémom Google, kde je preklad len
doplnkom, W4 je od zakladu navrhnuty

pre ¢o najpresnejsi a najplynulejsi

preklad, obetujic pritom kvalitu hudobnej
reprodukcie.

Ako vidite, tak Timekettle W4 nie je

ta dokonald, neviditel'na Babylonska
rybka z nasich sci-fi snov. Stale je to
kus vyvijajlcej sa technoldgie, ktorej sa
musite do istej miery prispdsobit, aby
fungovala optimalne. Jej zvukovy prejav
pri po€avani hudby je sklamanim a
vysoka cena ju v oc¢iach mnohych urtite
odsunie bokom. Avsak, v jednej kl'Gcovej
discipline W4 absolGtne dominuje.

Brilantné vyuzitie technolégie kostného
vedenia na rieSenie najvacsieho problému
prekladacov v realnom svete, a to okolitého
hluku. Tam, kde konkurencia tape, W4
poskytuje Cisty a presny preklad. Pre
Specificka skupinu pouZivatel'ov, i uz pre
Castého cestovatel'a, ktory sa potrebuje
dohovorit' na rusnom trhovisku v zahranidi,
pre medzinarodného obchodnika na
hlu¢nom vel'trhu, alebo pre ¢loveka
snaziaceho sa vybavit' Gradné zalezitosti

v preplnenej hale, nie je Timekettle W4 len
nejakou nerelevantnou hrackou. A hoci

to eSte nie je ta sl'ubovana utdpia bez
bariér, je to zatial' ten najlepsi pohl'ad do
buddcnosti, aky si za peniaze mdzete kipit'.

Verdikt

Hoci to eSte nie je ta sl'ubovana utopia bez
bariér, je to zatial' ten najlepsi pohl'ad do
budlcnosti, aky si za peniaze mdzete kipit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 350€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a konstrukéné - Podpriemerna
spracovanie kvalita zvuku pri

+ Revolu¢na pocivani hudby
presnost' prekladu -V offline balicku

+\/ydrz batérie nenajdete Slovencinu

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE

Nanlite FS-300B

KVALITNE SVETLO, KTORE SI MOZETE DOVOLIT

A
.

Pamatate si eSte na zaciatky milénia,

ked' sa trh s pocitacmi lamal na dve
strany? Na jednej strane sme mali hotové
zostavy od Dellu ¢i HP - spol‘ahlivé,

drahé a nie vzdy vyskladané podl'a
predstav. Na druhej strane stali nadsenci,
ktori v zaprasenych obchodoch hl'adali
najuykonnejsiu grafiku, procesor a dosku,
aby si poskladali vlastné monstrum. Bol
to svet kompromisov a znalosti, ale aj
radosti z maximalneho vjkonu za rozumni
cenu. O dve dekady neskoér zaZiva podobny
prerod aj profesionalne osvetlenie pre
tvorcov obsahu. Donedavna platilo, ze

ak ste chceli seriozny vykon, museli ste
investovat' do drahych systémov so
zloZitymi balastmi a prisluSenstvom, ktoré
pripominalo skor hollywoodske stidio nez
domacu dielfiu. Necakane sa do popredia
dostava Nanlite FS-300B, ktoré posobi ako
surova graficka karta pre pocitacovych

nadsSencov - bez pozlatka, ale s Cistym
vikonom. Nanlite nam ukazuje, e trh
jednoducho dozrel. Uz to nie je len o boji
medzi lacnym a drahym tovarom. Dnes si
mozeme vyberat' nastroje presne podl'a
konkrétnych Gloh a vasich potrieb.

Na prvy pohl'ad je zrejmé, Ze toto Stldiové
svetlo vychadza z filozofie jednoduchosti
aintegracie. Riadiaca jednotka, napajanie
aj samotné telo s spojené do jedného
kompaktného celku. Pri komplexnom
pouZzivani ide o skutocny dar, lebo vas
neotravujl Ziadne zamotané kable ani
hl'adanie miesta pre externy adaptér.
Stali zapojit' jeden kabel do zasuvky a
mbZzete svietit'. Rychlo, jednoducho a bez
zbytoného stresu. Rozdiel medzi Gsporami
a investiciami vyrobcu je vSak na prvy
pohl'ad zretel'ny. Najvacsim triumfom

je robustny, celokovovy drziak v tvare

U, ktory bez problémov unesie aj t'azké
modifikatory a v porovnani s plastovou
verziou konkurencie pdsobi ako z inej ligy.
Premyslenym detailom je aj integrovany
drziak na dazdnik priamo v konstrukcii.
Estetiku dotvarajd bocné panely s imitaciou
karbonu, ktoré sice funkcne ni¢ nepridavaja,
ale davaji telu moderny Smrnc.

PoteSilo ma aj ovladanie, ktoré zostava
maximalne intuitivne — k dispozicii s dva
voliCe, jedno tlacidlo a prehl'adny OLED
displej. Mensie kompromisy sa vsak najdu aj
tu. Styl pisma na displeji nemusi vyhovovat'
kazdému a napajaci kabel nema uzamykaci
mechanizmus, ¢o pri nest'astnom pohybe
mdze viest' k nechcenému odpojeniu. Ide

o detaily, ktoré si ¢asto vSimnete az ked'

sa stan( problémom. Naopak vyhodou

je pritomnost' univerzalneho bajonetu
Bowens S-mount. Vo svete osvetlenia
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je to ekvivalent USB-C Standardu, ktory
otvara dvere k obrovskému ekosystému
modifikatorov, a to nielen od Nanlite, ale
aj od desiatok d'alSich vyrobcov. Vd'aka
tomu som si v stadiu mohol prehodit’
svoj najvacsi softbox z jedného svetla
na druhé a neriesit' ziadne redukcie.

Pod'me sa teraz pozriet' na d'alsi délezity

aspekt stadiovych svetiel — kvalita svietenia.

S maximalnym prikonom 350 W dokaze
toto svetlo vyprodukovat' prekvapivo silny
wykon. S priloZzenym reflektorom v baleni
je mozné dosiahnut' az 38 720 luxov vo
vzdialenosti jedného metra a to pri 5600K.

a konzistentné zabery. Ako Ceresnicka na
torte poteSi 12 prednastavenych efektov
—od barky, cez blikajacu TV obrazovku, az
po paparazzi. Nejde len o vizualne hracky,
ale o praktické nastroje, ktoré umoznujd

rychlo vytvorit' rézne atmosféry bez nutnosti

zloZitej techniky. Za toto urtite palec hore.

Pri pohl'ade na konkurenciu sa mdze

zdat' zvlastne, Ze niektoré svetla s nizSim
prikonom, napriklad Amaran 200x S (200
W), udavaji na papieri vysSi svetelny vykon
v luxoch. Tento zdanlivy paradox ma v3ak
jednoduché vysvetlenie v optickom dizajne.
Konkurencia ¢asto pouziva uzsi reflektor,

ktory svetlo extrémne skoncentruje

do jedného bodu. Tym sice namerajd
vysokd hodnotu v strede 1G¢a, no za cenu
nerovnomerného osvetlenia a vyrazného
hotspotu, ¢o rozhodne nechcete. Naopak,
SirSim reflektorom cieli na rovnomernejsi
a plynulejsi rozptyl svetla, Co je v drvivej
vacsine realnych situacii, najma pri pouZiti
softboxov, ovel'a Ziaducejsie. V tomto
pripade nizSie Cislo na papieri znamena

v praxi vysSiu kvalitu a pouzitel'nost’
svetelného lGca. Prvé svetlo, ktoré sa tu da
porovnavat' s Nanlite FS-300B je Aputure
Amaran 200x S, kde sa stretava surovy
vykan s jemnejSou technologiou. Nanlite
pondka 300 W istého svetla, zatial' ¢o
Amaran s dualnym modrym LED ¢ipom
sl'ubuje vySSiu presnost' farieb a lepsie SSI
skadre pre prirodzenejsie podanie pleti.

Teoreticky ma Amaran navrch, no v praxi
zaostava — jeho plastovy drziak posobi
krehko, LCD displej je zle Citatel'ny a vyssi
udavany vykon je vysledkom Gzkeho
reflektora, ktory zaroven vytvara neprakticky
hotspot. Hoci je aplikacia Sidus Link
sofistikovanejsia nez NANLINK od Nanlite,
rozdiel v cene (300 € za FS-300B oproti

350 € za Amaran) spolu s robustnejSou
konsStrukciou robia z Nanlite jednoznacného
vit'aza v pomere cena/vykon. Druhym
rivalom je Godox SL300IIIBi, d'alSi 300 W
bi-color monolight s podobnou filozofiou. S
prilozenym reflektorom udava o nie€o vyssi
vykon, no dostanete k tomu vacsie rozmery a
hmotnost', o mdZe byt' v mensich Stadiach
rozhodujlce. Obe svetla pouzivaja bajonet
Bowens a majd takmer identické CRI/TLCI

\/ jednoduchosti to znameng, ze predmetné
svetlo ma vel'a sily na rozdavanie. Bez
problémov zvladne Glohu hlavného zdroja aj
pri vel'kych softboxoch & inych difizoroch,
ktoré beZne spapajd poriadny kus vykonu.

- —
- =

jeho kategorii Standardné, ¢o zabezpetuje
rovnomerny |G¢ bez neprijemnych hotspotov
v strede. Skutocna flexibilita vSak prichadza
s bi-color funkcionalitou. Rozsah od 2700K
do 6500K umoznuje plynuly prechod od
teplej, intimnej atmosféry az po ostré denné
svetlo, a to bez potreby gélovych filtrov. Farby
zostavajd mimoriadne verné, o potvrdzujd
aj hodnoty CRI 96 a TLCI 97. Inymi slovami,
odtiene pleti aj jemné farebné nuansy budu
pdsobit' prirodzene. Usetrite tak mnoZstvo
Casu pri farebnych korekciach v postprodukcii.
Zaujimavost'ou je, Ze Nanlite nezostal len pri
zakladnej vybave. Model FS-300B dostal dve
funkcie, ktoré pozname z drah3ej série Forza
—Maximum Output Mode a Constant Output
Mode. Prvy rezim vyt'azi zo svetla maximum
vykonu pri akejkol'vek farebnej teplote,
zatial' ¢o ten druhy udrziava konstantny

jas aj prijej zmene. To je kI'GEové najma pri
videu, kde potrebujete stabiln( expoziciu
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hodnoty. Rozdiel je vSak v ekosystéme a
ovladani. Nanlite stavia na integrovanom
Bluetooth a aplikacii NANLINK, zatial'

¢o Godox kombinuje vlastna aplikaciu s
tradiénym 2.4 GHz dial'kovym ovladacom,
¢asto predavanym samostatne. \lyber medzi
nimi zavisi teda skor od preferencie znacky,
vel'kosti Stadia a spdsobu, akym chcete
svetla ovladat'. Ovladanie cez aplikaciu
NANLINK je pohodIné a spol'ahlivé, umoznuje
menit' jas, teplotu farieb aj efekty na dial'ku.

\/ priebehu pouzivania som vsak zaznamenal
obCasné oneskorenie pri zmene nastaveni,
takZze stale zostava vyhodou mat' moznost'
aj manualneho ovladania priamo na svetle.
Treba tiez brat' do Gvahy, ze FS-300B je
Specializovany Stadiovy nastroj — v baleni
nenajdete prepravné puzdro, DMX ovladanie
ani moznost' napajania z batérie. Pre

mna to znamena, Ze ide o svetlo, ktoré

plne vyuZijem v stabilnom Stadiovom
prostredi, kde jeho kompaktnost', vwkon a
flexibilita stoja za vSetky kompromisy.

Najdiskutovanejsim aspektom Nanlite
FS-3008B je hlucnost' jeho ventilatora. Pri
nahravani zvuku v tichej miestnosti som si
vSimol, Ze ventilator je poCutel'ny, najma ked'
je mikrofén umiestneny v blizkosti svetla.
Da sa s tym vSak pracovat' —v momente,
ked' som svetlo umiestnil vo vzdialenosti
dvoch az troch metrov, hluk ventilatora
prakticky zanikol. Nanlite samozrejme
ponuka aj tichy rezim, ktory ventilator Gplne
vypne, ale tu nastava kompromis ked'ze
vykon svetla sa znizi len na Sturtinu. Pri
dlhSom pouZivani som si vsimol aj mierne
viny horiiceho vzduchu nad svetlom, ¢o

ma n(tilo byt' opatrny a sledovat' teplotu

v ramci dlhého nakrdcania. Hlu¢nost'

je jednoducho danou za integrovanu
konstrukciu a vetky komponenty
generujlce teplo umiestnené v jednom
kompaktnom tele. Alternativa s pasivnym
chladenim alebo externym balastom by sice
bola tichsia, ale zaroven by znehodnotila
hlavné prednosti tohto zariadenia.

Po mesiaci testovania vnimam Nanlite
FS-300B ako produkt, ktory meni pravidla
hry vo svojej kategorii. Nie je to svetlo

pre kazdého, ale pre svojho idealneho
pouzivatel'a predstavuje takmer dokonald

.-"'" -
L '
v

a cenovo extrémne vyhodnd vol'bu. Kto je
teda tym idealnym pouzivatel'om? UrCite
YouTuber, fotograf, streamer alebo majitel
malého produkéného Stldia, ktorého
prioritou je ziskat' maximalny, kvalitny a
flexibilny bi-color svetelny vykon v prostreds,
kde je vzdy k dispozicii elektricka zasuvka.

Ktorykol'vek tvorca ceniaci si surova silu a
robustn( konstrukciu viac nez mobilitu v
teréne (absencia batérii a puzdra), pokro€ild
systémov integraciu (chybajice DMX) alebo
absoldtne ticho pri nahravani. Naopak, kto
by sa mal poobzerat' inde? Profesionali,

ktori pre svoju pracu nevyhnutne potrebuji
napajanie z batérii na natacanie v exteriéroch,
DMX ovladanie pre komplexné zostavy vo
vel'kych stadiach alebo pracujd v extrémne
tichom prostredi, kde by aj najmensi sum
ventilatora mohol zni€it' zaber. Pre nich sd
urcené drahSie modely ako Nanlite Forza
alebo high-endové svetla od Aputure.

Verdikt

Ak spadate do vySsie vyprofilovaného
tvorcu, sotva by som vam v tejto cenovej
relacii vedel odporucit' lepSie Stldiové svetlo.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Focus Nordic 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Svetelny vykon - Wyhradne AC

+ Integrovany napajanie (bez
adaptér v tele moznosti batérie)

+Ovladanie aplikaciou - Kabel napajania

+ Kovova konstrukcia bez zamku

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte AMD Radeon RX'9070 XT Gaming OC ICE 16G

ROVNAKY VYKON, ALE \/ BIELOM KABATE

Grafické karty Radeon RX 9070 XT uz od
svojho uvedenia dokazujd, ze AMD to v
aktualnej generacii mysli vazne. /jborny
pomer ceny a vykonu, citel'ny posun v
efektivite aj vyzretejsia podpora modernych
technol6gii robia z tohto modelového

radu vel'mi zaujimava vol'bu pre hracov,
ktori nechci alebo si nemdzu dovolit'
investovat' do toho najuyssieho high-endu.
Gigabyte patri medzi spolocnosti, ktoré
tato triedu kariet berd poctivo. Verzia

RX 9070 XT GAMING OC, ktord sme mali
moznost' vyskisat' uz davnejsie, bola vel'mi
dobrym prikladom. Ako vSak v testoch
dopadla tato karta v bielom prevedeni
indikovanym pismenkami ICE v jej mene?

Tentokrat ku nam zavitala vizualne
vyraznejsia alternativa modelu, ktory sme
v redakcii uz testovali — Gigabyte Radeon
RX 9070 XT GAMING OC ICE 16G. Ako uz
nazov napoveda, ide o biele prevedenie,
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ktoré cieli predovsetkym na zostavy
ladené do svetlych farieb. Otazka vsak
znie, ide len o kozmetickd Gpravu, alebo
ponutka ICE verzia aj nie¢o navyse?

ICE dizajn - konecne biela
karta bez kompromisov

Najvdcsim a v podstate jedinym zasadnym
rozdielom oproti Standardnej Ciernej verzii
je dizajn. Gigabyte tu stavil na kombinaciu
matnej bielej, svetlosivych detailov a
decentnych striebornych akcentov,
pricom vysledok p6sobi elegantne a Cisto.
Nejde iba o lacno pdsobiacu prefarbend
kartu, ale ICE verzia ma jasna identitu

a v bielych alebo pastelovych skrinkach
bude vyzerat' vyborne. To sa mi potvrdilo
vd'aka testovaniu skrinky Fractal Design
Epoch XL v bielom prevedent, do ktorej

sa presunul cely moj testovaci setup.
Chladi¢ karty zostal konstrukéne rovnaky

GENERATION

+TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

ako pri ¢iernom modeli, ¢o znamena
robustny trojslotovy systém s trojicou
WINDFORCE ventilatorov a kvalitnym
backplate-om, ktory je takisto ladeny do
bielej farby. RGB podsvietenie je pritomné
len vel'mi striedmo, rieSené podsvietenim
loga Gigabyte na bocnej strane karty, ¢o
ocenia najma pouzivatelia, ktori nechcd,
aby im zostava svietila ako vianogny
stromcek. Rozmery karty sd rovnaké ako
pri Standardnej RX 9070 XT GAMING OC,
takze pri instalacii je stale nutné pocitat'
s dostatocne vel'kou skrifou. Na druhej
strane, karta posobi pevne, kvalitne a bez
akychkol'vek naznakov kompromisov.

Technické parametre
bez prekvapeni

Po stranke hardvéru sa ICE verzia nijako
neliSi od ¢ierneho prevedenia. Stale ide
o0 plnohodnotnt Radeon RX 9070 XT



s 16 GB GDDR6 pamate, 256-bitovou
zbernicou a tovarenskym pretaktovanim

v ramci edicie GAMING OC. Gigabyte opat'
ponlka mierne zvySené takty oproti
referen¢nym hodnotam AMD, Co sa v praxi
prejavuje stabilnym vykonom bez potreby
manualneho ladenia. Napajanie je rieSené
klasicky cez trojicu 8-pin konektorov a
spotreba zostava v medziach, ktoré si pre
tato triedu kariet ocakavané. \/ystupné
konektory predstavuje dvojica DisplayPortov
(2.1b) a dva HDMI (2.1a), ¢o bohato postacuje
aj pre narocnejsie viacmonitorové zostavy.

Stale dostatocny vykon

Ked'Ze ide o identicky hardvér, ako pri uz
testovanom ciernom modeli, ani herny
vykon sa nemeni. VSetky grafické karty
Radeon RX 9070 XT sG postavené na
architektdre RDNA 4.0 a graficky Cip
samotnych kariet nesie oznacenie Navi
48. Toto spojenie znamena 5 nm TSMC
N4P FinFET proces vyroby, 4096 shading
jednotiek, 256 TMUs, 128 ROPs, 64 compute
units, 64 RT jadier, 128 Tensor jadier a 16
GB GDDR6 VRAM s 256 bit mostikom.

RX 9070 XT pon(ka teoreticky vykon 48.66
TFLOP, €o je oproti 37.32 TFLOP ponikanych
starSou RX 7800 XT vcelku pokrok. Radeon
RX 9070 XT bez problémov zvlada moderné
hry vo vysokych a ultra detailoch v rozliseni
4K, najma ak hrac vyuzije technolégie ako
FSR. V rasterizatnom vykone karta stale
patri medzi to najlepsie, co AMD ponUka

v tejto cenovej kategorii. Ray tracing sice
stale nie je jej najsilnejSou strankou v
porovnani s konkurenénymi rieSeniami od
NVIDIA, no v praxi je uz plne pouZitel'ny

a v mnohych tituloch nepredstavuje
zasadny kompromis. Stabilita vykonu

bola potas testovania bezproblémova a

karta si drzala takty aj pri dlhSej zat'azi,
o len potvrdzuje, ze chladiaci systém
WINDFORCE ma dostato¢n( rezervu.

Ray-tracing a FSR
na novej drovni?

Po stranke softvéru, respektive
funkcionality kariet a smerovania herného
dizajnu sa uz dlhsie vedie debata. Na
jednej strane zastancovia tradi¢ného
zobrazovania za pomaoci rasterizacie,

na druhej milovnici ray-tracingu.

Ako som pisal uz pred par rokmi,
spolocnost' AMD bola par rokov mierne
zaskoCena, ked' s touto funkcionalitou
prisla jej konkurencia, no moderné Radeon
karty uz majd aj nativnu podporu ray-
tracingu a dokonca v par veciach dokazu
zelenému timu nielen konkurovat', ale
ho aj porazajd. Na mysli mam najma
open-source funkcionalitu ako FSR,
ktora za pomaoci strojového ucenia
dokaze generovat' ,.chybajdce” snimky
obrazovky ¢i na monitor vykreslit' obraz
ponasajlci sa na vyssie rozlisenie bez
toho, aby ho naozaj musela renderovat'.

Novinkou po stranke vykonu je najnovsia
verzia FSR s kddovym oznalenim Redstone,
ktora postva vysledné FPS vo viacerych
hrach na eSte lepsie hodnoty. Aj vd'aka
tomu je teraz boj vo vySsej strednej triede
eSte vyhrotenejsi. Gigabyte k svojim
produktom na svojej stranke bezne ponika
viacero zaujimavych programov a tato karta
nie je vynimkou. Okrem beznych driverov je
vSak v ponuke iba Gigabyte Control Center
(GCQ), aplikacia, ktora pod svoje kridla berie
vSetky doterajSie Gigabyte a Aorus utility, v
ktorej je mozné kartu nielen monitorovat',
ale aj mierne taktovat', menit' podsvietenie
¢i nastavovat' krivky ventilatorov.

Testovanie

Za (€elom testovania bola karta osadena
na mati¢nej doske Aorus X670E Pro
X, spolu s procesorom AMD Ryzen 7
7800X3D a 32 GB DDR5 6000 MT/s RAM.

Hry boli testované s kartou v zakladnych
nastaveniach s automatickym boost
taktom. VSetky hry boli testované v
rozliSeni 1080P, 1440P a 4K. Pri testovani
v modernych hrach si Gigabyte RX 9070
XT Gaming OC ICE viedla vyborne.

Zhrnutie

Gigabyte AMD Radeon RX 9070 XT GAMING
OCICE 16G neprinasa ziadne technické
prekvapenia, ¢o je presne jej najvacsia
vyhoda. Ide o osvedceny, vykonny a dobre
chladeny model RX 9070 XT, ktory teraz
prichadza v atraktivnom bielom prevedeni.
Ak ste uz Citali nasu recenziu Ciernej verzie,
presne viete, ¢o od tejto karty ¢akat'. ICE
edicia k tomu pridava len jeden, no pre
mnohych rozhodujlci faktor, a to dizajn,
ktory konecne zapadne do svetlej zostavy
bez nutnosti robit' kompromisy inde. A teraz
je aj cenovo dostupnejsia o cca 150 eur, ako
v Case vydania modelovej rady RX 9070 XT.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 700€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - stale mierne

+ skvely vykon zaostava v RT za
v 2K aj 4K konkurenciou

+nizSia cena

+ biely dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Aorus FO27Q5P

NEKOMPROMISNA RYCHLOST A DYCHBERUC|I OBRAZ ZAROVEN

Vzdy sa potesim, ked' dostanem moznost'
otestovat' novinky na poli monitorov.
Mozno preto, ze som mierny masochista,
pretoZe navraty z vysin 300+ HZ a OLED
panelov spat' do krajiny 165Hz IPS

panelu vzdy bolia, ale hlavne pre to, ze

rad zist'ujem, aké Gzasné produkty si
budem mact' bez nahnevania mojej lepSej
polovicky financne dovolit' o par rokov.
Vzdy, ked' dotestujem OLED monitor, vo
mne eSte dlho rezonuje pocit, Ze ak si
Clovek raz zvykne na skutocni Ciernu,
navrat spat' je takmer nemozny. Posledné
generacie OLED panelov sa posunuli
mil'ovymi krokmi, €i uz ide o farebné
podanie, kontrast alebo hernd odozvu.
Spolocnost' Gigabyte a najma jej prémiova
znacka AORUS tento trend sleduja vel'mi
pozorne a postupne uvadza modely, ktoré
cielia ako na hracov, tak profesionalov, no
popritom sa neboja posivat' hranice v tom,
¢o ma herny monitor dokazat'.
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Ked' sa vo svete monitorov povie vyraz
.absol{tna Spicka’, najma ¢o sa tyka hernych
monitorov, stale vel'ka ¢ast' I'udi si predstavi
znatky ako Samsung, LG, alebo Zowie. No
stale viac a viac hracov si urcite uvedomuje,
Ze Gigabyte a Aorus majd v ponuke nadmieru
konkurencieschopné kasky, ktoré navyse
ponikajd mnozstvo funkcionality, ktora
vylepSi herny zazitok alebo celkovo ul'ah¢i
zivot. Model AORUS FO27Q5P, ktorému

som sa mohol pozriet' na zGbok, kombinuje
27-palcovy OLED panel, rozlienie 1440p
a—teraz sa podrzte — az 500Hz obnovovaciu
frekvenciu. Ano, pat'sto. A hoci si ¢lovek povie,
Ze je to Cislo, ktoré uz hranie ani nepotrebuje,
je to presne ten prvok, ktory ho ako monitor

Obal a jeho obsah

Balenie monitora FO27Q5P posobi
prémiovo, hoci rozmery samotnej krabice

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

ostavajd v ramci Standardu pre 27-palcové
OLED modely. Po otvoreni ma privital
tradicny polystyrénovy ,sendvit’, v ktorom
bola starostlivo ulozena zakladna stojana,
jej rameno, externy napajaci zdroj a vsetky
potrebné kable. Samotny monitor bol
umiestneny bezpecne pod vrchnou vrstvou
vyplne a jeho konstrukcia posobila rovnako
robustne ako priinych AORUS modeloch.
Stojan sa da do tela monitora zacvakn(t'
bez pouzitia naradia, o znamena, ze

celé zostavenie nezaberie viac nez par
mindt. Aj po postaveni na stél je citit', ze
konstrukcia je pevna, nehojda sa a pdsobi
dostatocne prémiovo, aby zodpovedala
oCakavaniam v tejto cenovej kategorii.

Zakladné parametre
a ergonomia

Samotna ergonémia je v pripade tohto
monitora vyborng, ked'ze ponika az



130-milimetrovd vySkova nastavitel'nost’,
naklon v rozsahu od - 5 do + 20 stupniov,
otoCenie do stran o dvadsat' stupriov v
oboch smeroch a, samozrejme, aj pivot,
ktory umoZziuje pouzivat' panel na vysku,
hoci kto by ho pouZival na vysku, vsakze.

V/ ramci konektivity sa tu nachadzaja

dva HDMI 2.1 porty, DisplayPort 2.1
UHBR20, MiniDP 2.1 UHBR20 a dokonca aj
DisplayPort 1.4 (HBR3) out. Taktiez nemdze
chybat' USB hub s dvojicou USB 3.2 portov
a jednym USB-C, ktory dokaze notebooku
alebo inému zariadeniu dodat' az tridsat'
wattov vykonu. Nechyba ani USB uplink pre
spojenie s poCitatom a dvojica klasickych
3,5-milimetrovych audio konektorov pre
slGchadla a mikrofdn. Vel'kym bonusom je
zabudovany KVM switch, ktory umoznuje
ovladat' napriklad pracovny notebook a
herny pocitac jedinym sdborom periférii.
Prepinanie je rychle a intuitivne, rovnako
ako samotné OSD menu, ktoré ovlada
joystick umiestneny v spodnej Casti
monitora. Pre tych, ktori preferujd komfort
softvéru, je tu aj aplikacia OSD Sidekick v
ramci Gigabyte Control Center, ktora umozni
upravovat' vsetky nastavenia bez toho, aby
ste sa museli dotkndt' tlacidiel monitora.

BlizSie parametre
a funkcionalita

FO27Q5P je monitor postaveny pre I'udi,
ktori chcd td najplynulejSiu moznd hernd
sklsenost'. Jeho 1440p rozliSenie je
idealnym kompromisom medzi detailmi

a dosiahnutel'nymi FPS, no to, ¢o up(ta
najviac, je vySsie spominana extrémna
obnovovacia frekvencia 500 Hz. VV spojeni

s odozvou 0,03 ms a OLED technologiou to
znamena prakticky dokonale plynuly obraz
bez rozmazania pohybu a oneskorenia.
Monitor podporuje AMD FreeSync Premium
Pro, je kompatibilny aj s G-Syncom a
dominuje mu QD-OLED panel tretej
generacie, ktory prinasa az 99-percentné
pokrytie farebného spektra DCI-P3. Kontrast
s hodnotou okolo 1 500 000:1 je pre OLED
absolGtne typicky a antireflexna vrstva
pomaha vyrazne timit' svetelné odrazy.

Aj ked' jeho maximalny jas nepatri medzi
Spicku HDR monitorov, obraz posobi v praxi
fantasticky najma vd'aka nekompromisnej
Ciernej a presnému lokalnemu riadeniu
pixelov. Zaujimavost'ou s aj zabudované
reproduktory, ktoré sice nenahradia
dedikované audio, no sG stale pouzitel'né na
beZné sledovanie videi ¢i obtasné hranie.

OLED panel
a nutna starostlivost’

OLED panely st zname tym, Ze poskytujd
Gzasny obraz, no zaroven vyzadujd istd

davku starostlivosti. Najvacsim rizikom je
vypal'ovanie statickych prvkov, tzv. burn-

in. FO27Q5P vsak prichadza vybaveny
najnovsimi technolégiami ochrany OLED
Care Al, ktoré pracujd Gplne automaticky.
Monitor dokaze nepatrnymi posunmi
obrazu znizovat' riziko neustaleho
zobrazovania rovnakych pixelov, stmieva
statické prvky pouzivatel'ského rozhrania,
deteguje neCinnost' a prispdsobuje jas,
aby sa predislo posSkodeniu obrazovky.
Nechyba ani funkcia Pixel Clean, ktora
vie regenerovat' potencialne poskodené
pixely. Hoci z kratkodobého testovania
neviem objektivne zhodnotit' odolnost'
voci vypal'ovaniu po rokoch pouzivania,
je zrejmé, ze AORUS k tejto téme
pristupuje zodpovedne a implementuje
vSetky dostupné postupy ochrany.

Pocity po pouzivani

Pocas testovania som nemal k dispozicii
Ziadnu extrémnu graficka kartu, ,iba’

AMD Radeon RX 7800 XT, ¢o je skor vySsia
stredna trieda nez absolGtne high-end
rieenie. Aj tak vsak monitor dokazal
ukazat', ¢oho je schopny, a to najma v
hrach, kde som sa vedel pribliZit' k vy5Sim
FPS hodnotam. V rychlych titulov ako
Valorant ¢i Counter-Strike 2 bolo citit'
rozdiel okamzite — pohyb pdsobil vynimocne
ostro, reakcie boli bleskové a v kombinacii
s OLED farbami islo o zazitok, ktory by som
si najradSej nechal natrvalo. V singleplayer
kiskoch zas dominovali farby a kontrast,
pricom obraz ¢asto posobil ZivSie, nez

som bol doteraz pri hernych monitoroch
zvyknuty. FO27Q5P je jednoducho

monitor, pri ktorom ma ¢lovek pocit, Ze
ak by sa mal rozhodndt' medzi rychlym
a krasnym, tu nic také riesit' nemusi.

Oboje ma naraz a vo vrcholovej kvalite.

Zhrnutie

AORUS FO27Q5P predstavuje monitor,
ktory kombinuje extrémnu obnovovaciu
frekvenciu, OLED technolégiu, vynikajacu
farebnd presnost' a moderné funkcie,
akymi s KVM prepinac ¢i prepracovany
systém starostlivosti o panel. |

de o produkt pre naro¢nych hracov a
pouzivatel'ov, ktori chcd nielen konkuren¢na
vyhodu, ale aj Spickovy vizualny zazitok.
Jeho cena je sice nateraz vysoka a urcite
nezapadne do kategoérie dostupnych
monitorov, no ak clovek hl'ada rieSenie

bez kompromisu, Aorus FO27Q5P patri
medzi to najlepsie, ¢o sa da v tejto
uhlopriecke a kategorii momentalne kdpit'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 900€

PLUSY A MINUSY:

+AMD FreeSync Pro+ - Vlysoka cena
Nvidia G-Sync
podpora

+ 500Hz obnovovacia
frekvencia

HODNOTENIE: * W W NN
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Redmi Note 15 Pro (4G)

ANI DIVA SVINA SA V TOM NEVYZNA

Redmi Note od Xiaomi sa roky profiloval ako
zlaty standard strednej triedy a teda vol'ba,
ktora davala zmysel nie len Studentom, ale
aj I'ud'om, o telefon pouZzivaji dennodenne
a naplno. Staci si spomendt' na starsie
modely, ktoré eSte mesiace po vydani tronili
na Spicke rebrickov predajnosti po celom
svete. LenZe dnes uz je problém prerazit'

v segmente stredne;j triedy bez toho, aby
ste nepocitali marzu pomocou pinzety.
Konkurencia tak Sliape na paty aj takému
gigantu, akym je znacka Xiaomi, a kazdy ich
novy telefon je preto pod vel'kym tlakom.
Vynimkou nie je ani mobil Redmi Note

15 Pro, ktory som po mesiaci poctivého
pouzivania prestal brat' len ako d'alSi novy
model, ale skér ako mald ukazku toho, ¢o
sa so strednou triedou dnes vlastne deje.

Osobne z duSe neznasam, ked' sa pocas
testovania hardvéru musim prezliect' za
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detektiva Colomba, aby som vlastne zistil,
kol'ko zdanlivo identickych, ale vybavou

a spracovanim predsa len odlisnych

verzii, sa skryva za jednym a tym istym
nazvom recenzovaného produktu. Xiaomi
na domacom trhu seka elektroniku ako
Bat'a cvicky, a aby nam to tu v Eurdpe
patri¢ne okorenil, tak tie isté verzie privaza
v pozmenenej forme ku nam. Na lokalnom
trhu si tak aktualne mozete objednat’ novd
radu Redmi Note 15, ktora je vSak voti tej
¢inskej pomerne osekana. Celkovo tu mame
k dispozicii pat' modelov, kde pri niektorych
verziach ide o drobnosti, ale pri inych o
dost' zasadné veci. Preto si pred kipou
dobre overte, aky model vlastne platite, a
to aj o do podpory 5G. Mne sa totizto na
test dostal do rik Redmi Note 15 Pro 4G,
ktory ma voci svojej 5G verzii oblejsi dizajn,
hranatejSi ostrovCek fotoaparatov a tak isto
mensi displej. Konstrukéna stranka sa v

tejto konkrétnej verzii drzi plastového ramu
a rovnako tak plastového chrbtu s matnou
textGrou. Nejedna sa o povrch, ktory by
dokazal odolavat' zbieraniu odtlackov prstov,
a tak uz po par mindtach zacnete telefon
instinktivne lestit' o nohavice. Celkové
rozmery 163 x 76 x 8 mm a vaha 196 gramov
sG ruka v ruke so spominanymi oblymi
hranami zarukou, ze vam telefon nebude

z ruky vypadavat'. VVyrobca pri 4G verzii
zabezpecil krytie IP65, a komu by to bolo
malo a mal by chut' si ten chrbat miesto
trenia o nohavice radSej umvyt' pod teclcou
vodou, bude si musiet' priplatit' za 5G model.

Ak niekde Redmi Note 15 Pro 4G odmieta
robit' kompromisy, tak je to displej a v praxi
je to jeho najvacsia zbran a zaroven najlepsi
argument, pre€o ho vébec brat' vazne aj
napriek inym slabsim strankam. Dostanete
6,77-palcovy AMOLED s FHD+ rozlisenim 1



080 x 2 392 pxl, ktoré je pri tejto uhlopriecke
Gplne v poriadku. Obraz je dostatocne
jemny, pixely pri beznej vzdialenosti
neuvidite a nizSie rozliSenie navyse
pomaha bateérii aj vykonu, lebo GPU nemusi
zbytocne vykresl'ovat' viac bodov nez

treba. Xiaomi sice mava nad hlavou cislom
3200 nitov, lenze to je Spickova hodnota

na mal( ¢ast' obrazovky a na kratky
moment (typicky HDR peak), no podstatné
je, ze v automatike na priamom slnku je
Citatel'nost' naozaj vyborna a spravy, mapy
¢i hl'adacik fotoaparatu ostavajd kontrastné
aj bez toho, aby ste si museli tienit' rukou.
Plynulost' rieSi 120 Hz panel, sice bez LTPQO,
takze frekvencia neskace plynule od 1 Hz,
ale skor sa prepina v skokoch podl'a obsahu.

Vysledok vSak pdsobi presvedcivo a
HyperOS vd'aka tomu vyzera rychlejsi,

nez by ste ¢akali. Plusom s aj farby a
multimédia kde 10-bit zobrazenie pomaha
prechodom bez pruhovania, HDR10+ a Dolby
Vision robia zo streamovania malé vreckové
kino a OLED ¢ierna je skutocCne Cierna,

nie tmavosiva. Pridajte PWM stmievanie,
ktoré je fajn poistka pre citlivejSie odi pri
nizkom jase, a mate displej, ktory je v

tejto triede nadStandard. Ramiky okolo
neho s symetrické a relativne tenké,

takZe telefén posobi moderne, a ¢itacka
odtlackov v displeji je rychla a presna, hoci
ide o optiku, takze mokré alebo vel'mi
studené prsty jej vedia obcas skomplikovat'
Zivot. Rovnako tak umiestnenie je trochu
nizSie, nez by bolo ergonomicky idealne,
Specialne pri odomykani jednou rukou.

MediaTek Helio G200 Ultra znie sice ako
niec¢o z budlcnosti, lenze v skuto¢nosti ide
o Sikovnd marketingov( alchymiu a tak pod
kapotou beZia dve starSie jadra Cortex-A76
na 2,5 GHz a Sest' Gspornych Cortex-A55
na 2,0 GHz na 6 nm procese. Nie, nepise

sa nam rok 2018, akokol'vek to tak podl'a
tejto zostavy vlastne na papieri vyzera.

Na bezné pouZzivanie ma telefon vykonu
dost' a systém posobi svizne, lenze grafika
Mali-G57 MC2 je ekvivalentom upchatého
WC, do ktorého sa mozete snazit' naliat'
akékol'vek narocnejsie hry, ale vysledok

bude vzdy sotva podpriemerny. PUBG ¢i CoD
sG hratel'né skér na strednych az nizsich
detailoch, ale pri naro¢nych AAA mobilnych
tituloch typu Genshin & podobnych sa
pripravte na najnizSie nastavenia a cez

to vSetko obcasné prepady snimkov -

toto jednoducho nie je mobil pre hracov.
Pamat'ovo je to pritom ako tak vel'korysé
(8/12 GB LPDDR4X a 256/512 GB), lenze
GloZisko UFS 2.2 uz dnes pdsobi ako ru¢na
brzda; instalacie, loadingy a presuny vel'kych
sUborov budd dlhsSie a ak prichadzate z
rychlejsieho UFS 3.1/4.0 telefonu, ten
rozdiel v okamZitej odozve si vSimnete.
Pochvalu si zaslGzi aspor microSD slot,
lebo fyzické rozSirenie pamate je v strednej
dat ho ocenia viac nez d'alSie cloudové
sl'uby. Tepelne je to celé ako tak uspokojivé
(mimo narocnych hier), ostatne 6 nm a
starsia architekt(ra znamenajq, ze pri
beZnej zat'azi ostava mobil chladny. Pri
dlhSom hrani sa teplo konkrétne zbiera
hlavne hore pri fotoaparatoch, no plastové
telo ho neprenesie do dlane tak agresivne, a
vyrazné throttlovanie prichadza az po case.

Softvérovo sme na Androide 15 s
nadstavbou Hyper0S 2.0. Vizualne je
HyperOS za mna stale vel'mi podareny,
otvorene sa inspiruje i0OS (oddelené
notifikacie a ovladacie centrum, zaoblené
ikony, pekné animacie) a pontka obrovsku
davku prispdsobenia. Od zamknutej
obrazovky v Style magazinu cez témy az
po detailné nastavenia Always-on rezimu.

Verzia 2.0 pridava aj Al hracky ako mazanie
objektov z fotiek Ci rozSirovanie obrazkov,
ktoré funguja prekvapivo dobre, aj ked'

na slabSom cipe niekedy s obmedzeniami
alebo s pomocou cloudu, takze si obcas
par sekand pockate. Plynulost' systému
je pritom obstojna, aplikacie sa drzia
dlhSie v pamati a prepinanie medzi nimi
pdsobi svizne, akoby sa mobil snazil
maskovat', ze pod kapotou nie je ziadny
pretekar. Nanest'astie vas vsak aj tu
bude otravovat' bloatware a reklamy.

Po prvom spusteni vas ¢aka slusna
zasoba predinstalovanych aplikacii a
roznych ,bonusov’, ktoré sa sice vo
desiatok minGt stravite skor upratovanim
nez uzivanim si nového telefénu. A
reklamy? Tie sG ten horsi level.

Skaseny pouZzivatel' siich vie povypinat'

a obmedzit', no bezny ¢lovek bude mat'
pocit, Ze si nekdpil telefén, ale predplatné
na billboardy v kapse. Na druhej strane, z
hl'adiska podpory Xiaomi sl'ubuje pri Redmi
Note priblizne tri vel'ké aktualizacie Androidu
a okolo Styroch rokov bezpecnostnych
zaplat, takze s Androidom 15 by to malo
dotiahnut' az k Androidu 18, len treba ratat'
s tym, Ze stredna trieda dostava updaty
spravidla pomalSie nez vlajkové lode.

Fotoaparat tu Xiaomi predava ako hlavny
tromf a na papieri to vyzera ako mala
revollcia, lenZe realita je o nieo horsia.
Hlavny snimac je 200 MPx Samsung
ISOCELL S5KHPE s vel'kost'ou 1/1,4",
svetelnou clonou okolo f/1,65-f/1,7,
optickou stabilizaciou a rychlym
zaostrovanim. Z 200 MPx spravi systém
12,5 MPx zaber, ¢o zvysuje citlivost' a drzi
Sum na uzde. Cez den su vysledky naozaj
vyborné a na fotke mate vel'a detailov, Siroky
dynamicky rozsah, prijemne Zivé farby s
tym, ze ostrost' sa drzi celkom konzistentne
napriec celou scénou. PInohodnotny rezim
200 MPx ma zmysel skor ako Specialita do
idealneho svetla, ked' chcete maximalne
detaily alebo vel'kd tlag, no zaplatite za

to obrovskymi sibormi a typicky slabsim
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dynamickym rozsahom, takze to nie je
nieco, Co by ste chceli pouzivat' nonstop.
Vel'ké rozliSenie hlavnej kamery sa hodi
najma na priblizenie bez skutocného
teleobjektivu a pri dvojnasobnom zoome
telefon jednoducho vyreze stred fotky a
stale to vyzera vel'mi Cisto, takZe portréty
alebo priblizenie st pekné a pouZzitel'né.

Pri Stvornasobnom priblizeni uz musi
rezat' ovel'a viac, takze kvalita kles3,
obraz je maksi, pribdda Sum a telefon to
potom umelo doostruje, ¢o sice staci na

socialne siete, ale nie na detailné pozeranie.
Ultrasiroka kamera je naopak slabsia sama
o sebe. Ma nizke rozlisenie, nevie dobre
zaostrovat' a fotky sG menej ostré (hlavne
v rohoch), s hordim kontrastom a farbami,
pricom v noci je prakticky nepouZitel'na.

Treti 2 MPx snimac berte ako ekvivalent
apendixu - redlne vam nepomoze a
lepSie detailné zabery spravite hlavnou
kamerou s dvojnasobnym zoomom.

Naopak predna 32 MPx kamera je prijemna,
selfie z nej lez( ostré a aj protisvetlo

zvlada dobre, aj ked' video je len 1080p

pri 30 fps. Celkovo je video slabina celého
mobilu. Zabudnite na 4K, ostava len
spominanych 1080p. Stabilizacia je sice
slusng, ale detaily sU vylozene priemerné.

Redmi Note 15 Pro 4G v sebe skryva batériu
s obrovskou kapacitou 6 500 mAh, ¢o je
vyrazny skok oproti beznym 5 000 mAh

a Xiaomi to dosiahlo vd'aka modernej
technoldgii so silicon carbon anédou,
ktora ma vy3Siu energetick( hustotu,
takZe do podobného priestoru natladi viac
energie a telefon pritom ostava relativne
tenky. V praxi z toho vychadza wydrz,
ktor( si zamilujete, ked'Ze kombinacia
vel'kej batérie, Gspornejsieho starsieho

—
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Cipu, absencie zraveho 5G modemu a
efektivneho AMOLED displeja znamena
beZne dva az dva a pol diia na jedno nabitie
a pri naro¢nejSom scenari pokojne okolo
osem az devat' hodin zapnutej obrazovky.
Na vikend mimo civilizacie viete odist' aj
bez nabijacky, ak sa trochu uskromnite.

Nabijanie ma vykon 45 W, ¢o pdsobi ako
krok spat' oproti 67 alebo 120 W, no dava
to zmysel, pretoze silicon carbon batérie
s( citlivejSie na teplo a pri vy$Sej hustote
sa horsie chladia, takze Xiaomi radsej
obmedzilo prad, aby batéria vydrzala v
dobrej kondicii po dobu niekol'kych rokov.
Co sa tyka nabijania, tak na polovicu
kapacity sa dostanete za 30 mindt a pIné
nabitie trva zhruba 70 az 75 minat.

4G verzia Redmi Note 15 Pro je zvlastny
mix, ktory vie byt' skvely aj otravny
zaroven. Ma vyborny displej, brutalnu
vydrz a cez den dokaze hlavnou kamerou
vyprodukovat' pekné snimky, no platite

za to starsim vykonom, chybajicim 5G,
pomalsim Gloziskom a videom len v 1080p.

Plus treba ratat' aj s bloatwarom a
reklamami v systéme. Hodi sa pre I'udi,
ktori chc hlavne vel'kd obrazovku, vel'a
batérie a vel'a miesta na data a nehrajd
naroCné hry ani netocia seridzne videa.

Verdikt

Telefon s vwwbornym displejom a brutalnou
vydrzou, ktory je vSak pIny kompromisov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 450€

PLUSY A MINUSY:

+AMOLED panel - Cena

+ Batéria - Bez 35mm

+ Hlavny modul audio vstupu
+ Ulozisko - Starsi Cipset

HODNOTENIE: ) B B Sk
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HARDWARE

TCL NXTPAPER 11 Plus

DIGITALNY PAPIER

Posledné roky boli pre segment tabletov
opat' plodnym obdobim. Na jednej strane
stali zase raz zbytocne extrémne drahé
modely od Apple a Samsungu, ktoré sa
snazia nahradit' notebooky. Na strane
druhej nas zaplavovali lacné ¢inske dosky
na krajanie cibule, ktoré Setria presne
tam, kde by z pohl'adu pouZivatel'a
nemali. A niekde medzi tym nam poriadne
vyrastla tretia kategoria, tablety, ktorym
nejde prvoplanovo o benchmarky, no aj
tak v istom smere dokazu konkurenciu
celkom I'ahko preskoc€it'. Asi uz tusite,

Ze narazam na zariadenia s takzvanymi
papierovymi displejmi. Ci uz ide o E-Ink
kasky ako Kindle, Kobo, reMarkable ¢i
Onyx Boox, alebo klasické LCD s matnymi
Gpravami typu Huawei PaperMatte, ciel'
je vzdy rovnaky: Menej odleskov, lepSia
Citatel'nost' na dennom svetle a povrch,
po ktorom sa stylus neSmyka ako po skle.
LenZe mnohé rieSenia (vratane matnych
folii) koncia kompromisom a to zrnitost'ou,
slabsim kontrastom a obrazom, ktory

vas nati zmdarit' ako zvaraca bez prilby.
TCL, zname najma svojimi televizormi,
turdia, Ze ich NXTPAPER 4.0 je Gplne na
inej drovni. Ze nejde o obycajni foliu, ale
o Gpravu panelu na Grovni nanostruktdr.
Ak vas zaujima, €i je to len d'alSia PR
fraza, alebo realny rozdiel, Citajte d'ale;j.

lesklejsie sklenené chrbty, ktoré sa po par
mindtach premenia na galériu odtlackov,
TCL ide opa¢nym smerom a stavia na
matny, nenapadny finis. A podl'a mfa

to funguje. Tablet posobi dospelejSie,
praktickejSie a hlavne s nim nemusite
zaobchadzat' v rukavickach’. Telo je z
hlinikovej zliatiny, takze v ruke citit' pevnost,,
aj prijemny prémiovy efekt. Pri rozmeroch
2605 x 1768 x 6,5 mm patri medzi tensie
11-palcové tablety a prave hribka 6,5 mm
je Cislo, ktoré ocenite. Zadna strana vo
farbe Dark Gray vyzera skutocne luxusne a
jej povrch pripomina skor satén nez drsny
kov, neSmyka sa a nezbiera mastnotu tak

agresivne ako sklo. Hmotnost' okolo 500 g
je v tejto triede skor priemerom, no vd'aka
vyvazeniu tablet nepdsobi t'azkopadne. Na
Sirku sa drZi prijemne, problém prichadza
az pridlhsom drzani v jednej ruke na vysku,
napriklad pri ¢itani v posteli, kde vam
zapastie tasom zacne vypovedat' sluzbu
—ja osobne to riesim polozenim spodnej
hrany na brucho alebo paplén. RozloZenie
tlacidiel je klasické, no TCL pridalo jeden
detail, ktory dava celému zariadeniu zmysel.
Textlrovany NXTPAPER spinac. Jednym
stlatenim okamzZite aktivuje Max Ink

Mode, teda rezim, ktory sa snazi spravat’
ako elektronicky papier. VV ére dotykowych
menu je dedikované hardvérové tlacidlo na
zmenu vizualneho reZzimu, z m6jho pohl'adu,
vybornym napadom. Citel'ne totizto zvySuje
komfort pouZivania a ni¢ nestoji. Z tabletu je
zrazu Citacka, bez hl'adania v nastaveniach.
Na bokoch s mriezky pre Styri reproduktory
a USB-C port, no tu nam vyskakuje prvy
problém. Je to iba USB 2.0, ¢o je na pomery
dnesnych trendov jednoducho slabé. Ak
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budete cez kabel ¢asto presivat' vel'ké
s(bory, pripravte sa na pomalé prenosy
okolo 30 az 40 MB/s, teda na tempo, ktoré
dnes pdsobi az komicky. Displej chrani
tvrdené sklo s vysokym stupfiom odolnosti,
takze bezné veci ako napriklad kl'G¢e by ho
nemali poskriabat'. Otaznik vsak visi nad
tym, ako sa bude matna textira spravat'

po roku Ci dvoch, ¢i sa papierovy povrch
nezatne postupne vyhladzovat'. PoCas testu
som ni¢ také nezaznamenal, ale ¢as je v
tomto smere jedingm skuto¢nym sudcom.

TCL NXTPAPER 11 Plus stoji a pada na
technoldgii NXTPAPER 4.0, ktora sa roky
vyvijala od prvych, skér experimentalnych
generacii az po dnednd verziu. Kym
NXTPAPER 1.0 kedysi skasal fungovat'
takmer bez klasického podsvietenia a
doplacal na slaby kontrast, novsie generacie
pridali podsvietenie, jas a matnd Gpravu.
Stvrta verzia viak ide este d'alej a stavia

na dvoch veciach: CPL a nanolitografii
povrchu. CPL, teda kruhovo polarizované
svetlo, znie tak trochu ako marketing, kym
si to neporovnate s beznym IPS, ktory
vyZaruje linearne polarizované svetlo a

pri dlhSom pozerani vie niektorym I'ud'om
unavovat' ofi rychlejSie. NXTPAPER sa snazi
svetlo zmakdit'. takze displej menej ziari

a viac toho ukazuje, podobne ako ked' sa
pozerate na zospodu osvetleny papier a nie
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priamo do zdroja svetla. Druhou vyhodou

je povrch. Nejde o lacnd matna foliu ale o
kontrolovand textdru na Grovni nanometrov,
ktora rozptyl'uje odlesky bez toho, aby obraz
vyzeral zaprasene, vysledkom je vyborna
Citatel'nost' pri okne, pod Ziarivkou aj vonku
v tieni a asto aj moznost' nastavenia
nizsieho jasu, ¢o Setri batériu. Panel ma
11,5 palca, 2,2K rozlisenie (1440 x 2200

px) a okolo 229 ppi, o na papieri sice

nie je Ziadne terno, ale matna struktira
prirodzene vyhladzuje hrany, takze obraz
pdsobi celistvo. Jas 500 nitov je tak isto skdr
priemerom, lenze prave vd'aka minimalnym
odleskom byva v praxi Citatel'nejsi nez
vyssie Cisla na lesklych displejoch, hoci na
priamom letnom slnku stale bude mat'
navrch E-Ink. Tak isto si na tejto obrazovke
nebudete uZivat' tmavé scény vo filmoch.
Vel'kym plusom je 120 Hz, vd'aka comu

je scrollovanie, listovanie PDF, no aj

pohyb v systéme plynuly a v kombinacii s
papierovym povrchom to pdsobi az zvlastne
organicky. Mame tu celkovo tri rezimy
zobrazenia: Regular na bezné pouzivanie

a video (s vedomim, Ze matny IPS nikdy
nebude mat' dokonal( giernu), Color

Paper na pohodinejsie ¢itanie komiksov a
ucCebnic a Ink Paper na tiernobiely rezim,
ktory sa ¢itanim prekvapivo priblizuje
¢itackam, len bez ich pomalosti.

Pod'me sa pozriet' ,pod kapotu’. TCL tam
natlacilo Cipset MediaTek Helio G100, ¢o je v
zasade jemne upraveny Helio G99 vyrabany
6 nm procesom TSMC, s konfiguraciou 2x
Cortex-A76 na 2,2 GHz a 6x Cortex-A55

na 2,0 GHz, doplnenou o grafiku Mali-G57
MC2. Cortex-A76 je architektdra z roku
2018, takZe asi chapete, na o je tento

HW urceny. Ide o tablet, ktory sice este
vladze, no pri t'azsich webovych strankach
plnych JavaScriptu alebo narocnejsej praci s
vel'kymi datami uz citit', Ze moderné A78 ¢i
X1 sG Gplne inde. V benchmarkoch sa tento
Cip typicky mota v nizsej strednej triede
(Antutu v10 okolo 400 — 430 tisic), €o v praxi
znamena, ze Android 15 posobi plynulo

a 120 Hz displej Sikovne maskuje drobné
zavahania. Multitasking v dvoch oknach je
Gplne v poriadku, no pri tret'om, plavajicom

okne sa uz za¢n{ ukazovat' limity vkonu

aj pamat'ovej priepustnosti. Na seri6zne
hranie to rovnako nestaci. Genshin Impact
je hratel'ny len na low nastaveni s priblizne
30— 40 fps, pricom v narocnejsich scénach
dokaze padat' pod 25, PUBG Mabile da pri
rozumnom nastaveni typu HD/High alebo
Smooth/Ultra okolo 40 fps, takze rekreacne
fajn, ale kompetitivnu vwwhodu tu necakajte.
Casual tituly ako Among Us, Roblox ¢i
kartové hry beZia bez problémov a vedia
vyuzit' aj vy5siu obnovovaciu frekvenciu.
Paradoxne, najvacsi hardvérovy highlight
nie je Cip, ale pamadt'ova konfiguracia. 8 GB
RAM a 256 GB lloZiska je v tejto cene vel'mi
silna kombinacia, najma ked' konkurencia v
zaklade Casto serviruje 4/64 ako z minulého
desat'rocia, pricom tu realne mate komfort
viac aplikacii v pamati bez neustaleho
znovunacitania a priestor na tisice knih,
vel'ké PDF kniznice, hudbu aj filmy na cesty.

Tablet prichadza s Androidom 15. Nadstavba
TCL Ul je relativne €ista, hoci sa nevyhla

par predinstalovanym bonusom (obchody
tretich stran ¢i demo hry), no vacsinu viete
odinstalovat'. Ddlezité vsak je, Ze celé
rozhranie je farebne zjemnené, tak, aby
ladilo s matnym, pokojnejSim charakterom
displeja. Silnou strankou je PC Mode, ktory
zmeni systém na desktopovejsie prostredie
s oknami, ¢im sa s Bluetooth klavesnicou

a mysou z tabletu razom stava obstojny
nastroj na e-maily, dokumenty i tabul'ky.
Ako som vsak uz spominal, nemajte od Helio
G100 vel'ké ocakavania a neotvarajte viac
nez dve okna naraz. Ak je nieco vyslovene
navykové, je to stylus T-Pen v kombinacii

s NXTPAPER povrchom. Akokol'vek stale
nejde o pocit aky zaZijete pri unikatnych
zariadeniach reMarkable, pisanie ma stale
dostatocne prirodzeny odpor, latencia pri
poznamkach nerusi a aplikacie typu Nebo
vedia vas rukopis Sikovne premenit' na

text a pomoct' s organizaciou poznamok,

¢o je silnym argumentom napriklad

pre Studentov. Rovnako vyborne sa na
tablete kresli, aj ked' profi ilustratorom
mdze chybat' lepSia podpora naklonu.
Najvacsou slabinou je tradi¢ne update
politika. TCL sl'ubuje len jeden vel'ky update



systému a par rokov zaplat, takze tablet
moze softvérovo zostarnGt' skor, nez mu
dojde dych po hardvérovej stranke.

\/ tenkom tele testovaného tabletu je
umiestnena batéria s kapacitou 8 000
mAh, €o je v 11-palcovej triede Gplne
Standardné Cislo a ni¢, ¢im by sa tablet

ako taky musel chvalit'. Rozdiel je vSak v
tom, ako s fou vie narabat' a premenit’
uvedené nevyhody na vyhody. Vd'aka
Gspornejsiemu Helio G100 a hlavne tomu,
Ze matny displej nepotrebuje tladit' na

jas len preto, aby ste prekonali odlesky, je
realna vydrz nadpriemerna. Pri prehravani
lokalneho videa v slucke pri polovi¢nom
jase sa viete pohybovat' priblizne na
Grovni 12 az 14 hodin, ¢o je vel'mi slusné,
no skutocny trik prichadza pri ¢itani. V Ink
reZzime, idealne s vypnutou Wi-Fi, tablet
ukazuje svoju filozofiu naplno a spotreba
je tak nizka, Ze sa da realne pocitat' s viac
nez 20 hodinami kontinualneho ¢itania,
bez toho, aby ste mali pocit, ze vam batéria
mizne pred ofami. Pri beznom pouZzivani
trochu web, trochu videa a trochu ¢itania
som sa v praxi prepracoval na nabijanie
priblizne raz za 3 dni, ¢o je presne ten typ
vydrze, ktory na tablete chcete. Nabijanie
je potom taky ten pomalsi, ale spol'ahlivy
maraténec. 33 W cez Power Delivery je
Uplne OK, takZe z nuly na sto ratajte zhruba
okolo 2 hodin, pricom prvych 50% zvladane
tablet priblizne za tristvrte hodiny. Na no¢né
nabijanie idealne, na rychle dobijanie pred
odchodom z domu uz menej, no potesi
aspon reverzné nabijanie, vd'aka ktorému
vie tablet v nldzi poslizit' ako powerbanka.

Na zadnej strane, trochu atypicky v strede,
sa nachadza aj skromna foto vybava,

s tym, Ze jeden modul je pochopitel'ne
zakomponovany aj do hornej hrany displeja.
\/zadu 8 Mpx, vpredu 8 Mpx, bez vel'kych
ambicii a bez snahy konkurovat' mobilom.

Zadna kamera foti priemerne, dynamicky
rozsah je skdr symbolicky, no na praktické
veci funguje vyborne, najma na skenovanie
dokumentov do PDF, kde pomaha aj softvér,
ktory papier automaticky oreze a narovna.

Predna kamera je pre zmenu pouzitel'na
na videohovory, 1080p obraz je v dobrom
svetle v poriadku a prijemnym bonusom
je funkcia CenterFace, ktora vas digitalne
drZiv strede zaberu, takze ked' sa pri
hovore hybete, nemusite automaticky
posobit' ako ¢lovek, Co sa snazi utiect'

zo zaberu. V horSom svetle vSak kvalita
rychlo pada a nastupuje neprijemny
gum. Zvuk je na tom o nie¢o lepie. Styri
reproduktory vedia spravit' slusny stereo
efekt a hlasitost'ou bez problémov ozvucia
mensiu miestnost', basy sa pri hribke 6,5
mm logicky skromné, ale stredy ostavaji
¢isté, dialogy zrozumitel'né a na Netflix

¢i YouTube to Gplne stadi. Zamrziet' vas
moze snad' len absencia 3,5 mm jacku.

TCL NXTPAPER 11 Plus sa tlaci do vel'mi
neprijemne preplnenej cenovky okolo
240 az 300 eur, kde uz nikto neodplst'a
kompromisy a kazdy konkurent ma
aspon jednu vec, ktorou vas vie zlakat'.
Najpriamejsim sdperom je Xiaomi Pad 6,
ktory v pomere cena/vykon pdsobi ako
maly zazrak, pretoZe Snapdragon 870

je vykonovo o niekol'ko tried vySSie nez
Helio G100 a leskly 2,8K panel je lepSi na
video aj hry. LenZe presne tam je aj jeho
slabina. V realnom svete je to zrkadlo,
ktoré zbiera odtlacky a pri okne ¢&i vonku
bojuje s odleskami, takZe na dIhé Citanie
je TCL vd'aka NXTPAPER jednoducho
prijemnejSie a menej Gnavné. Samsung
Galaxy Tab AS+zasa hra na istotu
znacky a t'azi z dlhsej podpory a celkovo
uhladenejSieho ekosystému, pricom DeX
je vyladenejSi desktopovy rezim nez PC
Mode od TCL. LenZe v zaklade ponika

pamat, ktora uz dnes pdsobi ako zIy vtip,
a jeho leskly displej s nizsou frekvenciou
sa na papierovy komfort nechyta.

iPad 9. generacie je klasickou vstupenkou
do sveta Apple, s vykonom, ktory stale
neurazi, no hardvérovo je to uz veteran s
hrubymi ramikmi, starsim konektorom a
nelaminovanym displejom, kde pri pisani
perom citit' ti medzeru medzi sklom a
panelom, navySe zakladnych 64 GB je pre
kohokol'vek, kto chce mat' v tablete média
a dokumenty, skér trestom nez vyhodou.

TCL tak nevyhrava surovym vykonom

ani hernymi ambiciami, ale berie body

tam, kde vel'a I'udi realne travi cas, teda

v texte, PDF-kach a poznamkach, pricom
kombinacia NXTPAPER displeja, pribaleného
stylusu a hlavne Stedrej pamate 8/256 GB
je presne tym typom praktickej hodnoty,
ktory v tejto cenovej triede vie rozhodn(t'.

Verdikt

Skvely NXTPAPER displej Setri oci, hardvér
ponudka vybornych 8/256 GB a aj ked'

ma slabsi vykon, USB-C 2.0 a kratSiu
softvérovd podporu, pre kazdého, kto
hl'ada pohodIiny tablet na text a Stadium,
je to jedna z najrozumnejsich volieb.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 280€

PLUSY A MINUSY:

+ Matny displej - Slab&i procesor

+ Kvalita konstrukcie - USB 2.0 port

+ Bohata pamat' - Nevhodné

+ Fyzické tlacidlo na sledovanie
NXTPAPER tmavych scén

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Genesis Carbon 700 XL

SKVELA ZAKLADNA POD MYS Cl KLAVESNICU — PRIESTOR A POHODLIE ZA MALO

Cenovo dostupna vel'ka podlozka,
ktora zvladne kazdodenné hranie aj
pracu. Dokaze pondknut' viac ako len
.kus latky pod klavesnicu a mys*?

Balenie

Balenie je jednoduché a Gcelné —
podloZka prisla zabalena v tenkej folii
bez zbytoCnosti. Bolo jasné, Ze nejde o
luxusny ,box", ale o prakticky, funkény
produkt — ¢o mi vyhovovalo, pretoze
som ju po vybaleni mohol okamZite
polozit' na stél a zacat' pouzivat'.

Konstrukcia a dizajn

PodloZka je pomerne vel'’ka — ma rozmery
450 x 400 mm, o poskytuje dostatok
priestoru nielen pre mys, ale pokojne aj
pre Cast' klavesnice a zapastie, pripadne
naopak. Ja som ju pouzival primarne

pod klavesnicu na opretie dlani.

Vrchna vrstva je z materialu Cordura
—to znamena, Ze je odolna voci oderu,
znecCisteniu a vode. Spodna strana je

protiSmykova guma, takze podlozka
drzi pevne na mieste aj pri rychlych
pohyboch mysi. Hrany sa presité —
zvySuje to Zivotnost' a zabranuje tomu,
aby sa latka po ¢ase rozstrapkala.

Celkovo konStrukcia p6sobi pevne, stabilne
a prakticky — podloZka nezavadzia,

I'ahko sa udrziava a odolnost' materialu
naznacuje, ze vydrzi relativne dlhy cas.

PouzZivatel'ské dojmy

Podlozka po poloZeni na stél drzala vel'mi
pevne — pocas hrania aj pri rychlych
pohyboch mySou sa neSmyka, o zvySuje
komfort. ZnecCistenie sa da vel'mi I'ahko
odstranit": staci zotriet' mokrou handri¢kou
a necistota je prec. Voda zostava na
povrchu a nepremoci podlozky, €o je
rozhodne vel'ké plus. Material a presité
okraje posobia kvalitne — po niekol'kych
tyzdnoch pravidelného pouZzivania

zatial' ziadne znamky opotrebenia alebo
rozstrapkania. Pre mnia je tato podlozka
pohodInym doplnkom — poskytuje priestor,
istotu a praktickost' bez zbytognych

GENERATION
* DOBRA CENA =

L TIP REDAKGIE

ficlr’ —jednoducho perfektne sldzi
Gcelu, na ktory bola navrhnuta.

Zaver a hodnotenie

Pre mna je Genesis Carbon 700 XL vyborna,
prakticka a ,bezproblémova’ podlozka - ¢i
uz na hranie, pracu alebo bezné pouZzivanie.
Ocenujem najma vel'kost', odolnost' a
spol'ahlivost' — jednoducho funguje tak,

ako ma. Ak hl'adate spol'ahliva podlozku

s dobrym sklzom a dlhou Zivotnost'ou za
rozumn( cenu, urcite ju odporaéam.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 19€

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'ka plocha - Nie je to extra

+ 0dolny, kvalitny .prémiova" podlozka
material (Cordura)

+ ProtiSmykovy
spodok

HODNOTENIE: * % % KX
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CHANNING TATUM  KIRSTEN DUNST

PODLA SKUTOENEHO PRIBEHU,
KTOREMU LEN TAZKD UVERITE




RECENZIA

HARDWARE
Genesis Hydria 360 ARGB

i'.!l",.lr '}.
e i "'Jr‘

Genesis Hydria 360 ARGB je uzavreté

AIO rieSenie vodného chladenia s 360
mm radiatorom, vybavené tromi 120 mm
ventilatormi a full-ARGB podsvietenim.
Genesis sa snazilo vytvorit' vykonny a
dizajnovo atraktivny produkt s robustnou
konStrukciou za €o najprivetivejsiu cenu.
Podarilo sa im trafit' do ¢ierneho?

Dojmy a spracovanie

Po rozbaleni vel'kej kartonovej krabice
zaujme hned' na pohl'ad prepracovany
dizajn, pocit kvality a robustnosti. Radiator
je dobre spracovany, hadice s flexibilné.
VVodna pumpa so svojim blokom pdsobi
solidne a celkovy dojem je vel'mi pozitivny
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JEDNA Z NAJZAUJIMAVEJSICH VOLIEB VO SVOJE

JTRIEDE
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— ni¢ nevizga, Ziadne lacno pdsobiace
plasty, ani ,otrepy’, tr¢iace z materialov z
lacného vyrobného procesu, nekazia dojem.

Kompatibilita

modernych platforiem — kompatibilita
siaha cez Intel (novsie sockety, ale aj
starSie) a AMD, €o z nej robi univerzalne
rieSenie pre rozne zostavy \/d'aka radiatoru

skrinky s podporou 360 mm chladenia.

Pri vybere skrinky vSak treba overit'
priestor pre radiator — nie kazda mensia
skrifa bude dostacujica. Ja som mal

AW i \
\
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celkom problém chladi¢ dopredu vopchat'
na Fractal North skrinke, preto som
musel pouZit' iné rieSenie a ,pozicat”

si alternativnu testovaciu zostavu.

' 1

Funkcie a vybava

VVodné chladenie je vybavené triom 120
mm ventilatorov s dobrym prietokom,

o zabezpetuje efektivny odvod tepla z
radiatora. Pumpa s medenou zakladnou
zarucuje spol'ahlivy prenos tepla z CPU do
chladiva, ¢o ocenis najma pri vykonnych
procesoroch alebo pretaktovani.

ARGB podsvietenie ventilatorov a pumpy
prinasa vizualne prit'azlivy efekt — ak
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mas podsvieteny aj zvySok zostavy, Hydria
zapadne dizajnovo vel'mi dobre. Hadice
chladi¢a st dostatocne dIhé a aj opletené,
¢o ul'ahcuje umiestnenie radiatora v skrinke
a zabranuje moznému poskodeniu hadic
neopatrnou manipulaciou. ARGB ventilatory
a podsvietenie pumpy dodavajl zostave
moderny, trochu prémiovy vzhl'ad —
idealne, ak mas skrinku s bo¢nym sklom

a chces, aby chladic vizualne vynikol.

Celkova instalacia je jednoducha, kablovy
manazment Standardny a montaz je
I'ahko zvladnutel'na aj pre laika alebo
menej zrucného pouzivatel'a.

Vysledky testov /
realna prevadzka

AlO bol testovany na procesore AMD
Ryzen 7800x3D v skrinke Evolveo Ursus
so zakladnou doskou TUF Gaming B650

L]
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a s grafickou kartou RTX 4070Ti. V beznej

prevadzke — pri hrani hier, praci alebo
multitaskingu — Hydra 360 vykazuje
vyrazne lepSiu schopnost' udrzat'
teplotu procesora pod kontrolou, nez by
zvladlo typické vzduchové chladenie.

Pod zat'azou (renderovanie, dlhsie herné
.sessions’) sa teploty drzia stabilne
nizSie, o znamena nielen vacsiu

rezervu pre CPU, ale aj niZSie riziko
prehrievania pri dlhodobom pouzivani.

Ventilatory aj pumpa sd celkom tiché
— aj pri zvySenej zat'azi je hluk. Pri
spravnej regulacii PWM zvladne Hydra
zabezpetit' dobry kompromis medzi
chladenim a tichou prevadzkou.

Pri automatickom nastaveni sa teplota
po asi hodine prevadzky v teste
Cinebench R23 pohybovala zhruba

na 55 stupfioch v uzavretej skrinke,
pri poladeni PWM na absoldtne tichd
prevadzku sme sa dostali na 63 stupriov.

Hydria 360 pondka rozhodne slusn( rezervu
do buddcna a nebude mat' problém schladit'
aj ovel'a wkonnejsie a ,Zzravejsie" procesory,
ako bol testovany Ryzen 7800X3D od AMD.

Zaver

Hydria 360 ARGB od Genesis nesklamala.
Jedna sa o vel'mi silné vodné chladenie,
ktoré je schopné schladit' aj tie energeticky
najnarocnejsie procesory. \ testovanej
zostave si poradila bez zavahania,

udrzala stabilné teploty a spravala sa
spol'ahlivo aj pri dlhSom zat'azeni.

Je to idealny kandidat pre pouZivatel'ov,
ktori chct spol'ahlivy vykon, zaroven
vSak nechcd robit' vyrazné kompromisy v
estetike, kvalite konStrukcie a chladiacom
vykone a zaroven chcl nieco usetrit'..

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 89€

PLUSY A MINUSY:

+ dobré spracovanie - 360 mm radiator
+vysoky chladiaci zabera viac priestoru
vykon - pri vysokom zat'a-
+ tichy a stabilny chod Zeni sa ventilatory

ventilatorov a pumpy uz moézu ozvat'

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Endorfy Thock V2

Po recenzii vjborného kompaktného
modelu som mal mozZnost' otestovat'

aj pInohodnotni verziu Thock V2,

ktora si zachovava vsetko podstatné z
mensieho sirodenca, no pridava klasické
rozlozenie klavesov s numerickou ¢ast'ou.
Vjsledkom je klavesnica, ktora cieli na
pouzivatel'ov hl'adajicich kombinaciu
moderného mechanického zazitku,
kvalitného spracovania a komfortu pri
kazdodennej praci bez kompromisov

v ergonomii ¢i funkcionalite.

Balenie

\/ baleni najdes okrem samotnej klavesnice
vSetko potrebné - odpojitel'ny USB-C

kabel (dlhy asi 1,8 m), ¢o je praktické najma
ak pouZzivas USB porty na zadnej strane

PC skrinky. Pre modderov alebo tych, ¢o
radi prispdsobujd spinace Ci keycapy, je
pribaleny aj nastroj na vyberanie keycapov
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VIAC PRIESTORU, ROVNAKY CHARAKTER

a nastroj na vymenu spinacov. Okrem toho
vyrobca pribalil dva nahradné spinace.

Dizajn a spracovanie

Na prvy pohl'ad je jasné, Ze ide o ¢len
rovnakého dizajnového ,rodu’ ako

variant Compact. Minimalistické Iinie,
jednoducha farebna kombinacia a decentné
RGB podsvietenie posobia uhladene a
profesionalne. Horny panel je vyrobeny

z hlinika, ¢o klavesnici dodava potrebnd
pevnost' a zaroven vyrazne zvysuje pocit
prémiovosti. Telo pésobi kompaktnym
dojmom aj napriek full-size rozmerom a na
stole sa neprehyba ani pri silnejSom pisani.

Spracovanie je na vysokej drovni — ni¢
nevizga, jednotlivé diely licuja presne

a vSetko pdsobi robustne. Prave tu

sa prejavuje rovnaka kvalita, akd sme

videli uz pri Compact modeli — Endorfy

jednoducho vie, ako spravit' kvalitnd
mechanickd klavesnicu, ktora pdsobi
prémiovo a drahsie, nez v skutocnosti stoji.

Spinace a pocit z pisania

Thock V2 pouZiva vlastné linearne ENDORFY
Red spinace vyrabané v spolupraci s
Gateronom. Ich chod je hladky, bez
citel'ného odporu a stlacenie posobi vel'mi
makko a kultivovane. Pri kaZzdodennom
pisani aj hrani hier je odozva dostatocne
rychla a presng, no zaroven neunavuje

prsty ani pri dlhSom pouzivani.

Vel'ky rozdiel oproti beznym
mainstreamovym klavesniciam robi
vnatorné timenie. Kombinacia viacerych
vrstiev peny a izolatnych materialov
spdsobuje, ze Thock V2 znie presne

tak, ako ma - timene, hiboko a bez
neprijemného kovového doznievania.



Ten charakteristicky ,thock’ efekt je
pritomny aj pri full-size konstrukcii, Co
rozhodne nie je samozrejmost'. Je to
jednoducho vel'mi prijemny zvuk a po
dlhSom pouzZivani mi uz zacala Standardna
mechanicka klavesnica vyslovene vadit'.

Rovnako potesi aj podpora hot-swapu,
vd'aka ktorej si m6zes spinace vymenit' bez
spajkovania a doladit' klavesnicu presne
podl'a vlastnych preferencil. Je to funkcia,
ktora robi z Thock V2 idealny zaklad aj pre
I'udi, ktori sa chc postupne ponorit' do
sveta Uprav mechanickych klavesnic.

Vybava a konektivita
\/lybava Thock V2 ostava identicka s

Compact verziou a ani tu ni¢ podstatné
nechyba. RGB podsvietenie je decentné

a ani pri vySsej intenzite nepdsobi lacno
a gycovo. Ovladanie je mozné priamo
cez klavesnicu pomocou klavesovych
skratiek, Co znamena, Ze nie si odkazany
na ziadny d'alsi neprehl'adny softvér.

Ergonomia
a praktické pouzivanie

Najvacsi rozdiel oproti Compact modelu
prichadza prave tu. PInohodnotny layout

s numerickym blokom ponika vyrazne
vySsT komfort pri praci s tabul'kami, d'alSimi
pracovnymi nastrojmi a softvérom, ¢i
roznymi inymi administrativnymi Glohami.

Nie je potrebné pouzivat' klavesové
skratky namiesto chybajlcich klavesov —
vSetko je presne tam, kde to pouZivatel
oCakava. Pri dlhodobom pisani alebo

multitaskingu je klasické rozloZenie skratka
pohodIinejSie a menej (navné. Thock V2

tak oslovi SirSie publikum — od hracov

az po l'udi, ktori denne travia hodiny
pisanim textov alebo pracou s ¢islami.

Zaver

Endorfy Thock V2 je skvelym prikladom toho,
Ze mechanicka klavesnica moze oslovit' aj
pouZzivatel'ov mimo Gzkej hernej komunity.
Pon(ka kvalitné spracovanie, vyborny pocit
z pisania, kultivovan( akustiku a vysokd
mieru flexibility vd'aka hot-swap podpore.

Ak preferujes €isty stol a minimalisticky
setup, Compact verzia je idealna vol'ba. Ak
vSak chces rovnaky zazitok bez obmedzeni
layoutu a s maximalnou praktickost'ou

do prace aj hier, plnohodnotny Thock V2

je objektivne univerzalnejsim rieSenim.

V oboch pripadoch vsak plati to isté — v danej
cenovej kategorii ide o jedny z najlepsich
klavesnic, aké si dnes mozes kapit'.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 70€
PLUSY A MINUSY:
+ Hot-swappable - ni¢
spinace

+ kvalitné materialy,
konstrukcia
a spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Epoch XL

NADCASOVA A MINIMALISTICKA, ROZMERNA A) PRAKTICKA

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Len pred nedavnom sme priniesli spravy,
Ze spolocnost' Fractal Design, obl'Gbena
nielen u nas v redakcii, ale aj tisickami
hracov a profesionalov po celom svete,
rozsiruje svoju radu Epoch skriniek o
modely s priponou XL. Tlaové spravy
vSak samozrejme nestacia, a preto sme
sa na novy Epoch XL pozreli aj osobne.
Tento model je novou vlajkovou lod'ou

v segmente elegantnych a modernych
pocitacovych skriniek, ktoré stavaja

na minimalistickom dizajne, preciznej
kvalite spracovania a skvelom vnitornom
rozlozeni. Ku nam do redakcie dorazila
skrinka v prevedeni White TG RGB

Clear tint, ktora na prvy pohl'ad ponika
vyvazend kombinaciu bieleho Sasi s
priehl'adnou temperovanou bocnicou

a jemnym RGB osvetlenim, no na prvé
pohl'ady sme v Gamesite nikdy nedali a
preto som sa tejto skrinke pozrel na zibok
pekne zblizka.
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Fractal Design dlhodobo stavia na strohy,
ale kvalitny dizajn a désledné dielenské
spracovanie. A hoci sa v jej ponuke objavuja
aj farebne krikl'avejSie kasky, ako rada
Fractal Design Pop Air, va¢sina jej produktov
sa drzi ¢ierneho a bieleho dizajnu a Ziadnym
vizualom pripominajicim zrazku dvoch
raketoplanov. Na jednoduchych liniach,
kvalitnych materialoch, premyslenom
vnltornom usporiadani a nenapadnom, no
luxusnom dizajne nieco jednoducho bude.

Preto viem o rade I'udi z méjho okolia
(a mna nevynimajc), ktori po kipe
skrinky od tejto spolo¢nosti pred radou
rokov iba menia vnatorny hardvér,
zatial' ¢o skrinka ostava rovnaka.

Obal a jeho obsah

Obaly Fractal Design skriniek s pismenkami
XL na konci boli, s a definitivne aj budd

masivne. Chudak kuriér ¢o mal meter a
pol aj s topankami, ktory sa s karténovym
druhé poschodie ku mojim dveram. Mierne
ma mrzi, ze Fractal Design upustil od
tradicie na karténovom obale ukazovat'
vyzor skrinky v zloZzenej forme na jednej
strane, a takzvany ,exploded view" na
druhej. Na tomato obale sa vo vel'kych
Ciernych pismenach vynimajd iba napisy
Fractal a Epoch XL, plus par informacii
mensim pismom. Vndtri krabice je uz
samotna skrinka, chranena z ¢elnych
stran makkou penou, ktorG preferujem
ovel'a viac, ako lacnejSie polystyrénové
narazniky. Pod plastovym vrecom v
ktorom je skrinka zabalena sa nachadzal
manual a d'alSie informacné letaky a
vzdy pritomna kartonova krabicka s
prislusenstvom sa ukryva vnatri skrinky.
Po stranke prislusenstva nejde o nic
prevratné, ale stale potesia skrutky - 16x



M3, 8x 6-32, 4x PSU, 1x distancna, 8x HDD
a tiez pomocky ako osem antivibracné
podloziek pre HDD, 4 st'ahovacie pasky

a nahradny klip na drzanie panelov.

Prvé dojmy a spracovanie

Epoch XL sa drzi typickej Fractal Design
DNA. To znamena minimalisticky
exteriér bez zbytocnych plastovych
prvkov, precizne spracovanie a vyvazené
proporcie. Biela povrchova Gprava v
kombinacii s temperovanym bo¢nym
sklom p6sobi neutralne a bude sa hodit'
k najrozlitnejsim farebnym zostavam.
RGB ventilatory nepdsobia prilis krikl'avo,
ale skdr ako jemny doplnok, ktory
dokaze akikol'vek potencialnu zostavu
posundt' na d'alSiu Groven po vizualnej
stranke. Telo p6sobi Cisto, s upravenymi
hranami, mechanika otvarania panelov je
solidna a bez viditel'nych kompromisov.
Vn(torné materialy a montazne detaily
sd na Grovni, ktord som si uz od Fractalu
zvykol ocakavat'. Pevné plechy, dobre
spracované vyrezy pre kable a gumové
prechody na kl'G¢ovych miestach.
Celkovy dojem je vo vysledku prémiovy a
prakticky a nie luxus za kazd( cenu bez
premyslenia detailov a funkcionality.

Vizual a material

Fractal Design ponika Epoch XL v
niekol'kych konfiguraciach, ktoré

davajd pouzivatel'ovi moznost' zvolit' si
preferovany kompromis medzi vzhl'adom
a funkcionalitou. PIné bogné panely, alebo
temperované sklo, tierne prevedenie vs.
biele, a modely s/bez integrovaného RGB.
To znameng, ze ak preferujete Gplne tichg,
nenapadn( zostavu, najdete variant bez
skla a RGB, ale ak vase srdce prahne po
troche vizualnej vystrednosti, s@ tu aj
modely s Cirou, alebo tmavou sklenenou
bocnicou a RGB. Tato modularita je
prakticka, pretoZe potencialni majitelia
nebud( kupovat' jeden univerzalny dizajn,
ale koncept, ktord si je mozné prisposobit'.

Rozvrhnutie

Epoch XL nie je len pekné sasi, nakol'ko je
jej vnatro dostatocCne vel'ké a premysleng,
aby zvladlo moderné zostavy bez
kompromisov. Potas montaze majitelia
ocenia vel'ky priestor pre grafické karty pre
bezproblémova instalaciu aj tych najdlhsich
GPU, vel'kd kompatibilitu s radiatormi
vodného chladenia, ale tiez dostatocny
priestor pre tie najrozmernejsie vzduchové
chladice CPU a na zaver tiez dobré moznosti
manazmentu kablov. Tunel ukryvajdci zdroj
prava strana skrinky je stale perfektne
rieSeng, takze svojou modularnost'ou oslovi
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ako milovnikov zakazkového vodného
chladenia, tak I'udi, ¢o potrebujd do skrinky
napratat' viac diskov a vedia oZeliet' priestor
pre rezervoar chladiaceho roztoku. Na
otvaranie bocnic, ¢&i odnimanie vrchného a
predného panelu netreba Ziaden skrutkovac,
alebo iné nastroje ale za vsetkym stoja
zacvakavacie plastové dchyty a magnety.
Skrinka je od vyrobcu dodavana s trojicou
140mm Momentum RGB (alebo bez RGB,
podl'a modelu) ventilatorov umiestnenych
vpredu, ¢o by malo postacit' na beznd
prevadzku, no je mijasné, Ze potencialni
majitelia tejto skrinky do nej urcite dokdpia
d'alsie kisky. Co ma na tychto ventilatoroch
zaujalo je ich prepojenie za pomoci USB-C
konektoru, to znameng, ze ako napajanie,
tak ovladanie RGB je rieSené jednym kablom,
ktory sa az na konci, v samotnej skrinke,
rozdel'uje na 4-PIN PWM a ARGB konektor.
Nejde sice o ni¢ prelomové, nakol'ko iné
spolo¢nosti uz ponlkajd ventilatory ktoré
maji kontakty na napajanie a ovladanie,
namiesto kablov, ale stale ma to potesilo.

Moznosti chladenia
a testovanie

\/zhl'adom na kombinaciu ventilatorov,
perforovanych panelov a modernej
konStrukcie Epoch XL vzbudzuje
oCakavania nadstandardného chladenia,
ktoré udrzi Spickové CPU aj GPU v
rozumnych pracovnych teplotach bez
extrémne vysokych otacok ventilatorov.

Pocas testovania s kombinaciou AMD Ryzen
7 7800X3D a AMD Radeon RX 9070 XT sa

mi potvrdilo, Ze jej chladiaci vykon je vel'mi
solidny, pricom hlu¢nost' je pri beznom

zat'azeni prijatel'na. No viem si predstavit',
Ze pre narocnych pouZzivatel'ov so silnejsimi
procesormi a spickovymi grafickymi
kartami bude pre tichd prevadzku potrebné
do skrinky osadit' d'alSie ventilatory. A
taktieZ treba mysliet' na to, Ze tato skrinka
nepontka pokrocilé odhlu¢nenie ako
niektoré vyssie segmentované modely.

Zhrnutie

Epoch XL je ta prava skrinka pre
pouzivatel'ov, ktory si dokazu ocenit'
Cisty dizajn bez vystrednosti, o¢akavajd
kvalitné spracovanie a potrebuje priestor
aj pre tie najvykonnejsie komponenty.
Nejde o kompromis medzi vjzorom a
funkciou, nakol'ko ako aj pri predoslych
Fractal produktoch je aj v tomto pripade
dizajn podriadeny pouzitel'nosti. Pre
hracov, tvorcov obsahu a profesionalov,
ktorT uprednostriujd premyslend,
spol'ahlivi konstrukciu pred okazalymi
prvkami, predstavuje Epoch XL silného,
hoci oproti menej prepracovanej
konkurencii drahSieho kandidata.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 155€

+nadcasovy dizajn - vySSia cena
+dobry prietok

vzduchu
+ Spickové prevedenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Genesis Radium 400 G2

KVALITNY MIKROFON PRE STREAMY, PODCASTY A} KAZDODENNU KOMUNIKACIU

Ak planujete rozbehniit' vlastny podcast,
stream alebo jednoducho zlepsit' kvalitu
svojho hlasu pri online hovoroch, kvalitny
mikrofon je zaklad. Genesis Radium

400 G2 predstavuje druhi generaciu
obl'ibeného modeluy, ktora prinasa
modernejsi vzhl'ad, vylepsené technické
parametre a pIni vybavu uz v zakladnom
baleni. Pod'me sa pozriet', ¢i sa mu podarilo
nadviazat' na Gspech predchodcu.

Dizajn a spracovanie

UZ po vybaleni pdsobi Genesis Radium
400 G2 vel'mi profesionalne. Celokovové
telo mikroféonu aj ramena zanechava
prémiovy dojem a svojou robustnost'ou
pripomina drahsie Stadiové modely.

Cely set vazi viac ako kilogram, takze

na stole pdsobi stabilne a bez naznaku
lacného spracovania.Samotné rameno je
mimoriadne pevné a dosahuje dostatoénl
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dizku na pohodIiné umiestnenie mikrofénu
kdekol'vek okolo pracovného priestoru.
Pripnutie o dosku stola je jednoduchg,
stabilné a vd'aka Sirokej kompatibilite (aZ
do 55 mm hribky) sa da uchytit' prakticky
kamkol'vek. Celkova montaz prebiehala
hladko, teda nezachytil som Ziadne vizganie
alebo nepresnosti.Dizajn mikrofénu je
elegantny, no stale herne ladeny.

Cierne matné prevedenie, jemné cervené
akcenty a cisté linie pdsobia moderne a
uhladene. Potesi aj pritomnost' pop-filtra
a peny, ktoré zlepsujd kvalitu zaznamu

a pridavaja profesionalny vzhl'ad.

Kvalita zvuku

Radium 400 G2 je kondenzatorovy
mikrofon s kardioidnou charakteristikou,
ktory snima zvuk najma spredu a z
bokov, zatial' ¢o potlaca ruchy zozadu.

DOBRA GENA *

L TIP REDAKCIE )

\/ praxi to znamena ¢isty a zretel'ny
zaznam hlasu bez rusivych okolnosti.

Pocas testovania prekvapil mikrofén
vel'mi ¢istym a prirodzenym prejavom

v strednych a vysokych frekvenciach.
Hlas znie jasne a zrozumitel'ne, o
ocenia najma streameri a |'udia, ktori
Casto komunikujd online. Na druhej
strane, basova zlozka mohla byt' o nieco
vyraznejsia. Mikrofénu mierne chyba hibka,
ktora by dodala hlasu teplejsi charakter.
Vel'kou vyhodou je anti-shock drziak,
ktory G¢inne eliminuje vibracie z ramena
Ci stola, a tiez pop-filter. Vd'aka tomu
pdsobi vysledny zvuk vel'mi kultivovane,
a to aj bez dodatocnych Gprav v softvéri.

Pouzivanie a funkcie

Genesis Radium 400 G2 sa pripaja
jednoducho cez USB, pricom vyrobca



pribalil kabel s oboma konektormi,

konkrétne USB-A aj USB-C. Konektivita bola
bezproblémova, systém mikrofon okamzite
rozpoznal a nebolo potrebné nic¢ inStalovat'.

Vel'mi praktické je dotykové tlacidlo

na stimenie mikrofénu priamo na jeho
prednej strane, ktoré reaguje rychlo a bez
mechanického cvaknutia. K dispozicii je
aj ovladac zisku (gain), ktorym si mozno
jednoducho prispdsobit' citlivost' podl'a
vzdialenosti od Ust alebo Grovne hlasu.

Mikrofon zachytava zvuk aj z vacsej
vzdialenosti bez toho, aby bol prilis tichy,
¢o umoznuje flexibilnejSie umiestnenie,
napriklad mimo zaberu pri streamovani.
Pre ASMR pouzitie sa vsak vel'mi nehod;,
nakol'ko nie je zamerany na extrémne
detailné snimanie zvukov z blizka,

ale skor na univerzalne vyuzitie.

\/ praxi sa mikrofon sprava spol'ahlivo
a stabilne. Pocas testovania sa
neobjavili Ziadne vypadky, praskanie

ani problém s pripojenim. Kovové telo
vyborne odvadza teplo, a aj po dlhSom
pouZzivani zostava mikrofon chladny.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Radium 400 G2 je po vsetkych
strankach vydareny mikrofén, ktory
oslovi streamerov, tvorcov obsahu

aj pouzivatel'ov hl'adajicich kvalitny
zvuk bez nutnosti investovat' do
profesionalnej stadiovej techniky.

Pondka kvalitné spracovanie, bohaté
prisludenstvo a jednoduché pouzivanie,
vd'aka comu pdsobi ako komplexné
rieSenie hned' po vybaleni z krabice.

Aj ked' mu mierne chyba basova

hibka a zvuk nie je Gplne ,tadiovy’, v
ramci svojej cenovej kategorie pontka
nadstandardny vykon. Celkovo ide o
spol'ahlivy, esteticky atraktivny a funkéne
vyborny mikrofén, ktory si bez problémov

podcast az po beznd komunikaciu.

Matas Kuril'ak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 99,99€
PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné kovové - chybaja

spracovanie
mikrofénu aj ramena

vyraznejsie basy
- nie je idealny

+ Cisty a zrozumi- pre ASMR
tel'ny zvuk
HODNOTENIE: 2 A 0 O ¢
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Google Pixel 10 Pro

JE TOTO MOBIL SCHOPNY KONKUROVAT IPHONU?

Zacnem, s ohl'adom na nadpis tejto
recenzie, netradicne slovickom Apple.

Jeho vlada sa zdala byt' neotrasitel'na,
postavena na pilieroch prémiového
dizajnu, bezkonkurencnej optimalizacie

a takmer nabozenskej oddanosti svojich
nasledovnikov. Zda sa vSak, Ze veci sa
aktualne zacinajd menit'. Rok 2025 sa do
kronik totizto zapiSe ako rok, ked' sav
brneni tohto giganta objavila prva skutocne
vazna trhlina. Neprisla vSak v podobe
genialneho t'ahu konkurencie, ale ako
dosledok vlastnej, takmer nepochopitel'nej
arogancie. Aktualna aféra, ktord svet
okamzite pokrstil menom ,,Scratchgate®,
nie je len obycajnym hardvérovym
presl'apom. Je to priam symbolicky pad z
piedestalu. Rozhodnutie Applu vymenit'

v prémiovom iPhone 17 Pro osvedceny
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a odolny titan za maksi hlinik, zatial' ¢o
lacnejsi model iPhone Air si titanovy ram
ponechal, je strategickou chybou priam
monumentalnych rozmerov. Zakaznici, ktori
zaplatili prémiovi cenu bez mihnutia oka,
zrazu v rukach drzia zariadenie, ktoré sa
vam dokaze poskriabat' a ohnit' uz po par
dnoch pouzivania. Internet nam tak zaplavili
fotografie a videa doskriabanych, oticenych
vlajkowych lodi, ktoré vyzeraji, ako keby

ich preslo auto. Ked' vSak kral' necakane
krvaca a jeho poddani spochybiiuji jeho
autoritu, razom vstupuje do popredia
konkurencia. Google so svojim Pixelom 10
Pro je sice na trhu s jemnym naskokom,

ale kvalitativne rozhodne nevyzera tak
ziifalo ako jeho priamy konkurent s

logom nahryznutého jablka. Dokazu vsak

v tomto smere poniknut' viac, nez len

prémiovi kvalitu konstrukcie? Na tieto,
ale aj d'alSie otazky sa vam pokdsim dat'
odpoved' v nasledujiicich riadkoch.

Prvé zoznamovanie sa s novym Pixelom
10 Pro vo mne zanechalo maximalne
pozitivny dojem. Mobil v kontexte vySSie
spominaného presl'apu Apple pdsobi
ohromujdco. Zatial' ¢o majitelia najnovsich
iPhonov Casto vahaji polozit' svoj telefon na
stdl bez ochranného krytu, Pixel zanechava
dojem pevnej skaly. Jeho dizajnovy jazyk

s charakteristickym foto modulom je sice
uz generacne dobre znamy, no Google ho
rokmi zdokonalil do elegantnej a okamzite
rozpoznatel'nej podoby. Kombinacia
matného skla Gorilla Glass Victus 2 na
zadnej strane a lesklého hlinikového ramu
za mna pdsaobi vylozene luxusne, pricom



mobil samotny v ruke vyvolava pocit
konstrukénej celistvosti. Je to presne ten
prémiovy dojem, ktory by ste od vlajkovej
lode otakavali. Ano, bez obalu je povrch
trochu kizky a leskly ram I'ahko prit'ahuje
odtlacky prstov, no tieto drobnosti nijako

neuberajl na istote, ktorG telefon poskytuje.

Skutocna revoldcia sa vSak odohrava pod
povrchom. Google predstavil implementaciu
Standardu bezdr6tového nabijania Qi2 s
magnetickym zarovnanim, ktora pre svet
Androidu znamena vyznamny medznik.
Po rokoch zavidenia MagSafe ekosystému
konecne prichadza plnohodnotna
alternativa. To prijemné cvaknutie,

ktoré nastane pri prilozeni telefonu k
nabijacke, drziaku v aute alebo magnetickej
periazenke, je priam navykové. Nejde
pritom len o pohodlie, ale otvorenie dveri
novému trhu s prislusenstvom, ktory

bol doteraz pre Android pouZzivatel'ov
nekonzistentny. Samozrejmost'ou je
odolnost' voci vode a prachu na Grovni
IP68. Zostavajl tu aj typické pixel detaily,
napriklad obratené usporiadanie tlacidiel,
kde je ovladac hlasitosti umiestneny pod
tla¢idlom napajania — musim povedat', ze
aj tentokrat som si musel zase zvykat'.

Ak by som mal vybrat' jednu discipliny,

v ktorej Pixel 10 Pro nielenze vyhrava,

ale doslova deklasuje vSetko ostatné

na trhu, bol by to displej. Superlativy

typu ,vynikajaci’ alebo ,Spickovy” tu
jednoducho nestacia. 6,3-palcovy Super
Actua LTPO OLED panel je totizto absolGtna
Spicka l'adovca. Pixel 10 Pro dokaze pri
zobrazeni na celej ploche dosiahnut'
neuveritel'nych 2 400 nitov a pri malych
HDR plochach dokonca az 3 300 nitov.

Co to znamena v praxi? Znamena to, ze

aj pocas najjasnejSieho letného dna na
priamom sInku vidite na displeji vietko s
dokonalou Citatel'nost'ou. Jeho farby sd
Zivé a presné, HDR obsah na fiom vyzera,
ako keby ho niekto prehnal cez Photoshop,
adaptivna obnovovacia frekvencia v
rozsahu od 1 do 120 Hz zaist'uje dokonale
plynuly pohyb pri scrollovani a zaroven

Setri batériu pri statickom obraze. Zatial'
o ini vyrobcovia sa s(stredia na co
najtensie ramceky alebo rézne zakrivenia,
Google sa zameral na najdolezitejsi
parameter, a tym je pouZitel'nost' v praxi.

Presufime sa teraz na opis Cipu Tensor G5,
ked'ze tu nam uz zacina testovana vzorka
trocha krivat'. Predstavte si Spickové sasi
Formuly 1 s dokonalou aerodinamikou

a najlepsimi pneumatikami, no pod jeho
kapotou ticho drieme motor z rodinného
sedanu. Presne taky pocit som mal z tohto
¢ipu. Pri beznych dlohach vsak telefon
funguje dostatone spol‘ahlivo. Pohyb v
systéme Android 16, otvaranie aplikacii
alebo scrollovanie socialnymi siet'ami je
krasne plynulé, a to predovsetkym vd'aka
perfektnej softvérovej optimalizacii Googlu.
V tychto chvil'ach mate pocit, Ze drzite v
ruke prav( vlajkova lod'. Lenze akonahle sa
pozrieme na benchmarky, zacina sa nam
nasa formula trocha rozpadat'. Tensor G5
zaostava za konkurenciou ako Snapdragon
8 Elite alebo Apple A18 Pro az 0 30 az 50

% a graficky vykon dosahuje len polovicu
ich kapacity. Toto nie st len nudné Cisla,
ale prosto kompromisy, ktoré pocitite na
vlastnej koZi. Hranie narocnejsich hier
znamena prehrievanie, znizovanie vykonu
a ¢asto aj nemoznost' zapndt' vyssie
grafické nastavenia. To najhorsSie vsak je,
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Ze dany vykonovy deficit zasahuje aj do
domény Pixelu a teda fotografovania. Pri
snimani v plnom rozliSeni citite oneskorenie
pri spasti, ktoré je znacne frustrujdce.
Google prosto vsadil vSetko na umeld
inteligenciu. Tensor G5 ma slabsie CPU a
GPU, no jeho neurénova jednotka (TPU)

je vyrazne vykonnejsia, co umoznuje beh
pokrocilych Al modelov priamo v teleféne.
Google evidentne nechce sat'azit' v hrubom
vykone, ale snazi sa vytvorit' inteligentnejsi
telefon v duchu sicasnej technologickej
moderny. Problém je, Ze v roku 2025 je tento
kompromis privel'ky. Vlajkova lod' za viac
nez 1 000 eur si jednoducho nemdze dovolit'
vykonovo zaostavat' o dve generacie.

Priama a nevyhnutna dan za neefektivny
tip sa automaticky musi prejavit' v dizke
vydrze batérie. Kapacita batérie sice
medzigeneraCne mierne narastla, a to

na 4870 mAh, no vysledky vydrze sd
katastrofalne. Realne som sa dokazal

pri stredne narocnom zat'azovom teste
dostat' sotva na hranicu 10 hodin, ¢o ked'

si porovname s minuloro¢nym Pixelom 9
Pro, ktory vydrzal 13 hodin, je jasny krok
spat'. Zatial' ¢o konkurencia s efektivnejsimi
¢ipmi pred|Zuje vydrz o hodiny, Google ju
naopak skracuje. Telefon ma problém preZit'
jeden narocny den a pri intenzivnejSom
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pouzivani, najma pri foteni alebo hrant hier,
budete hl'adat' nabijacku uz popoludni.
Situaciu nezachranuje ani rychlost'

nabijania. Maximalny kablovy vykon 30 W

je vdnednej dobe, ked' niektori vyrobcovia
beZne pondkajd 100 W a viac, prinajmensom
Gsmevny. Dobit' telefon z nuly na 55 % trva
pol hodiny. V tomto svetle sa uz spominané
magnetické nabijanie Pixelsnap meni z
luxusnej funkcie na nevyhnutna barlicku a

je to pohodIny spdsob, ako priebezne cucat'
energiu pocas dna, aby ste sa vobec dockali
velera. Batéria je bezpochyby najvacsim
sklamanim a Achillovou patou celého mobilu.
Je to dan za vykonnostné ambicie Googlu v
oblasti Al, ktora vSak plati priamo pouZzivatel'.

Fotoaparat bol vzdy alfou a omegou
telefénov Pixel a ja so to ostatne naznacoval
aj v tomto ¢lanku. Je to disciplina, kde
Google dIhé roky definoval Standardy nie
vd'aka najlepsiemu hardvéru, ale vd'aka
softvérovej magii a Pixel 10 Pro v tejto tradicii
pokraluje. V/ oblasti statickej fotografie

je mobil stale kral'om jednoduchosti a
spol'ahlivosti. lytiahnete telefon z vrecka,
stlacite splst' a viete, ze vysledok bude

s 99 % pravdepodobnost'ou vynikajdci.
\ysledné fotografie (50 MPx hlavny, 48
MPx ultrasirokouhly a 48 MPx teleobjektiv)
maju prirodzené farby, fantasticky
dynamicky rozsah a Groven detailov, ktora
vyraza dych. Portrétny rezim je Spickovy

a schopnost' zachytit' momentky aj v
narocnych svetelnych podmienkach je stale
bezkonkurencna. Je to fotoaparat, ktory
vam dava istotu a na ktory sa mdzete plne
spol'ahndt'. Potom s tu vsak Al funkcie,
ktoré posivajd hranice toho, o povazujeme
za fotografiu na nov( Groven. Novy
100-nasobny Pro Res Zoom je ukazkou sily
generativnej umelej inteligencie. Telefon
nedokaze opticky priblizit' objekt na taka
vzdialenost' a namiesto toho analyzuje
data a doslova vykonstruuje a dokresli
detaily, aby vytvoril pouZitel'ny obrazok

(je to identické ako u rok starej vlakovej
lode Honoru). Po vacsinu €asu je vysledok
pbsobivy a sem-tam si telefdn vymysli text
na vzdialenej tabuli alebo zdeformuje tvare
I'udi. Nakoniec je tu surova matematika,
ktora odhal'uje limity softvérovej magie.

Co sa tyka natacania vided, napriek véetkym
vylepseniam a funkciam ako Video Boost,
Pixel v tomto smere stale citel'ne zaostava
za iPhonom a dokonca gj za vlajkovymi
lod'ami od Samsungu. Obrazu chyba ta
najvyssia Groven detailov, stabilizacia nie je
taka plynula a celkové spracovanie je menej
konzistentné. Dovod je jednoduchy. Zatial'
¢o pri fotke ma softvér zliomok sekundy na
to, aby vykonal svoje kizla, video vyzaduje
nepretrzity a masivny vypoctovy vykon

v redlnom case. A ten, ako uz vieme, ¢ipu
Tensor G5 chyba.

Ak existuje dovod, preCo by ste mali o

Pixeli 10 Pro napriek jeho hardvérovym
nedostatkom vazne uvazovat', je to uz
spominany softvér. Zazitok z pouzivania
Cisteého Androidu 16 s novym dizajnovym
jazykom je jednoducho excelentny. VSetko

je na svojom mieste, systém je prehl'adny,
rychly a bez zbytocného balastu. Nechyba
ani prisl'ub Googlu, ktory konkurencia
nedokaze dorovnat, a to sedem rokov
pInohodnotnych aktualizacii operatného
systému, bezpecnosti a nowych funkcii. Kipa
Pixelu tak opat' nie je investiciou na dva roky,
ale na podstatne dlhSiu dobu. Jadrom zazitku
si v prvom rade funkcie umelej inteligencie.
Nastroje ako Magic Cue, ktoré sa snazia
predvidat' vaSe potreby a pontkat' relevantné
informacie priamo v kontexte konverzacie,
sU ukazkou budicnosti mobilnych zariadeni.
Ked' fungujq, je to skutocne uzitotné a
telefon vam sam ponukne kontakt, o ktory
vas niekto Ziada v sprave, alebo zobrazi
detaily rezervacie, o ktorej sa rozpravate.
Problém je, Ze ich fungovanie je zatial'
nekonzistentné a Casto sa stane, Ze sa
funkcia jednoducho neaktivuje, aj ked'

by mala a vy to od nej ocakavate.

Google Pixel 10 Pro po mesiaci testovania
vnimam ako réznorod( kolaz pocitov.

Je to telefon, ktory dokaze v jednej chvili
osInit' fenomenalnym displejom i
magickymi fotografickymi schopnost'ami,
aby vas vzapadti sklamal slabou batériou a
nepresvedcivym cipom. Google mal Sancu
vyuzit' Apple ,Scratchgate’ na definitivny
Gder, no jeho vlastné kompromisy mu
podrazili nohy. Wsledkom je zariadenie,
ktoré nateraz nemoze byt' pre konkurenciu
nejakym zasadnym postrachom, no aj
tak psobi ako fascinujdca alternativa.
Pre Gzky okruh nadSencov fotografie,
oddanych fanasikov Googlu a tych, ktori
id{ na ruku softvérovej inteligencii a
podpore viac, nez wkonu ¢&i vydrzi.

Verdikt

Pre masového pouzivatel'a je Pixel

10 Pro prilis nevyrovnany, no pre
zasvatenych je to azda najzaujimavejsi
(ne)dokonaly telefén sGc¢asnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 1250€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a prémiové - \/ykon
spracovanie - Batéria a pomalé
+ Displej a jeho nabijanie
Groven jasu - Al funkcie sa
+ Odolnost' nekonzistentné

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Roborock F25

NIE JE SMART AKO SMART
3

Osobne si myslim, Ze inteligentna
domacnost' by mala byt' ekvivalentom
absoldtnej slobody uprostred
potencionalneho chaosu. V skutocnosti je
to vSak momentalne stale skor brigada v
sklade Amazonu. Vel'a pipania, vel'a krabic a
nonstop sa musis o nieco starat' a nieComu
sa podriad'ovat'. Kazdy novy gadget z tejto
kategorie nam sice sl'ubuje, Ze bude tym
pravym technologickym princom na bielom
Wi-Fi, ktory nas oslobodi od monotdonnej
manualnej prace — a potom pride realita.
Turda skutocnost!, v ktorej mate mobil pIny
aplikacif a Gctov s heslami, na ktoré si uz
ani nespomeniete. Aj preto je Gplne logické,
Ze cas na skutocni smart domacnost'

este nedozrel do bodu, v ktorom nas

budi obsluhovat' autonémni roboti série
4000 (fanasikovia kultu Red Dwarf dobre
vedia, o com hovorim). A aby ste si doma
kvalitne a poctivo poupratovali, musite
prosto sem-tam pohnt' svojim ctenym
zadkom. Jednou z tych spravnych motivacit
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postavit' sa a zacat' okolo seba upratovat'
je podl'a mna dobre vybalansovany hybrid
medzi ty€ovym vysavacom a mopom

- nieco ako Roborock F25, s ktorgm

som osobne stravil viac nez mesiac.

Roborock F25 je konstrukéne robustny
pomocnik. Hmotnost' 4,7 kg v kombinacii s
rozmernou nabijacou a zaroven Cistiacou
zakladniou znamena, ze mu budete
musiet' vyhradit' dostatok miesta —
idealne hned' vedl'a elektrickej zasuvky.
Dizajn je zamerany najma na funkénost'

a zahfna Cierne plastové telo doplnené
LCD displejom, ktory ukazuje stav batérie
a zvoleny rezim Cistenia. Roborock sa
rozhodol presun(t' nadrzku na vodu,
ktora byva Standardne umiestena v

hornej Casti takychto Cistiacich hybridov,
tentoraz Gplne dole. Tym zniZil t'aZisko a
vd'aka ohybnému kibu dosiahol vyborni
ovladatel'nost' aj v t'azko dostupnych
zakutiach domacnosti. Skutocne, ak by som

mal ich vyrobok porovnat' s konkurenciou, v
ramci manévrovania ide o aktualnu Spicku.
Zaroven tu vsak vznikol novy problém.
Nadrzka sa automaticky stala ,naraznikom’,
ktory pri beZnych koliziach trpi najviac.
Preto vam teraz neviem povedat’, aka dlha
Zivotnost' tento komponent v praxi vlastne
ma. Pocas mesiaca pravidelného pouZzivania
sa mi sice nepodarilo nadrzku nejako
zasadne mechanicky poskodit', no ostali

na nej jasné ryhy a Skrabance, ktoré moézu
Casom viest' k prasknutiu. Cena nahradnej
nadrzky sa (pri neoriginalnych dieloch) v ase
pisania tohto textu pohybovala okolo 50 eur.

Srdcom systému je motor generujlci saci
vykon az 20 000 Pa, ktorému sekunduje
rotacna kefa s frekvenciou 450 otacok za
minGtu. Tieto Cisla sa pretavuji do surovej
sily, ktora by mala papierovo zvladnut'
vacsinu beznych necistdt. Kl'G¢ovym
prvkom je samotna Cistiaca hlava. Roborock
ju vybavil systémom JawScrapers —ide



v podstate o dvojitl Skrabku, ktorej
Glohou je neustale Cistenie a zabranenie
namotavaniu vlasov, ¢o je vecny problém
tohto typu vysavacov. ESte dblezitejSia je
schopnost' ¢istit' pozdiz okrajov z oboch
stran, ¢im sa eliminuje frustrujdci pas
Spiny popri stenach. Hoci je tato funkcia
vyborna, treba ju vnimat' v kontexte trhu.
Konkurencia (napr. Tineco S6) uz podobn
technologiu davno ponulka, takze cinsky
Roborock neobjavuje Ameriku — skdr
zdokonal'uje existujci recept. Za mna je
vSak skutocnou hviezdou funkcia FlatReach
—schopnost' sklopit' telo vysavaca az o
180 stupnov a dostat' sa tak pod nizky
nabytok. Napriklad Xiaomi TruClean W10,
ktory som svojho ¢asu v recenzii velebil
(uZ je to par rokov dozadu), tohto schopny
nebol. VV dolnej ¢asti sa nachadza senzor,
ktory v readlnom Case deteguje (roven
znecistenia a automaticky prispésobuje saci
vykon i prietok vody —a funguje vyborne.

Pri mokrom upratovani dosahoval testovany
vysavac/mop vel'mi dobré vysledky.
Rozliate tekutiny, zaschnuté fl'aky aj lepivé
necistoty odstrafoval (¢inne a bez potreby
viacerych prechodov. Podlaha po fiom
zostavala vizualne CistejSia a zberna nadrz
so Spinavou vodou to vzdy potvrdila. Treba
vSak dodat', Ze takéto vysledky dosiahnete

len pri idealnych podmienkach, teda na
krasne rovnej podlahe. Ak mate doma
napriklad dlazdice s r6znou vyskou a hlbsimi
ryhami, rotujdci valec sa medzi nich naplno
nedostane, ked'Zze nema ziadne Stetiny.

S tym priamo sQvisi aj zber jemného
prachu pri podlahach so strbinami.
Zvysky macacich grandl ¢i iné drobné
Castice sa Casto dostavaji hibSie medzi
parkety namiesto toho, aby boli nasaté.
Pri zariadeni v tejto cenovej kategorii ide o
podstatné obmedzenie, a funkciu vysavania
v tomto prevedeni preto vnimam skor
ako doplnok. Ako plnohodnotna nahrada
klasického vysavaca F25 jednoducho
neobstoji — najma v porovnani s modelmi
Dyson z poslednych dvoch rokov.

Pri prevadzke je takisto citel'ne vysoka
hlu¢nost' (75 dB) a chybajd drobné funkcie,
ktoré st u konkurencie bezné, napriklad
automatické vypnutie po postaveni

do zvislej polohy. Co maji vietky tieto
zariadenia naprie¢ trhom spolotné?

Po automatickom vycisteni, suseni
rotujdceho valca v dokovacej stanici a
nabijani musi ¢lovek opat' zohnGt' chrbat,
odopndt' nadrzku so Spinavou vodou,
vyliat' ju do odpadu a povyt'ahovat'

guce vlasov ¢iiné ,prekvapenia’. Spina

sa totiz neselektuje a vSetko konciv
jednej nadrzke s objemom 0,72 litra.

Aby to vsak nevyznelo negativne, tak
automaticky proces Cistenia valca prebieha
pomocou hordcej vody (90 °C) a suSenie
hordacim vzduchom, €o je z hl'adiska hygieny
obrovska vyhoda. Valec aj vndtorné trubice
s po kazdom cykle nielen €isté, ale aj
dezinfikované a suché, ¢o zabranuje vzniku
plesnia zapachu. Trochu ma mrzelo, Ze F25
nie je mozné pripojit' k aplikacii a regulovat'
napriklad hlasitost' oznamov o prepinani
rezimov ¢i ukoncovani cyklu Cistenia (tato
vysada patri len drahSim modelom). Zila
by sa aj moznost' obdrzania notifikacie na
telefén, ze samocistenie skoncilo — hlasovy
pokyn z pristroja schovaného d'aleko

od vas totiz I'ahko prepocujete. A ked'

uz to spominam — jednym z najvacsich
prehreskov Roborocku je nepochybne
chaoticka a neprehl'adna ponuka modelov
F25. Cela séria pritom zdiel'a rovnaky
zaklad, a to saci vykon 20 000 Pa (okrem
najdrahsieho Ultra s 22 000 Pa), moznost'
sklopenia a aj vysokoteplotné samocistenie.
Kl'Gcove rozdiely lezia v Stvorici funkcil.
Prvou st motorizované kolesa SlideTech
2.0, ktoré vyrazne ul'ah€ujd manipulaciu

a najdete ich len pri modeloch Ace, ALT

a vo vylepsenej forme pri verzii Ultra.

Generation | 89



Druhou je senzor DirTect pre inteligentni
detekciu Spiny a automatickd regulaciu
vykonu, ten chyba iba pri najlacnejsich
modeloch RT a LT. Tret'ou je automaticky
davkovac saponatu, dostupny opat' len pri
Ace, ALT, Ultra a napokon uz spominané
pripojenie k aplikacii, ktoré ostava
exkluzivne pre F25 Ace a F25 Ultra.

Ultra ako jediny pon(ka aj Cistenie parou i
horlcou vodou. Rozdiely sG aj v hmotnosti
a vydrzi batérie. Zakladné modely RT/LT
vazia priblizne 4,0 — 4,2 kg so 40 az 60 min
vydrzou, Standardny F25 ma 4,2 kg a 60
minQtova vydrz, Ace stdpa na 4,7 kg a Ultra
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az na 48 kg, pricom obidva zvladnu priblizne
hodinu v Eco rezime. Ako vidite, je to jeden
vel'ky bordel, v ktorom sa nearientuje I'ahko.

Po viac nez mesiaci aktivneho pouzivania
v nasej domacnosti vidim Roborock F25
nasledovne. Je to skvely pracant, ktory na
jedno nabitie a jednu davku Cistej vody
zvladane aj vel'ky dvojposchodovy dom, ale
rozhodne to nie je ¢arovna palicka. Vyborne
umvyva tvrdé a chirurgicky rovné podlahy,
sam sa dezinfikuje a vd'aka sklapaniu

sa dostane tam, kam konkurencia ¢asto
ani nedovidi. Lenze zaroven je hlu¢ny,

pre nezné pohlavie dokonca prehnane

t'azky (manzelka s nim mala problém),

pri vysavani jemného prachu v Strbinach
je ¢asto bezradny, jeho nadrzka na cistd
vodu moze pri drsnejSej manipulacii
Casom praskn(t' a Cistenie odpadovej
nadrzky je nepraktické. Ak chcete doma
efektivitu a hygienu na Grovni priemyselnej
upratovacej ¢aty a neprekaza vam, ze si

to vyZaduje miesto pri zasuvke, trochu
pozornosti a tolerancie, F25 vas nesklame.

Ak vSak otakavate inteligentnd utopiu
bez namahy, realita vam vel'mi rychlo
pripomenie, Ze domace roboty eSte chvil'u
ostant len v rovine sci-fi filmov —a my
tie nase zadky budeme musiet' zdvihat'
aj nad'alej, nech uz okolo nas behajt
akékol'vek inteligentné puky s kamerami.

Verdikt
Jeden z tych lepsich tygowych hybridov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roborock 350€
PLUSYAMINUSY:
+ Dizajn - Chaos
+0ginné gistenie v modelovom rade
pri stene - Hiuk
+ \/lezie aj pod - Pre slabsie
nizky nabytok ruky to nie je

HODNOTENIE:

.88 .8 %



RECENZIA

HARDWARE

Creative Aurvana Ace 3

POKROCILE TECHNOLOGIE PRE VASE US|

UZivatelia slichadiel sa podl'a nas delia
na dve kategorie: milovnikov a odporcov
slichadiel do usi, tzv. true wireless. My
patrime medzi milovnikov. O to viac

nas potesilo, ked' sa na nasom stole
objavili Creative Aurvana Ace 3. Pod'me
sa im blizSie pozriet' na zlibok.

Technologie

Bohata podpora kodekov zahfna: AAC
(pre Mac a i0S), SBC, LC3, AptX Adaptive
(prispbsobuje bitrate podl'a potreby), AptX
Lossless (bezstratovy prenos) a LDAC (pre
slichadla SONY alebo iné zariadenia s
podporou tohto kodeku). Samotné slichadla
majl ochranu IPX5 (ochrana proti potu —
vhodné na beh €i fitness). Podporovana je
Bluetooth verzia 5.4, ¢o znamena nizsiu
spotrebu energie, kvalitnejSi prenos
zvuku a vySSie spomenuté podporované
technolégie. \/ pripade potreby mdzete
pouzivat' aj len jedno slichadlo. V baleni
najdete pat' parov ear-tipov réznych
vel'kosti, takZe siich modzete prispdsobit'
podl'a svojich preferencii a tvaru usi.

Zvuk

Nie sme priaznivcami ekvalizérov. Mame
radi a posudzujeme sllchadla podl'a toho,
ako hraja v defaulte. Podl'a nas je pre

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

slusny zvuk v tejto kategorii ,o¢akavané’,
Ze basy budl zvyraznené. Stredy sa v
zaplave basov trochu stracajd, no vysky
sl naopak dobre oddelené a zretel'né.

Pre milovnikov basového prejavu budd
tieto sldchadla vel'mi vyhovujdce. R6zne
zdroje zvuku — od vysoko komprimovanych
po bezstratové, vratane filmového

zvuku — ukazali silu pouzitého hardvéru.
Mimi Sound Personalisation je funkcia,
ktora prispbsobuje zvuk na hardvérovej
arovni. Pouzity je XMEMS dual driver
systém — ktory zabezpetuje ¢o najvernejsi
zvuk, doplneny o 10 mm ozvucnicu
vytvoren( Specialne pre tieto slichadla.

Standardnou a nami ¢asto vyuzivanou
funkciou je ANC (Active Noise Cancellation),
ktoré vas odizoluje od okolitych zvukov,
takZe poCujete iba hudbu. Hybridné ANC,
ktoré tieto slichadla podporujd, umozriuje
aj prepnutie do rezimu vnimania okolia

— typicky pri rozhovore. Uroved ANC bola

v porovnani s inymi sldchadlami v tejto
kategorii vel'mi dobra a efektivna.

Ovladanie

Ako je dnes prakticky Standardom,

slichadla mézete ovladat' dotykmi — pauza,
preskakovanie skladieb ¢ zmena hlasitosti.
Maj( aj automatickd detekciu vybratia z ust

a spatného vloZenia, pricom tato funkciu je
moZzné vypn(t'. Pomocou aplikacie CREATIVE
mozete ovladat' takmer vSetky funkcie
slichadiel a prispdsobit' ich svojim potrebam.
Aplikacia je dostupna pre Android aj i0S.

Dizajn

Dizajn slichadiel psobi futuristicky,

no zaroven funkne —tdto kombinaciu
ocenujeme. Co sanam pozdavalo menej,
bol material puzdra na slichadla, ktory je
pomerne kizky. VZdy, ked' sme ho chytili do
rak, zapli sme zvySeny mod opatrnosti.

\/ydrz batérie

\Wydrz je vel'mi slusna a realne sa priblizuje
papierovym (dajom. Sldchadla vydrzali
prehravat' takmer 7 hodin. \WdrZ puzdra
priblizne 25 hodin a niekol'ko minat je vel'mi
dobra (pocavali sme pri vySSej hlasitosti,
¢o tieZ ovplyvnuje wdrz batérie). Slichadla
podporujd aj bezdrotové nabijanie cez
Qi-kompatibilnod stolnd nabijacku. Inak
sa dobijaji cez USB-C port pomocou
beZnej nabijacky. Ako je dnes Standardom,
nabijacka nie je sG¢ast'ou balenia.

Zaver

Parametre tychto slichadiel predcia ich
cenu. Kvalita zvuku je adekvatna cene.
Bohata podpora kodekov zabezpetuje
kompatibilitu s mnohymi zariadeniami.
Ak hl'adas zvuk bohaty na basy, aj
vd'aka kvalitnému softvéru a ekvalizéru
si slichadla prispdsobis presne podl'a
svojich predstav. Kvalitné ANC ti zase
zvySi pozitok z pociivania pri cestovani.

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 149,90€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - ni¢
+ kvalita ANC

+ podporované kodeky

+ softvér CREATIVE

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Lenovo Legion 5 151RX10

STREDNA TRIEDA S PRESAHOM

Za tie vySe dve dekady testovania mi
rukami presli stovky zariadeni. Od
prenosnych tehal, o vazili ako priemerné
batol'a, aZ po dnesné Ziletky. Aj preto

si dobre pamatam casy, ked' bol herny
notebook synonymom kompromisu. Bud'
ste mali vykon, ktory vam popalil stehna a
pri prenasanti vytrhol ruky z ramien, alebo
mobilitu, ktora pri pokuse o spustenie
Crysis kapitulovala skor, nez sa stihlo
nacitat' menu. DIhé roky sme Zili v binarnom
svete; praca alebo zabava, elegancia alebo
hruba sila. V poslednych rokoch sa aj toto
vsak vyrazne zacalo menit'. Trh dospel a
uz nejde len o to, kto napcha viac wattov
do mensieho Sasi, ale ako ich dokaze
predovsetkym efektivne vyuzit'. Do hry nam
zaroven vstdpila Al starajlca sa o mnohé
veci, od spravy napajania az po to, ako sa
vam na displeji skladaji pixely. A prave
do tohto prostredia, kde sa stiera hranica
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medzi pracovnym nastrojom a hernou
zbranou, prichadza Lenovo s desiatou
generaciou Legion 5 (15IRX10). Legion 5 bol
z mdjho pohl'adu vzdy tradi¢ne ten rozumny
vyber a akasi zlata stredna cesta. Lenze
prave mnou aktualne testovany model
15IRX10 sa zjavne snazi wystrcit' hlavu

z davu, ked'Ze jeho vybava sa na nejaki

td tichd vodu rozhodne nehra. Mame tu
OLED panel, NVIDIA Blackwell v podobe
RTX 5070 a hlavne jasnii ambiciu priblizit'
toto high-end Zelezo SirSiemu publiku.

Evollcia dizajnu série Legion v mojich
oCiach pdsobi ako pribeh dospievania, v
ktorom sa povodna okazalost' postupne
vytratila a nahradila ju ista forma tak trocha
nudnej discipliny. Kym starsie generacie
eSte koketovali s estetikou pripominajdcou
kokpit a snazili sa zaujat' agresivnymi
tvarmi, desiata generacia 15IRX10 uz stavia

GENERATION
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TIP REDAKGIE

na nenapadnej sile a na dojme technického
monolitu. Odtien Eclipse Black alias hlboka
matna &ierna pohlcuje svetlo a zariadeniu
dodava prémiovy punc. Konstrukcia
pritom presla premyslenou materialovou
optimalizaciou, kde verzie s OLED panelom
pouZzivajd na veku hlinik kvéli pevnosti a
ochrane krehkejSieho displeja, zatial' ¢o
spodok a opierky dlani st z kompozitu s
primesou mastenca pridavajiceho tuhost'
a prijemny matny dotyk. Pragmatika tohto
rieSenia je jednoducha, ide o teplotu a
komfort. Plast ma nizsiu tepelnd vodivost!,
takze pri dlhSom hrani nefunguje Sasi ako
rozpaleny radiator a zapastia netresta

za to, ze grafika a procesor pracujd na
hranici svojich moZnosti. Zaroven prekvapi
aj fyzicka mobilita, ked'ze sa hmotnost'

pri OLED verzii drzi okolo 1,9 kilogramu

a hribka zostava tesne nad dvadsiatimi
milimetrami, Co je pri grafike triedy RTX



5070 s vy35im TGP naozaj slusny inZiniersky
kompromis. Charakteristicky predizeny
zadny modul za pantmi ostava zachovany,
len p6sobi organickejSie a ma jasnd funkciu
- posunat' tepelné prvky a porty mimo
pracovnej zony, zlepsit' ergonémiu a zaroven
umoznit' pantom otvorit' displej az do 180
stupriov. Jedinou dafou za matna Ciernu

je, Ze aj napriek Gprave proti odtlatkom
ostava povrch magnetom na Smuhy, takze
mikrovlaknova handri¢ka sa vel'mi rychlo
stane povinnou vybavou kazdého majitel'a.

Displej je pri hernom notebooku ¢asto tym,
¢o nielen navysuje rozpocet, ale zaroven
dava ¢islam na papieri vo finale ovel'a vacsi
zmysel. Lenovo tentoraz vsadilo na 15,1
palcovy OLED panel s rozlisenim 2 560 x
1600 pxl a pomerom stran 16:10, ¢im sa
modelovy rad Legion 5 vymyka svojmu
tradi¢ne pragmatickému pristupu a meni
cell optiku pouzivania. Zmysel to zacne
davat' az vo chvili, ked' si uvedomite rozdiel
v samotnom principe zobrazenia. LCD
panely vzdy bojujd s tym, Ze podsvietenie
svieti aj vtedy, ked' ma byt' obraz &ierny,
takZe vysledkom je skor tmavosiva a
zname presvitanie. OLED ide opacnou
cestou, kazdy pixel svieti sam za seba a
ked' ma byt' Cierna, jednoducho sa vypne.
Tato jednoducha fyzika prinasa absoldtnu
tiernu, nekonecny kontrast a hibku obrazy,
ktor( klasické IPS jednoducho nedozen(
marketingom, ani filtrami. V praxi sa to
spaja s obnovovacou frekvenciou 165 Hz,
ktora moze na papieri vyzerat' ako slabsie
hodnoteng, lenze OLED ma v rukave

tromf v podobe takmer okamzZitej odozvy
pixelov. V rychlych hrach je pohyb ostrejsi,
duchovia za objektmi sG minimalne a
subjektivna plynulost' ¢asto prekvapi viac
nez samotné ¢islo hertzov. K tomu sa
pridava plné pokrytie DCI P3, takze farby
nepodsobia len syto, ale aj presvedCivo a pri
HDR tituloch to celé vystreli eSte vysSie
vd'aka certifikacii DisplayHDR True Black
600. Danou je tu leskla povrchova Gprava,
ktora v svetlej miestnosti robi z displeja
zrkadlo a ani vyssi jas nedokaze Gplne
obist' fyziku odleskov. V oblasti konektivity

Lenovo pokracuje v tradicii, ktor( by si
mohli vyrobcovia hernych notebookov
vytetovat' na zapastie. Porty maja byt'
praktické, nie dekorativne. Legion 5 15IRX10
dava dokopy presne t( sadu pripojent,
ktora riesSi redlny Zivot a teda konkrétne
napajanie cez klasicky ,slim tip* konektor,
plnohodnotné HDMI 2.1 (aZ do 8K/60),
gigabitovy Ethernet (s podporou Wake-on-
LAN) a k tomu dvojicu USB-C (obe 10 Gb/s),
pricom jedno ma DisplayPort 2.1 a nabijanie
cez USB-C Power Delivery v rozsahu 65 az
100 W, druhé pridava DisplayPort 1.4. Na
USB-A sa tiez nezabudlo. SG tu tri kusy
(vSetky 5 Gb/s), z toho jeden ,Always On’,
takZe vam vie dobijat' periférie, aj ked'
notebook spi. Samozrejmost'ou je 3,5

mm combo jack na headset a prakticka
drobnost' v podobe E-shutteru na kameru,
lebo niekedy je sikromie doleZitejSie

nez 4K selfie. Jeding, o moze zamrziet'
kreativcov, je absencia ¢itacky kariet.

Lenovo ma v DNA zakédovand posadnutost'
klavesnicami a séria Legion z toho t'azi
naplno. TrueStrike v modeli 15IRX10

patri medzi to najlepsie, o v hernych
notebookoch najdete, pokial' neratame

nejaké drahé exotiky s mechanickymi
spina¢mi. Zdvih 1,6 milimetra je presne

ten typ kompromisu, ktory dava zmysel, je
dostatocne rychly na hry, no stale ponika
hmatov( istotu pri pisani. Stlacenie je Cisté,
s jemnym a dobre ¢itatel'nym dorazom,
ktory je zaroven tichy a neunavi prsty ani pri
dlhych textoch. K tomu sa pridava prikladné
rozloZenie s plnchodnotnym numerickym
blokom, ¢o je v pdtnast'palcovom tele
vel'kosti, jemne posunuté nadol tak, aby

sa dali nahmatat' naslepo bez toho, Ze by
sa bili s okolim. Podsvietenie je rieSené

ako 24-zénové RGB s moznost'ou per-

key podl'a konfiguracie a ovlada sa cez
softvér Spectrum, pricom efekty pdsobia
plynulo, len maximalny jas by pokojne
mohol byt' vy33T, aby vizualne drzal krok

s vyraznym OLED displejom. Touchpad
medzitym nielen narastol (75 x 120 mm)
ale rovnako tak dostal povrch z Mylaru,
ktory vel'mi presvedcivo napodobnuje

sklo - prst po fiom kize hladko a gesta vo
Windows 11 funguja bez zavahania.

Hardvérové srdce testovanej konfiguracie
stoji na kombinacii, ktora znie ako
partnerska terapia dvoch extrémov. Na
jednej strane Intel Raptor Lake Refresh

v podobe Core i7 14700HX, pripadne
vyvolitel'ne az i9 14900HX, na druhej strane
grafika NVIDIA novej generacie postavena
na architektare Blackwell. Treba si naliat'
Cistého ving, Strnasta generacia Intelu v
mobilnom segmente nie je revollcia, ale
skor vybiCovanie existujlcej architektdry

na maximum. Hybridna skladba vykonnych
a efektivnych jadier, vak stale dava

zmysel a i7 14700HX s dvadsiatimi jadrami
a dvadsiatimi 6smimi viaknami vie v
multiviaknowvych zat'aZiach produkovat' &isla,
ktoré eSte nedavno patrili desktopovym
pracovnym staniciam. Vysoké takty drzia
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single core vykon na Spici, takze hry, ktoré
sa stale spoliehajd na par rychlych jadier,
majl z ¢oho t'azit'. Lenze kazdy watt ma
svoj tiefl a HX ¢ipy st zname tym, Ze siv
Spickach bez hanby vypytajd aj vyrazne

cez sto wattov, co okamzite testuje kvalitu
napajania aj chladenia a rozhoduje o tom, ¢i
dostanete stabilny vykon alebo len kratky
ohnostroj. ESte zaujimavejSie je v3ak to, ¢o
sedi vedl'a procesora. RTX 5070 je jednym

z prvych mainstreamovych nositel'ov
Blackwellu a ambiciou mieri na miesto,

kde roky sedela RTX 4070, lenze prinasa
dblezitd zmenu v podobe pamati GDDR?7.
\lyssia priepustnost' je v rozliseni 2K presne
ten typ parametra, ktory vie rozhodovat'
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o plynulosti, no zaroven tu zostava aj
neprijemna realita, 8GB VRAM je v roku
2025/26 uz hranica a pri maximalnych
detailoch s ray-tracingom sa moze stat’,

Ze narazite na strop, o sa prejavi trhanim
alebo neskorym docitavanim textar. NVIDIA
sice pomaha vacsou vyrovnavacou pamat'ou
a kompresiovy, ale fyzikalny limit sa obist'
neda, preto je dolezity aj softvérovy arzenal,
konkrétne DLSS 4 s pokrocilou generaciou
snimok a efektivnejsimi Tensor jadrami.

Tie mdzu plynulost' posundt' vyrazne
vySsie bez toho, aby obraz posobil ako
lacna ildzia. ZvySok zostavy je nast'astie
pragmaticky dospely. Mame tu 32 GB DDR5
na 5600 MHz v dvoch SO DIMM slotoch,

¢o znamena slusny zaklad aj jednoduchy
upgrade na 64 GB a1 TB NVMe PCle 4.0

da rychle Starty aj svizné nacitavanie

hier, pricom vol'ny druhy M.2 slot je v ére
100GB+ instalacii skor nutnost' nez bonus.

Chladenie, ako také, riei Legion ColdFront
Hyper, ktoré nestavia len na va¢som
prietoku, ale na lepsej organizacii vzduchu

cez utesnend komoru v strede, aby sa hordci
vyfuk nemiesal s ¢erstvym nasavanim.
VnGtri pracujd medené potrubia a dvojica
ventilatorov s ten&imi a pevnejsimi
lopatkami z tekutych kryStalov polyméru,
takze pri beznej praci vie byt' notebook
prekvapivo tichy, no v rezime Performance
sa hlu¢nost' vysplha priblizne k 50 dB,
nast'astie s hibsSim aerodynamickym
Sumom bez otravného piskania. Teploty si
vo vSeobecnosti pod kontrolou, procesor

v syntetickej zat'azi dokaze podliezt'

100 stupnov, pri hrach sa CPU drZi okolo
80 az 85 a GPU okolo 75, pricom WASD
zbna zostava chladna, no stred nad
klavesnicou sa vie neprijemne zohriat'.

V praxi sa kombinacia RTX 5070 a HX
procesora sprava presne tak, ako by ste

od novej generacie ¢akali. V AAA tituloch

je kI'G€om inteligentné nastavenie a DLSS

4. \/ Cyberpunk 2077 je Night City stale
lakmusovy papierik, nativne 1600p s vySSimi
detailmi a ray-tracingom vie byt' tvrdé sisto,
no pri DLSS na Quality a zapnutej generacii




snimok sa vykon stabilizuje priblizne okolo
hranice hratel'nosti a OLED pritom doslova
dokazuje, ze ma zmysel. Tmavé ulicky

s skutotne temné a nedny majd hibky,
ktor( IPS neda, hoci v extrémne hustych
oblastiach sa mézu objavit' prepady, ktoré
vyzeraja ako kombinacia limitu pamate

a narokov na procesor. Alan Wake 2 je
eSte narocnejSi mix rasterizacie a ray-
tracingu, kde RTX 5070 ukazuje vyhodu
Blackwellu a GDDR7, s tym Ze pri 1080p
na vysokych detailoch sa da ratat' s vel'mi
pohodlnymi hodnotami, no pri nativnom
1600p uz budete chciet' DLSS - ak teda
chcete drzat' stabilnych 60 snimok. V
kompetitivnych hrach typu Valorant, CS2
¢i Overwatch 2 potom notebook p6sobi az
neprimerane silno, framerate bezne lieta
vysoko nad 165 Hz. Procesor bez problémov
kfmi grafiku a OLED s prakticky nulovou
odozvou robi z mierenia a pohybu Cistd,
presn( a vel'mi navykov( zaleZitost'.

Co sa tyka vydrze batérie, tak tu uz
narazame na realitu. 80 Wh batéria

je slusna kapacita, ale v kombinacii s
procesorom HX a OLED panelom zazraky
neCakajte. Displej spotreblva energiu

v zavislosti od toho, ¢o zobrazuje (biela
obrazovka papa najviac). Pri beznej
kancelarskej praci, s jasom na50 % a v
hybridnom rezime (iGPU), sa dostanete na 4
az 5 hodin. To nie je tragédia, ale ani rekord.
Ak chcete vydrz predizit, musite siahnut' po
tmavom rezime vo Windows a aplikaciach.

Cierne pixely a teda vypnuté pixely sa rovna
nulova spotreba. Tymto trikom viete ziskat'
aj hodinu navyse. Nabijanie je nast'astie
bleskové a technologia Super Rapid Charge
vie dat'0-30% za 10 minat, 0 —70 % za 30
mindt a 0—100 % priblizne za 80 mindt.

Pri hrani je samozrejme vydrz extrémne
nizka. Presufime sa teraz uz na vyssie
spominany softvér. Lenovo Vantage ostava
zlatym standardom. Je prehl'adny, rychly

a ponlka vSetko podstatné na jednom
mieste. Novinkou je hibSia integracia Al
Cipu LA1 v ramci funkcie Al Engine+ Tento
Cip v redlnom Case analyzuje zat'az a

dynamicky prestva TDP medzi procesorom
a grafikou. Funguje to? Ano. VV hrach, ktoré
sU limitované grafikou, dokaze systém
priliat' grafike 10 az 15 wattov navyse na
Gkor procesora, ¢im ziskate stabilnejSie
FPS. VSetko sa deje automaticky, bez
potreby restartu alebo manualneho ladenia
kriviek. Je to ten druh technologie, o ktorej
neviete, ze tam je, kym nefunguje.

Lenovo Legion 5 15IRX10 v konfiguracii

s OLED a RTX 5070 je za mna stroj, ktory
odmieta robit' kompromisy v kvalite
zobrazenia. OLED panel je navykowy a
hned' ako ho skdsite, niet cesty spat'.
Viykon grafiky RTX 5070 s architektdrou
Blackwell je dostatocny na to, aby

tento panel nakfmil datami, aj ked' s
pomocou barlicky menom DLSS 4 v tych
najnarocnejsich scenaroch. Dizajn dospel.
Uz to nie je hracka pre tinedZerov, ale
seridzny kus hardvéru, ktory sa nestrati
ani v kreativnom &tadiu. Ano, testovany
laptop ma svoje chyby (vydrz batérie je len
priemerna a 8 GB VRAM je strasiakom do
budlcnosti), ale ako celok to dava zmysel.

Verdikt

Ddkaz, ze stredna trieda uz nemusi hrat'
druhé husle, stali jej spravna kombinacia
OLED obrazu, rozumného Sasi a vykonu,
ktory sa neboji ani vel'kych hier.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 1700€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéna kvalita -8GB VRAM

+ Dizajn - Leskly povrch

+ OLED displej displeju

+Audio - Absencia citacky
+ Vykon SD kariet

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Tapo C400

KAMERA, KTORA SA ZAHRYZLA DO VLASTNEHO KABLA

V sGcasnej ére inteligentnych domacnosti,
kde sa aj chladnicka snazi komunikovat'

s vasim smartfonom a ziarovky menia
farbu podl'a nalady vasho Spotify playlistu,
sa segment domacej bezpecnosti stava
absoldtnym mainstreamom. ESte pred
desiatimi rokmi znamenala insStalacia
kamerového systému vftanie do fasady,
t'ahanie kilometrov ethernetovych kablov a
konfiguraciu zlozZitych siet'ovych rekordérov,
ktoré hucali v pivnici ako Startujice lietadlo.
Dnes vstipi spotrebitel' do obchodu s
elektronikou a automaticky ocakava, Ze siv
krabicke vel'kosti dlane odnesie zariadenie,
ktoré bude fungovat' eSte skor nez ho
vybali. Posledny rok sme vam priniesli vel'ké
mnozstvo testov malych kompaktnych
kamier vhodnych do interiérov aj exteriérov,
ktorych instalaciu by casto zvladlo aj malé
diet'a a inak na tom nebude ani nasledujici
text. Poreferujem vam totizto o kvalite
zaujimavej kamery znacky Tapo, konkrétne
o modeli C400, ako aj o solarnom paneli
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rovnakého vyrobcu, ktory dnes kipite
spolu s kamerou za cenu okolo 80 eur.

Dizajnéri v Sen-cene sa vedome vzdialili od
agresivnej estetiky industrialnych kamier

a namiesto toho zvolili organicky, obly tvar
pripominajlci prerasteny Tic-Tac. Tento
dizajnovy pristup ma svoje racionalne
opodstatnenie a v rezidencnych Stvrtiach
pdsobi kamera menej rusivo, ¢ize nenardsa
vizualny charakter fasady a ovel'a lepSie
splyva s modernou architektdrou rodinnych
domov. Ja osobne som kameru aj spolu s
malym solarnym panelom nainstaloval na
dreveny tram nasej terasy, o si mdzete
vsimnat' aj na prilozenych fotografiach.
Sasi je vyrobené z matného bieleho plastu.
Hoci sa na prvy pohl'ad méze zdat', ze ide o
beZny polykarbonat, vyrobca opat' cielil na
vysSiu odolnost' voci UV Ziareniy, €o je pri
vonkajsom pouziti absolGtne kl'G¢ové. Lacné
plasty majd totiz neprijemn tendenciu

uZ po jednom roku na sinku zozZItnat',

skrehn(t' a vizualne zostarndt'. Tapo si

vSak v tomto smere dlhodobo drzi svoju
kvalitu, ¢o som si pri testovanf ich zariadeni
vSimol uz viackrat. Prednej strane dominuje
Cierna leskla plocha, pod ktorou sa ukryva
kompletna opticka sdstava spolu s pasivnym
infracervenym senzorom pohybu (PIR),

IR diodami pre nocné videnie a dvojicou
integrovanych LED reflektorov. Rozmery
1106 x 64,2 x 64,2 mm radia kameru medzi
tie kompaktnejsie modely na trhu. Nie je to
sice neviditel'ny $pion, no na fasade domu
zaroven nepdsobi ako past' na oko. Biela
farba vsak so sebou prinasa jedno praktické
negativum, ked'Ze je doslova magnetom na
prach a hmyz. Prave preto je dobré ju raz

za mesiac pretriet' mokrou handrickou.

Tapo C400 vyuZiva batériu s kapacitou 5200
mAh. V mojom pripade vak kamera pocas
celého testovania prakticky nepoznala piny
efekt vybitia, ked'Zze som ju prevadzkoval v
kombinacii s originalnym solarnym panelom



Tapo a ten sa staral o jej priebezné dobijanie
poCas dna. Tento hybridny spdsob napajania
sa v praxi ukazal, ako mimoriadne komfortny
a kamera bola neustale pripravena bez
nutnosti riesit' klasicky nabijaci cyklus.
Podotykam vsak, ze som ju testoval v zime.
Stadi vam aspon hodinka sInecného svetla
denne a panel dokaze kameru udrzat' v
pohotovosti do d'alSieho dna. Ak by ste vsak
model C400 kapili prave bez panelu, uvedena
kapacita vam dokaze pri minimalnom

pocte spusteni nahravania za den podrZat'
kameru pri zivote 180 dni. Berte to vsak

ako marketingovy Gdaj, ktory vychadza z
laboratérnych testov pri teplote 20 °C a

cca 10-20 udalostiach denne s kratkym
zaznamom. Realita beZzného pouzivatel'a

je samozrejme ina. Ak kameru umiestnite
na frekventované miesto (vchodové dvere,
ulica), kde sa premelie 50 aut a 20 I'udi
denne, a mate zapnutd vysoka citlivost,
batéria sa m6ze vybit' za 3 - 4 tyzdne.

ESte kritickejSim faktorom je teplota.

Li-lon batérie nenavidia mraz. Pri 10 °C
vyuzitel'na kapacita priam dramaticky

klesa a vnatorny odpor stdpa. VV tuhej zime
sa moze stat', ze kamera zomrie aj pri 20

‘% indikovanej kapacity, pretoze napdtie
klesne pod kritickl Groven pri pokuse
zapn(t' IR prisvit. lyrobca deklaruje stupen
krytia IP65. V praxi to znamena, Ze kamera
preZije bezny dazd', sneh, a dokonca aj
opatrné umyvanie zahradnou hadicou.

Nie je vSak stavana na ponorenie do vody

(to uz by musel byt' Standard IP67) alebo

na odolavanie vysokotlakovym istiCom
(IP69K). VV kontexte lokalneho podnebia,

kde sa striedajd hordce leta s barkami a
mrazivé zimy s obtasnym a dnes uz aj
skutocne ojedinelym snezenim, je IP65
dostato¢nym Standardom. Gumové tesnenia
okolo batériového priestoru a slotov drzia
spol'ahlivo a elektronika zostava v suchu aj
pocas intenzivnych dazd'ov, ¢o som si pocas
mesacného testu mohol patrine overit'.
Kritickym miestom vSak mdze byt' pripojenie
solarneho panelu. Konektor musi byt'
dokladne utesneny, inak sa stava vstupnou
branou pre oxidaciu. Tapo v baleni dodava
Specialne tesniace manzety, ktorych spravna
inStalacia je pre dlhodob( Zivotnost' ki'G¢ova,
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kazdopadne o jednoduchosti instalacie vam
eSte Co to poviem o par riadkov nizsie.

Kamera, klasicky, nevie komunikovat' priamo
s vasim Wi-Fi routerom, ale potrebuje
medzi¢lanok v podobe niektorého z TP-
Link hubu. V ére priameho cloudového
prepojenia to mdze pdsobit' ako zbytocny
krok navyse, no z technického hl'adiska

ide o vel'mi racionalne rieSenie. Priame
Wi-Fi spojenie na frekvencii 2,4 GHz je

totiz energeticky narocné a pre batériové
zariadenie doslova likvidacné. Ak by kamera
komunikovala priamo s routerom, vydrz
batérie by sa ratala skor na tyzdne nez
mesiace. Hub naopak vyuziva Gsporny
protokol Sub-1GHz v pasme 863-868 MHz,
spat' a prebudit' sa len pri detekcii pohybu
alebo zivom nahl'ade. Nizsia frekvencia
zaroven vyrazne lepSie prenika stenami a
stropmi a je podstatne menej rusena nez
preplnené pasmo 2,4 GHz, vysledkom ¢oho
je stabilnejSie spojenie aj na konci zahrady
¢i za rohom domu. Hub pritom neplni len
Glohu bezdrotového mosta, ale funguje ako
centralny mozog celého systému. Podporuje

az &4 kamery alebo zvonceky a desiatky
senzorov, k routeru sa pripaja idealne

cez ethernet a pondka aj slot na microSD
kartu s kapacitou do 512 GB. Prave lokalne
GloZisko v interiéri ma zasadny bezpecnostny
vyznam, pretoZe aj pri fyzickom zni¢eni

alebo odcudzeni kamery zostavajl vase
zaznamy v bezpeli domova. Bonusom je
vstavany reproduktor, ktory moze slaZzit' ako
poplachova siréna alebo domovy zvoncek.

InStalacia Tapo C400 patri k tym, ktoré
skutocne zvladne aj pouzivatel' s
minimalnymi technickymi skisenost'ami.

\/ baleni nechyba montazna sabléna,
hmozdinky ani skrutky a kibovy drziak
umoznuje pomerne slobodné nastavenie
uhla zaberu. Jedinym praktickym
kompromisom je absencia magnetickej
zakladne, ktor( pondkajd drahsie modely
ako C420. C400 pouZziva len klasické
skrutkovanie. Samotné parovanie cez
aplikaciu Tapo je viak prikladne jednoduché
a rychle. Aplikacia v slovencine vedie cely
proces krok za krokom a detekcia hubu

aj kamery prebieha takmer okamzite. Z
hl'adiska obrazovej kvality pouziva Tapo
C400 v Gvodzovkach len rozlisenie 1080p.
Kamera ma 1/3 snimac s clonou F1.6, ktory
a produkuje menej Sumu, najma v noci.
Viysledkom je Eistejsi obraz neZ pri niektorych
papierovo ostrejSich 2K modeloch s mensim
senzorom, pricom rozdiel v detailoch je

pri sledovani na mobile minimalny. C400
ponika klasické ciernobiele IR nocné videnie
s dosahom priblizne 15 metrov aj farebny
reZzim s pomocou vstavaného dua LED
reflektorov. Nejde o skutocné ,nocné farby
bez svetla’, ale kombinacia silnej svetelnosti
objektivu a reflektorov funguje spol'ahlivo a
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umoznuje rozliSit' farbu oblecenia ¢i auta, ¢o
je pre realne pouzitie Casto doslova kl'GCové.
SlabSou strankou je kratsi dosah farebného
osvetlenia a pouZzitie starsej kompresie H.264
spolu so snimkovou frekvenciou okolo 15 fps,
¢o znamena mierne trhanejsi pohyb, no na
bezpetnostné Gcely a s ohl'adom na vydrz
batérie je to stale plne funkény kompromis.

Umela inteligencia v Tapo C400 patri k
realnym prednostiam. V Case, ked' konkurenti
podmienujd zakladné funkcie mesaénymi
poplatkami, pontka TP-Link detekciu

0s0b, zvierat a vozidiel zadarmo a priamo

v zariadeni. Netvrdim vsak, Ze vas necaka
vol'ba ohl'adom potencionalnej platby za
ukladanie zaznamov na cloud, avsak to
nie je az taka nutnost' ak budete pouzivat'
microSD kartu. Analyza prebieha lokalne na
Cipe kamery, takZe notifikacie prichadzaja
takmer okamZite a video realne nemusi
putovat' do spominaného cloudu, ¢o je plus
nielen pre rychlost', ale aj pre sikromie.
Treba vSak pocitat' s tym, Ze ide o batériov(
kameru, ktora sa kvoli vydrzi nemoze
neustale pozerat' okolo seba. Spolieha sa
na PIR senzor, ktory reaguje na zmenu
teploty a az nasledne prebldza kameru a
Al. Tento zlomok sekundy mdZe spdsobit’,
Ze rychly pohyb uz zachyti len okrajovo, a
citlivost' senzora ma svoje fyzikalne limity,
najma pri malych alebo tepelne dobre
izolovanych objektoch. Prave tu vznika
priestor pre falosné poplachy alebo naopak
prehliadnuté udalosti, o pekne ilustrujd
pripady. Napriklad, ked' kamera opakovane
ignorovala nasu beziacu macku, no zaroven
sa nechala zmiast' pohybujacimi sa tiefimi
susedovho stromu. Aplikacia Tapo sice
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umoziuje nastavovat' zony aktivity aj
citlivost', ale vo finale tieto javy neeliminuje.
Ak v3ak nehl'adate dokonalost' za par

eur, ale prakticky dohl'ad nad domom,
softvér ako taky patri k tomu najlepSiemu
vo svojej triede. Aplikacia je prehl'adng,
kompletne v slovencine/cestine, ponika
inteligentné triedenie zaznamov, obojsmernd
komunikaciu aj privatne zény pre ochranu
stkromia. Nechyba ani integracia s Google
Home a Amazon Alexa, hoci absencia
nativnej podpory Apple HomeKit mdze

byt' pre Cast' pouzivatel'ov sklamanim.

Na zaver vam eSte dlhujem porovnanie s
konkurenciou. Ako som pisal v (vode, na
lokalnom trhu sa cena kamery Tapo C400,
podotykam Ze vratane solarneho panely,
pohybuje okolo prijatel'nej sumy cca 80

eur (samotna kamera sa v ¢ase pisania

tejto recenzie predavala za cca 50 eur).
Porovnatel'né batériové systémy od znaciek
ako Arlo ¢i Eufy stoja Casto dvojnasobok

a k pInej funkcionalite vyzaduji este aj
mesacné predplatné. Tapo sice ponika
vlastnd cloudova sluzbu Tapo Care, no vd'aka
moznosti lokalneho zaznamu na microSD
ide skor o volitel'ny komfort pre tych, ktori
chc notifikacie s nahl'adom alebo cloudovi
zalohu. V porovnani s vlastnym modelom
(€420 je C400 lacnejSou a pragmatickejSou
vol'bou. C420 ponlka 2K rozliSenie a viac
detailov pri zoome, pricom v cene byva ¢asto
rozdiel len okolo 20 eur. Pre vel'ké plochy ma
C420 zmysel, pre bezné strazenie vchodu,
terasy i dvora je vsak za mna C400 plne
postacujica a v noci dokonca dokaze vd'aka

obraz.

TP-Link Tapo C400 nie je samozrejme
bezchybné zariadenie a nesie si vSetky
typické slabiny batériovych kamier, teda
obcasné oneskorenie pri prebudeni,
zavislost' od teplotnych rozdielov a limity
PIR senzora, rovnako ako nutnost' pouzivat'
samostatny Hub. Napriek tomu vSak vynika
tam, kde to pri domacom zabezpeceni
rozhoduje najviac, teda v pomere ceny,
vybavy a realnej pouzitel'nosti. Pontka
bezplatn( Al detekciu priamo v zariadent,
bezpecné lokalne Glozisko oddelené od
samotnej kamery, stabilny prenos cez
Gsporny Sub-1GHz protokol a vel'mi dobry
nony obraz vd'aka svetelnému objektivu.
Je idealnou vol'bou pre I'udi, ktori chcd
zvysit' bezpecnost' svojho domu bez
sekania do omietok a bez mesacného
vypalného za zakladné funkcie.

Verdikt

Rozumne poskladana exteriérova kamera,
ktora dokaze v kombinacii so solarnym
panelom fungovat' bez nutnosti dobijania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktna - Biela farba laka
a dizajnovo hmyz a necistoty
nenapadna kamera - PIR senzor ma

+ Odolnost' ktora problémy s malymi
znesie aj sneh zvieratami a rychlym

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Toron 531

SLUSNY HEADSET, ALE PREDSA S KOMPROMISMI

Genesis Toron 531 je jednoduchy stereo
headset pre hracov, ktori nechcd minat'
vel'a, no oc¢akavaji solidny zaklad. Vo
svojej recenzii sa zameriam hlavne na
pohodlie pri dlhom hrani a pouzitel'nost'
mikrofonu pri komunikacii. Zaujimalo
ma, €i dokaze poniknut' viac nez len
priemerny ,,plug-and-play” zazitok.

Balenie

Ked' som Toron 531 rozbalil, poteSilo ma,
Ze sa v baleni nachadzalo vsetko potrebné:
slichadla, kabel s 35 mm jack konektorom
(dokonca pozlateny) a rozbocovat pre

PC (v pripade potreby samostatného
konektora pre slichadla a mikrofén).

Nebolo to sice Ziadne prémiové balenie
plné doplnkov, no vsetko ¢o potrebujete na
rychle pripojenie mate po ruke — ideéal pre
tych, ¢o nerieSia ,krabicu’, ale funkénost'.

Konstrukcia

Toron 531 ma pomerne I'ahkd vahu. Vyrobca
uvadza hmotnost' priblizne 240 g. Slichadla
sU navrhnuté tak, aby pohodine sedeli na
usiach aj pri dIhSich sedeniach — nausniky
ich dobre obopinaj(, o zaroven prispieva

k pasivnej izolacii okolitého hluku.

KonStrukcia ma uzavret( zadn( cast', vd'aka
¢omu sa zvuk sistredi dovn(tra a znizi sa
ruSenie neziadanych zvukov z miestnosti.

Mikrofon je odnimatel'ny — vel'ké plus,

ak chcete slichadla pouzivat' len na
poClvanie hudby. Uskladnenie a transport
navyse zjednoduSuje odpojitel'ny kabel.

Headset pdsobi dizajnovo pomerne
konzervativne, skdr ako nenapadné,
decentné slichadla, co mdze byt' pre
niektorych pouzivatel'ov vyhodou.

Pouzivatel'ské dojmy

Po spusteni hudby &i hry cez slichadla
Toron 531 som vnimal, ze zvuk posobi
skor sucho — nema vel'mi vyrazné

basy ani extra vyrazné vysky, co mu
dodava relativne neutralny stereo
charakter. \Whoda je, Ze zvuk je pomerne
dobre vyvazeny a netrpia stredy.

Pri hrach sa to prejavilo pri krokoch
alebo zvukoch v okoli, ktoré neboli
dramaticky priestorové — stereo vam da
slusny priestorovy pacit, ale necakajte
.soundstage’ ako pri prémiovejsich
sldchadlach. Povedal by som, Ze zvuk asi
najlepsie vystihuje oznacenie ,jemny’.

Vel'ké plus je pohodlnost'. Lahkost, tvar
a material nausnikov zarucujd, Ze po
hodinach nosenia ma netlacili usi ani
hlava. Sa vel'mi prijemné a dobre drzia
na usiach. Odnimatel'ny mikrofén a kabel
s( vitané drobnosti, ktoré pridavajd na
flexibilite — €i uz slichadla pouzivate len

na pocivanie hudby alebo na hranie, kde je
potrebna komunikacia s d'alsimi hracmi.

Na druhej strane, ak hl'adate hutnejsi a
bohatsi zvuk alebo planujete pouZzivat'
headset na hudbu &i filmy s vy$Simi narokmi,
Toron 531 vas pravdepodobne neoslovi.
Zvukovy prejav je priemerny, a aj ked' je
stereo Cisté, chyba mu niekedy ,wow" efekt.

Zaver a hodnotenie

Podl'a mna je Genesis Toron 531
spol'ahlivy, lacnejsi herny headset, ktory
splni zakladné o¢akavania — pohodlie
pri noseni, kompatibilita, jednoduché
ovladanie a dostato¢ny zvuk pri hrach.

Ak nepotrebujete Spickovy zvuk ani
prémioveé funkcie, poslazi ako jednoduché,
univerzalne rieSenie typu ,plug-and-play’.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 38€

PLUSY A MINUSY:

+ L'lahké a pohodIné - Zvuk je pomerne

+0Odnimatel'ny .neutralne suchy"
mikrofon a kabel - Len stereo,

+Jednoduchost' absencia moznosti
a univerzalnost' priestorového zvuku

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

TP-Link Tapo C460

MAGNETY SU STALE SUPER

Predstavte si, Ze ste no¢ny straZca na
hradbach. Tma, chlad, sem-tam sa ozve
podozrivy Selest v krikoch a vy musite
bdiet'. Kym kedysi na to stacili oci, pecena
hus a krigel' piva, dnes tato Glohu preberaja
batérie, senzory a umela inteligencia.

A presne do tejto ilohy sa pasuje aj
bezpecnostna kamera Tapo C460.

Trh s domacimi kamerami presiel za
posledné roky divokym prerodom, a to

od kablov k bezdrétovej slobode. TP-Link
sa so svojou znackou Tapo opakovane
snazi rozsirovat' ponuku zaujimavych
bezpecnostnych rieSeni bez otravnej
kabelaze a prave uvedena novinka v tomto
smere sl'ubuje 4K rozliSenie, inteligentné
rozpoznavanie objektov a pIn{ nezavislost'
od zasuvky ako aj hubov. Do nasej redakcie
sa kamera dostala presne v obdobi kratkych
dni, mrazov a vecnej tmy po Stvrtej. A tak

100 | Generation

sa z testu stal maly experiment fyziky
a reality. Nasledujace riadky preto nie
sG len prehl'adom suchych parametrov,
ale zaznamom mesacného spoluzitia s
Tapo C460 v krutych podmienkach.

Odpichnime sa v Gvode uz tradicne

od dizajnu. C460 ponika kompaktné
valcovité telo z matného bieleho plastu

s lesklou ¢iernou plochou v prednej ¢asti,
chraniacou vsetky senzory. Hmotnost'
okamzite prezradza pritomnost’ masivnej
10 000 mAh batérie. Tento dizajn neurazi
na modernej novostavbe ani na starej
chalupe, no zaroven posobi dostatocne
technicky, aby bolo kazdému jasné, ze ide
o0 seri6zny bezpecnostny nastroj a nielen
o nejakd smart hracku. Najzasadnejsim
konstrukénym prvkom je vSak magneticky
systém uchytenia, ktory je zaroven jeho
najvacsou prednost'ou aj slabinou. Kovova

pologul'a pripnuta o kov a silny magnet v
tele kamery umoZnujd inStalaciu doslova
v sekunde a rovnako jednoduché je aj
zloZenie pri nabijani. V praxi to funguje
vyborne, magnet bez problémov udrzal
kameru aj pri silnom vetre vo vySke dva

a pol metra, no psychologicky pocit istoty
vam to celé moze trocha kazit'. Fakt, ze
zariadenie v hodnote vySe sto eur drzi na
fasade doslova len silou prit'aZlivosti, vo
mne neustale vyvolaval obavy z kradeze,
ktoré umocriuje absencia akejkol'vek
mechanickej poistky. Samozrejme, aj tto
kameru mdZete pomocou pribaleného
prislusenstva namontovat' aj pomocou
skrutiek kamkol'vek na stenu, avsak urcite
chapete, preco je prave rieSenie magnetom
ovel'a praktickejsie. Do toho vstupuje
odolnost' IP66, ktora v redlnych zimnych
podmienkach obstala pri mrznicom dazdi,
snezeni aj opakovanom odmaku, no zaroven



odkryla citlivé miesto v podobe tesnenia v
pripade pripojenia solarneho panelu (pisal
som o tom uz v predchadzajicom teste TP-
Link kamery). Aj tento model viete zakpit'
vo verzii bez solarneho prislusenstva,
avsak rozdiel v cene je doslova cca 20 eur.

Obrazovy zaklad Tapo C460 stoji na
1/2,7-palcovom CMOS senzore typu
Starlight so svetelnym objektivom s clonou
F1.65, ¢o v praxi znamena vyssiu citlivost'
na svetlo a lepSie vysledky v zhorSenych
svetelnych podmienkach. Rozlisenie 4K
je v segmente batériovych kamier stale
skor raritou nez Standardom, no po viac
nez mesiaci pouZivania mézem povedat’,
Ze v tomto pripade je ten rozdiel v kvalite
voCi menej ostrym snimacom markantny.
Skutocna vyhoda sa, samozrejme,
neprejavi na displeji telefénu, ale az pri
digitalnom priblizeni. Pri Sirokom zornom
uhle 134 stupriov kamera sice pokryva
vel'ky priestor naraz, no objekty sa
prirodzene opticky vzdialené. Pri nizsich
rozliSeniach sa po priblizeni preto menia
na rozmazan( mozaiku, zatial' co pri 4K
ostavajl dostatocne Citatel'né detaily ako
Crty tvare, logo na obleCeni a evidencné
Cislo auta. Danou za toto rozlisenie je
vsak len 15-snimkova frekvencia, ktora
je pri statickych scénach v poriadku,

no pri rychlom pohybe uZ obraz p6sobi
mierne trhane. Ide o typicky kompromis
medzi vysokym detailom a plynulost'ou,
ktory TP-Link vyriesil prave v prospech
ostrosti a za mna je to Gplne v poriadku.

V/ noci sa kamera klasicky prepina medzi
dvoma odlisnymi spésobmi videnia. Na
jednej strane je infraCerveny rezim s IR
LED diddami pontkajaci mimoriadne ostry,
kontrastny Ciernobiely obraz s dosahom

priblizne patnast' metrov, ktory spol'ahlivo
zachyti aj rychly pohyb, no bez farieb.

Na druhej strane je plnofarebny nocny
rezim, kde sa uplatni Starlight senzor

v kombinacii s dvojicou integrovanych
reflektorov. Viysledkom s sice farby aj

v tme a zaroven vyrazny odstrasujici
efekt, no za cenu fyzikalnych limitov v
podobe halo efektu pri pohybujdcich sa
objektoch. Pre dokazovy zaznam preto v
noci jednoznacne odpori¢am zostat' pri

IR rezime, ktory je sice menej efektny, ale
vyrazne spol'ahlivejsi. Skutogny zlom viak
prichadza pri batérii a solarnom napajani
v zimnych podmienkach. Litiova batéria
sice na papieri sl'ubuje vydrz az stovky dni,
no chlad dramaticky meni jej spravanie, co
som mal moznost' otestovat' na pomedzi
novembra a decembra. Pri teplotach pod
nulou sa kapacita prudko zniZuje a zaroven
sa (plne deaktivuje nabijanie zo solarneho
panelu kvoli chemickej ochrane ¢lankov.

\/ praxi to pocas mojho zimného testu
znamenalo rychly pokles kapacity, aj napriek
pripojenému panely, a nutnost' manualneho
nabijania po niekol'kych tyzdnoch.

Solarny sen sa tak v lokalnych zimnych
podmienkach meni na menej praktické
prisludenstvo s realnym vyznamom najma
od jari do jesene, ked' uz systém funguje
presne tak bez (drzbovo, ako sl'ubuje
marketing. Ak Tapo C460 v lete umiestnite
na dobre osvetlené miesto orientované

na sinko, je realistické oc¢akavat', ze
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kamera vydrZi byt' samostatna. Je to vsak
vel'mi Specifické a bude zaleZat' hlavne
od umiestenia a frekvencii pohybu.

Softvérovym zakladom je opat' aplikacia
Tapo, ktora patri k tomu lepSiemu, ¢o dnes
v segmente smart home vdbec existuje.
Prostredie je prehl'adné, rychle, lokalizované
do slovenciny/cestiny a bez zbytocnych
vizualnych vystrelkov. Mimoriadne ma
potesila (roven detailov v diagnostike
batérie, kde pouZivatel' vidi nielen aktualny
stav, ale aj priebeh nabijania, vybijania a
konkrétny prinos vySsie spominaného
solarneho panelu. ESte doleZitejSia je vSak
umela inteligencia, ktora funguje priamo

v kamere a je dostupna bez akéhokol'vek
mesacného predplatného. Detekcia 0séb,
vozidiel a zvierat je presna, rychla a pocas
testu spol'ahlivo rozpoznavala realne
hrozby od banalnych pohybov v zabere.
Obcas sice doslo k omylu pri zhorSenych
svetelnych podmienkach alebo prave
ojedinelom sneZeni, no v porovnani s
konkurenciou ide o nadpriemerne dobry
vysledok. Slabinou zostava len obmedzené
filtrovanie notifikacii, ktoré neumoznuje
oddelit' to, o chcete nahravat!, od toho, co
chcete notifikovat', €0 mdze pri citlivejSich
nastaveniach viest' k informacnému
pret'azeniu. Naozaj nechcete mat'

plochu mobilu zaspamovana hlaskami

o tom, ze vam po dvore beha macka.

Model C460 sa zaroven pripaja priamo

na domacu Wi-Fi bez nutnosti externého
hubu (teraz uz asi chapete, preto ma tento
model takd vysokd kapacitu batérie), €o
vyrazne zjednoduSuje instalaciu, no zaroven
kladie vy3Sie naroky na kvalitu vasej siete.
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Podpora 2,4 aj 5 GHz pasma sice vyzera
dobre na papieri, no v realnych podmienkach
zostava 2,4 GHz jasnou vol'bou vd'aka
lepSej priepustnosti cez steny. Pri slabSom
signali mdze 4K stream trpiet' vypadkami
a oneskorenymi notifikaciami, ked'ze
kamera uz nema k dispozicii ziadny
medzistupen v podobe hubu. Definitivnu
bodku za otvorenost'ou vak dava
samotna filozofia celého ekosystému.
C460 funguje vyhradne v ramci platformy
Tapo bez podpory RTSP, ONVIF ¢i Apple
HomekKitu, o znemoZiuje jej integraciu

do profesionalnych NVR systémov (i
pokrocilych automatizacnych scén.

Postavena vedl'a hlavnych rivalov ukaze
Tapo C460 svoju silu aj slabiny vel'mi rychlo.
\/ porovnani s Reolink Altas 4K ponika
obrazovo vel'mi podobné vysledky, ked'ze
obe kamery pracuji s farebnym nocnym
videnim zalozenym na zvySenej svetelnej
citlivosti, no Reolink ma lepSie zvladnuté
kontinualne nahravanie na batériu a
stabilnejSi manazment energie najma pri
celorocnej prevadzke so solarnym panelom.
Tapo naopak kontruje nizSou cenou a
jednoduchsou instalaciou. V ramci vlastného
portfélia potom C460 jasne prekonava starsi
model C420 vd'aka 4K rozliSeniu, vacsej
batérii a absencii nutnosti pouzivat' hub, no
prave ten robi z C420 stale rozumna vol'bu
pre domacnosti so slabsim Wi-Fi pokrytim

a nizsimi narokmi na detail obrazu. C460

je tak modernejSia, ambicidznejsia, ale
zaroven o nieco naro¢nejsia na podmienky.

Tapo C460 je z mojho pohl'adu technologicky
vel'mi presvedciva kamera, ktora ukazuje,
kam sa posunuli obrazové snimace,

Gsporné Cipy aj lokalna Al. Jej 4K obraz

je cez def v cenovej hladine okolo 100

az 150 eur vyslovene nadstandardny

a poskytuje detaily, ktoré maja realnu
dbkazovl hodnotu, k tomu pridava vyborna
aplikaciu, bezplatnd inteligentnd detekciu

a lokalny zaznam bez poplatkov. Zaroven
vSak naraza na nelprosn( fyziku batérii,
ked' sa solarna sebestacnost' v lokalnych
zimach meni skor na marketingovy sen nez
realitu, a magneticky drziak sice ul'ahcuje
manipulaciu, no z pohl'adu bezpecnosti

je Achillovou patou celej konstrukcie.

Vlysledkom je tak kamera, ktora je v lete
kral'om dvora, no v zime si vyZaduje
pravideln( starostlivost' a trochu tolerancie.
Ak ju budete pouZivat' s tymto vedomim,
odmeni sa vam spickovym obrazom a
funkénym softvérom. Ak vsak cakate bez
Gdrzbovy systém vhodny do extrémnych
podmienok, bude pre vas skdr sklamanim.

Verdikt
Prakticky strazca vasho majetku.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP -Link 150€

+ 4K obraz - Chyba podpora

+ Odolnost' pre Apple HomeKit

+ Al detekcia a RTSP/ONVIF

+ Magneticky spdsaob - Magnety s( super,
prichytenia ale pozor

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Peaky Blinders prichadzaji

Vel'kym lakadlom filmu sG okrem iného
aj nové postavy a herecké obsadenie

- Rebecca Ferguson sa predstavi

ako zahadna Kaulo, ktora by mohla

byt' kI'G€om k novym vzt'ahom ale aj
konfliktom. Dal&7 novy talent je Barry
Keoghan, o ktorom sa uz teraz hovori
ako o potencialnej novej tvari generacie
Shelby rodiny, ¢o m6Ze naznacovat'
plynulé prechody medzi starym a novym
svetom v buddcnosti tohto pribehu.

Prvé informacie o filmovom deji uz
teraz naznacujd ze nepdjde len o
obycajné pokracovanie popularneho
serialu, ale skor o dostojné, temné

a emocionalne zakoncenie jednej z
najikonickejsich televiznych serialov
poslednych rokov. Steven Knight sa
vracia k svetu Shelbyovcov s jasnym

Steven Knight sa vracia s dlho vojne. Ustrednou postavou filmu bude ciel'om: nielen potesit' fandsikov, ale
ocakavanym filmom Peaky Blinders opdt' a nad'alej Tommy Shelby (Cillian uzavriet' pribeh Tommyho Shelby

The Immortal Man k legendarnemu Murphy), ktorij sa po svojom odchode do spdsobom, ktory prinalezi tejto ikonickej
britskému kriminalnemu dramatického exilu vracia spat' a tentokrat sa v deji postave. Oficialne stanovene datumy
serialu, ktory sa povodne odohraval v posunieme do obdobia druhej svetove;j premiéry budd 6. marca 2026 v kinach
Birminghamu v obdobfi po prvej svetovej vojny — konkrétne do roku 1940. a 20. marca 2026 na Netflixe.

....................................................................................................................

V decembri sme mali moznost'
vzhliadnut' prvy trailer na pripravovany
film Supergirl, ktory naznacil ze DC

sa vydava menej tradicnou ale skor
osobnejsou cestou svojich hrdinov.

Postavu Supergirl ale divaci mohli vidiet'
na par mint uz tento rok v poslednom
filmovom spracovani Supermana. Film,
inSpirovany komiksom Supergirl: Woman
of Tomorrow od Toma Kinga, predstavuje
Kapy Zor-El nie ako idealnu hrdinku, ale
ako postavu poznacend stratou, cynizmom
a hl'adanim vlastného miesta vo vesmire.

ReZisér Craig Gillespie vsadza na
medzigalaktick(d atmosféru a déraz na
emaocie namiesto cistej okazalej akcie. V
hlavnej Glohe sa predstavi Milly Alcock.
Dal3ie herecké obsadenie obsahuj(

mena ako Jason Momoa alebo Matthiasa
Schoenaertsa v Glohe zlosyna. Dej sleduje
Supergirl na ceste naprieC galaxiu, kde
sprevadza mladé diev¢a tlZiace po pomste,
¢im film sl'ubuje temnejsi, dospelejsi
pohl'ad na superhrdinsky zaner.
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Novy Holmes

Streamovacia spolo¢nost' Prime

si taktiez v decembri pre svojich
divakov pripravila prvy teaser Young
Sherlock - o¢akavani novi serialovi
reinterpretaciu legendarneho detektiva
Sherlocka Holmasa od Guya Ritchieho.

Ten je exkluzivne pripravuje pre
spominan( streamovaciu spolo¢nost'.
Serial sl'ubuje pohl'ad na mladého
Sherlocka Holmesa vo sviezom a
drsnejsom prevedeni pribehu, ktory
sleduje jeho prvé krociky v dedukcii
eSte pred tym, nez sa stane znamym
obyvatel'om Baker Street.

Dej sa sUstred'uje na 19 ro¢ného
Holmesa, ktory riedi vrazdu na Oxfordskej
univerzite, ta ho vtiahne do rozsiahlej
medzinarodnej konspiracie. Serial bude
mat' osem epiz6d a vznika v spolupraci
s tvorcom Matthew Parkhillom a
rezisérom prvych epizdd je sam

Ritchie, ktory uz v minulosti Gspesne
adaptoval Holmesovu postavu pre
vel'ké platno — vtedy si Holmesa zahral
Robert Downey Jr. Hlavn( postavu ale
tentokrat stvarni Hero Fiennes Tiffin, v
obsadeni sa tiez objavia aj Donal Finn
ako Moriarty, Joseph Fiennes, Natascha
McElhone, Max Irons ¢i Colin Firth.

....................................................................................................................

Zomrel Rob Reiner

Sprava o imrti Roba Reinera Sokovala
cely filmovy svet, Zial' predovSetk{m

kvoli tragickym okolnostiam ktoré ju
sprevadzali.

T#M

CLASSIC

- FILM
ESTIVAL

1D
S i

Rob Reiner ale hlavne patril k tym
vynimocnym filmarom, ktori sa
moZzu pysit' nad¢asovost'ou svojich
filmowych diel. Jeho filmografia

posobi ako prehl'ad toho najlepsieho
z amerického mainstreamového
filmu poslednych dekad. Reinerovou
filmovou silou bol pribeh, dialog a
schopnost' pochopit' emécie postav.

Od kultovej snimky This Is Spinal Tap,
cez citlivé dospievanie v Stand by Me,
rozpravkovl fantaziu The Princess Bride
az po ikonickd romantickd komédiu
When Harry Met Sally... ukazal, Ze Zanre
preniho neboli hranicou, ale nastrojom.
Kazdy z tychto filmov sa stal pre

svojich divakov kultovym a dodnes
funguje pre nové generacie divakov.
Reiner mal mimoriadny cit pre

tempo, humor aj eméciu — a najma

pre dialogy, ktoré priam zl'udoveli.

Jeho odkaz vSak presahuje réziu.

Ako spoluzakladatel' Castle Rock
Entertainment pomohol vzniku diel, ktoré
definovali modernd filmov( a televiznu
kultdru. Reinerov rezisérsky odkaz
zostava zapisany ako ten, ktory veril v

silu rozpravania — a ktory dokazal, Ze aj
obycajné pribehy mézu byt' nesmrtel'né,
ak sl rozpravané s pochopenim a srdcom.
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Otec

EMOTIVNY FILM O NAJVACSEJ ZIVOTNEJ CHYBE A O TOM, AKE VEL'MI LAHKE JE SUDIT INYCH

Slovensky film Otec, od rezisérky

Terezy Nvotovej, patri k najsilnejSim

a najoriginalnejSim dielam slovenskej
kinematografie poslednych rokov.

Ide o dramu inSpirovani skutoénymi
udalost'ami, ktora mala premiéru

hned' na niekol'kych festivaloch,
vratane prestizneho benatskeho

Venice International Film Festival

(v sekcii Orizzonti) a bola vybrana

ako oficialny kandidat Slovenska na
filmowvych Oscaroch v kategorii najlepsi
cudzojazycny film. Snimka vznikla v
koprodukcii Slovenska, Ceskej republiky a
Pol'ska, pricom scenar napisala Nvotova
spolu s Dusanom Budzakom. Film je
vynimocny aj svojim spracovanim —
mnohé scény s nakritené v takmer
neprerusovanych dlhych zaberoch, ktoré
vyrazne umocnuja divacky zazitok a
vtiahnu publikum priamo do psycholagie
vnitorného sveta protagonistu. Pod'me
sa vsak blizSie pozriet' na to, ¢o robi
tidto snimku takou vynimocnou.
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Autopilot

Dej je jednoduchy, no zaroven tragicky.
Divak sleduje Michala (Milan Ondrik),
milujdceho manzela a otca, ktorého
kazdodenna rutina sa zmeni na nocnd
moru kvoli jednej chybe, ktorej ddsledky s
tragické. \V Gvodnych scénach sledujeme
Michala v dlhom, niekol'ko mindt trvajdcom
zabere, ako vykonava svoje ranné aktivity
—beh, sprchu, IG¢enie so svojou rodinou,

nakladanie dcéry Dominiky do autosedacky.

Nasledne Michal odchadza do prace, vylozi
dcérku v Skdlke a medzitym vybavuje hned'
niekol'ko telefonatov, i uz od manzelky,
byvalej manZzelky alebo vystresovany hovor
od kolegyne z prace. Lenze o vsetko z
tejto rutiny je skutocné a ¢o nie? Postupne
divak zist'uje, ze nie vsetky udalosti, ktoré
sme vzhliadli, sa skuto¢ne stali— mame

ale Michalovu perspektivu, ktor( riadil
syndrém autopilota. Michal v skuto€nosti
svoju mall neodovzdal v skdlke a diet'a
tak zostava zabudnuté v rozpalenom

aute pocas horiceho dna. Tato tragicka
udalost' sa stava osou celého filmu a vedie
Michala do psychologického kolotoca viny,
sebareflexie a spolo¢enského odsidenia.

Film v druhej Casti deja sleduje nielen
nasledky tejto katastrofy na Michalov
osobny Zivot, ale aj na vzt'ahy s manzelkou
Zuzkou (Dominika Moravkova). Jeho pocin
ovplyviuje spolocnost' a prenasledujd ho
aj média, ktoré, okrem iného, podsivajd
domneld mienku o jeho charaktere
verejnosti. Michala to nejako vyrazne
neovplyviuje. Ako sam pocas pojednavania
v s(dnej sieni povie, uZ je mu jedno,

ako ho vnima verejnost' a ¢o s nim po
sGdnom procese bude, lebo priSiel o
milovand dcéru a zivot jej uz nic nevrati.

Snimka sa nehra na jednoduché sidy
alebo moralne poucky, a rozhodne v nej
nehl'adajte komplexn( Stadiu I'udského
charakteru. Namiesto toho pondka intimnu
Stadiu viny, zial'u a pokusu o odpustenie,



ktory je ¢asto bolestivy a komplikovany a
v pripade rodicov prichadza vel'mi t'azko.
ReZisérka sa zameriava na vntornd
cestu hlavnej postavy a jeho pokus

znova nadviazat' déveru s tymi, ktorych
miloval, ako sU jeho manZzelka a rodinni
priatelia, a zaroven sa zmierit' s tym, ¢o
sa stalo. Kamera sleduje Michala v dlhych
kontinualnych zaberoch, ktoré umocnuji
pocit jeho izolacie a utrpenia. Ako divaci
tak dostavame pohl'ad na to, ze jeho zivot
sa zmenil skor na kazdodenné preZzivanie.

Ondrik v hlavnej role podava silné herecké
vykony. Extrémne emotivna je scéna, kde
si jeho postava uvedomuje, Ze jeho dcéra
naozaj ostala v detskej sedatke. Dominika
Moravkova ako zranitel'na manzelka, ktora
sa snazi zo vSetkych sil stat' pri svojom
manzelovi, no pri tom tiez trpi vel'kou
stratou, vel'mi dobre Michalovi Ondrikovi
sekunduje. Martina SI'Gkova ¢i Ana
Geislerova vo vedl'ajsich Glohach primarne
poskytujd svedectvo alebo dokresl'uja
charaktery hlavnych postav, napriklad aj
pocas scény v sidnej sieni. Film kladie
divakom vel'mi t'azké otazky, akymi sa
napriklad ,Je mozné odpustit' nieco, o sa
zda neodpustitel'né?’ ¢i ,Dokaze ¢lovek
znova najst' miesto v spolo€nosti, ktora
ho odsudzuje ako bezohl'adného rodica
tak silne vykresleného médiami?’.

Vel'mi t'azky ale dolezity film

Otec nie je film, ktory sa sleduje I'ahko
—najma scény, v ktorych Michal objavi
Dominiku v aute alebo kde pocas sidneho
procesu popisujd posledné mindty jej
Zivota sa sledovali extrémne t'azko.
Tereza Nvotova je vo svojej rézii precizna a
divakovi pontka autenticky pocit priameho
prezivania deja spolu s hlavnou postavou.

Je to extrémne délezity film ktory
nepoucuje, ale vystavuje divaka
intenzivnej emocnej skisenosti. Je
dolezité si uvedomit', Ze nejde len o

pribeh jednej rodiny, ale o reflexiu
skutocnej tragédie, ktora sa mdze stat'
komukol'vek, najma v sti¢asnej dobe
vysokého stresu a pracovného nasadenia,
kde I'udia Casto klada priority sGvisiace

s rodinou na nizsiu Grover ako tie
pracovné. Film tiez kladie otazku, ako zit'
s tym, ¢o sa neda vziat' spat'. Napriek
t'azkej téme, ktora méze mnohych
odradzat', najma ak ste rodiCom, je tento
film vynimocnym dielom slovenskej
kinematografie, ktoré si zaslizi pozornost'
aj na medzinarodnej filmovej scéne.

.Drama Otec nahliada na tragicki
udalost’, ktora meni zivot mlade;j
rodiny. Pre sicasni dobu ide

o mimoriadne doélezitd tému, o
ktorej sa hovori vel'mi malo."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Tereza Nvotova Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Obsadenie - Otvoreny zaver
+Rézia - Scéna na side
+ Herecky - Par vel'mi
vykon hlavnych preafektovanych
protagonistov scén

HODNOTENIE: * % % Ky
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Na noze: Prebudenie mrtveho muza

NAJTEMNE]JSIE POKRACOVANIE USPESNE) DETEKTIVNE] SERIE

Treti diel série Na noze, s podtitulom
Prebudenie mftveho muza, predstavuje
vyrazny posun v ramci celej fransizy. Kym
prvy film stavil na klasickia detektivnu
Struktdru a druhy sa niesol v duchu
okazalej satiry, novy pribeh je timenejsi,
vaznejsi a tematicky sistredenejsi. Rezisér
Rian Johnson tentoraz neponika I'ahki
Zanrovi zabavuy, ale premysleny film, ktory
kombinuje mysteri6zny pribeh s otazkami
viery, moci a moralnej zodpovednosti.

Prostredie a konflikt

Dej sa odohrava na malej katolickej
farnosti v State New York. Prichod mladého
khaza Juda Duplenticyho (Josh O'Connor)
narusi zdanlivo stabilny chod miestnej
komunity. Jud je do farnosti presunuty
po disciplinarnom prehresku a hned'

od zaciatku je zrejmé, Ze stoji v ostrom
kontraste s jej vodcom, monsignorom
Jeffersonom Wicksom (Josh Brolin). Wicks
je autoritativna, dominantna osobnost’,
ktora si udrziava vplyv silou presvedCenia,
strachom a ideologickou nedstupnost'ou.
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Ich hodnotovy konflikt sa postupne stava
jednym z hlavnych motorov filmu.

Vrazda a navrat Benoita Blanca

Ked' dojde k Wicksovej vrazde, za okolnostf,
ktoré sa zdajl byt' logicky nevysvetlitel'né,
do mesta prichadza detektiv Benoit

Blanc (Daniel Craig). Blanc ostava verny
svojej povesti brilantného analytika, no
film ho tentoraz stavia do prostredia,

kde racionalne vysvetlenia narazajd na
vieru, symboly a presvedcenia. Tento stret
vSak nie je vykresleny ako jednoduchy
konflikt rozumu a nabozenstva, Johnson
ho sprac(va citlivo a bez karikatdry,
pricom zddraznuje, Ze oba pohl'ady na
svet mozu viest' nielen k pochopeniu
pravdy, ale aj k jej manipulacii.

Josh O'Connor ako
hlavne t'azisko filmu

Najvyraznejsou postavou filmu je Jud
Duplenticy. Josh O'Connor podava
vynikajdci vykon, ktory stoji na vnatornej

rozpoltenosti postavy. Jud je tlovek, ktory
sa snazi o pokoj a zmierenie, no zaroven

v sebe nesie minulost' poznacend nasilim
a potlacenym hnevom. Film mu venuje
vel'ky priestor, vd'aka comu sa z neho
stava emocionalne centrum pribehu.

Jeho vzt'ah k viere nie je idealizovany ani
schematicky, ale pdsobi ako neustaly
proces pochybnosti a hl'adania rovnovahy.

Daniel Craig ako Benoit Blanc tentoraz
pOsobi menej excentricky nez v
predchadzajicich dieloch. Jeho prejav je
striedmejsi a pozorovatel'sky, o dobre
zapada do vaznejsieho ténu filmu.
Zaroven vsak ide o isté riziko: Blanc je
miestami odsunuty do Glohy vedl'ajsej
postavy a divakom, ktori povazujd jeho
postavu za hlavné lakadlo série, méze
tento posun spdsobit’ mierne sklamanie.

Vedl'ajSie postavy
a nevyuzity potencial

Vedl'ajsie postavy v podani Glenn Close,
Kerry Washington, Andrewa Scotta,



Mily Kunis, Cailee Spaeny ¢i Jeremyho
Rennera vytvaraja pestrd mozaiku
motivacii a osobnych konfliktov. Film v3ak
naraza na vlastn ambiciu: obsadenie je
mimoriadne silné, no nie vSetky postavy
dostan( dostatok priestoru. Niektoré
pdsobia skor ako tematickeé figlry nez
plnohodnotné charaktery, o oslabuje
pocit, ze kazdy z nich by mohol byt'
skutocne rovnocennym podozrivym.

Po formalnej stranke ide o najvyspelejsi
diel série. Kamera a praca so svetlom
podporuji chladng, takmer gotickd
atmosféru. Interiéry kostola, timené farby

a kontrasty medzi svetlom a tiefiom
posilfujd tematickd rovinu filmu. Strih je
precizny a udrziava napatie aj v dialégovo
orientovanych pasazach, hoci miestami
by si film zaslQzil sviznejSie tempo.

Zahada ako
prostriedok, nie ciel'

Z hl'adiska Zanru sa Na noZze Ciastocne
vzd'al'uje od klasickej detektivky. Samotna
zahada je komplikovana a zamerne t'azko
rozlGstitel'na bez kompletného kontextu.
To vSak mdZe pdsobit' aj ako slabina.
RieSenie pripadu nie je primarne o dedukcii

lll_."

divaka, ale o postupnom odhal'ovani
moralnych a osobnych zlyhani postav. Pre
fanasikov tradi¢ného ,kto je vrah?* principu
moZe byt' tento pristup menej uspokajivy.

Zaverecne hodnotenie

Na noZze: Prebudenie mrtveho muza
je vyzretejsi, pokojnejsi a tematicky
ambiciéznejsi film nez jeho predchodcovia.

Nie je bez chyb, miestami je zbytocne
rozvlatny a nevyuZziva naplno potencial
vedl'ajsich postav, no ako celok posobi
premyslene. Rian Johnson dokazuje,
Ze séria Na noZe sa dokaze vyvijat' a
menit' bez toho, aby stratila identitu.

.Na malej katolickej farnosti pocas
bohosluzby za zahadnych okolnosti
zomrie vplyvny monsignor. Smrt'
vyzera ako nahoda, no c¢oskoro sa
ukaze, ze ide o vrazdu. Do pripadu
je prizvany detektiv Benoit Blanc,
ktory zacne vySetrovat' komunitu
pIn napatych vzt'ahov, skrytych
tajomstiev a osobnych motivov."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Rian Johnson Zaner: Mysteri6zny / Krimi / Komédia

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - PomalSie tempo
+ Herecké vykony - Menej vyrazny
+ Vizual Benoit Blanc
+Tematicka hibka - Nevyuzité

vedl'ajSie postavy

HODNOTENIE: * % % Ky
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MaéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme

l zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
]

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools
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