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EDITORIAL

M Anomaliav obyvacke

Mame tu december. Rano je tichsie, vecer svetlejsi a aj ta
zvyCajne pokojna ulica ma zrazu iny rytmus. Neviem preco, ale
napadlo mi, ako zvlastne by to asi posobilo na niekoho, kto by
nas sledoval z minulosti. Kazdy rok ten isty ritual; prinesieme si
domov kus lesa, postavime ho do rohu obyvacky, oprasime
ozdoby a zapneme svetielka.

Dnes na tdto ,anomaliu" v obyvacke pozerame

ako na samozrejm{ scast' Vianoc, no kedysi mal Gplne ing,
omnoho dramatickejSiu Glohu. Stari keltski kiazi verili, ze

v stromoch prebyvajl bohovia. Pri jednej slavnostiim
Gdajne chceli priniest' krvavi obetu, mladého muza.

No akurat bol medzi nimi aj krest'ansky misionar Winfried,
ktory sa rozhodol zasiahnut'. Zhromazdenym porozpraval
pribeh o narodeni Jezisa v Betleheme, o sile dobra a lasky,

o tom, Ze najvacsi dar uz I'udia dostali. A ked' dohovoril,
stalo sa to, ¢o by nik ne¢akal. Khazi mladikovi darovali Zivot.

A tak si hovorim, Zze keby Winfried dnes voSiel do nasich
obyvaciek, kde stroméek blika podl'a aplikacie a rozvesané
sterilné plastové ozdoby sa tvaria ako instantna tradicia,

asi by od prekvapenia onemel. Lebo ritual, ktory kedysi
zachranoval Zivoty, sme premenili na mall domacu expoziciu,
na zaciatku ktorej vytrhneme strom z lesa, napichneme ho
do stojana a s dojatim sledujeme, ako def za dfiom umiera.

| | y
Ateraz, kym ten vas strom este na sebe drzi ihli¢ie, chod'te si
v j r v j vy v pozbierat' darCeky od nas. Cela redakcia sa totiz zahrala
, , na Santovu dielfu a pripravila pre vas nové ¢lanky aj recenzie
a to vSetko sme vam stihli zabalit' do dvanasteho tohtorocného

m vydania Generation.
tVOj E N Do R FY St'astné, veselé a hlavne prijemné preZitie zaveru tohto roka,

nech uz ste kdekol'vek a uctievate cokol'vek,
vam praje tim Generation.

Filip Vorzacek

Periferie a komponenty, na ktore samobzes spolahnut. zastupca Séredaldora

Viano¢ny upgrade, Co dava zmysel.
Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

GIGABYTE’ K Kingston F Fractal

MMSi  logitech (v CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

W ENDORFY miendoryoom

Generation | 3
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| VIANOCE

TIP NA DARCEK

Tipy
a|Vianocne
arceky,
ktore
otesia
azdeho
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CREATIVE STAGE PRO ®
11999 €

Premysl'ate nad dokonalym viano¢nym daréekom?
Creative Stage Pro je kompaktny 2.1 soundbar, ktory
prinasa skutocne kino -~ zvuk do mensich priestorov

—idealny k TV aj PC.

VVd'aka technolégii SuperWide sa

zvuk prirodzene rozsiri po celej miestnosti.

Ma Dolby Audio pre Cisté dialoégy, vykonny subwoofer
pre hiboky bas a jednoduché pripojenie cez HDMI ARC,
USB-C aj Bluetooth 5.3. Idealny darcek pre milovnika
filmov, hier aj hudby — bez kompromisov.

LG XBOOM RNC7 KARAOKE PARTY
320 €
LG XBOOM RNC7 je vykonny Bluetooth reproduktor
ako stvoreny pre party. Vd'aka technologii Bass Blast+
prinasa vyrazné a hlboké basy, ktoré rozpradia
kazdi oslavu. Viacfarebné RGB osvetlenie vytvara
dynamickd svetelnd atmosféru, zatial' o
funkcie DJ a karaoke umoznuja zabavu na drovni
skuto¢ného klubu. Reproduktor ponidka aj Juke Box rezim
na jednoduchy vyber skladieb a pInd kontrolu
cez aplikaciu Bluetooth Remote pre Android aj iOS.
Skvely tip na darcek pre milovnikov hudby a party.

ASUS VIVOBOOK S14/S16

od 819 €
ASUS Vivobook S14 a 516 s( notebooky, ktoré zaujma
kvalitnym a odolnym kovovym dizajnom, vysokym vykonom,
umelou inteligenciou aj atraktivnou cenou.
Navrhnuté si pre kazdého, kto hl'ada spol'ahlivy notebook
na kazdodenn( pracu a prenasanie.
Vlyberte si medzi konfiguraciami s ¢ipom Snapdragon
s pokrocilymi funkciami umelej inteligencie a najlepsou vydrzou
batérie alebo tradi¢nymi procesormi od Intelu a AMD. 14-palcova
verzia vynika kompaktnymi rozmermi, 16-palcovy model
prinasa vacsiu zobrazovaciu plochu a numerickd klavesnicu.

@ MSI MEG VISION X Al

3999-6539 €
MSI MEG Vision X Al je vysnivany viano¢ny darcek
pre tych ktorf chc doma Spickovy high-end vykon
bez zlozZitého skladania. \/ elegantnej skrini kombinuje
najnovsie procesory Intel Core Ultra 9 a grafiku
GeForce RTX 50 série s extrémne rychlou DDR5 RAM a PCle
Gen5 SSD takze zvladne 4K/8K gaming streaming aj narocni
tvorbu obsahu. Unikatny 13" dotykovy Al panel ti umozni
ovladat' systém, monitoring aj Al asistentov jednym prstom.
So zdrazovanim pamati, diskov a procesorov v budicom
roku je prave teraz najlepsi ¢as na kdpu tohto fesaka.

Generation



SAMSUNG OLED S95F @
od 1399 €

Televizor Samsung OLED SO5F premeni sviatky, ale

aj d'alSie vol'né chvile, na filmovy zazitok.

Tento technologicky skvost ponika

dokonale hlboka ciernu, verné farby

a jas, ktory vynikne aj cez den.

Rychle Sportové akcie ¢i filmové scény si plynulé

a detailnég, zatial' o Al procesor neustale optimalizuje obraz aj zvuk.
Antireflexna Gprava potlaca odlesky a ultratenky dizajn stylovo
zapadne do vasho interiéru.

K dispozicii je s uhloprieckami od 55 do 83 palcov.

ROG STRIXSCAR 18 @
od 4 499 €

ROG Strix SCAR 18 je kral' hernych notebookov a sen vsetkych hracov.
Jeho nova generacia kombinuje Spi¢kové komponenty,

ako je 18-palcovy Mini LED displej s G-SYNC a jasom 1 200 nitov,
procesor Intel Core Ultra 9 275HX a graficka karta

az do NVIDIA GeForce RTX 5090.

Brutalny vykon doplfia hlintkové veko s AniMe Matrix displejom,
pomocou ktorého si mézete notebook prisposobit' tak,

ako chcete. Skvelou vlastnost'ou je pohodIné otvaranie spodnej casti
notebooku. Staci potiahnut' jeden posuvnik, odsundt' spodny kryt
notebooku a vymenit' operacnld pamat' alebo Glozisko.

@ ROG XBOXALLY X
914 €

ROG Xbox ALLY X posdva mobilné PC hranie na Gplne novi Groven.
Prepracovany dizajn s rukovat'ami a Spickové herné ovladacie prvky

z ovladacov pre Xbox zabezpecujd komfort a skvely zazitok z hrania.
\/lynovena aplikacia Xbox zjednodusSuje vyber hier,

minimalizuje ¢as medzi spustenim handheldu

a samotnym hranim a pribliZzuje celkovy zazitok hernej konzoly.

Na Xbox ALLY X si zahrate vSetky vase hry,

kdekol'vek a kedykol'vek. Zacnite hrat' na pocitaci alebo Xboxe

a pokracujte na Xbox ALLY X. Vd'aka vykonnejSiemu a efektivnejSiemu
procesoru mozete hrat' dlhsie ako kedykol'vek predtym.

@ LEGION GO S STEAMOS

od 538 €

Legion Go S so SteamOS je skvely darcek

pre kazdého fanisika mobilného hrania.

\/d'aka procesoru AMD Ryzen Z1 Extreme zvladne aj najnovsie
AAA hry bez obmedzeni. Silny vizualny zaZitok umocriuje 8-palcovy
displej s presnymi farbami, rychlou odozvou a 120 Hz obnovovacou
frekvenciou. Ak sa vam displej bude malit', zariadenie I'ahko
prepojite s monitorom a handheld sa zmeni na plnohodnotny
joystick. O pohodlie sa starajd ergonomické ovladace Legion
TrueStrike s RGB podsvietenim, ktoré spajaji funkénost' so Stylom.
A s rychlym nabijanim sa do hry vratite uz po par minatach.

LOGITECH MX MASTER 4 ®
12990 €

Existuje nieto ako dokonaly darcek pre potitatovjch naddencov? Ano.

Pre grafickych dizajnérov, editorov videa, kreativcov a programatorov,
skratka pre kazdého, kto travi dlhé hodiny pri pocitaci, je najlepSim daréekom
mys Logitech MX Master 4. Tato revoluéna mys s haptickou odozvou vam
umoznuje doslova ,citit" digitalny obsah prostrednictvom jemnych vibraci.
Smart Ring mdZe zvysit' produktivitu aZ o 33 % a ked' k tomu pridate
dokonalé rolovacie koliesko MagSpeed, tiché kliknutie, 8K snimac, ktory
funguje na akomkol'vek povrchu (vratane skla), a bleskové nabijanie

mate ten najlepsi darcek pre kazdého, kto chce zo svojho pocitaca

wyt'azit' maximum. Darujte t{ najlepsiu kancelarsku mys na svete!

LENOVO IDEATAB @
od 174 €

Hl'adate spol'ahlivy tablet na zabavu aj pracu za prijatel'ntd cenu?

UzZ ste ho nasdli. Lenovo Idea Tab ma 11-palcovy 2,5K displej

s krasnymi farbami, ktory ocenite pri filmoch, ¢itani aj videohovoroch.
Plynuly vykon zaist'uje ¢ip MediaTek Dimensity 6300

a 8 GB RAM, takze zvladne multitasking aj naro¢nejsie aplikacie. Styri
reproduktory Dolby Atmos potesia pri hudbe a multimédiach a vd'aka
I'ahkému kovovému telu ho bez problémov

vezmete kamkol'vek. VV/ baleni je aj dotykové pero

a mozete si k nemu dokdpit' aj klavesnicu,

ktora z neho spravi maly pocitac.

@ KINGSTON DUAL PORTABLE SSD
od 80,39 €

Kingston Dual Portable SSD ponika kapacitu az 2 TB v tele vel'kosti
USB flash disku a nepotrebuje kable. Mate tak vzdy po ruke Glozisko
pre hry, filmy, fotografie alebo pracovné sibory.

\/d'aka vysokej prenosovej rychlosti dokaze zalohovat' aj vel'ké projekty
v okamihu a spol'ahlivo tak zvladne pracu na cestach. Kompaktny
dizajn a odolna konstrukcia z neho robia idealneho spolo¢nika

na kazdodenné pouzitie. Integrované konektory USB-C a USB-A
zabezpecujl univerzalnu kompatibilitu s notebookmi a modernymi
smartfonmi. Prakticky, moderny a stylovy vianocny darcek

pre kazdého, kto chce mat' svoje data vzdy po ruke.

RAD KLAVESNIC ENDORFY THOCK V2

od 44 €
Hl'adas perfektny vianocny darcek pre hraca, tvorcu
alebo kohokol'vek, kto miluje kvalitné pisanie?
Rad klavesnic ENDORFY Thock V2 a Thock V2 Wireless je istota.
Prinasa prémiové spracovanie, Styri vel'kosti od Compact po Full size,
tiché linearne spinace ENDORFY Red alebo Yellow od Gateronu,
tri vrstvy akustickej peny a vylepsené stabilizatory pre Cisty,
prijemny zvuk. \Vd'aka ARGB, makram a hot-swapu si ich
kazdy doladi podl'a seba. Bezdrotové modely navyse
pon(kajd 2.4 GHz, Bluetooth a vydrz az 128 h — idealny darcek
pod stromcek pre narocnych aj kreativcov.

6 | Generation
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CREATIVE @
LIVE! CAM 4K
\/ykonna 4K UHD webkamera s automatickou
kompenzaciou protisvetla, 95° SirokoUhlym
zaberom, oto¢enim o 360° a naklonom o 30°,
dvoma mikrofénmi a jednoduchym
plug-and-play pripojenim.

Cena: 59,99¢€

GIGABYTE
GAMING A16 CVH
Herny notebook s Intel Core i7, grafikou
RTX 5060 a rychlym 16" displejom
je skvely tip na vianocny darcek pre kazdého
hraca. Vykon, styl a zabava v jednom!

Cena: 1 079€

:f:/g/; i

ENDORFY @
LIV PLUS WIRELESS

ENDORFY Liv Plus Wireless (69 g), vit'az
.Best Gaming Mouse 2025" EHA — ultra
presna, pohodIna a s pripojenim cez 2.4 GHz,
Bluetooth aj USB kabel a vydrzou 160h.

Cena: 89€

8 | Generation

Tieto bezdrotové slichadla
vyuZzivaja originalnu technologiu na
prenos zvuku cez licne kosti.

REFINE MESH LIGHT
Ergonomicka herna stolicka Fractal Refine
Mesh Light so synchronnou mechanikou
pre zdravé sedenie. Tento systém
automaticky prispdsobuje sedadlo operadlu
a ma jedinecny siet'ovany podsedak.

Cena: 579,90€

o

“id

SAMSUNG
GALAXY BUDS3 FE
Bezdrotové slichadla s aktivnym potlacenim
hluku (ANC), 360 Audio a vydrzou az 6 hodin
ponlkaju Cisty zvuk bez rusenia.

Darujte tento rok pod stromcek elegantny
dizajn a vyborny vykon za skvelG cenu.

MSI @
MPG 274URDFW E16M
MPG 274URDFW E16M je luxusny
27" Mini-LED monitor s funkciou Dual Mode,
vd'aka ktorej si mbzete prepinat' rozliSenie
4K s 160 Hz na FHD s 320 Hz. Perfektny
vianocny darcek pre kazdého hraca!

Cena: 499€

FRACTAL

SCAPE
Herné bezdrotoveé slichadla Fractal Scape
s vlastnou batériou vydrzia hrat' az 40 hodin.
Na nabijanie slizi bezdrotova nabijacka.
Maji RGB podsvietenie a taky zvuk, ze
ostatnym hracom nedate Sancu vyhrat'.

Cena: 199€

HOME
SECURITY
PREMIUM

ESET @
HOME SECURITY PREMIUM
Spickové bezpetnostné rieenie t'a chrani
pocas hrania bez vplyvu na vykon, blokuje
hrozby v realnom Case a s integrovanou
VPN poskytuje maximalne stGkromie
aj na verejnych siet'ach.

Cena: 69,99 € pre 1 zariadenie na 1 rok

HONOR @
H400 LITE

HONOR 400 Lite s fyzickym tlacidlom Al
fotoaparatu ocenite. 'ahky a Stylovy dizajn,
ktory je zaroven ultra odolny, so super
vykonnou batériou. Teraz je navySe v akcii.

Cena: 249¢€

CANON

EOSR50V
Pozdvihnite svoj obsah pomocou
bezzrkadlovky so zameranim na video
s pokrocilymi funkciami, ako sG Canon Log 3,
farebné profily a inteligentné automatické
zaostrovanie — na kreativne snimanie
a vacsiu kontrolu! Cena: 799€ (telo)

/

" .

LOGITECH @
LIFT ERGONOMICKA MYS
Mys, s ktorou vas nebude boliet' zapastie.
Vertikalna ergonomicka mys Logitech Lift
je skvelym vianocnym dar¢ekom pre kazdého,
kto travi dlhé hodiny pri pocitaci. K dispozicii
aj vo verzii 'avakov.

Cena: 5990 €

5‘rnkov
zaruka

+
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VEROVAL @

EKG A KRVNY TLAK

Starajte sa o zdravie svojich blizkych. Tento

typ tonometra 2 v 1 nielen presne meria

krvny tlak, ale tiez monitoruje srdcova

frekvenciu a rytmus, o vam zaisti pokoj

pri prevencii mftvice a infarktu myokardu.
Cena: 104 €

SANDISK

CRAYOLA 256 GB
SANDISK Crayola 256 GB spaja nostalgiu,
kreativitu a praktickost'. Je k dispozicii
v rbznych Ziarivych farbach.

Cena: 33 €

LOGITECH @
SIGNATURE SLIM SOLAR

Bezdrdtova klavesnica, ktora sa sama dobija
zo svetla (aj umelého) a ma zZivotnost'
minimalne 10 rokov. Perfektna pre pracu,
ticha a komfortna, prispdsobitel'na a schopna
pripojit' sa k trom réznym zariadeniam.
Dokonaly vianoény dar. Cena: uz od 94,90 €

HUAWEI @
FREEBUDS 71

Otinné potlacenie hluku, &isty a prijemne
energicky zvuk a intuitivne ovladanie
gestami. SG I'ahké, pohodIné a s vydrzou

na cely den. Perfektny tip pre tych, ktori

chcd maximalne pohodlie a skvely zvuk

v elegantnom balenf. Cena: 99 €

XIAOMI

TV S MINI
Xiaomi TV S Mini s miniLED technolégiou
prinasa revolGciu v prémiovych televizoroch.
Vlysoky kontrast a 144 Hz panel ponikaja
plynulé sledovanie a vynikajacu kvalitu
obrazu s podporou Dolby Vision 1Q a HDR10+.

Cena: od 489,90€

KINGSTON @
NV3 PCIE 4.0 NVME 2230

Pre pouzivatel'ov, ktori hl'adajd vykonné NVMe
SSD v kompaktnom prevedenti pre svoje mini PC
alebo handheld konzolu s obmedzenym priestorom,
ponika NV3 rjchlost' Gen4 SSD a kapacitu az 2 TB.
Umozni zvladat' rézne druhy zat'aze, od strihu
videa az po hranie hier. Cena: uz od 64,90 €

Generation | 9



GIGABYTE

GIGABYTE M27UP @ @ SANDISK EXTREME FIT USB-C
317,90 € 128 €

GIGABYTE M27U je Spickovy herny monitor

s unikatnym dual mode — umoznuje prepinat’

medzi ultra-ostrym 4K rozliSenim s obnovovacou

frekvenciou 160 Hz, idealnym na vizualne

bohaté AAA tituly, a extrémne rychlym FHD rezimom

pri 320 Hz, ktory ocenia hlavne hradi

kompetitivnych FPS. Vysoka kvalita obrazu,

bleskové reakcie a bohata konektivita (HDMI 2.1, USB-C, KVM)
davaji tomuto 27-palcovému monitoru maximalnu univerzalnost' —
na jednom displeji si uzijes nadherné detaily aj ultra plynuly pohyb.

CANON EOS R6 MARK Il @

3019 € (telo)
Tato bezzrkadlovka poskytuje optimalnu rovnovahu
medzi kvalitou a vykonom. Vynimocné detaily,
vynikajaca rychlost', 32,5-megapixelovy snimac
ainteligentné sledovanie s automatickym zaostrovanim.
Canon EOS R6 Mark Il sa prispdsobi vasmu tempu,
pracovnému postupu a kreativnym ambiciam.
(i uz fotografujete port, krajinu alebo portréty, model EOS R6 Mark |1l
ponutka rad novych a vylepsenych funkcii, ktoré vam pomozu
dosiahnut' vasu viziu a poskytnd vam priestor
na kreativitu spdsobmi, ktoré ste predtym nemohli vyuzit'.

10 | Generation

Tento maly, ale vikonny disk je navrhnuty tak,
aby zostal trvalo pripojeny,

a je idealny pre profesionalov, Studentov

a beznych pouzivatel'ov,

ktori potrebujd vacsiu kapacitu

pre svoj notebook alebo tablet

bez obmedzenia mobility.

SWIFTEDGE 14 Al

1838 €
Zazite nov( Groven produktivity, ktora zmeni spdsob,
akym spravujete svoj rozvrh.
\/d'aka vydrzi batérie az 21 hodin a bleskovému vykonu
mozete plynule prechadzat' medzi Glohami,
nech vas den zavedie kamkol'vek.
Premerite svoje kazdodenné pracovné postupy pomocou
prirodzenej a intuitivnej pomoci umelej inteligencie.
Zariadenie sa uti a prispésobuje vasmu Stylu prace, pricom
kazdodenné Glohy spracovava na pozadi, aby ste sa
mohli sGstredit' na pracu, ktora je naozaj délezita.

HONOR H400+ PAD XgA ®

1599 € (Magic V5) / 449 € (Honor H400)
HONOR 400 je dizajnovy smartfon s jedinecnymi Al funkciami.
\/d'aka kompaktnym rozmerom perfektne padne do ruky.
Zaroven ma vel'ka 5300 mAh batériu s rychlym 66 W dobijanim,
takze sa nan mozete naozaj spol'ahndt'. 200 Mpx fotoaparat
vas otarf vysokou kvalitou fotografif a vd'aka Al Upravam
fotografii zazijete mnozstvo zabavy. Navy3e teraz ho v Orange
najdete vo vyhodnej ponuke — za 1€ vam pribalia tablet HONOR
Pad X9a aj s klavesnicou. Stihly 11,5-palcovy tablet so 120 Hz
displejom, stereo zvukom a vydrzou idealnou na filmy, hry ¢i
Stadium potesi vas alebo kohokol'vek z vasich blizkych.

XIAOMI 15T PRO @
od 679 €

Xiaomi 15T Pro je vykonny smartfon, ktory ponika

Spickovy vykon a vynikajici fotoaparat. So 6,83-palcovym
AMOLED displejom s frekvenciou 144 Hz, si uzijete plynulé

a zivé zobrazenie. Srdcom zariadenia je processor

MediaTek Dimensity 9400+, ktory zabezpecuje rychly multitasking.
Fotoaparat s 50 Mpx hlavnym senzorom Light Fusion 900

s optickou stabilizaciou, zarucuje skvelé snimky s detailmi

aj pri slabom osvetleni. S batériou 5500 mAh a rychlym nabijanim
budete vzdy pripraveni na akciu. Xiaomi 15T Pro

je idealnou vol'bou pre kazdého milovnika technologii!

y

@ HUAWEI WATCH GT 6
249 €

Huawei Watch GT 6 prinasajd az 2-tyzdnova vydrz,

presné monitorovanie zdravia s TruSeen™ senzorom,
pokrocilé Sportové metriky a prémiovy dizajn, ktory sa hodi
do fitka aj do kancelarie. Lahké, stylové a pripravené
zefektivnit' vas den, bez ohl'adu na to, o vas ¢aka.

@ LOGITECH G515 RAPID TKL
399 €

Darujte klavesnicu, ktora pomé6Zze hra¢om vyhrat'. Logitech G515
RAPID TKL kombinuje ultrarychle, nizkoprofilové magnetické
analégoveé spinace s vynimocne tenkym dizajnom, ¢im prinasa
prelom v rychlosti, pohodl a citlivosti. Ci uz vykonavate rychle pohyby
a Ghybné manévre v FPS striel'acke alebo perfektne nac¢asované
bloky v RPG, klavesnica G515 RAPID TKL poskytuje presnost' na
Grovni pixelov. S aplikaciou G HUB mézete I'ahko nastavit' spist'ace
pre akykol'vek herny styl. Pre jednu klavesu mdZete nastavit' dva
aktivacné body a priradit' k nim rézne akcie, ako napriklad chdodza a
beh. To vSetko vam poskytuje obrovska vyhodu a kontrolu nad hrou.

Pl poy
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RECENZIA

AUTO

Peugeot E-3008

FUTURISTICKY STRO) Z AKIRY

Zatial' o hybridna 3008, o ktorej
kvalitach som vam basnil pred istym
casom, bola podl'a mia Galskym
Concordom s prasklinou v kridle, €isto
elektricka verzia je jej mestskym
potomkom. Akousi Galskou variaciou na
ikonickd motorku z Akiry. Futuristicky
stroj, ktory sa v tichosti prehana
ulicami novej éry, so svetlami ako

z cyberpunkového sna. Lenze tak,

ako aj Kanedova motorka, aj tento
voz ma nejaké tie svoje limity, a o
tych vam na zaklade tyzdnového
testovania teraz poviem viac.

Elektricka 3008 si zachovala karosériu
fastbacku a na prvy pohl'ad by ste ju od
onoho hybridu vlastne nerozoznali.

Ten, kto ma vsak cit pre detaily, si ihned'
vSimne, Ze napis na piatych dverach
tentokrat zdobi signifikantné pismeno
E. Predna maska je opat' uzavreta,

tvar auta cistq, linie ostré ako svetleny
podpis pripominajdci pazdry leva.
Kazdy lom svetla na karosérii akoby
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pripominal lesk nednovych odrazov
Tokia po dazdi. Peugeot tu na prva
dobr( rozhodne nep6sobi ako rodinné
SUV, ale skér ako kus digitalneho
dizajnu na Styroch kolesach. Je to
jednoducho estetika, ktord by pokojne
mohol rezirovat' Katsuhiro Otomo.

NajzasadnejSou zmenou je energia, ktora
celé toto dizajnovo jedinecné vozidlo,
pohana. Kone¢ne mame batériu, ktora
sa nemusi podriad'ovat' kompromisom
starSej platformy. Kapacita priblizne

73 kWh dava realny dojazd niekde

okolo 400/420 kilometrov v meste

a zhruba 300/320 na dial'nici.

Co v&ak predstavuje ¢islo, ktoré vam
umoznuje jazdit' bez neustaleho
kalkulovania ohl'adom dobijania. Ja
som mal moznost' otestovat' verziu
GT, ktora je synonymom luxusnej
vybavy. Spominam to zamerne, ked'ze
na platforme STLA Medium moZe byt'
elektricka 3008 vybavena aj batériou

s kapacitou 97 kWh, ¢o vSak nebol

tento pripad. Mozno si ju vSak budeme
moct' eSte v budlcnosti otestovat'.

Pohonna jednotka pontka vykon

157 kW a kratiaci moment 343 Nm,

¢o v praxi znamena rychle, plynulé a
kultivované zrychlenie (z nuly na stovku
za necelych devat' sekind). Nie, nie je to
vylozene elektricky supersport ¢o bude
trhat' asfalt, ale spdsob, akym sa auto
pohybuje, ma v sebe zvlastnu I'ahkost'
a Gdernost'. Vozidlo reaguje okamzite

a bez oneskorenia, ktoré som tol'ko
riesil pri spal'ovacich variantoch. Preto
som vyrukoval s metaforou Akira alias
spojenie Cloveka a stroja, kde je prikaz
z hlavy okamzite preneseny do reakcie
stroja. Podvozok zvlada vacsinu situacii
s prekvapivou graciou a bez citel'nych
rezonancii. Konkrétne na dial'nici sa
e-3008 vznasa ticho a stabilne, akoby
kizala po magnetickom vankisi. Na
nasich okreskach uz citit', ze dve tony
sG dve tony. Treba viak povedat, ze

Franclzi to zvladli s patricnou eleganciou.

Niektoré nerovnosti sice preniknd do

kabiny, ale nie je to ni¢, ¢o by narusilo
celkovy dojem z jazdy. Zakruty zvlada s
istotou, a je v tom celom jasne poznat,
Ze voti hybridnej verzii ide o vySSiu vahu.

Interiér zostava opat' v rézii futurizmu.
Zakriveny 21-palcovy displej posobi

ako ovladaci panel z buddcnosti,

ktory mate konstantne v rovine odf.
Materialy s prijemné na dotyk a
osvetlenie kabiny sa meni podl'a nalady
alebo vasich zadani. Mame tu krasne
makcené plasty, preSivan( kozu i

textil a opat' nechyba ani suverénne
najoriginalnejsie zrealizovana RGB linka
po obvode palubovky prechadzajica az
do vyrezu streSného okna. VSetko dycha

modernym luxusom. Z coho som bol vSak

najviac prekvapeny? Tentoraz pdsobi
softvér rychlejsSie, stabilnejsie, s ovel'a
mensou latenciou neZ pri spominanom
hybride. A aj ked' maly a neortodoxne
tvarovany volant zostava svojraznym
kompromisom medzi dizajnom a
ergonémiou, neverim, Ze by ste si ho po
par kilometroch nakoniec nezamilovali.
Davam palec hore za ventilované a
vyhrievané kozené kresla, ktoré v

tejto vybave pondkali trojstupniovd
funkciu masaze. Taktiez sa mi pacilo

aj to obrovské mnoZstvo odkladacich
priestorov a vaniciek, ktorymi je Sofér
aj jeho spolujazdec doslova oblozeny.
O mojom probléme s umiestnenim
vodita v smere jazdy urcite dobre
viete, takisto ako aj o utopenej pozicii
bezdrbtovej nabijacky, a prave preto

tu nebudem znova riesit' svoje vlastné
rany. Idem radSej pokracovat' v recenzii.

Zadna Cast' kabiny nepresla Ziadnou
zasadnou (pravou. Miesta nie je nazvys
(dvaja dospeli a jedno mensie diet'a

sa odvez(), ale batoZinovy priestor

si stale vyZaduje istd davku ,tetris’

sklopenia sedaciek a Ziadny frunk).
Peugeot v tomto pripade jednoducho
zvolil inG filozofiu a uprednostnil tvar
pred objemom, respektive Styl pred
Gcelnost'ou. Treba vSak uznat', ze

mu to preslo, pretoZze e-3008 pdsobi
zvonku aj zvn(tra natol'ko prit'azlivo,

Ze mu tieto drobné nedostatky na konci
dna vlastne radi odpustite. Vizualne
jedinecna karoséria dosahuje perfektné
vysledky, aj ¢o sa tyka aerodynamiky a to
konkrétne Cd 0,28. Spotreba sa pohybuje
medzi 16 a 18 kWh/100 km, Co je naozaj
solidny vysledok. Takisto musim ocenit'
trojstupfiovd a vami regulovatel'nd

rekuperaciu. V zasade, tak ako aj pri novej

Tesla Y Juniper, nem6Zete rekuperaciu
naplno vypn(t' a minimalne prvy stupen
mate neustale v rezime D aktivny. Ten
vsak kladie minimalny odpor, a preto
vas pri jazde nijako zasadne nelimituje.
Trochu mi tu vsak chybalo inteligentné
zastavenie bez toho, aby som musel na
Cervenej prepinat' do neutralu, ale to je

4

len detail. Nabijanie cez DC pri idealnom
toku 160 kW sice nie je rekordné, ale stale
dostatocne rychle na to, aby ste pocas
prestavky stihli kavu a mozno aj rychlu
navstevu toalety. Osobne som vsak
nabijal len na ZSE stojanoch a nepodarilo
sa mi prekrocit' hranicu 125 kW, zaco,

ale samotné auto nemoze. Dobre

vieme, ako to u nas ¢asto (ne)funguje.

Tyzden straveny s elektromobilom
e-3008 znatky Peugeot hodnotim
maximalne pozitivne a musim povedat’,
Ze som si voci tol'ko spominanej
hybridnej verzii takzvane spravil chut'.
PredovSetkym ide o rodinné vozidlo
schopné uspokojit' aj vase agresivnejsie
pudy. Ja skratka milujem to, ked' sa
spoji moderny elektricky pohon s
unikatnym a na ceste jedine¢nym
dizajnom. Jednoducho Galska motorka
z Akiry alias stroj, ktory ticho leti
ulicami, zanechavajic za sebou len
Ziariva stopu nednu a vonu buddcnosti.
A to najlepSie na koniec? Testovany
model GT si viete zaklpit' za sumu

47 000 eur, Co je s ohl'adom na vyssie
spominané prednosti hodné potlesku.

Verdikt

Jedinec¢ny francizsky a luxusny
elektromobil za rozumnd cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Peugeot 47 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Ikonicky dizajn - Umiestnenie volicu

+ Sci-fi kokpit smeru jazdy

+ Luxusny interiér - Utopena Qi nabijacka
+ Masazne sedatky

+ Reakcie softvéru

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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Sound Blaster GS3

KOMPAKTNY HERNY RGB SOUNDBAR S TECHNOLOGIOU SUPERWIDE™

24W
PEAK

SPICKOVY VYKON

S22/ mml 3.68")

Kompaktny Sound Blaster GS3 predstavuje
krok vpred v porovnani so vstavanymi
reproduktormi stolného pocitaca alebo
notebooku a poniika pohlcujici zvuk s
vijraznymi basmi, ktoré svojou intenzitou
vzhl'adom na vel'kost' zariadenia
prekvapia. K vasmu zvukovému zazitku
prispieva aj technologia SuperWide™ —
Specidlne vyvinuta pre bezkonkurenéné
sledovanie filmov a hranie hier.

Rozziarte svoj zvuk

Soundbar pontka niekol'ko pokrocilych
svetelnych rezimov (Prenasledovanie,
Polarna ziara, Meranie Spiciek, Ziarenie,
VIna a Cyklus), ktoré vas zarucene
naladia na td spravnu atmosféru.

Pohlcujici zvuk

V/d'aka vykonnym ovalnym reproduktorom
typu racetrack a zabudovanej rezonancnej
trubici na zadnej strane prinasa Sound
Blaster GS3 Gzasne stabilny zvuk a dokonale
hlboké basy. \Vd'aka Spickovému vykonu 24
W a technolégii SuperWide™ rozsiruje Sound
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VSTUP AUX

®

BLUETOOTH 5.4

Blaster GS3 zvuk za hranice tradi¢nych
zakonov akustiky, ked'Ze poskytuje obrovské
mnozstvo akustického vykonu, ktoré je pre

reproduktor tejto vel'kosti zdanlivo nemozné.

Flexibilné moZnosti pripojenia

Sound Blaster GS3 je mozné pripojit'
k potitacu, herngym konzolam, ako aj k
mobilnym zariadeniam hned'
niekol'kymi spdsobmi. VyuZzit' mdZzete
rozhranie USB-C, kabel AUX-in alebo

\/) =

VSTUP DO SLUCHADIEL

ER

ZVUK USB

bezdr6tové pripojenie Bluetooth 5.4!
Vlysoko kvalitny zvuk si mdZzete
vychutnavat' bez toho, aby ste rusili
ostatnych — stadi sa pripojit' pomocou
slichadiel priamo k soundbaru

cez slichadlovy vystup.

Soundbar je idealnou vol'bou pre hracov,
pretoze dany model ponika vyborny

pomer ceny, kvality a vykonu.

Cena: 59,99 EUR

=T TSy
i/ mmices

TRENDl

REDMI ukazuje, ze aj kvalitny
tablet moze byt' cenovo dostupny

Tablety dnes preZivaji hotovi renesanciu.
Doba pomalych procesorov a tmawych
displejov, na ktorych nebolo pod uhlom ni¢
vidiet', je uz davno prec. Dnesné tablety
dosahuji rychlost' najuykonnejSich
smartfonov a notebookov a k tomu
pridavaja Spickovy obraz a zvuk s
multitaskingom. Presne také sii novinky
od REDMI. S navrhnuté pre kazdodenni
zabavu a ponikajd univerzalne

funkcie pre kaZdodenné vyuzitie.

Hlavnou novinkou tabletov REDMI Pad 2
Pro je 12,1-palcovy displej s rozliSenim 25K,
navrhnuty pre kvalitnejSie multimedialne
zazitky. Certifikacia Dolby Vision®
zabezpeCuje presnejsie farby pre realisticky
obraz, zatial' ¢o adaptivna obnovovacia
frekvencia az do 120 Hz zarucuje plynulé
pohyby pri streamovani, hrani hier ¢i
multitaskingu. DC stmievanie a trojita
certifikacia TUV Rheinland, vratane Flicker-
Free a Circadian Friendly, minimalizujd
ochrania tvoje oti pri dlhom sledovant.
Zvuk je zastlpeny Stvoricou reproduktorov
s technologiami Dolby Atmos® a Hi-Res
Audio, ktoré naplnia miestnost' bohatym

a pohlcujdcim zvukom, pricom manualne
zvysenie hlasitosti az 0 300 % umoZznuje

poclvat' aj v hlu¢nom prostredi. Vd'aka
Hi-Res Audio kodekom k nim hravo zapojis
kvalitné slichadla, takze mobilné Spickové
kino si spravis doslova kdekol'vek.

12 000 mAh batéria je tu navrhnuta pre

dlhé hodiny plnokrvnej zabavy a jedna sa o
jednu z najvacsich batérii pre tablety Xiaomi
na globalnom trhu. Po wybiti je k dispozicii
nabijanie s vgkonom 33 W, ktoré ti rychlo
doplnT stratend energiu. Tieto tablety navyse
obsahujl aj kablové reverzné nabijanie

s vykonom 27 W, takZe tablet je mozné
pouzivat' aj ako prenosnl powerbanku pre

iné zariadenia. Plynuly a spol'ahlivy vkon
zabezpeCuje mobilny procesor Snapdragon®
7s Gen 4, postaveny na efektivnom

4nm procese, ¢o ho robi idealnym pre
narocné aplikacie na vel'kej obrazovke.

Nova funckia Xiaomi interconnectivity je
sGcast'ou operacného systému Xiaomi
HyperOS a zlepSuje celkov( pouZitel'nost' a
integraciu tabletov série REDMI Pad 2 Pro. Ak
mas aj d'alSie zariadenia Xiaomi alebo REDMI,
po prepojeni ziskas pristup k funkciam ako sG
synchronizacia hovorov, zdiel'anie schranky,
siet'ova synchronizacia a domaca obrazovka+.

Cez tablety je mozné ovladat' pristup k
aplikaciam ¢i siborom na telefone ako

aj flexibilné videohovory a Zivé vysielanie

z viacerych uhlov cez prepojenie kamier.
Rozsirené s( aj moznosti o Al nastroje
Google Gemini a Circle to Search s Google.
Pamat' je mozné rozsirit' az 0 2 TB pre
d'alSie vided, dokumenty a projekty.

REDMI Pad 2 Pro m6zes doplnit' aj kvalitngm
prislusenstvom. REDMI Smart Pen ponika
presné a prirodzené pisanie a kreslenie

s 4096 Grovnami tlaku a ultranizkou
latenciou v milisekundach. Klavesnica
REDMI Pad 2 Pro ma priestranné klavesy s
rozmermi 16 x 16 mm, zdvihom 1,3 mm a
rozstupom 19 mm, vratane integrovaného
UloZiska na stylus. Puzdro REDMI Pad 2
Pro nielenZe chrani tablet, ale aj slGzi ako
prakticky stojan s drziakom na pero.

Tablety REDMI Pad 2 Pro teraz najdes
vo vyhodnej ponuke na mi-store.sk!
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Palubna kamera

MALY PRISTROJ, KTORY ROZHODUJE PRI NEHODACH

Palubna kamera uz davno nie je doplnkom
pre technickych nadSencov. Stale castejSie
ju najdeme aj v beZnych rodinnych autach,
pretoZe dokazZe ochranit' vodica pri nehode,
podvodoch aj pri parkovani. Poskytuje
jasny dokazny material, ktory zrjchl'uje
komunikaciu s policiou aj poist'oviiou a
odstranuje spory o tom, kto mal pravdu.

Najvacsou vyhodou kamery je spol'ahlivy
zaznam priebehu udalosti. Ak protijazdice
auto nefakane vyboci z pruhu a spdsobi
zrazku, zaznam presne ukaze, €o sa stalo.
Kamera chrani aj pred tzv. poist'ovacimi
podvodmi, ktoré sa objavuj aj na
slovenskych cestach. Mnohi vodici navyse
priznavajd, Ze vedomie monitorovanej
jazdy ich vedie k vacsej ohl'aduplnosti.

UZitocna je aj pri parkovani. Aktivacia
pri naraze dokaze zaznamenat' auto,
ktoré poskodilo vas zaparkovany
automobil, a poskytn(t' jeho ECV ¢i
podobu vinnika. Kamera tak poméze
aj tam, kde chybaj svedkovia.

Zaznam z palubnej kamery ma na Slovensku
pInd dékazn hodnotu. Policia SR ho méze

16 | Generation

pouzit' pri vySetrovani dopravnych nehdéd,
rovnako je akceptovany v poist'ovniach.
Pri zverejiovani viak platia pravidla
ochrany osobnych Gdajov — na internete
je potrebné anonymizovat' tvare aj ECV.

Pri vybere kamery sa oplati sledovat'
rozlisenie (minimalne Full HD, idealne
2K/4K), uhol zaberu okolo 140°, kvalitu
nocného rezimu, G-senzor, parkovaci
rezim, GPS, Wi-Fi i Bluetooth pre
jednoduchy prenos zaznamov.

Za pozornost' stoji britska znacka
Nextbase. Modely rady 322-622 GW
pon(kajd spol'ahlivy zaznam, GPS,
jednoduchd montaz a vybornd no¢na
kvalitu. Pre tych, ktori chc nenapadné
rieSenie, je tu mini kamera Nextbase
Pigo ovladana cez mobilna aplikaciu.
Disponuje rezimami Witness Mode
(okamzité odoslanie zaznamu v pripade
incidentu) a Guardian Mode (dohl'ad nad

zaparkovanym vozidlom alebo jazdou deti).

Pouzivanie autokamier je na Slovensku
legalne. Kameru staci umiestnit'
mimo zorného pol'a vodica a pri

zverejfiovani zabezpedit' anonymizaciu.
Rovnaké pravidla platia aj v Pol'sku,
Cesku, Chorvatsku ¢i v Taliansku.

Odlisna je situacia v Rakasku,

kde je nepretrzité nahravanie
zakazané a porusenie pravidiel m6ze
znamenat' pokutu az 10 000 eur.

Naopak v Nemecku s kamery povolené,
ak nahravka neuchovava data dlhodobo,
¢o kamery Nextbase rieSia automatickou
sluckou. V Portugalsku s palubné kamery
zakazané Uplne, v Luxembursku je legalne
ich vlastnit', no nesmi sa pouzivat'.

+Autokamera dokaze rozhodn(t' o
nevine vodifa a pomaha v situaciach,

kde chybaji svedkovia. V Case, ked' pocet
aut na cestach rastie, je jej pouzivanie
rozumnou vol'bou," hovori Allard
Rustenhoven, riaditel' komunikacie

pre Eurépu spolocnosti Nextbase.

Palubna kamera chrani peniaze, ¢as
aj nervy. Investicia do kvalitného
modelu sa mnohonasobne vrati

v momente, ked' ide o dokaz.

Cybersecurity
Progress. Protected.

DIGITALNY SVET
BEZ PODVODOV

S inteligentnou ochranou zastavite
podvodnikov skor, nez sa dostanu az k vam.

Ochrana
pri platbach

Nakupujte a platte bez obav

Ochrana
pri prehliadani
Vyhnite sa rizikovym webom

Anti-Phishing

Blokujte falosné odkazy

VPN
Zabezpecte svoje pripojenie,
nech ste kdekolvek

Ochrana identity

Predchadzajte kradezZi a podvodom

Product
of the
Year

RieSenie ESET HOME Security Essential
2024 ziskalo ocenenie ,Produkt roka 2024"

HOME
SECURITY

www.eset.sk
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Samsung novinky, ktoré vam sadna ako uliate

Vybrat' darcek pre mladych v roku 2025 je
Coraz narocne;jsi proces. Pretoze maji vSetko
—telefon, hodinky, tablet, slichadla, dokonca
aj smart ziarovku, ktora dokaze bliknat'

do rytmu K popu. A ked' im chcete kapit'
nieco nové, hrozi, Ze to skonci v zasuvke
vedlI'a powerbanky z minuljch Vianoc.

Dnes uzZ preto ani nejde o to, ¢o vyberate,
ale ¢i samotny produkt zapada do ich
dennodenne pouzivaného ekosystému.
Nejde preto o d'alSie zariadenie, ale skor o
to, ako to vSetko bude spolu fungovat'.

Generéacia Z a mladsi miluja plynulost'.
Hodinky odpisu na notifikaciu, tablet otvori
rozrobeny dokument z mobilu a slichadla
samy prepn( zdroj zvuku, len ¢o im niekto
zavol3, a to vietko bez toho, aby stratili o

i len sekundu svojho drahocenného ¢asu
nastavovanim. A prave v tom sa ukryva
caro ekosystému Samsung Galaxy.

Je to prepojeny, premysleny svet, v ktorom
technolégia zmizne na pozadi a vsetko

sa deje samo, plynulo a bez technickych
prekazok. VV nasledujicich riadkoch sa
vam pokdsim predostriet' potencialne
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najlepsie vol'by pri vybere darcekov
zacielenych na vsetkych mladych vo vaSom
okoli v ramci jednotlivych kategorit.

Mobil - pilier
kazdodenného online zivota

Ak by sme Galaxy ekosystém prirovnali
k I'udskému telu, telefén by v fiom
zohraval (lohu srdca—a v ramci ponuky
Galaxy zariadeni by ste len t'azko hl'adali
spol‘ahlivejSiu ,pumpu’ nez S25 Ultra.

Titanovy ram, minimalisticky dizajn a
6,8-palcovy AMOLED displej so svietivost'ou
2 600 nitov. Pohana ho Snapdragon 8 Elite,
upraveny Cip, ktory sa v benchmarkoch
sprava ako procesor z notebooku, a k

tomu 12 GB RAM. Hry ako Wuthering
Waves ¢&i Genshin Impact tu beZia plynule,
bez zadrhnutia, s kvalitou, za ktord by

sa nehanbil ani herny handheld.

S25 Ultra je vsak zaroven Stetec pre umelcov.
S Pen je stale st¢ast'ou vybavy, tentoraz

v kombinacii s Al funkciami, ktoré vam z
poznamok spravia prehl'adny zoznam

alebo nacrt premenia na hotov ilustraciu.

Z Flip7 - styl, ktory sa da zlozit'

Zatial' ¢o Ultra je seridzny pracant, Z

Flip7 hra trochu ind ligu. Ide v podstate

o modny doplnok s dusou influencera.
Maly, skladaci a s hlavnym fotoaparatom,
ktory viete kreativne vyuZzivat' na selfie.
V/d'aka vonkajsiemu displeju mdzete
vyuzit' 50 Mpx hlavny snimac aj na
autoportréty. Vysledok? Fotky, ktoré

na Instagrame konecne nevyzerajl

ako z prednej kamery starej Nokie.

\/ aktualnej generacii uz navyse nejde len

o0 5tyl. Flip7 totizto dostal Samsung DeX,
takZe ho staci pripojit' k monitoru a z mobilu
sa lusknutim prsta stane plnohodnotna
pracovna stanica. Perfektny balans medzi
.1ikTok pred obedom” a ,Excel poobede’.

Z Fold7 — multitaskingovy kral'

Pre tych, ktori by najradsej spojili
vSetky vysSie spomenuté mobily do
jediného zariadenia, je tu Z Fold7.
RozloZi sa na tablet, zloZi na telefon,
zvladne prehl'adne zobrazit' niekol'ko
aplikacii naraz a ma rovnaky 200 Mpx

fotoaparat ako S25 Ultra. Je to ako nosit'
so sebou maly ultrabook — skladatel'ny,
prémiovy a (takmer) neznicitel'ny.

A56 - Nieco ako TikToker

Pochopitel'ne nie kazdy potrebuje
vlastnit' vlajkovi lod' a Galaxy A56
je dokaz, ze aj stredna trieda vie
vyzerat' prémiovo — 6,7" AMOLED,
5 000 mAh batéria a vyborna vydrz.

TikTok, Instagram, Netflix, vSetky tieto
aplikacie bezia ako hodinky. Avsak ak
planujete herny maratén, radsej sa
porozhliadnite na vyssie spominané
modely. A56 nie je stroj na lamanie

FPS rekordov, skor sa vam osved¢i ako
spol'ahlivy spolocnik pre bezné pouzivanie.

Hodinky — dnes to
bez nich uz nejde

Urtite ste si vSimli, Ze hodinky uz davno
nie s len médnym doplnkom. Stali

sa z nich osobni tréneri, asistentky

a wellness poradcovia a toto vsetko

v jednom malom kasku kovu, ktory
vam cely den zdobi zapastie.

\/ roku 2025 Samsung priniesol spat’
legendu — Galaxy Watch8 Classic. Ide o
hodinky s ikonickou otocnou lunetou, ktord
si zamilujete uz po prvom otoceni. S{
vyrobené z nehrdzavejlicej ocele, vybavené
zafirovym sklom a dostatocnou vydrzou.Ak
vSak preferujete Sportovejsi dizajn, v ponuke

T
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s( aj minimalistickejsie Watch8 —I'ahsie,
no napriek tomu stale nabité funkciami.

Co je nové?

Hodinky po novom merajd Antioxidant
Index, Cize hladinu karotenoidov v koZi. To
znamena, ze vam povedig, Ci zjete dost'
ovocia a zeleniny. Ano, teraz u? aj hodinky
vedia, Ze ste vynechali Salat a nevahaja
vas s tymto zlocinom proti I'udskosti
nalezite konfrontovat'. A s Google Gemini
Al integrovanou priamo v systéme moZzete
rieSit' tieto aj mnohé iné Zivotné situacie

s pomocou umelej inteligencie a bez toho,
aby ste museli drzat' mobil v rukach.

Tablet — platno, konzola
aj poznamkovy blok

Studenti, umelci, hragi. Ich univerzalnym
naradim je Casto tablet.

Tab S11 Ultra je v tomto ohl'ade akysi
strop. Mate tu k dispozicii 14,6-palcovy
Dynamic AMOLED displej, S Pen priamo

v baleni, vykon ako laptop a samozrejme
umeld inteligenciu, ktora z nacrtu spravi
umelecké dielo. Dizajnéri, architekti, grafici

takyto postaveny hardvér rozhodne ocenia.

Tab 511 je menSi brat Ultra verzie.
Ma rovnaky vykon, kompaktné telo a
je staleidealny na hry aj stadium.

A Tab S10 Lite? To je uz vylozene
l'udova vol'ba. Je tu sice v Gvodzovkach

?l'

len LCD displej, ale ma S Pen a zvlada
vSetko, ¢o bezny Student potrebuje,
Cize poznamky, Netflix, PDFka aj
prehliadanie socialnych sieti.

Slachadla - bez nich to nejde

Galaxy Buds3 FE maja aktivne
potlacenie hluku, ktoré prekonava aj
drahsSie modely Buds3 Pro. Redukuj
hluk az 0 86 %, st cenovo dostupné a
hraja Cisto, vyvazene a spol‘ahlivo.

Ziadne zbyto¢nosti, len funkéna kvalita.
S automatickym prepinanim medzi
zariadeniami funguja presne tak, ako
Cakate, Cize inteligentne a intuitivne.

Kazlo ekosystému:
ked'1+1=3

Ateraz to hlavné o om som pisal
uz v Gvode. Povieme si nie¢o o
ekosystéme, ktory dava zmysel.

Nie preto, Ze vSetko ma logo
Samsungu, ale pretoze to medzi
sebou nalezite spolupracuje.

Scenar1: Na Tab S11 pisete projekt, vedl'a
leZi Galaxy S25 Ultra. Kamarat posle
obrazok, vy len presuniete kurzor mysi a
pretiahnete ho z telefonu do dokumentu.
Bez mailov, bez kablov a hlavne bez nervov.

Scenar2: Sledujete video na tablete s
Buds3 FE v uSiach, ked' vam zazvoni
mobil. Slichadla sa samy prepng,
video sa pozastavi, hovor prijmete,
dotelefonujete a nasledne sa vsetko
vrati do pévodného stavu.

Takato je realita Galaxy sveta a
podobnych prikladov st desiatky.

Darovat' Galaxy ekosystém teda neznamena
len venovat' niekomu nova technolégiu.
Znamena to darovat' mu pokoj, ¢as a
plynulost'. V digitalnej dzungli roku 2025

je to podl'a m6jho nazoru ten najlepsi
darcek, aky mdzete niekomu venovat'.

Filip Vorzacek
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Sest' gamingovych tipov od Selassieho

Notebook Lenovo LOQ 17 ponitka vSetko, €o zafinajici ga

Jeden z najznamejsich slovenskyjch
YouTuberov Matej Slazansky, znamy
ako Selassie, je uz roky jednou z
najvyraznejsich postav domaceho
gamingu. Ako dlhoro€nému ambasadorovi
znacky Lenovo Legion mu presli rukami
desiatky hernych zariadeni a stovky
hodin stravil hranim titulov, ktoré hybu
svetovou scénou. \/jsledok? Dnes
presne vie, akd vybavu moderny hrac
potrebuje, aby si kazdi hru uzil naplno.

Legion Pro 7 patri medzi notebooky, ktoré
bez problémov nahradia plnohodnotny
desktop. Zvlada AAA tituly vo vysokych
FPS, ma inteligentné chladenie aj

Al optimalizaciu vykonu. Prémiovy

displej podpori rychle reakcie a vyrazné
detaily. Je to vol'ba pre hracov, ktori
nechcl ziadne kompromisy.

Selassie: ,Legion Pro 7 je tank.
Aj pri naro¢nych hrach poskytuje
vykon, ktory t'a nesklame.”

Pre zaciatocnikov

Lenovo LOQ 17 je idealna vol'ba pre tych,
ktori chcd stabilny vkon za rozumnd cenu.
Vel'ky 17-palcovy displej je pohodIny na dihé
hranie, notebook zvlada e-Sportové tituly a
ma vyborny pomer ceny a vykonu. Perfektny
.prvy poriadny notebook", ktory hraca
posunie d'alej.
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Selassie: ,LOQ je skvely na pohodovy zaciatok.
Ni¢ nepreplacas a hry idd tak, ako majd.”

Prislusenstvo Lenovo Legion

\/ykon notebooku je len polovica zazitku.
Ta druhd uréuja kvalitné periférie.

Herna mys Legion M600: Rychla,
presna a pripravena na akukol'vek hru.
Osem tlacidiel z nej robi spol'ahlivy
nastroj aj pre narocnejsich hracov.
\/ydrz batérie az 200 hodin a RGB
podsvietenie s prijemné bonusy.

Herna klavesnica Legion K310:
Membranové switche s prijemnou
odozvou, zivotnost' 20 miliénov
stlaceni, 5-zonové RGB podsvietenie
a nastavitel'ny sklon. Stabilna a
komfortna na hranie aj bezn( pracu.

Monitor Legion Pro 34WD-10: Ultrasiroky
monitor s rozlisenim 3440 x 1440
ponlka vyrazné farby, hiboka Ciernu a
obnovovaciu frekvenciu 240 Hz. Je idealny
pre hracov, ktorf chc( vidiet' vSetko
prehl'adne a s dokonalymi detailmi.

Selassie: ,Periférie s casto
podceriované, ale prave ony uzatvaraji
ekosystém. Ked' je vsetko prepojené,
hra reaguje prirodzenejsie a rychlejsie.
Ten rozdiel je fakt citit'."

meri potrebuji

Zahrajte si kdekol'vek

Legion Go S je maly, ale prekvapivo
vykonny handheld, idealny
na hranie na cestach.

Zvladne zname hry bez problémov
a v pripade potreby ho viete
jednoducho pripojit' k monitoru.

Selassie: ,.Je maly, ale vykonovo

zazitok, pripojis ho k monitoru
a hras d'alej.”
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HONOR Magic V5

ULTRA-TENKY A PRAKTICKY SKLADACI SMARTFON S

Skladacie smartfony presli dihi cestu, no
stale platilo, Ze vacsina z nich bola hrubsia,
t'azsia a citel'ne drahsia nez bezné vlajkové
modely. HONOR Magic V5 tento obraz
meni. Pri cene 1599 eur poniika vybavu
najvyssej triedy v tele, ktoré sa sprava ako
klasicky smartfon. Hribka priblizne 9 mm
a hmotnost' okolo 222 gramov si hodnoty,
ktoré by ste skor cakali pri neskladacom
modeli — nie pri zariadeni, ktoré sa dokaze
rozlozit' na vel'ky pracovny priestor.

Po otvoreni ziskate takmer tabletovy
format. Vntorny displej ma 7,95 palca,
LTPO panel a 120 Hz, takze na fnom dobre
funguje multitasking, praca s dokumentmi

aj sledovanie videa. Vonkajsi displej s
uhloprieckou 6,43 palca ponika rovnak
obnovovaciu frekvenciu a vysoky maximalny
jas, takze telefon sa da pohodlne pouzivat' aj
v .klasickom’ reZime bez potreby ho otvarat'.

Jednou z hlavnych vyhod je podpora
multitaskingu. Na vel'kej vnitornej
obrazovke mozno spustit' tri aplikacie
sGcasne. Toto rieSenie vyrazne rozsiruje
moznosti pre pouzivatel'ov, ktori pracujd
s textami, prekladmi, socialnymi siet'ami,
grafickymi podkladmi & prezentaciami.
NavySe Magic /5 ako jeden z mala

ohybnych smartfénov podporuje aj
digitalne pero (predavané samostatne).

Odolnost' je d'alSi prvok, ktory pri skladacich
zariadeniach nebyva samozrejmost'ou.
Magic V5 ma zvy5end ochranu voti vode

a prachu s certifikaciou IP58 a konstrukciu
pantu navrhnuta tak, aby spol'ahlivo zvladala
dlhodobé pouzivanie. Obe obrazovky chrania
spevnené vrstvy s vysSou odolnost'ou

voCi narazu, ¢o znizuje riziko poskodenia

pri beznom kazdodennom pouzivani.

0 vykon sa stara ¢ip Snapdragon 8

Elite, ktory poskytuje dostatok vykonu
pre narocné aplikacie, hry aj pracu s
viacerymi oknami. Plynulost' systému
sa prejavuje nielen pri multitaskingu, ale
aj pri Gprave fotografii ¢i praci s vel'kymi
sGbormi na vndtornej obrazovke.

Fotovybava smartfénu stoji na kombinacii
50 Mpx hlavného fotoaparatu, 50

Mpx ultrasirokého senzora a 64 Mpx
periskopického teleobjektivu s optickym
zoomom. Systém poskytuje dobré vysledky
pri dennych scénach, nocnych zaberoch aj pri
foteni vzdialenych objektov. Zariadenie tak v
tejto oblasti nepdsobi ako kompromis, ktory
by bol désledkom skladacej konstrukcie.

JEDINECNYM DIZAJNOM

Batéria je jednou z najzaujimavejsich stcasti
vybavy. Kapacita 5820 mAh patri medzi
najvyssie v segmente otvaracich smartfonov
a v praxi umozfuje celodenné pouzivanie

aj pri aktivnom striedani oboch displejov.

Rychle nabijanie skracuje ¢as potrebny
na doplnenie energie v priebehu dia
a zvysuje praktickost' zariadenia.

Sucast'ou Magic V5 s aj pokrotilé Al
funkcie. Patria medzi ne preklady v realnom
Case (s podporou slovenciny), vizualne
vyhl'adavanie objektov cez kameru,
sumarizacie textov, extrakcia informacii

z dokumentov, organizacia okien pri
multitaskingu a inteligentné odpordcania
podl'a kontextu pouzivania. \/d'aka tomu
dokaze zariadenie pomahat' pri praci aj v
situaciach, ked' pouzivatel' potrebuje rychlo
spracovat' vel'ké mnozstvo informacii.

HONOR Magic V5 tak spaja vlastnosti
dvoch kategorii: kompaktnost' tradi¢ného
smartfénu a pracovny priestor tabletu. V
kombinacii s aktualnou cenou 1599 eur
patri medzi najdostupnejSie skladacie
zariadenia s kompletnou vybavou na trhu.
Je tak idealnou vol'bou, ak nechcete volit'
medzi praktickost'ou a vel'kym displejom.
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Lenovo pre vas ma prislusenstvo

vhodneé nie len do kancelarie

SIROKY ZABER

Pribeh Lenova sa nezacinal niekde v

garazi, ale 1. novembra 1984 v zaprasenej
miestnosti v Pekingu. Liu Chuanzhi a jeho
tim mali vo vrecku len 25 000 dolarov a
firmu s nazvom Legend. Ich prvy vel'ky
Gspech prisiel o dva roky neskér a
konkrétne islo o Specialnu znakovi kartu,
ktora umoznila poc¢itacom spracovat'
¢insky jazyk. Po uvedeni vobec prvého
pocitaca v roku 1990 sa Legend stal
domacim lidrom, no skuto¢ny zlom nastal
az v polovici roka 2005, kedy Lenovo
kapilo PC diviziu IBM a to vratane znaciek
ThinkPad a ThinkCentre. Ziskalo nielen
tovarne, ale aj celé dedi¢stvo amerického
inZinierstva, ¢im sa z €¢inskeho vyrobcu
stal globalny gigant. Pokym zamestnanci
roku 2007 symbolicky strhavali nalepky
IBM z ThinkPadov, prebiehal akysi

prenos Stafety. Dnes, o dve dekady
neskar, je prave Lenovo najvacsim
vyrobcom PC na svete a uz nepotrebuje
cudzie meno na potvrdenie svojho
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Gspechu. DIhodobo si buduje vlastny
ekosystém a ja vam v nasledujicich
riadkoch porozpravam o praktickom
prisluSenstve, ktoré je jeho siicast'ou.

Lenovo 4K Pro Webcam

Lenovo 4K webkamera pdsobi svojim
spracovanim maximalne solidne.
Prelepena webkamera kiskom
lepiacej pasky na drahom notebooku
je proste faux pas, ktoré v roku 2025
nemdzeme akceptovat'. Uvedeny
model obsahuje aj fyzickd zaslepku.

Specifikacie s u? na papieri posobivé.
Mame tu 4K rozlisenie pri 30 snimkach
za sekundu. Mame tu HDR a automatickd
korekciu svetla, o znamena, Ze by ste
nemali vyzerat' ako silueta, aj ked' sedite
chrbtom k oknu. Samozrejme nemozu
chybat' Al funkcie ako automatické
ramovanie a sledovanie tvare. Pre

puntickarov, je tu dokonca moznost'
menit' si zorné pole medzi 90°, 78° a 65°.
Kamera je hrdym drzitel'om certifikacie
pre Microsoft Teams a vSetko sa tu
spravuje cez centralny softvér LADM.
Ked'Ze vo vSetkom sa dnes skryva nejaky
ten ,hacik’, tak ani tento hardvér nie je
vynimkou. Produkt je sice certifikovany
pre Microsoft Teams, avsak najbeznejsie
videokonferengné platformy ani
nepodporujl rozlisenie vyssie ako 1080 p.

Pre koho je tato kamera teda uréena?
Podl'a mna to nie je kamera pre manazéra,
ktory chodi na porady. Toto je kamera
ur¢ena skor pre tvorcov obsahu a
streamerov, ktora je len prezlecena za
korporatny nastroj. Funkcie ako 4K,
HDR, manualne DFOV a kvalitny snimac
s( presne tie isté, ktorymi sa ohanajd
konkurenti ako Razer Kiyo Pro Ultra,
Logitech Brio ¢i OBSBOT. Lenovo sa ju
snazi predat' do korporatneho segmentu

(cez ta certifikaciu Teams), ale jej skutocna
hodnota je pre ¢loveka, ktory nahrava
na YouTube €i streamuje na Twitchi.

A€o ta AI? Nuz, automatické ramovanie
je fajn, ale je to funkcia, ktora je dnes v

prémiovej triede Standardom, nie inovaciou.

Konkurencia v podobe Insta30 Link alebo
OBSBOT Tiny ponuka fyzické gimbalové
sledovanie, ktoré je o svetelné roky d'alej.

Napriek vietkému ide o skvely kus
hardvéru za rozumni cenu. Ak ste tvorca,
je to solidna vol'ba. Ak ste manazér,
kupujete si nieco, Co realne nevyuzijete,
ale aspon budete na tom Full HD streame
vyzerat' vd'aka HDR a lepSiemu snimacu
o triedu lepSie, ako vSetci ostatni.

LENOVO Multi-Device mys X9

Pracovny stél sa dnes bez kvalitnej mysi
nezaobide a Lenovo vam preto ponika
svoj cenovo dostupny model X9. Ide

o kompaktnd a prijemne symetrick
mysku, ktord I'ahko stréite do vrecka.
Ma 5 tlacidiel a opticky senzor s 2 400
dpi, €o v praxi znameng, Ze funguje
spol'ahlivo na vacsine povrchov, vratane
lesklej dosky stola v zasadacke.

Tu vsak musim Lenovo skutocne pochvalit'
za dve veci a to konkrétne konektivitu

a nabijanie. Mys sa da pripojit' az k

trom zariadeniam st¢asne a to bud' cez
Bluetooth alebo prilozeny maly USB-C
dongle. Batéria ma vydrzat' az 3 mesiace.
Teraz, ale to hlavné, nabija sa bud' cez
USB-C port na prednej strane, alebo
bezdrbtovo cez Qi. MyS sa navyse pysi
Specialnym Al tlacidlom, ktorého aktivaciou
si vytiahnete do popredia Co-pilota. To

je vsak vSetko a za mna je to vlastne
sklamanie. Je to glorifikovana softvérova

skratka na spustenie jedného programu.
Ni¢ viac za tym vsak nehl'adajte.

Napriek vsetkému som toho nazoru, ze
je to fantasticka cestovna mys s dlhou
vydrzou a perfektne rieSenym systémom
pripojenia respektive nabijania.

Lenovo Portable Rechargeable
Presentation Remote

Priznam sa, ked' som v zozname produktov
videl ovladac urfeny na prezentacie,
trocha som sa zarazil, predsalen v celom
tomto bali¢ku zaujimavého prislusenstva
sa jednalo o zariadenie reprezentujlce
nieco, o som nikdy realne netestoval.
Zamyslel som sa nad tym a uvedomil si, Ze
Zijeme v dobe, ked' sa uz na prezentaciach
nevyuZziva platno s projektorom, ale

aj obrovské TV obrazovky ¢i pripadne
zdiel'ané plochy cez Teams, Zoom a
Google Meet. Prave tam je klasicky

fyzicky laserovy IG€ Gplne zbytocny,

ked'Ze publikum na druhej strane ho totiz

vbbec nevidi. RieSenim je teda model
ACC500374 vyuzivajici digitalny pointer.

\/ praxi ide o sofistikovant gyroskopickd
mys, ktora komunikuje priamo so
softvérom Lenova. Namiesto fyzického
svetla ovladate softvérovy kurzor

a vd'aka integracii s LADM, ponika
ovladat pat' pokrocilych rezimov.

Magnify (priblizenie konkrétnej casti
obrazovky), Highlight (stmavenie pozadia
s reflektorom na kl'G¢ovom mieste),
Marker (moznost' kreslit' &i robit' do¢asné
poznamky), On-screen Cursor (klasické
ovladanie ako pri air-mysi) a d'alSie. To
najlepSie viak je, Ze tieto efekty vidi

aj vase online publikum, pretoze sa

dejl na softvérovej Grovni a sd plne
kompatibilné s PowerPoint, Keynote aj
Google Slides. Kym vySSie opisovana mys
vlastne len predstierala inovaciu cez Al
tento ovladac ju skutocne prinasa a to
bez vel'kych PR sl'ubov. Je nabijatel'ny,
funguje na Macu aj Windows a pre
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kazdého, kto pravidelne prezentuje v
hybridnom prostred, ide o absolGtnu
must-have vec. Kloblk dole, Lenovo.

Lenovo TWS Earbuds

Trh s bezdr6tovymi slichadlami je
hotové peklo a ak pravidelne Citate

aj moje recenzie, tak to urcite dobre
viete. Najdete tu tisice modelov, a to od
prémiovych az po extrémne lacné, ktoré
s( v podstate jednorazové a ich zvukova
kvalita je prinajmenSom pochybna.
Slichadla Lenovo TWS Earbuds X9 sa
vSak do tejto bitky ani nesnazia zapaojit'.

NesnaZzia sa byt' lacné ani univerzalne,
sG nie¢im Gplne inym. Ide o Stuple

do usi urcené pre ThinkPad XS, teda
periféria vytvorena pre konkrétny
ekosystém, podobne ako AirPods pre
iPhone. Ich ciel' je jasny, a to dokonale
spolupracovat' s poc¢ita¢mi radu X9.

Na pracu s vybavené aktivnym potlacanim
hluku, ktoré vas dokaze odrezat' od Sumu
kancelarie, a trojitym mikrofénom s
technolégiou rozpoznavania hlasu. VV praxi
to znamena, Zze pocas hovoru slichadla
aktivne filtruja ruchy okolia, takze vas
druha strana pocuje Cisto a bez rusenia.

Na oddych je tu podpora priestorového
zvuku Dolby Atmos, o je v pripade
pracovnych slichadiel ne¢akany, ale
mimoriadne vitany bonus ¢ize filmy a
hudba zneji omnoho pInSie a Zivsie.

Teraz vSak prichadza to najzaujimavejsie.
Slichadla samy rozpoznaj(, ¢o prave
robite. Ak sa pripajate do online porady,
prepn( sa do rezimu na hovory so
zvyraznenim hlasu. V pripade ak si
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pustite film, aktivuja filmovy profil s
lepSim priestorovym efektom a silnejsimi
basami. K tomu pridajte Bluetooth 5.3,
moznost' dualneho pripojenia a rychle
prepinanie trojitym poklepanim.

Zaver? Ak si kupujete notebook
ThinkPad X9, tieto slichadla by mali
byt' takmer povinnou vybavou.

Spolu tvoria hladko fungujici ekosystém,
v ktorom vSetko do seba zapada. Ak
vSak hl'adate univerzalne slichadla

k telefonu, mozno ich plny potencial
nevyuzijete, no napriek tomu vsetkému
patria medzi silnych hracov vo vy3sej
triede, najma vd'aka vybornej kvalite
zvuku a G¢innému potlaceniu hluku.

Posledné dva produkty v dnesnom
zozname sU nabijacky.

Lenovo X9 Charging
GaN Dock (40BD)

Ide o rieSenie, ktoré oceni kazdy, kto

¢asto cestuje s notebookom. V jadre ide o
moderny 65-wattovy GaN adaptér, no nie je
to len oby€ajna nabijacka, ale plnohodnotny
cestovny dok. Okrem napajania notebooku
s vykonom 60 W pondka aj HDMI 2.1

port s podporou 4K pri 60 Hz, gitacku

kariet, USB-A port s rychlost'ou 10 Gb/s a
USB-C port s rovnakou priepustnost'ou.

VSetko zabalené v jednom kompaktnom
tele. Presne to, co moderny cestovatel'
potrebuje. Namiesto troch zariadeni
(nabijacka, USB-C hub a ¢itacka kariet)
si zbali jednu mald krabicku. GaN
technologia pritom zabezpetuje vysoky
vykon pri minimalnych rozmeroch.
Jednoducho vyborny produkt.

Lenovo Smart
Charger (ACC500400)

Toto naopak nie je ziadna spotrebitel'ska
nabijacka, ale doslova Skolské zariadenie,
Cize napajacia jednotka pre spravu viacerych
zariadeni (PDU), ur¢ena pre Chromebooky

v Skolach alebo mensich firmach. Jej hlavna
Gloha je jednoduchg; dokaze nabijat' pat'
Chromebookov naraz pomocou piatich
vstavanych 30-centimetrovych USB-C
kablov. A ta inteligentna cast”? Nabijacka
ma displej, ktory zobrazuje stav nabijania,
Cize informacie, ktoré zaujimajd ucitel'a
alebo spravcu IT, nie bezného pouZivatel'a.

Hacik prichadza pri vykone. Celkovy vykon
je len 19 wattov (respektive 19/12/8 W
na port v kombinovanom rezime).

To znameng, ze nabijanie je extrémne
pomalé a teda idealne na no¢né nabijanie
desiatok Skolskych Chromebookov, ale
Gplne nevhodné na rychle doplnenie
energie vasho ThinkPadu.

Presne tu sa naplifia nazov celého tohto
¢lanku. Prislusenstvo vhodné nielen

do kancelarie. V tomto pripade doslova,
ked'Ze jedno zariadenie je urcené pre
cestovatel'ov, druhé pre Skolské lavice.

Lenovo opat' ukazuje, Ze vie vytvarat'
prémiovy a technicky prepracovany hardveér.
No tak ako kedysi, ked' muselo dokazat',

Ze zvladne dedicstvo po IBM, aj dnes stoji
pred novou vyzvou, a to naudit' sa rozumne
pracovat' s modernymi trendmi.

Niekedy sa mu to podari brilantne, ako

pri digitalnom ,ukazovatku" a inokedy nam
jednoducho preda mys s Al, ktora

v skutocnosti ziadnu inteligenciu nema.

Filip VorZacek

TRENDl

Huawei Watch Ultimate 2

HODINKY PRE SKUTOCNYCH DOBRODRUHOV

Niektoré hodinky sa nosia pre styl, iné
pre vykon. A potom sii tu tie, ktoré si
pripravené zvladnut' vSetko. Nové smart
hodinky Huawei Watch Ultimate 2 patria
prave do tej poslednej kategorie. /d'aka
Spickovému rezimu Expedition hodinky
sledujia kazdy vas krok, kazdé stipanie aj
zostup, takze sa mozete plne sistredit'
na dobrodruzny zazitok. SG urcené pre
skuto¢nych dobrodruhov, ktori hl'adaji
slobodu, presnost' a odolnost' v jednom.

Dizajn na hory aj do kancelarie

Ci uz stiipate na tatransky &tit, brodite sa
dazd'ovym pralesom alebo sa potapate do
hlbin mora, tieto hodinky vas nesklamda.
Ich telo z tekutého kovu na baze zirkénu

a zafirové sklo s( navrhnuté tak, aby
odolali narazom, extrémnym teplotam,

aj vode do hibky 150 metrov, teda véade
tam, kam sa bezné hodinky neodvazia.
Prémiovy dizajn pritom nezaprie svoj
mestsky charakter. Huawei Watch
Ultimate 2 sG rovnako elegantné v horskej
chate, ako aj na pracovnom stretnuti.

Navigacia bez hranic

Dobrodruhovia ocenia presni navigaciu

a mapy. Rezim Expedition sleduje kazdy
krok, kazdé stlpanie aj zostup, takze sa
mozete plne slstredit' na dobrodruzny
zazitok. Pre vysokohorské tiry ¢i narocné

8:00

Underwater time

@ 11:26

expedicie s( tu aj senzory, ktoré sledujd
tlak, nadmorska wysku, teplotu aj zdravie
vasho srdca, aby ste vzdy vedeli, ako sa
vase telo prispdsobuje narocnej vyprave.

\/ydrz batérie na dlhé vypravy

Batéria s vydrzou az 11 dni na jedno
nabitie je dokazom, Ze tieto hodinky sa
pripravené drzat' tempo s vasimi planmi, Ci
uZ trvajl den, alebo viac ako tyzden. Vd'aka
rychlemu nabijaniu sa navyse na d'alSiu
cestu vydate uz po niekol'kych minatach.

Huawei Watch Ultimate 2 prichadzajd v
dvoch verziach — Black a Blue. Kazda z
nich stelesfuje inG stranku dobrodruzstva:
temn silu hdr a nekonetnd hibku oceanu.
Obe vSak maja spolocny ciel', sprevadzat’
vas vSade tam, kam sa odvazite ist'.

Ako si naplno uzit' turistiku
s Huawei Watch Ultimate 2

Pred kazdym vystupom si naplanujte trasu
vopred. Rezim Expedition vam poskytne
neustaly prehl'ad o vySke, pocasi aj rytme
vasho tela, aby ste boli vzdy pripraveni.

Sledujte, ako sa menivas tep pri stdpani,
ako reaguje organizmus na nadmorskd
vySku a ako sa vd'aka spravnemu tempu
dokazete udrzat' v rovnovahe. A ked' sa
rozhodnete objavovat' nové cesty, hodinky
vas spol‘ahlivo privedi spat' domov.

Cena a dostupnost'
Huawei Watch Ultimate 2 st dostupné

v dvoch farebnych prevedeniach - vo
verzii Black za 899 € a Blue za 999 €.
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Koncert video analytiky

AXIS COMMUNICATIONS VYTVORILA ORCHESTER VIDEO DOHL'ADU ZALOZENY NA Al

Je mozné na hudobné vystipenie
pouzivat' kamery pre video dohl'ad?
Odpoved' znie ano. Spolo¢nost' Axis
Communications predstavuje experiment
s nazvom The Object Detection Orchestra
(Orchester detekcie objektov) - prvé
hudobné vystipenie na svete, ktoré

bolo prehravané vyhradne na kamerach
a reproduktoroch pre video dohl'ad za
pomoci umelej inteligencie. Iniciativa
vznikla za G¢elom preskiimania toho,

o je mozné nad ramec tradicného
zabezpecenia v ramci video dohl'adu.

Spojenim vysoko vykonnych kamier

pre video dohl'ad s analytikou zaloZzenou
na umelej inteligencii vytvorila spolofnost’
Axis novy druh nastroja, ktory

ako hudobné podnety vyuZziva kazdodenné
objekty, ako sa tenisové lopticky, Salky
kavy alebo hasiaci pristroj. Ked' sa vopred
stanovena poloZka pohybuje v zabere
kamery, rozne zony aktivujd rézne tony

26 | Generation

a premenia kameru pre video dohl'ad
na plne funkény hudobny nastraoj.

.Tymto experimentom sme chceli
otestovat' moZnosti nasich kamier

pre video dohl'ad a analytickych nastrojov
zaloZenych na umelej inteligencii,
pokial' ide o detekciu vlastnych objektov
a spust'anie akcii v realnom case,”
prezradil Ghaith Sankari, skiseny
softvérovy inzinier v spolocnosti Axis
Communications. ,Vytvorili sme akysi
orchester. Nasi zakaznici vsak mézu
rovnakd spickovd technolégiu pouZit'

na vytvorenie sirokej skaly vlastnych
pokrocilych rieseni, prispésobenych

ich unikatnym potrebam."

Toto dielo je novou interpretaciou
skladby Richarda Straussa ,Also Sprach
Zarathustra", ktora sa stala ikonickou
najma pre pouzitie vo filme 2001:
Vesmirna odysea. Avsak namiesto

strdn a dychovych nastrojov sa v tejto
verzii pouzivajd tenisové lopticky,
kavova salka a hasiaci pristroj.

.Mohli sme pouZit' akékol'vek objekty,
dokonca aj zvuky. To, Co kamery

a analytické nastroje naucite detekovat,,
je len na vas. Napriklad mame zakaznikov,
ktori tato technolégiu pouZivajd

na automatické odhal'ovanie konstrukcnych
alebo vyrobnych zavad," dodal Sankari.

Svédsky hudobny producent Jonas Quant,
znamy svojou spolupracou s Kylie
Minogue, No Doubt a Hurts, prijal vyzvu
zlozit' hudbu pre tento netradic¢ny
ansambel.

.Co ma fascinovalo, bolo nakladat'

s detekciou objektov ako s novym
nastrojom," prezradil Quant. ,Vzhl'adom
na to, Ze nepouzivame klavesnicu,
tento experiment predstavoval niekol'k
zaujimavych kreativnych vyziev,
napriklad ako to naucit' hudobnikov

a ako vébec hrat' na neviditel'nych
nastrojoch vo vzduchu.”

Aj ked' je The Object Detection Orchestra
necakany a hravy, nie je to len novinka

na vytvorenie hype. Ide o experiment
overujlci koncepciu, ktory ukazuje,

ako je mozné pokroCilt analytiku spolocnosti
zaloZen( na umelej inteligencii, v kombinacii
s vysoko vykonnymi kamerami pre video
dohl'ad a reproduktormi, naucit'
identifikovat' takmer Cokol'vek, ¢o
potrebujete a spist'at' rozne akcie

na zaklade detekcie analytiky. \VSetko

v realnom Case. Rovnaka technolégia,
ktora umoznuje tento vykon, tiez

pohana automatizaciu, umoznuje vznik
inteligentnych miest a utvara buddcnost'
interakcie so strojmi a to vsetko

pos(va video dohl'ad d'aleko za hranice
obycajného zabezpelenia bezpelnosti.

"Co naucite kamery
a analytické nastroje
detekovat’, je na vas..."

Viac o tomto experimente a technolégii,
ktora za nim stoji najdete na strankach
newsroom.axis.com/cs-cz/.
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Vyhodnotenie The Golden Joystick

Ocenenia Golden Joystick by sme mohli
oznacit' za predzvest' tych hlavnyjch cien v
podobe The Game Awards. NieCo ako Zlaté
glébusy v porovnani s Oscarmi. Preto je mozné
otakavat', Ze Gspechy hier a st(dii na Golden
Joystick sa pretavia aj v Gspechy na The Game
Awards. Ak by toto bolo pravidlom, tvorcovia
Clair Obscur by sa dnes uz vel'mi tesili. Hra totiz
Gplne ovladla ,zlaté joyisticky’. Skvelé JRPG
Clair Obscur vyhralo dovedna Sest' cien, vratane
tej najuyssej, hry roka. Okrem toho ziskalo

aj ceny za naj OST, naj pribeh, naj vizualny
dizajn a najlepsi herecky vykon v hlavnej i
vedl'ajgej role. Stadio Sandfall Interactive
zarover whralo cenu o Stidio roka. Uspednym
titulom bol aj Ghost of Yotei, ktory ziskal dve
ceny —naj konzolovd hru a naj dizajn zvuku.

0 to, Ze vydanie GTA 6 bude najvdcsie

a najocakavanejsie vydanie v historii
videohier, nie je vébec pochyb.

Preto nie je vobec prekvapivé, ze si Rockstar
Games dava vel'mi zalezat' na tom, aby
vSetko dopadlo €o najlepsie. Samozrejme,
urcité problémy je mozZné ocakavat,

no najddlezitejSie je minimalizovat' riziko ich
vzniku. Z toho dévodu bola hra odsunuta

z maja 2026 na 19. november 2026.
Tvorcovia sa snazia vypilovat' hru

a vydanie do takého stavu, aby Slo vietko
hladko a bez problémov, ako to len pojde.
Grand Theft Auto VI bolo ohlasené este

v roku 2023 a zameriavat' sa ma na dve
postavy, zlogineckd dvojicu Lucie a Jasona.
Hra bude parédiou na americkd kultdru
zivota a socialne siete skrz reminiscenciu
Bony a Clydea v podobe Lucie a Jasona.
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>> \IYBER: Maro$ Goc

Novy Carmageddon
l&' R

Verili by ste, Ze by sa kontroverziami ovencena
séria Carmageddon dockala v modernej, az prilis
politicky korektnej dobe Gplne nového dielu?

Aj ked' dnes uz samozrejme nevyvolava také
rozporuplné dojmy ako pred 25 rokmi, predsa
len sa herny priemysel uz o dost' posunul
dopredu, je to len zvlastne povedat' — novy
Carmageddon. Kazdopadne, je to realita.

Hoci o tej realite zatial' vel'mi vel'a nevieme. Hra
s plnym nazvom Carmageddon: Rogue Shift
bude predstavena 4. decembra, ¢ize v dobe, ked'
budete Citat' tieto riadky, uz budd informacie
vonku. Ni¢ sa ale neda robit', uzavierky sa musia
dodrziavat'. Carmageddon: Rogue Shift ma byt'
brutalna automobilova akéna hra (tentokrat aj

s prvkami roguelite), ktora by podl'a doterajSich
informacii mala vyjst' zatial' len na PC.

Pri Rockstar Games este ostaneme. Spolocnost'
totiz ohlasila prichod legendy legiend -

Red Dead Redemption — na nové platformy.

0d 4. decembra si tak mdzete zahrat' tato
westernov( klasiku aj na PlayStation 5,
Xbox Series, Nintendo Switch 2, i0S a taktiez
Androide. Zatial' ¢o PS a Xbox verzie prinesi
podporu 60 fps a 4K, tak NS2 prinesie

DLSS a podporu mysi. VSetci ti, ktori uz
vlastnia verzie pre PlayStation 4, Xbox One
a Nintendo Switch dostand tieto verzie
zdarma vo forme upgradu. Mobilné verzie
budu plne prispésobené rozhraniu tychto
platforiem, vratane dotykového ovladania.
Red Dead Redemption vySlo pévodne eSte
v roku 2010 na PlayStation 3 a Xbox 360,
kde prakticky okamzite dosiahla status
kultu. Slo o druh hru série Red Dead

a nasledovnika Red Dead Revolver.

Remaster Tales of Berseria

e

E TN W
Boj o najzbytocnejsi remaster pokracuje?
UZ sme tu niekol'ko zbytocnych takzvanych
remasterov mali, napriklad nechvalene znamy
The Last of Us Remastered, a tentokrat tu
mame t'azky kaliber v podobe Tales of Berseria
Remastered. Tazky kaliber preto, pretoze
tento remaster skutofne vyzera byt' len tou
istou verziou s pridanymi quest markerami a
inymi tzv. Quality of Life pridavkami. Hra, ktora
wysla v roku 2016, sa v novej verzii zasadne
nelisi, o sa vizualu tyka. A to je dovod, preco je
podnazov Remastered skor marketingovym
t'ahom nez skuto¢nym obrazom reality. \/
podstate pdjde len o updatovand verziu. A
nas to n(ti pytat' sa, pre¢o sa Bandai Namco
rozhodlo zo v3etkych Tales hier, ktoré boli
doteraz vydané, ,zremasterovat” prave tdto.

o-.‘

Pokracovanie Death Stranding, hry, ktora
zdanlivo aj jednoduchy koncept ,,postarciny”
dokazala pretavit' do unikatneho
emocionalneho zazitku, sa po PlayStation 5
podl'a vSetkého dostane aj na PC.

Nie je to sice ziadna Sokujlca sprava,
predsa len Death Stranding a Death
Stranding: Director's Cut vysli aj na PC,

no kym nie je potvrdené aspon nieco, nie je
potvrdené ni¢. Kojima Productions zatial'
sice nepotvrdilo ni¢, ale svoje potvrdila
americka ratingova agentdra, ktora udelila
PC verzii Death Stranding 2: On the Beach
Mature 17+ Ohlasenie PC verzie je tak

uz len otazkou ¢asu a je mozné, ze sa ho
dockame uZ o dva tyzdne pocas vel'kolepej
udalosti The Game Awards odohravajlcej sa
11. decembra. Death Stranding 2 je oproti
jednotke vyrazne akénejsia hra.

Nowy Ratchet & Clank, avsak...

o

Tesite sa? Skutocne tesite? Tak to vas asi
trocha schladim. Novy Ratchet & Clank sice
ohlaseny bol, no nejde o ni¢, pre €o by sme
vyskakovali na lustre. Hra s nazvom Rachet
& Clank: Ranger Rumble prichadza totiz

na mobily. A je to hra, ktora nikto nikdy ani
len nechcel. Zaujimavé je, Ze o nechceny
pridavok pre Crash Bandicoot, ktory po
vydani okamzite zapadol prachom, tieZ vo
svojom nazve niesol slovo Rumble (Crash
Team Rumble). A je asi pre to aj dévod,
ked'Ze Ranger Rumble bude multiplayerova
arénova striel'acka. Hra vyjde niekedy na
iOS a Android a v s(i¢asnosti je spustena
preregistracia pre testovanie. Hru vyvija
Stadio Oh BiBi. A vlastne ani nevieme, to

by sme o hre vlastne aj napisali. Trocha
dafame, ze skondi ako spominané nechcené
diet'a Crasha. Nehravané a nechcené.

Paradne prepracovana klasika Silent Hill 2,
ktorou sa blysli pol'ski vyvojari z Bloober
Team sa po vySe roku od vydania dostala na
Xbox Series X a Xbox Series S.

Hra tak upustila od svojej konzolovej
exkluzivity patriacej PlayStation 5 (hra inak
vysla spolu s PS5 aj na PC) a dorazila

aj na konzolu od Microsoftu. Bude
zaujimavé sledovat', ¢i sa hra napokon
dostane aj na Nintendo Switch 2. VzhI'adom
na vel'kd ,portovatel'nost” konzoly, by sme sa
necudovali, ak by hra vysla aj tam. Predsa
len, mieri tam uz aj Resident Evil Requiem.
Asi to je len otazkou ¢asu. Bloober Team
momentalne pripravuje aj remake prvého
Silent Hillu. Ostava ale otazkou, ¢i hra bude
opdt' konzolovou exkluzivitou ako v pripade
Silent Hill 2, alebo vyjde na vsetky
relevantné platformy v ten isty den.

MMO na motivy Horizon

Tak ako Rachet & Clank, sa takejto nove;j
hry, na ktori zatial' pozerame len cez prsty,
docka aj séria Horizon. Aj ked' je nutné
povedat', Ze tu ide o nie¢o ambicidznejsi
titul, Horizon ma totiz byt' MMORPG. O hre
s nazvom Horizon Steel Frontiers, tak ako to
mnohokrat byva, stale zatial' vel'a nevieme.
Vyvijat' ju ma koérejské Stldio NCSOFT, ktoré
planuje preniest' svet série do koherentného
zdiel'aného zazitku pre hracov napriec celym
svetom hrajdcich na PC, iOS a Androide.
Horizon Steel Frontiers ma priniest' hiboka
kustomizaciu hratel'nosti, siibojového
systému i robotickych hunterov. Kérejské
MMO. Co k tomu viac povedat'? Aj ked'

vy uz dobre viete, Ze ked' sa toto v texte
pytame, uz len dopifiame slova, aby

sme dosiahli jeho potrebna dizku. Nuz,
korejské MMORPG vo svete Horizon.

Dnes uz klasické upirie rezby
BloodRayne sa dostani v novej kolekcii
na PlayStation 5 a Nintendo Switch.
Kolekcia BloodRayne: Definitive Collection
bude vo svojej podstate prvou kolekciou

v sérii, ktora prinesie vSetky vydané hry
BloodRayne. Nepbjde avsak o pévodné
verzie hier, kolekcia bude totiZ obsahovat'
remasterované verzie BloodRayne — Terminal
Cut a BloodRayne 2 —Terminal Cut. Okrem
nich sa v baleni bude nachadzat' aj spin-off
BloodRayne Betrayal: Fresh Bites, o bola 2D
hack and slash akcia vo vyrazne komixovej
Stylizacii. VSetky hry bud( obsahovat' okrem
uz znamych vylepseni ako podpory vysokych
rozliseni ¢i vylepSenych textar aj Gplne

nové vylepenia. Tie si avSak tvorcovia

zatial' nechavaji len pre seba a ohlasia ich

v najblizsich tyzdnoch.

Snow Bros. sa vracaji

@ =

Tak teraz sa prenesieme hiboko do herného
praveku. A ako to uz v pripade takijchto hier byva,
opét' spomenieme stiidio Limited Run Games.
Toto Stddio, ktoré oficialne znovu vydava
staré pecky (digitalne i fyzicky), tentokrat
ohlasilo navrat sneznych bratov v Snow
Bros. Classic Collection pre PlayStation 5,
PC a Nintendo Switch. Hry Snow Bros.

vysli na mnoho platforiem, no tato kolekcia
bude obsahovat' len jednu verziu pre hru.
Konkrétne pojde o Snow Bros., Snow Bros.:
Nick & Tom a Snow Bros. Jr.. Zatial' ¢o
Snow Bros. prinesie verziu vydanQ pre

Sega Genesis, tak Snow Bros.: Nick &

Tom bude NES verzia a Snow Bros. Jr..

zasa verzia z Game Boy. Snow Bros. je

séria ploSinoviek odohravajdcich sa na
statickych obrazovkach, pricom pripominajd
slavnejsiu sériu Bubble Bobble.

Coming in 2026!

Skvela klasika z prvého PlayStationu - Fear
Effect 2: Retro Helix - vyjde v priebehu
budiiceho roka v emulovanej podobe

na nowych platformach, konkrétne
PlayStation 4, PlayStation 5, Nintendo
Switch a PC. Hru pripravuje Limited Games
Run, rovnako tak, ako to bolo v pripade
predchadzajiceho titulu. Od novej verzie
necCakajte ziaden remaster, avsak ak sa
tvorcovia posnazia ako minule, je mozné,

Ze hra bude obsahovat' aj alternativne
ovladanie, ktoré upusti od tankowych
korenov a prinesie modern( ovladaciu
schému. Fear Effect 2: Retro Helix vySlo este
v roku 2001 a po tom €o bol zruseny treti
diel Fear Effect Inferno, sa na dIhé roky

stal poslednym dielom série. Az kym teda

v roku 2018 nevydalo Forever Entertainment
nizkorozpoctovy spin-off Fear Effect Sedna.
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Kirby Air Ride

HRA, KTORA PREDBEHLA SVOJU DOBU?

Mame tu zaver roka s pat'kou na konci,
vonku prebieha technologicka vojna o
pozornost' vas, koncovych zakaznikov,

a umela inteligencia piSe slohy Ziakom,
ktori €asto nevedia ani co je podmet. Ja
sedim v zatemnenej miestnosti, kde na
jednej strane stola odpociva Switch 2 s
rozpracovanym remakom Kirby Air Riders
a na druhej ziari fialova kocka znama ako
Nintendo GameCube z roku 2003. Ostro
rezana kraska, ktora prezila miniatidrne
DVD aj predsudky doby. Preco to robim?
PretoZe budicnost' sa neda spravodlivo
hodnotit' bez poznania minulosti. Kirby
Air Ride som kedysi prehliadol, asi som
bol prilis dospely, prilis ,hardcore”, prilis
zaneprazdneny chodenim po vonku a
robenim si hanby. Dnes uZ vsak viem,

Ze opoment' povodny Air Ride bola
giganticka chyba. Teraz, ked' testujem
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remake snaziaci sa redefinovat' Zaner
arkadového pretekania, som sa musel
vratit' ku korefiom a pochopit’, i ta
povestna jednoduchost' bola genialitou
alebo lenivost'ou vyjvojarov a ¢i Sakurai,
otec Super Smash Bros., naozaj vtedy
predbehol dobu o dvadsat' rokov.

NeZ sa pustim do samotnej hratel'nosti,
pristavim sa pri spominanej ikonickej
fialovej kocke. GameCube bola konzola,
ktora v mnohom prekonavala PlayStation
2, no doplatila na kombinaciu marketingu,
médii, trendov a zlych rozhodnuti
samotného ,Big N*. Nedavno som

si na test zaobstaral originalny disk

Kirby Air Ride, ktory dnes stoji na

eBay nekrest'anské sumy, a vd'aka
progresivnemu skenovaniu (480p) vyzeral
projekt aj na modernom OLED paneli

prekvapivo Cisto. Textlry st jednoduché,
polygonov je malo, no estetika Nintenda
starne s graciou, na akd sa dnes
realistické hry tej éry ani nechytaja.

Najvacsim prekvapenim vsak bolo
snimkovanie. Mat' 60 FPS v roku
2003, vacsinu casu stabilnych, to je z
dnesného pohl'adu ohromujica vec.
A kym zvuk bezi len v stereu, jeho
Cistota a orchestralne aranzmany
pbsobia, akoby patrili do vel'kolepého
RPG, nie do pretekarskej arkady.

No pod'me k tomu najkontroverznej-
Siemu, k ovladaniu. Kirby Air Ride
funguje primarne na analégovej packe
a jednom jedinom akénom tlacidle. Nim
ovladate vSetko (brzdenie, drift, Gtok,
plachtenie, vyskok). Kritici to v roku

2003 vylozene neznasali. Tvrdili, ze hra
nema hibku. Dnes to vak mnoh, aj vo
svetle sG¢asnych trendov, zrazu vidia
Gplne inak. Je to odstranenie bariér, nie
odstranenie komplexnosti. Rozpravame
sa tu o rytmickej hre prezletenej za
preteky, kde dizka drzania jediného
tlacidla meni celd stratégiu. Prosto
manualna prevodovka v ére automatov.

Hra celkovo prinasa tri hlavné rezimy,
ktoré posobia ako tri rézne tituly. V
prvom rade je tu klasicky pretekarsky
rezim s deviatimi trat'ami, ktoré dnes
pbsobia minimalisticky, no v dizajne
skryvaji kopu zaujimavosti. S Siroké,
otvorené, pIné skratiek a Specifickych
mechanik. Ale popravde, v porovnani

s Mario Kart: Double Dash!! Z tej istej
éry je to vlastne najbiednejsia ¢ast' hry.
Dalej tu mame Top Ride, kde je kamera
umiestnena zhora a v zasade ide o
akdsi variaciu na Micro Maschines.

V zasade ignorovatel'ny mod a zabava na
pat' minat. Avsak, potom je tu City Trial -
ddvod, preco tato retro recenzia vlastne
existuje. Mad, ktory predbehol dobu

o takmer dve dekady. Jedno otvorené
mesto, ¢asovy limit, zbieranie vylepseni,
nahodné udalosti ako meteoricky dazd',
prichod Dyna Blade ¢i husta hmla, a
nakoniec disciplina v ,The Stadium’,
ktor@ nikdy nepoznate dopredu.

Je to Battle Royale bez zbrani, RPG bez
levelov a lootovaci chaos s nadhernou
improvizaciou. V multiplayeri tu
vznikaji momenty, ktoré sa nedajd
napodobnit'. Ide o situacie plné
Skodoradosti, nec¢akanych prehier

a nezabudnutel'nych triumfov.
Mimochodom, onen remake umozhuje
Specifikovat' zavere¢n( disciplinu, ¢im
sa stava este férovejsim, ale prichadza
o drsny Sarm nepredvidatel'nosti.

Stroje, na ktorych jazdite, neurcujd len
technické parametre, ale predovSetkym
fyzika a ta kazdému z nich dava vlastny
charakter. Swerve Star je napriklad
podivin, ktory musi najprv pribrzdit',
aby dokazal zatocit'. Formula Star zas
pbsobi ako malé F1 monStrum; ma
neuveritel'nd maximalnu rychlost’,

ale zo Startu sa rozbieha biedne.

Winged Star je doma vo vzduchu a
Wagon Star jazdi bez boostu, takze
pripomina klasické auto. A potom s

tu legendy Dragoon a Hydra — v rezime
City Trial z nich robi hra doslova trofeje,
za ktorymi sa nahanate ako osol za
mrkvou. Dragoon je majster plachtenia,
zatial' ¢o Hydra je t'azky tank, ktory
véetko rozdrvi. Dal$im skvelym napadom

je systém odmien. Mapa je celkovo
posiata 120 Glohami, ktoré sa postupne
odhal'ujd, odmenuja vas a zaroven vas
motivujd skdsat' nové veci. Pred érou
achievementov to muselo pdsobit’

priam futuristicky. V remaku ho nahradil
modernejsi zoznam, ktory je prakticky, ale
uz nema ten pévodny nadych tajomstva.

Audiovizualny styl hodnotim aj z
dnesného pohl'adu ako nad¢asovy.
Farby sd vyrazné, tempo pdsobivé a
hudba patri k tomu najlepSiemu, ¢o
kedy Nintendo vytvorilo. Ked' porovnam
original s remakom, je jasné, Ze verzia
na Switch 2 je v mnohom lepsia.

Ma viac obsahu, plynulejSie animacie,
online multiplayer, aj modernejsie
ovladanie. No original ma nieco, ¢o
remake nikdy nedokaze napodobnit'.
Ist( surovost', nevyvazenost' a
jemny chaos, ktory robi kazda jazdu
jedine€nou. Moderné dizajnové
zasady sice milujd férovost', ale ako
nam historia neraz ukazala, férovost'
nie je vzdy synonymom zabavy.

Preco hra v roku 2003 prepadla? Pretoze
trh chcel simulacie, komplexnost' a
hodnotu pre jedného hraca. Kirby Air
Ride bola party hra, ktora bez kamoSov
rychlo stratila ¢aro. Kritici vtedy
hodnotili objem a hibku, nie duéu a
viziu. Dnes sa v3ak karta obracia.

V roku 2025 vidim Kirby Air Ride ako
klenot, ktory musel dozriet'. Predchodcu
open-world mechanik, lootovania,
jednoduchych ovladant a navykowvych
odmien. Hru, ktora bola priliS moderna
pre svoju dobu. Remake na Switch

2 si urcite klpte, ak dand platformu
uz vlastnite a party hry sa vo vasej
rodine hrajd pravidelne, ked'Ze ide
o instantnd zabavu urgend pre deti,
rodiCov aj kohokol'vek medzi tym.

Ale ak chcete pochopit, preto sa z
Air Ride stal kult, skiste si zahrat' aj
original. Ten vam ukaze, ako vyzeral
chaos, ktory eSte nemal pravidlg,

no napriek tomu doslova pulzoval
Cistou a zabavou hratel'nost'ou.

Originalu dodatoCne vzdavam uznanie.
Nie je bez chyb. Preteky zhora pdsobia
ako vypln, hlavny jazdny rezim je

az prilis jednoduchy a ovladanie vie
oblas poriadne nahnevat'. Ale ten
mestsky vol'ny rezim, kde zbierate
vylepSenia a pripravujete sa na finalnu
udalost', je typ herného dizajnu, ktory
vznikne len raz za generaciu.

Verdikt

Aj nedokonala zabava moze byt'
oznacovana za klenot svojej doby.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcéna adventira HAL Laboratory Redakcia

+ City Trial - Malo trati
+ Systém odmien - Top Ride
+ Audiovizual

+ Multiplayer

+ Pristupnost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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Painkiller

PEKELNA JEDNODUCHOST

Peklo a jeho zakutia. Casto kritizované
miesto, no pre niektorjch oddychova
destinacia. Ak je pre vas prepichovanie
démonov prijemnou &innost'oy, zrejme
patrite do druhej skupiny. V novom restarte
hry Painkiller, ktorej meno pozna kazdy PC
hrac zo zaciatku milénia, si budete mact' na
pomoc povolat' dokonca dvoch kamaratov.
A bude to stacit? Na démonov urcite, ale

na to, aby hra zaujala aj SirSie publikum,

to je celkom otazne. Rozoberme si preco.

\/ novom pocine od pol'ského Stidia Anshar
Studios sa Styria vyvoleni hrdinovia vydavaja
do ocistca. Ich Gloha je jednoduchd, a to
zastavit' hordu démonov. Aj ked' sa v pozadi
odohrava dejova linka v podobe rozpravaca,
ktory vas pri vypifiani Gloh dokaZe aj obohatit'
0 zaujimavosti zo sveta démonov, pribeh
naozaj nemusite vel'mi riesit'. Ale aby som
bol férovy, Painkiller nikdy nebol o pribehu

a ani od novej hry som to necakal. VaSou
jedinou starost'ou bude len vycistit' oblast’,
niekde vyskakat' a znova vycistit' oblast'.

Na oddych fajn, no je az prekvapujice

ako vel'mi plytké to v skutocnosti je.
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UzZ nie je rok 2004

Aby som bol konkrétnejsi, vezmem cely
recept hry a popisem ho. Novy Painkiller

je aréna shooter pre troch hracov, ktorych
poCet sa nemeni. Ak nahodou nemate v
zalohe dvoch d'alsich kamaratov, k vasej
hre sa mdZze pripojit' hocikto iny alebo
dostanete na pomoc Al. Ale nie takd aka

sa dnes vsade skloruje. Bud( to klasicki
BOT-i. Hra v tomto bode poniika 3 oblasti

s 3 levelmi, ¢ize 9 levelov dokopy, ktorych
prejdenie vam zaberie priblizne tri hodiny na
nizSej obt'aznosti. Na konci kazdej oblasti
vas Caka aj jeden sboj s bossom, takze
dokopy 3 slboje s bossmi. Pridana hodnota
samozrejme prichadza s endgameom, ktory
je vel'mi narocné odlisit' od toku pribehovej
linky, pretoze matchmaking neberie

ohl'ady na vas progres a posle vas na misiu
ocist'ovania niekam, kde ste neskoncili alebo
uz davno boli. Hru, samozrejme, mozete
prejst' na vsetkych obt'aznostiach, ktoré

s Styri, a za kazdd vySsiu si odnesiete

aj vySsiu odmenu. Odmenu si odnesiete,

aj ak v boji zomriete. Okrem klasickych

levelov je tu aj survival rezim, ktory
obsahuje niekol'ko predgenerovanych
oblasti, odstupnovanych na 10 Grovni.

Samotny gameplay je zalozeny na zabijani.
Pocit zo zabijania démonov je fajn, no po
par hodinach prichadza pocit stereotypu.
Aj ked' sa vyvojari posnazili okorenit' to

o par zmien, ako napriklad zabijanie v
blizkosti istého predmetu alebo , postavte
sa tu a tak zabijajte’, tak nijako to nemeni
na dojme. Municiu mozete bud' n3jst,,
alebo ,vybrat"” z nepriatel'ov za pomoci
ukoncovania so slavnou zbranou z prvého
dielu, ktora nesie rovnaky nazov ako obidve
hry. Podobne m6zete najst' aj Zivoty, ktoré
ked' padn( na nulu, mbéZe vas zachranit' uz
len, prekvapivo, dotyk priatel'a. Ak padnete
vSetci traja, vraciate sa domov, do hubu.

Ako som spominal vySsie, na vyber mate
zo Styroch hrdinov. Kazdy z nich ma
jednu pasivnu schopnost' navyse, ako
napriklad, Ze mdZe vlastnit' viac municie
pri sebe. Inak je gameplay za vSetky
postavy na nerozpoznanie, pretoze kazda

PR

dokaze predviest' rovnaké akrobatické
klsky. Prave vd'aka tymto akrobaciam je
pohyb po arénach celkom svizny. Okrem
dvojitych skokov mézete pouZit' dash
alebo prit'ahovaci hak. Vase skisenosti
s gamepadom sa celkom dobre testujd v
survival rezime, kde s aj pasaze na cas,
ktoré nie sd vyhradené na zabijanie ale
na ladnost' pohybov a zrucnost' hraca.

Zbrani je v hre tieZ pomenej, a to iba 6.
Kazda ma sice svoj strom na odomykanie
novych vlastnosti, ale predsa som ocakaval
viac. Okrem primarneho Gtoku zbranou
mate aj sekundarny, ktory vyzaduje
Specialnu energiu. Ta je obmedzena, no
postupne sa dopifia. Na upgrady zbrani

a celkovo na nakup novych zbrani mate

dve platidla: peniaze a ,starodavne’ duse.
Tieto dve komodity ziskavate hranim a
viete si vd'aka nim kupovat' 3j tarotové
karty, ktoré na jedno kolo mézu vasmu
hrdinovi pridat' nejakd vyhodu, ako napriklad
omracenie okoloiddcich pri skoku z wysky.
Takéto karty si do hry mozete nastavit'
naraz len dve a po navrate do hubu sa
spalia. Za ich aktivovanie si musite opat’
zaplatit'. VSetky tieto vylepSenia a hrdinov
si vyberate vo vaSom hube, odkial' sa potom

rozhodujete kam d'alej alebo si mdzete v
sGkromnom muzeu prehliadnut' démonov
zblizka. Vel'mi rad by som obsirnejsie
popisal jednotlivé aspekty hry a vsetky
omacky okolo, ale toto je naozaj vsetko.

Technicky stav nie je peklo
Aj ked' pri prvom spusteni na mna vybehlo

logo UE5, obavy za chvil'ku opadli. Hra bezi
stabilne a to aj napriek tomu, Ze vypoctovy

vykon vasho zariadenia musi fungovat'

ako hodinky. VV jednej aréne sa moze naraz
objavit' aj sto démonov a v kombinacii s
akciami troch hracov je priam zazrak, ze hra
dokaze beZat' stabilne v 60 FPS. Hru som
recenzoval na PS5 a aj ked' si nemozno
vybrat' Ziadne grafické presety, je zrejmé,

Ze hra cieli na 60 snimok za sekundu. Asi

raz alebo dvakrat sa mi stalo, ze sa hra
zasekla na dve sekundy, inak som si ziadne
technické problémy nevsimol. Nepostrehol
som ani prepady FPS alebo rozmazany vizual
takze nie je hre o vycitat'. Celkovo pekelna
estetika zaujme a v sprievode nenasilného
metalového soundtracku to miestami pdsobi
tak, Ze vizia hry bola solidna, no niekde v
polovici zhasla. DualSense sa dockal pinej
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podpory, takze vystrel'ovanie kolov nikdy
nepodsobilo zabavnejsie ani interaktivnejsie.

Hodnotenie

Painkiller dokaze niekomu priniest' par
hodin zabavy, no niekoho méze oklamat'
telom. Hra dokaze ocarit' hlavne tych, ktori
si s partiou chcd trochu oddychnut' a popri
rozpravani aj zabit' par démonov. Pre sélo
hraca to podl'a m6jho nazoru dnes nedava
vel'ky zmysel, a hoci nejde vyslovene o
prepadak, so silnym menom v nazve, ako
napriklad DOOM, by sa tento starodavny
zaner predaval aj vnimal mnoho l'ahSie.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Arena-Shooter Anshar Studios Anshar Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Technicky stav - Hrozne plytké

+ Cool soundtrack - Kratke
+ Pekny vizual - Nenapadité
+ Dualsense

Gplna podpora

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Bojuj, pin dlohy, Bvvvvy
vylepsuj zbrane, opaku;. - o

RECENZIA

SWITCH

Warriors hry sledujd osved¢eny kolotoc,
ktory vam vydrzi celé hodiny. Ocitnete sa
v leveli s nejakou Glohou, vrhnete sa do
nej, po ceste znicite stovky nepriatel'ov
a pozbierate cenné materialy, spinite
Glohu, v lobby si povylepSujete hrdinov a
ich vybavenie, odovzdate materialy tam,
kde s potrebné a mdzete sa pustit' do
d'alSieho levelu. Levely si rozdelené na
prostredia nad a pod zemou. Oba maja
typické materialy, ktoré v nich viete
ziskat' a nepriatel'ov, ktorych mézete
stretnGt'. Dizajn levelov je pekny, ale
mam pocit, Ze tvorcovia si nedali vel'mi
zalezat' na tom, aby priniesli nieco nové.

Hyrule Warriors: Age of Imprisonment

PRECO ZELDA CESTOVALA SPAT}/ CASE? ABY NICILA HORDY
NEPRIATEL'OV NAJVIAC COOL SPOSOBM! !

vVvvevvvyeyy
( ——
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parkom. Dokonca by som povedal,

ze neelitni nepriatelia st az prilis

jednoduchi, mozno az zbytocni, najma

. e . v prvej polovici hry. Ked' na ceste pred
oy sebou mate priblizne 40 nepriatel'ov, je

Uplne jedno, ¢iich na jedno kombo znicite

alebo odhodite dostatocne d'aleko, aby

pre vas neboli hrozbou, alebo sa cez nich

dvakrat uhnete, vysledok bude rovnaky.

am . Saldier Construct | Horn

Elitni nepriatelia maja kopu Zivotov

a obrany, takze minimalne ¢asovo

vam dajd zakazdym zabrat'. Spravnou
kombinaciou Specialnych Gtokov a
takzvanych Sync Strikes im viete zobrat'
vyrazni ¢ast' zivotov. Specialne Gtoky
majl vzdy jednu z vlastnosti (napriklad
prelomenie obrany alebo vystrelenie do
vzduchu), a ak ich pouzijete v momente,
ked' elitny nepriatel' robi Specialny Gtok,
ktory sa da tymto Gtokom narusit,
jednak prerusite jeho, no takisto ho
zranite za bonusové poSkodenie.

What a strange sensation... [t's almost as

> N
ﬁ if light itself is surging forth within me!

Spol'ahli sa, ze vSetci zboZnujeme, ako
Hyrule vyzerala v Tears of the Kingdom
a mozno aj v snahe ni¢ nepokazit',
nezmenili ni¢. Ulohy netrpia prili$nou
originalitou a vo vacsine pripadov ide

o0 zabratie urcitého stanoviska alebo
zabitie urcitych nepriatel'ov, ak by ste
od Warriors hry ¢akali nieco ing, len by
ste sami seba pripravili na sklamanie.

L= Hmph. Trainin'or not, I'm not about to let a
g bunch o' Hyruleans get the better of us!

of the Kingdom. TakZe kazda postava
dokaze v pripade potreby vytiahnut'
plamenomet, I'adovy IG¢ a d'alie nicivé
nastroje. Tie vam vybijajd energiu a
musite ¢akat', kym sa obnovi alebo

ju obnovit' spotrebovanim batérie.

Vzdy na chvil'u zabudnem, Ze existuje
séria hier Warriors, ktora parazituje (a idedlne aj dohrali), ale nebudem

na réznych znamych znackach. Ked' sa spoilerovat' ani jednu z hier a poviem
pozriem na nazov hry, pomyslim si, Ze ide  len nevyhnutné minimum — princezna

o nejaky spin-off, a az ked' sa pozriem Zelda sa pre (cCely tejto hry ocitne v

na hordy nepriatel'ov proti jednému minulosti, v dobach prvého kral'a Hyrule.

Ze ste Tears of the Kingdom uz hrali povedat', Ze Hyrule Warriors splnila
zadanie na jednotku. Zelda dostane do
ruky zbrane a zonai nastroje, ktorymi
bude rozosievat' po bojiskach totalnu
skazu a masaker. Samozrejme na to

nebude sama a prida sa k nej niekol'ko

Ceregnitkou na torte bojového systému,
v ktorom v kazdom momente robite
epické zniCujace komba, s Sync
Strikes, ktoré s( typické pre Warriors

Pohyb po bojisku so stovkami
nepriatel'ov je pre hrdinov prechadzka

hrdinovi, poviem si: ,Jaaaj, jasné, vsak
Warriors! " Naposledy ku mne tato
séria prehovorila prostrednictvom
znacky Fire Emblem (LINK: https://
gamesite.zoznam.sk/48932-recenzia-
fire-emblem-warriors-three-hopes-
tvrdi-bojovnici-na-bojisku-a-krehke-
srdcia-mimo-neho/ ) a musim povedat',
Ze som bol uneseny. Bol som si takmer
isty, Ze prenesenie tohto systému do
megaobl'Gbenej znacky Legend of
Zelda bude d'alSim Gspechom, najma
vzhl'adom na to, Ze ide uz o druhd
Warriors hru zo sveta Hyrule.

Nazov hry: Age of Imprisonment odkazuje
na udalosti, ktoré sa bezprostredne
tykaju Legend of Zelda: Tears of the
Kingdom. Tvorcovia pocitaja s tym,
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Doévody cesty je mozné postupne
odhal'ovat' v oboch hrach (idealne
najprv v Tears of the Kingdom, ak
zactnete s Age of Imprisonment, niektoré
sQvislosti vam bud( nejasné), no na
zaciatok poviem, Ze Hyrule sa za tisic
rokov takmer vébec nezmenila, ¢o

mdze byt' vinou lenivych tvorcov.

Zatnem s tym, ¢o ma na hre ako prvé
upitalo, hlavnou hrdinkou je princezna
Zelda. Ked'Ze ide o Warriors hru, mozete
sa spol'ahnat’, Ze bude vrazdit' obrovské
davy nepriatel'ov a priser. Princezna
Zelda bola dlho v sérii znama ako ta,
ktora pride, vyvola IG¢ svetla a nepriatelia
miznd. Preto som bol vel'mi zvedavy

na jej ,polohu na bojisku” a musim

historickych postav, ktoré pozname z
Legend of Zelda: Tears of the Kingdom.

Ako kazda spravna Warriors hra, don(ti
vas prepinat’' medzi charaktermi na
bojisku, aby ste postupne odpal'ovali
Specialne a kombinované Gtoky

medzi jednotlivymi postavami.

Najvacsim plusom tejto Hyrule
Warriors hry je novy hardvér. Na
Nintende Switch 2 vyzera naozaj
skvelo, beZi plynulo, nepriatelia sa vam
nezobrazujd z nicoho ni¢ v zornom

poli a vietko funguje tak, ako ma. Pri
kooperativnom made, v ktorom mézu
na jednej konzole hrat' naraz dvaja
hraci, sa fps trochu spomalia, kvalita
ide do Gzadia, ale inak vietko funguje.

Napriek obmedzenému pohybu v
leveloch vas Cakaja krasne vyhl'ady

na Hyrule a pestry vyber nepriatel'ov.
Utotit' na vas budu klasicki obyvatelia
Hyrule vSetkych ras, no takisto vacsina
monstier, ktoré si pamatate z Legend
of Zelda: Tear of the Kingdom.

Cim budete nicit' nepriatel'ov?

Kratka odpoved" ,VSetkym, ¢o je po
ruke!’ Kazda postava ma typ zbrane,

no ta dava len hruby zaklad toho, ¢o
kazda postava dokaze. PInenim loh na
mape budete odomykat' nové schopnosti
postav, ktorymi viete svojich hrdinov

na jednotlivé t'aZzenia vybavit'. Aby toho
nebolo malo, kazda postava ma dostupné
zonai pristroje, ktoré poznate z Tears

Next Story De:
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hry. Ak bojujete s dvomi bojovnikmi
dostatocne dlho vedl'a seba, nabijd si
energiu na vel'kolepy spolocny Gtok.
A tie (toky s naozaj vel'kolepé. Vzdy
zacinajl animaciou, v ktorej k sebe
bojovnici priletia, aby si dali high five
alebo fist bump a nasledne zacne
niCenie, na konci ktorého nezostane
vo vasom zornom poli Zivy nepriatel’.

\/yzva prichadza az pri bossoch, pri
ktorych sa mozno trochu potrapite, ale
hra je vel'mi Stedra pokial' ide o predmety
na lieCenie a dobijanie energie, takze sa
malokedy ocitnete v bezradnej situacii.
So Stipkou humoru by sa dalo povedat,
Ze tato hra je reverznou Souls-like hrou.
\/ nej ste vy ta obavana entita, ktora
polozi kazdého nepriatel'a na niekol'ko
Gderov a mali by pred vami utekat'.

Aby som nekrivdil bossom, siboj s
nimi je zvy¢ajne zaujimavy a tvorcovia
sa snazili, aby ste mali pri boji proti
bossom vel'kolepy pocit, ale pocas celej
hry som sa nevedel zbavit' myslienky,
Ze tvorcovia robili rozhodnutia v Style
.hlavne ni¢ nepokazit™ a netakajd vas
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Ziadne prekvapivé mechaniky, Co mozu
byt' rovnako kritikou ako pochvalou.
Ked' narazite na bossa, proti ktorému
bojujete pocas letu, pravdepodobne si
poviete, ,no konecne”, Za to vsak mdze
aj vysoko nastavena latka toho, ¢o l'udia
od sveta Legend of Zelda ocakavaja.

Co robi Link, ked' Zelda bojuje?

Naozaj som tvorcom veril, Ze chcl
hru vystavat' na princeznej Zelde,
a ze sa zaobijdeme bez Linka. To
sa podarilo len tak polovicne.

Po niekol'kych misiach vam hra nanati
intermezzo s bezmennym bojovnikom,
ktory na prvy pohl'ad vyzera ako Link,
a ked' s nim zamavate mecom, je
Gplne jasné, Ze ide o ten isty model, s
akym ste hrali Tear of the Kingdom.

Jeho pribeh je sice trochu
komplikovanejsi a necham, nech

ho odhalite sami. Na misie s tymto
hrdinom som sa v neskorsSich fazach hry
celkom tesil, najma kvoli roztomilému
korokovi, ktory ho sprevadza, ale na

zaciatku som to vnimal ako zbytocné
Stiepenie vel'mi lenivo podaného pribehu.
Kazdopadne si zanho uzijete mnozstvo
epickych momentov a na konci to

aspon ako tak bude davat' zmysel.

Pribeh? Aky pribeh?

\/ Gvode som povedal, Ze nebudem
spoilerovat' a chystam sa v tom zotrvat'.
Poviem len tol'ko, ze Warriors hry

nikdy nestavali na silnom pribehu.

V/ tejto hre ale mohli urobit' vynimku,
pretoZe si za svoje prostredie zobrali
dolezitl ¢ast' historie, ktora hracov
mobze zaujimat', no napriek tomu

s vSetky animacie, ktorymi vas hra
prevedie neoriginalnou povinnou jazdou
a viackrat som sa pristihol pri tom, ze
ich chcem preskocit, ale kvoli tomu,
aby mi nieCo ddlezité neuslo, som to
nespravil. Asi som vSak mohol.

Chapem, Ze by asi bolo naroéné prijat’
pribeh z Warriors hry do Zelda sagy a
pripadne nanho odkazovat' v buddcich
hrach, takze sa na pribeh tejto hry
mobzeme pozerat' ako na serial What if...?
Od Marvelu. Mohlo to tak byt', ale nie je
a navyse to ani nie je az také ddlezité.

Niektoré Casti pribehu sa odohravajd
na animaciach, niektoré si precitate
len ako bloky textu na pergamene
doprevadzané ilustraciami, no ak cely
pribeh odignorujete a uZijete si akend
jazdu, ni¢ dblezité vam neujde.

Verdikt

Hyrule Warriors: Age of Imprisonment

je divokou jazdou plnou nicenia
najroznejsich nepriatel'ov. Mohol z toho
byt' epicky pribeh o jednej z d6lezitych
udalosti z Legend of Zelda: Tears of the
Kingdom, ale tento pokus Gplne nevysiel.

Na konci mame skveld akénd hru v
krasne zobrazenom svete Hyrule. Asi

naozaj nemozeme mat' vzdy vsetko.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Warriors hra Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Epické stboje - Prazdny pribeh

+ \/yborna grafika - Malo kreativity
a performance

+ Kooperativny rezim

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

XBOX SERIES X

Call of Duty: Black Ops 7

\/ TIENI LEGENDARNE) DVOJKY

LATENCY: 22 W5

Mal to byt' vel'kolepy navrat k tomu
najlepsiemu zo série, no namiesto toho
sme dostali hru, ktora uviazla v pasci
vlastného kratkeho v{voja. Black Ops 7 nie
je katastrofa, no legendu z neho neurobite.

Uvod

KaZzdorocny cyklus vydavania série Call of
Duty je neGprosny a najnovsi prirastok

s podtitulom Black Ops 7 to pocitil na
plnej Ciare uz davno pred vydanim. Od
momentu ohlasenia sa nad hrou vznasal
mrak kontroverzie. Komunitu najprv
rozvasnil komunikacny chaos ohl'adom
(ne)prenasania kozmetickych predmetov a
zak(Upeného obsahu z predchadzajiceho
dielu, €0 mnohivnimali ako podraz.

ESte vacsim strasiakom vsak bol fakt,

Ze hra vznikala v relativne kratkom
vyvojovom cykle. Mnohi sa opravnene
obavali, ze sa zopakuje neslavny scenar
Modern Warfare lI, ktory posobil skér ako
predrazené DLC neZ ako plnohodnotna
hra. Na druhej strane ale stala nadej —

sl'ub, Ze pribehovo priamo nadviazeme na
udalosti legendarneho Black Ops 2, ktory je
mnohymi povazovany za vrchol celej série.

Aky je teda vysledok tohto stretu obav
a otakavani? Black Ops 7, nast'astie,
nie je technickou a obsahovou
katastrofou, akou bol Modern Warfare
lIl. Zaroven vSak musime jednym
dychom dodat', Zze rozhodne nejde o
diel, ktory by sa do historie zapisal
zlatymi pismenami. Je to hra, ktora
prisla, neurazila, no pravdepodobne
na nu vel'mi rychlo zabudneme.

Kamparn: Kooperativny
experiment, ktory nevysiel

Hned' na Gvod treba povedat' to
najddlezitejSie: Black Ops 7 zachranuje

pred absoldtnym zatratenim najma
navykovy multiplayer a excelentny Zombies
mod. Kampan to, zial', nie je. Vyvojari sa
tentokrat rozhodli pre riskantny krok a
pribehov( zloZku navrhli ako kooperativny
zazitok pre Styroch hracov. Paradoxne,

mojim hlavnym problémom nebola
absencia ukladania postupu pocas misii
(Co je pri co-op hrach bezné), ale fakt,
Ze tvorcovia nesli dostatocne d'aleko,
aby potencial tohto formatu naplnili.

Pribehovo sa hra odohrava
niekol'ko rokov po udalostiach z
Black Ops 2. Hlavny t'ahak? Raul
Menendez, ikonicky antagonista,
podl'a vsetkého vstal z mrtvych.

Do globalnej Sachovej partie taktiez
vstupuje nova organizacia ,The Guild’, ktora
sa pasuje do roly ochranného Stitu pre

cely svet. V tradicnom Black Ops ponimani
vSak veci nie st také, ako sa na prvy
pohl'ad zdajd. Hoci ma tato zapletka na
papieri obrovsky potencial, hra ho prakticky
splachne uz po druhej ¢i tretej misii. To, o
nasleduje, je predvidatel'na jazda, ktora

sa sice snazi byt' tematicky zaujimava, no
konET sajedm}m vel'k\7m a neuspokojiv?m
a d|zaJnove spracovanie, na ktorom sa
jasne podpisal kratky vyvojovy cyklus.
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Vel'ka Cast' kampane sa odohrava na
rozl'ahlej mape Avalon (znamej z Warzone),
¢o pdsobi lenivo a recyklovane. Cely systém
kooperacie navyse nie je dotiahnuty do
konca. Hra pocita so Styrmi postavami

v cutscénach bez ohl'adu na realitu. Ak

sa jeden z hracov odpoji, hra sa tvari,

Ze tam stale je — jeho postava s vami
komunikuje cez vysielacku a nasledne sa
fyzicky objavi v prestrihovych scénach,

¢o totalne nici akdkol'vek imerziu.

Aby som vsak len nekritizoval —

kampan ma aj svoje svetlé momenty.
Pochvalu si zasl(zi variabilita misii

a solidne zapracovanie zakladnych
hernych mechanik do ich priebehu.
NajzaujimavejSim prvkom inak biednej
kampane je praca s halucinaciamia
tajomnou latkou ,Cradle’. Tieto pasaze

s( efektne zakomponované do scenarov,
nepripominaj sice korene série, no v
tomto pripade to sl@Zi hre ku cti a vizualne
aj atmosférou ide o najlepsSie Casti pribehu.

Endgame je skutocné srdce
hry a ,,Extraction-lite” zabava

Ak vas pribehova kampan sklame, jej
vyvrcholenie v podobe modu Endgame
vam pravdepodobne napravi chut'. Tento
rezim by sa dal najlepsie charakterizovat'
ako ,extraction-shooter-lite’, ktory je

vSak Cisto PVE. Princip je jednoduchy a
navykowy: vysadia vas na mapu Avalon, kde
plnenim misii a likvidaciou vin nepriatel'ov
zvysujete svoj Combat Rating. Nachadzate
novy loot, vylepSujete ho a postupne si
odomykate pristup do narocnejsich sekcii
mapy. Cely cyklus uzatvara nutnost'
GspesSnej extrakcie — ak chcete ziskané
levely a vybavenie zachranit' do d'alsieho
pokusu, musite sa z mapy dostat' Zivy.

Prave tu sa ukazuje najvacsia sila

Black Ops 7 - zdiel'any postup (Unified
Progression). Ci uz levelujete zbrane v
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Endgame, v Zombies alebo v klasickom
multiplayeri, vSetko sa rata do jedného
celku. Tento systém motivuje skdsat'
vSetky mody bez pocitu straty ¢asu.

Dovod, preco Endgame funguje tak dobre,
spociva v pevnych zakladoch hratel'nosti.
Tradi¢na a rokmi overena kombinacia
zbrani, schopnosti a killstreakov je tu
obohatena o novl generaciu systému
Omnimovement. Pohyb postavy je plynuly,
rychly a intuitivny. Hra na vas navyse
posiela dostatocné mnozstvo a variabilitu
nepriatel'ov, takze o vyzvu nie je nadza.
Podobne ako kampan, aj Endgame je
dizajnovany pre kooperaciu Styroch

hracov a s prisl'ubom podpory v budcich
sezonach ide o miesto, kde pravdepodobne
stravite desiatky hodin. Zaroven to
definitivne potvrdzuje fakt, Ze tohtoro¢né
Call of Duty jednoducho nie je kiskom

pre fandsikov klasického singleplayeru.

Zombies to potiahli
Ak bola kampan sklamanim a Endgame

prijemnym prekvapenim, tak Zombies mad
je absoldtnym vrcholom Black Ops 7. Hoci

uz minulorocny Siesty diel poteSil fanisikov
navratom k milovanému tradicnému
round-based formatu, sedmicka tento
koncept nielenZe prebera, ale dot'ahuje

ho takmer k dokonalosti a robi ho
pristupnejsim nez kedykol'vek predtym.

Treyarch urobil genialny t'ah smerom

k novacikom. VVyvojari si uvedomili, ze
komplexnost' a tajomnost' Zombies
modu moze byt' pre novych hracov
odstrasujlca, preto implementovali

tzv. ,rezisérsku verziu’ (Guided Mode).
Funguje ako polo-skriptovany zazitok,
ktory vas chyti za ruku a jasne vam
oznacuje jednotlivé questy, Glohy a ciele
na mape. Odpada tak frustrujice blddenie
a ,googlenie’ navodov, vd'aka comu si
pribehov( liniu a atmosféru uzija aj ti,
ktori doteraz tento mod obchadzali.

Na druhej strane, ak ste ostriel'any

veteran a Zombies ,dychate’, mdZete
zvolit' tradicny mad. Ten vam neda nic
zadarmo, odstrani pomocné ukazovatele

a ponidka presne td nekompromisnd

vyzvu a slobodu, ktor( ocakavate. Mapy

s( preSpikované hromadou skrytych
easter-eggov Cakajlcich na odhalenie,
nechyba doraz na taktické vyuZivanie pasci,
obl'Gbenych perkov a systému Gobblegums,
ktory pridava d'alSiu strategickl vrstvu.
Spolupraca je tu kl'G¢ova a atmosféra
husta. Bez prehanania mozno povedat!,

Ze Zombies je tento rok najsilnejsim a
najprepracovanejsim pilierom z tradicnej
trojice hernych modov v Call of Duty.

Multiplayer prinasa zmeny

Multiplayer v Black Ops 7 je oproti svojmu
predchodcovi vel'kym krokom vpred, a to
predovsetkym v jednej kl'G¢ovej oblasti —
mapy. \/yvojari sa vratili k osved¢enému
dizajnu a mapy nasleduja tradicna

3-lane (trojpridova) Struktdru, ktora

je pre tituly od Treyarchu typicka. Hra

ponidka vyborny mix remasterov klasik

z predchadzajicich Black Ops titulov a
Gplne novych map. Az na par vynimiek

s( skvelo navrhnuté a vyborne slGzia
Sirokému spektru hernych médov od
klasickych Deathmatchov cez ziskavanie
vlajok, Kill Confirmed aZ po napinavé médy
na jeden Zivot ako Search and Destroy.

\/yraznou novinkou je mod 20vs20.
ktoré, pochopitel'ne, nemaja taky ,pevny’
a kontrolovany dizajn ako tie pre 6v6, no
stale s dostatocne funkéné. DolezZité je
mat' spravne o¢akavania — necakajte tu
dbraz na timov{ spolupracu ¢i destrukciu
ako v sérii Battlefield. Jednoducho si
predstavte tradicny a rychly Call of Duty

poctom ciel'ov a masivnejsim chaosom.

Krok vpred predstavujd aj herné
mechaniky. Prvou je vylepSeny
Omnimovement, ktory prinasa pridané
moznosti odrazenia sa od steny, Ccomu sa
prispdsobil aj vertikalny dizajn map. Tento
novy prvok zvysuje skill-gap a prinasa
moznost' zdolat' protivnika, aj ked' vas
zbada prvy, len vd'aka vasej Sikovnosti

a nepredvidatel'nému pohybu. Daldou
zasadnou zmenou sG Hybridné perky.
Systém z Black Ops 6 (tri perky rovnakej
farby = bonus) bol sice zaujimavy, no
obmedzoval experimentovanie. Black
Ops 7 to meni. Teraz si moZete vybrat'
dva perky jednej farby a jeden perk

inej farby, ¢im ziskate novy, unikatny
ultimatny perk. To otvara dvere

stovkam novych kombinacii (buildov).

Zaujimavou novinkou je aj funkcia
.Overclock’ na prislusenstvo. Funguje
to tak, Ze levelujete nielen zbrane, ale aj
granaty ¢i taktickd vybavu. Nasledne si
modZete tento predmet vylepsit' jednym
z dvoch dostupnych vylepSeni (napr.
vacsi radius vybuchu alebo rychlejSie

hadzanie). Inak ostava multiplayer verny
tradiciam — odomykanie cez levelovanie,
Gprava zbrani a dominancia killstreakov,
presne tak, ako to fandsikovia ocakavaja.

Vizual, audio a technicky stav

Po vizualnej stranke to Black Ops 7 hra
na istotu. Vlyzera prakticky rovnako
dobre ako minulorocny diel. Necakajte tu
Ziadne grafické orgie ani technologické
prekvapenia. Netvrdim, Ze hra vyzera zle
—modely zbrani sd detailné a prostredia
atmosférické. Chcem tym vSak povedat,
Ze ,toto sme uZ videli". Pri hrani sa
neubranite pocitu, Ze séria za¢ina vizualne
stagnovat' a mozno by uz nebolo od veci
priniest' vyraznejsie zmeny v engine (i
nasvieteni. Prakticky to isté plati pre
audio stranku. Zvuky strel'by sa Gderné,
explézie dunivé, no chyba tomu novy
rozmer, ktory by zaZzitok posunul d'alej.

V tom najlepsom zmysle slova ma
vSak prekvapil technicky stav hry.
Vzhl'adom na vSetky indicie, Ze Black
Ops 7 bol ,Sity horGcou ihlou® a mal
skrateny vyvojovy cyklus, som ocakaval

BEST PLAY

festival chyb a glitchov. Opak je ale
pravdou. Vyskyt bugov bol pot¢as méjho
testovania prakticky neexistujaci. Hra
beZala plynule a stabilne, a to plati pre
kampan, Zombies mad a prekvapivo

aj pre masivny multiplayer. Za tdto
optimalizaciu si vyvojari zaslGzia uznanie.

Verdikt

Call of Duty: Black Ops 7 je hrou dvoch
tvari a je jasnym dbkazom toho, kam sa
priority série posunuli. Na jednej strane
stoji odflaknutd, kratka a nedomyslena
kampan, ktora doplaca na kratky vyvojovy
cyklus a recyklaciu assetov. Na strane
druhej tu mame fantasticky a obsahom
nabity balik pre viacerych hracov.

Multiplayer s vybornymi mapami a
prepracovanym systémom perkov,
najlepsi Zombies méd za posledné roky

a navykovy Endgame rezim robia z tohto
titulu povinn( jazdu pre fanGsikov online
striel'ania. Ak hl'adate hiboky pribehovy
zazitok pre jedného hraca, Black Ops 7 vas
sklame a kGpu si dobre rozmyslite. Ak vSak
oCakavate stovky hodin zabavy s priatel'mi
pri likvidacii zombikov alebo v sdt'aznom
multiplayeri, ide o jeden z najlepSich a
technicky najstabilnejsich balikov, aké
séria za posledn( dobu pondkla.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Treyarch/Raven Activision

PLUSY A MINUSY:

+ Excelentny - Slaba, kliséovita

Zombies mod a technicky
(Guided aj tradicny) nedotiahnuta kampan
+\/yborny dizajn - Recyklacia

multiplayerovych prostredi (mapa
map (navrat k 3-lane) Avalon) v kampani

HODNOTENIE: B B Skakd
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Super Mario Galaxy 1 & 2

REMASTERY GALAKTICKYCH ROZMEROV

END

S
e s

Nintendo bolo vzdy spolocnost'ou, ktora
inovovala a hl'adala samu seba. Niekedy
Gspesne, niekedy menej Gspesne, a tomu
zodpovedali aj jej predaje ¢i zasahy
konkrétnych publik. Era Nintenda Wii

a Wii U, napriklad, mfia a moje hracske
okolie obletela len vel'mi z dial'ky. A
prave v tomto obdobi vznikla dvojica hier
s mojim obl'Gbenym klampiarom Mariom,
ktora bola v recenziach vynesena do
nebies. V tom ¢ase som nemal vlastny
rozpocet a nemohol som si dovolit' kipit'
konzolu len na zaklade toho, ze sa mi
pacila jedna hra, ktora na nej vysla,
takze som si hry Mario Galaxy nezahral
v ¢ase, ked' boli relevantné. Hovorit'

sa o nich opat' zacalo v sivislosti so
Super Mario Odyssey, kde sa o Super
Mario Galaxy hovorilo ako o latke, ktori
musi Odyssey preskocit', ak sa chce

stat' najlepSou Mario hrou. Vtedy mi

to nedalo a o tejto pre mna dovtedy
neznamej hre som si googlil a pozrel
nejakeé videa. Vyzeralo to fakt vijborne,
ale stale ma to nepresvedcilo, aby som
si kvoli tomu kapil novi konzolu (aj ked'
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som uz mobhol). Toto dlhé intro konci
tym, Ze ak nepride Mohamed k hore,
pride hora k Mohamedovi, a pre mia
doposial' tajuplné dobrodruzstvo Super
Mario Galaxy som si mohol prvykrat
zahrat' az v roku 2025, ked' vySiel
remaster na konzoly Nintendo Switch

1 a 2. Poviem vam, bola to jazda!

Predtym, nez sa pustim do recenzie,
musime si povedat' eSte jeden ddlezity
kultdrny kontext. Tento remaster
nevychadza na jesen 2025 nahodou. Ak
pozorne sledujete aktivity spolo¢nosti
Nintendo, mohli ste zaregistrovat', Ze
13. septembra Nintendo oslavilo 40.
vyro€ie od prvej Super Mario hry.

Pri tejto prilezitosti prinieslo tento
remaster, no takisto ohlasilo novy
film, ktory nesie nazov The Super
Mario Galaxy Movie. Zamerom tvorcov
je, aby si aj omeskanci ako ja mohli
zahrat' tento vrchol ich tvorby a
pochopili vSetky referencie vo filme,
ktory by mal vyjst' v aprili 2026.

Intergalaktické dobrodruzstvo

Castou vycitkou pri videohernych sériach
je, ze sa tvorcovia prilis zal'Gbia sami

do seba a svojho produktu, nasledne
potom stracajd akakol'vek vél'u sériu
d'alej inovovat'. Nintendo nikdy nespadlo
do tejto pasce, aj za cenu, Ze urobilo
niekol'ko zlych krokov, ktoré sa naozaj
nepodarili (obrovskou vynimkou z tohto
pravidla je dlhodobo spoloCnost' Game
Freak, ktora ma na starosti Pokémon hry,
tie neprejdd inovaciou, kym budem zit".)

Uvod oboch hier je typicky pre

sériu. Hlavny zaporak Bowser

unesie princeznl Peach z hradu a

je na Mariovi, aby porazil Bowsera a
zachranil princezn(. Ked'Ze Bowser
prisiel na vesmirnej lodi, aj musi Mario
reagovat' adekvatne a svoju vypravu
za princeznou preniest' do vesmiru.

Tvorcovia dostali napad na koncept Super
Mario Galaxy, ked' rozmyslali, ako d'alej
vylepsit'ich vlajkova ploSinovku, ked'ze

k nej uz pridali tretiu dimenziu so Super
Mario 64. Super Mario Galaxy sa teda
odohrava v galaxii so stovkami malych €i
vacsich planét. Planéty s zoskupené do
galaxii, ktoré predstavujd jednotlivé kolg,
no to, ¢o je na hre najzaujimavejsie, je
cestovanie medzi jednotlivymi planétami,
to prebieha pomocou takzvaného

‘star pull”, ize hviezdy, do ktorej sa
natiahnete a vystrelite ako z praku. Na
vacsine planét je teda vasou Glohou tito
hviezdu najst’, aby ste sa dostali d'alej.

To, aky oSial spdsobila tato hra v roku
2010, ked' prvykrat vysla, viem len
sprostredkovane, no musim povedat,

Ze aj v roku 2025 je jej gameplay vel'mi
sviezi a originalny. Samostatna gravitacia
kazdej planéty pdsobi intuitivne, hra
pravidelne strieda vacsie planéty, ktoré je
radost' objavovat', a malé planétky, ktoré
striedate jednu za druhou. Obzvlast'

som bol prekvapeny, ako 15-ro¢na hra
vyuZziva priehl'adné vrstvy. V jednom
momente idete po sklenenom povrchu
planéty, aby ste vosli dofi a aj zvonku
vidite vSetko podstatné, o vas vo vnatri
¢aka. Pochvala patri aj praci s kamerou.
Na Maria sa budete mnohokrat pozerat'
dolu hlavou, no hra robi, o moze, aby ste
vzdy videli vSetko, ¢o pre hru potrebujete.

Ako emulovat' ovladanie?

Remaster Mario Galaxy hier mal pred
sebou technologicky nel'ahkd Glohu.
Ked'Ze vyvojari z Nintenda v priebehu
rokov radi obmienali vyzor a funkcie
ovladacov pre ich konzoly, ovladace pre
Nintendo Switch sa museli popasovat’
s nel'ahkou Glohou — priniest' rovnakd
funkcionalitu ako ovladace z Nintenda
Wii. Joy-cony, ktoré pouziva Nintendo
Switch, sd pIné funkcii od gyroskopu az
po NFC ¢itacku, takze by to nemal byt'
problém. Mario Galaxy od ovladacov
otakava, Ze zatial' ¢o jednym budete

NORJL' Yoshi Star Galaxy
S
E753y
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Yoshi Star |-'

ovladat' pohyb, druhym budete mierit' po
obrazovke, aby ste zbierali a nasledne
striel'ali zozbierané hviezdy. To sa da
zvladnut, ak je konzola odpojena od Joy-
conov a mdzete nimi vol'ne manévrovat'.

Horsie to funguje, ak mate Joy-cony
pripojené ku konzole a hrate v handheld
maode. Funguje to aj tak, no nie je to
pohodIné, konzolou musite pri hre
lietat', vytacat' ju do réznych uhlov a
nevidite pohodIne na hru. Tvorcovia
remasteru nam v tomto made chceli
pontknut' alternativu a ked'zZe je
obrazovka konzoly Switch dotykova,
mierenie a striel'anie viete vyriesit' aj
takto, no je to absolGtne neprirodzenég,

pretoZe musite dat' ruku pre€ z ovladaca.

Bud' sa v tej chvili neviete hybat',
alebo skakat' a rotovat'. Ako krizové
rieSenie situacie to ale funguje.

Dostojny remaster

Ked'Ze Zijeme dobu nostalgie, Zijeme
aj dobu remasterov a aj napriek

vSeobecne prevladanému nazoru,

Ze zremasterovanie hry, ktora bola
Gspesna pred viac ako desiatimi rokmi,
musi automaticky znamenat' Gspech,
tu mame niekol'ko vynimiek, ked'

sa to kriticky nepodarilo (napriklad

v pripade Warcraft 3 Reforged).

Tvorcovia robili rozhodnutia na istotu
a dali si zalezat' na tom, aby z hry
nahodou neodobrali nie€o, ¢o mohli
hraci v pévodnych hrach povazovat'
za zabavné i ikonické, napriklad uz
spominan( kameru i gravitaciu.

Na ¢om si naopak zamakali, sa textary
a graficka stranka. V dokovanom mode
vyzera Super Mario Galaxy moderne.
Aj ked' zachovali pdvodné modely
postav, nebola to Ziadna tragédia. Ak
ste zvyknuti na 3D Maria s detailami

z Odyssey, budete sklamani, ale
celkovo sa na hru dobre pozera, o je
pri remasteri 15-rocnej hry délezité.

Co zostalo pdvodné, je obtiaznost'. Tri
Zivoty, kopa prekazok a nel'Gtostné
checkpointy. Odyssey na normalnej
obtiaZnosti je oproti Galaxy "prechadzkou
ruzovou zahradou”. Ale aj tu tvorcovia
mysleli na tych, ktori nemajd 100+ hodin,
ktoré chcd utopit' v starej hre. Remaster
poskytuje "assist mode”, ktory vam

da viac zivotov a zdvihne vas za cenu
jedného zivota, ak spadnete z nejake;j
plosiny. Takto mdZete dat' hru zahrat'

aj nejakému zacinajicemu hracovi a
nefrustrujete ho hned' v prvych leveloch.

Napadov vel'a a este viac
Zatial' ¢o Super Mario Galaxy pdsobi
ako vysledok toho najkreativnejSieho

brainstormingu, zo Super Mario Galaxy
2 som mal pocit, Ze bola odkladiskom
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pre vSetky prilis cudné alebo prilis
odvazne napady, ktoré sa nezmestili
do prvého dielu. Vel'mi podobny
dojem som mal aj zo Super Mario
Odyssey a Donkey Kong Bananza.

To v zasade nie je zIé a zatial' ¢o Super
Mario Galaxy 1 je hyperkuratorovanym
plosinovkovym zazitkom, ktory ma

aj v roku 2025 nechal s otvorenymi
Gstami, Super Mario Galaxy 2 pripomina
"all you can eat buffet”, v ktorom

ste si na tanier nalozili vsetko, o
vyzeralo aspon trochu chutne.

V/ysledkom je masivna kopa zabavy, ktora
sa snazi posun(t' hranice, no, nast'astie,
nestraca svoju pévodnu identitu.

42 | Generation

Dve hry za cenu dvoch!

Vo svojich recenziach ¢oraz Castejsie
kritizujem cenov( politiku Nintenda.

Aj teraz sa pri tejto téme zastavim.
Super Mario Galaxy 1 a 2 si viete v
Nintendo eshope kapit' za sumu 40 eur
po jednom kuse, takisto je v ponuke
bundle za 70 eur, v ktorom s( obe hry.

Ten si viete kapit' aj ako fyzickd
verziu, no cena zostava niekde okolo
70 eur. Nintendo oakava, Ze nam
nostalgia opat' otvori pefiazenky.

Gpit' si tdto hru na Switch je jednoduhsSie,
ako ju spojazdnit' na Nintende Wii.
V/ (vode recenzie som spominal, ze

tato hra vychadza ako predvoj pred
The Super Mario Galaxy film.

Neviem, ¢i neuvazovali nad tym, Ze ak
bude cena za hru ¢o najprivetivejsia,
viac I'udi si ju kpi a nasledne pdjde do
kina na film, no mne to dava logiku.

Kazdopadne dlhodobym problémom
Nintenda je, Ze zatial' ¢o Playstation
a Xbox robia obrovské vypredaje, kde
si moZete za par eur klpit' aj vel'ké
tituly, pre Nintendo by to bola urazka
ich prace. Hry z ich dielne si malokedy
viete klpit' za menej ako 40 eur.

Verdikt

Super Mario Galaxy 1 a 2 st hviezdne
remastery toho najlepsieho, ¢o zo seba
Nintendo v poslednych rokoch dostalo.
Behanie po planéntkach neunudf ani
pri sicasnej konkurencii plosinoviek.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Plosinovka Nintendo Conquest
PLUSY A MINUSY:

+ Nostalgia - Cena
+ Kvalitné remastery
vybornych hier
+Umne vymyslené
emulovanie ovladania
+ Pridany assist mode

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

XBOX SERIES S
Battlefield 6

UCINNA OFENZIVA NA DVOCH FRONTOCH

DESTROY SERVERS TO PROTECT
DATA

® Clear enemies af the construction
site

© | GSgt Dylan Murphy:

L Y

Znacku Battlefield vam asi nemusim
nejako extra predstavovat'. Ide o
jeden z hlavnych pilierov na poli
multiplayerovych striel'aciek, kde bol
pevne zakotveny az do bodu, ked' sa
ukazal v podobe blizkeho futurizmu
roku 2042, Ani doba a ani zasadenie
tohto dielu neboli najvaésim problémom
—ten priSiel skor s pozmenenou
hratel'nost'ou a celkovym dojmom
kvoli vSadepritomnym bugom. Aj

ked' sa stadiu DICE neskor podarilo
tento diel opravit', co mézem potvrdit'
z vlastnej skisenosti, hraci boli
nekompromisnia uz mu druhd Sancu
nedali. Preto EA muselo karty stavit'
na nového kona, o ktorom tvrdilo, ze
bude vyrastat' na pevnych zakladoch
znacky a bude formovany komunitou.
Podarilo sa, alebo iSlo znova len o
sl'uby? To si povieme v recenzii.

\lydanie Battlefield 6 vyzera ako jedna
vel'ka ofenziva. Prichadza totiz v Case,
ked' na dvere klope nové Call of Duty
a trh s MP je hrami presyteny do

Blake: We got tangos down below!

poslednej kvapky. Napriek tomu je jasné,
Ze komunita potrebuje nové impulzy

a fandsikovia série si zasl(zia novy a
hlavne dobry Battlefield. Predsa len,
utapat' hodiny v Battlefield 1, ako to je

v mojom pripade, prestane byt' po ¢ase
zabava. Co teda Sestka ponGka? Asi nie je
Ziadne tajomstvo, ze Battlefield si I'udia
nekupujd kvoli kampani. Ta tu sice je a
dostanem sa aj k nej, ale nie je to hlavny
t'ahdn. Potom tu mame, samozrejme,
jadro celej série v podani multiplayeru,

a nakoniec prichadza free-to-play
zlozka vo forme battle royale s nazvom
REDSEC. Tak si to rozoberme po poradi.

Kampan uz nie je len rande
naslepo s mechanikami hry

Po absencii v nelspesnom Battlefield
2042 sa o slovo konetne hlasi aj
kampan. Viem, ze vel'a hracov sa k

nej ani nedostane napriek tomu, ze
budd mat' v novom titule stovky hodin.
A to je v poriadku. Ja som vsak za
kampan rad. MozZno je to tym, Ze som

vyrastal na koridorovych striel'ackach,
mozno si len ob&as chcem oddychnut'
od ,tryhardov’ na bojovom poli. V
kazdom pripade, kampan je tu, zabavi
na par hodin a prinesie pribeh, na
ktorom je potom vlastne postaveny
kazdy rezim a mapa v multiplayeri.

PiSe sa rok 2027 a v NATO to Skripe.
Krajiny sG nerozhodné a nikto nevie,

ako to bude d'alej pokracovat'. Niektoré
uz nie st ochotné podporovat' tento
obranny pakt a rozhliadaja sa po inych
alternativach. Ako vhodna nahrada
prichadza do hry Zoldnierska organizacia
Pax Armata, ktora zatinala v roku 2020
ako mierové zlozky. Po prerode na
sGkromn{ armadu zalGtoci na vojenské
zakladne v Gruzinsku, kde do pribehu
vstupujete vy ako ¢len americkej armady
a teda aj armady NATO. Pocas kampane
sa zhostite réznych Gloh a budete
zastupovat' rézne osoby, aby ste sa
podrobnejsie zoznamili s mechanikami
hry a nautili sa ovladat' vsetky Styri
triedy. Ale nie je to len o tom. Kampan
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je silne koridorova a naskriptovana
pompéznymi vybuchmi, tichymi postupmi
v tiefoch alebo hrdinskymi ¢inmi.
Postupne sa prehryziete viacerymi
oblast'ami ako Egypt alebo New York,
pricom niektoré kulisy dokazu vyrazit'
dych. Celkovy dojem z kampane bude
silne pripominat' ten z Call of Duty.

Rozdiel je snad' len v tom, Ze
Battlefield prinasa aj vel'ka Skalu
vozidiel a bojovych strojov, s ktorymi
sa zoznamite uz v kampani. Okrem
hrdinského pocitu zo zachrany sveta
si z nej toho viac neodnesiete, ale to
by vo vysledku mohlo stacit', ked'ze
hlavna ingrediencia hry spociva inde.

Navrat ku korenom

Je fajn vidiet', Ze vyvojari a vydavatelia
sa obfas rozhodnd poldvat' komunitu.
Ta bola totiz s prichodom hrdinov

do BF 2042 mimoriadne nespokojna,
preto sa v sestke opat' stretnete s
hernymi triedami — je tu Assault,
Engineer, Support a Recon.

Kazdy v time zastava trochu ina Glohu,
ako to bolo aj v predoslych dieloch.
Rozdiel prichadza v zbraniach aich
priradeni. V hre ich je aktualne okolo
40 a kazdd triedu mozete vybavit'
kazdou zbranou, hoci triedy maja
vlastné vyhody k réznym zbraniam.

Napriklad mdj obl'Gbeny Support ma
vyhodu s I'ahkymi gul'ometmi, pricom
taky Recon by si mal vybrat' skor

zbrane na dIh( vzdialenost'. OZivovanie
spoluhracov po novom nie je vysadou len
Supporta, ale uz sa do toho méze pustit'
kazdy. Samozrejme, Support v tom bude
najrychlejsi, no vyhovorka typu, Ze niekto
to nem6zZe robit', uz ide bokom. Kazda
trieda ma klasicky vlastné schopnosti a
gadgety, s ktorymi ma vyhody v réznych
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oblastiach. Napriklad Recon disponuje
dronom, ktory sa v poslednej dobe
ukazuje byt' prelomovou technikou.

Do hry sa uz nedostali prirodné
katastrofy, ktoré boli v minulom diele
jedna z pozitivnych vecj, ale ktovie,
mozno sa s nejakou novou sezénou
vratia. Aj rezim Portal, ktory ponika
hratom moznost' kreativne vytvarat'
vlastné herné rezimy, po novom vyzera
o dost' realistickejSie. Teda... zatial'.
Pri launchi hry sme dostali osem
hernych rezimov a devat' map. To

sa pri prvej sezone rozrastlo o jednu
mapu a jeden rezim pre multiplayer
a o jednu mapu pre REDSEC.

ReZimy pondkaja pre kazdého nieco —
od klasickych vel'kych konfliktov ako
Breakthrough, Conquest a Rush az
po menSie, ako s napriklad Squad
Deathmatch alebo King of the Hill.
Zatial' ¢o v Conqueste sa budete vo
vel'kom konflikte po boku vojenskej
techniky snazit' obsadzovat' Gzemia,
v mensich rezimoch pdjde primarne
o dominanciu v strel'be na blizko. Asi

nema vyznam si rozoberat' kazdy
rezim zvlast', pretoze v mnohych
pripadoch ide o zazitok, ktory si mozete
pamatat' uz z roku 2013 s prichodom
Battlefield 4. Mapy nas opat' vezm
okolo celého sveta a navstivite lokality
ako Gibraltar ¢i prel'udneny Brooklyn.

A samozrejme, Siesty diel vynika v
deStrukcii. Cela séria je znama touto
vymozenost'ou a aj tu si tvorcovia
udrzali toto prvenstvo. Casto sa teda
s podporou tanku dokazete zbavit'
ostrel'ovacov prave vd'aka tomu, ze im
podrazite budovu pod nohami, alebo
nepriatel'om zvalite strechu na hlavu.

(Ne)milovany
free-to-play REDSEC

V/d'aka tomu, ze som mal moznost'
recenzovat' hru aj po vydani prvej
sezény, mbzem nie¢o malo povedat'

aj o novom mode REDSEC. Ako som

uz viackrat zmienil, je Gplne zadarmo.
Je teda nad slnko jasné, ze bude silne
monetizovany, o sa potvrdi uz v

prvej sekunde hrania, ked' po kazdom
zapnuti na vas skacu reklamy na

Battle Pass. Bohuzial', aj tu je vidiet',

Ze inSpiracia z inych hier (nielen COD)
prisla na viacerych frontoch. Nemdézeme
si klamat', stale je to EA a nech je
Battlefield 6 dobry, ako len chce, zamer
je hlavne zarobit'. Ale pod'me k jadru
hrania. Battle Royale rezim nie je nicom
vynimoZny, hadam len v novej mape.

Do hry mozete naskocit' bud' vo dvojici,
alebo vo Stvorici. Pad z lietadla tentokrat
pripomina Apex Legends, pretoZe tzv.
LJump master’ riadi pri dopade cely tim,
teda ak sa niekto vyslovene neodpoji.

Po dopade prichadza obohrana formulka
hl'adania zbrani a prezivania vsetkych
stretov s nepriatel'skymi timami.

Po prvom mrti sa automaticky po

kratkom ¢ase moZzete vratit'. Pokial'

si tito moznost' miniete, stale vas
mo6zu spoluhradi ozivit' na uréenych
miestach, ktoré isty ¢as zamerne
vydavaja silny zvuk sirény a upozornuja
tak ostatné timy na to, Ze niekto v ich
blizkosti operuje. Pocas klasického
unikania pred ohnivym kruhom

mdzete plnit' rézne misie, za ktoré
pada lepSie vybavenie a skisenosti.

Rozdiel je viditel'ny hlavne v spominanej
deStrukcii a v tom, Ze si nepamatam
Battle Royale s tankami. Herné triedy

s pritomné aj tu, preto je somarina ist'
do boja ako Styria Assaulti, ked' budete
potrebovat' aj Supporta. Zbrane sa

mozu upgradovat' vd'aka sGpravam na
to uréenym a dajd vam na vyber z dvoch
rovnako kvalitnych vylepseni. V praxi

to znamena, ze ak najdete najnizsiu
triedu Gtocnej pusky na zaciatku zapasu,
na konci sa z nej moZze stat' najlepsia
zbran v hre. Taky hybrid medzi PUBG a
Warzone. Z mdjho osobného pozorovania
mi ale pride, Ze municia v hre byva
obcas lukrativny tovar a ¢asto som
nemal o striel'at' z perfektnej zbrane.

Okrem Battle Royale tu najdem aj rezim
s nazvom GAUNTLET. V lom sa na mape
stretne 8 timov, ktoré postupne plnia
nahodné misie a po kazdom kole vypadn
dva timy, az pokial' neostane jeden vit'az.
Napriklad musite zbierat' intel (disky

s datami), ktoré potrebujete dostat'

do bodu vyzdvihnutia, ¢im ziskavate
body. Ak vas niekto medzitym zabije,
intel z vas vypadne. Tu sa nemusite
starat' o hl'adanie vybavy, pretoze do

hry vstupujete so svojim loadoutom.

A ak tusite, ze tu je to silne o spolupraci,
mate pravdu - pokial' nespolupracuje
cely tim, jedinec to nedokaze

zachranit', ako to je aj v REDSEC.

Ide to aj bez Ray
tracingu a inych pozlatok

Tvorcov urcite treba pochvalit' za
technicky stav. Opat' dokazali, ze ovladajd
Frostbite engine a dokazu ho ohnat' do
stavu, ked' vyzera skvelo, bezi skvelo a
nikto sa nepyta, preto moja karta za 2000
eur nezvladne 2K rozlisenie na 60fps.

Hru som recenzoval na Xbox Series X,
kde mate na vyber z dvoch grafickych
rezimov — 60fps s lepsim rozlisenim a
potom nizSie rozlisenie pri variabilnych
snimkach za sekundu. Na to ale
potrebujete mat' TV alebo monitor

s vymozenost'ou menom VRR. Na

hru sa jednoducho dobre pozera a
nezaznamenal som Ziadne vyrazné

prepady snimok. Battlefield 6 som
vyskadsal aj na Xbox Series S, kde si
nemozete vybrat' graficky rezim, no
ponika rovnako 60fps. Na PC som potom
hral vysSie spominany REDSEC na mojej
Radeon RX6750XT, kde na vysokych
detailoch nebol problém dosahovat'
90fps v 2K rozliseni a bez upscaleru.

Tu uz je, samozrejme, tych grafickych
nastaveni viac, ale na to sd iné weby,
ktoré to rozoberajl detailnejSie.

Ako uZ naznatuje podtitulok, novinka od
EA nema zbytolnosti ako Ray tracing a
podobné srandy, vd'aka ktorym vam pri
UE5 hrach nepom6Ze ani vlastnictvo RTX
5080. Nechcem byt' za totalneho hejtera,
ale mat' v rukach Battlefield 6 ako
argument, Ze nie kazdy titul potrebuje
tieto ,vylepSenia’, je super pocit. Je tu
proste perfektne vidiet', Ze skvely graficky
zazitok mdzete mat' aj bez toho.

Zvukova stopa hry je na mieste. Zbrane
pOsobia dobre a aj ked' viem, Ze existuja
simulatory s lepsim audiom zbranf, tu
pracujeme s arkadovym hranim a treba
tomu prispbsobit' vsetky aspekty. Rad
by som spomenul aj mali¢kost' na konci
prvej misie v kampani, ked' gamepad
zacal vibrovat' v rytme znamej BF zvucky.
Bolo to celkom cool a urcite by som

to prijal vo viacerych tituloch, pretoze
jednotvarne vibracie v ovladacoch mi
obcas pridu ako mrhanie potencialom.

Summa Summarum

Nebudeme si klamat'. V\yvojari sa
rozhodli, Ze znacku eSte stale nechcd
pochovat'. Novy Battlefield vlastne

v ni¢om nevynika oproti tym lepsim
predchodcom a neprinasa ani nic
prelomové —a to je v niektorych
pripadoch prave to, ¢o komunita
vyzaduje. Hra profituje zo svojich korefiov
vo vel'kych konfliktoch, ktoré ponikaja aj

moznost' zalietat' si v bojovych lietadlach
alebo rozosievat' peklo v tanku. Okrem
toho sériu v dobrom svetle odliSuje
deStrukcia budov. Aj ked' je kampari len
priemerne dobra, je fajn ju tu mat' hlavne
pre tych, ktory si obcas radi oddychnu

od ostatnych hracov. Vel'ka zmena
prichadza mozno prave v malych bojoch,
ktoré sa odohravaja tvarou v tvar.

Tam je vidiet' silna inSpiracia Call of Duty,
Co asi nebude sediet' (plne kazdému.
BohuZial', vyvojari sa vzdy snazia o
kopirovanie réznych mechanik, aby tak
prilakali ¢o najvacsie mnozstvo hracov
pod svoje kridla. To sa asi aj podarilo,
ked'Ze na Steame bol peak hracov

okolo 750 000, ¢o urtite nie je malo.

Hodnotenie

Battlefield 6 sa vratil ku korefiom.

Mozno trochu posilneny, mozno trochu
okopirovany od svojho rivala, no urcite
nie zIly. Prinasa presne to, o si komunita
ziadala a robi to dobre. Okrem klasického
multiplayeru ponaka aj zaujimava
kampan a free-to-play rezimy pre hracov,
ktori stale vahaji nad kdpou plnej hry. Do
hry sa postupne dostavaji nové sezdny a
tak ddfam, Ze sa EA a Battlefield Studios
opat' nepodari nejako nastvat' komunitu.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
FPS, Battle Royale Battlefield Studios Electronic Arts

PLUSY A MINUSY:

+Hra vyzera - Obcas sa to vel'mi
skvele aj bez RT podoba na COD

+ Triedy sG spat’

+ Prichadzajd nové
sez6ny s obsahom

+ Destrukcia

HODNOTENIE: * % % K5y
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The Outer Worlds 2

HRA PRINASA OBROVSKE MNOZSTVO ZMIEN, VO VACSINE PRIPADOV K LEPSIEMU

Novy rezisér, nové dobrodruzstvo, tak
trochu ina hra.Vacsinu aspektov The Outer
Worlds 2 absoliitne zboziujem, niekol'kjm
rozhodnutiam nového herného reziséra
Brandona Adlera (ktory vystriedal Tima
Caina) nerozumiem a len vel'mi malo vect
sa mi pocas hrania nepacilo. Celkovo ide o
brilantné akéné RPG s reaktivnym svetom,
dizajnom umoziiujlcim obrovski slobodu
pri rieSeni problémov a zdolavani prekazok
a na Obsidian uz tradi¢ne vybornymi
dialogmi a scenarom. Skratka a jasne: je
to vel'mi dobre napisané kreativne dielo.

Ide nielen o vel'mi dobré pokracovanie,
ktoré v mnohom stavia na zakladoch
prvého dielu (ale ktoré toho st¢asne este
viac meni), no v prvom rade je The Outer
Worlds 2 (TOW2) vybornou hrou samou o
sebe. Ked'ze sa odohrava v inej vesmirngj
toho, o uvidite a zaZijete, je nové — vratane
hlavnych postav, sveta a zapletky.

Staronovy svet

Ak ste teda nezazili predchadzajice
dobrodruZstvo, nepridete o tol'ko, aby
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ste si TOW2 neuzili alebo aby ste mu
nerozumeli. A ak ste ,jednotku’ hrali, ¢asto
vo dvojke narazite na pre vas zname veci
a pojmy —drogu Adrena-time, okolo ktorej
sa tocilo DLC s nazvom ,Peril on Gorgon’,
madsozravych raptidonov a mantisaurov

Ci obl'ibené produkty ako Purpleberry
Crunch alebo Spectrum Vodka.

Najdete tu tiez iné, skdr technické paralely
—nizku variabilitu nepriatel'ov, obmedzené
moznosti interakcie s ,kompanionmi’,

nie priliS rozvity stealth a sGboje bez
nejakych pokrocilych mechanik.

Tie sice Obsidian ako-tak vylepsil, ale urcite
nie prevratne. A zvySné dve mechaniky
autori z nejakych dévodov este viac
osekali; uz Ziadna holograficka kamuflaz
.za policajnou paskou’ & odievanie ¢lenov
posadky do vami preferovanej vybavy.

Merc si vas najde aj
medzi hviezdami
\yskyt raptidonov a korporatnych

vydobytkov slobodného trhu v novej, doteraz
nenavstivenej ¢asti kolonizovaného vesmiru

sU objasnené v ramci hlavnej zapletky, ktora
sa sice aj tentoraz toci okolo korporatne;j
satiry, no menej vyrazne ako predtym.

Zatial' o v prvej Casti ste v ramci kolonie
Halcyon spoznavali megafirmy ako Spacer’s
Choice, Auntie Cleo’s Ci Rizzo, tentoraz sa
pribeh odohrava v kolénii Arcadia, ktorej
vladne totalitny Protektorat na Cele s jeho
Suverénom a babkou-Matriarchou.

Tu by sa dalo k pribehu povedat' aj viac, ale
¢im menej toho budete vediet', tym lepsie pre
vas — je viak jasné, Ze nenasytné korporatne
kolosy z Halcyonu si v snahe dobyt' nové
obchodné trhy najdu cestu aj do Arcadie, a Zze
Protektorat z toho asi nebude nadseny.
Primarnu rolu v tomto celom zohrava doteraz
nie vel'mi priblizena korporacia Auntie Cleo’s,
ktora bola doteraz akoby do poctu. Zatial' ¢o
Spacer’s Choice a Rizzo sa dockali vlastnych
pribehowych DLC, Auntie — ktora podl'a mna
musi byt' inSpirovana ,Mamou’ z Futuramy
- nedostala takmer Ziadny priestor. Ten

sa tejto znacke dostal az v 19-minGtovom
animovanej epizode antologie Secret Level
od Amazonu minuly rok, teda takmer pat'
rokov po debute prvého The Outer Worlds.

Vasa misia, ak sa ju
rozhodnete prijat'...

Teraz uz vieme, ze kratky pribeh bol
akoby predzvest'ou The Outer Worlds 2,
kde je ,tetuska Cleo" v popredi. Do vel'kej
miery ide o logicky krok, ked'Ze prave tato
korporacia je ako nepopisany papier, byt'
z marketingového hl'adiska je pre hru
dolezitejsi skor hlavaty ,Moon Man” alias
maskot korporacie ,Spacer’s Choice".

Aj t{to dilemu vsak vyvojari narativne
Gspesne vyriesili a ked' zacnete hrat', nie
je ni¢, Co by vas po stranke zasadenia
rusilo. Hra vam udalosti z prvého dielu sice
neobjasni, ale akosi to ani nie je potrebné,
pretoZe diely na seba priamo nenadvazujd.

\/ podstate ide skor o dve rozdielne hry
zasadené do toho istého univerza. Zatial
o predtym ste sa vZzili do koze Cerstvo
rozmrazeného kolonistu prebudeného z
kryospanku polosialenym vedcom, ktory
zachranoval Halcyon pred nutri¢nou krizou,
tentoraz ste plnohodnotnym agentom

tzv. ,Pozemského direktoriatu’, akejsi

policajnej organizacie, ktora dozoruje ¢innost'
megakorporacii. De facto ide o federalny
Gtvar, celoplanetarnu vladu a akysi mix
rozviedky a Gradu pre Gzemné planovanie,
ktory rozhoduje o tom, ktora korporacia
m&Zze osidlit' td-ktord ¢ast' vesmiru.

Z Gvodu do hry som mal celkom solidny
.Mission: Impossible’ vibe, Co je skvelé, a

pocitovo do vel'kej miery vwkompenzoval
moje sklamanie z editora tvorby postavy.
Jedna vec je, ze tento element mal v

The Outer Worlds kreativny a vtipny
nadych, pricom tentoraz takato iskra
jednoducho chybala. To je, samo o sebe,
detail, vonkoncom nepodstatny.

Zamrzelo ma ale, ze aj ked' ma hra teraz
rezim z pohl'adu tretej osoby (byt' s
pochybnou kvalitou a vonkoncom ho
neodporicam aktivne vyuZzivat'), nemate
az tol'ko moZnosti, ako si svoju postavu
kozmeticky prispdsobit’. Na nejaké
pokrocilé moznosti kustomizacie, zname
zinych RPG hier, tak zabudnite a ak
patrite medzi hracov, ktori si potrpia na
vyzor postavy, zostanete sklamani.

Svet je komplexny a reaktivny

Zatial' €o vyzor hlavného hrdinu ¢i hlavnej
hrdinky je diskutabilny a subjektivny, fakt,

Ze na vyber mate len tri negativne rysy —
chory, hlapy a neobl'Gbeny — je objektivne
Skoda. Tvorba postavy totiz funguje tak, ze si
mdZzete ,.bezplatne’ vybrat' jednu pozitivhu
vlastnost', povahov( ¢rtu — napriklad, Ze ste
inovativni, brilantni, vtipni, Sarmantni a tak
d'alej. Ak si chcete vybrat' namiesto jednej
dve, musite si zvolit' aj jednu negativnu
vlastnost' —a vyber len z troch je pri takejto
hre naozaj skromny, najma kvoli tomu, ze

po novom hra v dialégovych/interaktivnych
oknach rolu takmer vSetko, ¢o sa po
osobnostnej stranke tyka vasej postavy
—vase predchadzajlce povolanie, vase
schopnosti, ¢rty a v niektorych situaciach aj
predmety, ak ide napriklad o poznamky alebo
heslo do trezoru, ktory sa snazite otvorit'.

Prave to, do akej miery vyber vasej postavy
ovplyviuje hru, patri k jej najvacsim
prednostiam. Zatial' ¢o v The Outer Worlds
ste mali tieto ,skill checky’ naozaj len pri
.skilloch', tentoraz budete méct' napriklad
zachranit' mesto plné I'udi len vd'aka tomu,
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Ze jednym z vasich povahovych rysov je, ze
mate skratka St'astie, ktoré vykompenzuje
vasu nedostatocnl znalost' technologie.

Niektoré dialogové i interaktivne
moznosti vyplyvajlce napriklad z

vasho predchadzajiceho povolania ¢i
povahy, s, samozrejme, len kozmetické,
stale v3ak ide o perfektné dochutenie
scenara —a prave vysokou Groviou
Jwritingu” je Obsidian znamy.

Mnohé vsak maja realny dopad na

hru —ak ste, napriklad, silak, nemusite

pri zaseknutych dverach riesit', ¢ mate
dostatocne vysokd znalost' mechaniky.
Alebo zvladnete vytiahnut' I'udskd mftvolu
z mrciny zvierat'a bez toho, aby ste

museli mat' zvysené lekarske znalosti.

Jejasné av ramci RPG Zanru bezné, ze
napriklad niektoré konverzacie budete mat'
I'ahsie, ak budete mat' dostatocne vysok(
Groven prejavu, no moznosti prispdsobenia
situacie st v The Outer Worlds 2 na

ovel'a vysSSej Grovni. Iste, negativom je,

Ze mnohé moznosti vam bud( odopreté,
pretoZe jednoducho nezastavite krvacanie,
ak nemate dostatocne vysokd Groven
medicinskej schopnosti—a hoci ma to
¢asom frustrovalo, je to skvela zamienka
rozohrat' hru po prejdeni znova a vytvorit'
siinG postavy, s inymi prednost'ami.

A ano, lieCitel'stvo je v tejto hre
prekvapivo uZitocné a frekventovane sa
vyskytuje v dialdgoch Ci interaktivnych
oknach. To len taky maly tip.

Dali ste nam vel'a,
ale chceme este viac!

Obsidian si teda v tomto ohl'ade na seba
takpovediac uplietol bi¢, ked' vyrazne
obmedzil vyber negativnych povahovych ¢t
vasej postavy, ale potom ukazal, Ze obcas
majl aj tie presah do konverzacii.
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Predsa len, v kazdej RPG chcete byt'
najsilnejsi, najkrajsi ¢i najmadrejsi, skratka
najlepsi. Postavit' unikatnost' postavy

aj na jej negativach je vel'mi dobra idea

a Skoda, Zze v tomto ohl'ade nezasli
kreativne moZznosti prilis d'aleko.

Je vSak fér povedat!, ze ide 0zaj skor o
humorné prvky, ktoré sice realne negativne
ovplyvrujd vasu postavu, no stoji za to
vybrat' siiich. Ak sa, napriklad, rozhodnete,
Ze vasa postava bude chorl'ava (o je pri
prvom playthrough asi bezpe¢nejsia vol'ba
ako zvysné dve), budete mat' menej zdravia
a obcas budete moct' v konverzaciach
poukazat' na to, ze ste konstantne ,na
umretie’. Podarilo sa mi tak napriklad
presvedcit' jedného hypochondra, Ze ja
potrebujem antibiotika viac nez on —a

hoci mi ich vo finale nedal, dal mi aspon
peniaze, aby som si isiel nejaké lieky kapit'.

Isty vplyv na hru ma aj to, akej profesii
sa vasa postava venovala pred tym,
nez sa pridala k direktoriatu, hoci podl'a
mojej skdsenosti ide o jednu z tych
menej dolezitych volieb. Stale vsak ide
o d'alsiu ,vrstvu’ vasej postavy, ktora sa

miestami prejavi, ¢i uz v konverzaciach
alebo pri exploracii. Ak si, napriklad,
vyberiete moZnost, Ze ste v minulosti

boli profesorom, ktory sa Specializoval na
ziskavanie artefaktov a uprednostroval
pracu v teréne (v podstate ste Indiana
Jones), budete rozumiet' niektorym zloZitym
vzorcom na tabuliach a tato variacia sa
prejav aj pri niektorych rozhovoroch s inymi
akademicky zalozenymi postavami.

Pravy sequel: vacsi, lepsi!

NajdoleZitejSimi aj tentoraz zostavajl
vase schopnosti, byt' ich ¢asto viete
nahradit' povahowym rysom ¢i profesiou...
a obcas ich musite eSte s niecim spojit’,
aby ste splnili prislusny ,.check”.

Pri vatsom mnozstve dostupnych
zrucnosti (skills) sa preto da predpokladat’,
Ze niektoré budd mat' vacsiu a niektoré
mensiu vyuZzitel'nost'. Ak ste podobnym
hra¢om ako ja, zaujimat' vas bude
predovsetkym to, ako z hry vytlCiete Co
najviac obsahu, aby vam ni¢ zaujimavé
neuslo. Zatial' ¢o v The Outer Worlds boli
LSkilly" rozdelené do hlavnych kategorii a
tie sa potom Specializovali na konkrétnejsie
podkategorie, v ramci vSeobecného
zjednodusSenia sa Obsidian tentoraz
rozhodol veci zbytogne nekomplikovat'.
Skilly st teda len zakladné, ale zahiaja
vsetko a mnohé st navyse Gplne nove.

Napriklad znalost' zbrani (Guns) vam
pridava percenta k poskodeniu vsetkych
zbrani na dial'ku bez toho, Ze by ste sa sa
museli neskor rozhodovat!, i chcete radsej
investovat' progres do automatickych
pusiek, t'azkych zbranf alebo pistoli.

DalSie skilly maja upravend funkénost' —
napriklad ,Science!” uz nema vplyv na vase
vedecké zbrane, ale prispieva k s¢itavaniu
negativnych vedl'ajsich efektov na vasich
nepriatel'ov (poSkodenie Sokom ¢i koréziou,

Co je teraz extra dolezité). Novinkou je
.Observation’, teda pozorovanie, ktoré vam
obtas odhali skryté dvere &iinG skrysu.

Aby toho nebolo malo (a tohto ani nikdy
nebude), pri kazdej druhej ziskanej Grovni
si mdZzete zvolit' 3j jeden z obrovského

mnozstva perkov — a spravne tusite, Ze aj tie

pridavajl vasej postave nielen percentg, ale
aj d'alSie interaktivne moznosti. Je mozno
nengjdete tu ni¢ podobne Sialené ako napr.
.Wild Wasteland" vo Falloute: New Vegas,
no stale je absolltne perfektné, Ze este aj
perky hodili vyvojari do mixu interaktivity.

Napriklad taky perk ,Space Ranger’
vam nielenze zvysuje poskodenie podl'a
toho, kol'ko bodov ste investovali do
schopnosti ,Speech’, teda vyrecnosti,
ale tiez vam ob¢as umozni zareagovat'
v dialégu ako totalny vesmirny trul'o
presvedCeny o vlastnej dolezitosti.

Unikatnou mechanikou série st tzv.
JFlaws’, teda nedostatky. Na rozdel od
negativnych povahovych rysov, z ktorych
si na zaliatku hry mdZete jeden vybrat,
nedostatky dostavate postupne hranim,
tak, Ze sa vystavujete réznym situaciam.

\/ The Outer Worlds 2 ich je nielenze
podstatne viac ako predtym, ale podobne
ako takmer vSetky ostatné mechaniky,

aj tato si presla nemalou reviziou.

Nedostatky, ako sa patri

Problémom nedostatkov v prvej hre

bolo, Ze vam vel'a brali a malo davali.

Ak ste sthlasili s tym, Ze prijmete urcity
nedostatok (napriklad fobiu z robotov alebo
z vy3iek), dostavali ste v tychto situaciach
vyrazny ,debuff’, pricom kompenzaciou

bol len jeden perkovy bod navyse.

Perky v The Outer Worlds neboli ni¢im
vyrazné alebo obzvlast' zaujimaveé a to,

Co stalo za to, ste Gplne v pohode vedel
ziskat' levelovanim. Ni¢ vas teda vel'mi
nen(tilo prijimat’ nedostatky — mozno len
perk, ktory zvySoval mieru vami udeleného
poskodenia na zaklade toho, kol'ko tych
nedostatkov vlastne dokopy mate. Ked'ze
vsak hra bola extrémne I'ahka, nemalo
zmysel prilis v tomto ohl'ade tlacit' na pilu.

\/ The Outer Worlds 2 vSak tato skvela
mechanika konecne funguje tak, ako mala
odjakziva — kazdy nedostatok ma svoje
konkrétne negativa, ale aj pozitiva. Ak,
napriklad, budete vel'a kradn(t', objavi sa
u vas kleptomania, ktora vyrazne meni
vas gameplay zazitok. Na jednej strane
budete mdct' kradnuté predmety predat’
o polovicu drahsie, no nahodne tiez

budete automaticky brat' cudzi majetok
len tym, Ze okolo neho prejdete.

Hra vas, nast'astie, upozorni, Ze tento
nedostatok je vel'mi zasadny a vyrazne meni
hratel'nost' — pre pripad, ak neradi Citate texty
alebo, ak by ste si neuvedomili zavaznost'
tejto vol'by. Nie vSetky nedostatky sa ale
takto vyrazné, a do vel'kej miery sa liSia
pridanou hodnotou. Nad niektorymi som ani
zavahania prijal a niektoré ma prindGtili na

par min(t' odlozit' ovladac a kalkulovat'.

10/10 za kreativitu

\lyrazne sa teda nezlepsila len kompenzacia,
ktor( za prijaty nedostatok ziskate, ale

aj kreativita, ktora ich sprevadzala. To,

Ze vam pri kazdom skréeni sa lupne v
kolenach tak silno, Ze na seba upozornite
protivnikov, je sice krajne nepraktické, no
vel'mi Gsmevné. Niektoré nedostatky sd
prekvapivo premyslené —ako napriklad
ten, pri ktorom ziskate pri prechode na
nov( (roven o jeden skill point viac (teda
namiesto dvoch dostanete tri), no hra vam
umozni investovat' vsetky skill body len
do tych najmenej rozvinutych schopnosti.
Alebo, ked' budete vel'a nakupovat', vas
ziskanych penazi vam hra akoby zoberie,
no neskor sa k nim dostanete aj s Grokmi.

Tato kreativita, jeden z hlavnych dévodov,
vd'aka ktorym vnimam Obsidian ako jedno
z najtalentovanejsich existujacich stadi, je
viditel'na aj v inych strankach hry. Mnohé
questy majl viacero rieSeni, pripadne

aspon viacero postupov, ako sa k rieseniu
dostat'. Mnohé zatvorené budovy maja
.fajné’ vstupy zo strechy &i vetracie Sachty.
sposobov, ako prekonat' urcitl prekazku
alebo dosiahnut' ciel' — niekedy vam to povie
priamo, prostrednictvom zapiskov ¢i dialogov,
inokedy musite trochu patrat' a objavovat'.

Obzvlast' dblezité je to v kontexte toho,

ze The Outer Worlds 2 je jednoducho
objemnejSie nez jednotka: menej loadingov,
viac otvorenych a pristupnych budov,
vacsie mapy, viac zaujimavych miest,
menej recyklacie hernych assetov.

Inak povedané, vidno, ze tato hra
vznikla po tom, ¢o Obsidian preSiel
pod financovanie Microsoftom.

Citit', Ze sa zmenil herny reZisér

Prvou planétou s otvorenou zénou, na

ktor( sa dostanete, je Eden. Ako uz nazov
napoveda, ide o primorsky svet s bohatou
florou (aj faunou), kde by sa dalo skvelo
dovolenkovat' — nebyt' vel'mi agresivnych,
obrovskych krabov, ktorych najdete vSade
tam, kde uz z dial'ky vidno svietiace oranzové
gule naskladané jedna na druhd; neklamny
znak, Ze ide o jedno z ich mnohych hniezd.

Eden je tiez planétou, kde Auntie a
Protektorat bojuji o kontrolu. Najdete tu
miesta obsadené jednou aj druhou stranou,
pricom pomahat' mézete obom. Pévodne
som si myslel, Ze ma hra eventualne dotlaci
do bodu, kde si budem musiet' vybrat', na
ktor( stranu sa priklonim, no nic také sa
nestalo — bez toho, Ze by sa na mna niekto
krivo pozeral, som plnil questy pre oba tabory
a sledoval, ako mi pomalicky rastie reputacia
u oboch. Ziadne vel'ké finalne rozhodnutie.

Pocas hrania ma to nijako nerusilo, no
spatne premysl'am, & tym hra nevydala
zIy signal. Je predsa len trochu divné,

Ze sa vol'ne pohybujete medzi dvomi
znepriatelenymi stranami a raz uskodite
jednej araz druhej. Ale vSetci sl s vami
stale spokojni, nikto sa nehneva.

Spominam si, ze takto pred Siestimi rokmi
som v The Outer Worlds premysl‘al, ako
uzavriet' prv( kapitolu pribehu v Emerald
Vale a ako nalozit' s komunitou na prvej
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planéte, ktorou bola Terra 2. Hrac sa

tam musel rozhodn(t', koho odreZe od
zdroja energie — Ci mesto Edgewater, kde
korporacia Spacer’s Choice vykorist'ovala
zamestnancov miestnej konzervarne, alebo
geotermalnu elektraren a botanickd zahraduy,
kam mnoho pracovnikov, nespokojnych

so zivotnymi podmienkami, utieklo.

OdstrihnGt' Edgewater od pridu znamenalo
ods(dit' mesto k zaniku, €o by viedlo k
utrpeniu desiatok, ak nie stoviek jeho
obyvatel'ov, na strane druhej, ak ste sa
priklonili na stranu vedenia mesta, vydali ste
tym jasny signal, ze vel'mi nepodporujete
miestne odborové zdruZenie a slobodu

ako takd. Nast'astie tam bol mozny akysi
kompromis, v ramci ktorého sa obe frakcie
zIGcili, takze sa dalo ist' aj zlatou strednou
cestou a (skoro) v3etci boli spokojni.

Hra vam teda od zatiatku ukazala, ze
vase rozhodnutia majd vahu, a ze bud
do vel'kej miery formovat' to, kto bude
mat' navrch — ¢ miestny korporat, alebo
ti druhi, bezni I'udia. Alebo paseraci.

Ani dobré, ani zlé. Len... iné

\/ The Outer Worlds 2 ste vSak, minimalne

v Gvode hry, akoby mimo rovnicu. Da sa to
vysvetlit' tym, Ze ste agentom direktoriatu, a
tym padom vas musia vSetci reSpektovat' a
ste, ako taki, akoby nestranni. Je to validny
argument a pohl'ad na vec, nemdzem si
vSak pomact' a trochu mi chyba ta Gvodna
dilema, komu pomahat' a do akej miery.

Tym vsak netvrdim, Ze hra vas v ramci
Edenu ¢i d'alSich planét nepostavi pred
Ziadnu vol'bu — budete si musiet' totiz
vybrat', akym sp6sobom dosiahnete
ciele, ¢i uz tie vel'ké, alebo tie mensie.

Vasim ultimatnym ciel'om na Edene je,

napriklad, infiltracia vesmirnej stanice
predtym, neZ vyrazi do vesmiru. Spdsobov,
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ako sa do nej dostat', je niekol'ko a je na vas,
ktory Styl vam bude vyhovovat' najviac. Ak
mate radi priamu akciu, mozete skisit' celny
Gtok, no stanica je vel'mi dobre strazenaas
najvacsou pravdepodobnost'ou neuspejete.

Tu vam v3ak hra pontka niekol'ko moznosti,
ako miestnu vojenskd posadku oslabit,
napriklad vyradenim automatickych
rychlopalnych veZiciek, ktoré by vas inak

za par sekdnd rozobrali na drobné.

Alebo mate mozno radsej ozajstnl Spionaz
a uprednostnite vyuzitie niekol'kych
tajnych cesticiek, ako sa dnu dostat'.

je viazana na nejaky quest. Cim viac planétu
objavujete, tym viac veci najdete a mnohé
vam pomaozu prave pri rieSeni hlavného
problému. Ide o svet pIny informacii, ktorych
znalost' vam odomkne nové moznosti.

Objavit' ich vsak je ¢asto nel'ahké — napriklad
pri finalnom bossovi prvej hlavnej misie som
mal niektoré dialégové moznosti zatajené a
hra mi oznamovala, Ze mi chybajd potrebné
informacie. Tie sa mi nepodarilo n3jst' ani

dodato¢nym skdmanim mapy, mézem
teda len hadat', ¢o som prehliadol alebo
¢o som si nevedomky sam zabet6noval.

Jedno prejdenie stacit' nebude

Doteraz, napriklad, netusim, pre¢o som mal
moznost' sabotovat' zdroj energie a pitnej
vody v jednom nemenovanom meste.

Ak to bolo viazané na nejaky quest, nenasiel
som ho, ak na nejak( vol'bu, nespravil som
ju. A gj ked' som dosledne snoril po planéte,
krizoval ju kade-tade, zistil som, ze mi stale
usla minimalne jedna zaujimava lokalita.

Nahodou som sa vSak tak vratil na jedno
predchadzajice miesto, kde sa mi, vd'aka
tomu, Ze som mal tentoraz uz schopnost'
pozorovania na dostatocne vysokej Grovni,
odomkla tajna miestnost' 3j s lootom a
poznamkami, ktoré sa obsahovo viazali na
jeden z questov, ktoré som uz davno splnil.

Ni¢ navonok zasadné, ale pri kazdej
RPG je nesmierne dolezité, aby hra vo
vas konstantne Zivila zvedavost' ist'
d'alej, hl'adat’, skiimat', objavovat'.

AThe Outer Worlds 2 je jednoznacne hra,
ktora vas odmenuje za zvedavost', presne
tak, ako by to mala robit' kazda dobra
roleplaying hra. Mapy s tentoraz o nieco
vacsie, ale najma pInsie a zaujimavejSie.
Pokroku sa dockali aj samotné siboje, ktoré
sice stale neposkytuj ni¢ sofistikovanejsie
neZ extra poskodenie, ak triafate
.weakspoty’, no tentoraz zavazi aspon

to, aky druh poskodenia udel'ujete.

SUperi s totiz ¢asto odolnejsi voci niektorym
Specifickym Gtokom a, naopak, nachylnejsi
nainy druh poskodenia. Po ruke teda budete
chciet' mat' viacero zbrani s rozdielnymi
typmi Gtoku, no tu zase narazate nato,

Ze poCet zbrani v ramci rychlej vol'by

je spotiatku vyrazne obmedzeny.

Krok vzad

Dodatoné miesto ziskate nielen vd'aka
perkom, ale aj vybave. Tu vSak Obsidian
zmenil mnohé veci skér k horsiemu. Hoci
roznych druhov zbrani a brnenti je podstate
viac ako kedykol'vek predtym, samotné
vylepSovanie sa obmedzuje na jeden
dostupny slot, ¢ize na nejaké tvorenie
buildov a kombinacii mozete zabudn(t'.

Vasa vybava vam tiez po novom poskytuje
len stbojové vhody a nie bonusy k
schopnostiam &i traitom, ktoré potrebujete
pre dialdgové Ci interaktivne ,checky”.
Nehrozi teda, ze by ste nasli nejakd Specialnu
prilbu, ktora by vam zvysovala znalosti
hackovania, aby ste sa mohli nabdrat'

do toho ¢iiného stkromného terminalu.
Vzhl'adom k tomu, Ze po tejto stranke je hra
ovel'a rozvinutejsia ako predtym, ide o trosku
kontroverzné rozhodnutie — ¢akal by som
skor, Zze Obsidian trend bonusov z vijbavy
troSku naftkne a nie ho eSte viac oseka.

Orezané je aj to, do akej miery mdzete
narabat' so spolubojovnikmi. Kazdy ma,
podobne ako predtym, svoj Specialny Gtok,
¢o zostava, no zatial' ¢o kedysi ste im
mohli venovat' strelné zbrane a brnenie,
tentoraz majd vybavu dand a nemennd.

Stale tieZ plati, ze nerozhodujete o tom, na
koho Gtocia, a pocet pre nich dostupnych
perkov je nizsi, byt' Specializovanejsi. V
zasade ide o pre Obsidian typicky dizajn,
do ktorého patri napriklad aj absencia
intimity. Nie kazdému fansikovi to m6ze
vyhovovat', no po Avowed je jasné, ze
autori na toto nazor len tak nezmenia.

Délezité vSak je primarne to, ze vasi part'aci
s( zaujimavi, Casto majd Co povedat'
avzt'ah s nimi sa postupne vyvija.

The Outer Worlds 2 je teda, v porovnani s
predchodcom, pIné zmien, a vacsina z nich je

bud' pozitivna, alebo skratka len... ina. Aj ked'
sa mi napriklad nepadi to, ze vas medicinsky
inhalator musite po novom pouzivat's
rozvahou, lebo zvysuje toxicitu vo vasom tele,
pozdava sa mi, Zze hra uz nie je taka I'ahka
ako kedysi a siboje predstavuja urcitd vyzvu.

A nepaci sa mi, Ze brnenie si uz nemdZzete
namodovat' tak vel'mi ako predtym, na

a lepsi vyber samotnych modov.

Niekde teda autori vzali, inde dali. MéZeme
si povedat', kol'ko mechanik a veci sa dalo
spravit' lepSie, no na konci dna je vyvoj
kazdej hry boj s asom a prostriedkami,

pri ktorom musite spravne investovat' to,
¢o mate k dispozicii. Ni¢ nie je bezodné.

A na konci toho istého dfia m6zem povedat,
Ze vysledok Obsidian namixoval vel'mi
dobre. Je hra zabavna? Je. A vel'mi.

Plynuly vykon, ale vazne bugy
Zmien je teda, aby som to zhrnul,

tentoraz naozaj vel'a, ale osobne som
nenarazil na ni¢, ¢o by bolo oproti prvému

The Outer Worlds az také odlisné, ze
by ma to hnevalo ¢&i vyrusovalo.

Nie, moja frustracia sa obmedzila len na bugy,
ktoré mi, ako jedina vec, kazili herny zazitok.

AZ tak mi neprekazalo, ze som nevedel
napriklad dokoncit' jednu z ved!'ajSich
misii, ked'Ze ide o nieco, k comu sa
mo6zem vratit' kedykol'vek a je to jedno.
Len si treba pockat' na patch. Viac ma
vsak zamrzelo, ked' som k sebe do
posadky kvdli o€ividnému bugu nemohol
naverbovat' prvého ,kompaniona’, teda
bojova medicku Inez. Je to 0zaj skoda, aj v
kontexte toho, ze inak hra beZi po technickej
stranke (aspon na PS5 Pro) vyborne.

K dispozicii sU tri grafické rezimy, pricom
dva poskytujl 4K zazitok (30/40 fps) a treti
zase obl'Ubenych 60 fps. Je v5ak pre mia
zahadov, preco tento ,performance’ rezim
na klasickej PS5 absentuje, ked' Xbox Series
X taktiez poskytuje vsetky tri rezimy.

Tento nedostatok by mal Obsidian urcite
doriesit' v ramci dodatognych aktualizacii, a
mohli by rovno pridat' aj ,quicksave’, ktory
hre na konzole chyba ako sol'. Ale hlavne,
prosim, nech opravia tych niekol'ko ozaj
neprijemnych chyb, ktoré v takejto krasnej,
vtipnej a kvalitnej hre nemaja ¢o robit'.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
AkEné RPG Microsoft Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+0zaj prepracované - bugy a nutnost'

moznosti interakcie patchov
so svetom - okresané moznosti
+mnozstvo noviniek, pri vybave

Gprav a vylepseni

HODNOTENIE: * W & K5y

a spolo¢nikoch
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Arc Raiders

CERSTVY VANOK DO EXTRAKCNEHO ZANRU

Na povrch prichadzate prvykrat.
Netusite, €o od sveta tam hore

cakat'. O jeho podobe ste sice poculi
mnozstvo pribehov, no tie vas nan
nedokazu pripravit'. Po niekol'kych
schodoch, ktoré pod vasou vahou
rezonuja dutym Zeleznym zvukom,

sa dostanete na koniec tunela. V tom
vas na okamih oslepi sInko - ostré a
cudzie. Vase oci, ktoré si zvyknuté na
tmu podzemia sprevadzani len slabym
umelym svetlom, sa brania, kym si
konecne privykni na jeho intenzitu.

Pred vami sa rozprestiera krajina
poznacena l'udskou histériou. Vidite
skaly, ktoré by mohli rozpravat', ¢o sa

tu kedysi stalo, stromy a kriky, ktoré si
vzali spat' svoje Gzemie, Ci rozpadnuté
budovy po davno stratenej civilizacii. Ale
aj provizdrne pristresky po tych, ktori sa
sem odvazili pred vami. Zrazu si vSimnete
tiert @ mechanicky zvuk. Zrak upriete
smerom, odkial' prichadza, a vidite dévod,
preco sa zvySok I'udstva ukryl pod zem -
robota ARC.
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Takto nejak si predstavujem pocity, ktoré
zazivajla postavy v novinke s nazvom

Arc Raiders. Ide o pocin Embark Studios,
ktoré pred niekol'kymi rokmi ohurilo
striel'ackou The Finals. Svojej kratkej, no
vel'mi dobrej povesti vyvojari nezostali
ni¢ dlzni ani tentokrat. Potvrdzuje to aj
neuveritel'ny zaujem o hru, ktory dosiahli
napriek tomu, Ze ide o plateny titul.

Herna slucka Arc Raiders je cyklicka.

\/ menu si vyberiete svoju vyzbroj a
vystroj, pridete na povrch, snazite

sa pozbierat' ddlezité materialy a
cennosti, popritom stretnete niekol'ko
ARC strojov alebo d'alSich hracov —
Raiderov — a pokial' vSetko vyjde tak,
ako ste si predstavovali, vratite sa spat’
do Speranzy, kde ziskané predmety
zuzitkujete alebo predate. Tento cyklus
mdzete poznat' z hier zo zanru extraction
shooter, ako je napriklad Escape from
Tarkov. Ak by ste vSak vyvojarom Arc
Raiders povedali, ze ich kasok patri do
rovnakej skatul'ky, zrejme by sa urazili
a mali by na to pIné pravo. Hru totiz

definuja ako extraction adventure, ¢o
moze zniet' ako pokus o povrchové

odliSenie, no ma to svoje opodstatnenie.

Arc Raiders pdsobi odl'ahcene, ked'ze
neprinasa hardcore zazitok. Ten,
samozrejme, ma svojich fan@sikov,
priCom sam sa mu nebranim. Dokonca
som zapocul nazor, Ze ide o ,Escape
from Tarkov pre zamestnanych’, s

¢im sa neda nesudhlasit'. Vyvojari totiz
pri viacerych mechanikach mysleli

na l'udi, ktori na hru nemaja tol'ko
¢asu, no stale si ju chcl uzit',

Hra obsahuje komplexny loot systém,
ktorého stcast'ou st desiatky, ak nie
stovky predmetov roznych druhov

a vyuziti. Ich vzacnost' je oznacena
farebne od sivej po zlatG, napriek tomu
sa v nich zaciatocnik moze stracat'.
Napomocny mu tak mdze byt' indikator
hodnoty inventara, ktory spocitava cenu
vSetkych predmetov, ktoré so sebou
prave nesiete. Zaujimavo je spracovana
aj samotna extrakcia. Na jednotlivych

mapach najdete viacero bodov, ktorymi
mdzete odist', pricom otvorené s po
rozlicn( dobu. Mechanika extrakcie je
oproti inym hram prepracovanejsia,
ked'Ze ma niekol'ko krokov. Zaroven je
zaujimavé, ze Gspesne odist' mbdzete
aj vtedy, ked' vase Zivoty klesli na nulu.
Do extraktu sa totiz mézete doplazit',
pripadne ho mbZete aj aktivovat'. V
inych hrach tohto typu som to nevidel.

Pristupnejsia pre hracov s mensim
mnozstvom ¢asu sa stava aj vd'aka
bezplatnému vybaveniu, ktoré nie je
obmedzené ¢asovym rozostupom. Na
povrch tak mdzete vstapit' kedykol'vek,
a to aj v pripade, Ze vase zasoby zivajd
prazdnotou. To sa vSak stane malokedy,
ked'Zze zakladné materialy pasivne zbiera
koh{t Scrappy. MnoZstvo predmetov,
ktoré za urcity ¢as nazbiera, mozete
zvySit' postupom hrou — prostrednictvom
jeho vylepSovania. Podobne to je s
dielfnami slGziacimi na vyrobu réznych
kategorii vybavenia. Spotiatku sd vase
moznosti obmedzen§, ale vylepSovanim
dielenskych stolov sa rozsSiruja.

To plati aj o vyrobnych navodoch,

ktoré mozete ziskat' plnenim Gloh i
prehl'adavanim ruin. Kazdou d'alSou hrou
by ste tak mali mat' lepSie vybavenie

a stboje by mali byt' jednoduchsie.

Prave tu je zjavng, Ze Arc Raiders
povodne neboli zamysl'ani ako extrakéna
striel'acka, ale ako kooperativny titul

v style Helldivers 2. Stroje s totiz

neraz desivejSie nez samotni l'udia,

€o je do istej miery sposobené aj

tym, Ze nie vsetci po sebe okamzite
zalna striel'at’. Namiesto toho

vyuzivaja hlasky alebo voice chat, aby

sa vyhli siboju a neprisli o loot.

Herna komunita by sa v tomto pripade
dala skimat', ked'ze ide 0 zmes
pacifistov, ktori chc( bojovat' s robotmi,

OUMSMITH LWL o2

CELESTE

a krvilatnych vrahov, pre ktorych ste
~pokladnic¢ka’ s lootom. Seba by som
zaradil niekde medzi tieto dve kategorie,
ked'Ze som si vysk@sal oba pristupy.

O tom, i otvorim pal'bu, alebo
hraca pozdravim a upozornim na
svoju pritomnost', som sa neraz
rozhodoval podl'a aktualnej nalady.
A hoci sa mi to parkrat vypomstilo,
urcite tak eSte urobim.

Vrat'me sa vsak k ARC strojom,
ktoré obsadili povrch. V opustenych
budovach cihaja Ticks, ktoré by
som prirovnal k Facehuggerom zo
série Alien, sebadestrukcné Pop
naplnené vybusninou, ¢i Fireball,
ktorého Glohou je vas zapalit'.

Sem-tam sa stretnete aj s Turretmi a
Sentinelmi, ktoré sd pripevnené na stene
a pozoruji isty Gsek. Na rozl'ahlych
vonkajsich plochach sa zas stretnete

s dronmi v réznej podobe — Wasp je
vybavena zbranou s I'ahkymi nabojmi,
Hornet ma taser a je tu aj Rocketeer,
ktory vasim smerom vystreli raketu. A

N Ak EROn T
ANVILI

Camape

ORENADES & GADGETS

GRENADES & GADGETS

When he's not dealing in explosives,
Aol = i med Ml plap, 12 iy
e wanik blorw his fingers ot

aby ste sa im nemohli len tak skryvat
existuje prieskumny dron Snitch.

Obdobne funguje aj Spotter, namiesto
privolania posil vsak slazi ako
zameriavacie zariadenie pre vacsieho
robotického nepriatel'a — Bombardiera.

Ten je vybaveny minometnym
granatometom, ktory podobne ako raketa
od Rocketeera sposobuje obrovské
poskodenie. Bez lepsej vystroje by ste

sa mali vyhnat' aj Bastionovi, Leaperovi

¢i Queen, ktora je sGcast'ou Harvester
eventu. Po¢as neho mozete ziskat'
vzacne materialy a vyrobné plany.

Dizajn strojov je zaujimavy, no vo
viacerych pripadoch prilis podobny. Na
jednej strane dava zmysel, ze kazdy
stroj nebude vyzerat' inak, ako to bolo
napriklad v Horizon Zero Dawn. No ich
odlisitel'nosti, a to najma z dial'ky, by
urCite pomohol r6znorodejsi dizajn.
Pop, Fireball a Surveyor vyzerajd

ako gul'a. Obdobny dizajn majd aj
drony ¢i Bomabardier a Bastion.

Vyzdvihnat' vsak musim mechaniku
slabych Casti. Ked' napr. odstrelite
dronovi vrtul'u, t'azsie sa mu bude
lietat', a ak mu znicite dve zo Styroch,
vo vzduchu sa uz viac neudrzi,
spadne na zem a vybuchne. Niektoré
siich vSak chrania pod pancierom,
ktory je najprv potrebné odstranit’
hrubou silou. Nasledne ich mézete
uz celkom jednoducho dorazit'.

Na to mate v sGcasnosti k dispozicii

20 zbrani od pistoli cez samopaly,
(tocné pusky, brokovnice az po
Specializované zbrane. Ich sila sa odvija
od vzacnosti, ktora je taktiez vyobrazena
farbami. Zaroven mozete zvysit' ich
Groven, ¢im posilnite niektoré z ich
vlastnosti — tie m6Zzete d'alej rozsirit'
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prislusenstvom, ako s napriklad
zasobniky ¢i timice. Pocas pripravy

si treba dat' pozor aj na stity, ktoré
pohlcuja ¢ast' poskodenia podobne
ako v sérii Counter Strike, a augmenty,
ktoré urcuji miesto v inventari, pocet
miest pre bandaze, nabijacky Stitov a
granaty Ci pontkajd unikatne efekty.

Zabudn(t' nesmiem ani na mapy, na
ktorych I'ahko stravite desiatky hodin.
Uplne prva je Dam Battlegrounds, ktora
ponilka lesy, mociare a star( elektraren.

Po odohrati niekol'kych zapasov

si odomknete Buried City, Acerra
Spaceport ¢i Blue Gate. Vyvojari v
ramci menu odhalili aj nazov d'alSej—
Stella Montis. O rozmanitost' tak je
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postarané, pricom opatovn( hratel'nost
podporujd aj zmeny pocasia a eventy.

Napriek vSetkym tymto aspektom sa
vSak hra méze stat' repetetivnou, a to
najma vtedy, ked' vaésina l'udi ziska
najlepsie vybavenie. Escape from

Tarkov to riesi pravidelnym restartom
postupu vietkych hracov, o mbze byt
pre niekoho frustrujice. Arc Raiders
ponlka moZnost' dobrovol'ného restartu,
ktory nazvali Expedition Project. Po
splneni niekol'kych podmienok moZete

v istom ¢asovom okne odsStartovat'
expediciu, stratit' vSetok postup a

ziskat' Specialne odmeny. Tato pozitivna
motivacia mi pride ako skvely napad, ako
hratom ponechat' moznost' svojského
postupu v multiplayerovom titule. Ako

UNARHED m
FLASHLIGHT n

to bude fungovat' v praxi, ukaze az
¢as. Dovtedy sa nechame prekvapit'.

Zaver

Arc Raiders prinasa Cerstvy vietor
do extrakéného Zanru. Ponlka
retrofuturisticky vzhl'ad, ktory je
zasadeny do postapokalyptického
sveta plného vrazdiacich robotov.

Aj ked' neponika hardcore zazitok,
kde jeden vystrel dokaze ukoncit'
vasu hru, stale budete v strehu kvoli
ARC robotom alebo zakradajicim sa
hracom, ktori tZia po vasom loote.

Quality of Life mechaniky vSak
zabezpelia, Ze nezostanete bez
moznosti d'alSieho postupu. A az na
niekedy nechrabané menu nemam hre
¢o vytknat'. Hoci som doposial' venoval
stovky hodin inej extrakénej striel'acke,
zrejme som nasSiel nového Zrata casu.

Branislav Fabry

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Striel'acka, Sci-fi Embark Studios Embark Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Hrou mozete - Neohrabané menu,

postupovat' v ktorom som
vlastnym tempom sa stracal
+ ARC stroje - MnozZstvo lootu

predstavujl mdZe na novych
adekvatnu vyzvu hracov posobit' mattco

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

STOLOVA HRA

Legie - Sibirska cesta

Obdobie svetovych vojen je medzi hra¢mi
asi rovnako obl'iibené ako stredoveka
fantasy a sci-fi. Kazdy fanasik striel'aciek
vam vie vymenovat' niekol'ko hier,

ktoré verne, ¢i menej verne reprodukujd
udalosti najvacsich konfliktov sveta. Je
pravda, Ze prva svetova vojna dostava

vo videohrach menej pozornosti, no o

to viac vie potesit' kvalitné spracovanie
tychto udalosti, o ¢o sa pokisa prave
stolova hra Legie - Sibirska cesta.

Na Gvod si dovolim trochu lokalneho
kontextu. Legie - Sibirska cesta je dielom
historickych nadSencov, konkrétne
Davida FrantiSka Wagnera, ktory
usporadlval LARPy (Living Action Role-
Playing games - hry, v ktorych sa l'udia
poobliekajd do dobovych kostymov, aby
odohrali scenare z dobowych konfliktov,
poznamka autora) z obdobia prvej
svetovej vojny a Ceskoslovenskych légir.

DOLEZITY MILNIK \V NASE) HISTORII ZABALENY DO NAPINAVE

ol

etk s b,
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Predtym, nez sa do tvorby hry pustil vedel

o tomto obdobi a konfliktoch vSetko,

¢o sa o nich z historickych pramerov

dalo dozvediet'. Tato lasku k obdobiu je
vidiet' v mechanike hry, no eSte viac v

jej vizualoch a sprievodnych textoch na
jednotlivych kartach. Vel'mi ocenujem tento
historicky vstup do tvorby hry a musim
povedat', Ze sa to odrazilo na jej kvalite.

Nadych historie

S prvym otvorenim krabice na vas dychne
duch doby prvej svetovej vojny. Vojaci v
uniformach, pusky, staré dokumenty a
vel'a roznych folii, okolo ktorych sa toci
centralna mechanika hry. Ked' si v rychlosti
prejdete karty, ocari vas krasna dobova
kresba na kartach postav, lokalit a udalosti.
V/ krabici najdete okrem spominanych
kariet a folii aj kartony so Zeténmi, zasteny
v Styroch farbach, pre kazdého hraca jednu

JHRY

a plastovy insert na roztriedenie délezitych
komponentov hry. Hrou vas prevedie
kratka prirucka pravidiel a vojnovy dennik
na zaznamenavanie vysledkov medzi
hrami. Pravidla sG pomerne jednoduché

a jasné, preletite ich pocas 20. minGt a po
ich precitani vam bude cela hra jasna.

Na Sibir a naspat'

Legie - Sibirska cesta je hra o cestovani
vojenskych jednotiek a o udalostiach,

ktoré ich stretnd. VV kaZdom zo Styroch kol
navstivia jednotky hracov inG lokalitu, na
ktorej ich ¢akajd tri udalosti. O kazdi z tychto
udalosti sa hraci pobija prikladanim jednotiek
k lokalitam, ziskajd za ne vit'azné body a
posund sa na d'alSiu lokalitu. Po Styroch
kolach je hra na konci, spocitajd sa vit'azné
body a urdi sa vit'az, aj ked' vit'azstvo je v
tomto pripade skor najmensou porazkou, ako
hovori stara madrost, "vo vojne niet vit'azov".

Generation | 55



Prikladanie jednotiek je taktickym zapolenim
so systémom podobnym napriklad zo
Zaklinatskej hry Gwent. Na zaciatku kazdého
kola sa odhali lokalita a tri k nej prisldchajice
udalosti. Lokalita urc¢uje mechaniku daného
kola a udalosti sG *misiami", ktoré sa budete
snazit' spinit'. Potiahnete si urcity pocet

vojakov, kazdy vojak ma silu vyjadrend &islom

a schopnosti, ktoré urcuja, aké udalosti vie
vyriesit' a kam ho vlastne mozete poslat'.

Karty lokalit zobrazujd krasne sibirske

redlie, mnohokrat znivocené vojnou. Budete
bladit' po opustenych chatach, tovarfiach

¢i v snehovej blrke. Rovnako intenzivne

na vas bude tematika vojny dychat' aj z
kariet udalosti. Budete sa snazit' dostat' do
zamknutych trezorov, zasobovat' zakladnu,
organizovat' povstania, ¢i z(castnit' sa v
zapoleni v piti alkoholu. Kazda udalost' ma
jednu z troch povah a vas vojak musi mat'
Specializaciu na to, aby sa udalosti danej
povahy mohol z(i¢astnit'. Takze na vyrieSenie
logickej udalosti musi mat' vojak inteligenciu,
na vyriesenie spoloc¢enskej udalosti charizmu
a na vyrieSenie bojovej udalosti musi mat'
Specializaciu na boj. Kazda udalost' ma na
sebe odmenu v podobe vit'aznych bodov a
zdrojov, ktoré armada ziska za vit'azstvo, i
GCast' v boji. Ked'Ze ide o prostredie Sibiri,
délezitou informaciou na udalosti je, &i pocas
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nej vymrznete alebo sa budete mat' moZnost'

zohriat'. Ak vojak na jednej misii vymrzne, na
najblizSej sa musi zohriat', kym pdjde naspat’
do zimy, inak zomrie na omrzliny. Hraci

buda svojich vojakov po jednom rozkladat'
na udalostiach, ¢im si davaja najavo, ktora

udalost' majd v plane vyhrat', kazdy t'ah
hraca teda pozostava z toho, ze prilozi
jedného vojaka na udalost' a ide d'alsi hrac.
Aby mali hradi viac moznosti na taktizovanie,
ak priloZite na udalost' vojaka - dostojnika,
mozete nim rozdavat' svojim vojakom
rozkazy, zetony, na ktorych si rézne akcie a
posilnenia, podl'a toho, za aka frakciu hrate.
Tie vykladate tajne a ich efekty sa ukazu az
potom, €o vSetci hraci vyloZia svoje jednotky,
takZe tak ako vo vojnowych konfliktoch, aj tu
je dolezité urcit' si priority a vediet' oblafnat'
protivnika. Hra konci po precestovani
Styroch lokalit, vSetci hraci si spocitaja
ziskané vit'azné body, odpocitaja vit'azné
body za mftvych vojakov a urtia vit'aza.

Zranenia, omrzliny, vylepsenia

Po priloZeni vsetkych vojakov sa
vyhodnotia rozkazy, ktoré zamiesaja sily
na udalostiach a déjde na boj samotny.
Hlavnym Gmyslom boja je samozrejme
zabit' protivnika, no mnohi vojaci id(
do boja s Gmyslom zmrzatit' svojich
oponentov. Pokus o zabitie vojaka da
vojakovi vazne zranenie. Ak by mal
dostat' eSte jedno, poberie sa namiesto
toho na cintorin. Naopak mrzacenie
mu vezme jednu z jeho schopnosti.

Tu prichadza do hry jej najkrajsia
mechanika - priehl'adné félie.

VSetky karty vojakov musia byt' v
ochrannych obaloch s logom ich frakcie.
Ked' ma karta vojaka dostat' zranenie,
omrzliny alebo nejaké vylepSenie,
vyberiete si priesvitnd foliu a date ju do
obalu nad kartu vojaka, aby ste na karte
videli aktualizované informacie. Tato
mechanika sa v stolovych hrach vyuziva

vel'mi vynimocne a nie vzdy to vyjde, no

v tomto pripade sa to podarilo takmer
dokonale. Hovorim takmer, pretoze obaly
znes( maximalne tri félie a pri troch uz
mate pocit, Ze sa obal ochvil'a roztrhne.
Folie na kartach vyzerajl naozaj krasne.
Najma tie so zranenim a omrzlinami. Tie
s vylepSeniami sd naopak vel'mi funkéné
a efektivne, na vylepSenom vojakovi hned'
vidite, Ze je vylepSeny a Co nové sa naucil.
Pri hre sme zaregistrovali eSte jednu
drobnost, niektoré znaky na vylepSeniach
s( vel'mi malo viditel'né na niektorych

farbach, ale nie je naroné si to odsledovat'.
Folie s( navyse vo vel'mi prehl'adom a
funkénom inserte, ktory je vloZeny na
vrchu krabice. Félie v iom pevne drzia

a nerozletia sa po krabici, aj ked' ju
prenasate.

Mechanicky hra funguje vyborne. Je to
jeden z tych prikladov jednoduchého
herného dizajnu, ktory je mnohokrat
zaujimavejsi ako naro¢né 50 stranové
pravidla. Legie je najma takticka hra, je
dolezité, kedy zahrate ktorého vojaka, ako
dobre vnimate vojakov vasich nepriatel'ov,
aky rozkaz date ktorému vojakovi, a ¢ivas
dokazu prekvapit' rozkazy nepriatel'ov.
Jeden zo zetonov rozkazov je len prazdny
Zetan, ktory nerobi ni¢, ¢o pridava
blafovaniu v tejto hre novy rozmer.

Tematicky do beznadejného vojnového
konfliktu sedi aj mechanika toho, Ze vSetko
sa da vyhrat', otazkou je, za aka cenu?

Za koho to vlastne hrame?

Hraci si na zaciatku vyberajd zo Styroch
frakcif. Cervena armada sovietov,

biela monarchisticka armada, zelena
Ceskoslovenska légia a fialovy “Sajk”

inak povedané lokalna milicia - banditi.
KaZzda frakcia ma 15 vojakov s krasnymi
vizualmi vojakov v dobowych uniformach.
Kazdy z nich ma taktiez meno a kratku
hlagku, ktorou sa k vam prihovara.

Najma hlasky fialového Sajku ma casto
pobavili, nakol'ko to nie sd Gplne vojaci a

z celej frakcie citit' Cierny humor podobny
serialu M*A*S*H. Vo fialovej frakcii najdete
Gurmana Andreja, ktory si oblizuje svoj
bojovy ndZz, ¢i mongolského jasnovidca

s tarotovymi kartami. Zvysné frakcie az
také zabavné nie s{, ale pocas kratkej hry
si k jednotlivym vojakom vasej jednotky
vybudujete vzt'ah a bude vas mrziet', ak ich
budete musiet' odhodit' na cintorin. Najma
ak budete hrat' mad Boj o preZitie, ktory

je sériou troch hier, v nich si svoj postup

. prenasate do d'alSej hry a na konci sa vam

—

spoCitajd body za vetky tri hry dokopy.

Pri Boji o prezZitie sa eSte na chvil'u
pozastavim, ide o vel'mi umne spracovan(
minikampan, ktora je sicast'ou

zakladnej hry. Sice neprinasa zasadnd
zmenu oproti zakladnej hre, hracov,

ktori maj radi kampanové hranie a
vylepSovanie timu medzi hrami alebo

len dlhSie hry, to urcite potesi.

Na zaver mi neda nespomendt' edukacny
rozmer hry. Na Legie - Sibirska cesta je
na prvy pohl'ad vidiet', Ze ju pripravovali
nadSenci tohto obdobia a ich zamerom
nebolo len urobit' dobrd stolovd hru, ale
taktieZ predstavit' tento malo znamy
klsok nasej historie Sirokému publiku

a hra¢om. Tato syntéza malokedy vyjde
bez Skripania a hry, ktoré sa nas snazia
nieco naucit' si malokedy tie, ktoré hrame
najradsej, no tato je svetlou vynimkou.

Verdikt

Legie: Sibirska cesta verne zobrazuje
historickeé obdobie Ceskoslovenskych légi, z
kazdého komponentu srsi dobova atmosféra.
NavysSe ide o mechanicky zaujimava stolov(
hru, ktora vas dondti taktizovat', aby ste

z kazdého konfliktu vysli ¢o najlepsie.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
vojnova Albi Albi

PLUSY A MINUSY:

+ Krasne dobové - Mechanika s obalmi
vizualy vyzera skvelo, no ma
+ Jednoduché drobné
a prehl'adné pravidla nedokonalosti
+Mod kampane

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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POCOF8

POCO predstavilo na Bali prémiové
modely POCO F8 Ultra a POCO F8 Pro,
ktorymi sa oficidlne posiiva do segmentu
vlajkowych lodi. Siicasne znacka
oznamila partnerstvo so spolocnost'ou
Bose na integraciu technologie

Sound by Bose do novej série F8.

POCO F8 Ultra je jednym z prvych smartfonov
s procesorom Snapdragon 8 Elite Gen 5, ktory
v teste AnTuTu dosiahol skére presahujice
3944,934 bodov. Revolucny je graficky Cipset
VisionBoost D8 umoznujlci inteligentnd
snimkov( frekvenciu az 120 FPS, super
rozlisenie az do 1,5K a Game HDR. Smartfon
disponuje mobilnym audio systémom od
Bose s troma reproduktormi v 2.1-kanalovej
architektare. Displej POCO HyperRGB s
uhloprieckou 6,9" vyuZiva pInd Struktiru RGB
subpixelov a luminiscenény material M10.
Batéria s kapacitou 6500 mAh podporuje
100W kablové a 50W bezdrbtové nabijanie.
Fotograficka zostava zahffia 50 MPx hlavny
fotoaparat Ligh t Fusion 950, prvy 50 MPx

....................................................................................................................

Lenovo predstavilo novi generaciu
stolovych pocitacov ThinkCentre neo Gen 6,
ktoré prinasaji vykon umelej inteligencie
do malyjch a strednych podnikov. Rodina
zahfna tri modely vybavené procesormi
AMD Ryzen Al série 300 s vjkonom NPU

az 50 TOPS: all-in-one ThinkCentre neo 55a
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>> \IYBER: Samuel Benko

teleobjektiv od POCO s 5-nasobnym
optickym zoomom a 50 MPx ultrasirokouhly
objektiv. POCO F8 Pro pon(ka procesor
Snapdragon 8 Elite, displej POCO HyperRGB
s uhloprieckou 6,59 palca, batériu 6210

mAh a trojvrstvovy chladiaci systém
IceLoop. Model je prvym v rade POCO Pro

Gen 6, kompaktny ThinkCentre neo 55s Gen

6 a miniatirny ThinkCentre neo 55q Gen 6.

Model ThinkCentre neo 55a Gen 6 v all-in-one
prevedeni disponuje 23,8-palcovym FHD
displejom s obnovovacou frekvenciou

100 Hz a 99-percentnym pokrytim sRGB.

s teleobjektivom 50 MPx s 2,5-nasobnym
optickym zoomom. POCO F8 Ultra 16GB+512GB
je dostupny za 899 eur, pocas akcie

do 26. decembra za 749 eur. POCO F8 Pro
12GB+256GB stoji 629 eur, verzia 12GB+512GB
je za 699 eur. Pocas akcie s ceny 519 eur
ab4Seur.

Je vybaveny 5 Mpx kamerou a siborom
nastrojov Lenovo Smart Meeting Tools
vratane potlacenia Sumu pomocou Al

a sledovania tvare. Pocitac¢ podporuje

az 32 GB pamate DDR5 a 1 TB SSD GloZisko.
Obsahuje aj technolégiu Lenovo Al Now,
osobného asistenta Al, ktory pomaha
vyhl'adavat' sibory a vytvarat' dokumenty.

Kompaktny ThinkCentre neo 55s Gen 6
kombinuje vykonné grafické karty

az do AMD Radeon RX 6400 alebo
NVIDIA GeForce RTX 3050 s modernou
konektivitou Wi-Fi 7. Sasi obsahuje

85 percent recyklovaného ABS plastu
a spifa certifikacie ENERGY STAR 9.0.
Najmensi ThinkCentre neo 55q Gen 6
s dizkou len 183 mm a hmotnost'ou
priblizne 1,13 kg podporuje az 64 GB
DDR5 RAM, 2 TB SSD a tri 4K monitory.

V/Setky modely ponikaj funkcie Copilot+
PC s vylepSenym vyhl'adavanim

vo Windows. ThinkCentre neo 55a Gen 6

je uz dostupny za 869 eur s DPH. Model
ThinkCentre neo 55s Gen 6 je k dispozicii
za 689 eur s DPH. ThinkCentre neo 55q Gen 6
bude dostupny v januari 2026 s cenou

719 eur s DPH.
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Kingston Dual Portable 55D

ENDORFY Vero L6
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ENDORFY rozSiruje svoju ponuku zdrojov o novil generaciu
Vero L6, ktora spliia najnovsie odporicania ATX 3.1.

Rad zahfna tri modely: Vero L6 750W, 650W a 550W. Kazda
jednotka je vybavena kablom 12V-2x6, 120mm ventilatorom
Stratus a vysoko kvalitnymi kondenzatormi s prevadzkovou
teplotou az 105 °C. Zdroje ziskali certifikacie Cybenetics Silver
a 80 PLUS Bronze. Ventilator Stratus s FDB loziskom zaist'uje
takmer nepocutel'ny chod. Zakladom je obojstranny PCB

s automatizovanou vyrobou pre lepsi odvod tepla.

VSetky jednotky obsahujd kompletnd sadu ochran proti
pret'azeniu, skratom a prehriatiu. Endorfy Vero L6 Bronze
750W je k dispozicii za 69,90 eur s DPH. Model 650W stoji
59,90 eur s DPH a najslabsi 550W variant je za 49,90 eur s DPH.
V/Setky zdroje sa kryté pat'rocnou zarukou.

Kingston predstavil novinku, ktora moéZe zaujat'
kazdého, kto potrebuje rychle a praktické GloZisko.

Dual Portable SSD prichadza s netradi¢nym rieSenim

—na jednej strane ma USB-A konektor, na druhej USB-C.
V kompaktnom kovovom puzdre sa skryva plnohodnotné
SSD s vykonom USB 3.2 Gen 2. Prenosovy disk dosahuje
rychlosti az 1 050 MB/s pri ¢itani a 950 MB/s pri zapise.
Zariadenie vazi iba 13 gramov a ma rozmery 71 x21x8 mm,
¢o ho robi idealnym spolocnikom na cesty. Kingston
pontka tri kapacity: 512 GB, 1 TB a najvacsi 2TB model
pre narocnych pouzivatel'ov. Disk vyuZziva 3D NAND
technolégiu a je kompatibilny s Windows, macQS, Linux,
Chrome OS aj mobilnymi zariadeniami. V/yrobca poskytuje
pat'rocni zaruku a bezplatna technickd podporu.

....................................................................................................................

OnePlus uviedol do predaja
svoju najnovsiu vlajkovi lod'
OnePlus 15, ktora prinasa
viacero technologickych
premiér. Ide o prvy smartfon
s displejom formatu 1,5K a
obnovovacou frekvenciou 165
Hz, zaroven jediny Android
so schopnost'ou natacat'
video v Dolby Vision &K pri
120 snimkach za sekundu.
Telefon pohana procesor
Snapdragon 8 Elite Gen 5.

Skutocnym prekvapenim je
batéria s kapacitou 7300 mAh
vyuZzivajlca technolégiu Silicon
NanoStack, ktora predstavuje
najvacsiu batériu v historii
znacky. Systém podporuje
kablové nabijanie 120W
SUPERVOOC a bezdrotové
50W AIRVOOC. Displej LTPO
dosahuje maximalny jas 1800
nitov a disponuje certifikaciou
TUV Rheinland pre ochranu
zraku. Fotograficka vybava
zahfha tri 50-megapixelové

fotoaparaty vratane
hlavného snimaca s optickou
stabilizaciou, ultrasirokouhlého
objektivu a periskopového
teleobjektivu s 3,5-nasobnym
optickym zoomom. Novy
systém DetailMax Engine
zaist'uje ostré snimky

za kazdych svetelnych
podmienok. Telefon bezi

na systéme Oxygen0S 16 s
integraciou umelej inteligencie.
Zakladny model s 12 GB RAM
a 256 GB Gloziskom v C¢iernom
prevedeni Infinite Black ma
pri kipe na OnePlus.com
cenu 1029 eur. VykonnejSia
verzia s 16 GB RAM a 512

GB Uloziskom dostupna vo
vSetkych troch farbach stoji
1149 eur. UzZivatelia ziskajd
Specialnu zl'avu 100 eur na
variant s va¢sou pamat'ou

a mdzu si vybrat' bezplatny
produkt v hodnote az 349
eur. Prvych 100 kupcov
navyse obdrzi zadarmo
gimbal DJI Osmo Mobile 7.
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ViewSonic LS550WH

SVETLO NA KONCI TUNELA

Ako to mam v poslednej dobe vo zvyku,
prihovorim sa vam v duchu historického
okienka. Spominate si na Platonovo
podobenstvo o jaskyni? Ten stary grécky
pribeh o vaznoch, ktori cely Zivot sleduji
len tiene na stene a myslia si, Ze je to
jedina realita? Ak ste niekedy stravili
osem hodin v korporatnej zasadacke

bez okien, kde je jedinym zdrojom svetla
unaveny projektor blikajtci na platno, asi
tusite, o com hovorim. V istom ohl'ade
sme aj my moderni vazni, prikovani k
stolickam, a nasou realitou sa stavajd
tiene excelovskych tabuliek a powerpoint
grafov. A prave v momente, ked' sa zda,
Ze nas tienené grafy a tabul'ky definitivne
ovladli, objavi sa technologia, ktora

vie spravit' pracovné dni aspon o osi
znesitel'nejsie. Jednym z takychto zariadeni
je projektor ViewSonic LS550WH. Aby sme
vsak pochopili, preco ma toto zariadenie

60 | Generation

vijznam, treba sa na chvil'u ponorit'
prave do historie projekcie ako takej.

Zacalo sa to davno pred elektrinou, uz

v starovekej Cine, kde magické zrkadla
dokazali na stenu premietnut' vzory zo
svojho povrchu. Skutogny prelom vsak
prinieslo az 17. storoCie, ked' holandsky
vedec Christiaan Huygens zostrojil nieco,
¢o nazval magickou lampou a teda akéhosi
pra-predka vsetkych projektorov.

Toto zariadenie, vyuZivajlce sviecku a
slstavu SoSoviek na premietanie rucne
mal'ovanych obrazkov zo sklenenych
dosticiek, sa stalo senzaciou a na starocia
definovalo vizualnu zabavu. Priemyselna
revolGcia neskor priniesla silnejsie zdroje
svetla, a to od Argandovej lampy az po
nebezpecne jasné uhlikové oblaky, ktoré
z komornych predstaveni spravili masov(

zabavu. Stale to v3ak boli neohrabané
a Casto riskantné stroje. Skutocny zlom
nastal az s digitalnym vekom. Po ére
robustnych CRT krabic sa na prelome
80. a 90. rokov vyprofilovali dvaja rivali
— LCD a DLP. Ani tie vSak neobstali bez
kvalitného svetla. Tradicné ortut'ové a
xendnové lampy boli Achillovou patou,
ked'Ze ich definovala kratka zivotnost',
vel'a tepla, pomaly Start, chladnutie a
neustaly Gbytok jasu. Zmena prisla az okolo
roku 2005 s nastupom LED a laserov.

Tie priniesli projektory s vySe 20-tisic
hodinovou Zivotnost'ou, okamzitym
zapnutim, nizSou spotrebou a farebnou
stalost'ou. Bola to prave tato revolicia,
ktora zrazila naklady a premenila
projektor z luxusného firemného nastroja
na dostupny spotrebi¢ pre skoly, malé
firmy aj domacnosti. A prave do tejto

éry bez(drzbovych svetlometov patri
aj ViewSonic LS550WH, o ktorého
kvalitach vam teraz poviem viac.

Teraz, ked' uz mame za sebou malé
obhliadnutie cez rameno, pod'me
konecne k veci. Projektor v ramci
dizajnu nijako zasadne nevybocuje z
tradi¢nej linky. Koncepéne je mozné ho
priskrutkovat' pod strop alebo nechat'
poloZeny na rovnom povrchu. ViewSonic
LS550WH pouziva DLP &ip s nativnym
rozlisenim 1280 x 800 px| (WXGA).

\/ dobe 4K televizorov za par stoviek to
mozno pdsobi ako cestovanie v ¢ase
spat' do roku 2010, no treba si uvedomit'
ciel'ov( skupinu. Na pracovnej porade a
teda do kancelarii, kam je tento produkt
primarne urceny, nikoho nezaujima,

¢i ma graf v PowerPointe 8 milionov
alebo len milién pixelov. Dolezité je, aby
bol jasny, Citatel'ny a mal dostatoény
kontrast aj pri zapnutych svetlach.

Tu prichadza na rad hlavny tromf, ktorym
je laserovy fosforovy svetelny zdroj

so svietivost'ou 3 000 ANSI Iimenov a
Zivotnost'ou 30-tisic hodin. PreloZené do
beZnej reCi — projektor spustite okamzite,
nepotrebujete ¢akat' na zahrievanie lampy,
a ak ho denne vyuzivate Styri hodiny, vydrzi
vam vySe 20 rokov. Musim povedat', ze

jas je dostatocny aj v presvetlenej vel'kej
miestnosti ¢i kancelarii a farebna stalost'
zostava konstantne rovnaka. Obraz ma
jednoducho typicky DLP charakter —je
ostry, s dobrym kontrastom a vernymi
farbami. Pri rychlych pohyboch si sice
vSimnete znamy dahovy efekt, no ten je pri
modernych laserovych DLP projektoroch

ovel'a menej vyrazny nez kedysi. Na

filmy alebo herné maratény to nie je
idealne, ale to tento model ani nesl'ubuje,
akokol'vek ho potas firemnej party mozete
skasit' zapriahnut' aj do tejto formy a pri
spravnej miere alkoholu to asi nikomu
nebude trhat' ofné sietnice. VV prostred;,
kde hlavn( rolu hra Excel a PowerPoint,
vSak funguje presne tak, ako ma.

Ked' sa pozrieme na prevadzku ako takg,
LS550WH potvrdzuje, Ze bol navrhnuty s
dbrazom na Setrenie nakladov. Zacina to
od svetleného zdroju s dlhou Zivotnost'ou,
¢o znamena, ze lampa neodide skor

nez samotna firma, v ktorej bude visiet'.
Spotreba sa pohybuje okolo 155 wattov,

pri plnej zat'azi a urcite menej, nez ¢akate
od zariadenia schopného premietat’
obraz s uhloprieckou cez tri metre.

Z praktického hl'adiska sa, samozrejme,
pocita aj okamzity Start a vypnutie.

Ziadne ¢akanie na zahriatie lampy ani
neprijemné dochladzovanie ventilatorov
po skonceni prezentacie. To sa v kolach a
kancelariach, kde sa ¢asto striedajd ucitelia
alebo kolegovia s notebookmi, ukazuje

ako drobnost', ktora Setri nervy aj cas.

Ak by som mal vybrat' jedint vlastnost!,
ktora vystihuje testovany projektor, bola by
to jeho schopnost' pondknut' vel'ky obraz

z kratkej vzdialenosti. Ide totiz o takzvany
short-throw projektor s projekénym
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pomerom 049: 1.V praxi to znamena, Zze
100-palcovy obraz (uhlopriecka 254 cm)
dostanete uz zo vzdialenosti 1,06 metra.
Pre u€ebne, malé zasadacky i teoreticky
panelakové obyvacky je to dar z nebies.

problémov, kde si prezentujaci netieni
na obraz, do o¢i mu nesvieti reflektor
a na platne sa neobjavuja rusivé
elementy. Flexibilitu d'alej posilfiuje
Siroka paleta nastrojov na korekciu
obrazu. LS550WH zvladne

360 ° projekciu. Lichobeznikové skreslenie
koriguje az 0 +40 ° horizontalne aj
vertikalne a menu umoznuje doladit'
kazdy roh obrazu samostatne. Bonusom
je zapetateny opticky motor s certifikaciou
IP5X, ktory brani vnikaniu prachu a
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eliminuje zname prachové bubliny. Aj
toto je ona takmer nulova Gdrzba.

Trh s biznisovymi a vzdelavacimi
projektormi je plny moznosti a LS550WH

v iom nie je preto logicky osamoteny a
realne stoji proti rivalom s réznymi formami
vyuzitia. Najblizsie ma k nemu za mna
BenQ LW500ST s podobnou LED/DLP
vybavou, no o nieco dlhsim projekénym
dosahom a vyhodou optického zoomu.

Epson EB-L210W naopak stavia na

3LCD a laseri, pontka brutalnych 4 500
ANSI IGmenov, no potrebuje ovel'a viac
priestoru a optika nie je plne chranena pred
prachom. Optoma ZW350ST kombinuje
DLP so zapecatenou laserovou optikou, je
takmer rovnako kratka ako ViewSonic, ale

s vySSim jasom a aj vySsou cenou. V tejto

spolo¢nosti posobi LS550WH ako Specialista
na extrémne kratku projekénd vzdialenost',
ktory sa nesnazi ohromit' surovym
vykonom, ale boduje farebnou vernost'ou,
tichou prevadzkou a nizkymi nakladmi.

Po mesiaci testovania a porovnavania

s projektormi, ktoré sa nam uz za tie
roky v redakcii vystriedali, som dospel

k zaveru, Ze ViewSonic LS550WH nie

je univerzalny projektor pre kazdého a
ani sa o to nesnazi. Jeho nizke nativne
rozliSenie ho vopred diskvalifikuje z Gvah
kazdého fandsika doméaceho kina alebo
hraca, ktory vyzaduje ostry 4K obraz. Ak
patrite do tejto skupiny, hl'adajte inde.

Avsak vo svojej presne vymedzenej aréne
—malé a stredné zasadacie miestnosti,
ucebne, prezentacné priestory s kritickjm
nedostatkom miesta — je to takmer
dokonaly nastroj. Hovorime tu o dlhodobej
spol'ahlivosti, extrémnej flexibilite
instalacie a minimalnych nakladoch na
prevadzku. Je to typ produktu, ktory kipite,
nainstalujete a na d'alSich desat' rokov nan
zabudnete, pretoze jednoducho funguje.

Verdikt

Ak ste ciel'ova skupina, nemam pre€o
vas od jeho nakupu odradzat', ba naopak,
mozem ho len a len odporacat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 600€

PLUSY A MINUSY:

+ Extrémne kratka - Nizke nativne
projekéna rozlisenie
vzdialenost' - 2 W reproduktor

+ Flexibilita instalacie

+ DIha Zivotnost'

HODNOTENIE: * % % Ky
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Livarno solarny LED sInecnik

SLNKO AKO POSLEDNY BOSS

Kazdy rok dorazi do nasej reality sezonny
update s nazvom Leto. Nie je to len patch
na opravu bugov, ale ide o masivne DLC,
ktoré kompletne zmeni mapu, vyhodi do
obehu nové environmentalne hrozby a
posle na vas hlavného bossa zvaného
Sinko. Zabudnite na temné fantasy
prisery. Tento nepriatel' je giganticka
termonuklearna gul'a s priemerom

1,4 miliona kilometrov, ktora na vas
nonstop pali svojou orbitalnou laserovou
batériou. Zahrada, terasa ¢i balkon,

eSte vCera pokojna safe z6na, sa razom
zmeni na PvP arénu. Hradi sa v tejto
sezone delia na dve kategorie. Na jednej
strane sedia naivni amatéri, ktori sa
ozbroja Siltovkou zo stanku a lacnymi
okuliarmi z pumpy, a ti, ktori pochopili,
Ze proti hviezde schopnej spalit' planétu
nestaci cosplayovat' turistuy, siahnu po
t'azkej technike. Ak ste niekde medzi

oboma tabormi a ¢akate na zachranny
loot drop, mam tu pre vas zaujimavy
produkt spoloénosti Lidl. Ano, presne
toho ret'azca, kde si idete pévodne len po
rozky a kde vam medzi mrazenou pizzou
a nemeckou salamou ponaknu artefakt,
ktory ma zachranit' vasu existenciu.

Z tohto mnou zamerne prehnaného
Gvodu je vam asi uz jasné, Ze osobne

ani nahodou nemam v obl'ube slnko, a

to Specialne v ¢ase, ked' nam pripeka
zadky teplotami nad tridsat' stupnov.

Aj z tohto dévodu som s radost'ou kyvol
na test solarneho LED sInecnika znacky
Livarno, ktory sa na strankach uvedeného
ret'azca aktualne predava za sumu jemne
prekracujdcu hranicu dvoch stoviek.

Po otvoreni balenia na vas vysko¢i sGprava
komponentov, ktora mdze posobit’

odstrasujlco, no sprievodny manual vas
pomerne dobrou schémou ubezpedi, ze
na to celé netreba doktorat z mechaniky.
Montaz je za mna rozhodne jednoduchsia
nez skladat' komodu z IKEA a rozhodne
menej stresujlca nez aktualizovat'
Windows. Hlavné ¢asti do seba zapadaju
logicky, nepotrebujete kladivo ani kolekciu
exotickych bitov. Spojenie tyce zvladnete
v priebehu sekind, priskrutkovanie
plachty k ramenu vam zaberie par minat.
Cely proces sa da stihn(t' do pol hodiny
ato aj v pripade, ze trpite manualnou
nesikovnost'ou a vrchol kutilstva pre

vas znamena vymenu Ziarovky.

Celkovy prvy dojem je paradoxne vel'mi
dobry. Patila sa mi moZnost' ukotvit' spodny
kriz napevno do beténu alebo ho len zaistit'
proti prevrhnutiu pomocou betdnovych
dlazdic. Akonahle som nasiel idealny bod
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umiestnenia slne¢niku, zacal som viac
skamat' mechanizmus jeho rozkladania.

Zakladom kazdého stroja, ktory ma vydrzat'
viac nez jednu sezonu, je kostra. V tomto
pripade vyrobca vsadil na hlinikovo-ocel'ova
konstrukciu marketingovo nazyvana
.kvalitna a stabilna’. \/ preklade to znamena
nieco ako ,ocel' je tam, kde by sa to bez

nej rozpadlo a hlinik zase tam, kde by bola
ocel' prili$ t'azka a draha". Chrbticu teda
tvori masivna nosna ty¢ a uz spominana
krizova zakladna z ocele, ktoré musia niest'
celG vahu a drzat' sa vzpriamene aj vtedy,
ked' do toho celého kopne vietor alebo vase
diet'a. Rameno a rebra striesky sd z hlinika,
nie preto, Ze by iSlo o luxusny material,

ale preto, Ze je lacny a zniZi celkov( vahu.
Cely kovovy ram je pre istotu obleceny do
praskového lakovania. To ma tvorit' bariéru

_‘..’fyﬁ
—
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proti vihkosti a kysliku, inak povedané
poskytnt' ochranu pred tym, aby sa vam
po dvoch dazd'och sIne¢nik nezmenil na
hrdzavd hnedd sochu moderného umenia.
Zvary sU sice priznanég, ale funkcné.

Ak je vySSie rozoberana konstrukcia kostrovu,
potom pot'ah je Stitom. V tomto pripade

ide 0 100 % polyester so Standardnou
gramazou okolo 180 g/m? Nejde o nic,

¢o by vam malo vyrazit' dych, ale pot'ah

je dostatocne pevny a pocas skladania
poddajny. Zaujimavejsie je, ze Livarno
prekvapilo ochranou pred UV Ziarenim. Kym
konkurencia v tejto cenovej hladine bezne
ponika UPF 50+ tu mame rovno certifikaciu
UPF 80. Rozdiel v praxi? 98 % verzus 98,75

% blokovanych IG¢ov. Papierovo minimalne,
marketingovo obrovské. Realne to znamena,
Ze ak ste citlivi na sinko alebo mate malé

Ve §

Y

deti, tato polpercentna rezerva méze byt'
rozdielom medzi pohodou a ¢ervenou koZou.
Samozrejme, polyester nie je nesmrtel'ny

a dlhodobé pecenie na slnku ho ¢asom
rozloZi, farba vybledne a vlakna zoslabna.
Zivotnost' je tak vecou spdsobu pouzivania,
ale aj pri najhorsom moZnom scenari vam
tento sInecnik takych pat' sezon vydrzi.

Palec hore za vetraci komin, ktory
umozni narazovému vetru odist' nahor a
zabrani tomu, aby sa z vasho slnec¢nika
stal padak. Bez tohto detailu by prvy
letny prievan mohol premenit' terasu

na improvizované letisko. Vd'aka nemu
vSak zostava sinecnik relativne stabilny,
a to aj pocas nastavovania jeho sklonu

— o0 tomto vsak bude eSte rec nizSie.

To, ¢o testovany sInecnik odliSovalo od
inych, ktoré som za tie roky mal moznost'
pouzivat, bol integrovany solarny systém.
Na vrchole konsStrukcie tréni maly panel,
ktory ma pdsobit' ako generator energie.
Realne ide o klasiku z lacného zahradného
osvetlenia, pravdepodobne monokrystalicky
panel s mizernym vykonom, dimenzovany
presne na to, aby stihol pocas dna nabit’
maly akumulator umiestneny v konstrukcii.
Ten je jadrom systému a s najvacsou
pravdepodobnost'ou ide o Ni-MH batériu.
Tieto batérie sU lacné a vydrzia priblizne
500 az 1 000 cyklov. Ingmi slovami, o dva-tri
roky ich budete menit' ak vobec. Na druhej
strane treba uznat', Ze batérie st sicast'ou
balenia na rozdiel od konkurené¢ného modelu
LINDAN od Kondely, kde siich musite
dokdpit' sami.

Energia, ktora sa cez der skromne
nazbiera, putuje do 28 integrovanych LED
diéd. A tu prichadza tvrdé prebudenie z
marketingovych snov. Teplota farby je 6 500
K, ¢o znamena studen( bielu so sklonom k
modrému odtiefu, aky poznate z lacnych
kancelarii. Svetelny tok je skutoéne maly a
ide o priblizne 15 [Gmenov. Pre porovnanie:
bezna 60-wattova LED ziarovka da okolo
800 lamenov. Dokonca aj kl'G¢enka s
LEDkou vam osvetli cestu k autu lepSie,
pretoZe poskytuje 20 az 50 [Gmenov. Tu
mame 15 Iimenov rozdelenych medzi 28
diéd na ploche troch metrov. \/ysledok?
Necitate, neveleriate, sotva uvidite, kam
ste polozili pohar. Zmysel to vSak ma
primarne dekorativny. Nejde o osvetlenie,
ale o atmosféru. Deklarovana zivotnost'
LED diéd 30 000 hodin je pritom viac Ci
menej akademicka, ked'Zze samotny slnecnik
pravdepodobne nevydrZi ani tretinu z toho.

Efektivita kazdého tienenia zavisi od

toho, ako rychlo sa dokaze prisposobit’
pohybu slnka, teda toho méjho Ghlavného
nepriatel'a. Livarno, patriace pod koncern
Lidl, na to nasadilo mechanizmy, ktoré
maj zaruCit', Ze nebudete musiet' cely
den kratit' kl'ukou a otacat' plachty ako
opity namornik. Zatocite kl'ukou a plachta
sa rozvinie. Funguje to presne tak, ako

ma. Ovladanie je jednoduché, zvladne to
jeden ¢lovek bez asistencie suseda ¢i polky
rodiny. Kl'GCova pridana hodnota vSak
spociva v tom, Ze celd konsStrukciu mozete
otacat' o 360 stupriov. Uvol'nite pedal a
ototite slnecnik tam, kde ho potrebujete.
Ziadne zdvihanie 16-kilovej konstrukcie ani
posQvanie po dlazbe, ktoré vam do piatich
mindt rozstiepi nervy aj kamen. K tomu

sa pridava nastavitel'ny sklon. Pomocou
rukovate na ramene sa da plachta naklanat',
takZze okrem pravého poludnia dokazete
eliminovat' aj neprijemné ranné ¢i veCerné

lGCe. Celé ovladanie musim pochvalit' za
plynulost'. VV baleni sa navySe nachadza aj
prakticka ty¢, na ktor( si zavesite ochranny
obal so zipsom a ten pretiahnete cez vrch
zlozeného slnecnika. Tymto spésobom
tak produkt dokazete chranit' pocas
nepriaznivého pocasia. Odolnost' voci vetru
sa ¢asto meria pomocou Beaufortovej
stupnice. Zatial' Co prémiové, extrémne
drahé sine¢niky mézu byt' certifikované az
do stupna 7 (50 - 61 km/h), pri produkte z
tejto cenovej kategorie musime byt' ovel'a
opatrnejsi. Ako vseobecné pravidlo plati,
ze slneCnik by ste mali zacat' pozorne
sledovat' uz pri stupni 4 (20 — 28 km/h),

o je mierny vanok, pri ktorom sa hybu
mensie konare. Akonahle vietor dosiahne
stupen 5 (29 — 38 km/h) je nevyhnutné
sInecnik okamZite zlozit' a zaistit'. Ako

sa piSe v manuali, ignorovanie tohto
pravidla mdze viest' nielen k poskodeniu
sinecnika, ale aj k poskodeniu majetku
alebo, v najhorsom pripade, k zraneniu.

Co by som to bol vak za recenzenta, ak by
som sIne€nik neotestoval aj pri silnom vetre

spojenom s poriadnym dazd'om. V pripade
vetru nad uvedené minimum sa sine¢nik
zacal hrozivo naklanat' do stran a ak by som
pri fiom nebol, skutofne by sa prevratil.

Cosa tyka odolnosti voci vode, to uz bolo o
nieco lepsie. Nechcem tvrdit', Ze sem tam
nejaka kvapka neprekizla cez spoje suchého
zipsu, ale napriek tomu sa aj pri poriadnom
lejaku dalo pod sInecnikom existovat'.

V duchu m6jho zamerne prehnaného
Gvodu si to tu celé méZzeme aj zakondit',
Solarny LED slnecnik Livarno Home nie
je Ziadny game-changer, ale ani low-
cost Srot. Je to jednoducho poctivy item
strednej triedy, ktory vas nesklame.

LED svetielka s sice skor na Grovni
dekorativneho Setri¢a obrazovky nez
plnohodnotného osvetlenia, ale ak
beriete ich Glohu len ako kulisu, nie

ako nahradu reflektoru na futbalovom
Stadione, tak problém nemate. Hlavna
hodnota tu leZi inde, a to v Spictkovej UV
ochrane, ktora stréi do tiena aj drahsiu
konkurenciu. Pridajte k tomu flexibilné
nastavenia, solidnu konstrukciu, a mate
zbran, ktora vas spol'ahlivo ochrani
pred letnym sIne¢nym bossom.

Verdikt
Rozumna vol'ba pri obmedzenom rozpocte.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 220€
PLUSY A MINUSY:
+UPF 80 ochrana - Polyester ¢asom

+ Solidna konstrukcia

+ Osvedcil sa aj
pocas dazd'a

+ Obsah balenia

HODNOTENIE: * % % K5y

zdegraduje
- LED osvetlenie je
skdr dekoracia
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Ragnok ErgoStrike?

MYS AGENTA 007

Vo svete hernych periférii, rovnako ako v
medzinarodnej Spionazi, existuji legendy.
Nastroje, ktoré sa stavajl neoddelitel'nou
sicast'ou svojho majitel'a a ikonou jeho
misie. Pre agenta jej velicenstva, znameho
po celom svete pod ,,SPZ" 007, je to jeho
spol'ahlivy Walther PPK. Elegantna,
smrtel'ne presna a dokonale vyvazena rucna
zbran, ktora pod uhladenym zoviajskom
skrjva az nekompromisni efektivitu.

Dobre viete, ako milujem metafory a rézne
spodobnenia, preto v momente, ked' som
pruykrat polozil ruku na unikatnu mys
Ragnok ErgoStrike7, nemohol som sa zbavit'
pocituy, Ze drzim nieco symbolicky podobné
ako hrdina z romanov lana Fleminga.
Vysledok prace vyvojového oddelenia Q

(a nie, ta bagetu z filmu GoldenEye si Q
rozhodne neukuchtil sam) Specialne urceny
pre hracov, ktori ber( svoju misiu smrtel'ne
vazne. Na trhu, ktorému dlhé roky dominuja
osvedceni matadori odvetvia gamingovijch
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periférii ako je Razer a Logitech, sa tak
objavuje nové logo. Ragnok vSak neprichadza
s fanfarami a ohnostrojom, ale naopak
potichu, s nastrojom, ktory vyzera az
podozrivo jednoducho, no pod povrchom
ukryva arzenal technoldgii pripravené
zmenit' pravidla FPS hier. Dnes sa spolocne
pozrieme na to, ¢i ma tento novy agent
opravnene licenciu zabit' svoju konkurenciu.

Prvy dojem je stale kl'G¢ovy. ErgoStrike7
to zvladol s eleganciou tajného agenta,
ktori si objednal svoj obl'ibeny drink na
bare. Telo mysi je vyrobené z prémiového
matného polyméru — nielen prijemny na
dotyk, ale aj odolny voti odtlackom prstov
a potu. Spominam to zamerne, ked'Ze ide
o neocenitel'nd prednost' pocas dlhych a
intenzivnych hernych seans. Po stranach
najdeme jemne textdrované gripy, ktoré
scasne poskytujd pevny Gchop bez toho,
aby boli prilis agresivne alebo neprijemné

voCi pokozke. Najviac zo vSetkého ma
zaujala ohromujlca pevnost' konstrukcie.
Ani pri silnom stlaceni sa Sasi neohlo —
Ziadne praskanie, pukanie ani naznak vole.
\lyrobca sa postaral o to, aby mys pdsobila
ako monoliticky kus elektroniky, nie ako
lacna plastova hracka, sice to tak z dial'ky
moze vyzerat'. Ergonomicky je ErgoStrike7
jasne navrhnuta pre pravakov a jej tvar je
vysledkom snahy o dosiahnutie idealneho
kompromisu medzi vertikalnym Gchopom aky
pozname z ergonomickych mysi a simulacie
drzania realnej zbrane. S hmotnost'ou 180
gramov sa ErgoStrike7 sice neradi medzi
I'ahkeé periférie, no vyssia vaha ide na vrub
pokrocilému mechanizmu so spatnym
razom, ktory verne imituje pohyb hlavne
skutotnej zbrane. NavySe, samotny aktivny
modul umiestneny na vrchu zariadenia

je osadeny konstrukciou pripominajlcou
LEGO kocku. K ¢omu to je? Uzivatel' si na fiu
vie pripevnit' akikol'vek postavicku z tejto

znamej stavebnice a vytvorit' si tak unikatny
dizajn, s ktorym sa beZne nestretnete ani

pri svetovo znamych streameroch. Apropo,
ked' uz spominam streamerov, tak po oboch
stranach hlavne sa nachadza decentne
tenky RGP pasik, ktorého svetelny prejav

si viete nastavovat' cez Ragnok softvér.

Programovatel'né spinace

Mys ErgoStrike7 je v prvom rade navrhnuta
ako nastroj uréeny do akénych hier,
predovsetkym FPS titulov. Pri beznej
kancelarskej praci s fiou sice dosiahnete
istd mieru pohodlia, no nie je to jej hlavny
Gcel. Simulacia drzania realnej rucnej
zbrane ide ruka v ruke s dvojstupnovou
intenzitou spatného razu, ktord si hrac
moze jednoducho nastavit' pomocou
fyzického spinaca umiestneného priamo
na hlavni. Samotnych tlacidiel uréenych

na programovanie (vSetko sa realizuje cez
prehl'adny softvér Ragnok) je tu celkovo
pdt' s tym, ze tam spada aj kovova spist' v
tvare redlneho kohdtika — ta je pretiahnuta
tak, aby ste s fou aj pri hektickych
pohyboch zapastim nestracali kontakt.

Po mesiaci testovania spist' nevykazovala
Ziadne kvalitativne nedostatky, avsak

do budicna vam nemézem garantovat'
pripadné problémy spojené s drsnejsim
spdsobom zaobchadzania. Okrem splste
mozete palcom pohodIine ovladat' aj rolovacie
koliesko (idealne na rychle prepinanie zbrani).
V/ jeho blizkosti sa navySe nachadza prepinac
DPI a dvojica mensich funkénych tlacidiel. Zo
spodnej hrany mysi mozno vysundt' malé
dvierka, pod ktorymi sa ukryva 2,4 GHz USB
dongle (ak nemate nechty ako ja, budete si
musiet' nie¢im pomact'). Okrem tejto formy
bezdrotového pripojenia k PC je k dispozicii

3j klasické BT pre kancelarsky rezim, ako aj
kablové napajanie cez USB-C konektor. Ten
sa nachadza na prednej/spodnej hrane mysi,

takZe zariadenie mozete bez problémov
pouzivat' aj pocas nabijania, bez vyrazného
obmedzenia pohybu. Batéria pri vypnutom
podsvieteni dokaze mys udrzat' v chode
viac ako dva dni a akonahle budete trvat'

na rumunskej diskotéke, pripravte sa na
nabijanie uz po necelych desiatich hodinach.

Pod kapotou sa ukryva opticky senzor

PixArt PAW 3335, ktorého stropom je zlaty
Standard polling rate 1 000 Hz. Rozpravame
sa 0 odozve 1ms, a ak by sme ho porovnali

s konkurenciou zameranou na eSport,

kde sa dnes casto PR letaky kr(tia okolo
astronomickych 8 000 Hz, teoreticka odozva
by bola voti tomu niekde na Grovni 0.125 ms.
Tento rozdiel sa prejavuje citel'nym znizenim
latencie pohybu a vyrazne plynulejSim
zobrazenim kurzora, najma pri rychlych

a rozsiahlych pohyboch. Avsak, aby ste
uvedeny benefit skutocne pocitili a videli,
potrebujete adekvatne vybavenie. Rozdiel je
najviac badatel'ny na monitoroch s vysokou
obnovovacou frekvenciou —idealne 240 Hz

a viac. Na 90 Hz monitore je prinos takmer
nepostrehnutel'ny. Zaroven je potrebné
uvedomit' si, Ze odosielanie dat 8 000-krat

za sekundu predstavuje znacnd zat'az pre
procesor. Na slabsich systémoch to mdze
paradoxne viest' k znizeniu snimkovania
a zasekavaniu. Niektoré starsie alebo
horsie optimalizované hry si s vysokym
prisunom dat nevedia poradit', co mdze
viest' k problémom ako je nekonzistentna
citlivost' alebo mikro-trhanie. Ragnok sice
neprichadza s vel'kym marketingovym
trikom, no pondka poctiva realitu, ktora
bez problémov uspokoji aj narocnejsich
hracov a fanisikov akcnej retro scény.

Po mesiaci intenzivneho hrania roznych
akénych projektov, medzi ktorymi nechybal
aj striktne pribehové FPS legendy ako
GoldenEye 007 i Perfect Dark, som

dokazal ocenit' jedinecny pocit zo strel'by

s ErgoStrike7. Ak vas uz hranie s beznymi
tvarmi mysi omrzelo, a paradoxne sem

dnes mozno zaradit' aj vertikalny dizajn,
firma Ragnok ponika skvely sposab,

ako si zazitok osviezit'. Pocit zo strel'by v
interaktivnej forme pre mna nikdy nebol
taky intenzivny a Co je eSte dblezitejSie,
spol'ahlivost' a presnost' nijako nezaostavaju
za samotnym zazitkom. A to najlepsSie na
zaver. Cena tohto svetového unikatu sa
aktualne pohybuje tesne nad hranicou 100 €.

Verdikt

Jedinetna, spol'ahliva mys, ktora vyrazne
umocnuje zazitok z akénych hier.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Ragnok 115€

PLUSY A MINUSY:

+ Jedinecny pocit - Striktne pre FPS hry

zo strel'by - Otazka dlhodobej
+ Konektivita kvality
+\/ydrz batérie
+ Softvér

HODNOTENIE: * % % K5y
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Genesis Thor 303

KED DOSTANETE VIAC, AKO STE S| ZAPLATILI

-

&

Trh s mechanickymi klavesnicami je
dnes doslova presyteny — od prémiovych
znaciek za stovky eur aZ po anonymné
modely z azijskych trhovisk. Najst',,ta
pravi” klavesnicu, ktora ponika skvely
pocit pri pisani, herny vykon a solidne
spracovanie bez toho, aby zruinovala vas
rozpocet, je Coraz t'azsie. Prave do tohto
preplneného segmentu vstupuje znacka
Genesis so svojim modelom Thor 303.

Nie je to vsak len d'alSia bezna ,mechanika’.
Genesis Thor 303 prichadza vo vel'mi
popularnom TKL (Tenkeyless) formate, ktory
Setri miesto na stole pre pohyb mysou,

a laka na funkcie, ktoré boli donedavna
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vysadou ovel'a drahsich modelov. Sl'ubuje
pevné hlinikové telo, plné RGB podsvietenie
a dokonca aj ,hot-swap’ vymenitel'né
spinace, Co dava pouzivatel'om moZnost'
takmer nekonecného prispdsobenia.

Ma6ze vsak klavesnica z tejto cenovej
kategorie naozaj konkurovat' zavedenym
hratom? V tejto recenzii sa pozrieme na

to, Ci je Thor 303 skrytym pokladom pre
hracov s obmedzenym rozpoctom.

Balenie a prvé dojmy
Klavesnica Genesis Thor 303 prichadza v

kompaktnej krabici s vyraznou grafikou,
ktora okamzite prezentuje jej hlavné
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prednosti, ako s RGB podsvietenie a TKL

format. Uz pri samotnom vybal'ovani
vSak prichadza prvé vel'ké prekvapenie.

Na klavesnicu, ktora sa predava za cenu
pod 60 eur, je jej prevedenie absol(tne
skvelé. Vrchna doska je vyrobena z pevného
kusu hlinika, ¢o dava celej konstrukcii
vyborna tuhost' a prijemne chladivy dotyk.

Prave tato kombinacia hlinikového tela,
plnohodnotného RGB podsvietenia a
najma pritomnosti hot-swap patic pre
spinace pdsobi mimoriadne prémiovo.
Neustale som sa musel udivovat'

nad tym, ako je mozné, Ze vyrobca

dokazal vSetky tieto funkcie vtesnat'
do tak agresivne nizkej cenovky.

Samotny obsah balenia je prakticky
a potesi. Okrem klavesnice s

pevne pripojenym USB kablom tu
najdeme aj tradi¢ny manual a — co je
najddlezitejSie — nastroje na Gpravu.

Konkrétne ide o plastovy vyt'ahovac
klavesov (keycap puller) a kovovy nastroj
na vyberanie samotnych spinacov
(switch puller). Ako bonus Genesis
pribalil aj dvojicu nahradnych spinacov,
takze ste pripraveny na pripadn rychlu
vymenu hned' po vybaleni z krabice.

Jediné, ¢o mi v baleni chybalo k dokonalosti,
bola magneticka alebo aspor samostatne
stojaca opierka na dlane. Je mivsak Uplne
jasné, ze pri takto nastavenej cene by

sa uz d'alsie prislusenstvo do rozpoCtu
jednoducho nezmestilo. Navyse, nie

kazdy opierku preferuje alebo potrebuje,
takze to neberiem ako extrémne minus,
skdr ako pochopitel'ny kompromis.

Prvé zapojenie, softver
a pocit z pisania

Zapojenie klavesnice je vel'mi
jednoduché. Kabel je k nej pripojeny
napevno a je dostatocne dlhy na
pohodIné zapojenie k pocitacu.

Po pripojeni sa klavesnica okamzite
rozsvieti a je plne funkéna. Prijemnym
prekvapenim bol proces instalacie
sprievodného softvéru. Jeho stiahnutie
a samotné ,rozbehnutie’ klavesnice

v fnom bolo bezproblémové, a ¢o je az

|\«"lasmast’ ‘ ‘ﬁpec]ﬁkicia ‘
|Typ klivesnice ‘ Mechanicka ‘
Formit HTKL (Tenkeyless, 87 klavesov) ‘
|1'5rp spinalov HQ}AM}; (napr. Red, Brown. Peach Silent) ‘
|Zi\'omost’ spinalov HS{) milionov stlateni ‘
|Ki’lii£nv:i funkcia Hl—lat-Swap (moZnost’ vimeny spinatov bez spdjkovania) ‘
Material tela HHlinﬂmvy vrchny kryt, plastovi zikladiia ‘
Podsvietenie ‘ RGB (PRISMO Effect, 25 rezimov) ‘
|l’ripoje.u1e HKéblové, pevne pripojeny USB kibel ‘
|D[ika kiibla H1,s m (opletany) ‘
AntizGhosting ‘ Ping N-Key, Rollovss, ‘
|Da]§ie vlastnosti Softvér na makrd a RGB, vylepiené stabilizitory, multimedidlne klivesy (cez Fn) ‘
|l-]momnsl’ Hcca 865 g ‘
|Rozmery MxSxV) H355 x 136 x 36 mm ‘

paradoxné, cely proces bol plynulejsi
a lepsi ako pri niektorych ovel'a
prémiovejSich a drahsich znackach.

Tym sa vSak dostavame k miernemu
sklamaniu. Na jednej strane chvalim,
Ze softvér existuje, na druhej strane
s moznosti prispdsobenia v iom
vel'mi obmedzené. Umoznuje sice
nahravanie makier a spravu profilov,
no tu jeho funkénost' kon¢i.

Problém nie je v tom, Ze by klavesnica
nastavenia nemala — ma desiatky
svetelnych efektov. Hacik je v tom,

Ze drviva vacsina tychto nastaventi je
dostupna iba cez klavesové skratky, nie v
softvéri, o by bolo ovel'a prehl'adnejsie.

Co sa tyka samotného pocitu z pisania,
klavesy (keycaps) majd prijemny a

isty zdvih. Preferoval by som v3ak,

ak by neboli vyrobené z tak hladkého
materialu. Spociatku sa mi po nich
mierne Smykali prsty a chvil'u mi
trvalo, kym som si na tento povrch
zvykol. Nie je to vel'ky problém, ale
textdrovany povrch by bol krok vpred.

S tym s(visT aj moja drobna st'aznost'
na font zvoleny pre potlac pismen.
Zatial' ¢o bezné pismena si v poriadku,
niektoré Specifické klavesy ako ,Home'
alebo ,Page Up" maja taky stylizovany
font, Ze s t'azSie Citatel'né.

Tento problém je viditel'ny aj pri
aktivovanom podsvieteni. Dizajn
fontu v tychto miestach spdsobuje, ze
svetlo neprechadza rovnomerne, ¢o
vo vysledku vytvara dojem fl'akatého
alebo nerovnomerného podsvietenia.
Urcite to nie je ,deal breaker’, najma
pre tych pouZivatel'ov, ktori uz maja
jasno v tom, kde s jednotlivé klavesy
uloZené. Lepsi a Citatel'nejsi font je
vSak nieco, nad ¢im by mala spolo¢nost’
Genesis pri d'alSej revizii pouvazovat'.

Podsvietenie, font
a multimeédia

Hoci je pritomnost' pinohodnotného
RGB podsvietenia v tejto cenovej
kategorii vel'kym lakadlom, prave tito
oblast' povazujem za najvacsi problém
klavesnice. MoZnosti prispdsobenia nie
sG tak dobré, ako by som ocakaval.

Vrcholom frustracie bol m6j pokus nastavit'

si na klavesnici jednoduché, ¢isto biele
podsvietenie. VZdy, ked' som tdto farbu
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navolil v nastaveniach, klavesnica z
nejakého dévodu jednoducho Gplne zhasla.

Co sa layoutu tyka, tak pri tomto TKL
formate mi chybalo aspon jedno-dve
dedikované multimedialne tlacidla, alebo
prinajhorSom prakticky nastavovac Grovne
hlasitosti. Hradi si tak musia vystacit'

s tradi¢nym drzanim klavesu Fn.

Aby toho nebolo malo, d'alsim
problémom je, Ze jednotlivé symboly
pre tieto multimedialne funkcie nie sd
na klavesoch podsvietené. St tam len
natlacené farbou. To znamena, ze ked'
sa zotmie, musite doslova hadat', ktory
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F-klaves ¢o robi. Je to vel'ka Skoda,
pretoze riesenie bolo na dosah ruky.

Prisposobenie, herné
funkcie a spinace

Kde softvér a klavesnica naozaj excelujd
(napriek spominanym limitom v RGB),

s herné funkcie. MozZnosti nastavenia

a nahravania makier st skutocne vel'mi
rozsiahle. Vel'kd pochvalu si zasl(zi aj
pritomnost' prednastavenych profilov
podsvietenia pre popularne hry ako

Call of Duty alebo League of Legends.
Samozrejmost'ou je aj pritomnost' funkcie
WinLock, ktora deaktivuje klaves Windows.

Srdcom klavesnice st vsak spinace.
V nasom modeli sme mali osadené
Cervené spinace Outemu Red. Ide o
linearne spinace s rychlou a plynulou
odozvou, idealne pre hranie.

Pri testovani nas tiez prekvapila
relativne nizka hlu¢nost' klavesnice.
V/d'aka linearnym spinacom a
pevnému hlinikovému telu bol zvuk
pri pisani vel'mi timeny a nerusivy.

Tou najvacsou pridanou hodnotou

je jednoznacne funkcia Hot-Swap.
Kedykol'vek mdzete spinace jednoducho
vymenit' bez spajkovania. Ak jeden
prestane fungovat', alebo ak chcete

len vyskasat' iny typ spinacov,

staci ho vybrat' a nahradit'. Tym sa
dramaticky predlZuje celkova Zivotnost'
klavesnice, ¢o Setri vasu pefazenku.

Zaverecny verdikt

Genesis Thor 303 je klavesnica plna
paradoxov, no vo vysledku je to
absolltne vit'azstvo pre spotrebitel'a.

Za cenu, za ktord sa bezne predavajl
obycajné membranové klavesnice,

tu dostanete pevné hlinikové Sasi,
prekvapivo tiché mechanické spinace
a predovsetkym ,hot-swap’ funkciu,
ktora bola donedavna vysadou
klavesnic za trojnasobn( cenu.

Ano, kompromisy si zjavné a sistredili
sa takmer vyhradne na ,svetelné efekty’.
Softvér je prili$ jednoduchy, moznosti
prispbsobenia RGB s obmedzené,
font je miestami t'azko Citatel'ny a
chybajlce podsvietenie multimedialnych
symbolov je Cistym zlyhanim.

Pokial' hl'adate klavesnicu, ktorej
hlavnou devizou si RGB svetielka,
hl'adajte inde. Ak ale tazite po extrémne
solidnom mechanickom zaklade na
pisanie a hranie, ktory vam vydrzi roky
a ktory si mézete casom prisposobit’
vymenou spinacov, Genesis Thor 303

je za cenu pod 60 eur takmer kradez.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 56,90€

PLUSY A MINUSY:

+Vynikajaci pomer - Multimedialne
cena/vykon symboly nie sG
+ Funkcia Hot-Swap podsvietené
(vymenitel'né spinace) - Vel'mi obmedzeny
softvér

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

XPG Starker Air BTF White

PRIESTOR, STYL, EFEKTIVITA

PC skrinka je zaklad kazdej stavby pocitaca.
To, aka je, rozhoduje o tom, ¢i bude skladanie
zabava alebo utrpenie. Pri tejto PC skrinke
to bolo skor to prvé. Biela skrinka dnes

uz nie je ziadne unikum, aj komponenty
nového PC nie je problém ich doladit' tak,
aby vizualne tvorili jeden kompaktny celok.

Do rik sa nam dostala verzia s presklenou
bocnicou, ktora je z3 mm temperovaného
skla. XPG Starker Air BTF White pondka
Siroké moznosti inStalacie komponentov.
Pri vel'kosti Midi je neStandardna podpora
az pre eATX (Extended ATX) format
zakladnej dosky, rovnako i ATX, mATX

a mITX. Pritomné prachové filtre sa
odoberatel'né pre ich I'ahké vycistenie.
Rozmery s 496 x 242 x 464 mm a
hmotnost' 8,75 kg. Do skrinky viete umiestnit
az 3 HDD 35" respektive 4 HDD 2,5".

Na vrchnej strane je panel s ovladanim
Startu/resetu pocitaca, dva USB-A 3.2 Gen 1
porty, nachadza sa tu aj port pre kombinaciu
slichadiel a mikrofénu a nechyba ani

dnes uz Standardné USB-C. Najdete tu i
magneticky odnimatel'ny prachovy filter.

Bonusom je moznost' umiestnit' grafickd
kartu aj vertikalne. Dizajn dopiﬁajl]
nozicky, vd'aka comu ma zdroj viac miesta
na vyfukovanie teplého vzduchu, co

napomaha lepsiemu pradeniu vzduchu
v skrinke a nizsim teplotam vo vnatri.

Kreativite sa medze nekladd. Ak mate vodné
chladenie alebo nad nim rozmysl'ate, tu
najdete priestor pre All-In-One rieSenie,
ktoré je moZné nainstalovat' vpredu

aj zhora az do rozmeru 360 mm.

\V/zhl'adom na bohaty priestor sme
siinstalaciu uzili. Dostatocné miesto
znamenalo I'ahkd a pohodInt instalaciu
komponentov, o sme privitali a ocefujeme.
Viac ako dostatocna je maximalna

vyska chladi¢a procesora—180 mm a
rovnako i grafickej karty —390 mm.

Odnimatel'né magnetické prachové

filtre okrem logického maji i prakticky
vyznam. Umoznili jednoduchsiu inStalaciuy,
v nasom pripade vodného chladenia

360 mm v hornej ¢asti skrinky.

Testovanie prebiehalo na
nasledovnej zostave:

- procesor AMD Ryzen 5 7600X (105 W TDP),
- zakladna doska Gigabyte B650 Eagle AX,
- pamate G.SKILL 32 GB KIT DDR5
6000 MT/s CL36 Ripjaws S5 Black,
- graficka karta Gigabyte AORUS RX 9070 XT
0C 16G,

- zdroj Endorfy Supreme FM6 850 W,
- vodné chladenie CPU Endorfy
Navis F360 ARGB.

Na Gcely testovania sme zvolili procesor
AMD Ryzen 5 7600X s paticou AM5 a TDP
105 W. Tato hodnota udava mnozstvo
tepla produkovaného procesorom pri
Standardnom zat'azeni a zaroven urCuje
minimalne poZiadavky na vykon chladiaceho
rieSenia. Takto nastavena konfiguracia

je idealnym prikladom na overenie, ako

si AlO chladenie poradi s modernymi
procesormi strednej triedy, ktoré sa snazia
vyvazit' vykon a energetick( efektivitu.

\/ ne¢innosti sa teplota procesora
pohybovala na prijemnych 37 °C, ¢o
poukazuje na G¢innost' chladiaceho
systému. Pri maximalnom zat'azeni
stdpla teplota az na 91 °C - vysledok
aktivovaného rezimu PBO (Precision
Boost Overdrive), ktory pri dostatocne
vykonnom chladeni a napajani umoznuje
procesoru kratkodobo prekrotit'
bezné limity TDP a dosiahnut' vyssi
vykon. Pocas hernej zat'aZe sa teploty
ustalili okolo 72 °C, ¢o je vzhl'adom na
testovand zostavu Gplne v norme.

Zaver

Ak chcete unikatny pocitac, ktory sa
nevidi kazdy den, je tato PC skrinka
pre vas idealna. Pon(ka vel'a priestoru,
efektivne vetranie a uz osadené 4
ARGB ventilatory. Spolu s ostatnymi

(v bielom ¢i bielo-Ciernom prevedeni)
komponentmi vytvoria kompaktny
celok, na ktory bude radost' pozerat'.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
XPG 7890€
PLUSY A MINUSY:
+ dostatok priestoru - ni¢

+ 4 ARGB ventilatory

+odnimatel'né
prachové filtre

+ podpora E-ATX

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

CMF Headphone Pro

STALE INY

Viete, Co je najlepsie na lacnych
slichadlach? Ze vas naudia pokore.
Ked' si ich nasadite, zrazu pocujete aj
tie veci, ktoré ste nikdy nechceli, a to
napriklad vlastné cel'uste pri Zuvani,
notifikacie z banky alebo suseda, ¢o sa
hada s manzelkou na ulici o tom, kto
komu znicil Zivot. Je vSak vel'ky rozdiel
medzi ,lacnym” a lacnym. Dékazom
toho je aktualne novy model slichadiel
CMF Headphone Pro od Nothingu, ktoré
sa vyloZene len tvaria, Ze si lacng, ale

v skuto€nosti by pokojne mohli ist'
Sikanovat' AirPods Max. Preco si to
dovolim tvrdit? Na papieri totizto sl'ubuja
vsetko, od aktivneho potlacania hluku,
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cez hi-res audio, priestorové efekty

az po originalny dizajn. Skratka mi na
stole pred par tyzdnami pristala d'alSia
typicka britska snaha o jedinecny styl
s indickou cenovkou. Ak vas zaujima, Ci
sliichadla nakoniec dokazali uvedené
papierové predpoklady pretavit' aj v
uchopitel'nd prax, pokracujte v €itant.

\/ baleni tychto viac nez sto eurovych
celoplosnych klapiek na usi najdete okrem
prislusnej kabelaze aj na dotyk prijemné
textilné vrecko, ktoré urtite ocenite pocas
cestovania kade-tade po svete. Cosa
tyka kvality konstrukcie, ¢akal som d'alsi
plastovy kompromis, ktory po mesiaci

zacne skripat' ako dvere od latriny.
Napriek tomu, Ze je CMF to lacnejSie v
ramci koncernu Nothing, tak na vyslednom
spracovani to nie je vobec poznat'.
Konstrukcia nevfzga, ni¢ sa neprehyba

a rovnako tak ni¢ nepdsobi lacno. Sa to
slichadla, ktoré sice na fotkach vyzerajd
ako budget, ale hned' ako ich zoberiete

do ruky, vase predsudky sa rozplyna. Na
margo dizajnu asi nie je nutné nejako
kvetnato basnit'. Je to vo svojej podstate
Cisté a vkusné retro, v ramci ktorého si
mdzete vyberat' z celkovo troch farieb
(tmavoseda, svetloseda a pastelovo
zelena). O kus viac nez celistvost' a kvalita
Sasi ako takého, mna prekvapilo pohodlie

aké poskytujd nausniky z pamat'ovej
peny. Aj po hodinach nosenia som sa

s nimi citil maximalne komfortne, a to

aj cez ten fakt, Ze pasivna izolacia je
prekvapivo dobra. Pisem to zamerne,
ked'Ze nastavitel'ny hlavovy most ma
dobre rieseny pritlak, ale cez to vSetko, to
s nim neprehana, aby bolo zabezpetené
ono pohodlie. Nebol by to vsak Carl

a jeho Nothing ak by opat' nevytiahli
nejak( td zaujimavost'. Tentokrat ide

o modularny dizajn. Uvedené nausniky
s( totizto vymenitel'né a mozete si
kapit' nové, inak farebné ¢ dokonca
vyrobené z inych materialov. Za mna je
to skvely napad uz len z toho dévodu, Ze
ak sa vam po Case zoder( tie pdvodné,
viete si ich jednoducho vymenit'.

Pohodlie a modularnost'

Hlavnym prvkom ovladania je otocny
valcek, o ktorom som presvedceny,
Ze si okamzite ziska vasu doveru.
Jeho odpor je precizne nastaveny, aby
p6sobil mechanicky istym dojmom,
no zaroven nebol zbytocCne tuhy.

Otacanim menite hlasitost’, stlatenim
zastavite alebo spustite prehravanie
a dlhSim podrzanim prepinate medzi

rezimami ANC a transparentnym modom.

\/ praxi to znameng, ze vSetky zakladné
funkcie zvladnete intuitivne, bez nutnosti
siahat' po teleféne. Po kratkom case

si na tento spésob ovladania vytvorite
navyk a dotykové gesta na inych
slichadlach, vam zatnd pripadat' ako
zbytognost'. Pod val¢ekom sa nachadza
Energy Slider, jednoduchy mechanicky
prepinac uréeny na okamzitd zmenu

zvukového profilu. Jeho posunutim
aktivujete vyraznejsiu basova linku a
svetlejSie vysky, o je idealny reZzim pre
film, hru i tréning. Opadt', bez aplikacie,
bez menu, bez zdrziavania. Je to €isty,
okamzity zasah do charakteru zvuku, bez
modernych softvérovych idei. Jednym
dychom vSak musim dodat’, Ze testované
slichadla samozrejme podporuja Nothing
X aplikaciu a ta obsahuje zaujimavé
funkcie, o ktorych este bude rec nizsie.

Ak by som mal technické Specifikacie
CMF Headphone Pro zhrn(t' do jedného
slova, bolo by to absurdné. Pravdaze

v tom najlepsom zmysle slova. Na
papieri totiz skutocne pdsobia, akoby
niekto zobral vybavu z tristo eurovych
modelov, natlacil ju do lacnejSieho tela,
a na koniec prilepil cenovku 110 eur. A
o je na tom najlepSie? Vacésina z tych
sl'ubov sa v praxi aj naozaj napifia.
Zakladom s 40 mm dynamické menice
vyvinuté Specialne pre tento model.

CMF tu evidentne neSetrilo na
akustickom inZinierstve, pretoze zvukovy
podpis je dostatoCne vyvazeny, Cisty

a ma prekvapivo dobrd dynamiku.

ESte zaujimavejsia je vSak podpora,
bezdrdtovych kodekov SBC, AAC a hlavne
LDAC, ktory umozfuje prenos vo vysokom
rozliseni az do 990 kbps. Pred par rokmi
bola tato technolégia vysadou Sony a
inych prémiovych znaciek, a teraz ju
dostanete v slichadlach za cenu jednej
vecere pre dvoch. CMF sa vSak nezastavilo
len pri uvedenom. K dispozicii je aj
adaptivne hybridné ANC s potlacenim
hluku az o 40 dB, o je hodnota, ktora by
eSte nedavno tak isto patrila do kategorie

trojnasobne drahsich modelov. K tomu si
pridajte Spatial Audio pre priestorovy zvuk
a systém Audiodo Personal Sound, ktory
pomocou kratkeho testu v aplikacii vytvori
sice zakladny, ale pre moznosti slichadiel
personifikovany ekvalizér prispdsobeny
vasim usiam. Profil sa pritom ulozi priamo
do pamate slichadiel, takZze nasledne

uz funguje aj bez pripojenej aplikacie.

Na margo vydrze batérie musim opat’
uznanlivo ukazat' zdvihnuty palec. Batéria
s kapacitou 720 mAh vam totizto v
pripade deaktivovanej ANC a hlasitost'ou
stiahnutou na polovicu, dokaze poskytnat'
Sialenych 100 hodin aktivity. Hned' ako
som aktivne potlacanie hluku zapol,
uvedeny (daj sa skratil o polovicu. Dal$ou
praktickou vyhodou je moznost' dobitia
slichadiel aj priamo z telefonu cez USB-C,
Co je funkcia, ktord by Elovek skor ¢akal

v portfoliu Samsungu nez Nothingu.

Nothing zase raz dokazal zaujat' a na
trh dodat' produkt, krasne kombinujaci
zdrav( ambiciu s pragmatizmom. Je

to z vel'kej Casti aj odvaha, ked'Ze na
jednej strane tu vstupuje do extrémne
konkuren¢ného trhu, no na druhej
prinasa technické rieSenia, ktoré doteraz
patrili vyhradne do vysSej triedy. Hi-
Res audio cez LDAC, hybridné a hlavne
realne fungujice ANC, personalizovany
zvuk Audiodo, dualne pripojenie cez
Bluetooth 5.4, 3,5 mm konektor a 100
hodinova vydrz batérie tvoria balik, ktory
v tejto cenovej kategérii nema obdobu.
Aby som to vsak s tym chvalenim tak
neprehanal, urcite pred kdpou treba
brat' do Gvahy slabi odolnost' vocti vode
(IPX2), priemern( kvalitu mikrofénu
pocas telefonovania a pre niekoho
mozno nie zrovna moderne pésobiaci
dizajn. Ak vam vSak toto neprekaza

a hl'adate tie najlepsie slichadla za
rozumnu cenu, dozaista vam CMF
Headphone Pro m6Zem odpordcat'.

Verdikt

Cenovo dostupné slichadla s
prémiovymi funkciami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 110€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Telefonovanie

+ Kvalita spracovania - Slaba odolnost'

+ Zvukovy profil - Pre niekoho dizajn
+ Ovladanie

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Razer Wolverine V3 Tournament Edition 8K

HURA NA TURNAJ?

Nachadzame sa v ére, ktord mozno pokojne
nazvat' zlatym vekom e-Sportu, €o sa
logicky zrkadIi aj na ponuke pocitacového
hardvéru. Specialne, ¢o sa ovladacov tyka,
uz to davno nie si plastové obete Street
Fighter maratonov, z ktorych sa sypali
shciastky a analogy sa vydrali skér, nez

si stihol spravit' stredne narocné kombo.
Dnes z nich firmy robia priam sofistikované
naradie, ktoré dokaze usetrit' milisekundy a
posunit' skiisenosti hraca na profesionalnu
Groven. Jednou z renomovanych spolo€nosti,
ktoré sa v produkcii gamepadov rok o

rok derdl na Spicku, je rozhodne aj Razer.
Ten nam do redakcie zaslal zaujimavy
kablovy ovladac s vel'avravnym nazvom
Wolverine V3 Tournament Edition, ktory

si podl'a popisu dava za dlohu poskytndt'
najmodernejsie technologie za rozumny
peniaz. Otazkou je, i ide redlne o svaty

gral medzi kablovymi ovladacmi, alebo len
o d'alSie marketingom vycibrené lakadlo,
ktoré sa spolieha na zname zelené logo. V
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nasledujicich riadkoch sa vam pokisim
dat' jasni odpoved', nielen na tato otazku.

Prvé generacie ovladacov Wolverine
posobili robustne, ba az neohrabane a az
ta tretia priniesla vyrazny obrat smerom k

vSeobecne akceptovatel'nej dizajnovej linke.

Ta ma blizSie k standardu od Microsoftu

a preto Wolverine \/3 TE jasne pripomina
klasicky Xbox Series ovladac, ktory si so
sebou nesie niekol'ko jemnych Razer (prav.
Telo ma mensie a kompaktnejsie, ¢o ho
pos(va blizSie k univerzalnej ergonémii, no
zaroven vytvara potencialny problém pre
ist( cast' konzumentov. Hraci s mensimi
az stredne vel'kymi rukami si pridu na
svoje, ked'Ze vetky tlacidla st doslova

na dosah prsta a ovladac v ich dlaniach
pdsobi celkovo prirodzene. Naopak,
majitelia ,medvedich lab*, m6zu po dlhsej
interakcii citit' stiesnenost' a napatie v
dlaniach, ked'ze kratsie, ostrejsie zahnuté
gripy menia spdsob Gchopu a pri dihych

maratonoch zvy3Suja riziko rychlejSej Gnavy.
Dizajn ako taky pritom ostava agresivny,

no funkcny. Mame tu matny povrch, ktory
pdsobi Cisto a odolava odtlatkom, nechyba
ani logo zladené s tvarom plastového Sasi

a, to ma prekvapilo, Razer v tomto pripade
kompletne vynechal akdkol'vek RGB paradu.

Najvacsiu diskusiu vSak tradi¢ne nerozpridi
tvar, ale material. Vyrobca sa pri tomto
modeli rozhodol pre text{rovany tvrdy
plast bez pogumovania, o je krok, ktory
Uz na zaciatku rozdeli fanasikov na dva
tabory. Z pohl'adu dlhodobej Zivotnosti, ide
0 rozumneé rieSenie, ked'ze guma ¢asom
degraduje, odlepuje sa a pri intenzivnom
pouzivani sa meni na lepkav(, neprijemnd
vrstvu — dokonca aj komunitou vSeobecne
milovany Xbox Elite sa vam v tomto smere
zatne po par rokoch doslova rozpadat' v
rukach. Naproti tomu, tvrdy plast posobi
aj po rokoch takmer rovnako, ako v den,
ked' ho vyberiete z krabice. Komfort je

vSak druha strana mince. V Specifickych

a vypatych hernych momentoch sa

dlane prirodzene spotia a plast vtedy
straca pril'navost' rychlejSie, nez kvalitne
pogumované povrchy. Vysledkom s
drobné posuny, ktoré hraca nitia viac tlacit
dlanou, ¢o pri dlhsej hre logicky spdsobuje
Gnavu. K tomu sa pridava aj rozlozenie
ovladacich prvkov. To sice ostava verné
asymetrickym Xbox Standardom, no
prinasa aj niekol'ko Specifickych riesent.
Pre hratov preferujicich takzvany claw
Gchop st spinace M1 a M2 na hornej hrane
takmer idealne, no pri klasickom drzani sa
t'azSie dosiahnutel'né. Zadné padla sa sice
integrované a v istom smere neznicitel'ng,
ale ich horizontalne rozloZenie a
vzdialenost', najma vnatorného paru, si bude
pytat' &as na zZitie a preprogramovanie
svalovej pamate. Razer sa v tomto pripade
pustil do experimentovania a jeho rieSenia
s( sice zaujimavé, no nie bez kompromisov.

Pod'me sa teraz pozriet' na samotné
tlacidla. Pri nich Razer krasne vyuzil

svoje bohaté skidsenosti z mysi. Tradi¢né
membrany totizto nahradil mechanickymi
spinafmi s kratkou aktiva¢nou drahou a
ostrym kliknutim, ktoré pripomina skor
tlacidlo na mysi nez bezny herny ovladac.
Draha je skratena na minimum a vstup

sa odosle prakticky okamzite po dotyku,
pricom kazdé stlatenie sprevadza jasna
hmatova aj zvukova odozva. V tichej izbe
moze toto kliknutie pésobit' rusivo, avsak,
o sa tyka pocitu z interakcie, tak ten je
skutocne jedine¢ny. Rovnaka filozofiu
vyrobca uplatnil pri D-Pade, ktory presiel
zasadnou premenou Na 0Semsmerovy
plavajaci disk. Je navrhnuty tak, aby
vyhovoval hratom bojovych hier, kde
prechody medzi smermi zostavaja plynulé,
diagonaly presné a komplexné pohyby typu

hadouken sa vykonavaju I'ahko a intuitivne.
Oproti tuhému krizu na Xbox ovladaci alebo
uhladenému tanieru na uz spominanom
Elite Series 2 p6sobi z méjho pohl'adu
rieSenie od Razeru istejsie, hoci si vyzaduje
trochu cviku na najdenie spravneho

stredu. VSetko pod povrchom navyse

opat' klika na rovnakych mikrospinacoch
ako akéné tlacidla, takze aj D-Pad pdsobi
konzistentne a mechanicky presne.

Nemenej dlezit( Glohu tu zohravaja
analogové packy s Hall Effect senzormi,
ktoré st dlhodobo povaZzované za liek na
nekonecny problém takzvaného driftu -
majitelia pédvodného Switchu dobre vedia

o ¢om je rec. Ked'ze senzory pracuji s
magnetickym pol'om a nie fyzickym trenim,
packy sa prakticky neopotrebivajd, a ked'ze
Razer dokonca pouziva citlivejSiu TMR
technolégiu s vysokym rozlienim pohybu,
prave tieto packy sa osobne nebojim

Pl 3 :
€xoMc

ozna(it' za absolGtny vrchol. Implementacia
ako taka vsak nie je bez chyby. Z vjroby

je nastavena vyrazna vonkajsia mrtva
z6na, ktora spdsobuje, Ze ovladac nahlasi
maximalnu vychylku skdr, nez packa fyzicky
narazi na kraj. Pri beznom hrani si to
mozno nevSimnete a nebude vam to vadit',
ale v hrach, kde mierenie vyZaduje jemné
davkovanie na hraniciach mikro pohybu,

to moze pbsobit', akoby packa zrychl'ovala
prilis prudko. Tato funkciu navyse nie je
mozné zmenit', pretoze vonkajSia mftva
zbna je dana firmvérom. Tournament
Edition pondka vymenu kloblcikov pacok,
Co pri zariadeni s turnajovymi ambiciami asi
nikoho neprekvapi, kazdopadne systém s
akym vyrobca tato modularnost' spracoval,
sa mi osobne nezda ako dostatone
prémiovy. \/ baleni najdete dva nahradné
kloblciky, s tym, Ze jeden je vyvyseny.

Co sa tyka zadnych spinacov, tak tu sa
rozpravame o technologii HyperTrigger,
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vd'aka ktorej viete mechanicky prepinat'
medzi plnohodnotnym analégovym
rezimom s plynulou drahou a ultra kratkym
klikacim modusom idealnym pre striel'acky.

\/ praxi to znameng, Ze jednym preklopenim
malého prepinaca zmenite spist' z jemného
plynového pedalu na rychly digitalny

switch, ¢o pdsobi rovnako prirodzene ako
vystrel z mysi. Opat' plati, Ze tu Razer sice
.neobjavuje Ameriku’, ale kvalita toho,

ako to robi, je na dostatocnej Grovni.

Na margo Criev a vykonu je v prvom

rade nutné spomendt' 8 000 Hz polling
rate. Ten v ramci PC dokaZze skutocne
dramaticky skresat' latenciu, pricom
reakcie tlacidiel patria medzi najrychlejsie,
aké dnes herné ovladace pontkaja.
Problém je, Ze medzi 1 000 Hz a 8 000 Hz
je rozdiel pre I'udské vnimanie prakticky
nema realny dopad na vykon — samozrejme,
za predpoklady, Zze ho nekdpite len preto,
aby ste s nim brazdili profesionalne

podia elektronickych Sportovisk.

Na Xbox konzolach je cely koncept navyse
Uplne irelevantny, ked'Ze tie striktne limituja
polling rate na pevne dand aroven, ktord
Ziadny ovladac na svete nedokaze prekrocit'.
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\/ kone¢nom désledku tak 8K posobi skor
ako technicka kuriozita pre nadSencov a par
cistokrvnych e-Sportovcov. Navyse, zvysena
frekvencia mdZe zat'azit' slabsie PC zostavy,
takze prinos sa modZze v niektorych pripadoch
dokonca ototit' proti hracovi. Apropo, preco
spominam prave Xbox? Okrem poc¢itacov

je totizto testovany ovladac kompatibilny
prave so Series X/S strojmi, ale ako pisem, v
istom limitovanom rezime. Razer Wolverine
\/3 Tournament Edition je striktne kablovym
ovlada¢om. Kablové pripojenie sice zarucuje
stabilny signal a minimalnu latenciu, no ani
tu nie je situacia Gplne bezproblémova.

Ovladac vyuziva zapusteny USB-C port
so Specifickym tvarom, do ktorého len
tak nenatladite kabelaz tretich stran
(nast'astie, v baleni najdete dostato¢ne
dlha pletend kabelaz znacky Razer).
Rovnako audio vystup, realizovany cez
3,5 mm jack, je sice funkény, ale chybajd
mu dedikované hardvérové ovladacie
prvky ¢i pokrocilejSie spracovanie zvukuy,
aké ponika ¢ast' konkurencie (v tomto
Specifickom pripade napriklad ROG).

Hardvér je vZdy iba tak dobry, ako softvér,
ktory ho podporuje a u Razeru je to uz
roky slabé miesto, ktoré sa pri Wolverine
\/3 TE opat' pripomina. Ovladact sice stoji
na robustnych technolégiach, no spolieha
sa na aplikaciu Controller Setup, ktora sice
p6sobi na prvy pohl'ad moderne, no v praxi
je jej rozsah prekvapivo obmedzeny. Viete
tu sice premapovat' Sest' doplnkovych
tlacidiel, upravit' citlivost' analégov, i
zosilnit' vibracie, ale akonahle chcete
zasiahnut' do zakladnych tlacidiel ako
ABXY ¢i D-Pad, narazite na mar.

Softvér jednoducho odmieta dovolit' Gplnd
vol'nost', akd ponika napriklad systém Xbox
Elite ovladacov, a chyba tu aj pokrotilejsia
logika typu ,Shift layer’, ktora by dovolila
vytvarat' alternativne profily na jedno
stlacenie. To je pre zariadenie s turnajovou
ambiciou citel'na slabina a pdsobi to, akoby
Razer nechal polovicu potencialu zamknutd
za vlastnymi softvérovymi obmedzeniami.

Najvacsim problémom vsak nie je to, Co
softvér nedokaze, ale ako nespol'ahlivo
funguje to, o dokaze. Pri praci s
aplikaciou som si opakovane vsimal rézne
neduhy, od stracajlcich sa profilov po
aktualizaciach, cez obfasné zamfzanie

pri ukladani zmien, az po chvile, ked' sa
celé nastavenie tvarilo, akoby som prave
skdsal hackovat' rusky satelit v 90. rokoch.
Proces firmvérowych aktualizacii je navyse
drobna lotéria a niekedy prebehne hladko,
inokedy vie ovladac uvrhn(t' do stavu,

z ktorého ho dostanete iba zdihavym
manualnym resetom. Opat' raz sa budem
opakovat!, ale pri produkte, ktory sa tvari

ako nastroj pre profesionalnu scénu, je
takato nepredvidatel'nost' frustrujdca.

\/ zavere recenzie nemozem opomen(t'
priame porovnanie s konkurenciou,
pohybujlcou sa v cenovej relacii od 110

az po 200 eur. V sUboji s Victrix Gambitom
sa ukazuje, Ze hoci Gambit si dlho drzal
povest' najrychlejSieho ovladaca, Razer ho v
tomto smere dorovnava a neraz prekonava
stabilitou odozvy. Zaroven posobi pevnejSie,
robustnejSie a jeho Hall Effect packy

st z hl'adiska Zivotnosti Gplne inde nez
klasické potenciometre v Gambite, ktory
sice ponUka lepSie audio a cenovku, no v
ramci komplexnosti pdsobi mengj kvalitne.

\/ porovnani s Xbox Elite Series 2

Core naraza Wolverine na argument
bezdrétového pohodlia a prémiového
spracovania, ktoré Elite jednoznacne
ponika, no na druhej strane trpi znamymi
problémami s bumpermi a driftom, pricom
Razer s mechanickymi spina¢mi a Hall
senzormi posobi spol'ahlivejSie a vykonovo
je na PC nasobne rychlejsi. Victrix Pro BFG
naproti tomu pontka Groven modularity,
ktor( Razer vébec nema a to od vymeny
rozlozenia pacok az po alternativny D-Pad.

Aby som vSak bol férovy, tak je aj citel'ne
drahsi a koncepne zamerany na iného
zakaznika. V priamom porovnani tak
Wolverine V3 TE vychadza ako ovladac,
ktory nevsadza na luxus €i variabilitu, ale na
rychlost', presnost’ a dlhodob( odolnost'.

Razer Wolverine V3 Tournament Edition je
ovladac prinasajici Spickové technologie

a mimoriadnu presnost', no zaroven trpi
kompromismi v ergondmii, vybave aj
softvéri. Ak hrate kompetitivne a zaleZi
vam najma na reakciach a odolnosti, je

to rozumna vol'ba za prijatel'nt cenu. Ak
hl'adate cisto prémiovy pocit, pohodlie a
univerzalnost' a je vam jedno, kol'ko to
bude stat', medzi uvedenou konkurenciou
najdete predsa len vhodnejSieho kandidata.

Verdikt

Rychlost' a presnost' za rozumnd cenu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 110€

PLUSY A MINUSY:

+ Hall Effect packy - Nevhodné pre
s vybornou vel'ké dlane
Zivotnost'ou - Systém Gchytu

+ Kvalitna konstrukcia vymenitel'nych
a pevné spracovanie klobacikov na packach

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Endorfy The Thock V2 TKL SK/CZ

DO VOZA | DO KOCA

Rukami nam preslo nespocetné mnozstvo
klavesnic. Boli to viac ¢i menej kvalitng,
zaujimavé modely a produkty. Dnes

tu mame novinku od Endorfy, hernd
mechanicki TKL (Ten Key Less) pIni
vel'kost' klavesnice bez numerickej asti.
Vd'aka pInému formatu klavesnice a
vzdialenosti klaves je vhodny na hranie

i pracy, teda je to nas obl'Gbeny typ. Ako
stari harcovnici sme vyrastali na beznych
plnohodnotnych klavesniciach, zvykli
sme si na ne, a preto vzdy uvitame, ak na
test dostaneme , klasicki” klavesnicu.

Specifikacia

Cierna uz nie je v méde, preto vyrobca
zvolil siva farbu. Ako sme uz spomenuli,
ide o hernd mechanickd TKL klavesnicu s
87 klavesami. SG tu pouzité vymenitel'né
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Cervené spinace Endorfy Red. Ako u
spravnej hernej klavesnice, jedna z vrstiev
klavesnice je kovova, o znamena vyssiu
hmotnost' a lepSiu stabilitu na stole.
Klavesnica je kompatibilna s Windows
10,11, macOS, Linuxom i Androidom.
Dlhodobejsie sme ju testovali na mac0S
a fungovala bezproblémovo. ZvySok

Casu stravila pod Windows 11.

Obsah balenia

\/ baleni najdete odpojitel'ny USB 1,8 m
kabel — t'azsie ohybny, ale dostatocne
modelovatel'ny. Koncovka USB-C je
nestandardna, o mdze st'azit' pouzitie
custom USB kabla. PouZitie tvarovaného
USB-C nemdzeme zazlievat', lebo
pomaha dokonalému zasunutiu a drzaniu
konektora pri pripadnej manipulacii. Tri

_ TIP REDAKCIE

moznosti umiestnenia ,vystupu’ kabla
z klavesnice — vl'avo, v strede, vpravo.

Praca a hranie

Je hlu¢nejsia ako iné modely s obdobnymi
spinacmi. Nam sa ten zvuk pozdaval. Je

to neklamny znak Gspesného a presného
stlatenia klaves, o je podl'a nas uzitocné.
Pre mnohych je hlu¢nost' délezity parameter,
¢omu rozumieme. Mizofénia (neurologicky
stav charakterizovany silnou negativnou
reakciou na konkrétne zvuky, ako, napriklad,
Zuvanie, dychanie ¢i klikanie; spast'a hnev,
Gzkost' alebo odpor) je €astou poruchou.
TakZe ak hl'adate ticha klavesnicu, chce

to iny model, pripadne iny typ prepinacov.
Rovnomerné podsvietenie i pre pracu

cez den, veCer si mOzete upravit' jeho
intenzitu. Svojou kvalitou ,str¢i do vrecka’
aj dvojnasobne drahsie klavesnice.

Dizajn TKL klavesnice nam maximalne
vyhovoval. Pisanie textov bolo presné

a rychle. Pre tych pohodinejSich je tu
softvér pre OS Windows. Samozrejmost'ou
je blokovanie ,win" klaves pri hrani

hier, rovnako ako kompletné ovladanie
nastaveni cez skratky priamo cez
klavesnicu. Nase obl'ibené FPS (First
Person Shooter) hry zvladla s prehl'adom.

Zaver

Endorfy The Thock V2 TKL SK/CZ smelo
konkuruje nasobne drahsim klavesniciam.
Je dokazom, Ze za klavesnicu nie je
nevyhnutné platit' stovky eur, aby ste
mali produkt, ktory spini vase potreby

a ofakavania tak ako splnil tie nade.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 58,90€
PLUSY A MiNUSY:
+SK/CZ popis - ni¢

+ kvalita podsvietenia

+ kvalita spracovania

+vymenitel'né
prepinace

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE

Livarno — Hlinikovy zahradny stdl Valencia

FLEGANTNY A ODOLNY

Kazdy rok sa opakuje ten isty cyklus.
Svet, eSte pred chvil'ou ponoreny do
sivej a chladnej modrej, prepne grafiku
na ultra. Stromy dostani nové textry,
obloha ray-tracing a sinko si strihne

jas na Gplné maximum. Vitajte v letnom
moduse hry zvanej zZivot. Zahrady a
terasy sa menia na ruSné namestia pIné
grilovaciek, oslav a planovania najazdov
na bazény. V strede toho vSetkého

vSak musi zakazdym stat' dostatocne
kvalitny stol. Nie len nejaky plastovy kus
nabytkuy, ale oltar, pri ktorom sa deli loot
v podobe jedla, zaklada taborovy ohef so
zdiel'anymi pribehmi, roztvara strategicka
mapa pre d'alSie dobrodruzstva a
objavuje spawn point kazdého letného
zazitku. Podobne ako zname znacky,
ktoré priniesli funkcie vlajkovych lodi

za zlomok ceny, aj ret'azce formatu

Lidl pondkaji produkty s prémiovym
lookom, no bez fatalneho zasahu do
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vasej penazenky. Hlinikovy zahradny
stdl Valencia od Livarno Home je presne
ten pripad. Za cca 149 € (alebo 399 € so
stolickami) ziskate nieco, ¢o rozhodne
posobi modernejSie a elegantnejsie, nez

by ste cakali. Malokedy sa v recenziach
na produkty uz v Gvode nebojim naznacit'
finalne zhodnotenie kvalit, avsak v tomto
pripade nemam dévod vés nejako zdihavo
vodit' za nos.

Vo vnatri krabice, mimochodom vyrobenej
konecne z ovel'a kvalitnejSieho papieru nez
v minulosti, vas ¢akaja Styri hlinikové nohy,
sada skrutiek a samotna doska stola.

Kym skladanie iného nabytku bezne
pripomina frustrujdci siboj s bossom
bez navodu, montaz Valencie pripomina
svojou narocnost'ou prosty tutorial vo
videohre. Proces je rychly, jednoduchy

a zvladne ho aj Gplny zaciatocnik bez
nutnosti dlhého skdsania ¢i hl'adania
videonavodov. Jednotlivé diely do seba
zapadajld samé a za par minGt stoji pred
vami hotovy stél. Pri masovom predaji,
aky ma koncern Lidl, nie je jednoducha
montaz len prijemnym bonusom.
Komplikované skladanie by znamenalo
mnozstvo vrateni a zlch recenzil.

Kvalita samotnych zvarov ramu je podl'a
mna dostacujlca na nieco, ¢o bude
primarne umiestnené vo vonkajsom
prostredi a ¢o musi odolavat' akémukol'vek
nepriaznivému druhu pocasia. Konstrukcia
z pragkovo lakovaného hlinika dodava
stolu Valenica dve kl'G¢ové vlastnosti.

Stdl je I'ahky a I'ahko prenosny, no
zaroven odolny voci kordzii. Vrchna
doska z impregnovaného tvrdého dreva
pbsobi moderne, elegantne a je rovnako
prijemna na dotyk — nemusite mat'
strach, Zze by ste si tu zadreli triesku.

Rozmery 150 x 90 x 74 cm pondkajd
dostatok priestoru pre bezné rodinné
posedenie, pricom nosnost' 60 kg jasne
definuje, kol'ko jedla, napojov ¢i dekoracit
st6l zvladne uniest' bez rizika poskodenia.
Praktickymi detailmi s nastavitel'né
nohy s moZnost'ou vyrovnania vysky

az do 8 mm, ¢o zabezpecuje stabilitu

aj na nerovnom povrchu, odolnost' voCi

UV Ziareniu a poveternostnym vplyvom
¢i protismykové zakoncenia ndh, ktoré
brania nechcenému posdvaniu.

Ako vidite na priloZzenych fotografiach,
tak testovany stdl som umiestnil

sice na tvrdy, ale rozhodne nie
dokonale rovny povrch, takze som
moznost' regulovania vysky ocenil.

Maod 1: Co-op Raid (8-player)
- Rodinna grilovacka

St6l sme nalozili taniermi, miskami, poharmi
aj lakt'ami viacerych €lenov rodiny. Skasali
sme jeho stabilitu, priestrannost' a odolnost
voti Skvrnam. Zvladol detské stravovacie
maniere aj keCupov kipel' s tym, Ze staci
navlhéena utierka a aj zaschnuté Skvrny
date z dreva aj na druhy den prec.

Maod 2: Solo Side-Quest -
Ranna kava a home office

Aj tu Valencia excelovala. Drevena doska
je, ako som uz spominal vysSie, dostatocne
prijemna na dotyk a praca s notebookom
na Cerstvom vzduchu prebiehala Gplne

bez problémov. Stdl je dostatocne stabilny
a ukazal sa ako spol'ahlivy spolo¢nik

na kazdodenné pracovné Ulohy.

Maod 3: PvE Environmental
Hazard - Letna barka

Testovan( vzorku som zamerne vystavil
prehanke a naslednému prudkému sinku.
Chcel som vediet' ako efektne bude voda
stekat' dole a ¢&i po uschnuti na povrchu
nezostand vyblednuté Skvrny. Aj v tomto
smere stdl obstal a po uschnuti vyzeral
ako novy. Udrzba je teda skutotne
nenarofna a minimalne v prvej sezéne

nevyzaduje Ziadne drahé natieranie olejmi.

Zahradny stdl Valencia od Livarno Home
hodnotim ako produkt s vybornym
pomerom ceny a vykonu. Jeho najvacsimi
prednost'ami s atraktivny, moderny
dizajn, nizka hmotnost', jednoducha
manipulacia a rychla, bezproblémova
montaz, ktora zvladne aj Gplny laik.

Ocenujem tiez praktické detaily, ako

sG nastavitel'né nozicky pre stabilitu

na nerovnom povrchu, odolnost' vodi
poveternostnym vplyvom Ci protiSmykové
zakoncenia. Za cenu do 150 Eur ide

o férovd ponuku, ktora v segmente
masovo dostupného zahradného nabytku
pOsobi az nadStandardne dobre.

Akokol'vek ani tento produkt z Lidlu
nie je investiciou na desat'rocia, ale
skor cenovo dostupné riesenie na par
sezon (ak sa teda nebudete snazit' ho
opakovane oSetrovat' a prebrusovat’),
ide o praktického pomocnika ktory

s prehl'adom zvladne vizualne
pozdvihn{t' vasu terasu a zahradu.

Verdikt

Lacnejsi a sGcasne kvalitnejsi
zahradny stol len sotva zoZeniete.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 149€
+Jednoducha montaz - Nic
+\lynikajaci pomer

cena/vykon
+ Nizka hmotnost'
+ Dizajn

HODNOTENIE: YN NN N
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Huawei Pura80 Pro

MOBIL AKO KATANA

Predstavte si, Ze mate v ruke ti
najdokonalejsiu, najostrejsiu katanu, aka
kedy bola ukuta. Cepel tak preciznu, ze
by rozpolila kvapku rosy na dve rovnaké
polovice. A potom sa s fiou postavite do
skanzenu, medzi kolovratky, hlinené hrnce
a vystavku slamenych hraciek. Zrazu
vsade okolo seba citite ten absurdny
kontrast. Ako keby sa Spickovy samuraj
ocitol na folklornom festivale. Presne
taky pocit som mal z Pura 80 Ultra.
Huawei telefdn, ktory by si pokojne
nasiel miesto vo vybave profesionalnych
fotografov a filmarov, no realita okolo
neho je nastavena Gplne inym smerom.

Zacnime dizajnom. Ten je uhladeny,
elegantny, vlastne trochu staromédne
sofistikovany. V mojom pripade som dostal
na test bielu verziu, ktora vsak nie je len
tak nejakou ,bielou’. Ma jemny perlet'ovy
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nadych na svetle sa meniaci ako porcelan
glazovany I'adom. Vizualne pésobi luxusne,
chladne a hlavne prémiovo. LenZe ten
dojem sa zmeni, ked' mobil vezmete do
ruky. Vizual, akokol'vek precizne spracovany,
ma v sebe nieco zname, nieco, €o ste uz
videli. A nie nahodou, ked'Ze Pura 80 Ultra
ide jasne v ,Sl'apajach’ svojho predchodcu,
Pura 70 Ultra. Ram ma mierne zakrivenie,
tak isto aj displej sa zakrivuje zo vSetkych
Styroch stran, a akokol'vek celkova silueta
p6sobi uhladene, zaroven je aj trochu
zaseknuta v minulosti. Ako keby Huawei
nechcel v tomto smere riskovat'. Po
otoceni si okamZite vSimnete obrovsky
fotomodul. Trojuholnikovy kryt objektivov
opat' vychadza z dizajnu predchadzajlcej
generacie, no tentoraz nenarastol iba

do wy3ky a Sirky, ale aj do hibky. To, ¢o

bolo na Pura 70 Ultra vyrazné, je tu uz
priam monumentalne. Oficialna hribka

telefonu sice zostava na Grovni 83 mm,
no realita, teda cast', ktor( si date do
vrecka, ma v mieste modulu priblizne 14
mm, to vSetko pri vahe 219 gramov, ale
bez nachadzajiceho puzdra v balent.

Zaujimavym prvkom, ktory dnes vidame
Coraz zriedkavejsie, je ¢itacka odtlackov
prstov zabudovana v tlacidle na bocnej
hrane. Kym vacsina prémiovych smartfénov
presunula tento senzor pod displej, Huawei
sa rozhodol ostat' aj v tomto smere
konzervativny. Na jeho obranu viak treba
povedat', Ze samotny proces odomykania

je spol'ahlivy a hlavne rychly. Co sa tyka

uz spominaného displeja, vyrobca siahol

po 68-palcovej LTPO OLED obrazovke s
rozliSenim 1 276 x 2 848 pxl, pomerom

stran 209 a hustotou pixelov 459 ppi. Panel
pdsobi Spickovo, jeho farby si syte, kontrast
hlboky a jas dostatocny aj na priamom sinku

(maximalny peak 3 000 nitov). /yrobca si dal
zalezat' aj na odolnosti, ked'ze povrch chrani
druha generécia jeho vlastného tvrdeného
skla Kunlun, vystuzeného ¢adicom. Celkovo
je konstrukcia neskutocCne celistva, a okrem
uz spomenutych materialov disponuje aj
certifikatom odolnosti IP68/IP69. Napriek
svojmu uhladenému vyzoru je v3ak jasné,
Ze Pura 80 Ultra je zariadenie usadené
niekde medzi tradiciou a pokrokom.

Dizajn ladi do luxusného minimalizmu,

ale jeho tvary a proporcie uz pozname.
Prave v tom mozno spociva jeho caro.

Srdcom Huawei Pura 80 Ultra je gipset Kirin
9020, osemjadrovy procesor postaveny
na 7 nm vyrobnom procese od ¢inskeho
SMIC. Na papieri to znie ako tak moderne,
no v praxi ide o rieSenie, ktoré vykonovo
zaostava za tym, ¢o dnes pondkaja vlajkové
lode od konkurencie. V syntetickych
testoch dosahuje AnTuTu skére 1 054
629 bodov a v GeekBench 6 (Multi-core)
priblizne 3 674 bodov. Pre predstavu;
aktualne vlajkové Cipy ako Snapdragon 8
Gen 3 alebo Dimensity 9300 sa pohybujd
okolo dvoch milionov bodov v AnTuTu a
viac nez 7 000 v GeekBenchi. Jednoducho
povedané, ide o polovi¢ny vykon za
plnohodnotn( prémiov( cenu. Otazkou
vSak je, Co presne od telefénu s cenovkou
1200 eur vlastne ocakavate. Planujete
na nom robit' veci, ktoré by zvladol skér
prenosny poCitac? Ak vsak nepotrebujete
nasobne vyssi vykon, uvedeny Cipset

vas nema ¢im sklamat'. Systém sa pod
nim totiz nezasekava a aj narocnejsia
interakcia zostava plynula. Jeding, ¢o

som si vsimol, bol citel'ny narast tepla pri
strihani 4K videi, ale ten nemal vplyv na
rychlost' alebo stabilitu chodu systému.

Nova Pura 80 Ultra beZi na prostredi EMUI
15, ktoré je postavené na Androide 12.

Ano, v ¢ase, ked' vacsina konkurencie uz
testuje Android 16, Huawei stale pouziva
systém spred troch rokov. Nie je to vylozene
tragédia, avsak pre lokalneho zakaznika

je to minimalne dévod zdvihn{t' obodie.
Huawei sa totiz doma v Cine plne ststredi
na svoj HarmonyOS, zatial' o globalne
verzie, ako tato, bezia na dozivajlcej vetve
EMUI, ktorej budicnost' je prinajlepSom
neista. Umela inteligencia tu sice ma svoje
miesto, no len symbolicky. K dispozicii

je Al Lens na rozpoznavanie objektov a
hlasova asistentka, ktora ma ambiciu
konkurovat' Siri ¢i Google Assistantu, ale

v praxi je skér trpezlivou pozorovatel'kou
nez pomocnickou. Moderné Al prvky, ktoré
dnes urcujd tempo vyvoja, ako kontextové
vyhl'adavanie, preklady v realnom &ase Ci
generativne funkcie, tu jednoducho chybaja.
Co vdak musim pochvalit, je AppGallery.
Huawei svoj obchod s aplikaciami posiva
kazdym rokom d'alej a dnes uz ide o
plnohodnotny ekosystém, ktory dokaze v

[

mnohych ohl'adoch suplovat' chod Google
sluzieb. Nie je dokonaly, ale na rozdiel

od minulosti uz pdsobi déveryhodne

a to je pokrok, ktory treba uznat'.

\/ydrZ batérie patri medzi tie oblasti, kde ma
Pura 80 Ultra dokazala prijemne prekvapit'.
Pocas testu som s fou toCil dve video
recenzie na automobily, a teda ju vdbec
neSetril. DIhé zabery, ¢asté prepinanie
medzi objektivmi, 4K rozliSenie pri 60 FPS,
obcasné prestrihy priamo v mobile. Napriek
tomu som sa na konci dfa vacsinou stale
pohyboval okolo 20 aZ 25 % batérie, ¢o
povazujem za vel'mi solidny vysledok. Pri
beZnom pouZivani, kam spada kombinacia
socialnych sieti, navigacie, mailu a fotenia,
sa bez problémov da dostat' aj na jeden a
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pol dha vydrze. Samozrejme, ,diabol’ sa aj tu
skryva v detailoch. Hned' ako sa do telefénu
opriete naplno, napriklad pri dlhSom
natacani, strihani videa ¢i hrani, zacne

sa prejavovat' to, ze 7 nm Cip Kirin 9020
jednoducho nie je Sampidnom efektivity.
Spotreba energie stlpa rychlejsie a spolu s
nou aj teplota zadnej Casti, hoci nast'astie
nikdy nie do neprijemnej miery. Pura 80
Ultra si teda dokaze vypytat' svoju davku
energie, ked' ju realne zat'azite, ale robi to s
graciou, Cize bez sekania, bez spomalent, bez
paniky a bez potreby nadavat'. Huawei vsak
absolGtne exceluje v rychlosti nabijania.
Nabitie z nuly na sto percent pomocou
kabla pri vykone 100 W trva priblizne

30 mindt, ¢o je pri kapacite 5 200 mAh
skutocne pdsobivé. Ak sa vam vsak nechce
hl'adat' kabel, telefon podporuje aj 80 W
bezdrétové dotankovanie energie, ktoré

je v praxi takmer rovnako rychle. MoZno
softvér nie je najmodernejsi a Cipset nepatri
medzi najdspornejsie, ale energeticky
komfort to vsetko krasne vyvazuje.

Teraz sa, ale dostavame k tomu, preco

tento telefon vobec existuje. Odpoved'ou je
neprekvapivo fotoaparat. Avsak nie hocijaky,
ale momentalne ten najlepsi fotoaparat

v smartfone na svete, s globalnym skére
175 bodov v DXOMARK. A Gprimne, po

viac ako mesiaci pouzivania sa tomu
absolGtne neCudujem. Toto je katana,

ktora dokaze jednym Svihom presekn(t'
desat' bambusov v rade. Zakladom celého
systému je masivny az 1-palcovy senzor,
Cize hardvér, ktory bol donedavna vyhradeny
pre prémiové kompakty. Snimac zachytava
neuveritel'né mnoZstvo svetla a detailov

a v kombinacii s technolégiou LOFIC

ponika brutalne Siroky dynamicky rozsah

s minimom Sumu aj pri no¢nych zaberoch.
O zivost' farieb sa stara multispektralny
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senzor, ktory dokaze zachovat' prirodzené
odtiene pokozky aj v narotnom osvetlent.
Ziadne prehnané kontrasty, Ziadne chladné
.plet'ovky’, len realistické farby, ktoré

sa neboja tiefa ani ostrého protisvetla.
Najvacsou zbranou je vsak variabilna
clona f/1.6 - f/4.0. Pri plne otvorenej clone
vznika nadherny, prirodzeny bokeh, aky by
ste cakali skor z full-frame fotoaparatu.
No ak fotite skupinu I'udi, telefon
inteligentne clonu privrie, aby boli vSetky
tvare ostré. Nie softvérovo, ale fyzicky. Je
to navrat k zakladom fotografie, teda k
optike, ktora riesi problém elegantnejsie
nez akykol'vek si¢asny algoritmus.

Rovnako pdsobivo zvlada aj zoom. Huawei
nasadil dva telemoduly, konkrétne 83 mm
(3,7 x opticky) a 212 mm (9,4 x opticky). DIhSi
objektiv dokaze zachytit' detaily, ktoré iné
telefony ani len netusia (napriklad text na
vzdialenej tabuli, Strukt(ru karosérie auta
alebo drobné detaily interiéru). Prave pri
foteni aut som ocenil, ako konzistentne si
Pura 80 Ultra drzi farby naprie€ vsetkymi
objektivmi. Bonusom je vyborné makro
vyuzivajlce telemoduly a ponikajice
mikroskopick( Groven detailov bez ¢o i

len minimalnej deformacie perspektivy.

Ako je na tom, ale video? Stabilizacia je
vyborng, detaily v 4K rozliseni skvelé, ale pri
dlhsich zaberoch sa ob&as objavia drobné
artefakty (jemny posun farieb, ghosting €i
strata integrity obrazu pri zmenach svetla).
Nie je to ni¢ dramatické, no je jasné, ze
Kirin 9020 jednoducho nestiha spracovat'’
to mnozstvo dat, ktoré z 1-palcového
senzora k nemu priteka. Napriek tomu je
to ako celok Gchvatny kus techniky. Pocas
natacania som z neho dostal zabery, ktoré
som sa pri postprodukcii nebal pouzit'.
Obraz bol ostry, farby realistické, prechod

medzi objektivmi plynuly. Pura 80 Ultra je
v oblasti fotografie jednoducho ina liga.

Na konci tohto testu sa mi v hlave stale
vracia ten pdvodny obraz a tym je samuraj s
katanou v skanzene. Presne taky je Huawei
Pura 80 Ultra. Telefon s technoldgiou, ktora
d'aleko presahuje hranice bezného sveta
Androidov, ale pritom zostava uvazneny

v prostredi, ktoré mu jednoducho nestaci.
Ma v sebe preciznost', aki by ste ¢akali

od majstra mecov, no okolo neho sa stale
tancuje stary folklor alias Android 12,

Kirin 9020 a softvérové limity. Ked' sa,

ale sGstredite na to, ¢o dokaze v prvom
rade, zabudnete na vSetko ostatné. Jeho
fotoaparat nie je len modul na zachytavanie
reality, ale umelecky nastroj, ktory ju
premiefia na nieco viac. Nepretlaca svet

cez algoritmy, ale prave naopak. Zachytava
ho tak, aky v skutocnosti je. Dokazuje,

Ze fotografia stale mdZe byt' poctiva

fyzika, nie len stbor jednotiek a ndl.

Verdikt

Nie je to dokonaly mobil. Nie je ani
univerzalny, ale ked' ho vezmete do
rak, sotva mu dokazete odolat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové spracovanie - Slabsi vykon

+ Konstrukcia - Narast teploty pri
a odolnost' vyssom vykone

+ Displej

+Snimac odtlackov

HODNOTENIE: * % % Ky

MOZETE KUPIT NA WWW.PGS.SK

PLAY GO SMART
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Nikon Z50 I

JE CAS NA UPGRADE?
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Ked' som pred par rokmi prvykrat zapol
toho ¢asu recenzovany Nikon Z30, mal
som pocit, ze som zrazu preskocil z bicykla
rovno do formule. Ten rozdiel oproti

mnou dovtedy na fotky a videa primarne

vyuzivanym mobilom, bol doslova brutalny.

Malé a kompaktné telo, vjklopny displej,
jednoduché ovladanie. Ostatne, ak ste
Citali samotnii recenziu, tak dobre viete,
Ze si mna Z30 okamZite ziskal a nevahal
som si eSte pocas testovania kipit' svoj
vlastny. Dodnes ho stale pouzivam na
produkéné obrazové materialy a nevzdal
by som sa ho za nic. Je to kamera, ktori
hadZem do batohu bez rozmyslI'ania, vzdy
pripravena robit' to, €o po nej chcem - teda
ak si nezabudnem nabit' baterky. Ale ako
to uz byva, ked' ¢lovek zacne postupne
audiovizualnu tvorbu brat' zase o kiisok
vaznejsie, skor ¢i neskor narazi na strop.
Chcel som spomalené zabery v 4K, ale
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dostal som iba 30 snimok za sekundu.
Chcel som v postprodukcii vykazlit' filmovy
look, ale 8-bitovy zaznam bol akosi proti. A
skiste si na priamom sInku komponovat'
fotku bez hl'adacika, to je, akoby ste sa
snazili poSkrabat' nohou za uchom. Prosto
som pochopil, Ze sice neuvazujem nutne

o rozchode so Z30, ale premysl'am skor

o nejakom monogamnom vzt'ahu.

Z30 ostava mojim spontannym,
rychlym a spol'ahlivym kamaratom, ale
na vaznejsiu pracu som jednoducho
potreboval nieo iné. Preto som oslovil
spolo¢nost' Nikon s ciel'om otestovat'

ich najnovsi vlogovaci stroj Z50 Il. V
nasledujdcich riadkoch preto najdete opat'
viac citovych liniek nez by bolo mozno
zdravé, ale napriek tomu som sa snazil o
¢o najvacsiu mieru objektivnosti, ako inak,

v ramci mojich stale malych skidsenosti
s bez-zrkadlovkami ako takymi.

NajvyraznejSou zmenou, ktor( som pri
prechode na Nikon Z50 Il pocitil, bola
pritomnost’ kvalitného elektronického
hl'adatika (ide konkrétne o 2.36M-dot
OLED). Na papieri to mbZe zniet' ako
obycajny technicky Gdaj, v praxi je

to vsak markantny rozdiel. So Z30
som sa spoliehal vyhradne na zadny
displej a pri ostrom poludnajSom
sinku to bola ob¢as Cista lotéria.

Prosto namiesto kompozicie som videl
hlavne vlastny odraz, a aj ked' sa to

pochopitel'ne dalo korigovat' a takzvane

si pomdct', miera komfortu okamzite
klesala. Hl'adacik tento problém vyriesil
raz a navzdy. Jeho vyznam pre video je

okienko na pozeranie, ale akési tretie oko.
Pritlacim kameru k tvari a zrazu mam
ovel'a lepsi prehl'ad o tom, ¢o sa deje pred
kamerou. VWysledkom si plynulejSie zabery,
ktoré posobia filmovejsie uz predtym, nez
do hry vstlpi akakol'vek postprodukcia.

Je to moment, ked' sa tvorba meni z
improvizovaného vlogovania na vedomé
filmovanie, aj ked' treba samozrejme
nabrat' v ramci zberu materialu opat'
patricné skisenosti. Ano, niekto by mia

v sQvislosti s pévodnou recenziou na Z30
mohol obvinit' z akéhosi obracania kabatov,
ked'Ze som toho ¢asu jasne hovoril o tom,
Ze hl'adacik vlastne nepotrebujem. Hold,
ale tak ako sa vyvijala za ten ¢as moja
tvorba, tak som si uvedomil pravy opak.

Cosa tyka drzania a ovladania, Nikon Z50
Il stavia na osved¢enom tele pévodnej Z50,
no s istou mierou vylepSent. Disponuje
hlbSim a vyraznejsim gripom, €o ho stavia
zase o trosku vyssie nad minimalisticky
podanym Z30. Zatial' ¢o ploché telo Z30

je genialne pre maximalnu prenosnost’

a zmesti sa takmer do vrecka bundy,

pri nasadeni vacsieho objektivu sa

drzanie stava prinajmensom neistym.

Skdste na Z30 nasadit' portrétny objektiv
alebo nejaky teleobjektiv a okamzite
pocitite, ako sa cela zostava neprijemne
prevazuje dopredu. Hlboky grip Z50 I
naopak pri drzani dava istotu a komfort aj
s t'azsimi sklami. To automaticky otvara
dvere k novym kreativnym moznostiam
ako je praca s malou hibkou ostrosti alebo
natacanie vzdialenych objektov, teda

to Co bolo s Z30 pre mna ergonomicky
prinajmensom nepohodiné. Nikon do

tela navyse pridal nové programovatel'né
tlacidla, ktoré znamenajd, ze kl'G¢ové

LA
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funkcie mas priamo pod prstami a
nemusis sa ponarat' do menu.

Dobrou spravou je, ze Nikon Z50 Il si vlastne
zachovava to najlepSie zo Z30 (napriklad uz
spominany plne vyklopny a otocny displej,
bez ktorého si vlogovanie alebo natacanie
seba samého sotva zrealizujete). Rozdiel je
vSak v detailoch. Narazam na porty (USB-C,
micro HDMI, 3,5 mm vstup na mikrofon),
ktoré st umiestnené tak, aby ani pri plnom
zapojeni neblokovali pohyb displeja, ked' je
vyklopeny do strany. Kazdy, kto sa na Z30
poklsal natacat' s externym mikrofénom

a zaroven sa sledovat', vie, aky frustrujdci
bol kabel, ktory vzdy zavadzal vo vyhl'ade.
Je to mala zmena, ale v praxi ma obrovsky

dopad. Z30 je stavana pre pouzivatel'a, ktory
chce jednoducho a rychlo zachytit' moment,
bez prekazok a komplikacii. Z50 Il je naopak
uréena pre operatora, ktory potrebuje ovel'a
lepSiu kontrolu, ¢ize hl'adacik, lepsi grip,

viac funkénych tlacidiel & odolnejSie telo

z horcikovej zliatiny. SG to teda nastroje,
ktoré sice nie sG nevyhnutné na zachytenie
momentu, ale s absolatne kl'GCové, ak ho
chces komponovat' precizne a mat' istotu
kvality vwystupu aj v naro¢nych podmienkach.
\/ ¢islach to vyzera nasledovne: Z50 Il vazi
495 gramov (len telo vratane batérie). Z30 je
nie len I'ah3ia, ale aj o par milimetrov nizsia,
no zaroven sa spolieha na jednoduchsi
kompozit, zatial' ¢o Z50 Il pridava pevnost'
horcikovej zliatiny a zvySend odolnost'
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voCi poveternostnym vplyvom. A tam, kde
Z30 ostava pri dvoch programovatel'nych
tlacidlach a zakladnej ergonémii, Z50 |l
pridava tretie tlacidlo, hl'adacik s rozlisenim
2,36 miliéna bodov a optimalizované
rozloZenie portov - ako bonus najdete

v hornej €asti aj vyklopny blesk.

Ak by som mal pomenovat' d'alsi relevantny
prvok, ktory stoji za uvazovanie o zmene,
tak je to rozhodne procesor. Zatial' ¢o

Z30 pohana solidny, ale dnes uz viditel'ne
starnGci EXPEED 6, srdcom Z50 Il je
masivny EXPEED 7, rovnaky cip, aky bije
aj v profesionalnych vlajkovych lodiach
Z8a Z9. Predstavujem si to ako vymenu
spol'ahlivého Stvorjadrového procesora

v pocitaci za moderny 16-jadrovy Cip s
dedikovanou Al jednotkou a Spickovou
grafikou. EXPEED 6 zvlada spol'ahlivo
pokryt' zakladné veci ako 4K video pri 30
fps Ci jednoduchsi autofokus. EXPEED 7
vam oproti tomu v3ak otvara (plne nové
moznosti ako 4K 60p, 10-bitovy zaznam,
komplexné algoritmy pre autofokus aj
vylepSen( elektronick( stabilizaciu obrazu
(EIS). Preto sa tieto schopnosti nikdy
nemohli objavit' v Z30 len cez aktualizaciu
firmvéru, pretoze hardvér by to jednoducho
neutiahol. Spracovat' 4K pri 60 snimkach
znamena dvojnasobn( datov( zat'az,
10-bitovy zaznam s miliardou farebnych
odtienov je vypoctovo nasobne naronejsi
nez 8-bit so 16,7 milionmi farieb a k tomu
treba priratat' neustale data zo senzorov.

A'v praxi to citit' uz od rychlejSieho Startu,

okamzitej odozvy menu &i plynulého
prehravania 4K klipov priamo v kamere
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a bez sekania. Pre tvorcu, ktory ¢asto
pracuje pod tlakom a nema ¢as ¢akat', je
tato rychlost' a spol'ahlivost' doslova na
nezaplatenie a aj pocas nakricania video
recenzii som si t{to prednost' doslova
uzival. Tak isto kl'GEovou vyhodou je
spol'ahlivost' autofokusu. Zatial' ¢o Z30
zvladne tvare a oti len v jednoduchsich
situaciach, Z50 Il pri foteni pouZiva systém
z0 Z8 s 3D-Trackingom a ovel'a lepSim
rozpoznavanim I'udi, zvierat aj vozidiel.

Dnes uz Spictkova kamera nie je samozrejme
len o tom ako dobre vyzera obraz, ale aj

o tom, ako ti ul'ah¢i pracu. Nikon Z50 I aj
toto zvladol skvele. USB-C port umoznuje
pripojit' kameru rovno k pocitacu a hned'
streamovat' video a zvuk, bez d'alSieho
hardvéru. Prenos sborov pomocou
aplikacie je stale vybornym pomocnikom
ako aj moznost' ovladania zariadenia
pomocou mobilu. Zaroven je mozné
kameru napajat' z powerbanky alebo
adaptéra, takze sa nemusite bat, ze

vam uprostred natacania dojde batéria
(pochopitel'ne to vie aj Z30, ale pre Gplnost’
hodnotenia to musim zopakovat'). Apropo
batéria. Jedna, za mna, opat' tak ako pri
Z30, rozhodne nestadi. V pripade Cisto
fotenia mi plne nabity akumulator vydrzal
necelych 1 700 zaberov. Pri nahravani videi
je samozrejme opat' vel'a premennych
(aka je teplota, jas displeju a podobne),
kazdopadne som na jedno nabitie zvladol
nakratit' 50 minat zaznamu v 4K/60fps.

Uvedomujem si, ze by som Nikon Z50 I
mal vlastne primarne porovnavat's
jeho predchodcom Z50, avsak ako som
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spominal uz v Gvode, pracujem s tym,

¢o mam a hlavne to robim z pohl'adu
vlastnych skdsenosti. Tie mi po mesiaci
skGsania a porovnavania vykrystalizovali do
nasledovnej podoby. Nikon Z50 II, vybaveny
snimacom APS-C pri rozliseni 209 MPX,
nie je len Z30 s hl'adacikom, ale ide o ovel'a
vykonnejsi a vSestrannejsi stroj. Vd'aka
procesoru EXPEED 7 prinasa profesionalne
video funkcie ako 10-bit N-Log a 4K 60p,
inteligentnejsi autofokus s 3D-Trackingom,
vylepsend stabilizaciu kvalitny EVF.

Takyto upgrade je idealny pre tvorcov, ktori
chcl vy3Siu farebnd presnost', dynamicky
obsah, spol'ahlivy autofokus alebo komfort
pri hybridnej foto-video praci, zatial' ¢o Z30
stale postadi pri statickych hovoriacich
hlavach, prioritnej kompaktnosti a z ¢asti,
samozrejme, aj obmedzenom rozpocte.

Verdikt

Nasiel som si nov( partnerku
na fotenie a videa.

Filip VorZacek<

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nikon 970€

+ Hl'adacik - Treba si kapit'
+ Ponuka objektivov viac batérii

+ \/ykon €ipu EXPEED 7

+ Prenos dat, aplikacia

+ Konektivita

HODNOTENIE:
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RECENZIA

HARDWARE
TP-Link Tapo D235

OPAT ZAZVONIL ZVONEC

Testovanie bytovych ¢i domovych
zvoncekov sa z mojho pohl'adu stava
pomerne castou rutinou, za ¢o moze v
tomto pripade prevazujiica skiisenost'

so znackou TP-Link. Spoloénost', ktori
sme este pred dekadou vnimali primarne
ako dodavatel'a utilitarnych siet'ovyjch
prvkov, presla v poslednych rokoch
fascinujicou metamorfézou. Pod znackou
Tapo vybudovala robustny ekosystém
Smart Home zariadeni, ktory agresivne
konkuruje etablovanym. Nejde vSak len

o kopirovanie existujlcich konceptov.
TP-Link totizto z mdjho pohl'adu
systematicky zapiﬁa medzery na trhu

a reaguje na Specifické poziadavky
pouZivatel'ov, ktori odmietajd byt'
.fukojemnikmi”® cloudovych predplatnych.

Kto nevynecha Co i len jednu recenziu v
ramci nasej HW sekcie, urtite si v tomto
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smere spomenie na niekol'ko navonok sa
na seba podobajlcich Tapo zvoncgekov,
ktoré sme testovali, a inak tomu nebude
aniv nasledujicom ¢lanku. Na branu som
si totizto na viac ako mesiac namontoval
model Tapo D235, ¢o je exteriérovy a

nie len batériou pohanany zvoncek so
vstavanou kamerou v pomerne dostupnej
cene. Vizualne sa skuto¢ne nijako rapidne
neodliSuje od inych zvoncéekov identického
vyrobcu, ale ked'ze sam o sebe prinasa
predsa len par zaujimavych noviniek,

bolo by hriechom ich prehliadnut'.

NeZ vébec za¢nem s opisom kvalit
testovanej vzorky, treba sa najprv
aspon trocha zorientovat' v tej poriadne
rozvetvenej struktlre video-zvoncekov
od TP-Linku. Séria Tapo D sa vyvijala
skor evolucnou cestou nez priamkou a
reagovala na rozne instalacné scenare.

D130 predstavoval stard Skolu a bol
napajany Cisto pomocou kablu, a teda
disponoval bez Gdrzbovou prevadzkou, no
sGcasne s logickym problémom v podobe
nutnosti nat'ahovania kabelaze. D23051
naopak priniesol batériov( revoldciu

s vymenitel'nou 6700 mAh batériou a
architektdrou postavenou na Hube H200,
ktory bol pre ¢ast' pouzivatel'ov vel'kym
plusom a pre inG skupinu zase zbyto¢nou
komplikaciou. Az D235 prichadza ako
hybridny vrchol celej tejto evollcie, ked'ze
v sebe spaja masivnu 10 000 mAh batériu
s moznost'ou kablového napajania,
zlepsuje uhol zaberu, rozlisenie aj nocné
videnie a najnovsimi aktualizaciami sa
hibSie integruje do ekosystému Hubov, ¢im
vyrobca citel'ne reaguje na skorsiu kritiku.

Tapo D235 rozhodne nie je nenapadny
doplnok, ktory sa na brane Ci stene
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dokaze stratit'. Cierny dizajn striedajci
matné a lesklé plochy pdsobi omnoho
sofistikovanejsie nez starsie Cisto biele
modely a zaroven efektivne maskuje
vSetky senzory. Zakladom systému je
1/2.7" CMOS snimac s rozlisenim 2560
x 1920 px|, pritom pomer stran 4:3 je
kl'G¢ovy pre zachytenie vertikalnej scény
pri dverach. Extrémne kratka ohniskova
vzdialenost' 1,78 mm so svetelnost'ou
F1.8 vytvara diagonalny zaber az 180

°, o umoznuje Siroké pokrytie vratane
balikov polozenych tesne pri prahu. Takyto
uhol sice prinasa klasické rybie oko,

no kamera ho v realnom ¢ase koriguje.
Starlight snimac so zadnym osvitom v
kombinacii s technolégiami 3DNR a WDR
zabezpecCuje pouzitel'ny farebny obraz

aj pri nizkom osvetleni a zvlada scény

s extrémnym kontrastom, napriklad
tvar v tieni proti jasnému pozadiu nie je
pre tento zvoncek vébec problémom.

Nocné videnie je rieSené hybridne.
Kamera vyuZiva infracervené LED s
dosahom priblizne 10 metrov pri vinovej
dizke 850 nm, ¢im poniika pomerne
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2K 5MP  Automaticky

dobry kompromis medzi citlivost'ou a
minimalnou viditel'nost'ou pre I'udské oko.
Pri detekcii pohybu viete vsak sicasne
nastavit' automatické spustenie reflektoru,
ktory slizi ako odstrasujici prvok a
zaroven umoznuje farebny nocny obraz
priblizne do vzdialenosti piatich metrov.

Tento typ zvonceka sa klasicky pouziva
hlavne v exteriéroch a bez nutnosti
dodatocného riesenia ochrany voci vode
a prachu. Aj preto ta certifikacia 1P66,
ktora znamena GpIn( prachotesnost' a
ochranu pred silne striekajdcou vodou,
aj ked' istym faktorom zostava teplotna
citlivost' li-ion batérie v mrazoch, o
ktorej pisem v nasledujicom odseku.

Napajanie je pri smart zvoncekoch jednou
z kl'G€ovych dilem. Ako som spominal

uz v Gvode, Tapo D235 sa pokidsa
uspokojit' priaznivcov batériového aj
kablového riesenia, hoci s nevyhnutnymi
kompromismi. Integrovana 10 000

mAh batéria sice na papieri sl'ubuje

az sedem mesiacov vydrze, no realne

pouzivanie ukazuje vyrazne kratsie
intervaly. Kazdé prebudenie zariadenia,
zapnutie Wi-Fi, spracovanie obrazu i
nahratie videa spotrebujd omnoho viac
energie, nez predpokladaji laboratérne
scenare, a specialne zimné teploty
kapacitu eSte skracujd. Ked'ze batéria
v tomto pripade nie je vymenitel'na, jej
nabijanie znamena zvesit' cely zvoncek
a niekol'ko hodin zostat' bez neho, ¢o
je krok spat' oproti modelu D23051.

Pre pouzivatel'ov s dostupnou kabelazou
vSak D235 ponUka elegantné rieSenie.

K dispozicii mate moznost' napojenia

na 8-24 V AC siet'. Batéria sa tak
priebezne dobija a odpada demontaz.
NajddleZitejSim prinosom je moznost' pre-
roll zaznamu, teda uloZenia par sekind
videa este pred samotnou udalost'ou.

Kamera tak zachyti cely kontext prichodu
navstevy namiesto oneskoreného
prebudenia typického pre batériovy
rezim. Kablové napajanie zaroven
odomyka pokrotilé integracné

< 0136

Prehrat a stiahnut

protokoly ako RTSP a ONVIF, ¢o z D235
robi omnoho flexibilnejSiu sicast'
domaceho bezpecnostného systému.
Uvedomujem si vSak, Ze nat'ahovanie
kablu niekam k brane rodinného domu
je dnes uz skor archaicky scenar.

Zvoncek spraciva obraz priamo vo svojom
hardvéri, takze prinasa rychle a praktické
rozpoznavanie bez zavislosti od cloudu.
Systém je schopny odlisit' I'udi, zvierata,
vozidla a baliky, pricom najpresnejSie mi
fungovala identifikacia oso6b a balikov,
podporena vertikalnym zaberom a
pomerom stran 4 : 3. Narocnejsia je
detekcia vozidiel, ktora méze pri sirokom
zornom poli zasielat' zbytocne vel'a
upozorneni, preto je ddlezité starostlivo
nastavit' sledované oblasti tak, aby to
vyhovovalo prave vasim potrebam.

\/yraznou vyhodou je, Ze vSetky tieto
funkcie st dostupné bez mesacnych
poplatkov, na rozdiel od niektorych
konkurencnych systémov. Pouzivatel'
tak neplati navyse len za to, aby mu
zvoncek vedel povedat, ¢i sa pri dverach
objavil postar, susedova macka alebo
kuriér s balikom. V ponuke je vsak,
samozrejme, aj moznost' priplatit’ si
za ukladanie zaznamov na cloud s
tym, ze v ramci skiSobnej doby vam
vyrobca pondka prvy mesiac zadarmo.

D235 sa pripaja priamo do Wi-Fi siete,
no podporuje len pasmo 2,4 GHz.
Absencia rychlejSieho a CistejSieho 5 GHz
pasma je v roku 2025 z mo6jho pohl'adu
mensim sklamanim, rovnako ako fakt,

< 0136 =

£+) Prehrat a stiahnuf

Ze zariadenie nepodporuje kanaly 12 a
13 bezné v Eurdpe, ¢o m6ze komplikovat'
pripojenie pri automatickom nastavovani
routera. Situaciu vyrazne zlepsila

az dodatocCna integracia s domacim

hub centrom, ktoré po aktualizaciach
umoznuje zalohovanie zaznamov na
jeho kartu a méze slazit' ako pomocny
bod, ktory znizuje energetickl zat'az
zvonceka a zlepSuje odozvu. Zariadenie
spolupracuje aj s Google Home a Alexou,
no pokrocilé prepojenia, napriklad cez
domace servery ¢i zaznamoveé systémy,
s dostupné len pri uz spominanom
napajani kablom. VV batériovom rezime
s vypnuté, aby sa Setrila energia.

SlGkromie a bezpetnost' je dnes ¢oraz
vacsou témou a prave zvonceky vybavené
napajanim na domacu siet' moézu byt' v
tomto smere extrémne zranitel'né. V ramci
poslednych modelov Tapo zvoncekov sa
rieSené kombinaciou miestneho ukladania
na kartu a prave moznej zalohy cez Hub.

Prenos dat je chraneny Standardnym
Sifrovanim a systém ma certifikacie pre
bezpecn( spravu Gdajov. Nechyba ani
dvojfaktorové overenie. Aplikacia Tapo
stale patri medzi tie prehl'adnejsie s tym,
Ze odozva systému je rychla, upozornenia
prichadzaja do dvoch sekdnd a zvukova
komunikacia zostava zrozumitel'na.

Po mesiaci kazdodenného vyuZzivania si
myslim, ze TP-Link Tapo D235 prinasa
vyborna kvalitu obrazu, Siroky vertikalny
zaber a inteligentné funkcie bez nutnosti
platenia. Najvac¢sou vyhodou je jeho

Nastavenia zariadenia

. Ulyca

Detekcia Moznosti napdj...

3%

Dverovy zvoncek
A
Ukladanie a zaznam

Video a zobrazenie na displeji

Jas reflektora
LED

Pripojenie siete

Stukromny rezim

Oznamenia
Pokro¢ilé nastavenia

flexibilita, ked'Ze funguje na batériu aj na
kabel, no prave nevymenitel'na batéria
moze byt' slabinou priintenzivnom
pouzivaniv zime. Ak mate moznost'
napojit' zvoncek na kable, D235 sa meni
na mimoriadne schopné zariadenie

s plynulym nahravanim a pokrocilou
integraciou. Ak ste vsak odkazani len
na batériu a byvate v rusnom prostredi,
praktickejSou vol'bou mdZze byt' starsi
model s vymenitel'nou batériou.

Verdikt

D235 ukazuje, Ze aj cenovo dostupny
zvontek moze pondknut' vybavu, za
ktor( by sa nemuseli hanbit' ovel'a
drahsie bezpeCnostneé systemy.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita obrazu - Nevymenitel'na

+ Odolnost' batéria

+Nocné videnie - Absencia 5 GHz Wi-Fi

+Moznost' napajania - Obmedzené funkcie
na kabel pri napajani z batérie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Ultrahuman Home

KED VAM PRSTEN NESTACI

Dnesna kolaz funkcii v ramci nositel'nej
elektroniky zahffia meranie tepu, teploty,
stresu, spanku a dokaZe predvidat' nastup
alebo uz rozvijajici sa priebeh ochoreni.
Prstene, hodinky, naplasti a ja neviem ¢o
este nas monitoruji 24 hodin denne a
kazdé rano podavajd spravu ako poslusny
sluha. Ale €o ak problém nie je v nas? Co ak
za nasu Gnavu po prebudeni nemoze nizke
HRV, ale vzduch v spalni, ktory by nepresiel
ani emisnou normou Euro 1? Ultrahuman,
znamy najma Stylovym prstenom Ring AIR,
ktory som vam pred par rokmi predstavil
formou obsiahlej recenzie, sa rozhodol, Ze je
nacase riesit' nielen nase vnitro, ale aj nase
interiéry. /ysledkom je Ultrahuman Home
- zariadenie, ktoré chce prepojit' data z
vasho tela s tym, ¢o dychate a v com vlastne
nemali €ast' dia zZijete. Nejde o d'alsi
senzor, ale environmentalny bio-korelator.
Ano, aj ja som sa musel dvakrat pozriet' na
tento termin, a akokol'vek nateraz nejde

o ziadny oficialny nazov, v zasade ma
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oznacovat' systém, ktory prepaja biologické
Gdaje (spanok, srdcovy tep, stres) s Gdajmi
z prostredia (CO2, VOC, teplota, vlhkost') a
hl'ada medzi nimi savislosti. Zariadenie
vstupuje na trh s cenovkou 549 dolarov a
skisa konkurovat' zavedenym vyrobkom
ako Airthings (dostupny aj u nas) ¢i Awair
(popularny najme v zamori). Pod'me si teda
spolocne rozobrat' kvality tohto tak trocha
necakaného hardvéru od vjrobcu znamych
prstenov, ktorym som mal ja a moja

rodina moznost' nechat' sa kontrolovat'
pocas viac neZ jedného mesiaca.

UZ pri prvom kontakte, v ramci rozbal'ovania,
som si uvedomil, ze Ultrahuman Home nie
je Ziadna lacna plastova hratka. Z elegantne
zabalenej krabice som totizto vytiahol 540
gramov poctivého hardvéru odliateho z kusu
hlinika v strieborne matnom prevedent.
Elegantna siva nuda, ktor( decentne
nar(sajd len symetricky umiestnené
mriezky na nasavanie vzduchu a zamerne
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minimalisticky dizajn, ktory ako keby vypadol
z oka spolognosti Apple. Ziadny displej, Ziadne
rusivé elementy — len krabicka v rozmeroch
12 x 12 x 4.7 cm, ktord mozete umiestnit'
kamkol'vek v dome a zapojit' do najblizSej
elektrickej zasuvky. Jedinym sotva rusim
elementom je mala LED diéda umiestnena
na prednej strane, ktora vas informuje o
zakladnych procesoch funkénosti—a aj jej jas
je mozné stimit' alebo Gplne vypnat' priamo v
aplikacii. Spat' vsak k tej absencii obrazovky.

Na rozdiel od konkurencie, ako je napriklad
Airthings View Plus, ktory ma prakticky e-ink
displej a zobrazi vam kl'G€ové (daje priamo
na mieste, pri Ultrahuman Home musite
vzdy siahnut' po teleféne. Toto, aj v spojitosti
s vysokou cenou, vytvara potencialny
problém do buddcnosti. Ak by spolo¢nost'
Ultrahuman zanikla alebo zmenila obchodny
model a ukoncila podporu aplikacie,

zostane vam na policke len elegantny

hlintkovy monolit. Avak nechcem vytvarat'
katastrofické vizie, a preto pod'me d'alej.

Ak je dizajn Ultrahuman Home strohy,

az v istom slova zmysle asketicky, jeho
vnatro je pravy opak. Je totiz doslova
preplnené sériou senzorov, ktorych
jedinym ciel'om je zmapovat' vase domace
prostredie do poslednej molekuly.

A'ide na to celkom ddkladne. V oblasti
kvality vzduchu zariadenie exceluje

nielen v presnosti, ale aj v Sirke zaberu.
\/d'aka Specialne navrhnutému systému
pradenia vzduchu s marketingovym
nazvom aero-flow dokaze detegovat'

cell paletu potencialnych a neviditel'nych
priestoroch. Monitoruje prachové Castice
PM1, PM2.5 a PM10 - pricom prave PM1,
tie najmensie a tasto najpodcenovanejsie
mikroskopické ,potvory’, ktoré sa dostand
az do krvného obehu, predstavujd v

ramci detekcie hlavné eso v rukave.

Nie kazdé zariadenie tohto typu ich dokaze
odhalit'. Dalej tu mame senzor na prchavé
organické zlaceniny (VOC) a formaldehyd
—teda toxické plyny, ktoré potichu unikaja
z naterov, nového nabytkuy, Cistiacich

prostriedkov alebo z vasho saka po navrate z
Cistiarne. Kratkodobo vedia sposobit' bolest'

hlavy, dlhodobo m6zu potrapit' vasu pecen,
oblicky, ale aj centralny nervovy systém. A
do tretice — plyny ako také. Oxid uhol'naty

(CO) ako klasicky tichy zabijak a oxid uhlicity

(CO2), ktory sice neohrozuje zivot okamZite,
no v uzavretych miestnostiach — najma

v noci — systematicky zhorsuje spanok aj
mozgovy vykon. V praxi to znamenag, Zze

zariadenie zaregistruje kazdé varenie, kazdé
Lvydychané’ rano ¢&i kazda chvil'ku, ked' to u
vas doma zacne pripominat' mall ekologickd

katastrofu — a okamzite vam to da vediet'
formou notifikacie v mobile alebo tablete.

Tam, kde konkurencia koni pri merani
prachu a plynov, Ultrahuman Home pokracuje
a ponlka aj meranie svetla. Konkrétne ide

o0 monitoring celého svetelného spektra
—Cize od modrej az po infracervend,

vratane UVA, UVB a dokonca aj UVC zloZiek,
ak by ste nahodou byvali v solariu.

Nejde vSak len o intenzitu svetla, ale o jeho
zloZenie, ktoré —ako uz dnes vieme — nehra
len na estetickd strunu, ale dirigentsky udava
tempo nasmu vnitornému biorytmu. Modré
svetlo z obrazoviek ¢i LED Ziaroviek vecer
potlaca produkciu melatoninu, teda hormaénu,
ktory vas ma vecer poslat' do postele a nie na
socialne siete. Naopak, cez der potrebujeme
o najviac jasného a idealne prirodzeného
svetla, aby sme predisli stavuy, ktory by sa

dal opisat' ako klasické pondelkové rano.
Ultrahuman tvrdi, Ze jeho zariadenie vam
tieto vplyvy pomoze nielen zmerat), ale aj
lepSie pochopit' — teda aspon vtedy, ked'

si najdete Cas preditat' si grafy v aplikacii
namiesto scrollovania Instagramu do polnaci.

Tato mala strieborna krabicka nenapadne
sleduje, aké svetlo vas sprevadza pocas
dna, a pri troche ochoty z vasej strany by
vam to teoreticky mohlo pomdct' lepSie
spat', I'ahsie vstavat' a mozno byt' o nieco
menej nahnevany na zivot. Toto sG veci,
ktoré sa, pochopitel'ne, z mojej strany
nedajl nijako relevantne zmerat', a preto
dopady na vas konkrétne vam neviem
nijako garantovat'. Zariadenie som testoval
v spalni pocas jedného mesiacaa-—v
kombinacii s kvalitnou cistickou vzduchu
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— porovnaval aspon ¢ast' vystupnych dat
s tym, Ze boli viac & menej podobné.

Zaver senzorovej prehliadky patri trojici, ktora
sice neznie tak sexy ako PM1 ¢i UVA, no tvori
zaklad kazdodenného (ne)komfortu — ide teda
o hluk, teplotu a vihkost'. Ultrahuman Home
sleduje hladinu hluku pomocou citlivého
mikrofénu, pricom meria v decibeloch (dBA),
teda spdsobom, ktory reflektuje, ako hluk
vnima nase ucho. Nejde teda len o holé

a konzumentovi ¢asto ni¢ nehovoriace

Cisla, ale o skutofné odpordcania.

Ak vam teda nad ranom prejde pod oknom
smetiarske auto alebo sa partner rozhodne,
Ze je idealny €as na no¢ny monoldg zo sna,
zariadenie to zaznamena. A vy sa mozno
konecne dozviete, pre€o sa kazdé rano
citite, akoby vas niekto celt noc prehadzoval
v pracke. Mikrofon ma nast'astie fyzicky
vypinac, Co ja osobne vnimam ako gesto,
ktoré si dnes zasl(zi viac uznania nez

ste Citali moju recenziu na Meta okuliare,
tak dobre viete, na ¢o konkrétne narazam.

K tomu sa pridava eSte dvojica senzorov

na teplotu a vihkost' — parametre, ktoré sa
menia kazd( mindtu, no zaroven dramaticky
ovplyviAuja kvalitu spanku, hydrataciu i
mieru potenia. \V kombinacii so zvysSkom
dat tak dostavate uceleny obraz o tom,

v akych podmienkach vlastne Zijete.

Hardvér je vsak vzdy len polovicou pribehu.
Skutocné kdzla by sa mali diat' v uz
spominanej aplikacii Ultrahuman - teda
digitalnom mozgu celého ekosystému. A kto
poznaich prsten Ring AIR, vie, Ze vizualna
stranka im nie je I'ahostajna. Aplikacia

je moderng, plynula a pdsobi, akoby ju
navrhoval tim dizajnérov s iPhonmi v jednej
a proteinovym Sejkom v druhej ruke. Lenze
¢o potesi oko, nemusi nutne potesit' mozog.
Rozhranie byva miestami tak prepchaté
datami, grafmi a krivkami, Ze neskdseny
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pouzivatel' si mdZe pripadat' ako Student
bioinformatiky v prvom semestri. Hlavnou
hviezdou aplikacie je takzvané Room Score
— jedno Cislo, ktoré zazratne zhffa vsetky
environmentalne faktory do elegantnej
jednotnej Skaly. Z pohl'adu marketingu je

to Cisty jackpot. Z pohl'adu praxe vsak ide

o0 zjednodusSenie, ktoreé sice usetri kliky, ale
moze schovat' dblezité detaily pod koberec.
Vlysoké skore vas upokoji, nizke moze
vyvolat' I'ahkd paniku —a ak za tym nie

sU zrozumitel'né, konkrétne odporicania,
skondite len s pocitom viny a otvorenym
oknom. Rozhodujlce teda je, ¢o vam aplikacia
vie zariadit' automaticky. A tu sa dostavame
k najvacsiemu paradoxu Ultrahuman Home.

Zariadenie, ktoré chce byt' centrom vasho
zdravého priestoru a vyuZiva na to biodata

z prstena (technolégia UltraSync), nedokaze
komunikovat' s vaSou smart domacnost'ou.
Zatial' o konkurenti ako Awair i Airthings
uz davno integruji svoje produkty s

IFTTT, Alexou alebo Google Assistantom,
Ultrahuman ostava uzavrety vo svojom
elegantnom ekosystéme. A to je problém.

Ak vam Home zisti vysokd mieru COs,
nedokaze automaticky spustit' ventilaciu
alebo klimatizaciu. Ked' vecer deteguje
nadbytok modrého svetla, nevie prepnat'
farbu vasich smart Ziaroviek. VSetko zostava
na vas —aby ste vykonali manualne zasahy a
manualne rieSenia. V roku 2025, v segmente
prémiovych zariadeni, ktoré sa predavaja pod
heslom inteligentné a stoja vel'ké peniaze,

je toto prekvapivo dost' neinteligentné.

S Ultrahuman Home je to z méjho pohl'adu
komplikované, ked'Ze ide o hardvér pIny
protikladov. Na jednej strane tu mame
ambici6znu a nesporne fascinujcu

viziu prepojenia nasho tela a priestoru,

v ktorom Zijeme. Zariadenie je nielen
krasne na pohl'ad, ale aj konstrukéne
vyborne spracované. A to, €o sa skryva

vo vn(tri, by mohlo pokojne konkurovat'

vedeckému laboratoriu. Hustota senzorov
v takto kompaktnom pristroji, napajanom
jednym tenkym kablom, je skutocne
bezkonkurenéna. Navyse, Ultrahuman
sl'ubuje doZivotny pristup k datam bez
predplatného, o je dnes takmer rarita a
zasl(zi si uznanie. LenZe je tu aj druha
strana mince. Softvér pdsobi nablyskane,
ale zatial' ma d'aleko od komplexnej
inteligencie. Absencia podpory pre smart
home platformy ako Alexa, Google Assistant
Ci IFTTT z neho robi len viziu bez moznosti
automatizacie. Komu by som bol teda
ochotny odporutit' jeho kipu? Ak ste

¢lovek, ktory vlastni Ultrahuman prstef, s
radost'ou synchronizuje svoj zivot s grafmi
a nevadi mu robit' beta testera za pIna
cenu, pripadne vas fascinuje myslienka,

Ze vas byt vam raz — bez vasho vedomia -
pombze spat' lepSie nez rozdrveny rohypnol
a hortce mlieko, mdZe to byt' pre vas
zaujimava investicia. Za predpokladu, Ze ste
vSak bezny pouZzivatel', ktory chce funkény,
spol'ahlivy a automatizovany systém do
domacnosti (¢i uz s prsteriom, alebo bez),
skdr vam odporicam skdsit' konkurencny

a lacnejsi variant Airthings View Plus.

Verdikt

Koncept budlcnosti v Stadiu prototypu,
zabaleného do krasneho kovového obalu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Ultrahuman 580€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - Ziadne smart
+Siroké spektrum home integracie
senzorov - Softvér preplneny
+ Bez poplatkov informaciami
- Bez displeja

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE

Creative Live! Cam Sync 4K

4K PRE KAZDEHO

Boli casy, ked' webkamery predstavovali
jediny spdsob, ako komunikovat' cez
obraz. Potom prisla éra notebookov

s integrovanymi kamerami a ich

vyznam zacal postupne klesat'. AvSak s
nastupom covidu a masivnym presunom
komunikacie do online priestoru zazili
webkamery necakani renesanciu.

V/ niektorych momentoch sa dokonca stali
Gzkoprofilovym tovarom. Po skonceni
izolacie si zamestnavatelia aj zamestnanci
uvedomili, ze homeoffice je dobry napad.
A webkamery tak opat' nadobudli na
dolezitosti.

ATV

SmartComms Kit

S ur¢ené najma tym, ktorf pracujd
na stolnom pocitaci s monitorom,
kde sa integracia kamery zatial'
nedostala na zoznam priorit.

Creative Live! Cam Sync 4K je najuyssi
model z rady Live! Cam. Poskytuje az 4K
rozliSenie a je, samozrejme, kompatibilna aj
so Standardnym 1080p rozlisenim. Rozpatie,
ktoré zabera obraz je az 95 stupriov.
Mozete ju ovladat' i tlacidlami priamo na
kamere — vypnutie/zapnutie mikrofénu a
kompenzaciu svetla pre kvalitnejSi obraz.
Funkcia Backlight Compensation zabezpec;,
Ze obraz nie je strateny v protisvetle.

- |

Mikrofén zachytava hlas jasne a
zrozumitel'ne vd'aka dvojici mikrofénov
dokonca lepSie nez mnohé iné modely.
Samozrejmost'ou je autofocus

pre ostré zobrazenie osoby, ktora
komunikuje cez webkameru. Pre tych,
ktori dbajd na stkromie, je st¢ast'ou

aj fyzicka krytka objektivu.

Z mdjho pohl'adu sa malym minusom
ukazalo fungovanie kamery pod macQOS
iba v defaultnom rezime, bez moznosti
zmeny rozliSenia ¢i nastavenia d'alSich
parametrov. Tym sa z nej pod tymto OS
stala tuctova kamera. Preto ju odpori¢am
skor pre pouzivatel'ov Windows. Okrem
toho podporuje Windows 10 aj 11 (rovnako
i XBOX a Nintendo Switch 2) a pomocou
softvéru si mozete nastavit' prakticky vsetky
jej parametre, i uz ide o obraz alebo zvuk.

Zaver

Creative Live! Cam Sync &K je webkamera,
ktora laka predovsetkym nizkou cenou a 4K
oznacenim, no v praxi pontka skor slusn
kvalitu na Grovni lepsieho Full HD. Ocefiujem
praktické prvky ako krytku objektivu a
tla¢idlo na vypnutie mikrofénu, ktoré zvysuja
komfort a bezpecnost' pri pouzivani. Obraz
je dostatocny na videohovory i online Skolu,
no farebna vernost' a stabilita snimkovania
zaostavajl za drahsimi konkurentmi.

Ak hl'adate cenovo dostupn( kameru na
beZné hovary alebo zakladny streaming,
Creative Live! Cam Sync 4K je rozumnou
vol'bou. Profesionali, ktori potrebujl
presné farby a konzistentny vykon, by sa
vSak mali poobzerat' po vy55ej triede..

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 69€
PLUSY A MINUSY:
+4K - (ne)podpora mac0S

+ kvalita zobrazenia
+ softvér pre Windows
+dualny mikrofon

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Lenovo Legion Pro 34WD-10

PRST NA TEPE TECHNOLOGII

Trh s hernymi monitormi sa v poslednych
dvoch rokoch dramaticky zmenil. OLED
technoldgia sa naplno presunula z
experimentalnej fazy do mainstreamu a
vijrobcovia sa medzi sebou pretekaja, kto ju
zabali do atraktivnejSej formy. Lenovo na
tento trend reaguje modelom Legion Pro
34WD-10, ktory chce zaujat' kombinaciou
QD-OLED panely, ultrasirokého pomeru stran
21:9 a vysokej obnovovacej frekvencie. Ide o
34-palcovy monitor uréeny pre hracov, ktori
hl'adaji maximum z hl'adiska kontrastu,
odozvy a farieb, no zaroven nechcii ustapit'
z ergondmie a funkcnosti. Lenovo pritom
sl'ubuje nielen vysoky vizualny vykon,

ale aj lepsiu odolnost' proti vypal'ovaniu
pixelov, optimalizované chladenie a farebni
presnost', ktora ma postacovat' aj pre
grafikov a tvorcov videa. V tejto recenzii sa
pozriem na to, ako sa Legion Pro 34WD-

10 sprava v praxi, a to od presnosti farieb

a intenzity jasu cez odozvu a input lag az
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po kvalitu spracovania a realne teploty
panelu pocas dlhsieho pouzivania.

Dizajn tohto prémiového panelu v hodnote
1300 eur je v zasade striedmy, ale prakticky
a bez zbytocnych ozddb. Pdsobi skor ako
pracovny monitor nez typicky herny hardveér.
Konstrukcia je dostatocne pevna, materialy
kvalitné a celkové spracovanie zodpoveda
uvedenej cenovke. Stojan umoznuje
nastavenie vysky, sklonu aj ototenia do
stran, takze prispdsobenie vami preferovanej
pozicie je jednoduché. Chyba len pivot,

¢o je pri zakrivenom ultrasirokom paneli
pochopitel'né, aj ked' som uz v minulosti
testoval niekol'ko takto koncipovanych
obrazoviek, ktoré sa cez to vsetko dali ototit'
na takzvany biznis Styl. Samotna montaz
stojana je o nieCo menej intuitivna, no ide o
detail, ktory ¢lovek riesi len raz — narazam
konkrétne na samostatné skrutky, ktoré

nie sG napevno prirobené do ramu stojanu.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKCIE

Z praktického hl'adiska potesi Siroka
konektivita. Monitor ponika DisplayPort
1.4,dva HDMI 2.1, Styri USB 3.2 porty, RJ45 a
USB-C s nabijanim do 140 W. VVd'aka tomu
mdZe fungovat' aj ako jednoducha dokovacia
stanica, kde jeden kabel staci na obraz, data
aj nabijanie notebooku. Pre pouZivatel'ov s
viacerymi zariadeniami v ekosystéme Lenovo
ide 0 rozumné a funkEné riesenie, ostatne v
Case pripravy tejto konkrétnej recenzie som
sGcasne pripravoval aj obrovsky a hromadny
test mensieho kancelarskeho hardvéruy, ktory
priamo s Legion Pro 34WD-10 sQvisi, avsak
na ten si este budete musiet' chvil'u pockat'.

Uz viete, ako monitor vyzera po dizajnovej,
konstrukénej a funkenej stranke, a teraz
nastal ¢as sa pozriet' na to najdéleZitejSie —
obraz. QD-OLED panel v Legion Pro 34WD-
10 kombinuje vyhody OLED technologie

s presnost'ou kvantovych bodiek —ide
konkrétne o rozliSenie QHD 3 440 x 1 440

pxl. Kazdy pixel svieti samostatne, takze
Cierna je skutocne Cierna a kontrast
prakticky nekonecny. Kvantové bodky

zas prinasajd vel'mi Cisté a syte farby bez
typického presvitania znameho z LCD
panelov. /ysledny kontrastny pomer 1

500 000: 1 nie je len teoretickou hodnotou,
ked'Ze v praxi je rozdiel oproti beznym IPS
¢i VA panelom okamzite viditel'ny, a to aj
pre (plného laika. Obnovovacia frekvencia
240 Hz a odozva 0,03 ms radia tento model
medzi najrychlejSie ultrasiroké monitory
na trhu a sonda mi to v praxi nevyvratila.
dynamickych hrach, ako st Valorant ¢i Apex
Legends, ostaval pohyb dokonale ostry bez
rozmazania alebo ghostingu. Znamena to
presnejSie mierenie a plynulejSie reakcie, o
oceni kazdy, kto hra Specialne kompetitivne
tituly. OLED v3ak nie je len o rychlosti. Pri
vizualne naro¢nych hrach, ako Cyberpunk
2077 alebo Alan Wake 2, sa naplno
prejavila silna stranka tejto technologie,
pretoze praca so svetlom a tieflom bola
okamzite vytiahnuta do popredia. Nocné
scény mali realnu hibku, farby pasobili
dostatocne prirodzene a tmavé oblasti
zostavali bez akéhokol'vek presvitania.
Nechyba ani podpora HDR True Black 400,
pricom jas presahuje 1 300 nitov, ¢o je na
OLED viac ako dobré. V akcii to znamena
vel'mi vyrazné svetelné efekty, realistické
odlesky a citel'ne Sirsi dynamicky rozsah.

Co ak ste ten typ hraca, ktory potrebuje
okrem interaktivnej zabavy aj trochu tej
menej zabavnej kancelarskej prace? Aj

pri takomto scenari ukazuje Legion Pro
34WD-10 svoju druh( stranku, aj ked' uz nie
takd suverénnu. Pomer stran 21:9je pre
produktivitu vel'kym prinosom. Na jednej
ploche sa pohodlne zmesti textovy editor,

prehliadac aj komunikacna aplikacia bez
nutnosti prepinania okien. Ako niekto, kto
roky rok{ce pouziva monitor s pomerom
32:9,vam mdzem povedat, ze navrat ku
klasike si uz neviem osobne predstavit'. V
profesionalnom nasadeni sa vsak postupne
zacali objavovat' aj prvé slabiny. Presnost'
farieb z vyroby nie je rozhodne idealna a
sondou namerana odchylka deltak 3,29
znamena viditel'né nepresnosti. Po kalibracii
sa sice hodnota znizila na prijatel'nd hodnotu,
no pri monitore tejto cenovej triedy by som
oCakaval lepsiu fabrickd kalibraciu. Nutnost'
dodatolnej investicie do sondy alebo nosenie
monitora do Specializovanych predajni tak
mdZe nakup trochu komplikovat'. Chyba

tu navyse aj rezim Adobe RGB, ¢o vyrazne
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obmedzuje pouzitie v profesionalnej
fotografii a tlaovej grafike. Monitor sice
pokryva Siroky gamut DCI-P3, takZe na tvorbu
digitalneho obsahu alebo video produkciu je
vhodny, no pre color-critical pracu uz nie.

Po mesiaci pouzivania to vidim jasne. Z
technického hl'adiska ide o jeden z najlepSich
hernych monitorov, aké sd aktualne na trhu.
Kvalita obrazu, odozva a plynulost' pohybu
patria k absolGtnej Spicke a zazitok z hrania
je vynikajaci. Monitor v3ak nie je urceny pre
kazdého. Cieli na Gzku skupinu pouzivatel'ov,
ktori hl'adajd to najlepsie bez ohl'adu na
cenu. Pre tych, ktori skladajd prémiové
zostavy a chcl maximalny vykon aj vizualnu
ostatnych je v3ak investicia cez tisic eur
t'azko odévodnitel'na. Alternativne QD-
OLED modely totiz pondkajd vel'mi podobny
obraz a vykon za niz&iu cenu. Ak vas tento
monitor laka, oplati sa pockat' na vyrazné
zl'avy alebo novsie generacie panelov.

Verdikt

\lyborny herny monitor s
prémiovymi parametrami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 1299€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita obrazu - Nutnost'

+ 240 Hz kalibrovania farieb
+219 - Absencia Adobe

+ Bohata konektivita RGB rezimu

+ Dizajn a spracovanie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Cosori TF101S Dual Blaze TwinFry

CAS JE NAJCENNEJSIA KOMODITA

Moderna kuchyna uz davno nie je len
miestom, kde sa sny menia na pripalené
vecere. Dnes, za mna skor pripomina
technologickd arénu, kde si inteligentné
spotrebice rozdel'ujd teritorium. \V tomto
svete posobi klasicka rira skor uz ako
starniici monarcha, sice stale reSpektovany,
no v porovnani s tymi vsetkymi novotami
pomaly a neohrabany. Prim tu hraja
predovsetkym teplovzdusné fritézy
sl'ubujiice rychlost', Gsporu a zdravsi
Zivotny Styl. O znacke Cosori som vam v
ramci takychto fritéz uz basnil viackrat

a dnes na to naviazeme zhodnotenim
kvalit akejsi ich, vlajkovej lode. Vola sa
Cosori TF101S Dual Blaze TwinFry a
rozhodne nejde len o d'alSiu bezni fritézu
so Suplikom. Ide totiZto o masivny kus
elektroniky s 10-litrovou kapacitou, Styrmi
vyhrievacimi telesami a inteligenciou, ktori
mate pod palcom cez smartfon. Kratko
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este k uvedenému vyrobcovi. Jedna sa o
najpredavanejsiu znacku v USA. Vstapila
na nas trh s aurou Gspechu a s vel'kymi
ocakavaniami. Ich TwinFry chce nahradit'
spominani beznd riruy, so vSetkym, ¢o k
tomu patri, a teda pecenim, grilovanim,
ale aj susenim vo vel'kom. Pod'me sa
spolocne pozriet', ¢i na to skutoéne ma.

Srozmermi338x518x31,3cma
hmotnost'ou 9,2 kg nejde rozhodne o
spotrebic, ktory po vareni pohodine schovate
do skrinky. Je to masivny kus, ktory sa usadi
na kuchynskej linke, a bude tam ,tronit"

ako trvaly ¢len domacnosti. Pred kiipou sa
preto oplati vziat' meter a overit' si, ¢i nan
vObec mate miesto, ked'Ze jeho vel'kost' vam
moZze spdsobit’ hromadu vrasok na Cele.

Ja osobne som testovana fritézu presaval
ako macka mladé, hore dole po kuchyni, nez
sa mi nakoniec podarilo jej najst' idealne

miestecko, a to tak, aby nezavadzala.
Matne Cierne prevedenie pdsobi elegantne
a prémiovo, bez lacného plastového lesku.
Na vrchnej ¢elnej strane sa nachadza
prehl'adny, podsvieteny a dotykowvy LED
panel, ktory je dostatocne intuitivny a
I'ahko Citatel'ny. Plusom je aj bezpecny
vonkajsi plast’, ktory sa pocas prevadzky
nezohrieva nad 25 °C, takZe nehrozi
popalenie, ani ked' sa ho nahodne dotknete.
\lyrobca tentokrat stavil na jednu vel'ka
10-litrovd zasuvku, ktord mozno rozdelit'
vyberatel'nou prepazkou na dve samostatné
5-litrové zény. Na papieri to znie skvele,

ale v praxiide o jeden t'azky kus, s ktorym
sa nepracuje zrovna I'ahko. Moja Gtla
manzelka mala problém s plne nalozenym
Suplikom manipulovat' s dostato¢nou
istotou, akokol'vek je tu ako tak napomocna
obrovska rcka tiahnuca sa stredom. Je

to paradox, ked'Ze kym digitalne funkcie

umoznuja spast'at' varenie z aplikacie

¢i dokonale synchronizovat' dve jedla,
samotna manipulacia s koSom sa mdze pre
mnohych stat' problematickou. Predstavte
si, Zze v jednej €asti mate hranolky a v druhej
vel'ky kus masa. Hranolky sa vam logicky
spravia skor a preto ich potrebujete vysypat'
a nasledne pokracovat' v dopekani masa.
Cely proces je nemotorny a frustrujdci,

o Gplne kontrastuje s inak premyslenou
digitalnou strankou. Problém pokracuje

aj pri Gdrzbe. Vyberatel'né ¢asti sice
moZete dat' do umyvacky, no samotny
10-litrovy kos je taky vel'ky, Ze sa do

beznej umyvacky jednoducho nezmesti

(do nasej klasickej rozhodne nie). Ruéné
umyvanie v Standardnom dreze je, ale tak
isto z praktického hl'adiska problémom.

Za predpokladu, Ze chcete fritézu s takto
objemnym kosom ¢i zasuvkou, tak ste sice
na spravnej adrese, ale treba sa pripravit'
na vyssie uvedené problémy, ktoré pre
mensie a slabsie ruky mézu byt' este
nasobne horsie. Aby som bol fér, tak v
baleni sa nachadzaja praktické klieste s
pogumovanymi koncami, pomocou ktorych
viete vyberat' alebo obracat' vacsie kusy
pokrmov, avsak sotva nieco ako hranolky.

Ak ma mat' Cosori TwinFry niekde svoju
najsilnejsiu stranku, je to bez akychkol'vek
pochyb, technolégia. Kym dizajn a proporcie
mozu pdsobit' ako jeho Achillova péta,
technologicka vybava je jeho hlavny tromf.
Zakladom je systém Dual Blaze vyuzivajlci
Styri vyhrievacie telesa, z toho dve hore a
dve netradicne aj pod koSom. S vjkonom
2800 W patri TwinFry medzi najvykonnejsie
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COSORI
DUAL BLAZE TWINFRY™

CHEF EDITION 10-LITRE AIR FRYER

4 Heaters, Cook Evenly
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modely na trhu a papierovo sl'ubuje
bezstarostné varenie bez predhrievania

a pretrepavania jedla. Teoreticky, tak ide

o dokonalé naplnenie hesla ,nastav a
zabudni'. V praxi vsak plati, ze fyzika je aj v
kusoch masa systém funguje skvele, no pri
hranolkach sa bez ob¢asného pretrepania
stale nezaobidete. Jedine ¢o som takto vedel
pripravit', teda bez akejkol'vek kontroly, boli
krokety a pizza. \yrobcom deklarovany
sl'ub o absolGtnej bezstarostnosti, tak
berte s vel'kou rezervou. Nast'astie, Cosori

]

ma predsa len eSte jedno eso v rukave a
tym s inteligentné funkcie, Sync Finish

a Match Cook. Prva umoznuje nastavit'
rozdielne programy pre dve zony tak, aby sa
obe jedla dokon¢ili v rovnakom momente.
Koniec studenym priloham, ktoré ¢akajd na
mdso. Druha funkcia zrkadli nastavenia z
jednej zony do druhej, ¢o ul'ahcuje pripravu
vacsich porcii rovnakého jedla. Prave tu sa
nachadza skuto¢ny zmysel TwinFry. Pre
zaneprazdnené domacnosti postavené na
narokoch nie vzdy racionalne uvazujacich
deti, ktoré chcl rychlo nakimit', je to
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nastroj, ktory ma realnu pridand hodnotu.
Tretim pilierom technologickej vybavy
Cosori TwinFry je inteligentné ovladanie
cez aplikaciu VeSync, dostupnd pre iOS aj
Android. Parovanie s Wi-Fi je jednoduché
a po pripojeni mozete fritézu ovladat'

na dial'ku a spdst'at' tak varenie, menit'
teplotu ¢i ¢as, sledovat' priebeh a dostavat'
upozornenia, ked' je jedlo hotové. Nechyba
ani integracia s Google Assistantom a
Amazon Alexou, takze varenie viete riadit'
aj hlasom. Osobne si vSak myslim, Ze

toto je u nas stale skor vec ktord vyuziva
absolGtne minimum konzumentov.
\VeSync z mdjho pohl'adu pdsobi skér,

ako elegantny dial'kovy ovladac nez, ako
skutocny digitalny asistent. Kniznica
receptov je obmedzena a ¢asto neposkytuje
presné Casy (i teploty, takze pouzivatel'

sa aj tak spolieha na metddu pokus—
omyl. Nehovoriac o absencii lokalizacie

do Ceského alebo Slovenského jazyka.

Kazdy kuchynsky spotrebi¢ musi nakoniec
dostatoCne obstat' v praxi, a prave tam
ukazuje Cosori TwinFry svoje uz vyssie
spominané prednosti. Kuracie kridelka z
neho lez( chrumkavé zvonka a st'avnaté
zvn(tra, hovadzia petienka ma idealnu
korku a zemiaky s krasne nadychané.
Dokonca som si zamiloval robit' v nej
kacacie stehna Ci polotovarova pizzu.
Ked'Ze moja dcéra trpi celiakiou a posledné
mesiace sa v nej evidentne prebldza nejaka
dusa prastarej obyvatel'ky Talianska, tak
nam doma odmieta jest' ¢okol'vek iné

nez prave pizzu. Preto potrebujem mat'

po ruke neustale mrazen( bezlepkov(
pizzu a pripravovat' ju ¢o najrychlejsie.
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Aj napriek tomu, Ze sa do Suplika neda
Standardna vel'kost' mrazenej pizze
polozit' Gplne na dno, stadi ju tam dat'
aspon do kriza a teplota uz sa postara o
zvySok. Na 205 stupriov mate za 8 mindt
chrumkavy vysledok a ak by som to mal
celé nechat' na klasicka raru, trvalo by to
aj s predohrevom minimalne 30 mindt.

V tychto momentoch pdsobi kombinacia
Styroch telies a obrovského priestoru
doslova, ako harmonicka symfonia vykonu,
ktora naplno odévodniuje vyssiu cenu (v ¢ase
pripravy recenzie sa cena pohybovala okolo
200 az 250 eur). V zasade je mozné robit' v
tomto kuchynskom pomocnikovi akykol'vek
pokrm, a to vratane smazenia s tym, Ze si
veci obal'ované v strihanke musite potriet'
alebo postriekat' olejom (bonusom je rezim
ohrievania alebo susenia). Sladké i slané,
fritéza ma Siroky zaber. Hlucnost' pri plngj
prevadzke okolo 62 dB zodpoveda vacsine
modernych spotrebicov a akokol'vek sa
nejedna o nejaky Sepot, rovnako tak sa
neda hovorit' o hluku, ktory by vas vyhnal

z kuchyne. Spotreba pri vykone 2800 W je
vysoka, no inteligentna regulacia zaist'uje,
Ze zariadenie nejde naplno po cely cas.
Napriek tomu predmetna fritéza patri
medzi energeticky narocnejsie modely

a jej prevadzka si svoju dan na Gctoch

za elektrinu ¢asom urcite vyberie.

Po viac ako mesiaci méZzem povedat!,

Ze teplovzdusna fritéza Cosori Dual

Blaze TwinFry v podmienkach nasej
domacnosti maximalne obstala. Vo vacsine
pripadov pripravy alebo ohrevu jedla,
exceluje a ukazuje, ako moéze vyzerat'

zdrava budlcnost' varenia. Ked' vietko
funguje, pouzivanie je radost'. No tdto
radost' Casto moze narusit' frustracia

z nesikovnej manipulacie s t'azkym
kosom, ¢i z Cistenia, ktoré nie je rozhodne
praktické ak nemate drez vel'ky ako vanu.

Kdpu dava zmysel zvazit', ak ste
poCetna rodina, mate dostatok miesta
na linke aj v umyvacke, radi pripravujete
komplexné jedla a sem-tam aj polotovary.
Rozhodne vSak ocenite aj smart funkcie
Ci dial'kové ovladanie. Naopak, ak mate
mald kuchyru, obmedzeny rozpocet a
nemate trpezlivost' na Cistenie, siahnite
radSej po mensej variante identického
vyrobcu, ostatne ma ich vo svojom
portféliu hromadu. Niektoré d'alSie sa
eSte objavia aj v nasej sekcii testov.

Verdikt

Vlajkova lod' teplovzdusnych fritéz znacky
Cosori rozhodne v nasom teste obstavala.
Nie je vsak vhodna do kazdej domacnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TygoTec 250€

+ Kvalita spracovania - Bez lokalizacie App
+ Vel'ka kapacita (10l) - Proporcie

+Smart funkcie - Manipulacia
+\V/ykon a Cistenie

a variabilita teplot

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA

HARDWARE

Dygma Raise 2

JEDNOROZEC MEDZI KLAVESNICAM|

Dnes je pre mnohych z nas, pracujicich za
stolom, klavesnica primarnym nastrojom

a prediienou rukou mysle, cez ktori
pridia napady, kod, kreativne texty aj
beZzna komunikacia. Paradoxne sa z nej
stal aj nastroj, ktory nam dokaze fyzicky
ublizit'. Neviem ako vy, ale ja som si uz
zvykol na to, Ze dlhé hodiny pisania na
dizajnovo beznej klaviatire mi sposobuji
bolest' v zapasti, ramenach ¢i krku. Tento
chronicky diskomfort sme, coby spolocnost',
zacali vnimat' ako nevyhnutni dan za
produktivitu a jedinym rieSenim (v pripade
ak sa nechcete odst'ahovat' do hor a Zivit'
korienkami) s ergonomické klavesnice.
Pred necelym rokom som tu zacal vytvarat'
akysi serial o testovani tvarovo a koncepcne
atypickych klavesnic a vrcholom sa stala
recenzia na Dygma Defy. §panie|sk\/ HW
startup, ktory doslova posunul hranice v
oblasti ergonomickych klavesnic, nad'alej
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funguje, rastie a preziva. Dokazom je
aktualne uvedenie druhej generacie
modelu Dygma Raise, s ktorym som mal
moznost' spolunaZivat' viac nez mesiac.

\/yrobcovia ako Dygma neponikajd

len obycajny kus hardvéru, ale naopak
predavaja prisl'ub bezbolestnejsej
budicnosti a efektivnejSej prace. A prave
Dygma Raise 2 je vlajkovou lod'ou tohto
hnutia, ked'Ze ide o klavesnicu, ktora sl'ubuje
kombinaciu Spickového vykonu, takmer
neobmedzenej personalizacie a skutocnej
ergonomickej Gl'avy. Prvym zasadnym
problémom, ktory opatovne musim
spomen(t' uz v (vode je vysoka cena. Plati
sa tu dan za evollciu, ktora sa rodi v Gzkom
kruhu I'udi. V pripade testovanej vzorky v
bezdrétovej verzii otakavajte sumu nad
600 €. Uvedomujem si, ze pre vacsinu z

vas bude prave takato ohromujdca cena

jasnou stopkou, aby ste o klavesnici vobec
uvazovali. Bol by som rad, keby ste so

mnou eSte chvil'u zostali, ked'ze tento
najnovsi produkt od spolo€nosti Dygma totiz
vnimam ako jeden z délezitejsich krokov
evollcie, ktoré s nevyhnutné na to, aby sa
ergonomické a zdraviu prospesné klavesnice
v bud(cnosti stali dostupnym Standardom.

Obsah prichadza v prémiovom cestovnom
puzdre, v ktorom ma kazdy komponent
svoje miesto (kabelaz, USB dongle a

stale zostava dostatok miesta na d'alSie
prisluSenstvo). Uz prvy dotyk s masivnym
telom z briseného eloxovaného hlinika
dava jasne najavo, ze v rukach nedrzite
beZnd perifériu a sice v tom tych 600 €

asi na prvy pohl'ad neuvidite, rozhodne
sa mOzeme rozpravat' o maximalne
prémiovom kuse elektroniky. S hmotnost'ou
priblizne jedného kilogramu je klavesnica

neuveritel'ne stabilna a na stole sa ani
nepohne. K celkovému prémiovému dojmu
prispievajd aj magnetické opierky dlani,
ktoré st obrovskym krokom vpred oproti
samolepiacim rieSeniam z predchadzajlcej
generacie —ide o modularnost', ktord som
tak kladne hodnotil prave pri modely Defy.
\/ baleni navyse najdete ako bonus sadu
testovacich spinacov, O-krGzky na stimenie
klavesov a kvalitné nastroje na ich vymenu.

Jadrom toho mnou vyzdvihovaného
ergonomického kdzla modelu Raise 2 je
jej deleny dizajn. Dygma tu v3ak zvolila
premysleny kompromis. Na rozdiel od
vacsiny puristickych ergonomickych
klavesnic a dokonca aj oproti vlastnému
sGrodencovi, modelu Dygma Defy s
ortogonalnym rozlozenim klavesov, ktoré
si vyZaduje dlhodobd prax, si Raise 2
zachovava tradi¢né, stupriovité rozloZenie
tlacidiel, na aké sme zvyknuti z beznych
klavesnic. Obe polovice sa dajd navyse
spojit' do jedného kompaktného 60% celky,
o robi z Raise 2 flexibilny koncept, do
ktorého nedavno vstapil aj vel'ky hrac na
poli hardvéru: ROG so svojim modelom
Falcata. Tento pristup robi z Raise 2 idealnu
vstupnd branu do sveta ergondmie. Zaroven
umoznuje postupni adaptaciu bez toho,
aby ste sa museli kompletne preucit'
pisat'. Ide podl'a mna o stratégiu cielend
na obrovsky trh pouzivatel'ov, ktori trpia
bolest'ami, no desia sa straty produktivity
spojenej s prechodom na Gplne iny typ
rozlozenia. Ci sa to Spanielom vrati aj v

podobe vy3Sich ziskov, to nam ukaze cas.

KI'G¢ovou inovaciou oproti prvej generacii je
integrovany mechanizmus naklapania oboch
Casti. Ide o majstrovsky klsok inzinierstva,
ktory umoznuje plynulé nastavenie sklonu
kazdej polovice od 0 az po extrémnych 60
stupniov, a nechyba ani negativny sklon.

Takymto spdsobom efektivne bojujete
proti casto spominanej pronacii predlaktia,
jednému z hlavnych zdrojov diskomfortu pri
dlhodobom pisani. Tu sa vSak dostavame
k najvacsej kontroverzii spojenej s cenouy,
ked'ze prave tato esencialna ergonomicka
funkcia nie je Standardom. Naopak ziskate
ho za volitel'ny priplatok 80 €. \V priamom
porovnani, napriklad konkurencny ZSA
Moonlander, ktory sa predava za cca 370
€, ma polohovatel'ny spdsob naklonu
oboch ¢asti zahrnuty uz v zakladnej

cene. Kinesis Advantage360 (450 €) ma
taktiez integrovany naklon, aj ked' len

s tromi pevnymi polohami. Na druhej
strane, ziadna z konkurencii neponika

tak Specificky a minimalisticky dizajn,
akym si ma Dygma suverénne ziskala, a to
nehovorim o softvéri. Stoji vam to za ten
priplatok? Ergonomicka filozofiu Dygmy
d'alej dopifia 8-tlacidlovy palcovy klaster.
Jeho ciel'om je presundt' zat'az z najslabsich
prstov (mali¢kov) na najsilnejsie (palce).

Moznost' namapovat' si na tieto klavesy
funkcie ako medzernik, enter, backspace
¢i modifikatory typu Ctrl a Alt predstavuja
skuto€nl zmenu pravidiel hry z hl'adiska
efektivity aj znizenia namahy pri pisan.

Ak je hlinikové telo klavesnice jej kostrou,
potom konfiguracny softvér Bazecor je
zakonite jej duSou a mozgom. Nejde len

o nejakd doplnkov( utilitu, naopak, je to
nastroj, ktory odomyka skutocny potencial
tohto hardvéruy, a bez ktorého nema

cenu do neho investovat' o i len euro.

Ak ste ¢itali moju recenziu na Defy tak
viete, Ze som sa obaval kvality aplikacie
samotnej — pri takto malom vyvojovom
zazemi je Casto predpoklad na zlyhanie —,
ale v praxi sa Bazecor ukazal byt' jednym
z najlepsich konfiguragnych softvérov na
trhu, a to aj v porovnani s tymi najvacsimi
hracmi. Softvér je prekvapivo intuitivny

a uzivatel'sky privetivy napriek vsetkym
moznostiam, ktoré ponika. Mate tu desat'
programovatel'nych vrstiev, priestor na
mapovanie akykol'vek klaves, méZete si
vytvarat' komplexné makra, kombinované
skratky a dokonca ovladat' kurzor mysi.
Kto si tento format klavesnice kupuje

pre vylepSenie svojho pracovného
potencialu s ohl'adom na softvérové
rozhranie, tak z uvedenej aplikacie

bude doslova uneseny. Garantujem.

V tomto segmente je softvér ¢asto
dblezitejsi nez samotny hardvér. Fyzicka
klavesnica je platforma, no softvér je
produkt, ktory prinasa dlhodob( hodnotu a
neraz ospravedIfuje vysokd cenu. Dygma
si tato skutocnost' uvedomuje. Bazecor

je open-source a spolo¢nost' ho neustale
aktivne vyvija, opravuje chyby a pridava
nové funkcie, o com pravidelne informuje
komunitu prostrednictvom svojich
diskusnych for. To je ukazkou prisl'ubu
dlhodobej podpory, ktory ostro kontrastuje
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s pristupom mnohych spominanych
mainstreamovych vyrobcov. Navyse
ponlkaji moznost' importovat' si rozlozenia
z prvej generacie Raise. Ide o skvely bonus
pre vernych zakaznikov. \V porovnani s
konkurenciou, ako je webovy konfigurator
Oryx pre ZSA Moonlander, si Bazecor vedie
vyborne. Oproti Kinesis, ktory pondka dva
odlisné systémy —jednoduchy SmartSet pre
zakladny model a komplexny ZMK firmvér
pre Pro verziu, ktory vyZaduje (cet na
GitHube a nie je urCeny pre zaciatocnikov —
je jednotny a pristupny ekosystém Dygmy
obrovskou konkuren¢nou vyhodou.

Plne vybavena Raise 2 ponlka pripojenie

az k piatim zariadeniam cez Bluetooth a
zaroven aj radiofrekvencny (RF) dongle s
nizkou latenciou pre kompetitivne hranie.
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Je to vSestranné rieSenie, ktoré pokryva
vietky scenare pouzitia. Co sa tyka batérie,
tak oficialne sa udava okolo 20 hodin

pri plnom jase RGB podsvietenia (ide o
spinace aj kompletnd hranu oboch dielov
klaviatdry), pripadne zhruba tyzden pri
jeho stimeni. Realna skdsenost' mi vsak
ukazala tvrda realitu. Klavesnica vydrzala
fungovat' bezdrétovo tri az pat' dni pri
polovicnom jase a pouziti RF pripojenia.

Je teda zrejmé, Ze vydrz batérie vyrazne
zavisi od nastaveni a tiez od aktualnej
verzie firmvéru. Hoci spolo¢nost' Dygma
neustale pracuje na optimalizacii, prvi
pouZivatelia sa tak v praxi stavajl akymisi
beta testermi a na to je rozhodne potrebné
byt' pripraveny. Najvacsou iréniou je fakt,
Ze bezdrbtové pripojenie, ktoré ma priniest’

slobodu a Cisty stdl, si so sebou nesie
vlastn( kablov( Gzkost'. A tu sa dostavame
k detailu, ktory dokonale odhal'uje mensi
paradox. Pribalené nabijacie kable st prilis
kratke na to, aby pohodlne dosiahli k obom
poloviciam klavesnice pri ergonomickom
rozostaveni. Produkt, za ktorého bezdrotova
verziu si priplatite nemald sumu, vas

tak pri nabijani nati ku kompromisu v
ergonomii. Ide o ukazkovy priklad situacie,
ked' sa prémiova funkcia v praxi stretava s
detskymi chorobami. Dalim problémom
sa moze ukazat' komplikacia pri spusteni
bezdrotového chodu. Pri bezdrétovom
rezime je nutné vlozit' takzvany Neuron
prijimac pod Sasi klavesnice a prepnat’
fyzicky spinac. Nast'astie, vyrobca na svojom
YT kanale ponlka vSetky dostupné navody,
a to vratane prace so softvérom. Ak sa
rozhodnete po investicii za Sest'sto eur, tak
sa vSetky dolezité funkcie naucite ovladat'
aj splst'at'. Bezdrdtovy rezim vyuzivajdci
pripadov vel'mi dobry vykon. Pri beznom
pouzivani som necitil vyrazné oneskorenie,
no pocas testovania sa obcas objavila
nekonzistentnost', kedy niektoré stlacenia
prebehli pod citel'ne vySSou latenciou.
Nepredstavuje to vyrazny problém pri praci
alebo prilezitostnom hrani, no ak cielite

na sGt'azné tituly, moZze to byt' limitujdci
faktor. Kto by vSak prave Dygmu bral na
turnaj, vsak? Naopak v kablovom rezime je
situacia vyrazne lepsSia. Latencia je nielen
nizSia, ale predovsetkym konzistentna.

Z hl'adiska pisania ma testovana vzorka
vel'mi prijemne prekvapila. Aj napriek svojmu

netradicnému rozdeleniu si zachovava
rozlozenie, ktoré sa blizi Standardnej 60 %
klavesnici. Ak ste teda doteraz pouZzivali
klasicky layout, prechod na Raise 2 nebude
pre vas vObec tak dramaticky. Palcové
klavesy, ktoré nahradzajd medzernik, si sice
vyzadujl isty zvyk, ale rozhodne nejde o
zasadn( prekazku. Ocenujem aj moznost'
zacat' so spojenymi polovicami a postupne
ich od seba odd'al'ovat’, ¢im si telo prirodzene
zvyka a vytvara nova svalovd pamat'. Klavesy
samotné posobia vel'mi stabilne, a to aj pri
stabilizované klavesy v oblasti palca, kde pri
stlaCeni blizko okraja citit' jemné chvenie
(dan zaich vel'kost'). V testovanej konfiguracii
s tichymi Kaih spina¢mi som bol rovnako
spokojny. Spinace s z vyroby premazané

aich stlacanie je plynulé, bez neprijemného
Skrabania a mechanického odporu.

Dygma Raise 2 je z mdjho pohladu

unikatna klavesnica, ktora definujd vyrazné
kontrasty. Na jednej strane ocari Spickovym
spracovanim, prémiovymi materialmi a
najlepSim konfiguratnym softvérom vo svojej
triede. Na druhej strane sa treba pripravit'

na jej ohromujdcu cenu, ktorej konfiguracia
konci za hranicou Siestich stoviek. Za tdto
sumu vam vSak ponika bezdrdtov( sloboduy,
no zaroven prinasa starosti s vydrzou a
manazmentom batérie. Ma privetiv{ krivku
ucenia, najma v porovnani s modelom

Defy, a vd'aka hot-swap koncepcii ponika
vel'ka slobodu pri vgmene mechanickych
spinacov. Aj ked' je zrejmé, Ze nejde o

hardvér pre kazdého, pontkané benefity v
oblasti komfortu pri dlhodobej a narocnej
praci mdzu pre niektorych pouzivatel'ov
predstavovat' rozhodujicu vyhodu.

Tato klavesnica je vhodna predovsetkym

pre |'udi, ktori travia celé dni pisanim
(programator, spisovatel', dizajnér), zacinaja
citit' nasledky zlej ergonémie, no nechcd sa
vzdat' znameho rozloZenia klavesov. Rovnako
tak mdZe zaujat' pouzivatel'ov, ktori ocenenia
prémiovy vzhl'ad a kvalitné spracovanie

a st ochotni si za elegantny a vynimocny
produkt priplatit'. A v neposlednom rade je
vhodna pre technického perfekcionistu, ktory
sa rad ponori do softvéru Bazecor a vytvori

si dokonale personifikovany workflow.

Verdikt

Dygma Raise 2 predstavuje relevantna
budicnost' ergonomickych klavesnic

—noide o budlcnost!, ktora si uz dnes
vybera dan v podobe luxusnej cenovky.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Dygma 600€
PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové spracovanie - Cena

+Vymenitel'né spinate - Nutnost' uenia sa
+ 60 stupnovy naklon

+ Dizajn

+ Zdravotné benefity

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Viewsonic M10

KOMPAKTNY SPOLOCNIK

Ak je na trhu s projektormi niecoho
vyloZzene malo, tak si to tie verzie, ktoré
oplyvaji vysokym stupfiom kompaktnosti
bez toho, aby ich rozmery mali zasadny
dopad na kvalitu prezentovaného

obrazu. Specifickou kategériou takjchto
modernych premietaciek je funkcia
prenasania obrazu na strop, ktord vam
dnes realne a v dostatocnej kvalite ponika
skutocne len zlomok vyrobcov. Jednym

z nich v ramci zobrazovacej techniky je
rozhodne dostatocne skiisena spolocnost'
ViewSonic, ktora nam do redakcie zaslala
skutocne kompaktny projektor M10.
Pocas davno skoncenych viano€nych
sviatkov som s tymto kiskom osobne
koexistoval a z pohodlia postele si uzival
vSemozny televizny obsah od amerického
futbalu cez klasické ¢eskoslovenské
rozpravky az po SpongeBoba.

Zacnime uz tradi¢ne od dizajnu. ViewSonic
M10 totiZz dokaze uz na prvy pohl'ad
zaujat' prave svojim modernym a st¢asne
minimalistickym vyzorom. Kompaktné
rozmery (20,2 x 92 x 16,5 cm) a nizka
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hmotnost' (1,36 kg) z neho robia idealneho
spolo¢nika na cesty s tym, Ze si projektor
moZete pohodline strcit' do ruksaku a eSte
vam v iom zostane dostatok miesta na
teplé spodky a fl'asku rumu. Mohol by
som sa snazit' vymysliet' nejakd metaforu
v spojitosti s elegantnym dizajnom pline
plastového sasi M10, avsak skratim to
faktom o oceneni prestiznou cenou iF
Design Award z roku 2024, €0 samo o
sebe potvrdzuje pritomnost' vynimocného
dizajnu. Spominana kompaktnost' sa mimo
cestovania za zabavou spaja pochopitel'ne
aj s ovel'a jednoduchsim transportom na
pracovné porady a prezentacie, kde vam

premietanie na stenu méze vyrazne pomact'

odprezentovat' svoj aktualny projekt.

VSetky dolezité vstupy

Ked' uz som v Gvode spominal sviatky mieru,

pokoja a vseabecne akceptovatel'ného
naberania kalorii, urcite vas neurazim,
ak dizajn testovanej vzorky prirovnam k
dobre prerastenému kusu slaniny, ktord
vd'aka pogumovanym nozickam viete

polozit' nielen na brucho, ale rovnako

tak aj na chrbat. Po oboch stranach
premietacky sa nachadzaji dizajnovo
krasne spracované Cierno-zlaté mriezky,
ktoré mimo chladenia skryvaja aj dvierka
veduce ku fyzickym konektorom. Hoci je
umiestnenie portov —HDMI 2.0, USB-Cs
podporou nabijania a prenosu videa, USB-A
pre externé disky a DC adaptér — praktické,
ich viditel'né kable pdsobia mierne rusivo.
Dvierka na krytie by mohli byt' navrhnuté
tak, aby umoznovali elegantnejsie
usporiadanie kablov alebo priamo ich
skrytie. Avsak toto je skdr esteticky

detail nez zasadna konstrukéna chyba.

ViewSonic M10 je projektor vyuzivajdci
laserovi technolégiu (posiela na stenu
trojicu laserovych RGB IG¢ov stcasne).
Pysi sa projekciou s formatom 16:9,
ktora dokaze vasu obyvacku premenit'
na malé sikromné kino. Uhlopriecku
obrazu si viete nastavit' od 101,6 cm az
po predimenzovanych 457,2 cm — nieCo
podobné realne vyuZijete maximalne pri
premietani na vonkajsiu stenu domu.

M10 takisto zvlada zmysluplne zaostrit'
obraz vo vzdialenosti od 1,06 metra az

do 4,78 metra od steny ¢&i platna, ¢im
pon(ka dostatocnd flexibilitu pre rézne
vel'kosti miestnosti. Maximalny jas 2

200 ANSI Im predurcuje vyuzivanie skor

v menej presvetlenych miestnostiach.
NajidealnejSiu svetlost' s tymto projektorom
dosiahnete, samozrejme, primarne vecer
alebo pri zatiahnutych zavesoch.

ViewSonic M10 sa v nasej rodine stal
vyuzivanym vyhradne vo vecernych
hodinach stravenych v posteli. Vd'aka
dostatocnej ostrosti obrazu a komplexne
pokrytom farebnom spektre sme si s
dcérou uzivali rozpravky premietané

na strop a Live prenosy NFL. Projektor
som jednoducho postavil na zadné Celo
postele, naklonil ho tak, aby nesvietil na
stropn( lampu a pomocou priloZzeného
dial'kového ovladaca som nastavil vel'kost'
obrazu, ako aj jeho sklon —napriek tomu,
Ze v menu existuje automatické ostrenie a
zarovnanie, v tomto pripade to nefunguje
zrovna idealne a je lepSie si to nastavit'
cez manual (ubezpetujem vas, Ze nejde

o ni¢ komplikované). Mimo nativneho

Full HD rozlisenia (1920 x1080 pxl) sa
softvér testovanej premietacky dokazal
interpolaciou dostat' az na 4K rozlisenie,
no mojej rodine prislo uz samotné nativne
Full HD natol'ko ostré, Ze nebolo nutné z
obrazu cielene zmykat' viacej. SG¢ast'ou
Lslaninky” je aj interné GloZisko s kapacitou
16 GB, do ktorého si mimo opravnych
balickov viete natiahnut' aj svoje vlastné
videa a sGbory. Systém od vas nevyzaduje
nutnost' pripojenia k ViewSonic Gctu

a uz po nabehnuti (do dvoch minat)

je vam k dispozicii plne skalibrovany
obraz. Ked'ze M10 nie je plnohodnotnou
premietackou so systémom Android TV, v
jeho menu nengajdete vacsinu popularnych
streamovacich sluzieb ako je YouTube (je
tu len silne obmedzena detska verzia),
Netflix, Amazon Prime, MAX a podobne.
Dany problém je vsSak mozné vyriesit'
prepojenim s externym hardvérom
Chromecast, Apple TV, Fire TV a Roku. Ja
som vd'aka HDMI prepojil premietacku s
pracovnym notebookom a vSetko som riesil

prave takto externe, ale pre mnohych z vas
nemusi byt' toto extra praktické riesenie.

Krasne farby

Medzi podporované aplikacie, ktoré

si budete mdct' stiahnut' po pripojeni
premietacky na Wi-Fi, spada VLC prehravac,
Twitch a Chrome. Projektor disponuje
dostatocne vykonnym (7W) reproduktorom,
ktory bol schopny nam pri sledovani
programov zabezpecit' viac ako uspokojiva
audio kulisu s vel'kou rezervou ¢o do
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maximalnej Grovne hlasitosti. Komu by to
vSak predsa len nestacilo, vd'aka Bluetooth
modulu si viete k premietacke pripojit'
externy audio zdroj, a to vratane slichadiel a
headsetov. Apropo, pri beznej izbovej teplote
a plnom jase obrazu som v ramci zvuku z
chladenia nameral sotva tridsat' decibelov,
¢o je rozhodne uspokojiva miera hluku.

\liewSonic M10 predstavuje solidnu

vol'bu pre tych, ktori hl'adaja prenosny
projektor s extrémne kvalitnym obrazom a
jednoduchym ovladanim. Jeho kompaktny

3

dizajn a prave tol'ko spominana pdsobiva
kvalita obrazu ho predurcujd na domace
kino, vonkajSie premietanie a pracovné
prezentacie, kde vSak vysledn( kvalitu
treba podmienit' ¢o najtmavsou kulisou.
Aj napriek absencii priamej podpory
streamovacich sluzieb som bol s jeho
vykonom a flexibilitou viac nez spokojny.
\/d'aka Sirokym moZznostiam pripojenia

a jednoduchej instalacii som si mohol
vychutnat' filmy a videa z réznych zdrojov
a uhlov. Najvacsiu vwwhodu avsak vidim
prave vo variabilite instalacie premietacky,
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ktora vam dava Siroké moznosti vyuZzivania,
Ci uz leZite v posteli na chrbte, stojite

pred znudenymi kolegami, alebo si prave
niekde na horach zohrievate dlane Salkou
Cierneho €aju s rumovym prekvapenim. S
cenovkou nad tisic eur to viak ViewSonic
M10 nebude mat' vobec I'ahké a v pripade,
ak uprednostnujete prave cenu pred
dokonalost'ou podanych farieb v ramci
obrazu, asi by som vam v tomto scenari
odporucal skor ist' do o polovicu lacnejSej
druhej generacie Samsung Freestyle.

Verdikt

Solidny prenosny projektor, ktory

pon(ka kvalitny obraz a Siroké moznosti
pripojenig, a to aj napriek absencii priamej
podpory streamovacich sluzieb.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

ViewSonic 1100€

+ Dizajn - Cena

+ Kompaktnost' - Absencia streamo-
+ RGB laser vacich sluzieb

+ Audio - Automatické

zarovnavanie obrazu

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE

Creative Sound Blaster G8

KVALITA PRE NAROCNYCH

Do riik sa nam dostal nie az tak bezny

kus hardvéru — DAC prevodnik. V/
zjednodusenom podani ide o externe
zvukovi kartu. My starsi si eSte pamatame
casy, ked' bola zvukova karta samostatnou
(zvacsa internou) kartou, ktora uz v davnych
dobach zabezpecovala kvalitny zvukovy
vystup z PC. Creative Sound Blaster bol
vtedy pojem, Standard a takmer monopol.

Ti najstarsi pamadtnici si spomend aj na
jeho menej vyraznd, rychlo zabudnutd
konkurenciu v podobe Gravis Ultrasound.
Ta sice ponlkala lepSie parametre,

no to automaticky neznamenalo 3j
vit'azstvo v oCiach pouZzivatel'ov.

Dnes je DAC nadstavbou, respektive
kvalitnejSou nahradou pre interné
zvukové karty, ktoré s nedelitel'nou
sUcast'ou zakladnych dosiek. Napriek
dlhoro¢nému vyvoju stale predstavuja
pre urcitd skupinu pouzivatel'ov
nedostatocne kvalitny zdroj zvuku.

Na prvy pohl'ad ide o krabi¢ku s mnoZstvom
vstupov a vystupov, ktora v sebe skryva DAC
procesor pre spracovanie zvuku. Povieme

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE.

si nieco viac 0 moznostiach a vlastnostiach
G8-ky. Na prednej strane sa nachadzaja
vystupy pre slichadla a mikrofén a LED, ak
je signal vo formate Dolby Audio. Vrchnej
strane dominuje vel'ky ovladac hlasitosti

a menSi ovladac izolovania reci, ktory slQzZi
na lepsie pocutie spoluhracov potlacenim
zvukovych efektov, pripadne naopak.

Na hornom paneli ngjdete aj tri tlacidla:
jedno na aktivaciu SBX (post-processingu
zvuku pomocou DAC Eipu, ktory sa osvedcil
pri hrani hier a sledovani filmov), d'alej
prepinac modov vystupného zvuku (tzv.
bypass, pri ktorom ide von neupraveny
signal) — uzitocny najma pri pocivani hudby
so slichadlami —a napokon prepinac medzi
rezimom sllchadiel a reproduktorov.

Na zadnej strane je toho naozaj vel'a:

HDMI ARC (pre priamy prenos zvuku a
ovladanie d'alSich zariadeni), dva USB-C
porty na pripojenie réznych zariadeni — PC,
Mac, PS4, PS5, XBOX ¢i Switch —, d'alej
opticky vstup a vystup, ako aj Line In a

Line Out pre pripojenie d'alSieho zdroja
alebo vystupu zvuku. Prakticky si tak
pokryté vsetky spodsoby pripojenia zvuku ku

kompatibilnym zariadeniam. Prepinac GAIN
slGzi na zosilnenie zvuku pre sldchadla.

Softvér pre Windows i macOS umozniuje
v aplikacii. Ked'ze nasim pracovnym
pocitatom je Mac mini, potesilo nas,
softvér je dostupny aj pre macOS.

Na slichadlach sme si pustili nase obl'ibené
albumy. Zvuk znel inak a predovsetkym
lepSie: lepSie vnimanie priestoru, krajSie
podané nastroje. Vd'aka post-processingu
sice niektoré detaily trosku ustupovali,

ale to uz patri do Grovne, ktor( bezné
poclvanie cez potitat vagsinou nevyzaduje.
Po experimentovani sme preto pri pocivani
hudby neskor uprednostnili priamy zvukovy
vystup, bez post-processingu. Reproduktory
na tom boli eSte o nieco lepSie — zvuku

ni¢ nechybalo a zazitok z poclvania bol
kompletny. Hudba, filmy, hranie — vSade

si Sound Blaster obhajil svoju poziciu

a potvrdil, Ze patri do kategorie TOP.

Zaver

Hlavnou Glohou Creative Sound Blaster
G8 je previest' zvuk z digitalnej podoby
do analégovej, vhodnej pre reproduktory
alebo slichadla, a to v kvalite, ktora
prekonava bezné zvukové karty.

Da sa povedat!, ze ide o zvukov( kartu

na steroidoch. Cena zariadenia sice nie je
nizka, no jeho moZnosti posdvajd zazitok
zo zvuku o (roven vySSie. Pre nadSencov je
toidealna vol'ba, navyse zvladne obslizit'
dve zariadenia naraz (napr. PC a hern(
konzolu). Za nas jednoznacne na vyborna!

Pavol Kosik
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 17290€
+ moznosti pripojenia - cena
zariadeni
+ mnozstvo vstupov
a vystupov

+ kompatibilita

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Govee Smart Gaming Light Bars Pro

CYBERPUNKOVA ELEGANCIA

Dodnes si pamatam prvé pokusy o
atmosféricky komplexny herny zazitok.
Textovky na Didaktiku, na¢émarané mapy,
zhasnuta izba a snaha prezit' kazdy pixel
naplno. Spomienky na éru kultovej FPS
GoldenEye, ked' som investoval svoje t'azko
zarobené peniaze do pridavného vibracného
modulu. To vSetko, len aby som vystrely z
Bondovej PPK poriadne precitil, som vam
asi spominal v nejakom zo starsich clankov.
DIhé roky sme sa ako hraci prosto snazili
na co najdlhsie ponorit' do obrazovky.

Dnes je to vSak uz predsa len Gplne iné.
NajdolezitejSia Cast' zazitku z interakcie

sa asto odohrava vlastne mimo ne;j.
Narazam na inteligentné osvetlenie, teda
trh, kde hra prim celosvetovo popularna
znacka Govee. Sebavedomy, farebny a stale
pomerne lacny sdper Philipsu, sl'ubujici
prenesenie hernych svetov na steny izby,

a to bez toho, aby ste kvdli tomu museli
Startovat' crowdfundingovi kampan na
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vianoc¢ny Salat. Do redakcie sa nam v
tejto sdvislosti nedavno dostal zaujimavy
par RGB panelov, schopny uz svojim
dizajnovym spracovanim vyvolat' GZas.

Govee Smart Gaming Light Bars Pro sG
dvojica £0 cm vysokych svetelnych panelov,
kde dizajn a estetiku najlepsie vystihuje
.cyberpunkova elegancia’. Konstrukéne
pOsobia pevne a spracovanie, i ked' ide o
plast s kovovou zakladnou, je na vysokej
Grovni. V baleni sa nachadza vsetko
potrebné vratane napajacieho adaptéra,
respektive ovladacieho modulu, montaznych
prvkov a €istiacej handricky, takze inStalacia
je klasicky otazkou par minat. Preco ta
Cistiaca handricka? Oba panely st v lesklom
a sGcasne transparentnom prevedeni,

a preto ich bude nutné raz za Cas pekne
pretriet' a zbavit' povrchovych nanosov
prachu, ¢i pripadne odtlackov prstov, ktoré
vam tam zanechaj zvedavé navstevy.

KI'GEom celého systému je opat' dobre
znama technol6gia RGBIC, kde medzi sebou
komunikuje viacero samostatne riadenych
svetelnych segmentov. Govee tu konkrétne
vyuziva tri svetelné zény, a to prednd,
zakladnov( a zadn(. Tato kombinacia
zabezpetCuje rovnomernejsie rozlozenie
svetla a lepsie prechody farieb nez klasické
jednoliate LED pasy s tym, Ze transparentny
dizajn vyrobcovi umoznil dosiahnut'
pdsobivy 3D efekt. Nebudem vam to nejako
blizSie Specifikovat', ostatne jeden obrazok
je vtomto pripade lepSi nez obligatnych
tisic slov. Svetelny tok 520 lumenov sice
neohri ¢islom ako takym, ale ked'Ze ide

o kablovo napajané ambientné osvetlenie
vhodné v prvom rade ako dekoracia okolo
monitorov (po stranach alebo Gplne

vzadu), v praxi je plne dostatocny.

Po technickej stranke st funkcie prekvapivo
Siroké. Svetla podporujd Wi-Fi, Bluetooth

a Co je dblezité, aj dnes uz dostatolne
rozSireny protokol Matter. Vd'aka tomu ich
mozno jednoducho integrovat' do Apple
HomeKitu, Google Home ¢i Amazon Alexy.

Govee zarover ponika kompatibilitu

s hernymi ekosystémami ako Razer
Chroma a Corsair iCUE, takze je mozné
prepojit' svetelny efekt s ostatnymi
hernymi perifériami. Z toho, ¢o som
poCas mesiaca mohol sam otestovat,,
minimalne kompatibilita s Razer Chroma
je absolltne technicky bezproblémova.

Najsilnejsou funkciou je za mia
synchronizacia s obrazom cez aplikaciu
Govee Desktop pre Windows, o nas vracia
do Gvodu tejto recenzie. V beZznych scénach
reaguji svetla rychlo a farby zodpovedajd
tomu, ¢o sa deje na obrazovke. Pri tmavsich
a menej dynamickych hrach je vysledok
vel'mi presvedcivy. Pri rychlych zmenach
farieb alebo extrémnych kontrastoch

sa vSak obcas objavi kratke zavahanie,

Ci uz v odtieni alebo v rychlosti reakcie.
Nie je to vSak zasadny problém, ale je
dobré s tym pocitat', najma ak ocakavate
GpInd presnost'. TG by ste dosiahli len
prepojenim s nejakou z poslednych
snimacich kamier Govee, avSak nemyslim
si, Zze by to bolo natol'ko nutné.

Samotna aplikacia ponika viac nez

60 svetelnych scén, rezim hudobnej
synchronizacie a moznost' vytvarat' vlastné
profily a vyberat' si z vytvorov hracov z
celého sveta. Rozhranie je prehl'adné, aj ked'
mnozstvo moznosti mdZe posobit' spociatku
zahlcujlco (toto je vec, s ktorou mdze mat'
problém len GplIny zaliatocnik s Govee
svetlami). Spotreba 24 W pri maximalnom
vykone je primerang, hoci energeticka trieda
G to oficialne prezentuje ovel'a horsie,

nez je realita pri beZznom pouzivani.

\/ praxi Govee Light Bars Pro prinasajd
citel'né zlepSenie vizualneho komfortu
pri hrani aj sledovani filmov. Viytvarajd

Sirsi pocit priestoru okolo monitora a
doplifiaji atmosféru bez toho, aby pésobili
rusivo. Nejde o profesionalne osvetlenie
ani o dokonal( farebnd presnost’,

ale v kategorii cenovo dostupnych
ambientnych svetiel (rozpravame sa tu o
cene cca 100 eur) patria medzi technicky
najlepsie rieSenia vo svojej triede.

Ak hl'adate jednoduchy spbsob, ako
vyrazne zlepsit' vizualny zazitok pri

hrani, Govee Light Bars Pro ponikajd

z mdjho pohl'adu dobry pomer ceny

a funkcii, vel'mi slusnd integraciu do
smart domacnosti a dostatocne kvalitna
reakciu na obraz, aby davali zmysel aj

pre narocnejSieho pouZzivatel'a. UZ len
tenich originalny a premysleny dizajn
hovori sam za seba a neviem si predstavit
scenar, v ktorom by sa prave takto
spracovany vizual panelov nedokazal stat'
sGcast'ou akejkol'vek hernej jaskyne.

Verdikt

Dizajnovo ohromujlce svetla s
univerzalnou podporou a vybornym
pomerom ceny a funkcit.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 100€

PLUSY A MINUSY:

+Jednoducha - Lahko nachytaja
inStalacia prach

+Jedinecny dizajn

+ Moznosti aplikacie

+ Svetelny vykon

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE
Genesis Radon 610

VEL'A HUDBY ZA MALO PENAZT?

Hl'adanie kvalitnych hernych slichadiel,
ktoré nezruinuja vas rozpocet, pripomina
casto hl'adanie ihly v kope sena. Trh je
zaplaveny lacnymi modelmi sl'ubujice
vel'a, no v praxi ¢asto zlyhavaji na
nekvalitnom zvuku alebo nepohodine;j
konstrukcii. Do tohto boja vstupuje
znacka Genesis so svojim modelom
Radon 610. Tieto sliichadla sa snazia
zaujat' nielen agresivnou cenovkou, ale aj
prisl'ubom virtualneho 7.1 priestorového
zvuku, zabudovanou zvukovou

kartou a vel'kymi 50 mm menicmi.

Ciel'om modelu Radon 610 je ponUknut'
hratom ,vel'a hudby za malo penazi’
a poskytnat' im vyhodu v priestorovej

orientacii, ktora je kl'G€ova najma v
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online striel'ackach. V tejto recenzii

sa pozrieme na to, i sa tieto tvrdenia
potvrdili a ¢i Genesis Radon 610
predstavuje idealnu vstupni branu do
sveta priestorového herného audia,
alebo ide len o d'al5i marketingovy t'ah.

Balenie, dizajn a konsStrukcia

Balenie slichadiel Genesis Radon 610

je definiciou prisneho minimalizmu. Po
otvoreni krabice v nej okrem samotného
headsetu nendjdete ni¢ navyse. Ide

vSak o prekazku? \/6bec nie, pretoze na
okamzité hranie ni¢ iné ani nepotrebujete
a vyrobca tak investoval radSej do
produktu nez do zbytocnych doplnkov.
Po stranke dizajnu sa slichadla drzia

overenej hernej klasiky — kombinujd
matn( Ciernu s agresivnymi Cervenymi
prvkami. Celkovy vzhl'ad dopifia kovova
mriezka na vonkajsej strane nausnikov.

Ta tu nepredstavuje len ,cool® dizajnovy
vystrelok, ale ma svoj vyznam aj pri
efektnom rozptyle podsvietenia.

Co sa tyka samotného vyhotovenia,
slGchadla prijemne prekvapia. Hoci na
prvy pohl'ad pésobia pomerne mohutne,
v skutoCnosti st az prekvapivo I'ahké.

To je kl'GEova vlastnost', ktor( ocenite
najma pri dlhych hernych maraténoch,
kedy vas nebude boliet' krk. Pohodliu

vyrazne napomaha prijemna vystelka

na vnatornej strane hlavového mosta
spolu s poctivo ,nafdknutymi‘ nausnikmi,
ktoré makko dosadnd na usi.

Vel'kd pochvalu si zasl(zi aj kabelaz.
Kabel je dostatotne dlhy a chraneny
kvalitnym Struktdrovanym opletenim

v Cierno-cervenej farbe, ¢o nielen

dobre vyzera, ale sl'ubuje aj vyssiu
odolnost'. Praktickym a vitanym prvkom
je integrovany ovladac priamo na
slichadlach — nachadza sa tu dedikované
koliesko na plynul( regulaciu hlasitosti a
tlacidlo na okamzité stisenie mikrofénu.

Dojmy z pouzivania
a ergonomia

PouZivanie slichadiel sa nesie v

znameni vysokého pohadlia. Na hlave
sedia prijemne a vd'aka rozumnej vahe
netlacia ani po dlhsom ¢ase. Pripajajd sa
prostrednictvom Standardného USB-A
konektora, ¢o zaist'uje Sirokd kompatibilitu
s PC, notebookmi a konzolami. Vel'kym
plusom je ,Plug & Play’ charakter
zariadenia. Rozbehnutie je absolitne
bezproblémové — nevyZaduje sa instalacia
Ziadnej samostatnej aplikacie ani hodiny
nastavovania. Zapojite a hrate.

Pri kazdodennom pouzivani som vsak
narazil na dva funkéné nedostatky. Pruym
je podsvietenie. Hoci ¢ervené LED svetlo
na vonkajsej strane mriezky vyzera
efektne, je Skoda, Ze ho nie je mozné
vypnat'. Absencia dedikovaného tlacidla
na vypnutie podsvietenia je v situaciach,
kedy by ste preferovali tmu, citel'na.

Druhy a mozno eSte podstatnejsi
problém sa tyka mikrofénu, konkrétne
indikacie jeho stavu. Slachadlam chyba
zvukovy signal, ktory by vam potvrdil,

Ci ste mikrofén prave zapli alebo

vypli. Vyrobca sa spolieha na vizualnu
signalizaciu (svietiaci koniec mikrofénu).
Problémom vsak nastava v momente,
ked' na mikrofon nasadite pribaleny
penovy pop-filter (¢o odporicame) —
svetlo pod nim uZ nie je viditel'né. Bez
kontroly vo Windows tak Casto netusite,
¢i vas spoluhraci vobec pocuja.

Zvukovy prejav a mikrofon

Najva¢sim a vel'mi prijemnym
prekvapenim je vsak samotny zvukovy
prejav, ak vezmeme do (vahy nizku

cenu. Zvuk nie je ,plechovy” ani zastrety
a vel'ké 50 mm musle napomahajd jeho
dobrému Sireniu. Ladenie je typicky herné
— basy sl vyrazné a (derné, o ocenite pri
vybuchoch, no nast'astie nie s zbytocne
.prepalené’. Kde vsak slichadla trochu
stracaja dych, sa vysky, ktoré nie s az

Vlastnost’ Specifikicia

Typ slichadiel Herné, okolo usi (Over-ear)
KonStrukeia Uzatvorena

Vel'kost’ menicov 50 mm

Frekvenény rozsah 20 Hz - 20 000 Hz
Impedancia 32 Ohm

Citlivost’ 105 dB

Mikroféon Vstavany, viesmerovy (citlivost’ -42 dB)
Pripojenie USB-A (vlastna zvukova karta)
Dizka kabla 2,1 m (textilny oplet)
Podsvietenie Cervené LED

Hmotnost’ 380 ¢

Zyukovy systém Virtualny 7.1 priestorovy zvuk
Kompatibilita PC, Laptop, PS4 (cez USB)

tak Cisté a vyrazné. Podobne solidne si
vedie aj mikrofon, hoci kvoli timenému
prejavu nie je vhodny na podcasty ani
profesionalne streamovanie. Dolezité

vsak je, ze zvuk neSusti a je dostatoCne
Cisty. Svoju primarnu Glohu —jasnd a
zrozumitel'nd komunikaciu so spoluhrac¢mi
pocas hrania — zvlada bez problémov.

Pokial' ide o lakadlo v podobe
virtualneho 7.1 priestorového zvukuy,
treba pocitat' s jednym podstatnym
obmedzenim. Tto funkciu si naplno
vychutnate a ,rozbehnete’ iba na PC.
Ak planujete slichadla pripojit' ku
konzole, budete sa musiet' zaobist'
bez podpory priestorového efektu.

Celkové hodnotenie zvuku je vsak
potrebné vnimat' striktne v kontexte ceny.
Porovnavat' Radon 610 s prémiovymi
slichadlami by nebolo spravodlivé.
Genesis s tymto modelom cieli na
budgetovi kategoriu, v ktorej ponika
nadpriemerny zvukovy zazitok.

Zaverecny verdikt

Genesis Radon 610 s dékazom toho,
Ze aj s obmedzenym rozpoctom sa da
zohnat' slusna herna vybava. Za svoju

cenu pon(kajd prekvapivo robustnd, no
pohodIn( konstrukciu, 5tylovy dizajn

a predovsetkym zvuk, ktory v hrach

a filmoch neurazi a vd'aka silnym
basom dokaze vtiahnut' do deja.

Samozrejme, nizka cena si vyziadala svoju
dan v podobe nedomyslenych detailov.

Podsvietenie sa neda vypnat', co mdze v
noci rusit' a nest'astne vyrieSena indikacia
stimenia mikrofénu pri pouZiti pop-filtra
posobi frustrujdco. Ak vsak tieto drobnosti
dokazete prehliadnut’, ziskate spol'ahlivé
slichadla s vybornym pomerom cena

/ vykon, ktoré sd idealnou vol'bou pre
zacinajlcich hracov alebo Studentov.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 34,90€

PLUSY A MINUSY:

+\yborny pomer - Podsvietenie sa
cena / vykon neda vypnat'
+ Prekvapivo dobry - Indikaciu mikrofonu
a dynamicky zvuk nevidno cez
pop-filter

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE
Braun Series 9 PRO+ (2025)

PRE BRADATYCH AJ PLESATYCH

V redakcii nam rukami rok o rok prejde
vSetko, od grafickych kariet za cenu
ojazdenej Fabie aZ po herné periférie s
vysSim vypoctovym vykonom nez malo
NASA pri pristati na Mesiaci. Co sa viak

v tomto technologickom cirkuse objavuje
len sporadicky, st holiace strojceky. Ja
sam nosim bradu, ktord by sa dalo zaradit'
skor do kategorie ,,dlhodoby projekt”

nez ,kazdodenna Gdrzba“, a rozhodne

ju neplanujem obetovat' ani v mene
nasledujicej recenzie. Ked' sa mi teda na
stole objavil Braun Series 9 PRO+ v najnovsej
iteracii pre rok 2025 (modelovy rad 96xx),
urobil som to, €o by urobil kazdy ¢lovek
Gprimne milujdci viastni bradu a nasiel
som si pokusného kralika. Strojcek som
zveril bratovi, ktory sa na rozdiel odo mna
holi pravidelne, a po mesiaci testovania
sme si sadli a prebrali jeho skiisenosti,
technické detaily a vSetky tie drobnosti,
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ktoré pri vjbere podobnej elektroniky
rozhoduji najviac. Braun sledujem roky,
napokon, verni Citatelia si mozno spomeni
aj na moju reportaz z mizea tejto nemeckej
ikony a podobne ako pri EA Sports a ich
byvalej sérii FIFA (dnes FC) sa ani tu neda
prehliadnut' urcity trend opakovania. Kazdy
rok vidime nové ¢islo, nové ,,Pro”,,,Plus”

¢i Ultra® a Gprimne, uz sa v tom sam
zacinam stracat'. Preto vam v nasledujicich
riadkoch neponiknem len nazor na kvalitu
tohto konkrétneho strojceka, ale aj stru¢nii
orientacnd mapu, ktora vysvetli zasadné
rozdiely medzi jednotlivymi verziami.

Aby sme pochopili, kde sa nachadza model
PRO+ vydany pre rok 2025, musime sa
pozriet' spat'. Od svojho debutu v roku

2015 sa tato séria suverénne drzi na trone
planzetovych strojéekov. Pri chronologickom
pohl'ade je az fascinujice sledovat', ako

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

pomaly Braun davkuje jednotlivé inovacie.
Prva generacia z roku 2015 (modely 90xx)
priniesla najvacsiu inovaciu v podobe
L-elementovej holiacej hlavy. Bol to vel'ky
krok vpred, hoci trpel detskymi chorobami,
kde najma stredovy modry zastrihavac
HyperLift nemal najlepSiu povest' pokial' iSlo
o zivotnost'. Nasledujtci rok prisla druha
generacia (92xx), ktora fungovala skoér ako
servisny balik, ked'Ze vykon ostal rovnaky, no
zastrihavac dostal titanovy povlak a zmenu
farby na zlata. Vlyzeralo to prémiovo, ale v
praxi islo skor o marketingovy spdsob, ako
vyriesit' problémy pbvodného HyperLiftu.

Pokracujeme rokom 2019 s ktorym prisla
tretia generacia (93xx). Ta sa chvalila vacsou
batériou a 32-bitovym procesorom, pricom
Braun zacal nenapadne komunikovat'
mySlienku smart strojéeka. Realita bola

o Cosi pragmatickejsia, ked'Ze holil viac-

menej rovnako, len dihsie vydrzal a po
dizajnovej stranke posobil modernejsie.
Skutony hardvérovy zlom prisiel az v roku
2021 so sériou 9 Pro (94xx). Nova hlava
ProLift predstavovala relevantny zasah do
konstrukcie s tym, Ze stredovy zastrihavac sa
stencil, zmensil a hlavne zlep&il schopnost'
zachytavat' leziace fzy. Toto bol bod, v
ktorom Braun opat' odskocil konkurencii,
najma pri holeni viacdrového strniska.
Dalsi krok prigiel o dva roky neskar, ked' sa
objavil Series 9 PRO+(95xx). Bola to skor
esteticka a ergonomicka aktualizacia s tym,
Ze zadny detailny zastrihavac dostal rovny
profil, novy nazov ProTrimmer a jemnejsi
chod. Vnatorna technika ostala prakticky
identicka s Pro modelom. No a napokon

tu mame rok 2025 a sGcasny rad 96xx.

Ten zavadza nov( kazetu 96M s tenSimi
JUltra Thin Precision Blades' a vylepSenou
detekciou hustoty fzov, no konstrukéne
stoji na rovnakom tele, motore a batérii, ktoré
Braun pouziva od generacii 93xx a 94xx.

Z celej tejto evolugnej linie vyplyva kl'GCovy
zaver. Model 96xx nie je revol(ciou, ale
Upravou reznej hlavy postavenej na
osvedCenej platforme. Telo strojceka nie

je nové, len sa postupne brisi ako dobra
dizajnova 3abléna. Je to chyba? Nie nutne.
Porsche 911 sa takisto nemeni kazdé dva
roky, len sa zdokonal'uje. Rozdiel je len v
tom, Ze rovnako ako Porsche si za tieto
jemné evoldcie nechava slusne zaplatit'

aj Braun. Nechajme v3ak teraz analogiu s
drahymi autami bokom a pod'me sa pozriet'
na kvalitu tohto staro-nového pomocnika
pre muzov, aj ked' si eSte neodpustim par
viet na margo definovania prislusenstva.
Existujd verzie ,.cc’ vybavené Cistiacou
stanicou, modely ,s" uréené na samostatné
pouzitie bez prislusenstva a k tomu cela
splet' Eiselnych variacii — 9465, 9477, 9567,
96xx, ktoré v praxi urcujd iba farbu a obsah
balenia, nie vsak skutocny technicky
rozdiel. To podstatné vsak treba zdéraznit'
jasne: vsetky hlavy s medzi sebou plne
zamenitel'né. Nov( kazetu 96M, hlavny
t'ahak modelového roku 2025, mozete bez
problémov nasadit' aj na desat' rokov stary
strojcek radu 90xx. Je to vyhoda aj prekliatie
zaroven. Zakaznicky je to skvelé, pretoze
vas to nen(ti investovat' do celého nového
zariadenia. No si¢asne to znehodnocuje
kdpu najnovsieho PRO+ ked'Ze znagni
Cast' jeho wkonu viete dostat' za cenu
priblizne pat'desiateurovej holiacej hlavy.

Prvy dojem z aktualnej novinky je skutocne
pozitivny. Ide o kus hardvéruy, ktory sa

na prvy pohl'ad tvari ako stroj zrodeny v
nemeckej preciznosti, hoci dnesna realita
dodavatel'skych ret'azcov znamena, ze
jeho komponenty cestujd z celého sveta.
Telo strojceka je kombinaciou kvalitnych
plastov a kovovych akcentov. Modelovy rad

96xx nad'alej pokracuje v trende matnych
povrchov, ktoré sd vyrazne odolnejSie

voti odtlatkom nez leskly chrém druhej
generacie 92xx. Zlaté prvky na hlave pdsobia
luxusne, a displej zostava jednoduchym
LED panelom ukazujicim kapacitu batérie
Ci proces Cistenia - oproti minulej verzii je tu
tych zlatych akcentov ovel'a menej. Co sa
tyka konkurencie, tak Panasonic v rovnakej
kategorii pontka detailnejSie informacné
panely, no Braun sa dr7i filozofie funkéného
minimalizmu. Tu sa vSak treba zastavit'

pri starom, no stale aktualnom probléme.
Braun ma dlhorocn( achillovu patu, ktord v
PR materialoch samozrejme nendajdete, no
internetové fora sa jej piné. Gumovy grip na
zadnej strane strojceka ma tendenciu po
troch az Styroch rokoch degradovat' a pod
vplyvom potu, vody ¢i gistiacich roztokov
makne, lepi sa a nakoniec sa zacne drobit’
Ci dokonca odlepovat'. Pre zariadenie, ktoré
sa propaguje ako sedemrocna investicia,

je to problém. Model 96xx je zatial' prilis
novy na to, aby som vam vedel potvrdit'
zmenu, ale samotny material posobi vel'mi
podobne ako pri predchodcoch, preto by som
tento aspekt pred kipou patri¢ne zvazil.

Ergondmia ako taka patri aj v tejto verzii
medzi tradicné silné stranky Braunu.
Strojcek padne perfektne do ruky, drzi sa
stabilne a jeho t'aZisko je precizne vyvazené.
Dominantny prepinac na prednej strane
slGzi na uzamknutie holiacej hlavy v systéme
MultiHeadLock, ¢ize kl'GEovej funkcii pri
holeni pod nosom alebo v komplikovanejSich
uhloch, kde sa hodi presné nastavenie. Hlava
sa da uzamknat' celkovo v piatich polohach.
Aj tu v3ak existuje jedna konstrukéna
slabina. Mechanizmus zamku je plastovy a
pri silnejSom tlaku alebo nest'astnom pade
ma tendenciu praskat'. Braun tvrdi, Ze pri
modeli PRO+ 2025 mechanizmus spevnil,

no fyzikalne limity malych plastovych
zapadiek stale ostavajl a ja som pri

blizSom skimani opat' vtomto konkrétnom
pripade nevidel zasadn( zmenu, akakol'vek
samozrejme po mesiaci testovania

nechcem rozporovat' tvrdenie vyrobcu.

Pod'me sa teraz pozriet' na to, ¢o vlastne
robi ten charakteristicky zvuk Braunu.
Srdcom strojceka je linearny motor schopny
generovat' priblizne 10 000 malych vibracii za
mindtu. Braun toto &islo v marketingovych
materialoch nasobi po¢tom Styroch strihacich
elementov a dostava sa tak k Gdajom o 40
000 takzvanych ,Cross-Cutting Actions’

za mindtu. Treba vSak pripomendt!, ze
Panasonic vo svojich prémiovych modeloch
pouZiva motory s 14 000 cyklami, ¢o priich
vypocte (a Siestich ¢epeliach) znamena az 84
000 akcii. Na prvy pohl'ad to psobi, akoby
Braun zaostaval hrubou silou. Stroj to vsak
dohana amplitidou ked'Ze jeho Cepele majd
Sirsi rozkmit, vd'aka comu lepsie zachytavaja

dlhSie alebo neleZiace fazy. Tol'ko len na
margo toho ako ku vam ¢asto mézu prenikat'

toho a onoho v praxi aj redlne uzitocny. Za
predpokladu, Ze nie ste kutil Tim samozrejme.

Model 96xx prinasa tak isto vylepsen( verziu
senzora hustoty brady. P6vodny AutoSense
pracoval s frekvenciou priblizne 13 snimani
za sekundu, kym novy Pro SensoAdapt
pracuje pri hodnotach okolo 300 merani za
sekundu. Na papieri aj toto znie pdsobivo a
Clovek by ¢akal, Ze stroj¢ek neustale upravuje
vykon podl'a hustoty porastu. Fyzika je vsak
opat' neliprosna a motor nie je schopny
menit' otacky stovky krat za sekundu tak,
aby to malo realny dopad na strih. \/ praxi
tak ide skor o ochranu proti zaduseniu v
pripade ak narazite na extrémne husty Gsek,
elektronika motora mu da pokyn pridat'
vykon, aby sa nezasekol. Pri beznom holeni
vsak stroj ide konstantne na plny vykon.
Rozdiel medzi AutoSense a Pro SensoAdapt
je pre bezného pouzivatel'a prakticky
nepostrehnutel'ny a spada skor do kategorie
jemného placebo efektu nez revoldcie.

Hlavnym t'ahakom modelového radu 2025 je
uz spominana nova kazeta 96M, ktor( Braun
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propaguje ako systém s ,Ultra Thin Precision
Blades'. VV preklade: planZeta je jednoducho
tensia. A ked' sa stenci folia, ndZ sa dostane
blizSie ku korienku fazu. Wysledkom je mierne
hladSie oholenie, no zaroven vyssie riziko
podrazdenia a znizena zivotnost' samotnej
folie, ktora sa mdze I'ahSie prederavit'.

Pocas nasho testovania, kedy sa brat def

o den zbavoval jemného strniska v ramci
mesiaca, k ziadne forme poskodenia ani
podrazdenia nedoslo. KaZzdopadne ked'ze
mame v redakcii stale aj predchadzajdci
model, tak m6zem potvrdit', ze 96M skutotne
holi o nieco blizSie nez predchadzajica 94M
kazeta. Spat' ku hlave. Jej konStrukcia ostava
opat' identicka a obsahuje pat' elementov,

z toho Styri strihacie. Dvojica postrannych
planZiet zabezpecuje finalne doholenie,
ProLift Trimmer (ten zlaty uprostred) si

berie na starost' leZiace flzy, Direct &

Cut Trimmer usmernuje fazy rastlce
roznymi smermi a SkinGuard slGzi ako
ochranna vystuz, ktora napina pokozku.

Pri suchom holeni je Braun Series 9 PRO+
etaldnom komfortu. Hlava zvlada tlak aj
rychle pohyby a pokoZka ostava pokojna.
Nova hlava 96M prinasa este hladsi
vysledok, najma na licach a brade, kde

sa uz len minimalne odliduje od pouzitia
klasickej Ziletky. ProLift zastrihavac (to je
ten vysuvny na druhej strane strojceka)

si vyborne poradi aj s porastom na krku.
Hoci strojcek podporuje mokré holenie, je
tak efektivny nasucho, Ze pena zvycajne
neprinesie lepsi vysledok a osobne si
myslim, Ze niekedy dokonca veci len zhorsi.
Ak milujete holenie s penou, lepSie sa vam
bude pracovat' napriklad s Panasonic Arc
6. Pre Braun je idealom suché holenie s
minimalnou pripravou. Strojcek samozrejme
zvladne aj tyzdenny porast, no nie s
Gplnym komfortom. Pri 7 dfioch uz citit'
t'ahanie a treba viac prechodov. NajlepSie
funguje medzi 1 az 4 dhami. Ak sa holite
raz tyzdenne, vhodnejsi bude rotacny
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Philips S9000 Prestige. A za mfa najlepsia
funkcia? Hoci svoju bradu nechavam na
pokoji, hlavu si holim pravidelne a prave

tu Series 9 PRO+ exceluje. Flexibilna hlava
vyborne kopiruje tvar lebky a linearny pohyb
je jemnejsi nez pri rotacnych systémoch.
Pre dokonale hladkd hlavu ide o jeden z
najlepsich elektrickych nastrojov na trhu.

Spominal som to uz v Gvode a teraz to len
zopakujem. Braun je majstrom v predaji
doplnkov, a preto stoji za to pozriet' sa

na to, o vlastne dostanete v baleni a ¢o

to pre vas znamena. \/yssie modely, ako
napriklad 9677cc, obsahujd PowerCase,
teda pevné cestovné puzdro so vstavanou
Li-lon batériou, ktoré dokaze strojcek nabit'
doplna a pridat' priblizne 30 min(t vydrze
navyse. Ked'Zze samotny strojéek vydrzi
okolo 60 minat, teda tri tyzdne denného
holenia, PowerCase tiito dobu predizi na
Styri az pat' tyzdnov. Hacik je v tom, Zze
strojCek sa neda pouZivat' potas nabijania
v puzdre, takZe ho musite najprv nabit/,
vybrat' a az potom sa oholit'. Realne je to
uzito€né len pre I'udi, ktorf cestujd na mesiac
niekam do Amazonie bez zasuvky a pre
beZzného €loveka, ktory ide na par dni na
pracovnd cestu, je to len zbytogna vaha.

Puzdro je navySe pomerne objemné a neviete
ho napajit' na bezny USB Standard (Braun
pouZziva neustale svoj vlastny typizovany

ba si dovolim tvrdit' az archaicky konektor).
Druhym vel'kym doplnkom je gistiaca stanica
SmartCare Center 6-in-1, ktora sice v tejto
verzii dostala modernejsi matny povrch,

no funkéne ide stale o t( istd alkoholovd
.pracku’ ako pred rokmi. Strojcek do nej
vloZite, stanica zmeria Groven znecistenia,
vyberie jeden z troch programov, preplachne
hlavu alkoholovym roztokom, premaze Cepele
a nakoniec ich vysusi ventilatorom. Temna
stranka tohto systému si v3ak prevadzkové,
ked'Ze ide o klasicky model tlagiarne s
atramentovymi kazetami. Samotna stanica

jelacna, no originalne kazety dnes stoja 30
az 40 € za balenie a pri dennom pouzivani
vydrZzia tri az Styri tyZzdne, pricom alkohol

sa odparuje aj vtedy, ked' stanicu dlhSie
nepouZzivate. Okrem toho sa pomerne ¢asto
upchavaja odtokové kanaliky, pretoze zmes
fizov a gélu vytvara husteé blato, ktoré stanici
brani spravne fungovat'. Najlepsie rieSenie je
preto pred vlozenim vZzdy oplachnut' holiacu
hlavu teplou vodou, vytriast' hrubé necistoty
a az potom pouzivat' ¢istiacu stanicu, o vam
usetri kazetu, nervy aj samotné zariadenie.

Braun Series 9 PRO+ (96xx) je majstrovské
dielo akejsi konstantnej inovacie a najlepsi
strojCek, aky Braun doposial' vyrobil. Holi
hladko, je mimoriadne pohodIny a vizualne
pdsobi prémiovo. Zaroven vsak predstavuje
aj symbol stagnacie, pretoZe rozdiel medzi
modelmi 2019 a 2025 je v realnej praxi

len minimalny. Nov( hlavu 96M si totiz
mdbZete jednoducho nasadit' aj na starsi
Series 9 a zadny zastrihavac je sice mily
bonus, no Zivot vam vyloZene nezmeni.
Tento strojcek je idealny pre bohatého
novacika, ktory prechadza zo ziletky i
lacného holiaceho strojé¢eka a chce to
najlepSie bez ohl'adu na cenu, pre pleSatého
muza hl'adajdceho bezkonkurenZny
komfort pri holeni hlavy a tiez pre tych,
ktori trpia extrémne citlivou pokoZkou a po
kazdom holeni bojujd so zacervenanim.

Naopak, nie je ur¢eny majitel'om Series

9 (93xx, 94xx), ktori by namiesto nového
modelu mali kipit' len kazetu 96M a
usetrit' tak stovky eur. Ak mate vol'nych
cca 300 az 400 € a tazite po kazdodennom
dotyku luxusu na tvari, smelo do toho,

len od neho necakajte zazraky, ked'Ze na
konci dia je to stale len holiaci strojcek.

A hlavne si davajte pozor na td gumu na
rukovdti, a ak sa vam zacne odlupovat'

po dlhSom Case aj na najnovsom Series 9
PRO+, nevahajte mi sem do komentaru ¢i
pripadne na redakény mail o tom napisat'.

Verdikt

\/ jadre je to len dokonale vylestena verzia
toho, ¢o Braun robi uz roky, ¢o v3ak nijako
neznizuje kvalitu stroj¢eka samotného.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Braun 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort pri holeni - Nulové inovacie
+\V/ykon - Bez USB-C vstupu
+Idealny na

holenie hlavy
+Samodistiaca stanica

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

ZOWIE XL2566X+

DO KOCA, DO VOZA A} NA TURNA]

Ked' sa znacka ZOWIE objavila na scéne,
pisal sa rok 2008. Toho ¢asu pdsobila ako
asketicky mnich uprostred diskotéky pinej
blikajicich klavesnic a mysi. Jej zakladatelia
sa snazili trh zaujat' predovsSetkym
naradim vhodnym na kompetitivne hranie
a nechceli do celej svojej vizie miesat'
zbytocné RGB prvky — ziadne kompromisy,
Ziadne kolotoce, len €isty vykon v surovej
podobe. Tato dogma sa natol'ko stala jej
erbom, Ze sa jej o sedem rokov neskor
oficialne ujal BenQ a urobil z nej svoju
e-Sportovi vlajkovi lod'. Ale namiesto
toho, aby sa spolo¢ne pustili do nahanania
mainstreamu, zacali si systematicky
stavat' tron priamo v profesionalnej
aréne. Dnes s monitory ZOWIE tak pevne
zasadené na turnajoch CS2 a Valorantuy,
Ze k celej tej Sou neodmyslitel'ne patria.

V istom ohl'ade sa zrodila genialna
slucka. Organizatori vybavia podium
monitormi ZOWIE. Hradi, ktori chcd, aby
im na domacom tréningu sedelo vSetko
do posledného pixeluy, si kiipia to isté a
vSetky zainteresované strany sa mozu
usmievat'. ZOWIE sa nestalo Standardom
vd'aka agresivnym kampaniam, ale preto,

Ze predalo tii najvzacnejSiu komoditu v
e-Sporte — automaticky nadstandard v
ramci zobrazovacej techniky. Aby tiito
istotu esSte pevnejSie ukotuvili, zaloZili Sports
Science Lab, ¢iZze miesto, ktoré tak trochu
posobi ako krizenec laboratoria NASA a
tréningovej miestnosti pre kybernetickych
Sportovcov. Biometria, motion-capture,
EMG, jednoducho kazdy pohyb a kazdy

klik sG tam premenené na €isla. Mne

sa dostalo tej cti obdrzat' na dlhodobé
testovania aktualny destilat, ktory vzisiel zo
skdmavky v uvedenom laboratariu - tol'ko
ocakavany monitor ZOWIE XL2566X+.

Montaz tohto kompaktného monitora je
rychla a nevyzaduje ziadne naradie, ¢o
ocenia najma hradi, ktori svoj hardvér ¢asto
prenasaji na LAN turnaje a potrebujd byt'
pripraveni do akcie v priebehu niekol'kych
minl]t Dizajn zostéva strohy a funkEnV
najtensie ramiky, ZOWIE zvolilo opacny
pristup. Hrubé, 20 mm Siroké ramy

nie s0 nejakou estetickou chybou, ale
praktickym rieSenim, ked'Ze ich matny
povrch eliminuje odlesky a pomaha hracovi

udrzat' maximalne slstredenie. Robustna
konstrukcia monitora zaroven naznacuje, Zze
je stavany na dlhodobé pouZivanie a €asté
cestovanie, nie na ziskavanie dizajnérskych
cien. Najvacsou prednost'ou je vsak za

mna stojan. Nejde len o nastavitel'nd
konStrukciu, ale o precizny mechanizmus.
\V/d'aka priemyselnym gul'6Ckovym loZiskam
je pohyb pri nastavovani vysky Gplne plynuly
a presny bez zbytocnej vdle &i trenia.

Na boku st vyznacené stupnice pre vysku

a natocenie, takze hrac si moze nastavit'
identickd ergonémiu kdekol'vek na svete.
Samotna zakladha je kompaktna a zabera
minimum miesta, ¢o ponechava dostatocny
priestor pre vel'ké podlozky pod mys

alebo klavesnicu v netradi¢nych uhloch.

\/ baleni sa nachadzaj( aj doplnky na
profesionalne vyuzitie. Externy ovladac
S-Switch sl@Zzi ako rychly pristup k OSD
menu bez potreby manipulovat' so zadnym
joystickom pocas hry (ano, stale ma ta
bizarn( retro USB koncovku). Odnimatel'né
boc¢né clony zasa pomahaja blokovat' okolité
svetlo a vizualne rusivé podnety, Co zvySuje
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koncentraciu hra¢a najma v podmienkach
silne osvetlenych turnajovych podii.

400 Hz? A neni to malo,
Antone Pavlovici?

Monitor ma 24,1-palcovy Fast TN panel s
rozlisenim 1920 x 1080 pixelov, ide teda o
klasické Full HD. Obnovovacia frekvencia
je 400 Hz, Co je posun oproti 360 Hz z
predchadzajliceho modelu XL2566K. Cas
odozvy je vyrobcom udavany na drovni 1
ms (GtG) a tento Gdaj mi potvrdila aj sonda.
K tomu treba pridat' podporu Adaptive-
Sync (FreeSync aj G-Sync Compatible), jas
na drovni 320 nitov a nativny kontrast nad
1400:1. Konektivitu zastupuje DisplayPort
1.4, trojica HDMI 2.0 portov a klasicky

35 mm jack. Co sa tyka uz wy3sie jemne
naznalenej ergondmie, obrazovka sa da
vyskovo nastavit' az o 155 mm, naklonit'
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v rozsahu —5° az 35° a otocit' do stran o
45° na obe strany. Najvacsi rozdiel oproti
predchodcom vsak nie je v samotnej
frekvencii, ale v novom Fast TN paneli
(ZOWIE ma ostatne v predaji aj verzie s 540
Hz a dokonca 600 Hz). TN technolégia bola
vzdy synonymom pre rychlost', no zaroven
aj pre slabsie farby a horsie pozorovacie
uhly. Tento panel je prepracovany tak,

aby tieto nedostatky minimalizoval.

Pocas testovania som si vsimol citel'ne Zivsie
farby a lepSiu €irost' obrazu, nez som bol pri
TN paneloch naprie¢ réznorodymi znackami
zvyknuty. Samozrejme, v oblasti vizualnej
kvality nejde o konkurenciu pre OLED alebo
IPS, ale pointa je jasna. Farby st uz dost'
dobré na to, aby vSetko ostatné ustdpilo do
Gzadia pred tym, ¢o je pre e-Sport kl'G¢ové
—extrémna rychlost' a ¢irost' pohybu. Prave
tu vstupuje do hry technolégia DyAc 2. Ide o

podsvietenie fungujlce na principe vkladania
Ciernych snimok medzi tie zobrazované,
¢im sa eliminuje klasicky ,.sample-and-
hold" efekt LCD panelov. \iysledkom je
dramaticky niZsie rozmazanie pohybu. V
praxi to znamena, Ze aj pri prudkom Svihu
mysSou zostava obraz ostry a bez rusivého
dvojitého efektu. VV praxi DyAc 2 vyborne
zvlada tato pracu s minimalnou stratou
jasu a funguje nezavisle od grafickej karty.
Skutocny prinos si vsak, pochopitel'ne,
najlepsSie overite az priamo v hrach.

\ Counter-Strike 2 aj vo Valorante, kde
rozhoduja zlomky sekundy, je rozdiel citit'
okamzite. Sledovanie ciel'a pocas rychleho
flicku je jednoduchSie a kontrola spatného
razu zbrane je presnejsia, pretoZe obraz
zostava stabilny a bez vizualneho Sumu.
Identifikacia stpera v tmavsich ¢astiach
mapy je podstatne |'ahSia, pretoze postavy
nestracajd kontdry ani pri prudkom pohybe.

Okrem samotného panelu som aktivne

vyuzival aj softvérové funkcie. Black eQualizer

presvetl'uje tmavé oblasti bez toho, aby
narusil svetlejSie €asti, Co v praxi znamena, ze
protivnik sa v tieni neschova. Color Vibrance
zase zvyrazfuje farebné rozdiely a pomaha
postavam lepsie vystlpit' z prostredia. A XL
Setting to Share mi umozZnil jednoducho si
vymienat' profily s kolegami alebo si stiahnut'
nastavenia od profesionalov. Dokonca je tu aj

prepracovany Game Mode, ktory automaticky

prirad'uje farebny profil podl'a spustengj

hry. Ak jednoducho hl'adate zariadenie na
vizualne pdsobivé hry, grafickd pracu alebo
sledovanie filmov, toto nie je spravna vol'ba.
Absencia HDR, vysSieho rozlisenia ¢i Sirokého
farebného gamutu je zamerng, nie nahodna.

0 softwan

A co konkurencia?

Pocas testovania som si neustale
uvedomoval, Ze dnes uz neexistuje
jednoducha hierarchia hernych monitorov
v Style ,dobry, lepsi, najlepsi*. Trh sa
rozpadol na samostatné tabory podl'a
pouzitej technoldgie panelu a kazdy z

nich ma svoju vlastn filozofiu. A ¢o je
najhorsie (alebo najlepsie, to zalezi na

uhle pohl'adu), tak do tohto v istom slova
zmysle chaosu je hodeny kazdy jeden
priemerne zorientovany zaujemca o kipu
nového panelu. ZOWIE XL2566X+ je bez
akéhokol'vek prehanania Specialista vo
svojom segmente, no prirodzene som ho
musel Ciastocne porovnat' s tym, ¢o pontka
OLED a vysokofrekvencné IPS. \V porovnani
s OLED modelmi na Grovni 360 Hz je jeho
najvacsou zbrarfiou ona proklamovana
technolégia DyAc 2. Cirost' pohybu, ktor(

prinasa, je na LCD paneloch nieco, ¢o OLED so
svojou implementaciou BFI zatial' nedokaze
dorovnat', teda aspon nie bez vedl'ajsich
efektov. NavySe, pri TN paneli Gplne odpada
riziko vypalenia obrazu, ktoré OLED hratom
stale visi v hlave. Na druhej strane, OLED ma
okamzit( odozvu pixelov, dokonaly kontrast
a vyrazne lepSie farby aj pozorovacie uhly.

Ak niekto patri medzi hracov citlivych na
blikanie, OLED je prefho jasnejSia vol'ba,
zatial' ¢o XL2566X+ je urceny pre tych, ktori
chcl najvyssiu mozna ostrost' pohybu aj
za cenu kompromisov v obraze. Ked' som
ho porovnal s IPS konkurenciou, konkrétne
s modelmi na Grovni 500 Hz, situacia bola

podobna. Na papieri ma IPS vyssiu frekvenciu,

lepSie farby a univerzalnejSie pouzitie, ale v
praxi som si vsimol, Ze bez stroboskopického
podsvietenia jednoducho nepontka rovnaka
Cirost' pohybu. DyAc 2 na 400 Hz TN paneli

v tomto smere dokazal podat' viditel'ne
lepsi vysledok. IPS je teda vhodnejSou
vol'bou, ak niekto hl'ada vyvazeny
kompromis medzi rychlost'ou a obrazovou
kvalitou, ale ak je prioritou absol{tna
ostrost' pri pohybe, ZOWIE ma navrch.

ZOWIE XL2566X+ je jednoducho Cisty
e-Sportovy nastroj navrhnuty pre tych, ktori
svoj vkon kladd na prvé miesto. Kazdy
detail je tu podriadeny rychlosti a Cirosti
pohybu —od Fast TN panelu cez DyAc 2

az po ergonomicky presny stojan. Pre
hracov, ktorf chc( trénovat' ako profesionali
a vyuzivajl zostavu schopnl generovat'
stovky FPS, pontka monitor vyrazna
konkurencnd vyhodu a preto je im Gplne
jedno, kol'ko ich to celé vlastne bude stat'.
Naopak, pre beZzného pouZzivatel'a, ktory
hl'ada univerzalny displej na hry, filmy alebo
pracu s grafikou, tento kisok nie je urceny.

Verdikt

Profesionalny monitor uréeny v
prvom rade pre profesionalov.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
BenQ 700€

+Jednoducha - Ak hl'adate
a rychla instalacia komplexné riesenie,
+ Pre profesionalov toto nie je pre vas
ide o idealne naradie - Bez reproduktorov
+ Funkcie

HODNOTENIE: YN NN N
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Honor — prenosny kavovar

HORUCA KAVA KDEKOL'VEK VAM NAPADNE

Sme generacia, ktora nosi vo vrecku
absurdne vykonné zariadenia, no

bez kavy znacna €ast' z nas €asto
nedokaze nastartovat' ani par percent
svojich mozgowych buniek. Pre hracov,
technologickych nadsSencov aj I'udj,

ktori beri spanok ako zbytocny loading
screen, nie je totizto kava len napoj. Je

to palivo, mana, rozdiel medzi presnym
zasahom a vlastnym granatom pod
nohami. Za viac nez dve dekady v hernom
a technologickom svete mi rukami presli
tisice zariadent, no len maloktoré Gtocilo
na moju kazdodennii biologicki potrebu
tak ako prenosny kavovar od Honoru (no,
mozno to suSené maso, co som testoval).
Honor a kavovar v jednej vete, to znie ako
marketingovy experiment. Po mesiaci
pouzivania vSak mdzem povedat', Ze nejde
o vtip, ale o prekvapivo seri6zny pokus
realizovat' slusné espresso kdekol'vek
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chcete. V tejto recenzii sa pozrieme na

to, ako funguje ohrev vody v batériovom
zariadeni, €o v praxi znamena tlak 20
barov, aké ma tento maly kavovy valec
limity a ¢i dava zmysel investovat' zhruba
99 eur do takéhoto baristu na cesty.

Telo ma valcovity tvar s vySkou 2235 mm a
priemerom 70,3 mm, Co presne zodpoveda
Standardnému drZiaku na pohare v aute.
Do cup holdera preto sadne pevne a bez
toho, aby vam v ostrej zakrute vyletel z
okna. Povrch tvori textdrovany plast, v
testovanej bielej verzii pdsobil prijemnym
dojmom, no zaroven je neprakticky. Kava
je tmava, farbi a pri beZnom pouzivani sa
stopam po kvapkach a Spine nevyhnete.
Uz po prvych dvoch Salkach som musel
zobrat' do ruky vihéen handricku a Cistit'.
Konstrukéne je vSak zariadenie vel'mi
poctivé. Ni€ nevfzga, zavity hornej nadrzky

aj spodnej extrakénej komory si masivne a
vyborne tesnia. Aj musia, ked'ze pracuji s
vysokym tlakom a hordcou vodou, ale o tom
eSte bude re¢. Hmotnost' cca 650 gramov
dodava pocit, Ze v ruke drzite seriozny

kus techniky, nie nejakd lacna hracku.

Ovladanie je rieSené maximalne
minimalisticky. Na tele sa nachadza jediné
tlacidlo, ktorym zapinate zariadenie,
spUst'ate ohrev aj samotn extrakciu a
zaroven nim kontrolujete stav batérie.
Pod tlacidlom sG umiestnené LED diody
indikujlce prevadzkovy stav. Biela
signalizuje pripravenost, Cervena problém
a blikanie prebiehajici proces. Ovladanie
nie je vdbec narocné a uz po prvej kavicke
budete presne vediet' ako na to. Nabijaci
port je ukryty pod gumovou krytkou, ktora
chrani pred prachom a striekajicou vodou.
Pouzity je samozrejme USB-C konektor

a na nabijanie vam staci bezny kabel od
smartfonu — dokonca som kavovar nemal
problém nabit' aj prostrednictvom sotva
vykonnej externej batérie, aj ked' proces
nabijania nie je z tych najrychlejsich.

Honor deklaruje tlak ¢erpadla na Grovni 20
barov. Na papieri je to €islo, ktoré bije do o,
najma ked' si uvedomite, ze profesionalne
kaviarenské stroje pracujd priblizne s 9
barmi. Rozdiel je vSak v technoldgii. Vel'ké
kavovary pouZzivajl stabilné rotacné
Cerpadla, kym prenosné zariadenia sa
musia spol'ahnt' na vibragné Cerpadla s
prirodzenymi vykyvmi tlaku. Tych 20 barov
tu teda neznamena neustaly pracovny
tlak, ale maximalnu rezervu. V praxi

sl0zi na to, aby ani pri vwkyvoch neklesla
extrakcia pod kritickd hranicu a aby si stroj
poradil s roznymi typmi kaps(l aj s rézne
namletou kavou. Ddlezity je vysledok a
tym je konzistentna krémova chut'.

Pri prenosnych kavovaroch je samozrejme
alfou a omegou batéria. Zariadenie v tomto
pripade pouZiva akumulator s kapacitou

7 500 mAh. Na smartféon nadstandard,

na ohrev vody jasny kompromis. Zohriat'
totiZto priblizne 65 ml vody z izbovej teploty
na extrakenych 90+ stuprov si vyZiada
obrovské mnoZstvo energie v kratkom
Case. Preto sa vydrz dramaticky lisi podl'a
spdsobu pouzitia. Ak pouzijete horlcu vodu
z termosky a stroj vam tak sldzi len na
extrakciu, dostanete sa pokojne na Sialeny
pocet 200 Salok. Pri plnom samoohreve zo
studenej vody vsak ratajte maximalne s 3
az 5 kavami, v chladnom prostredi pokojne
eSte menej. Toto je dblezité pochopit’,
pretoZe nejde o nahradu rychlovarnej
kanvice, ale 0 osobny kavovy nastroj na v
Gvodzovkach povedané nldzové situacie.
Ohrev ako taky zabezpeCuje nerezové teleso
s vykonom 95 W, ktoré je umiestnené v
hornej ¢asti a chranené odnimatel'nym
vekom. To je prave v porovnani s klasickou
2 000-wattovou kanvicou extrémne malo,
a presne preto ohrev trva. /\yrobca udava
3az 4 mindty, v redlnych podmienkach,
napriklad v studenom aute, sa ¢as

pokojne natiahne na priblizne 5 mindt.

Zakladom stroja je kompatibilita
so systémom Nespresso Original.

Kapsule kipite prakticky kdekol'vek, od
supermarketov cez benzinky az po elektro
predajne. \/yber siaha od lacnych privatnych
znatiek az po prémiové hlinikové kapsule od
znaciek ako L'Or, Starbucks i llly. Vkladanie
je jednoduché, kapsula sa zas(va hlavou
dole a vyZaduje len pevné zatlacenie.
LacnejSie plastové kisky sa obcas vedia
mierne zdeformovat', pri hlinikovych je chod
bezproblémovy, ¢o som si overil priamo v

-
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teréne. Najvacsou vyhodou je pochopitel'ne
Cistota. Po extrakcii kapsulu vyhodite a
neriesite ziadne zvysky, usadeniny ani
umyvanie. Na cestach je to presne ten
komfort, ktory rozhoduje. Apropo spodna
Cast' kavovaru v praxi slizi ako Salka

a aj ked' ide o plast, urcite vam dokaze
poslizit' rovnako ako klasicky porcelan.

M@&Ze to pre vas teraz byt' prekvapivé, avsak
trh s prenosnymi kavovarmi dnes doslova
explodoval a Honor v iom rozhodne nie

je ani prvy, ani posledny vyrobca. Stadi sa
pozriet' na frekvenciu novych Kickstarter
kampani kde sa minimalne raz do

mesiaca objavi nejaky d'alsi podobny kus
zariadenia. Najva¢sim rivalom pre Honor

je Outin Nano, ktory pdsobi podobne.

Ci uz dizajnom, rozloZenim prvkov aj
celkovymi rozmermi. Outin ma mierne
rychlejsi ohrev okolo 3,3 minGty s tym, Ze
rychlost' je jasne vykGpena cenou (150
Eur), kym Honor sa da v nasich kon¢inach
zohnat' priblizne za 99 eur (nanest‘astie len
u mobilnych operatorov). V praxi tak Honor
ponlka vel'mi podobny vykon za podstatne
nizsiu cenu a pomer cena/vykon hra jasne
v jeho prospech. Uplne ina liga je Wacaco
Nanopresso Ci Picopresso, ktoré sd vyrazne
menSie a I'ahSie, no nemaja batériu ani

ohrev a tlak vytvarate ru¢nym pumpovanim.

S idealne pre turistov pocitajlcich kazdy
gram, zatial' ¢o Honor je pohodlnejsia
vol'ba pre cestovanie autom, kde chcete
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stlacit' jedno tlacidlo a riesit' len hordcu
kavu. Wacaco sice boduje maximalnou
spol'ahlivost'ou bez elektroniky, ale komfort
jejasne na strane Honoru. HiBrew H&4
naproti tomu predstavuje lacnejSiu ¢insku
alternativu s podporou kapsil Dolce Gusto,
ktor Honor nema, no pdsobi konstrukéne
lacnejSie, s menej presvedcivymi plastmi

a pomalsim ohrevom. Ak nie ste viazani
na Dolce Gusto kapsule, Honor je vo
vdcsine parametrov jasne lepSou vol'bou.

Pocas testovania som vsak narazil na
niekol'ko slabsich miest, ktoré sa oplati
spomen(t'. Ak horné vietko nezatlacite
naozaj poctivo, pri vysokom tlaku si kavovar
dokaZze jemne ucvrkn(t' hordcu vodu
bokom. Stalo sa mi to viackrat. Realita je aj
taka, ze realny objem vody je priblizne 65
ml, ¢o zodpoveda jednému espressu. Na
lungo alebo americano preto treba proces
zopakovat' a obetovat' d'alSiu kapsulu.

Vel'kou neznamou do buddcna zostava
Zivotnost' batérie, pretoze ta je jednak
nevymenitel'na a pri samoohreve pracuje
pod vysokou zat'azou. Po mesiaci
testovania drzi bez viditel'ného poklesu,
ale fyziku v tomto oklamat' asi nedokaze
ani Honor. A napokon, v baleni citel'ne
chyba ochranné puzdro. Kavovar tak
nosite len tak v batohu a verite, Ze sa
neposkriabe alebo omylom nezapne, ¢o je
pri zariadeni uréenom primarne na cesty
dost' nelogicky kompromis. Po desiatkach

vypitych kaviciek mam jednak tlak vysoky
ako jedl'a, ale hlavne mam konecne jasno.
Honor sa za svoj vstup do segmentu
kuchynského naradia nemusi hanbit'.

Nadrzka je sice mala, samoohrev Zerie
batériu, nabijanie je pomalé a biela farba je
neprakticka. Napriek tomu to celé v praxi
funguje. Kava chuti vyborne, ma slusn
cremu, je skutocne hordca a hlavne pontka
slobodu dat' si espresso kdekol'vek vam
napadne. \/ porovnani s Outinom vyhrava
cenou, oproti Wacacu zase pohodlim.

Nie je to asi vec, ktor( nutne potrebujete,
ale presne ten typ zariadenia, ktory robi
bezné dni mimo pohodlia kuchyne a
kancelarie o nie€o znesitel'ngjSimi.

Verdikt

Milovnici kavy ho budl zboZnovat'.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktny dizajn - Mala nadrzka

+ Skutocny na vodu
samoohrev vody - Samoohrev vybija

+ Konstrukéna rychlo batériu
pevnost' - PomalSie nabijanie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Logitech ASTRO A20 X

NIE JE L AKO L

Bezdrotové herné slichadla si dnes ako
vyberové piva v kréme. Kazdy vycapnik vam
bude tvrdit', Ze prave to jeho je najlepsie.
Headset Logitech ASTRO A20 X si v duchu
tejto mojej metafory pritiahol stolicku rovno
do stredu plne obsadeného stolu znackami
SteelSeries, HyperX aj Razer. Osobne
nemam v plane a ani nechcem zhadzovat'
historiu Svajciarskej liahne hardvéry,
avsak o sa tyka herného segmentu, dnes
uz L nie je ani nahodou to L spred dvoch
dekad. Hraci st rozmaznani, maja usi
zvyknuté na prémiovy a cenovo dostupny
zvuk a ich trpezlivost' na marketingové
sl'uby je uz roky na bode mrazu. A prave
A20 X z mojho pohl'adu nepdsobia ako
slichadla, ktoré chci okamzite dominovat'
vitrinam v kazdom hernom obchode.

Skor ich koncepéne vnimam ako ten
nenapadny kus vybavy, po ktorom siahnes
z pragmatickych doévodov. Ked'ze sa vSak

nachadzame len na zaciatku recenzie
ako takej, utnem akékol'vek prezradzanie
finalneho hodnotenia a pozvem vas

o par riadkov nizsie, kde si kvalitu
testovanej vzorky patri¢ne rozpitvame.

Akokol'vek je pismeno A v nazve jasnym
odkazom na dedic¢stvo znacky Astro, po
dizajnovej stranke sa A20 X priklana skor

k aktualnej vizualnej DNA Cistokrvného
Logitechu. Niet sa teda Co Cudovat' ani
pomerne nizkej hmotnosti. S necelymi

290 gramami patri tento headset medzi
najl'ahsie bezdrétové slichadla na trhu a

v porovnani s vyssimi radmi posobia az
podozrivo vzdusne. A presne tu sa ukazuje
hlavny konstrukény kompromis. Nizka
hmotnost' je vykipena pocitom z pouzitych
materialov. Plasty pdsobia dutym dojmom
a uz pri letmom poklepani na musle sa ozve
rezonancia, ktora ma blizSie k hratke nez

*TOF PRODUKT *
. TIP REDAKCIE

k prémiovému zariadeniu za takmer 200
eur. Kov tu nenajdete, no na druhej strane
vas po 6smich hodinach hrania nebude
boliet' krk. Z pohl'adu ergonémie ide o
Cisto pragmatické rozhodnutie, aj ked' na
prvy dotyk vas headset moze sklamat'.

Hlavovy most vyuziva, podobne ako pri
nedavno testovanom G522, odpruzen(
textilnd Celenku, ktora vel'mi efektivne
rozklada hmotnost' po celej ploche temena,
avsak ktor( si nemdzZete nejako zasadne
polohovat'. V kombinacii s priedusnym
materialom funguje vyborne aj v letnych
mesiacoch. Nausniky s( latkové, co
znamena minimalne potenie, ale zaroven
takmer nulovl pasivnu izolaciu. Okolity svet
takze hlu¢ny pocitac, klimatizacia ¢i
spolubyvajlci zostavaji neoddelitel'nou
sUcast'ou herného zazitku. Priestor
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pre usi je v musliach dostatocny, no ich
skér obdiznikovy tvar nemusi sediet’
kazdému. Do toho vstupuje LIGHTSYNC
RGB s 6smimi zénami podsvietenia,
ktoré sice vyzera efektne pre okolie a
stream, no pre samotného pouZivatel'a je
prakticky zbytocny a zaroven dramaticky
skracuje vydrz batérie z 90 na priblizne
okamzite vypne, ale v cene ju zaplati, hoci
pre RGB pozitivnych pouZivatel'ov ma
svoj nepopieratel'ny vizualny pdvab.

Vrat'me sa teraz za ten pomyselny stol
plny ambicidznych znaciek a pod'me sa

122 | Generation

pozriet' na veci, ktoré konkurencia nema.
Funkcia PLAYSYNC AUDIO nie je totizto
v pripade A20 X len marketingovy nazov
pre obycajny prepinac, ale naopak ideo
funkény hardvérovy koncept, ktory ma

v praxi realny zmysel. \/ baleni najdete
nenapadnd mald Ciernu krabicku
ovalneho tvary, do ktorej viete sGc¢asne
pripojit' dve zariadenia cez USB-C.

Ci uz ide o kombinaciu PC a Xboxu, PS5

a PC alebo napriklad Switchu v docku a
konzolu samotnd, vSetko zostava zapojené
naraz. Logitech prekvapivo pribalil aj

dva dlhé USB-C/USB-A kable, takze

nie je nutné hned' siahat' do vlastnych
zasob. Prepinanie medzi zdrojmi sa
neodohrava v menu ani nastaveniach, ale
jednoduchym stlacenim tlacidla priamo na
slichadlach. Prepnutie medzi platformami
je okam?Zité a absolGtne spol'ahlivé.

Ziadne odpajanie donglov, Ziadne
znovu-parovanie. Pre hraca, ktory ma
doma viac platforiem naraz, ide o priam

navykovo pohodIn funkciu, na ktorG si
zvyknete rychlejsie, nez by ste ¢akali.

Popri dvojici vySSie opisovanych kanalov
cez systém LIGHTSPEED ponika A20

X aj Bluetooth vo verzii 5.3, takze si

k headsetu viete pripojit' aj mobil i
tablet. Tu vSak prichadza prvé vaznejsie
obmedzenie. Na rozdiel od niektorych
konkurentov, konkrétne SteelSeries Arctis
Nova 7, A20 X, nezvlada plnohodnotné
simultanne mieSanie audia z viacerych
zdrojov. Bluetooth tu preto funguje skor
ako doplnkovy kanal na hovory alebo
kratke prepinanie, nie ako rovnocenny
partner herného zvuku. Ak ste zvyknuti
hrat' a zaroven pocavat' hudbu €i
podcast z mobilu, Logitech vas v tomto
smere z praktického hl'adiska pribrzdi.
Samotné bezdrdtové pripojenie cez
LIGHTSPEED je vSak perfektné. Latencia
je prakticky nepostrehnutel'ng, dosah

v redlnych podmienkach bytu vel'mi
slusny a signal stabilny aj na radiové
viny v preplnenom prostredi.

0 zvuk sa v pripade A20 X starajd 40 mm
PRO-G menice. Logitech sice tentoraz
nehovori o graféne ako pri drahsich
modeloch Pro X 2, no pouZiva kompozitné
materialy na baze biocelul6zy, Co je v tejto
triede Standard. Papierovo ide o klasicky
rozsah 20 Hz az 20 kHz, v praxi vSak
dostanete typicky herny zvukovy podpis.
Basy sl posilnené tak akurat na to, aby
exploziam v Battlefield 2042 nechybala
hutnost' a motory vo Forza Horizon 5
zneli hlboko a presvedcivo, no zaroven sa
nezlievajd do bahna, ktoré by prehlusilo

zvySok spektra. Stredy s@ jemne utimené, ¢o
sa mozZe prejavit' tym, Ze dialogy v akénych

RPG scénach niekedy ustlpia samotnym

efektom. Wysky st naopak citel'ne zdvihnuté

a prave tu A20 X najviac priznavajd svoju
hern( orientaciu. Kroky, prebijanie a
kovové zvuky vystupujd do popredia s
vyraznou ostrost'ou, ¢o je vyborné pre
kompetitivne hranie, no pri hudbe uz méze
byt' zvuk miestami unavujdci a najma
sykavky posobia ostrejsie, nez by bolo pre
pohodové pocivanie idealne. Bez zasahu
do ekvalizéra tak A20 X pontkajd skor
takticka vyhodu nez uhladeny kino zazitok.

Hoci ide konstrukéne o klasické stereo
slichadla, headset pIne podporuje virtualny
priestorovy zvuk, ¢i uz je re¢ o Dolby

Atmos na PC a Xboxe alebo Tempest

3D AudioTech na PlayStation 5. Vd'aka
otvorenejsej konstrukcii a spominanym
latkovym nausnikom posobi zvukova
scéna SirSie neZ pri typickych uzavretych
modeloch s koZenkou. Lokalizacia zdrojov
zvuku je presna a separacia kanalov
dostatocne Citatel'na na to, aby ste v hrach
typu Counter-Strike 2 dokazali spol'ahlivo
rozoznat, z ktorej strany sa blizi nepriatel'.
Nie je to pochopitel'ne audiofilska analytika,
ale presne ten typ priestorovej orientacie,
ktory ma v rychlych multiplayerovych
tituloch redlnu hodnotu. TakZe ano, ak sd
uvedené pozitiva pre vas to podstatné,

tak nevidim dévod preco by ste sa o
pripadn( kapu A20 X nemali zaujimat'.

Mikrofén byva pri bezdrétovych headsetoch
tradicne slabym ¢lankom celej zostawy.
Uzky frekvencny rozsah ¢asto robi z

hlasu nie¢o medzi vysielackou a lacnym
interkomom. A20 X mna vSak v tomto
smere prijemne prekvapili. Svajciari
nasadili 48 kHz Sirokopasmovy mikrofén,
¢o je kvalita, ktora sa uz dotyka Grovne
samostatnych USB mikrofénov. Samotny
hardvér je teda viac nez slusny, no
rozhodujlcu rolu tu uZz tradi¢ne zohrava
softvér. K dispozicii mate technologiu Blue
VO!CE, teda vec pochadzajlca zo znacky
Blue Microphones, vam umozni upravovat'
zvuk hlasu priamo pocas pouZzivania.
Jednoducho si zapnete filtre, ktoré hlas
vyhladia, zrovnajl hlasitost', potlatia Sum
v pozadi a odstrania neprijemné echo,
takZe znie CistejSie a profesionalnejSie bez
potreby d'alSieho hardvéru. V tejto cenovej
kategorii ide o vyrazny nadstandard.
Ergonomia tomu sekunduje praktickym
rozhodnutim, ked' je mozné mikrofon

z tela slachadiel odopn(t'. Ak teda
nechcete pdtat' pozornost' pri pocavani
hudby, sledovani filmov a cestovani

ako takom, stati ho zloZit' a headset

zrazu vyzera ako normalne slichadla.

0 vydrzi batérie som uz pisal v prvej Casti
tohto ¢lanku a preto vam este v ramci
energie dlhujem informaciu ohl'adom

nabijania. To prebieha cez pribaleny USB-C
kabel. Ziadny bezdrotovy nabijaci dok ako
pri sérii A50 tu necakajte, o je vSak v danej
cenovej relacii pochopitel'né. Headset
disponuje aj funkciou Uspory energie,

kde ak 30 minat nedostava audio signal
automaticky sa vypne (funkciu je mozné v
aplikacii deaktivovat'). Ked' uz hovorim o
aplikacii, ret je samozrejme o G HUB softvéri,
ktory si bud' osvojite, alebo ho budete
preklinat'. Pre vyuzitie vsetkych funkcii A20
X je vsak prakticky nevyhnutny. Umoziuje
detailné nastavenie ekvalizéra, spravu
hernych profilov, ovladanie spominanych
filtrov Blue VO! CE aj RGB podsvietenia. Bez
neho headset funguje, ale iba v zakladnom,
takmer ,hlGpom’ rezime. Silnou strankou

je vSak aj mobilna aplikacia, ktora vam
umoznuje menit' nastavenia priamo cez
Bluetooth. Pre konzolovych hracov ide o
vel'ké plus, pretoZe na Gpravu EQ nie je
potrebné zapinat' PC a hrac si tak vie vetko
vyriesit' pekne cez mobil a ulozit' do pamate
headsetu. Za toto davam palec hore.

\/ zavere vas eSte v duchu tej pivnej
metafory pozyvam na jedno, pri ktorom

si trocha rozpitvame konkurenciu a
porovname ju s testovanou vzorkou.
SteelSeries Arctis Nova 7 za zhruba 180 eur
pondka prémiovejsiu konstrukciu s kovovym
hlavovym mostom, kvalitnym vysavatel'nym
mikrofénom a vel'kd vyhodu v podobe
simultanneho Bluetooth mixovania, no
naopak prehrava na plnej Ciare vo vydrZi
batérie. Kym A20 X bez RGB zvladne okolo
90 hodin, Nova 7 kondi priblizne na 38
hodinach. Logitech tu zaroven boduje aj

o chlp lepsim mikrofénom vd'aka Blue
VO!CE a unikatnemu PLAYSYNC rieSeniu
pre dva USB zdroje naraz. Nova 7 tak

pbdsobi dospelejSie materialovo, zatial' €o
A20 X hra na kartu konektivity a vydrze.
HyperX Cloud Alpha Wireless sa oproti
tomu v cenovom rozpati 150 az 200 eur
profiluje ako vytrvalostny maraténec s
absurdnou 300-hodinovou wydrzou a
legendarnym pohodlim pamat'ovej peny,
no s obmedzenejSou multiplatformovou
pouzitel'nost'ou. A20 X sice na jeho
batériovy rekord nedosiahne, ale pontka
predsa len o nieco lepsi softvér, Bluetooth
pripojenie aj univerzalnejsiu pouzitel'nost'
naprie¢ PC a konzolami. V praxi tak plati
nasledujlce rozdelenie sil. Za predpokladu,
Ze chcete headset, ktory nabijete raz za
mesiac, berte HyperX. Ak vsak chcete
kvalitn konstrukciu a plnohodnotny

dual audio mix, siahnite po SteelSeries. \/
pripade ak vdak doma prepinate medzi
viacerymi platformami a chcete jeden
univerzalny headset s dlhou vydrzou

a silngm mikrofénom, A20 X do tejto
rovnice zapada prekvapivo najlepsie.

Verdikt

Toto sa Logitechu skutogne podarilo.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 199€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvela vydrz batérie - Pocit lacnejSieho

+ PLAYSYNC systém plastového materialu

+ Pohodlie - MoZnosti

+ Dobra kvalita elastickej celenky
mikrofonu - Slabsia izolacia zvuku

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Nothing ear (3)

CHYBY SA NEODPUSTAJU

Znacka Nothing dospela. To, €o zacalo

ako odvazny startup Carla Peia, s

ciel'om priniest' do zatuchnutého sveta
spotrebnej elektroniky zavan svieZosti,

sa dnes meni na seriozneho hraca. Prvé
generacie slichadiel Ear stavili najma na
dizajn a odvahu byt' ing, ostatne, boli to
produkty, ktorym sa dali odpustit' drobné
nedostatky, pretozZe ich Styl a priazniva
cena dokazali vel'a zachranit'. S prichodom
tretej generacie sa vSak pravidla definitivne
menia. Nothing uz nie je len ten cool startup
s priehl'adnymi gadgetmi, je to znacka, ktora
vstupuje do ligy, kde sa chyby neodpist'aja,
a kde sa od vlajkovej lode ocakava viac

nez len pekna tvar. Ear (3) ako také v
zaklade nepredstavuji len evoliiciu svojho
Gspesného predchodcu, ale ambiciozny
pokus zmenit' predstavu o tom, o méze
pondknut' stredna trieda bezdrtovych
slichadiel. Prinasaji prémiovejSie
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materialy, odvazne ladenie zvuku a jednu
hardvérovi novinku, ktora balansuje na
hranici medzi genialitou a zbytocnost'ou.
Nasledujici text vam prostrednictvom
mojej malickosti odpovie na tri jednoduché
otazky; s prehnané basy krok vpred €i
presl'ap; je funkcia Super Mic v puzdre
skutocne uzitocna alebo ide o zbytocnost’;
oplati sa vobec prechod z Ear (2)?

Uvedené slichadla predstavuja evoliciu, nie
revolGciu. Na prvy pohl'ad sa m6ze zdat', ze
dizajn ostal takmer nezmeneny. Mame tu
priehl'adné plasty, minimalistick( estetiku a
nechyba ani hranata krabicka s priehlbinou
v strede. Fan(@sSikov industrialneho Stylu

to potesi, no diabol sa ako vzdy skryva v
detailoch. Najvacsou novinkou je pouZitie
100 % recyklovaného hlinika na spodnej
Casti nabijacieho puzdra, ktory nahradza
plast z minulej generacie. Kov dodava

krabicke nielen vyssiu hmotnost', pevnost’,
ale predovsetkym aj luxusnejsi pocit

v ruke, pricom eliminuje problém s jej
poskriabanim. Kovové akcenty viditel'né
cez priehl'adné telo zaroven dotvarajd
prémiovejsi vizual. Samotné slichadla
vSak zostavajl extrémne I'ahké, len 5,2
gramu na kus, a pohodIne sedia v usiach,
vd'aka mierne upravenému uhlu stonky a
systému odvetravania —ten znizuje tlak v
uchu a eliminuje pocit zal'ahnutia. Nothing
pritom zachoval vysok( Groven odolnosti.
Slachadla aj puzdro maja certifikaciu P54,
takZe bez problémov zvladnu pot aj jemny
dazd' a ked'Ze som s nimi pocas testovania
absolvoval viacero behov na drahe, ale aj v
prirode, tak vam mézem ich pouzitie pocas
Sportu ako takého rozhodne odpordcat'.

Pod'me sa v3ak pozriet' na to najddlezitejSie,

a teda na zvuk. Nothing Ear (3) sa uz na

prvé pocutie odklanajd od neutralneho,
vyvazeného audia svojho predchodcu a
mieria priamo do sveta ovel'a masovejSej
pristupnosti. Namiesto snahy potesit'
prvotne audiofilov, prinasaja teplejsi,
basovo orientovany prejav, ktory ma
prave zaujat' ovel'a SirSie publikum. Basy
tu skuto€ne hrajd prim. SG silné, Gderng,
Casto az prilis dominantné, a to aj pri
Standardnom nastaveni ekvalizéra.

V/d'aka novému 12 mm menicu s vacsou
vyzarovacou plochou sa aj nizke frekvencie
stavajl eSte vyraznejsimi, o potesi v prvom
rade fandsikov elektroniky, hip-hopu €i
popu. Prave onen déraz na basy si vybera
svoju dan na stredoch a vyskach, kde
vokaly a nastroje sice zostavajl citatel'né,
no stracajd Cast' svojej prirodzenosti

a hlavne detailu, pricom vySky mozu
pOsobit' miestami drsne, az unavujco.

Ak spadate prave do spominanej rovnice

v ramci SirSieho publika, Nothing Ear (3)
vam mozem v tomto smere len a len
odporii¢at'. Uplne v&ak rozumiem, ak sa
vam audio prejav v minulej generacii pacil
viac, nez ten, aky v zakladnom nastaveni
ponka ta aktualna. Viac nez o slichadlach
samotnych, to vypoveda o vasej schopnosti
citit' hudbu ovel'a komplexnejsie. Nez

vSak prestanete d'alej ¢itat', vydrzte eSte
jeden odstavec a nebudete 'utovat'.

Nothing si totiZzto uvedomil, Ze jeho
nové zvukové ladenie mdze rozdelit'
fantsikov, a preto do vybavy svojej
novinky zaradil opat' vylepsen( aplikaciu
Nothing X. Ta patri medzi najlepSie

Vo svojej kategorii, a to nielen vd'aka
Cistému dizajnu a prehl'adnosti, ale
najma pre pokrocily parametricky
ekvalizér. Na rozdiel od beznych EQ,
tento umoznuje detailne doladit' nielen
Groven jednotlivych frekvencii, ale aj
Sirku ich zasahu, takZe pouzivatel' ma
nad zvukom skutocna kontrolu.

Prave vd'aka tomu mozno skrotit'
prehnané basy, zvyraznit' stredy, vycistit'
vysSky, prosto a jednoducho prispdsobit’
zvuk podl'a zanru alebo osobného vkusu.
Predvolené nastavenie tak sice cieli

na masy, no aplikacia pontka Gnikovy
vychod pre tych, ktori chcl viac nez len

tovarensky zvuk. Ear (3) sa tak stavajd
akymsi chameleénom, kde ich vysledny
prejav zavisi od pouzivatel'a a jeho ochoty
pohrat' sa s nastaveniami. ESte kratko na
margo kodekov a konektivity. Predmetné
slichadla patria aj v tomto smere medzi
sGcasnu Spicku vo svojej cenovej kategorii
do 200 eur, ked'Ze podporujd najnovsi
Bluetooth 5.4, ktory prinasa vyssiu
stabilitu, nizSiu spotrebu a pripravenost'
na buddce funkcie ako Auracast.

PouZivatelia Androidu rovnako ocenia
pritomnost' kodeku LDAC, umoziujldceho
prenos zvuku vo vysokom rozliseni

az do 990 kbps pri 24 bit/96 kHz.

Generation | 125



Nechybaji pochopitel'ne ani Standardné
AAC a SBC, takze slichadla si bez
problémov rozumeja aj so zariadeniami
od Apple, ¢i inymi platformami.

Nastal ¢as sa opriet' o d'alsi d6lezity pilier
kvality kazdych slichadiel sG¢asnosti, a
teda o ANC. Nothing do Ear (3) integroval
opat' o nie€o vylepSeny adaptivny systém,
ktory zvlada teoreticky utimit' hluk az

0 45 dB, pricom v realnom Case sleduje
okolie aj tesnost' slichadiel v uchu,

aby priebezne optimalizoval vykon.

\/ praxi sa mi ANC javilo ako spol'ahlivé a
zvladalo solidne potlacat' hluk mestskej
dopravy, kancelarie ¢i dunenie motorov v
lietadle. Napriek tomu, sa v danej funkcii
slichadla nedokazu Gplne vyrovnat'
Spicke v podobe Bose Ci Sony, najma pri
nizkofrekven¢nom hluku alebo vetre,
takze ak je vasou prioritou absolltne
ticho, konkurencia ma stale navrch.
Kl'G¢ovym faktorom ostava spravne
tesnenie v uchu, a bez dobre pasujicich
nastavcov ani najlepsia elektronika
nedokaze naplno vyuzit' svoj potencial.

Ak vam teda pribalené nastavce

nesadn(, sl'ubovanych 45 dB zostane

len &islom na papieri. Na druhej strane,
transparentny rezim potesSi prirodzenym

a realistickym zvukom okolia, takZe sa da
bez problémov viest' rozhovor, i bezpetne
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pohybovat' v premavke. Najvacsou
novinkou Nothing Ear (3) je rozhodne uz
v Gvode avizovana funkcia Super Mic.

Ide o dvojicu mikrofénov zabudovanych
priamo v nabijacom puzdre, ktoré sa dajl
aktivovat' stlacenim tlacidla a pouzivat'
ako externy mikrofon blizSie k Gstam. V
praxi to ma zlepsit' zrozumitel'nost' hlasu
v hlu¢nom prostredi a pre tvorcov obsahu

pontknut' kvalitnejsi zvuk pri nahravani.

V idealnych podmienkach to funguje a
hovory skutotne znej o par percent
CistejSie a prirodzenejsie, no realne
vyuZitie naraza na mnozstvo problémov.
Drzat' si puzdro pri Gstach pdsobi podl'a
mdjho nazoru jednak divne, ale hlavne
neprirodzene a funkcia samotna ¢asto
neprinasa tak citel'ny rozdiel oproti
mikrofonom v sldchadlach, ktoré sa
samé o sebe super. Navyse Super Mic
nefunguje so systémovymi fotoaparatmi
ani nativnymi aplikaciami, ¢o z nej robi
slepd ulicku pre vacsinu pouzivatel'ov.
Ide preto o zaujimavy napad bez
poriadneho ekosystému a akokol'vek

to celé ma potencial, zatial' to z méjho
pohl'adu pdsobi skor ako technologicky
experiment nez skuto¢na revollcia.

Revollcia sa nekona ani v pripade vydrze.
Nothing uvadza 5,5 hodiny prehravania
so zapnutym ANC a celkovo 22 hodin s
puzdrom, pricom bez potlacenia hluku sa

vydrz Splha az na 10 hodin slichadiel a

38 hodin celkovo. Vraj mierne zlepSenie
oproti predoslej generacii. V realite to

vSak nie je také ruzové a mne samotnému
sa so zapnutym ANC podarilo namerat’

len niec¢o malo cez 5 hodin, zatial' ¢o

starsi model zvladol celkovo az 8 hodin.
Dévodom moZe byt' energeticky narocnejsi
Cip, ktory teraz spracovava adaptivne

ANC aj komplexnejsie zvukové profily.

Celkova vydrz s puzdrom je vsak stale
konkurencieschopna. Na strane pripojenia
sa ni¢ nepokazilo a Bluetooth 5.4,

Google Fast Pair, Microsoft Swift Pair a
spol'ahlivé multipoint pripojenie, ktoré
umozni byt' naraz pripojeny k dvom
zariadeniam, fungovali bez zavahania.
Apropo, ovladanie je prevzaté z AirPods,
kde namiesto neistého t'apkania, stlacate
stopky slichadiel. Presné, pohodiné a
konecne bez nechcenych dotykov.

Na zaver si to méZzeme celé zhrndt' a
samozrejme si zodpovedat' aj mnou

v Gvode poloZené otazky. Nothing Ear

(3) s presne tym, ¢im je dnes znacka
Nothing, a teda krasne, ambicidézne

a trochu rozporuplné. Prinasaja
prémiovejSie spracovanie s hlinikovym
puzdrom, silnejSie ANC a experimentalnu
funkciu Super Mic, no zaroven stracaja
kus neutrality v zmysle zvuku.

Novy profil je vyrazne basovejsi, o oceni
vacsina pouzivatel'ov, no audiofilovia
musia siahnut' po ekvalizéri v inak stale
vybornej aplikacii. Komfort, pripojenie
aj ANC zostali Spickové, no vydrz
batérie je skér mierny krok spat'. Ear

(3) tak nemozem oznacit' za upgrade,
aky si nemozete nechat' ujst’, ale skor
alternativou pre tych z vas, ktori chcd
Styl, kvalitné spracovanie a maja chut'
sa trochu pohrat' s nastaveniami.

Pre ostatnych zostavajd Ear (2) stale
ovel'a bezpecnejSou vol'bou.

Verdikt

Krasne, odvazne a technicky
zaujimavé slichadla.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - \/ydrZ batérie voci

+ Kvalita spracovania minulej generacii
+ Pohodlie - Prinos funkcie

+ Kvalitné ANC Super Mic nie je
+ LDAC kodek taky razantny

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Nothing Headphone (1)

JEDINE A JEDINECNE

Boli ¢asy, ked' pocivanie hudby zacinalo
zacvaknutim dvierok kazetového
prehravaca, Sumom pasky a vfzgavym
stlacenim tlacidla Play. Mechanicky

ritual, ktory z ¢asu na cas okorenilo

rucné pretacanie pomocou ceruzky.
Dnesnej generacii, zvyknutej na dotykové
plochy a hladké minimalistické krabicky,
to bude zniet' ako starecka prihoda z
technologického stredoveku. Prave tento
pocit akejsi starosvetskej mechaniky sa mi
necakane objavil v hlave pocas testovania
najnovsich sliichadiel londynskej znacky
Nothing. Jej prvé uzatvorené sliichadla

s priamociarym nazvom Headphone

(1) nie sii len d'alSim kusom sterilného
audiohardvéru, ale dokazu v konzumentoch
vyvolat' pestri zmes emocil.

Uz samotné balenie dava najavo, ze pdjde
o trochu iny zazitok. Okrem samotnych
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slichadiel sa v fiom nachadza vel'ké, makké
puzdro, USB-C kabel a 3,5 mm jack. Tvrdené
textilné puzdro nesie charakteristicky
dizajnovy rukopis znacky Nothing a zaujme
decentnymi detailmi, ako je napriklad
priehlbina na palec, odkazujica na mensie
modely tejto znacky. Rozmernejsie
puzdro je dafou za to, Ze slichadla sa
neskladaja dovndtra, ale len naplocho.

Zatial' o SONY sa pri svojej vlajkovej lodi po
jednej generacii opat' vracia ku skladaciemu
konceptu, Nothing ide opa¢nym smerom.

\/ praxi to znamenag, Ze v batohu zabera
viac miesta, nez by ste mozno chceli,

hoci pre niektorych pouzivatel'ov méze

ist' len o zanedbatel'ny detail. Zips na
puzdre je sice funkény, ale nie vzdy sa na
prvy t'ah dotiahne az do konca - podl'a
mna drobng, no citel'na nedokonalost' v
inak prémiovo pdsobiacom baleni. A co

materialy, respektive spracovanie? Prvy
dotyk so slichadlami je presne taky, ako
by ste od Nothing cakali — chladny hlinik,
krasne makké nausniky z pamat'ovej peny
a pohl'ad cez priehl'adné plastové ¢asti,
ktoré odhal'ujd ich vntornd architektaru.
Dizajn okamZite vyvolava rdzne asociacie.
Niekto v fiom uvidi kazetov( nostalgiu, ini
zas sci-fi estetiku osemdesiatych rokov.
Ide o kombinaciu retra a futurizmu v
jednom. Vlysledok je odvazny, polarizujaci
a rozhodne nezamenitel'ny. Nothing

tu totiZ nepredava len slichadlg, ale aj
myslienku — postoj, ktory vas na verejnosti
jasne vyprofiluje ako ¢loveka schopného
zaujat' vlastnym Stylom. Ako vidno na
prilozenych fotografkach, aj ja patrim
medzi tych, ktorf milujd svoj styl a neustale
sa ho snazia cibrit', aj ked' to moje okolie
mozno obcas vnima ako jemny bizar.
Napriek tomu mi prave tento vizualny

format skvele zapadol do predstavy, ako
chcem pocas poclvania hudby vyzerat'.
A'v tomto smere je Nothing jednou z

mala znaciek, ktoré to skutotne dokazu.

Uplne chapem, ak na niekoho mdze

dizajn tohto formatu pdsobit' chaoticky.
Nemozno mu vSak upriet' charakter a

istd davku rebélie voci uniformite, ktora
dnes dominuje svetu osobnej elektronike.
Pohl'ad na odhalené vnatornosti cez
plast je sice Cisto vizualna hra, ale
perfektne zapada do pribehu znacky o
transparentnosti a technolégii, ktora nema
zostat' skryta. Na ulici slGchadla pataja
pozornost' a stavaji sa témou rozhovorov,
¢o je presne to, o ¢o Nothingu ide. Najvacsia
rebélia sa vSak nenachadza v dizajne, ale
konkurencie sa spolieha na dotykové
plochy, ktoré si v rukaviciach, dazdi €i

pri behu skor lotériou nez spol'ahlivgym
rieSenim. Nothing stavil na staré dobré
fyzické tlacidla. A urobil to tak dobre, Ze

sa pre mna stali hlavnym dévodom, preco
o tychto sldchadlach vébec uvazovat'.
Prave vd'aka nim som si ich zamiloval.

Valtek na boku ovlada hlasitost' a
funguje ako samostatny spinac — kratke
stlacenie pozastavi hudbu a dIhé prepina
medzi ANC, respektive transparentnym
rezimom. Jedinou ergonomickou
zvlastnost'ou je horizontalny pohyb
tlacidla, no zvyknat' si na to nie je Ziadny
problém. Hned' vedl'a je packa, ktorou sa
preskakujd skladby dopredu a dozadu,
prijimaja hovory a podrzanim pretacaja
pesnicky, o je maly, ale prakticky bonus.

Nechyba ani samostatné tlacidlo, ktoré
si pouzivatel' m6ze v aplikacii Nothing
X prispdsobit’, napriklad na spustenie
asistenta, prepinanie EQ profilov ¢i

iné funkcie. A napokon je tu posuvny
vypinag, dnes uz takmer vyhynuty druh.
\V/d'aka nemu vzdy presne viete, kedy

sU slichadla zapnuté alebo vypnuté.

Komfort je pri Headphone (1) trochu
komplikovanejsia téma. Nausniky z
pamat'ovej peny sd prijemné, dobre

tesnia a odolajd aj potu ¢i mastnote, no
vySSia hmotnost' mdze byt' pre niekoho
problém. Sldchadla vazia 329 gramov, ¢o

je sice menej nez robustné AirPods Max,
ale citel'ne viac nez modely od Sony alebo
Bose, ktoré sa drzia okolo 250 gramov. Pri
dlhdom pocdvani sa kombinacia hmotnosti,
silnejSieho pritlaku a tenSieho polstrovania

mosta moze prejavit' ako tlak ¢i mierne
nepohodlie. To, ¢o stracajd na vahe, si vsak
vynahradzajd odolnost'ou. Certifikacia IP52
je pri takzvanych over-ear slichadlach
raritou a meni ich charakter. Z citlivého
audiofilského nastroja sa stava univerzalny
spolognik, ktorého sa nemusite bat' vziat'
na cestu v dazdi alebo do prostredia, kde
by iné modely posobili prilis krehko.

Dalsim vel'kym t'ahakom je spolupraca
s britskou znackou KEF. Na I'avom
nausniku svieti napis ,Sound by KEF"

a vyvolava otakavania, Ze z krabice
dostanete Spickovy zvuk. Realita je vsak
trochu ina a hoci KEF osadil prémiové
40 mm menice, pre mia posobia skor
ako Cisté platno. Prednastaveny zvuk
od Nothing p6sobi temne — s vyraznymi
basmi a stredmi, no utlmenymi vyskami
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a nie vzdy Gplne citatel'nymi vokalmi.
BeZny pouzivatel', ktory o¢akava ,wow’
efekt, méze byt' sklamany. Lenze prave
tu sa ukazuje filozofia vyrobcu, kde nejde
o0 to pontknut' hotovy vysledok, ale
hlavne nastroj, ktory si doladite sami.

Kl'G¢om sa tak stava krasne prehl'adna a
intuitivna aplikacia Nothing X s pokrocilym
8-pasmovym ekvalizérom. Ten umozniuje
nielen upravovat' jednotlivé frekvencie v
rozsahu =6 dB, ale aj menit' Sirku pasma
(Q faktor), ¢o je funkcia znama skor z
profesionalnych audio nastrojov. Pre

tych, ktori sa nechcl zaoberat' detailmi
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sG pripravené jednoduchsie profily ako
aj trojpasmovy ekvalizér. Bonusom

je, ze vSetky nastavenia sa ukladajd
priamo do pamate slichadiel, takze vas
zvukovy profil zostane zachovany bez
ohl'adu na to, k Comu ich pripojite.

Uvedeny pristup cielene oslovuje
narocnejsich pouzivatel'ov, ktori nechca

len pasivne poclvat', ale majd chut' tvorit'
svoj vlastny zvuk. Zaklad je teda schvalne
nedokonceny a slichadla vas pozyvaji
hrat' sa s nastaveniami. \/ysledok rozhodne
stoji za to. Po chvili ladenia si audio viete
transformovat' do vyvazeného, na detaily

bohatého a tistého stavu, s pevnymi
basmi a minimalnym skreslenim aj pri
vysSich hlasitostiach. Pre narocnejsich je
tu podpora kodeku LDAC s prenosom vo
vysokom rozliSeni az 24-bit/96 kHz a pre
star( Skolu moZnost' zapojenia priamo
cez USB-C alebo klasicky 3,5 mm jack.

Co sa tyka ANC, Nothing sa pist'a

do boja s najvacsimi hratmi na

trhu. Hybridny systém so Styrmi
mikrofonmi si vel'mi dobre poradi s
monoténnymi nizkofrekvenénymi
zvukmi a dokaze Gcinne eliminovat’
hucanie lietadla, vlaku ¢i autobusu, ¢im
vyrazne sprijemnuje cestovanie.

Pri vyssich frekvenciach (hlas kolegov
v kancelarii alebo Sum v kaviarni) vdak
uz jeho technoldgia nestiha tak, ako
top modely od Sony ¢i Bose. Vysledok
je solidny, v danej cenovej kategorii
vel'mi dobry, ale k absoldtnej Spicke
ma d'aleko. Naopak, transparentny
rezim patri k silnym strankam.

Okolité zvuky znejd prirodzene a
zrozumitel'ne, takze sa da bez problémov
rozpravat' aj bez toho, aby ste si museli
davat' slichadla dole z hlavy. Pre niekoho
vSak mdze byt' Groven preplst'ania zvuku
az prilis vyrazna - ruchy z okolia sa v
slichadlach ozyvajd hlasnejsie, nez by bolo
nutné, o mdze pri poc¢hvani hudby pdsobit'
rusivo. Medzi doplnkovymi funkciami
zaujme aj priestorovy zvuk so sledovanim

polohy hlavy, ktory dokaze aj obycajny
stereo obsah rozsirit' do trojrozmerne;j
scény a funguje prekvapivo dobre. Najviac
to samozrejme ocenite pri filmoch a
hrach. Pre hracov je navySe pripraveny aj
Specialny herny rezim s nizkou latenciou,
ktory minimalizuje oneskorenie medzi
obrazom a zvukom, Co ale v tejto triede
pochopitel'ne nie je Ziadne névum.

Presufime sa teraz ku d'alSej vyraznej
prednosti testovanych sldchadiel. Nothing
Headphone (1) prina3ajl v oblasti batérie
Cisla pdsobiace takmer neuveritel'ne.

So zapnutym ANC zvladnu az 35 hodin
prehravania (mne fungovali az 40

hodin) a pri vypnutom rezime dokonca
okolo 80 hodin. V praxi to znamena,

Ze ak ich pouZivate len na cestu do

prace ¢&i Skoly, nabijacku uvidite mozno
raz za tyzden. Aj najdihsi let cez pol
sveta zvladnu bez problémov a ostane
vam aj rezerva na cestu z letiska.

Rychle nabijanie je d'alsi silny triumf. Ak
sa ponahl'ate a batéria je prazdna, staci
pdt' mindt na nabijacke a slichadla vydrzia
hrat' priblizne pat' hodin (s vypnutym ANC).
Na dochadzanie alebo kratky vylet Gplne
idealne. Konektivita je zabezpecena cez
Bluetooth 5.3 s podporou viacbodového
pripojenia, takZe ich moZete mat' sicasne
sparované s telefénom aj notebookom a
plynule medzi nimi prepinat’. Sem tam som
vypozoroval obfasné zaseknutie zvukuy,
avsak to sa vyrobcovi urcite asom podari

vylepsit'. Prekvapivo spokojny som aj s
kvalitou hovorov. UZ spominanych Sest'
mikrofonov, z toho Styri Specializované
na snimanie hlasu s technologiou
potlacenia okolitého hluku, dokaze
zabezpetit' Cisty a zrozumitel'ny prenos
v tichom aj mierne hlu¢nom prostredr.

Prijemca na druhej strane si ani
neuvedomi, Ze hovor prebieha cez
slichadla. Pri silnom vetre alebo v
extrémnom hluku som zaznamenal
obc¢asné odseknutie ¢asti slov, ale vo
vysledku sa nejednalo o ni¢ katastrofalne.

Po mesiac trvajlicom testovani je jasné,
Ze Nothing Headphone (1) nie s len
efektnym dizajnovym experimentom.
Hoci nejde o najlepsSie slichadla v

kazdej kategorii, vydrz batérie a fyzické
ovladanie patria medzi ich silné stranky.
Ich najvacsou prednost'ou je vsak to, ako
dobre do seba vsetky prvky zapadajd a
vytvarajd funkeny, premysleny celok.

Pre koho s teda uréené? Pre tych,

ktorym sa zunovali uniformné cierne

a minimalistické klapky na usi. Pre
pouZzivatel'ov, ktorych unavuji nepresné
dotykoveé gesta a ktori chcl ovladanie,

o je jasné, spol'ahlivé a hmatatel'né.
Rovnako tak s uréené pre technologickych
nadSencov, ktori si radi ladia detaily a chc
si zvuk prispdsobit’ podl'a seba. A tieZ

pre pragmatikov, ktori ocenia kombinaciu
dlhej vydrze, spol'ahlivého ovladania

a odolnosti v kazdodennej prevadzke.
Naopak, ak hl'adate referencny zvuk hned'
po vybaleni alebo poZadujete absoldtne
najlepsie potlacenie hluku na trhu, tento
model vas pravdepodobne neoslovi.

S cenou pod 300 € navySe ponlkajd vel'mi
atraktivny pomer hodnoty a vykonu.
Funkcne aj pouzivatel'skym zazitkom

sa blizia k vlajkovym lodiam Sony, Bose

Ci Apple, no za citel'ne nizsiu sumu. Na
zaver by som chcel spomen(t' eSte jednu
ddlezitl informaciu, a to aby ste davali
pozor, aby vam nespadli na drsn zem
(ako sa to omylom stalo aj mne), pretoze
kovové Casti sa vam nepekne oderd.

Verdikt

Bud' ich budete milovat', alebo
nenavidiet', avsak kvalitu v zmysle
audia im upriet' nedokazete.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 280€

PLUSY A MINUSY:
+Jedinecny dizajn - Slabsie ANC
+ Kvalita spracovania - Dizajn nie je

+ Pohodlie pre kazdého
+ Ovladanie - Zips na puzdre
+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Keychron M5

KTO NEVYSKUSAL, TAK NEPOCHOPI

Roky bola klasicka mys Standardom, ktory
nikto zasadne nespochybnioval. Donedavna
prosto malokto riesil, ze jej tvar niti ruku
do neprirodzenej polohy, pri ktorej sa kosti
predlaktia prekriZia, a tym vznika nadmerné
napdtie v zapasti. Vertikalne mysi tento
problém riesia prirodzenejsim Gchopom,
znizujicim svalov aktivitu aj tlak na
citlivy stredovy nerv. \/jsledkom, tak je,
mensia zat'az pri dlhodobom pouzivani. Na
trhu dnes uz najdete niekol'ko vyrobcov,
ktory sa opakovane snazia sl'achtit' svoj
vlastny vertikalny model a medzi ne, uz
aktualne spada aj Keychron. Ich mys s
oznacenim M5 spaja ergonomicky dizajn s
parametrami, ktoré doteraz patrili vghradne
hernym modelom. Ide tak o zaujimavy
pokus priniest' profesionalny vijkon do
segmentu, ktory bol doteraz vnimany ako
vyluéne komfortny bez toho, aby v{sledok
stal viac ako sto eur. S predmetnou myskou
som sa posledné dva mesiace prehanal
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po svojom stole a teraz vam mozem o
jej kvalitach nalezite poreferovat'.

Ako dlhoro¢ny pouZzivatel' vertikalnych

mysi som pri rozbal'ovani Keychron M5
presne vedel, ¢o si mam vsimat'. Prvy
dojem vSak nebol Gplne presvedcivy. Povrch
pdsobi sucho a drsne, takmer ako plast z
3D tlaciarne, €o je vo vyraznom kontraste

S pogumovanou istotou série Logitech

MX (ano, na mojom stole je zo v3etkych
prave MX ta najSpinavsia a teda najviac
pouzivana). Po par diioch som, ale zistil, ze
onen drsny povrch, ma svoje opodstatnenie.
Nezachytava totizto odtlacky, nelepi sa na
prsty a posobi dostatocne prakticky aj po
dlhsich hodinach prace. Konstrukéne je M5
pevna, bez vble &i vizgania, takZe pociatotny
dojem akéhosi prototypu z méjho pohl'adu
rychlo vyprchal. Rozpravame sa o tele
poskytujldcom prirodzeny a pre niekoho,

kto je na vertikalny tvar zvyknuty, takmer

okamzite pohodIny Gchop. Vd'aka Sirokej
zakladni pdsobi mys istejSie ako napriklad
Logitech MX Vertical, ktora ma tendenciu sa
pri rychlych pohyboch naklanat'. Vel'akrat
sa mi stalo, Ze som ju prudkym pohybom
doslova prevalil na bok. Dvojica rolovacich
koliesok, z ktorych jedno je horizontalne pod
palcom, je vybornym doplnkom pre pracu s
rozsiahlymi tabul'kami ¢ casovymi osami.
Aj tu, je v3ak niekol'ko kompromisov. M5

je jednoznacne tvarovana pre stredné az

je vSak prave onen, z pohl'adu odpudzovania
Spiny, prakticky povrch, ked'Ze ten

st'azuje zdvihanie mysi a niekedy vedie k
nechcenému stlaceniu bo¢nych spinacov. Po
rokoch prace s viacerymi modelmi takychto
mysT viem, Ze prave toto je detail, ktory
dokaze pri dlhSej praci najviac vyrusovat'. Je
tu vSak aj ergonomicky paradox. M5 svojim

dizajnom Gspesne riesi polohu zapastia, no
jej hladky povrch nati ruku neustéale zovierat'
mys3, aby neskizavala z Gichopu. To znamena
sice mierne, ale trvalé svalové napatie,

Cize presny opak toho, o ma ergonomicky
tvar eliminovat'. Nie je to vylozene kriticka
chyba, ale pre naro¢nych pouzivatel'ov
moze byt' rozhodujica. Do d'alSej generacie
preto o¢akavam, Ze Keychron predmetny
model vylepsi, a na boCné casti Sasi,

aplikuje nejakd formu pogumovania.

Ako som uz v (vode uviedol, Keychron M5
stavia na Spickovej vybave, ktord by mu
mohla zavidiet' nejedna herna mys. Pouzity
je totizto senzor PixArt PAW 3950, ktory
ponuka citlivost' az 30 000 DPI a polling rate
do 8 000 Hz pri kablovom a rovnako aj 2.4
GHz pripojeni. V/ praxi je preto pohyb kurzora
mimoriadne presny, bez oneskorenia ci
vyhladzovania a je Gplne jedno, ¢iide o
kancelarsku pracu, Gpravu fotografii alebo
beZné pouzivanie. Tu sa vSak ukazuje d'alsi
paradox. Takéto parametre s( pre vertikalnu
mys skdr demonstraciou sily nez realnou
potrebou. Pri svojej hmotnosti (95 g) a
Sirokej zakladni, je M5 jednoducho prilis
staticka na rychle, kompetitivne hranie. Na
presné FPS striel'acky nie je stavana, ked'ze
rychle pohyby ju I'ahko vyved( z rovnovahy.
\/ pomalsich Zanroch, ako s stratégie,

RPG ¢i budovatel'ské hry, vSak pdsobi z
mojho pohl'adu dostatocne komfortne a
spol'ahlivo, aj pocas dlhych seansi, avsak
na to nepotrebujete dosahovat' uvedené
cifry. Medzi silné stranky mysky patri

aj jej konektivita. M5 podporuje 2.4 GHz
bezdroétové pripojenie, Bluetooth 5.3 s
moznost'ou sparovania troch zariadeni
sGcfasne a samozrejme aj kablovy rezim

cez USB-C konektor. Co sa tyka vydrze
batérie, tak pri 1 000 Hz dosiahnete viac
ako dva tyzdne pouzivania, Co je skutotne
nadpriemer. Trosku mi tu vSak chybal

slot na ulozenie malinkého USB donglu,

¢o v pripade tastého prenasania méze
priniest' potencionalny problém straty
kl'G¢a. Spodna zakladna si svojou Sirkou
nejakd zasuvku doslova pyta. Pod'me
sa teraz stru€ne porozpravat' o softvéry.
VSetko sa realizuje cez Keychron Engine,
a to priamo vo webovom rozhrani, ¢im
odpadava nutnost' instalovat' aplikaciu.
Nastavenia DPI, polling rate, makier Ci
tlacidiel sa ukladajd priamo do pamate mysi,
takZze konfiguracia je rychla a prenosna.

\/ segmente vertikalnych mysi dnes
prebieha zaujimavy generacny konflikt. Na
jednej strane stoji overena, no starndca
dynastia Logitech, ktora dlhé roky definovala
pojem ergondmie, a na druhej, dnes uz

aj technologicky ambiciézny vyzyvatel'
Keychron. Model M5 svojim vykonom
vyrazne prekonava oboch hlavnych
konkurentov, a teda MX Vertical aj Lift.

Oproti nim pondka senzor PixArt PAW
3950 s citlivost'ou az 30 000 DPI a polling
rate do 8000 Hz, ¢o st hodnoty, o ktorych
mdZze Logitech iba snivat'. Pri porovnani s
MX Vertical posobi M5 citel'ne rychlejsie

a presnejsie, no menej prijemne na dotyk.
Suchy plast je sice stabilnejsi na stole,

no zhorsuje manipulaciu. MX Vertical
naopak boduje pogumovanym povrchom a
jednoduchsim zdvihanim, ale trpi dlhodobo
znamou poruchovost'ou mikrospinacov.
M5 je v tomto smere zatial' bez vaznych
problémov a zaroven cenovo dostupnejsia.
Porovnanie s modelom Lift d'alej jasne
ukazuje odlisné zameranie oboch produktov.
Zatial' ¢o Lift cieli na mensie ruky, ponika
extrémne tichy chod a dvojrocnd vydrz

na jednu AA batériu. M5 je urtena pre
pouZzivatel'ov so stredne vel'kou az vel'kou
dlanou, ktorf uprednostnia vykon, rychlejsiu
odozvu a modern( konektivitu cez 2.4
GHz, Bluetooth 5.3 alebo USB-C. Kym Lift
boduje pohodlim a tichost'ou, M5 kontruje

funkénym horizontalnym kolieskom, nizSou
hmotnost'ou (95 g) a celkovo agresivnejsou
ponukou za nizsiu cenu okolo 70 eur.

Keychron M5 prinasa do sveta vertikalnych
mys5i zaujimavd alternativu. Spaja Spickovy
senzor s funkciami, ktoré boli doteraz
doménou hernych modelov. VV segmente,
kde sa roky menili len farby a loga, M5
ponlka prepracovanejsi hardvér, a vyborny
pomer ceny a vykonu. Nie je vSak bez chyb.
Suchy plast s klzkym povrchom a vacsie
rozmery mozu totizto byt' problémom pre
pouZzivatel'ov s mensimi rukami. Napriek
tomu ide o mimoriadne zaujimav( vol'bu
pre profesionalov pracujacich s grafickymi
aplikaciami ¢i pouZivatel'ov, ktorym uz
nestaci Logitech MX Vertical, a chcd skasit'
nieCo nové. Vd'aka presnému senzoru a
doplnkovému horizontalnemu koliesku

je M5 idealny nastroj pre ,kreativcov’
hl'adajdcich efektivny a spol'ahlivy nastroj
na kazdodennd pracu. Na druhej strane,
hraci kompetitivnych FPS ¢i minimalisti,
ktori preferujd jednoduché ,plug-and-play’
rieSenia, tu dévod na kidpu najdu len t'azko.

Verdikt

Zaujimava alternativa zo
sveta vertikalnych mysi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 70€

PLUSY A MINUSY:

+\ykonny senzor - Klzkost' povrchu
+ Horizontalne - Ni¢ pre malé ruky

rolovacie koliesko - USB dongle nema
+ Softvér bez instalacie svoju zasuvku
+\/ydrZ batérie

HODNOTENIE: * % % K5y
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AeroBand Guitar

SKOLA HROU

Osobne milujem videohry az natol'ko, ze
este aj dnes dokazem stravit' desiatky
hodin snahou porazit' jedného obzvlast'
zakerného bossa. Po GispeSnom
zlikvidovani takychto naroénych prekazok
si dosledne zapamatam ta frustraciu,
stovky pokusov a moment, ked' sa mi
potili dlane, a uz som tusil, Ze v tom
najddlezitejSom momente zase o stotinu
sekundy netrafim nacasovanie. Pre

mina bol svet hudby presne takymto
bossom. Neporazitel'nym, frustrujicim

a nech som sa uz snazil zo seba dostat'
o i len Stipku audio kreativity, nakoniec
to zakazdym skondilo katastrofalne.
Pokusy so zobcovou flautou na zakladnej
Skole zneli skor ako zifalé piskanie
potapajiicej sa lode neZ ako melddia.
Hudba bola pre mia cudzim jazykom.
NielenZe som jej nerozumel, ale ani som
ju nedokazal zmysluplne interpretovat'.
Ked' uz nam technolégie maji pomahat'
a barat' zdanlivo nezdolatel'né prekazky,
neodolal som moznosti otestovat'
zaujimavi elektrickd gitaru od AeroBand.
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Lokalny distribGtor mi ochotne zaslal
tento gadget, s ktorym sa Gdajne dokaze
naucit' tvorit' hudbu aj GpIny hudobny
analfabet. Co myslite, mal pravdu?

V/ybal'ovanie a skladanie AeroBand

gitary bolo prvym momentom, kedy

som si uvedomil, Ze toto bude skutocne
nieco iné. Telo je vyrobené z I'ahkého, no
prekvapivo pevného ABS plastu, vd'aka
comu gitara nep6sobi ako krehky artefakt,
ale skor ako odolny kus hardvéru, ktory

sa nemusite bat' hodit' na zadné sedadlo
auta. Nastroj sa ako taky sklada z dvoch
Casti, a to z tela a odnimatel'ného krku.
AeroBand ma v predaji aj praktické puzdro
na prenasanie gitary, ktora si tam viete
uloZit' v rozlozenom stave. Cvaknutie

a dve tasti sa spoja do jedného celku.
Zasadnou pointou je, Ze nie je potrebné
napinat' struny, ani nijako zloZito ladit'
—realne struny sG v skratenej forme

len na tele. Cely proces pripominal skor
skladanie high-tech zariadenia, nez
pripravu hudobného nastroja, o uz samo

o sebe okamzite odbdralo psychologickd
bariéru a moj strach zacat' zase na niecom
brnkat'. S obavami som polozil prsty

na hmatnik, o¢akavajdc znamu ostr
bolest' z Cias, kedy som sa ako diet'a
pokdsal hrat' na akustickej gitare. Bolest'
vsak neprisla. Namiesto drotov, ktoré

sa beZne zarezavajl do bruSiek prstov,
som sa dotykal makkych silikdnovych
strin s podsvietenim umiestnenym

na vrchnej hrane. Unikatnost' tejto
elektrickej gitary tkvie vo vytvoreni

tonu pomocou zopnutia presného bodu
liniek na hmatniku. Takyto pristup je
revolu¢ny najma pre zaciatocnikov,
alebo I'udi s fyzickymi obmedzeniami
ako je artritida, pre ktorych je tradi¢na
gitara jednoducho prilis bolestiva, no

aj napriek tomu sa chcl naudit' hrat'.

Po pociato¢nom nadseni z hardvéru, o
ktorom eSte budem rozpravat' v sQvislosti
s ovladacimi prvkami a integrovanym
reproduktorom, prisiel na rad softvér.
Stiahol som sprievodn( aplikaciu

AeroBand, dostupnd pre iOS aj Android.
Jej sparovanie s gitarou cez Bluetooth
trvalo len par sekind. Ocefiujem pomerne
Cisté a prehl'adné rozhranie, ktoré

podl'a mfa nepdsobi odstrasujlco ani

pre Gplného zaciatocnika. Spominam si
na Casy, ked' som na konzolach hraval
legendarne diely Guitar Hero ¢i Rock
Band. Ak od AeroBand ocakavate podobny
Styl arkady, tak vas musim sklamat'. V
tomto prevedeni sice ide o hravd formu
u€enia, ale rozhodne nie az tak blaznivd

a frenetickd. Aplikacia vam dokaze v
redlnom gase ukazovat', kam mate polozit'
prsty na virtualnom hmatniku pocas
hrania $pecifickych skladieb. Ziadne

noty, Ziadne akordové diagramy, len

Cisty instinkt a nacasovanie. Absolvoval
som par zaciatotnickych kurzov, naucil

sa prvotné formy prstokladu a uz o par
mindt neskdr som hral zjednodusend
verziu znamej pesnicky z retro radia.

Sice len jej ¢ast, ale svete div sa, hral

som ju spravne. Ten pocit nec¢akaného
Gspechu bol opojny, a aj preto som chcel
v trénovani a uceni pokracovat'. Okamzita
spatna vazba robi naozaj zazraky a
Clovek ma chut' aj po neGispeSnom tone
zacat' odznova. Kazdy pohyb prsta,

kaZzdé spravne naasovanie sa okamzite
premeni na zvuk a vizualnu odmenu.

A prave v tom tkvie ¢aro AeroBandu.
Nenapadne vas ui rytmus, koordinaciu a
svalovl pamat', bez pocitu, Ze sa ucite.

Pre Gplnych hudobnych analfabetov,
Cize takych, akym som aj ja, je v pripade

tejto gitary doslova ,zjavenim' funkcia
zjednodusenych akordov. Aplikacia
dokaze barové akordy, postrach kazdého
zaciatoCnika, premenit' na jednoduchsie
verzie, ktoré zvladne aj ¢lovek s nulovou
hudobnou sebadbverou. Zrazu som

bol schopny hrat' pesnicky, ktorych
realizacia by znamenala vykibit' si prsty.
Fungovalo to ako pomocné kolieska na
bicykli a dovolilo mi to sdstredit' sa na
rytmus a brnkanie bez toho, aby ma
zlozZité prstoklady spomal'ovali. Skutocny
zlom nastal v momente, ked' som

objavil vstavané bicie slucky. Stlatenim
tlacidla umiestneného na vrchnej

hrane tela gitary sa z tichého cvicenia
stala mala ,jam session’. Jednoduchy
beat vychadzajici z krasne hrajiceho

reproduktoru premenil moje nemotorné,
arytmické brnkanie na nieco, ¢o zrazu
malo pulz, energiu a prekvapivo aj groove
— spominate si na kultového Cervika Jima
zo série Earthworm Jim? Nehral som

len samostatné noty, bol som priamo
sGcast'ou konkrétnej pesnicky. Tato
funkcia je neocenitel'na pre rozvoj rytmu
a nacasovania, pretoze okamzite polujete,
ako zapadate do celej koncepcie skladby.
K tomu vSetkému si treba uvedomit', Ze
tato gitara je vzdy dokonale naladena.
Ziadne kritenie ladiacej mechaniky,
Ziadne faloSné tony, ziadna frustracia.

S novym sebavedomim som sa pustil do
objavovania d'alSich zakuti testovanej
vzorky. Zahrat' si rockovy riff so zvukom
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bendzZa alebo jednoduchd melédiu s
tonmi klavira? Ziadny problém. Tato
vSestrannost' meni cviCenie na neustale
objavovanie. Kazdy novy zvuk pésobi
ako bonusovy level, ktory chcete
okamzite vyskdsat'. AeroBand vSak nie
je len o zabave. Je pIny detailov, ktoré
dokazuj, Zze svojim spésobom ide o
seridzny nastroj, nielen hracku. Tlacidlo
Capo umoznuje jednym kliknutim
premenit' celd gitaru do inej toniny, bez
akéhokol'vek mechanického zasahu.

\/ aplikacii si navyse mdzete vybrat' z
pdtnastich alternativnych ladent, a to od
klasického Standardu az po obl'Gbené

Drop D a gitara sa im okamzite prisp6sobi.

Pre obyvatel'ov bytov a nocné sovy je
absoldtnym darom z nebies pritomnost'
3,5 mm jacku pre slichadla, vd'aka
ktorému mozete trénovat' v tichosti
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kedykol'vek sa vam zachce, bez rizika,
Ze na vas susedia zavolajd policiu. A
hoci sa stale povazujem za zaliatocnika,
dovolim si povedat', Ze tato gitara

modze fungovat' aj ako plnohodnotny
MIDI ovladac pripojitel'ny cez USB-C

k profesionalnym programom, ako s
napriklad Logic Pro Ci Ableton Live, ktoré
jej dodavaja punc dlhodobej investicie.

Aby som si zachoval novinarsku
objektivitu, musim byt' Gprimny. AeroBand
gitara nie je nahradou za skutona gitaru.
Je to skor neuveritel'ne prepracovany a
efektivny simulator. Chybaja jej pokrocilé
techniky, ktoré tvoria dusu tradicnej gitary
— Ziadny bending, prirodzené vibrato a
timenie strdn dlanou, ktoré pdsobi skor
ako digitalny efekt nez ako precizne

gesto. Hmatnik je obcas az prilis citlivy,

takze zareaguje aj na nechceny dotyk.

\V/ ur¢itom bode, ak by ste sa rozhodli
pokrafovat' v u€eni, budete musiet' prejst’
na realny nastroj, ale o to tu vlastne vébec
nejde. AeroBand sa nesnazi nahradit'
Stratocaster, no aj tak je to stale len
plastova gitara s nabijatel'nou batériou
a desat'hodinovou vydrzou. Jej misia je
ina a podl'a mna aj dolezitejSia. Snazi
sa vytvarat' gitaristov. Je to nastroj

pre vel'mi Specifickd skupinu I'udi; pre
Gplnych zaciato¢nikov, ktorych odradza
bolest' a zloZitost'; pre technologickych
nadsencov, ktorym sa lepSie uci cez
softvér a napokon pre tych, ktori maja
fyzické obmedzenia, no nechcd sa vzdat'
hudby. Minimalne v mojom pripade sa
to podarilo. Vd'aka AeroBand gitare sa
uz nemusim povazovat' za hudobného
analfabeta a m6zem si zahrat' viac

nez len trapnu karaoke kulisu.

Verdikt
Clapton sa vratil!
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 500€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn a konstrukéné - Citlivost' hmatniku
spracovania - Nie je plnohodnotnou

+Vzdy naladena elektrickou gitarou

+ Aplikacia

+\/ydrz batérie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Google Pixel Watch 4

JE TOTO MOBIL SCHOPNY KONKUROVAT IPHONU?

Zacnem, s ohl'adom na nadpis tejto
recenzie, netradicne slovickom Apple.
Jeho vlada sa zdala byt' neotrasitel'na,
postavena na pilieroch prémiového
dizajnu, bezkonkurencnej optimalizacie

a takmer nabozenskej oddanosti svojich
nasledovnikov. Zda sa vSak, Ze veci sa
aktualne zacinajd menit'. Rok 2025 sa

do kronik totizto zapiSe ako rok, ked'

sa v brneni tohto giganta objavila prva
skuto€ne vazna trhlina. Neprisla vSak v
podobe genialneho t'ahu konkurencie,
ale ako ddsledok vlastnej, takmer
nepochopitel'nej arogancie. Aktualna
aféra, ktord svet okamzite pokrstil menom
.Scratchgate”, nie je len obycajnym
hardvérovym presl'apom. Je to priam
symbolicky pad z piedestalu. Rozhodnutie
Applu vymenit' v prémiovom iPhone 17
Pro osvedceny a odolny titan za maksi
hlinik, zatial' ¢o lacnejSi model iPhone Air
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si titanovy ram ponechal, je strategickou
chybou priam monumentalnych rozmerov.
Zakaznici, ktori zaplatili prémiova

cenu bez mihnutia oka, zrazu v rukach
drZia zariadenie, ktoré sa vam dokaze
poskriabat' a ohnit' uz po par dinoch
pouzivania. Internet nam tak zaplavili
fotografie a videa doskriabanych, otl¢enych
vlajkovych lodi, ktoré vyzerajd, ako keby
ich preslo auto. Ked' v3ak kral' necakane
krvaca a jeho poddani spochybniuji jeho
autoritu, razom vstupuje do popredia
konkurencia. Google so svojim Pixelom 10
Pro je sice na trhu s jemnym naskokom,
ale kvalitativne rozhodne nevyzera tak
zifalo ako jeho priamy konkurent s logom
nahryznutého jablka. Dokazu vsak v tomto
smere poniknut' viac, nez len prémiovd
kvalitu konstrukcie? Na tieto, ale aj d'alSie
otazky sa vam pokisim dat' odpoved' v
nasledujicich riadkoch.

Prvé zoznamovanie sa s novym Pixelom
10 Pro vo mne zanechalo maximalne
pozitivny dojem. Mobil v kontexte vy3sie
spominaného presl'apu Apple posobi
ohromujico. Zatial' ¢o majitelia najnovsich
iPhonov ¢asto vahaja polozit' svoj telefon
na stél bez ochranného krytu, Pixel
zanechava dojem pevnej skaly. Jeho
dizajnovy jazyk s charakteristickym foto
modulom je sice uz generatne dobre
znamy, no Google ho rokmi zdokonalil

do elegantnej a okamzite rozpoznatel'nej
podoby. Kombinacia matného skla Gorilla
Glass Victus 2 na zadnej strane a lesklého
hlintkového ramu za mna pdsobi vylozene
luxusne, pricom mobil samotny v ruke
vyvolava pocit konstrukénej celistvosti.

Je to presne ten prémiovy dojem, ktory

by ste od vlajkovej lode ocakavali. Ano,
bez obalu je povrch trochu kizky a leskly
ram l'ahko prit'ahuje odtlacky prstov,
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no tieto drobnosti nijako neuberaja
na istote, ktord telefon poskytuje.

Skutocna revollcia sa vSak odohrava pod
povrchom. Google predstavil implementaciu
Standardu bezdrdtového nabijania Qi2 s
magnetickym zarovnanim, ktora pre svet
Androidu znamena vyznamny medznik.

Po rokoch zavidenia MagSafe ekosystému
konecne prichadza pInohodnotna
alternativa. To prijemné cvaknutie,

ktoré nastane pri prilozeni telefonu k
nabijacke, drziaku v aute alebo magnetickej
penazenke, je priam navykové. Nejde
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pritom len o pohodlie, ale otvorenie dveri
novému trhu s prislusenstvom, ktory

bol doteraz pre Android pouZivatel'ov
nekonzistentny. Samozrejmost'ou je
odolnost' voti vode a prachu na Grovni
IP68. Zostavajl tu aj typické pixel detaily,
napriklad obratené usporiadanie tlacidiel,
kde je ovladac hlasitosti umiestneny pod
tlacidlom napajania — musim povedat, Ze
3j tentokrat som si musel zase zvykat'.

Ak by som mal vybrat' jednu disciplinu, v
ktorej Pixel 10 Pro nielenzZe vyhrava, ale
doslova deklasuje vSetko ostatné na trhu,
bol by to displej. Superlativy typu ,vynikajaci’
alebo ,Spickovy” tu jednoducho nestacia.
6,3-palcovy Super Actua LTPO OLED panel
je totiZto absoldtna Spicka I'adovca. Pixel
10 Pro dokaze pri zobrazeni na celej ploche
dosiahnut' neuveritel'nych 2 400 nitov a

pri malych HDR plochach dokonca az 3 300
nitov. Co to znamena v praxi? Znamena

to, Ze aj pocas najjasnejsieho letného dna
na priamom sInku vidite na displeji vsetko
s dokonalou Citatel'nost'ou. Jeho farby sd
Zivé a presné, HDR obsah na fom vyzera,
ako keby ho niekto prehnal cez Photoshop,
adaptivna obnovovacia frekvencia v
rozsahu od 1 do 120 Hz zaist'uje dokonale
plynuly pohyb pri scrollovani a zaroven
Setri batériu pri statickom obraze. Zatial'
¢o ini vyrobcovia sa s(stredia na ¢o
najtensie ramceky alebo r6zne zakrivenia,
Google sa zameral na najddleZitejsi
parameter, a tym je pouzitel'nost' v praxi.

Presufime sa teraz na opis Cipu Tensor G5,
ked'Ze tu nam uz zacina testovana vzorka
trocha krivat'. Predstavte si Spickové sasi
Formuly 1 s dokonalou aerodinamikou

a najlepsimi pneumatikami, no pod jeho
kapotou ticho drieme motor z rodinného

sedanu. Presne taky pocit som mal z tohto
Cipu. Pri beznych Glohach vsak telefén
funguje dostatone spol'ahlivo. Pohyb v
systéme Android 16, otvaranie aplikacii
alebo scrollovanie socialnymi siet'ami je
krasne plynulé, a to predovSetkym vd'aka
perfektnej softvérovej optimalizacii Googlu.
V tychto chvil'ach mate pocit, Ze drZite v
ruke prav( vlajkovd lod'. Lenze akonahle
sa pozrieme na benchmarky, zacina sa
nam nasa formula trocha rozpadat'.
Tensor G5 zaostava za konkurenciou ako
Snapdragon 8 Elite alebo Apple A18 Pro

az 030 az 50 % a graficky vykon dosahuje
len polovicu ich kapacity. Toto nie si

len nudné Cisla, ale prosto kompromisy,
ktoré pocitite na vlastnej kozi.

Hranie narocnejsich hier znamena
prehrievanie, znizovanie vykonu a ¢asto

aj nemoznost' zapnat' vysSie grafické
nastavenia. To najhorsie v3ak je, Zze dany
vykonowy deficit zasahuje aj do domény
Pixelu a teda fotografovania. Pri snimani

v plnom rozliseni citite oneskorenie

pri spUsti, ktoré je znacne frustrujice.
Google prosto vsadil vSetko na umeld
inteligenciu. Tensor G5 ma slabsie CPU a
GPU, no jeho neurdnova jednotka (TPU)

je vyrazne vykonnejsia, ¢o umoznuje beh
pokrocilych Al modelov priamo v teleféne.
Google evidentne nechce sdt'azit' v hrubom
vykone, ale snaZi sa vytvorit' inteligentnejsi
telefon v duchu sicasnej technologickej
moderny. Problém je, Ze v roku 2025 je tento
kompromis privel'ky. Vlajkova lod' za viac
nez 1 000 eur si jednoducho neméze dovolit'
vykonovo zaostavat' o dve generacie.

Priama a nevyhnutna dan za neefektivny
Cip sa automaticky musi prejavit' v dizke
vydrZe batérie. Kapacita batérie sice

medzigeneracne mierne narastla, a to

na 4 870 mAh, no vysledky vydrze sa
katastrofalne. Realne som sa dokazal

pri stredne naro¢nom zat'azovom teste
dostat' sotva na hranicu 10 hodin, ¢o ked' si
porovname s minuloro¢nym Pixelom 9 Pro,
ktory vydrzal 13 hodin, je jasny krok spat'.

Zatial' o konkurencia s efektivnejsimi
¢ipmi predl|Zuje vydrZ o hodiny, Google ju
naopak skracuje. Telefon ma problém prezit'
jeden narocny den a pri intenzivnejsom
pouZzivani, najma pri foteni alebo hrani
hier, budete hl'adat' nabijacku uz
popoludni. Situaciu nezachranuje ani
rychlost' nabijania. Maximalny kablovy
vykon 30 W je v dnesnej dobe, ked'
niektori vyrobcovia bezne pontkajd 100
W a viac, prinajmensom Gsmevny. Dobit'
telefén z nuly na 55 % trva pol hodiny.

\/ tomto svetle sa uz spominané magnetické
nabijanie Pixelsnap meni z luxusnej funkcie
na nevyhnutna barlicku a je to pohodiny
spbsaob, ako priebeZne cucat' energiu pocas
dna, aby ste sa vobec dockali vecera. Batéria
je bezpochyby najvacsim sklamanim a
Achillovou patou celého mobilu. Je to dan

za vykonnostné ambicie Googlu v oblasti

Al, ktora vSak plati priamo pouZivatel'.

Fotoaparat bol vzdy alfou a omegou
telefénov Pixel a ja so to ostatne naznacoval
aj v tomto ¢lanku. Je to disciplina, kde
Google dIhé roky definoval Standardy

nie vd'aka najlepSiemu hardvéruy, ale
vd'aka softvérovej magii a Pixel 10

Pro v tejto tradicii pokracuje. \/ oblasti
statickej fotografie je mobil stale kral'om
jednoduchosti a spol'ahlivosti. Vytiahnete
telefon z vrecka, stladite splst' a viete, Ze
vysledok bude s 99 % pravdepodobnost'ou
vynikajaci. lysledné fotografie (50 MPx
hlavny, 48 MPx ultrasirokouhly a 48

MPx teleobjektiv) majd prirodzené farby,
fantasticky dynamicky rozsah a Groven
detailov, ktora vyraza dych. Portrétny
rezim je Spickovy a schopnost' zachvtit'
momentky aj v naro¢nych svetelnych
podmienkach je stale bezkonkurencna.

Je to fotoaparat, ktory vam dava istotu

a na ktory sa moézete plne spol'ahnit'.

Potom s( tu vSak Al funkcie, ktoré posdvajd
hranice toho, ¢o povazujeme za fotografiu
na nov( Groven. Novy 100-nasobny Pro
Res Zoom je ukazkou sily generativnej
umelej inteligencie. Telefon nedokaze
opticky priblizit' objekt na tak( vzdialenost'
a namiesto toho analyzuje data a doslova
vykonstruuje a dokresli detaily, aby
vytvoril pouZzitel'ny obrazok (je to identické
ako u rok starej vlakovej lode Honoru).

Po vacsinu ¢asu je vysledok posobivy

a sem-tam si telefon vymysli text na
vzdialenej tabuli alebo zdeformuje tvare

I'udi. Nakoniec je tu surova matematika,
ktora odhal'uje limity softvérovej magie.

(o sa tyka natacania videa, napriek vietkym
vylepseniam a funkciam ako Video Boost,
Pixel v tomto smere stéle citel'ne zaostava
za iPhonom a dokonca aj za vlajkovymi
lod'ami od Samsungu. Obrazu chyba ta
najvyssia Groven detailov, stabilizacia nie
je taka plynula a celkové spracovanie je
menej konzistentné. Dévod je jednoduchy.
Zatial' ¢o pri fotke ma softvér zlomok
sekundy na to, aby vykonal svoje kizla,
video vyZaduje nepretrzity a masivny
vypoctovy vykon v realnom case. A ten,
ako uz vieme, Cipu Tensor G5 chyba.

Ak existuje dévod, pre€o by ste mali o
Pixeli 10 Pro napriek jeho hardvérovym
nedostatkom vazne uvazovat, je to uz
spominany softvér. Zazitok z pouzivania
tistého Androidu 16 s novym dizajnovym
jazykom je jednoducho excelentny. Vsetko
je na svojom mieste, systém je prehl'adny,
rychly a bez zbyto¢ného balastu. Nechyba
ani prisl'ub Googlu, ktory konkurencia
nedokaZe dorovnat', a to sedem rokov
plnohodnotnych aktualizacii operacného
systému, bezpe&nosti a novych funkcii.
Kapa Pixelu tak opdt' nie je investiciou na
dva roky, ale na podstatne dlhsiu dobu.
Jadrom zazitku sd v prvom rade funkcie
umelej inteligencie. Nastroje ako Magic
Cue, ktoré sa snazia predvidat' vase
potreby a ponlkat' relevantné informacie
priamo v kontexte konverzacie, s ukazkou
budicnosti mobilnych zariadeni. Ked'
funguja, je to skutocne uzitocné a telefén
vam sam pon(kne kontakt, o ktory vas
niekto Ziada v sprave, alebo zobrazi
detaily rezervacie, o ktorej sa rozpravate.
Problém je, ze ich fungovanie je zatial

nekonzistentné a Casto sa stane, Ze sa
funkcia jednoducho neaktivuje, aj ked'
by mala a vy to od nej ocakavate.

Google Pixel 10 Pro po mesiaci testovania
vnimam ako réznorod( kolaz pocitov.

Je to telefon, ktory dokaze v jednej chvili
osInit' fenomenalnym displejom i
magickymi fotografickymi schopnost'ami,
aby vas vzapati sklamal slabou batériou a
nepresvedcivym cipom. Google mal Sancu
vyuzit' Apple ,Scratchgate' na definitivny
Gder, no jeho vlastné kompromisy mu
podrazili nohy. Vysledkom je zariadenie,
ktoré nateraz nemoze byt' pre konkurenciu
nejakym zasadnym postrachom, no aj
tak pdsobi ako fascinujlca alternativa.
Pre Gzky okruh nadSencov fotografie,
oddanych fandsikov Googlu a tych, ktori
id0 na ruku softvérovej inteligencii a
podpore viac, nez vykonu ¢&i vydrzi.

Verdikt

Pre masového pouzivatel'a je Pixel

10 Pro prili$ nevyrovnany, no pre
zasvatenych je to azda najzaujimavejsi
(ne)dokonaly telefén sGc¢asnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 1 250€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a prémiové - \/ykon
spracovanie - Batéria a pomalé
+ Displej a jeho nabfjanie
Grovenr jasu - Al funkcie sa
+ Odolnost' nekonzistentné

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE
Logitech MX Master 4

STARE HRIECHY SU PREC, ALE...

0O sérii mySi MX Master od Logitechu ste uz
urcite poculi. Tento ikonicky kus hardvéru
najdete na stoloch grafikov, programatorov
¢i manazérov. Dalo by sa povedat!, Ze ide

o symbol produktivity a vistom ohl'ade

aj profesionalneho statusu. Ako clovek

s vysokymi narokmi na pocitacové
periférie som k testu Sturtej generacie
pristupoval s rovnakou zvedavost'ou, s
akou sa obcas vraciam k legendarnym
hernym sériam, aby som zistil, kam sa
posunuli. Predchodca MX Master 3S bol
svojho €asu takmer dokonaly. lynikajici
senzor, fantastické rolovacie koliesko

a ergondmia, ktora sadla do stredne-
vel'kej az vel'kej ruky ako uliata. AvSak z
mdjho pohl'adu to trocha prekazil vlastny
povrch, ked'Ze jeho pogumovany material
sa po par mesiacoch zmenil na lepkavii
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pascu, prach a odtlacky. Pre prémiovi
mys takéhoto ranku to bol problém. Ak
vas zaujima, ¢i sa to podarilo odstranit' v
najnovsej sGicasnej generacii a €o vSetko
Stvorka prinasa, urcite pokracujte v citani.

Nebudem chodit' okolo horkej kase, ¢i mysi,
a rovno poviem, Ze staré hriechy s naozaj
prec. Prvy dotyk s MX Master 4 predstavuje
al'avu pre kazdého, kto trpel lepkavym
povrchom predchodcu. Logitech konecne
vypocul svojich zakaznikov — pogumovanie
zmizlo a nahradil ho kvalitny textarovany
plast s prémiovymi silikdnovymi bocnicami,
ktoré pdsobia Cisto a trvacne. Mys si
zachovala svoj ikonicky tvar, lenZe je o

141 gramov), o pridava na robustnosti, ale
moze ubrat' z obratnosti pri zdvihani. Bocné

GENERATION
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tlagidla viac vystupuja, horizontalne koliesko
je dIhSie a presnejSie a kliky s az 090 %
tichSie neZ pri 3S. Interakcia hlavného dua
spinacov prinasa stale prijemna hmatovi
odozvou bez rusivého zvuku na pozadi.
Skrutky na spodku st konecne pristupné
bez nicenia klznych pléch, takze vymena
batérie je jednoducha a Sirsie PTFE plochy
zlepsuja sklz. MX Master 4 dokazuje,

Ze Logitech poclva svojich zakaznikov,
ked'Ze vyrieSil problémy s materialmi,
opravitel'nost'ou a pohodlim, hoci drobné
zmeny ergonémie mdzu niektorym
dlhoro¢nym pouZivatel'om série pripadat’
skor ako evolu¢ny kompromis nez revoldcia.

Hlavnym technologickym tromfom, ktorym
sa Logitech snazi obhajit' novl generaciu
MX Master, je hapticka odozva. Nejde v3ak

len o obycajné vibrovanie. V tomto prevedeni
dostavate do pravej ruky rézne typy

vibracii signalizujlce rozlicné akcie — jemné
cvaknutie pri prepnuti reZzimu rolovacieho
kolieska MagSpeed, mierne chvenie pri
konci dokumentu ¢i decentny impulz pri
zarovnavani objektov vo Photoshope. Je to
elegantné, prémiové a prijemne futuristické,
no zaroven musim dodat’, Ze podl'a

mna nejde o funkciu, kvdli ktorej by som
osobne bez vahania siahol po pefiaZenke.
Zaujimavejsou novinkou, ktora s haptickym
systémom suvisi, je funkcia Action Ring.

Ide o digitalne kruhov(d menu, ktoré sa
zobrazi po stlaceni nového tlacidla v opierke
pre palec a potiahnuti mySou. Ponlka
rychly pristup k 6smim prikazom, ktoré
si mozete prispdsobit' podl'a vlastnych
potrieb — od spustenia ChatGPT az po
ovladanie médii. Podpora haptiky v
aplikaciach tretich stran je vdak nateraz
vyloZene minimalna a obmedzena na par
programov ako st Adobe, Excel a Zoom.
Vacsina pouzivatel'ov jej prinos v beznej
praci pravdepodobne nepociti a po
pociatotnom nadsSeni som sa aj ja vratil
ku klasickym klavesovym skratkam. Sa
jednoducho rychlejSie a navySe som

na ne osobne viac navyknuty. Haptika

aj Action Ring fungujd len s neustale
spustenym softvérom Logi Options+,

¢o je problém najma na firemnych
pocitatoch s obmedzenymi pravami.
Logitech otvara svoj hapticky systém
vyvojarom, takze do budicna méze
pribudn(t' viac podpory, no v sGcasnosti
ide skér o technologicky experiment. Kto
si vSak chcel do spominaného kolieska

pridat' vlastné skratky bez akejkol'vek
spdtnej vazby ¢i vibracii, ma tdto
moznost', pochopitel'ne, k dispozicii.

Pod kapotou MX Master 4 sa skryva podl'a
mna asi najvacsie sklamanie celej mysi, a to
polling rate — frekvencia, s akou mys posiela
data do pocitaca. Hoci ide o prémiovy model
kancelarskej mysi s cenou presahujicou
100 €, stale funguje len na frekvencii 125
Hz. V roku 2025 to pdsobi ako neprijatel'ny
kompromis, najma pri monitoroch so 120 ¢i
144 Hz, kde kurzor pdsobi trhane a narGsa
dojem plynulosti, aky by mal tento kral
produktivity ponikat'. Preco to Logitech
urobil? Dévody s tri. Tym prvym je samotny
protokol Logi Bolt, postaveny na technologii
Bluetooth Low Energy, ktory uprednostiuje
stabilitu a vdr? batérie pred vykonom. Dalej
je batéria — vy3Si polling rate by vyrazne
skratil deklarovan( 70-dfovi vydrz.

A napokon ide o segmentaciu trhu, ktora
ma zachovat' rozdiel medzi pracovnymi
mysami radu MX a hernymi modelmi série
G. Argument, Ze 125 Hz staci na kancelarsku
pracu, vsak v roku 2025 jednoducho
neobstoji. Mys si navySe nesie aj staré
hriechy. Nema internt pamat', takze vsetky
nastavenia ostavaji viazané na softvér Logi
Options+a stale nema miesto na uloZenie
Logi Bolt prijimaca, ktory sa tak I'ahko pri
preprave mdZe stratit'. Na druhej strane,
senzor Darkfield s citlivost'ou 8 000 DPI
ostava Spickou a funguje aj na skle, pricom
nova anténa prinasa stabilnejSie spojenie.

Nova generacia MX Master prinasa vyrazné
zlepSenie materialového spracovania,
tichSie kliky a jednoduchsiu opravitel'nost'.

MX Master 4
for Mac
o0

wls ﬂ
O g

Jej hlavné inovacie, teda haptika a Action
Ring, vSak z mojho pohl'adu zatial' pdsobia
skor ako zaujimavy experiment nez ako
funkcie s realnym prinosom. K tomu sa
pridava stagnacia v kl'G€ovych oblastiach,
ako je polling rate Ci absencia internej
pamate, a to napriek vy3Sej cene.

Pre majitel'ov MX Master 3/3Side o
vitany upgrade — zbavite sa lepkavého
povrchu a ziskate niekol'ko uzitocnych
wylepsent, hoci nejde o plnohodnotnd novd
generaciu. Pre novych pouzivatel'ov ide

o0 jednu z najlepsich produktivnych mysi,
vd'aka vynikajdcej ergonémii, koliesku
MagSpeed a kvalitnému softvéru (ak

vam ho v praci povolia). Treba vSak ratat'

s kompromisom v plynulosti — majitelia
144Hz a vyS5ou mozu byt' z 125 Hz polling
rate sklamani, pretoZe mys jednoducho
nestiha tempu moderného hardvéru.

Verdikt

Karty plusov a minusov s(
rozdané, vol'ba je len na vas.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 130€

PLUSY A MINUSY:

+ Pokracovanie - Stale nizky
ikonického dizajnu polling rate

+Ergonémia a komfort - USB kl'G¢ nema

+Tiché a presné svoje miesto
spinace

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 141



RECENZIA

HARDWARE

ADATA microSDXC karta pre Switch 2

OPLATI SA?

mieroS0)
|
1 UHS-1w

| DH0.

Vecné rieSenie Gloziska sa stalo tichym
zabijakom moderného hrania. Neustale
rozhodovanie o tom; ¢o vymazat', aby som
mohol nainstalovat' tamto a hento, nam
berie ¢as, ktory by sme radsej stravili s
Linkom v Hyrule, i pocas nocnych online
pretekov v novom Mario Kart. Najviac to
citit' pri prenosnych konzolach. Pévodny
Switch bol v tomto ohl'ade takjm malym
zazrakom, ked'Ze ukazal, Ze skvely
interaktivny zazitok nemusi stat' na
fotorealistickej grafike, ktora si vyZaduje
kvanta dat. No aj on, casom logicky narazil
na svoje limity, najma kvdli pomalym
microSD kartam. S prichodom jeho
nastupcuy, a teda systému Nintendo Switch 2
sa automaticky dostavil vyssi vijkon a s nim
aj ovel'a vyssie naroky na kapacitu Gloziska
a prenosoveé rychlosti. Switch 2 sl'ubuje
svety, ktoré sme si na cestach doteraz mohli
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len predstavovat', avSak ma to prave hacik
spojeny s rozSirenim zakladného Gloziska
(to je mimochodom, vratane systémovych
procesov, 256 GB). Jednou zo spolo¢nosti,
ktoré sa tento problém snazia riesit' je
firma ADATA, ktora nam do redakcia
zaslala na test svoju Premier Extreme
microSDXC Express s kapacitou 256 GB.

Rozbal'ovanie microSD karty zvycajne nie
je Ziadny extra zazitok. VV tomto pripade

ide skor o rutinu v Style vymeny batérie v
dial'kovom ovladaci. Mala karticka ADATA
Premier Extreme vyzera v zasade ako stovky
inych kariet, avsak to podstatné sa deje v jej
vnatri. Pri detailnejSom pohl'ade si totizto
vSimnete nenapadny symbol EX 1 alias
diskrétne znamenie prislusnosti k elitnému
klubu expresnej rychlosti. /\yrobca zachoval
klasicky microSD format. Ziadne nové sloty,

Ziadny chaos. Jednoducho otocite svoj novy
Switch, vyklopite jeho kovovy stojan a do
odhalenej zasuvky vlozite svoju kartu s
kapacitou 256 GB alebo 512 GB. Zaroven
tu, ale vznika problém. Ako vysvetlit'
pouZzivatel'ovi, ze dve identické karty mozu
mat' tak radikalne odlisny vykon? Premier
Extreme je navonok oby¢ajna microSD
karticka, no v jej vnltri sa nachadza Gplne
nova liga technoldgie. Ano, funguje aj so
starsimi Standardmi ako UHS-I. Je to ako
jazdit' na Ferrari po pol'nej ceste, Cize
technicky to je mozné, no Uplne zbytocné.
Svoj pravy potencial ukaze az v zariadeni,
ktoré s hou dokaze drzat' krok, a tam spada
prave druha generacia konzoly Switch.

Aby sme pochopili, aky vel'ky posun tato
karta predstavuje, pomdzme si dopravnou
metaforou. Aktivne uz cez rok testujem

aj automobily a tak mi teraz po rozume
beha prave toto. Predstavte si data ako

auta. UHS-I microSD karty boli okresky, kde

ste mali vzdy pre seba vyhradeny jeden

jazdny pruh s maximalnou povolenou
rychlost'ou 90 km/h €o pri vel'kej premavke
znamenalo zapchy. ADATA Premier Extreme
(Standard SD7.1) je naopak ekvivalentom
jednopradovej dial'nice. Vd'aka rozhraniu

PCle 3.0 x1, znamemu z NVMe SSD, sa

teoreticka rychlost' Splha az k 985 MB/s. Je
to ako transplantovat' srdce z vgkonného
PC do miniatarnej karty. Tok dat riadi radic

Silicon Motion SM2708, vd'aka ¢comu si
ADATA moze dovolit' uvadzat' odvazne

Cisla a to konkrétne; ¢itanie az 800 MB/s,

zapis az 700 MB/s, teda parametre,
ktoré eSte nedavno patrili do kategorie
sci-fi a vel'kych SSD. Lenze nejde len o
kratie nahravacie ¢asy pocas hrania.
Adopcia PCle v prenosnych konzolach
zmenS&uje technologick( priepast’ medzi
handheldmi a vel'kymi platformami.

Pre vyvojarov znamena jednoduchsie
portovanie hier, pre hracov viac kvalitnych
titulov s minimom kompromisov.

Marketingové cisla sd jedna vec, no realita
hernej praxe byva ¢asto (plne ina. Preto
som tato mald kartic¢ku vloZil do nasho
testovacieho kusu Nintendo Switch 2 a
podrobil ju sérii testov, ktoré mali odhalit'

jej skutocny charakter. Prvym testom bol
presun dat. Vzal som objemny sibor s
instalaciou hry Mario Kart World o vel'kosti
23.4 GB a presunul ho z internej pamate
konzoly na kartu ADATA a nasledne spat'.
Vlysledky boli, a to poviem bez zveliCovania,
ohromujace. Karta dosahovala Spickové
rychlosti az 727 MB/s pri ¢itani (kopirovanie
z karty do konzoly) a 629 MB/s pri zapise
(kopirovanie z konzoly na kartu). Oproti
starej UHS karte, kde by takyto presun trval
vySe 6 mindt, to ADATA zvladla za menej
ako minGtu. To s minGty realne uSetreného
Casu, ktory mbdzete venovat' hraniu.

Druhy test bol sice uz subjektivnejSej
povahy a islo o nahravanie samotnej hry.
Spustenie spominaného MKW na starej
karte znamenalo ¢akanie, ktoré sa zdalo
ako vecnost'. S kartou ADATA sa vSak
tento zazitok dramaticky zmenil. Skok z
menu konzoly priamo do otvoreného sveta
nového Mario Kart bol takmer okamzity.
Spickové richlosti sii sice pekné, ale ¢o sa
stane, ked' potrebujete na kartu zapisat'
skutocne masivny objem dat, napriklad
pri st'ahovani novej hry z eShopu? Na
tento GcCel som simuloval prenos 85 GB
sUboru z PC. A tu sa ukazala prava tvar
testovanej karty. Po vyCerpani rychlej SLC
cache klesla rychlost' zapisu na stabilnd
hodnotu 250 MB/s. Niekto by mohol byt'
sklamany, Ze to nie je marketingovych
700 MB/s. Pravda je vSak taka, ze aj tato
hodnota je viac ako trojnasobna oproti
tomu, ¢o dokazu najlepsie UHS karty.

Verdikt

Ak ste hrag, ktory chce zo svojho Switchu
2 vyzmykat' absolltne maximum hned'
od prvého dna, jedna z dvoch dostupnych
ADATA kariet je pre vas jasnou kipou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 62€

PLUSY A MINUSY:

+ Rychlost' - Pri prenose
+|deélne objemnych sibojov
zdvojnasobenie zapis neprekrodil
kapacity vasho hodnotu 250 MB/s

Switchu 2

HODNOTENIE: YN NN N
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HARDWARE

CMF Phone 2 Pro

MODULARNQOST AKO PREDNOST?

Trh s lacnymi smartfonmi je dnes
vylozene prepchaty. Kazdy ¢o i len

trocha renomovany vyrobca sa snazi
uchmatnat' aspon omrvinku z tohto
segmentu, ktory uz davno prestal byt' o
inovaciach a zacal pripominat' skor koloto¢
recyklovanych napadov. A prave v tomto
oceane plastu a kompromisov sa znova
vynara CMF, ¢ize mladsia, odvaznejsia a
predovsetkym dizajnovo drza sesterska
znacka firmy Nothing. Prvj model prosto
nazvany Phone 1 ukazal, Ze aj rydzo lacny
smartfon vie zaujat' inak nez len nizkou
cenou. A prave teraz prichadza jeho
pokracovanie neprekvapivo pomenované
CMF Phone 2, sl'ubujice viac nez len
dizajnovi odliSnost' od konkurencie.

Predmetny mobil zaujme na prvy pohl'ad,

samozrejme, svojim vzhl'adom. Hoci je jeho
konStrukcia primarne plastova, vyrobca sa
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snazil o trosku sofistikovanejsi dojem v
porovnani s predchodcom. Ponika rézne
povrchové Gpravy: ¢ierna a svetlozelena
verzia majd textdru pripominajlicu matné
sklo, biela naopak disponuje povrchom
podobnym pieskovcu a ikonicka oranzova
dostala kovovy nadych. Nam sa do redakcie
dostal konkrétne zeleny variant. Prémiovy
nadych navodzujd hlinikové prstence
umiestnené okolo fotoaparatov a jasne
viditel'né skrutky z nehrdzavejicej ocele.
Kon&trukéne inak dobre zvladnuté Sasi je
citel'ne tensie (7.8 mm) a I'ahSie (185 g) ako
pri prvej generacii a prave vd'aka uvedenym
rozmerom a tentokrat vyraznejsie
zaoblenym hranam mobil padne perfektne
do ruky a nereZe vas do dlane ani pri
silnejSom zovreti. KI'G¢ovym prvkom dizajnu
vSak zostava predovsetkym modularita.
Telefon disponuje odnimatel'nym krytom
uchytenym pomocou transparentnych

skrutiek a uZivatelia si mézu vybrat' z
porcie roznych doplnkov. Medzi tie spadajd
nastavce na moduly fotoaparatov (rybie
oko, makro), univerzalny kryt, pefazenka/
stojan alebo pltko na zavesenie. Pocas
testovania som od distribGtora nedostal
ani jeden z tychto doplnkov, takze

vam nemam ako sprostredkovat' ich
vyhody ¢i pripadne nevyhody v praxi.

Co sa tyka odolnosti, predmetna novinka
pon(ka certifikaciu IP54, €o je dozaista
zlepSenie oproti IP52 pri Phone 1. Aj ked'
novy stupen ochrany predstavuje progres
a telefon tak preZije napor striekajlcej
vody, zijeme v dobe, ked' sa uz aj na

lacny segment prenosnych telefonov
zalinaj( hrn(t' ocakavania prémiovejsej
odolnosti. Pouzitie Panda Glass namiesto
znamejsSich verzii Gorilla Glass je d'alsim
indikatorom cieleného podliezania magickej

hranice 250 eur. Uvedené lacnejsie sklo
kryje jednu z hlavnych prednosti mobilu,
a to 6,77-palcovy AMOLED displej. Ten

sa totizto pravom nemusi obavat' ani
komplexného porovnavania s drahsimi
konkurentmi, ostatne jeho ramiky voci
Sasi mobilu su citel'ne tenucké, az som
mal pocit, Ze toto nemoze byt' telefon

za dve stovky. Panel zvlada rozlidenie
1080 x 2392 pxl, podporou 10-bitovych
farieb a HDR10+, Co znamena, ze obraz
zostava dostatocne Zivy, ostry, kontrastny
a predovsetkym detailny. Z ¢oho som bol
vSak vyloZene prekvapeny? Maximalnym
jasom na Grovni 3 000 nitov (v top peaku),
¢o je 0 50 % viac nez pri prvej generacii.
Nechyba ani obnovovacia frekvencia 120
Hz a hlavne rychla dotykova odozva az

1 000 Hz, ktord ocenia najma hradi.

Co to vréi pod tou
plastovou kapotou?

Budgetovy kvazi Nothing pohana Cipset
MediaTek Dimensity 7300 Pro 5G, vyrobeny

4-nanometrovym procesom (uvadzam to
zamerne, pretoze v nizSej strednej triede
sa nam stale mdZzu objavit' aj vyrazne
slabsie Cipy). V tomto pripade vSak ide o
osemjadrovd architektdru s konfiguraciou
Styroch vykonnych jadier Cortex-A78 s
taktom 2,5 GHz a Styroch efektivnych
jadier Cortex-A55 s frekvenciou 2,0 GHz. O

grafické spracovanie sa stara akcelerator
Mali-G615 MC2. Strojovni pomaha 8

GB operacnej pamate typu LPDDR4X s
moznost'ou rozSirenia az o d'alSich 8 GB
prostrednictvom virtualnej pamate RAM
Booster. Ulozisko je UFS 2.2 a viete ho
mimo zakladu s kapacitou 128 GB nahradit'
verziou s 256 GB. K vyraznym benefitom
patri pritomnost’ slotu na pamat'ovi kartu
microSDXC s podporou kapacity az 2 TB, a to
aj napriek tomu, Ze ide o hybridné rieSenie,
ktoré zdiel'a priestor so sekundarnou SIM
kartou. Dimensity 7300 Pro prinasa priblizne
10 % narast vypoctového vykonu a 5%
zlepSenie grafického vykonu v porovnani

s predchadzajdcim modelom. Pozeral

som na benchmarkové skére a zistil som,

Ze mobil je na Grovni priblizne 688 000
bodov v Antutu, €o v skratke znamena,

Ze ma potencial vykonnostne sa udrzat'

vo vySSej strednej triede, hoci niektori
konkurenti v podobnej cenovej hladine mézu
ponlknut' este o nieco lepSiu motorizaciu.

\/ kazdodennom pouzivani a pri beznych
formach interakcie som nezaznamenal s

Generation | 145



vykonom Ziadne problémy. Multitasking
tento mobil zvlada bez problémov a
nacitavanie aplikacii je rovnako plynulé.
Pouzitie pamdt'ovych technoldgii LPDDR4X
a UFS 2.2 sice nedosahuje (roven
najmodernejsich Standardov ako LPDDR5
¢i UFS 3.1, no v kontexte tol'ko omiel'anej
cenovky ide stale o rozumna vol'bu. Co sa
tyka uz spomenutého herného potencialu,
ani tu sa testovana vzorka z méjho pohl'adu
rozhodne nestratila. Napriklad také BGMI
(Battlegrounds Mobile India) zvladol

telefon rozbehn(t' na 120 fps a PUBG

na 90 fps — to vSetko bez prehrievania.

Pri graficky narocnejsich tituloch som uz
musel pristdpit' na kompromis a zl'avit' z
vizualnych narokov, avsak napriek tomu

sa to na celkovom zazitku z hrania nijako
zasadne nepodpisalo. Pre pouzivatel'ov

s vysokymi narokmi na herny vykon vsak
bude lepSie, ak si nasetria na Nothing Phone
3a Pro. Operacny systém (Nothing 0S 3.2)
stavia predovsetkym na istom Androide
15, Cize bez zbytocného bloatvéru a ponika
bohaté moznosti prispdsobenia pomocou
widgetov, ikon a animacii. iyrobca garantuje
3 roky hlavnych aktualizacii a 6 rokov
bezpecnostnych zaplat, to je v tejto cenovej
kategorii nadstandard. Co sa tyka umelej
inteligencie, v ramci nej viete aktivovat'

Al asistenta Google Gemini podrzanim
napajacieho tlacidla. Novinkou je aj funkcia
Essential Space s dedikovanym tlacidlom
na rychle ukladanie a Al spracovanie
obsahu. Ako som uz vSak pisal v recenziach
na posledné Nothing telefony, ide o
funkciu, ktora je stale vo vyvoji a nateraz
preto vykazuje isté nedokonalosti.

Ako foti mobil za par stoviek?
CMF Phone 2 Pro stavil vo svojej triede na
netakand vyhodu, a to trojity fotoaparat

so zameranim na opticky zoom. Hlavny 50
Mpx snimat dokaze zachvytit' az o 64 % viac
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svetla ako predosly model a spolupracuje

s Al spracovanim obrazu Truelens Engine
3.0. Sekunduje mu d'alsi 50 Mpx snimac

s teleobjektivom, ktory naopak pondka
dvojnasobné optické a az dvadsat'nasobné
digitalne priblizenie. Cell vybavu uzatvara 8
Mpx ultrasirokouhly objektiv s tym, Ze predna
kamera ma rozlienie 16 Mpx. Akokol'vek

je hlavna trojica na papieri pdsobiva, vo
vysledku to uz trocha drhne. Primarny
snimac sice zvlada produkovat' solidne
snimky za idealnych svetelnych podmienok,
no nie vzdy dokaZe spravne nastavit'

HDR a ob¢as trpi prehnanym farebnym
podanim respektive miernou pre-expoziciou.
Teleobjektiv zaujme predovsetkym pri
portrétoch alebo detailnych zaberoch a
prave v takomto scenari podava najlepsie
vysledky, no v horSom svetle sa naopak
vysledna kvalita straca. UltraSirokouhly
fotoaparat ma problém s presnost'ou farieb
a slabsimi detailmi, ¢o sa najviac prejavuje
logicky v noci. Nepritomnost' optickej
stabilizacie obrazu (OIS) d'alej limituje kvalitu
zaberov pri slabom osvetleni, avsak to

zase v danej triede nie je nicim Sokujdcim.
Samozrejmost'ou s( aj tu Al funkcie, ako
napriklad Auto Tone, Motion Photo, Portrait
Optimiser ¢&i Ultra XDR, no ani tie nedokazu
zakryt' fakt, Ze ladeniu niektorych algoritmov
by prospelo viac konzistentnosti. Farebné
rozdiely medzi objektivmi si viditel'né a
portrétny rezim mi pocas fotenia dcérky
¢asto chybne zameral hrany zaberu.

Aj v takto prijemne tenkom Sasi sa nachadza
akumulator s kapacitou 5000 mAh. Vd'aka
energeticky Gspornému 4 nm cipsetu, 0
ktorom uz bola re¢, ponika batéria vel'mi
slusna vydrz. Mobil zvladne v praxi priblizne
dva dni beZného pouZivania a jeden pri
narocnejsom multitaskingu. Nabijanie
prebieha cez kabel s maximalnym vykonom
33 W. Za idealnych podmienok staci 20 minGt
na dobitie priblizne polovice batérie, avsak

otakavanou nevyhodou je absencia Qi cievky
na bezdrotové nabijanie a rovnako tak aj
fakt, Ze v baleni Ziadny adaptér nenajdete.
Dalsim dielikom v ramci kompromisu je
kvalita vystupného audia. Telefén ma len
jeden reproduktor (aj ked' s funkciou Ultra
Volume), €o poskytuje menej pohlcujdci
zvukovy zazitok, Specialne v porovnani so
stereo reproduktormi, ktoré sa objavuji aj

u niektorych konkurentov v danej cenovej
relacii. Senzorova vybava zahrna v celku
spol'ahlivy opticky snimac odtlackov prstov
umiestneny pod displejom, akcelerometer,
gyroskop, senzor priblizenia, kompas,

senzor okolitého svetla a linearny vibracny
motorcek (X-axis) pre haptick( odozvu. Prave
vibracie v spojeni s interakciou prehl'adnej
nadstavby nad opera¢nym systémom
prinasajd prijemnd uZivatel'skd skdsenost'.

CMF Phone 2 Pro Startuje na nasom

trhu so skutofne agresivnou cenou od
250 eur za variant s 8 GB RAM a 128 GB
Gloziskom, pri€om verzia s 256 GB vas
pride na par desiatok eur viacej. V danom
cenovom segmente Celi uZz spominanej
konkurencii ako Nothing Phone (3a) s
lepSou vybavou fotoaparatov, Poco X7 Pro
s vysSim vykonom, Redmi Note 14/15
Pro s dérazom na rychlost' a rozliSenie
snimacov, Samsung Galaxy A55/A56 so
silnym softvérovym zazemim a kvalitnymi
displejmi, & Motorolam pondkajdacim
r6zne kombinacie uvedenych vyhod.

Je teda CMF Phone 2 Pro len d'alSim
nevyraznym lacnym mobilom? Osobne si
myslim, Ze nie. Zariadenie ma ale svoje
muchy. VWkon nie je nadstandardny,
zvuk je mizerny a fot'aky by v noci
potrebovali znova softvérovo zaskolit'. Ale
za uveden( cenu prinasa skvely displej,
originalny dizajn, praktickd modularnost,
teleobjektiv a hlavne €isty Android.

Verdikt

Ak nehl'adate len najvyssie Cisla v
benchmarkoch, ale telefon s osobnost'ou,
unikatnym dizajnom a par zaujimavymi
trikmi v rukave, druha generacia CMF

si vasu pozornost' rozhodne zaslzi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 250€

+Stylovy dizajn - Rychlost' nabfjania
+ Nothing 0S len33 W

+ Modularnost' - Zvuk

+ Fotoaparat za

idealneho svetla

HODNOTENIE: * % % Ky

Otazka: Aké dve farby si mozete zakdipit' na Slovensku?
Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.12.2025



>> \/YBER: Miroslava Glassova

Kedy sa dockame nového Wonku?

Sony Pictures oznamilo, ze
pracuje na filme zalozenom na
popularnej babike Labubu.

Stadiu sa podarilo ziskat' prava

na tdto znacku od firmy Pop Mart,
ktora je jej vyrobcom a distribGtorom.
Tym ze je film eSte vo vel'mi skorom
vyvoji produkcie zatial' eSte nie je
jasné ¢i pdjde o animaciu alebo
live-action spracovanie.

Postavicka Labubu je vytvorom
ilustratora Kasinga Lunga, ktorého
inSpirovala Skandinavska mytologia.
Postavy ako Labubu, Zimomo, Mokoko
¢i Tycoco tvoria ,The Monsters" rodinu,
ktora si ziskala kultovy status. Jeden

z kl'G¢ovych faktorov Gspechu Labubu
je obchodny model, ktory Pop Mart ma
tzv. ,blind-box" v ktorom sa figarky
predavajl v nepriehl'adnych baleniach,
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takZe zakaznik nevie, ktor( verziu
hracky dostane. Tento model niekedy
nesie aj nie priliS pozitivny nazov
"moderny gambling" kde fanGSikovia
zazivajl napdtie s unboxingom.
Fandsikovia sa ale ohradzujd, ze

na rozdiel od bezného gamblingu
aspon ziskajd financnd hodnotu spat'
vo forme babiky - aj ked' mozno nejde
o babiku pre ktor( si blind box kapili.

Sony ocakava, ze film by mohol byt'
len prvym krokom k vybudovaniu
fransizy. Ak sa pribeh ujme, mézu
prist' d'alSie diely zaloZzené na d'alSich
charakteroch z Pop Mart sveta.

Z pohl'adu stratégie Sony sleduje
typicky priklad hollywoodskeho
trendu, v ktorom stadia Coraz Castejsie
adaptujd popularne hracky, trendy,
alebo zberatel'ské predmety do filmov
(podobne ako Barbie alebo LEGO).

Sony ma uz sklsenosti s animaciou
(napr. K-Pop Demon Hunters) a maohla
by tak priniest' Labubu bud' ako
animovany pribeh, alebo kombinaciu
animacie a hraného filmu. Otazkou
je, i rovnako ako je to s kazdym
trendom, aj Labubu ostane rovnako
relevantné aj budaci rok.
I L7

Nick Jonas sa vracia do Jumaniji

v

N Stadio Sony Pictures potvrdilo, Ze Nick Jonas sa
. vraciado pripravovaného nového pokracovania
\%/  filmovej série Jumaniji, pricom opét' obsadi svoj
postavu Jeffersona ,,Seaplane” McDonougha.

f Okrem neho sa k obsadeniu pridavajd aj d'alsi

’ znami herci — napriklad Danny DeVito, Rhys Darby,
Bebe Neuwirth, Lamorne Morris ¢i Marin Hinkle.

RezZisérom filmu taktieZ zostava Jake Kasdan,

scenar pisu Jeff Pinkner a Scott Rosenberg,

teda tim, ktory stal aj za predchadzajacimi

dielmi. Natacanie nového Jumanji filmu zacalo

v Los Angeles v novembri 2025 a malo by ist'

o posledné pokracovanie tejto trilogie.

....................................................................................................................

Nick Cage ako Gambino

John Woo a Nicolas Cage opat' spojili sily, a to takmer
30 rokov po ich kultovom filme Face/Off. Pripravovany

film Gambino by mal byt' Zivotopisom o znamom
newyorskom mafianskom bossovi Carlovi Gambinovi.

Scenar napisali George Gallo a Nick Vallelonga
a podl'a poslednych informacii sa bude
zameriavat' na to ako si Gambino, tichy

a mimoriadne mocnd muz a outsider

zo Sicilie, vybuduje vel'ké impérium - taky
pravy americky sen. Film by mal nahliadat'
aj na obdobie po jeho smrti, kde zatne
investigativny novinar Jimmy Breslin
odhal'ovat' skutocni tvar tejto legendy
cez vypovede I'udi, ktori ho milovali

ale sa ho aj bali.

....................................................................................................................

Obl'ibena animovana fransiza sa vracia
a tentokrat prinasa novi, moderni kapitolu.

\V novembri sme sa dockali prvej filmovej updtavky
pre film Toy Story 5 a uz v teaseri je jasné, ze nase
obl'Gbené animované postavicky dostand nov( eSte
zaujimavejsiu vyzvu ktorou st moderné technologie.
Hlavnym antagonizmom tohto dielu série sa stava
inteligentny zeleny tablet v tvare Zabky s menom
Lilypad. Zname hlasy ako Tom Hanks (Woody)

¢i Tim Allen (Buzz) sa do pokracovania vracajd,

¢o dodava projektu nostalgicky nadych.

Pokracovanie ale bude Celit' vel'kej existentnej
otazke, &i je naozaj uz koniec tradi¢nych hraciek.
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Norimberg

ZLO MA CASTO LUDSKU TVAR

James Vanderbilt sa po rokoch pisania
scenarov rozhodol postavit' aj za kameru a
znovu otvorit' jednu z najtemnejsich kapitol
20. storocia. Ide o norimberské procesy,

v ktorych spojenci pruykrat v dejinach
postavili pred spravodlivost' najvyssich
predstavitel'ov nacistického rezimu.

Norimberg nie je klasickou rekonstrukciou
stdneho tribunalu, skér psychologickou
hrou, ktora sa odohrava v celach,
vypoclvacich miestnostiach a nakoniec v
sGdnej sieni. Tazisko filmu nelezi ani tak
na samotnom procese, ako na vzt'ahu
dvoch muZov —amerického psychiatra
Douglasa Kelleyho (Rami Malek) a
Hermanna Goringa (Russell Crowe). Goring,
rissky marsal a jeden z najmocnejsich
muzov Tretej riSe, zostava aj po jej pade
presvedceny o vlastnej nedotknutel'nosti.

Vanderbilt vychadza z knihy Jacka El-
Haiho Nacista a psychiater a stavia film
na jednoduchej, no Géinnej premise: Co
sa stane, ked' sa ambici6zny, trochu
marnivy americky lekar rozhodne ,pitvat’
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zlo" a urobi si z nacistického pohlavara
svoj najdolezitejsi objekt skimania?

Neisty moralny kompas

Kelley prichadza do povojnového Nemecka
s idealmi a vel'mi pragmatickym planom.
Chce nielen sldzit' spravodlivosti, ale

aj napisat' knihu, ktora mu zabezpeci
miesto v dejinach. Uz jeho Gvodné
scény, od sebavedomého flirtovania vo
vlaku, cez kartové triky, az po okazalé
predvadzanie sa, jasne ukazujd, Ze nie

je ziadnym bezihonnym moralnym
arbitrom, ale ¢lovekom, ktory si rad
uziva pocit vlastnej dolezitosti.

Proti nemu stoji Goring, v podani Russella
Crowea, ktorého pritomnost' vyrazne
formuje atmosféru filmu. Crowe podava
jeden z najsilnejsich herecky vykonov

za posledné roky. Jeho Goring je fyzicky
impozantny a kamera ho ¢asto zamerne
nechava dominovat' zaberu, no napriek
tomu nepdsobi ako karikatdra €i Cisto
démonicka postava. Hra ho ako ¢loveka

s neotrasitel'nym sebavedomim, narcisa,
ktory je presvedceny, ze dejiny mu aj

tak nakoniec daja za pravdu. Vtipkuje,
manipuluje, strieda anglictinu s nemcinou,
hra sa na chapajlceho starého vojaka,

aj na ukrivden( obet'. Crowe dokaze v
jednej scéne kombinovat' I'ahky humor s
chladnou krutost'ou a pripomen(t’, Ze za
kultivovanym prejavom stoji ¢lovek, ktory
niesol zodpovednost' za miliony mftvych.

Dvojica, ktora drzi
film pohromade

Chémia medzi Malekom a Croweom

je jadrom filmu. Ich sedenia v cele s
pisané ako série Sachovych partii, v
ktorych sa obaja snazia ziskat' vyhodu.
Kelley tdZi nazriet' do ,mozgu nacistu’,
GOring si zas z Kelleyho robi publikum,
zrkadlo a nastroj. Postupne nie je
celkom jasné, kto ma navrch a kto koho
viac vyuziva. Film otvorene ukazuje

aj Kelleyho moralne zakolisanie. Jeho
profesionalna zvedavost' a tizba po slave
ho ved( k tomu, Ze prekracuje hranice

lekarskej etiky, necha sa vtiahnut' do
zvlastneho vzt'ahu, ktory ma d'aleko od
neutralnej pozicie. Malek hra postavu ako
charizmatického, ale vnatorne neistého
muza, ktory si az neskoro uvedomi,

ako I'ahko sa nechal zmanipulovat'.

Idealy spravodlivosti

Vanderbilt vSak neostava len pri
psychologickom dueli. Do popredia sa
postupne dostava aj politicky a pravny
kontext. Postava sudcu Roberta H.
Jacksona, v podani Michaela Shannona,
reprezentuje idealistick( snahu nastavit'
novy medzinarodny poriadok, definovat'
.zlo¢iny proti l'udskosti’ a presvedcit' svet,
Ze aj vit'azi vojny musia konat' v slade

s principmi prava. Shannon, podobne

ako v inych svojich Glohach, hra muza,
ktorého zdrzanlivy humor a pragmatizmus
skryvajl hlboké presvedcenie o tom,

Ze to, o robi, ma historicky vyznam.

Zial', film mu nedava tol'ko priestoru,
kol'ko by si zaslazil, a kl'GEova sidna
konfrontacia medzi nim a Goringom
p6sobi menej napinavo, nez by mala.

Vedl'ajSie postavy

Vedl'ajSie postavy s skor nacrtnuté,
nez plnohodnotne rozpracované.
Richard E. Grant ako britsky prokurator
David Maxwell Fyfe sice dostane jeden
silny moment v sidnej sieni, ale inak
ostava v (zadi. Naopak, Leo Woodall,
ako timo¢nik Howie Triest, ma niekol'ko
vel'mi emotivnych scén, v ktorych film
pripomina, Ze pri Norimbergu neslo len o
vel'ké mena a pravne precedensy, ale aj
o individualne traumy I'udi, ktori prezili.

Hollywoodsky rukopis

Formalne je Norimberg typickym
soscarovym” historickym filmom v

tom najklasickejSom zmysle slova.
Kamera Dariusza Wolského pontka
kombinaciu ponurych ruin a elegantnych
interiérov a hudba od Briana Tylera
podtrhava déleZitost' temnych scén.

Film ma takmer 150 mindt, no plynie
relativne svizne, i ked' prva polovica by
mohla byt' kratsia. Napriklad flirtovanie
Kellyho s novinarkou pdsobi zbytocne.

Inak je to vel'mi dobre pozeratel'ny
historicky film, ktory sa snazi divaka
zaroven zaujat', aj niefo naudit'.

Minulost' ako
zrkadlo sucasnosti

Tematicky je Norimberg filmom, ktory vel'mi
jasne komunikuje paralely so sG¢asnost'ou.

Repliky o tom, ako diktatori a ich aparaty
dehumanizujd urcité skupiny obyvatel'stva,
ako zneuZzivajl jazyk vlastenectva (,urobil
nas znovu Nemcami’), alebo ako sa aj
LCivilizované' staty dop(st'ajd vlastnych
zlocinov, s mierené na dnesné publikum.

Film pripomina, Ze norimberské
procesy mali byt' nielen trestom
za minulost', ale aj varovanim pre
budlcnost'. Varovanim, ktoré sme
ako I'udstvo mnohokrat ignorovali.

Zaverom treba povedat', Ze Norimberg
nie je najhlbsim, ani najodvaznejsim
film na tdto tému. Norimbersky proces
(1961) od Stanelyho Kramera je dodnes
ovel'a komplexnejsi a silnejsi.

Vanderbilt ¢asto zjednodusuje pravne,
historické aj psychologické témy na

zname hollywoodske postupy — vel'ké
monoldgy, jasné priznania a rychle katarzie.
Kelleyho pokus ,.pochopit’ zlo" nakoniec
pdsobi skor ako sled vyraznych viet nez

ako skuto¢na analyza toho, ako sa I'udia
radikalizujd a poddavajl autorite.

Ako celok je vsak Norimberg presvedCivym,
miestami mimoriadne silnym filmom

so Spickovymi hereckymi vykonmi,

ktory dokaze spristupnit' zlozitd

kapitolu dejin Sirokému publiku.

Russell Crowe tu pripomina, preco ho
stale povazujeme za vel'ka filmov(
hviezdu aj charakterového herca. Film
si miestami az prilis zaklada na tom,
aka vel'kd a vgznamn( kapitolu dejin
spracovava, a obcas to na nom aj vidiet'.
Napriek tomu zostava jeho hlavné
posolstvo jasné: Zlo neprichadza v podobe
komiksového zloducha, ale v podobe
I'udi, ktori s nam neprijemne podobni.
A prave to je na fiom najdesivejsie .

.Pred zaciatkom norimberskych
procesov je americky psychiater
povereny vySetrenim nacistického
lidra Hermanna Goringa. Jeho
snaha pochopit' mysel' vojnového
zlocinca sa vsak postupne meni
na nebezpecni posadnutost'.
Dochadza to az do bodu,

ked' si musi polozit' otazku:
Dokazes hl'adiet' do tvare zla,
bez toho, aby t'a poznacilo?"

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
James Vanderbilt Zaner: Drama / Historicky / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony - viacero scén je

+dynamika medzi zbytotnych
postavami - vedl'ajSie postavy

+vyborna kamera s ¢asto malo

+ soundtrack rozpracované

HODNOTENIE: * % W K Ty

Generation | 151



Frankestein

SILNY PRIBEH ZNOVUZRODENIA ZNAMEHO MONSTRA

Guillermo del Toro sa vo svojom novom
filme podujal vel'kej Glohy, opatovného
spracovania kultovej knihy od Mary
Shelley. Film v novembri priSiel na
obrazovky vd'aka spolocnosti Netflix

a uz z pruych ukazok bolo jasné, ze
pojde o vel'kolepé spracovanie tohto
mytu a emocionalne nabity filmovy dej.
Film, v ktorom sa divak stretne nielen
s hrdozou z monstra, ale predovSetkym
s l'udskost'ou, vinou a zradou.

Pred zaciatkom
filmu pride koniec

Dej sa uz tradi¢ne zacina v I'adovych
pustatinach Arktidy, kde sa Victorom
Frankensteinom vytvorena bytost' (Jacob
Elordi) prebudi. Nie je len primitivnou a
prazdnou schrankou, ako ho pozname z
inych spracovani, del Toro predstavuje
monstrum ako bytost' s vnatornym
Zivotom. Toto nie je pre fandsikov
prekvapenim, del Toro je znamy tym, Ze
nadfza svojim monstram. Tato bytost'
hned' v Gvode napadne svojho tvorcu,
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no pomozu mu namornici, ktorf uviazli
so svojou lod'ou v I'ade. Nechapu, kto

je Victor (Oscar Isaac) a ako sa tu ocitol,
ale eSte vacSou zahadou je nadl'udsky
silné monstrum, ktoré ich napadlo, lebo
sa Victora rozhodli chranit'. Tu sa zacina
pribeh oboch postav — monstra i tvorcu.

Po Gvodnej scéne sa vraciame spat' do
Victorovho detstva, primarne spojeného

s jeho prisnym otcom (Charles Dance)

a mladsim bratom Williamom (Felix
Kammerer). Nie prave idylické dospievanie
si Victor kompenzuje vedou, ktora sa

mu stava Gtechou. Po tom, ¢o Viktor a
William dospejd, William sa, na rozdiel

od Viktora, zameria na rodinny Zivot

a zasnlbi sa s Elizabeth (Mia Goth).

Victor dostava zaujimavi ponuku na
financovanie experimentu, ktora prichadza
od zahadného a charizmatického stryka
Harlandera (Christoph Waltz). Victor nie

je prave vzorom mravnosti, preto mu nie
sU proti srsti neetické experimenty ako
navratenie zivota zosnulej osobe. Takto
pride k Zivotu monstrum. Na pociatku je

Victor zo svojho diela nadSeny, asom sa
vSak jeho nadsenie meni na nezaujem,
potom na zavist' a nakoniec na nenavist'.
Po tom, ¢o sa Viktor dozvie pravy dovod
ukryty za konanim a motivom svojho
stryka, rozhodne sa zbavit' oboch naraz.
Monstrum sa vyhyba osudu, ktory pre neho
Victor naplanuje a namiesto smrti unika. Tu
sa zacina ¢ast' pribehu, ktora ukazuje prav(
hibku tejto osobnosti. Del Toro dal svojmu
monstru hlas a perspektivuy, v ktorej

divaci sledujd jeho osamelost', nevinnost,,
zvedavost', tizbu po dotyku a odmietnutie.
Film nam ako divakovi poskytuje
zamyslenie, nielen o tom, kto je monstrum,
ale aj ¢o znamena byt' clovekom.

Znama predloha spracovana
S najvacsim respektom

Zakladom adaptacie je klasicky roman
Mary Shelley Frankenstein alebo Moderny
Prométeus z roku 1818. Zaujimavé je, ze
Shelley mala v dobe napisania tejto knihy
len 18 rokov. Pri porovnani deja knihy a del
Torovho spracovania si divaci v plnej miere

uvedomia, ako vel'mi ostal rezisér predlohe
verny. Tu by som dodalg, Ze aj ked' predlohu
reSpektuje, jeho podanie film posava eSte
do d'alSej, hiboko osobnej Grovne. Del Toro
sam priznal, Ze pre neho islo o spracovanie
priam biblickych rozmerov, pretoze ma s
knihou vzt'ah uz od detstva a monstrum
dokonca vnimal ako svatca a patréna. Vo
filme sa objavuja kl'GEové motivy romanu
— stvorenie a zodpovednost', vystredné
ambicie vedca, izolacia, hl'adanie lasky a
prijatia. Del Toro zaroven pridava nové
vrstwy, v ktorych zobrazuje novorodeneck
fazu stvorenej bytosti — obdobie, kedy je
nezny, zmateny a tziaci po dotyku, ¢o
Shelley vo svojom romane do takejto hibky
nedefinovala. \yrazna je aj vizualna stranka
—detaily z viktorianskej doby, kostymy,
architektdra, interiéry, vSetko je prvotriedne
prepracované, Co taktieZ eSte viac
podciarkuje reSpekt k literarnej predlohe,
ale zaroven svojsky del Torov rukopis, ktory
pozname a milujeme z jeho inych filmovych
spracovani. Del Toro sa zameriava viac na
epicky, myticky rozmer nez na lacny horor.

Prave toto prispieva k tomu, ze jeho
filmy s vzdy brané ako nieco viac

nez bezné horory alebo hororové
spracovania. Uz typickym a vel'mi silnym
prvkom del Tora su rekvizity, ktoré v
jednotlivych scénach mézeme vidiet'

az do Gplnych detailov. Prostetické
doplnky aplikovali aj na samotnd Miu
Goth, aby mohla stvarnit' vo filme dve
roly — Victorovu matku a Elizabeth.

Aj napriek vietkym tymto prvkom je
smutné, ze sa del Toro nad'alej rozhodol
vyuzit' Specialne efekty. Toto je pre mna
jeden z najslabsich bodov celej snimky,
najma kvoli tomu, aka vel'ka produkena
silaisla do celej vizualnej stranky.

Filmové spracovanie, ktoreé stoji
pevne na svojich postavach

Frankensteinov pribeh dokaze byt' silngm
len vtedy, ak ma aj silné postavy. Del Toro

bol od zaciatku produkcie vystavovany
kritike, ked' si na stvarnenie monstra vybral
vel'mi pekného herca, Jacoba Elordiho.

Hlavnym dévodom bola obava, ze pri
predchadzajicich filmovych stvarneniach
monstra bol jeho vzhl'ad vzdy druhorady
a primarne sa daval déraz na emocionalne
rozpatie hereckého vykonu. Elordi,

ako novacik, nemal v tej dobe eSte

za sebou snimky, kde by sa mohol
divakom predviest', pretoze sa primarne
sGstredil na teen dramy a serialy.

Kritici sa v3ak, nast'astie, mylili, pretoze
Elordi ako monstrum je ¢asto vyzdvihovany
ako srdce filmu. Oscar Isaac ako Victor
prinasa intenzitu, ambiciu aj zranitel'nost'
—vedec, ktory sa stava otcom, no zaroven
tyranom, ked' jeho dielo zacne Zit' vlastnym
Zivotom. Obaja sa do postav vzili, ¢im
pomohli vyzdvihn(t' vyrazné emocionalne
napatie medzi stvoritel'om a stvorenim.

Co trochu filmu neprospieva, je jeho dizka
2 hodiny 29 minat. Viaceré reflexivne
scény pdsaobia az vel'mi t'ahavo a ich
zredukovanie by urcite prospelo, bez
akejkol'vek straty dramatickej vahy.
Primarne v tychto scénach dochadza

aj k odklonu od hororového Zanru, pod
ktorym sa snimka snazi zaradit'. Tieto
scény mozu preto sklamat' fandsikov,

ak otakavali bezny horor. V porovnani s
Crimson Peak, kde sa del Toro snazil viac
dodrziavat' prvky a scény, ktoré boli blizsie
ku gotického hororu. Vo Frankensteinovi
trochu povolil z tohto prevedenia a vacsi
doraz je davany na poetiku postav.

Monumentalny,
ale nie dokonaly

Guillermo del Toro vytvoril Frankensteina,
ktorého postavil nad ramec bezného hororu
a ponka divakom skér vizualne nadherne
spracovany filmovy mytus, s az goticky
rozmerom o stvoreni, 'udskosti, bolesti

a otcovi, ktory sa boji vlastného ,syna’.

Filmu nechyba emocionalna hibka
hlavnych postav — predovdetkym vd'aka
Jacobovi Elordimu, ktorému sa podarilo
zobrazit' nielen hlboko I'udskd, ale aj
mocn( a rovnako tragickd postavu.
Toto profilovanie je rozhodne od del
Tora silnym krokom, ktory prinesie novy
pohl'ad na ¢asto zjednodusované filmové
prevedenia tejto ikonickej postavy.
Rozhodne nejde o monstrum, ktoré sa
boji ohfa. Treba si vSak davat' pozor,
aby sa dielo s tak vel'kym potencialom
nezacalo topit' vo svojej vel'kosti.

.Guillermo del Toro nam opat'
pripravil dych vyrazajice filmové
spracovanie, tentokrat kniznej
predlohy od Mary Shelley. Prinasa
nam monstrum, ktoré ma blizsSie
k I'udskosti ako jeho stvoritel'. "

Mirka Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Guillermo del Toro Zaner: Drama / Horor / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+vizualne spracovanie - Zenské herecké
+obsadenie obsadenie
+reSpekt k predlohe - miestami
hluché scény bez
dejovej hibky
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