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EDITORIAL

WIRED 2.4 GHz BLUETOOTH

Dostupné v drétovom aj bezdrétovom prevedeni

| Beham, kaslem menej a kupujem veci, ktoré nepotrebujem

Nechcem zalinat' novembrovy prihovor gycom, ale tak trochu to
vo mne vrie a nemoézem si pomdct' — sl'ubujem vam vsak, ze pointa
Thock V2 ¢ pride uz o par viet nizsie. Zatina sa nam jesen, coho priznakom s
N nielen opadané listy sfarbené doZlta a tma o piatej poobede, ale
hlavne vyrazny narast kasl'ania, kychania a potenia. Odkedy som
HEE® £ ) Thock V2 zatal behat',a je to uz vy5e roka, som si uvedomil, ze hoci fudia
—— : - W-3d okolo mna postupne, slovami klasika, ochorievajd, ja, infikovany tymi
. Compact Wireless ¢“ z istymi bacilmi, ostavam celkom v pohode. Nie, Ze by som si obtas

nezasmrkal, s pocitom Zze mam v krku ako v polepsovni, ale tato
faza, typicka pre bezné nachladnutie, ma drzi sotva dva dni. A este
aj potas nich viem normalne fungovat'. Moja manzelka mi pred par
driami na férovku povedala, Ze na mne badat' krizu stredného veku.
Najprv som to bral s rezervou, no dnes, ked' pisem tieto riadky, to uz
zatinam pomaly, ale isto, vnimat' aj ja. \/Cera vecer som totiz v posteli
urobil nieco, ¢o sa da povazovat' za typicky znak tejto diagnozy.
Aked'Ze vas, nasich vernych Citatel'ov, mdzem vyuzit' ako lakmusovy
papier, priznam sa skdr, nez sa to dozvie moja Zena. Schudol som,
nechal som si potetovat' 40% tela a mienim v tom pokracovat'.
Dobre, to vie aj moja milovang, ale ta posledna kvapka, o ktorej
netust? Kapil som si loveckd kusSu za Sialené peniaze, hoci som
zatial' nevystrelil ani Susen z nosa.

Tak, co myslite, mam krizu stredného veku, alebo len nové hobby?

Kym budete premysl'at’, pokojne si prelistujte toto nase dozlta
sfarbené ¢islo. Mozno v hom objavite aj d'alSie zaujimavé informacie
a to nielen z méjho pohnutého Zivota.

ThockV2TKL® 7 Filip Vorzatek
D @ZI@K zastupca Séfredaktora

Noveé Thock!ﬁ__Z_-

ESte lepS|e aeste IacneJSIG Testujeme na PC, ktoré obsahuju komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE’ K Kingston F Fractal

) ENDORFY wwwendortyoom @ MSi  logtech(e  CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Thock V2 M

75% Wireless ¢
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RECENZIA

AUTO

Tesla Model Y Juniper

NASIEL SOM SI MILENKU

Za viac nez dve dekady vo svete hernej a
technologickej zurnalistiky som pomahal
rozbiehat’, alebo sam rozbiehal, hned'
niekol'ko video projektov. Vacsina z

nich dnes uz neexistuje a prezil vlastne
len jeden, aj to s odrenymi usami.
Spominam to zamerne, pretoZe prave v
jeho zarodkoch bola okolo mia partia
nadsenych kamaratov, s ktorymi sme sa
na viac nez amatérskej Grovni pokisali
prerazit' na YouTube scéne. Mali sme
profesionalnu techniku, luxusné zazemie
a hlavy pIné snov. Lenze plany si jedna
vec a realita je ¢asto Gplne ina. Projekt
PvP, ktory nesie tento nazov dodnes,
prezil v podstate preto, Ze sa mi uz
nechcelo menit' logo pri d'alSej vizii. A
prislo mi prirodzené pokracovat' sdlo a

s pozmenenym obsahom, ale rovnakou
chut'ou skdsat' nové veci. Dnes, ako
urcite viete, uz netestujem len spotrebni
elektroniku a hardvér, ale aj osobné
automobily. Recenzovanie aut som

sice nikdy verejne nespajal s tymto, pre
vacsinu z vas pochopitel'ne neznamym,
kanalom na YouTube, no pravdou je, Zze v
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PvP sme p6vodne snivali aj o testovani
elektromobilov. Nasim internym vtipom
bola predstava, ako nam Tesla pozicia
na mesiac svoj vtedajsi model a my z
toho spravime obsah, ako nikto iny. A
preto som nesmierne rad, ze sa PvP
nakoniec dozilo tohto momentu. Lebo
dnes konecne mozem napisat' vetu,

na ktorl sme cakali celé tie roky: Petr,
Daniel a Matej, dokazali sme to!

Ked'ze americka spolo¢nost' Tesla nateraz
eSte stale nie je oficialne pritomna na
Gzemi Slovenska (€oskoro sa to viak

ma zmenit'), tak jedinou moznost'ou

ako sa vobec prepracovat' ku testovaniu
ich vozidiel bolo oslovenie najvacsieho
lokalneho dovozcu a predajcu tejto znacky
a to konkrétne firmu DriveTesla.sk.

Ak preto pripadne, nech uz vo vas
nasledujdci text zanecha akékol'vek pocity

a dojmy, budete planovat' nakup Tesla vozu
v ramci slovenskej republiky, rozhodne vam
mdbzem odporicat' prave vyssie spominan(

spolocnost' - ta mimo predaju samotného

zabezpecuje aj servis Ci pozicovnu. A

teraz pod'me konecne na hlavny chod.
Historicky prvou Teslou v ramci PvP a
predovsetkym nasho magazinu Generation
je aktualny model Y zvany aj ako Juniper.

Ak sa aspon trocha zaujimate o svet
automobilov a nemyslim teraz striktne
len elektromobilov ako takych, tak

ste urcite zachytili informaciu, ze

v roku 2024 sa prave Model Y stal
najpredavanejsim vozom na svete.

Je preto Uplne logické Ze sa Tesla
pustila do jeho faceliftu a prave ten
nesie oznacenie Juniper. Tesla si sice
vybudovala svoje impérium na akomsi
prisl'ube buddcnosti a na zakaznikoch
ochotnych tolerovat' kompromisy v
kvalite spracovania, ¢i komforte jazdy.
Avsak trh dospel, konkurencia ponika
Coraz presvedCivejSie alternativy a
spoliehat' sa len na silu znacky uz
rozhodne nestaci. Juniper je preto jasnou
odpoved'ou na sGcasny vyvoj trhu ¢o sa
prejavuje uz od cenovky zacinajlcej na

bl

sume 42 000 eur vratane DPH. Kto by
to bol eSte pred par rokmi povedal, co?

Ak s( v nie¢om vSetky doteraz vyrobené
vozy tejto automobilky unikatne tak je to
samozrejme dizajn. Exteriér vynoveného
Modelu Y nie je vynimkou a za mna pdsobi
ako elegantna socha vytesana vetrom.
Ladna silueta ostava rovnaka, no predna
Cast' inSpirovana Modelom 3 Highland
stratila svoj povodny usmievavy vyraz a
nahradila ho ostrejSia, seriéznejsia tvar
s uzsimi svetlometmi a prepracovanym
naraznikom s funkénymi otvormi na
lepSie obtekanie vzduchu. Vébec najvacs
technologicky a vizualny posun vsak
prichadza zozadu kde najdete jednoliaty
svetelny pas cez celé piate dvere. VV Com je
unikatny? Funguje na principe nepriameho
odrazu a vytvara dokonale homogénnu
liniu, akoby namal'ovanua svetlom,
pripominajdcu architektonické osvetlenie
luxusnej budovy. K tomu sa pridava d'alsia
inovacia v podobe masivnych odliatkov
karosérie, ktoré znizili pocet dielov zo 70
na jeden, ¢im odstranili medzery medzi
panelmi a dodali autu monoliticky vzhl'ad.
V/ Juniperi sa prosto cela estetika nerodi

z Cirej snahy ohdrit' (¢o vidame ¢asto
napriklad pri francizskych vozoch), ale ako
prirodzeny vedl|'ajsi efekt inzinierskych
ciel'ov. Aerodynamicka efektivita diktuje
hladsie linie, vyrobna efektivita zas cistejsi
tvar a prave v tejto symbidze formy a
funkcie sa skryva jeho skutocna elegancia.

Elegancia a minimalizmus si eSte viac
citit' v interiéri. Clovek si sice musi pocas
otvarania dveri zvykat' na manualne

kl'ucky, ktoré sa vam nevyklopia samé a
musite siich najprv podobrat' zatlacenim
prsta, kazdopadne davam palec hore za
bez ramové vedenie okien ako aj elektricky
spinac otvarania na vnatornej strane. Z
toho ¢o som ¢ital a pocul, tak v minulosti
Tesla vo svojich autach Setrila na kvalite
spracovania interiéru a preto som mal
prave z tohto aspektu hodnotenia trocha
obavy. Juniper v3ak evidentne v ramci
faceliftu prinasa razantny posun aj v tomto
smere. Mame tu totiZto vSade makéené
materialy a uz na prvy dotyk kvalitné
textilie s presivanim, nehovariac o caldneni
z eko koze. Pocas tichej jazdy, za ktor(
moZzu Specialne skla a lepSie tesnenia,
som nezaznamenal ziadne praskanie

ani vizganie. PohodIné kresla disponuja
ventilovanim ako aj vyhrievanima v
momente o sa v nich uvelebite a trocha
zdvihnete zrak k nebesiam, uvedomite si,

Ze mate nad sebou plne panoramatickd
strechu. V strede sa nachadza 15,4 palcov
vel'ky displej s nadherne ostrou grafikou
a nechyba ani decentné ambientné
osvetlenie, ktoré z kabiny robi Gtulny
futuristicky kokpit pripominajdci palubu
vesmirnej lode Enterprise. Rozhranie

je rychle, intuitivne a nabité funkciami

- od streamovacich sluzieb ako Netflix

¢i YouTube az po videohry, ktoré vam
skratia ¢as pri nabijani. V tejto verzii

ide o niekol'ko nenarocnych projektov
ako Cuphead, Beach Buggy Racing 2 a
Battle of Polytopia, avsak ak by ste chceli
spojazdnit’ Steam a zahrat' si tak nieco
narocnejsie, musite si kipit' Model S
alebo X, ked'Ze tie s vybavené grafickou
kartou identickou s tou akd dnes najdete
v konzole PlayStation 5. Co mi inak v pine
prispdsobitel'nom menu vozu chybalo?
Podpora pre Android Auto a Apple Car.
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Ked' uz spominam prepojenie s mobilom,
tak prave mobilna aplikacia je predizenou
rukou Juniperu a prostrednictvom nej
viete, okrem beznych funkcii ako chladenie,
vyhrievanie, odomknutie, zamknutie,
realizovat' aj Live stream zaberov z kamier
vratane ukladania nahravok. Nahravky

sa ukladajd na USB kl'GE v priehradke (aj
ta ma elektrické otvaranie) a denne si
mozete cez mobil prezriet' len urcity pocet
dat, ktory sa na druhy den zase obnovi.

Co mi tu trocha chybalo, na rozdiel od
XPengu P7, bola moznost' dial'kového
ovladania vozidla pri parkovani.

Signifikantnym znakom minimalizmu
v kabine je absencia takmer vSetkych
fyzickych tlacidiel. Najviac vasni
vzbudzuje odstranenie klasickej packy
voli¢a prevodovky, ktoré Tesla prevzala

6 | Generation

z modernizovaného Modelu 3. Radenie
medzi jazdou vpred, vzad a parkovanim

sa teraz riesi potiahnutim prsta po l'avej
strane displeja alebo pomocou funkcie Auto
Shift, ktora sa snazi na zaklade kamier a
senzorov predvidat', kam sa chcete pohn(t'.
Musim povedat', Ze aj pri tomto vyloZene
futuristickom napade som bol maximalne
skepticky, avsak pocas tyzdna jazdenia
som nakoniec zasol ako dobre to v praxi
funguje. Cim viac tras som absolvoval o to
viac som si uzival celd td automatizaciu, pri
ktorej vlastne staci len kratit' volantom a
sem tam t'uknit' do brzdy. Zamerne pisem
sem tam, ked'Ze Juniper ma primarne
nastaven( extrémne siln rekuperaciu,
ktora ma z dlhodobého hl'adiska Setrit'
brzdy a nie je moZzné ju nijako regulovat’,
len si na fiu zvyknat'. KI'Géovym prvkom
technologii v tomto voze vSak zostava

Autopilot. Jedna sa o systém iddci d'aleko
za hranice adaptivneho tempomatu a

je to vec ktora v premavke ¢i na dlhych
dial'ni¢nych Gsekoch dokaze vyrazne znizit'
stres vodica. Aj ked' nejde samozrejme

o stopercentn autonémiu, z toho ¢o

som mal moznost' doteraz vidiet' v inych
filozofiou podobnych autach, je vtomto
aspekte Tesla stale s vel'kym naskokom
vpredu. Uz len to s akou presnost'ou sa 360
stupniové kamery staraji o digitalizovanie
premavky okolo vas je fascinujlce a je

to aj o znacn( cast' vpredu pred mnou
nedavno testovanym XPengom.

Vrat'me sa teraz vsak eSte na moment
spat' ku fyzickym aspektom kokpitu.
Davam palec hore za vykonn( bezdrétovd
nabijacku s krasne textGrovanym
povrchom ktora dokaze nabit' aj skladaci
telefén formatu Flip. Rovnako tak tlieskam
za obrovské mnozstvo odkladacich
vaniciek a priehradiek, kam som si pocas
testovania mohol bezpecne ulozit' vSetku
techniku. Na to ako minimalisticky je
kabina spracovana som bol skutocne
Sokovany z miery praktickych Gloznych
priehradiek, USB konektorov a rovnako tak
aj komfortu pri dlhych jazdach. Nadsenie
vsak nekonci ani presunom na zadné
sedadla. Najdete tam totizto v strede
8-palcovy dotykovy displej s ovladanim
klimy, vyhrievania aj multimédii, ¢o

ocenia najma rodiny na dlhych cestach.
Praktickost' ostava silnou strankou aj ¢o
sa tyka kapacity kufrov. Vizadu mate 854
litrov €o sa po sklopeni sedaciek (elektricky
a dokonca obojsmerne) da natiahnut' az

na 2 138litrov a nechyba ani 117 litrovy
Frunk vhodny na uloZenie kabelaze.

A ¢o samotna jazda? Mal som obavy z
povestne tvrdého podvozka starsich
modelov, no Juniper ukazal Gplne inG

tvar a namiesto hrkotania kosti som
dostal plavnd, kultivovant jazdu, akoby
pod kolesami rozlozili makky koberec.
Nerovnosti sice citite, ale nejde o nic
razantné ¢o by vam davalo rany do
chrbtice, pricom auto zostava isté a pevné
aj v zakrutach. To, ¢o ma vsak dostalo
bolo spominané ticho ktoré sem tam
prekryje okamzity nastup elektromotorov.
Riadenie je presné a rychle, takZe auto
posobi agilne, ale je pri Aiom citit', Ze jeho
prirodzenym prostredim nie s okresky,
ale skor kazdodenny zivot, kam spada
dochadzanie do prace a dlhé vylety s
rodinou. A ked' uz spominam rodiny,
ponuka verzii v akych siJunipera mozete
zaobstarat' je vyskladana tak, aby si kazdy
nasiel to svoje. Prvym stupriom je Model
Y RWD Standard alias rozumna vol'ba

pre tych, ¢o chcl efektivne elektrické SUV
bez kompromisov v dynamike (to bola

aj mnou testovana vzorka so zadnym
pohonom), nasleduje Long Range AWD
kombinujaci dlhy dojazd s istotou pohonu
vSetkych kolies a celé nam to uzatvara
Performance AWD, Co je Cisty adrenalin v
baleni rodinného auta, ktoré vas dokaze
vystrelit' na stovku za 3,5 sekundy (mbzete
si prist' vyskdsat' v ramci zazitkovej jazdy
u DriveTesla.sk). Co sa tyka zrjchlenia ako
takého, ani RWD v tomto nezaostava a
stovku vie pokorit' za necelych 6 sekdnd.

Nastal ¢as sa trocha pozriet' pod kapotu,
respektive v tomto pripade priamo na
podlahu. Tam je totizto v danej verzii
usadena batéria s vyuzitel'nou kapacitou
60.5 kWh, ktora vam priidealnych
podmienkach dokaze poniknut' papierovy
dojazd necelych 500 km. Z toho ¢o som

ja mal moznost' odmerat' som sa pri

kombinovani dial'nic a mesta dostal na
necelych 400 km. Maximalny tok energie
pocas dobijania v ramci 400 V architektdry
je, opdt' papierovo, 250 kW, avsak ani na
tento Gdaj som sa ani raz nedotiahol aj
ked' treba dodat', Ze som ani raz nenabijal
cez Tesla Supercharger. To je sice stale
vel'mi slusna hodnota, ktora umozni nabit'
desiatky kilometrov dojazdu za par minat,
no niektori konkurenti, ako napriklad
Hyundai ¢i Kia uz presli na 800-voltovd
architektdru. Ta im za idealnych
podmienok umoZznuje dosahovat' vyssie
nabijacie vykony a teoreticky tak skratit'
Cas straveny na nabijacke. Priemernym
Casom sa tak v mojom pripade stalo
zhruba 30 mindt na DC porte, ¢o bol akurat
tak cas prejst' jeden level v Cupheade

bez toho aby som mal chut' rozhryzt'
gamepad. Apropo ked' uz spominam
ovladag, tak valna cast' hier tu mozete
obsluhovat' aj cez dotykovl obrazovku
avsak prave onen Cuphead si vyZaduje
pripojenie BT gamepadu a tu krasne
funguje Xbox alebo PlayStation hardvér.

Model Y Juniper je za mna, ako ¢loveka
Co uz sedel v desiatkach roznych
elektrickych vozidiel, prejavom hlbokého a

inteligentného dozrievania. Tesla ukazala,
Ze vie poClvat' a ucit' sa. Vzala svoj
globalny bestseller a naozaj systematicky
odstranila jeho opakovane prepierané
slabiny. Tvrdy podvozok nahradila
komfortnejsim pruzenim. Lacné plasty
vymenila za kvalitné materialy. Hlu¢n(
kabinu premenila na tichd oazu. Zaroven
si vdak zachovala vSetky svoje kl'i¢ové
prednosti kam spada efektivita pohonného
Ustrojenstva, ohromujaci vykon,
praktickost' a hlavne, bezkonkurencny
ekosystém softvéru. Konkurenti ho mozu v
jednotlivych disciplinach porazit' ale ziadne
iné auto ktoré mi preslo rukami nateraz
nepon(ka taky komplexny, vyladeny a
bezproblémovo integrovany balik. A na
samotny zaver vam este dlhujem moju
tradicna metaforu a jej vysvetlenie.
Spominana firma DriveTesla.sk svojim
vozidlam uréenym na prenajimanie dava
Zenské mena a ja som na test dostal
sle¢nu menom Jessica. Ked'ze som jej
meno opakovane spominal aj doma, moja
manzelka si celkom prirodzene myslela,

Ze ide 0 nejakd tajomn( znamost', a tak
som jej musel vysvetlit', Ze Jessica ma
Styri kolesa, volant a nabija sa z wallboxu,
nie z kaviarne v meste tak ako ona.

Verdikt

Sympaticka sle¢na schopna
vam rozvratit' rodinu.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
DriveTesla.sk 42 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Takmer Ziadne

+ Unikatny fyzické spinace
svetelny podpis - 400V architektdra

+ Softvér - Absencia Apple Car

+ Spracovanie interiéru a Android Auto

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

AUTO

Skoda Superb Sportline

NAJLEPSIA KAPITOLA ROMANU

Historiu znacky Skoda som vzdy vnimal,
ako dobre napisany roman, ktory zacina
skromne medzi olejom a ozubenymi
kolesami, a kon¢i prekvapivo v kapitolach,
kde sa spomina luxus, technologie a
vykon. Prave vykon, ktory by este pred
par dekadami p6sobil ako fantazia,

bude Gstrednou témou d'alSieho zarezu

v nasej automobilovej sekcii recenzil.
Spat' vSak k romanu. Z malej tovarne
Laurina a Klementa, kde sa este riesilo,

¢i ma mat' bicykel viac ako dve kolesa,

sa zrodil vyjrobca, ktory dnes s Gplnou
samozrejmost'ou konkuruje znamej
nemeckej trojke. Ta by mimochodom bez
aut z Mladej Boleslavy celila ¢oraz vacsej
presile voci expanzii ¢inskych vozov, ale
to si nechame na iné élanky. Ustrednou
postavou toho dnesného je konkrétne
Superb 2.0 TSI 265k 4x4 Sportline. Nie je to
Ziadne sluzobné vozidlo na dlhé trasy, ktoré
si firma s radost'ou odpiSe z dani v ramci
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flotily, ale naopak, auto, ktoré si pokojne
obletie oblek a k nemu beZecké tenisky.

Nova generacia Superbu prisla na trh

po necelej dekade, a to v druhej polovici
minulého roku. Ak ste &itali moju recenziu
na tento navrat, tak si urite spominate na
metaforu spojen( so Stvrtou evollciou, ktora
odkazovala na mozaiku pocitov aké som

ja, ale aj moja roding, s testovanym vozom
zazili potas klasického tyzdna. Akokol'vek

sa nechcem pri hodnoteni dizajnu nejako
opakovat', predsa len ho nemdzem teraz
odbit' len nejakym strohym opisom.

Kde jeho predchodca totizto exceloval v
nadcasovej, takmer aristokratickej elegancii,
tam nastupca prisiel s robustnejSim a
funkcnejSim postojom. Dizajnovy jazyk sa
oCividne inSpiroval Gspesnou SUV liniou
znatky samotnej, ¢o logicky nemusi sadnat'
kazdému z vas. Tento posun, ale nie je vobec
nahodny. Predchadzajici Superb bol taky

dobry, Ze zacal nebezpecne liezt' do kapusty
prémiovym sirodencom z koncernu,
najma Audi. Nowy, o nieCo pragmatickejsi
vzhl'ad preto vytvara jasnejsiu hierarchiu.
Skoda ma byt' inteligentna, prakticka a
hodnotna vol'ba. Audi zostava symbolom
elegancie a prestiZe. Beriem to preto, ako
strategické rozhodnutie, ktoré mozno
ubralo ¢ast' vizualnej noblesy modelu
Superb, no upevnilo identitu znacky. Teraz
priamo k testovanej Gprave. Vo verzii
Sportline sa tento funkény zaklad totizto
meni na nieCo omnoho zaujimavejsie.
VSetky chromové prvky zmizli a nahradili
ich lesklé Cierne akcenty. Od masivnej
prednej masky cez listy okolo okien az

po kryty zrkadiel a elegantny spojler. V
kombinacii s ostrejSie rezanymi naraznikmi
a sStandardnymi 19-palcovymi diskami
Torcular, ziskava Superb presne t( spravnu
davku vizualnej dravosti, ktora prinalezi
jeho vykonu. Nech pocitam ako pocitam,

vychadza mi z toho tentokrat metafora

s profesionalnym rychlostnym bezcom,
ktory si ku znackovému obleku na svoje
svalnaté nohy natiahne najmodernejSie a
laserom zameriavané tretry. Manazérsky
liftback s duSou dravca. Cez tyzden

s nim v tichosti vozite deti do Skoly

a cez vikend na okreske prekvapite
majitel'a Sportovo ladeného kupé.

Interiér nového Superbu Sportline je presne
taky, aky by ste od vlajkovej lode znacky
oCakavali. Je premysleny, ergonomicky a
dostatocne priestranny. Uz po otvoreni
elektricky ovladanych piatych dveri vas
privita kufor, ktory by pokojne mohol
konkurovat' zalGdku vel'ryby. ESte predtym,
nez sa k nemu dostaneme, rozhodne stoji
za zmienku kabina. Sportové sedadla s
integrovanymi opierkami hlavy, ¢alinené z
umelej koZe a semisu, poskytujd vyborné
pohodlie aj na dlhych trasach, a pritom
drzia s istotou. Mame tu samozrejme opat'
tie genialne fyzické ovladace Smart Dials
pod centralnym a trinast' palcov vel'kym
displejom. Celkovo ide o tri otocné volice,
ktoré okrem iného zvladaja spravovat'
teplotu, hlasitost' ¢i jazdné rezimy, a to
vSetko bez nutnosti odpGtania vasej
pozornosti od cesty. Volant s klasickymi
tlacidlami je za mna stale perfektny. Tak
isto aj vol'ba, ponechat' zadavanie pohybu
priamo pod nim, ¢im sa v strednom tunely
uvol'nil priestor s objemom necelych
Siestich litrov. Fyzickd konektivitu napriec
celou kabinou zabezpetuje Stvorica USB-C
vstupov s vykonom 15 az 45W. Ide o
absolGtne perfektn( vec vhodnd aj na
nabijanie vykonnych notebookov, ktord
mozu vyuzivat' hlavne pasazieri sediaci v
zadnom rade. \/ysoka kvalita spracovania sa
prejavuje predovSetkym v detailoch, avsak
az na par momentov, kedy som sa snazil
na to minimum plastovych dielov hrubym
nasilim zatlacit'. Palubovka vsak nevydavala
ani len malé prasknutie. VSetko licuje, a aj
napriek niektorym tvrdsim plastom, ktoré
na mna stale pdsobia az prilis recyklovane,

kabina ako celok, psobila solidne a cenovo
adekvatne. Jediné, ¢o mi v ramci priestoru
na strane Soféra trocha prekaza, a to aj

po roku, je stale zGzeny priestor pri pravej
nohe (je to pochopitel'ne zalezitost' mojej
vysky 195 cm), inak som sa aj pri dlhych
jazdach citil, ako v bavinke. Dopomaha
tomu aj séria masaznych vankdsov,
ktora je v ramci priplatku dostupna na
prednom rade sedadiel. Vd'aka preciznemu
odhlu¢neniu od motora je aj pri rychlosti
130 km/h v kabine dostato¢né ticho. Co
sa tyka pohodlia v zadnom rade, tak je,

az na absenciu masazi, identické s tym
prednym. Aj dvojmetrovy vodi¢ dokaze za
sebou ponechat' pasazierovi priestor, v
ktorom si pokojne poloZi batoh na koleng,
pricom vd'aka klasickej siluete karosérie
mu zostava nad hlavou stale kral'ovsky
odstup. A ¢o ten kufor? Po otvoreni
elektricky ovladanych dveri dostanete
zakladny objem 645 litrov respektive 1 795
litrov. Pacila sa mi funkcia automatického
otvarania piatych dveri kopnutim nohou

pod zadny naraznik. Menej sa mi vsak
pacil moment, kedy som si kufor nechtiac
pustil na hlavu. Stalo sa mi to zakazdym,
ked' som nevedomky posunul nohu

opat' k senzoru. Do kufra bez sklopenych
sedaciek sa vam zmesti kocik, bicykel,
kontrabas, aj polka domacnosti, ak treba.

A teraz to najddleZitejsie - jazda. Skoda
Superb Sportline stavia na kombinacii
osvedceného motora 2.0 TSI, inteligentného
pohonu vsetkych kolies a samozrejme aj
adaptivneho podvozka DCC+ (tu stoji za
zmienku Sportovo ladeny podvozok, ktory
je oproti klasickej verzii Superbu znizeny o
15 milimetrov). Pod kapotou sa nachadza
motor znamy z Kodiaqu RS (aj ten sme v
nasej redakcii uz raz mali a moézem vam
sl'Ubit', Ze sa eSte minimalne raz vrati, aby
mi pomohol pripravit' jeden Specialny test),
ktory t'ahajdc ovel'a mensiu vahu pontka
195 kW (265 koni) a 400 Nm kritiaceho
momentu. Nie si to extrémne &isla. Zijeme
totizto uz nejaky cas v ére elektromobilov,

-

.¢\'
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no spdsob, akym tento motor t'aha, je
fascinujici. Zrychlenie z0 na 100 km/h za
5,6 sekundy prebieha hladko, kultivovane a
s pdsobivou rezervou sily. Vd'aka pohonu
vSetkych kolies sa nekona Ziadny kopanec
do chrbta, len plynuly, neutichajici t'ah.

Motor spolupracuje so 7-stupfiovou
automatickou prevodovkou DSG, ktora pri
dynamickej jazde radi dostatocne presne,
ale pri pomalych rozjazdoch vie sem-tam
zavahat'. Je to drobny kompromis, ktory

si vSimnete len v meste, inak prevodovka
dokonale ladi s charakterom motora.
Skutocné caro prichadza so spominanym
Sportovym podvozkom. Mame tu adaptivne

timenie s dvoma samostatnymi ventilmi pre

kompresiu a odskok, vd'aka comu podvozok
dokaze oddelit' komfort od Sportovej
kontroly na drovni, aka by ste ¢akali skor od
prémiovych znaciek. VV rezime Comfort sa
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dravy Superb doslova meni na majestatnu
lod', ktora s I'ahkost'ou pohlcuje nerovnosti
lokalne Standardne rozbitych ciest, a to aj na
19-palcovych kolesach, zatial' ¢o po prepnuti
do Sportu sa karoséria spevni, reakcie sa
zostria a celé auto ziska necakand davku
agility. V zakrutach posobi istym, vyvazenym
dojmom a opat' aj vd'aka pohonu 4x4 krasne
drZi stopu. Superb tak zvlada byt' v jednom
okamihu pohodlnym dial'ni¢énym korabom a
v druhom prekvapivo zabavnym nastrojom
na okreskach. Napriek vykonu a hmotnosti
si stale zachovava rozumny apetit.
Priemerna spotreba pocas testu sa ustalila
na 7,6 1/100 km, mimo mesta klesla na 7,1
[/100 km a ani pri sviznej jazde neprekrocila
9 litrov, ¢o je vzhl'adom na dynamicky
potencial tohto vozu perfektné skore.

Po tyzdni za volantom Skody Superb 2.0
TSI 265k 4x4 Sportline mam pocit, Zze som

sa dostal do jednej z tych kapitol romanu
znatky, kde sa dej zrychli a postavy ukazu
svoj skutocny charakter. Tento elegantny

a s(casne neskutocne dravy Superb

toti? ukazuje, Ze Skoda sa posunula z
pozicie rozumnej vol'by pre manazéra k
plnohodnotnému hracovi v segmente, kde
sa hodnoti 5tyl, technolégia a jazdny prejav.

Hoci na piatych dverach nenajdete logo
RS, spravanim a vykonom sa k nemu bez
okolkov hlasi. Spaja tri svety do jedného
auta; dynamiku hot-hatchu, priestor
rodinného MPV a komfort prémiovej
limuziny. Testovana verzia s cenou okolo
61 000 eur sice nehra na efekt, no pri
pohl'ade na konkurenciu dozaista dava
zmysel. Porovnatel'ne vykonné BMW
radu 5 ¢ Mercedes-Benz triedy E st o

17 000 az 20 000 eur drahsie, pricom
nepon(kajd takd mieru priestoru ani
praktickosti. Superb tak nie je kompromis
medzi prémiou @ mainstreamom, ale
racionalne luxusné auto pre vodica, ktory
uprednostnuje techniku pred imidzom.

Verdikt
Drava limuzina, ktora dava zmysel.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Skoda Auto 56 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Vahanie prevodovky
+ Priestrannost’ pri nizkych

interiéru rychlostiach
+\/ykon - Niektoré

+ Jazdné vlastnosti plastové diely

HODNOTENIE: * % % K Y

RECENZIA

AUTO

Skoda Enyaq 85x 2025

STARA LASKA NEHRDZAVIE

Bol to moj pruy test, prué auto, prvy kontakt
s nie¢im, ¢o som nemal len Soférovat’, ale
skutocne pochopit!, prezit', a potom o tom
pre vas napisat' nieco zaujimavé. Odvtedy
presiel viac nez rok, desiatky testov a tisice
kilometrov, no ten pocit neznama, ktory
som mal pri prvom stretnuti, vo mne zostal
dodnes. Je to ten zvlastny mix reSpektu,
nadsSenia a miernej paniky, ktory clovek
citi, ked' vstupuje do nového sveta, cize

v tomto pripade do sveta automobilovej
Zurnalistiky. Ak sledujete maj vjvoj, viete,
%e od testu Skody Enyagq 85 Loft som si
sadol do mnohych inych aut. Rychlejsich,
drahsich, technologicky prepracovanejsich.
No ako sa hovori, ,stara laska nikdy
nehrdzavie” a ta moja nosi emblém so
Sipkou. Preto si dnes pomdzem metaforou
starou ako l'udstvo samo. Enyaq pre mna
nie je len auto, je to ako ,.byvala“, s ktorou
sa po roku opdt' stretavate. Kedysi ste sa
IGcili so zmieSanymi pocitmi, no niekde

v hibke ste tusili, Ze to este nie je Gplne
uzavreté. A potom ju zrazu znova uvidite.
Je sebavedomejsia, elegantnejsia, v lepsSej
forme, ale stale s tymi istymi értami, ktoré
vas kedysi dostali. Po roku odlGcenia sa

z nej stala vyzretejsSia osobnost'. Nabrala
sexepil, ktory jej predtym mozno trochu
chybal, a zaroven si zachovala vSetko, preco
som si ju kedysi obl'Gbil. A presne taky je
Skoda Enyaq 85x v Gprave pre rok 2025.

Na prvy pohl'ad je zrejmé, Ze toto nie je
len drobna Gprava textlr. Enyaq presiel
vizualnou transformaciou, ktora ho jasne
pos(va do novej éry. Predna maska,

ktora pri povodnom modeli vyzarovala
robustnost' a vyraznost', ustdpila
elegantnejSej a ostrejSej tvari. Hlavnl
Glohu teraz preberaji podstatne Stihlejsie
Matrix-LED svetlomety, ktoré spolu s
novym panelom vytvaraji modernejsi,
futuristickejsi dojem. Tieto zmeny v3ak nie

sU len estetické. Vo svete elektromobilov
je aerodynamika stale extrémne kl'G¢ovou
velitinou a prave tu spravila Skoda krok
vpred. Novy, hladsi dizajn znizil sGcinitel
odporu vzduchu na hodnotu cx - 0,245
(predtym 0,256). Rozmery sa sice zmenili
len nepatrne, no celkovy postoj auta
pbsobi sebavedomejSie, prave ako ona
niekdajsia partnerka, ktora po rokoch
prichadza na rande ovel'a istejSim krokom.

Zadna Cast' zostala takmer nezmenena,
upravené s( len obrysové svetla a spodna
Cast' naraznika. \\yvojari tak sastredili
energiu tam, kde to davalo najvacsi zmysel,
a to na optimalizaciu prednej masky a
efektivity ako takej. Dizajnovy jazyk sa
zjednotil s mensim Elrogom, ¢o signalizuje
systematicky prechod celej elektrickej flotily
na nov( vizualnu identitu. Z prilozenych
fotografii vidite, Ze moja stara laska dorazila
na rande v olivovych Satach so striebornymi

Generation | 11



lodickami, Co v preklade znamena, ze prisla
s novou farbou karosérie a elegantnymi
21-palcovymi diskami. A musim povedat, Zze
jej to pristane viac nez kedykol'vek predtym.

Ako vSak dobre vieme, krasa pri opatnom
pohlavi ¢asto nie je to, ¢oho by sme sa

mali drzat' a ovel'a délezitejSie je vnitro

ako také. Ak ste preto ¢akali revollciu v
interiéri, musim vas trocha sklamat'. Zmeny
s minimalne. Interiér zostava logicky
usporiadany, mimariadne priestranny

aj ked' ¢o sa tyka plastovych casti, stale

tak trochu ,cheap’. Nechapte mna zle,
plasty sU tvrdené a znes( aj drsnejsie
zaobchadzanie, avsak ¢o mi stale pri
Skodovke v tomto smere neskutocne
prekaza, je ich povrchova a mdla Gprava
—ide o efekt spdsobeny pouZivanim
recyklovanych materialov. Pritom
najluxusnejSie spracovanie interiéru nového
Enyaqu s nazvom Suite, ktoré predstavuje
presivana kozenka na palubovke ako aj
pohodIné kresla, mna vylozene potesili.

Apropo, sedenie v pohodlnych kreslach

s odvetravanim a zakladnou funkciou
masaze bedier bolo zrovnatel'né s nasobne
drahSou konkurenciou. Nechybaji ani
Simply Clever rieSenia ako dazdnik vo
dverach vodica ¢i Skrabka na I'ad vo

veku nabijacieho portu, nehovoriac o
obrovskom mnoZstve drobnych, ale
praktickych odkladacich priestorov.

Pod'me v8ak d'alej. Praktickost' je disciplina,
v ktorej Enyaq totizto absolltne exceluje.
Obrovsky kufor s objemom 585 litrov patri
k najlepSim vo svojej triede a prekonava
vacsinu konkurentov s tym, ze vynimkou

je azda len Tesla Model Y — po sklopeni
zadnych operadiel je moZné sa dostat' az na
1710 litrov. Miesta na zadnych sedadlach
je doslova na rozdavanie. Toto je prosto
auto, v ktorom sa pat'¢lenna rodina dokaze
prepravit' na vel'ka vzdialenost, a to bez
akychkol'vek kompromisov.
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Tu sa vsak dostavame k zaujimavej
kapitole, konkrétne k vnitornému boju
medzi DNA znatky Skoda a direktivami
koncernu Volkswagen. Na jednej strane
citit' snahu zachovat' praktickost' a
uzivatel'skd privetivost', na druhej strane
tlak na implementaciu koncernovych prvkov,
ktoré nie sG prave obl'Gbené. Vysledok?
Infotainment Skody sice pdsobi menej
frustrujico nez v sesterskych modeloch,

no stale trpi obsesiou minimalizmu.
Nedostatok fyzickych tlacidiel a dotykové
posuvniky na ovladanie teploty a hlasitosti
pod displejom sd, a poviem to na rovinu,
zrelé na zmenu. Tentoraz si pomoézem
naopak hernym prirovnanim, ked'ze v
podani Skodovky je to ako hrat' komplexn
stratégiu, ale mat' na mysi len tri tlacidla.
Ano, existuji fyzické skratky do hlavnych
menu, no zakladné funkcie sa stale
schované v niekol'kych vrstvach digitalneho
rozhrania. Enyagq je tak ergonomicky najlepsi
zo svojich koncernovych sdrodencoy, ale
stale nie taky dobry, aky by mohol byt', keby
mu dali GpInd slobodu. Aby som neostal

len pri kritike, musim pochvalit' detaily, ako
novy volant s napisom Skoda, ktory je teraz
Standardne vyhrievany.

Co vak zamrzi a pri platforme MEB pdsobi
az nepochopitel'ne, je absencia predného
kufra a teda frunku. Priestor pod prednou
kapotou scasti ziva prazdnotou a posobi
ako trestuhodne premarneny potencial.
Skoda, mozno v d'alSej generacii.

Srdcom verzie 85x je dvojica
elektromotorov starajlcich sa o
inteligentny pohon vSetkych Styroch
kolies. Systémovy vykon dosahuje 210
kW (teda 282 koni) a krdtiaci moment ma
posobivych 545 Nm. \ praxi to znamena,
Ze toto vel'ké rodinné SUV vystreli z
0na100 km/h za 6,7 sekundy, o je s
ohl'adom na jeho celkovi vahu (2 750 kg)
viac nez slusna hodnota. Je to, ako keby
si rodinny van aktivoval ,nitro boost".

Narast vykonu o 15 kW a hlavne
kratiaceho momentu o masivnych 120
Nm na celkovych 545 Nm je citit' pri
kazdom stlaceni plynového pedalu. Hoci
papierové zrychlenie z0 na 100 km/h

sa zlepsilo len 0 0,2 sekundy, skutocny
rozdiel je v pruznosti a akejsi istote t'ahu.
Predbiehanie na okresnych cestach je
teraz okamzité a bez akejkol'vek dramy.
Zvysenie maximalnej rychlosti zo 160

na 180 km/h je skor symbolickym
odstranenim elektronického obmedzovaca,
ktory pri prvej generacii pdsobil trochu
umelo a nedbstojne. KI'G¢ovou oblast'ou je,
samozrejme, manazment energie. Batéria
ma vyuzitel'nd kapacitu 77 kWh, ¢o podl'a
papierového cyklu WLTP zvladne dojazd
544 km. Moja skisenost' vsak ukazuje, ze
realita je na tom klasicky o nieco horsie.
Pocas testu som pri plynulej jazde mimo
mesta a na okreskach dosiahol spotrebu,
ktora by pri plnom nabiti znamenala
dojazd 450 — 480 km s tym, Ze vonku

sa odohravalo jesenné pocasie. Ked' sa
energia minie, prichadza na rad nabijanie.

A prave tu sa ukazuje d'alSia zaujimava
anomalia, ktora pésobi skér ako

marketingovy t'ah nez technicka
nevyhnutnost'. Testovana verzia 85x
totiZto podporuje rychle DC nabijanie s
vykonom az 175 kW, ¢o znamena dobitie
z 10 na 80 % za priblizne 28 minlt. Zato
verzia 85 s pohonom zadnych kolies,
ktora pouZziva t( ist( batériu, ma nabijaci
vykon obmedzeny na 135 kW. Ziadny
zjavny technicky dévod pre tento rozdiel
neexistuje. Je to ukazkovy priklad, ako
Skoda umelo ,nerfuje’ zakladny model,
aby vytvorila silnejsi argument pre kipu
drahsej verzie 85x. RychlejSie nabijanie
sa tak stava prémiovou funkciou, za ktord
si zakaznik jednoducho musi priplatit'.

Facelift vSak neprinasa len kozmetické
Gpravy, ale pridava aj podporu
obojsmerného nabijania (V2H), ktora
umozni premenit' auto na zalozny zdroj
energie pre domacnost'. Inymi slovami,
mate pri dome vlastni powerbanku s
kapacitou 77 kWh, ktora vam v pripade
vypadku pradu v dome dokaze suplovat'
elektrickl centralu. Co sa tyka jazdného
prejavu, novy Enyaqg zostava mimoriadne
civilizovany a pokojny. Podvozok vyborne
filtruje nerovnosti aj ked' si v ramci timicov
treba zvykn(t' na obgasny buchot od
podvozku. Novy model navye pdsobi o
nieCo poddajnejsie, no stale si zachovava
istotu aj pri rychlejSej jazde. Odhlu¢nenie
kabiny je za mna nad'alej Spickové,
ostatne uz pred faceliftom patrilo k silnym
strankam Enyaqu a aj vd'aka tomu je z
neho idealny spolocnik na dlhé cesty.

ZlepSenia sa dotkli aj asistencnych
systémov. Novy softvér a preciznejsia
kalibracia priniesli citel'ne plynulejsie
spravanie. Kym pri prvej generacii byval
asistent udrziavania v pruhu obcas
nervozny a zasahoval do riadenia az
prilis, teraz s jeho reakcie jemné a
predvidatel'né. Adaptivny tempomat
funguje hladko a Travel Assist sa stal
eSte spol'ahlivejSim kopilotom na dlhych

trasach, v ktorom som uz po par jazdach
nasiel dostatofnd doveru. Kapitolou samou
o0 sebe je absolltne unikatny head-up
displej s rozSirenou realitou, ktory som
velebil uz pri hodnoteni spominaného
Elroqu. Ten vam dokaze do zorného pol'a
premietat' nielen klasické informacie
ohl'adom rychlosti a smeru, ale aj zastup
Casto ovel'a uzitotnejSich veci, napriklad
ohranicenie zadnej ¢asti nahle brzdiaceho
vozu pred vami, meniacej sa krajnice
vozovky Ci d6leZité oznamenia navigacie.

A teraz prichadza ¢as na najvacsiu

kritiku. Na komponent, ktory je taky zly,
az pOsobi ako urazka kazdého zakaznika,
o za auto zaplati viac nez 50-tisic eur.

A nie je to pretrvavajlca zasuvka na
bezdrétového nabijanie v sklone, v ktorom
si nenabijete skladaci mobil formatu Flip.
Len uvediem, Ze akokol'vek novy Enyaq
vo verzii 60 zaina na sume cca 41-tisic
eur, tak mnou testovana verzia 85x sa aj
v ramci priplatkovych balickov dostala na
hodnotu 67-tisic! A o mi vlastne na iom
tak prekazalo? Opat' a zase je to zadna
parkovacia kamera. Jej kvalita je, bez
prehanania, stale absol(tna katastrofa.

S ohl'adom na uvedend cenovkou je to

ako kapit' si najnovsiu hernt konzolu

s 4K vystupom obrazu a pripojit' ju

k tridsat'rotnému CRT televizoru so
zaprasenou obrazovkou. Pritom ostrost'
prednej kamery je minimalne dvojnasobne
lepSia. Prave tu sa naplno prejavuje
technologicka schizofrénia Enyaqu. Na
jednej strane pontka Spickové prvky,

ako, napriklad, brilantny head-up displej

s rozsirenou realitou, ktory premieta
navigacné Sipky priamo na cestu

pred vodi¢a. Za mna je to technolégia
budicnosti, ktora by zapadla pokojne aj do
softvérovo stale unikatnych vozidiel znacky
Tesla. No na druhej strane tu najdeme
komponenty, ktoré st z hl'adiska kvality
az zarazajlco poddimenzované. Tento

kontrast nie je nahoda. Odhal'uje stratégiu
vyvoja a nakupu v ramci koncernu, kde
investicie smeruj prave do technolégii,
ktoré vyzeraja dobre v marketingovych
materialoch a prezentaciach.

Zaroven sa vsak nemilosrdne Setri na
s(ciastkach, ktoré sice nepredavajl

auto v reklamach, ale pouzivate ich

kazdy den a vidite ich kazdy den.

\/ysledkom je vozidlo, ktoré je v niektorych
aspektoch genialne a v inych zdfalo

lacné. Prémiovy zazitok, ktory Enyaq inak
pon(ka, tak v mojich ociach nardsajd
drobné, ale bolestivo viditel'né pripomienky
toho, kde sa Setrilo. Z pohl'adu celej

tej mojej metafory so starou laskou to
vlastne takto v zavere dava zaujimavd
formu rozuzlenia, o poviete?

Enyaq 85x v aktualnej verzii je naozaj
ako byvala partnerka, ktora sa po rokoch
objavi vo vasom zivote. Sebavedomejsia,
elegantnejsia, s novym G¢esom a ovel'a
lepSim zmyslom pre humor. UZ nie je
tym neistym dievcat'om, ktoré obcas
zabudalo, ¢o chce povedat' (spominate si,
ako v prvej generacii vozov Enyaq padal/
mrzol softvér?) a ani tou, ¢o potrebovala
vecnost', kym sa pripravi (a spomeniete
si eSte na problémy pri zimnom nabijani
bez manualneho predohrevu?). Dnes
naopak vie presne, ¢o chce a ako to
dosiahne. A ked' ju znova stretnete,
uvedomite si, Ze to, ¢o ste v nej kedysi
(ne)videli, tam celé tie roky vlastne
niekde bolo, len to potrebovalo dozriet'.

Ano, stale ma svoje muchy. Vie vas obtas
rozealit', sprava sa zvlastne a niekedy sa
neukaze z najlepsieho uhla (napriklad cez
td mizernd zadn@ kameru). Ale potom sa
s fou znova preveziete nocnym mestom,
ticho, bez napatia, a viete, Ze medzi vami
stale nieco je. Nieco, ¢o sa neda definovat'
Cislami ani technickymi adajmi.

Verdikt

Enyag sice nie je dokonalym vozom,
ale Skoda s jeho vyvojom ide z mo6jho
pohl'adu spravnou cestou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Skoda Auto 41 000€

PLUSY A MiNUSY:

+ Svetelny podpis - Skladaci telefon typu
+ Elegantny dizajn Flip si nenabijete
+Unikatny a prakticky - Absentuje Frunk
head-up displej - Katastrofalna kvalita
+VnGtorny priestor zadnej kamery

HODNOTENIE: * % % K5y
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Legion Go S

PRENOSNA KONZOLA S DUSOU HERNEHO POCITACA

ESte pred par rokmi predstavoval ,portable
gaming” kompromis. Sice bolo mozné
hrat' hry na cestach, no nie vsetky a nie

v takej kvalite ako na PC. AvSak, ak by
vtedy chcel niekto segment prenosnych
konzol odpisat’, hiboko by sa zmylil. V
slcasnosti totiz zazivame priam zlaté

Casy tejto platformy, coho priamym
dokazom je Lenovo Legion Go S.

Zariadenie v sebe spaja vykon
plnohodnotného PC s jednoduchost'ou
konzoly, pricom vsetko uzatvara do
kompaktného tela, ktoré sa jednoducho
zbali a vezme kamkol'vek. Pod jeho
povrchom pracuje procesor AMD Ryzen
Z1 Extreme, ktory zvladne rozbehnit'
aj najnovsie AAA herné tituly.

Integrovana graficka karta AMD Radeon
zabezpe(i plynuly obraz a 16 GB RAM udrzi
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stabilitu aj pri narocnejsich hrach. Herny
zazitok dopifia 8-palcovy Full HD displej

so 120 Hz obnovovacou frekvenciou. Je
dostatocne vel'ky, takze ocenite aj menSie
detaily, no stale idealny na hranie v pohybe.

Ovladanie Lenovo Legion Go S posobi
prirodzene a pohodine. Kazdé tlacidlo ma
presne svoje miesto. A vd'aka prepracovanej
ergondmii ani po niekol'kych hodinach
neprichadza pocitu Gnavy. Jednym
tlacidlom viete konzolu uspat', zmenit' jej
vykonovy rezim alebo prepnit' do desktop
rezimu, ktory otvara moznosti klasického
pocitaca. K tomu staci klasicky USB-C
kabel, s ktorym konzolu pripojite na externy
monitor a vyuZivate ju ako pocitac.

Jednym z najvacsich rozdielov oproti
predoslym handheldom je vSak systém
Steam OS. Jeho rozhranie je prehl'adné,

rychle a prispdsobené okamzitému
zazitku z hry. Kto uz ma vybudovan(
kniznicu hier, okamzite ziska vyhodu.

Legion Go S je stvoreny pre hracov, ktori
nechc( ¢akat', kym sa dostan( domov.
Viete si ho vziat' na cesty, alebo ho len tak
vybalit' na stole v kaviarni. Batéria zvladne
dve az tri hodiny intenzivneho hrania, ¢o

je presne tol'ko, kol'ko je potrebné na par
dobrych zapasov (i prejdenie celej jednej
kapitoly. A ked' bude malo energie v batérii,
o0 vSetko sa postara rychle nabijanie, ktoré
zariadenie dobije za necell hodinu.

Tip na zaver

Pre tych, o pozerajd na cenu, mdze byt'
rozhodujlci aj moment bliZiacich sa Vianoc,
o predstavuje idealnu prilezitost' siahnut'
po tejto novinke za vyhodnejsiu cenu.

vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon

‘ Ani neviete, Ze n4s méate

wy.sk



Splinter Cell 2 opat' na PC

/

Tom Clacny’s Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow
sa opat' objavila na PC. \/yborna hra, kde kazdé
jedno prostredie posobi ako jedno imaginarne
environmentalne puzzle, v ktorom je najvacsim
hlavolamom najdenie spdsobu prejdenia navokol
roznych teroristov (ak ich teda nechcete rovno
zastrelit'). To sa sice vel'mi neliSilo od predchodcu
(zlaty bod programu mal prist' az neskér s Chaos
Theory), no stale bola vitanym prirastkom do série.
Tato akend pecku ste doteraz v digitalnom
priestore nemohli oficialne najst', pretoze hra
mala vel'ké problémy s wykresl'ovanim tiefiov

na modernych systémoch. Moderi tento problém
odstranili uz pred rokmi, no Ubisoft sa do toho
bohuZial' pustil az teraz a vysledkom je, Ze sihru
moZete kpit' na Steame, Ubisoft Connect
aEpicuzacca10eur.

>> \IYBER: Maro$ Goc

\/yrocna edicia Fallout 4

Bethesda ohlasila novii ediciu akéného RPG
Fallout 4, ktorého radioaktivita nam poriadne
poskodila DNA pred 10 rokmi.

Tym nechceme povedat', ze hra bola zI3, len Ze
je plna radioaktivity a mutantov. Aj ked' chyb

v dizajne teda mala. Ale spat' k podstate textu.
\Wrocna edicia hry sa bude volat' Fallout 4: Anni-
verssary Edition a prinesie v3etok doteraz vydany
obsah v podobe expanzii a DLC, a teda menovite
Far Harbor, Contraptions, Vault-Tec, Wasteland,
Automatron a Nuka-World, plus, ako to spolo¢nost’
urobila uz so Skyrimom, pridava do hry wyse 150
wtvorov hracov z Creation Clubu, ktoré bud
dostupné pre nainstalovanie z hlavného menu.
Tato nova edicia hry vyjde na 10. novembra

na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES s tym, Ze

v roku 2026 vyjde na Nintendo Switch 2.

Mouse: P.l. budci rok
——

Ok S
- ‘l# -

: 3

Zdalo sa, Ze ked' wysiel Cuphead, nastane nova
vina hier snaziacich sa podobat' na vSetky tie
staré americké animaky spred pol storocia.

Aj ked' boom nenastal a objavilo sa v podstate
len par hier inSpirovanych Cupheadom, jedna z tych
najviac zapamatatel'nejsich bola Mouse: P.I.

For Hire (aj ked' v dobe ohlasenia sme oficialny
nazov este nepoznali). S Cupheadom ma avsak
podobny len vizual a ni¢ iné. Hra s okazl'ujlcou
animaciou a Ciernobielou atmosférou je totiz
nekompromisnou —ako by sme to my starsi
nazvali—doomovkou plnou vyprazdnenych
zasobnikov a zvlastne sa ohybajicich zbrani ako
keby z boli gumy. Patri to vSak k tomu krasnemu
noirovému grafickému Stylu. Tvorcovia ohlasujd,
Ze Mouse: P.I. For Hire wyjde 19. marca 2026

na PC, PlayStation 5 a Xbox Series.

Znovuvydanie Scarface?

THE WORLD IS YOURS

V/ydalo sa? Nevydalo sa? Ohl'adom Scarfaceu
sa deji zvlastne veci. Dnes uz kultova hra

z roku 2005 bola bez blizsSieho propagovania
vydana na Steame, no kratko na to opat'
stiahnuta. Hra vysla zaroven aj na Epicu,
avsak tam stale dostupna je. Prava na hru
malo ziskat' hongkonské Stadio EC Digital,
ktoré avsak, zda sa, cell situaciu nezvladlo.
Minimalne, ¢o sa tyka prav a vydavania.
Tvorcovia boli totiz obvinent konkrétnym
moderom, ktory tvrdi, ze jeho patch SilentPatch
pre pévodn( hru, bol do novej verzie
implementovany bez jeho vedomia a sdhlasu.
Taktiez ma tato verzia obsahovat' d'alsi
komunitny patch Fusion Fix. Obe patche
vylepsovali grafickd a hernd stranku hry.

EC Digital sa napokon vyjadrilo, Ze verzia

na Steame bola vydana predcasne

a k situacii nemalo dojst'.

Detaily o Kirby Air Riders

Je trocha zvlastne, Ze d'alSia vel'ka exkluzivita
konzoly Nintendo Switch 2 bude Kirby Air
Riders, ale budis. Hra, ktora je pokracovanim
Kirby Air Ride z GameCube, kde prave dvakrat
nezaziarila, prichadza kratko po obdobne
ladenom — aj ked' prirodzene odliSnom —
Mario Kart World. Hre sa ale musi nechat’,
vyzera lepSie ako predchodca. Nové detaily,
ktoré prinieslo Nintendo vo svojom uz druhom
Nintendo Direct venovanom tejto hre,
prezradzuj(, Ze sa vracia mad Top Ride, ¢o
zmeni pohl'ad z tretej osoby na top-down a
cela hra zatne posobit' ako diorama. Novym
modom bude Road Trip, ¢o bude kvazi

open world plny rdznych vyziev. Pritomny
bude aj Swap Relay, ktory bude menit'

vase vozidlo za iné po kazdom jednom

kole. Napokon nebudd chybat' aj timové

boje. Hra vychadza 20. novembra 2025.

\/ymena CEO v Remedy

REMEDY

Takto uist'uja fanisikov pdvodnej hry
tvorcovia z Hexworks, Ze na hre sa stale
pracuje. Po tom, ¢o predchadzajlce stidio
Deck 13 od projektu odstapilo, Stddio
Defiant prinieslo nizsiu kvalitu, nez akd
sme od tvorcov o¢akavali, a nasledne vyvoj
prebral spominany Hexworks. Okolo celej
hry sa potom rozhostilo podozrivé ticho.
Nast'astie, sG¢asni tvorcovia pripominajd

a uvadzaj(, ze vyvoj napreduje dobre. A
pridali aj nie¢o navyse. Lords of the Fallen 2
ma priniest' temné fantasy a taktiez to ma
byt' zatial' ta najambiciéznejsia hra, na akej
kedy pracovali. Hra ma vyjst' buddci rok na
PC, PS5 a Xbox Series X/S. Pévodna hra
Lords of the Fallen vySla eSte v roku 2014.
Vtedy zaujala svojimi kvalitami a zasliZene
sa zaradila medzi tie lepSie ,Souls" hry,
ktoré neboli vytvorené From Software.

....................................................................................................................

ESte ani nestihli zaschnit' nase slzy st'astia,
po tom ¢o Bandai Namco ohlasilo remaster
skvelého JRPG Tales of Xillia, a uz sa dole
nasimi licami kiZu nové. Tvorcovia totiz
uviedli, ze remaster pokracovania Tales

of Xillia 2 je vo vyvoji. NeSlo priamo o pIné
ohlasenie, skor len o také upovedomenie
fan@sikov, Ze remaster skutocne vyvijaja.
Aj ked' sme sa potesili, hru sme tak nejako
aj ocakavali. Prekvapeni sme len preto,

Ze sa hra zmienila uz tak skoro. Mozno
eSte viac nateSeni sme z toho, Ze pracuje
sa na d'alSom remasteri, avsak v tomto
pripade boli uz tvorcovia skipi na nazov
hry. Ohlaseny by mal byt' uz ¢oskoro, ale
aspon taky majd plan (Game Awards?
Alebo ,Direct’ nejakej spolognosti?).

Zatial' posledny plnohodnotny titul

Tales of Arise vySiel eSte v roku 2021.
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Paradny remake System Shock z roku 2023
wyjde na Nintendo Switch 2 v digitalnej

i fyzickej podobe este tento rok.

Ohlasila to spolocnost' Nightdive Studios

s tym, Ze ¢o sa tyka Nintendo Switch 2,

hra bude cela dostupna na kartdrizy.

Takze problémy s ponizujicim Game-key
Card systémom nast'astie odpadavaja.

Co sa tyka technickych Specifikacii, hra bude
na Nintendo Switch 2 podporovat' ovladanie
mysSou, rozlisenie 1080p a 60 fps

a v neposlednom rade aj gyroskopické
ovladanie. Tvorcovia uvadzaja, Ze tato verzia
prinesie aj niekol'ko komunitou ziadanych
funkcii, avsak zatial' neupresnu;ja to, ¢o to
znamena. Pévodne vySiel remake na PC s tym,
Ze verzie pre PS4, PS5, XONE a XSERIES
vysli v roku 2024. Ide o verny remake,

ktory legendarnej podobe nerobi hanbu.

Da sa povedat', Ze sme to aj tak trocha tusili.
Uz od prvych momentov ohlasenia Elden
Ring pre Nintendo Switch 2 nie je s touto
verziou cosi v poriadku. Graficky to vyzera
plocho a snimkovanie pripomina skor
sekan(. Podl'a najnovsich sprav From
Software odklada Elden Ring Tarnished
Edition na budci rok a my sa nazdavame,
Ze sa St(diu stale nepodarilo vyriesit'
spomenuté problémy. Koniec koncov

to napokon aj sami priznavajd, pretoze
vyladenie chodu hry je hlavnym dévodom
odkladu. Tarnished Edition prinesie pévodnd
hru a expanziu Shadow of the Erdtree. Elden
Ring je dnes uz legendarna hra, na ktorej
spolupracovali tvorcovia Dark Souls

so spisovatel'om Georgom R. R. Martinom,
s ktorym vytvorili pokriteny a bizarny

svet pIny grotesktnosti a utrpenia.

Nov{ym prirastkom pre virtudlnu kniZnicu
starijch hier dostupnych cez sluzbu
Nintendo Online na Nintendo Switch 2 bude
GameCube klasika Luigi's Mansion, hra,
ktora v roku 2001 odstartovala Gspesni
sériu. Hra bude dostupna od 30. oktobra,
Cize v Case Citania tychto riadkov, bude hra
uz vydana. Luigi's Mansion je komedialna
hororova hra o chytani duchov v typicky
prastenom tyle frandizy Mario. Cize fakt
necakajte ziaden des, skor sa pripravte

na nekonciace navaly smiechu a neustaly
Gsmev vykGzleny na vasej tvari. Kniznica
GameCube hier na NS2 uz obsahuje

The Legend of Zelda: Wind Waker, F-Zero GX,
SoulCalibur 2, Super Mario Strikers a Chibi-
Robo! Plug Into Adventure!. V blizkej
budicnosti planuja eSte prist' Fire Emblem:
Path of Radiance ¢i Super Mario Sunshine.

Prvy Dementium konecne na PC

g

.

PEMEUTIUM

Hra, ktora mala byt' pévodne titulom série
Silent Hill pre Nintendo DS, az kym Konami
tvorcov neposadila pevnymi nohami na zem
a povedala im, aby radSej vytvorili originalnu
znackuy, sa kone¢ne dostava na PC.
Dementium: The Ward skutocne na Nintendo
DS aj vy5lo a neskor sa na 3DS dockalo

aj remasterovanej verzie Dementium
Remastered. Na PC prichadza po takmer

20 rokoch v upravenej podobe pre t(to
platformu. Nejde avsak o remaster, skor

len o to, ¢o akate od PC hry. Ovladanie k+m,
vysoké rozlisenie az po 4K, vylepSené tiene
a podobne. Avsak ide predovsetkym

o priamy port, ¢ize akajte nizke rozlisenie
text(r, zakladné meshe objektov

a aj do vySsieho rozlisenia neupdatované
prerenderované objekty ako fonty.

Na druhd stranu hra pontka CRT filter.

Po dIhSom case tu mame ohlaseni novii
pretekarsku hru, tentokrat Assetto Corsa
Rally, novy prirastok do série Assetto
Corsa. Tvorcovia uvadzajd, Ze pojde o
nekompromisnd simulaciu raly, Cize cakame
vysokid davku realizmu, obohatent o 3D
laserom skenované realne raly trate, auta

a podporu virtualnej reality. Assetto Corsa
Rally sprv vyjde vo forme predbezného
pristupu, ktory by mal trvat' priblizne 18 mesiacov,
po ktorych by mala byt' hra plnohodnotne
vydana. Hra bude z Casti bezat' aj na custom
verzii Unreal Engine 5, ktory bude sekundovat'
upravenému enginu predchadzajicich hier
Assetto Corsa. Predbezny pristup bude
obsahovat' 10 licencovanych aut, Styri raly
preteky, s tym Ze po vydani bude hra
obsahovat' viac ako 30 aut a omnoho viac
pretekarskych okruhov.
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RECENZIA

RETRO
EarthBound

HISTORICKA ANOMALIA

Vo videohernej historii sa obcas objavia
zvlastne anomalie - zriedkavé a
fascinujice pripady hier, ktoré odmietli
prijat' svoj osud. Tituly, ktorych komerény
netspech neznamenal koniec, len bizarni
predohru k posmrtnej slave a kultovému
statusu. Ich legenda sa nesirila cez drahé
marketingové kampane, ale Sepotom na
prvych internetowych forach, z Gst do Gst,
ako tajné evanjelium pre zasvatenych.
Dnes sa spolocne pozrieme na pribeh
jednej z tychto anomalii hernych dejin.
Osud IP s nazvom EarthBound, ktora sa na
zapade propagovala sloganom, Ze doslova
.smrdi”, a ktorej pociatocny neiispech bol
tak grandiozny, az sa stal sGcast'ou jej
identity, sa do nasej retro sekcie dostava
trestuhodne neskoro a za to sa vam musim
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ospravedInit'. EarthBound je totiz kultGrnym
fenoménom, ktorého cesta na obrazovky
bola rovnako bizarna a strastiplna ako
samotny pribeh, ktory rozprava. Ak ste o
tejto sérii doteraz vobec nepoculi a jej osud
je vam tak zatial' stale skryty, odporic¢am
vam nasledujici text rozhodne nepreskocit'.

Historia série Mother (ako sa EarthBound
nazyva v Japonsku) nezacina v zasadacke
herného Stadia. Jej tvorcom nebol ostriel'any
dizajnér, ale Shigesato ltoi, spisovatel', textar
a televizna osobnost'. Vizia, ktord predstavil
legendarnemu Shigerovi Miyamotovi, bola
na svoju dobu odvazna. Chcel vytvorit' RPG
zo s(c¢asnej Ameriky, alebo skor jej laskavej
parddie, nie z fantasy sveta pIného drakov.
Nazov Mother, inSpirovany piesnou Johna

Lennona, odrazal Itoiov zloZity vzt'ah s
nepritomnym otcom, teda tému, ktora sa
ako Cervena nit' tiahne celou sériou. Po
Gspechu prvej hry na Famicome (ta sa v
ramci konzoly NES nikdy nedostala mimo
Japonska) sa Itoi a jeho Stadio Ape Inc.
pustili do pokracovania pre Super Famicom.
Ambiciézny projekt sa vsak coskoro zmenil
na noc¢nd moru. yvoj Mother 2 trval pat'
rokov, kod bol v troskach, tim vycerpany a
hra opakovane na pokraji zrusenia. Zdalo
sa, ze ltoiova vizia stroskota na technickych
limitoch. A vtedy na scénu vstapil Satoru
Iwata, vtedajsi prezident malého Stldia HAL

Laboratory a sG¢asne genialny programator.

Po analyze projektu povedal Itoiovi ,Ak to
budeme opravovat' takto, potrva to dva
roky. Ak za¢neme odznova, zvladneme

to za pol roka.” Tim zvolil druh moZnost'
a zrodil sa zazrak. lwata nielen prepisal
znalna Cast' hry, ale vytvoril aj nové nastroje,
vd'aka ktorym mohol cely tim konecne
naplno rozvindt' svoje napady. Nebola

to len technicka zachrana, ale aj ukazka
lwatovej empatie a vodcovstva. Namiesto
toho, aby projekt prevzal, vratil doveru
I'ud'om, ktori ho tvorili. Bol to prvy naznak
filozofie, ktora ho neskor preslavila ako
CEO Nintenda — ako Cloveka, ktory rozumel
svojej praci do posledného bajtu a v éase
krizy si radSej zniZil plat, nez aby prepustil
zamestnancov. Zachranu EarthBoundu
tak dnes ja osobne vnimam ako stvorenie
legendy menom Satoru Iwata. Hra, ktora
Styri roky trpela vo vyvojarskom pekle,
bola nakoniec hotova za jediny d'alsi rok.

EarthBound sa odohrava vo fiktivnej krajine
Eagleland. Ide skutotne o interaktivnu verziu
tej najbizarnejSej a zaroven najlaskavejsej
parodie na Ameriku 90tych rokov, akd si
mozno dnes predstavit'. Namiesto mecov
a brneni tu hlavna skupinka hrdinov, mlady
Ness a jeho priatelia, pouzivaji bejzbalové
palky a panvice, zdravie si dopifiaji
hamburgermi €i pizzou, a peniaze, ktoré im
posiela otec, vyberajd z bankomatov. Svet
okolo nich pritom dycha svojim vlastnym
Zivotom. Skorumpovani policajti blokuja
cesty, realitni makléri kupuja strasidelné
domy, okultisti uctievajd modra farbu a

po uliciach sa potuluje gang s poetickym
nazvom Sharks. Humor je vSadepritomny,
no ma zvlastnu prichut'. Na povrchu

je detinsky vesely, ved' bojujete proti
+Annoying Old Party Manovi*, ,New Age
Retro Hippiemu’, ¢i dokonca ,Puke Pile*
(hromade zvratkov). No pod touto farebnou
fasadou sa skryva temny podtdn. Je nim

uz spominana strata, osamelost', korupcia
dospelého sveta, &i existencialny strach.
Prave tato schopnost' plynulo prechadzat'
od grotesky k melanchdlii je dévodom, preco
EarthBound aj po desat'rociach tak silno
rezonuje. Jednym z najgenialnejSich t'ahov
je samotna personalizacia. Hra sa vas na
zatiatku nespyta len na meno hrdinu, ale

aj na vase obl'Gbené jedlo a obl'Gbend vec.
Tieto vol'by sa neskér objavuji v pribehu

v necakanych momentoch, &im medzi
hracom a svetom vznika intimne, az takmer

osobné puto. V jadre je vsak EarthBound
pribehom o dospievani a o Styroch det'och
zachranujlcich svet, zatial' ¢o dospeli okolo
nich st bud' neschopni, skorumpovani,

alebo jednoducho zaneprazdneni vlastnymi
problémami. Tento motiv nekompetentnych
¢i nepritomnych rodicov vychadza priamo z
ltoiovho zZivota. Nessov otec sa nikdy fyzicky
neobjavi a existuje len ako hlas v telefone, cez
ktory si ukladate hru a dostavate vreckové.
Tento zvlastny save systém nie je len hernou
mechanikou, ale aj dojimavym symbolom

a akousi pripomienkou nepritomnosti
postavy otca, ktora vsak stale poskytuje
podporu, ako emocionalnu, tak aj financna.
Za mna je to drobny detail, ktory z tohto
surrealneho dobrodruzstva robi vynimocne
I'udsky a hiboko rezonujdci zazitok.

Na svoju dobu bol EarthBound (rok 1995 a
prvé vydanie mimo Japonska na konzolu
SNES) v mnohych ohl'adoch revolu¢ny,
najma v ramci skostnateného zanru
japonskych RPG. Najvac¢sim prelomom

sa stalo zrusenie nahodnych sibojov.
V/Setci nepriatelia st viditel'ni priamo na
mape, takZe hrat sam rozhoduje, kedy

a Civobec chce a bude bojovat'. Systém

je navyse prekvapivo dynamicky ked'ze
silnejsi stperi vas prenasledujd, slabsi v
panike utekajd a ak ste dostatocne silni,
tych najslabsich porazite automaticky len
tym, Ze do nich vrazite. Bolo to v dobe, ked'
grinding znamenal nekonecné a dnavné
klikanie a aj preto EarthBound pdsobil tak
prelomovo. Na druhej strane mince stoji
inventarny systém, ktory by dnes pokojne
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mohol slizit' ako muciaci nastroj. Kazda

zo Styroch postav ma smiesne malo slotov
zdiel'ajdcich pribehové predmety, vybavenie
aj spotrebné veci. VV obchodoch je to eSte
horgie. Statistiky predmetov si nepozriete,
vSetko kupujete a predavate po jednom

kuse a kaZd( akciu sprevadza zdihavy
dialog. Ked' sa vam nevyhnutne zaplni
inventar, nezostava nez zavolat' kuriérsku
sluzbu Escargo Express, aby prebytofné veci
odniesla do Gschovy. Z dnesného pohl'adu
ide o objektivne zlé a archaické rieSenia. No
ak sa nad tym zamyslite, tato frustrujldca
byrokracia akoby mala svoj vlastny zmysel.
EarthBound je satirou na moderny, nelogicky
svet dospelych a ten je plny papierovania,
obmedzeni a drobnych absurdit. Hrag, ktory
musi volat' kuriérovi, hl'adat' bankomat, ¢i
telefonovat' otcovi, aby si ulozil hru, zaziva
rovnaké svetské frustracie ako detski
hrdinovia vo svete, ktory sa snazia zachranit'.
Mozno to nebolo zamerné, no prave tieto
nepohodiné mechaniky sa stavaji sicast'ou
satiry samotnej. A hoci hra trpi nevyvazenou
krivkou obt'aznosti, najma v Gvode, jej
zvlastna kombinacia frustracie a geniality len
potvrdzuje, Ze EarthBound bol vzdy iny a to
aj v tom, ako vas n(til trpiet' s Gsmevom.

Pod'me sa trochu blizSie povenovat'
systému boja. Ten totizto na prvy pohl'ad
pdsobi tradicne. Ide o klasické t'ahové RPG,
kde Styrom postavam zadavate prikazy
ako (totit', pouzit' PSI schopnost' alebo
predmet z inventara. Vizualne je vsak hra
necakane stroha. Na rozdiel od Final Fantasy
¢i Chrono Triggeru svoje postavy vobec
nevidite a vnimate tak len nepriatel'ov,
zobrazenych staticky na hypnotickych,
psychedelicky pulzujdcich pozadiach. Pod
tymto jednoduchym povrchom sa vSak
skryva genialny napad, ktory meni cely
zazitok. NaraZzam konkrétne na takzvany
,Rolling HP Counter”. Ked' postava utrpi
zranenie, jej Zivoty neklesn okamzite.
Cisla sa pomaly odkot(l'aji nadol, ako
mechanické pocitadlo kilometrov. A prave
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v tom spociva celé kizlo. Ak dostanete
smrtel'ny zasah, mate eSte par sekind na to,
aby ste postavu wylietili, skdr, nez sa jej HP
dostane na nulu. Tento jednoduchy prvok
Gplne meni dynamiku stbojov. Z pasivneho
Cakania na vysledok sa stava napinavy boj s
Casom. Kazdé rozhodnutie ma vahu, kazdy
lieCivy predmet moze zachranit' bitku v
poslednej sekunde. Systém odmeniuje rychle
myslenie, chladnd hlavu a dodava sdbojom
netakand davku adrenalinu. Rolling HP
Counter patri podl'a mna k najinovativnejsim
mechanikam svojej éry. Vd'aka nemu sa z
beznych t'ahovych sibojov stava pulzujdci,
takmer akény zazitok, ¢o je dékazom toho,
Ze aj v zanri, ktory sa spoliehal na rutinu,
mohla vznikn(t' Cista herna genialita.

\/ Case svojho vydania Celil EarthBound
ostrej kritike za zdanlivo jednoduch grafiku.
\/ ére, ked' na SNES Ziarili vizualne klenoty
ako Chrono Trigger ¢i Final Fantasy VI so
svojimi detailnymi spritemi a epickymi
animaciami, posobil EarthBound so svojimi
jednoduchymi postavitkami s vel'kymi
hlavami a minimalistickymi pohybmi takmer
ako relikt minulej generacie. Z dnesného
pohl'adu je vSak jasné, ze prave tento
detsky a rozkodne naivny styl je jednym

z jeho najvacsich tromfov. Ma nadéasovy
Sarm, pripominajdci detskd kresbu
dokonale ladiacu s bizarnost'ou a celym tym
melancholickym humorom. Oblast'ou, kde
vSak EarthBound exceloval bez vyhrad, bol
zvuk. Soundtrack od Keiichiho Suzukiho a
Hirokazu Tanaku patri dodnes k absoldtne;
Spicke 16-bitovej éry. Ide o eklekticky mix
salsy, reggae, rocku, jazzu, popu, ambientu
aj experimentalnej elektroniky a to vsetko
spojené do jedinecného celku. Hrava,
strasidelna, dojimava aj triumfalna zaroven,
taka bola hudba v tejto hre, ktora kazdej
lokacii dodavala nezamenitel'n( identitu.
Skladby ako ,Pokey Means Business’, Ci
zaverefna ,Smiles and Tears’ st dnes uz
doslova legendami. Rovnak( pozornost'

si zasl(zi aj zvukovy dizajn vyuZivajlci

bohat( paletu samplov a efektov, ktoré
eSte viac prehlbovali onen surrealny svet.

A na samotny zaver si dame cel( td
marketingovl Saradu, o ktorej som pisal

v (vode. Pribeh EarthBoundu na zapade

je naozaj spaty s jednou z najpodivnejSich
marketingovych kampani v dejinach
Nintenda. Firma do nej naliala dva miliény
dolarov a vsetko postavila na slogane ,Tato
hra smrdi*. Reklamy v ¢asopisoch dokonca
obsahovali malé pasiky z celulozy ktoré po
zoSkriabani naozaj pachli. Namiesto vtipnej
provokacie to vsak celé skondilo fiaskom.

V roku 1995, ked" hraci tazili po epickych
fantasy RPG, posobil EarthBound, so
svojou jednoduchou grafikou a absurdnym
humorom, skor ako nejaky interaktivny
Cudak, ktory smrdi maximalne tak
zvlastnost'ou. Kampan aj hra preto zlyhali
rovnakym spdsobom a to tym, Ze nedokazali
konzumentom vysvetlit' viastnd genialitu.

\/ USA sa predalo len priblizne 140 000 kopii
a EarthBound sa na roky stal zberatel'skou
raritou. Prave tato nedostupnost' a Sepoty
fanGsikov na ranom internete vsak okolo
hry vybudovali mytus. Z komercného
prepadaku sa postupne stal kult a dnes

je jeho odkaz nepopieratel'ny. Vplyv
EarthBoundu citit' v desiatkach nezavislych
hier a najvyraznejsie asi vo fenoméne
menom Undertale, ktorého autor ho
otvorene oznacuje za hlavna inSpiraciu.
Hra sa napokon dockala reinkarnacie na
platformach Wii U, 3DS a neskér aj Switch,
kde konecne nasla publikum, ktoré jej v
roku 1995 tak citel'ne chybalo. Ja osobne

si nemyslim, Ze EarthBound je dokonala
hra. Ona je cudng, obcas frustrujica a
odmieta hrat' podl'a pravidiel. Ale ma srdce,
osobnost' a odvahu byt' ina. Prezila vlastny
pohreb a stala sa nesmrtel'nou. A vd'aka
jednému vynimognému programatorovi,
ktory kedysi zachranil takmer mftvy
projekt, dnes pozname jeden z najkrajSich
pribehov v dejinach interaktivnej kultary.

Verdikt
Nedokonala legenda.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
JRPG Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Revolucny pristup - Nevyvazena
k RPG Zanru obt'aznost'
+ Mechanizmus, ktory - Frustrujici

zmenil t'ahové
sGboje
+ Ikonicky soundtrack

HODNOTENIE: * % % Ky
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Donkey Kong Bananza: DK Island & Emerald Rush

ESTE VIAC BANANZA!
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perfect timing!

M

Nintendo chce zo svojej novej Gspesnej
plosinovky dostat' ¢o najviac a
prichadza s rozsirenim, ktoré nas donti
znova sa vratit' do stredu zeme.

Na (vod tejto recenzie by som sa mal
trochu pohorsit' nad skorym vydanim
rozsirenia, no mam pocit, ze by to vyznelo
do prazdna, ked'Ze v Case spristupnenia
tejto recenzie vychadza aj nova Pokémon
hra, ktora prinasa platené rozsirenie v den
vydania. Namiesto toho by sme mali prejst’
k tomu najdolezitejSiemu — rozsirenie
Emerald Rush je vybornou nadstavbou

uz GzZasnej hry (viac si moZete precitat'

v mojej recenzii) a stoji to za td cenu.

Za 20 € dostanete novl z6nu pInd
nostalgie a novy roguelite mad. Kritici mézu
tvrdit', Ze mohla byt' sti¢ast'ou uz drahej
zakladnej hry. Nehovorim, Ze nemohla,

no v Case, ked' st nadmieru popularne
roguelite hry, mdéZu si to tvorcovia dovolit'.

L -

Nostalgicky DK Island

Zatnem tym, Co vam na rozSireni padne
do oka ako prvé — nova zéna, domovska
zakladria Donkey Konga a tropicky raj
DK Island. Tato oblast' sa vam odomkne
hned' po odohrati hlavnej hry. Na ostrov
sa mdzete pozriet' aj skor, no len formou
.spomienky’, pricom zvySny obsah
rozsirenia si tam eSte nezahrate. Zéna
DK Island pripomina skor zaner ,cosy
gaming’, v ktorom lokality objavujete len
preto, lebo je to zabavné a s minimum
prekazok ¢i hazardov. Zrejme viacerych
z vas by na zaciatku napadlo, Ze bude
skvelé sa vyStverat' na najvy3si vrch
ostrova. Priznavam, Ze je to taky dobry
pocit, ako to na prvy pohl'ad vyzera.
Tvorcovia nam tam zanechali lakav(
odmenu. Avsak cely ostrov je popretkavany
tajomstvami, ktoré vas odmenia v podobe
zlata ¢i predmetov. Hlavnym t'ahdnom
ostrova je nostalgia. Znalci série najdu

na kazdom kroku nejakd referenciu na
predoslé hry s Donkey Kongom. Ci uz ide
0 postavy, miesta, alebo len rozloZenie
prekazok ¢i predmetov. V povodnej
recenzii som ¢asto porovnaval Donkey
Kong: Bananzas so Super Mario: Odyssey,
DK Island je teda vernou nahradou za
Mushroom Kingdom v Odyssey.

\/yvolava dojem zakladne, na ktord sa
vratite po t'azeni v inych zonach, aby ste sa
pokochali tym, €o ste uz dosiahli. Pomocou
jednej z hernych mien si moZete ostrov
skrasl'ovat' figlrkami postav, ktoré v hre
stretavate. Odomykajd sa vam nahodne

v Style gacha — zaplatite urcitd sumu a
odomkne sa vam nahodna figdrka.

Mensia vycitka smeruje k tomu, Ze
si toto rozSirenie naozaj neuzijete,
pokial' nemate dokoncen( hlavni
dejovd liniu. A aj ked' ju mate, Caka
vas trochu blddenia, kym pridete na
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Explore DK Island

to, ako sa dostat' do nového roguelite
modu. Ked' sa vam to viak napokon
podari, ¢aka vas d'alSia kopa zabavy.

Novy roguelite mod -
Emerald Rush

Ako hrag, ktory ma rad roguelite hry, som
sa na Emerald Rush po ohlaseni vel'mi tesil
a musim povedat', Ze som nebol sklamany.
Pre tych, ktori nie s oboznameni, roguelite
Zaner zahfia hry, v ktorych postupne
ziskavate nové schopnosti, no po smrti
alebo dokonceni hry ich stratite. Medzi
jednatlivymi hrami véak mate moznost'
vylepSit' svoju postavu alebo podmienky,
za ktorych budete hrat' d'alSie hry. Zijeme
v dobe, ktora posiva hranice toho, ¢o
vSetko mdze byt' roguelite. Prezili sme

“1 ®0 U0

Explore DK Island
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obdobie roguelite kartovej hry poker v
podobe Balatro, roguelite verziu escape
room v Blue Prince a mnoho d'alsich.

Roguelite Donkey Kong vas hodi do
vybraného levelu, zoberie vam v3etky
schopnosti, ktoré ste v hre nazbierali
a postupnym zbieranim emeraldu

(v zakladnej hre je to zlato, tu len
prefarbené na zeleno) dostavate nové
schopnosti. Pribehové pozadie za
tymto modom je tGzba Void Kinga
nat'azit' d'alSie drahé kovy, a preto si
vas vezme za svojho pracovnika.

\V/ase prvé roguelite t'aZenie sa bude
odohravat' prave na DK Islande, ¢o je
prijemné, ked'Ze ide o nenaro¢nl zénu s
minimom prekazok. VV kratkom ¢asovom

limite mate pre Void Kinga ziskat' 50
emeraldov, ¢o nie je narocné, no v kazdom
d'alSom kole sa Void Kingové poZziadavky
zvysuja. Vasou Ulohou je okrem zbierania
emeraldov aj ziskavat' banany, ktoré vam
pridavajd nahodné schopnosti, a relikvie,
ktoré vam v tomto mode vzdy ponlkaja
na vyber jednu z troch vlastnosti. Tie

vam ostan( po zvysok t'azenia a vedia
mnozstva emeraldov. Mdzete si zvysit'
mnoZzstvo emeraldu, ktoré vypadne z
jednotlivych Zil, no zaujimavejsie st
bonusy, ktoré sa vzt'ahujd na urcitd akciu.

Mozete si zvysit' prijem emeraldov za
znicenie nepriatel'ov, napriklad Gtokom z
vyskoku alebo ak mate aktivnu konkrétnu
bananza formu. Tie mdZu vyrazne
ovplyvnit' vas pristup k zvysku t'azenia.
Ak sa vam podari zvySit' odmenu za
zniCenie nepriatel'ov pomocou pstrosieho
vajca, prirodzene sa budete snazit' najst’
miesto, odkial' ich m6Zete ostrel'ovat'
vajcami a tento bonus €o najviac vyuzit'.
Rovnako si budete chciet' vyberat'
vlastnosti, ktoré este viac zvySujli odmeny
v pStrosej bananze. Kazdé t'azenie vas
donati pristupovat' k hre inak, ¢o je
zakladom kazdej dobrej rougelite hry.

Schopnosti, ktoré ziskavate za banany,
s( rovnaké ako tie zo zakladnej hry,

no vlastnosti z relikvii s Gplne nové.
Spotiatku vam potrva, kym siich
precitate a pochopite, no ked'Ze ich
sprevadzaju ikony, po niekol'kych hrach
sa v nich budete vediet' orientovat' podl'a
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obrazkov. Tu by som chcel pochvalit'
tvorcov — tieto vlastnosti sice nie sd
Gplnou novinkou, ktord som eSte nikde
inde nevidel, no je jasné, ze boli vytvorené
s vel'kou davkou kreativity. Navyse

s navrhnuté tak, aby vas prinatili
prechadzat' levelmi spbsobmi, ktoré ste
pravdepodobne eSte nikdy nevyskasali.

Void King vam bude pocas t'aZenia Sepkat'
do ucha kol'ko emeraldov potrebujete na
splnenie konkrétnej fazy a taktiez vam
bude davat' roézne lohy, za ktoré dostanete
odmenu v podobe emeraldov. Ukaze sa to
ako kl'G¢ové najma v neskorsich fazach
t'aZenia, ked' ste level uz dostatocne
zmasakrovali a nedokazete v nom najst'
nové zdroje emeraldov. Ulohy s tradicné,
tak ako ich pozname z mnohych inych

hier (pozbieraj x toho, zni¢ x nepriatel'ov)

a neprines( revoldciu, no sd zaujimavé v
tom, ze si nepriatel'ov ¢i predmety musite
v leveli najst'. Prave tu sa ukaze vas postup
ako hraca, pretoze ak dany level dobre
poznate, hned' viete, kam mate ist'.

Délezitou mechanikou v tomto mode na
kratky Cas aj barelly, ktoré poznate aj zo
zakladnej hry ako spdsob rychlejSieho a
efektivneho cestovania. Je potrebné vediet,,
kam ktory smeruje, ak ich chcete wyuzit'.
Takto sa na dblezité miesta dostanete

za par sekdnd. Tvorcovia navyse tieto
barelly pridali aj ako predmet, ktory mozete
pouzit', ked' sa ocitnete v situacii, z ktorej
sa potrebujete rychlo presundt'. Ak mate

v inventari barell, méZete sa z nej dostat'
okamzite a kamkol'vek. Nasledne si
vyberie smer, ktorym chcete letiet'a uz len
potvrdite skok. Takto sa viete efektivne
hybat' medzi Glohami, rychlo dostat' z
priepasti alebo na vyvySend plosinu a
pokracovat' v zbierani emeraldov.

Na vySSej obt'aznosti pridava Emerald
Rush jednu z najzaujimavejsich
mechanik celého rozsirenia. Tazenie

DK Island

Terrain Strength &

A& Zoom

© Place pin
& Your location

O Reset terrain
O Back

zacinate bez vsetkych bananza foriem
a musite siich ziskat' v jeho priebehu.

Ako som spominal, mnohé vlastnosti sa
totia okolo konkrétnej bananza formy, no
ako si ich vyberiete, ak dand bananza formu
eSte nemate odomknut(@? A objavi sa vébec
v tomto t'aZzeni? Tato mechanika pridava
d'alSiu vrstvu zaujimavych rozhodnuti,
ktoré v tomto ¢asovo obmedzenom mode
musite urobit'. Tato obt'aznost' vas preveri
najma v tom, ako dobre viete vyuZivat'
vSetky formy, pretoze ak mate nejaké
obl'bené, nemdZzete sa na nich spol'ahnat'.

Tazenie skonti, ak prejdete predom
stanoveny pocet faz alebo ak nestihnete
vyzbierat' dostatok emeraldov na postup
do d'alSej etapy. Na konci vas Void King
ohodnoti a podl'a poctu vyzbieranych
emeraldov ziskate body, ktoré odomkn
d'alSie odmeny na vasej karticke
zamestnanca. Medzi nimi najdete nové
schopnosti a vlastnosti, ktoré sa mozu
objavit' v d'alSich t'azeniach, nové zény
pre mod Emerald Rush aj nové kisky
oblecenia. To vam poskytne motivaciu hrat'
tento méd opakovane. Najvacsiu radost’

i@ Bananas & Fo A ]
- B

@ Collection

vam pravdepodobne prinesie odomknutie
novych zén, pretoZze Emerald Rush vam
ponUkne novy pohl'ad na kazdd z nich.

MdZete objavovat' nové (lohy a zistit,
ako dobre dand zénu naozaj poznate.
Taktiez dostanete odmenu v podobe
meny, za ktord si mdZete naklpit'
d'alSie figlrky pre vas DK Island.

Pridrahy endgame?

Ak sa na Emerald Rush pozerate iba
ako na predrazeny postgame, bude
presne tym. FanGsikov roguelite

hier, ktorych je momentalne viac nez
dost', tento mad urcite potesi svojou
pestrost'ou a sviezim pristupom k tejto
vynikajacej plosinovke. Niektorych méze
odradit', Ze sa tento méd odomkne az
po prejdeni hlavnej dejovej linie, ktora
sa niekomu moze zdat' prilis dlha, no
pribehovo by to inak nedavalo zmysel.

Verdikt

\/yborné rozsirenie jednej z najlepSich
ploSinoviek tohto roka. Roguelite mod
moze prilakat' aj tych, ktori by hru inak
bezne nehrali, a nova zdéna prinasa vinu
nostalgie, na ktorej sa rad necha uniest'
kazdy fan@sik starych hier od Nintenda.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Plosinovka Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Zabavny - Dostupnost' len
roguelite mad na Switch 2

+ Novy zaujimavy - Musite prejst'
pristup k postgame cell hru, aby ste

+ Davka nostalgie sa k nemu dostali

HODNOTENIE: * % % K5y
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Dying Light: The Beast

Ly e

NEKDD TO RAD TEMN|

{2 Mojdi ch

V Dying Light: The Beast plati, podobne
ako v mnohych RPG hrach, Ze tie
najsilnejSie momenty si tie ,,mimo hlavnej
cesty”. Z hl'adania dezorientovaného

otca sa tak nakoniec vykl'uje emotivny,
Gzkostlivy a strasidelny pribeh o

hriechoch minulosti a ich nasledkoch,
ktory vam utkvie v pamati ako jeden z
vobec najlepsich questov v celej hre.

Skoda len, Ze takychto pasazi nie

je v hre viac, hoci kvalitativne nejde
v ramci série o Ziadny pokles. Skor
ide o to, ¢im scenar mohol byt', keby
neslGzil len ako primitivna kulisa.

Najvacsim narativnym nedostatkom Dying
Light: The Beast je totiz to, Ze vsadza na
osobny pribeh Kyleovej pomsty, ktory

je vsak rozpovedany nepresvedcivo.

horsia —a najvacsim prehreskom je,

Ze ten oCividny hnev protagonistu
nepreZivate spolu s nim. Ak vam ale prave
pri Dying Light nejde o nejaky pribehovy
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zazitok, comu absolltne rozumiem,
nepovazujte tieto Gvahy za ,kritické".

Uvod je oproti Dying Light
2 slabsi, ale potom to ide!

Kyle Crane, navrativsi hrdina z prvého
Dying Light, sa po 13 rokoch mucenia
dostava na slobodu a prahne po jedinej
veci — smrti antagonistu menom Baron,
ktory posobi ako lacnejsia verzia tradi¢nych
zaporakov zo série Far Cry. Ani on, ani Kyle
to v sebe jednoducho nemajq; necitite
medzi nimi ziadnu dynamiku, a nebyt'
Kyleovych frekventovanych komentarov

o tom, ako sa chce mstit', ani by ste
nepovedali, Ze tu nejaké také pozadie je.

Jeding, ¢o tdto dvojicu prepaja, st pribehové
a ked' aj je na obraze, chyba mu to, ¢o robi
kazdého zaporaka zapamatatel'nym —
nastup. Barén v Dying Light je ako kyvadlo,
ktoré je raz tu, raz tam, ale nikdy nespésobi

Woods, teda oblasti, kde sa hra odohrava,

realne nevidite Barénov podpis. Spominam
si, ako Techland na Gamescome mnoho
rokov dozadu sl'uboval, Ze svet — vtedy to
bolo eSte v sivislosti s Dying Light 2 — bude
reaktivny, Ze na fom bud( vidiet' vase
rozhodnutia. Je Skoda, Ze ked' sa uz nieco
takéto autorom Gplne nepodarilo v dvojke,
nepokdsili sa k napadu vratit' v tomto
pomyselnom tret'om dieli. Hernej mape

by prospelo, keby davala viac najavo to, ¢o
hra maximalne len naznacuje — Baronovd
krutost' a chladnokrvnost'. Obcasné
popravy prezivsich v podani barénovych
muZzov s ale aspon nieco, ¢o vam sem-
tam pripomina, s kym mate ¢o docinenia.

Osobne ma zamrzel aj slabsi Gvod

do hry. Zatial' o v Dying Light 2 ide

o perfektné intro, jedno z najlepsich,
aké som v hrach videl, Gtek ,z labaku’,
kde na vas robili pokusy, je v The
Beast pomerne paradoxne nevyrazny,
byt' z popisu budi opacny dojem.

Hra vsak pomerne rychlo po tomto
bode naberie spad a zatial' ¢o dvojka

s vami v tejto ¢asti hry eSte narabala
opatrne, v rukavickach, tu dostanete
preplesk a neSetri vas nikto. Niekol'ko
boss fightov eSte predtym, nez
dopijete kavu? Yes, please!

The Beast je napriek viacerym rozdielom
stale zazitkom v jadre podobnym prvému
a druhému dielu — hoci podobnym, nie
rovnakym. Parkar uz nie je az tak v
popredi ako pri skakani z jednej vysokej
budovy na druht ako vo Villedore; Castor
Woods je mapou skér horizontalnou

nez vertikalnou a vel'a €asu tu stravite
Sprintovanim cez parky, polia ainé
otvorené plochy. Ulice sU stale nebezpetné
a plné infikovanych, no pouZzivanie
skratiek v podobe otvorenych okien i
pojazdnych vozidiel je prispdsobenim
sveta v prospech nového dizajnu.

Neruste nocny pokoj

Azda najvacsou zmenou si vsak nocné
cykly. Zatial' o v minulosti bola noc
strasidelng, ale hra stale kladla déraz
na to, aby ste boli aktivni aj po zotmeni,
v The Beast s( noci ¢iernocierne a piné
tzv. volatilov — vrcholovych predatorov
sveta Dying Light. Bez baterky je takmer
nemozné dostat' sa z bodu A do bodu

B, no svetlo volatilov prit'ahuje ako
magnet. Po prvykrat tak dostavate
jasné posolstvo: po zotmeni ani na krok.
Kazda smrt' je penalizovana stratou
stoviek bodov skisenosti, ¢o dokaze
solidne spomalit' vas postup v hre.

Spominam si, ako ma pocas jedného
sboja s bossom na vrakovisku zastihla
noc. Konfrontacia sice vd'aka tomu
mala vyborn{ atmosféry, no ked' som
sa chcel vratit' do bezpecia, zistil som,
Ze vSade naokolo s volatilovia a ist'
naslepo do tmy by urcite spustilo
nahanacku. Niekto odvaznejsi by to
mozno riskol, ale ja som to radsej na

15 minGt zaparkoval do prazdneho
prepravného kontajnera s prstom na
splsti a pockal si trpezlivo do rana.

Celkov( hororov( atmosféru teda hre

naozaj nemozem upriet' ani v najmensom.

Ani obycajni zombici, a eSte pocas dfa,
nie s pritom Gplnou vatou. Zlikvidovanie

skupiny nakazenych, napriklad pri ,Cisteni”

nejakej trafostanice alebo vodarne, je
vcelku narocné a rychlo vam vie odcerpat’
zasoby lie€ivych obvazov, pripadne vas
dostat' do Gzkych. Samotné akvitity v
otvorenom svete s pomerne jednotvarne
a rychlo sa ,,okukaja’. Obzvlast' citel'né
to je pri tzv. temnych zonach, ktoré
ukryvaja unikatne ¢asti vybavy a dobry
loot. Ide 0 zabednené obchody pIné
nakazenych i pivnice, ktoré by sa mohli
zmenit' na pomerne adrenalinované
ihriska... nebyt' skutoCnosti, ze kazda
temna zéna je ako cez kopirak.

Variabilita aktivit teda v hre nie je
prave najlepsia, no audiovizualne
skvelo prepracovani zombici dokazu
mnohé kompenzovat'. Ked' siich

porovnam s nemftvymi z prvého
dielu, je vidiet', o kol'ko sa Techland v
tomto smere zlepsil, a decentné je aj
to, kol'ko réznych modelov v hre je.

Zakladni infikovani majd pomerne
Sirok( paletu modelov, hoci pokial'

ide o r6zne druhy infikovanych, tam

uz je skala skromnejsia. Neuskodilo

by ani, keby kazdy .mini-boss’, teda
vel'ky zombik s beténovym ,kladivom’
namiesto ruky, nevyzeral Gplne rovnako
a nemal rovnakd animaciu smrti, ked'
ho zabijete v tzv. ,Beast mode’.

Je dobré, Ze autori planujd v ramci
najblizsich 11 tyzdfov pridat' nové
animacie zabijania nepriatel'ov — kantrenie
infikovanych je totiz jedna z hlavnych
kratochvil' a ¢im menej sa musime
pozerat' na tie isté pohyby, tym lepsie.

Dobrou spravou je, ze kym vam vsetky
tieto nedostatky zacnd trochu prekazat'
(nie, kym siich vS§imnete, to je pomerne
kratky proces), ubehne vel'a ¢asu.

A ani potom nehrozi, ze by ste nad
hrou zlomili palicou — pretoze na konci
dna je to Dying Light, s Dying Light
zazitkom a atmosférou a vsetkou tou
desivou, nechutnou paradou, ktora k
tomu patri. Je to etablovana znacka

a kazdy, kto si hru kapi, zhruba vie,

do ¢oho ide - plus minus niektoré
rozdiely, o ktorych som pisal vyssie.

Prirodny raj
s pekelnym nadychom

Nemyslim si, ze bezného hraca a fanisika
série nejako extra mrzi, ze pribeh je
vlazny, alebo Ze herné aktivity sG pomerne
generické a jednotvarne (s potencialom,
samozrejme, na postupné zlepsenie,
aktualizacie v tomto smere vedia spravit'
vel'a). Atmosféra hry je totiz skvelg,
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zapady slnka nad prirodnym rajom s
krasne a noci s(, ako som spominal, len
pre najvacsich odvazlivcov a blaznov.

The Beast ma tiez zd'aleka najvacsiu
variabilitu prostredia — v niektorych
ohl'adoch sa hra mozno prilis
opakuje a recykluje, no urcite nie,
pokial' ide o hernd mapu.

Mesto je mesto, tam vel'a pestrosti

v budovach nehl'adajte, ale ked' z
neho vystrcite paty, najdete prirodné
cesticky, rozhl'adne a odpocivarne s
lavickami a drevenymi stolmi, rangerské
stanovistia, polia s kombajnami,
baziny, liky aj zatopené miesta. A to
¢loveka bavi— mozno uz po Siestykrat
budete potichu eliminovat' tych istych
zombikov a takym istym spdsobom

v temnej zone, ale kym tam vleziete,
bude vas aspon tesit' pekna scenéria.

Daldim nemalym plusom je fakt, Ze tento
diel Dying Light sa neboji striel'ania. Zatial'
¢o v minulosti boli naboje ozajstnym
luxusom a strelné zbrane skor raritou,
tentoraz ide o bezn( sGcast' arzenalu, ktory
ukoristite napriklad barénovym vojakom
pri beznych pouli¢nych stretnutiach.

Iste, niekto mdze tento dizajn hodnotit'
negativne, ked'ze séria vzdy inklinovala
skor ku kontaktnym sdbojom a podomacky
zmajstrovanym instrumentom smrti,

no tento aspekt je stale prevladajaci.

Municie navyse nebudete mat' povacsine

tol'ko, aby ste ju mohli pouZzivat' komfortne
v kazdej situacii... stale ju vSak mate k
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dispozicii pre nejakého ,pesky’ bossa, hoci
takto jej spotrebujete obrovské mnozstvo.

A ked' sme uz pri bossoch — prave pri nich
ocenite, a obzvlast' pocas prvych hodin
hry — nov( mechaniku bestie. Ako totiz
prijimate a rozdavate poskodenie, stlpa
vam ,Beast meter’ a po jeho naplneni
mozete (resp. musite, kym si schopnost'
nevylepsite) vstlpit' do reZimu bestie.

Zo zaiatku ide o skvell vec a v podstate
aj v neskorsich fazach hry, ale prave prvé
hodiny hrania k vam budd najkrutejsie.
The Beast je pomerne naro¢nym dielom,
kde sa zomiera I'ahko a skdsenosti sa
ziskavajl t'azko. Spociatku preto bude
vas ,Beast’ mad skor obranny; viac

nez raz ma zachranil v tej pravej chvili.
Postupne si vsak vSimnete, Ze jeho

vylepSenia sd Coraz sporadickejSie —

s( totiz prioritne naviazané na vetvu
hlavného pribehu, takze ich mozete ziskat'
vtedy, ked' vam to vyvojari dovolia.

Na jednej strane pochopitel'né obmedzenie
pre optimalny zazitok, na strane druhej
zbyto&ne limitujdci prvok. Mechanika

sa dala urcite vyriesit' elegantnejsie

a chiméry — bossovia, z ktorych po

zabiti extrahujete ich mutagén =

bod(y) vylepSenia — mohli byt' radSej
rozmiestnené po meste, mozno v nejakych
dobrovol'nych, nepovinnych dungeonoch.

Skoda je tiez nevyuzitého celkového
potencialu tejto mechaniky, ktora sa
obmedzuje len na trhanie hlav zombikov,
mlatenie past'ami a udieranie do zeme.
Na to, aby ste mohli ocenit' naprikad

.hulkovské' mega skoky pri parkire,

trva rezim prilis kratko, takze v drvivej
vacsine pripadov ho budete vyuzivat' vzdy
rovnakym spdsobom. VZzdy budete len
mlatit' past'ami a hoci zabitie mini-bossa
s beténovym kvadrom namiesto ruky tak,
Ze mu toto ,kladivo’ vytrhnete a umlatite
ho vlastnou zbranou, je mimoriadne
efektné, opakujica sa animacia po Case
prestane ohromovat'.Je trochu skoda,

Ze Techland nebol pri tejto bestialite
trochu odvaznejsi. Ani vylepSenia rezimu
prostrednictvom mutagénov z chimér
situaciu vel'mi nezachranujd a az na par
vynimiek nejde o signifikantné zmeny.

Klamal by som vSak, keby som tvrdil,
ze som si ,Beast mode’ vébec neuzival;
mozno ma plno dier, ktoré by sa dali
vyplnit' nie¢im zaujimavejsim, ale v

« (B) obneit kameru

zasade spifia (cel. Koniec koncov, Dying
Light ma, tak ako kazda hra, svoj dizajn,
ktory urcuje mantinely, a preskocit'

ich (byt' v prospech niecoho skvelého)
by sa mohlo vyvojarom vypomstit'.

\/ tomto ohl'ade je Dying Light: The
Beast v podstate takmer ultimatnym
zazitkom pre fan@sikov série, byt' je
tentoraz parkdr, paradoxne, menej
vyrazny oproti minulym castiam.

The Beast vracia staré, overené a zname
prvky, uvadza nové a kombinuje verikalnu
hratel'nost' s vel'kou a zaujimavou
mapou. Audiovizualne je hra skvela, plna
krasnych scenérii aj desivych zvukov,

a noci s kruté a strasidelné. Hra sa
tentoraz tiez viac priklana k survival

hororu, ¢o jej vel'mi svedci, a prekvapivo

sa to nebije s Kyleovou agresivnejSou
osobnost'ou, ktora dokaze trhat' zombikom
hnaty a zabijat' ich jednym Gderom.

Verdikt

Dying Light: The Beast je najinovativnejsim,
byt' stale vernym dielom série, ktory

tImi typicky mestsky parkdrovy zazitok

v prospech nového, horizontalnejSie
orientovaného herného sveta, agresivnych
Gtokov, hororovejsich a ,survivalovejSich’
noci a strel'by. Takto upravena hratel'nost'
nepochybne vyhovuje vagsiemu poctu
hracov, pricom hardcore fandsikov série
potesi navrat pre sériu charakterizujicich
prvkov — podomacky vylepsenych zbrani

s .exotickymi’ efektmi, masakrovanie
zombikov a vylepdovanie vybavy. Skoda,
Ze rezim beStie neponutka viac nez je
vidno v promo upltavkach, a Ze dialégy

a pribeh sd skdr podpriemerné... no na
konci dia sa bez prehnanych o¢akavani
budete bavit' viac nez dostatocne.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival, Hororové Techland Techland

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualna - vlazny pribeh (ktory

stranka ma byt' o pomste...),
+noveé a zaujimavé - ob&as primitivne
alpské prostredie dialogy

+inovacia v podobe - nevyrazny, genericky
Jrezimu bestie" hlavny zaporak

HODNOTENIE: * W & K5y
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Little nightmares I

VO DVOJICI PO NOCNYCH MORACH

Uz je to nejaky ten rdcik, €o k nam zavitala
prva cast' hry Little Nightmares. PresnejSie,
pisal sa rok 2017, ked' Malé nocné mory

dobyli srdcia fanasikov hororovych adventdir.

Na vyvojarov bol okamzite vyvinuty tlak,
aby sa pustili do pokracovania, ktorého
sme sa nakoniec aj dockali. To, ze Citate
thto recenziu, znamena, Ze pri jednom
pokracovani to neskoncilo. Po Gspesnej
dvojke k nam prichadza tretia cast', a aj
ked' dvojka bola vlastne prequel jednotky,
tentoraz sa vydam trosku mimo.

Little nightmares Ill zagina ako vzdy, vel'mi
vlazne. Po prvy raz vam umozni vybrat' si
postavu a nasledne sa vo dvojici pustite do
sveta plného priser a pasci. Vyvojari maja
Uzasna vlastnost', dokazu podat' pribeh bez
slov. Postupné davkovanie necha vas mozog
pracovat' na pIné obratky, kym sa nieco
vaznejSie nedeje na obrazovke. Ako vzdy,

po Starte nemate zdanie, kto je kto, preco je
tam, kde je a kam vlastne ide. Postupne sa
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nieco dozviete, nieco si domyslite, a na zvysok
si musite pockat' az do samého konca.

Hra je rozdelena do Styroch kapitol a kazda
zaberie plus-minus nieco vySe hodiny hrania.
Pravdaze, zaleZi to aj od vasej Sikovnosti. V/
kazdej sekvencii sa vnarame do iného sveta,
ktoré si nie s ni¢im podobné a len malo
hadaniek si je medzi sebou podobnych.

S( tu overené klasiky, ako najst' kl'a¢ a
otvorit' nim zamok, ale necakajte nejaky
backtracking. Hru mozete hrat' aj vo dvojici,
¢o je vitané, ale I'ahSie sa vam bude hrat'v
single-player mode, ked'Ze druha postava
takmer vzdy vie, Co ma robit'. Miestami

mi pripadalo, Ze tak troSku podvadzam,

ale hold, taky je Zivot nas introvertov.Zas
nemd&zem povedat, Ze by hra bola t'azka

a urcite sa najdu hradi, ktorf ju nebud
vediet' prejst'. Je pravdou, Ze na niektorych
hadankach som sa aj ja na chvil'u zasekol,
no po ,osvieteni’ a vynadani samému sebe

som sa cez fu vel'mi rychlo dostal. Navyse,
ak uz niekto naozaj nevie, na internete

sU navody, videa... stali otvorit' google
(alebo iny vami zvoleny vyhl'adavac).

Tvorcovia sa do hry snazili pridat' aj nejaké
nové mechanizmy, a teda okrem Standardnej
baterky tu najdeme hned' dve ,zbrane’ luk
a kI'Ge na skrutky. Ktor( zbran dostanete,
zaleZi od vami zvolenej postavy. \ prvej
kapitole mate aj ,padak’ a praca s nim ma
celkom bavila, Skoda, Ze sa to neprenieslo
do d'alSich drovni. Okrem toho iSlo aj o
hracku zobrazujica ,druhy svet’, ktora mi
potrapila hlavu, ked' som sa ju silou-mocou
snazil odniest' d'alej, nez mala ist', aby som
sa k nej neskor znova dostal obycajnym
postupom hry. Nuz, je to obcas pokus-omyl.

Tak by som vlastne mohol popisat' aj
siboj s bossmi. Je to uz taky Standard v
tejto sérii, takZe to asi nikoho neprekvapi.
Urobite maly progres, zabije vas boss,

skdsite ind taktiku, posuniete sa, zas vas
zabije, posuniete sa atd'. Kto LM niekedy
hral, tak vie, o Com hovorim. Sklamal ma
trosku finalny siboj, ¢akal som proste

nieco viac, Ci uz strasidelnejSie alebo aj
narocnejsie. Taktiez mi tu chybalo to neustale
utekanie a tichy postup, pretoze za vami

bol neustale vas nepriatel'. Nehovorim, ze

to tu nendjdete, ale je to ovel'a menej, ako

v minulych hrach, a to ma na nich prave
bavilo najviac. Niektoré miesta mi prisli
vel'mi hluché, a aj ked' sa snazili navodit'
atmosféru hudbou alebo vizualom, vedeli ste,
Ze sa v tomto bode proste nie je ¢oho bat'.

Ja rozumiem, Ze nie je dobré sa bat' 100%
hry. To je skor na Skodu ako na Gzitok,
no LM 3 mi zo vSetkych prisla najmenej
atmosféricka. Nechapte ma zle. Hra
dostojne pokracuje v Sl'apajach svojich
predchodcov, ale nema to ta St'avu. Taky
ten klaustrofobicky pocit, Ze nech ste
kdekol'vek, jeden zly pohyb a je koniec.

Ze tam vonku nieto stale na vas ¢iha. Tu
presne viete, kde ste v bezpe(i, a za cell hru
sa mi stalo asi len dvakrat, Ze som vtrhol
niekde rychlo tam, kde ma to stalo Zivot.
Neratam pady z vy3ok, kym sa presunie
kamera, tych bolo nedrekom (neskdr ma

to uz aj trosku Stvalo). Inak, ale méZzem

povedat), ze ide o kvalitné pokraCovanie,
ktoré kazdého fandsika minimalne potesi.

Ci by som to nazval povinnou jazdou,

to uz neviem. Asi ano, ale nehovorim to
najpresvedcivejSie, ako sa da. Hra nie je
najlacnejSia, okolo 40 € za 5-6 hodin hrania...
Ak ste fansik, chod'te do toho, ale ak nie,
radSej pockajte na nejakd zl'avu. Za mensiu
cenu by som to odporacal vsetkymi desiatimi,
napriek niektorym vyssie spomenutym
nedostatkom. Predsa len ide o atmosféricka

hororov( advent(ru z obl'ibenej série.
Kto vie, mozno koncom roka pride nejaky
balicek vSetkych troch a ,to se oplati!”

Verdikt

Little nightmares Il je déstojnym
pokracovanim, ktoré ale mierne pokrivkava
v napadoch a budovani atmosféry.
Zaujimavé lokality a potreba prist' vSetkému
na koren vas pohana vpred, no nie je to

také strasidelné ako u jeho predchodcov.
Pre fanGsikov série je to stale povinna
jazda, pre vsetkych ostatnych by som

to odporGéal kapit' vo vypredaji, az ked'

budd mat' prejdend jednotku a dvojku.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Hororova adv. Supermassive G. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual ostava verny - atmosféra je oproti

predchodcom predchodcom slabsia
+hudba - privel'a ,prazdnych”
a zvukoveé efekty pasazi

+ napinavy pribehom
+nové mechanizmy

HODNOTENIE: B B Skakd
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EA Sports FC 26

BAVI VAS TO SLEDOVAT?
™I

Uz niekol'ko desat'roci sa kazdy rok
teSim na jesen. Nielen z dovodu, ze

sa na nas vali krasne ro¢né obdobie €i
Halloween, ale hlavne preto, Ze vtedy
tradi¢ne prichadzaji Sportové tituly od
EA Sports. Kedysi to bola vel'ka udalost',
najma pre nas PC hracov. Potom vSak EA
prestalo vydavat' NHL na nase masinky a
v srdciach fandsikov zostala prazdnota.
Konzolovi hraci si uzivali nové diely rok
€o rok, zatial' ¢o PC komunita mohla

len difat' a predikovat!, Ze tentokrat sa
NHL na PC uz ozaj vrati. Bohuzial', tieto
internetové vestby zatial' nevysli a aby
toho nebolo malo, séria FIFA sa ¢asom
premenovala, takZe nam zo starych

Cias zostali uz len spomienky. Ale dost'
bolo nostalgie a negativity, mame

tu pracu - pod'me sa radsej pozriet'

na to, €o prinasa EA Sports FC 26.
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Coho sme sa tento rok dockali?

Kazdy rok musi priniest' FIFA... ehm,
ospravedInujem sa, EA Sports FC nejaka
novinku, na ktord hrafov namota.

Ci je to novy engine s kompletne
vynovenym vizualom, alebo len drobné
zmeny, ktoré tvoria celok. Vzdy to

musi byt' nieco, ¢o I'udi aspon trochu
ohromi. A ¢i sa to EA podari, alebo nie,
to uz potom vzdy ohodnotia hradi.

Co véetko teda prinasa rocnik 26?

NajzasadnejSou novinkou, na ktora
som sa tento rok tesil, si dva nové
herné typy — sdt'azny (rychly) alebo
autenticky (pomaly). Ak budete hrat'
Ultimate Team, vyberiete si rychly
sGt'azny Styl, v podstate arkadovy Styl
hrania. Ked' si v8ak chcete vyskisat' o

nieco realistickejsi futbal, vyberiete sa
do autentického Stylu. Ten je ladeny pre
skutocny futbalovy zazitok a urceny je
napriklad pre mod kariéry, kde si ako
spravny fan@sik tohto Sportu chcete
uzit' tu najrealistickejsiu simulaciu.

Ja som od zactiatku Siel do autentického
Stylu, ktory mi sedi viac — futbal si
chcem uzit' Co najrealnejsi. Ako fansik
futbalovych titulov od EA musim
povedat', Ze trend za posledné roky, ktory
hru posdval do arkadovejSieho Stylu pre
masy, mi nesedel a ked' mi teda teraz
davajd tvorcovia na vyber, som z toho
pomerne St'astny. Svoje si tu tak najdu
nielen milovnici simulacie ako ja, ale aj
viac casual hradi, ktori si proste iba chcd
zakopat' virtualnu loptu. Jednoducho vlk
sa nazerie a ovca ostane cela.

Vd'aka kvalitnejSej simulacii je
hratel'nost' o Cosi lepSia ako posledné
roky. Hra ma bavi, pride mi viac ,smooth’
a vyvazena, ¢o sa tyka celého herného
portfélia — ¢i ide o Gto¢nikov, obrancov,
zaloznikov, alebo brankarov. Prave
posledne menovani chytajd kvalitnejsie
a nemaja problém aj s lepSou strelou.
Obt'aznost' sa mi zda tento rok trochu
posunuta. Kedysi som na frak dostal

na Grovni ,profesional’, teraz na nej s
prehl'adom porazim aj silnejSie kluby.
MoZno som sa len proste zlepsil, ktovie?

VlylepSenia si vsak vybrali dan vo forme
obcasnych smiesnych bugov. Napriklad
pri tréningu, kde hradi stoja v rade za
sebou a ¢akajl na moznost' zadtocit' na
brankara, sa mi uz parkrat stalo, ze do
seba narazili odchadzajici hrac s novym.
Ano, realne by sa to asi mohlo stat, ale

v hre to vyzera komicky. Niekedy sa
dokonca stalo, ze za loptou vyStartovali
obaja hraci a nasledne do seba narazili. V
kone¢nom désledku je to ale iba taka mila
situacia, nad ktorou len mavnem rukou.

Trénerska a hracska kariéra

Tieto dva rezimy uz dlhodobo patria
medzi moje obl'bené a tento rok prave
ten trénersky patri k tomu najlepsiemu,
¢o v hre najdeme. Teda, aspon pre mna,
milovnika simulacie, arkadovejsi hradi
pojdu skor do Ultimate Team. Trénersky
rezim je prepracovany, prinasa moznost'
nakupovat' hracov, vychovavat' juniorov,
zapasy mozete simulovat' &iich rovno
hrat'. S hra¢mi vyjednavate nové
zmluvy, kupujete novych, trénujete s
nimi, ale aj jednate s agentmi. Proste
vSetko, o by ste v tomto rezime hl'adali
a d'aleko viac, ako som spomenul.
Pamatam si eSte na Casy, ked' EA malo
svoj FIFA Manager — iSlo o vel'mi dobry
manazérsky kisok (Skoda, Ze ho uz d'alej
nerozvijali). Prave trénersky rezim mi
vratil krasne spomienky na tento titul.

Co ma véak na celej hre irituje, je jej
prisp6sobenie na gamepad. Ovladanie

v menu je také kostrbaté a extrémne
spomalené. A verte ¢i nie, pri trénerskom
rezime chcete rychlo prepinat'

jednotlivé okna a tieto ,gamepadové
efekty’ vam zalnd liezt' na nervy.
Navyse, sledovanie hraov pomocou
skautov je extrémne neprehladné a
ovladanie tomu nepridava na kvalite.

Co sa tyka hracskej kariéry, ta za
posledné roky dost' utrpela na svojej
kvalite. Pred par rokmi bol tento mod
dokonca pribehovy a natiahnuty na
rézne roky, ¢o sa mi extrémne pacilo.
Teraz je to uz len také sterilné a tvari sa

to ako pribeh, ale je to iba jednoducha
simulacia s peknymi a generickymi
cutscénami. To vsak aZ tak neprekaza
— zahrate si a zabavite sa aj tak.

Slovenska liga, kde si?

Viem, Ze eSte pred vydanim hry sa

v médiach Spekulovalo o tom, kedy

sa v EA Sports FC objavi slovenska
liga. Dokonca som ¢ital ¢lanok, kde
vedenie klubu SK Slovan Bratislava
ddfalo, Ze aspon belasi sa raz dostana
do hry ako tim z inych klubov.

No zatial' m6zeme iba snivat'. Navyse
mi tu chyba aj Ceska liga, ktora sa
vytratila uz davnejsie. Ano, chapem,
Ze ide o licencie, ale napriklad taka
trénerska kariéra potom pdsobi dost'
zle. Viem si predstavit', ako by som
bol nadseny, keby sa tieto méjmu
srdcu blizke ligy dostali do hry.

Rovnako s na tom turnaje, hoci je tu
aspon Liga majstrov a jej zenska verzia.
Mimochodom, pridanie Zenského futbalu
sa mi ako napad celkom paci a verim, Ze
to potesi nejednu fanasicku tohto Sportu.
Navyse si mozete vytvorit' aj hracku,
nielen hraca! Medzinarodny turnaj si
taktiez zahrate iba za zenské timy.

Graficky sa toho na hre az tak vel'a
nezmenilo. Ano, s tu detaily, na ktoré sa
da pozerat', otazkou vsak je, ¢i sicasny
engine a pokrok vo svete grafiky vie v
tomto pripade priniest' eSte nieco lepSie.
Navyse, séria ma slabd konkurenciu

a tak sa v EA nebud prilis ponahl'at’

s extrémnymi novinkami, ktoré by

zo zatCiatku nemuseli vypalit' prave
najlepsie. Ono, my im to asi prepacime,
lebo EA Sports FC je kazdym rokom lepSie
a lepsie. NavySe, tvorcovia s komunitou

Gzko spolupracujd a jej napady sa

v novych dieloch casto objavuja.
Jednoducho to, Ze EA na tejto hre zalezi
a nechce ju prilis rychlo vylepSovat' na
Gkor toho, ze by nieco pokazilo, je vidiet'.
Otazkou ale zostava, i by hraci uz
predsa len nechceli nieco revolucnejsie.

Mimochodom, na Steame sa hraci
st'azovali, Ze im hra seka, tvori grafické
artefakty a blbne. Ja som takéto ,St'astie’
nemal, na PC s AMD Ryzen 7 5700X3D

a GeForce RTX 2070 mi isla krasne
plynulo a bez akychkol'vek problémov.

Zaverecné hodnotenie

Kazdy rok EA prinesie do tejto

série zmeny, ktoré hru posund o
Groven vyssie, o tom sa jednoducho
nemusime bavit'. A bez obav m6zeme
povedat', Ze EA Sports FC 26 je zatial'
najlepSou simulaciou futbalu od EA.

Ak ste kazdy rok zvyknuty kupovat' novy
diel a neprekaza vam, ze musite minat'
pomerne vel'kd giastku, rozhodne chod'te
do toho. A pokial' vahate, ak mate EA
Play, vyskdsajte si 10-hodinovy trial

a uvidite, ¢i je novy ro¢nik pre vas.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
futbalova sim. EA Romania EA

PLUSY A MINUSY:

+ autenticky mod - smiesne bugy
+ trénerska kariéra - ovladanie na PC (bez
+ graficky vyzera gamepadu to nepdjde)
hra skvelo - stale chyba
slovenska
a ceska liga

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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NBA 2K26

VIRTUALNY BASKETBAL, CAST DVADSIATA SIEDMA

Je to pre mna taky kazdorocny ritual. S
prichodom jesene na mojom SSD zaparkuje
aj novy rocnik jedinej basketbalovej videohry,
ja ho zhodnotim a vzdy si povzdychnem,

Ze ma to bavi, ale to, €o I'udia sérii od 2K
vyCitajd najviac, aj nad'alej zostava smutnym
tfiom v oku inak kvalitnej hry. A inak to nie
je ani v pripade NBA 2K26, ktora prinasa
najlepsi basketbal za posledné roky, zaroven
vSak pokracuje v predatorskych praktikach

s ciel'om wytiahnut' ¢o najviac penazi od
hracov. Ale pod'me pekne poporiadku.

Ak ste uz s NBA 2K mali ¢est', po spusteni
sa budete citit' ako doma. Oproti minulej
inStancii necakajte vyrazné novinky, skor iba
malé, ale zaroven zaZzitku prospesné Gpravy.
Co sa tohto tyka, myslim si, ze $portovym
hram by prospela dvojrocna pauza, ako to
uz 2K robi v pripade svojej golfovej série,

ale obavam sa, ze tohto zaruceného zdroja
prijmov sa vydavatelia jednoducho nebud
chciet' vzdat'. \/ kazdom pripade, k dispozicii
je klasicka a bohata nadielka médov, ktora
potesi milovnikov singleplayeru aj zapolenia
proti ostatnym. Vybrat' si mdzete kariéru,

32 | Generation

A StateFarm

kartickovy MyTeam, manazérsky rezim
MyNBA s mnozstvom prispdsobenti, ale aj
klasicky multiplayer v PlayNow Ci zenské
varianty uz spomenutych modov.

Basketbal, ten ma bavi

A ako sa vlastne hra samotny basketbal?

\/ (vode som spomenul, Ze je najlepsi za
posledné roky, tak to len trochu upresnim.
Rozhodne je najzabavnejsi. Prim totiz hra
Gtok, obrana je o poznanie narocnejsia

a na l'ahké kradnutie lopty z minulosti
zabudnite. Ruka v rukave s tym idG vylepsené
animacie. Ano, wvojari sa tym zvyknd
chvalit' kazd( jesen, ale tentokrat clovek
naozaj citi, Ze basketbal je menej roboticky a
predvidatel'ny. V minulosti ste uz mali v oku,
Ze ked' sa zacala nejaka animacia, priblizne
ste vedeli, ako to dopadne. Aj zakladny
pohyb po ihrisku Casto pdsobil, akoby hradi
mali prilis vel'k( vahu a hybnost, takze

3j pri tych najagilnejsich mal ¢lovek pocit
akejsi t'arbavosti. Chvalabohu, ten je pret a
vSetko je to plynulejSie, o znamena, Ze aj
jednoduchsie a zabavnejsie.

pumA™

—

DéleZitym aspektom je aj nieco, to
nedokazete ovplyvnit' priamo na ihrisku.
Oproti predchadzajicemu rocniku majd eSte
o Cosi vacsiu vwhodu vysSSi hradi, ¢o sedi aj

na ozajstny basketbal, akurat v NBA 2K26

je to sem-tam absurdné. Mgj rozohravac
Mike Conley, ktory je vysoky 183 centimetrov,
nedokazal v zapase do 21 bodov ani raz
zastavit' o desat' centimetrov vysSieho
sUpera, hoci to bola vZdy tesna obrana

az do kosa. Z vlastnej skisenosti viem,

Ze v skutocnom basketbale to nie je také
jednoduché, hoci sa nechcem porovnavat's
hra¢mi z NBA. VV kazdom pripade, nedeje sa
to stale a verim, Ze to vyvojari trochu upravia.
A spomen(t' este musim vylepsena strel'bu,
ktora s(visi so zmenenym ukazovatel'om
strel'by. Ten je po novom zakriveny,
intuitivnejsi a trochu viac zhovievavy. Stale,
samozrejme, odmenuje naucenie sa réznych
Stylov jump shotov, ale mam pacit, ze zelené
okienko, ktoré potrebujete trafit!, je v situacii,
ked' ste vol'ny, o ¢osi vacsie a tym padom je
to jednoduchsie. Samozrejme, aj tento rok
plati, Ze okienko sa vyrazne meni podl'a toho,
ako ste braneny.

Jednym z hlavnych modov je kariéra, ktora
nam uz viac ako 15 rokov ukazuje, aké
narocné je splnit' si sen dostat' sa do NBA.
Obcas je lepSia, obcas horsia, ale tentokrat
sa to vyvojarom podarilo namiedat' dobre.
Prinasaj pribeh outsidera, ktory zlfalo tdzi
preniknGt' medzi basketbalovd smotankuy,
ale ma to mimoriadne t'azké — vyrasta v
zapadakove uprostred statu Vermont a
jeho rodina je celkom chudobna. Skasa

to cez socialne siete, dostava prvd sancuy,
no do hl'adatika skautov sa dostava prilis
neskoro a hoci svojimi (= vasimi) vykonmi
zaujme, bude postaveny pred zopar
nel'ahkych volieb. A tie budete musiet'
urobit' vy. Pribeh je naozaj dobry, hoci v
nom najdete niekol'ko zbytocnych klisé, ale
tomu sa asi v sportovej hre nevyhneme.

A vzhl'adom na tie vol'by nabada k tomu,
aby ste si ho vyskasali znova, pretoze
poskytujd rézne bonusy do vasej kariéry v
NBA. Po jeho dokonceni potom nasleduje
zabavna rutina v podobe vylepSovania
hraca, tréningov, zapasov ¢i podpisovania
sponzorskych zmldy, pricom sem-tam eSte
uvidite nejaké tie dozvuky pribehu. Tento
rok to v pripade kariéry jednoducho vyslo.

Dobré a zlé zmeny

Kariéry sa okrem jemne obmeneného
vytvarania samotného hraca tyka aj d'alsia
pozitivna novinka v podobe vyborne
prekopaného online hudu s nazvom The
City, kde sa mdZete stretavat' s ostatnymi
hracmi ¢i kamaratmi, no ¢as v nom budete
travit' aj v singleplayerovej ¢asti. Minulé
roky bol az zbyto¢ne komplikovany a
nebudem vam klamat', dokazal som

tam neraz zabl{dit', tentokrat je vsak
kompaktnejsi a vietky dblezité lokality

sa nachadzaja v dostupnej vzdialenosti.
Pokial' patrite medzi milovnikov médu My
Park, pribudli nejaké komunitné zalezitosti,
takze nejaké novinky si najdete aj vy.
Ostatné singleplayerové maédy sa vsak
nejakych dolezitych zmien nedockali.

-
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MyNBA, resp. MyGM je opat' vynikajlca
zabava, kde sa dokazete vyblbndt' vo
vel'kej Casti basketbalovej historie, pricom
za zmienku stoji pridanie tzv. off-season
scenarov. Ale to nie je ni¢, kvoli comu by
ste mali utekat' kupovat' novy ro¢nik.

A potom tu mame kontroverzny méd
MyTeam, v ktorom zbierate karticky hracov
a vytvarate si fantasy tim, kde v zakladne;j
pat'ke m6zu nastapit' Shag, LeBron a Magic.
\/ minulorocnej recenzii som sa vyjadril,

Ze stoji na razcesti, a, Zial', opat' vyvolava
zmieSané pocity. Aby som bol férovy,

prvé dva tyzdne boli vynikajdce. Sezonne
odmeny v podobe troch naozaj kvalitnych
hracov vratane legendarneho rozohravaca
Jasona Kidda s lakavé a dostupné pre
kazdého, ak ste, samozrejme, ochotny
obetovat' svoj ¢as. VV doteraz nenavidenom
rezime Breakout ste zas za kazdych par
zapasov vedeli ziskat' nového hraca €i
slusné sumy hernej meny, ¢o I'udi motivoval
k vacsiemu ,grindu’. VV piatky do hry pribudli
Glohy, po ktorych splneni ste zadarmo
dostali box s 10 balickami najnovsich kariet.
A aj nové rezimy v Gauntlet a All Star Team-
Up boli zabavné a odmenujice. Do modu
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som neinvestoval ani jedno euro, ale mal
som konkurencie schopny tim. Jednoducho,
vSetko ficalo, ako malo, a vyzeralo to,

Ze vyvojari kanecne pocavli hracov.

.Bazinga!" zakrical vsak niekto vo
vedeni a rozhodol sa, Ze vsetko pokazi.
Zacalo sa to balickami, ktoré si dokazete
kapit' iba za prémiov(d hernd menu
(=musite za fAu utratit' redlne peniaze),
opakuji sa kazdy utorok a I'ud'om, ktori
nemajd problém siahnut' do penazenky,
poskytuja vel'kd vyhodu v podobe tych
najlepSich basketbalistov. Vyvojari taktiez
potichucky zhorsujd odmeny — obcas

ste mohli napriklad dostat' balicek s
obchodovatel'nym hrac¢om, tie sa vsak
vytratili a nachadzam iba tie nepredajné.

No a vyssie spominané boxy zadarmo ako
odmena za splnenie relativne jednoduchych
vyziev? Tie uz s par tyzdnov minulost'ou,
pricom ich nahrada pdsobi ako vysmech

do oCi hracov. Priznam sa, Ze tejto taktike
celkom nerozumiem, pretoze takto hracov
rozhodne neprilakate. Bojim sa, Ze napriklad
v Eurdpe to zmensi uz aj tak relativne

nizku hracsku zakladnu. Aj pocas vikendov
som zazil, Ze som na zapasy takal aj 15

az 20 mindt, na ¢o som po minulé rocniky
nebol zvyknuty. A to sme na zaciatku

cyklu, ked' by mal byt' hype najvacsi.

A zase tie mikrotransakcie

Problém je, ze mikrotransakcie tento
hype vZdy zabija. A netyka sa to iba modu
MyTeam, hoci ten je nimi prespikovany asi
najviac. Pred par odsekmi som vychvalil
kariéru, ale ked' uz som povedal A, musim
dodat' aj to obavané B. Chceli by ste si
vasho hraca vylepsit' na hodnotenie

99?7 Nech sa paci, bud' zaplatite 500 000
\V/C, Co je okolo 115 eur, alebo vas cakaja
dlhé desiatky hodin ,grindu’. Aby ste ma
nechapali zle, nechcem, aby mi vyvojari
vSetko naservirovali zadarmo a na zlatom
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podnose, dosiahnutie najvyssieho levelu
by malo byt' vyzvou, ale povedal by som,
Ze toto je opacny extrém. PretoZe sa najdu
tisice hracov, ktori bez problémov siahnu
do skutocnej kasicky a ak si so svojim
hratom chcete zahrat' online, prajeme
vel'a St'astia v tomto nerovnom boji. A
ako cereSnicka na torte pdsobi fakt, ze

v momente, ked' vam nahodou stcasny
,build” hraca nevyhovuje a chcete ho
zmenit', mate smolu. Musite si vytvorit'
nového a zacat' pekne odznovy, Ziadne
resetovanie tu mozné nie je. A plati to aj
pre situaciu, ked' ste do vasho virtualneho
basketbalistu vrazili realne peniaze.

Co sa tyka audiovizualnej prezentacie,
opat' je to extratrieda, na o sme si,
koniec-koncov, posledné roky zvykli.
Novacikov istotne ohdri, uz dliho totiz ma
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Attempt 4 close range shots

blizko k tomu, ¢o vidime aj pri televiznych
prenosoch —a laikov mozno zmatie do takej
miery, ze si budl mysliet', Ze sa pozerajl na
o0zajstny basketbal. Detailné modely hracov,
realistické nasvietenie, hulakajici a graficky
vylepSeni fanisikovia, pohotovi komentatori
s novym ¢lenom v podani byvalého hraca
Tima Leglera... To vSetko NBA 2K26 dodava
na autentickosti, ktora je v Sportovych
tituloch dolezita, aj ked' ide iba o takéto
.malickosti’. Korunu tomu vsetkému
nasadzuje slusny soundtrack, v ktorom sa
tento rok z nejakého dévodu objavili aj maoji
obl'Gbenci Green Day a Blur. Nest'azujem
sa, len ma to pobavilo, pretoze je to
mimoriadny kontrast oproti hiphopu a popu.

Viem, Ze ¢isla na konci recenzii dnes uz

tak vel'a neznamenajd, ale pri hodnoteni
NBA 2K26 som sa citil naozaj rozpolteny.

==Y =SPORTS
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Samotny basketbal je vyborny a pristupny
aj novacikom. Animacie sa plynulejsie,
systém strel'by intuitivnejsi a vsetko
pdsobi tak nejak basketbalovejSie. A aj
kariéra, ktord som minulé roky kritizoval, je
lepia. Zial', potom s tu mikrotransakcie...
Tie st'ahuja cely zaZitok dole. Ano, pokial'
nepachnete do MyTeam a do online

Casti kariéry, budete ich vnimat' len ako
mald a otravna vecicku, ktora sem-tam
vyskocli ako reklama. Ale to ni¢ nemeni na
fakte, Ze sa bavime o mikrotransakciach

v titule, za ktory musite zaplatit'
minimalne 70 eur aj napriek tomu, Ze
Casto by sa novy rocnik dal vyriesit' dakym
patchom — hoci v tomto pripade je to
opravnena cenovka. Pretoze v kone¢nom
dosledku je najddlezitejsia hratel' nost'

a tej sa tento rok da vycitat' malo.

Zaver

NBA 2K26 prinasa najzabavnejsi basketbal
za posledné roky so zopar Skvrnami krasy.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Zabavnejsia - Mikrotransakcie

a plynulejsia na kazdom kroku
hratel'nost’ - Basketbal

+ MnoZstvo obsahu eSte potrebuje

+ Vel'mi dobry trochu vyladit'

pribeh v kariére

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

SWITCH

Super Mario Galaxy 1 & 2

REMASTERY GALAKTICKYCH ROZMEROV

Nintendo bolo vZdy spolo¢nost'ou, ktora
inovovala a hl'adala samu seba. Niekedy
Gspesne, niekedy menej Gspesne, a tomu
zodpovedali aj jej predaje i zasahy
konkrétnych publik. Era Nintenda Wii

a Wii U, napriklad, mna a moje hraéske
okolie obletela len vel'mi z dial'ky. A
prave v tomto obdobi vznikla dvojica hier
s mojim obl'Gbenym klampiarom Mariom,
ktora bola v recenziach vynesena do
nebies. V tom case som nemal vlastny
rozpocet a nemohol som si dovolit' kipit'
konzolu len na zaklade toho, Ze sa mi
pacila jedna hra, ktora na nej vysla,
takze som si hry Mario Galaxy nezahral
v Case, ked' boli relevantné. Hovorit'

sa o nich opdt' zacalo v sivislosti so
Super Mario Odyssey, kde sa o Super
Mario Galaxy hovorilo ako o latke, ktora
musi Odyssey preskocit', ak sa chce

stat' najlepSou Mario hrou. Vtedy mi

to nedalo a o tejto pre mna dovtedy
neznamej hre som si googlil a pozrel

nejaké videa. Vyzeralo to fakt vyborne,
ale stale ma to nepresvedcilo, aby som
si kv6li tomu kapil novi konzolu (aj ked'
som uz mobhol). Toto dIhé intro kon¢i
tym, Ze ak nepride Mohamed k hore,
pride hora k Mohamedovi, a pre mna
doposial' tajuplné dobrodruzstvo Super
Mario Galaxy som si mohol pruykrat
zahrat' az v roku 2025, ked' vysiel
remaster na konzoly Nintendo Switch

1 a 2. Poviem vam, bola to jazda!

Predtym, neZ sa pustim do recenzie,
musime si povedat' eSte jeden dolezity
kultdrny kontext. Tento remaster
nevychadza na jesef 2025 nahodou. Ak
pozorne sledujete aktivity spolo¢nosti
Nintendo, mohli ste zaregistrovat', ze
13. septembra Nintendo oslavilo 40.
vyrocie od prvej Super Mario hry. Pri tejto
prileZitosti prinieslo tento remaster, no
takisto ohlasilo novy film, ktory nesie
nazov The Super Mario Galaxy Movie.

Zamerom tvorcov je, aby si aj omeskanci
ako ja mohli zahrat' tento vrchol ich
tvorby a pochopili vSetky referencie vo
filme, ktory by mal vyjst' v aprili 2026.

Intergalaktické dobrodruzstvo

Castou vytitkou pri videohernych sériach
je, ze sa tvorcovia prilis zal'Gbia sami

do seba a svojho produktu, nasledne
potom stracajd akdkol'vek vél'u sériu
d'alej inovovat'. Nintendo nikdy nespadlo
do tejto pasce, aj za cenu, Ze urobilo
niekol'ko zlych krokov, ktoré sa naozaj
nepodarili (obrovskou vynimkou z tohto
pravidla je dlhodobo spolocnost' Game
Freak, ktora ma na starosti Pokémon hry,
tie neprejd inovaciou, kym budem Zit'.)

Uvod oboch hier je typicky pre
sériu. Hlavny zaporak Bowser
unesie princezn( Peach z hradu a
je na Mariovi, aby porazil Bowsera a
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zachranil princeznl. Ked'Ze Bowser
priSiel na vesmirnej lodi, aj musi Mario
reagovat' adekvatne a svoju vypravu
za princeznou preniest' do vesmiru.

Tvorcovia dostali napad na koncept
Super Mario Galaxy, ked' rozmyslali, ako
d'alej vylepsit" ich vlajkova plosinovku,
ked'Ze k nej uz pridali tretiu dimenziu
so Super Mario 64. Super Mario

Galaxy sa teda odohrava v galaxii so
stovkami malych ¢i vacsich planét.

Planéty st zoskupené do galaxii, ktoré
predstavujd jednotlivé kold, no to, ¢o je
na hre najzaujimavejsie, je cestovanie
medzi jednotlivymi planétami, to
prebieha pomocou takzvaného "star pull”,
Cize hviezdy, do ktorej sa natiahnete
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a vystrelite ako z praku. Na vacsine
planét je teda vasou Glohou tdto
hviezdu najst’, aby ste sa dostali d'alej.

To, aky oSial sposobila tato hra v
roku 2010, ked' prvykrat vysla, viem
len sprostredkovane, no musim
povedat', Ze aj v roku 2025 je jej
gameplay vel'mi sviezi a originalny.

Samostatna gravitacia kazdej planéty
posobi intuitivne, hra pravidelne strieda
vacsie planéty, ktoré je radost' objavovat',
a malé planétky, ktoré striedate jednu za
druhou. Obzvlast' som bol prekvapeny,
ako 15-ro€na hra vyuZziva priehl'adné
vrstvy. V jednom momente idete po
sklenenom povrchu planéty, aby ste vosli
don a aj zvonku vidite vsetko podstatné,

| ———— ——

¢o vas vo vnatri caka. Pochvala patri aj
praci s kamerou. Na Maria sa budete
mnohokrat pozerat' dolu hlavou, no
hra robi, o moze, aby ste vzdy videli
vSetko, ¢o pre hru potrebujete.

Ako emulovat' ovladanie?

Remaster Mario Galaxy hier mal

pred sebou technologicky nel'ahkd
Glohu. Ked'Ze vyvojari z Nintenda v
priebehu rokov radi obmienali vyzor

a funkcie ovladacov pre ich konzoly,
ovladace pre Nintendo Switch sa
museli popasovat' s nel'ahkou Glohou
— priniest' rovnakd funkcionalitu ako
ovladace z Nintenda Wii. Joy-cony,
ktoré pouziva Nintendo Switch, sG plné
funkcii od gyroskopu az po NFC ¢itacku,
takZe by to nemal byt' problém.

Mario Galaxy od ovladacov otakava, Ze
zatial' ¢o jednym budete ovladat' pohyb,
druhym budete mierit' po obrazovke,
aby ste zbierali a nasledne striel'ali
zozbierané hviezdy. To sa da zvladnut,
ak je konzola odpojena od Joy-conov

a mozete nimi vol'ne manévrovat'.

Horsie to funguje, ak mate Joy-cony
pripojené ku konzole a hrate v handheld
mode. Funguje to aj tak, no nie je to
pohodIné, konzolou musite pri hre
lietat', vytacat' ju do réznych uhlov a
nevidite pohodine na hru. Tvorcovia
remasteru nam v tomto mode chceli
ponlUknut' alternativu a ked'ze je
obrazovka konzoly Switch dotykova,

mierenie a striel'anie viete vyriesit' aj
takto, no je to absolGtne neprirodzenég,
pretoZe musite dat' ruku pre€ z ovladaca.
Bud' sa v tej chvili neviete hybat',

alebo skakat' a rotovat'. Ako krizové
rieSenie situacie to ale funguje.

Dostojny remaster

Ked'Ze Zijeme dobu nostalgie, Zijeme

aj dobu remasterov a aj napriek
vSeobecne prevladanému nazoru, Ze
zremasterovanie hry, ktora bola Gspesna
pred viac ako desiatimi rokmi, musi
automaticky znamenat' Gspech, tu mame
niekol'ko vynimiek, ked' sa to kriticky
nepodarilo (napriklad v pripade Warcraft
3 Reforged). Tvorcovia robili rozhodnutia
na istotu a dali si zalezat' na tom, aby z
hry nahodou neodobrali nieco, o mohli
hraci v pévodnych hrach povazovat'

za zabavné ¢i ikonické, napriklad uz
spominand kameru ¢i gravitaciu.

Na ¢om si naopak zamakali, sG textary
a graficka stranka. V dokovanom made
vyzera Super Mario Galaxy moderne.
Aj ked' zachovali pévodné modely
postav, nebola to Zziadna tragédia. Ak
ste zvyknuti na 3D Maria s detailami

z Odyssey, budete sklamani, ale
celkovo sa na hru dobre pozerg, o je
pri remasteri 15-roCnej hry délezité.

Co zostalo povodné, je obtiaznost'. Tri
Zivoty, kopa prekazok a nel'Gtostné
checkpointy. Odyssey na normalnej
obtiaznosti je oproti Galaxy ‘prechadzkou
ruzovou zahradou”. Ale aj tu tvorcovia
mysleli na tych, ktori nemajd 100+ hodin,
ktoré chcl utopit' v starej hre. Remaster
poskytuje "assist mode”, ktory vam

da viac zivotov a zdvihne vas za cenu
jedného Zivota, ak spadnete z nejakej
plosiny. Takto mo6zZete dat' hru zahrat'

aj nejakému zacinajicemu hracovi a
nefrustrujete ho hned' v prvych leveloch.

There's a monster up qhead!J

o

Yoshi Star

Dug

Napadov vel'a a este viac

Zatial' ¢o Super Mario Galaxy p6sobi

ako vysledok toho najkreativnejSieho
brainstormingu, zo Super Mario Galaxy

2 som mal paocit, Ze bola odkladiskom
pre vSetky prilis cudné alebo prilis
odvazne napady, ktoré sa nezmestili

do prvého dielu. Vel'mi podobny dojem
som mal aj zo Super Mario Odyssey a
Donkey Kong Bananza. To v zasade nie
je zlé a zatial' Co Super Mario Galaxy 1

je hyperkuratorovanym ploSinovkovym
zazitkom, ktory ma aj v roku 2025 nechal
s otvorenymi Gstami, Super Mario Galaxy
2 pripomina "all you can eat buffet”, v
ktorom ste si na tanier nalozili vsetko,
o vyzeralo aspon trochu chutne.
V/ysledkom je masivna kopa zabavy, ktora
sa snazi posundt' hranice, no, nast'astie,
nestraca svoju povodn( identitu.

Dve hry za cenu dvoch!

Vo svojich recenziach ¢oraz ¢astejsie
kritizujem cenov( politiku Nintenda.
Aj teraz sa pri tejto téme zastavim.
Super Mario Galaxy 1 a 2 si viete v

Nintendo eshope kipit' za sumu 40 eur
po jednom kuse, takisto je v ponuke
bundle za 70 eur, v ktorom s obe

hry. Ten si viete kapit' aj ako fyzickd
verziu, no cena zostava niekde okolo
70 eur. Nintendo ofakava, ze nam
nostalgia opat' otvori pefiazenky. Kapit
si tto hru na Switch je jednoduhsie,
ako ju spojazdnit' na Nintende Wii.

V Gvode recenzie som spominal, Ze
tato hra vychadza ako predvoj pred
The Super Mario Galaxy film. Neviem,
¢i neuvazovali nad tym, ze ak bude
cena za hru ¢o najprivetivejsia, viac
I'udi si ju kGpi a nasledne pojde do
kina na film, no mne to dava logiku.
KaZzdopadne dlhodobym problémom
Nintenda je, Ze zatial' o Playstation
a Xbox robia obrovské vypredaje, kde
si mOzete za par eur kdpit' aj vel'ké
tituly, pre Nintendo by to bola urazka
ich prace. Hry z ich dielne si malokedy
viete klpit' za menej ako 40 eur.

Verdikt

Super Mario Galaxy 1 a 2 sa hviezdne
remastery toho najlepsieho, ¢o zo seba
Nintendo v poslednych rokoch dostalo.
Behanie po planéntkach neunudr ani
pri sG¢asnej konkurencii ploSinoviek

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Plosinovka Nintendo Conquest
PLUSY A MiNUSY:

+ Nostalgia - Cena
+ Kvalitné remastery

vybornych hier
+Umne vymyslené

emulovanie

ovladania

HODNOTENIE: * % % K5y
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Keeper

ZIVOT SI NAJDE CESTU

Stadio Double Fine Productions, ktoré
mozete poznat' hlavne vd'aka sérii
Psychonauts, ale aj vd'aka klasickjym
point-and-click adventdram ako Grim
Fandango ¢i Full Throtle, prinasa d'alSiu
netypickd hruy, ktora je ale zaroven pre tjchto
tvorcov tak typicka. Keeper je adventirou
odohravajlicou sa v surrealistickom
fantasy svete a rozpravajiicou pribeh o
nezvycajnom priatel'stve medzi vtakom
a majakom, no bez vyslovenia jediného
slova, bez stanovenia jediného ciel'a
questu a bez jedinej priamej napovedy.

Keeper je typicka artova hra, ktora radsej vel'a
necha na vasej predstavivosti, nez aby vam
doslova povedala, ¢o si postavy myslia €i citia.
Preto na takto stavany titul aj vyzera patricne
netradicne. Ak ste sa niekedy pozerali na
koncepcné arty nejakej hry a povedali si,
preco tak hry nevyzeraj(, vedzte, Zze prave

sa na jednu tak( pozerate. Keeper skutocne
vyzera ako rozpohybovany koncepcny
obrazok. Vizual je prenadherny. Pésobi

ako krasna mal'ba, pdsobivy profesionalny
art & pohybujici sa surrealisticky obraz.
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Vd'aka tomuto Stylu v hre vynikne kazdé
jedno originalne prostredie, ktoré by inak
mozno pdsobilo trocha zvlastne alebo aj
nepatri¢ne (napriklad groteskné mestetko
pIné zvlastnych obyvatel'ov, v ktorom sa na
povel meni deri a noc). Cit pre detail, um pre
originalitu a hiboké srdcia vytvarnikov spravili
z Keeper pravdepodobne najkrajsiu hru
tohto roka. Len ma mrzi, ze takto vynimocne;j
grafike nesekunduje hudba - ta je na moje
prekvapenie dost' fadna. Je to mozno tym, ze
sa tvorcovia rozhodli ist' cestou ambientnych
ruchov a nie vyraznych meladii, ¢o je podl'a
mna na Skodu. Bez vhodne skomponovanych
citlivych melddii totiz emocionalnejSie

scény nepodsobia tak silno, ako by mohli.

Pribeh je tak prosty, ako len prosty

pribeh mdZze byt', ale to neznamena, ze je
nezaujimavy. Na pobrezi stoji majak, na ktory
zosadne vtak, ktory sa odl(cil z kfdl'a po tom,
¢o bol napadnuty neznamou bytost'ou. Krdel
mieri na samotny vrchol hory, na ktory vsak
odlG¢eny vtak uz nema narok. Jeho sGputnici
s( uz d'aleko a vrchol hory je vzdialeny
mozno dvakrat tol'ko.

Co si potat™ Zrazu sa majak zobudi a bez
zbytocnych slov (po par chvil'kach ot'ukavania
sa a spoznavania) sa rozhodne vtakovi
pomdct' dostat' sa do pévodného ciel'a.

Tak vznikne netypické priatel'stvo medzi
vtakom a majakom. Obaja si po ceste prejdd
katarziou, budd bojovat' o holé Zivoty a
spolupracou sa budi snazit' prekonat' vsetky
prekazky. Aj cez vSetky tie problémy sa
napokon vytrvalou snahou pomact' tomu
druhému vzdy najde cesta, ako prezija a
posun( sa d'alej. Predovsetkym si uZije ten
majak, ktory sa nejeden raz rozpadne na
marne kdsky, ¢o ale da moZnost' tvorcom
trocha sa pohrat' s hratel'nost'ou. Ak sa totiz
nieco rozpadne, mdze sa to znova spojit'
—aneznamena to, ze len do pévodného
tvaru. O tom si vSak povieme neskor.

Pre mna osobne som tak trocha netypicky
uz v (vode (spolu s pribehom) opisal aj vizual
a hudbu. Nie je to viak prvykrat, o som to
spravil a je to tak schvalne. TGto Struktaru
volim vtedy, ak hratel'nost' recenzovaného
titulu, bohuZial', nestoji za prilis vel'a. Neviem,

preco to takto mam zauzivané. Mozno z
dbvodu, Ze si chcem to najdblezitejSie, Co
chcem oznamit', nechat' na Gplny zaver. Je

to inak paradox, Ze o Gplnom zavere recenzie
pisem uz po Styroch neprilis dlhych odsekoch,
no neviem si pomoct'. Jednoducho niet

vel'mi o ¢om pisat'. Keeper je totiZ jednou

z tych hier, ktoré sice pekne vyzerajd, no
okrem vizualu toho ponikajd vel'mi malo.

Spotiatku viete s majakom len chodit'.
Parkrat padnete, no ¢oskoro sa majak
naudi drzat' rovnovahu. O nejaky ¢as
ziskate schopnost' silno svietit' na objekty
v okoli. Na niektoré tato funkcia nebude
pbsobit' nijako, na niektoré to bude mat'
len kozmeticky dopad (polomftve stromy
zrazu rozkvitn{ ako za mlada a podobne),
a ak zasvietite na ostatné, stane sa nieco
skutone uzitocné. Bud' sa vam otvori
cesta vpred, alebo tym zneSkodnite nejakd
prekazku. Nuz, a toto budete robit' celd
prv( polovicu hry — chodit' a svietit'. Teda
nie, pardon. Budete chodit', svietit' a zivat'.

Keeper sa totiz bude tvarit', Ze pred vas
predklada environmentalne puzzle. Celé je
to, bohuzial', len ilizia a v skutocnosti Ziadne
puzzle nerieSite. Zasvietit' na dva objekty
sGcasne, aby ste sa mohli dostat' d'alej, len
st'azka mozno nazyvat' puzzlom ¢i nejakou
prekazkou. A tak budete len chodit, svietit'
a riesit” jeden trivialny ,puzzle’ za druhym.
AZ na Gplnom konci prvej polovici hry sa
naozaj objavi jeden-jediny pravy puzzle, pri
ktorom musite zacat' aj rozmysl'at'. Prva
polovica je jednoducho prilis ocividng, ako
keby sa tvorcovia bali priniest' hracom nieco
rozvinutejsie. A to je vel'ka Skoda, pretoze
tym padom vychadza navnivoc cely potencial.
Neskor vam bude moct' pomahat' aj vtacik.
Toho mozete vyslat' na Specialne miesta,
ktoré Ziaria, a vzdy tam nieco spravi. Bud'
vezme nejaky objekt, alebo si sadne na
nejaky ,posuvnik’ a vam sa otvoria dvere.
Teraz sa vrat'me dva odseky dozadu, kde
som naznacil, ze to, ¢o sa rozpadne, sa

nemusi nutne vratit' do pévodného stavu.
Narazam na fakt, Ze ked' sa vam majak
prvykrat rozpadne pod rukami, bude to
posledny raz, ¢o budete v koZi... ehm...
tehlach majaku. V hre sa totiz zmenite
hned' na d'alSie tri ,bytosti’. Budete lod'ou,
ktorou budete brazdit' vody oceanu, budete
nadzvukovou rychlost'ou sa pohybujicim
kot(com ako niekde vo WipeOute a dokonca
sa stanete aj akymsi jelefiom. Kazdou
takouto zmenou sa zmeni gj to, ako sa titul
hra, ¢o rozhodne ocefiujem. Keeper sa tym
padom vyvija. Aj ked' je prva polovica fadna,
druha uz je rozhodne zaujimavejsia. Aj to
je ddvod, preco sa hre napokon podarilo v
mojich oCiach vytiahnut'az na tri hviezdy.

Niezeby boli puzzle zloZitejSie. \ hre sa totiz
nachadza len ten jediny skutoné puzzle,
ktoré som spomenul vysSie. V novych
podobach toho budete musiet' spravit'
omnoho viac na to, aby ste sa dostali d'alej.
Aj napady v hratel'nosti bud( zaujimavejsie,
predovsetkym ak budete v podobe kotca,
hra dostane Gplne novy nadych. Predstavte
si Samus v Metroid Prime a jej schopnost'
transformacie v gul'u. Nie€o také to bude

3j tu, len asi tak v tisickrat vySsej rychlosti.

Zial', & uz budete lod', koti¢ Ci jelen, stale
to bude akési jednoduché. A to az tak, ze
ked' dokoncite hru, len st'azka si budete

pamatat', o ste v nej vlastne robili.

Komu vlastne m6zem novinku od Double
Fine odporucit? Pre milovnikov adventar
bude prilis I'ahka, pre fandsikov walking
simulatorov zas nebude prilis vhodna z
hl'adiska absencie akéhokol'vek odhal'ovania
pribehu cez nachadzané poznamky. A
priaznivcom Specifickych hier od Amanita
interakcia s prostredim. Keeper je v podstate
rovnaky pripad, ako bol pred troma rokmi
Pentiment, ktory bol zhodou okolnosti od
Xbox Game Studios a tieZz som ho recenzoval
prave ja. Krasny vizual, no pod tym sa
nachadzala neprilis zaZivna hratel'nost'.

Pride mi aZ trestuhodné, Ze hra, ktora

ma tak nadherny vizual, bohatl fantaziu
herného sveta a potencialne aj zaujimavu
mytoldgiu, obsahuje tak fadnu hratel'nost;,
ktora predovsetkym v jej prvej polovici
dokonale uspava. Akosi nechapem, preco
majd podobné artové tituly nutkanie vynikat'
v audiovizualnom prevedent, no po stranke
hratel'nosti tak vel'mi tapu. Ved' hra moze
byt' umeleckym dielom a zaroveri médiom,
ktora nebude urazat' vase mozgové zavity.
Keeper je vel'mi pekna hra, to bez debat,
len jej chyba dost' podstatna vec — hibka.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
3D adventdra Double Fine Prod. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ prekrasny artstyl - az privel'mi

+ hratel'nost' sa jednoduché
vyvija a prinasa - nevyrazna hudba
nové elementy

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

SWITCH

Pokémon Legends: Z-A

NOVA HRA, STARE PROBLEMY

svve

Jedna z najvacsich videohernych znaciek
prichadza s novou hrou. Je to prelomova
novinka, alebo sa nikdy nepouci?

Od cias Nintenda 3DS sa autenticky teSim
na kazdd Pokémon hru, ktora ma vyjst'.
Uvedomujem si, Ze je to mozno prilis idilické,
ale prvé dve hodiny v novej Pokémon hre
s pre mna zakazdym vrcholom zabavy

vo videohrach. Hl'adam si priserky, ktoré
bud tvorit' méj hviezdny tim, zoznamujem
sa so svetom, objavujem nové miesta,
citim sa naspdt' ako maly chlapec. Potom
prvotny (Zas opadne a triezvo zhodnotit'
Pokémon hru sa mi podari az v momente,
ked' vidim titulky po hlavnej dejovej linii.

Vtedy si viem povedat', ¢i som rad, ze som
uz pri titulkoch alebo mi je I'Gto, Ze som
uz na konci pribehu. Dopredu poviem, ze
pri Pokémon Legends: Z-A to bola ta prva
moznost', ale pod'me pekne poporiadku.
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Pokémon Legends:
Mortal Kombat

Legendy (leakeri na Reddite) hovoria, ze
Pokémon Legends bude trilogia, ktora sa
od hlavnych Pokémon hier [i8i sibojmi v
realnom ¢ase oproti t'ahovym sdbojom,
ktoré s typické pre vSetky ostatné
Pokémon hry. Pokémon Legends: Archeus
z roku 2022 (ktory som vtedy v recenzii
celkom vychvalil) bol naozaj originalnym
kdskom a priniesol odpoved' na dlhodobé
poziadavky fandsikov inovovat' Pokémon
hry aspon nejakym spésobom. Podarilo sa
to vyborne, no tam, kde hra excelovala v
hratel'nosti, chybala grafika, ktora vyzerala aj
na Nintendo Switch 1 vel'mi podpriemerne.

Zatneme ale gameplayom sdbojov. Zatial'
¢o v beznej Pokémon hre za¢ne siboj a na
vas Cakajd moznosti, o chcete v baji robit,
v Pokémon Legends vas bud pokémoni

prekvapovat' nielen zaciatkom siboja ale
rovno Gtokmi, ktoré zober( Zivoty vasim
pokémonom, ale aj vam ako trénerovi.

Ked' vojdete do sboja, v pravom
dolnom rohu vas ¢aka ponuka
Gtokov vasho aktivneho pokémona
a vy moZete zalat' rozkazovat' svojej
priserke, o ma v boji robit".

Kazdy Gtok trva niekol'ko sekdnd, kym

ho pokémon vykona, no to vam nebrani
zbesilo stlacat' tlacidla ostatnych Gtokov,
aby sa spustili hned' ako priserka dokonci
aktualny Gtok. Najma na zaciatku vam
pbjde skor o kvantitu nez o premyslenost'
Gtokov a teda k tomu moZete pristpit’
ako k bojovej hre. Utoky maja ‘cooldowny”,
takZe ich nemoZete spamovat' stale tie
isté, no nie st vel'mi dihé a zvyCajne mate
stale nejaky Gtok, ktory mdZete pouzit'

a nemusite stat' ako kol v plote. DalSou

mechanikou, ktora profituje zo sibojov v
realnom Case, je kotdl', nazyvany aj barrel
roll, ikonicky znamy zo série Dark Souls. Vy
ako tréner sa mozete kotdl'om presundt'
rychlo do nejakého smeru a v idealnom
pripade sa aj vwyhn(t' Gtokom, ktoré idd
vasim smerom. Tento sdbojovy systém
som zboznoval pri Pokémon Legends:
Archeus, no pri Pokémon Legends: Z-A

zo mAa prvotné nadsenie vel'mi rychlo
opadlo. NavySe, sibojovy systém nie je
dotiahnuty do dokonalosti, ¢o nie az tak
vadilo v Pokemon Legends: Archeus, no
Cakal by som, Ze za tri roky sa mohli poucit'
z chyb. Ak sa sGboj odohrava pri nejakej
ploSine, na ktorl sa da vyliezt' alebo z nej
spadndt, ¢akajte pohromu a zmatené
krGZenie pokémonov aj vas ako trénera.

Aby som len nekritizoval, siboje v
realnom ¢ase sd prijemnym osviezenim
zabehnutej formuly a ¢o funguje vel'mi
dobre je zakradanie sa za pokémonmi

a trénermi, aby ste ich prekvapili prvym
Gtokom. Potesia aj bossfighty proti divokym
mega evolution pokémonom (rogue mega
evolution). Bossovia maji mechaniky, tak
ako by ste Cakali, takze pri niektorom sa
musite vyhn(t' ni¢ivému Gtoku, pri inom
nestat' v mlakach jedu, proste klasicky
s(boj s bossmi. Vzhl'adom na to, Zze
Pokémon hry maja dlhodobo problém s
prilis I'ahkou hlavnou dejovou liniou, toto
do hry pridava aspon trochu vyzvy.

Mesto miesto regionu

Cely Pokémon Legends: Z-A sa odohrava
v meste Lumiose, ktoré na prvy pohl'ad
pripomina Pariz, po tomto meste sme

sa mohli poprechadzat' uz aj v Pokémon
X &Y. Mnoho neprajnikov sa este pred
vydanim hry st'azovalo, ze jedno vel'ké
mesto nemoze nahradit' cely region, ktory
objavujete. Je pravdou, Ze cez celé mesto
Lumiose prejdete za niekol'ko minGt z
jednej strany na druhd, no nedostatok

Lv.22§
Vanillite

veci na objavovanie nepatri medzi moje
vyCitky k tejto hre. Lumiose ma mnozstvo
zasitych uli¢iek a objavovanie je obohatené
o vertikalny aspekt, takZe budete lozit' po
leSeniach a vynimocne objavovat' aj kanaly
mesta. V meste sa vam postupne budd
otvarat' zony s divokymi pokémonmi, v
ktorych mdzu byt' ini pokémoni v zavislosti
od fazy dia. Po meste je rozhadzané
mnozstvo predmetov, mam pocit, Ze az
nadpriemer pre Pokémon hru a tak mate

stale preco odbocit', aby ste nie¢o nové nasli.

Hra sa snazi otvarat' narocna tému
urbanizacie a problémov, ktorym nase
mesta Celia, no ako vzdy pri Pokémon
hre, pribeh je prvoplanovy a plochy. Ano,
stretnete sa s réznymi postavami, ktoré
maja na osud mesta rézne nazory, no
vyvoj tychto problémov sa da ofakavat'
od zatiatku hry. Co je mojou obrovskou
vyCitkou voli mestu je, Ze pdsobi bez
Zivota. Niekedy sa t'azko presne ukazuje
na to, ¢o prostrediam vo videohrach dava
Zivot a preco to niekedy nefunguje, no
osud Lumiose mi bol pocas hry pomerne
ukradnuty. A mesto nie je ploché len po
ideovej stranke, mojou d'alSou vycitkou

@ B Mission List

O & Travel Spots

st modely budov, ktoré s surové krabice

s 2D stenami. Chapem, Ze po minulych
vycitkach chceli tvorcovia optimalizovat' na
to, aby hra isla plynule, no grafika naozaj
vyzera ako nieto z roku 2007.Nepomaha
tomu ani tim MZ, ktorého ste scast'ou

a sidli v zasitom hoteli. Postavy v time

vas neocaria charakter dizajnom a ich
osobnosti s zalozené na nejakych dvoch
generickych vlastnostiach. Nijak obzvlast' si
ich neobl'Gbite, ani ich nebudete neznasat'.
Co ma naopak potesilo je vek charakterov.
Nehovori sa o fiom Specificky, no problémy;,
ktoré rieSia st omnoho dospelejsie

nez v predoslych Pokémon hrach.

Tvorcovia zaplnili mesto sidequestmi, takze
vam na mape pribadajd vykri¢niky, ktoré vas
don(tia robit' rézne veci od chod' / prines /
zni¢ az po Glohy, ktoré sa dajd spinit' len so
Specifickym pokémonom. To je sice fajn, ale
hru to nijak vyrazne neobohacuje, odmeny
vas nenadchn(, no vynimocne prinasajd
pekny Gtrzok do pribehu o Lumiose city.

A budem najlepsi!

Mesto Lumiose ma, tak ako kazda pokémon
hra, vlastna ligu, v tomto pripade az s 24
Grovhami, ktoré, ako nazov napoveda, ved(
od pismena Z az po A. To ma na zaciatku
celkom poteSilo a ¢akal som postup cez
pismena abecedy, no nebola to az taka
sranda, ako sa na prvy pohl'ad zdalo (Spoiler
alert: Niektoré pismena preskocite.) Postupy
v lige sa dejd vylucne v noci v takzvanych
battlezones, a je to asi najvacsia sranda,
akd Pokémon Legends: Z-A ponuka. Zona
sa otvori vzdy v inej ¢asti mesta a vy v nej
prepadavate trénerov, aby s vami bojovali.
Za vyhraté siboje dostanete peniaze,

no aj body, ktoré potrebujete na ziskanie
promotional ticketu, ¢o je vas listok na
zapas, v ktorom postapite na d'alSiu Groven.
Obzvlastnenim zdny sa karty s Glohami,
ktoré vam pridajd bonusové body, ak
prekvapite trénera urcitym typom Gtoku,
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alebo pouZijete urcity pocet typov (toku. To
vas nati trochu obmienat' vasu stratégiu,
aby ste sa k promacii do vys5ej ligy dostali
¢o najskor. Ako to uz v Pokémon hrach
chodi, na konci ste najlepSim trénerom

v Lumiose, len aby vam prvy online
oponent v ranked sdboji vymlatil cely tim
v priebehu dvoch min(t. Je super vidiet'
online ranked méd v tejto hre, najma

ak ide o sGboje v realnom Case. Ranked

je obzvlastneny o to, Ze v fiom zapasia
Styria hraci a na konci trojminGtového
zapasu s zoradeni od najlepsSieho po
najhorsieho a podl'a toho dostand body.

\/ online mdde som si nevsimol vyraznejsie
problémy a aj ked' sa vam nechce tlacit'
svoje limity v ranked formate, v tomto
pripade ide 0 naozaj zabavny mad.
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Pochytaj ich vSetkych'!
Ktorych vsetkych?

Vecny problém kazdej Pokémon hry je
otazka ohl'adom Pokédexu. Kto kazdy

v hre je, kto nie je a preo tam nie je?

\/ Pokémon Legends: Z-A najdete 230
pokémonov a 65 megaevoldcii. Niektorych
si musite vymenit', niektorych najdete

len za urcitych okolnosti a celkovo je
vyplnenie Pokédexu nel'ahka Gloha.

Nazory na dizajn megaevol(cii sa ¢asto
roznia. Niektori hraci nechc vidiet', ako
jeich obl'Gbeny pokémon spotvoreny
nekreativnou megaevolciou. Ja osobne
mam celkom problém s megaevoldciou
victreebela a starmie, ktora ma len
natiahnuté spodné Spice, aby pdsobili

ako nohy. Nova Pokémon hra prinasa
niektoré rieSenia na problémy ktorym
séria Celi dlhodobo, no zaroven vznikajl
nové problémy. Zaroven trpi problémom
kazdej dlhej série pod obrovskym Stadiom.
Boji sa robit' vel'ké zmeny, aby neodplasili
stalych fandsikov a za cenu zachovania
status quo robi opatrné kroky, ktoré malé
nezavislé stidia vedia obehnit' pomerne
I'ahko. Tak vznikajd zazraky typu Palworld,
s ktorymi sa tvorcovia Pokémonov
nevedia vyrovanat' inak ako zalobami.

Verdikt

Pokémon Legends:Z-A sa snazi inovovat', no
robi to pomaly, opatrne a pomerne nudne.
Kazlo Pokémon hry tu je a nevadi tomu, Ze
sa miesto obrovského regionu odohrava

len v jednom meste, no vdychnut' Zivot
I'ud'om v fom sa nepodarilo. Sboje s
akené, online mad prijemny, no na tejto hre
sa da rovnako veci chvalit' ako kritizovat'.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Pokémon RPG Game Freak Conquest

PLUSY A MINUSY:

+Je to Pokémon hra - Grafika

+ AkEné suboje - Neschopnost'

+ Prijemne narocne inovovat' formulu
bossfighty - Mesto bez Zivota

+\/yborny online méd

HODNOTENIE: ) B B Sk

Ninja Gaiden 4

PREDANIE ZEZLA

Viete, bolo to uz vel'mi davno, ked' som

v kozi - vtedy este do fialova odetého -
nindzu Ryua niekol'kokrat porazil zleho
carodejnika Jaquia, znicil temny mec
chaosu a zastavil prastari lod' zahuby.
Ryu bol mojim hrdinom detskych ¢ias

a hry s nim na NES som miloval. Boli
neuveritel'ne naro€né, no zaroven aj
Gzasne navykové. Teda, vtedy som este
nevedel, Ze hlavny hrdina sa vol3, ako sa
vola, a Ze kdesi existuje nejaka séria Ninja
Gaiden. Vo svojich rannych fazach zivota
som tieto hry poznal ako Ninja Ryukenden
(dodnes ju sem-tam takto nazyvam) a
vobec som im nerozumel. Hraval som
totiz japonské importované kopie. Az
neskor som sa dozvedel, Zze prvé tituly
Ninja Gaiden vysli aj v Europe, avSak pod
dost' sterilngym nazvom Shadow Warriors.

\/ kazdom pripade som chcel povedat ze
Ninja Gaiden ma v podstate sprevadza cely
moj Zivot. Aj ked' som nov( rebootovanu
sériu, ktora vznikla zaciatkom tisicrocia na
Xboxe, az tak intenzivne nevnimal, vzdy
som po nej ockom pokukoval, zist'oval si

o nej informacie a, prirodzene, napokon

aj zahral. Ninja Gaiden bola séria, ktora
vedela, Ze narocnost' a nekompromisnost'
s( skvelé vlastnosti hier eSte predtym,
nez z toho urobila mainstream séria Dark
Souls. Preto som sa citil pocteny, ked' mi
na mojom pracovnom stole pristala kopia
netrpezlivo oakavaného Stvrtého dielu.

Ninja Gaiden 4 je nekompromisna hra
ako vSetky ostatné a to sa tyka doslova
vSetkého, dokonca aj pribehu. Aj ked'

ma v nazve Cislicu 4, tvorcovia ju chceli
ponat' ako hru pre nova generaciu hracov.
To je asi dovod, preco prakticky vobec
neodkazuje na predchadzajice diely
série. Prichadza s novymi organizaciami,
novymi postavami i novymi zlosynmi.

Ide v tom az tak d'aleko, Ze dej, ktory sa v
nej odohrava, odkazuje na udalosti, ktoré
sa nestali v ziadnej inej predchadzajlcej
hre. Z toho dévodu budd zmateni nielen
novacikovia, ale aj fandsikovia. T budd
poznat' maximalne tak pojmy ako Dark
Dragon ¢i Dragon Sword, no Divine Dragon
Order, Dark Dragon Incident (nemylit' si

s Dark Dragon Blade Incident z prvého
dielu) ¢i Raven Clan budd unikat' aj im.

\/Setko podstatné o pozadi celého pribehu
sa dozviete len z kratkej animacie na
zatiatku a predovsetkym z postupne sa
rozsSirujdcich zapiskov v poloZzke Archive,
ktora je dostupna v hlavnom menu.
Nemo6zem si poméct', no takyto pristup
vo mne vyvolava pocit, Ze hra mala byt'
povodne o dost' vel'kolepejsia, alebo ze
Ninja Gaiden 4 malo byt' vlastne Ninja
Gaiden 5 a udalosti spomenuté v menu
mali byt' pravym Stvrtym dielom. Tato
moju tedriu potvrdzuje aj fakt, ze ked'
nastane vel'ky zvrat, pred vami sa zjavi
niekto, koho ostatné postavy poznajd,
no vy netusite, o koho ide. Dévodom

je, ze ani nemate dévod tusit', kto to je,
lebo dana postava sa v hre (a vlastnej

v celej sérii) prvykrat objavi az v tom
momente. V tej chvili vo vas hra chce
vyvolat' pocit vel'kého odhalenia, no vy
sa len mi¢ky pozerate na obrazovku a
ani najmenej netusite, vo co go. Hoci
bol Dark Dragon niekol'kokrat porazeny
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slavnym supernindzom Ryom Hayabusom,

neznamena to, ze je aj navzdy mftvy.
On len tlel niekde v priestore. Ryu, hoci
ide o legendarneho bojovnika, ho totiz
nedokaze naplno zabit'. Aj preto sa po
poslednom incidente, pocas ktorého

sa ho snazili vzkriesit' urciti I'udia, Ryu
spojil s militaristickou organizaciou
Divine Dragon Order (D.D.0.), aby ho

raz a navzdy uvaznil zapecatenim
Styrmi pecat'ami. Aj ked' porazeny a
uvazneny, jeho vplyv stale pada na svet,
predovsetkym na Sky City Tokyo, ktoré
sa zaplnilo monstrami, temnou miazmou
a nikdy nekonciacim dazd'om. Tieto
udalosti sa dozviete z Gvodnej animacie.
Cize hoci Ryu porazil Dark Dragona v
niekol'kych ¢astiach, z ktorych vyberiem
hlavne Ninja Gaiden: Dark Dragon, kde
bol hlavnym bossom, tak o tdto udalost'
sme boli ako hradi ochudobneni a
mozeme si o nej, bohuzial', len preditat'.

Z toho dovodu pribeh hry ako keby
zacinal niekde v strede, kdesi v uz naplno
rozbehnutom vlaku. Hlavnd Glohu tu uz
nezohrava Ryu, ale iny nindZza menom
Yakumo - ¢len klanu Raven, ktory je
tvoreny priamymi potomkami Dark
Dragona. Preto sa na nich predovsetkym
klan Hayabusa pozera cez prsty. V
kronikach klanu Raven sa vsak traduje
proroctvo hovoriace o tom, Ze navzdy
oCisti svoje meno, ak sa najde niekto, kto
zabije kiazku Dark Dragona. A prave to
sa na zactiatku hry vydava urobit' Yakumo.
Zabit' khazku, otistit' meno klanu a tym
aj raz a navzdy zabit' Dark Dragona.

Ak to mam povedat' na rovinu, tak pribeh
Ninja Gaiden 4 nerobi dobry prvy dojem.
Nielen z dévodov, ktoré som spomenul,
ale aj kvoli celej zapletke. Radsej si

ani nevsimajme, preco sa k tak dobre
strazenej knazke dostanete pol'ahky cez
kratku jaskynu, skdr sa zamerajme na
fakt, ze aj ked' sa proroctvo klanu Raven
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traduje ktovie ako dlho, staci niekol'ko viet

na to, aby knazka presvedcila Yakuma, Ze

vSetko je inak a v skutoCnosti majd spojit’

svoje sily, aby Dark Dragona definitivne
porazili. Proroctvo-neproroctvo, obaja
si t'apn( a vyrazia tak na nov{ misiu.
Neviem, ako to bude pdsobit' na vas,
ale na mojej tvari takéto — nebojim

sa povedat' — naivné zamotanie
pribehu vyk(zlilo nejeden Gsmev.

Ked' tak vlastne rozmysl'am nad zvratmi
a retrospektivnymi scénami, tak mi
vychadza, ze bud' do deja vyrazne
zasiahli noznice strihaca, alebo bol

pocas vyvoja vel'akrat prepisovany za
chodu. To by aj vysvetl'ovalo dévod,
preco sa napriklad znama postava Ayane
z predchadzajlcich ¢asti z nicoho nic¢
ocitne v jednej ¢i dvoch kratkych scénach
a nasledne sa z hry Gplne vytrati.

Alebo, ako som uz spomenul, preco sa
o inych postavach hovori Stylom, akoby
ich hraci v tej chvili uz mali poznat,
pricom v skuto¢nosti ani nemajd dévod
vediet', kto vlastne si. To podciarkuje
aj fakt, Zze medzi niektorymi Groviami

chyba akakol'vek nadvaznost'. Akoby
v tych pasazach hre chybali cutscény,
ktoré by to zlepili dohromady.

Nast'astie, ide o hack and slash titul a
pribeh obvykle nie je hlavnym lakadlom
takychto kaskov. Tym boli, sG a bud
sUboje — element, ktory Ninja Gaiden

4 zvlada na jednotku s hviezdickou.
Prinasa tak explozivny sibojovy
systém, ze tu nepriatel'om exploduja
hlavy, tak bleskurychle skilly, ze ich
ruky a nohy lietajd vsade navokoal, a
tak bestialne komba, Ze rozstvrtit' ich
stale dychajlce tela zaziva je tu taka
bezna proceddra, ako je namazanie
masla na kus chleba. Ninja Gaiden 4
je absol(tna bestia a raj pre jedincov,
ktorym praskajdce kosti a Spliechajdca
krv vyvolavajl pocity upokojenia. Ti tu
budl spokojni az do nepricetnosti.

Ninja Gaiden 4 je iny ako predchadzajice
hry. So zmenou hlavného hrdinu prisla
aj zmena ,pacingu’. Hra je omnoho
rychlejsia, ked'ze Yakumo ma (tlejSiu

a ohybnejsiu postavu. Na rozdiel od
hromotika Ryua dokaze so svojimi
zbranami robit' také kasky, ktoré by
jeho predchodca zvladol len st'azka.
Samozrejme, zartujem. Ryu je boh,

no rychlejsi styl novej postave sekne
naramne. V niekol'kych misiach sa ujmete
kontroly nad Ryuom a poviem vam, ze
rozdiel medzi nimi urcite budete citit'

v prstoch. Ryu sa Yakumovi v kiskoch

Ci rychlosti nevyrovng, ale na rozdiel

od neho vie zosielat' magiu. Z toho
ddévodu sl pasaze za Hayabusu podl'a
mojho nazoru skér, zdraham sa povedat'
.sklamanie’, to urcite nie — dajme tomu,
Ze pouZzijem slovo ,spomalenie’. Trocha
brzdia uz v tej chvili nadupané tempo.

Hra je Gplne linearna a je rozdelena na
kapitoly. Yakumo sa postupom pribehu
dostava k novym zbraniam, ¢im sa

mu odomykajd aj nové schopnosti na
naucenie. Okrem zakladnych katan
Takeminakata ziska pristup aj k mecu
Yatosen, palici Magatsuhi, experimentalnej
zvlastnosti v podobe mechanickych

rak, ktoré dokazu nepriatel'ov trhat' na
polovicu, a nakoniec aj k zlovestnému
mecu Dark Sword. Okrem nich ma
Yakumo k dispozicii aj tradi¢né hviezdice
na hadzanie. Tie sa hodia hlavne proti
lietajacim nepriatel'om, ¢im ich po

chvili snazenia pohodline zloZite k zemi.
Vtedy budd mat' bud' St'astie a padni
niekam do rokliny, o ich rychlo zabije,
alebo ich bohyna Fortuna obide a budu
Celit' vasim nel'Gtostnym cepeliam,
ktoré ich rozsekajd na reseto.

Tvorcov musim pochvalit' za obrovskeé
mnozstvo skillov. Nielenze ma kazda zo
zbrani svoje Specifické Gtoky hodiace sa na
boj proti Specifickym typom nepriatel'ov,
ale aj samotny Yakumo sa méze naudit'
skilly, ktoré méze vyuZivat' bez ohl'adu
na to, akd zbran ma prave v ruke. Mojou
obl'Gbenou kombinaciou schopnosti
Yakuma bola ta, ktora mi umoznila skocit'
na chrbat nepriatel'a, odrazit' sa od neho
a nasledne chytit' iného a hodit' ho cez
cell obrazovku az niekam do priepasti. Z
toho sa stala taka navykova zalezitost',
az som zacal mat' pocit, ze ide o
cheatovanie. Rovnako tak som s radost'ou
s palicou v ruke vyuzival Spiralu, ktorou
som okolitych nepriatel'ov vyzdvihol do
vzduchu, jedného z nich chytil, odhodil

a padajlc — zmeniac si zbran na katany

- som pri dopade vykazlil krvavy plosny
Gtok, ktory protivnikov rozsekol v pase

na polovice. Moznostiam a predstavam
sa tu medze rozhodne nekladd.

Slovo krvavy som nepovedal nahodou.
Yakumo totiz ovlada tzv. Bloodbind
Ninjutsu, €o je bojovy Styl vyuZivajdci
krv bojovnika alebo nepriatel'ov.
Vd'aka aktivacii krvi méze nindza

vykonavat' pokrotilé techniky boja
patriace k tym najviac devastacnym.
Krv sa vam do ukazovatel'a dopifia
sekanim do nepriatel'ov, pricom Gtoky
Bloodbind Ninjutsu mo6zete vyuzivat'
v momente, ked' sa ukazovatel' aspon
trocha doplni. Nemusite tak ¢akat' na
doplnenie na maximum. Ak ale predsa
len pockate, budete méct' vojst' do
berserk madu, ¢i zneskodnit' aj tych
najvacsich protivnikov jednym t'ahom.

Aj ked' neviem povedat’, Ze to bolo
pravidlom alebo to bola len zhoda nahod,
vel'mi rad som robil kiza¢ku a katanou
nepriatel'om odsekaval obe nohy. Tym uz
potom nezostavalo ni¢ ing, len sa plazit'.
Aby ste si vSak nemysleli, neplazili sa do
bezpetia — ani nahodou, aj po odseknuti
noh s{ vel'mi nebezpecni, pretoZe na vas
mozu odrazom od rik skocit' a odpalit' sa
ako nejaki Sialenci. Nuz, na druhej strane,
€o tym neborakom bez noéh viastne v tej
chvili ostava, nez len takto improvizovat,,
Ze ano? Mojou obl'Gbenou finesou bola
schopnost' po stlaceni A+X (na xboxovom
ovladadi) a naslednom stlacani Y. Yakumo
vtedy vyskocil do vzduchu a trikrat sa

rychlost'ou svetla presunul z jedného
miesta na druhé, pricom vzdy zasiahol
hlavu protivnika. A ak bol nepriatel' uz
zraneny, stacilo jediné stlacenie Y na to,
aby mu Yakumo bleskovo odt'al hlavu.

Schopnosti zbrani si méZete odomykat'
hocikedy po dosiahnuti dostato¢ného
poctu bodov, no Yakumove schopnosti
vas dokaze naucit' len iny nindza menom
Tyran, ktorého havrana budete stretavat'
priebezne pocas levelov. Aktivovanim
havrana potom Tyrana privolate a pri
nom si dané skilly méZete rovno aj
trénovat' v aréne, a to bez obmedzeni.
Havranovi v drvivej vacsine ¢asu robi
spolocnost' aj maly japonsky dreveny
domcek, po ktorého aktivovani sa objavi
DarkNest terminal. Cezen sa vam bude
prihovarat' nindza zenského pohlavia Umi,
u ktorej si mo6Zete nakupovat' uzitocné
veci napriklad na dopifanie zdravia i
aktivovat' vedl'ajsSie Glohy. Tak ako s
Tyranom, tak aj s Umi moZete viest'
rozhovory, no necakajte nic¢ prepracovang,
ide len o také ,small talky’. AvSak co sa
tyka dialégov, musim upriamit' pozornost'
na jednu vec, kvoli ktorej najviac vynikne
rozdiel medzi Ryuom a Yakumom.

Yakumo jednoducho nie je Ryu. Ten je
hibavy, rozvazny a skaseny, zatial' ¢o
Yakumo je mlady arogantny nindza, ktory
si nevazi nikoho a ni¢. Navyse, jeho slovna
zasoba sa zm6Ze nanajvys na vyjadrenia
typu .| will do it’, | will crush you” &i

.Fuck off’. Podl'a mna Yakumo nema ani
Stipku charizmy Ryua. Mozno je to tym, Ze
pribeh pdsobi zostrihane a Yakumo z toho
dovodu vychadza len ako nejaky chmul'o,
ktory len zhodou okolnosti dokaze slusne
narabat's mecom, alebo ho tvorcovia
naozaj chceli takto vykreslit'. Ci je to tak
alebo onak, vidiet' Ryua porazeného na
kolenach pozerajic na cepel' Yakumovho
meca, ktory je tak blizko jeho hlavy, ze
staci silnejsie pritlacit' a Ryu pada mftvy
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na zem, mi prislo trocha nemiestne. A Ze
to vyvola kontroverziu medzi skalnymi
fanasikmi, o tom nepochybujem.

Spomenul som aj vedl'ajsie Glohy. Tych

je tu dost' vel'a a vzhl'adom na odmeny

sa ich urcite oplati robit'. Z hl'adiska ich
podstaty s( ale vlastne len akosi do
poctu. Niekto si sice dal namahu, aby
quest odprezentoval par vetami, no po par
mindtach uz nebudete riesit' to, o mate
urobit' (a uz vébec nie, pre koho), pretoze
bud' ide iba o0 zneSkodnenie nejakych
zlosynov, alebo mate najst' urcitd vec.

A ked'Ze je hra Gplne linearna, tak pri
troche Usilia venovanému preskimavaniu
kazdej mensej odbocky od vytycenej
trasy na miesto s vykonanim vedl'ajsej
Glohy skor ¢i neskdr natrafite. Ked'ze
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Ninja Gaiden &4 hrate preto, aby ste
zneskodnili vSetko, ¢o sa zneSkodnit' da,
nebudete riesit', ¢i vasim d'alsim zarezom
na katane bude obycajny nepriatel'

alebo nepriatel' s pomyselnou visatkou
.sidequest’. Jednoducho ribete.

Vel'mi déleZitou stcast'ou hratel'nosti sd
veci, ktoré si mézete nasadit'. Postupom
hrou si odomykate sloty na uzito¢ny
equipment, ktorym si mdzete zvysit' Gtok,
vSeobecn( obranu, obranu voci Gtokom
na dial'ku a podobne. Ide o dost' zasadny
element, pretoze spravna kombinacia
nasadenych veci moze zmenit' prakticky
nemozny siboj s bossom na sdboj, pri
ktorom prezijete aspon jeho prva fazu.
Ta je vzdy akymsi zahrievacim kolom, az
druha faza je ta, pri ktorej odkryje vietky
svoje karty. Bossovia s( inak celkom fajn.

Nepovedal by som, Ze nieo extra, ale

neurazia. Minimalne jeden mi dost' utkvel
v mysli. Na druhej strane, taky God of War
mal bossov celkovo o dost' pamatnejsich.

Hack and slash hra je dobra vtedy, ked'
ponlka skvelé siiboje odohravajlce

sa v nemenej dobrych Grovniach.
Ninja Gaiden 4 nesklame ani v tomto.
Aj ked' sa spoctiatku zda, Ze dizajn
levelov bude tradi¢nejsi, pravdou je,

Ze prvé kapitoly mohli byt' dizajnovo

o nieco zazivnejsie. Kazdou novou
kapitolou sa vsak hra v tomto zlepSuje
a ponuka viac variability. Yakumo sa
dokonca nauci aj niekol'ko schopnosti
tykajlcich sa prechodu prostrediami.

Dokaze grindovat' po kol'ajniciach,
plachtit' v silnom vetre a nakoniec sa
nauci aj surfovat'. Tieto pasaze najskor
nie s Ziadnou vyzvou a slGzia len

na mensie rozptylenie medzi bojmi,

v pokrocilejsich kapitolach sa vsak
stan( dlhsimi a komplikovanejsimi a
nebude vynimkou, ked' vas hra bude
natit' striedat' medzi plachtenim

a grindovanim po kol'ajniciach. Vo
chvil'ach, ked' voci vam péjde vlak a vy v
tej rychlosti nebudete vediet', na ktord
z nich skor skocit', pretoze po kazdej
sa vlastne bude ritit' jeden vlak, vam
bude tuhnat' krv v Zilach. Dobra praca!

Skritizujem av8ak nemoznost' vypnutia
ZItého nateru na stenach ¢i skalach, ¢im
vam hra ukazuje, kadial' mate ist" Tento
trend v hrach by uz skuto¢ne mohol
skoncit'. Na druhej strane, hoci vas

tym tutorialovy level poriadne vystrasi
(v fom s tie natery doslova vsade),

v hre sa to aj celkom straca a navyse
nie je nast'astie pouzity vsade. Ninja
Gaiden 4 ponika cell plejadu skvelych
nastaveni imerzie, Cize o sa tyka
ukazovatel'ov a obdobnych zalezitosti,
mozete si hru skutone prisposobit’
podl'a seba. Az na toto. Ak uz chca
tvorcovia ZIté natery v hrach mat, preco
sa neinspiruja skvelymi nastaveniami
zo Shadow of the Tomb Raider?

Tvorcovia opat' pouzili vlastny engine na
to, aby titul vyzeral dobre a zaroven aj bez
problémov bezal vo vysokych snimkach
za sekundu. Ninja Gaiden 4 je rozhodne
pekna hra. Ci uz ide o cyberpunkom
nasiaknuté a neustalym dazd'om kropené
Sky City Tokyo, ¢i do hmly odeté temné
lesy pIné mohutnych bambusov, vzdy

sa bude na ¢o pozerat'. Len skoda, Ze

tie prostredia prilis nehyria vel'kou
variabilitou. Viem, Ze aj predchadzajice
hry boli také, Ze to, ¢o ste videli v prvych
desiatich sekundach, sa nasledne
opakovalo v roznych variaciach az do

konca levelu, no tu sa to uz mohlo zmenit'.

Do oci vam to udrie hlavne v
kapitolach odohravajicich sa v
budove D.D.O., kde snad' nebudete
vediet' rozoznat' miestnost' od
miestnosti. Trocha prehanam, viem,
no viac variability by neuskodilo.

Samostatny odsek si zasl(zi fantasticka
hudba. Tato séria svojimi soundtrackmi
vynikala uz od déb prvej konzoly od
Nintenda a Ninja Gaiden 4 tento trend len
potvrdzuje. Uchvatné ambientné skladby
vas doslova zarazia svojou mystickou
atmosférou, gitarové vypal'ovacky
vystrelia adrenalin do vysin a metalcorové
pesnicky s realnymi vokalmi vas zasa
vratia do konca 90. rokov. Pockat', to
posledné... Hovorime tu este stale

o Ninja Gaiden? Tu uz Stvrty diel az
nebezpecne zasahuje do 5tylu Bayonetty
a predovsetkym Devil May Cry, do ktorych
podobné piesne patria uz od nepamati.

V/ Ninja Gaiden je to predsa len novinka.

Paradoxom je, ze aj ked' sa mi Ninja
Gaiden 4 pacilo, difam, ze niekedy pride
Ninja Gaiden 4 Black. To najpodstatnejSie
— hratel'nost' - zvlada na vyborn(, hra
taktiez dobre znie a aj pekne vyzerg,

len ten pribeh... Ten si zaslGzi rozSirit'

0 nové scény, mal by vysvetlit' urcité
udalosti a koherentnejsie prepojit'
jednotlivé kapitoly a hned' by bol fajn.

A moZno ma fanaticki nindZovia klanu
Hayabusa za nadchadzajlce slova buda
preklinat', no z pasazi za Ryua som mal
dojem, ze s( trocha do poctu. Herne
neprinasali ni¢, skdr posobili spiatocnicky.

Niekol'ko peknych hodin mate k dispozicii
Styri zbrane a tonu skillov a zrazu sa
ocitnete v kozi pomalSieho bojovnika s
jednym mecom a vyrazne obmedzenejsim
repertoarom schopnosti. No, neviem,
neviem. A to som eSte nespomenul,

Ze budete hrat' uz prejdené levely a
bojovat' proti tym istym bossom...

Nepochybujem, Ze Ninja Gaiden 4 vyvola v
tabore fanasikov vel'ké kontroverzie. Hra
je totiz vel'kym prelomom. NerGca myty
svojho Zanru a ani ho nijako neposiva,
sposobuje vSak prelom vo svojej sérii.
Nechcem ni¢ predpovedat' a, prirodzene,
nepoznam ani zamery tvorcov, avsak

z toho, ¢o som mal moznost' zazit' a
vidiet', sa zda, ze Ryu sa pomaly poberie
do dochodku a nahradi ho v tejto hre
neprilis sympaticky Yakumo. Alebo
mozno bud( odteraz tvorit' dvojicu?
Chystana expanzia nazvana The Two
Masters totiz mdZe nieco naznacovat'.

Tam, kde Bayonetta pontka Sarm a
vzrusenie, Devil May Cry Stylovost' a
frajerinu a God of War dospelost' a
emocie, tam Ninja Gaiden predklada
rychlost' a brutalitu. Ninja Gaiden 4 je
nekompromisna a nikdy sa nezastavujlca
vysokooktanova akcia s elektrizujdcim
sUbojovym systémom a mamutimi
Grovnami. Len keby ten pribeh pdsobil
koherentnejsie a drzal viac pohromade...
Inak, ta brutalita je v niektorych
momentoch tak vyrazna, az som pocas
recenzovania pocitil potrebu odreagovat'
sa hranim Spyra. Asi vazne starnem

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
hack and slash Team Ninja Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ (zasna rychlost' - rozpatité ponatie
bojov a tony skillov pribehu

+nekompromisna - ur€ité aspekty
brutalita posobia genericky

+ nové moznosti pohybu - kapitoly za Ryua
prinasaja variabilitu st skor do poctu

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

STOLOVA HRA

Dirt & Dust: Rally na stole

RALLY NA STOLE

Stolové hry sa snazia simulovat' rozne
aktivity. Ako si poradia s pretekmi rally?

Fanasikom videohier netreba zaner rally
nijako extra predstavovat'. Zavodnych hier
je v ponuke viac nez dost', od arkadovych,
typu Trackmania az po hyperrealistické,
typu Forza a vsetky ostatné medzi tym. Vo
svete stolovych hier sa kazdych par rokov
niekto pokdsi tento Zaner priniest' aj do
t'ahovej podoby na stoly. To sa mdze zdat'
nezainteresovanym hrac¢om ako nemozna
kombinacia. Predsa len, pri zavodnej hre
ide o Cas a postreh, ¢o kocky a karty v
t'ahovom prostredi vedia simulovat' len
t'azko. O to vzacnejSie je, ze Dirt & Dust
vychadza geograficky blizko k nam, prakticky
,za humnami" v naej bratskej Ceskej
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republike. Dizajnérom hry je Petr Caslava,
ktory je jednou z Gstrednych postav scény
stolowych hier v Cechach. Myslim, Ze tu je
namieste trochu zdravého lokalpatriotizmu
a vzdy ma potesi, ked' si zahram dobrl
videohru alebo stolova hru, ktora vznikla
v nasich koncinach (pozdravujem tvorcov
Kingdom Come: Deliverence). Petr Caslava
nam uz ako spoludizajnér priniesol
budovatel'skd stratégiu Kutna Hora:
Mesto Striebra. Totoje véakjeho prvé

Dirt & Dust si berie za lohu zinscenovat'
zavod rally pre jedného az Styroch hracov, v
ktorom nie je najpodstatnejSie, ¢i skontite
prvy, ale najma to, ako efektivne prejdete
cez kl'Gové etapy zavodu a ako Stylovo

(- b
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sa vam to podari. Pre niekoho to moéze
pdsobit' antiklimaticky, pretoZe hra nekonci
vit'azoslavnym prejdenim cez ciel'ovi rovinku
a definitivnym vit'azstvom, ale spocitanim
vit'aznych bodov, zohl'adnenim série kritérii,
a az naslednym vyhlasenim vit'aza.

Atmosféra rally

Kazdy hrac sa zhosti role jazdca rally, ktory
na svojom aute musi zvladnut' trat' ¢o
najrychlejSie, najefektivnejSie a v idealnom
pripade, to eSte ma vyzerat' tak nebezpecne a
Stylovo, ako je to len mozné. Atmosféra rally
na vas krici z kazdej karty a komponentov.
Doska hraca pripomina palubnd dosku auta

s kontrolkami a vyhl'adom cez predné sklo,
hracske karty zobrazuja stciastky, ¢i udalosti

na trati a karty trate zase dseky, ktoré
vyzerajl ako wallpaper k nejakej zavodnej
hre. O tento lakavy vizual sa postaral Jakub
Politzer, ktory ma s prenasanim atmosféry
do kariet stolovych hier bohaté skisenosti.
V/ jeho portfoliu najdeme vizualy pre scifi hru
SETI, dobrodruzstvo na styl Indiana Jonesa
Stratené ruiny Arnaku, ¢i uz spominand
historickd Kutnd Horu. Ked'ze na kartach
nie je takmer Ziadny text, obrazky naozaj
vynikli. Po niekol'kych hrach budete akcie
na kartach poznat' prave podl'a nich.

Narocnost' a priprava

Preteky rally by mali byt' rychle a pohotové,
o je presny opak toho, ako ma prebiehat'
priprava stolovej hry a naucenie pravidiel.
Tvorcovia sa naozaj snazili hru vel'mi
neprekomplikovat'. Pravidla majd 20 stran,

z toho na siedmych st popisané priklady,
prehl'ad symbolov, vysvetlené karty jazdcov a
obmeny pravidiel. Prakticky sa teda zakladné
pravidla zmestia na 13 stran s obrazkami a
zaber({ vam tak pol hodinu. Navyse potesi,
Ze v nasich koncinach vydava hru Albi

v Ceskej verzii a v krabici najdete okrem
Ceskej aj slovenskd prirucku s pravidlami.

\/yber jazdca nie je iba o vizualnej stranke,
no musim povedat', Ze ich mena narazili do
kazdého rasového stereotypu, aky existuje.
V Dirt and Dust mozete hrat' za Azijatku
Aiko Yamamoto, latinskd Americanku

Sofiu Fernandés, Africana s menom

Harry Jordan a na prvy pohl'ad Eurépana

s fizikom a prizna¢nym menom Ferenc
Kovacs. Ku ctiim slGZi, Ze medzi hratel'nymi
charaktermi zvolili rovnaky pocet muzov a
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Zien. K jazdcovi dostanete balik 10 kariet, s
ktorymi zalinate. 5 je ikonickych pre jazdca
a 5 je rovnakych, bez ohl'adu na to, za koho
hrate. To dodava hre asymetriu, a najma

na zaciatku hry, ma kazdy hrac specifické
schopnosti, ktoré nema nikto iny. Ked'ze
jadrom Dirt & Dust je deckbuilding (¢ize
budovanie balicka), budete svoj bali¢ek kariet
v priebehu hry vylepsovat!, pridavat' dofho
nové karty a zbavovat' sa tych slabych.

Hra prebieha vzdy v desiatich kolach, z
toho kazdé sa sklada zo Styroch faz. Fazy
prebiehajd simultanne, takze nemusite
Cakat' na pomalého spera, kym odohra
svoj t'ah, aby ste mohli vy urobit' ten svoj.
Na to, aby ste sa vo fazach nestratili, sliZi
prehl'adova karta s kratkym popisom faz.
DalSie rozhodnutie, pred ktorym na zatiatku
hry stojite, je vyber trate. \/ krabici je jedna
vyukova trasa, ktora je kratsia a trva iba

5 kol. Okrem nej mate eSte na vyber 5
d'alSich trati. Kazda z nich ma 10 kariet.
Podarené ilustracie a kazda trat' prinasa
ind vyzvu a bonusy za jej zmapovanie.
Trate sG tematicky zamerané, idd po
pobreZi, lesom, horami ¢ nocnou cestou.

Hod' kockami a uvidime,
o sa s tym da spravit’

Kazdé kolo zacina hodenim troch kociek vo
farbe hraca. Ide o klasické Sest'stenné kocky
s ¢islami od 1 do 6, ktoré (Z v modernych
stolovych hrach tak ¢asto nevidime. Kocky

si podl'a Cisel aké na nich padli, poloZite na
vasu dosku hrata. Ta je na zatiatku prazdna
a je na vasom rozhodnuti, aké karty polozZite
na ktorl poziciu, aby ste vyuZili svoje akcie ¢o

najefektivnejSie. Ked' uz na doske hraca mate
kartu, mozete pouzit' kocku na to, aby ste
akciu vyuzili. Tymito akciami budete ziskavat'
zdroje, menit' poziciu svojho auta, pridavat'

a spomal‘'ovat!, ale gj si prihadzovat' nové
kocky alebo prehadzovat' tie, ktoré mate.

\/ hre mate dva zdroje, na ktoré musi kazdy
zavodnik neustale mysliet'. Sa to kl'Gce,
ktoré sa staraji o technicky stav vasho

auta a trakcia, ktora predstavuje efektivitu
komunikacie medzi jazdcom a navigatorom.
Obidva druhy zdrojov ziskavate zo zahranych
kariet, a zaznacujete si ich na kontrolkach na
doske hraca. Kl'G¢e pouzivate na nakup kariet
z ponuky. Tie st zvycajne silnejSie ako vase
zatiatocné karty. Rozumny nakup kariet v
zatiatkoch hry rozhoduje medzi Gspechom

a nelispechom. Sekundarne vyuZzitie kl'GCov
je zmena ¢isel na vasich kockach. Ak sa vam
niektora akcia naozaj nehodr, za jeden kI'G¢,
viete ¢islo na kocke zmenit' o jednu hodnotu
nahor alebo nadol. Podobne wyuzivate aj
trakciu. Za urcity pocet jednotiek trakcie, si
viete zmapovat' konkrétnu etapu trate, aby
ste za fu dostali body, ked' fiou prejdete.
Sekundarne mdZzete trakciu pouzit', aby

ste pri spomal'ovani zmenili poziciu auta.

Mapovanie trate je hlavnym zdrojom
vit'aznych bodov a d'alSich odmien, no
takisto hlavnym dévodom, preco to bude
s vami po trati poriadne lietat'. Ked' si za
trakciu zmapujete nejaky Gsek, musite
tomu prispdsobit’ svoju polohu auta,

o je najCastejSim dévodom vyjdenia z
cesty. Vasa doska hraca ma pre vase auto
na okrajoch ZIté a ¢ervené pozicie. ZIta
pozicia reprezentuje sice jazdu po okraji,
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no napriek tomu stale efektivnu. Cervena
je zbesilou jazdou cez krajnicu, za ktord

sice dostanete body popularity, ale neziska
vam vit'azné body za efektivne prejdenie
etapy. Ak by ste autom maliist' az za
Cerven( poziciu, vyblrali by ste sa a hadZete
si kockou poSkodenia, ktora vam mdze
pridat’ negativne efekty na vaSom aute.

Co mi to tu svieti?

\/asa pristrojova doska bude mat' postupne
Coraz viac rozsvietenych kontroliek, podl'a
toho, ako vel'mi budete riskovat' a kol'kymi
kockami poSkodeni budete hadzat'. Kocky
poskodenia sa daji niektorymi efektmi
opravit', aby ste nimi nemuseli hadzat'. Hned'
ako sa (roven poskodenia dostane za urcit(
hranicu, auto je poskodené a niet cesty spat'.
Na doske ma kazdy hra¢ sedem kontroliek
poskodenia, ktoré nie sd na zaciatku hry
aktivne, no v priebehu zavodu sa to takmer
urcite zmeni. Kontrolku ,rozsvietite” jej
otofenim na aktivnu stranu, ked' vase
poskodenie dosiahne urcitG Groven. Kazda

z kontroliek znamena nejak( nevyhodu pre
hraca. Prvé st pomerne nevinné, no ked'
stoji kazda karta o jeden kI'G¢ viac a kazdé
zmapovanie o jednu trakciu viac, uvedomite
si, ze vas postup nie je taky rychly ako vasich
spoluhracov. Ked' vam svieti vSetkych
sedem kontroliek, namiesto dsmej je tam
len obrazok auta v plamerioch, ¢o pre vas
znamena nelspesny koniec zavodu.

Kade sme to presli?

Kazdé kolo kondi tym, Ze vSetci jazdci
prejdd cez konkrétnu etapu trate. Body
za nu dostane len ten, kto ju mal predtym
zmapovand, v tomto bode je Dirt & Dust

asi najviac ,abstraktna” a naro¢na na
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pochopenie. Mapovanie etap nemusi
prebiehat' linearne a mozete si vopred
zmapovat' etapu, ku ktorej sa zavod dostane
neskdr. Vasu poziciu auta to, ale upravi uz v
aktualnej etape, a na konci kola dostanete
body, len ak mate zmapovand aktualnu
etapu. Znie to trochu chaoticky, ale po
niekol'kych kolach sa do toho dostanete.
Pocet bodov zaleZi od vasej pozicie auta.
Najviac ich dostanete, ak idete presne v
strede, avsak zaujimavé bonusy si aj na
kraji dosky za riskantnd jazdu. Rozdiely
bodov medzi hra¢mi nezvykn( byt' vyrazné
aildziu pretekov, vam daja zetdny vo vasej
farbe na stupnici vit'aznych bodov. Kazdé

z desiatich kdl kondi ,upratanim hracskej
dosky". Vezmete si v3etky kocky, ktoré
mate k dispozicii, a ¢o je najdolezitejSie,
vSetky karty posuniete o jedno policko
doprava. Ak sa nejaka karta aktivovala v
tomto kole vd'aka kocke, na ktorej padla

5, budce kolo sa bude aktivovat' vd'aka
kocke, na ktorej padla 4 a tak d'alej. Ak
dojde karta az na koniec vasej hracej
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dosky, ,pada"” do odhadzovacieho balika.
Najpopularnejsi jazdec

Dolezita je aj stupnica popularity. Popularitu
Ziskavate za akcie, alebo za jazdu po Cervenej
zdne a odmenou pre ,najpopularnejsieho”
hraca je kocka popularity, ktord si méze hrac
prihodit' k svojim trom kockam na zaciatku
kazdej etapy. VViac kociek znamena viac akcii
a kocka popularity vam vie, najma v Gvode,
Ziskat' vyraznd vyhodu. Stupnica popularity
zvykne skakat' vyraznejsie, Cize vam staci
jeden riskantny kasok, aby ste sa dostali
vyrazne pred ostatnych. Popularita je, ale
prchava a stratite ju, jednak za pouZite
kocky popularity, no takisto ju mozete
pouZzivat' ako zdroj za platenie akcif.

Ciel'ova rovinka

Po desiatich etapach hra kondi. Ked'
vyhodnotite 10 etapu, mdZete zacat'
pocitat' finalne skore. To pozostava hlavne
z bodov pozbieranych za jednotlivé etapy,
no d'alSie body ziskate aj za nakipené
karty a bonus dostane aj najpopularnejsi
hrac na konci hry. Na konci hry vas teda
necaka ziadny fotofinish, namiesto toho sa
kazdy hrac zahibi do svojho balitka, aby si
spocital body, ktoré dostal na konci hry a
po rychlom prepocte spoznate vit'aza hry.

Funguje to celé pokope?

Dirt and Dust vas ocari skvelym prvym
dojmom. Pekna atmosféra pretekov rally
na vas dycha zo vsetkych komponentov.
Kratke pravidla preletite rychlo a vyukova
hra je skvelym tutorialom, ktory vas pripravi
nato, o Cov hreide. Jediny moment, v
ktorom hra ,drhne” je abstraktny moment
mapovania tras, ktory mdze byt' zmatocny.
Najma I'udia, ktori si preteky rally nespajajd
s neustalou komunikaciou medzi jazdcom
a kopilotom m6zu nechapavo pozerat'

na zdroj trakcie, no ak si tito mechaniku
uvedomite, Dirt & Dust pre vas bude plynulou
jazdou a skvelou zabavou. Komponenty

s pekné, kvalitné, pricom vsetky dolezité
sU vyrobené z dreva. Za cenu trochu

nizsiu nez za AAA videohru dostanete
zavodny simulator, ktory po pochopeni
pravidiel viete otocit' aj dvakrat za vecer.

Ak vam nahodou chybaji spoluhradi, hra
vam dokaze vygenerovat' 3j tiefového
jazdca, s ktorym sa mozZete pretekat'. Na
poli deckbuilderov si jeho nekonvenény
pristup k planovaniu akcif uréite najde
svoje miesto a z tematického hl'adiska sa
moZze zaradit' v ramci stolovych hier medzi
Gspesné adaptacie zavodnej tematiky.

Verdikt

Dirt & Dust je novym prirastkom
na poli stolovych hier, ktory zaujme
kazdého nadSenca rally. Zavodna
tematika srsi z kazdej karty.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
rally simulator Albi Albi

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra rally - Mechanika
pritomna na vsetkych trasovania sa moze
komponentoch zdat' prilis

+ Kvalitné komponenty abstraktna

+ Kratke pravidla,
rychle hry

HODNOTENIE: * % % Ky
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Logitech MX Master 4

Logitech uvadza MX Master 4,

novi referenciu pre profesionalov

i firemnych pouZivatel'ov.
Mys prinasa nastavitel'nd
haptickd odozvu, ktora poskytuje

diskrétne vibracie pri konkrétnych

akciach a zefektiviiuje pracovné
postupy v strihu videa alebo
pri kancelarskej praci.

Actions Ring v aplikacii

Logi Options+ pontka kruhové
menu s 8 bublinami priamo

na pozicii kurzora pre rychly
pristup k nastrojom, skriptom
a makram. Podl'a Logitechu
mdze znizit' poCet opakovanych
pohybov az o 63 %. Konektivita
je posilnena vykonnym cipom
a optimalizovanou anténou, ¢o
znamena stabilnejsi signal a
lepSiu a rychlejSiu komunikaciu
cez novy USB-C receiver.
Firmam je urCena verzia

....................................................................................................................

ROG Xbox Ally a ROG Xbox Ally X
sl od 16. oktobra 2025 oficialne
v predaji na Slovensku.

Obe vreckové konzoly prinasajd sasi
inSpirované tvarom gamepadu, ktoré
zlepSuje pohadlie pri dlhych hrach. Okrem
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for Business s podporou Logi Bolt
a vzdialenym manazmentom
cez Logitech Syng, zatial' ¢o
recyklované materialy a nizka
uhlikova stopa zdoéraznuja
udrzatel'ny dizajn. Technické
parametre zahffiajid MagSpeed
koliesko, 8 000 DPI senzor, tiché
klikanie a rychle nabijanie cez
USB-C s vydrzou az 70 dni

na jedno nabitie.

Na Slovensku bude MX Master 4
dostupna u vybranych predajcov.
Cena je stanovena na 129,99

€. Mys podporuje prepinanie
medzi troma zariadeniami cez
Easy-Switch, rychle nabijanie
USB-C (jednomindtové nabitie
na hodiny prace) a mesacné
¢lenstvo Adobe Creative Cloud ako
bonus zdarma k mysi. Logitech
stavia na ergondmii, dlhej vydrzi
batérie a udrzatel'nosti.

iného, nové ovladacie prvky vratane
impulznych triggerov v modeli X.

Partnerstvo so Stldiami Xbox zabezpeCilo

optimalizacie hier, ktoré si oznacené
odznakmi Handheld Optimized alebo
Mostly Compatible. Predinstalované

>> \IYBER: Samuel Benko

shadery urychl'ujd spist'anie titulov

az desat'krat rychlejSie. ROG Xbox Ally X
Extreme s NPU, ktory prinasa az 30 % vy3si
herny vykon a dvojitG vydrz v porovnani

s predchodcom. Tiez umozni funkcie Al
ako Auto SR ¢i automatické vytvaranie
highlight klipov. Zakladny Ally pondka
vyrazné zlepSenia vykonu a vydrze batérie.
Oba modely podporujd pokrocilé grafické
technoldgie AMD vratane FSR, RSR a AFMF
pre plynulejSiu snimkov frekvenciu.

ROG Xbox Ally séria stavia na kombinacii
ergondmie podobnej Xboxu, konzolovych
funkcii a univerzalnosti Windowsu.

Na Slovensku je Ally dostupny za 609 €,
verzia X za 914 €.

V/yrobca zdorazfuje vylepSené chladenie a
zvukové ladenie; nové modely majd lepsiu
termalitu pri vysokom zat'azeni a impulzné
triggery zlepSujd hmatov( spatni vazbu.
Zariadenia s dostupné u vybranych
predajcov; ROG odpordca vyskasat'
handheld pred kapou kvéli odlisSnému
pocitu drzania. K zariadeniam je dostupné
prislusenstvo a oficialne obaly

pre bezpecn( prepravu.

Sound Blaster G8

Creative Aurvana Ace 3

Creative predstavuje Sound Blaster G8, externy herny
DAC, ktor{ redefinuje vSestrannost' zvuku.

G8 vynika dualnymi USB-C vstupmi s mixovanim, 32bit/384 kHz
rozlisenim a diskrétnym bi-zosilfiovacom Xamp, ktory pohana l'avy
a pravy kanal zvlast' pre detailny prejav a dynamicky rozsah 130
dB. Softvér Sound Blaster Acoustic Engine prinasa 10-pasmovy
ekvalizér, rezim Scout Mode pre lepsiu lokalizaciu a GameVoice Mix
s CrystalVoice pre ¢istd komunikaciu bez ozveny. Ovladacie prvky
na hornej hrane umoZznuja rychle prepinanie reZzimov. Konektivita
zahfia HDMI ARC, Bluetooth, dva USB-C a USB audio; G8 podporuje
slichadla 16-600 Q a Dolby Digital pre pohlcujici zvuk.

Za 149,99 € na Creative.com to vyzera ako prakticky upgrade
pre hracov a tvorcov.

..........................................................

Séria Xiaomi 15T prinasa ambiciozny
posun v mobilnej fotografii a vijkonu.

Xiaomi predstavil modely 15T a 15T Pro s pokrotilou
optikou vyvinutou v spolupraci s Leica, trojitym

Creative predstavuje Aurvana Ace 3, prémiové bezdrotové
slichadla s hybridnym dualnym systémom menic¢ov xMEMS
a dynamickym menicom.

V/d'aka Snapdragon Sound s aptX Lossless a LDAC prinasajd
bezdrétovo prehravanie v CD kvalite, zatial' ¢o Mimi Sound
Personalization prispdsobi zvuk vasmu sluchu pre detailnejsi
zazitok. Aurvana Ace 3 majl hybridné adaptivne potlacenie
hluku, inteligentné rozpoznanie nosenia a podporu aplikacie
Creative pre ladenie. Displej vikonu dopifia vel'ka pozornost'
konstrukcii a komfortu nosenia. Poskytuja pIné basy, Cisté
vySky a detailny stred pre kritické posluchy. Model je uréeny pre
audiofilov a tvorcov obsahu, ktori chcd Stadiovy zvuk bez kablov.

Dostupnost' a cena na creative.com/ace3 u autorizovanych predajcov.

..........................................................

svetelnost'ou pre lepSie wsledky pri slabom
svetle. Displej 683" s jasom do 3200 nitov

a vysokym rozlisenim pondka pohlcujlci obraz
a rnychle obnovovanie az 144 Hz (Pro), zatial' ¢o
zakladny model podporuje 120 Hz. Nové Xiaomi
HyperQS 3 a platforma Xiaomi AISP 2.0 wylepsuja
fotografiu aj video postprodukciu, vratane
rezimov Master Portrait a rezimu Leica street
photography.

Oba telefény stavajd na vykonnych gipoch
MediaTek Dimensity a Spickovom chladiacom
systéme 3D IceL.oop. Batérie 5500 mAh

s rychlym HyperCharge zabezpecuja dihd vydrz
a rychle dopinenie energie. Prémiova konstrukcia
s Corning Gorilla Glass 7i, odolnost'ou IP68

a tenkym ramikom podciarkuje profesionalny
dojem.

Ceny zatinajd na 649 € za zakladn( verziy;
Pro modely s pontkané v niekol'kych
konfiguraciach az do 999 €. Xiaomi tak cieli

fotoaparatom 50 MP a variabilngmi ohniskowymi  natvorcov a narocnych pouzivatel'ov, ktori hl'adaja
vzdialenost'ami pre univerzalne wyuzitie

od Sirokouhlych zaberov az po detailny zoom.
Pro verzia posilfiuje vybavu senzorom Light
Fusion 900 a optikou Leica Summilux s vy3Sou

kombinaciu foto kvality, wkonu a prémiového
dizajnu. Séria podporuje 5G a komunikacné
funkcie Xiaomi Astral. Telefény pridu v farebnych
variantoch a na trh vstapia oskoro.
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HARDWARE

Endorfy Thock V2 Compact Wireless

MINIMALIZMUS, KVALITA A FLEXIBILITA V JEDNOM TELE

Endorfy sa snazi modelom Thock V2
Compact Wireless zaujat' priaznivcov
minimalistickjch mechanickych klavesnic,
ktori chc kombinovat' kompaktnost'

s prémiovymi vlastnost'ami. Ide o

60 % layout s moznost'ou pripojenia
prostrednictvom Bluetooth, 2,4 GHz
bezdrdtovo a USB-C kabel.

Zameriava sa na skupinu uzivatel'ov,
ktori preferuja minimalisticky pracovny
priestor, ,clean’ setup alebo patria

k cestovatel'skym gamerom.

Dizajn, spracovanie a balenie

Klavesnica prichadza v jednoduchej, ale
solidnej skatul'ke. Prislusenstvo je rozdelené
do samostatnych priehradok: USB-C

kabel, 2,4 GHz dongle, vymenné keycapy,
vyt'ahovac na spinace (switch puller),
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nahradné ENDORFY Yellow spinace a kratky
navod. Balenie pdsobi kompaktne a Gcelne.

Prvé, Co si vSimnete, je hmotnost'
klavesnice a jej pevnost' v pozitivnom
zmysle. Napriek malym rozmerom pdsobi
Thock V2 Compact Wireless robustne —
Ziadne vizganie ani prehybanie. irchny
panel je z hlinika, ktory klavesnici dodava
industrialny, ale elegantny vzhl'ad.

Vo vnatri klavesnice sa nachadza
trojvrstvové timenie — dve vrstvy
PORON peny a jedna vrstva IXPE.
\/ysledok? Tiché, hiboké a ,thockavé’
stlacenie, ktoré pdsobi az prekvapivo
kultivovane. Zvuk klavesov je nielen
prijemny, ale aj mimoriadne navykowy.

Cely dizajn posobi Cisto a minimalisticky
— Ziadne ostré hrany, len hladké linie a

decentné RGB podsvietenie. Je to presne
ten typ klavesnice, ktora neprit'ahuje
pozornost' zbytognym blikanim, ale
kvalitou spracovania a prijemnym,
kultivovanym zvukom klaves. Tie

s( zaroven prijemné na dotyk.

RozloZenie, funkcnost'
a pouzitel'nost’

Layout - 60 %

Ide o kompaktnd, redukovana verziu
klavesnice — bez samostatnej numerickej
Casti, Sipok Ci navigacnych klaves. Tieto
funkcie st ¢asto dostupné len ako
sekundarne cez kombinacie klaves.
\/yhodou je Gspora miesta, no vyzaduje
si to urcity ¢as na zvyknutie, najma ak
ste doteraz pouzivali full-size alebo

TKL layout. Mne osobne chvil'u trvalo,

kym som sa adaptoval, no po ¢ase sa
mi takyto sposob ovladania zdal Gplne

prirodzeny a pisanie bolo vel'mi prijemné.

Hot-swappable spinace

Vel'kou vyhodou je moznost' vymeny
spinacov bez nutnosti spajkovania (hot-
swap). V standardnom prevedeni s
osadené ENDORFY Yellow od Gateronu
(linearne spinace). Vyrobca tak umoznuje
prisp6sobenie podl'a toho, Ci chcete
tichSie, tvrdSie alebo iné typy spinacov.

Konektivita:

= bluetooth — vhodné, ak chcete
klavesnicu pouzivat' s viacerymi

P—

zariadeniami (laptop, tablet),
» 2,4 GHz dongle - vyhodné pre

rychlu odozvu, napr. pri hrani hier,
= drotové (USB-C) - na nabijanie

alebo pre situacie, ked' nepotrebujete
bezdrdtové pripojenie.

Bezdrdtové pripojenie funguje absoldtne
spol'ahlivo, bez vypadkov &i oneskoreni
pri aktivnom pouzivani a hranf hier.

Softvér

Klavesnica je ovladatel'na a nastavovatel'na
pomocou softvéru Endorfy —umozriuje
nastavit' RGB podsvietenie, mapovanie
klavesov a makra. Softvér je jednoduchy,
intuitivny, neobsahuje zbytocné funkcie.

-

-

B ENDORFY ThockVa Compact Witelaax's

Zazitok z pisania / akustika

Spinace ENDORFY Yellow s linearne —
stlacenie je hladké, bez kliknutia a s tichym
dozvukom, ktory je prijemny, najma pri
dlhom pisani. \V kombinacii s trojvrstvovou
akustickou penou je zvukovy profil prijemne
timeny. Kazdy Gder klavesnice ma jemny
charakter, ktory dodava kultivovany pocit,

Ci uz piSete, programuijete alebo hrate hry.

Zaver a odporicanie

Endorfy Thock V2 Compact Wireless je
vyborne spracovanag, esteticky prit'azliva

a funkéne bohata kompaktna klavesnica.

Ak vam layout typu 60 % neprekaza a
povazujete ho za vyhodu, ide o asi jednu z
najlepSich klavesnic v tejto cenovej kategorii.
Cena sa pohybuje tesne okolo 70 €.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 69€
PLUSY A MINUSY:
+ Kvalitné materialy, - ni¢

konstrukcia
a spracovanie
+V/yborna akustika

HODNOTENIE: YR NN N
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Razer Wolverine V3 Tournament Edition

-

KED JE NAJVACS

Vo svete profesionalneho a sit'azného
hrania, kde o vit'azstve a prehre rozhoduji
milisekundy a stotiny milimetra, sa
herny ovlada¢ meni z obycajného
prisluSenstva na kl'G€ova sicast' vybavy.
Standardné gamepady, hoci si pre bezné
hranie postacujiice, casto narazaji na
svoje limity v rukach naro¢nych hracov,
ktori vyzaduji maximalnu presnost',
okamzitl odozvu a Siroké moznosti
prispdsobenia. Do tejto arény vstupuje aj
spolocnost' Razer so svojou legendarnou
sériou ovladacov Wolverine, ktora je
dlhodobo synonymom pre prémiovi
kvalitu a nekompromisny vykon.

Najnovsim prirastkom do tejto elitnej
rodiny je model Razer Wolverine V3
Tournament Edition, ktory sl'ubuje evollciu
osvedceného konceptu. Prinasa so sebou
odkaz svojich predchodcov, obohateny o
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M SUPEROM VLASTNA ZNACKA

Vlastnost’
Kompatibilita

Pripojenie

Specifikacia

Xbox Series X|S, Xbox One, PC (Windows)

Kablové, odnimatel'ny 3m USB-C kabel

Akéné tlacidla (ABXY) Razer™ Mecha-Tactile Action Buttons

D-Pad
Analogove packy
Spiiste (Triggers)
Multifunkéné tlacidla

Audio vystup

8-smerovy Mecha-Tactile D-Pad

Hall Effect technologia (proti driftu)

Hall Effect analégové spuste s Razer™ Trigger Stop prepina¢mi
6 programovatel'nych tlacidiel (2 horné, 4 zadné¢)

3.5 mm analégovy audio port

najnovsie technologie a spatna vazbu od
profesionalnych e Sportovych hracov. Tento
ovladac nie je navrhnuty ako univerzalny
nastroj pre kazdého, ale ako precizna

zbran pre tych, ktori ber( hranie vazne.

\/ nasledujlcej recenzii preskimame,
¢i V3 Tournament Edition skutocne
pos(va hranice mozného a ¢i jeho
vylepSenia oddvodnujd investiciu pre
kazdého, kto chce ziskat' rozhodujicu
vyhodu na virtualnom bojisku.

Balenie a dizajn

Herny ovladac prichadza v Standardnom,
dizajnovo €istom balent, ktoré je pre
produkty znacky Razer typické. Pevna
krabica s charakteristickou zeleno-
Ciernou farebnou schémou jasne
naznacuje, ze vo vn(tri sa nachadza
prémiova vybava. VSetko prislusenstvo je
prehl'adne ulozené v penovom vylisku.

Obsah balenia je minimalisticky a zamerany
na funkénost'. Okrem samotného

ovladaca a stru¢ného navodu na pouzitie
sa v krabici nachadza este trojmetrovy
opletany USB-C kabel. Jeho dizka je viac

nez dostato¢na na pohodIné hranie aj vo

PC nachadzaj d'alej od miesta na sedenie.

Samotny gamepad je v nasom pripade
vyhotoveny v modernej bielo-Ciernej
farbe. Tato dvojfarebna kombinacia
pOsobi elegantne a zaroven dostatocne
dravo, aby zapadla do herného prostredia.
Biela farba dominuje na hlavnej Casti tela
ovladada, zatial' ¢o Cierne prvky, ako s
analogové packy, D-pad a protiSmykové
rukovate, vytvarajd Stylovy kontrast.

Ovladacie prvky,
ergonomia a dojmy z hrania

Po technologickej a funkZnej stranke je
Wolverine V3 Tournament Edition nabity
funkciami pre narocnych hracov. Najvacsiu
pochvalu si bezpochyby zaslizia analogové
packy s Hall Effect technolégiou. Pre hraca
to znamena jediné — obavany ,stick drift’,
ktory trapi drvivl vaésinu modernych
ovladacov, je konecne minulost'ou. Packy

s dokonale presné a odolnég, ¢o je pri
investicii do prémiového gamepadu kl'GCoveé.
Skvely je aj D-pad, ktory ponika moznost'
prepndt’ medzi 8-smerovym a klasickym
4-smerovym rezimom. Jeho najlepSou
vlastnost'ou je vSak najma fantasticka
spatna vazba. Kazdé stlatenie smeru
sprevadza uspokojivé mechanické cvaknutie.

Rovnaky .klikaci* pocit, pripominajdci
kliknutie mySou, plati aj pre hlavné

tlacidla ABXY. Ide o Razer Mecha-Tactile
technolégiu, ktora poskytuje vyrazne
rychlejsiu a hmatatel'nejsiu odozvu oproti
membranovym tlagidlam Standardnych
Xbox a PlayStation ovladacov. Hoci je tento
pocit pre hraca vel'mi navykovy a dodava
pocit absolGtnej kontroly, treba upozornit, ze
charakteristické cvakanie je pomerne hlasné
a mbZe posobit' otravne, ak niekto sedi
priamo pri vas, napriklad pri ve¢ernom hrani.

Okrem klasickych triggerov a bumperov tu
najdeme aj dve dodatocné horné tlacidla
a Styri zadné padla, ktoré sa daja plne
naprogramovat' podl'a potrieb hraca.

To umoznuje mat' pristup ku kl'Géovym
funkciam bez toho, aby ste museli davat'
palce dole z analégovych pacok. Vel'kym
plusom s aj fyzické zarazky (stopky)

na triggeroch. Jednoduchym prepnutim

skratite ich drahu na minimum, ¢o je
neocenitel'na vyhoda najma pri FPS hrach,
kde potrebujete striel'at' o najrychlejsie.

Avsak, v oblasti ergonémie som narazil
na niekol'ko problémov. Hoci je ovladat
spracovany kvalitne, jeho Gchopy mi prisli
prilis kratke. To v kombinacii s umiestnenim
zadnych tlacidiel, ktoré sG potiahnuté

az prilis nadol, spdsobovalo pri mojich

s pohodlnym a pevnym Gchopom, hlavne
na zaciatku pouzivania. Chvil'u potrva,
kym si na tento Specificky tvar zvyknete.
Kritiku si zasl(Zia aj samotné triggery,
ktoré st pomerne kratke a maja vel'mi
hladky povrch. Vysledkom bolo, Ze sa mi z
nich v intenzivnejsich hernych situaciach
obcas smykali prsty. Trochu textlry

alebo iny tvar by im rozhodne prospel.

Softvérova vybava
a prisposobenie

Zatial' ¢o hardvér ovladaca je zvacsa
prvotriedny, moja (vodna skisenost'

so softvérom na PC bolg, Zial', nocnou
morou. Po prvom pripojeni pocitac
nedokazal rozpoznat' spravny gamepad
a softvér Razer Synapse ho nedokazal
najst'. Tento frustrujici problém, ktory
branil akémukol'vek nastavovaniu, sa
nast'astie po niekol'kych pokusoch a
manualnej aktualizacii firmvéru ovladaca
odstranil. Pociato¢na instalacia by vsak
rozhodne mala byt' plynulejsia.

Ked' sa vSak cez tieto Gvodné prekazky
prenesiete, otvori sa vam svet rozsiahlych
moznosti prispdsobenia. Vel'kd pochvalu
si zaslGzi fakt, Ze konfiguracna aplikacia
je dostupna nielen na PC, ale aj priamo
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na konzolach Xbox. To umoznuje vel'mi
pohodIné nastavenie profilov bez
nutnosti pripajat' ovladac k pocitacu.

V aplikacii si mozete detailne nastavit'
mapovanie vsetkych tlacidiel, upravit'
intenzitu vibracit, prepinat' D-pad medzi
4 a 8-smerovym rezimom a dokonca aj
softvérovo menit' spravanie triggerov.
Skvelé je, ze si mdzete ulozit' niekol'ko
profilov a nasledne ich za pomaoci
tlacidlovych skratiek prepinat' priamo
pocas hrania, bez nutnosti opustit' hru.

Aplikacia skryva aj jednu obzvlast'
vynikajdcu funkciu s nazvom ,Sensitivity
Clutch’. Umozhuje nastavit' jednému z
multifunkenych tlacidiel do¢asnd zmenu
citlivosti analégovej packy. \V praxi som
to ocenil najma pri hrani striel'aciek
—jedno z hornych ,M" tlatidiel som si
nastavil tak, aby po jeho podrzani vyrazne
znizilo citlivost' pravej packy. Nasledne
som ho drzal vzdy pocas mierenia s
ostrel'ovanou puskou, o mi poskytlo

Na zaver treba eSte upozornit' na jeden
detail. Gamepad ma samostatné rezimy
pre PC a konzolu, medzi ktorymi musi
pouZzivatel' manualne prepinat'. Hoci po
Case sa tento proces naucite a stane sa
zvykom, samotny sposob prepinania nie je
prave intuitivny a uzivatel'sky privetivy.

Cena: Oplati sa investovat?

Dostavame sa k cene, ktora je pri
prémiovych ovladacoch vzdy horlcou
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témou. Razer Wolverine V3 Tournament
Edition rozhodne nie je lacny gamepad,
a to najma s ohl'adom na fakt, Ze na
svoje fungovanie vyZaduje kablové
pripojenie. Na druhej strane, vysoku
cenu sa snazi ospravedInit' svojou
predpokladanou Zivotnost'ou.

\/d'aka pouzitiu Hall Effect joystickov

je prakticky imanny voci ,stick driftu” a
celkové materialové spracovanie pdsobi
dojmom, Ze ovladac bez problémov
vydrzi roky intenzivneho hrania.

Ked' sa vSak pozrieme na trh, situacia

sa komplikuje. S cenovkou priblizne 140
€ je tento model drahsi ako napriklad
konkurencny Xbox Elite Series 2 Core.
ESte zaujimavejSie je porovnanie v ramci
samotnej znacky Razer. Verzia ,Pro’ tohto
gamepadu, ktora je ,iba’ 0 90 € drahsia,
neponuka len bezdrdtové pripojenie,

ale pridava moznost' vymeny vrchnych
Casti analégovych pacok a v baleni
najdete aj praktické ochranné puzdro.

A prave tu sa lame chlieb. Ak uz niekto
investuje do prémiového ovladaca s
viziou, Ze mu bude sl@Zit' niekol'ko rokov,
rozdiel 90 € sa nejavi ako neprekonatel'na
suma. Za tento priplatok ziska hrac
podstatne viac funkcii a komfortu.

Z tohto d6vodu, hoci je Tournament Edition
kvalitny ovladac, sa nachadza v trochu
nest'astnej pozicii. Na zaklade nasho
zhodnotenia sa oplati zvazit' investiciu a
priplatit' si za lepsie vybaveny ,Pro” model.

Zaverecny verdikt

Aby sme to zhrnuli, Razer Wolverine
\/3 Tournament Edition je sam o
sebe skvely herny ovladac.

Ponika fantastické spinace, je vyrobeny
zo skvelych materialov, imanny vodi stick
driftu a jeho moznosti prispdsobenia

s fenomenalne. Ma sice zopar chyb v
ergondmii, no vo svojej podstate ide o
vysoko kvalitny hardvér pre narocnych.

Jeho jedinym skutognym problémom

je jeho ,razerovsk’ cena v kontexte
ponuky. Nenachadza sa v zlej pozicii
preto, ze by bol zly, ale za trochu viac
penazi ponika samotny Razer podstatne
lepsi balik v podobe ,,Pro* verzie.

Ak vSak z nejakého dévodu preferujete
vyhradne kablové pripojenie a ,,Pro"
verzia je pre vas uz cez rozpocCet, s
Tournament Edition chybu neurobite.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 140€

PLUSY A MINUSY:

+ Hall Effect packy - \/ySSia cena za
(ziadny stick drift) kablovy ovladac

+Vynikajace a rychle - Rozporuplna
Mecha-Tactile ergonémia
tlacidla (kratke Gchopy)

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Huawei Watch D2

NOVY MODEL A NOVE ZISTENIA PO ROKU POUZIVANIA

V preplnenom svete nositel'nej elektroniky,
existuje v ramci zdravotnych merani jeden
svaty gral. Uz minulyj rok som vam o
unikatnych hodinkach Huawei Watch D2
Stebotal do uska, ako sa povie, a nesetril
pritom chvalou. V aktualnom kalendarnom
roku, ktory sa nam uz pomaly, ale isto
hrnie do svojho zaveruy, sa na trhu tieto
hodinky objavuji zase ako novinka, ktora
vsak v zaklade neprinasa ni¢ zasadné

- ak teda neratam novii farbu. Ked'ze

vSak unikatnost' a status tohto realneho
zdravotnickeho hardvéru, ktory sa uz aj v
nasich koncinach moze pysit' po byrokracii
pachnucou peciatkou medicinskeho
naradia, stoji zas a znova za podrobné
rozobratie. Pod'me si preto zopakovat'
klady a pripadné zapory tychto hodiniek.
Aby ste si vSak nemysleli, Ze som len sucho
skopiroval rok stary text, v nasledujicich
riadkoch najdete aj nové zistenia

prameniace z dlhodobého pouZivania a
nosenia testovanej vzorky. Preto ak ste
doteraz odolavali kiipe modelu D2, a chceli
by ste Sirsi kontext ich dennodenného
pouzivania v ramci viac ako dvanastich
mesiacov, rozhodne pokracujte v ¢itani.

Po roku kazdodenného nosenia pdvodnych
Huawei Watch D2 mdéZem povedat!, Ze ide o
zariadenie, ktoré bez debaty obstalo v ¢ase.
A to nielen hardvérovo, ale aj z pohl'adu
pouzivatel'ského komfortu. Nova verzia
pre rok 2025 sa od tej minulorocnej sice

[iSi len jednou volitel'nou farbou, no ked'ze
samotny zaklad bol uz vtedy mimoriadne
dobre zvladnuty, nie je dévod menit' nieco,
o t'a takzvane ,nepali’. Prvy dojem z
hodiniek je stale rovnaky. Hlinikové telo s
prednou stranou zo skla si zachovalo svoj
prémiovy vzhl'ad aj po mesiacoch nosenia.
Ziadne o$(chané hrany, Ziadne vyblednuté

*TOP PRODUKT~
. TIP REDAKGIE

povrchy. Rozmery 48 x 38 x 133 mm a
hmotnost' 40 g st idealnym kompromisom
medzi robustnost'ou a pohodlim. Kym prvy
model posobil na ruke trochu masivne,

D2 sedia prirodzene a sd skutocne ako
klasické inteligentné hodinky, ktoré mézu
byt' pokojne na zapasti cely den aj noc.
Huawei si zjavne uvedomil, Ze Watch D2
nie sG len zdravotnicka pomocka, ale aj
sGcast' osobného stylu. K Ciernej a zlatej
farbe tak pribudla atraktivna Blue edicia,
¢o je zaujimava kombinacia modrého tela
a remienka z kompozitnej koze s tkanym
vzorom a bielym preSivanim. Po roku
nosenia ¢ierneho modelu musim uznat',
Ze tato verzia pdsobi este o kus sviezo,
mladsie, a tak isto aj trochu SportovejSie.

Ovladacie prvky zostali bez zmien, €o je

podl'a mna len dobré. Korunka na pravej
strane ma stale prijemnd haptickd odozvu,
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a po roku pouzivania funguje rovnako
presne ako na zaciatku. Druhé tlacidlo pod
nou zaroven slGzi ako elektroda na meranie
EKG a ocefujem, ze ma odlisnd textdru,
takZe ju bez pozerania rozoznam aj po
hmate. Displej patri medzi veci, na ktoré
som si vel'mi rychlo zvykol a t'azko by som
sa vracal spat’, akokol'vek samozrejme

Z pozicie svojej prace mesiac ¢o mesiac
nosim na rukach viacero hodiniek ako
nejaky Bulharsky vekslak postavajdci pred
Priorom. 1,82-palcovy AMOLED panel s
rozliSenim 480 x 408 pixelov je jednoducho
skvely. Jas je viac nez dostatony aj na
priamom sinku a farby stale pdsobia

zivo. Citatel'nost' ostava perfektna aj pri
jemnom sklone ruky a dotykova odozva

je rychla a presna. Ak by som mal byt'
kriticky, ramiky by mohli byt' o nieco tensSie
a to najma hore a dole, kde je stale trochu
nevyuzitého priestoru, ale aj tak napriek
mojej vysSie pouzitej fraze so Skrabanim,
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si vyrobca logicky musi nechat' nieco do
tretej generacie. Automaticka regulacia
jasu ma navysSe tendenciu stiahnut'
obrazovku o €osi viac, nez by bolo treba,
ale to je skdr detail, na ktory si zvyknete.

Srdcom Huawei Watch D2 zostava v prvom
rade ich unikatna schopnost' presne merat'
krvny tlak, ¢o je dovod celej tej mojej v Gvode
spominanej metafory so svatym gralom.
Namiesto beznych optickych senzorov
vyuziva systém s miniaturizovanou
nafukovacou manzetou. Ide o Gzky 26,5

mm airbag zabudovany priamo v remienku,
ktory ovlada rovnako miniatdrna pumpa
ukryta v tele hodiniek. Ide teda o riesenie,
aké konkurencia nielen ze nepon(ka, ale
evidentne sa k tomu ani v najblizSom obdobi
nechysta. Technologia ma medicinsku
certifikaciu CE-MDR pre Eurépu a podobné
schvalenia v Cine, takze nejde len o
orientalné merania, ale o pomdcku s redlnou

T

klinickou relevanciou. Uveden certifikaciu
Ma uZ aj na (zemi Slovenska a Ceske;
republiky. Data s dostatotne presné na
sledovanie trendov, ¢i konzultaciu s lekarom.
Uzito€nou funkciou je rezim ambulantného
monitorovania (ABPM), ktory umoznuje
naplanovat' merania v pravidelnych
intervaloch v ramci 24 hodin. Potas dna si
merania vyzadujd vasu kratku spolupracu.
Je nutné si sadndt' a dat' ruku do spravnej
polohy. V noci vSak prebieha meranie
automaticky. iysledkom je prehl'adny report
naprie¢ vasim tlakom za den, noc aj cely
cyklus. Presnost' je, ako pri starSom tak

aj novsom D2 modely stale vel'mi dobra,
akokol'vek zavisi od spravneho nasadenia

a dodrziavania uvedenych pokynov.

Ruka v ruke s kvalitou hardvéru ide
samozrejme aj o0 neustale sa zlepSujdci
softvér. Posledné aktualizacie vdychli
predmetnym hodinkam novy zivot. Uz v
Gvode tohto roka dorazil update prinasajici
plnohodnotn( klavesnicu priamo na
displeji, vd'aka ktorej sa konecne dalo
odpovedat' na spravy, ¢i pomenovat' budik
bez nutnosti siahnut' po teleféne. Starsia
verzia zas pridala barometer a kalkulacky,
dve malé, no uzito¢né aplikacie, ktoré z
hodiniek robia praktickejsieho spoloénika.

Nechybajd ani d'alSie drobné vylep3enia,
akymi s( rychlejSie reakcie systému,
prehl'adnejSie rozhranie pri merani tlaku
a moznost' odmietnut' hovor z vybranych
aplikacii. Okrem toho zostava samozrejme
silnou strankou zdravotny dohl'ad. EKG
dokaze odhalit' nepravidelny rytmus
srdca, senzory sledujd tep, SpO;, teplotu
pokozky, stres aj tuhost' tepien a funkcia
Health Glance vSetko zhrnie do jedného
prehl'adného okna. Monitorovanie spanku
poskytuje dostatocny prehl'ad o kvalite
vasho odpotinku. Cennou novinkou je

aj funkcia Emocionalna pohoda, ktora
sleduje duSevny stav pouZivatel'a a
pontka jednoduché tipy na zlepSenie
rovnovahy. Treba vsak ratat' s istymi
kompromismi. Pumpa a nafukovacia
manzeta s citlivé siciastky, takze plavanie
Ci horlca sprcha neprichadzajd do Gvahy,

a aktivny 24-hodinovy rezim merania
tlaku vie rovnako vyrazne okresat' inak
dostato¢nd vydrz batérie. V&bec posledna
aktualizacia pridala moznost' planovat'
merania pocas dna, kde vam hodinky
samy pripomend, Ze je ¢as dat' ruku na
Uroven srdca a nechat' si odmerat' tlak.

Pre tych, ktorym tlak koliSe rano &i v noci

je toto neskutocne uZitocna funkcia. Po 24
hodinach hodinky vyhodia prehl'ad trendov
aj odhad rizik, takZe dostavate prehl'ad,
ako sa vaSe srdce sprava mimo ordinacie.

\/pred sa posunul aj softvér, a to najma
v stabilite a rychlosti reakcii. Vydrz

batérie sa drzi na Grovni, ktord Huawei
uvadza oficialne, kde pri beznom
pouzivani, teda pri niekol'kych meraniach
tlaku denne, sledovani tepu, spanku

a prijimani notifikacif, vydrzia hodinky
realne okolo piatich az Siestich dn. Pri
striedmom pouzivani sa da dostat' aj

na desat', no ak aktivujete 24-hodinové
meranie tlaku (ABPM) s 15-minGtovymi
intervalmi, treba ratat' len s jednym driom
vydrze, €o je logicka dan za nepretrzité
nafukovanie a vyfukovanie manzety.

Rovnako je tak zasadnou novinkou lokalna
podpora bezkontaktnych platieb, o ktorych
som vam referoval aj v ramci d'alSich
Huawei Watch modelov z poslednej doby.
Z hl'adiska konektivity pontkajd Watch D2
Bluetooth 5.2, NFC a vstavany GNSS €ip,
ktory sa zapina pri vonkajsich aktivitach
ako beh, chédza ¢i cyklistika. Nechyba
mikrofon ani reproduktor a telefonovanie

cez Bluetooth funguje, tak ako ostatne pri
vSetkych Huawei hodinkach, spol'ahlivo.

Po roku stravenom s predchadzajdcim
modelom mdZem povedat!, Ze ide o
hodinky pre I'udi, ktori ber( svoje zdravie
vazne. Nie je to Ziadna tuctova hracka

pIna zbytocnych aplikacii, ale seriézny
zdravotnicky nastroj v elegantnom tele a

s rozumnou cenou. Meranie krvného tlaku
je presné a spol'ahlivé, displej patri medzi
najlepsie na trhu a odolnost' voti prachu

a vode podl'a IP68 potvrdzuje, Ze nie s
vhodné len do vitriny. Kovové telo zvlada
beZné opotrebovanie bez problémov a nova
modra verzia pridava hodinkam Stipku stylu
navyse. \lydrz batérie okolo Siestich dni
zostava vyborna a HarmonyOS pdsobi este
rychlejsie a prehl'adnejSie nez pred rokom.
Ak ste doteraz vahali s kipou a ¢akali na
nazor niekoho, kto ich nosil denne cely rok,
mdbZete obavy pokojne zahodit'. Investicia
do vlastného strazneho anjela na zapasti
savam v tomto pripade urcite vrati.

Verdikt

Jedinené D2 prichadzajd v novej
farbe a s( stale unikatnym kdskom
nositel'nej elektroniky.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 370€
+ Kvalita konstrukcie, - Ni¢

po roku s

stale ako nové
+ Presnost' v merani
zdravotnych funkcif

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G515 TKL Rapid

MAGNETICKA PRITAZLIVOST

Dnes tu mame nieco, na ¢o som cakal ako
na Godota. Nizkoprofilova klavesnicu s
magnetickymi spina¢mi od Logitechu.
Model G515 TKL Rapid predstavuje vstup
znameho Svajciarskeho giganta do arény,
ktor{ doteraz ovladali Specializované
znacky, ako Wooting i Glorious. Tento
popularny vyjrobca tym jasne naznacuje, ze
tato konkrétna technoldgia uz nie je urcena
len pre hornych desat'tisic nadSencov, ale
mieri €oraz viac aj do mainstreamu, kde

je ostatne hlavny piesocek uvedeného
vyrobcu. Klavesnicu som mesiac testoval
pri pisani hromady ¢lankov, ako aj hrani
online hier a teraz vam o jej kvalitach
mozem konecne povedat' trocha viac.

Herna klavesnica G515 dokaze zaujat' v
prvom rade svojim ultra tenkym profilom.
Svyskou 22 mm patri medzi najnizsie
klaviatry na trhu, a to nielen v ramci
gaming naradia. Minimalisticky jazyk pIny
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oblych hran p6sobi za mna dostatocne
Cisto a vyvazene, bez typickych hernych
prebytkov. V porovnani s modelom

G915 ide o kompaktnejsi, modernejsi a
konstrukéne prepracovanejsi produkt.
Vrchny panel je vyrobeny z nerezovej
ocele, ktora zabezpetuje vysok( tuhost' a
odolnost' voti poskodeniu pocas ¢astého
transportu. Klavesy z PBT plastu, vyrobené
technoldgiou double-shot, st rovnako
dostatocne odolné, a to konkrétne voci
oSUchaniu aj vyblednutiu, pricom si
zachovavajd matny povrch aj pri castom
kontakte s potom na koncekoch prstov.
Na test som mal osobne bielu verziu
doplnent o sivé WASD klavesy, avsak
komu by tato kombinacia nevyhovovala, v
predaji najde aj klasicka ciernu. Ak neviete
k Comu vlastne je nizky profil pri klavesnici,
tak vd'aka minimalnej vySke zostavajd
zapastia o nieco v prirodzenejSej polohe,
¢im sa redukuje riziko ich pret'azenia.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

 TIP REDAKCIE

Akokol'vek je toto stale sotva zrovnatel'né
s plnohodnotnymi ergonomickymi
klavesnicami, stale ide o aspon nejakd
ochranu pri dlhodobom pisanf alebo hrani.

Nova G515 stavia cell svoju identitu na
magnetickych (Hall-effect) spinacoch,
ktoré nahradzajd klasicky mechanicky
princip fyzického kontaktu senzorom,
merajacim zmenu magnetického pol'a.
Klavesnica, tak presne urtuje hibku stlacenia
kazdého klavesu, ¢o umoznuje dosahovat'
presnost, dIhd Zivotnost' a samozrejme, aj
mnou v recenziach opakované, rozsiahle
moznosti prispdsobenia. Pre kazd(
klavesu si viete v softvéri Logitech G

HUB individualne nastavit' bod aktivacie,
od 0,7 mm po 2,5 mm. Napriklad pre
pohybové klavesy vo Valorante mozno
zvolit' extrémne citlivé 0,2 mm, zatial' ¢o
pre Specialne akcie bezpetnejsich 1,5 mm,
¢im sa minimalizuje riziko nedmyselného

stlacenia. Najzasadnejsia funkcia spojena
s magnetmi, ktora je ostatne aj v nazve,
je samozrejme Rapid Trigger. Na rozdiel
od klasickych spinacov, ktoré vyzaduji
navrat nad resetovaci bod, sa pri Rapid
Trigger klaves resetuje okamZite, ked'
sa zatne uvolovat', a to uz po zlomku
milimetra. \/ praxi to znamena okamzitd
reakciu a moznost' extrémne rychleho
counter-strafe v kompetitivnych hrach
ako CS2, &i uz mnovu, tol'ko spominanom
Valorante. Podporovana je rovnako

aj viacbodova interakcia (Multipoint
Action) umoznujica priradit' dve akcie
jednému klavesu podl'a hibky stlacenia.

Napriklad chdédzu pri I'ahkom dotyku

a beh pri plnom stlacenti. Skor vsak ide

o doplnkov( funkciu s limitovanym
praktickym vyuzitim. Za mna vsak jej
konfiguracia v G HUB nie je nateraz Gplne
intuitivna a zmysel ma najma v RPG alebo
simulacnych tituloch. Treba dodat’, Ze G515
Rapid neposkytuje plnohodnotny analégovy
vstup v zmysle joystickovej emulacie, ako to
ponUkajd klavesnice od Wootingu. Logitech
sa cielene zameral na kompetitivne prvky,
kam spada rychlost' aktivacie, okamzity
reset a presné spravanie klavesov, ¢ize

na aspekty, ktoré majd priamy dopad na
vykon v e-Sporte ako takom. G515 preto
nie je urc¢ena na plynulé ovladanie vozidiel

¢i postavy, ale ako nastroj optimalizovany na
presnost' a rychlu reakciu v FPS tituloch.

Po mesiaci testovania vo vyssie
spomenutych hrach, ku ktorym by som
eSte priradil posledné Call of Duty m6zem
potvrdit', ze Logitech G515 Rapid je v
hernom nasadeni nadpriemerne kvalitna
klaviatdra do 200 eur. Rapid Trigger prinasa
citel'nd vyhodu a vd'aka nemu je pohyb
plynulejsi, reakcie okamzité, a kontrola nad
postavou precizna, akd bezné mechanické
klavesnice jednoducho nepondkaja.
Akokol'vek tu mame dnes uz pre videohry
priam zakladny polling rate 1 000 Hz, odozva
je bleskova a herny vykon zodpoveda

otakavaniam profesionalnej Grovne. Pri
pisani je to uz vsak s G515 ovel'a horsie.
Nizkoprofilové linearne spinace maja makky,
plytky zdvih, bez hmatovej odozvy, o mbze
sklamat' priaznivcov klasickych Cherry MX
Brown i Blue. Na druhej strane je vd'aka
viacvrstvovému timeniu a predmazanym
spinatom mimoriadne tichg, idealna do
kancelarie alebo na no¢né hranie. Pisanie
na nej je sice rychle, no menej vyrazné,

a tak ide o kompromis medzi hernou
vykonnost'ou a komfortom. Ak vacsinu ¢asu
hrate, G515 je pre vas vynikajlca vol'ba, ale
ak viac pisete, vhodnejsia bude verzia G515
LIGHTSPEED s taktilnymi GL spinag¢mi.

Kazdy hardvér od Logitechu stoji a pada
so softvérom G HUB. Na papieriide o
mimoriadne schopny nastroj Standardne
umoznujlci detailné prispbsobenie

RGB podsvietenia, aktiva¢nych bodov,
citlivosti Rapid Trigger, Ci tvorbu makier a
automatickych hernych profilov. \/ praxi vsak
G HUB stéle nie je bezproblémovy. Pocas
testovania sa obcas objavili pady, nedspesné
nacitania, i problémy s rozpoznanim
klavesnice, najma po aktualizaciach, ktoré
niekedy menia alebo narusia existujlce
nastavenia. Nast'astie, softvér sa aktivne
vyvija a Logitech ho priebezne aktualizuje,
pridava funkcie a reaguje na spatni vazbu
komunity. G HUB, tak mozno vnimat' ako
Zivy systém, ktory sa neustale poslva

k stabilnejSej a spol'ahlivejsej verzii. V
poslednych tyzdnoch Logitech svoj G HUB
skutocne invazivne meni, a preto sa v
tomto smere nechcem nejako kategoricky
stavat' na stranu ich odporcov. MéZe sa
vSak stat!, ze skdr nez dotitate tdto vetu,
vSetko s jeho kvalitou bude hore nohami.

A o konkurencia, ktora nikdy nespi? Striktne
kablova verzia G515 Rapid vstupuje do
segmentu, kde uz dominuja klavesnice
Wooting 80HE a SteelSeries Apex Pro TKL.
Wooting je povazovany za zlaty Standard

a pondka pInd analégovl funkcionalitu,
otvoreny softvér Wootility a vyborn(

komunitnd podporu, no trpi ovel'a vy35ou
cenou a slabSou dostupnost'ou. SteelSeries
Apex Pro TKL je jeho mainstreamowvy

rival so Sirokym rozsahom aktivacie a
funkciou Rapid Trigger, avsak v klasickom
vysokom profile. G515 Rapid sa vodi nim
odliSuje kombinaciou nizkoprofilovej
konstrukcie a masovej dostupnosti. Aj ked'
nemé plnohodnotn\‘/ analégov(/ vstup ako
forme ergonom|ckeJ prémiovej a pritom
jednoducho dostupnej klavesnice. O tej
snahe prerazit' s tymto hardvérom u
Sirsich mas v tejto recenzii uz bola rec.

Kablova herna klavesnica Logitech G515
TKL Rapid ponuka Spickovy herny vwkon s
minimalnou latenciou a prémiovym, ultra
tenkym dizajnom spajajdci ergonémiu

s tichym, kultivovanym prejavom
magnetickych spinacov. VVynika komfortom
pri dlhom hrani, no v tejto verzii straca body
za absenciu bezdrétového pripojenia, maksi
pocit pri pisani a nevyspytatel'ny G HUB.
Idealna je pre sat'aZivych hracov FPS a TPS
titulov, ktori hl'adaja presnost’, rychlost'

a spol'ahlivy vykon v elegantnom tele.

Verdikt

Overeny model vybaveny magnetickymi
spinafmi rozhodne obstal, akokol'vek

je cenovo zrovnatel'ny so svojim
bezdrétovym a mechanickym variantom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 170€
PLUSY A MINUSY:

+ Nizky profil - Cenovka

+ Kvalita konsStrukcie
+Magnetické

a premazané spinace
+ Rapid Trigger

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Zircon 660 Pro Wireless

BEZDROTOVA HERNA MYS, KTORA NEPOSOBI AKO KOMPROMIS

Ked' som prvykrat vzal Genesis Zircon 660
Pro Wireless do ruky, hned' som citil, ze
ide o mys, ktora sa snazi prekrocit' hranice
svojej cenovej triedy. Nizka hmotnost',
moderny senzor a viacero moznosti
pripojenia. VSetko to naznacovalo, ze
nejde len o d'alsi bezdrotovy experiment,
ale o nastroj, ktorj ma ambiciu zaujat' aj
narocnejsich pouzivatel'ov. Po niekol'kych
dnoch testovania mézem povedat', ze

to Genesis zvladol prekvapivo dobre.

Balenie

Krabitka posobi decentne a funkéne,
bez zbytocnych ozdbb. Po jej otvoreni
ma ¢akal kompletny balik toho, ¢o by
som od modernej hernej mysi cakal:
samotna mys, USB prijimac, kabel s
USB-C koncovkou a kratky manual.
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Dizajn a konstrukcia

Mys sa vyraba v dvoch farebnych
vyhotoveniach, a to v bielej a Ciernej. Ja
som mal moznost' testovat' bielu variantu.
V/azi 57 gramov, ¢o je v praxi citel'ny rozdiel
oproti beznym modelom. Tvar je symetricky,
takze ju zvladnu pouZzivat' aj I'avaci, hoci
bocné tlacidla s prispésobené pravakom.
Pre mna, s priemerne vel'kou dlanou,

bola ergonémia vel'mi vyvazena. Palm aj
claw Gchop st pohodIné, len pri dihsich
hernych maraténoch by som ocenil o nieco
vyraznejsie tvarovanie zadnej casti.

Povrch je matny a jemne drsny, takze
pbsobi elegantne a odolne. Pocas testovania
sa neobjavili ziadne pazvuky ani vél'a v
tlacidlach, o je v tejto kategorii vel'mi
prijemné prekvapenie. Kliky st presné, s

GENERATICN
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ostrou odozvou, ktord majd na svedomi
spinace Kailh GM 8.0 —ich Zivotnost'
je udavana na 80 milidnov kliknuti.

Technicka vybava

Zakladom celej mysi je opticky senzor PixArt
PAW3395, ktory patri medzi najlepsie, aké
sa dnes pouzivajl v I'ahkych bezdrétovych
mysSiach. Maximalna hodnota 26 000 DPI
doleZitejSie je, Ze senzor je rychly, presny a
spol'ahlivy. Mys zvlada zrychlenie az 50 G

a rychlost' 650 IPS, Co v praxi znamena, ze
kurzor drzi krok aj pri prudkych pohyboch.

Polling rate 1000 Hz zarucuje odozvu 1

ms, ¢o som pocas hrania skutocne citil. Pri
pripojeni cez 2,4 GHz bol pohyb plynuly a
bez akychkol'vek vypadkov. Bluetooth rezim

je urceny skor pre pracu alebo prenosné
zariadenia. Realna vydrz batérie sa v mojom
teste pohybovala okolo 70 hodin, ¢o je
vyborny vysledok, najma ked' si uvedomim,
Ze myS vazilen nieco cez pat'desiat gramov.

Pouzivatel'ské dojmy

Pocas testovania som mys pouzival

denne —v hrach aj pri praci. Najviac som

ju preveril v hrach World of tanks, War
Thunder, Silent Hill f a God of War Ragnarok.
V/ praxi som necitil Ziadny rozdiel medzi
kablovym a bezdrétovym pripojenim, o je
vel'ky kompliment. Odozva bola okamzita a
kurzor sa spraval absolGtne predvidatel'ne.

Nestretol som sa s jedinym zavahanim,
Co sa kvality a stability pripojenia tyka.

Aj po niekol'kych hodinach pouzivania
som nepacit'oval (navu ani tlak v prstoch.
Mys sa po podlozke pohybuije I'ahko, no
zaroven nie tak ,beztiaZne’, aby som

nad nou stratil kontrolu. Povrch zostava
prijemny, hoci po dlh&om hrani sa uz

da citit' mierna kizkost' od potu ruky.

\ beznej praci, pri Gpravach textov ¢&i grafiky,
fotiek a praci v exceli, som ocenil jemné

a presné koliesko a rozumne rozlozené
tlacidla. Softvér od Genesis sice nepatri k
najprepracovanejsim, ale svoje zakladné

-y
= ZIRCOM I —

funkcie — nastavenie DPI, makra ¢i RGB,
zvlada bez problémov. Tlacidlo na zmenu
DPI je umiestnené dost' neSt'astne odspodu
mysSi. Prepinanie teda nie je Gplne pohodIné
a mys treba vzdy nadvihn(t'. Dpi je, ale
mozné prepinat' aj v softvéri, pripadne si

ho namapovat' na iné tlacidlo, takze to
nepovazujem za zasadnd nevyhodu.

Zaver

Genesis Zircon 660 Pro Wireless ma
Gprimne prekvapila. Cakal som oby¢ajna
mys so slusnym senzorom, ale dostal som
produkt, ktory posobi dospelo a vyvazene.

Je I'ahka, rychla, spol'ahliva a pritom cenovo
dostupna. Nie je to dizajnovy vystrelok,

ale nastroj, ktory jednoducho funguje bez
kompromisov, ktoré bezne sprevadzajd
bezdrétové modely v tejto triede.

Ak hl'adas I'ahkd mys s presnym senzorom
a moznost'ou kvalitného bezdrotového,

ale aj kablového pripojenia, ktora zvladne
hry aj pracu, Zircon 660 Pro Wireless je
vol'ba, s ktorou rozhodne chybu neurobis.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 4LBE

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny senzor - softvér je
PixArt PAW3395 jednoduchsi
+nizka hmotnost' - tvar nemusi sadn(t'
a dobré vyvazenie pouzivatel'om
+vydrz batérie s vacsou dlafiou

HODNOTENIE: * % % K5y
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Lenovo Legion Pro 7

KOVOVA BESTIA

2 av.

po ultrabookoch, ktoré vazia menej nez
krabica s pizzou a vydrzia fungovat' bez
nabijacky viac ako den, existuje aj opacny
pol. Pol, kde sa prenosny pocita¢ meni

na arénu testosterdnového siiboja Cipov,
ventilatorov a wattov. V nej aktualne bojuje
aj nové herné Zelezo Lenovo Legion Pro

7 — desiata generacia, stroj, ktory sa ani
kiiskom svojej zakladnej dosky nesnazi
hrat' na nejaké kompromisy. Nechce byt'
notebookom, ktory vam sprijemni cestu
vlakom. Nechce pdsobit' ako dizajnova
hracka do kaviarne. Je to jednoducho Zelezo
na steroidoch, ktoré bolo postavené na

to, aby rozdrvilo vSetko, €o sa mu postavi
do cesty. Otazka preto neznie, ¢i ide o
najvykonnejsi herny notebook sii¢asnosti,
to sa da I'ahko potvrdit' pohl'adom do
tabuliek benchmarkov, ktoré najdete aj

bez mojej pomoci. Skutocnou otazkou je, €i
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este dava zmysel tlacit' prenosny pocitac

za hranice vykonu toho stolného, ked'
vysledkom je wydrz batérie kratSia nez
epizoda vasho obl'ibeného serialu a adaptér
na dobijanie vel'ky ako stavebna tehla.

Proporcne sa tu rozpravame o skutocne
vel'kom zariadeni, ked'Ze ide o masivny blok
hlinika, ktory by pokojne mohol slGzit' ako
zarazka na dvere. Spracovanie je poctivé

a nezaznamenal som Ziadne vizganie,
Ziadne praskanie ¢i prehybanie. Celé telo
jednoducho posobi dostatocne odolne
akoby inZinieri v Lenove ratali s tym, Ze jeho
majitel' s nim nebude zaobchadzat' zrovna
.V rukavickach’. Povrchova Gprava kovu sa
sice navonok tvari, Ze odtlacky prstov jej
nebudd robit' problémy, no staci par minat
pouzivania a zistite Gplny opak. Udrziavat'
ho preto neustale ¢isty je skoro taky
tréning trpezlivosti ako hranie Dark Souls

GENERATION
*TOP PRODUKT *

 TIP REDAKCIE

S0 zaviazanymi oCami a pomocou bananu.
Kym je veko zatvorené, sotva by ste si tento
laptop vedeli zaradit' medzi herny hardvér,
akonahle ho vSak vyklopite a zapnete, jeho
dusa sa rozziari v nekonecnej RGB dihe.
Svieti logo na vrchnom veky, svietia hrany
masivnych ventilatnych otvorov vzadu a,
samozrejme, rovnako blika aj klavesnica.

Najvacsia zmena sa rozhodne opiera

0 usporiadanie portov. Tam, kde
predchadzajlce generacie pontkali poriadok
a Cistotu vd'aka konektorom umiestnenym
na zadnej strane, tu dostali prednost' prave
vyduchy a vizualne efekty. Konektory sa
preto ocitli na bokoch, ¢o sice komplikuje
kabelaz, ale dava jasne najavo, ze primarnym
ciel'om bolo vytvorit' ¢o najefektivnejSie
chladenie. Na I'avej hrane sa nachadza
konkrétne HDMI 2.1, USB-C (3.2 Gen 2)
vhodny aj na nabijanie, a to maximalne do

100 W, USB-A (3.2 Gen 2) a Thunderbolt 4. Na
pravej strane je potom umiestnena dvojica
USB-A (3.2 Gen 1), kombinovany 35 mm
audio konektor, pinohodnotny ethernetovy
port s funkciou Wake-on-LAN a fyzicky
spinac ovladajlci aktivaciu webovej kamery.
Ako vidite, ponuka je dostatoCne pestra a
potesi aj nadstandardna 5 MPx webkamera,
ktora poskytuje vyrazne lepsi obraz ako
beZné 720p kamery. Na druhej strane,
zamrzi absencia IR snimania pre pohodiné
prihlasovanie cez Windows Hello, Co je v tejto
cenovej kategorii zvlastne opomenutie.

Nowvy Legion laptop stavil vSetko na jeden
panel, a to konkrétne na 16-palcovy OLED
Samsung ATNA6OHUO1-0 s rozlisenim 2

560 x 1 600 px|, obnovovacou frekvenciou
240 Hz a odozvou pod pol milisekundy.

Na papieri to znie viac ako dobre a v praxi

je to eSte lepSie. Farby sU extrémne Zivé,
pokrytie sRGB aj DCI-P3 je stopercentné a
kontrast je vd'aka vypinaniu pixelov prakticky
nekonecny. HDR obsah dokaze vystrelit' jas
az cez 1 000 nitov, takZe ak si najdete pritmie,
filmy aj hry maja dostatocny .wau"’ efekt.

Hrat' Cyberpunk 2077 alebo sledovat'

filmy s podporou Dolby Vision na tomto
paneli je zazitok, ktory sa len t'azko opisuje
slovami. VSetko vyzera lepSie, ostrejSie a
dynamickejSie. Presnost' farieb je pritom
vel'mi slusna uz z vyroby a odchylka sa
drzi okolo 1 dE, €o znamena, Ze rozdiely
vol'nym okom nespoznate. Samozrejme,
nevyhodou zostava leskly povrch, ktory

v tmavej izbe zvyrazni kontrast, ale cez
den sa meni na dokonale &ierne zrkadlo. K
tomu treba pripocitat' typicka dan za OLED,
Cize mierne blikanie pri regulacii jasu.

Pri stroji, ktory ma nahradzat' desktop, je
klavesnica a touchpad kriticky déleZita vybava
a Lenovo to dobre vie. Legion Pro 7 preto
dostal plnohodnotn( klavesnicu TrueStrike s
numerickym blokom aj oddelenymi Sipkami,
¢o ocenia prave hraci. Klavesy majd prijemny

konkavny tvar a 1,6 mm zdvih, takZe pocas
interakcie st dostatocne presné a herne
ostré. Na pisanie dlhych textov sd vsak

za mAa trochu tvrdSie, o sa tasom moze
prejavit' na Gnave prstov. RGB podsvietenie s
individualnym nastavenim pre kazdy klaves
je uz v tejto kategorii samozrejmost'ou

a ostatne o nejakom komplexnom
nastavovani prave tohto doplnku sa
nemusime nejako blizSie rozpravat'.

S ¢im som v3ak nebola zrovna extra
spokojny? Rozhodne s track-padom. Jeho
povrch je hladky a reakcie presné, no kvoli
numerickému bloku je posunuty dol'ava. Pri
no pri pisani sa obfas moze stat', ze on
zavadite dlafou. Vysoka vykonnostna zat'az
vie navyse touchpad vyraznejSie zohriat', co

nie je Gplne prijemné. To najzaujimavejsie
pri hernych Zelezach pochopitel'ne najdeme
Standardne pod kapotou. V testovanej
konfiguracii bol procesor Intel Core Ultra 9
275HX, Cize 24-jadrovy Cip (8 vwkonnostnych
a 16 efektivnych), ktory vie v Turbe vyletiet'
az na 54 GHz. Spolupracoval s grafickou
kartou NVIDIA GeForce RTX 5090 s 24 GB
pamadte a prikonom az 175 W, k tomu si
pridajte 32 GB DDR5 RAM a 2 TB PCle SSD.
Papierovo teda vybava, ktora si poradi
takmer s &imkol'vek a uz v Gvode spominané
benchmarky tento dojem len potvrdzuja.
3DMarku ¢i Cinebenchi sa Legion Pro 7 radi
medzi najvykonnejsie notebooky na trhu.
Narocné hry, 4K video alebo 3D modelovanie
zvlada s I'ahkost'ou, ktora posobi akoby ani
neslo o prenosny pocitac. Lenze ako dobre
vieme, ¢isla nie sd vsetko. V realnych hrach je
totizto Casto otazne, ¢i takyto vykon prinasa
oproti slabsim (a lacnejsim) konfiguraciam
az taky zasadny rozdiel. Aj tato zostava

sa pri nativnom rozlideni a maximalnych
detailoch musi spoliehat' na technolégie ako
DLSS. Prave s uvedenou GPU sa dostavame
do zbny, kde kazdy percentualny zisk
vykonu stoji nedmerne vel'a a ak by ste
siahli po verzii s 5070 Ti laptop by vas stal

2 400 eur, ¢o je o celych 2 000 eur lacnejsie
ako pri mnou testovanej konfiguracii. A

tym padom sa vraciame spat' na zaciatok
tejto recenzie. Dava eSte zmysel tlacit'
prenosny pocitac za hranice vykonu toho
stolného, ked' vysledkom je vwydrz batérie
kratSia nez epizdda vasho obl'ibeného
serialu a adaptér na dobijanie vel'ky ako
tehla? Poviem vam v samotnom zavere.
Lenovo sa snazi udrzat' extrémny vykon v
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tenkom tele pomocou chladiaceho systému
s vel'kou odparovacou komorou a dizajnom
HyperChamber, ktory zvladne odvod tepla
az zo 250 W komponentov. Napriek tomu
ostava Legion Pro 7 hluénym a pri vysokom
vykone aj hor(icim strojom. V tichom rezime
je este prijemne pouzitel'ny (do 35 dBA), vo
vyvazenom uz ventilatory zretel'ne pocut’
(38 dBA) a v rezime plného vykonu sa meni
na maly modularny reaktor s hlu€nost'ou
cez 50 dBA, kde st pocas hrania slichadla
nutnost'. Procesor sa pri hrani zahrieval v
ramci Skaly medzi 65 a 90 stupriov Celzia,

¢o je sice eSte ako tak v norme, no stale
dost' vysoko. Najvacsim limitom je vsak
umiestnenie. Ak notebook lezi naplocho na
stole, nasavacie otvory na spodku nemaja
dost' vzduchu a wykon citel'ne klesa, kym

na stojane alebo s podlozkou sa chladenie
dramaticky zlepsi. \V praxi to znamena, ze pre
maximalny vykon je stojan nevyhnutnost'ou,
o este viac rozmazava hranicu medzi tymto
notebookom a malym stolnym pocitatom.

\/ydrz batérie je zo vSetkych negativ tou
najvacsou. Pri beznej kancelarskej praci
notebook vydrZilen 2 az 3 hodiny, pri
surfovani nieco cez 4 hodiny a pri hrani
sa Cas potita v desiatkach mindt. To je na
moderny notebook Zalostne malo a este
horsie je, Ze vwkon pri napajani z batérie
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alebo cez mensi USB-C adaptér klesa na
Uroven, ktora sa neda zrovnavat' ani so
slabSim desktopom. Ak chcete z tohto
stroja dostat' plny vwkon, musite so sebou
vlacit' aj masivny 400 W adaptér vaziaci 1,24
kg, takZe spolu s notebookom sa celkova
hmotnost' blizi k 4 kg. Legion Pro 7 tak
jasne nie je notebookom na cestovanie, ale
skor I'ahSie premiestnitel'nym desktopom,
ktory presuniete z domu do kancelarie

¢i na LAN party, no t'azko si ho poloZite

na kolena vo vlaku alebo lietadle.

Po tyzdnoch testovania a analyzovania je
moj pocit rovnako rozpolteny ako samotny
notebook. Na jednej strane tu mame

stroj, ktory ponika absoldtne bestialny,
nekompromisny vykon, schopny zahanbit'
displej, ktory je bez prehanania jednym

z najlepsich, aké som kedy na hernom
notebooku videl. Kvalita spracovania Sasi je
prvotriedna a konektivita je viac nez Stedra.
Na druhej strane mince je vsak zoznam
kompromisov, ktory je rovnako extrémny.
Prakticky neexistujca vydrz batérie ho
odsudzuje na zivot v neustalom spojeni

s elektrickou zasuvkou. Mobilita je zabita
obrovskym a t'azkym adaptérom, bez ktorého
je wykon len zlomkom svojho potencialu.

V/ plnej zat'azi je hlu¢ny ako stihacka a

jeho cena sa Splha do astronomickych
vysin, kde uz konkuruje vel'mi vwwkonnym
desktopovym zostavam s monitorom.

Preto nem6zem dat' jednoduché odpordcanie
.ano, kapte si ho" alebo ,nie, vyhnite sa
mu’. Odpoved' na otazku, Ci je toto spravny
stroj pre vas, zavisi od toho, kym ste a €o od
notebooku oCakavate. Ste hardcore hrac,
pre ktorého je absoldtny vykon a najwyssie
mozné FPS jedinou metrikou, na ktorej
zaleZi? Mate notebook 99 % Casu polozeny
na stole, pripojeny k externému monitoru,
klavesnici a mysi? Je pre vas mobilita len
schopnost' zbalit' si svoj setup a presunat’
ho na iné miesto s elektrickou zasuvkou?

Ak ste na vSetky tieto otazky odpovedali

ano, potom ste prave nasli svojho nového
kral'a. Gratulujem. Ak ste vSak ktokol'vek iny,
Student, kreativec, ktory obcas hra, alebo hrag,
ktory si chce vziat' svoj stroj do kaviarne, na
prednasku alebo si zahrat' vo vlaku, potom sa
tomuto monstru radSej vyhnite. Kompromisy
v oblasti praktickosti a mobility s prilis
vel'ké. Za moznost' otestovat' Lenovo Legion
Pro 7 d'akujeme spolo¢nosti Datacomp.

Verdikt

Sialene vykonny, ale rovnako
tak aj Sialene drahy.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 4 500€

PLUSY A MINUSY:

+ KonsStrukena kvalita - Prehrievanie

+ RGB prvky - \/ydrz batérie

+ OLED displej - Track-pad posunuty
+ Audio do l'avej strany

+ Herny vykon - Cena

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Razer DeathAdder V4 PRO

KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE KRAL'

Vo svete hernych periférii, rovnako ako

v pantedne gréckych bohov, existuja
legendy. Mena, ktoré rezonuja s takou
silou, Ze sa stavajl synonymom pre celd
kategoriu. Pre agenta jej velicenstva

je to Walther PPK. Pre svet hernych
mysSi je to bezpochyby DeathAdder. Od
svojho debutu v roku 2006, tato myska
nielenZe definovala, co znamena idealny
ergonomicky tvar pre pravakov, ale
vytvorila dynastiu, ktora vladla na stoloch
milionov hracov po celom svete. Kazda
nova generacia bola ako nastupnik na trén,
ocakavana s nadejou aj skepticizmom.

A teraz, v duchu tejto mojej tradicne
neortodoxnej vetnej skladby, vas pozjvam
na korunovaciu najnovsieho naslednika

s nazvom Razer DeathAdder V4 Pro.

Pristupujem k DeathAdder V4 Pro ako
chirurg k pacientovi, ktorého telo déverne

pozna, no pod povrchom tusi zasadn(
transplantaciu organov. Z vonkajsej strany
ostava vSetko pri starom. Mame tu onen
ikonicky ergonomicky tvar pre pravakov,
rokmi overeny a milovany, s rozmermi
128 x 68 x 44 mm, ktory sadne perfektne
do dlane pri palm ¢i claw gripe, hoci pre
mensie ruky moze posobit' prilis robustne.
Razer spravne pochopil, Ze dokonaly
dizajn sa nemeni a tak ho ponechal
nedotknutym. Skutocna revollcia sa
vSak odohrala v hmotnosti, ked'Ze V4 Pro
,schudla’ na 56 g v Ciernej a 57 g v bielej
verzii, Co je 0 10% menej nez pri uz tak
I'ahkej V3 Pro, bez straty pevnosti. Sasi
skutocne nepodl'ahne ani silnému tlakuy,
ni¢ nepraska ani nepuka a mys posobi
ako pierko s hustotou titanu. Zaujimalo
ma, ako na tom bude nova povrchova
Gprava, kde namiesto textlrovaného,
mierne drsného povrchu, prichadza

akysi hodvabne hladky a luxusny finis.
Subjektivne vam mozem povedat', Ze v
tomto smere som bol viac neZ spokojny.
Mys sa drzi prekvapivo dobre a keby ste
napriek tomu mali s chabou drsnost'ou
povrchu problém, v baleni najdete sadu
klasickych nalepiek na zlepSenie Gchopu.
Celok dopiﬁajl] oddelené boc¢né tlacidla,
dve vel'ké PTFE plochy na spodnej strane
pre dokonale plynuly skiz a viac nez 67%
recyklovanych bio plastov v konstrukcii.

Hoci je vonkajsia podoba DeathAdder

V4 Pro kazdému dbverne znama, jeho
vn(tro posobi ako Gplne novy vesmir.
Razer vymenil prakticky kazdy kl'GCovy
komponent, ¢o je ako otvorit' kapotu
sériového auta a objavit' pod fou motor z
Formuly 1. Srdcom celej zostavy je senzor
Razer Focus Pro 45K Optical Sensor
Gen-2 s maximalnou citlivost'ou 45 000
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DPI, sledovanim pohybu pri 900 IPS a
schopnost'ou zvladnut' zrychlenie az na
85G. Cisla si ohromujice, no zaroven
d'aleko za hranicou I'udského vnimania.
Ak pozorne Citate moje recenzie mysi

a hernych klavesnic, tak dobre viete, ze
ani najlepsi hradi sveta nevyuzijd 45
000 DPI, rovnako ako majitel' Bugatti
Veyron nikdy nevyuZije jeho maximalnu

rychlost' — teda, moZno len raz, naposledy.

Skutocnou hodnotou senzora je preto
bezchybné sledovanie pohybu na takmer
akomkol'vek povrchu a 99,8% presnost'
rozliSenia, hoci pre bezného pouzivatel'a
je rozdiel oproti uz vynikajicemu

30K senzoru z predchadzajlcej
generacie sotva postrehnutel'ny.

Ovel'a vyraznejSim posunom sl nové
spinace Optical Mouse Switches Gen-
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4, ktoré ponikaja sviznejsiu odozvu,
vyzadujd mensiu silu na stlacenie,
vydrzia az 100 miliénov kliknuti a sd
idealne pre rychle hry, kde rozhoduje
kazda milisekunda. Prave pri nich si vsak
budete musiet' zvykn{t' na Specificky
zvuk. Kazdé kliknutie sprevadza ostry,
kovovo pésobiaci,ping’, ktory nemusi
sadndt' kazdému. Ide o Cisto subjektivny
dojem, no nemozno popriet', Ze prave
tento zvuk sa stal sG¢ast'ou identity
produktu a odlisuje ho od konkurencie.

Postupne sa totiz ukazuje, Ze v Case,

ked' technické parametre dosahujd
absurdné hodnoty bez praktického
prinosu, rozhoduje ¢oraz viac subjektivny
pocit a aj to, ako mys znie, ¢i ako pdsobi
v ruke. Co véak musi ocenit' kazdy
nadsenej hier, je opticky enkodér, ktory

nahradil mechanicky, ¢im odstranil
problémy s ghost scrollingom, zvysil
spol'ahlivost' aj presnost' a navyse
priniesol lepSi pocit pri interakcii. Zo
svojej strany mozem potvrdit', Ze
koliesko je pevnejSie, tichSie a ma idealne
odstupnovan(i hmatov( odozvu.

Stabilné a rychle bezdrotové pripojenie je
dnes pre Spitkovl hernd mysS absoldtnou
nutnost'ou, ked'ze ide o zivotne dolezité
spojenie medzi myslienkou hraca a
akciou na obrazovke. Razer preto nasadil
to najlepsie, co ma aktualne k dispozicii,
a V4 Pro vybavil vlastnou technolégiou
HyperSpeed Wireless Gen-2. Ta je podl'a
vyrobcu o 63% GspornejSia a ma o 37%
nizsiu latenciu nez jej predchodca, ¢o sa
v praxi prejavuje extrémne stabilnym
pripojenim, ktoré sa pocas testovania ani
raz nezakoktalo. Po mesiaci testovania
mobzem povedat', Ze pocitovo pdsobi
skutotne bezprostredne ako kabel.
NajvdcSou novinkou je vsak podpora 8
000 Hz HyperPollingu priamo z krabice,
vd'aka ¢comu dokaze mys komunikovat' s
pocitacom az osemtisickrat za sekundu
a znizit' teoretické oneskorenie na 0,125
ms, teda osemnasobne menej, nez pri
Standardnom 1 000 Hz. Tento vykon

ma vsak svoju cenu, ktorou je batéria.

Pri beznom pouzivani vydrzi V4 Pro az
150 hodin, ¢o je obrovsky skok oproti 90
hodinam V3 Pro, no pri aktivovani 8K
rezimu sa vydrz skrati len na 22 hodin.
Na tento problém je vsak Specialna
funkcia softvéru Synapse, o ktorej

vam poviem viac o par riadkov niZsie.

SGcast'ou celého ekosystému je d'alej

aj novy hemisféricky dongle, ktory nie je
len oby&ajnym prijimacom. Je robustny,
t'azky, s pogumovanou zakladnou, takze
drzi pevne na stole, ma vylepSent anténu
pre stabilnejsi signal a navyse prinasa
tri programovatel'né LED indikatory,
ktoré zobrazujd stav pripojenia,

nabitie batérie a aktualny polling rate.
Ide o prakticky detail, ktory vyrazne
ul'ahcuje Zivot a zaroven podciarkuje
prémiovy charakter celého riesenia.

Vstup do digitalneho mozgu DeathAdder
V4 Pro vedie pochopitel'ne cez softvér
Razer Synapse, ktory je ¢asto vnimany
ako nutné zlo. V minulosti byval
neprehl'adny, t'azkopadny a miestami
vyloZene otravny. Za tie roky sa vsak
Razer dokazal dokopat' k zmene a

po novom uZ jeho Synapse nie je len
nechcenym doplnkom, ale kl'G¢ovym
partnerom hardvéru, ktory odomyka
skryty potencial mysi. Samozrejmost'ou
sU klasické funkcie ako programovanie
Siestich tlacidiel, sprava piatich

Grovni DPI, &i profily ulozené priamo

v pamati mysi, no skutocna sila
prichadza s inteligentnymi rieSeniami.
Najdblezitejsim je Smart Polling Rate
Switcher, ktory elegantne rieSi problém
8000 Hz pollingu v zmysle rychleho
vyst'avenia batérie. VV nastaveniach si
urcite, aby sa maximalna frekvencia
aktivovala iba pocas konkrétnej hry,
zatial' ¢o pri navrate na plochu sa
automaticky prepne na Gspornejsi rezim.
V/d'aka tomu ziskavate plny vykon vtedy,

ked' ho naozaj potrebujete, a nemusite
sa starat' o batériu, ¢i nieCo manualne
nastavovat'. Daldou zaujimavou funkciou
je Dynamic Sensitivity, ktora umoznuje
vytvorit' vlastnd krivku citlivosti — pri
pomalom pohybe mate nizke DPI pre
presné mierenie a pri rychlom trhnuti

sa hodnota automaticky zvysi. Aj

toto mo6ze byt' zasadnou vyhodou pre
Specifickych hracov. Je to viak funkcia,
ktora si vyZaduje zvykanie a vel'a
experimentovania, preto nebude sediet'
kazdému. Okrem toho Synapse umoznuje
detailn( kalibraciu senzora, vratane lift-
off a landing distance pre r6zne podlozky,
a poskytuje aj moznosti prisp6sobenia
LED indikatorov na novom dongli.

Do tohto testu som iSiel s maximalnou
skepsou, avsak suverénne mozem

povedat', Ze DeathAdder V4 Pro je
vrcholom evollcie jednej legendarnej HW
série, aj ked' nejde o mys pre kazdého.
Lahka, pevna, vybavena bezchybnym
senzorom, rychlym a spol'ahlivym
prenosom signalu, rovnako spol'ahlivym
kolieskom a batériou, ktora zvladne
maraténske herné seansy. Odladeny
softvér navyse Sikovne riesi mensie
slabiny extrémneho hardvéru v ramci
rychleho vyst'avenia akumulatora pri 8K.
Spolu s brilantnymi parametrami vsak
prichadzaja aj isté kompromisy, medzi
ktoré spada vysoka cena, hlasné spinace
a vel'ky tvar, ktory nesadne kazdému.
Extrémne hodnoty ako 45 000 DPI i 8K
polling ostavajd pre vacsinu hracov skor
tedriou nez praxou. Pre profesionalov

a hardcore nadsencov je V4 Pro jasnou
vol'bou, pre seriéznych hracov vsak ¢asto
dava vacsi zmysel siahnut' po lacnejSom
V3 Pro. Co si budeme hovorit', v
kone¢nom désledku ide o Specializovany
nastroj pre Gzku elitu, ktory ukazuje,
kam sa az da posun(t' herna mys, aj
ked' hranice uz davno presahujd to, ¢o
dokazeme skutocne realne vyuzit'.

Verdikt

Pre profesionalov a hardcore nadsencov
je V&4 Pro jasnou vol'bou, pre serioznych

siahnut' po lacnejsom V3 Pro.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Razer 200€

+ Dizajn - Cena

+ Nizka vaha - Ni¢ pre mensie ruky

+ Spol'ahlivost’
+ Novy senzor
+ Podpora 8 000 Hz

HODNOTENIE: * W & K5y
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HARDWARE

Logitech G522

AKO PIERKO

Keby herné headsety mali rodokmen,
Logitech G522 LIGHTSPEED by bol priamym
potomkom legendarnych periférii, ktoré

svojho casu definovali jednu celd éru hrania.

Svajtiarsky Logitech vznikol uz v roku 1981
v Lausanne a od ¢ias legendarnej mysi
MX518 ¢i klavesnice G15 ma povest' znacky,
ktora radsej doladi kazdy decibel, nez aby
pridala d'alSie zbytocné RGB svetielko. Ich
nedavno predstaveny model headset G522
je typickym dokazom tejto filozofie —a ja
vam teraz o jeho kvalitach, samozrejme na

zaklade mesacného testovania, poviem viac.

Po otvoreni plne papierovej krabice sa

vam do rik dostane kompletne plastova
konStrukcia, ktora pésobi, povedzme,
vyloZene neutralne. VV porovnani s kovovym
ramom modelu G Pro X & robustnost'ou
cenovo podobnej konkurencie stavil G522 v
prvom rade na vahu. Akonahle si slichadla
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nasadite, je vam jasné, Ze s nimi zvladnete
sediet' na zadku pol dha bez toho, aby

ste dostali chut' amputovat' si usi. S 290
konkurentov —napriklad Razer BlackShark V3
Pro so svojimi 367 gramami. Tato I'ahkost’

je vyklpenim za lacnejsi pocit z materialov,
no zaroven predstavuje ukazkovy priklad

funkéného minimalizmu. Vel'ké, priedusné
latkové nausniky st pohodIné a ani po dlhych
hodinach sa pod nimi neupetiete. Ovladacie
prvky maja logiku a poriadok. Spinac na
zapnutie, koliesko hlasitosti a jasne odlisené
tlacidla pre Bluetooth a stimenie mikrofénu
najdete aj poslepiacky. Ergonomicky to celé
funguje vyborne a vietko je tam, kde to

intuitivne hl'adate. AvSak medzi tym, kde
sa oslava konci a zacina mala ruska ruleta,
sa nachadza hlavovy most. Zabudnite na
klasické posuvné nastavenie — Logitech

sa opat' rozhodol pre uz pouzity koncept s
elastickym pasom, ktory sa da zaistit' len v
dvoch fixnych polohach. Ziadna medzipoloha,
Ziadne doladenie. Ak vam jedna z vel'kosti
sadne, mate vyhraté a G522 si okamzite
zamilujete. Ak ste vSak niekde medzi, mate
naopak vol'ng, a to je Achillova pata celého
tohto dizajnu. Preto odpora¢am pred kdpou
headset vysk{sat' v kamennej predajni, aby
ste si boli isti, do ¢oho vlastne investujete.

Dal&im problémom v ramci prvotného
zoznamovania sa stava samotny zvuk.
Headset po vybaleni z krabice posobil pri
potlvani mojich obl'dbenych autorov prilis
plocho, bez energie. Basy nemali Gdernost'
a wysky, akoby niekto zabalil do vaty. Bolo
to ako pocivat' rockovy koncert cez stenu.

Sice viete, ze sa tam nieCo deje, ale chyba
tomu St'ava. Nast'astie sa to da napravit' cez
Logitech G Hub —apropo, ten v poslednych
tyzdnoch (v ¢ase pisania tohto textu) presiel

skutocne vyznamnou premenou a pre hracov
pribudla hromada zaujimavych funkcii. Po

par minGtach ladenia ekvalizéra, v ktorom
som mierne zdvihol nizke frekvencie a

pridal profilu trocha iskry v hornom pasme,

sa testovany headset razom premenil.

Z plochého zvuku sa stalo dynamické,
vyvazené audio s pevnymi basmi, Cistymi
stredmi a dostatoCne jasnymi vyskami.

G Hub tak suverénne odomyka jeho pravy
potencial a ukazuje, Ze Logitech zvolil
stratégiu ,bezpetného’ tovarenského

nastavenia —akéhosi neutralneho platna,
ktoré si pouzivatel' vie doladit' podl'a seba.

V hrach je v3ak situacia vyrazne lepsia

uz od zaciatku. \lyvazené stredy a Cisté
oddelenie zvukov robia z G522 spol'ahlivého
partnera pre kompetitivne FPS tituly — kroky,
prebijanie aj vystrely s krasne vytiahnuté
do popredia. DTS HeadphoneX (aktivované
cez aplikaciu DTS Sound Unbound v ramci
PC) navyse pridava singleplayerovym hram
vitanG hibku a priestorovost'. Jedinym slabym
miestom — podl'a o¢akavania — zostava
pasivna izolacia, ked'Ze latkové nausniky sice
dychaj(, ale prepdst'ajd zvuk dnu aj von. Ak
hrate v hlu¢nejSom prostredi, budete to citit".

A tu sa konecne dostavame k tomu, ¢o robi
Logitech G522 vynimocnym. K jeho tajnej
zbrani, pre ktord som ochotny prehliadnut'
plastové telo aj trochu nelogické pojatie
hlavého mostu, a teda k mikrofénu. Ten je
v tejto cenovej kategorii (170 eur) skutocne
maly technicky zazrak. Ked' som si pruykrat
vypocul vlastn nahravku, chvil'u som len
neveriacky pozeral. Zvuk bol €isty, detailny
a prekvapivo prirodzeny —a ¢o je este
dolezitejSie, reprodukoval presne ten typ
hlasu, aky by som ¢akal od headsetov o
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dve triedy vyssie, napriklad od Astro A50

X. Odnimatel'ny 48 kHz (toto je nesmierne
dolezité navysenie oproti G733) / 16-bitovy
vsesmerovy mikrofon s flexibilnou ale

nie poddajnou konstrukciou zachytava

hlas s takou vernost'ou, Ze si ho pokojne
viem predstavit' pri streamovani alebo v
zatinajucom podcaste. Opat' tu vyrazne
pomaha softvérova Gprava s logom Blue
VO!CE. Pamatate sa na model G Pro X? Prave
tam debutovala technologia, ktor( Logitech
priniesol po akvizicii legendarnej znacky Blue
Microphones — vyrobcu ikonickych Stddiovych
mikrofénov ako Yeti ¢i Snowball. Blue VO! CE
dokaze pomocou filtrov, ekvalizérov a noise
gateov ziskat' z priemerného mikrofonu
profesionalne znejlci hlas — G522 je toho
jasnym dokazom. VySsSie som uz naznadil
niekol'ko konkurentov, no teraz sa na nich
pozrime konkrétnejsie. Najprv kratky rodinny
duel, kde proti G522 postavime starsi
Logitech G Pro X. Ak preferujete prémiovejSie
materialy (kovovy ram) a radi sa hrate so
spominanymi softvérovymi efektmi Blue
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VVO!CE, G Pro X je stale solidna vol'ba. Ak
vSak hl'adate eSte lepsiu kvalitu mikrofénu a
nasobne dlhsiu vydrz batérie (az 90 hodin bez
RGB a 40 hodin so zapnutym podsvietenim),
G522 vyhrava na plnej Ciare. A teraz hlavny
zapas — porovnanie troch favoritov v strednej
triede: Logitech G522, SteelSeries Arctis

Nova 5 a Razer BlackShark \/2 Pro (zamerne
neuvadzam dvojnasobne drahsi V3 Pro,
ktory ma aktualne najlepsi mikrofon v ramci
hernych headsetov). G522 stoji priblizne

170 €, vazi 290 gramov, vydrzi spominanych
90 hodin bez RGB a ponika odnimatel'ny
mikrofon s kvalitou na Grovni broadcastu.

SteelSeries Arctis Nova 5 je lacnejsi (130

€), I'ahs7 (266 g), vydrzi 60 hodin a jeho
zas(vatel'ny mikrofén ClearCast 2.X doplfia
komfort a viac naz 100 hernych zvukovych
presetov. Razer BlackShark V2 Pro je
najdrahsi (200 €), zaroven najt'azsi (367 g) a
jeho HyperClear Super Wideband mikrofén
doplifia agresivne vyladeny e- $portovy zvuk
a prémiové spracovanie. Kazdy z tychto

headsetov ma ind filozofiu: Arctis Nova

5 stavia na pohodli a prispdsobitel'nosti,
G522 kontruje vydrzou batérie a ne¢akane
Spickovym mikrofénom, zatial' ¢o BlackShark
\/2 Pro hra na strunu profesionalnych hracov
a ich tazby po presnosti zvuku. Vol'ba medzi
Razerom a Logitechom je teda vol'bou

medzi Specialistom na kompetitivny zvuk a

Specialistom na kristal'ovo Cistd komunikaciu.

G522 si v tejto konkurencii vyrezal vlastné
miesto a mozno nie je najlepsi vo vSetkom,
ale v tom najdbleZitejSom, o ma headset

zvladnut!, jednoducho v danej cene dominuije.

Logitech G522 je headset, ktory obetoval
prémiové materialy a univerzalnu
ergondmiu v prospech Spitkového
mikrofonu a extrémnej vwdrze batérie.
Jeho zvukovy potencial sa naplno
odomkne az po softvérovom doladent,
no pre streamerov, zanietenych hracov
a zaroven 'udi ¢asto pracujlcich zdomu
predstavuje vo svojej cenovej kategorii
do 170 € bezkonkurenZnl hodnotu.

Verdikt

Z mojho pohl'adu az necakane kvalitny
zaklad vhodny nie len pre milovnikov hier.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 170€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - Slabé pasivne

+Vaha odhluénenie

+ Pohodlie - MoZnosti

+ Spol'ahlivost' elastickej elenky
prenosu

HODNOTENIE: * % % KTy

DOSTUPNE OD 14.11.2025
MOZETE KUPIT NA WWW.PGS.SK
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RECENZIA

HARDWARE
OnePlus Pad Lite

ROZUMNA VOL'BA PRE KAZDU DOMACNOST

OnePlus je znacka, ktora si od svojho vzniku
v roku 2013 vybudovala povest' vyrobcu
prinasajdceho zariadenia s vjbornym
pomerom ceny a vykonu. Filozofia

.Never Settle” - nikdy sa neuspokojit' s
priemerom — sa odraza aj v produktoch
mimo segmentu smartfénov. Jednym z
nich je OnePlus Pad Lite, tablet, ktory cieli
na pouzivatel'ov hl'adajicich spol‘ahlivé
zariadenie za dostupni cenu. Nejde o
high-end model, no v ramci svojej kategérie
ponika vel'mi solidny balik funkcii.

Model Pad Lite rozsiruje portfélio znacky o
cenovo dostupnejsi tablet, ktory uz na prvy
pohl'ad zaujme elegantnym a modernym
dizajnom. Tenké ramiky okolo displeja
pbsaobia prémiovo, aj ked' telo je vyrobené
z plastu kombinovaného s kovovym
ramom. Povrchova Gprava je prijemna

na dotyk a dobre odolava odtlackom
prstov. Hmotnost' 530 gramov je mierne
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vysSsia, nez by sme cakali pri zariadeni s
oznacenim ,Lite’, no stale ide o hodnotu,
ktora neprekaza pri beznom pouZzivani, hoci
je to citit' pri dlhSom drzani v jednej ruke.

Tablet je vybaveny 11-palcovym IPS
panelom s rozlisenim 1920 x 1200
pixelov a obnovovacou frekvenciou 90 Hz.
Obraz je dostatocne ostry, farby pdsobia
prirodzene a plynulost' pri scrollovani

¢i hrani jednoduchSich hier je citel'ne
lepSia neZ pri klasickych 60 Hz paneloch.
Jas na Grovni priblizne 500 nitov je
priamom sIne¢nom svetle moze byt'
Citatel'nost' obmedzena. V porovnani s
OLED displejmi vySsej triedy chyba hibsia
Cierna a vysSi kontrast, no v tejto cenovej
kategorii ide o vel'mi slusny panel.

Srdcom tabletu je MediaTek Helio G100,
ktory v kombinacii so 6 alebo 8 GB RAM

GENERATION
*TOP PRODUKT *

poskytuje dostatocny vykon pre kazdodenné
Glohy. Prehliadanie webu, sledovanie

videl, praca s dokumentmi ¢i multitasking
prebiehajd plynulo. Pri naro€nejsich hrach
alebo graficky intenzivnych aplikaciach

sa vSak prejavuj limity strednej triedy.
Operacny systém Android 15 s nadstavbou
OxygenOS je dobre optimalizovany a prinasa
Cisté, intuitivne prostredie. Ocenujeme
funkcie ako split-screen multitasking,

ktoré umoznuja efektivnejsie vyuzivat'
svojou rychlost'ou a minimom zbytocnych
aplikacii, o plati aj v pripade tohto tabletu.

Jednou z najvacsich vyhod je batéria s
kapacitou 9340 mAh. Pri beznom pouzivani
vydrzi tablet bez problémov cely den, ¢asto
aj dva dni, ak ide najma o prehliadanie
webu a sledovanie videi. Pri intenzivnejsom
vyuzivani—napriklad pri hrani hier alebo
dlhych videohovoroch —vydrz klesg, no

stale ide o nadpriemernt hodnotu. Rychle
nabijanie s vwykonom 33 W je vitanym
bonusom, ked'Ze uz kratke nabitie dokaze
pridat' niekol'ko hodin prevadzky.

Zvukovy prejav zabezpetuje Stvorica
reproduktorov, ktoré poskytuja prekvapivo
kvalitny zvuk. Hlasitost' je dostatocna

aj pre sledovanie filmov bez slichadiel a
zvuk je vyvazeny. Basy sice nie sG také
vyrazné ako pri drahsich modeloch, no v
tejto cenovej kategdrii ide o nadStandard.
\/ kombinacii s vel'kym displejom je tablet
vhodny na multimedialnu spotrebu
obsahu - od Netflixu az po YouTube.

Tablet je vybaveny 5 Mpx prednou a

zadnou kamerou. Ich kvalita je postacujica
na videohovory ¢i zakladné snimky
dokumentov, no nemozno ocakavat'
Spickové fotografie. Umiestnenie zadnej
kamery do stredu dlhSej hrany je netradicné,
no pri videohovoroch v horizontalnej polohe
pOsobi prirodzenejSie nez klasické rohové
rieSenia.

= AT AT

Tablet je dostupny len v jednej farbe, ale
zato v dvoch konfiguraciach. Obidve maja
GloZisko 128 GB, ale liSia sa vo vel'kosti
operalnej pamate a to bud' 6 GB, alebo 8 GB.
Navyse nizsia verzia je dostupna len s WiFi
pripojenim, kdeZto vyssia verzia ponika
moznost' vloZit' do zariadenia SIM kartu a
fungovat' tak online kdekol'vek pomaocou

LTE. Cenovo sa tablety pohybujd okolo ceny
209 € za niz5i model a 239 € za ten vyS5i.

Verdikt

OnePlus Pad Lite je tablet, ktory ponika
vel'mi dobry pomer ceny a vykonu. Je idealny
pre Studentov, rodiny alebo pouZivatel'ov,
ktori hl'adajd spol'ahlivé zariadenie na
kazdodenné Glohy, sledovanie multimédii
alebo zakladn( produktivitu. Nie je to
high-end model, pri naro€nej praci ¢i hrach sa
jeho limity prejavia, no v ramci svojej cenovej
kategorie ide o rozumn( a atraktivnu vol'bu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 239€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné kovové - slabsia viditel'nost'
spracovanie na sinku

+ primerany
vykon k cene

+vydrz batérie

HODNOTENIE: YR NN N
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Huawei Watch Ultimate 2

HODINKY SAMOTNEHO TERMINATORA

Ked' som si pred ¢asom nasadil na ruku
Huawei Watch GT 6 Pro, mal som pocit,

Ze som dosiahol vrchol toho, co moézu
inteligentné hodinky v roku 2025 poniiknut',
a to aj narocnejSiemu pouZzivatel'ovi.
Titanové telo posobilo prémiovo, no zaroven
bolo I'ahké ako pierko. Batéria schopna vas
podrzat' tyzdne. K tomu presné GPS a tol'ko
Sportovych a zdravotnych funkcii, Ze by ste
z toho celého mohli ustrikovat' dizertacna
pracu. Ak ste citali moju recenziu na GT 6
Pro, viete, Ze som ich oznadil za dokonald
rovnovahu medzi luxusom, vykonom a
wydrzou. Jednoducho hodinky, ktoré si
kapite a mate na dlhy ¢as pokoj. Huawei
vsak popri sérii GT poniika aj ¢isto prémiovi
liniu Ultimate, a ked'Ze po boku GT 6 prisla
na trh uz jej druha generacia, nemohol som
jednoducho odolat'. Nie preto, ze by GT 6 Pro
boli zrazu slabég, za mna stale patria medzi
najlepsie hodinky na trhu do 500 Eur, ale
hlavne preto, Ze som si chcel overit' ¢i to
celé vlastne za ti Sialend dvojnasobni cenu
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vobec stoji. Poviem vam uz takto v Gvode,
Ze uvedené hodinky si este o riadny kus
vyssie a pre Specifickd sortu pouZivatel'ov
predstavuji ten skutocny vrchol.
Nasledujiici text preto neberte ako d'alSiu
fadnu recenziu na predrazené naramkové
hodinky snaziace sa z ni¢ netusiacich
laikov vytiahnut' €o najviac dukatov.
Naopak som sa fou snazil vyrozpravat'
pribeh o tom, ako Huawei rozdelil svoj
hodinkovy svet na dva kontinenty. Na
jednom stoji vyvazena a elegantna risa GT
6 Pro, urcena pre vacsinu pouzivatel'ov.
Na druhom naopak divoky, neskrotny a
technologicky brutalny kontinent menom
Ultimate 2. Miesto pre dobrodruhov,
objavitel'ov a technologickych Sialencov,
ktori slovo kompromis berd ako nadavku.

UZ samotné rozmery okamzite naznacujd,
Ze ide o Gplne inG kategdriu smart hodiniek
nez pri spominanych sestkach. GT 6 Pro

so svojimi 45,6 mm pdsobia na zapasti

sebavedomo, no stéale si zachovavaj
eleganciu. Ultimate 2 s priemerom 485
mm naopak vystupujd ako jednoznacne
dominantny kus hardvéru a rozhodne nie sa
uréené na to, aby sa stratili pod manzetou
kosele. Tento dojem eSte viac umocriuje ich
hmotnost', ked'Ze zatial' ¢o telo GT 6 Pro
vazi 54,7 gramu, Ultimate 2 sa so svojimi
takmer 80 gramami bez remienka prejavujd
na ruke citel'ne viacej. Pre niekoho méze
byt' takato robustnost' obmedzujlca, no
pre uz vySsie naznacovan( ciel'ov( skupinu
predstavuje presne to, ¢o ofakavaj(, a teda
pocit neznicitel'ného pracovného nastroja.
Prvy posun nastal v pouzitych materialoch,
ako aj v pridani tretieho fyzického spinacu.
GT 6 Pro stavia na titanovej zliatine
leteckej kvality, ¢o je samo o sebe Spickovy
Standard. Ultimate 2 v3ak id( eSte d'alej.
Ich telo je zo zirkdnovej zliatiny, ktora
Huawei oznaluje ako tekuty kov. VV praxi
nejde o marketingovd frazu, ako by sa
mozno mohlo zdat', ked'Ze tento material

je 4,5-krat pevnejsi nez nehrdzavejica
ocel' a zaroven vyrazne odolnejsi voCi
korozii. Prave to je kl'GCové pri dlhodobom
pouzivani v slanej vode, kde aj titan moze
tasom ukazat' znamky Gnavy. Ultimate 2
st od zakladu navrhnuté tak, aby obstali

v prostredi profesionalneho potapania, o
¢om este bude re¢ neskér. Kazdopadne,

s ohl'adom na material, z ktorého st
vyrobené, by som ich s jemnym Gsmevom
rad prirovnal ku kovu, z ktorého bol odliaty
T-1000 z filmovej série Terminator. Spat'
vSak k realite. Luneta a zadna strana sd
vyrobené z nanokrystalickej keramiky,
ktora ponika vySSiu odolnost' nez klasicka
keramika. Celok z vrchu potom chrani hrubé
zafirové sklicko. Aby som to porovnanie

s 0 polovicu lacnejsimi GT 6 Pro v zmysle
materialov nejako uzavrel, tak v pripade
GT 6 Pro drzite v ruke luxusné Sportové
hodinky, avsak pri Ultimate 2 mate zrazu
v dlani vedecky pristroj schopny obstat' v
tych najextrémnejSich podmienkach. Vol'ba
materialov tu prosto nie je len estetickou
hrou a kazdy prvok ma jasnu funkciu.
Pocas testovania som s hodinkami klasicky
nechtiac zavadil o r6zne prekazky ako
zabradlia, ramy dveri, hrany stolov a tak
d'alej a podobne. Vo vSetkych pripadoch
ostalo ich 5asi bez ¢o i len minimalneho
poskodenia a skuto¢ne som mal pocit, ze

nosim na ruke kus neznicitel'ného hardvéru.

Perfektna citatel'nost'

Displej na GT 6 Pro s uhloprieckou 1,47
palca a jasom 3 000 nitov patri medzi

to najlepsie, Co inteligentné hodinky v
poslednych rokoch poniikli. Citatel'nost'
na priamom slnku je bezchybna, farby
Zivé a obraz ostry ako britva. Stale ide o
jeden z najkvalitnejsich panelov na trhu.

Ultimate vSak pochopitel'ne musia ist' aj v
tomto smere eSte d'alej. Ponkaja panel

s uhloprieckou 1,5 palca, ktory vd'aka
tensim ramé&ekom pdsobi vacsi a vizualne
dominantnejsi. NajdoleZitejSim parametrom
je jas v maximalnom peaku 3 500 nitov,

¢o je momentalne fakticky absoldtna

Spicka medzi inteligentnymi hodinkami.

\/ beZnych podmienkach rozdiel oproti 3 000
nitom sotva postrehnete, no pri extrémnych
situaciach, napriklad v hibkach pod
hladinou, kde voda rychlo pohicuje svetlo,
moze rozhodovat' kazda jednotka navyse.
Bez d'alSich opatreni by takyto panel
dramaticky zat'aZzoval batériu. Preto do hry
vstupuje technolégia LTPO 2.0 umoznujica
dynamicky menit' obnovovaciu frekvenciu
na zaklade zobrazovaného obsahu. Pri
statickych obrazovkach, ako je rezim
Always-0n, klesne na minimum, zatial' ¢o
pri pohybe v menu okamZite stipne. Vd'aka
tomu je mozné mat' permanentne zapnuty
displej bez vyraznej straty vydrze. Aj ked'
vydrz Ultimate 2 nedokaze dosiahnut'
vydrze mnou tol'ko spominanych GT 6 Pro,

cez to vsetko som pri naro¢nom sposobe
pouzivania dokazal s hodinkami bez
nabijacky fungovat' takmer 5 dni. Kazdy
druhy den som absolvoval dvojhodinovy
beh, vSetky senzory na monitorovanie
zdravia boli neustale aktivované a v ramci
prepojenia s Androidom som rovnako
cielene neskrtil ziadne notifikacie ani
GPS. Mimochodom, ked' uz spominam
Android, tak hodinky st rovnako plne
funkéné aj v ramci i0S, kde by mala batéria
vydrzat' zhruba o jeden deri mene;j.

\ mnohych ohl'adoch, mimo wydrze

batérie, s si oba modely spominanych
hodiniek blizke. BeZia na plynulom a
intuitivnom systéme HarmonyQS a
komplexne zobrazuja notifikacie. Umozriuja
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odpovedat' na spravy prostrednictvom
preddefinovanych odpovedi alebo
klavesnice a disponuji rastdcim, hoci

stale pre niekoho jemne obmedzenym
ekosystémom aplikacii v AppGallery.
Zasadny rozdiel v ramci softvéru vsak
prichadza pri jednom konkrétnom prvku a
tym je podpora eSIM. GT 6 Pro zostavajl
vzdy naviazané na smartfon. Volanie cez
hodinky sice funguje, ale len v dosahu
Bluetooth. Pri behu, tréningu ¢i kratkej
navsteve obchodu musi byt' telefon stale
s vami. Hodinky v tomto pripade pdsobia
ako vyborny doplnok, no stale si satelitom
svojho hlavného zariadenia, akokol'vek
nimi mo6zete pochopitel'ne uz konecne aj u
nas bezkontaktne platit'. Ultimate 2 vsak
vazbu s mobilom pretrhavaji a moznost'
integrovanej eSIM z nich robi plnohodnotné
komunikacné zariadenie. Telefon moZze
zostat' doma, zatial' ¢o pouZivatel' je

stale pripojeny. Prijima hovory, odpisuje
na spravy a funguje plne nezavisle - ak
mate eSIM, viete si ju v ramci jedného Cisla
rozdelit' do hodiniek aj mobilu. Odpadajd
tak starosti s nosenim telefénu pocas
Sportovania, ¢o som ja osobne vlastne
ocenil zo vSetkého najviac. Ista miera
autondémie sa prejavuje pri zdravotnych
funkciach. Oba modely ponikajd Spickové
senzory vratane EKG, merania okyslicenia
krvi, tepu, Grovne stresu a teploty pokozky.
Ultimate 2 vsak, rovnako tak ako pri
klasickych Watch 5, pridavajd mnou uz v
minulosti opakovane rozoberany systém s
nazvom X-Tap, ktory umoznuje prilozenim
prsta k pravej hrane hodiniek spustit’
komplexné meranie viacerych parametrov
naraz. Ide o praktické zjednodusSenie,
ktoré robi pravidelné sledovanie zdravia
rychlejSim a pouZivatel'sky privetivejsim.

Pozrime sa teraz viac na tol'ko omiel'an(

odolnost'. Ultimate 2 v tomto smere
vstupujl do kategérie expedi¢nych hodiniek,
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kam sa GT 6 Pro nikdy nedostan(, a to

je prosto fakt. Kym GT 6 Pro zvladnu
plavanie ¢i potapanie do 40 metrov a

pre vatsinu pouzivatel'ov sl viac nez
postacujlce, Ultimate 2 posivajd hranice
az na profesionalnu Groven. Pondkajd
certifikovan( odolnost' 20 ATM, zvladaja
ponory az do 150 metrov a funguji ako
plnohodnotny potapacsky pocitac. Politac,
ktory sleduje hibku, rychlost' klesania

a stUpania, ¢as ponoru, teplotu vody a
vypocitava dekompresné zastavky podl'a
modelu Bihlmann ZHL-16C, pricom vas
upozorni aj na prilis rychle stpanie Ci
obmedzenia pri cestovani po ponore.
Navyse disponujd doslova revolu¢nou
funkciou sonarovej komunikacie,

vd'aka ktorej vedia pod vodou posielat'
prednastavené spravy, emaoji ¢i SOS signaly
inym hodinkam v dosahu az 30 metrov
(pri SOS je to 60 metrov), ¢im zasadne
zvysSujl bezpetnost' pocas potapania.

Nad hladinou sa oba modely spoliehajd

na opat' v ramci presnosti vylepsené GPS
lokalizovanie, no Ultimate 2 pridavajd aj
obojsmern( satelitn komunikaciu cez
BeiDou, vratane podpory kratkych hlasovych
sprav, o meni hodinky z nastroja na
tréning na zariadenie, ktoré vam moze v
kritickej situacii skutocne zachranit' Zivot.

V/ oblasti Sportovych rezimov GT 6 Pro
obsahuja stovku rezimov pre bezné
aktivity vratane merania virtualneho
vykonu pri cyklistike, zatial' ¢o Ultimate 2
id0 eSte d'alej. Specialne v pripade golfu
obsahujd mapy viac nez 15 000 ihrisk,
detailné kontdry greenov, rezim driving
range s analyzou Svihu v redlnom case.
\/ysledkom je zariadenie, ktoré v sebe spaja
inteligentné hodinky, potapacsky pocitac,
satelitny komunikator a profesionalne
golfové hodinky, ¢im nahradza niekol'ko
Specializovanych pristrojov naraz a
skutoCne ospravedInuje svoju prémiovi

cenu. Apropo, pre dokreslenie odolnosti len
dodam, Ze hodinky samotné zvladnu odolat'
teplotam od -20 az do 55 stupfiov Celzia.

Kto potrebuje takyto luxus?

Po tyzdnoch stravenych s oboma modelmi
mam pomerne jasno. GT 6 Pro sU
inteligentné hodinky uréené pre devat'desiat
percent populacie. St krasne, elegantné,
extrémne vykonné a s batériou, ktora

vas odbremeni od neustaleho nabijania.
Beriem ich ako racionalnu vol'bu pre
kazdého, kto chce prémiovy doplnok k
obleku aj k Sportovému outfitu a Spickové
sledovanie zdravia a Sportu. Ultimate 2
vSak patria k opacnému extrému. Nie sd
pre kazdého a ani nechcd byt'. Vidim ich

na zapasti potapaca, dobrodruha, golfistu
¢i technologického maximalistu, ktory
odmieta kompromisy a v ramci smart
hodiniek chce vyloZene len to najlepsie, ¢o
je dnes mozné si kpit'. Zaplati za to vySSou
cenou, hmotnost'ou a CastejSim nabijanim,
ale ziska nastroj, ktory nahradr niekol'ko
Specializovanych zariadeni naraz a méze
sa stat' doslova poistkou na preZitie.

Verdikt
Hodinky, ktoré vas prezija.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Huawei 899€
PLUSY A MINUSY:

+ Luxusny - Ni¢

a jedinecny dizajn
+ Konstrukcia

a odolnost'
+\/ydrz batérie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

OnePlus Buds 4

VELA MUZIKY ZA PRIMERANU CENU

OnePlus je znacka, ktora vznikla v

roku 2013 s jasnym ciel'om - prinasat'
prémiové technologie za prijtel'nd cenu.
0d svojho zalozenia v Sen-gene sa
profiluje ako vyrobca spajajici vysoky
viykon, moderny dizajn a filozofiu ,,Never
Settle”. Vd'aka tomuto pristupu si rjchlo
ziskala silné postavenie na globalnom
trhu a dnes poniika nielen smartfony,
ale aj Siroké portfolio zariadeni, vratane
slichadiel, ktoré dokazuja, Ze inovacie

a dostupnost' mdzu ist' ruka v ruke.

OnePlus Buds 4 predstavuji d'alsi krok v
evoldcii bezdrétowych slichadiel znacky
OnePlus. Uz na prvy pohl'ad zaujma
elegantnym dizajnom, ktory kombinuje
moderné linie s praktickou ergonémiou.
Slichadla pésobia prémiovo, no zaroven
zostavajl I'ahké a pohodIné aj pri
dlhodobom nosent. Vd'aka certifikacii IP55
s( odolné voci prachu a vode, o zvysuje ich
univerzalnost' pri kazdodennom pouzivant.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Zvukovy prejav je jednou z najvacsich
prednosti tohto modelu. Dvojité menice — 11
mm woofer a 6 mm tweeter — prinasajd
vyvazeny zvukowy profil, ktory spaja hiboké

basy s ¢istymi vySkami a detailnymi stredmi.

Podpora kodeku LHDC 5.0 umoZzfiuje prenos
vo vysokom rozliseni az do 192 kHz, ¢o
ocenia aj narocnejsi posluchadi. VV praxi

to znamena, Ze hudba znie prirodzene,
dynamicky a s dostato¢nou hibkou.

Technologia Adaptive Noise Cancellation
dokaze potlacit' okolity hluk aZ do 44
decibelov, poskytuje tak neruseny
zazitok aj v hlu€nom prostredi.

Transparentny reZim je pritom rovnako
kvalitne spracovany, takze pouzivatel'
moze jednoducho prepinat’ medzi
izolaciou a vnimanim okolia. Pre hracov
je pripraveny herny rezim s odozvou len
47 milisekind zabezpecujdci plynuly zvuk

bez oneskorenia.\/ydrz batérie sa zarad'uje
medzi d'alSie silné stranky. Slichadla
zvladnu prehravat' hudbu az 10 hodin na
jedno nabitie, pricom s nabijacim puzdrom
sa celkova vydrz predlZuje na viac nez

30 hodin. Rychle nabijanie umoznuje
ziskat' niekol'ko hodin poc€dvania uz po
kratkej chvili v nabijacke. Ide o praktickd
vlastnost' najma pri cestovani.

Ovladanie gestami je intuitivne a rychle,
pricom reakcie slichadiel sG okamzité.
Stabilné pripojenie zabezpecuje Bluetooth
5.4, ktory minimalizuje vypadky a zarucuje
spol'ahlivy prenos aj pri pohybe. VVd'aka
integracii s ekosystémom OnePlus je
parovanie s kompatibilnymi zariadeniami
okamzité a bezproblémové.

Slichadla sme na recenziu dostali v
nadhernej ,Zenovej zelenej’ farbe, no
pre viac konzervativnejsich zakaznikov
je dostupna aj ,Blrkova Seda’. Cenovo
sa pohybuja na Grovni okolo 120 €

a za tie peniaze pondkajd naozaj
vel'mi dobra kvalitu, ako v ramci
spracovania, tak aj zvukovej kvality.

Verdikt

MéZeme konStatovat', Ze OnePlus Buds
4 predstavuja komplexny balik funkcii,
ktory spaja kvalitny zvuk, moderné
technolégie a vysoky komfort pouZzivania.
Slachadla st vhodné pre Siroké spektrum
pouzivatel'ov — od beznych posluchacov
az po narocnejsich fanasikov hudby

¢i hracov. Vzhl'adom na kombinaciu
vykonu, dizajnu a ceny ide o produkt,
ktory si zaslUZi najvyssie hodnotenie..

Ondrej Ondo
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 119€
+ kvalita zvuku - ni¢
+ kvalita spracovania
+najnovsie
technologie

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE

Huawei FreeBuds 7i

PREKVAPUJU TAM, KDE TO NECAKATE

Huawei sa v audio svete uz roky rokiice
presadzuje s priam budhistickou davkou
trpezlivosti. Zatial' o sa z ich pohl'adu
konkurencné znacky predbiehaji v tom,

kto vyrazi vacsi napis PRO na krabicku,
Cinania sedia v rohu a tvaria sa, ¥e u? davno
pochopili, ako to celé ma fungovat'. Aktualne
vydany model FreeBuds 7i, coby zastupca
strednej triedy (Citaj: ako slichadla za
stovku), je presne tym typickym prikladom
ich naskoku. Nie Ze by tu niekto z nicoho

ni¢ objavil zvukovy gral, no v segmente,
medzi agresivnymi basmi a prazdnymi
sl'ubmi o Al zvuku, mi na stole zrazu pristal
produkt, ktory posobi neskutocne vyzreto.

Odpichnime sa rovno od nabijacieho
puzdra. Zaoblené telo so sploStenou
zakladnou p6sobi v ruke skutocne solidne,
dovolim si az tvrdit', Ze to nema pocitovo
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d'aleko od nasobne drahsej série Pro.
Davam palec hore za viac nez uspokojivé
magnetické cvaknutie pri zatvarani
vrchného veka, ktoré ma opakovane
zvadzalo k tomu, obsedantne s nim cvakat'
vzdy, ked' som bol trochu nervéznejsi.

Dizajn si navySe hl'ada vlastni cestu

aj prostrednictvom farebnej palety
inSpirovanej talianskym maliarom
Morandim a na vyber tak mate odtiene
Deep Space Gray, Pearl White a Sakura Pink,
pricom z mojho pohl'adu najluxusnejsie
pOsobi prave testovana tmavosiva verzia. Ak
v niecom FreeBuds 7i vSak naozaj excelujd,
je to ergondmia. Samotné sldchadla majd
idedlnu vahu a nie s prehnane I'ahké, ¢o by
posobilo zbytotne lacno, ale ani také t'azké,
aby ste ich uz po hodine pouzivania chceli
vratit' spat' do puzdra. Pocas testovania
som ich mal na usiach denne pri praci,

ceste mestom, aj v ramci behania na drahe
Ci v prirode a ani raz som nemal pocit
neprijemného tlaku v uchu. Prave toto je za
mnia asi najvacsi kompliment, aky sa da pri
tomto formate slGchadiel pouzit'. Praktickd
stranku spojen( aj s uvedenym spdsobom
pouZzivania d'alej podciarkuje certifikacia
IP54 zaru€ujlca odolnost' voci potu, prachu
a l'ahkému dazd'u, takze sa nemusite

bat' nechat' dazdnik doma. Ovladanie
prebieha prostrednictvom dotykovych
ploch na predizenej ,stopke’ slichadiel.

Prave interakcia dotykom byva ¢asto pri
slichadlach obrovskym problémom, avsak,
ak si date td namahu a prejdete si, i uz
moje alebo iné, recenzie na rézne modely
znacky Huawei, tak zistite, Ze tato firma
dobre vie ako vytvorit' spol'ahlivi schému
zadavania prikazov aj formou bezného
dotyku a vynimkou nie je ani novinka

FreeBuds 7i. Apropo, kto by chcel ist' v
tomto smere este d'alej, mdze si aktivovat'
gesta hlavou, ktoré umoznuja napriklad
prijat' hovor jednoduchym prikyvnutim.

Zvukovy prednes FreeBuds 7i ponika
viac nez len basy pre masy (vidite

to basnické ¢revo, ¢o je vo mne?) a
vd'aka 11-milimetrovym dynamickym
meni¢om so Styrmi magnetmi dokaze
zaujat' aj narocnejsie ucho.

Dokonca aj predvolené nastavenie

znie netakane vyvazene, s dérazom na
zrozumitel'né vokaly a Cisté stredy a uz
po kratkom ladeni v aplikacii Al Life sa
ukaze, ze hardvér v sebe skryva este
ovel'a viac. Staci jemne pridat' basy a
vysky a zvuk okamzite oZije, ziska hibku aj
energiu, ktora sa nestraca ani pri zvysenej
hlasitosti. Pritomnost' certifikacie Hi-Res

Audio a podpora kodeku LDAC v ramci
prenosu Bluetooth 5.4 pritom prinasaja
citel'ny narast detailov a priestoru, hoci je
potrebné upozornit', Ze toto dosiahnete len
pri kompatibilnych Android zariadeniach,
zatial' ¢o Majitelia iPhonov sa budd musiet’
uspokajit' so Standardnymi kodekmi. Vel'mi
prijemnym bonusom je 360 stupfiové
priestorové audio, ktoré rozsiri zvukov(
scénu a vtiahne vas hlbsie do deja filmov,
zivych nahravok ¢i hier. Menej podarené

je dynamické sledovanie pohybov hlavy,
ktoré reaguje az prilis pomaly a pésobi
zbytocne rozptyl'ujlco, no da sa jednoducho
vypnat'. Prave v takomto reZime ponlkaja
FreeBuds 7i posobivy, vyvazeny a
prekvapivo dospely zvuk, ktory by ste v
danej cenovej kategorii rozhodne necakali.
Ak by mali este o trochu sofistikovanejsi
ekvalizér, kde si viete korigovat' Groven
jednotlivych frekvencii aj Sirku ich zasahu,

nebal by som sa ich postavit' zoci voci
dvojnasobne drahsej konkurencii.

A teraz sa pozrime na vzdy problematické
ANC. Zamerne piSem problematické, pretoze
stale tak nejak plati, Ze pri Stupl'och do

ust s cenovkou okolo 100 eur nemdzete
automaticky ocakavat' vtomto smere
nejaké zazraky. Aktivne potlacenie hluku

v pripade FreeBuds 7i nesie oznacenie
Dynamic ANC 4.0 a napriek tomu, ¢o som
napisal vyssie, je skutotne posabivé a
hlavne G¢inné. Echo plnej reStauracie,
mestsky ruch, ¢ huciacu klimatizaciu
dokaze predmetné ANC zredukovat' na
sotva pocutel'ny Sum, takZe v kancelarii
alebo v MHD vas ,zabali’ do prijemnej a
tichej bubliny. OstrejSie zvuky, ako Strnganie
priborov a poharov, sice prenikn(, no celkovy
efekt je na pomery danej cenovky naozaj
vyborny. V spominanej aplikacii Al Life sa da
ANC prisp6sobit' aktualnemu prostrediu a
uZivatel' si tak vybera medzi tromi modusmi,
kde ten najsilnejsi dokaze Gspesne
zredukovat' hluk motora dopravného lietadla
(nie tak, ze by ste ho nevnimali, ale rozhodne
si mozete aj v nebeskej vysine uzit' kvalitnd
prezentaciu svojho obl'Gbeného podcastu).
Prakticky je pochopitel'ne aj modus, ktory
vam umozni vnimat' okolité zvuky tak,

aby nepdsobili neprirodzene. Najvacsou
slabinou je vak citlivost' na vietor. VV tichom
prostredi, ako je domov alebo prazdna
kancelaria, je kvalita hovorov silna. Hlas

je Cisty, zretel'ny a plne zrozumitel'ny, ¢o

je Gplne postacujlce pre bezné telefonaty
alebo videokonferencie cez Zoom. Problém
nastava, ked' vstipite do veternejsieho
prostredia. Algoritmy na potlacenie hluku
sice odvadzajd dobr( pracu pri filtrovani
ruchov, no st az prili§ agresivne. Spolu

s hlukom totiz odrez( aj ¢ast' plnosti
samotného hlasu, ktory potom moze zniet'
neprirodzene. \/ysledkom je paradox, kde v
statickych, hlu¢nych prostrediach FreeBuds
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7i exceluj(, no pri chédzi vonku i jazde na
bicykli sa ich potlacanie hluku meni z vyhody
na neprijemnost’. Neviem (plne odhadn(t,
do akej miery ide o softvérovy problém alebo
vec spojend s mikrofénmi, kazdopadne,

v pripade bezvetria sa mi so slGchadlami
telefonovalo viac nez dobre, avsak,

akonahle zacalo fkat', nastal problém.

Medzi d'alSie silné stranky FreeBuds 7i
spada aj batéria. Na jedno nabitie zvladnu
slichadla necelych 6 hodin s aktivnym
potlacenim hluku a az 8 hodin bez neho,
pricom s energiou z puzdra sa celkova
doba prehravania vySplha az na 35 hodin.
Mimoriadne praktické je Standardne rychle
nabijanie, kde uz desat' minGt v puzdre

JAWEI FreeBuds 7i 'gg'
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staci na 4 hodiny pocivania, ¢o oceni kazdy,
kto si spomenie na vybité slichadla tesne
pred odchodom z domu (mne osobne

sa to stava bezne v momente, ked' sa
chystam ist' behat'). Zamrzi absencia
bezdrétového nabijania, ktoré by sa v tejto
kategorii uz v roku 2025 asi patrilo mat'.

Huawei FreeBuds 7i st z mdjho pohl'adu
ukazkovym prikladom dobre vyvazenych
kompromisov. Nesnazia sa byt' dokonalé vo
vSetkom, no v tom podstatnom pondkajd
zazitok, ktory vysoko prevysuje ich cenu.

Vlynikajd celodennym komfortom, kvalitnym

zvukom, ktory po doladeni v ekvalizéri este
o chlp viac oZije, a prekvapivo Géinnym

potlacenim hluku, najma v interiéroch

Ci dopravnych prostriedkoch. Pridajte k
tomu solidnu vydrz batérie, extrémne
rychle nabijanie a Sikovné softvérové
funkcie, vratane dualneho pripojenia, a
vysledkom je cenovo dostupny produkt s
presahom do kategorii, v ktorych najdete
ovel'a drahsiu konkurenciu. Na druhej
strane, pocitajte aj s par slabinami. ANC
ma slabsiu odolnost' voti vetru, rezim
sledovania hlavy pri priestorovom zvuku
pdsobi nedotiahnuto a bezdrotové nabijanie
puzdra by sa tiez zislo. FreeBuds 7i sU
preto idealnou vol'bou pre Studentov, I'udi
sediacich v kancelarii a v neposlednom
rade tych, ktori travia vel'a ¢asu v MHD.
Skratka pre vsetkych, €o ocenia ticho,
pohodlie a kvalitny zvuk za rozumna cenu.

Verdikt

Podarené Stuple do usi, ktoré
vam nevykradn( pefaZenku.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort aj pri - Nepresné sledovanie
dlhom noseni pohybov hlavy

+ Dizajn a kvalita - ANC ma problémy
konstrukcie s vetrom (mozna

+ Batéria naprava cez update)

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

PAWBBY P1 Ultra

INTELIGENTNY MACACI ZACHOD

Zijeme v €asoch, kedy sa pojem
Jinteligentna domacnost'” stava natol'ko
vSednym, Ze ho uz berd ako samozrejmost'
aj ti menej technicky zdatni. Pochopitel'ne,
dotyka sa to aj starostlivosti o domacich
maznacikov, konkrétne o tie Stvornohé
mnaukajice bytosti, ktoré nas povazuji
za svoj personal. Ako ste sa mohli do¢itat'
v niektorych mojich predchadzajiicich
recenziach, uz niekol'ko mesiacov sa nam
po dome pysne prechadza macacia dama
menom Lucy. A vikaly tejto noblesnej
bytosti som pocas jej adaptovania
odstranoval vylucne ja. Poviem vam, ze
ked' sa ¢lovek musi dennodenne zohybat'
nad tou zmesou v podstielke obal'ovanych
kiskov nevalného pachu, vel'mi rjchlo ho
napadne, Ze toto je Gkon hodny nejakého
robotického pomocnika. Ved' ak mame
automatické toalety pre I'udi, musia

existovat' aj podobné zariadenia pre
zvierata, nie? Stacilo par mindt na internete
a bolo jasné, ze automaticky macaci

zachod nie je len realitou, ale v mnohych
domacnostiach predstavuje akysi svaty
gral, za ktory si vjrobcovia nevahaji pytat'
celkom mastné sumy. Skontaktoval som

sa s niekol'kymi distribGtormi so zaujmom
o dlhodobé testovanie. Najrychlejsie
zareagovala firma PAWBBY. Bez vahania
mi zaslali svoj exkluzivny model P1 Ultra,
ktorého cena sa na nasom trhu pohybuje
okolo 450 €. Zaujimavost'ou je, ze ide o
jedind macaciu toaletu na svete, ktora sa
moze pochvalit' certifikatom bezpecnosti
TUV. Po viac nez dvoch mesiacoch
testovania a désledného pozorovania vam,
potencialnym zaujemcom, mdzem povedat',
¢i tento technologicky vijrobok za tl nemald
hromadku minci naozaj oplati.

\/ baleni sa okrem samotnej toalety
nachadza napajaci adaptér s dlhym kablom,
prakticky lapac podstielky, ktorG macka

pri vyskakovani vynasa von, jedna rolka
plastovych vreciek a vona potlacajica
zapach. Pod'me sa vsak najskor pozriet'

na dizajn samotného produktu, ktory
bezpochyby tvori jeho najsilnejsiu a
najvyraznejSiu stranku. Ide o pomerne
objemny kus moderne vyzerajiceho
nabytku (64 x 50 x 49,6 cm) s vahou takmer
dvadsat' kilogramov. TakZe si nan budete
musiet' vyhradit' Specialne miesto. WC

stoji na mieste bez akéhokol'vek kyvania

a nehybe sa ani pri prudkom vyskakovani
macky. Ked' som Studoval ponuku
konkurenénych zachodov tohto formatu, ani
jeden sa dizajnom neblizil modelu P1 Ultra.
Priznavam, Ze vd'aka imitacii drevenej dyhy
nachadzajlcej sa v prednej casti s otvorom,
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toaleta krasne zapadla aj do nasej obyvacky
(v rovnakej farbe mame drevend podlahu).
Kombinacia zaoblenych tvarov, prednej
Casti a kovovych noziciek je skutocne
elegantna. Ak vam zalezi na estetike vasho
domova, P1 Ultra vam ju len vylepsi. Pod
elegantnym povrchom je konstrukcia
vyrobena prevazne z plastu. Po odklopeni
vrchného veka sa dostanete k rotatnému
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bubnu, ktory je z vnitornej strany vybaveny
pogumovanou vlozkou —do nej sa

priamo sype samohrudkujica podstielka
prostrednictvom otvoru v bubne (o vhodnom
vybere podstielky budem pisat' neskér). Cely
proces doplifiania je jednoduchy a jedinym
negativom je zvireny prach pocas sypania.
Akonahle dosypete podstielku, toaleta ju
automaticky rozhrnie pomocou naklonu

do oboch stran. Bol som prekvapeny ako
perfektne to fungovalo. Princip fungovania
tohto automatického macacieho zachodu by
sa dal prirovnat' k malej mieSacke na beton.
Po tom, to macka opusti toaletu a uplynie
prednastaveny ¢as (vzdy ho vidite priamo
na prednom LCD displeji), sa spusti bubon a
pomocou sita oddeli gistd podstielku, ktora
sa nasledne prepadne spat' na dno. Hrudky
vykalov sa medzitym presund k otvoru a
spadni do odpadovej nadoby v spodnej
¢asti zariadenia, kde je nachystané vrecko.
Tento ¢istiaci cyklus je takmer Gplne tichy.

V/yrobca si dal zalezat' aj na spomenutej
bezpecnosti. P1 Ultra sa pysi certifikatom
TUV Rheinland a je vybaveny viacerymi
senzormi, ktoré dokazu zabranit'
akémukol'vek riziku pre zviera. \V prvom

rade je nim infraCerveny senzor schopny v
stotine sekundy zastavit' cyklus Cistenia,

ak sa macka priblizi na menej nez 30 cm,
alebo vahové senzory neustale sledujlce
pritomnost' macky vo vnatri. Za toto davam
palec hore, ked'Ze som na internete videl
rozne vided inych typov macacich zachodoy,
ktoré ublizili zvedavym mackam. V tomto
ohl'ade sa na P1 Ultra méZete maximalne
spol'ahn(t' a nechat' ho v spolo¢nosti svojho
milacika aj pocas vasej nepritomnosti.
Mechanizmus preosievania taktiez funguje
spol'ahlivo, ale treba si uvedomit', Ze to
zavisi od typu vykalov. V pripade, Ze ma vasa
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macka mokrejSiu stolicy, steny bubna a sito
ich nedokazu dostat' do zbernej nadoby, a
preto zostavajd zaSpinené. Osobne som

to riesil tak, Ze ak mala Lucy tzv. ,blato na
ihrisku’, poutieral som vihéenou utierkou
zaspinené Casti bubna aj mriezky. Pri
idedlnom type stolice je vd'aka spodnej
zasuvke s objemom 86 litra mozné nechat'
zachod bez akejkol'vek obsluhy cca 14 dni

a potom staci vrecko vymenit'. Senzory sa
nachadzajd aj v spodnej Casti tesne nad
zasuvkou, a preto sa nemusite obavat', Ze by
sa pri takmer plnom vrecku bubon bezhlavo
otacal d'alej a rozmazaval stolicu kade-tade.
V/ aplikacii vam zasvieti notifikacia, ktora

sa objavi aj na prednom displeji. AvSak
odporacal by som po prvych dvoch az troch
vystrahach tohto typu povytiahnut' spodnu
zasuvku a trochu tie hovienka utriast’, inak
by ste zbytocne menili poloprazdne vrecko.

A ako sa vlastne realizuje komplexna Gdrzba
a Cistenie? Vnatorny bubon vytiahnete von,
vysypete prebytocnd podstielku a nasledne
vypacite aj spominant pogumovand
podlozku z jeho vn(tra. Nachadza sa tam,
lebo do nej macky ¢asto hrabd pazarmi

a bez nej by svojimi ostrymi pazarmi
postupom Casu znicili plastovy bubon.
Podlozku mézete jednoducho osprchovat’
vo vani. Avsak s bubnom je to pri umyvani
o dost' horSie. Jednak je naozaj vel'ky a
najlepsie ho vycistite so zahradnou hadicou
alebo hlavicou sprchy. Nawvyse, sklapacia
mriezka, ktora zachytava vel'ké kusy vykalov
sa neda z bubna odstranit', a preto je jgj
¢isteniu nutné venovat' dostatok ¢asu —
vysprchovat' a utierkou poriadne vyutierat'
vSetky zahyby. Je to proces, na ktory si
zvyknete, ale rozhodne to nie je pre slabsie
Zaltdky. Ked' uz hovorim o necistotach a
Gdrzbe, akokol'vek je P1 Ultra automaticka
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toaleta, necakajte, ze bude okolo nej
neustale ¢isto. Macka alebo macky (pokojne
sa do nej stan{ dve mensie alebo jedna
vel'ka s vahou do 8 kg) bud( pri vyskakovani
vyhadzovat' podstielku. S€asti ju zachyti
plastovy lapac s delenym dnom, ktory viete
vd'aka suchému zipsu otvorit' a vysypat' z
neho bordel, ale ¢ast' podstielky sa dostane
aj mimo a td budete musiet' sem tam
povysavat'. Dalsim problémom sa moze
ukazat' vynasanie vrecka s nahromadenymi
vykalmi. Po vysunuti spodného supliku

sa z vrchu prepadne Cast' podstielky,

ktor( je nutné povysavat'. Akokol'vek
spolofnost' PAWBBY u nas predava svoje
vlastné plastové vrecka (30 kusov za cca

17 €), odporac¢am vam kdpit' si rozmerovo
podobné (340 x 605 mm) a usetrite tak
hromadu pefazi. Co sa tyka potlacania
smradu, tak prvotna vona umiestnena
priamo v spodnom Supliku nam vydrzala
priblizne mesiac. U lokalnych predajcov som
ju v predaji vobec nenasiel, dostupna bola
len cez Ebay. Tak ¢i onak, ak nebudete mat'
zachod umiestneny doslova pod nosom,
nie je nutné sa obavat' zvySenych pachov,

a to ani pocas letného obdobia. Spodny
Suplik dokaze pomerne dobre izolovat', a

ak vam nieco bude skutotne smrdiet’, tak
pravdepodobne tie mensie vykaly zachytené
o vndtornd cast' bubna a mriezku.

Nakoniec podstielka. Aj ked' vyrobca tvrdi,
Ze zvladne 99 % hrudkujdcich typov (do

2 mm), v praxi to plati len pri kvalitnych,
rychlo a pevne hrudkujicich variantoch.
NajlepSie mi fungovala tofu podstielka,
ktora sa vyznacuje minimalnou prasnost'ou
a vybornym stuprfiom hrudkovatel'nosti.
LacnejSie alebo pomalsie hrudkujice verzie
sa prilepili na steny bubna a vyZadovali
ru¢né Cistenie. lylozene nevhodné si
silikatové podstielky a samozrejme pelety.
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Aby sa nieto povazovalo za smart, je nutné
to sparovat' s aplikaciou. Aplikacia PAWBBY
je vtomto smere akymsi digitalnym
komornikom, ktory sleduje zdravie macky aj
ich zachodov( rutinu. Softvér vam umozni
dial'kovo ovladat' toaletu aj prehl'ad o

stave zariadenia. Pocas testovania som

ju sparoval podl'a inStrukcii cez Bluetooth,
cez domacu 2,4 GHz Wi-Fi siet' a musim
povedat', Ze proces bol bezproblémovwy.
Ocakaval som tradi¢tné ,ginske detské
choroby’, no aplikacia fungovala stabilne a
spol'ahlivo. Medzi najzaujimavejsie funkcie
patrilo monitorovanie zdravotného stavu
—aplikacia pri kazdej navsteve toalety
zaznamenavala hmotnost' macky, ako aj
frekvenciu a dizku pobytu vo vnitri. Tieto

data st prekvapivo praktické, lebo na
zaklade nich dokaZzete vias spozorovat'
nepravidelnosti, ktoré by mohli viest' k
diagnostike zdravotného problému.

Okrem toho umoZznuje spustit' Cistiaci
cyklus na dial'ku, nastavit' oneskorenie

po odchode macky (od 1 do 30 mindt),
aktivovat' nocny, tichy reZzim a prijimat’
notifikacie o plnom odpadkovom zasobniku
Ci nizkej hladine podstielky. Celé rozhranie
je jednoduché, intuitivne a navyse dostupné
v anglictine. Za softvér vel'ky pazar hore.

PAWBBY P1 Ultra je z mdjho pohl'adu
produkt vyzadujici si nemald
investiciu a rozhodne nejde o robota,
ktorého mdzete nechat' mesiace bez
dozoru, avsak jeho moznosti oproti
beZznému WC s nenahraditel'né.

Verdikt

Spol'ahliva smart toaleta pre vase macicky,
ktora je nielen bezpecna, ale aj extrémne
napomocna v ¢ase vasej nepritomnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
PAWBBY L40€

-

PLUSY A MINUSY:
+Jedinecny dizajn
+ Obsah balenia
+Tichy chod

- Proces Gdrzby
je narocnejsi
- Nahradna vona sa
+\yborne fungujlce u nas nepredava
zarovnanie podstielky - Chyba mi tu kamera

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Dyson OnTrack

0D VYSAVACOV K SLUCHADLAM

Poviem vam tajomstvo. Vzdy, ked' nejaka
firma znama pre jednu vec zacne robit' nieco
Gplne ing, zbystrim pozornost'. Je to, ako
keby sa vas obvodny lekar zrazu rozhodol,
Ze popri svojej praxi zacne opravovat'
prevodovky. MdZe to dopadndt' skutocne
vselijako. A presne taky pocit som svojho
€asu nadobudol z britskej spolocnosti
Dyson a jej vstupu do sveta audio techniky.
Firma, ktora predefinovala spdsob, akym

sa pozerame na prach, pridenie vzduchu

a susenie vlasov, sa teraz rozhodla, ze

nam chce upravit' aj zvukovi kulisu nasich
Zivotov. Ich prvotina, slichadla Dyson Zone,
bola produktom, ktory si na technologickych
vystavach vyslazil viac zdvihnutych obodi
ako uznanlivych prikjvnuti. Kombinacia
prémiovych slichadiel s odnimatel'nym
nahubkom na Cistenie vzduchu posobila
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ako nieco, €o vypadlo zo sci-fi filmu. S
hmotnost'ou 670 gramov a cenovkou
atakujicou 1 000 eur to bola skor bizarnost'
vhodna do technologického kabinetu
kuriozit, nez prakticky produkt pre masy.
Trh nakoniec na predmetné slichadla
reagoval presne podl'a o¢akavania, a
teda s pobavenim a skepsou. Ked'ze

sa vSak spolocnost' Dyson evidentne
nechcela vzdat' ambicie preniknit' do
sveta nositel'nej audio techniky, nedavno
nadviazala na Zone novym produktom

s nazvom Dyson OnTrac WPO2.

OnTrac je v podstate Zone, ktory
presiel odtucnovacou kdrou. Zbavil
sa nahubkuy, filtrov a celej tej podivne
nepraktickej aury. Zostalo len to, ¢im
mal byt' hardvér tohto formatu od

zatiatku — prémiovymi bezdrotovymi
slichadlami s aktivnym potlacenim
hluku a dizajnovou jedine¢nost'ou.

Uz pri prvom dotyku som jasne citil, ze
nejde o obycajné slichadla. Dyson zdrocil
svoje inzinierske know-how a vytvoril
produkt, ktory vyZaruje prémiovost'ou.

Telo je vyrobené z hlinika, vonkajsie kryty
nausnikov si precizne opracované CNC
strojmi a dostupné bud' v eloxovanej Gprave,
alebo s keramickym povrchom. Vsetko
pdsobi pevne, ni¢ nevizga a slichadla
vyvolavaji dojem, Ze vydrzia aj mensiu
apokalypsu. Samotny dizajn v istom smere
krasne pasuje k najdrahs§im modelom
vysavacov identického vyrobcu — vel'ké,
okrahle tvary vo vizualnom koktaile retra a
futurizmu. Tu sa dostavame ku kl'GEovému

paradoxu sldchadiel OnTrac. S hmotnost'ou
451 gramov stale patria medzi najt'azsie vo
svojej kategorii. Na porovnanie, popularne
Sony WH-1000XM5 vazia okolo 250 gramov
a Bose QuietComfort Ultra len 254 gramov.
Dokonca aj kovové Apple AirPods Max s

o ¢osi 'ahsSie s hmotnost'ou 385 gramov.
Logicky by ste ofakavali, Ze nosenie takmer
pol kila na hlave bude po chvili utrpenim.
A'tu prichadza kizlo Dyson inzinierstva.

Spolo¢nost' si tento hendikep vel'mi dobre
uvedomovala a nasadila cely arzenal rieSeny,
aby minimalizovala nase nepohodlie.

Prvym z nich je optimalizovana pritlacna
sila a dualne zavesenie naudnikov, vd'aka
¢omu sa slichadla lepsie prispdsobia tvaru
vasej hlavy a netlacia len na jedno miesto.

Druhym a ovel'a déleZitejSim je démyselné
rozloZenie hmotnosti. Namiesto toho, aby
boli t'azké batérie umiestnené v samotnych
nausnikoch, Dyson ich rozdelil do dvoch
mensich modulov a integroval priamo

do hlavového mosta. Utinok? Nosenie
sllchadiel pripomina jazdu v luxusnom SUV,
kde jasne citite ich vahu, viete, ze tam sQ,
ale vd'aka skvelému podvozku a vyvazeniu
samotny naklad nepdsobi nepohodine.

Pochopitel'ne, fyzika sa oklamat' neda a
po niekol'kych hodinach nepretrzitého
poClvania ich na hlave predsa len budete
vnimat' o nie€o viacej, napriek tomu

je Groven komfortu pri takto t'azkych
slichadlach skutogne obdivuhodna a svedci
o tom, ako vel'mi si dal Dyson zaleZat'

na ergonémii. Na pravom nausniku sa
nachadza maly multifunkény joystick,
ktorého primarna funkcia spociva v
nastavovani hlasitosti. Senzor detekcie
hlavy, ktory ma automaticky pozastavit'
fungoval spol'ahlivo, no niekol'kokrat

sa mi stalo, Ze prehravan( stopu

miesto pauzy Gplne vypol a musel

som si ju v mobile znova zapn(t'.

Modularita

Jednym z hlavnych marketingovych t'ahakov
je moznost' rozsiahlej personalizacie.
Vonkajsie kryty nausnikov aj samotné
vankasiky z mikrovlakna sa dajd jednoducho
vymenit'. V mori generickych Ciernych,
bielych a striebornych slichadiel ide

o0 vitany zavan cerstvého vzduchu. Ak

mieru extravagancie st vam k dispozicii
krikl'avo ZIté nausniky s hlintkovymi krytmi.
Prave tato modularita pontka skvely
spdsob, ako si slichadla prispdsobit’ svojmu
Stylu a urobit' z nich médny doplnok. Ma

to vSak jeden hacik a tym je cena. Kazda
d'alSia sGprava krytov & vankdsikov vas
vyjde priblizne na 50 eur. K uz aj tak vysokej
potiatoCnej cene slichadiel (400 eur) sa tak
finalna suma mdZze vysplhat' eSte vyssie.

Slachadla sa dodavaja s prepravnym
puzdrom, ktoré je sice elegantné, tenké

a skladné, no jeho dizajn s otvorenymi
Cast'ami neposkytuje slichadlam
dostato¢nd ochranu proti prachu a
narazom. V tejto cenovej kategorii je to
nepochopitel'né zlyhanie. Dal$im praktickym
problémom je, Ze nausniky sa sice dajd
otodit' naplocho, ale nedaji sa sklopit'
dovn(tra hlavového mosta, ako to dokaze
napriklad konkurencia od Bose, o vyrazne
znizuje ich prenosnost' a pohodlie potas
nosenia na krku. Rovnako tak zamrzi
absencia akéhokol'vek IP krytia. Dyson sa
vo svojich marketingovych materialoch k
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testovanym slGchadlam pysi rozSirenym
frekvenZnym rozsahom od 6 Hz do 21 kHz.
Je dblezité vediet' (pre kontext), ze vacsina
beZnych slichadiel pracuje v rozsahu 20
Hz az 20 000 Hz. Znie to posobivo, vsak?

Problém je, Ze I'udské ucho ma aj vo svojej
zdravej forme isté limity. PoCut' frekvenciu

6 Hz je asi také pravdepodobné ako vyhrat'

v |otérii bez toho, aby ste si stavili. Je to
skvelé, ak ste slon alebo vel'ryba, ale pre nas,
obycajnych smrtel'nikov, ide skdr o pekné
Cislo na papieri, ktoré nema zasadnejsi vplyv
na realny zvukovy zazitok. Ovel'a délezZitejSie
ako extrémne hodnoty na okrajoch spektra
totiz je, ako si slichadla vyladené v pasme,
ktoré skutocne dokazeme pocut' vsetci.

Za mna, akokol'vek sa nepovazujem

za ziadneho audiofila a vyuzivam
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predovsetkym sklsenosti z testovania
desiatok podobnych zariadeni, pondkajd
Dyson OnTrack silno neutralny zvuk.

\/ zakladnom rezime chyba audiu
akakol'vek charizma a emacia, ktoré

by strhli posluchaca na prva dobrd.

Pre niekoho, kto hl'ada analyticky a
nezafarbeny zvuk, to méZze byt' ideal, no
vyloZene nakopne, bude tento prejav
pravdepodobne prili$ zdrzanlivy.

Aplikacia MyDyson v si¢asnosti
ponika moznost' prispdsobenia audio
linky cez pat' pasmovych ekvalizérov,
¢im sa neutralita da trocha poohybat'
smerom k vasim preferenciam, ale
neocakavajte vylozene zazraky.

ANC

A pod'me na to ¢asto bolestivé hodnotenie
potlacania okolitych ruchov. Dyson si dal
pri potlaceni hluku naozaj zalezat' a do

Sasi slichadiel natlacil osem mikrofénov
neustale monitorujdcich okolie (az 384
000-krat za sekundu). Systém dokaze hluk
stimit' 0 40 dB s tym, Ze G¢innost' ANC je za
mna citel'ne vysoka a patri medzi absol{tnu
Spicku. Slachadla nemali problém odfiltrovat’
hluk v lietadle, metre Ci ruSnej kaviarni.
Napriek tomu ma vSak Bose stale o krok
naskok, ked'ze vyuziva rokmi vylepSovan(
techniku a softvér, ktory dokaze
efektivnejsie eliminovat' 3j tie najhlbsie
frekvencie, Co mu v tomto smere stale
zaruCuje vedlce postavenie na trhu tesne
v zavese za Sonos Ace. Tam, kde OnTrac
vynika, je vsak rezim priepustnosti. Zvuky

z okolia prenasa vel'mi gisto, prirodzene

a bez umelych artefaktov, ¢o ocenite pri
kratkych rozhovoroch &i pri telefonovani v
ruchu mesta. Ak existuje oblast', v ktorej
Dyson nielenZe drZi krok s kankurenciou

V0 svojej cenovej relacii, ale doslova ju
dokaze aj preskoCit', tak je to vydrz batérie.
OnTrac ponlkajd az 55 hodin prehravania
so zapnutym aktivnym potlacenim hluku.
Pre porovnanie, Apple AirPods Max vydrzia
20 hodin, Bose QuietComfort Ultra 24 hodin
a Sony WH-1000XM5 30 hodin. Dyson tak
ma taky naskok, ze kym by dorazil druhy v
poradi, pokojne by stihol dobehn(t' do ciel'a,
dat' si sprchu, obed a eSte aj preditat' knihu.

Pre tych, ktori ¢asto cestujd a nemajd
chut' neustale rieSit' nabijanie, je tento fakt

kl'GEovou vyhodou. Aj ked' by sa predsa len
L.vybili*, staci 10 mindt nabijania na d'alSie
2,5 hodiny poclvania. Doteraz sa moje
hodnotenie nieslo takmer vyhradne na
pozitivnej vine, avsak nie vietko je v tomto
pripade dokonalé. Najzavaznejsi a zaroven
najviac zarazajlci nedostatok slichadiel

Dyson OnTrac totiz tkvie v absencii dualneho

BT pripojenia - slichadla nemdzete mat'
sparované s dvoma zariadeniami naraz,
napriklad s notebookom a zaroven aj s
telefénom. TakZe ked' vam pri pocvani
hudby na notebooku zazvoni mobil, musite

slichadla najskér manualne odpojit' a znova

pripojit'. Pri slGchadlach v cenovej hladine
okolo 500 eur ide o t'azko ospravedInitel'ny
nedostatok. Takato funkcia totiz u
konkurencie patri dlhodobo medzi Standard
a ma zasadny vyznam pre tych, ktori
sllchadla vyuzivaja pri praci aj vo vol'nom
¢ase. Je to, ako keby ste si kapili prémiové
auto bez klimatizacie - Zit' sa bez toho da,
ale pri danej cene to vel'mi zamrzi. Uplna
absencia multipointu len poukazuje na to,
Ze Dyson stale nema celkom zvladnuté
oCakavania modernych pouzivatel'ov. A
ked' uz sme pri o¢akavaniach, nemézem
vas ochudobnit' o svoje klasické porovnanie
s konkurenciou. Pod'me teda na vec.

Konkurencia nikdy nespi

So Sony WH-1000XM5 ide o slboj

Stylu a vydrze proti funkciam a zvuku.

Sony vynikajd dynamickejSim zvukom,
bohatymi softvérovymi moznost'ami

ako adaptivne ANC &i Speak-to-Chat a
priaznivejSou cenou, zatial' ¢o Dyson boduje

neuveritel'nou 55-hodinovou vydrzou
batérie, prémiovymi materialmi (hlinik oproti
plastu) a rozsiahlymi moZnost'ami vizualnej
personalizacie. S Bose QuietComfort Ultra
sa stretavajd dve hodnoty — vydrz a dizajn
verzus ANC a komfort. Bose drzi prvenstvo
v aktivnom potlacani hluku, ich sldchadla

s( I'ahSie a pohodInejSie na dihé nosenie,
plus pondkajd funkcie ako Immersive Audio
a Bluetooth multipoint, ktoré Dyson nema.
Na druhej strane Dyson opat' vyhrava
vyrazne dlhSou vydrzou batérie a robustnym
dizajnom, ktory moze oslovit' tych, ktori
preferujd extravagantnejsi styl. V pripade

uz spominanych Apple AirPods Max ide o
stret filozofii individualita verzus ekosystém.
AirPods Max su klasicky idealne pre
pouZzivatel'ov Apple zariadeni vd'aka hladkej
integracii, automatickému prepinaniu a

vynikajdcemu Spatial Audio. Ich konstrukcia
je taktiez prémiova. Dyson vSak ponlka viac
ako dvojnasobn vydrz, rozsiahle moznosti
prispdsobenia a za mAa sice neutralnejsi,
ale zato CistejSi zvuk za nizsiu cenu.

Dyson OnTrac vnimam po mesiaci

ako fascinujlce, ale zaroven aj jemne
frustrujdce sliachadla. Vynikaja prémiovou
konstrukciou, unikatnym dizajnom,
moZznost'ami prispdsaobenia a rekardnou
55-hodinovou wydrzou batérie. Majd vsak
aj svoje nedostatky, kam spada chybajici
multipoint, vySSia vaha a neutralna audio
linka. SG urcené skor pre tych, ktori vel'a
cestujd, milujd osobity Styl, ocakavaja
prvotriedne spracovanie a st ochotni si
za to priplatit'. Pragmatici, ktori o¢akavaja
plynulé prepinanie medzi zariadeniami, aj
audiofili, ktori hl'adajd maximum zo zvukuy,
by sa vSak mali poobzerat' inde. Dyson
dokazuje, Ze vie vyrobit' skvely hardvér

aj z kategorie mimo vysavacov Ci susicov
vlasov, ale zaroven mu chyba doladit'
softvér a lepsSie porozumiet' potrebam
pouZivatel'ov. Ak vam tento mix vyhovuje,
budete nadseni, ak nie, viac muziky za
lepSiu cenu musite hl'adat' u konkurencie.

Verdikt

Podareny audio reparat od
svetoznameho vyrobcu vysavacov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Dyson 500€

+ Specificky dizajn - Cena

+ Modularnost' - Vaha

+ Prémiovy efekt
+ Bezkonkurenéna pripojenie
vydrz batérie - Puzdro

HODNOTENIE: B B Skakd

- Absentuje dualne
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Xiaomi 15T Pro

OBSTAL AJ ZA TRIEZVA?

Ak ste citali moju nedavnu reportaz

z Mnichova, viete, Ze predstavenie

série Xiaomi 15T sa odohralo v meste,
kde sa v jeden den stretli dva svety.

V prvom rade, sterilna dokonalost'
technologickej prezentacie a v druhom,
chaoticka poézia Oktoberfestu.

Na jednej strane nanometre, teraflopy

a presnost' algoritmov. Na druhej pena,
dychovka a pret'aZené siete. Presne tam,
s poharom v jednej ruke a novym 15T Pro
v druhej, som zistil, Ze tato kombinacia
dava necakane zmysel. Novy Xiaomi

nie je len o Cislach v tabul'ke, ale o tom,
ako zvlada zachytit' a prezit' realitu v jej
najautentickejSej podobe. V onej reportazi
som ho nazval ,,majstrom detailu” a teraz,
ked' som s nim stravil viac éasu mimo
festivalového chaosu, mézem konecne
povedat!, ¢i si tento titul naozaj zaslazi.
Nechajme teda svetla podia, pach

92 | Generation

zvetraného piva aj rozliate krigle tak,
a pozrime sa na Xiaomi 15T Pro zblizka.

Farba Mocha Gold sice znie ako
marketingovy vymysel, nazivo vsak posobi
skutogne luxusne a v istych momentoch,
hlavne pri hre odrazov svetla, by sa mobil
dal prirovnat' dokonca ku Sperku. Matné,
jemne textGrované sklo je chladivé na dotyk,
a nast'astie, odolné voci odtlackom. Konecne
zariadenie, ktoré po par minatach nevyzera
ako forenzny d6kaz usvedcujci vas z
veCerného obzerstva. S hribkou 79 mm a
zaoblenym hlintkovym ramom sa novinka
perfektne drzi, a to aj ked' mate mokré
dlane. VV ruke pbsaobi skutocne drahsie, nez
napoveda cenovka, ktora napriek vietkému
len s odretymi usami podliezla hranicu
deviatich stoviek. Rozlozenie tlacidiel akoby
vypadlo z dielne Samsungu, no napriek tomu
je funkéné a ergonomicky Uplne v poriadku.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

. TIP REDAKCIE

\/ pripade Xiaomi uz Standardne potesi
predinstalovana ochranna félia, kvalitné
TPU puzdro v baleni, ako aj odolnost' voci
vode a prachu na Grovni IP68. Dominantou
zadnej Casti je masivny modul fotoaparatu,
o0 ktorom este bude pochopitel'ne re¢. V
tomto momente vam vsak uz musi byt'
jasné, ze séria T konecne dospela. Plast
nahradil hlinik, lacné kompromisy zmizli a
Xiaomi sa s touto svojou stale popularnou
sériou definitivne posidva do prémiovej ligy.

Ak by som mal vybrat' jednu vlastnost',
ktorou Pro verzia 15T skutocne ohromi, je
to displej. 6,83 - palcovy AMOLED panel s
frekvenciou 144 Hz patri medzi to najlepsie
vo svojej triede. Plynulost' pohybov je
nadherne maslova, animacie reagujd
okamZite a rozlienie 2 772 x 1 280 pxI (pri
jemnosti 447 ppi) zabezpeci obraz ostry ako
britva. Co sa tyka maximalnej svietivosti

v HDR, tak vyrobca udava az 3 200 nitov,
aj ked' to pri beznom spdsobe pouzivania
samozrejme neplati. Ja osobne som s
Citatel'nost'ou aj na priamom slnku nemal
Ziadny problém. Pri sledovani obsahu v
Dolby Vision ma kontrast navyse hibku,
ktor beZne pozname z televizorov. Co

mi pri obrazovke vSak v tomto pripade
chybalo najviac? Antireflexna vrstva,

ktora by eliminovala nechceny zrkadlovy
efekt. Pre milovnikov mobilnych videohier
je tu 480Hz dotykova vzorkovacia
frekvencia, ktora reaguje okamzite a

robf z displeja vyborného partnera na
rychle akcie naprie réznymi zanrami.

Srdcom Xiaomi X15T Pro je Cipset MediaTek
Dimensity 9400+ a bez okolkov vam m6zem
prezradit', Ze je to skuto¢na bestia. Pri
beZnom pouzivani sa sprava ako Svajciarske
hodinky a odmenf vas okamzitymi
reakciami, nulovymi zasekmi a plynulym
multitaskingom. V praxi vlastne nespoznate
rozdiel od najdrahsich vlajkovych lodi, avsak
svoj skutocny potencial ukazuje az v pinej
zat'azi. V grafickych benchmarkoch dokaze
prekonat' aj Snapdragon 8 Elite z Galaxy
S25 Ultra. VV Geekbench 6 GPU bol rychlejsi
o takmer minaty, ¢o nie je len tak nejaky
detail, ale jasna dominancia. MediaTek tym
definitivne potvrdzuje, Ze uz nepatri len do
strednej triedy. V hrach podava uvedeny
Cipset rovnaky vykon ako Spickové herné
zariadenie. Genshin Impact, Wuthering
Waves ¢i iné narocné tituly mi bezali plynulo
aj pri maximalnych detailoch. Silny Cip
znamena dnes automaticky aj Spickov
konektivitu. Wi-Fi 7 bez problémov vyuZiva
gigabitové pripojenie a 5G rychlosti nad 900
Mbps nie s vynimkou. Aby novinka toto

vSetko utiahla, dostala batériu s kapacitou
5500 mAh. Akumulator zvladne piny den
intenzivneho pouZivania a vecer vam este
ostane okolo 20 %. Ked' vam energia predsa
dobjde, prichadza na scénu 90 W kablové a 50
W bezdrbtové nabijanie. Stai 20 mindt pri
rannej kave a mate polovicu batérie spat'.

\/Setko vySSie opisané je pod spravou
nadstavby HyperOS 2 (nateraz pod
Androidom 15, s tym, Ze Xiaomi sa nejako
nema k tomu, aby potvrdilo vydanie novsej
verzie pre aktualnu sériu T). Vizualne

aj funkéne posobi cela nadstavba ako
prirodzeny konkurent One Ul od Samsungu,
a to od ikon cez ovladacie centrum az po
nastavenia displeja. VSetko je logické, rychle
a prekvapivo uhladené. Nie je to vSak stale

Uplne bezchybné. Pri rolovani v niektorych
aplikaciach, napriklad YouTube, som si
vsimol, Ze systém z nepochopitel'nych
dbvodov pada zo 144 Hz na 60 Hz. Tento
skok je okamzite viditel'ny a pdsobi rusivo,
ako ked' huslista v inak dokonalej symfonii
obcas zahra falosne, lebo si dal mastnd
veceru. Da sa to sice obist' manualnym
vyndtenim 144 Hz vo vsetkych aplikaciach,
ale za cenu vyS3ej spotreby batérie.
Jednoducho ide o kompromis, ktory by model
s privlastkom Pro za mna robit' nemal. Na
druhej strane, si zaslGzi pochvalu prisl'ub
6 rokov aktualizacii systému, o z X15T Pro
robi telefon pripraveny na dlhé roky sluzby.

Na zadnej strane chrbta vyrobeného
zo sklenych viakien sa hrdo leskne logo
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Leica a fotovybava na papieri pdsobi

aj preto skutocne impozantne. 50

Mpx hlavny snimact Light Fusion 900

s optikou Summilux (f/1.62), k tomu

50 MPx 5 x teleobjektiv s OIS a 12

MPx ultrasirokouhly objektiv. Na prvy
pohl'ad vSetko nasvedCuje tomu, ze ide
o fotoaparat schopny konkurovat' tym
najlepSim a musim povedat!, Ze ani po
mesiaci skdSania som nezistil opak.

Xiaomi dodalo Spickov( optiku a o zvySok sa
postarala prave Leica. Foto modus vam dava
na vyber medzi rezimami Leica Authentic a
Leica Vibrant a tak sa mozete kedykol'vek
prepn(t' z extrémnejSieho kontrastu

do neutralne realistickej atmosféry.

Za denného ako aj nocného svetla, hlavny
snimac dokaze podat' vel'mi dobré vysledky
a zachvytit' ostré a detailné snimky s
kvalitnym dynamickym rozsahom (to o
som na prv( dobrd zistil uz pocas onoho
vecera v Mnichove). Skutoénym tromfom je
vSak 5-nasobny opticky zoom, ktory prinasa
precizne zabery d'aleko presahujace kvalitu
digitalneho priblizenia. Nadpriemernou
znamkou hodnotim aj ultrasirokac,
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akokol'vek sam zaostava v zmysle absencie
autofokusu. A €o video? Novinka zvlada
pomocou hlavného modulu nahravat' 8K

pri 30 fps, nasleduje teleobjektiv s 4K/60
fps a celé to uzatvara ultrasirokouhly a
selfie modul s 4K/30 fps. Hlavny snimac je
schopny v ramci kvality videi konkurovat'
vlajkovym lodiam, a to aj pri slabSom
osvetleni. HorSie na tom uz je teleobjektiv, a
to v oboch pripadoch.

Pro verzia Xiaomi 15T je telefén, ktory si
zaslGzi vlastnd ligu. Dizajn, displej, vykon aj
vydrz batérie sa zladené a spolu vytvaraja
zariadenie, ktoré pdsobi sebavedomo,
prémiovo a vyzreto. Najviac ma vsak
prekvapilo, ako vSetko funguje v praxi.

Pocas pisania tejto recenzie som si
opakovane spomenul na Mnichov. Ked'
som sa s 15T Pro preplietal davom I'udf,
fotil pestrofarebné stanky za zlého svetla,
penové krigle a vyt'ahané koZené nohavice
unavenych turistov, uvedomil som si, ako
komplexny mobil mam vlastne v rukach.

Fotky mali Smrnc, dynamiku a farby,
ktoré vystihli atmosféru okamihu bez
prehnaného filtracného patosu. Potom

vSak prisiel moment, ked' sa mi na chvil'u
stratil signal no satelitna komunikacia, ktora
Xiaomi do svojej novinky implementovalo,
ma nenechala v Stichu. Kratka sprava

pre kolegu, par sekdnd ¢akania a bolo
vybavené. MoZno to znie ako detalil, ale
presne tieto detaily dnes rozhoduji o

tom, i telefon len ohuruje Specifikaciami,
alebo vam v pravy ¢as naozaj dokaze
pomoct' a viete sa o neho opriet'.

Verdikt

Vlynimocne vyvazeny mobil, na ktory
sa moZete skutocne spol'ahndt'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 899€

PLUSY A MINUSY:

+ Luxusné spracovanie - Android 15

+ Neprit'ahuje - Mensie softvérové
odtlacky prstov nedokonalosti

+ Displej

+\/ydrz batérie

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

reMarkable Paper Pro Move

KOMPAKTNY A NAPRIEK TOMU STALE JEDINECNY

Digitalne technolégie nami aktualne
doslova prerastaji. Kazda aplikacia,

kazda platforma, kazdy algoritmus zapasi
o par sekind nasej pozornosti a my, v
snahe vetko stihnit', neraz tancujeme v
nekonec¢nom kruhu multitaskingu. Na konci
diia sa citime z tijch obrazoviek vycerpani,
a to aj napriek snahe odbirat' Skodlivé
modré svetlo. Na trhu sa preto logicky
skor ¢i neskor musela uchytit' spolocnost'
snaziaca sa v tomto smere pomahat'. Asi
je vam jasné, ze opat' bude rec o norskej
firme reMarkable hlasajiicej navrat k
jednoduchosti, siistredenej praci a tichu
medzi dvoma myslienkami. \V ramci ich
portfdlia dnes existuje niekol'ko koncepcne
unikatnych zariadenti, ktoré nie s primarne
urcené na digitalnu konzumaciu, ale
naopak cisto na tvorbu. reMarkable 2

ako aj reMarkable Paper Pro som vam ja
osobne predstavil v starsich testoch. V

momente, ked' som pruykrat pocul o ich
novom chystanom modeli s privlastkom
Move, som sa okamzite zaradoval. Toto
je totiz presne to, o potrebujem.

Aby ste to nechapali nejako zle — nemam
teraz chut' svoj dennodenne vyuzivany
Paper Pro hodit' do koSa a vSetku pracu
presun(t' vyhradne na jeho kompaktnejsiu
podobu. Kazdopadne, mat' moznost' zobrat'
si do terénu prave Move je pre mna na
nezaplatenie. Pod'me viak na vec pekne
postupne. Samotna novinka pdsobi v

ruke prekvapivo I'ahko, no zaroven stale
dostatocne pevne. S hmotnost'ou len

230 gramov a hribkou 6,5 mm dokazete
tento mini tablet strcit' do vrecka bundy €i
nohavic, alebo ho pohodine nosit' v ruke.
Minimalisticky dizajn s matnym povrchom a
jedinym tlacidlom na hornej hrane ide ruka
v ruke s kovovym ramom. Pochopitel'ne sa

teraz neubranim mensiemu porovnavaniu
medzi Paper Pro Move a Paper Pro. Move
s celkovymi rozmermi 195,6 x 107,8 mm
ktory ma rozmery 274,1 x 196,6 mm a 525
gramov. \/ praxi to znamena rozdiel v uz
spominane;j filozofii pouZivania. Move je
spolo¢nik, ktory ide vSade s vami a date

ho do vrecka kabata, kabelky Ci priehradky
v aute. Je nenapadny, pripraveny zachvtit'
kazd({ vasu myslienku v momente ako

sa objavi. Paper Pro je naopak hardvér,
ktory si vyzaduje svoj priestor. Tam, kde
Move funguje ako digitalny servitok pre
rychle napady, Paper Pro je plnohodnotné
platno pre dlhé a sGstredené tvorenie.
Ergonomicky oba modely nesd DNA znacky
samotnej —a logicky umiestneny USB-C
port, pevné magnetické uchytenie pera a
dizajn podriadeny funkénosti. Nejde teda o
dva vel'kostné varianty jedného produktu,
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ale o dve rozne filozofie prace. Move patri
tym, ktorf Zija v pohybe a zapisujd kym
myslienka este hori, zatial' ¢o Paper Pro
tym, ktori sa na pracu pripravujd ako na
ritual. Rozdiel medzi nimi je ako medzi
vreckovym nozikom a macetou. Oba
nastroje zvladnu svoje Glohy bravirne,
len musite vediet', kedy ktory vytiahnut'.

Hlavnou hviezdou je samozrejme v prvom
rade displej Canvas Color. Tento panel,
postaveny na upravenej technoldgii E

Ink Gallery 3 vyvinutej v spolupraci so
samotnym vyrobcom E Ink aj v tomto
roku stale predstavuje vrchol vo svete
elektronického papiera. Na rozdiel od
beZznych rieSeni (ako je Kaleido), ktoré
vytvarajl farby prostrednictvom filtra
poloZeného nad Ciernobielou vrstvou,

ma Gallery 3 farbu zabudovan( priamo v
kazdom pixeli. Miliony mikroskopickych
Castic Styroch farieb (az{rovej, purpurovej,
ZItej a bielej) sa vd'aka Specialnej technike
miesaju do priblizne 20-tisic odtiefov.
Vysledkom je farba, ktora aj na digitalnom
papieri pdsobi ako Ziva. Toto som vam
ostatne opisoval uz v ramci testu
spominaného Paper Pro a akokol'vek v
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mensom prevedeni (Move ma 7,3 palcov(
obrazovku v pomere stran 16:9), to plati

aj v ramci tejto novinky. Opat' preto
nemdzete ofakavat' Ziarivost' LCD ¢ OLED
displejov. Mensi model Move ma oproti
klasickej Pro verzii v skutotnosti vy5Siu
hustotu pixelov (264 PPI oproti 229 PPI),
¢o znameng, Ze text a jemné linky na

nom posobia o nieco ostrejsie. Na druhej

vyrazne tensi, €o je vzhl'adom na jeho
vel'kost' a dvojnasobnu kapacitu batérie
pdsobivy inziniersky vykon. Rychlost'
nabijania taktiez odzrkadl'uje (el zariadeni
— Move sa nabije dvakrat rychlejsSie a uz

za 50 mindt na nabijacke mate kapacitu

na 14 dni chodu. Vrat'me sa vsak spat'

k panelu. Farby sd jemné, pastelové,
pripominajd kvalitna tla¢ na matnom
papieri a prave v tom je ich caro. Idealne na
zvyraznovanie, farebné poznamky ¢i nacrty,
nie na sledovanie videi alebo prezeranie
fotografii. Kompromisom je sivSi podklad
oproti Ciernobielym panelom E Ink Carta,

¢o znamena nizsi kontrast, no je to cena

za pritomnost' farieb. Mame tu opat'
integrované podsvietenie, ktoré umoznuje

(itat' a interagovat' aj v tme, a to bez straty
autentického pocitu z pisania. Latencia

sa pohybuje okolo 12 ms, vd'aka ¢omu sa
atrament objavuje prakticky okamzite —

ak ste necitali moju recenziu na klasické
Paper Pro, tak len dodam, Ze oproti 21 ms
u reMarkable 2 je toto skutocne obrovsky
skok vpred. Hardvér pohana 1,7 GHz
dvojjadrovy Cipset Cortex A55. Ruka v ruke
s displejom ide aj uz tol'kokrat spominany
pocit pisania ako na skutocny papier.

Celé ¢aro vznika spojenim textlrovaného
displeja, ktory pri pisani kladie jemny odpor,
¢im vytvara uspokojivy efekt pera Marker.
Jeho vymenitel'né hroty sa postupne
opotreblvajl ako skutocna ceruzka, ¢im
dotvaraji autenticky analégovy dojem.

Druhou polovicou rovnice, ktora robi z
reMarkable nieco viac nez len elegantny
kus hardvéru, je softvér a cely ekosystém.
Zariadenie beZi na systéme Codex,
upravenej verzii Linuxu navrhnutej
vyhradne pre e-ink displeje. lynika svojou
brutalnou jednoduchost'ou s tym, Ze vam
neponuka ni¢ zbytocné, no poznamky a
dokumenty spraclva rychlo a spol'ahlivo.
Ziadny prehliada¢, ziadne e-maily, ziadne

notifikacie. Len vy, pero a vase myslienky.
Digitalny ostrov pokoja v mori neustaleho
hluku. Aj tento ostrov ma vsak svoj vchod
aj so zamkom — ide o platené ¢lenstvo.

Bez predplatného stracate pristup ku
cloudovej synchronizacii, integracii s Google
Drive ¢i Dropboxom a dokonca aj k prevodu
rukopisu na text. Konkurencia, napriklad
Onyx Boox s Androidom, ponika tieto
funkcie zadarmo, ¢o robi model reMarkable

v dnednej dobe pre mnohych problematicky.

LenzZe prave v tychto obmedzeniach tkvie
jeho filozofia. reMarkable totiZz nepredava
tablet, ale naradie na digitalny detox a
podporu vasej kreativity. Za vSetko hovori
ten fakt, ze v menu tabletu nenajdete
ani len hodiny ukazujace aktualny cas.

Minimalizmus tu prosto nie je chybou,

ale zamerom. Predplatné a uzavrety
ekosystém funguja ako filter, ktory

odradi zvedavcov a pritiahne I'udi, ¢o chcd
skutocné ticho. Paper Pro Move je vreckovy
zapisnik pre tych, ktori tizia po tvorbe v
pohybe. Manazéri ocenia jeho I'ahkost', dIha
vydrz a diskrétnost' na poradach ¢i cestach.
Kreativci v iom najdu idealny nastroj na
rychle skice a farebné poznamky priamo v

teréne. Studentom poslizi na zapisovanie
myslienok, no maly 7,3-palcovy displej
limituje pohodIné citanie vacsich textov,

a na to je rozhodne vhodnejsi Paper Pro.
Pre spisovatel'ov a novinarov je vsak podl'a
mna Move takmer dokonaly. Ja som ho uz
na druhy den po rozbaleni docenil pocas
niekol'kohodinového rozhovoru, kde som si
svoje poznamky a otazky mohol jednoducho
editovat' a predcitat' krasne z ruky bez toho,
aby som na kamere drZal obrovsk( dosku.

NajcerstvejSou novinkou v ramci softvéru
je vyuzivanie umelej inteligencie, a to pri
vyhl'adavani konkrétnych casti vasho
rukopisu ako aj uz spominaného prevodu
pisaného textu na tlaceny. Inak ostava viac
menej vSetko pri starom. Na papierovom
podklade (lepsie to, ako spominany displej
nazivo vyzera neviem opisat’) si uzivatel'
moze vytvarat' nekonecné Sablony piné
skic, tabuliek, zoSitov, zoznamov a grafov.
Akonahle mate spominané platené
Clenstvo (5 eur mesacne), par sekind

po vytvoreni nového projektu sa vam
vSetko zosynchronizuje naprie¢ ostatnymi
reMarkable zariadeniami ako aj aplikaciou v
mobile ¢i vasom PC.

Po tyZzdhoch pouzivania som sa utvrdil

v tom, Ze reMarkable Paper Pro Move
pokracuje v identickej filozofii ako

jeho proporcne vacsi predchodcovia.

Je to elegantny, precizne navrhnuty

tablet do vrecka s neprekonatel'nym
pocitom z pisania, ktory v digitalnom

svete jednoducho nema konkurenciu.
Kvalita farieb, vydrZ batérie a tri

stupne podsvietenia z neho robia
nenahraditel'ného spolo¢nika v ramci
kreativnej ¢innosti. LenZe za tdto krasu

sa plati, a to nie iba cenovkou. Uzavrety
ekosystém, ktory ma chranit' pred
rozptylenim, pdsobi na mnohych skoér ako
zlata klietka. Opat' sa tak budem opakovat',
ked' poviem, ze Paper Pro Move nie je pre
kazdého. Je to luxusny nastroj pre mensinu,
pre I'udi, ktori bojuja s digitalnym chaosom
a sl ochotni zaplatit' za pokoj a sGstredenie
viac, nez by ini dali za notebook. Pre nich
bude Move tym mytickym jednorozcom
medzi tabletmi a zariadenim, ktoré nedajd
z ruky. Pre tych z vas o od tabletu Ziadaja
multifunkénost' a chcl splst'at’ aplikacie,
sledovat' videa alebo sa rozpravat' s
umelou inteligenciou, nie je ziadny z
produktov s logom reMarkable urgeny.

Verdikt

Evollcia idey zvanej reMarkable pokracuje a
tentokrat tu mame plne kompaktnd verziu.

Filip VorZzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
reMarkable 470€

PLUSY A MINUSY:

+ Pocit z pisania - Platené ¢lenstvo
+ Unikatna filozofia

v kompaktnej forme
+ Displej

podporujici farby

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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ROG Xbox Ally X

Na Gvod tejto, aspon z mdjho

pohl'adu, tematicky patavej recenzie

si opdt' pomozem metaforou. Trh s PC
handheldmi bol donedavna doslova
divokym zapadom. Fascinujicou
technologickou prériou, plnou odvaznych,
no casto trochu neohrabanych pionierov
ako Ayaneo ¢i GPD, ktori sa snazili
vtesnat' pinohodnotné PC do nasich dlani.
Tieto firmy dobre vedeli, ze vo finéle len
to vSetko do svojej vizie naliali nemale
peniaze. A po nich priSiel z nenazdajky
samozvany Serif. Spolo¢nost' Valve so
svojim Steam Deckom nielenze vniesla do
celého toho prenosného chaosu poriadok,
ale cely tento segment zlegalizovala a
ukazala svetu, Ze sa to da robit' aj inak a
kvalitnejsie. Odvtedy sa kazdy novy hrac
na tomto pieskovisku musi porovnavat'

s ich Steam Deckom, nech uz nesie
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PRESTRELKA NA HANDHELDOVE) PRERII

oznacenie ROG alebo akékol'vek iné. St to
uz viac ako dva roky, o som vam opisoval
kvality prvého PC handhedu z dielne
hernej divizie ASUSu a okrem toho, Ze som
od toho momentu zhodil par platov tuku
a pod kozu si nechal napichat' decilitre
farby, sa toho vo svete prenosnych
hernych pocitacov vlastne prilis
nezmenilo. Steam Deck je stale na vrchole
a vSetci sa ho snazia dobehnit' vyuzivajiic
na to rézne paky. Republika pre hracov

po prvej generacii svojho Ally prisla s jej
mensou reediciou, aby sa v aktualnom
roku odhodlala k vobec najodvaznejSiemu
kroku. Po boku Microsoftu a jeho hernej
divizie Xbox totizto ukuchtili novd
generaciu Ally s prizna¢nym nazvom

Xbox Ally. Do redakcie sa nam dostala
jeho najvykonnejsia verzia X a prave

o jej kvalitach vam poreferujem v
nasledujicom texte.

ST

ROG Ally vtrhol na scénu konkrétne v roku
2023 a na papieri mal vSetko. Brutalny
vykon vd'aka APU Ryzen Z1 Extreme,
nadherny 7-palcovy 1080p displej so 120
Hz a VRR, elegantné telo, moderny dizajn
a brutalny audio systém. Suverénne
najvacsim problémom vsak bola batéria,
ktorej sa vydrz pri hrach ako The Last of Us
Part | merala nie v hodinach, ale doslova

v minGtach. Co si spomninam, tak to bolo
doslova 55 minGt hrania a uz som musel
hl'adat' kabel od nabijacky. Z prenosného
zariadenia sa tak stal v Gvodzovkach

kon uviazany pred salénom, na ktorom

si sice posedite, ale nezajazdite. Druhym
prehreskom bol ¢iastocne nefunkény slot
na pamat'ové karty, ked' sa ¢itatka microSD
kariet umiestnena pri vyduchu chladenia
doslova smazila zaziva a nasledne nicila
karty, ¢im podkopala déveru potencialnych
zaujemcov. Aby som bol fér, tak nie kazdy

kus trpel v tomto smere a napriklad moj
dlhodobo testovany kus, dodnes s tymto
problém nema. ASUS sa vsak aj z tejto
chyby poutil a o rok neskér predstavil ROG
Ally X, z mdjho pohl'adu akési tiché ,mea
culpa’ s dvojnasobnou 80 Wh batériou,
prepracovanou ergonémiou a vyriesenym
chladenim. Bol to krok spravnym smerom,
no stale len evoldcia, nie revoldcia. Zostal
rovnaky Cip a pre mnohych aj nad'alej
najvacsia slabina v podobe Windows

11. Prave az s aktualnym ROG Xbox Ally

X prichadza v istom ohl'ade skuto¢na
revol(cia a cela strategicka aliancia medzi
ASUS-om a Microsoftom, spajajica Spickovy
hardvér s konzolovym ekosystémom, za
mna dava absolGtny zmysel. ASUS totizto
ziskava na mieru prispdsobeny systém,
Microsoft zase na oplatku ziskal, bez nejakej
vel'kej namahy, fyzickd pritomnost' na
trhu handheldov, pricom do celého prinasa
hlavne svoj vo svete popularny Game Pass.
Len pre kontext by som rad dodal, ze Xbox
v sli¢asnosti podl'a vSetkého skutolne
pripravuje svoj vlastny plnohodnotny
handheld, ktory by mal vediet' spist'at’
nativne hry, avsak jeho uvedenie na trh

je nateraz jednou vel'kou neznamou.

Ak ste nikdy nemali moznost' drzat' v
rukach akykol'vek gamepad od akejkol'vek
konzoly Xbox, tak asi nebudete (plne
rozumiet' tomu nadseniu z tejto fazie.

Ale ak v nie¢om znacka Xbox roky rokdce
porazala konkurenciu, tak to bolo v kvalite
spracovania a schéme gamepadov. Aj z
tohto doévodu je dizajn ROG Xbox Ally X
taky, aky je. Nové, hibsie gripy s jemnou
.Xbox" textrou padnd do dlani ako uliate
a pdsobia ovel'a istejsie nez ploché drzadla
povodného Ally. Zariadenie sa drzi pohodine
a aj po hodinach hrania (v sede, lezmo)
nebudete pocit'ovat' Ziadnu mieru Gnavy,
doslova si dovolim po mesiaci testovania
povedat', Zze ide o najergonomickejsi
handheld na trhu, ktory v tomto smere
prekonava aj Steam Deck. Asymetrické

rozlozenie analégovych pacok, ikonické
akéné tlacidla a dedikované tlacidlo Xbox
vytvaraji dojem drzania ovladaca od
Xboxu. ASUS a Microsoft sa tak spolocne

snazia zbdrat' psychologickd bariéru, ktora

odradza konzolistov od PC handheldov
pInych nastaveni a Windows chaosu.
Analégové patky majl citel'ne vyssi odpor
a presnost, porovnatel'n( s ovlada¢om

na Xbox One a nechyba ani RGB. Hoci aj
D-Pad presiel vylepsenim, stale zostava
skor slabsim ¢lankom, ked'Zze ma vol'u, ¢o
spOsobuje nie Gplne presn( interakciu -
pri hrani bojoviek mi to opakovane robilo
problémy a pri tvorbe komplikovanych
trikov v hre Street Fighter som sa necitil
tak isto. Spaste a bumpery s naopak
absolltne dokonalé. Impulzné spiste s
haptickou odozvou prenasajd napatie luku
Ci spatny raz vystrelu priamo do prstov,

¢im sa nové Ally X odlisuje od konkurencie.

Treba vSak dodat', Ze Standardny model
ostava pri hall efekte, no aj tieto spiste
samozrejme vynikajl dostatocnou
presnost'ou aj dlhou Zivotnost'ou.
Prepracované zadné makro tlacidla sa
mensie, menej nachylné na nahodné
stlacenie a rieSia problém predchadzajicej

generacie. Jedinym drobnym presl'apom
je za mna poloha tlac¢idla Xbox Home,
ktoré je umiestnené az prilis k 'avému
okraju, ale aj na to sa da zvyknat'.

Trochu som ddfal, Ze pri vyberu displeja
pbjde ROG cestou sGcasnej moderny.
Nakoniec sa vSak rozhodli ist' tou
pragmatickejSou cestou. Xbox Ally X

preto pouziva 7-palcovy IPS LCD panel s
rozlisenim Full HD (1920 x1080 pxl), jasom
500 nitov, 120 Hz obnovovacou frekvenciou
a slusnou odozvou 7ms. Fakticky ide o ten
isty panel, aky som opakovane chvalil uz
pri pévodnom Ally. Obraz je dostatocne
ostry, farby s vd'aka 100 % pokrytiu s RGB
Zivé a jas postacuje aj na hranie vonku v
tieni — treba si len davat' pozor na odlesky.
KI'GEom ku kvalitnému zazitku vsak pri tejto

>
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mierke nie je ani rozlisenie, ani frekvencia,
ale ona stale opakovane sklofovana skratka
VRR v podobe AMD FreeSync Premium.

\/ handhelde, kde samotny vykon kolise

ako FPS na horskej drahe (podl'a toho ako
d'aleko ste od nabijacky), je VRR doslova
zachranou, ked'ze dynamicky prispdsobuje
obnovovaciu frekvenciu displeja aktualnemu
vykonu GPU, ¢im eliminuje trhanie obrazu

a zabezpecCuje dokonald plynulost' aj pri
poklese snimky, napriklad z 60 na 48 FPS.

A prave VRR je vlastne odpoved'ou na moju
az do tohto momentu nevyslovent otazku:
preco, preboha, v roku 2025 nema prémiovy
handheld za 900 eur OLED panel, ked' ho
ma aj lacnejsi Steam Deck? Podl'a ASUSu je
implementacia VRR na malom OLED displeji
stale extrémne draha a energeticky naro¢na.
Taky panel by vo finale nielen zvysil cenu, ale
zaroven by vyrazne skratil vwdrz batérie, ¢im
by znehodnotil jedno z hlavnych vylepseni
Ally X. Vybrali si plynulost'. A ja im to sotva
mozem vyCitat', pretoze akokol'vek krasny,
no trhajdci sa OLED obraz je pre hraca horsi
zazitok nez brilantne plynuly LCD. Na druhej
strane mohli dat' zakaznikom aspori na
vyber a vyrobit' jeden pokusny OLED model.

Pod'me sa pozriet' na ten vykon. Pod
kapotou modelu X bije pochopitel'ne

noveé srdce, a to konkrétne ¢ip AMD

Ryzen Al Z2 Extreme, ktory predstavuje
generalny skok a rozhodne nejde o
nejaky kozmeticky upgrade. Postaveny na
architektdrach Zen 5 a RDNA 3.5, prinasa
tento Cip vySsiu efektivitu aj surovy vykon v
porovnani s predchadzajdcim Z1 Extreme.
Samozrejme, nemdze chybat' privlastok
Al odkazujdci na pritomnost' neurénovej
procesorovej jednotky, ktora zatial' sice
nema zasadné vyuzitie, no otvara dvere

do budlcnosti. Microsoft uz avizoval, Ze

v roku 2026 prinesie funkcie ako Auto

SR, teda inteligentny upscaling zvySujaci
vykon bez viditel'nej straty kvality. Vykonu
sekunduje aj pamat'ovy upgrade: 24 GB
LPDDR5X-8000 RAM poskytujdci viac
priestoru pre grafickd VRAM (aZz 8 GB) a
zaroven ponechava dostatok pamadte pre
systém a hlavne narocné moderné hry,
ktoré s(, ¢o sa tyka RAM, ¢oraz hladnejSie.
\/ praxi to znamena citel'ne lepSiu stabilitu
aj pri vySsich detailoch. A ¢o herny vykon? V
optimalizovanych tituloch je ROG Xbox Ally
X naozaj hodny privlastku dravec. Gears of
War: Reloaded mi beZal v plnom rozliseni
1080p na ultra nastaveniach stabilne pri
60 FPS, zatial' ¢o Doom: The Dark Ages
dosahoval pri stredne vysokych detailoch

a zapnutom FSR v rezime Quality az 80
FPS - na tychto cifrach jasne vidite cely ten
progres vykonu oproti minulej generacii.

Pri vyloZene naroc¢nych AAA tituloch ako
Cyberpunk 2077, ide o narast vykonu v
priemere 10 az 15 % oproti Z1 Extreme, no v
niektorych pripadoch az o0 30 %, vd'aka comu
je hranie vo Full HD pri rozumnych detailoch
maximalne realne. Samozrejme, nie vSetko
je dokonalé a v ¢ase testovania, ked' este
novy Ally X nebol optimalizovany pre Siroka
verejnost’, som mal pri niektorych tituloch
problém so snimkovanim a stabilitou. Toto
vSetko sa bude v priebehu ¢asu korigovat'
opravnymi balickami, takze v tomto smere
nejde o nejaky neodstranitel'ny problém.

Vtesnat' taky vykon do tak malého tela je
vZdy inZinierska alchymia, no ASUS ju zvladol
s prehl'adom. ROG Xbox Ally X vyuZiva
prepracovany systém chladenia s tensimi
ventilatormi a tretim vyfukovym kanalom,
ktory vyrazne zlepSuje pridenie vzduchu

a (cinne tak odvadza teplo. Pri drzani vas
ni¢ nepali a neobmedzuje. Pri zat'azi 25 W
sa procesor drzal na vel'mi prijatel'nych cca
70 °C, takze nedochadzalo ku Ziadnemu
tepelnému Skrteniu. Aj v Turbo reZime pri
nabijani, ked' zariadenie realne berie viac
energie, sa teploty pohybovali okolo 85 °C,
Co je stale v bezpecnych medziach. ASUS
teda dokazal, ze aj handheld s vykonom
notebooku dokaze vd'aka ich skisenostiam
z laptopov zostat' chladny. Samozrejme,
fyziku neoklames a za tento vykon sa plati
mierne zvysenou hlu¢nost'ou. Ventilatory
sU pri vySSich otackach pocutel'né, no nie
az tak, aby to pdsobilo zasadne rusivo.

Pri hrani v tichom prostredi sa vak
sllchadla stavaja vitanym spolocnikom,

ak si nedate inak stale dokonaly zvuk zo
vstavanych reproduktorov na piné gule.

\/ ramci kategorie PC handheldov ide o
prijatel'ny kompromis medzi chladenim a
komfortom. \Wyrazného zlepSenia sa dockala
aj konektivita. ASUS konecne aj tu pochoval
svoj proprietarny XG Mabile konektor a
nahradil ho Standardnym USB-4 portom

s podporou Thunderbolt 4, ¢im otvara
brany k plnohodnotnému eGPU rieSeniu.

Po pripojeni k externej grafickej karte sa

z Ally X stava kompaktny herny desktop
schopny t'aZit' z vykonu kariet ako RTX 4070
Ci 4080. Aj ked' USB-4 stale predstavuje pre
top modely isty bottleneck, narast vykonu
je vyrazny a umoznuje hranie v 1440p &i
dokonca 4K rozliSeni. V praxi to znamena,
Ze ROG Xbox Ally X nie je ¢isto len handheld,
ale hybridné herné zariadenie, ktoré sa
dokaze adaptovat' v réznych scenaroch.

Kazdy, kto sa niekedy pokdsil pouzivat'
Windows na malom dotykovom displeji, vie,
aka to je tortdra a kol'ko sebazaprenia to
Casto chce. Rozhranie stvorené pre mys a
klavesnicu, desiatky procesov pozierajlcich
RAM a celkovo nechrabany zazitok v
porovnani s elegantnym SteamOS. Z tohto
ddvodu to bola Achillova pata vSetkych
doterajsich Windows handheldov. Microsoft
a ASUS sa v pripade nového Ally rozhodli
neohybat' Windows, ale elegantne ho prekryt'
nieCim ovel'a intuitivnejsim. Vysledkom je
Xbox rozhranie, ktoré sa spist'a automaticky
po zapnuti a obchadza klasickd pracovnd
plochu - aj ta je tu vSak samozrejme plne
dostupna a Xbox Ally X je v zasade stale
mozné po sparovani s klavesnicou a mySou
pouzivat' ako plnohodnotné PC, nehovoriac

o tom, Ze ho viete jednoducho prepojit' aj s
monitorom. Nie je to preto novy operacny
systém, ale konzolova nadstavba, ktora
vypina nepotrebné sluzby, odl'ahcuje procesy
a uvol'uje vykon pre to prvoradé, a teda hry.
\/d'aka tomu dokaze zariadenie ziskat' 1 az

2 GB RAM navyse a v niektorych pripadoch
zvysit', ako pisem v predchadzajlcom
odstavci, wkon. /ysledkom je rychle,
prehl'adné a gamepadom plne ovladatel'né

prostredie, ktoré zdruzuje vsetky vase
kniZnice — menovite Xbox, Steam, Epic, EA
do jedného centra. Po zapnuti zariadenia
a pripojeni na internet jednoducho mézete
hrat', akokol'vek nie nativne, ale aj o tom
som uz v tomto texte pisal. Stale sG tu
nejaké chybicky, ktoré bude nutné opravit',
ale verim, Ze sa to vyrobcovi podari casom
odladit'. Pre milovnikov emulatorov

mam rovnako dobrl spravu. Po prepnuti
sa do klasického Windows rozhrania je
mozné sa realizovat' aj v tomto smere.

A na samotny zaver tu mam zhodnotenie
parametru, ktory rozhoduje o tom, Ci je
handheld skutocne prenosny (proporéne

je to samozrejme diskutabilné, ked'ze

éra Nintenda DS je evidentne definitivne
minulost'ou). Ret je samozrejme o batérii.
Starsi ROG Ally v ramci vydrZze nedokazal
pon(knut' viac nez konkurencia. Novy ROG
Xbox Ally X tento hriech naprava, aj ked' aj tu
je jedno vel'ké ALE. Kapacita batérie je totizto
identicka ako pri klasickom Ally X (80 Wh)

a jedina Sanca, ako z batérie dostat' viac je
znizit' naroky. Pri hrani AAA titulov v Turbo
rezime (25 W) zvladne zariadenie okolo 2 az
2,5 hodiny. Menej narocné tituly alebo starsie
klasiky handheld zvladne pri nizSom TDP

(10 az 17 W) do 5 hodin, niekedy aj viac. Pri
pasivnych ¢innostiach, kam spada sledovanie
videi, sa vydrz splha nad 8 hodin. Jedine
Steam Deck OLED dokaze vd'aka nizSiemu
rozliSeniu a optimalizovanému systému
vytiahnut' z batérie viac pri minimalnom
TDP, no v situaciach, kde ide o vykon, vit'azi
Ally X surovou kapacitou. Takze ano, progres
tu vo vysledku je, ale nie je tak skokovy, ako
by ste mozno ocakavali. Prvy kvazi Xbox
handheld pontka za mna bezkonkurencny
vykon, vyborn( ergonémiu, ¢iastony posun

.

vo wydrzi batérie a konecne pouzitel'né
rozhranie, ktoré robi z Windows handheldu
hratel'ny systém, na ktory si nemusite
zvykat'. Na druhej strane ho mo6ze brzdit'
cenovka, nateraz drobné softvérové chyby,
absencia OLED displeja a nie Gplne idealny
D-Pad. V siboji so Steam Deck OLED ide

o vol'bu medzi vykonom a kompatibilitou
(Ally X) a ucelenost'ou a cenou (Steam Deck).
S Lenovo Legion Go zase Ally X vyhrava

v ergon6mii. Z hl'adiska hardvéru je to
najvykonnejsi handheld na trhu, ale nie
pre kazdého. Ak chces maximalny vykon,
Xbox Game Pass na cestach, ale si ochotny
tolerovat' nie zrovna vel'kd kompaktnost'
(transformacia do Xbox gamepadu sice
zlepSuje drzanie, ale sG¢asne komplikuje
prenositel'nost)), tak nie je o com. Ak
preferujes jednoduchost’, stabilitu a lepsi
pomer ceny a vwykonu, Steam Deck OLED
zostava o nieco rozumnejsou vol'bou.

Verdikt

ROG vystrelil prvy a efektne od boku.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Bezkonkurenény - Opat' o nieto

vykon menej kompaktny
+ Chladenie - Niekomu mdze
+ Xbox rozhranie chybat' OLED

+ Zvuk

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Agon PRO AG246FK

540 HZ

Spominate si eSte na casy, ked' bol 144

Hz monitor nedosiahnutel'nym luxusom a
vasa investicia donho bola zrovnatel'na s
nakupom ojazdeného vozidla? Uz vtedy sme
sa mohli citit' ako e-Sportovci len preto, ze
sledovany obraz nevyzeral ako roztrasené
gifko z prelomu tisicrocia. Nasledne v
duchu pokroku prisli 240 Hz panely a
zrazu bol kazdy CS-kar presvedceny, ze
mu to automaticky zlepsi K/D ratio. Doba
vsak napreduje a svet technoldgii v istych
oblastiach doslova skace od jedného
extrému ku druhému. Preto by som vas aj
touto cestou rad privital v ére, kde 360 Hz
uz znie tak trochu zastaralo, pretoze Agon
PRO AG246FK vam na stdl dokaze dorucit'
Sialenych 540 Hz. Pytat' sa beZného casual
hraca na to, aky je rozdiel medzi 144 Hz a
540 Hz, by viedlo pravdepodobne ku vtipu
o tom, Ze ¢im viac pasikov tym viac Adidas.
Pravda je vSak taka, Ze profesionalni
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hraci (a vyrobcovia monitorov) vedia
svoje - kazdé milisekundové zlepSenie

v odozve mdze znamenat' rozdiel medzi
digitalnym vit'azstvom a vysmechom v
hernom chate. Je pochopitel'ne otazkou,
kam to celé vlastne smeruje. Ku 1 000
Hz? Mozno. No dovtedy sa spolocne
pozrime, co dokaze spominany IPS panel
od AOC, ktory ma jasni ambiciu zmenit'
vas pohl'ad na plynulost' ako takd.

Dvadsat'Styri palcovy a rydzo herny monitor
Agon PRO AG246FK sa nesnazi ohdrit'
vyloZene extravagantnym vzhl'adom, no
cez to vSetko je uz na prvy pohl'ad jasné,

Ze v zmysle dizajnu nechce vypadnit' z
akejsi modernistickej linky. Tenké ramiky
okolo obrazovky vytvaraj vizualne Cisty
dojem, ktory oceni najma ten, kto pracuje s
viacerymi monitormi s(i¢asne. Materialové
vyhotovenie stojana je kombinaciou

plastu a vnatorného kovového vystuzenia,
¢o vas nemusi nijako odradzat', ked'ze

ide o casty kompromis medzi estetikou,
hmotnost'ou a v neposlednom rade aj
nakladmi. Zakladna v tvare Sest'uholnika
pdsobi rozhodne netradine a v kombinacii s
programovatel'nym RGB pasikom na zadnej
strane utvarajd zaujimavd osobnost' tohto
herného naradia. V zmysle ergonémie mate
moznost' regulovat' vyskové nastavenie,
naklon, otacanie do stran a otocenie do
vertikalnej polohy (na takzvany biznis

Styl). Samozrejme nechyba ani Standardna
VESA kompatibilita, ktora otvara priestor

na uchytenie o alternativne drziaky.
Samotna instalacia stojana je jednoducha

a nevyzaduje Ziadne naradie. Z praktického
hl'adiska ma potesil integrovany drziak na
slichadlga, ktory je pevny a I'ahko dostupny
s tym, ze jeden sa nachadza na l'avej hrane
obrazovky a druhy najdete na zadnej Casti

stojanu. Slabsim ¢lankom je vsak rieSenie
spravy kablov, ked'Ze tu mame vyloZene
jednoducht plastov( sponu, do ktorej

aj tak nedostanete viac nez tri kable.

eSport ako premenna

Testovana vzorka stavia vsetko na rychlost’,
Co ste urcite pochopili uz z Gvodu. Zakladom
je 24,1-palcovy TN panel od AU Optronics,
Specialne upraveny pre e-Sportové vyuzitie.
Full HD rozliSenie (1920 x 1080 pxl) pri
pomere stran 16:9 je v tomto pripade nie
limitom, ale cielenym kompromisom a teda
v prospech celkového vykonu. Rozlisenie
Full HD na takejto uhlopriecke ma totizto
jasné opodstatnenie. Vlysoka frekvencia si
vyzaduje nizsiu datov( zat'az, o umoznuje
3j o nieco slabsim grafickym kartam udrzat'
stabilny vykon. Navyse v kompetitivnych

hrach je rychlost' doleZitejSia nez detailnost'.

Prave vd'aka tomu je mozné dosiahnut'
obnovovaciu frekvenciu Sialenych 540

Hz cez DisplayPort, ¢o je dnes v tomto
smere jedna z najvyssich hodndt na trhu.
Pre tych z vas, ktori zvolia port HDMI 2.0,
zostava maximalna frekvencia znizena
na 240 Hz, o je vSak stale dostatocna
rychlost' pre va¢sinu sG¢asnych hier.
Dal&im kritickym parametrom v segmente
e-sportovych monitorov je cas odozvy.
Panel ma papierovo udavany ¢as odozvy
0,5 ms GtG - ide o skratku oznacujacy,
ako rychlo sa pixel meni z jednej Grovne
sivej nainQ. Tu je doleZité si uvedomit,

Ze extrémne nizke hodnoty GtG (ako 0.2
ms) sd zvy€ajne umelo dosahované pri
maximalnom nastaveni funkcie Overdrive
a mozu byt' cielene vytvorené ako
marketingovy t'ahak. Ovel'a realistickejsia
hodnota GtG sa aj pri tych najmodernejsich
paneloch pohybuje okolo 0.5 ms az 1 ms.

Pocas testovania sa vyrobcom udavany
maximalny jas 400 nitov ukazal byt' rovnako
jemne nadhodnoteny, ked'ze sonda mi
ukazala opatrné prekrocenie hranice 350

nitov. Kontrast 1000:1 je typicky pre TN
technolégiu a akokol'vek sice monitor
nesie oznacenie VESA DisplayHDR 400, ide
o0 zakladny stupen HDR podpory, ktorého
prinos pri realnom sledovani obsahu ostava
vylozene minimalny. Prekvapivo slusna sa
vSak ukazala byt' farebna presnost' s tym,
Ze panel, po kalibracii o ktorej eSte bude
rec, zvlada pokryvat' 99 % sRGB a priblizne
96 % DCI-P3. Zobrazenie farieb je 8-bitové,
¢o v tomto segmente plne postacuje.

Povrch obrazovky je navyse matny a
potiahnuty antireflexnou vrstvou, takze pri
spravnom umiestneni netrpi nechcenymi
odleskami. Z hl'adiska hernych funkcii

ako takych nechyba podpora Adaptive-
Sync, ¢o zabezpecuje plynuly obraz bez
trhania pri réznych FPS. Monitor je
rovnako kompatibilny s AMD FreeSync
Premium aj NVIDIA G-Sync (sice bez
oficialnej certifikacie, ale vieme svoje).
Pridanou hodnotou s aj funkcie ako AOC
Low Input Lag Mode a stroboskopicka
redukcia pohybovej neostrosti (MBR),
vratane rezimu MBR Sync, ktory umoZzniuje
jej pouzitie bez straty synchronizacie.

TN je uz za zenitom... €i?

Cez to vSetko, Ze je Agon PRO AG246FK
primarne navrhnuty pre maximalnu
rychlost' a odozvu, jeho obrazova kvalita
rozhodne nepatri na druha kol'aj. Pred
kalibraciou a po prvom vybaleni sonda
ukazala pokrytie sSRGB na Grovni cca 91 %,
po naslednej Gprave som sa vedel dostat'
na slusnych 96 %. DCI-P3 sa pohybovalo
v dost' Sirokom percentualnom spektre,
¢o znamena, ze tu zalezi vyloZene od
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kipeného kusu, a ak chcete z panelu
dostat' maximum, kalibracia je jednoducho
nutnost'ou. Farby v predvolenom rezime
pre FPS Zaner sG vyrazne skreslené, s Delta
E atakujicou hodnoty nad 4 (samozrejme,
¢im menej, tym lepsie). V sRGB reZzime

sa vSak presnost' citel'ne zlepSuje (~1.7)

a prave po kalibracii pada pod 1, Co je uz
Uroven vhodnejsia na grafick pracu (len
teoreticky). Inymi slovami, ak si date td
namahu monitor spravne nastavit', odmeni
sa vam prekvapivo dobrym podanim farieb
v zmysle limitov TN panelu ako takého.

Uroveri tiernej pri maximalnom jase
dosahuje 0.30 cd/m? - nejde prave o
cierno-tiernu tmu na Grovni OLEDy, ale
ni¢, ¢o by ste pri TN technol6gii necakali.
Rovnomernost' podsvietenia a farieb

je slabSim miestom tohto modelu. Na
okrajoch obrazovky som zaznamenal
citel'né odchylky v jase aj vernosti farieb.
Prednastaveny rezim ,Uniformity’ tieto
rozdiely CiastoCne eliminuje, no vymenou za
obmedzenie jasu. Ide o kompromis, ktory
ma svoje opodstatnenie len v Specifickych
pripadoch. Agon PRO AG246FK nie je
samozrejme monitor vhodny na filmové
vecery alebo narocnt pracu s grafikou.

No v ramci svojej kategorie prekvapi
schopnost'ou poskytnat' solidne farby

a kontrast, ak mu venujete par minat
ladenia. Jeho TN panel novej generacie

je dokazom, Ze aj technolégia ¢asto
povazovana za zastaran( ma este stale ¢o
povedat', najma ak v rukach drzi Zolika v
podobe Sialenej obnovovacej frekvencie.
Pod'me sa konecne trocha viac porozpravat'
0 tej extrémnej obnovovacej frekvencii. 540
Hz prinasa subjektivne vyrazne plynulejsi
a responzivnejsi obraz aj v porovnani s
240Hz monitormi, s takmer okamzitou
odozvou pohybu mysi, ¢o je pochopitel'ne
kl'Geové v rychlych akénych tituloch ako
Counter-5Strike. PIné vyuZitie potencialu
540 Hz si vsak vyzaduje extrémne vykonny
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pocita¢, nakol'ko udrzanie stabilnych 540
FPS je narocné aj pre high-end zostavy.
Realny prinos tak moze byt' limitovany
vykonom vasho pocitacu a rozdiel

oproti napriklad 360 Hz pocitia najma
profesionalni a v tomto smere vel'mi
senzitivni hraci. Dosiahnutie nizkych ¢asov
odozvy (napriklad 0,2 ms GtG) zavisi od
spravneho nastavenia funkcie Overdrive,
pricom stredna droven zvyCajne pontka
najlepsi kompromis medzi rychlost'ou a
minimalizaciou nechcenych artefaktov.

Pri optimalnom nastaveni Overdrive

a s aktivnou technolégiou Adaptive-
Sync (podporujicou AMD FreeSync
Premium a kompatibilnou s NVIDIA
G-Sync), ktora eliminuje trhanie obrazu

v rozsahu 48 - 540 Hz cez DisplayPort,
je takzvany ghosting (duchovia) takmer
nepozorovatel'ny. Technologia Motion
Blur Reduction (MBR) mdZe d'alej zlepsit'
ostrost' pohybu, no vyzaduje si opatrné
nastavenie v kombinacii s Overdrive.
Vstupna latencia monitora je vd'aka
vysokej frekvencii prirodzene vel'mi nizka.

Ako vidite, dosiahnut' pridand hodnotu pri
takto Specifickom monitore si vyzaduje

viac nez len kipu samotn(, a preto by som
rad znova zopakoval nasledovné. Monitor
Agon PRO AG246FK je navrhnuty s ciel'om
poskytnat' vam konkurenénd vyhodu v
e-Sportoch, umoziujlc vyniknGt' existujdcim
schopnostiam hraca. Je sice optimalizovany
aj pre next-gen konzoly PlayStation 5 a
Xbox Series X, podporujic 1080p pri 120 Hz,
avsak dobre vieme, ze v tomto prostredi si
dnes viete zadovazit' ovel'a lacnejsi variant.

Prakticky pomocnik ovladania

Ovladanie OSD musim oznacit' ako flexibilng,
ked'Ze pondka tri spdsoby interakcie. VV
prvom rade je tu pat'smerovy joystick

na zadnej strane, d'alej externy kablovy
ovladac a celé to uzatvara softvér AOC

G-Menu pre PC. OSD menu je prehl'adné a
logicky usporiadané, aj ked' Cervené farebné
akcenty nemusia vyhovovat' kazdému. K
dispozicii je mnozstvo nastaveni vratane
hernych rezimov, detailnej Gpravy farieb,
jasu, kontrastu, tol'ko spominaného
Overdrive, Motion Blur Reduction, Shadow
Control a Picture-in-Picture. Externy
ovladac gul'atého tvaru, inak nazyvany

aj ako puk, je za mna tou najrychlejSou

a najpohodinejSou formou interakcie.
Samozrejme rovnako tak softvér G-Menu
umoznuje pohodIné a detailné nastavenie
priamo z pocitaca. PouZivatelia by vSak
mali byt' opatrni pri pouZivani predvolenych
hernych rezimov, ako je FPS 1, ktoré

mozu zhorsit' kvalitu obrazu, a radsej si
nastavit' monitor manualne alebo pouzit'
neutralnejsie profily, napriklad sRGB,

pre prirodzenejsi a vernejsi obraz.

A ako je na tom konkurencia? AOC Agon
PRO AG246FK pouziva rovnaky panel ako
modely ROG Swift Pro PG248QP, BenQ
Zowie XL2586X ¢i Acer Nitro XVV242F,
pricom sa odliSuje najma cenou a dizajnom.
VSetky uvedené monitory pritom vynikajd
extrémne nizkou latenciou, rychlou
odozvou a minimalnym ghostingom.

Predvoleny herny rezim modelu Agon
PRO vsak casto degraduje kvalitu

obrazu a nastavenia Overdrive ¢i MBR si
vyzadujd experimentovanie, pricom na
pIné vyuzitie 540 Hz je potrebny vel'mi
vykonny pocitac. Je to prave Agon PRO,
ktory pondka dobr( ergonémiu, praktické
doplnky a kompatibilitu s Adaptive-Sync,
priCom cenovo predstavuje dostupnejsiu
alternativu k uvedenej a drahsej konkurencii,
ktorej vyhody st rozne napriklad
hardvérovy G-Sync modul, lepsi ¢i aspon
nejaky zvuk, alebo este pokrocilejSie
e-Sportové funkcie. /yber medzi tymito
monitormi tak, ako uz asi tusite, zavisi
od vasich preferencii a ochoty platit".

Verdikt

Solidny monitor urfeny pre
profesionalnych e-Sportovych hracov
a extrémne sat'azivych amatérov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
AOC 730€

+ Dizajn - Limity TN panelu
+ 540 Hz - Nutnost' kalibracie
+ Presnost' farieb
+ Ovladanie troma

sposobmi

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Philips Evnia 27M2N8500

ODA NA OLED

Trh s hernymi monitormi prechadza
posledné roky vjraznou dynamickou
transformaciou, kde znama technologia
OLED definitivne opist'a poziciu
predrazenej kuriozity uréenej pre par
vyvolenych a stava sa ¢oraz dostupnejsim
Standardom pre narocne zmysl'ajicich
konzumentov. Philips, znacka s bohatou
historiou v oblasti elektroniky, ktora

siaha aZ do konca devdtnasteho storotia,
vstupuje do tohto vysokokonkurenéného
segmentu s modelom Evnia 27M2N8500.
Ide o monitor snaziaci sa na papieri skibit'
Spickové parametre ako panel QD-OLED

s rozliSenim QHD a extrémne vysokou
obnovovacou frekvenciou 360Hz, to vSetko
s prisl'ubom neuveritel'nej rjchlosti a
shcasne prémiovej kvality obrazu. Philips
sa touto vlastnou premiérou usiluje oslovit'
hracov, ktori neakceptuji kompromisy

v plynulosti a vizualnom zazitku, ¢o
podciarkuje aj marketingové heslo o
Wow faktore, ktory vas posadi na zadok”.
Ci som sa pred nim skuto¢ne posadil a
spustil sanku niekam do oblasti clenkov,
to sa dozviete v nasledujicom texte.

Dizajn, s ktorym sa v tomto pripade Philips
vytasil, je silne inSpirovany jeho klasickou
zobrazovacou technikou. Ide o kombinaciu
odolného bieleho plastu s tenkym kovovym
ramom, ktorého povrch je opatreny
drsnejSou textdrou. Na vyrobu krytov Sasi
bolo pouzitych priblizne 35% recyklovanych
plastov, Co je sympatické z pohl'adu
ekoldgie. Stojan monitora poskytuje solidne
moznosti prispdsobenia vratane vyskového
nastavenia po maximalnu hranicu 130 mm
a naklonu od -5 do +20 stupriov. Naklon

do stran je, pochopitel'ne, tiez mozny a

to maximalne do 30-stupfiového uhla.
Vyznamnym nedostatkom pre niektorych
moze byt' absencia funkcie otocenia
obrazovky na vysku. Dominantnym
dizajnovym prvkom rozhodne je technolégia
Ambiglow, ktora dynamicky prispdsobuje
farbu a jas svetla zo zadnej strany monitora
obsahu na obrazovke, prehlbuje imerziu a
za mAa je hlavnou pointou uz spominaného
vizualneho podpisu techniky s logom Philips
—ostatne, pred par rokmi som testoval
klasicky televizor tejto znacky, ktory bol

tiez vybaveny ambientnym podsvietenim,

PHiLIPS

~

ktoré si dnes viete dodatocne domontovat'
vd'aka firmam ako Govee. Prave kombinacia
bieleho dizajnu a imerzivneho podsvietenia
mdZze byt' pre niektorych zakaznikov v
istom smere rozhodujlca. Ak totiz mate
monitor umiestneny blizko steny, viete
Ziskat' ovel'a pohlcujicejsi zazitok.

Ako som uviedol uz na zaciatku recenzie,
Philips Evnia 27M2N8500 stavia na
Spickovej obrazovej technolégii QD-OLED,
v tomto pripade s uhloprieckou 26,5 palca,
rozliSenim QHD a vysokou obnovovacou
frekvenciou 360 Hz. Papierovo ju podporuje
aj ultrarychla odozva 0,03 ms (GTG), €im

sa zariadenie radi medzi sG¢asn( Spicku
hernych monitorov. Antireflexna Gprava,
RGB Q-Stripe subpixelova Struktdra a
podpora standardov FreeSync Premium
Pro a G-SYNC zarucujl ostry a plynuly
obraz aj pri naro¢nych hernych scénach.
Monitor v ramci konektivity ponika duo
HDMI 2.1 portov, jeden DisplayPort 1.4 a
USB hub, no absentuje USB-C s podporou
Power Delivery a KVM prepinac (klavesnica,
video a mys), co modZze byt' sklamanim
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pre pouzivatel'ov hl'adajdcich maximalnu
univerzalnost'. Vybavu dopifiaji stereo
reproduktory s vykonom 2x 5 W, uz
spominané ambientné podsvietenie a
podpora HDR (DisplayHDR True Black
400). Toto vSetko s veci, o ktorych sa
docitate v PR letaku pri kiipe monitora
samotného, avsak aké kvality som realne
vypozoroval po¢as mesacného testovania?

Stoji to skutocne
za vase peniaze?

V/d'aka rozsiahlemu pokrytiu farebnych
priestorov (98,5% DCI-P3, 147,5% SRGB, az
118% Adobe RGB) a schopnosti zobrazit'
1,07 miliardy farieb s dokonalou Ciernou,

to v3etko vd'aka prakticky nekone¢nému
kontrastu, sa tu skutocne mbzeme
rozpravat' o Spickovej kvalite. V SDR rezime
monitor dosahuje pomerne Standardny jas
okolo 250 nitov, zatial' ¢o v HDR peaku to
mdze byt' az 1 000 nitov, Co potvrdzuje aj
certifikacia True Black 400. Problematickym
aspektom je vSak presnost' farieb priamo

z vyroby, kde som mal z tovarenskej
kalibracie trocha zmieSané pocity. Obraz
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vykazoval prilis tepld Struktdru farieb

a nevyrovnan( gama krivku, o viedlo k
vysSim odchylkam Delta E. Nast'astie,

panel ako taky ma v zmysle Specifickej
kalibracie dostatok priestoru na Gpravu,
pricom manualnym nastavenim alebo
plnou kalibraciou pomocou kolorimetra je
mozné dosiahnut' vynikajlce vysledky, ktoré

sa priblizujd tym PR frazam uvedenym v
minulom odseku. Specifikom QD-OLED
panelov je text fringing. Ide o vizualny
artefakt, pri ktorom sa okolo pismen na
obrazovke objavuji neziaduce farebné
okraje alebo tiene, o mdZe byt' pre
niektorych pouzivatel'ov pri praci s textom
rusivé, no pre videohry a videa ako také
zvyCajne nepredstavuje zasadny problém.
Celkovo testovany monitor disponuje
vynikajacim panelom, ktorého pIné vyuZitie
si vSak vyzaduje dodatocné Gsilie v podobe
kalibracie. Prave po nej sa stane vhodny
nielen pre hracov, ale vd'aka Sirokému
Adobe RGB gamutu aj pre tvorcov obsahu.

Evnia 27M2N8500 je v prvom rade naradim
uréenym do rik nadSencov do videohier,
preto vas urcite zaujima, ako sa mu dari

v tomto ohl'ade. KI'G¢ovym faktorom je,
pochopitel'ne, extrémne nizky input lag,
ktory v tomto pripade mézem oznacit'

za bezkonkuren&ny a vébec najnizsi z
hernych monitorov, ktoré som mal pocas

poslednych mesiacov k dispozicii na test.

S priemernym ,.on-display lagom’ len 1,75
ms, ktory je doplneny takmer okamzitym
¢asom odozvy panela 0,03 ms (GTG),

to vSetko pre minimalne rozmazanie
pohybu. Plynulost' zobrazenia pri 360 Hz je
subjektivne lepsia ako pri 240 Hz, pontka
krasnu pohybov Cistotu bez ghostingu a
prekonava dokonca 360 Hz IPS LCD panely.
Pre eliminaciu trhania a zasekavania
obrazu monitor podporuje adaptivnu
synchronizaciu AMD FreeSync Premium
Pro a je, samozrejme, kompatibilny aj s
G-SYNC. V OSD si viete aktivovat' vSetky
praktické herné funkcie ako Smartimage
game mode, Smart Crosshair, Shadow Boost
a Smart Sniper. V tomto smere nemam
pre€o na testovand vzorku nadavat', ked'ze
absolGtne splinila vSetky moje ocakavania.

Ovladanie sa primarne realizuje pomocou
intuitivneho joysticku na spodnej hrane,
pritom samotné OSD menu (dostupné aj
v Cestine) je dostatocne prehl'adné. Pre
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ochranu OLED panela pred vypalenim
vyrobca do softvéru implementoval niekol'ko
mechanizmov, ako sa Pixel Orbiting a Pixel
Refresh, ktory sa splst'a automaticky
priblizne kazdé 4 hodiny pouZivania s
patri¢nou notifikaciou (alebo povinne po

16 hodinach), pricom v3etky tieto procesy
dokaZzete spustit' aj manualne. Kl'Géovym
benefitom sa mdze stat' aj trojrocna zaruka,
explicitne pokryvajdca vypalenie panelu.

\/ segmente 27-palcovych QHD OLED
monitorov s frekvenciou 360 Hz Celi Philips
Evnia 27M2N8500 silnej konkurencii
modelov ako Alienware AW2725DF (testoval
som ho pred par mesiacmi), réznych
variantov od MSI (napriklad MPG 271QRX
QD-OLED s KVM a 90W USB-C), ROG Strix
XG27ACDNG a Gigabyte AORUS FO27Q3 s
KVM, pricom pre kontext s stale relevantné
aj pomalsie 240 Hz OLED modely. KI'G€ovou
stratégiou Philips Evnia je vSak agresivna
cenova politika — snazi sa poniknut' jeden

z najdostupnejsich, ak nie najlacnejsi

360 Hz OLED monitor sG¢asnosti. Tym
by sa kompromisy v podobe absencie
KVM, plnohodnotného USB-C portu pre
video a napajanie, otofenia na biznis i
potencialne menej dokonalej tovarenskej
kalibracie mohli stat' prijatel'nymi. Sice
som si na ten svoj zadok v tomto pripade
vyloZene nesadol, to ale neznamena, ze
by produkt ako taky bol v mojich ociach
nejakym sklamanim. Prave naopak.

Verdikt

Spickovy herny monitor s
pridanou hodnotou v podobe
ambientného podsvietenia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Philips 750€

+ Originalny - Panel treba
Philips dizajn nakalibrovat'

+Ambientné
podsvietenie prepinac
+360 Hz - Limity stojanu

HODNOTENIE: * % % K5y

- Absentuje KVM
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HARDWARE

SONY WH-1000XM6

NAPRAVA REPUTACIE

Na svoje prvé stretnutie s technologiou
aktivneho potlacenia hluku si spominam
celkom presne. Vtedy tento pojem znel
skor ako marketingovy trik nez redlne
vyuzitel'na funkcia. V rukach som mal zrazu
na testovanie extrémne drahé slichadla,
ktoré mali priniest' ticho uprostred

ruchu mesta, no namiesto toho Sumeli

a vytvarali neprijemny podtlak v usiach.
Aktivne potlacenie hluku pritom nie je
novinka poslednych rokov. Prvé komercné
nasadenie priSlo uz v osemdesiatych
rokoch v leteckych slichadlach uréenych
pre pilotov a cestujiicich. Zaujimavost'ou je,
Ze priekopnikom bola znacka Bose, ktora
tato technoldgiu vyvijala pre NASA a neskor
ju adaptovala prave pre komercné letecké
spolocnosti. Povodné ANC bolo navrhnuté
hlavne na potlacenie konstantného
monotdonneho hluku, napriklad zvuku
motorov lietadiel. AZ o roky neskor sa
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algoritmy prisposobili aj dynamickému
mestskému prostrediu plnému rozhovorov,
klaksdnov a ruchu ulice. Postupne sa z
vel'kych Specializovanych modelov dostalo
ANC aj do spotrebitel'skych produktov, no
az séria Sony 1000X ho spravila beznou
vybavou prémiovych bezdrétovych
slichadiel. Dnes je trh s ANC slichadlami
zaplaveny modelmi od r6znych vjrobcov

a s klesajiicou cenou sa objavuji aj menej
zname znacky, avSak Sony patri nad'alej
medzi stalice ANC produkcie a svoju poziciu
si drzi dlhé roky. Ich predchadzajici model
WH-1000XMS5 priniesol dizajnové zmeny,
ktoré nevyhovovali kazdému a najviac
kritiky schytala absencia skladacieho
mechanizmu. Aktualne v3ak prichadza
Siesta generacia, WH-1000XMS6, ktora

chce tieto nedostatky napravit'. Mal

som ju moznost' testovat' viac nez

mesiac a ak o nej uvazujete, ¢i uz ako

majitelia starSieho modelu alebo ako novi
zaujemcovia, rozhodne pokracujte v ¢itani.

Nebudem vas nat'ahovat' a rovno poviem,
Ze tol'ko Ziadana skladatel'nost' je spat'.
Novy mechanizmus, teda hlavovy most a
on uchytené panty, pdsobi robustne, a to
hlavne vd'aka kovovej vystuzi. Tentoraz sa
Sony rozhodlo pocavat' platiacu ¢ast' svojich
vernych, namiesto slepého presadzovania
vlastnej vizie. Je to ako keby vasa obl'ibena
kapela po kontroverznom albume vydala
novinku, ktora znie moderne, no zachovava
to, Co ste na nej milovali. Slichadla sa daja
Ghl'adne uloZit' do kompaktnejSieho puzdra
s magnetickym uzaverom, Co je sice len
drobnost', ale v praxi potesi - hlavne na
cestach. Zaujimavé pritom je, ze skladaci
mechanizmus bol dIhé roky neoddelitel'nou
sGcast'ou série WH-1000X. Od prvej
generacie az po XM4 umoznoval jednoduché

prenasanie a bezpetné uloZenie do batohu.
Od tohto konceptu sa XM5 odklonil a v
snahe o ¢istejsi dizajn a menej pohyblivych
puzdrom, ¢o prave mnohi pouzivatelia prijali
vlazne. XM6 tak pdsobi ako jasny signal, ze
v niektorych veciach sa oplati drzat' tradicie,
¢o pri Sony osobne kvitujem. Sirsi a siicasne
plochejsi hlavovy most lepSie rozklada

uZ aj tak nizku hmotnost' (254 gramov) a
spolu s matnym povrchom, ktory ma byt'
Gdajne odolnejsi voti odtlatkom prstov,
prispieva aspon tiastoCne k prémiovému
dojmu. Slovitko ,odolnejsi* v3ak berte s
rezervou, ked'ze v praxi som si nevsimol
vyrazny rozdiel a pocas letného testovania
sa na povrchu zachytavalo vSetko, ¢o

sa mi cez den nahromadilo na prstoch.
SlGchadla samotné s za mna po dizajnovej
stranke neutralne a bez kiska St'avy, a o
je horSie nedisponujd ziadnym konkrétnym
stupriom krytia. Dal$i potencialny problém
je vel'kost' usi aich odstavanie. Uzatvorena
usami ich nemusia celkom pohodine vloZit'
do nausnikov, ¢o sa mdze prejavit' nielen
na komforte, ale aj na Géinnosti ANC. V
tomto konkrétnom bode ma konkurencia,
najma Bose QuietComfort Ultra, stale
navrch a ich hibsie nausniky ponakajd

lepSi priestor a mensie riziko kontaktu

s vnatornou mriezkou. Osobna skiska
pred kipou je preto za mna viac nez
odporG¢ana. K praktickym vylepSeniam

oproti minulej generacii patri jasné hmatové
odlisenie tlacidiel napajania a ANC, vd'aka
¢omu ich n3jdete aj takzvane naslepo.

Ak je v nieCom Sony v ramci svojej audio
divizie nedostihnutel'né, tak je tym
rozhodne ochota spolupracovat' s inymi a
mensimi spolocnost'ami. Opat' tu tak mame
masivne promovanie kooperacie s inziniermi
zo svetovych stdii ako Sterling Sound &i
Battery Studios, ktorého vysledkom by mala
byt' Stddiova kvalita zvuku. Onen slogan o
Stldiovej kvalite zvuku osobne beriem vzdy
s vel'kou rezervou, ked'Ze sam o sebe ma
dlihd histériu — uz v devat'desiatych rokoch
nim lakali znacky ako AKG & Sennheiser na
referencné modely urcené pre profesionalov,
kde pojem ,Stddiovy"’ znamenal absolGtnu
neutralitu a nekompromisné odhalenie
kazdej chyby nahravky. Sony si ho vsak
interpretuje inak a neponika sterilne
analyticky zvuk, ale bezpecné, teplé ladenie
schvalené profesionalmi tak, aby bolo
filozofiu voli aj Bose QuietComfort Ultra,
zatial' ¢o Sennheiser Momentum 4 sa
priblizuje k neutralnejsej ,referencnej’
charakteristike, ¢o niektori miluja a

inf povazujd za nudné. WH-1000XM6

tak vo finale prichadzajd s jemnejsim

a kultivovanejsim zvukom nez XM5, s
kontrolovanejSimi basmi a ziemnenymi
vyskami, hoci stale bez tej vyraznej iskry,
ktora by nadchla narocného audiofila. A ked'
uz je re¢ o audiofilii, neda sa nespomenat'
ani druha kl'G¢ova ingrediencia a to ono
tol'ko v Gvode proklamované aktivne
potlacenie hluku. Sldchadla WH-1000XM6 v
tomto smere prinasajd novy procesor QN3,
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ktory je az sedemkrat rychlejSi nez QN1 z
XMS5 a vyuZivajl dvanast' mikrofénov na
presnejsie zachytenie a eliminaciu hluku.

V praxi to znamena okam?zit( a stabilnd
reakciu ANC a to aj pri nahlych zmenach
prostredia. Napriklad v lietadle, kaviarni

¢i pri vysavani som sa ocitol v takmer
Gplnom tichu, aj ked' niekde na pozadi

som vnimal jemné echo. Nizke frekvencie
izolujd lepsSie nez Bose QC Ultra (to bez
debaty), pri hlasoch je to vyrovnanejSie,

no Sony ma navrch v prirodzenosti zvuku

a absencii neprijemného tlaku v usiach.
Rozdiely oproti zvySku konkurencii s vsak v
beznom pouzivani skér jemné nez zasadné,
a ked' som si testovany model porovnal

so Sonos Ace alebo Dyson Ontrac, sotva
som citil nejaké razantné skoky v kvalite.

Skutocnym tromfom XM6 je novy
10-pasmovy ekvalizér nastavitel'ny v
aplikacii, ktory v kombinacii s kvalitnymi 30
mm meni¢mi s kompozitnou membranou
z uhlikovych vlakien umoznuje dramaticky
menit' charakter zvuku, a to vSetko

bez skreslenia - za predpokladu, Ze

vam zakladny charakter audia nebude
vyhovovat'. Jemnym stiahnutim basov a
zdvihnutim vy3Sich stredov a vySok sa
zvuk otvori a zlepsSi sa separacia nastrojov,
zvyraznenim sub-basov a funkciou Clear
Bass naopak ziskate energiu na tréning

a drobnym zdvihnutim stredov spolu s
aktivaciou funkcie 360 Reality Audio zase
vytvorite pohlcujdci filmowy zazitok. Z kvality
audia som bol osobne skutocne nadseny

a v tomto smere si model XM6 dokaze
jasne obhgjit' svoju cenovku pohybujicu
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sa tesne pod piatimi stovkami. Dal&im
pozitivom idlcim za vy3Sie opisovanym
ANC je kvalita hovorov. Pokrocily Sest'-
mikrofénovy systém s umelou inteligenciou
a technolégiou beamforming robi z tychto
slichadiel jedno z najlepsich zariadeni

na telefonovanie na trhu, d'aleko pred
konkurenciou ako Bose. Konetne mozete
viest' dblezity hovor uprostred rusnej ulice
bez toho, aby ste zneli, akoby ste volali

z vnitra kontajneru. \/ydrz batérie je so
zapnutym ANC na Grovni 35 hodin, Co je
solidny Standard, ktory pokryje aj najdlhsie
lety, aj ked' to uz voci konkurencii davno
nie je rekordna cifra. Skutocnou vyhodou je
tu vdak ultra-rychle nabijanie (3 minaty v
nabijacke vam dajd 3 hodiny prehravania) a
hlavne moZnost' pouzivat' slichadla pocas
nabijania, Co je d'alSia dblezita naprava
nedostatku z modelu XM5. ViylepSené bolo
aj dotykové ovladanie, ktoré je po novom
intuitivnejsie. Bluetooth 5.3 zarucuje
stabilné a spol'ahlivé viacbodové pripojenie,
avsak stale je tu zaloha formou 3.5 mm
kabla. Nechyba ani podpora pre budice
technologie ako Auracast a kodek LC3 je
rovnako dolezitym bonusom zarucujicim
akdsi moralnu Zivotnost' spominane;j
investicie. Co si budeme hovorit', takiito
sumu si treba obhajit' nie len pred
manzelkou, ale aj pred samym sebou.

Sldchadla Sony WH-1000XM6 za mnia sice
nepredstavuj vyloZzene majstrovskeé dielo v
ramci komplexnosti uzatvorenych slichadiel
(Specialne dizajn a povrchova Gprava plastov
je za mna nuda, nehovoriac o nulovej
tolerancii voti vlihkosti, o ich degraduje na

pouzivanie pocas vonkajsich Sportov), avsak
¢oim nemozno upriet' je naprava takmer
vSetkych nedostatkov predchadzajdceho
modelu XM5. Rovnako tak musim zatlieskat'
za aktivne potlacenie hluku (ANC) a kvalitu
hovorov. Ich najvacsou silou vsak nie

je jedna konkrétna funkcia, ale celkova
flexibilita, ktora pouZivatel'ovi umoznuje
prisposobit’ si zvuk a funkcie presne podl'a
svojich potrieb — mame tu intuitivne
dotykové ovladanie, snimanie gest pohybom
hlavy a podobne. \yhovuje vam nieco
takéto a nevadi vam sterilne nudny dizajn?

Tak nemate preco vahat'. Kto by vSak chcel
viac nez uvedené a vsadzal na maximalny
komfort, IP krytie, najnovsi Bluetooth
Standard alebo moznost' poclvania zvuku
cez USB-C, bude sa musiet' poobzerat' u
jednej z vySsie uvedenych konkurencil.

Verdikt

Podareny reparat.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:
Zic: Cena s DPH:
480€

PLUSY A MINUSY:

+ Skladatel'né telo - Nie st vhodné
+ Nadpriemerna na cvicenie
kvalita zvuku - Bez IP krytia
+ANC - Nudny dizajn
+ Telefonovanie - Zbieranie odtlackov

HODNOTENIE: * % % KTy
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>> \/'YBER: Simona Slivova

Filmy o Beatles maju hlavné zenské postavy

......................................................

Zomrela Diane Keaton

Hollywood smiti za jednou zo svojich
najvacsich osobnosti. Diane Keaton,
drzitel'ka Oscara za Annie Hall a hviezda
filmov ako Otec nevesty, Cerven &i
Lepsie neskoro ako nikdy, zomrela

11. oktdbra 2025 vo veku 79 rokov.

Keaton patrila k najvyraznejsim tvaram
amerického filmu druhej polovice 20.
storoCia. Jej kariéra spajala komédiu,
dramu aj nezavislé projekty, pricom vzdy
pOsobila autenticky a s nenapodobitel'nym
Stylom. Kolegovia ju opisuja ako ,aplny
original," herecku, ktora dokazala byt'
zranitel'na aj silng, vtipna aj hiboko
l'udska. Jej odkaz zostane zapisany nielen
v dejinach Hollywoodu, ale aj v srdciach
filmovych fanasikov po celom svete.
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Rezisér Sam Mendes (Skyfall, 1917) pripravuje
ambiciozny projekt, aky tu eSte nebol. Styri
samostatné filmy o hudobnej skupine Beatles,

z ktorych kazdy bude vyrozpravany z pohl'adu
jedného ¢lena kapely. Spolocne vytvoria vel'kolepy
pribeh o vzostupe, slave aj rozpade legendarnej
skupiny.

Obsadenie je hviezdne a uz oficialne potvrdené.
Paul Mescal stvarni Paula McCartneyho,

Barry Keoghan Ringa Starra, Harris Dickinson Johna
Lennona a Joseph Quinn Georgea Harrisona.

Zastupkyne zenskej linie pribehu budd nemenej
silné: Saoirse Ronan sa predstavi ako Linda McCartney,
Anna Sawai ako Yoko Ono, Aimee Lou Wood

ako Pattie Boyd a Mia McKenna-Bruce

ako Maureen Starkey.

Projekt vznika so sthlasom samotnych Beatles

a ich rodin —ide teda o prvy oficialne schvaleny hrany
filmovy cyklus o tejto skupine. Stdio Sony Pictures
planuje uviest' vsetky Styri filmy naraz, v aprili 2028,
ako prvy ,bingeovatel'ny" filmovy zazitok v kinach.

..............................................................

SI I n\l rOk pre adaptO\la ne Scena re Sezéna filmovwych cien sa rozbieha a prvé

..........................................................

Ocean'’s 14: Clooney
potvrdil navrat
povodne;j partie

Po rokoch Spekulaci je to isté. George Clooney potvrdil,

Ze film Ocean'’s 14 sa zacne nakricat' v roku 2026.

.Rozpocet mame schvaleny, riesime uz len terminy,"
prezradil herec pocas rozhovoru na Newyorskom
filmovom festivale. Na pl'aci by sa mali opat' stretnat'
hviezdy p6vodne;j trildgie: Brad Pitt, Matt Damon,
Julia Roberts a Don Cheadle. RéZie sa ujme David
Leitch, znamy z akénych hitov Bullet Train &i Atomic
Blonde. O deji zatial' neunikli ziadne podrobnosti,

no oCakava sa nostalgicky navrat k pévodnému
Sarmu a humoru, ktory robil sériu vynimocnou.

..........................................................

predikcie na Oscarov naznacuji mimoriadne silni
konkurenciu v kategorii adaptovany scenar.

Najvacsimi favoritmi sG momentalne Hamnet, Jedna
bitka za druhou a Bugonia. Tri diela, ktoré spaja
odvaha a vyrazny autorsky rukopis. Hamnet, adaptacia
ocenovaného romanu Maggie O'Farrell, vznikla

pod taktovkou rezisérky Chloé Zhao, znamej z filmov
Krajina Nomadov Ci Jazdec. ReZisérka prenasa do pribehu
vizualnu poéziu a tichd melanchéliu, ktorymi pretvara |
iterarny jazyk do filmovej emécie. Paul Thomas
Anderson sa vo filme Jedna bitka za druhou,
inSpirovanom dielom Thomasa Pynchona, zameriava
na idedly a sklamania jednej generacie. V jeho rukach
ide o dielo pIné energie, irdnie a smatku. Tretim vaznym
kandidatom je Bugonia od Yorgosa Lanthimosa,
reinterpretacia juhokorejskej kultovky Save the Green
Planet. Spolu so scenaristom Willom Tracym pretvara
pbvodnd absurdnd komédiu na temn(, no vysostne
satirickd alegdriu o moci a manipulacii. Kritici hovoria

o0 ,roku odvaznych adaptacii," v ktorom sa literarna
kvalita stretava s filmovou viziou v najlepsej moznej
podobe.

..........................................................

..........................................................

Bradley Cooper a Margot Robbie sa stretnii v prequele Dannyho jedenastka

-t

Stidio Warner Bros. pripravuje prequel k
legendarnemu filmu Dannyho jedenastka. Projekt,
zasadeny do prostredia Eurdpy 60. rokov, ma
reZirovat' Lee Isaac Chung (Minari, Twisters).

Hlavnou hviezdou filmu bude Margot Robbie,
ktora je zaroven aj producentkou. Jej G¢ast' je
oficialne potvrdena. O rolu jej filmového partnera
vSak Stddio stale rokuje s Bradleym Cooperom,
ktory zatial' nie je definitivne podpisany, no podl'a
viacerych zdrojov je dohoda na spadnutie. Scenar
pise Carrie Solomon, ktora ma do klasického ,heist’
Zanru priniest' viac romantiky a retro Sarmu.

Film ma byt' poctou pévodnému Stylu série, no

zaroven samostatnym pribehom, ktory ukaze, ako
sa z Dannyho Oceana stal zloCinecky génius.
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RECENZIA

FILM

Jedna bitka za druhou

FILM, KTORY NEMA ZI'UTOVANIE S MOCENSKYMI STRUKTURAMI

Jedna bitka za druhou je fascinujici film
od Paula Thomasa Andersona, ktory opat'
spaja svoje majstrovstvo s politickymi a
spolocenskymi otazkami, rezonujdcimi

v sicasnom svete. Po Gspechu jeho
adaptacie romanu Inherent Vice od
Thomasa Pynchona sa Anderson vracia
spat' k tomuto autorovi, s vol'nejSou
interpretaciou jeho diela Vineland.

Tento film je nezvycajnou kombinaciou
akeného trileru, politickej satiry a osobnej
dramy, vd'aka ¢omu sa stava jednym z
najzaujimavejsich filmov tejto sezony.

\/ centre pribehu stoji postava Boba
(Leonardo DiCaprio), revolucionara, ktory
sa po rokoch zapojenia do nasilného
odboja ocita na (teku so svojou dcérou.

Bob, kedysi ¢len teroristickej bunky French
75, ktora viedla Gtoky na americko-
mexick( hranicu, sa teraz snazi zit'
pokojny zivot a chranit' svoju dcéru

pred hrozbami minulosti. Tento pribeh

sa prelina s dramatickymi pasazami zo
sGc¢asnosti a spomienkami na revolu¢n
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minulost', pricom Anderson nepopiera svoj
jedinecny styl — striedanie znepokojivého
napatia s absurdnym humorom.

DiCaprio v Glohe Boba opat' dokazuje svoje
herecké schopnosti — stvarfiuje postavu,
ktora sa nachadza na pokraji psychického
zr(tenia, no zaroven v sebe nosi iskru
odhodlania, ked' ide o ochranu dcéry.

DiCapriov vykon je pIny emacif, ktoré

s( sprevadzané intenzivnou fyzickou
transformaciou postavy. Z otca na
Gteku sa stava paranoidny muz, ktory sa
snazi vysporiadat' so svojou revolu¢nou
identitou z minulosti a zaroven Celit'
starym nepriatel'om v s¢asnosti.

Perfidia (Teyana Taylor), Bobova partnerka
a charizmaticka liderka teroristickej bunky,
je d'alSou kl'GEovou postavou, ktora prinasa
silny Zensky element do pribehu. Jej
postava je na jednej strane fascinujlca, no
na strane druhej znepokojujica. Prave tato
kombinacia robi jej rolu v pribehu vel'mi
silnou. Perfidia je nielen bojovnickou, ale aj

manipulatorkou, ktora vie, ako vyuzit' silu
svojich vzt'ahov k dosiahnutiu vlastnych
ciel'ov. Jej zobrazenie ako striel'a z
gul'ometu v tret'om trimestri tehotenstva,
je jednym z najfascinujdcejsich obrazov
filmu. Nie je to iba o fyzickej sile, ale

aj o silnej symbolike, ktora odraza jej

moc v revol(cii zameranej na chaos.

Postava Willy (Chase Infiniti), Bobovej
dcéry, prinasa do pribehu délezity
generacny aspekt. Willa nie je len
obet'ou svojej minulosti, ale aj odvaznou
mladou Zenou, ktora je schopna prebrat’
zodpovednost' a pokratovat' v odboji

aj napriek nel'ahkym podmienkam.

Viykon Infiniti je presvedcivy, odhal'uje
jej vnatorny svet a ukazuje vyspelost'
jej postavy, ktora uz v mladom veku Celi

otazkam identity, moralky a spravodlivosti.

Dal$ou délezitou postavou je Sergio St.
Carlos, ktorého stvarnuje Benicio del Toro.
Del Toro je v tejto Glohe fenomenalny,
prinasa do filmu charizmu, madrost' a sily,

ktora sa stava oporou pre Boba a jeho
dcéru. Jeho postava je nielen mentorom,
ale aj symbolom nadeje, Ze aj v t'azkych
¢asoch mdze existovat' iny spdsob odporu,
ktory je viac spojeny s komunitou a
sGdrznost'ou, nez s nasilim a chaosom.

Del Toro prinasa vyvazenie medzi
praktickym realizmom a filozofickym
pohl'adom na revoldciu, ¢o kontrastuje
s postavami snaziacimi sa dosiahnut'
svoje ciele radikalnymi metodami.

Politicka tematika, ktora sa objavuje vo
filme, je nepochybne aktualna a rezonuje

s realitou dnesnej doby. V tomto filme
neexistuje ziadne zl'utovanie s mocenskymi
Struktdrami, ktoré potlacaji odpor a

Gtocia na nevinnych, najma migrantov.
Pribeh nam ukazuje, ako sa niektori I'udia,

ktori stali proti vlade, ocitajd na okraji
spolo¢nosti a musia bojovat' o prezitie.

Film prinasa aj absurdné, az satirické
postavy a momenty, ako napriklad
plukovnika Lockjawa (Sean Penn), ktory
je tak karikatarny a prehnane reakcny,
Ze vyvolava nielen strach, ale aj smiech.
Tato snimka sa vSak neboji zobrazit' aj
temna stranku boja za spravodlivost' a
prinasa vel'kd davku kritiky na systémy,
ktoré s0 v pozadi potlacania slobody

a rovnosti. O to silnejsi je zaver, ktory

s hlbokou vaznost'ou ukazuje, Ze hoci
revollcie ¢asto zlyhavajd, tdzba po
zmene zostava neustale pritomna.

Vizualne zobrazenie filmu, ktoré
kombinuje realistické, drsné zabery
so surrealistickymi obrazmi, je d'alSou

silnou strankou. Anderson vyuZiva svoju
kameru na vytvorenie napatia, ktoré
podporuje neustale rastlce tempo filmu.

Akcné scény s nadherne prepracované,
najma automobilova nahanacka, ktora
je pravdepodobne jednym z najlepsich
momentov. Celkovy vizualny Styl, ktory
balansuje medzi dokumentarnou
autenticitou a poetickym surrealizmom,
vytvara atmosféru, ktora nie je len
napinava, ale aj podmaniva.

Jedna bitka za druhou nie je film pre
kazdého. Je to dielo, ktoré ponika
zaujimavy pohl'ad na sic¢asné
politické pomery a na to, ako sa v
nich mo6ze Clovek orientovat'.

Je to film, ktory sice odraza kritiku
spolocnosti, ale zaroven v sebe nesie nadej,
Ze aj v tych najtemnejSich ¢asoch mdzeme
najst' odvahu bojovat' za spravodlivost'.

.Ked' sa po 16 rokoch opat' objavi
ich Ghlavny nepriatel', byvali
revolucionari sa znovu spoja, aby
zachranili dcéru jedného z nich."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Paul Thomas Anderson Zaner: Krimi / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony - chaoticky narativ
+ politicka satira - nejasné posolstvo
+vizualna stranka

+aktualny odkaz

HODNOTENIE: * % W K Ty
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RECENZIA

SERIAL

Votrelec: Zem

SERIAL, KTORY TERORIZUJE NASU PLANETU

S prichodom nového serialu Votrelec:
Zem na Disney+ sa ocakavalo, ze kultova
znacka opat' prinesie fansikom poriadny
vesmirny horor, ktory ich vtiahne do
klaustrofobickej atmosféry a vyvola

v nich strach a hrozu. Realita vSak,
bohuzial', vyzera inak. Kym vizualne

a produkéne sa serial nepochybne
vydava spravnym smerom, ¢o sa tyka
atmosféry a samotného napatia, Votrelec:
Zem zaostava za oc¢akavaniami.

Brutalnost', ale
nie desivy zazitok

Aj ked' tvorcovia neSetrili krvou a brutalitou,
ktora je neodmyslitel'nou scast'ou série,
zlyhali v zakladnej veci — v schopnosti
vyvolat' strach. Votrelci tu, na rozdiel od
filmovej série, pdsobia viac ako aktné
postavy nez ako prizraky z neznameho
vesmiru. Scény, ktoré mali posobit'
klaustrofobicky a desivo, sa skor javia
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ako starostlivo naplanované momenty.
Objavujl sa v nich krvavé zablesky a
monstra, no nikdy necitime skuto¢né
nebezpelenstvo. To prinasa vel'ké
sklamanie, pretoZe Votrelec mal vzdy

schopnost' vyvolavat' strach z neznameho.

Tvorcovia sa sice pokdsili vytvorit' nové,
eSte desivejSie mimozemskeé bytosti, ale
Ziadna z nich nevyvolava rovnaky pocit
zdesenia ako Xenomorf z pdvodného
filmu. Mimozemské monstra st posobivé,
no skor v zmysle ,zaujimavého dizajnu’
nez nejakého skutocného teroru. V
niektorych momentoch s dokonca az
komické, ¢o je pravy opak toho, o by

sme od série ako Votrelec ocakavali.

Az prilis sterilna atmosféra
Votrelec bol iny prave tym, Ze sa odohraval

v uzavretych priestoroch. Nikdy nebolo
jasné, kde sa monstrum ukryva, ale

vzdy ste vedeli, Ze sa nieco blizi. Tento
pocit Gplnej bezmocnosti v seriali chyba
a miesto toho sme svedkami sérii
predvidatel'nych akénych scén, ktoré
sice vynikajd v technickom spracovani,
avsak chyba im potrebna hréza a
napatie. Estetika ,retro-futurizmu’ je
sice pekna, no pdsobi skor sterilne a bez
dusSe, Co eSte viac podkopava atmosféru,
ktor( by mal tento svet pondkat'.

Korporatne Sialenstvo

Séria sa sice pokidsa rozvinat' tematiku
korporatnej moci, transhumanizmu

a etickych otazok okolo zneuzivania
technologie, tieto filozofické myslienky
vSak ¢asto vyznievaji povrchne a skor
ako ,pozadie’ k akénému deju, nie

ako plnohodnotna sdcast' pribehu.
Korporéacie sa vykreslené ako hlavni
antagonisti, no ich boj o moc a genetickd
nadvladu pdsobi neosobne a skor ako

stereotypny obraz nebezpecnych, no
nezaujimavych mocenskych hracov.
Postavy ako Boy Kavalier (Samuel
Blenkin) alebo Kirsh (Timothy Olyphant)
sice pridavaja hibku, aviak ich
charakterizacia je slaba a pripominajd
skor karikatdry technologickych géniov
alebo negativnych postav zo sci-fi.

Nedostatocne vyvinuté postavy

V/ seriali s postavy ¢asto problémom,
ktory brani naplneniu jeho potencialu.
Hlavna postava Wendy, ktor( stvarnuje
Sydney Chandler, ma byt' srdcom
pribehu, jej vyvoj sa vsak zda byt' plytky
a nepresvedcivy. Wendy je zobrazena
ako hybrid, ktory sa snazi pochopit' svoju
existenciu. Jej premene z nevinného
dievcat'a na bojovnicku proti systému
chyba hibka. Chandler sa sna#i budovat'
sebauvedomenie svojej postavy, ale

jej charakter pdsobi skor ako prazdne
miesto, ktoré scenaristi nevyuzili napino.
Timothy Olyphant v Glohe Kirsha,
starSieho syntetického mentora Wendy

a jej skupiny hybridov, prinasa do serialu
chladnd racionalitu a skisenost'. Avsak,
jeho postava tiez zlyhava v hibSom vyvoji.
Hoci sa Olyphant pok{sa o zobrazenie
tajomného hrdinu, Kirsh ostava povrchny
a predvidatel'ny. Herecky vykon nie je

zIy, no jeho postava sa €asto zda byt'

len nastrojom na to, aby sa pribeh
posunul d'alej, bez toho, aby priniesla
nieCo originalne alebo vynimocné.

Postava Boya Kavaliera, ktorG stvarnuje
Samuel Blenkin, ma ambiciu byt'
charizmatickym, ale zaroven nebezpe¢nym
miliardarom. Kavalier je zobrazeny

ako mlady, impulzivny a egocentricky
technologicky génius, no jeho spravanie

a motivacie ¢asto pésobia skdr ako
karikat(ra, nez realny antagonisticky prvok.
Blenkin sice pondka energicky vykon,

jeho postava bohuzial' nie je dostatocne
komplexna na to, aby divakovi poskytla
nieco viac nez len vizualny zazitok.

Alex Lawther ako CJ, brat Wendy, ponika
jeden z lepSich vykonov v seriali, hoci

aj jeho postava ostava nedostatocne
rozvinuta. Jeho vzt'ah so sestrou Wendy,
ktory sa ma rozvijat' v ramci celého deja,
sa zda byt' skér narychlo spracovany a
nepresvedcivy. C) ma vel'ky potencial, ale
scenaristi ho ¢asto zanedbavajl v prospech
akénych sekvencii alebo technologickych
tém. Postavy celkovo trpia nedostatkom
hibky a komplexnosti. Aj ked' jednotlivi
herci odvadzaja svoju pracu solidne,
postavy zostavaja skdr povrchné, a to
najma kvdli slabému scenaru, ktory im
neumoznuje sa rozvinGt' naplno.

Zaver

Novy Votrelec prinasa sice originalne
napady a vizualne podarené scény, ale
z pohl'adu napadtia a strachu zlyhava.
Skutocné hororové momenty sl vzacne
a, 3j ked' je séria brutalna a krvava,
nikdy nas neohromi tym spdsobom,
ako to dokazal pévodny film.

Ak hl'adate skutocne desivy zazitok, ktory
vas posle do stiesnenych priestorov plnych
strachu, tento serial vam ho asi neprinesie.

.Po havarii neznamej vesmirnej
lode na Zemi sa Wendy (Sydney
Chandler) a skupina vojakov
rozhodni preskamat' jej vrak.
Coskoro objavia, ze na palube
sa skryva smrtel'na hrozba."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
N. Hawley, D. Gonzales, U. Hauksdattir Zaner: Sci-Fi / Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+vizualny zazitok - malo napatia

+ filozofické témy - nevyvinuté postavy
- scenar
- predvidatel'ny dej

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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