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o = Ursmantysk EDITORIAL

WIRED 2.4 GHz BLUETOOTH o

Dostupné v drétovom aj bezdrétovom prevedeni

M Prost!
o555 Hlasim sa vam priamo z centra diania, kde sa vzduch miesa
S s vonou prazenych mandli, pecenych klobas a, samozrejme,
Thock V2 ¢? litrového piva, ktoré by pokojne dokazalo utopit' aj mensie SUV.
y Mnichovsky Oktoberfest je presne taky, ako ho poznate

z obrazkov. Hlugny, farebny a piny dievcat v tradi¢nych
bavorskych krojoch (dirndl) a chlapov v kozenych nohaviciach
(lederhosen).

Thock V2
Compact Wireless Z Z

Atmosféra tu doslova pulzuje v rytme dychovej hudby, ktora sa
miesa so spevom a rachotom dzbanov udierajdcich o drevené
stoly. Turisti zo vSetkych kitov sveta sa snazia drzat' krok

s domacimi, no ¢asto uz po druhom pive vychadza najavo, ze
nie kazdy ma zalGdok trénovany na bavorsky sposaob.

Ked' sa prechadzam pomedzi kolotoce, stanky so vsemoznym
tovarom a pivné stany, mam pocit, Ze tu plati len jedno
pravidlo: Ak nieCo nevonia, nehra alebo sa nehybe, asi to
na Oktoberfest nepatri. A v tom je jeho ¢aro. Aspon raz za rok sa
vykasl'at' na diéty, kalorie ¢i moderné odporicania odbornikov
BEEEE FEE a jednoducho sa nechat' unasat' davom, ktory jednohlasne
= krici ,O'zapftis!".

E8

[ o S Toto je moje autentické hlasenie z Mnichova priamo pre vas.
Pred minQtou som vysiel zo stanu, nadychat' sa trochu
Cerstvého vzduchu. Kym eSte ako tak vidim na mobil,
pripijam na vase zdravie obrovskym krigl'om, ktory vazi viac
nez niektoré notebooky, Co testujeme v redakcii.

UZite si nasledujice stranky magazinu Generation, kde vas
Thock V2 TKL Ci_/ caka vsetko, na co ste od nasej redakcie zvyknutia kto vie,
— @ZI@K mozno sa aj docitate, preCo som vlastne skoncil prave tu.
LAYOUT
Filip Vorzacek

NOVé ThOCkvz - zastupca 5éfredaktora

LI " 4 |

ESte lepS|e d eSte IacneJS|e Testujeme na PC, ktoré obsahuju komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE’ K Kingston F Fractal
Q D ENDORFY e @ msis logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Thock V2 M

75% Wireless ¢

Generation | 3
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RECENZIA

AUTO

Peugeot 3008 Hybrid GT

CONCORD S PRASKLINOU V KRIDLE

ESte nedavno som pisal o 5008, ktorli som
nazval francizskym maximalizmom. A
ked'ze v rodine jazdime aj na starSej 3008,
chcel som porovnat', kam sa posunula
nova generacia. Terminoldgiou vyrobcu

by sme aktualny objekt testovania mali
nazvat' ako SUV fastback, ale ked'ze

ja sa jednak neprofilujem ako nejaky
fundovany motoristicky Zurnalista a

stale sa na auta snazim nazerat' svojou
vlastnou a z pohl'adu mnohych dozaista
pravom blaznivou optikou, tak opat'
zalovim vo vrecku a vytiahnem si svoje
vlastné nazvoslovie. Pre toto auticko mi
po siedmich diioch jazdenia kade-tade po
okoli prisSla vhodna metafora v tomto zneni
— Galsky Concord s prasklinou v kridle.

Peugeot 3008 nie je postaveny na to,

aby zosadil Mercedes ¢i BMW z akéhosi
pomyselného tronu. Jeho misiou je ing,
ovel'a zradnejSie nebeské pasmo zvané
masova prestiz. To je akasi letova hladina,
kde sa vyrobcovia snazia pontknut'
pasazierom prémiovy zazitok bez
plnotucnej prémiovej ceny alebo obhajit'
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vysSiu cenovku oproti mainstreamu
citel'nymi vyhodami. A prave po tomto lane
napnutom medzi masovym a prémiovym
svetom sa pokdsSa tancovat' nova 3008.
Silou je tu v prvom rade kabina a vizualna
aura, ktora za mna krasne navodzuje
pocit letu v nieCom originalnom a stcasne
nadcasovom (ked' som premysl‘al nad
vhodnou spojnicou, napadol mi prave
kultovy a sicasne prekliaty Concorde).
Elegantny, technicky fascinujdci stroj,
ktory bol vo svojej dobe symbolom luxusu
a rychlosti. LenZe pod tymto leskom sa
ukryvala okom neviditel'na prasklina v
kridle. Prémiovy pocit z dizajnu a interiéru
ma totiz zakryt', Ze samotna podstata,

a tou myslim kultivovanost' pohonu,
kvalita jazdy Ci praktickost' nestiha drzat'
krok s ovel'a drahSou konkurenciou. A tu
sa dostavame k pricine. Nie je to chyba
pilota ani posadky (rozumej dizajnérov Ci
inZinierov), ale rozhodnutie najvyssej veze
riadenia letu a teda vedenia Stellantisu.
Novy 3008 stoji na akejsi erarnej
platforme STLA Medium. Pre koncern je to
majstrovsky manéver, ked'ze sa tu pracuje

s univerzalnou drahou, na ktord mozno
postavit' spal'ovaci motor, mild-hybrid

aj elektromobil (ten si budeme spolo¢ne
rozoberat' uz o par tyzdnov). Flexibilita,
Skalovanie, znizenie nakladov - to vSetko
je na papieri dokonalé. LenZe pre samotny
Concord menom 3008 je to dedi¢ny hriech.
Platforma, ktora musi ratat' s priestorom
pre motor, nadrz ¢i vyfuk, aj ked' ma byt'
elektricka, je od zatiatku kompromisom.

A kompromisy v aerodynamike si fatalne,
Ciuz v letectve, alebo v autach. Vysledok?
VysSia hmotnost', obmedzené moznosti
ladenia podvozka, menej priestoru vzadu
a kvalita jazdy, ktora skor pripomina
turbulentné oblaky nez plynuly prelet.
TakZe ked' 3008 vzlietne, ano, stale pdsobi
nadherne, Stylovo a budi reSpekt. Ale
kazdy znalec vidi, Ze to je Galsky Concord
s prasklinou v kridle, ¢ize stroj, ktory leti
odvazne a hrdinsky, no jeho trajektoriu
urcuje fundamentalny kompromis, vpisany
do konstrukcie od prvého vykresu.

Dobre, teraz, ked' som vam ozrejmil
podstatu celej tej mojej metafory,

nechajme literarne blGznenie bokom a
pod'me sa pozriet' na vozidlo ako také
aspon o trochu realistickejSou optikou,
ked'Zze akokol'vek text vySSie vo vas
moZe vyvolavat' isty druh negativnosti,
nova 3008 ma rozhodne ¢o to povedat'
3j (ne)fandsikom rodinnych SUV.

Novy Peugeot 3008 prichadza s karosériou
uz spominaného typu fastback atav
tomto podani pésobi dynamickejSie nez
klasické SUV. Predna maska so stihlymi,
delenymi svetlometmi nadvdzuje na
aktualny dizajnovy jazyk znacky Peugeot,
¢o v preklade znamena moderny a sG¢asne
rodinny akcent. Pri pohl'ade z profilu
zaujme sklonené celné sklo, klesajlca linia
strechy a vyrazne tvarovana zadna ¢ast' -
akési kamenické spoje v podani sklenarov?
Charakteristické ostré hrany skryvajlce
gumy boc€nych skiel, ktoré pozname aj

z vacsSieho modelu 5008, dodavaja autu
dynamiku a opticky ho odl'ahéujd. Zadna
Cast' je rieSena horizontalne, s Gzkymi LED
svetlami prepojenymi ¢iernym pasom. To
autu dodava Sirku a opticky nizsi postoj.
Masivnejsie boky vSak pripominajq,

Ze aj cez uvedené prvky staleide o
rodinné SUV, ktoré musi spajat' dizajn

s praktickost'ou. Celkovo posobi novy
3008 navonok moderne, sebavedomo

a v prvom rade dizajnovo odvazne.

Ak existuje oblast', kde Peugeot svoje
prémiové ambicie nielen naplfia, ale priam
definuje, je to samozrejme interiér. Vstapit'
do kabiny nového 3008 je ako vojst' do
modernej katedraly zasvatenej dizajnu.
Oltarom je tu futuristicky a vo vzduchu

sa vznasajlci, 21-palcovy panoramaticky
zakriveny displej, ktory sa tiahne od
vodica az po stredovi konzolu a to bez
prerusenia. Pochopitel'ne ide o identické
spracovanie tak ako pri 5008. Palubna
doska potiahnuta kvalitnou sivou textiliou,
ambientné osvetlenie a celkova atmosféra
ako v obyvacke vytvarajd dojem, ktory je
vynimo¢ny a pocitovo drahsi, nez by ste v
tejto triede okolo 40-tisic ¢akali. K tomu
sa pridava sice charakteristicky maly, ale

z pohl'adu komfortu stale problematicky
volant. Na prvy pohl'ad je to za mia triumf
formy. Bohuzial', ¢asto na Gkor funkcie.

Po prvotnom wow efekte sa totiz zacnd
odhal'ovat' trhliny a praskliny na kridle.
Zivot s i-Cockpitom je za mfia sice otazkou
praxe a ¢asu, avsak latencia systému
kratko po nastartovani nie je zrovna
expresna. Peugeot musim pochvalit' za

moznost' makrovania skratiek na spodny
dotykovy panel, ktory sa nachadza pod
centralnym displejom, ale uz menej
nadsenia som citil z absencie fyzickych
spinacov, ktoré by ma v rychlosti dostali
ku ovladaniu klimatizacie. V snahe o
minimalisticky a futuristicky vzhl'ad
takmer dnes vsetky automobilky ved(
vojnu proti fyzickym tlagidlam, no v tejto
vojne je obet'ou koncovy zakaznik. Nie
vSetky fyzické prvky, ktoré vSak v kokpite
najdeme, sl spravne umiestnené a ak ste
Citali prave moj text k 5008, tak uz dobre
viete, na ¢o narazam. Ovladanie smeru
jazdy je totizto aj tu umiestnené absolltne
nelogicky v strede palubovky a d'aleko

za volantom, o znameng, Ze aby ste si
prehaodili z D na R & P, musite zakazdym
nat'ahovat' ruky ako opica. Pritom sa na
stredovom tuneli nachadza stale dostatok
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miesta, nehovariac o tom, ze tam najdeme
rolovacie koliesko na ovladanie hlasitosti
alebo spinat pre prepinanie jazdnych
modusov. Skratka k prevodovke sa tam
vSak uz nedostala. Kazdopadne davam
palec hore za bezdrotové Apple Car a
Android Auto, dostatok USB-C vstupov

a rovnako tak bezdrétovi Qi nabijacku

s vykonom 15 W aj ked' pre mobilné
telefény s vyrazne vystipenym modulom
fotoaparatu ide o nepouzitel'ny doplnok. V
kabine d'alej najdete hromadu odkladacich
priehradiek aj ked' do stredového a stale
klimatizovaného tunelu sa tentokrat

uz nestane vel'ka dvojlitrova fl'asa.

Pod kapotou mild-hybridnej verzie aj tu
pracuje dobre znamy 1,2-litrovy trojvalec
PureTech, Co je motor, ktory Stellantis dnes
montuje takmer vsade, kam sa zmesti.

\/ tejto generacii vsak preSiel mensou
terapiou. Ma priamy vstrek, Millerov cyklus,
turbodichadlo s variabilnou geometriou a
na vystupe 100 kW (136 k) a 230 Nm. Cisla
vas sice neohdria, ale skutofna pointa

je inde. Najvacsi strasiak minulosti, a to
rozvodovy remen kapany v oleji zmizol

a nahradila ho poctiva ret'az. Peugeot to
sice nevykrikuje, ale je to ticha kapitulacia
pred problémom, ktory nicil déveru v
tento motor celé roky. Mild-hybridna
technika nie je postavena na klasickom
alternatore-Startéri, ale na kompaktnom
elektromotore vloZenom priamo medzi
motor a nov( 6-stupfovd dvojspojkov
prevodovku e-DCS6. Elektromotor ma
15,6 kW (21 koni) 2 51 Nm a energiu mu
dodava 48-voltova batéria s kapacitou 0,89
kWh, z toho vyuzitel'nych zhruba 0,43 kWh
— papierovo by mal alektromotor t'ahat'
auto v idealnom scenari az do rychlosti

60 km/h. Elegantné rieSenie je vsak
samotné umiestnenie, a to pod sedadlom
vodica, takZe kufor zostava taky, aky ma
byt'. Ako to funguje v praxi? Elektromotor
pomaha pri rozjazdoch, uhladzuje Start-
stop a dokaze na chvil'u podrzat' auto
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v takzvanom plachteni s vypnutym
spal'ovakom. Najvacsi efekt pocitite v
hustej premavke, kde spotreba vyrazne
klesne, avsak na dial'nici od elektriky ni¢
necakajte (kombinovana spotreba bola

v mojom pripade niekde okolo 6 litrov).

A teraz horsSia ¢ast, ktorou je dynamika.
Auto da z nuly na sto za desat' sekind,

¢o je v poriadku, no pocitovo je to menej
lichotivé. Pohonna jednotka ma tendenciu
vahat' a pri predbiehani zase prilis dlho
uvazuje nad tym, ¢i podradit', alebo zapojit'
elektromotor. Co si za¢inam v&imat' a,
samozrejme, najlepsie si to potvrdim

az pocas testovania Cistej elektriky, tak
Peugeot absolGtne nezvlada systém
rekuperacie — vSetky stupne s podl'a mia
zbytotne predimenzované a samotné
dobijanie absolGtne nespolupracuje

a nie je zosGladené s prevodovkou
motora. Trocha ma mrzi, Ze som tento
prvok viac nedokazal odsledovat' pri

teste 5008, ale chybami sa ¢lovek udi.

Existuje jemny nesilad medzi tym,

ako sa v novom 3008 citite a tym, o

pod vami robi jeho podvozok. Sedite v
prepychovom, relativne tichom a dizajnovo

vySperkovanom kokpite, ktory by pokojne
mohol patrit' vesmirnej lodi, no pocit z
jazdy pripomina skér vznasadlo plavajice
tesne nad kamenistym povrchom.

Na dokonale hladkej dial'nici je 3008
kultivovanym a tichym spolo¢nikom, ktory
s graciou filtruje aerodynamicky sum a
hluk odval'ujdcich sa pneumatik. Zmena
nastava, ked' zidete na bezné slovenské
okresné cesty. Tu sa zrazu podvozok musi
vysporiadat' s ostrejSimi nerovnost'ami.
Namiesto toho, aby ich Gplne pohltil,
prenasa ich do karosérie vo forme
neustalych drobnych otrasov a vibracii.
Nejde o tvrdé rany, ale o isty nepokoj, ktory
kazi dojem z inak prémiovej atmosféry

na palube. K tomu sa v zakrutach pridava
citel'ny naklon karosérie a riadenie, ktoré
je sice rychle, no bez akejkol'vek spatnej
vazby. Vodi¢ tak za mna nema Gplny

pocit spojenia s cestou, Co je paradoxné
vzhl'adom na maly, Sportovo tvarovany
volant, ktory by mal evokovat' presny opak.
Priznam sa, Ze pocas testovania 5008
verzie som ani toto az tak nezachytil (snad'
to bolo aj pod naporom inych emaécii),
kazdopadne takéto dynamické nedostatky
zrejme opat' nie s nahodou. SG priamym
dbsledkom t'azoby flexibility, ktord so
sebou prinasa platforma STLA Medium.
Plne elektricka verzia e-3008 (tG sa eSte len
chystam recenzovat') vazi viac ako 2,1 tony,
zatial' ¢o mild-hybrid ma okolo 1,6 tony. To
je rozdiel viac ako 500 kg, ktory ide na vrub
trakénej batérie, preto ma zaujima, ako to
bude vyzerat' v sGvislosti s tym zvladanim
nasich ciest v jej pripade. Je vsak zrejmé, ze
vyladit' jeden podvozok tak, aby optimalne
fungoval pre takto diametralne odlisné
zat'azenie, je takmer nemozna Gloha.
Nervozna jazda hybridu je pravdepodobne
aj danou za to, Ze pruzenie musi byt'
dostatocCne tuhé, aby zvladlo obrovska
hmotnost' batérii v spominanej elektricke.

Pozrime sa teraz trocha viac na komfort,
a to Specialne vzadu, ked'Ze priestor okolo

Soféra a vedl'a sediaceho spolujazdca

sa v tomto smere takmer nijako nelisia
od vacsieho brata. Priestor na zadnych
sedadlach je rozhodne stiesnenejsi.
Dospely s vySkou okolo 190 cm si za seba
sadne iba s kolenami jemne opretymi

o kreslo pred nim. Ked'Ze tu mame
delenie sedadiel v pomere 40 :20: 40,
sotva by ste do druhého radu posadili
troch dospelych jedincov. VV porovnani s
priestrannejsimi rivalmi ako Kia Sportage
¢i Hyundai Tucson hra Peugeot prosto
niz&iu ligu a priestorovo nepresviedca.
Ciastotne podobny scenar sa opakuje

aj pri batozinovom priestore. Na papieri
520 litrov vyzera konkurencieschopne,
no realita je menej lichotiva. Nie je

to samotnym objemom, ale jeho

S ——
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vyuZzitel'nost'ou. Strmo klesajica linia
strechy sice dodava 3008 dynamicky
profil, no zaroven vyrazne obmedzuje
prepravu vacsich predmetov. Kufor je
plytky, priestor nad roletkou takmer
neexistuje a na bicykel a objemnejsi kus
nabytku méZete rovno zabudnat'. Tieto
obete na oltari dizajnu nie si nahodné.

Peugeot vedome pretvoril 3008 z
praktického rodinného SUV na stylovy
coupé-SUV. Je to jasny pokus priblizit' sa
prémiovym hracom typu Audi Q3 Sportback
alebo BMW X2, a teda postavit' auto, ktoré
ma oslovit' skdr emociami nez racionalitou.
Po sklopeni sedadiel vSak mdZzete aspon
ratat' s objemom 1 480 litrov, o je dozaista
obstojné.

Peugeot 3008 vnimam ako krasne
nedokonaly paradox. Vyzera ako
prémiové SUV, no sprava sa ako stylovy
hatchback s lenivym motorom a
kompromisnym priestorom. Je to auto,
ktoré musite kapit' srdcom, pretoze
hlava by vam to neodporutila. Jeho
prit'azlivost' je okamzita a silna, no
rovnako rychlo odhali svoje limity.

Je ako moderny francizsky Konkord a
teda dizajnovy triumf, technicka odvaha,
no s praktickost'ou, ktora brzdi jeho
Uspech. Pre tych, ktori hl'adaji racionalnu
vol'bu, je 3008 slepa ulicka. No pre tych,
o vedia vedome uprednostnit' krasu
pred funkciou, m6Ze byt' aj napriek
vSetkému malym vit'azstvom.

Verdikt

Ocarujlce SUV, ktoré vsak musite
kupovat' viac srdcom nez rozumom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Peugeot 40000 €

PLUSY A MINUSY:

+ Nadcasowvy dizajn - Umiestnenie volicu

s dynamickym smeru jazdy
akcentom - Volant m6ze
+ Sci-fi kokpit branit' vo vyhl'ade

+ Kvalita spracovania - PomalSie rozbiehanie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

AUTO

Citroen C3 Aircross

B-SUV-ROYALE

Vitajte v aréne. V tej najnel'Gtostenejsej,
najpreplnenejsej a najhlucnejsej zo
vSetkych a to v segmente mestskych
SUV, znamych aj ako B-SUV. Ak ste si
doteraz mysleli, ze battle-royale hry ako
Fortnite i Apex Legends si chaotické,
tak ste eSte nevideli cenniky a katalogy
tejto automobilovej kategorie. Z kazdej
strany sa na vas doslova valia desiatky
znaciek, kazda s vlastnou stratégiou na
prezitie. Mame tu agresivnych ,rusherov”,
ktori vsadzaji na Sportovy vzhl'ad a
dynamiku. Potom s tu precizni ,sniperi”
z prémiovych stajni, ktori vas zasiahnu
jednym presne cielenym argumentom
luxusu a samozrejme, nesmi chybat' ani
majstri v stavani, prakticki pragmatici,
ktori vam za par minat postavia z kociek
priestrannd a funkénd pevnost'. V nasej
sekcii automobilovych testov sa aktualne
dostalo aj na premiéru znacky Citroén a to

konkrétne v ramci jeho modelu C3 Aircross,

ktory v onej pomyselnej aréne plnej
konkurencie statocne bojuje uz nejaky ten
mesiac. Na prvy pohl'ad toto na Slovensku
vyrobené auticko neohiri vykonom ani
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luxusom. Jeho vyvojovy strom je totizto

postaveny na Gplne inych vetvach. Nie je to

Gtocnik, ale skor support, ktorého Glohou
je dopravit' vasu rodinu €o najpohodinejsie
do ciel'a bez toho, aby ste si opakovane
museli spytovat' svedomie nad tym,
kol'ko ste za toto auto vlastne zaplatili. Ja
osobne, ako majitel' elektrickej e-C4, som
sa nesmierne tesil na nasu ,,citronova”
premiéru, ked'Ze ako ste si urcite vSimli aj
na lokalnych cestach, ak nieco francizsky
Stellantis naozaj vie na prvii dobrd, tak je
to zaujat' talentom svojich dizajnérov.

Myslim si, Ze je na mieste zacat' samotnou
cenou a nasledne sa od nej odpichnit'

— lepsie tak pochopite moje nadSenie v
istych bodoch hodnotenia. Citroén C3
Aircross v benzinovej verzii s vgkonom

74 kW zacina na viac ako ohromujacej
cene 17 490 eur s tym, Ze ja som dostal

na test verziu s niekol'kymi priplatkami,
ktoré sumu nakoniec dotiahli na magickd
hranicu 20 000 eur. V predaji je aj hybridny
Ci dokonca plne elektricky pohon. Kto si
pamata predchadzajdcu generaciu C3

vy

Aircross, v mysli sa mu vybavi oblé a tak
trochu naflknuté auto, ktoré pripominalo
skor pojazdné marshmallow. Bol to ten
vas kamarat s jemnou nadvahou, z ktorého
ste si v dobrom pri pive radi ut'ahovali.
Nova generacia presla radikalnou
transformaciou. Z makkého cukrika sa

stal akysi kamenny golem, postava ako
vystrihnuta z Minecraftu. Je hranatejsi,
robustnejsi a v istom smere konecne
sebavedomejsi. Tento posun nie je len
kozmeticky. Novy dizajn s vysokou, takmer
horizontalnou kapotou, kolmou prednou
maskou a ostrymi liniami je priamym
dosledkom novej platformy a strategického
rozhodnutia maximalizovat' vndtorny
priestor. S dizkou 4,39 metra, irkou
takmer 1,8 metra a vyskou 1,66 metra
narastol Aircross do vsetkych smerov. Pred
rokom som sa mal moznost' niekol'kokrat
zviest' prave v spominanej minulej
generacii C3 Aircross a preto ma zaujimalo,
do akej miery mo6Zze tento proporcny rast
zachovat' dostatocne dobré manévrovacie
schopnosti. O tom vam vSak poreferujem
neskdr. Svetla vyska podvozka atakujdca

hranicu 200 mm, autu d'alej dodava nielen
plnohodnotny vzhl'ad SUV, ale aj realnu
schopnost' bezbolestne prekonavat'
mestské obrubniky ¢i pol'né cesty — je to
taky maly ,off-road buff’ pre kazdodenné
dobrodruzstva. Apropo v ponuke je 3j
sedemmiestna verzia, avsak nam sa

do rik dostala klasicka pat'miestna.

Citroén svojim dizajnovym jazykom

opat' potvrdzuje, Ze patri medzi Spicku

a vykresat' z auta v hodnote necelych
dvadsat'tisic takyto vizualne jedine¢ny
skelet je toho jasnym dokazom. Pokracujic
v duchu mojej kolekcie hernych metafor

si myslim, Ze auto ponuika aj Siroké
moznosti personalizacie, ktoré v istom
ohl'ade pripominaja otvaranie ,loot
boxov’. K dispozicii je az 70 roznych
farebnych kombinacii, ktoré vznikaja
spojenim siedmich farieb karosérie, Styroch
farebnych balikov a dvoch farieb strechy.

K tomu sa pridavajd vymenitel'né farebné
pasiky na C-stipiku a v prednom narazniku,
vd'aka ktorym si viete svoje auto odlisit' od
fadnej Sedi parkovisk. Dizajn je rozdeleny
do dvoch horizontalnych rovin, ¢o si
vSimnete uz pri pohl'ade na podareny LED
prechod medzi naraznikom a maskou.

\/ strede prednej, ale aj zadnej ¢asti, sa
nachadza priam bizarne vel'ké logo neslce
znaky zatiatkov tejto znacky, zalozenej

uz v roku 1919 podnikatel'om André
Citroén. Francdzi sa tu evidentne snazia
preskoit' konkurenénd Daciu, ktora je

sice synonymom pre nekompromisnad
funkcnost' a nizku cenu, ale jej dizajn

je Casto vnimany ako utilitarny. Citroén
preto prichadza s podobnou ponukou
praktickosti, no bali ju do vyrazne
modernejSieho a StylovejSieho kabata.
Cieli na zakaznikov, ktori sice potrebujd
priestor a variabilitu Dacie, ale zaroven

tdzia po aute, ktoré nevyzera, akoby

bolo navrhnuté len podl'a pravitka. Je to

pokus pondknut' lepSie vyzerajdci ,skin”

za porovnatel'n( cenu a pridat' k rovnici

hodnoty aj faktor emacie a Stylu. Toto sa
v pripade novej C3 rozhodne podarilo.

Nie vSetko sa mi paci

Dizajnova jedine€nost' pokracuje aj po
nasadnuti, ked'ze Franc(zi sa opat' raz
rozhodli ignorovat' zauzivané konvencie.
Ano, pri tejto vete mam obrovské déja vu,
nie je to tak davno, o som vam Stebotal o
kvalitach dvoch Peugeotov. KaZzdopadne,
namiesto klasického pristrojového Stitu
sa na strane vodita nachadza Gzky

displej umiestneny pod celnym sklom,

na ktory sa pozerate ponad maly takmer
Stvorcovy volant s hrubym vencom. Trvalo
mi niekol'ko dni, nez som si uvedomil, ze
sa pocas jazdenia vlastne nepozeram

priamo na displej, ale len na jeho odraz —v
podstate ide o formu head-up konceptu.
Idealnym slovom je tu minimalizmus. Na
malej ploche obrazovky dostavate vsetky
délezité informacie o aktualnej jazde

s vynimkou otacok motora. Ak by som
mal verziu s automatickou prevodovkou,
pochopitel'ne by mi to bolo jedno, avsak
ja som mal po pravej ruke Sest'stuprovy
manual a pritom mi prave tento aspekt
dost' chybal — musel som sa spol'ahnit'
na instinkt alebo sledovat' napovedu na
pristrojovej doske, kedy preradit' vyssie
alebo nizsie. Ak vSak nieco tento vyrobca
naozaj vie, okrem dizajnu, tak je to vyrobit'
za malo penazi nadherne pohodIné
kresla. Tie, ktoré sa nachadzaja v novej
(3 v ramci vybavy PLUS s vybavené
extra vrstvou Specialnej peny a ponikaja
v tejto triede bezkonkurencné pohodilie.
Rovnako tak som aj pri dlhych jazdach
nemal problém s priestorom okolo kolien.

Tych dvadsat'tisic si zacnete v3ak
postupom Casu vsimat', a to najma v
sQvislosti s pouzitymi materialmi. Napadity
dizajn a textilny pot'ah palubnej dosky vo
vyssich verziach sice kabinu dostatocne
ozivujd, no vacsinu priestoru tvoria tvrdé
plasty, ktorych najvacsou devizou je,

Ze pocas jazdy nevizgaji a nepraskajd

— ak by som mal vybrat' jednu vyloZene
hnusna vec z celého interiéru, bolo by to
dvojbodové podsvietenie rohov palubnej
dosky, kde sa na textilny pot'ah premieta
nieco ako chlpy z podpazusia. Naopak,
obrovsky palec hore davam za bezdrotovy
Apple CarPlay a Android Auto, ¢o som v
tejto cenovej kategorii vébec neocakaval.
Infotainment ako taky sa zobrazuje na
10,25-palcovom vel'kom displeji v strede,
ktory ma vsak mizernd kvalitu v ramci
ostrosti, a to isté plati aj o zadnej kamere
pocas clvania — v zasade okrem funkcie
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radia v mojej vybave neponikal systém
auta ni¢ navyse. Pod obrazovkou sa
nachadza niekol'ko fyzickych spinacov
zameranych na klimatizaciu a po I'avej
ruke Soféra som nasiel nedocenitel'né
tlacidla na vypnutie otravného pipania pri
prekroeni rychlosti ako aj na deaktivaciu
Start-Stop. Co sa tyka pohodlia na zadnych
sedackach, bolo rovnako vyborné, co ide
ruka v ruke s uz v Gvode spominanou
objemnost'ou karosérie. BatoZinovy
priestor ma totiz objem 460 litrov a v
pripade sklopenia druhého radu sedaciek
ho viete natiahnut' az na 1 600 litrov.

Co je to za zvuk?

Zakladom testovanej motorizacie

bol 1,2-litrovy preplfiovany trojvalec
PureTech Turbo 100 poskytujici vykon
74 kW (101 koni) a kratiaci moment 205
Nm — prave ten je spojeny vyhradne so
Sest'stupnovou manualnou prevodovkou.
Nova generacia tohto agregatu konecne
presla na rozvodov( ret'az namiesto
problematického remena macaného v
oleji. Je to mozné vnimat' ako kl'G¢ovy
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mechanicky ,patch’, ktory vyrazne
zvySuje dlhodobt spol'ahlivost'. V praxi

je motor v nizkych a strednych otackach
prekvapivo Zivy a ochotne sa rozbieha, no
pri plnom zat'azenf alebo na dial'nici mu

citel'ne dochadza dych. Co ma wylozene
fascinovalo, bol ten az pretekarsky ladeny
zvuk pocas rozbehov, ktory ma vo finale
vlastne bavil. Pre tych, ktori hl'adajd

viac vykonu a komfortu, je ur¢ena mild-
hybridna verzia. Ta kombinuje rovnaky
trojvalec s malym elektromotorom

a Sest'stupnovou dvojspojkovou
automatickou prevodovkou e-DCS6,
pricom celkovy systémovy vykon dosahuje
100 kW (136 koni). Prave tento systém
umoznuje kratke jazdy Cisto na elektrinu
v meste (Gdajne az 50 % ¢asu) a pomaha
spal'ovaciemu motoru pri akceleracii, ¢im
znizuje spotrebu a zvySuje plynulost'.

A ako je to so spotrebou? \V mestskej
premavke som sa dokazalosobne drzat'
okolo 5,5 1/100 km, no na okresnych
cestach a dial'nici to, pochopitel'ne, liezlo
vyrazne vyssie. \lysoka a hranata karoséria
si na dial'nici skratka vybera svoju dan,

a to konkrétne cca 7,7 1/100 km.

A teraz sa dostavame k tomu, v com
Citroén C3 Aircross absolltne exceluje a ¢o
mam osobne uz viac ako Styri roky overené
s jazdenim na predchadzajlcej generacii

SR

e-C4. Nova C3 je Standardne vybavena
timi¢mi s progresivnymi hydraulickymi
dorazmi. Vysledkom je jazdny prejav, ktory
sa da opisat' jedinym slovom: plavny. Auto
doslova zehli nerovnosti, Ci uz ide o malé
vytlky alebo vel'ké prie¢ne prahy. Je to ako
aktivovat' ,god mode’ proti nekvalitnym
cestam. Tam, kde by iné auta v tejto triede
posadku neprijemne natriasali, Aircross
sa len jemne pohojda a pokracuje d'alej s
nonsalanciou lietajiceho koberca. Tento
extrémny d6raz na komfort ma vsak aj
svoju odvraten( stranku. Makké pruzenie
nevyhnutne znamena vyrazné naklony
karosérie v zakrutach. Riadenie je vel'mi
I'ahké, na Citroén klasicky preposilované, a
neposkytuje takmer ziadnu spatnd vazbu.
(3 Aircross rozhodne nie je auto, ktoré

by vas lakalo k dynamickej jazde. Je to
Cistokrvny ,cruiser’, nie ,racer’ akokol'vek
by vas ten jeho zvuk mohol zvadzat' k
opaku. Ak sa ho pokdsite tlacit' na limit,
da vam jasne najavo, Ze toto nie je jeho
parketa. Dalsim fyzikalnym faktom,

ktory sa neda oklamat', je citlivost' na

bocny vietor. Vysoka a hranata karoséria
funguje na dial'nici ako plachta a silnejsi
poryv vetra dokaze auto citel'ne posunat'
v jazdnom pruhu. Vyzaduje si to od
vodica o nieco viac pozornosti, najma

pri predbiehani kamiénov, o ¢com som

sa na trase Malacky — Bratislava pocas
toho tyzdna opakovane presvedcil.

Superi

Vrat'me sa teraz k Gvodu mojej recenzie,
teda do onej arény. Ziadny hrdina sa totiz
nezaobide bez boss fightu a prave v aréne
B-SUV ¢akaja na C3 Aircross hned' traja
protivnici, kazdy s vlastnou taktikou. Dacia
Jogger je Sampidn rodinného rozpoctu,
ktory pondka viac miesta. Dokonca aj v
komfort odpruzenia a moderny dizajn
Citroénu mu ostavaju nedostupné, no

tu ide o duel chladného rozumu proti
pohodliu a eméciam. Skoda Kamiq proti
tomu nastupuje ako majsterka solidnosti,
ked'Ze vam pon(ka lepSie materialy,

istejSie jazdné vlastnosti a dynamiku,

no vSetko za cenu, pri ktorej mate pocit,
Ze uz sivlastne kupujete vstupenku

na prémiové podium. Aircross proti nej
kontruje vac¢sim priestorom, nizsou
cenou a, samozrejme, pohodlim, o ktorom
moZze Kamiq akurat snivat'. A nakoniec
tu mame esSte jedno franclzske derby

s Renaultom Captur. Ten hra na styl,
elegantny interiér a silnejSie motory, zatial
Co Aircross sa nenecha vyrusit' a ostava
rodinnym pragmatikom — mozno menej
modnym, ale o to praktickejSim. Za mna
je vysledok jasny. V tomto boji je Citroén
skdr pohodlnym tankom bez dela nez
Gtocnikom s ostrou zbranou, ale prave

to m6ze byt' jeho najvacsia vyhoda.

Je to idealne vozidlo pre rodiny, ktoré
travia vel'a ¢asu na slovenskych cestach a
cenia si pokoj a pohodlie nad dynamikou a
adrenalinom. Pre I'udi, ktorym neprekazajd
lacnejSie plasty v interiéri, ak s vyvazené
genialnym podvozkom, obrovskym

kufrom a premyslenou praktickost'ou.

Verdikt

Nasa citronova premiéra
dopadla naramne dobre.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Citroén 17 L9OE

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny, hravy - Aerodynamika
dizajn s moznost'ami - Osvetlenie interiéru
personalizacie - Nezobrazuji sa

+ Komfort pre otacky motora

celt posadku

* & & K 77

HODNOTENIE:
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RECENZIA

AUTO

KGM Torres EVX

L

EL*682BG

Automobilovy priemysel treba vnimat'

ako laboratorium, kde sa sny o mobilite
miesaji s excelovskymi tabul'kami. Nie
vzdy je vSak vysledok natol'ko prelomovy,
Ze ho koncovy zakaznik dokaze ocenit'.
Namiesto vizionarskych zazrakov castejSie
vznikaji zifalé pokusy o zachranu vlastnej
koze. To vSak nie je pribeh SsangYongu,
znacky, ktora si presla klinickou smrt'ou a
po resuscitacii sa vratila s novym menom
KGM. Znie to ako startup, ktory prave
vznikol pri nejakej PowerPoint prezentacii,
ale v skutocnosti ide o reinkarnaciu starej
korejskej Skoly podporenej patricnou
tradiciou. A jej mobilny hrad pre aktualne
storocie sa vola Torres EVX. Na prvy
pohl'ad vyzera ako auto, ktoré by pokojne
zaparkovalo v kulisach Blade Runnera a
ide teda o krizenca drsného off-roadu a
sci-fi transportéra. Minimalistické svetla,
hranata silueta, svaly na spravnych
miestach. Lenze ked' sa nan clovek zadiva
dihsie, ilGzia zrazu praskne. Pod titanovou
maskou sa neskrjva buracajiici motor

¢i pohon vsetkych kolies, ale batéria aj
pohonna siistava od ¢inskeho BYD, ktora
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HRAD Z KYBERNETICKEHO PIESKU

si vystaci len s prednou napravou. Menej
Mad Max, viac kyberneticka rodinna
dodavka. KGM si nerobilo ilGzie a ked'ze
vyjvoj vlastnej elektrickej platformy stoji
tol'ko, ze by skolaboval aj Gctovnik Tesly,
siahli po pragmatickom rieSeni. Zobrali
osvedcen( batériu a elektromotor znacky
BYD, celé to zabalili do svojho know-how
a k tomu ako bonus prihodili zaruku na
milion kilometrov. Na papieri to znie
skvele, v marketingovych brozirach este
lepsie, ale asi tusite, Ze aj tu je zakopany
maly hacik. TG najpresnejsiu metaforu mi
nakoniec vnukla moja dcéra, ked' vyhlasila,
Ze auto, v ktorom sa vezie, vyzera ako
hrad z piesku. Usmial som sa a len som

k tomu jej napadu dodal; nie obycajny
hrad, ale hrad z kybernetického piesku.

Ak dame bokom metaforu o piesku, tak je
zjavné, Ze korejski dizajnéri stravili vel'a
¢asu hranim Tetrisu a sledovanim sci-

fi filmov z 80. rokov. Torres EVX je totiz
architektonické dielo poskladané z ostrych
hran, rovnych ploch a sebavedomych

Iinii, ktoré mu skutocne opticky dodavajd

vzhl'ad hradu na kolesach. Vnimam to ako
zamerny odklon od oblej, aerodynamicke;j
estetiky, ktora dnes dominuje
elektromobilom, preto som sa vébec
necudoval poctu vykratenych krkov, ktoré
som si pocas tyzdna testovania stihol pri
jazdenivsimnat'. Toto vizualne originalne
vozidlo prosto nechce byt' kvapka vody,
chce byt' skala, o ktor( sa rozraza prad
vzduchu. Tu je na mieste uviest' napriek
tomu vsetkému pomerne slusny koeficient
odporu vzduchu s hodnotou 0,34.

Najvyraznejsim prvkom je, pochopitel'ne,
predna maska, kde klasickd mriezku
dnes uz neexistujdcich vozov typu
Korado, z ktorého dizajnéri evidentne
Ciastocne vychadzali, nahradil ¢isty panel
s tenkou liniou Siestich prerusovanych
LED segmentov. Vlyzera to ako priezor
RoboCopa ¢i Geordiho La Forga zo Star
Treku a autu to ihned' dava nezamenitel'nd
svetelnd identitu. Moderny detail, ktory
ostro kontrastuje s robustnym telom
evokujicim Land Rover Defender i
starSie Jeepy. Kloblk dole uz len za to, Ze

auto v hodnote okolo 40 000 eur vyzera
ako nieco, o ¢om si pokojne mozete
mysliet', Ze stoji dvojnasobok — ratam
tam aj interiér, o ktorom eSte bude rec.
Ona povrchova estetika je vsak z vel'kej
¢asti mimikry. KGM pracuje s celou

sériou trikov, ktoré navodzuj pocit
neznicitel'nosti, no v skutocnosti sa len
mensim divadlom. Masivne Gchopy na
kapote p6sobia, akoby boli uréené na
zachranni vybavu, ale v realite st z plastu
a neplnia Ziadnu relevantnd funkciu.
Asymetricky vystupok na 5. dverach, ktory
vyzera ako kryt rezervy, v skutonosti nic¢
neskryva. Dvere sa navyse neotvarajd

do strany ako na pravom off-roade, ale
Gplne bezne nahor. Nevnimam to ako
GCelovy klam, ale skér ako inteligentné
vyuzitie sugescie. Vacsina majitel'ov SUV
nikdy nezide z asfaltu. Kupuja si ich pre
pocit bezpecia, vy55i posed a dominantny
vzhl'ad. A Torres EVX im tieto potreby bali
do koncentrovanej formy s rozumnou
cenovkou. Je to hrana drsnost', ktora

je nakladovo efektivna a pre ciel'ov(
skupinu zakaznikov Gplne postacujica.
Ak exteriér hra divadlo drsnosti, interiér

je Gplne iny pribeh. Brutalne Gprimny, ale
zaroven prekvapivo prijemny. Zaénime
trocha netradi¢ne odzadu. Staci otvorit'
elektricky ovladané piate dvere (pokojne
aj s oboma rukami plnymi nakupnych
tasiek) a pred vami sa otvorf nie kufor,
ale priam hodovna sien kral'ov. Zakladny
objem batoZinového priestoru je

neuveritel'nych 839 litrov. Na porovnanie,
Skoda Enyag, ktora je povazovana za
etaldn praktickosti v segmente dostupnych
SUV elektromobilov, pondka 585 litrov a
futuristicky Hyundai loniqg 5 len 527. Torres
EVX posobi v tomto ako dodavka a bez
problémov sem natlacite kocik, bicykel,
tyzdenny nakup pre pat'¢lennd rodinu a
obrovského plySového slona. Po sklopeni
zadnych sedadiel navyse vznikne plocha s
objemom 1 662 litrov, o je idealny objem
na prest'ahovanie nabytku. Samotna
kabina si mdZe svojim spracovanim
podat' ruku s viac ako o 10-tisic drahSim
kolegom v podobe Actyon. Palubovke
dominuje dvojica 12,3-palcovych displejov
spojenych do jedného panoramatického
panelu. Obraz z vonku je prenasany
360-stupfiovymi kamerami a je ostry,
adaptivny a prehl'adny do takej miery, ze
parkovanie s Torresom je jednoduchsie
nez s mnohymi kompaktmi. Potesi aj
absencia lacného plastu, namiesto neho
tu mame kvalitné povrchy, ktoré pdsobia
ovel'a hodnotnejSie nez v spominanom
Enyaqu — preSivana kozenka a poddajna
guma. A Co je dblezité, ni€ nevizga,
nepraska, interiér je jednoducho precizne

Generation | 13



poskladany a budi dojem vy33ej triedy.
Samostatne musim dat' pomyselny klobdk
dole za odhlugnenie, ked'Ze to je v tejto
cenovej kateg6rii absoldtne ohromujdce.

Zastavim sa eSte pri opise pohodlia. Nielen
z pozicie Soféra, ale aj v ramci celkovo
pat'¢lennej posadky sa tu rozpravame

o Stedrom priestore pre vsetkych

(rovna podlaha robi svoje) a to aj pre
vdcsSie postavy. Ani pri dlhej jazde som
nepocit'oval ziadnu mieru Gnavy, k comu
patrine prispeli pohodIné a dokonca aj
ventilované kresla — nedavno som testoval
Kia EV9 GT verziu v hodnote takmer 80
000 eur a ani v takto drahom aute som si
nemohol nechat' ovievat' pozadie. DalSia
chvala patri na dnesné pomery extrémne
tenkému, ale napriek tomu pocas jazdy
pohodInému volantu. Je zaujimavé, Ze ten
na sebe eSte ma staré logo SsangYongu
ako akési memento. Co mi tu, naopak,
chybalo, bola bezdrétova forma Android
Auto a Apple Car. Praktickost' pod¢iarkuje
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aj funkcia V2L, ktora umoznuje napajat’
externé spotrebice s prikonom az 3,5 kW.
Na chate bez elektriny ¢i pri kempovani si

—

tak mozete uvarit' kavu, nabit' notebook
alebo pripojit' mensi gril. Skvely doplnok

k dobrodruznému imidZzu auta. Men&im
minusom je vSak absencia predného kufra
(tzv. frunku), typického pre elektromabily
s dedikovanou platformou. Nabijacie
kable tak musite skladovat' pod podlahou
batozinového priestoru, ¢o je nepraktické
hlavne pri plne naloZzenom aute.

Nechcel som sekciu softvéru odbit'
jednou vetou a tak si o tom povieme viac
v samostatnom odseku. Duo displejov
sice vyzera moderne, no realita je trocha
trpkejSia. Reakcie na dotyk s oneskorené
a akokol'vek vnimam pouzitd grafiku

ako v zasade Cistd, logika usporiadania
menu je uz na tom o poznanie horsie.

VlyloZene ma iritovalo, ze prepinanie
jazdnych rezimov je ukryté v podmenu
klimatizacie. Ak chcete z Eco do Sport,
musite sa preklikat' nelogickou cestou,
ktor( vacsina vodicov objavi az v manuali.
ESte horsia je vsak zvukova kulisa. Torres
EVX je intenzivny pipac a upozoriuje na
kazdy detail od odchodu s kl'Géom vo
vrecku cez prekrocenie Ciary az po ironické
odporicanie, aby ste si dali kavu hned'

po vyjdeni z garaze. Pipa pri prekroceni
rychlosti, pipa pri naznaku Gnavy, pipa
Casto len tak, bez jasného dévodu — naozaj,
ak som nechal vSetkych asistentov
zapnutych, ¢asto som vébec nevedel
identifikovat' povod kazdého pipnutia. Aj
preto sa pred jazdou stalo Standardnym
ritualom potiahnutie prsta cez horn( hranu
obrazovky, kde sa, nast'astie, nachadzajd
skratky na vypnutie celej tej diskotéky.

Ked' sa konecne zbavite otravnych
asistentov, auto v pohybe vam odhali
svoju rozpoltend osobnost'. Na jednej
strane je prekvapivo komfortnym a tichym
spolo¢nikom, na druhej nemotornym
silakom, ktory bojuje s vlastnou fyzikou.
Zatnime pozitivne. Podvozok je naladeny
vyslovene na pohodlie. Aj na vel'kych
20-palcovych kolesach (vo vySsej vybave)
dokaze s I'ahkost'ou filtrovat' nerovnosti
slovenskych ciest. Jazda je plavna a
uvol'neng, ¢o v kombinacii s vel'mi dobrym
odhlu¢nenim kabiny od aerodynamického
Sumu aj hluku pneumatik robi z Torresu
EVX idealne auto na dIhé dial'nicné
presuny. Problém nastava, ked' od neho
chcete viac nez len pokojné cestovanie

v priamke. Vtedy sa naplno prejavi
konstrukény kompromis zapisany v jeho
DNA. Torres bol pévodne navrhnuty ako
spal'ovacie SUV s moznost'ou pohonu
4x4, Elektricka verzia EVX je vsak len
adaptaciou tejto platformy, nie vozidlom
stavanym od zakladov ako elektromobil. A
to prinasa zasadny dynamicky nedostatok,
v ktorom cely vykon elektromotora (152 kW
/ 207 koni) a okamzite dostupny kratiaci
moment 339 Nm s{ prenasané vyhradne
na predné kolesa takmer dvojtonového
auta. Pri prudSej akceleracii, najmad na
mokrom alebo nerovnom povrchu, majd
predné kolesa problém preniest' vykon na
cestu. \/ysledkom je preklzavanie a vyrazné
t'ahanie volantu do stran. Akokol'vek je

pri beznej jazde riadenie extrémne I'ahké
a bez spatnej vazby, pri dynamickejSom
Style pbsobi rozharane. VV zakrutach sa
vysoka karoséria citel'ne naklana a auto
posobi t'azkopadne. Jazdné vlastnosti

tak jasne odhal'uja pévod tohto vozu.
Zatial' ¢o konkurencia rata so zadnym
alebo pohonom oboch naprav, aby lepsie
zvladali okamzity nastup krdtiaceho
momentu, Torres EVX zostava spdtany
spal'ovacou minulost'ou. Dajme si teraz

malé ohliadnutie smerom ku konkurencii

a spojime to rovno aj s dojazdom a

vecami okolo dobijania. Proti dizajnovo
Specifickému vyzyvatel'ovi z Kérey stoja
ostriel'ani Sampioni. Skoda Enyaq, Hyundai
lonig 5, pripadne eSte Kia EV6. Chladné
Cisla hovoria jasne — Torres EVX ma
najkratsi dojazd (462 km oproti 581 km u
Enyaqu a 507 km pri loniqu 5), najpomalsiu
akceleraciu (8,1 sekundy z 0 na 100 km/h)
aj najpomalsie DC nabijanie (140 kW vs.
230 kW pri 800 V architektdre Hyundai/
Kia). K tomu sa pridava pohon vyhradne
prednych kolies, ktory je dynamicky slabsi
nez zadokolky konkurentov. Lenze nas
hrad z kybernetického piesku nie je vtomto
sUboji tak Gplne bez Sance, ked'Ze vyhrava
v dvoch délezitych disciplinach, ktoré sd
pre rodiny kl'G€ové — v cene a priestore.

So zakladom zacinajicim hlboko pod 40
000 eur je o viac nez 10 000 eur lacnejsi
nez porovnatel'ne vybaveni rivali, pricom
jeho batozinovy priestor s objemom 839
litrov hra Gplne ind ligu. Navyse pridava
tajna zbran, ktorou je zaruka na batériu

na 1 000 000 kilometrov alebo 10 rokov,

o je vtomto segmente bezprecedentné.
Batériu s kapacitou 73,4 kW/h som dokazal
v idealnych podmienkach dotankovat' z
neceljch 10% na 80% uz za 35 minat. Co sa
tyka redlneho dojazdu, tak agresivnejsim
Stylom jazdy som sa vzdy dostal jemne pod
400 km a ked' som auto Setril v meste a po
okreskach, moje maximum bolo 430 km.

Ako ked' sa s rodinou prechadzate po
nadvori hradu a sledujete hru svetla a
tiena, podobne som vnimal kvalitu KGM
Torres EVX. Nejde o bezchybné auto, no

rozhodne nie je nudné ¢i zbytocné. Je to
prieskumnik, ktory odvazne vy¢nieva z
davu robustnym dizajnom a mimoriadnou
praktickost'ou. Medzi jeho silné stranky
patri originalny a drsny vzhl'ad, prijatel'na
cena, luxusny interiér, obrovsky batozinovy
priestor a vynimocna zaruka na batériu.

Na druhej strane vsak Torres EVX bojuje
s pomalym infotainmentom, ktory kazi
pouZivatel'sky zazitok, pomalsim DC
nabijanim a jazdnymi vlastnost'ami
balansujlcimi medzi komfortom a
neistotou. Pri prudkej akceleracii sa vodic
musi pasovat' s t'ahanim volantuav
zakrutach sa auto neprijemne naklana.
Je len na vas a vasej rodine, aby ste si
tieto plusy a minusy dokazali spravne
zvazit' — ktovie, mozno ste si prave
pre€itali recenziu na vas novy automobil.

Verdikt

Torres EVX vas neoh(ri dokonalost'ou, ale
mozZe si vas ziskat' svojou osobitost'ou.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
KGM 35990€

PLUSY A MINUSY:

+ Jedinecny dizajn - PomalSie dobijanie
exteriéru aj interiéru - Latencia
+Vzdusnost' a priestor infotainmentu
+ Komfort pre
celt posadku

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

AUTO

Mitsubishi COLT Performance

2 "

Streda 8:17 rano. Parkovisko pred d'alSim
zo sklenenych korporatnych akvarii, kde

sa naivné sny menia na kvartalne reporty.
Vzduchom sa nesie pach vcerajSieho
dazd'a zmiesany s vonou naskrobenych
kravat a spotenych paziich. Sivé a Cierne
firemné lizingy stoja v Ghl'adnych radoch
ako armada klonov. Do tejto predstavy ako
vystrihnutej z Ciernobieleho filmu zrazu
necakane vstupuje pestrofarebna anomalia
na Styroch kolesach. Mitsubishi Colt
Performance. Jeho biela karoséria, rozt'ata
agresivnym cerveno-ciernym polepom v
Style Ralliart, meni scénu a strhava na seba
pohl'ady. Jeden by si mohol mysliet', Ze ide
o d'alsi PR trik, v ktorom sa vykonom slabé
auticko prezleCie za trhaca asfaltu len aby
zaltoCil na vase pudy a penaZenky. Realita
je vsak trocha ina. Tento Colt totiz nevznikol
v sterilnjch kancelariach globalneho
marketingu v Tokiu. Zrodil sa lokalne,
takmer ako partizansky projekt ceského
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RALLYE PANKAC, KTORY VAM ROZJASNI DEN

zastipenia Mitsubishi. Je dokazom, Ze aj
v prisne straZenom svete korporatnych
aliancii a zdiel'anych platforiem, pretoze
ano, pod karosériou tohto vozu sa skryva
Renault Clio, sa stale najdu I'udia, ktori
nezabudli, Ze auta maji mat' dusu.

Ak vas zaujima, na kol'ko je teda Colt
Performance len prezlecené Clio s
tuningovym balickom a Ci sa ceskym
nadSencom nahodou nepodarilo tomuto
vozu vdychnut' ducha legendarneho
Lancera Evolution, rozhodne Citajte d'alej.

Zakladny Colt, podobne ako jeho francizsky
pribuzny Renault Clio, pdsobi prijemne, ale
dizajnovo nevzbudzuje silné emacie. Verzia
Performance vSak, ako ste urcite pochopili uz
z (vodu, vyzera Gplne inak. Biela karoséria

s Cervenymi a Ciernymi polepami okamzite
pritiahne pozornost' a odkazuje na éru dnes
uz neexistujlceho Ralliartu. Pre niekoho

to bude sympaticka pocta, pre iného len
dobre zvladnuty vizualny trik. Agresivnejsi
vyraz dotvarajd aerodynamické doplinky,
kam spada predny splitter a bo¢né prahy.
Ich skutocny prinos pre pritlak je vsak
prinajmensom diskutabilny (spominané
prahy s faloSnym karb6novym polepom s
plastové diely, ktoré pri blizSom pohl'ade
pdsobia vylozene lacno), no opticky autu
dodavajl sirsi, sebavedomejsi postoj. Colt tak
pdsobi skdr Sportovo nez neutralne, ¢o bolo
pri tvorbe tejto edicie evidentne kl'GEové.

NajdolezitejSim prvkom si vsak rozhodne
kolesa. Mame tu 18-palcové disky 0Z
Racing Superturismo GT, ktoré nie s

lacné napodobeniny, ale original od znacky
so silnym zazemim v motorsporte. To
naznacuje, ze pri Gpravach neslo len o efekt,
ale aj o urcitd mieru autenticity. Celkovo Colt
Performance meni charakter zakladného
hatchbacku na auto, ktoré si na parkovisku

alebo ulici vSimnete okamzite. Ked'ze ma
vSak na danych diskoch tento lokalne
unikatny Colt obuté 205/40 pneumatiky,
rozhodne tu dynamika preskakuje komfortnd
jazdu. Osobne si vsak nemyslim, Ze prave
tento format vozu odetého do agresivnejsie
ladeného kabatu zaujme niekoho, kto na
nom planuje v nedel'u jazdit' do kostola,
takze Gcel dané obutie plni na vyborna.

Moje zhodnotenie jazdy ako takej nateraz
dajme bokom a pod'me sa spolocne
.posadit” dovndtra. Po otvoreni dveri

sa ocitnete v Standardnom Mitsubishi

Colt, respektive jemne modifikovanom
Renaulte Clio. Tu sa Ziadna revoldcia
nekona. Ziadne loga ,Performance’, Ziadne
Cervené presivanie, ziadna Alcantara,
Ziadne agresivne Sportové detaily, ktoré

by nadvazovali na divoky exteriér. Je to
moment, ktory vas vrati spat' na zem a
pripomenie vam rozpoctové obmedzenia
celého tohto projektu. To vSak neznamena,
ze kabina ako taka by mala byt' nejakym
sklamanim, prave naopak. Architektira z
Clia je za mAa rozhodne jednym z najlepsich
interiérov v segmente malych aut a Colt

z toho t'azi maximum. Predné sedadla si
zasl(Zia samostatn( pochvalu. Sa vynikajlco
tvarované, poskytujd solidnu bo&na oporu
a ani po celom dni jazdenia z nich neboli
chrbat. V dobe, ked' sa Setri na kazdom
detaile, je toto prijemné prekvapenie.
Rovnako potesi pritomnost’ samostatného
hardvérového panelu na ovladanie
klimatizacie. Vyrobca si tu zobral inSpiraciu
70 Skodovky a prinaa tri oto¢né budiky s
displejom. Digitalny pristrojovy Stit pred
vodi¢om je rovnako dostatocne prehl'adny,
dobre konfigurovatel'ny a vylozene Sokom
pre mna bola mozZnost' zobrazenia navigacie.

SU tu vSak aj veci, kde sa Setrilo az prilis
okato. Tou najvacsou je kvalita kamier. Ano,
mame tu prekvapivo 360-stupfiové snimanie
okolia auta, ¢o ma nadvaznost' aj na funkciu
automatického parkovania, avsak ostrost'

a Cistota obrazu je vyloZene zalostna. Ma
zrno vel'kosti Strku na prijazdovej ceste
a dynamicky rozsah ako Ciernobiely film
z dvadsiatych rokov. Aby som vsak nebol
zase prehnane negativny, stredovy displej
orientovany na vysku ponika, tak ako pri
Mitsubishi ASX, krasne intuitivny a graficky
prehl'adny systém menu, ktory ide ruka v
ruke s bezdrétovym Android Auto a Apple
Car—najeho spodnej hrane sa nachadzajd
fyzické spinace ovladajace vyhrievanie
sedaciek, Start-Stop a podobne. V samotnom
aute som sa aj ja so svojou vyskou 195
centimetrov citil dostato¢ne pohodine.

Co sa tyka zadného radu sedatiek, tak

aj cez logické limity sa tu krasne odvezl
dvaja dospeli a nejaké to Gtle diet'a.

Najvacsia zmena voci klasickej verzii Coltu
sa skryva pod kapotou. Zakladom je litrovy
prepifany trojvalec, ktory dostal poriadnu
softvérovd karu. \lysledkom je zmena
sériovych 67 kW (91 koni) a 160 Nm na

95 kW (129 koni) a 222 Nm. To znamena
viac nez 40 % narast vykonu aj krdtiaceho

momentu. A v malom, I'ahkom hatchbacku
je to upgrade, ktory pocitite uz pri jemnom
zosliapnuti plynového pedalu — nemam teraz
na mysli vyloZene len ostrejSie ladeny zvuk.
Ale ¢isla st len polovica pribehu. Rozdiel
pocitite v prvom rade za volantom. Sériovy
motor posobi uhladene a predvidatel'ne,

no upraveny je jeho presny opak. Od 3 000
otacok za minGtu prichadza nastup, ktory
necitite ako plynulé zrychlenie, ale ako
kopanec do chrbta. Ked'ze som sa pri priprave
¢lanku nechcel opriet' o vylozene jednu
jedind metaforu, v ramci opisu motorizacie
to vidim asi takto — kym pévodny motor je
ako ranna filtrovana kava, tento pdsobi ako
dvojité espresso s panakom kvalitnej whisky.
Je intenzivnejsi, ostrejSi, mozno mene;j
kultivovany, no rozhodne ovel'a zabavnejsi.
Prave tento surovy charakter je to, ¢o robi
jazdu v Colte tak navykovou. Délezit(

Glohu zohrava aj 6-stuprfiova manualna
prevodovka. Drahy s( presné, radenie
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dava mechanicky pocit a k motoru pasuje
rovnako perfektne. Prevodové pomery s
navyse dostatocne dlhé. To znamena nielen
rozumnejsiu spotrebu, ale aj prekvapivo
slusny akusticky komfort na dial'nici. Jeding,
¢o by som vymenil, je lacno pdsobiaca hlava
radiacej paky, ktora je az nechutne plastova.

Performance verzia Coltu stavia na vel'mi
solidnych zakladoch. Platforma CMF-B
od Renaultu je pevna a podvozok patri
medzi tie, ktoré pri zakladnom modeli
dobre vyvazuja komfort a ovladatel'nost'.
Najvacsiu premenn tu vsak hraja

uz spominané disky a nizkoprofilové
pneumatiky. Na hladkom asfalte za
idealneho pocasia je vysledok paradny.

Pril'navost' vozidla obrovska, reakcie na
volant (Specialne v Sportovom rezime)
krasne citlivé. Podvozok zostava stabilny
a pri ubrati plynu v zakrute vie dokonca
naznacit' jemn( pretacavost', o vodiCovi
dava prijemny pocit hravosti. Lenze idylka
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konci tam, kde zacina typicka slovenska
okreska. Na rozbitej ceste sa Colt meni z
baletky na boxera. Kazdy vytlk ¢ sfusovana
zaplata vam zasadi Gder rovno do I'advin.

Najvacsim obmedzenim pre skiseného
vodica je vSak elektronika. Stabilizacny
systém (ESP) vam zasahuje do riadenia
a evidentne sa neda Gplne vypnat'.
Akoby ste mali Spickovy herny PC, ale
stale s rodi¢ovskou kontrolou.

Druhym slabym miestom s brzdy. Ostali
sériové a pri opakovanom ostrom brzdeni
rychlo makna a stracajd Gcinnost’. Tam
je vidiet', kde projekt narazil na hranicu

uz spominaného rozpoctu. Rozpravame
sa tu o voze v hodnote 21 250 eur. Co sa
tyka spotreby, v ramci kombinovaného
priemeru som dokazal jazdit' okolo 56
[/100 km, o je vzhl'adom na onen vykon
Gplne prijatel'na hodnota. Ked'Ze tu bola
re€ o lokalnej Gprave Performance, urcite
je na mieste si ju aspon nejako povrchne

porovnat' nielen so sériovou verziou, ale aj
s tradi¢nym rivalom v segmente malych
Sportovo ladenych aut. iybral som Suzuki
Swift Sport. \lykonovo sa Colt Performance
dotiahol prave na Swift. Oba pondkaja 95 kW
(129 koni), pricom Mitsubishi sa s krdtiacim
momentom 222 Nm priblizuje Swiftu s 230
Nm. Rozdiel je vdak v hmotnosti, ked'ze
Colt vazi zhruba 1 195 kg, kym Swift len
okolo 1025 kg, ¢o je dévod, preco Suzuki
zvlada Sprint na stovku o nieco lepsie.

Kde Mitsubishi jednoznacne vit'azi, je

vSak praktickost'. BatoZinovy priestor s
objemom 391 litrov je v tomto segmente
raritou s tym, Ze v kufri mate aj miesto na
plnohodnotna rezervu. Swift so svojimi

265 litrami tu nema Sancu konkurovat'. V
porovnani so sériovym Colt 1.0 MPI-T je
narast vykonu z 67 kW (91 koni) na 95 kW
(129 koni) a krdtiaceho momentu zo 160 na
222 Nm dramaticky, o jasne ospravedlIfiuje
privlastok Performance. Mnou odmerana
spotreba na Grovni 56 1/100 km je pritom
stale rozumna a drzi krok so stpermi.

Sedem dni s Colt Performance mi jasne
ukazal, Ze tato lokalna chut'ovka nie

je nahradou za Lancera Evolution. Je

to nieco iné a mozno prave preto pre
tunajSieho zakaznika aj cennejsie. Jeho
sila prameni z pévodu, ked'Ze vznikol ako
projekt nadSencov pre nadsencov.

Ma chyby, no tie st sGcast'ou jeho Sarmu.
Je to moderna verzia starej tuningovej
Skoly s nasledujdcim receptom — vezmite
solidny zaklad, pridajte vykon, kolesa a
odvazny vzhl'ad. Akokol'vek tento Colt
nie je urceny pre pretekara hl'adajiceho
nastavitel'ny podvozok, odoIné brzdy a
karbonové doplinky, dokaze uspokaijit' vodica,
ktory chce, aby aj kazdodenna cesta do
prace bola uspokojivgm zazitkom. A vobec
to najlepsie na zaver? Nastartovany Colt
Performance automaticky vypina vsetky
pipajlce asistenti, ¢o je v dnesnej dobe
vlastne rarita nevidanych rozmerov.

Verdikt
Malé, Zivé a zabavné auticko.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mitsubishi 21 250€

PLUSY A MINUSY:

+ Lokalna Gprava - Katastrofalne

+ Priestrannost’ rozlisenie kamier
interiéru - Plastové vonkajsie

+Volant doplinky

+ Infotainment

HODNOTENIE: * % % K Y

TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor s vit'azmi Seeds for the Future

70 SEMIENOK RASTU VEL'KE SNY

Nasledujici rozhovor som viedol v
kontexte programu uz skoncenej siit'aze
Huawei Seeds for the Future. Na moje
otazky odpovedali dvaja Studenti, Andri
Konotop a Jakub Zelenay, ktori boli
sGcast'ou vit'aznych timov a za odmenu
mali moZnost' vycestovat' do centraly
spolocnosti Huawei, nachadzajiicej

sa priamo v Cine. Andri za projekt
univerzalneho systému pre Specifické
fungovanie robotov a Jakub za rieSenie
pre preklad posunkového jazyka v
redlnom €ase s vyuzitim LiDARu.
Diskutovali sme nielen o technickej
realizacii s podporou Huawei, praktického
uchopenia ich vizie, ale aj o obrovskych,
ba v istom smere aZ priepastnych
rozdieloch vyuZivania technologii u

nas a prave v Cine. A nemajte strach, v
zavere doslo aj na osobnejsiu otazku.

Zacnem tebou, Andri, ked'Ze projekt
timu, ktorého si bol si¢ast'ou, znie na

mna az trocha komplikovane. Vie$ mi
to nejako jednoduchsie vysvetlit'?

Andri: ,My sme videli problém v tom, Ze dnes
sice vie$ kipit', ale redlne ich vie$ nautit'

len zakladné veci — napriklad prenasat'
krabice alebo umyvat' zem. Preto sme prisli
s napadom, Ze ked' niekto natrénuje pre
robota takyto skill, vie ho nasledne zdiel'at'
s inymi potencionalnymi zaujemcami.

Vies si ho kpit' pre svoje wyuZitie. Cize
namiesto toho, aby kazdy util svojho robota
od nuly, m6ze si hotovy skill jednoducho
stiahnut' a udetrit' ¢as ako aj prostriedky”

Jakub bol na druhej strane ¢lenom timu,
ktorého nazov musim spomenat’, ked'ze
odkazuje na mdj milovany anglicky serial
ateda I.T. Crowd. S €im ste vSak, okrem
vtipného pomenovania, prispeli do Seeds for
the Future?

Jakub: ,Mali sme projekt softvéru, ktory

vie v realnom case prekladat' znakovi
rec do textu alebo rovno do hovoreného
slova. Vd'aka tomu by sa zjednodusila
a zrychlila komunikacia medzi l'ud'mi
so sluchovym postihnutim a tymi, ¢o
znakovy jazyk vébec neovladaja."

Predpokladam, Ze nic také este nebolo realne
uvedené do praxe, ked'Ze ste sa toho chytili.

Jakub: , Ano, nenasli sme ni¢ podobné,
v zasade len nejaké prototypy.”

Aké boli najvacsie technické vyzvy oboch
tychto projektov? Pokojne zacni ty, Jakub.
Jakub: ,Najvacsi problém je rozhodne
zavislost' na svetelnych podmienkach

pri snimani jednotlivych znakov. Navrhli
sme pouzit' LIDAR senzory (ako v
niektorych telefénoch a autach) na 3D
snimanie vzdialenosti, ¢o zlepsi detekciu
pohybov rik a presnost' prekladu.”
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Andri: ,Nas napad potrebuje roboty aj
umeld inteligenciu, ale zatial' nemame ani
jedno. Najjednoduchsia ¢ast', ktord vieme
spravit', je samotny marketplace —teda web,
kde by sa tieto robotické skilly zdiel'ali. To

by som vedel postavit' 3j ja, povedzme za
par mesiacov. Ale ta €ast' s Al a robotom

je zatial' mimo nasich moznosti."

Predpokladam, Ze ak by ste ale

dostali prostriedky, aké ste videli
priamo v Cine, tak by bolo mozné
vas projekt zacat' realne vyvijat'.

Andri: , Presne tak, akoze v Cine
to urcite vedia spravit'.”"

Ako vidis ty, Jakub, praktické vyuzitie
vasho rieSenia v redlnych podmienkach,
napriklad v nemocniciach alebo hoteloch?

Jakub: ,Nas pévodny napad bola aplikacia,
teda softvér do telefonu, ktory odomkne
okamzitd komunikaciu s ¢lovekom so
sluchovym postihnutim. Jasné, dnes to
mozete riesit' pisanim do mobily, ale je to
pomalé a neohrabané. \/ praxi, napriklad,

v tebou spominanej nemocnici alebo v
hoteli by takyto nastroj mal vel'ky vyznam,
lebo inak ostava jedina moznost' a tou je
prekladatel'. A toho si ¢lovek sotva dopredu
rezervuje pri beznej situacii. Dokonca

sme si hovorili, Ze v budicnosti by sa to
dalo rozSirit' prave na robotov. Ostatne v
Cine sme videli roboty, ktoré nosia jedlo

v reStauracii a vykonavaja ro6znorodd
manualnu ¢innost'. Predstavte si, Ze by
takyto robot vedel zaroven sprostredkovat'
komunikaciu aj touto formou."

Pod'me sa porozpravat' trocha tej
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timovej spolupraci. Andri, po€ujem
na tvojom prizvuku, Ze nie si
rodeny Slovak ani Cech. Bol vas
tim v tomto smere r6znorody?

Andri: (Gsmev) ,Nie, nas tim bol ¢isto z
Ukrajiny. Pre nas bolo dolezité, aby sme
vedeli jasne vysvetlit' nase myslienky a
normalne komunikovat', comu identicky
jazyk vel'mi pomahal. Co viem, tak
ostatné timy boli réznorodé. Niekde

bol Rus, niekde Slovak ako aj Cech."

Jakub: ,My sme boli traja Slovaci a
jeden Cech a celkom sme si sadli."

Ktora cast' programu (workshopy,
mentoring, diskusie) vas najviac
posunula a pomohla vam pri vasej praci?

Andri: .V time sme mali rézne zamerania
—jeden Studuje Al, druhy manazment v
priemysle a ja informacné a komunikaéné
technolégie. Povodny napad s robotmi a
Al priniesol Daniel, ja som zase priSiel s
myslienkou marketplace, kde by sa dali
hodnotit' a predavat' robotické skilly.
Oleksandr navrhol d'alSie nastroje. Takze
sme spolu vel'a debatovali a nad celou
ideou neustale premysl'ali. Samozrejme,
mali sme aj mensie konflikty — niekedy
niekto navrhol nieco, ¢o sa podl'a mia
nikam neposivalo, tak som to hned'
povedal. Ale prave vd'aka tomu sme si veci
vyjasnovali a posGvali projekt dopredu.”

Jakub: ,V3etky uvedené prvky nam
rozhodne pomohli napredovat' a
bez komplexnej komunikacie ako

takej by sme podl'a mfa sotva
projekt dotiahli do finale."

Preco prave LiDAR? Mne totizto v
shvislosti s touto technologiou ako prvé
napadne automaticky vysavac (smiech).

Jakub: K LiDARuU sme sa dostali preto,
Ze samotny kamerovy zaznam ¢asto
nestaci. Alternativy existujq, ale zatial' sa
nepouzivajld v prenosnych zariadeniach
ako je telefon. My sme chceli rieSenie,
ktoré si ¢lovek jednoducho vyberie z
vrecka a okamzite pouziva — ¢i uz je

to mobil, alebo iné malé zariadenie."

Presufime sa teraz od vasich projektov
priamo do Ciny. Pacilo sa vam

tam? Viem, Ze ste boli na r6znych
miestach vratane centraly Huawei.

Andri: ,No, mali sme tam vsetko
preplatené, takze urcite sa pacilo.”
(smiech) Ale seriozne. Podl'a mna tie
prednasky, ktoré sme mali, neboli az
také vel'mi technické. ESte nez sme
vébec leteli do Ciny, absolvovali sme
rozne kurzy a tie sa nasledne v Cine
vlastne z vel'kej ¢asti opakovali."

Jakub: ,Niektoré prednasky boli naozaj
skor opakovanie znamych veci a nesli

az tak do detailov. Zaujimava vsak bola
prednaska o Al od pracovnika Huawei,
ktory tam pdsobi uz 12 rokov. Urcite som
si z toho nieco odniesol. Navstivili sme
centralu, miesta so solarnymi panelmi €i
prezentaciu DJI dronov. Pre mfa osobne
vSak bolo asi najcennejsie to multikultirne
prostredie. Mali sme moznost' spoznat'
I'udi z r6znych kitov sveta."

‘Wirelass Projection
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Co presne ste videli v ramci tjch dronov.

Jakub: ,Ukazovali nam drony, ktoré vedia
hnojit' alebo hasit' vodou. Samozrejme,
nerobf to jeden dron. Vypusti sa ich naraz
viac a nad poziarom zasahuja spolocne.
Rovnako zaujimaveé boli zachranarske
drony s infracervenymi kamerami. Pri
lavine, napriklad, dokazu za vel'mi kratky
tas zmapovat' vel'ké Gzemie a vyhl'adat'
I'udi, ktori potrebujd pomoc. Manualne by
to trvalo neporovnatel'ne dlhSie a riskovali
by sa d'alSie I'udské Zivoty. A prave tieto
technoldgie nie sG len v testovant, ale uz
sa nasadzuja v praxi — firmy ako Huawei Ci
DJI spolupracujd aj s tamojsimi vladnymi
organmi a robia z tej skratky Al, ktora je

u nas skor v plienkach, nieco vylozene
napomocné. Takéto zariadenia pouzivajq,
napriklad, policajti, zachranari, ktori sd
scast'ou infrastruktdry ako takej."

Myslis si, Zze by takéto, ale aj iné
rieSenia, ktoré ste videli v Cine, boli
implementovatel'né aj na Slovensku,
alebo je to aktualne nerealne?

Jakub: ,V sGasnej situacii by to na
Slovensku nebolo plne realizovatel'né —
nie kvdli samotnej technolégii, ale kvoli
infrastruktire. V Cine je doslova véade
stabilny 5G signal, o umoznuje rychlu
komunikaciu, prenos dat a trénovanie
systémov medzi dronmi, centrami a
zariadeniami. Na Slovensku by bez takejto

konektivity systém jednoducho nefungoval.

Podobny priklad je elektromobilita — v
Cine s0 nabijacie stanice na kazdom
kroku, takze elektromobily tam s
popularne a najdes ich vlastne v3ade.
Tu si tieto vyhody Casto nedokazeme

ani predstavit'. Ved' staci ist' vlakom
z Bratislavy do Prahy a zistite, Ze vam
pocas jazdy vypadne viackrat signal."

To je vlastne pravda. V Cine vo vlaku
iddcom 250 km za hodinu asi bezne
st'ahuji gigabajtové sibory bez
problémov a ja si tu asto nemézem
otvorit' ani banalnu aplikaciu (smiech).

Andri: ,Tieto systémy potrebujd vysoké a
stabilné rychlosti prenosu a vel'a energie.
Investicie do lokalnej infrastruktary

by podl'a mna trvali 5 - 6 rokov."

Aké mate rady pre Studentov, ktori by sa
chceli prihlasit' do tejto akcie/sit'aZe, ak
sa bude budiici rok pripadne opakovat'?

Andri: ,OdporG¢am prihlasit' sa.

NerieSit' len znamky na Skole, ale ucit'

sa a Studovat' do hibky, rozvijat' svoje
schopnosti a posdvat' svoje vizie d'alej."
Jakub: ,Aj keby ste nakoniec nevycestovali
do Ciny, uz samotny program v Bratislave
bola pre mfia cenna skdsenost'. Zdiel'anie
napadov, komunikacia a prevod myslienok
do nie¢oho Ciasto¢ne hmotného."

Keby bola prileZitost;, iSli by
ste do Ciny na dovolenku?

Jakub: ,Ano."
Andri: ,Ano."

Dakujem vam aj v mene nasej redakcie
za rozhovor a prajem vel'a dspechov.

Filip VorZacek
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Ich zaoblené linie a geometrické kontdry
s( precizne navrhnuté tak, aby dokonale
sadli a posobili elegantne. \Vd'aka spojeniu
Stylového dizajnu a pokrocilych funkcii

sG idealnou vol'bou najma pre mladych
pouZzivatel'ov, ktori chcl pracovat' a
cestovat' bez rusivych vplyvov.

TRENDX

Doprajte si pokoj, Cisty zvuk
a hovory bez vyruseni

Huawei predstavuje FreeBuds 7i

NOVA gENgRAGA BEZDROTOVY;H SLUCHADIEL S \{YLEPéENYM
POTLACENIM HLUKU A POHLCUJUCIM PRIESTOROVYM ZVUKOM

Huawei FreeBuds 7i sG navrhnuté pre
vSetkych, ktori tzia unikndt' ruchu a

Spolocnost' Huawei minuly tyzden na
podujati Huawei Innovative Product Launch
v Parizi predstavila nové sliichadla Huawei
FreeBuds 7i. Tento najnovsi model z radu
FreeBuds i prinasa vylepSena dynamicki
redukciu hluky, pohlcujici priestorovy

zvuk a mimoriadne Cisté a stabilné hovory.
Vysledkom je prémiovy hudobny zaZitok
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navrhnuty pre mladi generaciuy, ktora
ocenuje nielen technolégiu, ale aj styl.

Spolo¢nost' Huawei uvadza na trh svoju
najnovsiu generaciu TWS sldchadiel —
Huawei FreeBuds 7i. Vd'aka Spickovej
technoldgii prinasaju este Cistejsi a
pohlcujlcejsi zazitok z pocivania aj

telefonovania, ¢im sa stavajd dokonalym
spolo¢nikom pre mladych pouzivatel'ov.

SU navrhnuté tak, aby vyhoveli vSetkym
potrebam pocas celého dfa — od domaceho
prostredia, cez cestovanie az po pracovné
povinnosti v kancelarii a mimo nej.
Slachadla prichadzaja v troch farebnych
prevedeniach — ruZovej, bielej a Ciernej.

zhonu kazdodenného Zivota. \id'aka
technoldgii Intelligent Dynamic ANC 4.0
prinasajd potlacenie hluku novej generacie
so sekundovo presnym adaptivnym
rezimom, ktory sa okamzite prispdsobi
okolitému prostrediu. Slachadla sa
vybavené extra vel'kym vzduchovym
otvorom, ktory efektivne pohlcuje a
neutralizuje zvukové viny z okolitého hluku.
K dispozicii s navySe az styri vel'kosti
silikénovych nausdnikov, vd'aka comu si
kazdy pouzivatel' méZe vybrat' idealne
prispdsobenie pre maximalne potlacenie
hluku aj pohodIné nosenie pocas celého dna.

Najnovsia generacia TWS slichadiel z
radu FreeBuds i prinasa aj vstavanu
inercialnu meraciu jednotku (IMU), ktora
umoznuje podporu neobmedzeného
priestorového zvuku — nezavisle od zdroja
obsahu Ci typu zariadenia. Vd'aka tomu
sa pouzivatelia mézu naplno ponorit' do
hudby, videi alebo akéhokol'vek iného
multimedialneho obsahu. Nové Huawei
TWS slichadla st zarover vybavené 11

mm dynamickym meni¢om so Styrmi
magnetmi a nesa certifikaciu Hi-Res
Audio, ktora potvrdzuje vysokd kvalitu,
bohaty prejav a detailne vrstveny zvuk.

Huawei FreeBuds 7i st vybavené
mikrofénom s kostnym vedenim zvuku,
ktory spolupracuje s tromi d'alSimi
vysokovykonnymi akustickymi mikrofénmi a
algoritmom umelej inteligencie na redukciu
Sumu pocas hovoru. Vd'aka tomu zostavajd
hovory €isté a zrozumitel'né aj v hlu¢nom
prostredi s intenzitou okolitého hluku az

\\ y

do 90 dB — napriklad v metre ¢i pocas jazdy
autom. Slachadla podporuja aj ovladanie
pomocou pohybov hlavy, vd'aka Eomu mdzu
pouZivatelia hands-free prijat' prichadzajici
hovor jednoduchym prikyvnutim, alebo

ho odmietnut' zakyvanim hlavou.

Cena a dostupnost'

Huawei FreeBuds 7i st na Slovensku
v predaji prostrednictvom vybranych
maloobchodnych partnerov za
odporican( cenu 99 eur.
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Ked' sa Leica stretne s litrom piva a praclikom

TESTUJEME XIAOMI 15T NA OKTOBERFESTE !

Existuji miesta a momenty, kde sa ¢asové
osi vesmiru pretnd v absurdnom, no o

to fascinujicejSom bode. Mnichov je
jednym z nich. VV jednom rohu mesta, v
klimatizovanej sale s dokonale nasvietenym
podiom, nam Xiaomi s takmer naboZenskou
Gctou predstavuje vrchol mobilného
inZinierstva. Hovori o nanometroch,
teraflopoch a umelej inteligencii, ktora
dokaze zmapovat' tony pleti s presnost'ou
renesancného maliara. A len par stanic
metrom d'alej, na obrovskej litke
Theresienwiese, sa odohrava pravy opak.

Oktéberfest. Dve storotia trvajica oslava
Zivota, kde sa fyzikalne zakony ohybajd pod
vahou litrowych krigl'ov s éerstvym pivom,
kde najvacsou technologickou inovaciou je
dokonale chrumkava kérka na bravéovom
kolene a kde jediny relevantny algoritmus
je ten, ktory diktuje, kedy ma dychovka
spustit',Ein Prosit der Gem(tlichkeit".

A presne tu, na priesetniku tychto dvoch

svetov, stojim ja. V jednej ruke zvieram
prave ohlaseny mobil a v druhej, uz ovel'a
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roztrasenejsej, drzim takzvany tuplak,
symbol nespltanej radosti a tradicie.

Nez si vSak virtualne spolocne ,ponorime’
pusu do peny, pozyvam vas este v kratkosti

prave na strhnutie plachty z novych mobilov.

Ked' som prvykrat vzal Pro do ruky, mal
som pocit, Ze drZim zariadenie, ktoré si
rozhodne zasl(Zi privlastok ,prémiové’.
Pevny ram z hlinikovej zliatiny, Gorilla

Glass 7i so sl'ubovanou dvojnasobnou
odolnost'ou voci poskriabaniu a certifikacia
IP68, ktora mi v hlave hned' evokovala
predstavu telefonu prezivajiceho
festivalové pokusy s ponaranim do litrového
pohara s pivom. Farba ako Rose Gold na
zakladnom modeli p6sobi dostatocne
jemne a verzia Mocha Gold v Pro edicii,
ktor( uz mimochodom nejaky ¢as testujem,
je vyloZene oku lahodiaca zalezitost'.

Hoci sa oba telefony na prvy pohl‘ad
tvarili ako dvajicky, pri letmom skdsani
som rychlo zistil, Ze rozdiely s( citel'ng,
a to nie len v ramci cenovky. VWkonnejsi
procesor Dimensity 9400+, lepsi hlavny

senzor a najma Leica teleobjektiv s
5-nasobnym optickym zoomom hra v
prospech drahSej verzie. Rozdiel citit' aj

na 144 Hz displeji, rychlejSom nabijani

¢i Wi-Fi 7. UZ po par minatach som bol
presvedceny, Ze tou pragmatickou hviezdou
celého eventu je jednoznacne 15T Pro.

Opustime vSak teraz priestor inak po
architektonickej stranke krasnej budovy
Showpalast v Mnichove, kde sa cely

event odohral, a pod'me do viru oslav.

\/ preplnenom stane, kde kazda vol'na
zasuvka posobi ako ekvivalent svatého
gralu, ¢lovek oceni rychlost' dobijania. Xiaomi
15T Pro v tomto smere zvlada kablové
nabijanie 90 W a bezdrétové 50 W, ¢o v
praxi znamena, Ze za par min(t mam opat'
dostatok st'avy na d'alSie fotenie a videa.

Zakladny model sice pon(ka v Gvodzovkach
len 67 W nabijanie kablom, ale aj to

je v porovnani s konkurenciou stale
dostatocne svizné. Batéria s kapacitou

5 500 mAh vo vysledku zvladla cely den
festivalového maraténu bez toho, aby som

musel panikarit', a to vratane natacania

ohnostroja nad Theresienwiese. Len pre
doplnenie dodam, Ze Pro verzia ponika

90 W na kabli a 50 W bezdrétovo.

Ked' sa neskdr vonku zotmie a medzi
rozsvietenymi koloto¢mi sa striedajd tiene,
prichadza idealny ¢as na otestovanie
fotoaparatov. A prave tu sa ukazuje, preco
ma verzia Pro onen privlastok. Trojity
fotoaparat s 50 MPx hlavnym senzorom
Light Fusion 900 a 5x Leica teleobjektivom
podava vysledky, ktoré by som ¢akal skor
od high-end vlajkovych lodi. Noéné zabery
s( pIné detailov, svetla sa nestracajd v
preexpozicii a postavy v popredi zostavajd
krasne ostré. Aj zakladny 15T s Light Fusion
800 s 2x teleobjektivom sice zvlada na svoje
moznosti dost', ale Pro verzia ma v tychto
podmienkach jednoducho navrch. A ked'
neskoér zdiel'am fotky na socialnych siet'ach,
zist'ujem, Ze I'udia sa ma nepytajd, kde som
bol, ale skér akou zrkadlovkou som to fotil.

Oktoberfest je prave o I'ud'och. Chcem
zachvtit' smiech priatel'ov a neznamych
tvari spievajacich pri vedl'ajSom stole.
Prepinam na rezim Master Portrait. VSimam
si nové bokeh efekty ,Wide" a ,Bubbles’
ktoré vytvaraja krasne rozostrené pozadie,
dodavaj portrétom umelecky nadych a
izoluja postavy od rusného okolia. Wysledky
sG viac ako pdsobivé, s prirodzenym podanim
pleti a krasnou hibkou ostrosti. V dial'ke hra
na podiu kapela a ja namiesto predierania
sa davom siaham po teleobjektive. Xiaomi
15T Pro a jeho 15 mm optika s 5-nasobnym
zoomom mi bez straty kvality priblizi

tvare hudobnikov. Ked' chcem, pokojne

sa dostanem az k detailom mal‘'ovaného
stropu Hacker-Festhalle. Rovnako ma bavi
zachytavat' prchavé momenty v uliciach
festivalu. Dvojité stlacenie tlacidla a v rezime
Leica street photography vznikajd spontanne
snimky ako Gsmev diet'at'a na kolotodi,
hadajlca sa dvojica milencov ¢&i ¢asnicka
neslca desat' krigl'ov naraz.

A prave tieto a mnohé d'alSie Specifické
okamihy s dévodom, preo ma spolupraca
Xiaomi s Leicou stale taky zmysel. Fotky

z 15T Pro nie sG len ostré a technicky
perfektné, o to tu nejde, ide o to, Ze majd
charakter. Farby neskizavaji do umelych
odtienov, tvare pdsaobia prirodzene a cely
obraz ma posobivo filmovy nadych, akoby
kazda snimka niesla pecat' nemeckej optickej
Skoly. Dokonca aj v chaotickom prostredi
Oktoberfestu, kde sa svetla neustale menia
a vzduch je pIny pohybu, dokaze telefon
zachvytit' ¢istd emociu okamihu, ktord si
budete chciet' uchovat' na cloude. Je to
kombinacia technolégie a estetiky, ktora
vas nlti zamysliet' sa, ¢i naozaj drzite v
ruke smartfon, alebo skér kompaktny Leica
aparat s prémiovym sklom. Ked' si vecer
prezeram zabery z celého dfia, mam pocit,
Ze som si neodniesol len spomienky na
festival, ale rovno maly vizualny dokument.

Nie vSetko je len 0 emaciach, ktoré
potrebujeme zachvytit' a uchovat'. Kazdy,
kto bol niekedy na vel'kom festivale, pozna
ten pocit, ked' stojite v dave a vas telefén
je bez signalu, pretoze siete sU pret'azené.
Presne to sa mi stalo v obrovskom stane
Paulaner Festzelt, ked' sa kolega vybral

hl'adat' toalety a bol prec viac ako pol hodinu.
Bol to idealny moment na otestovanie
novej funkcie Astral Communication.

Bez mobilného signalu &i Wi-Fi som mu
jednoducho zavolal priamo na jeho 15T.
Hovor bol Cisty a kolega uz po chvili kracal
spat' k nadmu stolu. Technoldgia, ktora na
prvy pohl'ad znie ako nieco pre dobrodruhov
v divotine, sa ukazala byt' vhodnym
nastrojom do mestskych dzungli, a to od
festivalovych hal az po preplnené koncerty.

Po viac nez dni stravenom v Mnichove,

kde sa spojila Spickova technologia s
bavorskou tradiciou, je jasné, ze séria
Xiaomi 15T prichadza ako premysleny balik.
Najvacsou hviezdou je fotoaparat Leica,
Cize vSestranny, spol'ahlivy a v pripade
modelu Pro jednoducho ohromujdci, ¢i uz
fotite jedlo v pritmy, portréty v dave, alebo
vzdialené objekty. K tomu pridajte extrémne
jasny displej, vykon pripraveny na vsetko a
batériu, ktora zvladne aj ten najdihsi den,

a mate jedného z najsilnejsich hracov na
trhu. Xiaomi 15T cieli na pouzivatel'ov, ktori
chc( schopny hlavny fotoaparat, skvely
displej a celodennt vydrz, no nepotrebujd
najlepsi zoom i bezdrdtové nabijanie.

Xiaomi 15T Pro je naopak vybaveny
nekompromisnym teleobjektivom,
nadhernym displejom, najrychlejsim
nabijanim a bonusom v podobe Wi-Fi 7.

Cena? 15T zalinana 649 € a Prona 799 €

(12 GB+256 GB), pricom v Starte predaja
medzi 24. 9. a 19. 10. 2025 Xiaomi pridava
Stedré bonusy (zl'avy, trade-in a Smart

Band 10). Ked' si to zratate, konkurencia

len t'azko hl'ada odpoved'. Xiaomi 15T

Pro tak pravom za mna nateraz ziskava

titul Majster detailu, ked'ze prezil chaos
Oktéberfestu a zachytil ho s noblesou. Prost!

PS: Komplexna recenzia na jednotlivé
modely je uz v priprave.

Filip Vorzacek
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Logitech G PLAY 2025: Hranie bez hranic

PRODUKTOVE NOVINKY A TECHNOLOGICKE INOVACIE

Logitech G PLAY 2025 je najvdcSou oslavou
hier v spolocnosti Logitech a demonstruje
trvaly zavazok spolocnosti posivat' hranice
hrania. Tohtoro€ny rocnik, ktory zacal
streamom z centra Madridu z ikonického
kina Callao. S heslom "Breakthroughs

in Play - Hranie bez hranic" prinasa
Logitech nieco pre kazdého hraca.

ASTRO A20 X LIGHTSPEED
s PLAYSYNC AUDIO

Cena: 199.99 €

Headset Logitech G ASTRO A20 X
LIGHTSPEED s technolégiou PLAYSYNC
Audio je navrhnuty pre hracov na viacerych
platformach (vratane konzoli), ktorych
vasen pre hranie sa odraza v celom ich
Zivote. A20 X spaja jednoduchost' ,plug-
and-play" s prémiovymi funkciami, ktoré
pos(vajl (naprie¢ platformami) herny
zazitok na vyssiu Groven. Dizajnovo
headset A20 X vychadza z obl'Gbeného
modelu G522, ale prinasa inovativne a
ikonické technoldgie, ktorymi je Logitech G
preslaveny. Novy, I'ahky dizajn A20 X je
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optimalizovany na dlhodobé nosenie a s
technoldgiou PLAYSYNC AUDIO je urceny
na skutocne pohlcujlce a prisposobitel'né

zazitky. Vd'aka mobilnej aplikacii si Gpravy
RGB podsvietenia mozu uzit' aj hradi
na konzolach a prezentovat' tak svoj styl.

LOGITECH G515 RAPID TKL
Low-Profile Analog Gaming
Keyboard

Cena: 169,99 €

Najnovsim prirastkom preslaveného
radu Logitech 5 je herna klavesnica G515
RAPID TKL. Navrhnuta je pre hracov,
ktori vyzaduja rychlost' a presnost'.
Kompaktny ultratenky profil sa spaja s
pokrocilou technolégiou magneticko-
analogovych spinacov s bleskurychlou
odozvou, nastavitel'nou aktivaciou

a bezkonkurencnou kontrolou.

e

\/d'aka funkciam RAPID TRIGGER pre
dynamickd aktivaciu, MULTI-POINT ACTION
na vykonanie viacerych prikazov jedinou
klavesou a KEY PRIORITY umoznuje

G515 RAPID TKL hratom vyladit' kazdé
stlacenie presne podl'a herného Stylu.
Viacvrstvové odhlucnenie, horny kryt z
nerezovej ocele a prémiové spracovanie
vytvarajd spol'ahlivy pocit i pri pisani. G515
RAPID TKL je navrhnuta pre rozne herné
Zanre, aby poskytla maximalny vykon a
0sobné vyjadrenie. K dispozicii je v Ciernej
a bielej farbe aj s CZ/SK lokalizaciou.

LOGITECH G321 LIGHTSPEED
Cena: 69,99 €

Bezdrotovy headset G321 LIGHTSPEED
bude pripraveny ihned' po vybaleni z
krabice. Headset G321 spaja preslavend
technolégiu Logitech G s pohlcujacim
zvukom a univerzalnou funkénost'ou pre
kazdodenné pouzitie. Na dlhé hracske
maratény je vybaveny silnym polstrovanim
hlavového mostiku a nausnikmi z
pamat'ovej peny potiahnutymi vysoko

elastickou tkaninou, ktoré zabezpecuja
bezpefné posadenie u vacsiny vel'kosti
hlavy. Vykonny vyklopny mikrofon s
frekvencnym rozsahom 16 kHz a funkciou
flip—to—mute" zabezpe(i kristal'ovo Cistd

komunikaciu a stimenie jedingym pohybom.

K dispozicii v Ciernej a bielej farbe.

LOGITECH G PRO X SUPERLIGHT
2c LIGHTSPEED

Cena: 17999 €

Ponka rovnakd presnost' v hre ako PRO
X SUPERLIGHT 2, ale v kompaktnejsom
prevedeni. Mys PRO X SUPERLIGHT 2c
je navrhnuta pre hracov, ktori preferujd
mensie mySi. Napriek kompaktnym
rozmerom prinasa spickovy vykon

vd'aka revolu¢nému senzoru HERO 2,
navrhnutému na sledovanie rychlost'ou

az 888 IPS a s rozlisenim az 44 000 DPI.
Tento senzor zaisti spol'ahlivi presnost' aj
pri nadvihnuti alebo nakloneni mysi, zatial
¢o LIGHTFORCE Hybrid Switche garantujd
bleskov( odozvu a jasnd hmatov( spatnd
vdzbu pre profesionalne herné nasadenie.
S hmotnost'ou iba 53 g pon(ka tato mys
vynimo¢n( rychlost’, obratnost' a pohadlie.
Je vybavena Spictkovymi funkciami, ako

st 8kHz polling rate, akceleracia 838G a

kompatibilita so systémom bezdrdtového
dobijania POWERPLAY. Pdsaobiva je i vydrz
batérie az 95 hodin nepretrzitého hrania.
K dispozicii v elegantnej Ciernej,

bielej alebo ruzovej farbe.

LOGITECH G PRO X2 SUPERSTRIKE
Cena: 179,99 €

Nie je to len d'alSia hra¢ska mys — je to
inovacia, ktord ziadna ina znacka dnes
nemo6ze pontknut'. Vd'aka patentovanej
technolégii SUPERSTRIKE Gplne redefinuje
rychlost', presnost' a pocit z klikania.
Vyvinuta v spolupraci s elitnymi
e-Sportovymi timami, ako G2 Esports, NAVi
a BLG, sa nova PRO X2 SUPERSTRIKE uz
dnes pouziva v najvyssej Grovni sat'azi

v CS2, Valorant a League of Legends.
Technoldgia SUPERSTRIKE (vyvinuta
vyhradne Logitech G) kombinuje induktivne
analogové snimanie s haptickou odozvou
kliknutia v realnom Case. Je to natol'ko
unikatne rieSenie, Ze to meni spdsob, akym
ti najnarocnejsi hraci sit'azia a je nemozné
ho napodobnit'. Technolégia SUPERSTRIKE
nahradza tradicné mikrospinace hlavnych
tlacidiel hernych mysi vliastnym H.I.T.S.
(Haptic Inductive Trigger System).
Stanovuje novy Standard v oblasti latencie
kliknutia kombinaciou nastavitel'ného
aktivacného bodu a funkcie rapid trigger s
inovativnym systémom haptickej odozvy.
Hradi si tak mdzu nastavit' aktivacny bod
hlavnych tlacidiel na I'ubovol'n( hodnotu a
hapticka odozva zaisti, ze kliknutie pocitia
presne v okamihu odoslania do PC.

Prvé testy ukazali zlepSenie aZz 0 30 ms
(v zavislosti na spdsobe stlacania).

PRO X2 SUPERSTRIKE ma I'ahk
konstrukciu vychadzajicu z obl'Gbeného
modelu SUPERLIGHT 2 (vazi priblizne

65 g). Obsahuje tiez ocefovany senzor
HERO 2 od Logitech G a bezdrétov
technoldgiu LIGHTSPEED, ktorej
dbveruja profesionali v e-Sporte vd'aka
jej bezkonkurencnej spol'ahlivosti a
ultranizkej latencii. S technologiou
SUPERSTRIKE nie je rychlost' parametrom
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- je to konkurencna vyhoda navrhnuta
tak, aby hracom pomohla vyhravat'.

LOGITECH G RS50 System

Cena RS50 systém: 649,99 €
Cena RS Pedals: 14999 €

Pripravte sa na ultimatny zazitok z

jazdy so systémom Logitech G RS50!
Team inzinierov a dizajnérov vytvoril
kompaktné rieSenie, ktoré ma dlha
Zivotnost' a zaroven poskytuje vynimocny
vykon a krativy moment. Systém RS50

je viac nez len zavodny volant. Inovacia
tu presahuje samotn( technoldgiu - ide

o0 vytvorenie vzruSujdceho pocitu, ktory
prinasa adrenalin z pretekov priamo do
vasich rak. Najnovsi direct drive motor v
RS50 Wheel Base je vyvinuty na zaklade
poziadaviek komunity na presnost' Direct
Drive a realistickost' TRUEFORCE. Ponika
skvely pomer ceny a vykonu, preto je
RS50 idealnou vol'bou pre tych, o chc
zacat' s direct drive technologiou.

Na rozdiel od systémov vyuzivajacich
remene, ¢i prevody, priamy pohon prenasa
spatnd vazbu z motora s vwkonom 8 Nm
kratiaceho momentu priamo na volant.
Motor tym poskytuje bezkonkurencna
presnost), realistickejsiu spatnd vazbu

a rychlejSiu odozvu. Vd'aka priamej
integracii s hernou fyzikou TRUEFORCE,
so spatnou vazbou generovanou

v realnom case, citite pril'navost’
pneumatik, odpruZenie, hmotnost', vykon
motora aj rezonanciu jeho zvuku.

Kombinacia TRUEFORCE a Direct Drive
pos(vaji zazitok z pretekov na novd
Groven a zachytava aj tie najjemnejsie
detaily trate, ktoré prenasa priamo do
vasich rak. ysledkom je bezkonkuren¢na
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Groven reality, vacsie ponorenie sa do hry,
ktoré zlepsuja vykon, a méZzu vam dokonca
pomact' skratit' cas na kolo. Logitech G

RS Wheel Hub vznikol pre maximalnu
univerzalnost' a kompatibilitu. Nadsenci

si mozu vybrat' medzi RS Round Wheel,

RS Track Wheel a MOMO x Logitech G
Steering Wheels a prispdsobit' si zazitok
pomocou nastavitel'nych LED otackomerov
a radiacich padiel. S rychloupinacim
systémom mdzu pretekari pouzivat' jeden
adaptér ku vsetkym volantom a menit'

ich v priebehu niekol'kych sekdnd.

Sacast'ou novych RS Pedals je brzdovy
pedal s tenzometrickym snimacom, ktory
meria silu (zvladne az 75kg tlak), nie
vzdialenost' zosliapnutia. RS Pedals tak
poskytujd bezkonkurengny vykon a zvysujd
kontrolu nad jazdou. Jadrom konstrukcie
RS Pedals je flexibilita. Robustny ocel'ovy
ram a plynovy pedal s hallovym senzorom
zaist'ujl dlhodob( spol'ahlivost' aj pri
najnarocnejsich zavodoch. Tlakovo citlivé
brzdenie a detailné nastavenie sily umozni

prechadzat' zakruty ako profesional a
zaroven si udrzat' rychlost' v zavode.

Specilne protigmykové podlozky
poskytujd stabilitu pod stolom, na koberci,
aj na vol'nej podlahe. Rozsirujlce prvky
zabranuja prevrateniu pri brzdeni a mozu
poslazit' ako opierky o stenu pre hracov,
ktori pretekajd za stolom. Pre manualne
radenie je mozné dokdpit' modul spojky,
takZe si kazdy z ekosystému Racing Series
(RS) mdze zaobstarat' len to, ¢o potrebuje,
bez zbytofnych komponentov a nakladov.

Nech uZ ste prilezitostny jazdec, alebo
mierite na stupne vit'azov, systém

RS je investiciou, ktora rastie spolu

s vami a vasimi schopnost'ami.

LOGITECH G5
LOGITECH G RS FORMULA WHEEL
McLAREN RACING EDITION

Oslava odkazu Bruce McLarena, vizionara,
ktory navzdy zmenil svet motor Sportu.
Novy limitovany rad Logitech GRS,
pripraveny v spolupraci s teamom McLaren
Racing, prinasa spickovy vykon, precizne
ovladanie a pohlcujicu realitu priamo u vas
doma. Produkty inSpirované viac

ako 50 rokmi zavodnej historie.

RS Formula Wheel: McLaren Racing Edition
- inSpirovany volantom MCL38 timu
McLaren F1, z nizko uhlikového hliniku

a odolnych materialov na dlhé preteky,
Playseat Formula Instinct: Logitech G
McLaren Racing Edition - autentické
zavodné sedadlo, Styl a pohodlie pre
maximalnu realitu, a headset A50 X
MclLaren Racing Edition — s drivermi
PRO-G pro krystalovo gisty zvuk a s
mikrofénom vysokej kvality. Autenticky
volant, zavodné sedadlo a headset v
dizajne Mc Laren predstavujd ultimatny
setup kombinujlci komponenty na motor
Sport zazitkom v tej najcistejSej podobe.

Viac na: www.logitechG.com

TRENDY

TIP PRE VAS

Pamat'ove karty pre narocné aplikacie

VYSOKA ODOLNOST, CASTE PREPISOVANIE = IDEALNE NAPR. PRE BEZPECNOSTNE KAMERY

To, ze pri pamat'owych kartach plati, ze nie je
karta ako karta sme vam uz vysvetl'ovali. SG
vel'ké rozdiely medzi jednotlivymi modelmi

a wyber spravnej karty pre konkrétne nasadenie
je vel'mi dolezity. Obzvlast' u kritickych
aplikacii ako s bezpecnostné alebo palubné
kamery v automobiloch (tzv. dash cam).

\/ tomto pripade totiz potrebujete naozaj
vysoki spol'ahlivost' a karta bude za svoj
Zivot neustale prepisovana dlhymi hodinami
videozaznamov. Ak by ste do kamery
pouzili Jacn(" pamat'ov( kartu a este

aj s malou kapacitou, mohlo by sa vam
pokojne stat, Ze uz po par tyzdnoch alebo
v lepSom pripade mesiacoch prestane
karta fungovat'. Pamat'ové bunky totiz
majd limitovany pocet prepisov a postupne
dochadza i ich opotrebovaniu. U trochu
lepsej’ beznej pamat'ovej karty to moze
byt' len nejakych 300 Gplnych prepisov,
kym sa zacn( objavovat' prvé problémy.
Ako pouzivatel' o nich nemusite vobec
vediet, pretoZe riadiace obvody pristrojov
majl svoje mechanizmy a ¢asto dokazu
obchadzat' opotrebované pamat'ové bunky
az kym sa nedosiahne kriticky stav.

Ked' sa vam zda tych 300 prepisov malo,
spocitajte si, kol'ko dat nahrate za mesiac na
kartu pri pouZiti v mobilnom telefone alebo
fotoaparate. Aj ked' CastejSie fotografujete,
obvykle nezaplnite fotkami a videami celd

kartu kazdy den, ¢ize bezna pamat'ova

karta v tomto pripade dosiahne hranicu

tych 300 Gplnych prepisov az po niekol'kych
rokoch. Ked' ju pouzivate intenzivne, je vel'ky

vySSou kapacitou a ta vam aj vydrzi dihsi ¢as.
Cim vacsia, tym lepsie

Spocitajme si jednoduchou matematikou
aky je vplyv datovej kapacity (vel'kosti

karty) na jej Zivotnost'. Keby ste do security
kamery, ktora nahrava 24/7 video dali mald
pamat'ov( kartu, povedzme 16 GB a denne
ju prepisali 2 x k opotrebeniu buniek by doslo
cca za pol roka. Ak by ste vSak pouzili 32GB
kartu, vasa kamera by ju prepisala len 1 x
denne, pretoze ma dvojnasobn kapacitu

a tak by vydrzala cely rok. Keby ste pouZili
128GB kartu, tak ju moZete prepisovat' 8x
dihSie, &ize kritické opotrebenie sa objavi az
za cca 4 roky a u 256GB karty by to bolo az
po 8 rokoch. Tu je uz pravdepodobnejsSie, ze
vymenite zariadenie za modernejsie, nez ze
by doslo k opotrebeniu pamat'ovych buniek.

Samozrejme tento priklad je len ilustracny.
Kazdé zariadenie funguje inak a dokonca
vplyv na Zivotnost' méze mat' aj kazdé
nastavenie, napr. pri vyssom datovom
toku (vy33ej kvalite videa, vy3Som rozlisent,
vysSom FPS, alebo mensej kompresii a

vel'kost' a zapisujete viac dat, ¢o ma zasadny
vplyv na mnoZstvo prepisov a zZivotnost'.

Rovnako tak fyzické podmienky v mieste
inStalacie —iné je to ked' mate kameru

v miestnosti, kde udrzujete celorocne
teplotu a iné je to v exteriéri, niekde na
budove, kde sa teplo strieda s chladom

a sucho s vihkom. Aj ked' mate neviem

ako dobre utesnen( technikuy, vzdy je
pamat'ova karta v takejto kamere vystavena
interiéri je vel'ky rozdiel, &i je kamera v
chladnejsom sklade niekde v suteréne alebo
je povedzme v serverovni, kde je obwykle
vySsia teplota ako v obyvacke, ¢i spalni.

ENDURANCE = ODOLNA

...a prave takto oznacené pamat'ové karty

by ste mali volit' v pripade, Ze potrebujete
karticku do napr. bezpetnostnej kamery.
Tieto karty majd zvySen( odolnost' vodi
pracovnych tepldt) a zaroven sa pocita s ich
CastejsSim prepisovanim, takze k opotrebeniu
pamat'ovych buniek méze dochadzat' az

po napr. 3 tisic prepisoch. Znamena to, Zze
karty oznacené ako ENDURANCE alebo HIGH
ENDURANCE, pripadne INDUSTRIAL st ovel'a
odolnejSie a vydrzia viac ako bezné pamat'ovky
urcené do smatfonov a akénych kamier.
Tieto karty obvykle nie sd extra rychle, noich
parametre postacujd pre zaznam videa v HD
kvalite, ¢o je pre security kamery postacujlce.

Ddlezité je pred nakupom si overit' v manuali
vasho pristroja, ¢i podporuje vami vybrany
typ a kapacitu pamat'ovej karty. A ked' si
vyberiete spol'ahlivy znacku a dostatocne
vel'kd kapacitu, mdZzete si byt'isty, ze kamera
bude nahravat' aj v momente ked' to budete
potrebovat'.

vytvorené v s polupraci s Kingston



Forza orizon 6

Tl

Po rdznych leakoch to uz dnes mame poturdené
priamo od Microsoftu. Forza Horizon 6 bude

a bude sa odohravat' cela v magickom Japonsku.
Hra bola prwykrat predstavena pocas Xbox
konferencie na Tokyo Game Show 2025. BohuZial'
ni¢ iné okrem kratkeho prezentacného videa
ukazané nebolo. Z poskytnutych informacii vieme
povedat’, ze aj ked' bude hra open world, nebude
pretvorena cela krajina. Tvorcovia cheeli do hry
dostat' predovSetkym td atmosféru a rézne
kultGrne aspekty danej krajiny. Samozrejme,
nebude chybat' slavny stit Mt. Fuiji. K dispozicii
bude opat' mnozstvo réznych aut, tentokrat

aj cela paleta z krajiny wychadzajlceho Sinka.
Forza Horizon 6 bude opat' sine¢nou oslavou

leta, party a automobilov. Hra wyjde buddci rok
najprv na Xbox Series a PC a neskor aj na PS5.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Remake Project Zero Il

Ak sii upist'ané japonskeé Skolacky utekajiice
pred duchmi vasou $alkou kawy, urcite by ste si
nemali nechat' ujst' Frame Fatal Il: Crimson
Butterfly Remake, ¢o je remake survival
hororovej klasiky z PS2 u nas znamej ako Project
Zero |I:Crimson Butterfly. Aj ked' Project Zero

u nas nikdy nehral prvé husle, fanisikov ma.
Séria bola vzdy poriadnou ducharinou, v ktorej
ste bojovali proti prizrakom tym, Ze ich wyfotite.
Uz len predstava, Ze ste niekde v opustenom
dome plnom duchov a jedina moznost' akoich
zoCit', je pozerat' cez fotoaparat (samozrejme

v FPS pohl‘ade) nejednému privolava hned'
infarkt. Aj ked' je séria v Japonsku znama ako
Zero a u nas Project Zero, remake ponesie
americky nazov Fatal Frame. Hru ¢akajte
zatiatkom 2026 na PC, PS5, XSERIES a NS.

Datum vydania Nioh llI

Ak existuje jedna z najpdsobivejsich klonov
série Dark Souls, je nim nepochybne séria Nioh.
Ta od skromnejsich a nie prilis odvaznych
zaliatkoch prerastla az do tretej hry, ktora

bude spajat' totalnu imerziu, otvoreny svet a td
zatial' najpdsobivejSiu grafiku v ramci série. Hra
bude pokryvat' niekol'ko ér fantasy Japonska a
odohravat' vo viacerych regidnoch. Zamierime
aj do slavneho hradu Edo. NajvacSou novinkou
bude prave ten spominany otvoreny svet, no
okrem neho pribudne aj d'alsi Styl hrania. Okrem
Stylu samuraj, ktory zdobil predchadzajice

hry, bude v Nioh 3 mozné hrat'v Style nindza.
Tymto sa hranie stane viac rychlejSie, zamerané
skdr na vwhybanie sa nez surov( silu a taktiez
preferujce Gtoky na dial'ku nez na blizko.

Nioh Il vwjde 6. februara 2026 na PCa PS5.

....................................................................................................................

Aj ked' to nie je Hugh Jackman, herny Rosomak,
ehm, Wolverine je stale poriadny badass.
Insomniac Games, tvorcovia stojaci

napriklad za inFamous, prvykrat predstavili
Marvel's Wolverine a nam spadla sanka.

Nie, ze by nam bolo zasa predstavené

nieco nevidané, len sme necakali tol'ko

krvi. Wolverine bude po vSetkych Certoch
skutocny masaker, ktory sa nebude bat'
odseknutych rik, néh, hlav & zapichnutie
ocel'ovy Cepeli Wolverina do hlavy smerom
zdola hore priamo do sanky. Woverine bude
sekat' vo svojom obleceni, bude sekat' v
beznom obleceni, Wolverine bude sekat'
tokol'vek, kedykol'vek a v éomkol'vek. Cakajte
dramaticky pribeh o superhrdinovi, ktory

sa pocas svaojich dobrodruZzstiev stretne

3j s Mystique ¢i Omega Red. Hra vyjde na
PS5 niekedy koncom buddceho roka.
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Novinka od tvorcov pecky Returnal sa

v nicom nezhodne s ich prvotinou Returnal.
Saros sl'uboval byt' nabusenym roguelike
zazitkom z pohl'adu tretej osoby v Spickovej
modernej grafike a presne tym sa aj
ukazuje, ze je. Tvorcovia stavajd na ich
skdsenostiach z Returnal a vyuzivaja to

pre to, aby povodny zazitok vySperkovali eSte
viac k dokonalosti. Saros skutocne miestami
pdsobi doslova ako stara arkadova akcia s
mnozstvom nepriatel'ov na obrazovke, len

s tym, ze je pIne v 3D a namiesto vesmirnej
lode ovladame cloveka. Je jasné, Zze pojde

o titul, kde nielen presnost' strel'by, ale aj
dovtip pri vwyhybani sa nepriatel'skej pal'be
bude hrat' prvé husle. Saros vyjde 20. marca
2026 exkluzivne len na PlayStation 5.
Casom ale ¢akame, tak ako to bolo

pri Returnal, aj vylepseny port pre PC.

Gungrave G.O.RE. je spat'

JeavaeB

Pocas Xbox konferencie na Tokyo

Game Show 2025 bola ako prva hra
odprezentovana reimaginacia niekol'ko

rokov starej nadupanej vysooktanovej akcie
Gungrave G.O.R.E.. Gungrave G.O.R.E:
Blood Heat prinesie okrem feSného
moderného vizualu aj vylepSeny pohyb postavy
a vylepSené ovladanie, novy stbojovy systém,
ktory je prispdsobeny modernému Stylu, &i

v neposlednom rade interaktivne objekty

v hernom svete. Blood Heat vyjde

v nestanoveny datum na PC, PS5 a XSERIES.
Gungrave G.0.R.E. bol treti pInohodnotny diel
série Gungrave, ktora zacala svoju existenciu
este na PS2. Cela séria obsahuje tieto hry —
Gungrave, Gungrave: Overdose, Gungrave VR
a uz spominany Gungrave G.O.R.E.. Ten vySiel
neskdr aj na Nintendo Switch s podnazvom
Ultimate Enhanced Edition.

\/ydanie Code Vein Il

Originalne a vel'mi zaujimaveé upirske
souls-like Code Vein od Bandai Namco

nebolo svojho Casu prijaté napriklad tak
vel'mi ako Elden Ring ale svoju komunitu

si nasla a dnes je povazované za kultovd
hru. Prave toto RPG dostane pokracovanie
Code Vein Il, ktorym sa bude snazit' obohatit'
pdvodna hratel'nost' o novy impulz.
Tentokrat budeme cestovat' v ¢ase a snazit'
sa ziskat' artefakty, ktorymi mézeme
zabranit' deStrukcii sveta. Nebude chybat'
vyuzivanie krvi nepriatel'ov pre r6zne skilly,
vylepSovanie Statistik a taktiez zbrani.

Ako to uz v dobrej tradicii souls-like hier
byva zvykom, na hracov €akajd aj narocni
bossovia. Tvorcovia po novom prezradili

uz aj vydanie. Code Vein Il vyjde 30. januara
2026 na PC, PlayStation 5 a Xbox Series.
Hra sa predava za cenovku od 6999 eur.

Remake Dynasty Warriors 3

Séria Dynasty Warriors si presla dlhjm
vijvojom a réznymi zmenami. Prva hra bola
bojovka v Style Tekkena, aby sa v dvojke
dostali do popredia prvé prvky, ktoré dnes
tak definujd sériu. Bola to ale prave tretia
¢ast' Dynasty Warriors 3, ktora nastavila
Standard série. A prave tento, minimalne
pre sériu, dolezity titul dostane remake
Dynasty Warrior 3: Complete Edition
Remastered spajajic dohromady Dynasty
Warriors 3 a Dynasty Warriors 3: Xtreme
Legends, pricom toto klbko zaobal'uje

do skutocne feSnej modernej grafiky beziacej
na Unreal 5. Okrem nového vizualu sa
fanGsSikovia mézu tedit' na nové misie, novych
officerov, nové zbrane, nové prispésobenie,
nové herné mady, jednoducho hru prepchan(
hratel'nost'ou az do prasknutia. Hra vyjde

na PC, PS5, XSERIES, NS a NS2.

City Hunter oZiva

Ul
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SUNSOFT opat' prinasa d'alSiu zo svojich
klasik, tentokrat ide o 2D akciu City Hunter,
ktora vysla svojho Casu na PC-Engine.
Podl'a informacii pdjde skor len o priamy
port nez o pokroCily remaster. Usudzujeme
to z toho, Ze ako nov( featlru tvorcovia
uvadzajl len lokalizaciu. Graficka stranka
vyzera rovnako, rovnako hra znie, rovnako sa
hra aj ovlada. Tato verzia bude
predovsetkym pre fanGsikov nielen
samotnej hry ale celkovo retro hrania ako
takého. Taktiez sa na tento projekt m6zeme
pozriet' aj ako na snahu zachovat' hru pre
budtice generacie. Cakdme aspof vyssie
rozliSenie a boli by sme radi aj za nejaky CRT
filter. Ved' viete, tzv. game preservation.
City Hunter je akéna hra, ktora zrodila
fransizu znamu ako Angel Heart a jej
vynovena verzia vyjde 26. februara 2026.
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Uz sme toto zazili mnohokrat. Zname
stadio vezme ich znamu znacku a spolu

s ohlasenim novej hry ohlasi zaroven rovno
aj akéhosi I'avobocka pre mobilné telefony.
Dragon Quest Tact, Fire Emblem Heroes,
Final Fantasy All the Bravest... Dnes to Fire
Emblem skdsa s d'alSou mobilnou hrou. Fire
Emblem Shadows bude na rozdiel od Fire
Emblem Heroes gisto mutliplayerovou
real-time hrou, ¢im sa stava prvou hrou
série, ktora nie je t'ahova. Hra vysla 25.
septembra ako Uplne bezplatna. Nast'astie
situaciu zachranuje Gplne nova hra hlavnej
série Fire Emblem: Fortune's Weave

pre Nintendo Switch 2. Ta sa bude odohravat'
vo svete Three Houses a zaujimavost'ou
bude, Ze hlavnou ¢ast'ou buda siboje

v aréne pripominajicej Koloseum. Gladiator
na japonsky spdsob? Tak na toto sa teSime.

Novy Layton odlozeny

.
, ',‘IIII

ELLIRLD

Prekrasne vyzerajici Professor Layton

and the New World of Steam je jedna

z najotakavanejsich hier konzol Nintendo
Switch. A niet sa ¢o cudovat'. Ma ist' o t
najambicidznejSiu hru série a taktiez zaroven
td najkrajSiu. Do Nového sveta pary sa avsak
podl'a otakavani nedostaneme este tento
rok. Level-5 spolu s Nintendom hru odsavaj
na rok buddci. A opat' sme nedostali
konkrétny datum. Professor Layton and the
New World of Steam sa bude odohravat'

vo fiktivnom americkom meste Steam

Bison a cela estetika hry sa bude niest' v
steampunkovom duchu. Séria Professor
Layton vznikla v roku 2007 na Nintendo DS

a dodnes bolo vydanych sedem hier hlavnej
série a niekol'ko spin-offov, medzi ktorymi
mo6zeme najst' napriklad Layton" Mystery
sledujici osudy dcéry slavneho profesora.

Aspyr remasteruje Deus Ex, a aj ked' to
hned' nemusi znamenat' katastrofu,

na katastrofu to vyzera. Deus Ex
Remastered prinesie upraveny vizual

a rozlidenie po 4K, nové nasvietenie a
prepracované textdry, upravené Ul aj s
prihliadnutim na gamepady, dynamické
tiene, aplikovan( fyziku na vodu a nové
partikle efekty. Takto spisané to vlastne
znie aj fajn, len je Skoda, Ze realita je ina. V
skuto€nosti hra vyzera vel'mi umelo, objekty
odrazaji svetlo, ako keby boli v3etky zo skla,
prepracované postavy maji eSte menej
detailov na svojich tvarach a nové Ul vébec
nepasuje s tym, ¢o reprezentovala pévodna
hra. Takto sa k teda Deus Ex postavit'

urcite nemalo. Pre skalnych fandsikov
doslova svatokradez. Hra vyjde buddci rok
na PC, PS5, XONE a Nintendo Switch.
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Breath Of Fire

ZLATA KLASIKA

Zoberiem vas teraz do prvej polovice
devat'desiatych rokov. Vonku je este
ospalé ticho, no v detskej izbe sa

uz pomaly rozbieha mala drama.

Siva plastova skatul'a pripojena k
masivnemu CRT televizoru uz bzuci
prisl'ubom nového dobrodruzstva.
Herny svet bol vtedy rozdeleny na

dva nezmieritel'né tabory. Na jednej
strane Sega so svojim, ako by sme dnes
povedali COOL marketingom a jezkom,
ktory zosobnoval rychlost' a akciu, na
strane druhej Nintendo, ktorého SNES
nebolo len konzolouy, ale portalom do
epickych svetov. Do pribehov, ktoré sa
nikam neponahl‘ali, a hoci si od hraca
pytali celé desiatky hodin, odmenili ho
nezabudnutel'nym zazitkom. Druha
Nintendo konzola sa jednoducho stala
zemou zasl'Gbenou pre japonské RPG,
Cize zaner, ktory si na zapade, najma

v Eurdpe, eSte stale niesol nalepku
Cudackej zabavy pre nerdov. Kazdy novy
titul bol preto malym sviatkom. A na
Cele tohto sveta stala znacka Square.
Ich série Final Fantasy a Dragon Quest
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nastavovali latku kvality neskutocne
vysoko, az sa zdalo, ze ich dominancia

je neotrasitel'na. A predsa, v roku 1993
sa na scénu odvazil vstapit' necakany
vyzyvatel' menom Capcom. Firma znama
dovtedy predovsetkym arkadovymi
hitmi, bojmi v Street Fighterovi, Ci
obsesivnou presnost'ou v Mega Manouvi,
sa rozhodla vkrocit' do Gplne iného
zanru. Do sveta, kde sa namiesto reflexov
testovala trpezlivost, stratégia a ochota
ponorit' sa do pribehu. Ich prvy pokus
niesol meno Breath of Fire a nebol to

len d'alSi priemerny titul v katalogu.
Naopak, iSlo o odvazny krok, jasny
signal, ze Capcom chce byt' pritomny aj
v budicnosti konzolového hrania, ktora
sa Coraz viac vzd'al'ovala od blikajicich
arkad a st'ahovala sa do obyvaciek.

Na prvy pohl'ad pdsobil Breath of Fire ako
Standardné JRPG svojej doby. Pon(kal
t'ahové siboje, putovanie po mape

sveta, druzinu hrdinov zachranujicu
svet. No pod tymto znamym povrchom
sa skryval dizajnovy pristup, ktory hru

odliSoval od konkurencie a niesol v
sebe nezamenitel'nd DNA Capcomu.
Postavy zrazu neboli len pasivnymi
nosi¢mi statistik. Naopak, kazda z
nich bola aktivnym nastrojom, akymsi
Svajciarskym nozikom, ktorého
schopnosti sa stavali nevyhnutné na
rieSenie environmentalnych hadaniek
a odomykani novych gasti sveta.

Lovec Bo vedel prechadzat' lesmi a lovit'
zver, ¢im zabezpecoval prisun lie¢ivych
predmetov, zlodej Karn odomykal dvere
a zneskodnoval pasce v dungeonoch,
silak Ox rozbijal popraskané steny a
otvaral nové chodby, a krti muz Mogu
odhal'oval poklady pod zemou.

Tato mechanika natila hraca premysl'at’
o zlozeni druziny nielen v sbojoch, ale

aj pri prieskume. Hra tym elegantne
dokazala rozbit' dovtedy znamy stereotyp
.Boj a Odpocinok’ ¢im prepojila postavy

s prostredim tak, Ze sa stali sG¢ast'ou
samotnej mapy. Aj preto je dnes

Breath of Fire pravom oznacovany za

priekopnika samotného JRPG zanra,
pretoze do neho dokazali dostat'

zabavu znamu skoér z akénych adventar.
Filozofia dizajnu pritom vlastne napadne
pripomina spominan( sériu Mega Man.

Tak, ako modry bombardér ziskava

od bossov nové schopnosti, ktoré

mu otvarajl cestu d'alej, aj hrac v
Breath of Fire postupne odomyka
svet ziskavanim novych postav. Tento
vzorec je tak hiboko zakoreneny v DNA
Capcomu, Ze ho dokazali preniest' aj
do Zanru, ktory je mechanicky na hony
vzdialeny od ich beZnej produkcie.
\/ysledkom tak nebola kdpia Final
Fantasy, ale premysleny hybrid.

Postupnost', v akej sa k partii pridavaja
jednotlivi hrdinovia, navySe priamo
odhal'uje Struktlru sveta. Gobi otvara
podmorské oblasti, Mogu spristupnuje
podzemné chodby a princezna Nina

sa v istom momente premeni na
vtaka, ¢im doslova otvori moznost'
putovania po oblohe. Druzina je
vlastne ekvivalentom mapy, ktora sa
pred hra¢om organicky odkryva.

Samozrejme, Gstrednym pilierom bola

a vlastne aj je (hru si mdézete dnes, tak
ako ja pocas pripravy tohto retro ¢lanku,
uzit' cez SNES sekciu konzoly Nintendo
Switch) schopnost' hlavného hrdinu
Ryua premenit' sa na draka. \/ kontexte
pribehu o poslednom potomkovi klanu
Svetlych drakov nedlo len o d'alSiu silnd
schopnost', ale aj o vizualne emocionalne
vyvrcholenie mnohych sdbojov.

Kazda nova dratia forma bola

odmenou za vytrvalost' a symbolom

sily prekonavajlcej aj tie najt'azsie
prekazky. A hoci sa neskdr ukazalo,

Ze elementalne draky v SNES verzii
nefungovali spravne a neprinasali vyhody,
ich surova sila a ikonicky dizajn z nich
spravili najtrvalejsi odkaz tejto legendy.

Akokol'vek odvazny bol Capcom v
hratel'nosti, v ramci spracovania
pribehu sa drzali mozno az prilis na
uzde. Dej sleduje spominaného Ryua
na ceste za zachranou sestry Sary

a porazenim militaristického klanu
Temnych drakov vedenych bohyrou
Myriou. Archetypalne, predvidatel'ng, v
podstate klasicka fantasy rozpravka.

Napriek tomu sa aj tu objavili
momenty, ktoré v hraCovej pamati
rezonovali silnejSie nez samotné finale.
Najvyraznejsi z nich? Tragicky osud
Ryuho sestry, ktora sa stane babkou
nepriatel'a a nakoniec ju musi porazit'
vlastny brat. Ide o ikonick(d scénu,

ktora dodnes p6sobi melancholicky a
naznacuje temnejsi ton, ktory sa neskor
stal poznavacim znamenim celej série.

Aj takéto emotivne okamihy vsak museli
bojovat' s jednou vel'kou slabinou a

to konkrétne anglickou lokalizaciou.

O preklad sa postaral samotny,
konkurentny Squaresoft, vtedajsi majster
v obore, no vysledok bol sklamanim.

Dialégy zneli sucho a kostrbato,
nechybali gramatické presl'apy a

mena predmetov boli drasticky
skracované kvoli limitom textovych poli
(legendarne je ,I. Ore’ namiesto Iron
Ore). Dnes p6sobi tento preklad ako
zvlastny, vlastne jemne nostalgicky
ocarujlci artefakt svojej doby, no
zaroven vyvolava otazku: Preo Square,
konkurent Capcomu, nedal hre viac
starostlivosti? Bol to z ich strany zamer
a snaha nechat' Final Fantasy pdsobit'
na trhu ako ten kvalitnejsi produkt?

Tam, kde text zlyhaval, hra triumfovala
samotnou prezentaciou. V ¢asoch,
ked' nepriatelia v Dragon Quest

¢i ranych Final Fantasy stali na
obrazovke ako statické obrazky, prisiel
Breath of Fire s plne animovanymi
spritmi monstier. Tie dychali, Gtocili

a reagovali na zasahy. Prave tento
detail dodal t'ahovym sdbojom
nebyvall dynamiku. Svet dostatocne
ozivoval aj cyklus dia a noci, ktory
menil atmosféru miest a ovplyvioval
vyskyt niektorych nepriatel'ov.

Dal$ou prednost'ou bol rozhodne zvuk.
Soundtrack vlastne patri k najtrvalejsim
odkazom hry. Dodaval emacie tam,

kde onen nepodareny preklad zlyhal.
Hlavny skladatel' Yasuaki ,Bun Bun’
Fujita, veteran z Mega Man 3 a autor
ikonickej Capcom fanfary, do projektu
vlozil maximum, ked'Zze podl'a vSetkého
vedel, ze po jeho vydani z firmy

odide. Jeho orchestralne, klavirom
vedené kompozicie, doplnené pracou
d'alSich ¢lenov timu Alph Lyla (a
jednym trackom od legendarnej Yoko
Shimomury), vytvorili hudobn kulisu,
ktora prezila samotn( dobu 16-bitov.

Co edte pretrvalo dodnes? Animovani
nepriatelia sa stali Standardom JRPG
Zzanru a melancholické momenty
naznacili, Ze séria Breath of Fire nikdy
nebude len nejakym retro spominanim.
V/d'aka tomu hra, ktora mohla zapadndt'
do Sedej masy generickych JRPG,
ziskala svoju vlastn( tvar a aj dnes
dokaze rozblchat' nostalgické srdcia
milionov hracov po celom svete.

A ako to je s touto IP dnes? Séria je uz
roky neaktivna, ulozena k spanku v
archivoch Capcomu, zatial' ¢o fandsikovia
marne volajd po plnohodnotnom
pokracovani. Prvy Breath of Fire tak
ostava nielen pripomienkou odvazneho
kroku jedného Stldia, ale aj symbolom
zlatej éry JRPG, ktorej mnohi hrdinovia sa
postupne vytratili z nasich obrazoviek.

Verdikt

Hra, bez ktorej by zaner JRPG
dnes vyzeral Gplne inak.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Capcom Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Unikatne podana - Anglicka lokalizacia
hrdinska druzina od Squaresoftu

+ Prvé a komplexné
animacie hrdinov

+Silné melancholické
momenty v pribehu

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Grounded 2

OBSIDIAN V GROUNDED 2 UKAZUJE, ZE POKRACOVANIA ROBIT JEDNODUCHO VIE

Z nenapadného boéného projektu stidia,
ktoré je zname najma skvelymi RPG
titulmi, sa napokon vykl'ul kolosalny
Gspech. Grounded bol survival kiisok
od Obsidianu, v ktorom ste sa zhostili
kontroly jedného zo Styroch tinedZerov
a usilovali sa prezit' v nehostinnom
prostredi zahrady pomateného vedca.
To by samo o sebe nebolo t'azké, ale
pozor, prichadza zvrat. Medzi vSetkymi
mravcami, chrobakmi ¢i pavikmi ste
pobehovali v zmensenej verzii! A hoci
iSlo o nebezpecné miesto, celé sa to
nieslo v trochu nadl'ahéenom duchu,

aj ked' sa, samozrejme, riesili aj vazne
témy. Grounded prinieslo svieZi zavan
do jemne zatuchnutého Zanru, ktory

za posledné roky videl vselico, preto

sa necudujem, ze prednedavnom do
predcasného pristupu priletela dvojka — a
my sme dostali moZnost' zahrat'si ju.

Obsahu je pozehnane

Pokracovanie sa odohrava dva roky po
udalostiach originalu a Stvorica hrdinov
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sa opat' ocita zmenseng, hoci tentokrat
bude o svoj zivot bojovat' na inom mieste,
konkrétne v jednom z verejnych parkov.

Pribeh nema zmysel rozoberat', ked'ze
je v naozaj rannej faze a aj napriek
tomu, Ze znie zaujimavo, na jeho
poriadne rozvinutie si eSte pockame.
To vSak neznamena, ze by v Grounded
2 bolo malo obsahu, prave naopak. Za
tych 30 eur dostanete slusnd davku
zabavy, ktora v mojom pripade trvala
okolo 15 hodin a to mi eSte zostalo par
miest nepreskimanych. A keby som si
chcel svoju zakladnu vySperkovat' do
dokonalosti, eSte by ma cakalo peknych
par hodin. Ale pod'me pekne poporiadku.

Pokial' s Grounded mate skisenosti, v
dvojke sa uz po par minGtach budete citit'
ako ryba vo vode, ktora objavuje nové a
nové zakutia svojho domova. Po tutoriali
sa vrhnete do stavania prvej zakladne
—zacnete nocl'ahom, pridate nejaké tie
lampy, aby ste v noci trafili naspat’, rost
na opekanie jedla, dake oplotenie... Ved'

to poznate. Nesmiete zabldat' ani na

to, ze kazdy den potrebujete jest' a pit',
takZe je dobré vyrobit' si nejakd €atoru,
keby vas smad prepadol na mieste, kde
nebude pristup k Ziadnym kvapkam rosy.

A potom uz hor sa objavovat' a zabijat'
mensich nepriatel'ov, aby ste ich mohli
vyskimat', odomkn(t' si nové veci na
stavanie (tych je naozaj nedrekom —
kreativne zalozeni hraci sa mézu tesit'
a vyvojari sl'ubujd pridanie d'alSich) a
zaroven ste mali materialy na vyrabanie
lepSich zbrani ¢i vyzbroje. Predsa

len, v nel'Gtostnej divocine na vas
Cakajd aj horsie veci, ako si relativne
mierumilovné ¢ervené mravce.

Kvalita a kvantita

To vsetko, ¢o ma pocas hrania prvého
Grounded bavilo, opat' funguje dobre a to
sme iba na zactiatku. Kazdodenna herna
rutina v podobe starostlivosti o zakladhu
a prieskumu blizkeho ¢i d'alekého okolia
je zabavna a vd'aka r6znym novinkam

aj o Cosi privetivejSia. Okrem lepsieho
pouZivatel'ského prostredia ma tesi aj
zintuitivnenie pouzivania nastrojov, ako
s( kladivo, sekera ¢i ryl'. Uz nemusite
vSetky pracne vlacit' so sebou v inventari,
vSetky s( totiz zahrnuté pod tzv. ,omni-
tool" a v pripade, ze ich viete na danom
mieste pouzit', staci stlacit' prislusné
tlacidlo a voila. Tym sa vsak vasa
interakcia s nastrojmi nekonci, aby ste
dokazali ziskat' lepSie materialy, budete
si ich musiet' postupom hrou vylepSovat'.
Takyto motivujdci systém chvalim.

Obsidian, ktory si tentokrat na pomoc
zavolal stidio Eidos-Montréal (tvorcovia
Deus Ex: Human Revolution, Mankind
Divided ¢i Guardians of the Galaxy),
prinasa kvantitativne aj kvalitativne
zmeny. V prvom rade ohdri mapa,

ktora ma byt' trikrat taka vel'ka ako v
jednotke. Samozrejme, zatial' k dispozicii
nie je celd, predsa len, Early Access

este len zacal, ale ten kus, ktory sme
mali moznost' navstivit', stal za to.

Park je pIny spletitych mravenisk,
nebezpecnych pavicich jaskyn,
réznorodych skrkvanych plechoviek,
takmer vypitych krabiciek od dzasu Ci
zvysSkov jedla. Svet je vel'ky a nebezpecny,
zaroven vsak v nom najdete mnoZzstvo
Specificky vyzerajlcich lokalit, predmetov
Ci rastlin, vd'aka ktorym sa budete vediet'
orientovat', ked' vas prepadne noc €i
prilis nebezpelny nepriatel' a vy budete
rychlo utekat' naspat' do vasej zakladne.

VylepSené suboje
a najvacsia novinka

Medzi najddlezitejSie novinky patri
zlepseny bojovy systém. Ten nebol zly
ani v jednotke, ale pri spominani na to
najlepSie by sa na poprednych miestach
nenachadzal. Z mnohych sibojov s
pavikmi, motyl'mi ¢i mravcami mam

pozitivne pocity uz teraz — zdaja sa mi
byt' zabavnejsie a s lepSimi animaciami
a reakciami nepriatel'ov. K dispozicii
mate roznorodé zbrane, ktoré sa
spravajl inak, a rozne brnenia ¢i Stity,
ktoré zas poskytuji odliSné bonusy.

To sa najviac prejavuje, ked' hrate viaceri
a vzajomne sa doplfiate napriklad tym,
Ze niekto na seba pata pozornost'
nepriatel'ov a ,tankuje’, zatial' ¢o ten
d'alsiich ostrel'uje lukom z dial'ky.
MozZnosti je neGrekom a autori sl'ubuja,
Ze Casom pribudn( aj d'alSie.

aj na to, ako budete manazovat' svoju
vydrz. Ak to totiZ s agresivitou prezeniete
a vyCerpate sa, zaruCene dostanete zopar
Gderov a v sboji so silnou haved'ou, ako
s vacsie paviky, to znamena okamzitd
blizkost' smrti. TG m6Zu navodit' aj
rozne negativne statusy, napriklad
bzdocha na vas dokaze zadtocit' plynom
a pokial' na sebe nemate plynovd

masku, treba si dat' trochu odstup. Vasu
silu v boji taktieZ ovplyvriuja d'alSie
faktory, ako s napriklad z jednotky sa

ppened out there!

vracajdce mutacie, ktoré po vykonani
istej €innosti prinesd uzito¢ny bonus.

Tu do hry vstupuje malé taktizovanie,
ked'ze aktivnych ich mdzete byt' iba
zopar. Priblizeniu k RPG prispievajd
aj tzv. milk molars, ¢ize mliecne
zuby, ktoré slGZia na vylepsovanie
vasich Statistik. Autori ich vak v
mnohych pripadoch skryli na pekne
zapeklité miesta, ¢im nabadaji k
podrobnému prieskumu. A ¢asto ich
strazia napriklad zo zeme vyliezajlce
Skorpiony, ktori sa tak minimalne
dvakrat pokdsili o navodenie infarktu.

Najvdcsou novinkou sd vsak hmyzi
part'aci, na ktorych mézete jazdit' a
musim povedat', Zze mnohé veci znacne
ul'ah€uja. K dispozicii sa zatial' mravec

a jeden ¢lankonozec, ktorého identitu
véak nebudem upresiovat'. Co sa tyka
mravca, ziskate ho po tom, ¢o v spletitom
mravenisku najdete Specificky typ vajca
a nechate ho vyliahnut', no vel'mi rychlo
si ho zamilujete (mravca, nie vajce).

V/as novy nejvic nejlepsi pritel je totiz
vSestrannym pomocnikom do kazdej
situacie. Okrem rychlejSieho prieskumu
terénu sa hodi aj v boji, ked'Ze disponuje
celkom sluSnou vydrzou a viete s nim
na nepriatel'a aj priamo zadtocit'. Asi
najviac sa vsak v pripade mravca vyplati,
ak z neho pocas siboja zoskocite a
nechate ho ,tankovat”, zatial' ¢o vy
budete ribat' hlava-nehlava (alebo

z obd'alec striel'at' lukom, je to na

vas, obe moznosti sa vyplatia).

Pocas dlhych vyprav ocenite aj to, ze
~mount" disponuje rozl'ahlym inventarom
a v pripade potreby dokaze nie€o zobrat'
aj na sebe — napriklad stonky potrebné
na stavbu stien v zakladni. Som zvedavy,
aké d'alSie chrobacno na jazdenie si pre
nas vyvojari chystaji a ako rozdielni
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buda d'alsi mounti. Ako vSak vravi Pal'o
Habera, zatial' je to vo hviezdach.

Ve dvou se to tahne lip

Samozrejme, Grounded 2 bavi
najviac, ked' je po vaSom boku aspon
jeden kamarat a pre ten spravny
chaos mdzete nastrahy parku
plného pavikov, Skorpidnov a d'alSej
havede zdolavat' az vo Stvorici.

Jedného part'aka som na par hodin
dokazal ziskat' (vd'aka, Duri) a musim
potvrdit', Ze je to tak — vSetko bolo
odrazu dvakrat zabavnejSie a nebudeme
si klamat', aj rychlejsie. Jednoduchsie

je uz obycajné rozsirovanie a
upravovanie zakladne, ked'ze mdzete
byt' na dvoch miestach mapy naraz

a zbierat' tak rozdielne suroviny.

Kooperacia naozaj stala za to a
priniesla aj zopar vtipnych situacii.
AZ v multiplayeri som napriklad zistil,
Ze m6j mravec je zabugovany (pun
intended), ked'Ze dokazal vyskocit'
ovel'a vyssie ako ten Duriho.

TaktieZz som bol ochotny viac riskovat'
vzhl'adom na to, Ze mi niekto kryl
chrbat, hoci raz sa mi to vypomstilo. Bol
som priliS odvazny a dostal som sa do
situacie, ked' sa mdj mravec uz nedal
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zachranit' a musel sa respawnovat’

na zakladni, zatial' ¢o ja som preZil len
vd'aka Durimu. Spolu s mravcom som
vsak priSiel aj o jeho inventar, v ktorom
som skladoval nahradné vybavenie,

a tak som sa musel spoliehat' na
svojho part'aka, aby osvetl'oval tmavé
chodby mraveniska plného pavikov.

A ako to bezi, pane?

Zial', zatial' ¢o v hre pre jedného hraca
sa mi technické problémy (odhliadnuc
od pravidelného padania tak raz za
hodinu a pol) vyhybali, v multiplayeri

to bolo horSie. Nepriatelia sa ¢asto
zasekavali o rdzne rastlinky a to aj vo
vzduchu, hrou to obcas poriadne trhlo

a Duri zazil aj niekol'ko neprijemnych
lagov, ktoré trvali aj desiatky sekdnd. Ten
posledny dokonca sposobil, Ze najskor
padla hra jemu a ihned' po tom, ¢o ho to
vyhodilo, sa hra ulozila a padla aj mne.

Ano, beriem to s rezervou, sme na
zaciatku pred¢asného pristupu as
takymito vecami ratam, len upozorfiujem,
aby ste sa na to pripravili aj vy.

Nuz, ¢o dodat' na zaver? Po priblizne 15
hodinach, ktoré som v Grounded 2 stravil,
som zvedavy, o pre nas vyvojari chystaji
— uzZ jednotka ukazala, ako skvele dokazu
pracovat' s feedbackom od hracov.

Pribeh odstartoval sl'ubne, nové
napady davaji zmysel a fungujd a

celé je to vel'ka zabava, ktora kazia

iba malickosti a technické problémy.
Drzim palce, Obsidian a Eidos-Montréal,
nasliapnuté mate vel'mi dobre.

Zaver

Navrat do nebezpectného sveta
pIného hmyzu vyzera vyborne.

Pavol Hirka

Ghost of Yotei

KRVAVA POMSTA \V KRASNEJ JAPONSKE) PRIRODE

Ubehlo uz pat' rokov, €¢o nam Sucker
Punch dopriali vylet do feudalneho
Japonska a moznost' zahrat' si za
samuraja, ktory udatne bojuje proti
Mongolom. Kone¢ne sme sa dockali
pokracovania, aj ked' nie priameho.
Posunieme sa do 17. storocia, teda o
300 rokov neskor po prvej casti. Opat'

si zahrame za Ducha, ale tentokrat nie
za osloboditel'a Tsushimi, ale za ducha
pomstitel'a vlastnej rodiny. Prvy diel s
Tsushimou sa mimoriadne vydaril, a tak
sl ocakavania od druhej ¢asti obrovskeé.
Da sa hra eSte zlepsit'? VSetci vieme, Ze
ano, ale pri pokracovaniach to nebyva
pravidlo. Ako dopadol Ghost of Yotei?

Hned' po spusteni vas hra vtiahne do
deja. Uvodné nastavenia s pomerne
strohé — ponlkaja vyber zakladnych
prvkov, obt'aznost' a, ¢o je najdolezitejSie,
styl, v akom sa pribeh odohra. Nechyba
pritom ani ikonicky Ciernobiely japonsky
film. Nepatrim do generacie, ktora na nich
vyrastala, takZze som prepol do farebnej
anglictiny. Priznavam, ze som sa dopustil

strasnej herézy. Pre tych, ktorf aj po
tomto priznani buda pokracovat' v ¢itani
mam eSte jednu informaciu. Hra obsahuje
kompletn( Ceska textovi lokalizaciu.

Caka nas nepreskotitel'na cut-scéna,
kde nam je predstavena hlavna hrdinka
Atsu. Vlastne som si nevsimol, Zeby sa
nejaka dala preskocit'. Potas ukazok sa
nezobrazuje takato moznost', dokonca
ani vtedy, ak stlacite ¢okol'vek na
ovladadi. Vyzera to, ze Sucker Punch sa
rozhodli dat' déraz na pribehy, ktoré na
nas ¢akajd a rozhodne ich nie je malo. Po
Gvodnom dejstve sa pomaly posivame
do vnltrozemia ostrova a utime sa
nové mechanizmy, ktorymi stadio tiez
nesetrilo. Povieme si o nich neskér.

Ako vzdy, zatneme vizualom a hudbou.
Prave tie vas vtiahnu do hry ako prvé.
Uz samotné spracovanie, ktorym sa hra
prezentuje, nesie jasny odkaz — ¢akajl
nas audiovizualne orgie. Detailnost’

ide az tak d'aleko, ze v momente, ked'
vyskocite na kona, obrazovku prekryjd

filmové pasy. Stidio si je isté grafickou
kvalitou a hlavne lokalitou, v ktorej je
tato znacka zasadena. Cvalate skrz Sire
plane, nadhern( prirodu japonskych
ostrovov, kde lesy striedajd Iaky plné
kvetov €i vysokych trav, a citite sa ako vo
filme. Jemny vanok, ktory hladi krajinu
okolo vas, vam nenapadne naznacuje
smer. Vy len micky vnimate krasu
nedotknutej prirody a chcete sa tam
premiestnit’. Presne ako v Tsushime,

aj tu s lokality spracované takmer
dokonale. Preco takmer? Pretoze sa tam
nachadzajd miesta, kde som ten pocit
moc nemal, a to boli skaly. Niektoré
posobili miestami akoby bez textdry,
len rovna plocha. Snazil som sa aj
pogooglit, no nepodarilo sa mi najst’
fotku, kde by sa také hladké skaly v
skuto¢nosti nachadzali. Nejdem kvoli
tomu robit' dramu, len ma to miestami
vyrusovalo, nakol'ko vSetko ostatné je
dotiahnuté na maximalnu droven.

Pokial' ide o audio alebo hudbu,
pokraujeme v zabehnutom trende.
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Tematicka lokalna hudba vas sprevadza
pocas celej hry a nadherne dopliia
atmosféru krajiny alebo situacie, v
ktorej ste sa ocitli. Treba uznat', ze v
tomto smere nas Sony exkluzivity opat’
nesklamali. Symbiézu medzi grafikou

a audiom by mohli vyucovat'. Mohli

by si od nich brat' priklad aj niektoré
vel'kofilmy. NavysSe do hry prichadza
moznost' naucit' sa hrat' na hudobnom
nastroji a sprijemnit' si tak taborenie.

Tu sa uz presunieme k samotnym
novinkam, pretoZe opisovat' krasy Yotei
by sme mohli donekonecna. Presufime
sa k taborom. DoSlo tam k zasadnym
zmenam, pretoZe po novom sa mozete
utaborit' prakticky kdekol'vek. \/ tabore
rozloZite pomocou minihry ohen (da sa
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preskocit') a mate na vyber niekol'ko
veci, ktoré sa daja robit'. Jednou z

nich je spanok a viete si aj vybrat,

kedy sa prebudite. Dal$ou je uvarit
jedlo znova cez minihru (tiez sa da
preskocit'), ktoré vam na jeden den zvysi
nejak Statistiku. Co to bude zaleZ7 od
samotného jedla. Okrem toho si mézete
vytvorit' municiu ¢i zahrat' na Samisen
(japonsky dlouhokrky drnkaci nastroj s
3 strunami), nieCo podobné ako gitara.
Poslednou moznost'ou je porozpravat'
sa s niekym, koho ste si do tabora
zavolali, napriklad ¢len vicej svorky alebo
obchodnik. VI¢ia svorka sa stava vasim
vernym spojencom v boji a ziskavate

ju postupne, ¢i uz prostrednictvom
pribehu, alebo vedl'ajSich misii, ktorych
je v hre naozaj pozehnane. Narazime

tu na staré dobré sekanie bambusov
alebo kipanie v horskych teplych
pramenoch, ktoré vam trvalo navysi
vase zdravie. Bol som zvedavy ako to
vyrieSia s nahotou, lebo v Tsushime
sme pozerali na nahy Jinov zadok a v
dnesnej politickej korektnosti... Sucker
Punch sa toho nebali a pridali ho aj sem.

Slbojovy systém sa tiez mierne prekopal.
Vel'a schopnosti uz ovladate hned'

na zaliatku a tak sa viac sGstredite

na ziskanie novych technik. Strom
odomykate uklonenim sa pri svatyne a
hra pontka naozaj slusny pocet stromov
schopnosti. Nové techniky ziskate
pomocou Skoleni u spojencov. Tentokrat
nemenite spdsob boja, ale rovno aj
zbrane, ktoré pouzivate proti réznym
druhom nepriatel'a. Stboje s plynulg,
zabavné a krvavé, ako by sme ocakavali.
Umela inteligencia vSak mierne zaostava.
Najma na strednej obt'aznosti casto

len postava a pasivne ¢aka na vas krok,
inokedy sa zas pozera opacnym smerom,
aby ste mali moznost' tichého zabitia.
Obcas to pbésobi az komicky, napriklad
ked' sa nepriatel' kr¢i pri stene a marne
sa snazi nie¢o najst'. Dafam, ze vyvojari
to Casom vylepsSia v niektorom z updatov.

Co sa tyka upgradovania vybavenia,
tvorcovia prisli s minihrou, kde si sami
ukujete ¢epel' vo vyhni. Otec Atsu bol
kovac a tak svoju dcéru stihol nieco
naucit'. V\yhiu najdete priamo v dome,
kde ste vyrastali. Tam je predstaveny
d'alsi mechanizmus, vd'aka ktorému

sa viete vratit' spat' do minulosti a

prezit' spomienky. Niekedy sa nautite
nov( vec alebo sa doplnia medzery v
pribehu. Rozhodne ide o zaujimavy
spdsob obohatenia, ale obcas mi to kazilo
dynamiku hry. Mozno to bolo Gmyselné,
aby sme sa na chvil'u zastavili...

Nezastavitel'ny je vsak prival misif, ktoré
postupne Mapa zapifajid mapu. Ci uz
narazite na réznych I'udi, ktorym mdzete
pomoct, alebo si klpite ¢asti map, ktoré
pridaja nové Glohy, pripadne sa pustite
do prace lovca l'udi a privyrabate si par
minci zabijanim zlo¢incov. Mal som pocit,
Ze sa stale nieco deje a chapem, preco
sa pocas putovania na koni rozhodli

v Sthdiu pridat' tie filmové pasy, aby

ste si trosku vydychli a rozjimali.

VVasa pomsta vas zavedie do roznych
kdtov, no vacsina l'udi v hre sa deli na

dve frakcie. Tej jednej nevadite, zatial'
Co ta druha sa vas snazi zlikvidovat' (a
vy ju). Staré zname prepady zakladni
¢i nahodné saboje pri potulkach
lesom ostavajd zachované. Meni sa
iba nepriatel'. Mongolov vystriedal
vlastny l'ud a samuraji. Ide o vyzvu,
ktora vas zaujme. Diverzita nepriatel'ov
nast'astie ostala zachovana, takze tu
najdete okrem réninov aj lukostrelcov,
bojovnikov so Stitmi, ¢i vypasenych
dvojmetrovych t'azkoodencov, ktorym
kazda rana uberie polovicu zZivota.

Stadiu Sucker Punch sa pokracovanie
podarilo na vyborn(. Samozrejme,
Ziadna hra nie je dokonala a aj tato ma
svoje muchy. Lenze je ich malo a nie sd
tak podstatné. Pribeh je pdtavy, dobre
spracovany a dava aj urcitd slobodu,

v akom poradi sa bude odohravat'.
Audiovizual je absolGtna Spicka, sibojovy

systém zabavny a skvelo prepracovany,
napriek par mucham. Mapa je plna a
pestra, o sa misii tyka, hoci po Case sa
mdze dostavit' mierny stereotyp. Napriek
tomu vsak hra ako celok pdsobi GZzasne

a zakazdym, ked' ju zapnete, sa teSite na
pokracovanie — stale je ¢o robit' a stale

je kam ist'. Ak sa rozhodnete prejst' hru
od A po Z, pocitajte s desiatkami hodin
zabavy. A to rozhodne nie je vycitka.

Verdikt

Ghost of Yotei je pribehom o pomste,
hudbe a prirodnych krasach d'alekého
vychodu, o bojovom umeni minulosti,

o tom, Ze l'udstvo sa za tie storocia

prilis nezmenilo, a zarover pripomina,
ze vel'ké pribehové hry stale maja

svoje miesto. Jeden mdj nemenovany
kolega by povedal: .Dalsia singleplayer
exkluzivita od Sony, ¢o si ¢akal?* Cakal by
som presne toto. Epické dobrodruzstvo
popretkavané epickymi cut-scénami v
nadhernom kabate s GZasnou hudbou.
Sony, potesili ste ma a aj ja poteSim vas...

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Sucker Punch St. Sony

PLUSY A MINUSY:

+nadherné spracovanie - umela inteligencia
japonskej prirody je obcas vel'mi hlGpa

+ sUboje s novymi - vedl'ajSie misie
zbranami neskor trpia

+jazdy na koni vo miernym sterotypom
filmovom rezime

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Assassin's Creed: Shadows — Claws of Awaj

AKO DOPADOL DRSNY VYLET NA OSTROV, KDE SMRT CIHA NA KAZDOM ROHU?

Ani sme sa nenazdali a od vydania ostatného

dielu Assassin's Creed ubehol uz polrok.
Akoby to bolo vcera, o som do Sturtej rano
pisal recenziu, pretoZe manaZovanie casu
je mojou silnou strankou a moje stredné
meno je Prokrastinacia. Dobrodruzstva
Naoe a Yasukeho, ktori spojili sily na ceste
nielen za pomstou, ma poriadne bavili a
hoci som im vy¢ital viacero chyb, urcite

by som ich odporical kazdému fanasikov
modernych Assassin's Creed kiiskov. Zial',
o prvej vel'kej expanzii s nazvom Claws

of Awaji to isté povedat' nemdzem - a

na nasledujicich riadkov vam prezradim,
preco mi po jej dohrant ostala pachut'v
Gstach, hoci som sa nenudil a vjvojarov
mozem pochvalit' za viacero noviniek.

Na zaciatku by som rad Ubisoft pochvalil
za to, ze sa od vydania Shadows usilovne
venuje pravidelnému vylepSovaniu hry a
pociva feedback. Za tych Sest' mesiacov
sme vd'aka tomu dostali kopu oprav,
niekol'ko zaujimavych questov a mnozstvo

QoL Gprav. Ten najvacsi update ale prisiel
pred niekol'kymi diiami — hradi sa dockali
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moznosti preskakovat' ¢as, novych
upgradov do zakladne, novych arovni
predmetov, zvysenia level capu a d'alSich
malickosti. Niektoré zo zmien sice neboli
Gplne pochopitel'né (stale rozmysl'am
nad tym, preco niekto nerfuje schopnosti
a vybavenie v single-playerovej hre), ale
v kone¢nom désledku sa darovanému
konovi na zuby asi pozerat' nebudem.

Po putavom zaciatku
dochadza dych

\/ prvom rade musim upozornit', Zze pribeh
Claws of Awaji sa odohrava po udalostiach
z povodnej hry, takze ak si ho chcete
vychutnat' a Shadows ste ani neskasali, par
desiatok hodin si eSte pockate. Ked' sa vSak
uz k DLC dostanete, minimalne na zaiatku
nebudete sklamany. Uvod v podani tylovej
a hratel'nej babkovej Sou je impozantny a
po prichode na ostrov Awaji, kde musite
vyslobodit' vaSmu srdcu blizku osobu,

by sa neprijemna atmosféra dala krajat'.
L'udia tam totiz Zija v strachu z nel'Gtostnej
vladkyne ostrova a jej troch spojencov,

ktori —kazdy z nich inym sp6sobom —
rozosievajl teror. Ako vravim, rozbeh je
vel'mi sl'ubny, potom vsak prichadza Gtim.

Originalny Start a relativne linearne misie
ustupuji do Gzadia a do popredia sa derie
klasicka hratel'nost' zo Shadows, ktora
vyrazne spomalila pribeh a aj moje nadSenie.
Nechapte ma zle, je fajn, ale do kompaktného
zazitku, ktory sl'ubuje priblizne desat' hodin
nového obsahu, sa nehodi. VV podstate

som mal pocit, ze hram daky bocny quest,
ktory sa nezmestil do pévodnej hry. Vasou
Glohou bude zlikvidovat' vy5Sie spominanych
spojencov vel'kej a zlej zaporacky, aby ste

sa dostali priamo k nej, Co moZete urobit' v
r6znorodom poradi — samozrejme, najskdr ich
musite vypatrat' a oslabit'. Skoda, Ze vijvojari
z Ubisoft Bordeaux nesli v stopach pdtavého
Gvodu. Takto je to rozharané a ani tych
bossov si neuzijete tol'ko, kol'ko by sa patrilo,
hoci priamo sdboje s nimi boli spracované
vel'mi dobre. Jeden z nich je navrhnuty

tak, aby ste vyuZivali stealth a schopnosti
Naoe, d'alsi zas bol pravdepodobne

najt'azsi boss fight vratane zakladnej hry.

Zopar nowych veci

Cosa tyka samotného ostrova, hoci sa
vzhl'adovo prilis neodliSuje od zvysku
herného Japonska, je celkom zaujimavy.
Nie je prehnane rozl'ahly, ale aj tak pondka

dostatok prileZitosti napriklad na otestovanie

novej zbrane. Palica Bo, ktora je urfena pre
Naoe, je univerzalnym nastrojom v boji proti
jednému i viacerym nepriatel'om. Utocit' totiz
mozete z troch postojov — vysoky je vhodny
na omracenie protivnika, normalnym ho
odstrcite a nizkym zas dokazete podrazit',
aby ste mu na zemi zasadili drvivy Gder. To
ocenite najma v potyckach s nepriatel'mi,
ktori majd naozaj vel'a brnenia. Do boja

to tak prinasa d'alSiu Stipku taktizovania

a Bo sa nielen vd'aka tomu rychlo stala
mojou najobl'ibenejSou zbrarou, ktora

ma vyslobodila z nejednej Slamastiky.

Ostrov Awaji je oproti pevnine zo zakladnej
hry v nie¢om predsa len odlisny — vyrazne
ho ovplyviuja niektoré nové mechanizmy,
ktoré sa spajajl s vyssie spominanymi
tromi poskokmi. Cestovanie krajinou
zneprijemnujd rdzni nindzovia, ktori si na
vas popri cestach pripravili pasce, ktoré vas
bez problémov zhodia z kona a nasledujd
sGboje na zivot na smrt'. Chcete saich
zbavit? Nie je problém. Staci len vystopovat'
ich velitel'ku, tajomn lovkynu, ktora vas
rada ostrel'uje puskou a v stealthe dokaze
konkurovat' aj samotnej Naoe. Ak zabijete
dostatocny pocet jej nasledovnikov, mdzete
dostat' tip, kde by sa mohla nachadzat'.

Opatrny musi ¢lovek byt' aj v mesteckach

a dedinach, kde sa na kazdom kroku
nachadzaja informatori Spiénskeho majstra,
ktorého identita je neznama. Ak vas zocia,
okamzZite sa do vas pustia aj uprostred ulice
plngj I'udi a zalarmuji straze. To postupne
moze prerast' do obrovskej rubanice, do
ktorej sa zapoja aj kapitani osobného strazcu
hlavnej zaporacky, a s tymi je veru neradno
sa zahravat' Ak vsak chcete mat' zaver o
Cosi jednoduchsi, budete sa musiet' zbavit' gj

ich. Na ostrove Awaji v tomto smere funguje
nebezpetna harmonia, ktora ma cosi do seba,
hoci jednym dychom musim dodat, Ze by si
zasl(zila trochu vypilovat'. Predsa len, tych
prepadnuti na ceste je prilis vel'a a zabijanie
kapitanov Casom upadne do stereotypu.

Ako to dopadlo?

Neda mi to vSak a eSte raz sa vratim

k pribehu. Nebojte sa, nechystam sa
spoilerovat', pretoze premisa je vynikajica
a (Gvod vas poriadne navnadi. Potom vsak
prichadzaja prvé klisé momenty v podobe
.netakanych’ prepadnuti v cutscénach, pri
ktorych na postavy desat' mindt kriite,

¢o sa udeje... a ked' sa to naozaj stane,
rychlo pochopite, Ze autori sa v niektorych
veciach jednoducho nepoudili. Zamrzi aj
nevyuzity potencial dolezZitej novej postavy,
od ktorej som ¢akal trochu viac aj ohl'adom
asasinského lore, ale tu ideme v Sl'apajach
zakladnej hry —tieZ sme sa toho vel'a
nedozvedeli. A ani sa nenazdate, mate
poslednd misiu (musim podotknat', Ze
naozaj vwyborna) a zrazu je bez nejakych
vel'kych fanfar koniec. Nezodpovedanych
zostane privel'a otazok a na jazyk sa tisne
d'alSia. Dotkame sa eSte d'alSej expanzie?
Priestor tu na to rozhodne je. Po technickej

stranke opat' vSetko funguje vyborne, ako

to bolo aj v pripade zakladnej hry. Na novy
ostrov je radost' sa pozerat' a wyhl'ady z tych
najvyssich miest a panoramaticka kamera
naozaj stoja za to. Kochat' som sa mohol v 2K
a so stabilnymi 60 FPS pri vysokych detailoch,
pricom som v podstate nezaznamenal
Ziadne FPS dropy. A az na dve malé
zaseknutia a trochu zvlastne zobrazovanie
nastrazenych hviezdic sa mi vyhli aj bugy,

ale to beriem ako dan za to, Ze si uzivam
obrovsky otvoreny svet. /\yvojari z Ubisoftu

v tomto ohl'ade opat' urobili skveld pracu.

Po dokonceni Claws of Awaji mi v Gstach
zostala mierna pachut'. Hralo sa mi to dobre,
novy ostrov je zaujimavo spracovany, vyvojari
pridali niekol'ko originalnych napadov a palica
Bo je fantasticky pridavok do uZ tak Sirokého
arzenalu Naoe. Zial', nevyuzity potencial

¢iha vSade, a to sa tyka ako hratel'nosti,

ktora sa casom preklopi do stereotypu,

tak aj pribehu, ktory sa zacina sl'ubne, no
kon(i sa neuspokojivo. Pokial' vas Shadows
bavilo a chceli by ste si dopriat' rovnako
chutny zakusok, kipou tohto DLC neurobite
chybu. Inak by som asi pockal na zlacnenie,
pretoZe 25 eur je pomerne vysoka cenovka.

Zaver

Claws of Awaji je dobré DLC, ktoré

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

Akéna RPG Ubisoft Bordeaux Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ \/yborna nova zbran - Nevyuzity
a sUboje s bossmi hratel'nostny
+ Patavy potencial

- P6sobi to ako
trochu dlhsi bo¢ny
quest z hlavnej hry

HODNOTENIE: B B Skakd

a originalny Gvod
+ Stale je to zabava
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Heretic + Hexen

VYBORNA RETROJAZDA PRE KAZDEHO, KTO TIETO KULTOVE TITULY Z 90. ROKOV NOSI V SRDCI

Vzdy si rad zahram staré hry a
striel'acky. Pripominajd mi bezstarostné
casy, ked' som sedel za svojou 486-

kou a drvil hry hlava-nehlava. Vtedy
sme boli St'astni aj zo shareware

verzie & demo hier. Casy, kedy kazdy
jeden pixel v hre nie€o znamenal...

Reedicia, ktora zahreje srdiecko

Ked' som sa dozvedel, Ze vyjde
vylepSena alebo inak definitivna edicia
tychto dvoch striel'aciek, pri ktorych
som v minulosti stravil nespocetné
hodiny, bol som nadSeny. Ihned' som
si povedal, Ze tieto hry musim mat'.

Fun fact: ked' som sa pozeral na big

box original Hexenu, v tej dobe hru
odporicali od 12 rokov. Reedicia na
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Steame ma nalepku 16+ Pokojne by som

vSak povedal, Ze by ste si ju mali zahrat'
az od 18. Ale spat' k téme... Finalna
edicia Hereticu a Hexenu prichadza
nielen s pdvodnymi Grovnami, ale aj s
novymi epizdodami: Deathkings of the
Dark Citadel (1996), Faith Renewed
(2025) a Vestiges of Grandeur (2025).
TakZe si nezahrame len klasiky, ale aj
novinky a tym padom nedostaneme
len dve hry, ale rovno Styri! A to sa
oplati, ako by povedal Horst Fuchs.

A aké s tieto retroklasiky?

Hra Heretic vysla v roku 1994 a je to
na nej aj trochu citit'. Farebna skala a

hratel'nost' je trochu viac ladena do retro

striel'aciek, prirovnal by som ju skor k
Doomovi.

Teda, aby som neklamal — Doom bola
akéna striel'acka a v Heretic si potrapite
aj svoje mozgoveé zavity. Kazda droven
je akymsi bludiskom ¢i hlavolamom,

v ktorom musite otvarat', posavat'
packy a premysl'at’. Nehovorim,

Ze to je zle. Praveze naopak!

LenZe ak ¢akate bezduch striel'acku,
mobZete byt' spoliatku sklamani.
Navyse sa v Hereticovi neda este
skakat' a tak sG niektoré ¢asti pomerne
frustrujlce. Behate kade-tade, hore-
dole a neviete kam ist'. No o tom cela
tato séria predsa bola, takze nevesajte
hlavu. Zabavy tu bude kopec.

Vasa postava pocas putovania svetom
zbiera rézne zbrane, ako napriklad
kuSu, rukavice nekromancera, €i

palicu fénixa a podobne. Vo svete
sa objavuje kopec nepriatel'ov, ktori
vam bud( poriadne liezt' na nervy.

Nezabijete ich jednym Gderom alebo
vystrelom, takZe budete musiet' medzi
nimi Sikovne tancovat' a pomaly,

ale isto ich zabijat'. Tu prichadza
zabavna Cast', ked' pocas hadaniek
musite zabijat' nepriatel'ov.

NajlepSim zistenim po tych rokoch
pre mna bolo, Ze som si nepamatal
vSetky Grovne a vd'aka tomu mi

hra opat' pontkla skvely zazitok.
Naro¢nost' Grovni je kolisava. Niekedy
mate pocit, Ze sa vyslovene trapite a
inokedy je vam vSetko ihned' jasné.

Nast'astie v tomto balicku hier
dostaneme aj titul Hexen, ktory vySiel
o rok neskér. A je to na fom aj poznat'.
Hra uz na prvy pohl'ad p6sobi o Cosi
dospelejsie, vyvinutejSie a modernejsie.

Z dnesného pohl'adu, teda v roku 2025,

mdze ta veta pdsobit' smieSne, no v roku
1995 to bola hotova bomba. Spomeniem,

ze v Score dostala tato hra hodnotenie
8210, o nebolo len tak! Ak si pretitate

recenziu od Andreja Anastasova, zistite,

Ze nebol az tak nadseny. Ale ¢o! Sto I'udi,
sto chuti — délezité je finalne Cislo, Ci nie?

Hexen je vo svojej podstate taky Heretic
na steroidoch. Ponlka pestrejsiu

paletu farieb, vylepSend grafiku a
mnozstvo d'alSich vylepSeni. Na
zatiatku hry vas ¢aka aj animované
intro! Potom si vyberiete za akd
postavu chcete hrat' - bojovnik, mag
alebo klerik? Vyber je len na vas.

A ano, hadate spravne — bojovnik

bude silny a bojovat' na blizko, mag

na dial'ku a klerik predstavuje mix
oboch. Opat' vas bude ¢akat' kopec
nepriatel'ov a logické hadanky. Budete
t'ahat' za packy a cakat' kde sa kto
vynori. Level dizajnu je uz o nieco lepsi,
takZe sa vam bude menej zasekavat'.

Navyse na mape mate vel'ké Cerveno-
krvavé X', aby ste vedeli, ktorym

smerom mate ist'. Mimochodom, strasne

ma rozosmialo, ked' som chcel v hre
pouzit' pévodny ,cheat rambo’. Hra mi

vynadala, ze chcem podvadzat'a mal som

smolu. Tie nové sa zadavaja priamo v
menu. Ak mate radi achievements, tieto

.cheaty’ vam trosku dokazu pomoct'. Ale
nepovedal som vam to ja! Datadisky pre
obe hry predstavuja prijemné doplnenie,
ktoré urcite potesi. Skalni fanasikovia
budd nadseni, a ti, Co na hru narazili
nahodou, budd moZno prekvapeni, Ze

aj takéto rozsirenia sa kedysi robili.

Co zahreje nase retrodusicky je fakt, ze
hra dostala novy soundtrack Tome of
Power, ktory vytvoril Andrew Hulshult.
Je naozaj fenomenalny a odporacam si
ho asponi raz vypolut', aj v pripade, Ze
si hru neplanujete kapit'. Najdete ho
priamo na Andrewovom Bandcampe.

Ah, takmer by som aj zabudol. Hra
obsahuje aj multiplayer, kde si mdézete
zahrat' bud' klasicky po LAN-ke,

alebo s niekym cez internet. Hra je
Sialena, rychla, netusite ¢o sa deje a
tasto budete zmadteny. Nehovorim,

Ze to je zIé, no pre mna sl na retro
LAN party vhodnejSie iné hry.

Zaverecné hodnotenie

Ak uz pévodné verzie vlastnite, k
opatovnému navratu vas moze
presvedcit' novy soundtrack a niekol'ko
drobnych vylepSeni, ktoré ziskate za
priblizne 15 € pri vydani. Ak vSak sériu
nepoznate, a prave ste skocili rovno na
verdikt, odpord¢am najprv precitat' si
cell recenziu. AZ potom zistite, €i je tento
navrat do minulosti vhodny aj pre vas.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna strielacka id Software Bethesda

PLUSY A MINUSY:

+ novy soundtrack - zbytocne

+V podstate tri komplikované menu
nové hry (epizody) s vyberom hier

+mobzeme si - ukladanie pozicii
zahrat' aj pévodna je zmatocné
MS-DOS verziu

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Destiny 2: The Edge of Fate

SKOR OSLAVOU ,GRINDU’ NEZ NOVEHO CYKLU MILOVANE] SERIE

Hrat' Destiny 2 po ,finale® v podobe
expanzie The Final Shape je tak

trochu ako hrat' nejaki erpégécku po
zaverecnych titulkoch. Stale ste vo svete,
ktory poznate, s postavami, s ktorymi

uz mate vytvoreny nejaky vzt'ah, a aj
ked' pribudni nejaké dodatocné misie

a Glohy, vy jednoducho viete, Ze toto

uz Gplne nie je ta ista hra, ale skor jej
bezduchy, umelo nafliknuty klon.

Pribeh bol vzdy vel'kou sicast'ou

série Destiny — (trzky z neho sme sa
dozvedali prostrednictvom narativnych
kampani, dungeonov, raidov Ci
jednoducho exploraciou prostredia.

Ak mi neverite, skiste si na YouTube
pustit' desat'hodinové video, ktoré
rozprava kompletny pribeh od zaciatku
az po spominand kapitolu The Final
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Shape, v ktorej po 10 rokoch narativu
od Bungie konelne porazite takmer
neporazitel'ného Witnessa.

Desat'. Hodin'!
Kratke dejepisné zhrnutie

Aktualne rozSirenie s nazvom The Edge of
Fate je nieco Gplne iné — zacCiatok niecoho
Gplne nového. Zmena to je viacrovriova
a netyka len obsahu, ale aj toho, akym
spbsobom ho Bungie fandsikom

davkuje. Zatial' ¢o The Final Shape

bolo poslednou pribehovou expanziou,

po zavfseni tohto megapribehu sa
sezdnny obsah zmenil na tzv. epizddy.

Tie boli dovedna tri — Echoes,
Revenant a Heresy, pricom kazda
tak nejako sdvisela s koncom The

Final Shape, no sG¢asne mali vSetky
uzavrety charakter a pojednavali o
inej frakcii nez ta predchadzajica.

Heresy sG¢asne zakoncovalo siedmy rok
kontentu pre Destiny 2 a vSetko, ¢o po
nom nasleduje, patri do roku Cislo osem.

The Edge of Fate je nieco zase Gplne

iné — uz nedostaneme jednu obrovski
expanziu rofne, ani tri mensie, ale dve
stredne vel'ké. Ide navy3e o prvy zarez
do sagy nazvanej Osud (,The Fate Saga’),
ktora je navyse sicast'ou eSte vacsieho
celku s nazvom ,The Year of Prophecy’,
takze prvy krok do niecoho vacsieho,

s kontinualne dlhSou Zivotnost'ou nez

medzikrok v podobe dozvukovych Epizéd.

Ak vam to pride mierne zmatocné a
komplikované, nemylite sa. V zasade

vam staci vediet' aspon to, ze vsetko,
¢o do Destiny 2 za roky existencie
pribudlo, je delené do rokov, a tento
aktualny je v poradi 6smy. Zacal sa
v jali 2025, teda minuly mesiac, ¢o
znamena, ze je eSte len v plienkach.

The Edge of Fate v3ak nie je len
obsahovym krokom do neznama
a lastovi¢kou novych cias, ale aj
pomerne vel'kym resetom, pokial'
ide o herné mechaniky.

NajvyraznejSou —a poriadne rozsiahlou
—zmenou si presiel systém vybavy,
najma, pokial' ide o brnenia.

Konecne zmena k lepSiemu
(aspon v niecom)

Statistiky brneni sa zmenili v niektorych
pripadoch Ciastocne, v inych Gplne; z
mobility sa stala efektivnost' pouzivania
zbrani, z hGZevnatosti zdravie, z discipliny
efektivnost' granatov a z intelektu sila
vasej superschopnosti. Vysledok je, ze

aj novi hraci budd mat' o nieco I'ahsie
rozhodovanie sa pri triedeni vybavy,

ked'Ze nova typografia je
zrozumitel'nejsia. DoterajSia maximalna
efektivna hranica 100 bodov v ramci
jedného ,statu’ sa navyse posunula

na 200 a skvelé je, Ze po novom zavazi
kazdy jeden bod. Cim viac bodov,
napriklad, mate v Statistike zbrani, tym
vacsie bude percentualne zvySenie
poskodenia, ktoré udelite nepriatel'om.

Takto podobne funguje kazda Statistika,
a to az do vysky 100 bodov. Od stovky
az do dvestovky potom ziskavate
navyse aj Specialne vyhody; pri Statistike
zdravia to je, napriklad, kapacita

Stitov a rychlost' ich obnovenia, pri
zbraniach zase dostanete viac municie

z padajlcich ,muni¢nych kociek’ alebo

dostanete silnejsi overshield pri pouziti
Specialnej schopnosti vasho povolania.

Ide jednoznacne o zlepSenie a
zjednodusSenie celého systému. VSetky
body v Statistikach nad hranicou 100
nemali predtym Ziadny efekt, nehovoriac
o tom, ze vsetko sa pre ziskanie nejakej
vyhody muselo ,zaokrihl'ovat” po
desiatkach. To znamenalo, Ze ak ste
mali v nejakej Statistike napriklad 59
bodov, ziskali ste bonus len do Grovne
5. Ak ste chceli aj Groven 6, museli ste
niekde najst' minimalne jeden zvysny
bod, o znamenalo obetovat' nejakd

inG Statistiku. Déraz na to, ze na
kazdom bode teraz zalezj, je pozitivne,
a spolu s prerabkou nazvov a funkcii
jednotlivych Statistik ide o celkovo
ovel'a zhovievavejsi, CistejSi systém.

Bohuzial', takato vel'ka sa nezaobide

aj bez negativ, a najvacsie, ktoré som
spozoroval, spociva v tom, Ze vacsina
mojej starsej, archivovanej vybavy je do
vel'kej miery nepouzitel'na. Ako titan
som totiz vo vSetkych buildoch inklinoval
k dnes uz neexistujlcej Statistike

.Resilience’, teda ,hiZevnatost”, ktora

v ramci PVE konentu poskytovala az
30-percentn( redukciu utrpeného
poskodenia. V ramci nového systému
Armor 3.0 sa viak transformovala

na statistiku ,Health’, teda ,zdravie’,
ktora po novom ziadnu redukciu
neposkytuje a zo vSetkych novych statov
prakticky t'aha za najkratsi koniec.

Naopak, univerzalne najlepsi novy
stat ,Weapons’, teda ,zbrane’,
vznikol z mobility, ktora bola v
ramci predchadzajiceho systému
takpovediac .na vyhodenie’.

Niezeby vsak tymto negativom hraci
trpeli nejako prilis — ak ho totiz vnimame
v kontexte d'alsich zmien (menovite
novych sezénnych brneni, ktoré teraz
navyse poskytuja aj bonusy za polovicu
Ci cely nasadeny set), ide o solidny
trade-off v prospech hracov. Expicitny
problém vznika asi len pri exotikach,
ktoré sd nahraditel'né o nieco t'azsie —
Bungie v5ak na tento argument myslelo
a hraci majd po novom u Ady moznost'
kapit' si konkrétny kus exotického
brnenia s konkrétnych archetypom. V
zasade teda ziadny vacsi problém.

Tieto archetypy s totiz d'alSou
novinkou; kazdy kus brnenia po novom
spada do niektorého zo Siestich
archetypov, ktoré urcuja, ktoré dva
staty v sebe budd koncentrovat' najviac
bodov z celkovej alokovanej Ciastky.
Archetyp ,Gunner’, treda ,strelec’,

ma ako primarny stat ,zbrane’ a

ako sekundarny ,granaty’. Archetyp
.Paragon’ zase super schopnost' a
sekundarne boj na blizko, teda .Melee’.

Hoci stale plati, ze niektoré staty sa

podstatne uzitoCnejSie a lepsie ako tie
druhé, pre hracov je novom l'ahSie ist'
pri jednotlivych buildoch viac do hibky.
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x SEASON: RECLAMATION

Latest Expansion

The Edge of Fate

Event
Solstice

Solo Fireteam Pinnacle

VSetko pekne na
jednom mieste

Dal$ou obrovskou novinkou je tzv.
.Portal hub’, kde je na jednej obrazovke
sUstredeny vsetok sezonny obsah.

Ak si odmyslime pribehovi kampan,
tento sezonny obsah spociva v hrani
starych misii a recyklovaného obsahu,
ktory je po novom mozné upravovat'
r6znymi modifikatormi naro€nosti.

\/ praxi to znamena, Ze sice hrate stary
obsah, s ktorym ste sa pravdepodobne
uz v minulosti stretli, no narocnost'
protivnikov si viete upravit' a zvysit', aby
ste dostali lepsie varianty sezénnych
brnenf a zbrani. Urovni je celkovo 5

a lisia sa tym, kol'ko bodov Statistik

v sebe nesU. Piata, najvyssia Groven

tak mbze poskytovat' az 75 bodov pri
jednom kuse brnenig, o je ovel'a viac
nez beznych zhruba 55, ktoré dostanete
pri ovel'a pristupnejsej druhej Grovni.

Portal hub navySe obsahuje svoj vlastny
systém Grovne (podobne ako Battle Pass),
az do levelu 20, pricom sa resetuje kazdy
tyzden. Kazda Groven pontka kazdy
tyzden rovnaké odmeny a po jednotlivych
prieckach leziete napriklad aj plnenim
troch dennych vyziev, ktoré zatial' mali
vzdy spojitost' s prebiehajlcim eventom.
Prvym bol tzv. ,Arms Week", zamerany na
vel'ké pistole (ru¢né kanoény, ak chcete), a
v Case pisania recenzie prebiehal anualny
letny sInovrat zamerany na solarne
buildy.
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Popri hlavnej kampani, ktora vam
nezaberie viac nez par dni hrania a
kvalitativne je niekde na priemernej
Grovni, je novy portal a aktivity s
nim spojené najvacsim lakadlom;
pravda, okrem nového raidu s
nazvom ,The Desert Perpetual’.

Dve solidne, prevratné zmeny.
Tak kde je stale problem?!

\/yvojarom tato renesancia celej hry
skor nevysla ako vysla. Zmeny s, ako
také, zmenami k lepSiemu, pravda, no
podstatne sa zlepSilo azda len to, akym
sp6sobom vam hra po novom obsah
prezentuje a davkuje. Samotny obsah
je vSak do obrovskej miery recyklovany
a pondka len mald mieru inovacie.
Dokonca aj v ramci hlavnej kampane,

v ramci ktorej sa prvykrat dostanete
mimo nasdu sine¢nd sdstavu, konkrétne
na planetoid Kepler, bojujete primarne
zase len so zastupcami rasy Eliksni.
Clovek by ¢akal, Ze s Gplne novou
lokalitou, novym pribehom tociacim

sa okolo potencialne kataklyzmickej
singularity a pantednu boZskej Deviatky
(The Nine) zaZijete nieto podstatne...
novsie. ExotickejSie. SviezejSie.

To, Ze sa mbzete na urcitych miestach
premienat' na akdsi elektrizujicu
bludicku (tzv. ,Matterspaark’ mechanika)
alebo vytvarat' portaly, pomocou ktorych
sa dostanete na druh( stranu laserovej
steny, nepovazujem prave za splnena
domacu @lohu. Kepler, hlavné dejisko

Rank 16

Mission
The Inverted Spire

(_“:‘;--
e =
&8

o PLAY

& New Invite & |nvite Friends § Menu © Dismiss

The Edge of Fate, sice p6sobi miestami
zaujimavo, a cela tematika cestovania
v Case doplnena predstavenim novej
hlavnej postavy — cloveka menom Lodj,
ktory ma zjavne zahadnd minulost'

a nehovori vam spociatku vsetko —
znie naozaj dobre, no dost' ju ubija
kombinacia znovupouzitého starSieho
obsahu a ozaj poriadneho ,grindu’.

Ale Ze echt grindu.
AHA! Takze takto...

Ak aj totiz patrite medzi hracov, ktorym
grind prilis neprekaza, narazite na
problém malého nového arzenalu zbrani
a brneni. Tym, Ze sa zresetovala Groven
vSetkych predmetov a aj Strazcov

na Gplné dno, nehovoriac o zavedeni
Armor 3.0 systému, do vel'kej miery
musite Splhat' na vysinie nanovo, a to
v ovel'a rozsiahlejSej a intenzivnejSej
miere nez pri predchadzajlcich
rozsireniach. Bungie tym na jednej
strane chcelo dat' hracom motivaciu
hrat' a hrat', no uz po niekol'kych
hodinach narazite na strop v zmysle
diverzity vybavy a kontentu celkovo.

Nepomaha ani to, Ze zbrane exkluzivne
pre Arms Week, byt' boli len dve, uz
pocas aktualneho Solsticu spatne
neziskate, nehovoriac o tom, Zze ,fomo’
pocit budete citit' aj z reformy Battle
Passu. Ten ma po novom mensiu
kapacitu, ked'ze sa viaZe na prvé z dvoch
tohoro¢nych, mensich rozsireni, a tym

padom ma aj obmedzenejSie trvanie
— Co znamena, ze hraci sd viac tlaceni
k stene, aby stihli pochytat' vetky
odmeny, kym nenavratne zmizna.

Vzdy som tajne ddfal, ze Bungie sa
rozhodne nejako z tejto ,fomo" taktiky
ubrat' a ist' skdr smerom spristupnenia
starsich odmien, aby ¢lovek nemusel mat'
pocit, Ze namiesto relaxu pri hre chodi

do druhej prace, kde treba vSetko rychlo
stihn(t'. Edge of Fate je vSak krokom
Gplne inym smerom, ktory nema vel'ké
pochopenie pre hracov s nedostatkom
¢asu a dava im to poriadne pocitit'.

Bez ohl'adu na to, pre ktord zo sezénnych
aktivit sa rozhodnete, ratat' budete
musiet' s intenzivnym ,grindom’ — vobec
najhorsim, aky sa kedy Bungie rozhodlo
zaviest'. Pribehové novinky a nové
mechaniky pdsobia skdr ako povrchové
oSetrenie, akési pozlatko, a skuto¢nou
naplnou dsmeho roka je brisit' starym
obsahom v snahe ziskat' perfektna
verziu malého mnozstva novych zbrani.

Je nekonecné opakovanie tych istych
(recyklovanych) misii upravenych tak, aby
bolo moZné madifikovat' ich obtiaZnost'
a postupne Splhat' po rebricku az nahor,
kde taka vytdzena vybava na piatej,
najvyssej Grovni. To je, samozrejme,
viazané na endgame obsah, ku ktorému
sa budete Skriabat' v podstate od nuly.

Pomohlo by, keby bola paleta dostupného
obsahu trochu vacsia, no nateraz je
pristupna len cast' a zvySok bude Bungie
pridavat' postupne. V/ysledkom nizkej
variability a powergrindu je, ze budete
mat' pocit, akoby ste boli Skrecok, ktory
len beZi a beZzi, ale nikam sa vel'mi
nepostva. Urover sice rastie, ale rychlo
zistite, Ze pracujete stale s rovnakou
vybavou a robite rovnaké misie. Nebol
by to taky problém, keby ste tieto
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aktivity nemuseli tak vel'a opakovat', no
Bungie sa ocividne spolieha na to, Ze ta
dokonala kombinacia statov na zbrani
a najvyssia Groven brnenia vam stoja
za tie desiatky a desiatky hodin, ktoré

budete musiet' do Destiny 2 investovat'.

Novy pojem:
.Destiny-life balance"

Ak to pre vas pdsobi negativne, je to
negativne; ak patrite medzi hracov,
ktorych, naopak, repetetivne Glohy
bavia a chcl si po naro¢nom dni len
oddychnut' a takpovediac ,vypnat”
— s pridanou hodnotou ziskavania
nového ,gearu’, je to Gplne okej.

Skratka — nova podoba Destiny

je vyslovene o tom, ¢i mate alebo
nemate radi,grind’ a ¢i ste ochotni
do hry investovat' nemalé mnozstvo
¢asu. Samozrejme, len v pripade, ak
vam zalezi na maximalizovani vasich
buildov. Samotny pribeh relaxacny
vel'mi nie je uz len kvéli tomu, ze tak
ako vzdy, aj teraz sa budete musiet'
vediet' orientovat' v sGvislostiach a
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predchadzajdcich dejovych vyvinoch.
Bungie sa mozno snazilo veci trochu
ozivit' novymi mechanikami, no ide o
snahu mizern(. To, Ze sa obtas musite
premenit' na elektrizjacu bludicku,

aby ste sa dostali z bodu A do bodu B,
nema ziadny vyznam — v podstate je to
rovnaké, akoby ste sa museli niekam
preskakat' ¢i preliezt' Sachtou. To isté
plati aj pre teleportovanie. Oba prvky s
navyse naskriptované v zmysle, Ze sa
vzdy viaZzu na konkrétne miesta, takze
zabudnite na nejaké kreativne vyZzitie
sa. Je to skratka zbytocné a bez pointy.

Destiny 2: The Edge of Fate je revolu¢nym
rozSirenim, pokial' ide o ¢ire mnozstvo
zmien spojenych s postupom v hre a

jej narocnost'ou. Bungie sa oCividne
sUstredilo na to, o povazuje za

kl'GCové — a teda redizajn MMO prvkov
—arozhodlo sa, Ze najlepsia cesta k
zvySeniu hraéskeho zaujmu povedie

cez intenzivny powergrind a este
silnejSie vyvolavanie ,fomo” pocitu.

Je to agresivna, priamociara taktika,
ktora v hracoch milujdcich vyzvu vzbudi
zaujem, no tiez moze I'ahko vyvolat'
hnev, frustraciu a odpor. Isté je len jedno;
ak ste predtym Destiny 2 zboznovali,
teraz sa ho do vel'kej miery budete
musiet' naudit' mat' radi nanovo.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Striel'acky Bungie Sony

PLUSY A MINUSY:

+novy centralny hub - recyklacia
pre sezdnne aktivity starého obsahu
- repetetivny
a agresivny grind
- este intenzivnejsie
.fomo" praktiky

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Lost Soul Aside

ZLATA MEDAILA ZA PRIEMERNOST

Ak nieco definuje sGcasnl generaciu
konzol, okrem vSednosti, je to absencia
poriadnych first party titulov. Doteraz
sme sa nedockali Ziadneho nového
Bloodbornu a to ani v remastrovane;j
podobe, no ani plnohodnotnych Gearsov.
Aj to bol jeden z d6vodov, preo som
sa tesSil na recenzovanie hry Lost Soul
Aside. Hra s plnou podporou Sony cez
ich partnersky program pre podporu
¢inskych hier posobila ako skuto¢na
strela do Cierneho. A sice nejde o
vyslovend katastrofu, na vSednosti
tejto generacii konzol to neuberie.

Viem, Ze zaryti fan@Sikovia z modrého
timu ma budd po tejto recenzii zrejme
posielat' na miesta, kam by sa ani Nathan
Drake sam nevybral. Z najnovsej hry od
Sony mam celkom jasno v tom, o si o

nej myslim. Ale vezmime to pekne po
poriadku. Titul Lost Soul Aside je pocin
odvazneho vyvojara, ktory na hre zacal
pracovat' uz niekedy v roku 2014. Po
Case sa okolo tohto solo projektu nabalilo
viac vyvojarov, v sli¢asnosti znami pod
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menom 5tadia Ultizero Games, ktoré
dostalo podporu priamo od Sony cez ich
program pre hernych vyvojarov v Cine.

Hra je zasadena do fantasy sveta, v ktorom
preberate Glohu hlavného protagonistu
menom Kaser. Na scénu prichadzate vo
vyznamny den, kedy odboj planuje zacat'
povstanie. Vly a vasa mladSia sestra mate
jasny ciel', a to vypustit' ohnostroj, aby
ste upozornili vSetkych obyvatel'ov mesta
na zaciatok odporu voci rezimu. Vtedy

sa objavi starodavna hrozba menom
Voidrax, ktora na seba vezme rézne formy
najazdnikov a I'ud'om berie ich duse.
Spociatku sa snazite zachranit' seba a
navyse aj vSetkych ostatnych. Okrem
toho sa vam podari oslobodit' aj starého
draka menom Arena, ktory vam zacne
pomahat' v boji s Voidraxom a vyuzivat'
jeho schopnosti. Ale ked' sa stanete
svedkom kradeZe duse svojej vlastnej
sestry, dobrodruZstvo naberie osobny
nadych. Nerad by som po tomto kratkom
odseku jednou vetou oznadil cely pribeh
ako klisé, no na druhd stranu neviem, o

by som na fiom mohol vyzdvihnat'. Ako
vypli a motivacia postadi, ale snivat' sa
vam o fom uréite nebude. K tomu si treba
pripoCitat' lacnejSie pbsobiaci anglicky
dabing a npc postawvy, ktoré svoju inSpiraciu
nepochybne pobrali z Final Fantasy.

Alfou a Omegou celej hry je sibojovy
systém. Kedze sa radi medzi hack and
slash tituly, treba pocitat' s vel'kou
kadenciou stlacania tlacidiel po celom
gamepade. Hra k novym mechanikam
pristupuje opatrne, takze sa netreba

bat', Ze vas na zatiatku zavali privalom
informacii. Urcite sa nespoliehajte na

to, ze nahodne stlatite tlacidla a vsetko
vyhrate. SGbojovy systém postupom ¢asu
zalina byt' naozaj komplexny a miestami
som bol z neho trochu vykol'ajeny.

Mo6ze to vSak slvisiet' aj s tym, Zze som
sa v podobnom zanri nepohyboval uz
niekol'ko rokov. Na vyber budete mat'

zo Styroch typov zbrani, pricom kazdy z
nich ponika iny typ hrania. lahky mec je
lepSi na Gtok proti viacerym nepriatel'om,
ale t'azky na odrazenie (tokov. Zbrane

sa dajl vylepSovat' fragmentami, ktoré
nachadzate preskimanim oblasti.
Okrem (tocenia treba ratat' aj s
Ghybmi a odrazmi Gtokov, ale s tym sa
v tychto hrach samozrejme pocita.

Kaser sa za nazbierané body postupne

uci so zbranami nové techniky. Okrem
neho sa udi, respektive rozpamatava aj

lord Arena, ktory vie pocas bojov zosielat'
ultimatnejsie Gtoky na nepriatel'ov. Dokaze
pomoct' pri silnejSich Gtokoch, hlavne ked'
je nepriatel' omraceny. DalSou vel'kou
premennou hry s s(boje s bossmi. Tie

by som aj trochu pochvalil, ked'Ze vyzerali
bolo to, Ze bud' posobili totalne jednoducho,
alebo som si pri nich trhal vlasy. Sice
napaditost' pri bossoch Uplne nechybala,
obycajné mobky celkom obisla a tak ich

v hre vel'a neuvidite. Progres v hre je
striedavy a sklada sa najma zo sibojov

s beznymi nepriatel'mi, bossfightov a
platformovych pasazi. Prave tie posledné
obcas priniesli zaujimavy napad, no
zvycajne zmizol skar, nez stihol naplno
rozvin(t' svoj potencial. Na moj vkus sa
jednotlivé prvky striedajd az prilis rychlo,
takze som niektoré z tych vydarenejSich
nestihol ocenit' priamo v momente, ked'
sa objavili. Napriklad pasaz s laserami
nad priepast'ou bola celkom zabavna,

no, ako som uz spominal, aj ta posobila
az prilis kratko. Co véak povazujem za
najvacsi presl'ap, st neviditel'né bariéry
rozmiestnené takmer vsade naokolo. Hra
je sice striktne koridorova, ale pocit, Ze ani
nemo6zem spadnit' z Gtesu ma celkom
deprimoval. Titul pondka okolo 20 hodin
pri priemernom tempe hrania. Jedna vec,
ktord musim naozaj pochvalit, st kulisy a
celkové grafické spracovanie. Tu perfektne
vidiet', Ze UE4 eSte stale ma ¢o poniknut'
a hry minimalne na fom nepotrebuji na

60FPS pri FHD rozliseni graficka kartu za
2000 €. Aj ked' som titul hral na zakladnej
PS5, scenérie boli pekné, miestami az
famozne, ostré a z hry nebol citit' nechutny
ghosting ako to byva pri kazdej novej hre
pohananej na UES. Ani pri naro¢nejsich
scénach som nezaznamenal prepady FPS,
takze optimalizacia bola na mieste. Hudba
zodpoveda tématike, no nijak ma neohdrila.
Hned' na zaciatku ma neprijemne
prekvapilo, ked' sa v strede dialégu nahle
zvyraznila hudba a prehluSovala hercov.
Ale to som vyriesil v nastaveniach.

Hodnotenie

Ako projekt jediného vyvojara by

iSlo o obdivuhodné dielo. No ako
plnohodnotny titul od celého Stadia sice
neurazi, ale mna osobne nedokazala
nadchndt'. V olympiade priemernosti

by urtite ziskala zlatd medailu. MoZno
by hra pdsobila atraktivnejsie, keby
Sony z jej cenovky ubralo aspon
polovicu. Menej je niekedy viac.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Hack'n'Slash Ultizero Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Pekné scenérie - Pribehové klisé
+ ku koncu komplexny - horsiang. dabing
sGbojovy systém - neviditel'né bariéry

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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NHL 26

KROK SPRAVNYM SMEROM
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Hokej tento rok prichadza ovel'a skor!
Kazdy hokejovy fanisik vel'mi dobre vie
aka neznesitel'na a hlavne dlha je hokejova
uhorkova sezéna. Poslednych pat' rokov pani
z EA prilievali olej do ohina tym, Ze datum
vydania posivali az na zaciatok ¢i stred
oktobra. Tentoraz nas mimoriadne potesili
a oficialny datum vydania konecne stanovili
na 12. septembra 2025, €o je najskorsie
vydanie hry za poslednych 10 rokov (do
Gvahy berieme len zakladné verzie).

Promo hry sa tento rok nieslo v znameni
rezimu ,Be a Pro" a vylepseného ,Ice-Q°
s privlastkom 2.0. Autori nam sl'ubovali
kompletne prepracovany rezim, v
ktorom sa chopite svojho vlastného
hraca na ceste za Stanley-ho poharom

a nekonecnou slavou. Zmeny sa mali
prejavit' aj na samotnej hratel'nosti,
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najma vd'aka integracii technologie NHL
Edge, ktora sleduje vykony skutocnych
hracov priamo pocas zapasov NHL.

Poslednd zmenu rezimu ,Be a Pro’ priniesol
rocnik 21 a hrati uz dost' hlasno volali po
zmene. Dockali sme sa jej tento rok. Konecne
nemusime po stykrat sledovat' to otravné
intro na chate pri zamrznutom jazere.
Autori to vymysleli zaujimavo a po Gvodnom
nastaveni zakladnych Gdajov o hracovi, ako
meno, narodnost' & narodenie v menu vas
to rovno hodi do vasho prvého rozhovoru s
novinarmi. Na zaklade odpovedi si vyberiete
svoju poziciu, silné stranky a potom hor sa
na majstrovstva sveta juniorov. Dobrou
spravou je, Zze si mdZete zvolit' z naozaj
vel'kého mnoZstva narodnosti a dostupné
je pre vas aj Slovensko. Zlou je naopak to, Ze
sa do hry medzi juniorov ani len nepokdsili

vlozit' autentické slovenské mena. Mame
tam par skutonych hracov, ktori by v tejto
chvili este spifali vekové obmedzenia ako
Dvorsky, Pekarcik a PobeZal. ZvySok sa Gplne
nahodné vytvorené mena, vacsinou severo-
americké. V Gtocnej formacii sa po boku
nasho hraca objavil napriklad aj Shanahan.

Na zaklade vasich vykonov na MS juniorov a
nasledne na turnaji v OHL alebo v Hokejovej
lige majstrov vas Caka draft a hned' po fiom
aj ,skutocny’ Zivot mladého hokejistu. Autori
sa s rezimom naozaj vyhrali. Po tych rokoch
si to aj zaslUzil. Rozhovory s médiami ¢i
generalnym manazérom majd konecne svoj
skutocny vyznam. Vas hokejovy zivot sa
odvija nielen od spominanych rozhovorov,
ale aj vykonov. Ak sa vam nebude darit',
skoncite v AHL. Takisto uz nie je tak
jednoduché prepracovat' sa do 1 lajny, ako

tomu bolo po minulé roky.Hratel'nost' moze
na prvy pohl'ad posobit' vel'mi podobne ako
v predchadzajicom ro¢niku. Nedostala sice
Ziadne revolucné zmeny, no zato je skutocne
vyborne vyladena. Odstranili viaceré chyby
a nelogickosti z predoslého diela. Brankari
dostali naloz novych animacii, vd'aka ¢comu
posabia prirodzenejSie a konefne sa po l'ade
neval'ajd ako taki podgurazeni stamgasti
pred krémou. V hre je vSeobecne o ¢osi viac
nepresnosti, €o jej pridava na vierohodnosti.

Mensie sklamanie prislo z tol'ko
ospevovaného Ice-Q 2.0, do ktorého bola
integrovana technolégia NHL Edge. Ta sa
zamerala primarne na vizualny charakter.

V/ (vode ide o prijemné spestrenie, ktoré
neomrzi, ale tasom si to prestanete vsimat'.
Navyse celé to ,hraj ako superhviezda' sa
naozaj dotyka len par top hviezd a keby o
tom nevieme, tak si to v hre ani nevdimneme.

Mimoriadnu pozornost' si kazdorocne
pyta jeden z najpopularnejsich rezimov v
Sportovych hrach a tym je Ultimate Team.
Autori sa nast'astie z minuloro¢ného
fiaska poucili a priniesli jeden z najlepsich
Startov do nového ro¢nika v HUT vébec.

PredbeZny pristup prostrednictvom
.Deluxe’ edicie poskytol hratom adekvatne
vyhody oproti majitel'om zakladnej verzie.
Zaroven obmedzil rozsah odmien, aby

si hraci s vysSou ediciou nemohli prilis
odskocit', ¢o by mohlo odradit' tych,

ktori si za fu neboli ochotni priplatit'.

Do HUT pribudol offline rezim ,Cup Chase’,
ktory Gplne nahradil Squad Battles. Tie totiz
po minuloro¢nej implementacii XP pass-u
stratili svoj vyznam. Cup Chase predstavuje
skraten( sezonu, ktorej sGc¢ast'ou je aj play-
off. Sezénu zacina 10 timov, pricom kazdy
odohra v zakladnej ¢asti 18 zapasov. Prvé
Styri timy nasledne postupujd do play-off,
ktoré sa hra na dve vit'azné stretnutia. Hraci
mozu ziskat' az tri balicky s hra¢mi, pricom

ich kvalita zavisi od zvolenej obtiaZnosti
a naozaj sa oplati hrat' na tej najvysse).

Jednou z najzaujimavejsich noviniek je
zapracovanie platového stropu a kombinacii
jednotlivych lajn. Platovy strop sice zatial'
nie je jednoduché naplnit', no vyrazne
obmedzuje vyhodu, ktora by inak mali

hradi investujici do hry d'alSie peniaze.

Ak by sme zobrali najlepsiu moznd

zostavu, aka sa v HUT da vyskladat', tak

by sa nezmestila do platového stropu.

\/Seobecne je potrebné nad skladanim
ovel'a viac uvazovat', k comu prispievajd

aj kombinacie jednotlivych formacii.

Pri splneni podmienok nastavenych
autormi mozete zwySit' overall hracov vo
formacii, zvwysit' maximalny pocet bodov
X-Factor schopnosti alebo si dokonca
zwysit' maximalny dostupny platovy

strop. Podmienky pritom stale zahfiaja
kombinacie timov, narodnosti, pripadne obe.

Problémom je znova tragické menu v online
aj offline rezimoch. Stale je kompletne
zasekané. Po tol'kych rokoch to pdsobi vel'mi
zle a je smutné, Ze sa s tym za tak dIhd

dobu nedokazali autori popasovat'. Navyse
eSte pred vydanim tvrdili, Ze vedia o tomto
probléme a planujd ho riesit'. RieSenim sa
nakoniec stalo pridanie niekol'kych skratiek
v HUT, takze niektoré veci sG menej otravné
nez minuly rok, aj ked' stale otravné.

Kariérny rezim po minuloro¢nom
vatsom vylepseni tentoraz Ziadne
zmeny nepriniesol. Je to naozaj Gplne to
isté, len s aktualizovanymi sGpiskami a
bez Gavina McKennu na drafte, ked'ze
odisiel do americkej univerzitnej ligy,

na ktord EA nema prava. World of
CHEL sa zameral predovsetkym na
lepSi balans jednotlivych buildov.

Verdikt

NHL 26 pdsobi po minuloro¢nom spackanom
roCniku ako spravny krok vpred. Napriek
tomu, Ze sme sa nedockali Ziadnej vel'kej
revollcie, vidime, Ze autori sa poutili z
minulych chyb. Koneéne priniesli svieZi
vietor do rezimu ,Be a Pro’, ktory kompletne
prepracovali a posunuli o niekol'ko Grovni
vysSie. Taktiez potesil jeden z najlepSich
Startov do HUT sezdny vobec, kde sa uz ani z
polovice nekladie taky déraz na monetizaciu
ako minuly rok. Mrzi nas iba zapracovanie
Ice-Q 2.0 s NHL Edge, ktoré maja na hru
ovel'a mensi vplyv, nez sme cakali.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sport EA Vancouver EA

PLUSY A MINUSY:

+ Prepracovany - Stale zasekané menu
.Be aPro"rezim - Nevyrazna

+ Skvelo vyladeny technolégia Ice-Q 2.0
Ultimate Team - Rezim kariéry

+ Minimalny déraz Gplne bez zmeny.
na monetizaciu

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

SWITCH

Kirby and the Forgotten Land + Star-Crossed World

HVIEZDAMI SKRIZENE LEVELY

-y

Téma nenazranosti vel'kych videohernych
Stadii je momentalne vel'mi aktualna,
najma v obdobf, v ktorom si dvoch
najhoricejsich kandidatov na Game of
the Year (Clair Obscur Expedition 33 a
Hollow Knight Silksong) mbzete kipit' za
rovnaki cenu ako tdto tri roky stard hru

s grafickym vylepSenim a datadiskom.
Kirby and the Forgotten Land wySiel v roku
2022 a bol prijemnou plosinovkou, ktori
vtedy recenzoval moj kolega Maros Go¢
Konkurencia medzi Nintendo ploSinovkami
bola vtedy silna a Kirby je dlhodobo
postavickou, ktora ma problém dobit'
zapadny svet, no aj MaroSova recenzia
hovori, Ze tvorcovia nevybuchli kreativitou
a ide skor o jemne nadpriemernd hru.

Nova konzola - novy Sat
Kirby and the Forgotten Land vyzera na

novej konzole naozaj vel'mi pekne. Kirby
vyzera ako plySova hracka, s ktorou chcete
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veler zaspavat' na posteli. Vyborne tomu
pomaha zvySené rozlisenie aj plynulejSie
animacie. Apokalyptické levely nezvycajné
pre roztomild rozpravkov( postavicku
vyzerajl na novej konzole naozaj Gchvatne.
Upgrade na novi konzolu hre urcite prospel,
no tieto remastery sa nedajd vnimat' inak,
nez ako ochutnavka toho, ¢o eSte Switch 2
moze dokazat' pri novych hrach. Zaklad hry
zostava nezmeneny, len sa naftho omnoho
lepSie pozera, no aj pdvodna hra dozrela
vel'mi dobre a stale ide o nadpriemernd
plosinovku, v ktorej zachrafujete bezbranné
bytosti Waddle Dee naprie¢ dsmimi
roznymi svetmi s kopou minihier v dedine a
kreativnych napadoch v leveloch. Za vrchol
kreativity povazujem mouthful mode, v
ktorom do seba Kirby vsaje vel'ky predmet,
ktory potom vie ovladat'. Takto viete ovladat'
auto, schody, ¢i automat na sdédovku. Tieto
momenty, aj ked' majd Casto puzzle rozmer
sG primarne urfené na to, aby ste siich

uzili a zabavili sa naschval nemotornym

ovladanim predmetov. Kirby hry nikdy
neboli o nejakej obrovskej vyzve a ciel'ova
skupina boli vzdy najma mladsie roniky.

Datadisk s trinastimi
novymi arovnami

Vo svojej podstate je datadisk Star-Crossed
World grafickym vylepSenim a 13 novych
levelov, aj ked' vyraz “novych” je trochu
diskutabilny, ¢o sQvisi s pribehom datadisku.
Po zapnuti datadisku spadnt na mapu
meteority a zasiahn dva levely v kazdom
zo Siestich svetov. Pri leveli si nasledne viete
zapn(t' zakladnd alebo datadisk verziu,
pricom datadisk verzia vas hodi do levelu, v
ktorom najdete nové elementy, zastlpené
primarne hviezdami, ktoré vam pri interakcii
spristupnia nové plosiny a zény v leveli.
Kritik by povedal, e toto urcite nie je 13
novych levelov, no myslim, Ze tento pokus
sa nadmieru podaril a datadiskové levely s
tak inovativne, Ze st skor len referenciou

na povodné levely a urcite nemate pocit, ze
hrate to isté. Ak budete hrat' len datadiskové
levely, vrazne pocitite tmavomodro-I'adovo-
kristal'ovy dizajn levelov, ¢o po ¢ase bude
pdsobit' prili§ rovnako. Co je ale Gplne nové s
tri nové mouthful mode predmety, ktoré som
uz spominal pri zakladnej hre, tie ponikajd
nové a zabavne spdsoby pohybu po leveloch.
Pruzina funguje presne tak, ako by ste ¢akali
a budete neustale skackat'. NavySe mdzete
vyskacit' vysoko do vzduchu alebo udriet' po
zemi, ¢im moZete rozbit' niektoré platformy.

Dal$ou je ozubené koliesko, ktorym sa
mozete Stverat' po stenach a znacka,
ktorou sa mozete Smykn(t' po naklonenej
plosine. Mouthful mode je opat' zazitkom,
na ktory sa budete tesit', staronovych
leveloch najdete nové tajomstva a mozno
objavite niektoré, ktoré ste si v pévodnej
verzii nevsimli, asi najlepsie budd levely
mechanicky fungovat, ak si najprv prejdete
zakladny a hned' na to datadiskovy,

tak najviac ocenite kreativny posun.

13 levelov vam zbehne pomerne rychlo

a ak mate prejden( hru a pojdete len po
datadiskovych leveloch, vydrzia vam na

dve dlhSie poobedia. Samozrejme, pre
hracov, ktori potrebujd spinit' vSetko na 100
percent to bude omnoho dlhSie, pretoze
alternativnymi rieSeniami situaci, skrytymi
zdnami a celkovo tajomstvami v datadisku
nesetrili. Mam dojem, Ze je ich v datadisku
vyrazne viac, nez ich bolo v pévodnej hre.

Quo vadis, Nintendo?

Ked'Ze recenziu na pdvodn( hru si moZete
precitat' od mojho kolegu a o datadisku sa
toho aZ tak vel'a povedat' neda, chcel by som
zaver tejto recenzie venovat' kratkej Gvahe

o politike v remasterovani a datadiskoch na
sposob Nintenda. Subjektivne mam Nintendo
rad a objektivne by sa nedostali tam, kde

su, ak by dlhodobo neprinasali kvalitnd
zabavu. Kazdy, kto sa o t{to spolocnost'

e S
=

zaujima viac, si pamata, ako zle na tom boli
po vydani Nintenda Wii a ako povstali ako
fénix z popola po vydani prvého Nintenda
Switch. VSetky udalosti okolo vydania
Nintendo Switch 2 zatial' vyzerajd ako
debakel a mam pocit, Ze vedenie spolognosti
sa opat' zatvara do veze zo slonoviny.

Jednym z indikatorov je ich prisna cenova
politika. Ako ¢lovek, ktory pracuje v
kreativnom priemysle si plne uvedomujem,
Ze vytvorenie a vyrobenie kvalitnej hry je
dlhy a drahy proces, preto som sa nepridal k
vine odporuy, ktora sa zdvihla, ked' sa ohlasila
cena novej Mario Kart World hry, ktora

stoji 80 eur, neda sa to ale neporovnavat'

so zazrakmi, ktoré som spominal v Gvode
recenzie a vy5li za zlomok rozpoctu tejto hry
(Clair Obscur: Expedition 33 a Hollow Knight:
Silksong). Niesom ekoném, no je mijasné, ze
v dobe, v ktorej je vSetko drahSie neméZzu byt'
drahSie aj videohry, pretoZe pri obmedzovani
rozpocCtu si kazdy ako prvé odoprie zabavu.

Dalou témou s spominané remastery. Tych
sa na nas hrnie v poslednom ¢ase mnozstvo.
Nintendo sa rozhodlo svoje najvyraznejsie
Gspechy z Nintenda Switch priniest' aj na

Nintendo Switch 2 a nezabudlo nas skasovat'
za takmer kazdy graficky upgrade, ktory pre
hru priniesli. NavySe sa na nas r(ti d'alsi
obrovsky remaster v podobe Mario Galaxy
1a2,tozeide o legendarne hry, ktoré si
zasl(zia remaster nemusime rozoberat',
balik dvoch hier si zasl(zi vy3Siu cenovku,

ale Nintendo opat' mieri na cenovku 70 eur.

Na koniec sa chcem venovat' datadiskom.
Datadisk na Pokemon Scarlet and Violet
vysiel takmer rok po vydani zakladnej

hry, datadisk na Donkey Kong Bananza
vysiel tri mesiace po vydani zakladnej

hry a datadisk na novd hru Pokemon
Legends ZA je ohlaseny priamo v def
vydania zakladnej hry. Je to vobec eSte
datadisk alebo len prémiova verzia hry?

Nintendo momentalne Celi viacerym
problémom a ak chce napredovat', musi si vo
vn(tri inStitlcie zodpovedat' viaceré otazky.

Verdikt

Star-Crossed World pre Kirby and the
Forgotten Land je skvelym datadiskom
pInym kreativnych napadov. Kazdy, komu
sa pacila pévodna hra bude uneseny
krasnymi levelmi, ktoré sG doplnené o
nové mechaniky a prijemny jednotny
vizual, ktory spaja cely datadisk

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Plosinovka Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Kopa kreativnych
napadov

+ Nové Mouthful mody

+Krasny jednotny
vizual

- Trochu prikratke

HODNOTENIE:

* & & K 77
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Towa and the Guardians of the Sacred Tree

ROGUELITE S MENSOU KRIZOU IDENTITY

Kazdy mame medzi hernymi Zanrami
herné preferencie. Budem teda hned'
na zaciatok Gprimny a napisem, ze
dnes nebudem pisat' o hre, ktora by
spadala medzi tie moje. Ale to vdbec
nevadi, pretoze k rozohranémus titulu
mozem byt' Gplne nezaujaty a celkom
objektivny. Na zaciatok si ale rovnako
musim sam polozit' otazku. Preco nie
je roguelike a roguelite pre mna taky
zaujimavy? Aj ked' zrovna nemézem
napisat', Ze by mi tato sorta hier
vadila, chyba mi v nich ten pocit, ze si
z nich odnesiem uceleny zazitok. Ved'
predsa ich zakladny stavebny kamen
je, ze kazdy d'alsi priebeh moze byt'
iny. A ja som zrovna vel'ky fanasik
poriadku. Tak sa na to pozrime.

Towa and the Guardians of the Sacred
Tree je novinka na poli rogulite hier od
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StGdia Brownies Inc. z Tokya, ktoré je pre
nas na zapade eSte celkom nezname.
Hlavna dejova linka sa toli okolo Towy,
jej pomocnych strazcoch, posvatného
stromu, dediny Shinju a zleho Magatsu.
Magatsu ako prevtelenie davneho zla sa
snazi pohltit' cely svet za pomoci svojich
démonov nazyvanych Magaori,a s nim aj
dedinu Shinju. V tom mu ma ale zabranit'
strazkyna Towa, ktora si na pomoc povola
8 spolo¢nikov. Bude lepSie ak sa budem
v recenzii vyhybat' vietkym japonskym
nazvom v najvacsej moznej forme,
pretoze to m6zem vel'mi rychlo skomolit'.

Ak by bol medzi hracmi niekto, kto ide
len po vyslovenom gameplayi alebo
achievementoch a pribeh ho nezaujima,
tak bude trochu frustrovany. Hra je
totiz vel'mi ukecana a zaciatok sa t'aha
ako syr na pizzi z reklamy. Okrem toho

je vel'ky doraz kladeny aj na vedl'ajsie
mensie pribehy. Tie sa odohravajd v
dedinke Shinju a sG hracovi predostierané
formou rozhovorov s obyvatel'mi. Za ich
absolvovanie dostavate r6zne odmeny,
za ktoré si nasledne mdzete napriklad
vylepSovat' strazcov. Aj ked' sa priznam,
Ze niektoré anime klasiky mam skutocne
rad, ako napriklad Princezna Monaonoke,
tu mi ten dej a celkovy spdsob podavania
obsahu prisiel hrozne infantilny.

Prejdem ale k tomu najpodstatnejsiemu
a to hernym mechanikam. Hra je ru¢ne
kreslena s top down izometrickou
kamerou. Ako som uz napovedal, strazcov
je 8. Na kazdd vypravu si vyberate dvoch.
Jeden na boj zblizka a jeden ako magicka
podpora. Kombinovat' to m6zete ale
rozne, pretoze kazdy z nich sa dokaze
zastat' obidvoch roli. Vy v podstate

budete ovladat' bojovnika na blizko,
pricom ten druhy ho bude nasledovat'
na kazdom kroku. Tato mechanika sa

ale bohuzial' oblas nevyplati, ked'ze

vy sa sice s prvym strazcom dokazete
Gspesne vyhnat' prichadzajlcej rane,

no vas nasledovnik do nej m6ze priamo
vletiet'. Predvoj disponuje dvomi mecmi.
Jeden na klasické tdery a ten druhy

skor na plosné. Problém je ale v tom, ze
tieto mece majl svoju zivotnost', ktora
sa po par Gderoch dostane na minimum
a vy musite zobrat' do ruky ten druhy.
Zaujimavé? Mozno na papiery. Nie je
problém to totiz oklamat' tym, Ze vlastne
len dvakrat po sebe vymenim mece a
mam naspat' ten pévodny aj s plnou
silou. Viem, Ze toto malo viest' hracov

ku taktizovaniu a osvojeniu si viacerych
kombinacii boja, no na konci dfia mi to
pride ako otravna povinnost' a ked' chcem
hrat' len s jednym mecom, prejdem si asi
len sekundovym cyklom menenia zbrani.
Zatial' ¢o vy bojujete v prvej linii, vas
spolo¢nik pouziva kGzla. Bud' priamo
automatické ako firebally alebo také,
ktoré musite aktivovat' zakazdym vy

po istom cooldowne. Je tu moznost' aj
lokalnej kooperacie pre dvoch hracov,
len ten hrac za magickd ¢ast' sa bude asi
priserne nudit', pretoze tie cooldowny
byvaja obcas niekol'ko sekundové a

vy si na vypravu beriete len dve kizla.
\/ypravy sa skladajd z proceduralne
generovanych arén, na zaciatku

ktorych mate na vyber, aki odmenu

za ich vylistenie mdzete dostat'.

Pre priklad spomeniem drahé kamene,

za ktoré zlepsite schopnosti strazcom

v dedine alebo milosti, ktoré naopak
vylepSQja strazcov priamo v tejto vyprave,
no po nej o ne pridete. Okrem klasickych
arén budete bojovat' s minibossmi,
bossmi alebo sa budete napchavat'
jedlom v mobilnej restauracii, ktoré vam

L} Yesterday
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na vypravu zlepsi statistiky. Na kazdej
vyprave je aj miesto na odpocinok, kde
sa vacsinou strazcovia medzi sebou
rozpravajl a vy tak vlastne nikdy
nemate dva rovnaké rozhovory, pretoze
kaZzdy strazca je osobnost' s vlastnou
minulost'ou. PredoSlou vetou som trochu
prezradil, ze po GspeSnom porazeni
bossa pridete o jedného strazcu a vy
tak budete musiet' taktizovat', v.akom
poradi ich budete chciet' obetovat', aby
vam paradoxne na konci hry neostali len
ti ,najslabsi’. Ak sa vam naopak vyprava
nepodari a strazcovia padng, vraciate

sa do dediny s nazbieranymi kamenmi,
vylepSite strazcov a porozmysl'ate,

Ci zvolena taktika bola spravna.

Dedina okrem rozhovorov s miestnymi
slGzi aj ako HUB. Ako som uZ viac

krat spominal, mézete tu vylepSovat'
Statistiky strazcov, ucit' sa nové kizla,
vylepSovat' budovy, chytat' ryby a
hlavne kovat' mece. Proces kovania
meca je vlastne niekol'ko minihier po
sebe, na konci ktorych dostanete vas
mec. Tomu date meno, tvar a podl'a
kvality prevedenia aj Statistiky. Ten moj

retty rough, huh. Did you catch a cold?

prvy bol teda pekny odpad a po dvoch
ranach som ho musel vzdy striedat’,
pretoZe sa mu minula zivotnost'.

Technicky stav je zodpovedajdci
pouzitému art stylu a tak na hranie
Towy vam postaci aj starsi herny
notebook, ktory ani v dobe kupovania
nebol najlepSou moznou vol'bou. Hra
totiz vyzera skvele na vSetkom, pretoze
rucne mal'ované modely a kulisy sd vzdy
publika. O hudbu sa postaral legendarny
japonsky skladatel' Hitoshi Sakimoto,
ktory pracoval na desiatkach hier a
jednou z nich bola aj Final Fantasy XII.

Hodnotenie

Towa nie je vlastne vobec zla hra.
Svojou podstatou moze poniknut' aj
mensie stovky kvalitného gameplayu
za férova cenovku okolo 30€. Vizual je
hlavne pre milovnikov anime, aj ked'
podavanie pribehu by som videl skor
pre mladsSie publikum. Hlavnd vycitku
by som asi uviedol, Ze hra by bola
Uspesna aj ako poctivé JRPG. Prvky
Roguelite sa tu hl'adajd len t'azko

a vo finale asi ani neprinasaja ten
ocakavany efekt a vy si nevSimnete,
Ze sa vam nie¢o zmenilo pod rukami.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Roguelite Brownies Inc. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Art style - pribeh je podavany

+ komplexnost' vo ako pre deti
vylepsovani strazcov - niektoré mechaniky
+sUboje dokazu nedoniesli

zabavit' ocCakavany efekt

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE X

Borderlands 4

VACSI A... LEPSI?

L@ ion Tawer

t upload in
progress...

Séria Borderlands v siicasnosti patri
medzi tie tradicné a etablované. Série,
ktoré nielenze dokazali vo svojich
pociatkoch priniest' inovacie, ale taktiez
dokazali drzat' krok s dobou a zostat'
relevantné aj dlhodobo. Aj vd'aka tomu
ma v sicasnosti na konte pat' hlavnych
hier, skvelé DLC a jeden spin-off.
Napriek tomu vsak po Borderlands

3 (napriek jeho vysokym kvalitam)

bol na mieste pocit, Ze séria je na
krizovatke. Zdalo sa, ze sicasny format
je v mnohych ohl'adoch vycerpany a
potrebuje nakopnit'. Podarilo sa to?

Nowy zaciatok

Borderlands 4 pribehovo nadvazuje

na trojku, aj tak sa vsak javi ako nové
dobrodruzstvo. Dévodom je, Ze sa
odohrava na planéte Kairos, Gplne novom
svete, ktory iba okrajovo zasahuje do
udalosti predchadzajdcich dielov. Kairos
bol skryty pred vonkajsim svetom az

do momentu, ked' ho odhalili zavere¢né
udalosti kampane Borderlands 3.
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Tento novy zatiatok, kde stretnete iba
vel'mi malo postav z tretieho dielu, je
nielen fyzickym presunom série, ale

aj metaforickym. Vyvojari totiz dalo
zbohom ,zachodovému' humoru,
ktory v trojke doslova explodoval

a bol hlavnym bodom kritiky.

Ta si vyvojari vypocCuli a humor pouZzivajd
taktne, no tato sanitacia zasla podl'a
mna do priliSného extrému na opacnej
strane. Kvéli tomu chybaja hre postavy,
ktoré by ste si zapamatali na dlhG dobu
a vyastili aj v absolitne generického
antagonistu. Hra sa zrazu berie Gplne
vazne, €o je pre sériu prekvapenim.

Kairos je ovladany tzv. Timekeeperom
prostrednictvom implantatov, ktoré

s nasadené pre vacsinu obyvatel'ov
planéty. Tie slGZia na ich absolltnu
kontrolu — nielen na sledovanie, ale aj

na pripadné ovladanie. Prave do tohto
prostredia vstupuje Stvorica novych
Vault Hunterov, ktori sldZia ako hratel'né
postavy. /yber je opdt' len a len na

vas a viac o nich si povieme nizsie.
Timekeeper ma po svojom boku trojicu
vernych sluzobnikov, ktori s zaroven
regionalnymi bossmi a ako menSie
vyvrcholenia separatnych hlavnych
pribehovych misii. To dava hre tematické
rozdelenie sveta do formy Styroch biomov
(jeden ovlada Timekeeper) a dostatok
vyvrcholeni pocas kampane. Na druhej
strane vsak tieto pribehové linie na seba
nenadvazujd, o vylst'uje v pocit, ako
keby ste hrali tri ksky DLC obsahu, ktoré
vas nasledne vedl k hlavnému ciel'u.

Nowy svet

Kl'G¢ovou zmenou Borderlands 4 je
presun do otvoreného sveta. Uz to

nie s levely pozliepané naditavacimi
obrazovkami, ale takmer kompletne
plynulé prostredie. Tato novinka si
vyziadala viaceré zmeny a prichadza so
vSetkymi plusmi a minusmi, ktoré si len
dokazte predstavit'. Na jednej strane

je skvelg, Ze na to, aby ste navstivili
jednotlivé Casti sveta, nepotrebujete

prejst' niekol'kymi nahravacimi
obrazovkami. Na druhej strane je to
vSak vel'ky otvoreny svet, o znamena
vel'a cestovania a hra navyse nesrsi
prave pocitom Zijiceho sveta, kde si
obyvatelia Zija svojim zivotom a vy ste
iba jednym z ozubenych kolies, vd'aka
ktorym to funguje. Prave naopak. NPC
postav je relativne malo a ¢asto ide o
poskytovatel'ov questov, pricom svet je
celkom prazdny a naplneny sporadickymi
sibojmi s tamojSimi formami Zivota
alebo nepriatel'skymi jednotkami.

Jedno sa upriet' neda - svet Borderlands
4 je obrovsky. Nie je vSak rozmanitejsi,
ako bol napriklad v trojke a dokonca by
som povedal, Ze presun do otvoreného
sveta prinasa viac problémov, ako ich
rieSi. Koniec koncov, titul trpf tradi¢nymi
problémami hier s otvorenym svetom.
Mapa je zahltena zberatel'skymi
predmetmi a vedl'ajSimi aktivitami,
ktoré sa opakujd do takej miery, Ze po
chvili prepnete v hlave na autopilota

a robite ich vlastne iba preto, aby ste

ich mali splnené. A zaroven preto, Ze
vd'aka ich plneniu si m6Zete rozSirovat'
inventar, ¢o sa tyka poctu lootu a nabojov
pre jednotlivé kateg6rie zbranf...

Kairos pritom urcite patri medzi

tie zaujimavejSie herné svety.
Ponlka dostatok vizualnej diverzity,
typov nepriatel'skych jednotiek a
hlavne hromadu lootu. Ved' preto
Borderlands 4 vlastne hrame.

Hlavnymi nepriatel'skymi jednotkami sd
tie oznacované ako The Order, ktoré vedie
Timekeeper, no narazite aj na klasickych
Psycho protivnikov v réznych vel'kostiach
a variantoch a ré6zne domace Zivocichy.
Ich rozmanitost' je skvela nielen z dévodu
vizualnej zaujimavosti, ale aj preto,

Ze ich dizajn prinasa réznorodé vyzvy

z hl'adiska pristupu k hratel'nosti.

Handsome jack je nezdolany

Timekeeper sam o sebe nie je az tak
zaujimavym antagonistom. Namiesto
sadistického, no prefikaného Handsome
Jacka a otravnych ,streamerov’
srodencov Calypso tu mame nepriatel'a,
ktorému sa jeho panstvo rozsypava pod
rukami, no namiesto toho, aby s tym

nieco robil, pdsobi az neprijemne staticky.

Namiesto zaujimavych charakterovych
¢ft sa urputne snazi zaujat' filozofiou,
ale zGfalo sa mu tu nedarf.

Je paradoxom, Ze z antagonistov je

ovel'a viac prepracovana jedna z jeho
sluzobnicok, ktora sa zaobera témami
I'udskosti a toho, kde sa konc¢i v prospech
hl'adania nieoho ,nadzemského’,
samozrejme, s davkou mechanickych
vylepSeni. Ona by bola ovel'a
zaujimavejsim hlavnym antagonistom,
no tu treba dodat’, Ze si jej uzijete.

Hlavné priatel'ské postavy v jednotlivych
regionoch s zaujimavé tak napoly.

S sacast'ou zaujimavych misii, no ich
charakterové ¢rty sa slabo rozvinuté.

Remote Agent
a

Pochvalit' vsak musim hlavné misie. Na
pomery ostatnych hier v sérii mi prisla
hlavna pribehova linia v Borderlands

4 prekvapujico kratka (€o kompenzuje
mnozstvo ¢innosti v otvorenom svete),
no napln tychto misii je dostatocne
variabilna. A to aj napriek tomu, Ze
hlavnou ¢innost'ou je, samozrejme,
strel'ba a zber lootu. Skvelé si vSak aj
vedl'ajSie misie, ktoré pontkajl presne to,
¢im sa séria prezentovala v minulosti —
uletenymi questami, ktoré prinasajd este
vacsiu réznorodost' ¢innosti. V jednej
chvili sa budete snazit' vyhrat' preteky,

v inej zas budete pomahat' v hl'adani
bajneho pokladu, aby ste o chvil'u na to
preskimavali tajomné Gkazy na oblohe.

Najlepsia zostava

Styria Vault Hunteri si tou najlepgou
zakladnou zostavou v historii série.
Skasal som hrat' za vSetkych a aj

ked' sa mi ich neporadilo v3etkych
vymaxovat', vd'aka Sikovnému systému
som dokazal zhodnotit' ich skilly.

Dévodom je, Zze po prejdeni kampane
vam hra umozni vytvorit' si nova
postavu s levelom 30 (maximalny level
je 50) a s prejdenou kampanou. Za

to vyvojarom slazi vel'ka pochvala.

Schopnost' budovat' buildy pre jednotlivé
postavy je absolGtne bezkonkurentna.
Kazda postava ma niekol'ko akénych
schopnosti, ktoré nasledne viete
smerovat' uréitym smerom, ktory si
vyberiete, na ¢o nadvazujete lootom,
ktory ziskavate. Prave v tomto je sila
Borderlands 4. \Vd'aka tomu, Ze hra
nema PvP aspekt, tak sa vyvojari mohli
vysantit' s absolGtne Sialenymi buildmi,
pricom sam som narazil na niekol'ko,
ktoré som musel opustit' — nie preto, ze
by nefungovali, ale preto, Ze fungovali az
priliS dobre a hra sa stala trivialnou.

Generation | 57



Nahananie lootu so spravnymi
vlastnost'ami a experimentovanie s
vhodnymi skillmi je najsilnejsie v historii
série. Pomaha tomu aj novy systém
kombinacii zbrani, ktora dokaze cast'
vlastnosti zo zbrani jednej znacky
preniest' na ind znacku. VVysledkom s
zbrane, z ktorych je radost' striel'at’,
loot, v ktorom je radost' sa hrabat'

a interné systémy, ktoré so sebou
skvelo funguja a vytvaraja celok,

v ktorom stravite desiatky hodin
hl'adanim optimalneho buildu.

NavySe, endgame v Borderlands 4
zatial' vyzera celkom sl'ubne. Po
prejdeni kampane Splhate rebri¢ckom
Ultimate Vault Hunter modu. Kazdy
tyzden je k dispozicii Specialna verzia
pribehovej misie a tzv. encore sboje

s réznymi bossmi. Tie sa mozu

rychlo opakovat' za G¢elom cieleného
ziskavania konkrétneho kidska lootu.
Jeho d'alSie rozSirovanie je vsak Glohou
Stadia, hoci uz Borderlands 3 ukazoval,
Ze Gearbox si je vedomy toho, o je
potrebné na vybudovanie trvacnej hry.

Zmeny, ktoré si
solidne a aj zbytocné

Mo6zem pokojne skonStatovat', ze
Borderlands 4 sa radi medzi hry s
najlepsim systémom strel'by na trhu.

Tu primarne hovorim o dvoch aspektoch
— pocit zo strel'by — spatny raz zbranf,
feedback, ktory strel'ba poskytuje hracovi.
Druhym aspektom je ich r6znorodost',

o ktora sa stara loot systém.

Vo vSeobecnosti povazujem za svaty
gral vtomto aspekte Destiny sériu,

no s poteSenim mézem oznamit', ze
Borderlands 4 sa s fiou mo6ze smelo
porovnavat'. VylepSenia strel'by vSak nie
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s jedinym zlepsenim. Pohyb hratel'nych
postav bol kompletne prekopany,
prakticky to bola nutnost'. Presun do
otvoreného sveta spdsobil, Ze hraci
musia zdolavat' vacsie vzdialenosti a
naozaj by ste to nechceli robit' rychlost'ou
pohybu ako v Borderlands 2. Preto hradi
dostali moznost' Splhania po urcitych
stenach, dvojity skok a hlavne plachtenie
vzduchom. To umozZnuje pokryvat' stovky
metrov priestoru za niekol'ko sekind.

Dalsim vylepéenim je vystrel'ovaci hak.
Ten slGzi podobne ako v Halo Infinite na
to, ze k sebe mdzete prit'ahovat' niektoré
predmety. Nevyhodou je vSak to, Ze ¢o
sa tyka pohybu, pouzivat' ho mdzete len
na vopred urcenych miestach, a to je
masivna skoda. Ked'ze hra sa odohrava
v otvorenom svete, je vam tento hak v
99% pripadov na nic a aj uzavreté arény
ho pouZzivajd iba vel'mi sporadicky.

Ach, ty unreal

Technolo6giu otvoreného sveta pohana
Unreal Engine 5. Preto to spominam?
MozZno preto, Ze hra je technickou
katastrofou, hoci nie takou, Ze by sa
nedala opravit'. Bugov je relativne malo
(vzhl'adom na vel'kost' hry), ale prakticky
vSetky problémy, ktoré si viete predstavit
s Unreal Engine 5, sa nachadzaju aj

tu — shader stuttering na PC, brutalna
hardvérova naro¢nost' a dokonca aj
degradacia frameratu na konzolach pri
dlhSom hrani. Je jasné, Ze hra mala eSte
niekol'ko tyzdfov stravit' vo vyvoji, takto
sa stala tradi¢nym prikladom ,release
now, fix later’ (vydaj teraz, oprav neskor).

UES5 vSak prinasa aj nespochybnitel'né
vyhody. Prave prechod na tento engine
umoznil hre prejst' do otvoreného
sveta a priniest' dynamické obdobie

dna a dokonca aj dynamické pocasie.

Po stranke vizualu vyzera hra... ako
Borderlands. Jasné cell-shade kontdry sa
tiahnu prostredim, postavami a lootom

a vizualny styl sa od dvojky prakticky
nezmenil. TakZe ak sa vam nepozdavala
trojka, necakajte, ze Stvorka to zmenf.

Upgradu sa dockalo aj audio, a to
hlavne po stranke mixu, ktory presiel
transformaciou dobrym smerom.
Specialne musim pochvalit' soundtrack,
o ktory sa postarala skupina
skladatel'ov na Cele s Crisom Velascom
a zoskupenim Finishing Move.

Verdikt

Gearbox je ukazkou stldia, ktoré vie,
¢o chce a poclva svojich fanisikov.
Borderlands 4 prinasa presun do
otvoreného sveta a menej hlipeho
humoru, ¢o fandsikovia zZiadali (hoci

v druhom pripade to podl'a mna
tvorcovia ustrelili opagnym smerom).
Vo svojom jadre vSak ide o Standardné
pokracovanie. Jeho Glohou nie je priniest'
revollciu, ale iba jemn( evoldciu.
Vylestit', vypiplat' a priniest' skvely
looter zazitok. A to sa podarilo.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
FPS Gearbox Software Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé moznosti - otvoreny svet je
tvorby buildov, staticky

nové mechaniky a plny ikoniek

generovania lootu - hlavny antagonista
+solidny zaklad nie je az tak

pre endgame zaujimavy

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

XBOX ONE X
Hell is Us

TO NAJVACSIE ZLO SA SKRYVA V NAS VSETKYCH

Musim sa priznat', Ze vZdy, ked' vidim
novy ,.inovativny” titul spadajdci do Zanru
soulslike, demonstrativne od neho davam
ruky prec. Proste uz z toho zacinam

byt' otraveny. Akoby uz nikto nemohol
prinasat' hry osvieZené nie¢im novym. A
to bol prave dévod, preco som sa vobec
nezaujimal ani o Hell is Us, kiisok ¢asto
az zbytocne zarad'ovany do tohto Zanru,
pretoze si z neho toho neberie naozaj
vel'a. A priniesol nieco nové a inovativne?
Nie, prave naopak, vykopal staré zname

mechaniky, na ktoré uz davno vsetci zabudli.

A vysledok? Ten vam prezradim v recenzii.

Hell is Us je akéna adventira z pohl'adu
tretej osoby, o samo o sebe znie tuctovo.
Nast'astie, svoje miesto medzi ostatnymi
hrami si vybojovala s vel'kou prestizou.
Najprv si vSak nieco povieme o pribehu. V
kozi hlavného protagonistu menom Rémi
sa prebdzate v zahadnej miestnosti, ale
netrva dlho a pochopite, Ze ste na vysluchu.
Do tela nasledne dostanete sérum pravdy
a rozhovorite sa o udalostiach, ktoré
sGcasnej situacii predchadzali. Priznate sa,

Ze ste sa z vypocitavosti pridali k mierovej
skupine Organizovanych narodov, aby ste
sa dostali do krajiny s nazvom Hadea, z
ktorej pochadzate — rozhodli ste sa totiz
konecne najst' svojich rodicov. Ziadne
nudné stretnutia ako z PoSty pre teba
ale neCakajte. V krajine z(ri obgianska
vojna medzi Palomistami a Sabinianmi

z dévodu nabozenskej neznasanlivosti.

A aby toho nebolo malo, na povrch

sveta sa dostali aj tzv. ,Hollow Walkers®,
ktori svojmu menu hanbu nerobia.

Zabit' ich dokazete len zbranami, ktoré sd
z rovnakého materialu ako oni sami, Cize
tie strelné sa automaticky vylucuja. Na
ceste za rodi¢mi sa nakoniec pripletiete
do kolotoca udalosti, ktoré vas prived(
na cestu rozl(stenia celej katastrofy
spojenej s neznamymi entitami.

Odkaz z hry savam
dostane pod koZu...

Vlyzradit' viac z pribehu by bolo nefér
voti kazdému, kto si to ma v plane uzit'.

Spomen(t' vdak mdzem malé, za to hiboké
odkazy naprie¢ Hadeou. V hre sa budete
stretavat' s réznymi NPC, ktoré vam bud'
povedia nieco dolezité pre d'alsi postup,
alebo bud( dookola opakovat' svojich

par viet. Ked'ze sa budete pohybovat' po
spustoSenych mestach, ktoré v predoslych
hodinach zazili vojnu, niektoré postavy
nebudd mat' najveselSie dialogy.

Napriklad otec rodiny je pripraveny upit' sa
na smrt', pretoze sa nedokazal postavit'
vrazde svojej rodiny. Starsia Zena zas
nevie, ako o par hodin nakfmi batol'a, ktoré
jej zverila Zena odchadzajlica na smrt'.

Ako posledného spomeniem okupanta, ktory
vystraseny priznava, ze pomohol vyvrazdit'
I'udi opretych ¢elom o mar, aby jeho velitel
nezistil, ze ma stale plny zasobnik.

Tvorcovia perfektne zachytili myslienky,

Ze aj napriek tomu, Ze za branami nasich
domov st démoni z iného sveta, to najvacsie
peklo si dokaZeme medzi sebou napachat'’
my sami. Napokon, je to aj v nazve.
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\/ com je tato hra vynimocna?

Svoju vynimocnost' Hell is Us v podstate
predvadza oZivovanim hernych mechanik,
na ktoré sa uz davno zabudlo. Ale musim
dodat', Ze kvality hry urcite nemézem
skryvat' len za nevodenie hraca za

ru¢icku absenciou mapy a waypointov
alebo chybajicim questlogom, namiesto
ktorého tu mate vySetrovaciu schému.

UZ od zatiatku tusite, Zze hra je o vySetrovani.
Najprv je to patranie po rodine, potom
hl'adanie kl'G¢a a po postupnom nabal'ovani
zistite, Ze po svete mate nevyrieSenych desat'
hadaniek, neotvorenych desat' dveri a stale
sa neviete posundt' d'alej — ako sa to stalo

aj mne. V prvom rade musim spomenat’,

Ze tu nengjdete klasicky open world, ale

len taky slabsi odvar s nalepkou ,semi’.

Po réznych lokalitach sa pohybujete vo
svojom obrnenom vozidle, ktoré ziskate po
prejdeni prvého dungeonu. Po krajine sa
rozosiate uz spominané NPC, ktoré vam
mozu povedat' vel'mi dolezitl informaciu
pre d'alSi vyvoj hry, alebo vas poZiadajd o
nejakd malickost, po ktorej spineni budete
mat' na konte dobry skutok. Za ten neskor
moZete od Specialneho kolegu dostat' aj
predmet, ktory vam pomoze hlavne v boji.
Dalej budete nachadzat' predmety nielen
na pouzitie v boji, ale aj rézne kl'Gce ¢i
papieriky s pomdckami na Ciselny kod od
sejfu alebo postupnost' v otvarani dveri. Tieto
mechaniky ma vracali cca do roku 2000, ked'
som si fical na point-and-click adventdrach
a kazdy rébus som sa snazil vyriesit' bez
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pomoci rodi¢ov. Nesie si to so sebou aj jeden
rovnaky princip ako v minulosti — ked' sa
neviete dostat' d'alej, skiSajte vetko na
vSetko. A ked'Ze tak trochu pocitate s tym,
Ze niektoré dvere otvorite az s predmetom,
ktory najdete neskdr, bude sa tento

princip obas zamienat' s frustraciou.

Na spravu inventara slizi tablet a ked'Ze
ide o fiktivne 90. roky prepletené so sci-fi, aj
technolégia vyzera trochu inak ako dnes.

Rad by som eSte spomenul, ze v hre nie je
problém sa zasekn(t' v hlavnej dejovej linke
a tak sa mdZzete vracat' do réznych miest
len preto, Ze neviete, ¢i vam nieco neuniklo.

Pokial' ste eSte v danej oblasti neprelomili
Casov( slucku, akysi zdroj tychto démonov,

tak s nimi budete musiet' bojovat' opat'
dookola, ¢o obas dokaze byt' trochu otravné.
Ale do pribehu to sedi. To je aj dévod,

preco sa hracia doba méze u roznych I'udi
[iSit'. U mna napriklad prvy akt trval asi

15 hodin, hoci na internete som ital, ze v
tomto ¢ase sa uz ini hradi blizia ku koncu.

Najdime spolocne
ten Dark Souls

Konecne sa dostavam k sibojom, hoci pre
mna je to ta slabsia ¢ast'. Ako som uZ pisal,
nie st na dial'ku a budete pouzivat' len
mece, sekery, kopije a eSte par typov zbrani
nablizko. Tie st z davnych ¢ias oblasti Hadea
a sU Specificky vyrobené na boj s lymbickymi
entitami, ako sa oznacujd tito démoni. Zo
sbojovych mechanik spomeniem rychly

Gtok, napriahnutie ¢i Gskok, pricom s
pomocou vasho dronu dokazete vykonat' gj
par Specialnych Gtokov, ktoré nachadzate
na cartridgoch po svete. Na boj a uhybanie
vyuzivate staminu, ktora sa regeneruje ako
aj vinych hrach, no jej maximalna kapacita
odraza maximalne zdravie v danej chvili.
Takze ak mate 50% zdravia, aj stamina sa
regeneruje len do 50%. Lekarniciek najdete
obmedzené mnozstvo a nedajl sa ani farmit'.
Na dopifanie zdravia slizi malé ¢asové
okno na konci kazdého GspeSného Gtoku,
ked' stlacite jedno tlacidlo a vam sa pripise
zdravie nepriatel'a, ktoré ste mu ubrali.
Pripomina to rovnaky princip ako v sérii
Nioh, kde sa takto obnovovala ¢ast' staminy.
ZvySovanie Grovne vas trapit' nemusi,
pretoze tu sa leveluje len konkrétna zbran
do urtitého stupnia, ktory sa da zvysovat'
vylepSovanim danej zbrane u kovaca za
lymbickeé crepy ziskavané z démonov.
Okrem toho si zbrane napGst'ate réznymi
sférami, ako su teror alebo extaza (neznie to
skvele?). Do zbrani sa potom taktieZ vkladaja
glyfy, ktoré dokazu pridat' Specialny Gtok.

Problém nie je ani tak v tom, Ze by tento
popisany systém nebol komplexny, problém
nastane na bojisku. Cely ¢as som iba dookola
stlacal rychly Gtok a na konci vyuZzil oZivovacie
okno. Hra ma nijak nendtila snazit' sa uhybat'
alebo parirovat', takZe som to viac porial ako
hack and slash titul. Co sa tyka nepriatel'ov,
tych je len par a v neskorsich fazach sa
objavia tiisti, len o nieco silnejsi, pripadne
viaceri pokope. Aby to tvorcovia trochu
spestrili, lymbické entity v sebe dokazu
prenasat' isté sily (napr. uz spominany teror),
ktoré sa pri napadnuti zhmotnia do Gtocnej
formy a predstavuja o trochu vacsiu hrozbu
ako vSetci ostatni. Pri téme bossov si toho
rovnako vel'a nepovieme, pretoze si to
vlastne ti isti démoni, ale zase o nieco silnejsi.

Trochu inSpiracie zo série Dark Souls by
som mozno eSte nasiel v level dizajne.
Niektoré mapy mi naozaj pripomenuli prvy

diel tejto slavnej série, ked' tvorcovia Sikovne
dokazali prepojit' cely svet a zaroven ho
znepristupnit' hned' na prva Supu. \ly ste
tak museli prejst' celG oblast, aby ste si

na konci otvorili branu k prvému bonfiru.

Aj ked' som to tu videl na par miestach, obcas
mi to priSlo nasilu. Niektoré brany som si iSiel
tvrdo otvorit' z druhej strany, aby som vzapati
zistil, Ze tam bola len lekarnicka. A ked' je rec
o0 bonfiroch, ni¢ také tu neCakajte. Naprie¢
mapami najdete miesta, kde si hru natvrdo
uloZite a po vasej smrti sa tam objavite,

ale Ziadne vase stratené ,duse’ alebo veci
nemusite ist' zachrafovat', hoci uz pouzité
lekarnicky a iné buffy budd nenavratne prec.

Neslave znamy
Unreal Engine 5

Tu by to mohlo byt' zaujimavé, ale nebude.
Hru som recenzoval na Xbox Series X,
vysk{sal som ju aj na Series S a nemal som
Ziadne badatel'né problémy. Odhliadnuc

od peknej grafiky, X-ko pontkalo dva
grafické rezimy — jeden na vykon a jeden
na vizual. V\ykonovy rezim drzal stabilnych
60 FPS, pricom ten druhy sa uz klasicky

drzal na 30, no musim sa priznat', Ze som
na fom par hodin hral, az kym som si
nevsimol, Ze ho mam zapnuty. S klasickymi
chybami Unreal Engine 5 som sa nestretol,
hoci v dial'ke uvidite malé doskakovanie
objektov. To vSak pokojne mdze byt'
pripisané aj optimalizacii. Na S-ku vsetko
vyzera, samozrejme, horsie a dostanete

z neho len 30 FPS, no viem si predstavit',
Ze by som na fiom hru presiel aj celd.

Na koniec by som eSte chcel vel'mi
pochvalit' scenérie a atmosféru. Aj ked'
hra vlastne tancuje na hranici hororu a
akénej adventdry, atmosféru ma chytl'ava.
Hraca dokaze vtiahnut' a uz nepustit',

a to aj vd'aka skvelému soundtracku,
ktory je presyteny beznadejou.

Zaver

Hell is Us prinasa svieZi vietor do plachiet
moderného gamingu. Ponlka staré

a zabudnuté mechanizmy, ktoré s
prepletené zaujimavym pribehom a skvelou
atmosférou. Zaobera sa otazkouy, Ci aj v Case
bezprostredného ohrozenia neznamou
silou nie sme prave my to najvacsie zlo.
Vel'kou chybou je vSak sibojovy systém,
ktory po chvili prestava byt' zabavny. Aj
napriek malym chybam patri tento kisok do
vysSich priecok v rebricku hier roku 2025.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcéna adventira Rogue Factor HYPE

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra a kulisy - s(boje st po

+ prenesené Case otravné
moralne dilemy - umelé nat'ahovanie

+ pribeh lokalit

+ soundtrack

HODNOTENIE: * % % K5y
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Midnight Murder Club

JEDNOHUBKA NA DLHE VECERY

Je to tu zas, na trh prichadza d'alSia
multiplayerova striel'acka. Kol'ko ich uz
je? Kvintilion? Da sa vlastne este nejako
prekvapit' a vytvorit' nie€o originalne

a chytl'avé tak, aby pri tom clovek
presedel viac ako par hodin predtym,
ako to uz nikdy nezapne? Midnight
Murder Club sa presne o to snazi -

my sme sa pozreli, ako to dopadlo.

Toto nebude dlha recenzia. Nie je totiz

ani dévod, aby bola. Hra nie je rozsiahla a
jednotlivé kola s tiez kratke, takze nejako
kvetnato ju opisovat' ani nema zmysel.
Pod'me si teda pozriet', ¢o nas €aka, ¢o hra
od nas ocakava a Co otakavame my od nej
(otakavame vlastne nieco?). Nemdzem
povedat, ze som Midnight Murder Club mal
v hl'adaciku. Hra mi takpovediac spadla do
konzoly na recenziu tak potmehadsky, po
vel'mi silnych presvedcovacich technikach
nasho Séfredaktora Dominika, ktory ma vzdy
v rukave nejaké to eso, ktoré na vas pouzije...
takZe pod'me na to. Midnight Murder

Club je vel'mi priamociara hra. Vyberiete si
rezim, zvolite styl a bum, striel'ate v éasom
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® Reload

obmedzenom okne v obrovskom sidle

po vSetkom, ¢o sa pohne. A to je vSetko.
V/azne. Vlastne, ono to ani nie je zI&.
dobe, ked' mate multiplayerové striel'acky
tak zamotané, Ze len nakup timica vam
zaberie hodinu, je to prijemné osvieZenie.
Nemam rad, ked' otvorim hru a mam tam

trojhodinovy tutorial, kde ¢o najdem —to je
novodoby problém. Komplexnost' niektorych
titulov je tak zbytocna, az to obt'azuje.

Mate 73 réznych mien, ktorymi mozete
platit’, ta sedemdesiata Stvrta je vasa
penazenka, s ktorou mdzete kupovat' tych
prvych sedemdesiattri mien a kazda stoji

A Knife

@ Ping

Team with the most wins.

BACK OPTIDONS

ind sumu... Ale to je teraz jedno, pretoze tu
ni¢ také nebolo (zatial'). Na vyber teda mate
moznost' hrat' online aj sélo, o mi pocas
Gvodnych mindt pomohlo sa zorientovat'.
Proste si zastriel'ate proti botom a nevletite
tak do narucia I'ud'om, ktori nemaju zivot

a za tie Styri dni, ¢o je hra vonku, maja
odohranych 300 hodin, takze vy absolltne
nemate narok. Tu som sa najskor rozcvicil,
vyskasal rézne rezimy a vrhol sa do sveta
multiplayeru. Ano, bolelo to, ale menej.

Mozete si vybrat' z viacerych madov,
napriklad vsetci proti vSetkym, timy proti
sebe Ci wildcard. To je viac-menej Standard,
pod'me sa teda porozpravat' o veciach,
ktoré uz tak bezné nie s, ako su tie divoké
karty. Kazdy mo6ze vybrat', ako sa bude hra
spravat' vdanom boji. Napriklad po zasahu
hned' nezomriete, ale sa zmensite, takze
je narocnejsie vas zasiahnut', ale vy mate

WAITING FOR HOST

pred sebou sUpera v normalnej vel'kosti.
Ten sa vSak po zasahu zmensi tiez, takze
sa sily vyrovnajd. Divoké karty sa uplatfujd
na vSetkych hracov. Spomeniem napriklad
obrovsky skok, ked' skacete aZ po plafon, ¢i
vystrel vSetkych nabojov na jedenkrat. Je ich
zhruba Styridsat', takZe je z ¢oho vyberat'.

Hra ale laka na iny mechanizmus, ktorym

je absolGtna tma. Ak vypnete baterkuy,
nevidite ni¢, ale ani nikto nevidi vas. Alfou
omegou je pracovat' s baterkou rozumne a
pouzivat' ju v kratkych intervaloch. Ja som

to robil tak, Ze som voSiel do miestnosti a
ked' tam bola Gplna tma, tak som si na vel'mi
kratky okamih rozsvietil a potom po pamati
miestnost' presiel. ZvySilo to moje Sance na
katastrofalna muska. FPS proste nie je mgj
obl'Gbeny Zaner presne z tohto dévodu. Hra
ale za to nemdze, takZze do m6jho hodnotenia

B Knife

@ Ping

»/ NEEP GROUP TEAMED UP
J ROBERTO_DON ?

= YURI__534

| % DUKATAIH

"l
I F& ERGINDIE
INVITE FRIENDS

SEARCHING..

LOBBY CODE: 6JWL

sa to nepremietne. Premietne sa tam vsak
katastrofalny chat, ktory bol v podstate
nepouzitel'ny. Neviem, ¢im presne to bolo,
ale ostatnych hracov som nepocul skoro
vbbec. Komunikacia absolatne nefungovala
a vzdy, ked' niekto nieco povedal, ,seklo
toho, o rozpraval’. Ked'Ze hovorili viaceri
cez seba, pocul som od kazdého len nejakd
slabiku. Toto bude treba doladit'. Inak hre
nemam ¢o vytkn(t' a napriek tomu, ze to nie
je moja Salka kavy, celkom som sa zabauvil.
Problém ale vidim presne v tom, ¢o som
pisal na zaciatku. Asi to nebude Gplne titul,
pri ktorom sa daju stravit' desiatky hodin.

Verdikt

Midnight Murder Club je taka prijemna
jednohubka. Je to osviezujdca multiplayerova
striel'acka, ktora bude asi najzabavnejsia,
ked' si ju zahrate s priatel'mi. Chytl'avy
mechanizmus v podobe absolGtnej tmy
nevydrzi dlho a divoké karty sice pomdZzu, no
tiez nie ve€ne. Ale pozrite sa, hra stoji 10 eur,
vecery sa pomaly nat'ahuja, tak preco nie?

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Velan Studios Sony

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy - chat viac nefungoval
mechanizmus ako fungoval
v podobe - vel'a ¢asu pri tom

absoldtnej tmy asi nestravite
+ divokeé karty

+moznost' hrat' s6lo

HODNOTENIE: * % & Y Y
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Cronos: The New Dawn

VYBORNE VYLADENY A PRISTUPNY SCI-FI HOROR SO SKVELOU ATMOSFEROU

Ak je zakladnym kritériom kvality pre
hororovi hru to, ako vel'mi sa ¢lovek pri
nej boji, potom Cronos: The New Dawn

nebude na absolitnom vrchole rebricka.

Ani najdesivejSie pasaze tejto pol'skej
novinky sa v mojich ociach nevyrovnali
pocitom strachu, aky som zazival, ked'
som recenzoval Resident Evil: Village
alebo ked' som na Gamescome skisal
Requiem. Je to strasidelna hra? Urcite
ano. Ale je to primarne ,,survival®
horor, pri ktorom vas bude strach z
nedostatku nabojov konstantne strasit'

vwve

podobne ako najblizsi tmavy koridor.

Cronos totiz nie je zalozeny na tom, Ze
vas niefo nahana a vy so spotenymi
rukami na ovladaci zdfalo tlacite vasu
postavu do toho, aby uz konetne nasla
vychodisko z tejto situacie. Niezeby
som sa pri hrani tejto novinky od
pol'ského Stldia Bloober Team vébec
nebal - je to, koniec koncov, horor od
Stldia, ktoré si svoju povest' zaklada
na tvorbe hororov. Je to vSak druh
zazitku, ktory dokaze oslovit' aj hracov
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beZzne nevyhl'adavajlcich tento Zaner.
Nepotrebuje vas silou-mocou ¢o najviac
vyl'akat', skdr sa snazi o udrzanie
konstantnej desivej atmosféry.

Samozrejme, najdu sa tu povestné
LJump scare’ momenty a pri hrani so
slichadlami neustale poClvate, ako
nieco v dial'ke je a vy len dafate, Ze to
nikdy nepride sem. S baterkou budete
preskimavat' opustené interiéry,
prasné Ci zasnezené exteriéry aj
stiesnené chodby pokryté biomasou
tvorenou zo zmutovanych l'udskych
tiel. Oblas otvorite dvere a nebudete
sa vam pacit', ¢o za nimi najdete. A
najde sa tu aj troska toho hororového
klisé. Svetlo vam prestane svietit' v
prihodnom momente. Nieco prejde
poza dvermi alebo nimi zalomcuje. Pri
otoCeni kamery uvidite v dial'ke priseru,
ktora vzapati zmizne. Good stuff.

Tieto momenty vSak nie s silené, nie
s( casté, takze ked' pridu, povacsine
trafia td spravnu notu. Cronos viak

nie je psychologickym hororom, nie
je to ni¢ v Style predchadzajicich
blooberovskych titulov ako Layers
of Fear (2016) ¢i Blair Witch (2019).
Tie boli primarne psychologické, a
to plati aj o The Silent Hill 2 remake
(2024), ktory firmu katapultoval
medzi pol'skd vyvojarska elitu.

Tento subzaner je pre Bloober typicky
a spolo¢nost' sa sama na svojej
webstranke oznacuje za ,5tddio zname
tvorbou vynimocnych a pohlcujdcich
psychologickych hororovych hier”.

Teraz je to iné. Ani horSie a asi
ani lepsie, skratka... iné.

Vythzené diet'a

Cronos je odklon od tohto smerovania,
ktory autori oznacujd za hru, aka vzdy
chceli spravit’; hororové retro sci-fi
situované do socialistického Pol'ska 80.
rokov...a s mackami! Tie v savislosti s
takymto zasadenim moZzno napohl'ad

pbsobia ako past' na oko, no ich herné
zapracovanie je umné a nijako rusivé.
MoZno by som to prirovnal k uplatneniu
rySavého koclra Jonesyho vo Votrelcovi —
ide o zaujimav( zivQ kulisu a spestrenie
ponurej, desivej atmosféry. Trochu
Zivota, animalnej hravosti a kontrastu k
mftvolnému, t'aZivému prostrediu, kde
cakate len hnilobu, smrt' a rozklad.

Taky kodZimovsky ,.gerila’ Styl.

Macky vam navysSe, ak ich dokazete

najst' podl'a vzdialeného mnaukania, za
pohladenie vzdy aj nieco venujd, takze
nejde len o estetickl zalezitost', ale
plnohodnotnd hernd mechaniku.

\/ jednom rozhovore s vyvojarmi som
Cital, Ze hra vlastne vznikla tak, Ze v ramci

brainstormingu sa zamestnanci rozdelili
do timov, ktoré prichadzali s jednotlivymi
napadmi. Jeden chcel vytvorit' hru

s premisou o pandémii a smrtel'nej
chorobe. Daléi zase prisiel s ideou na
hru, ktora by sa tocila okolo projektu
budovania socialistickych domovov

— relokacia, panelaky, mozno tajné
zakladne... a v neposlednom rade zaznel
aj napad na hru inSpirovant hororom The
Thing (Vec), ale zasaden( do Pol'ska.

Cronos je ulimatnym splynutim vietkych
tychto idei. Dej sa odohrava v pol'skom
Krakove, presnejsie v priemyselnom
obvode Nowa Huta. Je to v3ak verzia

z post-apokalyptickej budlcnosti,

kde l'udstvo uz v podstate neexistuje.
Vyhubila ho kataklyzmaticka udalost'

znama ako ,The Change’, teda ,zmena’.
Z |'udi sa stali zmutované, priserné
bytosti nazyvané ,Orphans’ (siroty)
schopné ,splyvat"”, teda spajat’ sa, ¢{im
vznika o to silnejsi, prisernejsi sper.

Ziadne male americké
mestecko a mimozemst'ania

Nowa Huta je miesto zaujimavé samo o
sebe aj bez apokalyptického filtra. Ked'ze
Bloober Team je Stidio sidliace v Krakove
(a aj jedna z ich predchadzajicich hier,
Medium, sa odohravala v tejto pol'skej
metropole), ide o oblast', ktor( dobre
pozna. Nowu Hutu — v preklade do
slovenciny ,nov( oceliaren’ — postavili
koncom 50. rokov komunisti ako utopicka,
perfektnd spolo¢nost'. Socialisticky
realizmus. Primarne i5lo o mesto
postavené pre robotnikov pracujlcich

v miestnej oceliarni, ktora tvori aj
integralnu scast' Cronosu samotného.

Ak ste niekedy Nowu Hutu navstivili,
mozno jej ¢asti spoznate aj v hre.

Hratel'nou — teda vasou — postavou je
tzv. . Traveler’ teda ,cestovatel”; ¢len
enigmatického spolku nazvaného ,The
Collective” (kolektiv), ktory cestuje do
minulosti, presnejSie do 80. rokov. V tejto
druhej Casovej rovine je Pol'sko (eSte len)
na pokraji katastrofy a l'udstvo celkovo
deli od apokalypsy len niekol'ko dni.

Vly do minulosti cestujete preto, aby ste
z nej ,extrahovali’ esencie dolezitych
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I'udi. Ide nielen o zakladn( narativnu
premisu, ale tiez o hernd mechaniku, v
ramci ktorej ziskate aj nejaké drobnejsie
bonusy k hratel'nosti — viac najdenej
energie, ktora sldzi ako hlavna herna
mena, za ktord si kupujete vylepSenia
vybavy, ¢i vyssie udel'ovanie poskodenia
za urcitych okolnosti — napriklad, ked'
nepriatel' horf. Je to d'alsi spdsob, akym
si moZete vylepsSit' postavu a zvysit'

tak jej Sance na prezitie. Vd'aka tymto
esenciam navySe moZete, na urcitych
miestach, zachytit' ich spomienky,
Gryvky z minulosti, Co zase pridava
d'alSiu vrstvu do pribehovej Casti hry.

Hl'adanie tychto os6b je vasim
primarnym, hoci nie jedinym

ciel'om. Sekundarne budete totiz
odhal'ovat' nielen to, o sa stalo s
vasimi predchodcami, ako d'aleko

ini cestovateliazasli—a o saim
podarilo najst', ale najma budete

sami zist'ovat' viac o tom, ¢o stalo za
krutym osudom l'udstva a ako k tejto
kataklyzme vlastne prislo. Pribeh budete
odhal'ovat' nielen prostrednictvom
linearneho postupu hrou, ale aj
nachadzanim listov davno mftvych
I'udi ¢i zvukovych nahravok, ktoré vam
zanechali — casto spolu s nejakymi
zasobami — ti, ktori prisli pred vami.

To, ¢o Cronos skutocne odliSuje od
beZzného sci-fi hororu, je kombinacia
retro tematiky socialistickej vychodnej
Eurépy s mechanikou cestovania

v Case — presnejsie, s mechanikou
kontrastu jedného prostredia v dvoch
rozdielnych ¢asovych rovinach.

Prvé hodiny v hre som stravil v typickej
komunistickej panelakovej Stvrti,
dobre znamej kazdému v nasom
eurdpskom regione — len toto je ich
verzia v buddcnosti. Opustené bytovky
sa rozpadavali, kusy z nich dokonca
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chybali. Kde-tu bola pritomna chatrajdca
vybava bytov, no okrem toho boli
jedinymi znamkami civilizacie zapisky
ich predchadzajicich obyvatel'ov. Z

nich som sa dozvedel o Sireni nakazy,

o vyhlasenej povinnej karantény a
stannom prave. Drobnosti, ktoré
priblizia posledné momenty l'udstva.

Wielki Tata

Atmosféra toho celého bola vynikajldca

a vizualne z mojej televizie salali dojmy
bezteSnosti, t'azoby, atmosféry rozkladu
a zahuby. Bloober Team odviedol vel'mi
dobr( pracu, ¢o sa tyka art-dizajnu a
celkovej estetiky, a kombinacia retro-
futurizmu a socializmu ma naozaj ¢osi do
seba. Aj samotné spracovanie hracske;j
postavy je zaujimavé a skafander
pripomina prvé potapatské mundary

s typickymi obrovskymi gul'atymi
helmami - ¢o zase nevyhnutel'ne
smeruje k vizualnemu prirovnaniu k

tzv. ,Big Daddies’ zo série BioShock.

Obe hry, koniec koncov, pojednavaji
o Gpadku civilizacie ako takej, no

v Cronose mate navySe moznost'
pozriet' si aj to, ako vyzerali posledné
momenty |'udstva pred Zmenou.

UzZ intro do Falloutu 4 ukazalo,

Ze post-apokalypsa vzdy udiera
najsilnejsie, ak ma hra¢ moznost' prezit'
aj to, aké to bolo este pred fou.

Cestovanie v case

Snaha o extrakciu mojho prvého ciel'a,
ktorym bol psychicky labilny muz

s manickymi sklonmi, ma napokon
skutolne zaviedla desiatky rokov do
minulosti. Predtym ¢asopriestorovou
anomaliou zni¢ena bytovka bola

zrazu celistva a ako som sa zakradal
chodbou, pocul som spoza jednotlivych
zamknutych dveri obyvatel'ov; niekedy
vystrasenych, inokedy nespokojnych €i
ustaranych z toho, Ze Vianoce musia
travit' v atmosfére strachu a neistoty.

Datum bol totiz 20. december, inokedy
sviatocné obdobie, ktoré si spajame

skoér s predvianocnymi zhonmi,
dovolenkami a last-minute dar¢ekmi.
Ani ulica eSte zd'aleka nepripominala
svoju budicu verziu. Aj v tomto pripade
bola sice prazdna, no sicasne bola aj
zasypana snehom, ktory, ako odhal'ovalo
svetlo pouli¢nych lamp, neustale

padal z oblohy. Bola to diametralne
odlisna atmosféra ako predtym, ako

v budlcnosti, ale prostredie ostalo
rovnaké. Najprv buddcnost', potom
minulost'. Najprv post-apokalypsa, potom
depresivne Vianoce; so stromcekmi,
svetielkami a Tichou nocou.

Jedna narocnost' pre vsetkych,
v pravom duchu socializmu

Zazit' koniec sveta z oboch stran — na
jednej hrani¢ny moment, na druhej
mnoho rokov po — je spestrujdcim

zazitkom samym o sebe. Cronos navyse
disponuje aj d'alSimi, pre mnohych
akenejsich hracov délezitejSimi
prednost'ami. Ked'Ze ide Cistokrvny
survival horor, najcennejsimi komoditami
s naboje, suroviny na vyrobu vybavy

a .lekarnicky”. Hra navyse disponuje

len jednou (rovnou obtiaznosti, o
znamena, ze frekvenciu, s ktorou
budete nachadzat' predmety potrebné
pre krafting, si nebudete méct' upravit'
smerom nahor ¢i nadol — ste teda v
plnom rozsahu odkazani na milost'

a nemilost' autorského zameru.

Mne osobne pride koncept jednej
Grovne naroCnosti zaujimavy, pretoze
mate stopercentn( istotu, ze vyvojari
presne takto zamysl'ali, ze sa ma hra
hrat', a vSetko by malo byt' perfektne
odladené a vybalansované.

Na druhej strane rozumiem, Ze njst’
rovnovahu naprie¢ obrovskym hra¢skym
spektrom je asi fantazmagoria a

vzdy bud( existovat' pocetné skupiny
fandsikov, pre ktorych bude hra bud'
prilis I'ahka, alebo naopak, t'azka.

Pohlcovanie mrtvol mohlo
byt' trosku rozvinutejsie

Bloober v3ak obtiaznost' hry — od
stretov s nepriatel'mi, cez celkovi
hororovost', az po mnozstvo najdenych
pomocnych predmetov — vyladil vyborne.
Nepovazujem sa za maniaka do survival
mechanik a rozhodne nepatrim ku
skalnym milovnikom hororov, no v
Cronose mi vSetko sadlo ako uliate.
Naboje boli stale cenné a plytvat' som

si nimi nedovolil nikdy, no sG¢asne

sa mi nestalo, ze by som kvéli ich
nedostatku nevedel prejst' nejak( pasaz,
porazit' nepriatel'ov. Kazdy projektil,
ktory minul ciel' a vysiel navnivo¢, ma
zamrzel, a neraz som musel do svojich

kalkulacii zahrnat' aj prostredie v podobe
vybusnych barelov, aby som mal vébec
dost' nabojov, no akéné sekvencie vhodne
striedali tie pomalSie, kedy som objavoval
okolie, postupoval vpred, nasaval
atmosféru a zbieral suroviny potrebné

na vykraftenie si lekarni¢ky, municie ¢i
priru¢ného, zapastného plamenometu.

Ten sice nie je, ako zbran, bojovo
efektivny, no slGzi vyborne na palenie
mftvol. Siroty, teda vasi nepriatelia, majd
totiz jeden vel'mi neprijemny zlozvyk
splyvat' jedna s druhou. Ak si teda nedate
pri siboji so skupinou pozor, jednu

sirotu zabijete a nechate, aby ju druha
vstrebala, mate zarobené na problém.

Ide o d'alSiu zaujimavi mechaniku, ktora
funguje relativne OK, no ¢akal som, Ze
takto zrasteni oponenti budd o Cosi
neprijemnejsi alebo bojovo zaujimavejsi.
.Don’t let them merge’ je totiz tagline
celej hry, jediné pravidlo, ktoré vyvojari
na hands-on prezentacii na Gamescome
povazovali za délezité objasnit'. Rychlo
som vsak pri recenzovani hry zistil, ze
nejde ani zd'aleka o mechaniku takd

vyrazna ¢i kl'G¢ov, ako sa tvari, Ze je.
Takto spojeni nepriatelia sice majd
akoby dodatocna vrstvu ,brnenia’, no
nepredstavuji az takd obrovskd hrozbu.

Zo zatiatku som navyse trpel
stihomamom, Ze ked' po sebe necham
nespalené tela, méze sa mi to neskor
vypomstit', no ni¢ také sa nestalo.

Z nejakého dévodu som si totiz
myslel, Ze ¢im viac mftvol necham
nedotknutych, tym problematickejsie to
budem mat' neskdr. Takato mechanika
by bola zaujimavym spestrenim a
eSte viac by podciarkla délezitost'
kremacie zmutovanych monstier.

S tymto by sa dala spojit' aj vacsia
variabilita nepriatel'ov; rézne druhy by sa
mohli spajat' a vytvarat' rézne kreatdry

s inymi prednost'ami a slabinami.

Zlata stredna cesta

Idea, ze nesmiete nechat' nepriatel'ov, aby
pohltili svojich mftvych spolubojovnikov,
je sice skveld, no exekutiva v tomto
pripade mohla byt' kreativnejsia — hoci
nie je vylicené, Ze v pripadnych d'alSich
aktualizaciach sa nieCo v tomto smere
nezmeni. To, koniec koncov, plati aj

o spominanej ,komunalnej’ Grovni
naro¢nosti — hru som recenzoval eSte
pred vydanim ,Day One" patchu.

Aj ked' je ,merdZovanie’ nepriatel'ov
trosku ,prehajpovana’ mechanika, na
ktorej hra nestoji az tak vel'mi, ako som
si predtym myslel, stale ide o solidnu
vyzvu a fajn dodatok k hratel'nosti.

Navyse vSetko ostatné je spravené

s remeselnou preciznost'ou a dobre
odladené. Hra nie je ani prilis t'azka,
ani prilis I'ahka a nestane sa vam, ze
budete umierat' v kuse alebo Ze pocas
zhruba 16-hodinového herného ¢asu
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neumriete ani raz.Niektoré pasaze
s naozaj neprijemné a dajd vam
zabrat', no celkovo nejde o hardcore
zazitok urceny pre milovnikov
.soulsoviek’ a inych masochistov.

Postupne budete — v ramci pribehu —
nachadzat' nové zbrane a Casti vybavy,

a hoci ide vzdy o vel'mi ojedinely nalez,
tieto gadZety vam vyrazne ul'ahtia Zivot.
\/ Gvode hry zalinate s pistol'ou schopnou
menit' svoj tvar, pripominajlcou zbran

z hry Control, a zakladnym pravidlom,
mozno eSte dblezitejSim ako to o
.merdzovani’, je nabijanie striel.

Jednou z hlavnych mechanik —a
ozajstnym zlatym pravidlom pri
stbojoch - je, ze kazdy vystrel z

pistole musite pred vypalenim nabit'
podrzanim l'avého tlacidla mysi, a potom
sa, pokial' mozno, trafit' do hlavy.

Stlacit', podrzat’, vypalit, trafit'.
Stlacit', podrzat, vypalit'...

Tzv. ,charged shots’ (nabité strely)
majd schopnost' prenikndt' prirodzenym
brnenim nepriatel'ov a z hl'adiska
Setrenia municie majd neporovnatel'ne
vySSiu efektivnost'. Pri rane do hlavy
navyse nepriatelia ostand na par

chvil' omraceni. Rovnaky efekt ma aj
podpalenie, no pozor si treba dat' na

to, ze rovnako ako vSetko ostatné, aj
plamefiomet ma vel'mi obmedzen
kapacitu. Prvky ako vel'kost' inventara,
mnozstvo maximalnej municie i
maximalne mnozstvo saciastok, ktoré
moZete mat' naraz u seba, si, nast'astie,
mdzete postupne vylepSovat'.

Samozrejmost'ou je aj postupné
vylepSovanie vasich zbrani; od toho,
kol'ko poskodenia udel'ujd, az po ich
stabilitu, kapacitu zasobnika alebo
mnozstvo ¢asu, ktoré im zaberie vystrelit’
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.nabity vystrel’. V tomto ohl'ade nejaké
inovacie netakajte a Cronos je po tejto
stranke typickym survival zazitkom,

v ramci ktorého si budete musiet'
starostlivo manazovat' celkové zasoby.
Vyhodou vsak je, kol'ko réznych bonusov
moZzete ziskat' v ramci nejakého progresu
vasej postavy. Esencie I'udi sQ, vo svojej
podstate, unikatnymi bonusmi a skoér
slGZia na prilepSenie a nie ako zakladna
zlozka vasho bojového nasadenia.

\ tomto ohl'ade sU najddlezitejsie
vylepSenia vasich zbrani a pomaoct'
dokazu, ked' narazi kosa na kamen,
aj upgrady vasho skafandra. Ide viak
o zakladné veci, ktoré navyse nemajd
vplyv na vizual vasho Cestovatel'a. To
je vcelku Skoda, viem si predstavit,
Ze by sa vas retro-sci-fi-mundar
postupne menil podl'a nainstalovanych
vylep&eni ¢i dokonca, Ze by na fiom
bolo postupne vidiet' poSkodenie a
stopy po predchadzajlcich sdbojoch.

\/ ramci recenzentskej prirucky
vyvojari odporacali dve veci;

hranie so sldchladlami namiesto
reproduktorov a pouZivanie ovladaca
namiesto klavesnice a mysi.

Tieto tipy vam, po vlastnej pozitivnej
skdsenosti, postvam, hoci v pripade
dilemy klavesnica vs. ovlada¢ neviem
povedat', do akej miery je ovladac
komparativne lepsi a prirodzenejsi. Viem
len, Ze na PS5 sa Cronos hra vyborne a
ide o jednu z mala hier, ktoré sd o€ividne
skvelo prispdsobené konzolam. Nejde
len o controller, ale pri Cronose som,

po vel'mi dlhom ¢ase, uprednostnil
kvalitativny graficky rezim (30 fps) pred
tym vykonnostnym (60 fps). V tomto
pripade totiz do bodky plati, Ze tato
neslavne znama hranica a prekliatie
starych aj sGcasnych generacii konzol
nefunguje v kazdej hre rovnako.

Rezim kvality a 30 fps, aj ked'
ste citlivi na snimkovanie

V Cronose ide o zazitok plynuly a

hodi sa k dizajnu hry, ktory je troSku
t'azkopadnejsi a pomalsi, takze som
naozaj nemal ani raz potrebu prepnit' sa
do rezimu vyssej snimkovacej frekvencie
a ukratit' sa tak o lepsi vizualny

zazitok. Vel'ka ¢ast' z hry sa navyse
odohrava v interiérovych koridoroch.

Pri tejto hre sa teda naozaj netreba
klasickej konzolovej ,30-ky" bat', ba
dokonca ju odporG¢am uprednostnit'.
Graficky je hra na vysokej Grovni,

s dynamickym HUD, ktoré je pocas
exploracie nonexistentné, a snimky
navyse v tomto pripade nestoja

za horsi post-proces alebo nizsie
rozliSenie — najma, ak Cronos hrate
na vacsej obrazovke, kde sa viete
kochat' decentnymi vizualmi.

Technicky stav je vyborny, azda

len s nastaveniami HDR sa oplati
trosku pohrat', ak vam prekaza to,

Ze tma je v hre, kvdli viditel'nosti,

skor siva nez Cierna. Ide o podobn,

nie Gplne perfektnd implementaciu
technologie, akd sme videli napriklad aj
v Cyberpunku 2077, kedy obraz pdsobi
trosku ,vybl'uto’ a malo kontrastne.
Dodato¢nou zmenou HDR nastaveni viete
tdto nedokonalost', aspon Ciastolne,
zredukovat'. Pri SDR nastaveniach

som podobny problém nezaznamenal,
preto stoji za zvazenie, ¢i vébec chcete
mat' HDR pri tomto titule zapnuté.

Ak hrate na OLED monitore ¢&i TV, takyto
umely svetelny ,filter’ je spociatku
trochu vyrazny, no postupne si na

neho zvyknete. Hra navyse obsahuje
naozaj mnoho vel'mi tmavych

pasazi, pri ktorych mdze byt' narocné
vyvazit' vizualny zazitok s dobrou
hratel'nost'ou. Ciernotierna tma je toti,
¢o do atmosféry, pésobivy element,

no pri interakcii s prostredim moze

byt' neprakticka, ba az frustrujdca.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Hororové, Survival Bloober Team SA Bloober Team SA

PLUSY A MINUSY:

+ hutna atmosféra - len" zakladné
Nowej Huty survival mechaniky

+ kombinacia retro- (byt' dostatocné
sci-fi a socializmu pre potreby hry)
funguje skvelo
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Pribeh o Zaklinacovi Geraltovi je tu

s nami uz tridsat' rokov. Za ten cas
vznikli okrem knih aj tri vjborné
videohry, samostatna kartova hra
Gwent spristupnena online, dve
offline pribehové variacie, serial, spin-
off serialu, animovany celovecerny
film a mnozstvo stolovych hier.

Prave do poslednej zmienenej
kategorie pribudol novy prirastok.

Narychlo sa pozrime na Gspech
stolovych hier zo sveta Zaklinaca. V
roku 2014 vySla pod stadiom Fantasy
Flight Games prva oficialna stolova

hra s jednoznac¢nym nazvom: Zaklinac:
Dobrodruzna hra. Prijata bola prevazne
pozitivne, v roli jednej z hlavnych postav
ste sa prechadzali po mape, zabijali
monstra a plnili Glohy. Pomerne rychlo
sa vypredala, ale dotlat sa nezrealizovala,
a preto sa posledné kisky sa predavajd

.

e

T PRASTARY LS

po bazaroch za trojciferné sumy ako
rarita. V roku 2023 vydalo pol'ské Stidio
Go On Board d'alSiu hru s nazvom
Zaklinac: Stary Svet, v ktorej sa hradi
ujimajd roli bezmennych zaklinacov

z roznych skol. Hoci ide o podobny
koncept ako v predchadzajicej stolovej
hre, novy titul priniesol modernejsi
pristup k hernym mechanikam a vd'aka
mnozstvu rozsireni ponaka aj vyrazne
vy&3iu znovuhratel'nost'. Doteraz
poslednym prirastkom bol Zaklinac:
Cesty osudu, ktory umoznuje prezit'
ikonické momenty z pribehov o Geraldovi
a v roli hlavnych postav sa snazite, aby
pribeh skoncil podl'a vasich predstav.

Ked' je kazdy super
silny, nie je nikto

Séria Unmatched od roku 2019 prinasa na
stoly sGboje medzi znamymi postavami

z réznych znaciek a pribehov v style
bojovych arénovych hier typu Mortal
Kombat ¢i Street Fighter. Hlavnym
pravidlom je, aby ste pri nich mali pocit
nel'Gtostného zapasu na zivot a na smrt,
a aby sa nikto pridlho nezasekol na
svojom t'ahu v rozhodovacej paralyze. Vo
svojej prvej vydanej krabici ste proti sebe
mohli postavit' Kral'a Artusa, Meddzu,
Alicu v krajine zazrakov a Sindibada.
Neskér prisli na rad superhrdinovia,
Bruce Lee a Muhamad Ali, v jednej z nich
dokonca najdete Nikola Teslu. Unmatched
sa nezastavi pred ni¢im a mézeme

len tipovat' aké historické postavy €i
vymysleni hrdinovia pribudnd nabuduce.
S hrami zo série Unmatched ma Albi

uz bohaté skisenosti a pravidelne ich
prinasa na nas trh v ceskom preklade
pre hracov, ktori uprednostiujd hru bez
potreby Citania anglickych kariet. Vrat'me
sa do sGc¢asnosti. Unmatched: Zaklinac
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prichadza rovno s dvomi krabicami.

\/ kazdej z nich najdete obojstranné
bojové pole a troch bojovnikov so
svojimi spolo¢nikmi. V krabici s nazvom
Stribro a ocel je nas hlavny hrdina
Geralt so spolo¢nikom Merigoldom,

Ciri s jednorozcom lhuarraguaxom a
prastary Lesij s vlkmi. V tej druhej Pad
Ri&i je Triss a Yennefer, pri ktorych si
musite vybrat', kto z nich bude hrdina a
kto spoloc¢nik, Filipu s Djikstrom a pana
divokého honu Eredina s kostlivcami.
Kazdy bojovnik prichadza s vlastnou
figrkou, ktoré sa mimoriadne podarili,
balikom kariet, poc¢itadlami Zivotov a
Zetonmi spolocnikov. Kazda postava je
Specificka, ma vlastny maximalny pocet
Zivotov, hodnotu pohybu, originalnu
schopnost' a mnohym sa priradené karty,
ktoré na tdto schopnost' nadvazuja.

Prvy dojem

Pri stolovych hrach ma vzdy zaujima,
ako dlhy trva, kym sa po rozbaleni
krabice dostanem k prvému kolu.
Unmatched to zvlada za priblizne
polhodinu, €o je vel'mi solidny Start.

Ak nie ste oboznameni so systémom
Unmatched, ¢itanie kratkej brozarky
pravidiel vam mdze zabrat' 20 min(t.
Za 5 min(t postavite pocitadla Zivotov
a d'alsich 5 minlt sa mozete hadat'

o tom, kto bude hrat' koho. Za tento
kratky ¢as sa oboznamite so systémom,
ktory vas ma potencial bavit' desiatky
hodin aj dlhsie, ak by ste investovali do
nejakych inych sad Unmatched, ktoré
funguja podl'a rovnakych pravidiel.

Unmatched je zvyknuty na vysoky
Standard spracovania, a inak to nie je
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ani tentoraz. Prevedenie je bezchybné,
od kvalitnych figlrok az po insert, v
ktorom vsetko pevne drzi na svojom
mieste aj pri vertikalnom prenasani
batohu. Samozrejmost'ou s nadherne
vizualy na kartach, ktoré tematicky
dotvaraja celkovi atmosféru hry. Albi,
ktoré tato hru prinieslo na slovensky trh,
sa postaralo o to, aby v prvom vydani
vysli v kazdej krabici Styri foilové karty.
Kazdy charakter ma tak vo svojom
balicku jednu leskld kartu a jeden z nich
dokonca dve. Tieto karty s spracované
kvalitne, leskla povrchova Gprava nebrani
Citatel'nosti textu a zaroven nechava
skvele vyniknGt' ilustraciam. A hoci je ich
efekt identicky s beznou verziou, kazdy
hrac vie, ze Gtok lesklou kartou predsa
len posobi o Cosi vacsie poskodenie
—jednoducho herna matematika.

Comu by som sa chcel venovat' osobitne,
sU figlrky, ktorych spracovanie je na
takej Grovni, ze si ich pokojne mozete
vystavit' aj na policke. Figlrky sa od

seba mierne lisia vel'kost'ou, pricom
najvacsi je, celkom logicky, Prastary Lesij.
VSetky s uz z vyroby jemné tiefiované,
¢o im dodava hibku a vizualny $mrnc.
Samozrejme, mdzete siich domal'ovat'

a sivy zaklad si o to priam pyta. V ramci
stolovkového hobby ide o pomerne
bezn( prax a navySe sa mézete pochvalit’
vysledkom na internete, kde urcite
ocenia, ako dobre sa vam podarili. Figlrky
predstavuja skvely vizualny protipélom

k zetbnom pomocnikov. Pri pohl'ade na
bojisko tak okamzZite ziskate prehl'ad

o rozlozeni sil — figarky prirodzene
pritiahnu pozornost' a signalizuja hlavna
hrozbu, zatial' ¢o Zetény jednoznalne
naznacujd, ze ide o vedl'ajsiu silu.

Ja udriem teba, ty mia

Systém Unmatched je pomerne
jednoduchy a vysvetlite ho za 10 minGt
aj kamaratovi, ktory predtym nehral
Ziadne zlozité stolové hry. Na zaciatku si
vyberiete hrdinu, za ktorého chcete hrat'
a vezmete si vSetky jeho komponenty.
Ak hra vyzaduje nejaké rozhodnutie

uz pri Starte, urobite ho — hoci treba
dodat', Ze tieto Gvodné vol'by nemusia
byt' idealne pre Gplne prv( partiu, ked'ze
eSte netusite, ako sa bude hra vyvijat',

a rozhodujete sa skor podl'a pocitu.
Potom uz ni¢ nebrani tomu, aby ste sa
pustili do boja. Striedate sa v t'ahoch, v
kazdom z nich mozete urobit' zvycajne
dve akcie (niektoré efekty vam mozu
akcie pridat' ¢i ubrat'). Mate na vyber

z troch r6znych akcii @ mézete urobit’
pocas jedného t'ahu aj viackrat ta istad.
Prvym typom akcie je manéver, pri
ktorom si potiahnete kartu z vrchu svojho
balika, ¢o je hlavnym zdrojom vsetkych
vasich (tokov a schopnosti. Nasledne
mobzete svojho hrdinu a spolo¢nikov
posun(t' o hodnotu ich pohybu. Jedna
jednotka pohybu je vzdy medzi dvomi
susednymi polickami, ktoré s prepojené
tiarou. Dalsia akcia je lé¢ka, pri nej
zahrate kartu lécky (oznacené Zltou
farbou) z ruky a urobite to, ¢o je na

karte napisané. NajdélezitejSou akciou
je samozrejme Gtok. Pri fom musite v
prvom rade mat' nepriatel'a v dosahu
vasho hrdinu alebo spolocnika. Ak je
tato podmienka splnena, poviete ktora
postava na ktord (toCi a zahrate z ruky
kartu toku (oznacena cervenou farbou)
licom dolu. Potom je na rade s reakciou
vas nepriatel'. M6Zze z ruky zahrat' modrd
kartu obrany a tym protivnikov Gtok
nejakym spdsobom zredukovat' ¢i zmarit'.
Karty Gtoku aj obrany majd na sebe
Cisla a vysledok boja je hodnota Gtoku,
od ktorej je od¢itana hodnota obrany
nepriatel'a. /\ysledok si obranca odrata
na svojom pocitadle Zivotov a pokracuje
sa d'alej. Okrem zltych, modrych a
Cervenych kariet mate v baliku eSte aj
univerzalne fialové karty, ktoré viete
pouzit' ako Gtok aj obranu stcasne.

Okrem Gtokov zblizka si niektori hrdinovia
vedia vymenit' aj Gtoky na dial'ku.

K oznaceniu dosahu slGzia farebné
podklady okrihlych policok na mape. Ak
Gtocite na dial'ku, viete trafit' kazdého,
kto sa nachadza na policku s rovnakou
farbou. Ak ste niekde v rohu mapy na
jednofarebnom policku, ste pred tymito
Gtokmi relativne v bezpedi, ale ked' stojite
v strede mapy na troj-Stvorfarebnom
policku, mdzete byt' trafeny z polovice
mapy. Bojovnik s Gtokmi na dial'ku vie

boj poriadne zamiesat'. Zivoty hrdinov

bojom postupne ubldajd, a ked' zostane
nazive len jeden, pripadne hraci jedného
timu, hra je ukoncena. Jednu parti¢ku
Unmatched odohrate sviznym tempom
aj za polhodinu. Ale pri prvych hrach,
ked' sa eSte oboznamujete s efektami
kariet, sa mdze hracia doba natiahnut'
aj na hodinu. Kazdopadne patri

medzi kratSie stolové hry a stihnete

ju otocit' aj niekol'kokrat za vecer.

Systém hry Unmatched je vytvoreny
primarne ako duel medzi dvomi hraémi,
ale samozrejme obsahuje aj pravidla pre
troch alebo Styroch hracov. Pri hre pre
troch hracov ide o klasicky deathmatch,
kde sa mlatite bez akychkol'vek
obmedzeni a posledny, kto zostane stat'
na bojisku, je vit'azom. Takto mdzete
hrat' aj Styria, alebo sa rozdelite do
dvoch timov a budete hrat' dvaja proti
dvom, s tym Ze sa v t'ahoch budete
striedat’' medzi timami. Tento méd so
sebou prinasa poriadnu davku chaosu

a nevyvazenych kombo Gtokov, ktoré
robia z Unmatched tG prava zabavu. No
ak hrate ¢asto s tymi istymi postavami,
oba timy si vel'mi rychlo daja za Glohu
najprv eliminovat' nebezpecnejsiu
postavu a nasledne dohrat' jednoduchy
s(boj dvoch proti jednému.

Ked' si na zaciatku prejdete balicek vasej
postavy, mate pocit, Ze urcita kombinacia
kariet by dokazala zlomit' hru a okamzite
vam ju vyhrat'. Mali by ste aj pravdu, ale

zabrania vam v tom dve veci. Prvou je,

Ze vam najprv musia tie karty prist' na
ruku. Tahanie kariet je v hre obmedzené
a zvyctajne pri t'ahani neGtoclite a naopak.
Vase vysnivané kombo tak moZe sediet'
hiboko vo vasom kartovom baliku.

Druhou je, Ze takyto supersilny balicek
ma aj vas protihrac. \ hre nie sl ojedinelé
rusenia textu kariet, nulovanie hodnoty

i dokonca predcasné ukoncenia t'ahu
hraca po zahrani obrannej karty. Ak vam
aj vase kombo pride na ruku, nepriate!'

ho mo6Ze po prvej akcii stopnat'.

Dve krabice si viac ako jedna

Tvorcovia sa rozhodli hlavné postavy z
pribehov Zaklinaca takticky rozmiestnit'
medzi dve krabice, ktoré vychadzaja
s@casne. \ kazdej je obojstranna mapa,
ktoré sa vizualne celkom podarili. Je
pochopitel'né, Zze ak tvorcovia zaradia

do jednej krabice Geralta, bude sa
predavat' rychlejsie. Nech uz siahnete po
ktorejkol'vek z dvoch krabic Zaklinagskych
edicii, mbzete sa tesit' na mnozstvo
zabavy v dvojici, pripadne aj trojici,
ked'Zze kazda z krabic obsahuje troch
hrdinov. Ak by ste si chceli zahrat' mad
pre styroch hracov, musite hru spojit' s
druhou krabicou, pripadne s akymkol'vek
predoslym Unmatched produktom.
Geralt by tak mohol bojovat' napriklad
proti Bruce Leemu. Kto by na takyto
zapas nebol zvedavy? Jedna krabica

Unmatched: Zaklinat stoji okolo 50 €,
takze pri kipe oboch budete potrebovat'
100 €, ¢o nie je mala investicia do hry.
Jednu krabicu m6Zzete vnimat' ako
nahl'ad do sveta Unmatched, ¢i vas bude
tento systém bavit' a neskor si kupovat'
nové krabice s postavami a mapami.

Verdikt

Unmatched: Zaklinac je vybornou
odbotkou v stolovych hrach so
zaklinaéskou tematikou. Oproti
niekol'kohodinovym kolosom stihnete
jeden nel'Gtostny boj v zaklinacskom
svete do hodiny. Ak si kipite obidve
krabice, takajd vas dokopy Styri mapy
a Sest' hrdinov, takze kym budete
musiet' hrat' v tej istej zostave na

tej istej mape, ¢akajl vas desiatky
originalnych napdtych hier.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
arénova bojova Restoration G. Albi

PLUSY A MINUSY:

+ Vysoka kvalita - Aby ste si uzili
produktu typicka celG hru, musite si
pre Unmatched kapit' dve krabice

+ Tematicky
zvladnuté a hratel'ne
pestré postavy

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

STOLOVA HRA

Slay the Spire

INDIE LEGENDA NA VASOM STOLE

Videohra Slay the Spire bola prvou hrou,
zalozenou na systéme deckbuilding,
ktord som v Zivote hral. V roku 2019,
ked' bol Slay the Spire vonku uz takmer
2 roky, som eSte netusil, ze hram nieco,
€o vyrazne ovplyvni vel'kd €ast' indie
herného priemyslu na d'aleké roky
dopredu a zaroven rovnako vyrazne
ovplyvni mdj vyber vol'no¢asovych
aktivit. V hernom priemysle sa na nas
po obrovskom Gspechu Slay the Spire
zosypali desiatky deckbuildingov od
horsich az po celkom decentné, ktoré

sa snazili priniest' nieco nové, ale
Ziadny z nich vo mne neutkvel tak
intenzivne ako prave Slay the Spire.
Vsetci s nadSenim ocakavaja ohlasené
pokracovanie Slay the Spire 2, no som si
isty, ze bude narocné zopakovat' Gspech,
najma po tom, ¢o sme za poslednych

5 rokov videli priblizne stovku hier,
ktoré sa snazili tito formulu vylepsit'.

Pokial' ide o moj vyber vol'nocasovych

aktivit, tam Slay the Spire tiez
zohral vyrazn( rolu. Ked' som zacal
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objavovat' svet stolovych hier, vel'mi
rychlo som prisiel na to, ze Slay the
Spire nevymyslel koleso a mechanika
zaliatofného balika niekol'kych kariet,
ktory si v priebehu hry vylepsujete.
Podobnost' s obl'Gbenou videohrou ma
nakopla a deckbuilding je dodnes mojim
obl'Gbenym Zanrom stolovych hier.

Po &smich rokoch od vydania videohry
Slay the Spire sa tieto dva svety spojili

a stolovkové stddio Contention Games

v spolupraci s videohernym Stidiom
MEGACRIT priniesli stolov( verziu
zvlastne animovaného sveta Slay the
Spire. O preklad do ¢estiny sa postral
Mindok, €o poteSi najma tych, ktori by

sa stratili v anglickej verzii a aj ked' im
angli¢tina nevadi vo videohrach, pri
stolovych hrach ju vedia ocenit, pretoze
text stolovej hry je ovel'a dblezZitejsi,
nakol'ko vam stolovka dovoli urobit'
akykol'vek t'ah aj ked' je proti pravidlam,
ktoré nemate poriadne nacitané. Stolova
hra Slay the Spire je pre mfa dokonalym
spojenim dvoch hernych médii a vyt'ahuje

z oboch to najlepSie. Skvelo pini Glohu
‘prechodného média". Mozete si ju
zahrat' s kamaratmi, ktori hraja stolové
hry, no nehrajd videohry, a naopak,

k stolu a offline zabave spol'ahlivo
pritiahne kohokol'vek, kto stravil pri
videohernej verzii dlhé hodiny ¢asu.

Ikonicka krabica

ESte pred prvym otvorenim vas ocari
vel'ka krabica s nadhernym vizualom,
ktory poznate z ikonky videohry Slay the
Spire. Pre mna to bola prva prilezitost'
tento obrazok poriadne preskimat,
pretoZe som mu ako ikonke videohry
nevenoval tol'ko pozornosti. Ak niekto
hral videohernd predlohu, tdto krabicu
rozpozna z dial'ky a hned' mu bude jasné,
o Co ide. Otvorenie krabice vas vtiahne
do sveta, ktory vel'mi dobre poznate.
Styri dosky znamych charakterov,
figlrka pre kazdy charakter, dosky
mapy s jednotlivymi aktmi, jeden

karton so zetonmi na ‘vylipanie” a
hlavne viac ako 700 kariet. VSetko

je premyslene zabalené tak, aby to
davalo logiku. Tvorcovia si pre nas
pripravili aj jeden letak s radami, ako
si ulozit' hru tak, aby to davalo zmysel
a vSetko sa do krabice zmestilo.

a dostanete balicek Startovnych
kariet, ktoré sd takmer totozné s
tymi, ktoré dostanete na zaciatku
videohry. Aby sa stolova hra potitala
jednoduchsie, vSetky €isla st znizené.

Ak ste hrali videohru, pri zbeznom
pohl'ade na komponenty vam bude
jasné, Co je ¢o. Medzi zetbnmi najdete
mince, symboly jedu, posilnenia €i
Zet6ny udalosti na mape. Zbeznym
pohl'adom na karty najdete karty
jednotlivych hrdinov, mnohé z nich s
podobnym alebo totoznym efektom,
karty znamych bossov a nepriatel'ov
—jednoducho, hned' budete doma.

VVase zakladné karty Gtokov spdsobuji
jedno poskodenie (oproti 6 vo videohre)
a vase zakladné karty branenia generuja
jednu obranu (oproti 5 vo videohre). Tym
padom je stolova hra prebalancovana
trochu inak a nie je to képia videohry
jedna k jednej. Na Co sa ale mdzete
spol'ahnit, je, Ze ak si nejakd kartu
pamatate z videohry, v stolovej hre
bude robit' nie¢o vel'mi podobné, ak

Aj ked' mate na videohre Slay
the Spire nahraté stovky hodin,
budete si musiet' prejst’

24-stranové pravidla, no predsa len

so zakladmi z videohry vam to pdjde
I'ahsie. Pravidla sG prehl'adné, podrobne
rozoberajd kazdd fazu hry. V zavere
najdete pravidla na rougelite elementy
hry, ktoré vas oboznamia s tym, ako
mate odomykat' d'alsi obsah hry,

ako sa dostat' do ‘bajneho” Stvrtého
aktu a zadna strana ponika prehl'ad
kl'GEovych slov a mechanizmov,

aby ste ich mali vSetky pokope.

il

PLLL

iete

Podobnost' s videohrou

Ked'Ze zakladom videoherného

Slay the Spire je deckbuilding, Cize
vylepSovanie balika kariet, tato
mechanika sa do stolovej hry prenasala
vel'mi jednoducho. Na zadiatku si
vyberiete jedného zo znamych hrdinov

nie totozné, len v mensich ¢islach.

To isté plati aj pre predmety, elixiry a
nepriatel'ov. VV zasade budd robit' to
isté, len na nich budd mensie ¢isla. Ak
ste mali vo videohre nejaké obl'Gbené
taktiky a synergie medzi karatmi, je
vysoka pravdepodobnost’, Ze budd
fungovat' aj v stolovej hre. Ak ste radi
hrali na otravené (toky s NeslySnou
(po anglicky Silent), budete si moct'
tento balik postavit' aj v stolovej hre
a bude fungovat' rovnako dobre.

Dolezité je spomen(t' mechaniku,

ktorou hra vytvara prvok nahodného
generovania. Vo videohre ste na zaciatku
t'ahu videli nad hlavami nepriatel'ov ich
zamer v najblizSom t'ahu. V stolovej

hre sa na zaciatku kazdého kola hodi
6-stennou kockou a vacsina nepriatel'ov
ma na svojej karte zoznam toho, aky
Gtok robi pri ktorom ¢isle. Hod 6-stennou
kockou takisto pomaha vyhodnocovat'
vSetky percentualne pravdepodobnosti a
predmety, ktoré si vo videohre vyzadovali
vel'a pocitania. Ako priklad sa da skvelo
pouzit' St'astna Kyticka (v anglickej verzii
Happy Flower), ta vam vo videohre prida
jednu energiu naviac kazdy treti t'ah.

V stolovej hre vam St'astna Kyticka
prida jednu energiu, ak na zaciatku kola
padne na kocke 3 alebo 4. V praxi to
znamena, ze mate kazdé kolo Sancu
jedna ku trom, Ze dostanete energiu
naviac a teda sa vam to Statisticky
stane kazdy treti t'ah, no takto je to
jednoduchsie, ako si pocitat’, ¢i uz
prebehli tri t'ahy od poslednej aktivacie
St'astnej Kyticky. Kazdé kolo sa

hadze kockou iba raz a hod plati pre
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vSetky okolnosti, na ktoré by sa mohol
vzt'ahovat', ¢o zabezpecluje plynuld hru.

Na st6l boli upravené aj mechaniky
postav. Mag Defekt, ktory bol znamy
svojou mechanikou s orbmi, ma na
svojej doske miesta na plastové
kocky roznych farieb, tie pInia Glohu
orbov s ich efektmi, ktoré poznate

z videohry. Rovnako si vyrieSené

aj bojové postoje pri SpravedInosti
(Watcher po anglicky), na doske mate
tri miesta pre zmier, rovnovahu a hnevy,
medzi ktorymi si posGvate kocku.

Na mape, po ktorej sa hybete, stretnete
totozné ikony ako vo videohre, ¢akajd na
vas bezni a elitni nepriatelia, otazniky
s nahodnymi udalost'ami, truhlice

s relikviami, ohniska, pri ktorych si
mozete oddychnut' &i vylepsit' kartu,

a obchody, v ktorych mézete minat'
t'azko zarobené mince. Kazdy akt konci
sibojom s bossom a pri kazdom akte
s na vyber traja, presne tiisti, ktorych
poznate aj z videohry, mechaniky
bossov sa takisto vel'mi pekne
prenesené do stolovkovej podoby.

Zabij — vylepsi balicek — opakuj

V stolovej hre, tak ako vo videohre, vas
Caka klasické kolecko deckbuildingovych
hier. Na mape si vyberiete stretnutie,
ak je to boj, v sérii niekol'kych t'ahov
bojujete s nepriatel'om, na konci boja
mate moznost' pridat' novad kartu do
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svojho balitku a s tymto novym, idealne
silnejSim balikom idete bojovat' proti
d'alSej sérii nepriatel'ov. Okrem toho
stretnete nahodné udalosti, pri ktorych si
mate vybrat' jednu moZnost' a vyhodnotit'
ju, obchodnikov, u ktorych si mdézete
nakdpit' karty, elixiry ¢i nové predmety

a ohniska, pri ktorych si mézete vyliecit'
Zivoty i vylepsit' karty. VylepSenie kariet
je v stolovej hre urobené vel'mi umne.

Na zadnej strane kazdej karty je jej
vylepSena verzia. Kartu vylepsSite tym,
Ze ju otocite v obale na karty, ktory

je priehl'adny len z jednej strany a na
druhej strane ma logo hry. Aby ste
nemuseli kazd{ kartu vyberat' z obaluy,
ked' rozmysl'ate, ktor( chcete vylepsit',
tvorcovia priniesli sihrny prehl'ad
vSetkych vylepSenych verzii kariet

v samostatnej brozire. VylepSené
verzie sU tak ako vo videohre lacnejsie,
efektivnejsie, robia viac poSkodenia

Ci pridavajd nejaky d'alsi efekt.

Kazdy akt kon¢i sibojom s bossom.
Po jeho zniceni dostanete hromadu
odmien a ste pripraveni na d'ali akt,
ak prejdete treti akt, hra za normalnych
okolnosti konci, jedine, Ze by ste splnili
sériu okolnosti, ktoré otvarajd Stvrty
akt, no o tom neskér. Ked'ze vam stale
pridu na vyber iné kombinacie kariet
odmien, vas balitek na konci hry nikdy
nebude taky isty, €o zabezpeluje
obrovskd znovuhratel'nost' tak, ako

pri videohre Slay the Spire. DéleZité je

spomen(t’, Ze vyradenim jedného hraca
koncCi hra pre vSetkych a tak si musite
davat' pozor na to, aby bol kazdy hrac
dostatocne silny na to, aby zvladol aj
narocnejsie siboje. To vas nati mysliet'
na vasich spoluhracov, pretoze je jedno,
aky bezchybny balicek mate postaveny,
ak to neprezije vas spoluhrag, nebudete
mat' mozZnost' nim hviezdit' i nad'alej.

Kooperativny Slay the Spire

Najvdcsou vyhodou stolovej hry

Slay the Spire je moZnost' zahrat' si
tdto legendarnu hru s kamaratmi,
ked'Ze videohra Slay the Spire Ziadnu
formu multiplayeru neumoznovala.
Stolova hra vas tak moze spojit' s
d'alsimi tromi kamaratmi a vyskdsat'
si, aké by to bolo, keby vSetci Styria
hrdinovia spolupracovali.

\/ prvom rade by som chcel poukazat'
na to, Ze stolova hra Slay the Spire je

s vacsim mnozstvom hracov l'ahsia.
Samozrejme, hra je balancovana a vo
vacsom pocte hracov stretnete vacsi
pocet silnejSich nepriatel'ov, no pri viac
hracoch je vyssia Sanca, ze poskladate
nejaké vrazedné kombo, vd'aka ktorému
bude vas postup bezproblémovy.

Spolupraca medzi hraémi je vymyslena
vel'mi pekne. Kazdy ma svoj riadok

so svojimi nepriatel'mi. Kedykol'vek

sa moZete rozhodn(t', Ze vo svojom
t'ahu nebudete Gtocit' po nepriatel'och
vo svojom riadku, ale pomoZzete
niektorému zo svojich spojencov.
Obranu viete davat' primarne sebe,

no niektoré karty vam umoznuja
pridat' obranu aj svojim spojencom.

Tahy sice hrate simultanne, no niekedy
sa budete musiet' zastavit' a dohodnat'
si detaily ¢asovania, aby ste udelili
poskodenie ¢o najefektivnejsie a Gtocilo
do vas ¢o najmenej nepriatel'ov. Elity a
bossov zdiel'ate vSetci spolocne a ich
body Zivotov sa odvijaji od poctu hracov.

Niektoré efekty vam umoznuja
vymenit' si riadok s niektorym z vasich
spojencov, ¢o mbze pomdct' vtedy,

ak by vas spoluhrac dostal vo svojom
riadku vel'a poSkodenia a vy ho takto
moZete zachranit'. VySsi pocet hracov
jemne predlzuje hracsky ¢as, no to

sa pri podobnych hrach da cakat'.

Roguelite mechaniky

Videoherny Slay the Spire mal niekol'ko
roguelite prvkov. Konkrétne ste hranim
za kazdého hrdinu vedeli odomknat'

nové karty a predmety, ktoré ste mohli

pouzivat' v d'alSich hrach. Takisto ste
zabitim bossa v tret'om akte odomkli
vySSiu obtiaZznost', nazyvanu aj Vzostup
(Ascension po anglicky). Rovnaky
pristup zvolili aj tvorcovia stolovej hry,
v pravidlach mate dvojstranu, v ktorej
moZete zaskrtavat' svoj postup a podl'a
toho odomykat' nové karty pre hrdinov.

Nie je toho vel'a a po priblizne piatich
hrach odomknete vSetky. DIhSie

vam moze trvat' odomykanie drovni
vzostupov. Po Uspesnej hre odomknete
prvQ Groven vzostupu, ktora od vas
pozaduje, aby ste hru presli so znizenym
poctom Zivotov. Ked' hru prejdete na tejto
Grovni Vzostupu, odomkne sa vam d'alSia
a tak d'alej, kazda t'azsia, nez ta predtym.

Daldou vyzvou, ktorG hra poskytuje,
je Stvrty akt. Na to, aby ste ho
odomkli, musite prejst' vSetky tri akty
a ziskat' v nich tri ¢asti kl'G¢a, ktory
vam Stvrty akt otvori, az potom sa
mozete postavit' finalovému bossovi,
ktorého poznate aj z videohry.

Nedostatky

Slay the Spire stolova hra je naozaj
vynimocny navrat do sveta Slay the
Spire, v ktorom mnoZstvo hracov stravilo
stovky hodin. Je vidiet', Ze tvorcovia

si dali zaleZzat' na tom, aby stolova

hra nebola len lacnym vykradnutim
napadov videohry, pripadne nehratel'nym
artefaktom, ktory sice vyzera ako Slay the
Spire, ale je lepSie ho nechat' na policke.
V/Setko funguje plynule a malokedy sa
vam stane, ze musite uprostred hry
Studovat' pravidla, aby ste si vyjasnili,
ako funguje niektora interakcia.

Najvacsim nedostatkom hry sG urcite
obaly na karty. Tie sa dnes vyrabaji v
roznych prevedeniach a kvalite. Ked'
sa uz tvorcovia rozhodli, Ze obaly na
karty budd nevyhnutné pre hru, mohli
zvolit' kvalitnejSie obaly. UZ po prvej
hre a miesani balikov sa niektoré zacali
trhat'. Tvorcovia pribalili do krabice
priblizne 70 obalov naviac, no po
niekol'kych hrach badaja vsetky obaly
znamky poSkodenia a za¢nete menit'
len tie, ktoré si na tom uz naozaj zle.

Ked'Ze si Slay the Spire bez obalenych
hra¢skych kariet nezahrate (videli by

ste zadnd stranu karty na vrchu baliku),
mate dve moznosti: prvou je nakapit' si
poriadnu zasobu obalov Slay the Spire od
tvorcov, ktoré predavajd po 12 dolarov

za 100 kusov, druhou je obalit' hracske
karty do inych, kvalitnejsich obalov, ktoré
sa neznicia tak rychlo. Nebudete mat'
sice logo Slay the Spire, ale kvalitné obaly

| Na zsfdthu tahui
Ziskdvdi .

sa nebudd trhat', bud( sa vam prijemne
miesat' a urcite zlepSia vas zazitok z hry.

Druhym, mensim a zanedbatel'nejSim
nedostatkom je prave Cesky preklad.
KaZzdy, kto hral videohru Slay the Spire, ju
hral v anglickom jazyku, pozna anglické
nazvy kariet, predmetov, nepriatel'ov,
karty vyuZzivaja kl'GCové slova, ktoré
kazdy hrac videohry ovlada. Ked' prejdete
na stolovd hru, méze vas ¢esky preklad
najprv mierne zmiast'. Ked' mate
zapamatané slovo exhaust, ktoré sa vam
spaja s mechanikou, chvil'u trva, kym sa
vam s tym istym efektom stotozni slovo
"Vylerpat”, no musim povedat', Ze na
preklade si dali tvorcovia naozaj zalezat'
a snazili sa najst' vystizné slova. Osobne
ocefiujem preklad karty Body Slam,
ktory preloZili ako spatne neprelozitelné
slovo "Pupendo”, ¢o podl'a mna podstatu
tejto karty skvelo vystihuje. Podarilo

sa im aj niekol'ko chyb v preklade,

jednu som si vSimol na Defectovej

karte Stépeni, v ktorej vylepena aj
obycajna verzia karty majd totozny text
a az hl'adanie na férach mi ujasnilo, v
¢om mal byt' rozdiel vo vylepseni.

Napriek tymto drobnym nedostatkom
je Slay the Spire stolovkovou udalost'ou
tohto roka. O jej kvalitach svedci aj
Gspech na fére Boardgamegeek.com,
kde sa hra zaradila na 32. priecku
uzivatel'skej obl'ibenosti vietkych
stolovych hier. Za masivnu krabicu pInd
kariet sice zaplatite niekol'konasobok

ceny, ktory ste zaplatili za videohru
Slay the Spire, no dostanete moznost'
zahrat' si tento dnes uz legendarny
deckbuilding s kamaratmi. Obycajna
verzia vas bude stat' okolo 130 eur, no
ak sa chcete naozaj blysndt', mozete
si klpit' zberatel'skd ediciu za takmer
200 eur. V nej vas ¢akaji neoprénové
podlozky pre hrdinov, krasne kovové
mince a d'alSie vylepsSenia, ktoré

hru urobia eSte prijemnejSou.

Verdikt

Slay the Spire stolova hra je tym
najlepsim, o sa z videohier dostalo
na pole stolovych hier za vel'mi dlhy
Cas. Prijemna hratel'nost’, spolupraca
s kamaratmi a znamost' sveta Slay
the Spire z toho robia vynikajdci herny
offline zazitok. Cakanie na Slay the
Spire 2 nemdze byt' prijemnejSie!

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Kartova hra Contention Games Mindok

PLUSY A MINUSY:

+Vernost' videohernej - Obaly na karty
predlohe s nekvalitné

+ Plynulost' hry

+Jednoduché pravidla

HODNOTENIE: YN NN N
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podsvietenie v minimalistickom dizajne. Povodne sa predavali len v sete
so skrifiou Arx 700 White ARGB, no teraz s dostupné samostatne.

Konstrukcia s optimalizovanym rotorom a tvarovanymi lopatkami
maximalizuje prietok vzduchu. PokroCilé FDB lozisko znizuje trenie,
pred|Zuje zivotnost' a udrzuje hluc¢nost' na nizkej Grovni, vd'aka comu sa
Stratus ventilatory vhodné aj pre zostavy s hustymi filtrami alebo jemnymi
radiatormi. Rad pon(ka presné PWM riadenie otacok: model 140 bezi

v rozsahu 200-1200 RPM, model 120 dosahuje 200-1400 RPM, ¢o
umoznuje hladké vyvazenie medzi chladenim a tichom. Pre GplIné ticho
slaZi funkcia FAN STOP, ktora ventilatory zastavi pri nizkom zat'azeni.

S MTBF az 80 000 hodin a prémiovymi materialmi Stratus sl'ubuje
spol'ahlivost'. Biela povrchova (prava a plynulé ARGB efekty robia

z ventilatorov esteticky doplnok kazdej skrine. VVentilatory prinasajd
takmer nepocutel'ny chod pri beznom zat'azen, o ocenia pouzivatelia
preferujlci tiché pracovné prostredie. St vysledkom testovania

v narotnych podmienkach a optimalizacie pre vysoky staticky tlak

na radiatoroch. ARGB osvetlenie je plne synchronizovatel'né s beznymi
nastrojmi vyrobcov zakladnych dosiek. ENDORFY tak stavia

na vykone aj dizajne a ponika komponent, ktory spaja efektivne chladenie,

tichd prevadzku a nadcasovy vzhl'ad.

....................................................................................................................

Logitech predstavuje Signature Slim
Solar+ K980, stihlu bezdrotovi klavesnicu,
ktora kombinuje minimalisticky dizajn

s technologiou Logi LightCharge —
nabijanim zo svetla akéhokol'vek zdroja.
Po plnom nabiti klavesnica vydrzi fungovat'
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>> \IYBER: Samuel Benko

ENDORFY Stratus White PWM ARGB

ENDORFY predstavuje nové biele ventilatory Stratus White PWM
ARGB: modely 120 a 140. Prinasaji vykon, tichy chod a vyjrazné ARGB

az Styri mesiace aj v Gplnej tme, takze
pouzivatelia sa nemusia starat' o kable

ani ¢asté dobijanie. Low-profile noZnicové
spinace a plnohodnotné rozloZenie vratane
numerického bloku prinasaji komfort
pisania ako na notebooku.

Modely pre domacnosti i firmy
podporuji prepinanie medzi tromi
zariadeniami cez Easy-Switch

a st kompatibilné s viacerymi
operacnymi systémami.

Firemna verzia K980 for Business
pridava prijimac Logi Bolt a manazment
prostrednictvom aplikacie Logitech Sync
pre centralne sledovanie stavu batérie

a firmveéru, €o ul'ahcuje spravu v IT
prostredi.

Logitech sa zameral na udrzatel'nost":
plastové diely grafitovej verzie obsahuji
70 % certifikovaného recyklovaného plastu
a batéria ma deklarovani Zivotnost'

az 10 rokov. Pomocou aplikacie Logi Options+
si pouzivatel' prisposobi klavesové skratky,
inteligentné akcie aj rychle spustenie Al
asistenta. Signature Slim Solar+ K980

je dostupna na slovenskom trhu 109,99

€ (verzia for Business 119,99 €).

Patentovana technologia vyuZiva pasik
pohlcujici svetlo a energeticky Gsporné
obvody. Klavesnica je urcena pre hybridni
kancelariu: I'ahko sa prenasa a Setri cas
vd'aka priraditel'nym klavesom.

Creative Stage Pro

Creative uvadza Stage Pro, kompaktny 2.1
soundbar so samostatnym subwooferom,
navrhnuty pre mensie byty a pracovné
stoly, ktory prinasa filmovy zvuk bez
zbytoéného neporiadku. S nominalnym
vykonom 160 W a na mieru vyladenymi
Sirokopasmovymi meni¢mi doplnenymi

subwooferom s dlhym zdvihom dosahuje
pohlcujice basy a Cisté vijsky, ktoré
zvyraznia detaily filmov, hier i hudby.

Srdcom rieSenia je technolégia SuperWide,
vlastny sposob rozsirenia zvukovej scény,
ktory premieta priestor za hranice fyzickej

optiky soundbaru a vytvara Sirsi a hibsi
priestorovy dojem. \ praxi to znamena
viac atmosféry pri kompaktnom rozmere,
ktory sa zmesti aj na mensi stolik.

Stage Pro podporuje Dolby Audio a Dolby
Digital Plus, €o prinasa zrozumitel'né
dialégy a prirodzend tonalitu. K tomu
pridava dva rezimy poclvania: Near Field
optimalizovany pre blizke stanovistia

pri pracovnom stole a Far Field urceny
pre zaplnenie celej miestnosti.

Konektivita je univerzalna: HDMI ARC

s CEC, opticky vstup, AUX, USB audio

a Bluetooth 5.3 zarucuja jednoduché
pripojenie televizorov, konzol, pocitatov

¢i mobilov. InStalacia je jednoducha,
ovladanie intuitivne a integracia s TV cez
HDMI ARC minimalizuje kablové zapojenia.

Stage Pro je idealny pre mestské byvanie
a minimalistické zostavy, kde je priestor
i estetika rovnako délezita ako vykon.

Za cenu 139,99 € ponlka vyvazeny
pomer kvality a ceny a dokazuje, ze

aj kompaktny systém moze dodat'
filmovy zazitok bez kompromisov.

....................................................................................................................

Xiaomi oficialne predstavil sériu Xiaomi 17,
prvé smartfony so Snapdragon 8 Elite Gen 5.
Vlajkova rada zahffiia modely Xiaomi 17,

17 Pro a 17 Pro Max, vSetky s odolnost'ou
IP69 a systémom Hyper OS 3. Pro a Pro Max
prinasajd netradicné riesenia: sekundarny
zadny displej (2,66" / 2,86") ved!I'a foto
moduluy, ktory slGzi na notifikacie,

Xizom|

ovladanie hudby &i nahl'ad pri selfie
a Bluetooth puzdro s D-padom pre retro
hranie na Gspornom paneli.

Revolu¢na vydrz je doménou Pro verzii: 6
300 mAh v Pro a az 7 500 mAh v Pro Max
vd'aka L-tvarovanym ¢lankom s vysSim

podielom kremika. Oba podporujd 100 W

kablové a 50 W bezdrétové nabijanie,
pricom pIné nabijanie zvladnu aj bezné
100 W PPS adaptéry. Xiaomi predstavil
aj tenkd magnetickd powerbanku.

Foto vybava stoji na 50 Mpx hlavnom
snimacti Light Fusion 950L a 50 Mpx
ultrasirokom. Rozdiely prinasaja
teleobjektivy: Pro pouziva 50 Mpx 5 x

so senzorom Samsung JN5, Pro Max
prismaticky periskop s GN8 a svetelnejSou
clonou f/2.6 pre lepSie nocné snimky.
Zakladny Xiaomi 17 nie je za nim o ni¢
slabsi — 6,3" 120 Hz displej, 7 000 mAh
batéria a trojity 50 Mpx systém.

Ceny v Cine za¢inajG od 4 499 CNY (~576 €)
za zaklad, Pro od 4 999 CNY (~640 €)

a Pro Max od 5999 CNY (~768 €). Europska
premiéra sa ocakava na MWC 2026,
dotiahne sa lokalizacia a eventualne
mierne znizené batérie pre exportné limity.
Softvér Hyper OS 3 prinasa optimalizacie
foto a herné rezimy aj Setrenie batérie.
Xiaomi avizuje eurdpske predstavenie

na MWC 2026, kde odhali dostupnost'

a ceny pre region.
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch Ultimate 2

HODINKY SAMOTNEHO TERMINATORA

Ked' som si pred ¢asom nasadil na ruku
Huawei Watch GT 6 Pro, mal som pocit,

Ze som dosiahol vrchol toho, co moézu
inteligentné hodinky v roku 2025 poniknut'
a to aj narocnejSiemu pouZzivatel'ovi.
Titanové telo posobilo prémiovo, no zaroven
bolo I'ahké ako pierko. Batéria schopna vas
podrzat' tyzdne. K tomu presné GPS a tol'ko
Sportovych a zdravotnych funkcii, Ze by ste
z toho celého mohli ustrikovat' dizertacna
pracu. Ak ste citali moju recenziu na GT 6
Pro, viete, Ze som ich oznadil za dokonald
rovnovahu medzi luxusom, vykonom a
wydrzou. Jednoducho hodinky, ktoré si
kapite a mate na dlhy ¢as pokoj. Huawei
vsak popri sérii GT poniika aj ¢isto prémiovi
liniu Ultimate, a ked'Ze po boku GT 6 prisla
na trh uz jej druha generacia, nemohol som
jednoducho odolat'. Nie preto, ze by GT 6 Pro
boli zrazu slabég, za mna stale patria medzi
najlepsie hodinky na trhu do 500 Eur, ale
hlavne preto, Ze som si chcel overit' ¢i to
celé vlastne za ti Sialend dvojnasobni cenu
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vobec stoji. Poviem vam uz takto v Gvode,
Ze uvedené hodinky si este o riadny kus
vyssie a pre Specifickd sortu pouZivatel'ov
predstavuji ten skutocny vrchol.
Nasleduijiici text preto neberte ako d'alSiu
fadnu recenziu na predrazené naramkové
hodinky snaziace sa z ni¢ netusiacich
laikov vytiahnut' €o najviac dukatov.
Naopak som sa fou snazil vyrozpravat'
pribeh o tom, ako Huawei rozdelil svoj
hodinkovy svet na dva kontinenty. Na
jednom stoji vyvazena a elegantna risa GT
6 Pro, urcena pre vacsinu pouzivatel'ov.
Na druhom naopak divoky, neskrotny a
technologicky brutalny kontinent menom
Ultimate 2. Miesto pre dobrodruhov,
objavitel'ov a technologickych Sialencov,
ktori slovo kompromis berd ako nadavku.

Uz samotné rozmery okamzite naznacuja,
Ze ide o (plne in( kategdriu smart watch
nez pri spominanych sestkach. GT 6 Pro
S0 svojimi 45,6 mm posobia na zapasti

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

sebavedomo, no stéale si zachovavaj
eleganciu. Ultimate 2 s priemerom 485

mm naopak vystupujd ako jednoznacne
dominantny kus hardvéru a rozhodne nie sa
uréené na to, aby sa stratili pod manzetou
kosele. Tento dojem eSte viac umocriuje ich
hmotnost', ked'Ze zatial' ¢o telo GT 6 Pro
vazi 54,7 gramu, Ultimate 2 sa so svojimi
takmer 80 gramami bez remienka prejavujd
na ruke citel'ne viacej. Pre niekoho méze
byt' takato robustnost' obmedzujica, no

pre uz vy$sie naznacovan( ciel'ov( skupinu
predstavuje presne to, ¢o ofakavajl a teda
pocit neznicitel'ného pracovného nastroja.
Prvy posun nastal v pouzitych materialoch
ako aj v pridani tretieho fyzického spinacu.
GT 6 Pro stavia na titanovej zliatine leteckej
kvality, o je samo o sebe Spitkovy Standard.
Ultimate 2 v3ak id( eSte d'alej. Ich telo

je zo zirkéniovej zliatiny, ktord Huawei
oznacuje ako tekuty kov. V praxi nejde o
marketingovd frazu, ako by sa mozno mohlo
zdat', ked'Ze tento material je 4,5-krat

pevnejsi nez nehrdzavejlca ocel a zaroven
vyrazne odolnejsi voci kordzii. Prave to je
kl'GCové pri dlhodobom pouzivani v slanej
vode, kde aj titan mdze ¢asom ukazat'
znamky Gnavy. Ultimate 2 sG od zakladu
navrhnuté tak, aby obstali v prostredi
profesionalneho potapania o com este
bude re¢ neskor, kazdopadne s ohl'adom
na material z ktorého st vyrobené by som
ich s jemnym Gsmevom rad prirovnal ku
kovu z ktorého bol odliaty T-1000 z filmovej
série Terminator. Spat' vsak do reality.
Luneta a zadna strana sd vyrobené z
nanokrystalickej keramiky, ktora rovnako
ponika vyssiu odolnost' nez klasicka
keramika. Celok z vrchu potom chrani hrubé
zafirové sklicko. Aby som to porovnanie

s 0 polovicu lacnejsimi GT 6 Pro v zmysle
materialov nejako uzavrel tak v pripade

GT 6 Pro drzite v ruke luxusné Sportové
hodinky, avsak pri Ultimate 2 mate zrazu

v dlani vedecky pristroj schopny obstat' v
tych najextrémnejSich podmienkach. Vol'ba
materialov tu prosto nie je len estetickou
hrou a kazdy prvok ma jasnu funkciu.
Pocas testovania som s hodinkami klasicky
nechtiac zavadil o rézne prekazky ako,
zabradlia, ramy dveri, hrany stolov a tak
d'alej a tak podobne. Vo vSetkych pripadoch
ostalo ich 5asi bez ¢o i len minimalneho
poskodenia a skuto¢ne som mal pocit, ze
nosim na ruke kus neznicitel'ného hardvéru.

Perfektna citatel'nost'

Displej na GT 6 Pro s uhloprieckou 1,47 palca
a jasom 3 000 nitov patri medzi to najlepsie,
o inteligentné hodinky v poslednych rokoch
poniikli. Citatel'nost' na priamom slinku je
bezchybna, farby Zivé a obraz ostry ako
britva. Stale ide o jeden z najkvalitnejsich
panelov na trhu. Ultimate v3ak pochopitel'ne

musia ist' aj v tomto smere este d'alej.
Ponikaja panel s uhloprieckou 1,5 palca,
ktory vd'aka tensim ramcekom posobi vacsi
a vizualne dominantnejsi. Najdolezitejsim
parametrom je jas v maximalnom peaku
3500 nitav, €o je momentalne fakticky
absoldtna Spicka medzi inteligentnymi
hodinkami. V beznych podmienkach rozdiel
oproti 3 000 nitom sotva postrehnete,

no pri extrémnych situaciach, napriklad

v hibkach pod hladinou, kde voda rychlo
pohlcuje svetlo, méZe rozhodovat' kazda
jednotka navySe. Bez d'alSich opatreni by
takyto panel dramaticky zat'azoval batériu.
Preto do hry vstupuje technolégia LTPO 2.0
umoznujlca dynamicky menit' obnovovaciu
frekvenciu na zaklade zobrazovaného
obsahu. Pri statickych obrazovkach, ako

je rezim Always-0n, klesne na minimum,
zatial' ¢o pri pohybe v menu okamzite
stdpne. \Vd'aka tomu je mozné mat'
permanentne zapnuty displej bez vraznej
straty vydrze. Aj ked' vydrz Ultimate 2
nedokaZe dosiahnut' vydrze mnou tol'ko
spominanych GT 6 Pro, cez to vSetko

som pri naroénom spdsobe pouZivania
dokazal s hodinkami bez nabijacky
fungovat' takmer 5 dni - kazdy druhy den
som absolvoval dve hodiny behu, v3etky
senzory na monitorovania zdravia boli
neustale aktivované a v ramci prepojenia

s Androidom som rovnako cielene neskrtil
Ziadne notifikacie ¢ GPS. Apropo ked' uz
spominam Android, tak hodinky s rovnako
plne funkZné aj v ramci i0S, kde by mala
batéria vydrzat' zhruba o jeden deri mene;j.

\ mnohych ohl'adoch, mimo vydrze batérie,
s( si oba modely spominanych hodiniek
blizke. BeZia na plynulom a intuitivnom
systéme HarmonyOS, komplexne zobrazujl
notifikacie, umoZznujd odpovedat' na

spravy prostrednictvom preddefinovanych
odpovedi alebo klavesnice a disponujd
rasticim, hoci stale pre niekoho jemne
obmedzenym ekosystémom aplikacii v
AppGallery. Zasadny rozdiel v ramci softvéru
vSak prichadza pri jednom konkrétnom
prvku a tym je podpora eSIM. GT 6 Pro
zostavajl vzdy naviazané na smartfon.
Volanie cez hodinky sice funguje, ale len

v dosahu Bluetooth. Pri behu, tréningu i
kratkej navsteve obchodu musi byt' telefon
stale s vami. Hodinky v tomto pripade
pbsaobia ako vyborny doplnok, no stale

sG satelitom svojho hlavného zariadenia,
akokol'vek nimi mdZete pochopitel'ne

uz konecne aj u nas bezkontaktne

platit'. Ultimate 2 v3ak vazbu s mobilom
pretrhavajl a moZnost' integrovanej eSIM
z nich robi plnohodnotné komunikacné
zariadenie. Teleféon mbéZe zostat' doma,
zatial' ¢o pouZivatel' je stale pripojeny.
Prijima hovory, odpisuje na spravy a
funguje plne nezavisle - ak mate eSIM
viete si ju v ramci jedného Cisla rozdelit' do
hodiniek aj mobilu. Odpadajd tak starosti
s nosenim telefénu pocas Sportovania

¢o som ja osobne vlastne docenil zo
vSetkého najviac. Ista miera autonémie

sa prejavuje aj pri zdravotnych funkciach.
Oba modely ponlkaj Spickové senzory
vratane EKG, merania okyslienia krvi,
tepu, Grovne stresu a teploty pokoZzky.
Ultimate 2 vSak, rovnako tak ako pri
klasickych Watch 5, pridavaja mnou uz v
minulosti opakovane rozoberany systém s
nazvom X-Tap, ktory umoznuje prilozenim
prsta k pravej hrane hodiniek spustit’
komplexné meranie viacerych parametrov
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naraz. Ide o praktické zjednodusenie,
ktoré robi pravidelné sledovanie zdravia
rychlejSim a pouZivatel'sky privetivejsim.

Pozrime sa teraz viac na tol'ko omiel'and
odolnost'. Ultimate 2 v tomto smere
vstupujl do kategdrie expedi¢nych
hodiniek, kam sa GT 6 Pro nikdy nedostand
a to je prosto fakt. Kym GT 6 Pro zvladnu
plavanie €i potépanie do 40 metrov a
postacujlce, Ultimate 2 posQvajd hranice
az na profesionalnu Groven. Ponilkajd
certifikovan( odolnost' 20 ATM, zvladaja
ponory az do 150 metrov a fungujd ako
plnohodnotny potapacsky pocitac. Pocitac,
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ktory sleduje hibku, rychlost' klesania

a stlpania, ¢as ponoru, teplotu vody a
vypocitava dekompresné zastavky podl'a
modelu Bihlmann ZHL-16C, pricom vas
upozorni aj na prilis rychle stipanie i
obmedzenia pri cestovani po ponore.

Navyse disponujd doslova revolu¢nou
funkciou sonarovej komunikacie,

vd'aka ktorej vedia pod vodou posielat’
prednastavené spravy, emaoji ¢i SOS signaly
inym hodinkam v dosahu az 30 metrov (pri
SOS je to 60 metrov), ¢im zasadne zvySujl
bezpelnost' potas potapania. Nad hladinou
sa oba modely spoliehaji na opat' v ramci
presnosti vylepSené GPS lokalizovanie, no

~——

Ultimate 2 pridavajd aj obojsmernd satelitn(
komunikaciu cez BeiDou, vratane podpory
kratkych hlasovych sprav, o meni hodinky z
nastroja na tréning na zariadenie, ktoré vam
moze v kritickej situacii skutocne zachranit'
Zivot. V oblasti Sportovych rezimov GT 6

Pro obsahuji stovku rezimov pre bezné
aktivity vratane merania virtualneho

vykonu pri cyklistike, zatial' ¢o Ultimate 2
id( eSte d'alej a Specialne v pripade golfu
obsahujd mapy viac nez 15 000 ihrisk,
detailné kontdry greenov, rezim driving
range s analyzou Svihu v realnom Case.

\lysledkom je zariadenie, ktoré v sebe spaja
inteligentné hodinky, potapacsky pocitac,
satelitny komunikator a profesionalne
golfové hodinky, ¢im nahradza niekol'ko
Specializovanych pristrojov naraz a
skutotne ospravedIfiuje svoju prémiov(
cenu. Apropo pre dokreslenie odolnosti len
dodam, Ze hodinky samotné zvladnu odolat'
teplotam od -20 az do +55 stupnov Celzia.

Kto potrebuje takyto luxus?

Po tyzdnoch stravenych s oboma
modelmi mam pomerne jasno. GT 6

Pro s inteligentné hodinky urcené pre
devat'desiat percent populacie. SG krasne,
elegantné, extrémne vykonné a s batériou,
ktora vas odbremeni od neustaleho
nabijania. Beriem ich ako racionalnu
vol'bu pre kazdého, kto chce prémiovy
doplnok k obleku aj k Sportovému outfitu
a spickové sledovanie zdravia a Sportu.

Ultimate 2 vSak patria k opacnému extrému.
Nie st pre kazdého a ani nechcl byt

Vidim ich na zapasti potapaca, dobrodruha,
golfistu ¢i technologického maximalistu,
ktory odmieta kompromisy a v ramci smart
hodiniek chce vylozene len to najlepsie, co
je dnes mozné si kpit'. Zaplati za to vySSou
cenou, hmotnost'ou a CastejSim nabijanim,
no ziska nastroj, ktory nahradi niekol'ko
Specializovanych zariadeni naraz a méze

sa stat' doslova poistkou na preZitie.

Verdikt
Hodinky ktoré vas prezija.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 899€

PLUSY A MINUSY:

+ Luxusny - Ni¢
a jedinecny dizajn

+ KonStrukcia
a odolnost'

+\/ydrz batérie

HODNOTENIE

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

ADATA XPG Mars 980 Blade 2 TB

SPOJENIE SPICKOVEJ RYCHLOSTI, VYBORNEHO VYKONU V REALNYCH APLIKACIACH
A RELATIVNE PRIJATELNEJ CENY '

S prichodom rozhrania PCle 5.0 sa
vyrobcovia SSD predbiehaja, kto dokaze
priniest' najvyssie rychlosti a najlepsiu
efektivitu. ADATA s modelom XPG

Mars 980 Blade mieri presne do tohto
segmentu. Ide o disk, ktory sl'ubuje az
14 GB/s pri Citani a 13 GB/s pri zapise.

Dizajn a technologia

Mars 980 Blade je NVMe SSD s rozhranim
PCle 5.0 x4, ktoré vyuZziva novy radic
Silicon Motion SM2508 a 232-vrstvové
3D TLC NAND pamate od Micronu. Uz

na prvy pohl'ad ide o disk navrhnuty

pre vysoky vykon a spol'ahlivost'.

\/yrobca k nemu pridava pat'rocna zaruku
a pomerne vysok({ vydrz zapisu az 1480
TBW, ktora u 2 TB verzie presahuje

beZzny Standard konkurencie.

\/ykon

\/ syntetickych testoch disk dosahoval
Spickové vysledky — pri ¢itani prekracoval
hranicu 14 GB/s a rychlost' zapisu
presahovala 13,4 GB/s. Tieto hodnoty
zodpovedajl aj papierovym Specifikaciam.
Zaujimavost'ou je aj to, ze Mars 980 Blade

exceluje aj pri praci s malymi datovymi
blokmi, €o je kl'i¢ové pre systémové
Glohy a spdst'anie programov.

Pri beZznom pouzivaniv hrach & pri praci
s aplikaciami bol disk bleskurychly, bez
znatel'nych oneskoreni. NaroCnejsSie testy
ukazali, Ze pri dlhodobom nepretrzitom
zapise vel'kych objemov dat méze

vykon mierne klesndt', no ide o situaciu,

s ktorou sa pri hernom alebo beZznom
pracovnom PC stretne len malokto.

Chladenie a spotreba

PCle 5.0 disky sG zname tym, ze sa radi
zahrej(, no Mars 980 Blade v tomto smere
prijemne prekvapil. Pocas standardnej
zat'aze sa drzal okolo 60-65 °Cak
vyraznému obmedzovaniu vykonu

dochadzalo iba v extrémnych podmienkach.

Samozrejme, odpor(ca sa pouzit' chladi¢
z dosky a mat' v skrinke dobré pridenie

vzduchu, no v dobre navrhnutej zostave
disk nebude spdsobovat' problémy.

Cena a hodnota

Najvacsou vyhodou Mars 980 Blade
je kombinacia vysokej rychlosti

a rozumnej ceny. VV porovnani

s najdrahsimi PCle 5.0 SSD ponika
vel'mi podobny wykon, ale

za nizsiu investiciu.

To z neho robf atraktivnu vol'bu pre
tych, ktori chca moderny rychly disk
do herného ¢i pracovného pocitaca, no
nechcd si priplacat' len za znacku.

Zaver

Ak hl'adate disk pre nové herné PC
alebo vykonnu pracovn stanicu

a nechcete robit' kompromisy v
rychlosti, ide o vynikajdcu vol'bu.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 130€
PLUSY A MiNUSY:
+ Spickové rychlosti - ni¢

¢itania a zapisu
+vyborny vykon pri
malych datach

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

Endorfy Arx 700 White ARGB

SKRINKA, KTORA KOMBINUJE HERNY STYL, SKVELY AIRFLOW A ROZUMNU CENU

B

 DOBRA GEN
L TIP REDAKCE

-

Arx 700 White ARGB pdsobi uz na prvy
pohl'ad ako skrinka, ktora bola navrhnuta
pre hracov, o nechcii robit' kompromisy
medzi Stylom a vykonom chladenia. Biela
povrchova Gprava v kombinacii s ARGB
ventilatormi vytvara elegantny, no zaroven
pomerne agresivny look. Svetelné efekty
sa od bielej konstrukcie odrazaji a pri
vecernom hrani sa pocitac stava jasnym
centrom pozornosti v miestnosti.

Dizajn a konstrukcia

Skrinka je priestranna a vel'mi solidne
postaveng, konstrukcia je vel'mi pevna a
kvalitna. Kovové panely drzia stabilne, ni¢
nepodsobi lacno ani krehko, Ziadne plechy
sa neprehybajd, dokonca ani plechova
bocnica, na ktorej zvykna aj prémiové
znacky Casto Setrit'. Montaz je vel'mi
intuitivna, ale pri kabelazi v zadnej Casti
treba ratat' o nieCo s mensim priestorom,
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¢o mdze byt' vyzvou najma pri vacsom
mnozstve kablov. Bocné tvrdené sklo

dodava prémiovy vzhl'ad, jeho montaz vsak
nie je najpohodlinejsia — chce to trochu cviku,
ked'Ze ho nie je prilis za ¢o chytit'. Da sa to
ale zvladnut'. Zaskotilo ma, Ze skrinka sa
trocha Smyka, guma na nozictkach by mohla
byt' z lepsieho protiSmykového materialu.

Chladenie a pridenie vzduchu

Déraz na chladenie je hlavnou doménou
tejto skrinky. Predny mesh panel v
kombinacii so Styrmi 140 mm ARGB
ventilatormi uz v zakladnej vybave zarucuje
Spickové pridenie vzduchu a v podstate
nie je potrebné dokupovat' ziadne d'alSie
ventilatory, ak ma pouzivatel' v plane
pouZzivat' vodné chladenie pre procesor.
Skrinka bez problémov podporuje aj dvojicu
360 mm radiatorov, takZe sa hodi aj pre
roznych custom vodnikov. Viysledkom je

spol'ahlivé udrzanie nizkych tepl6t aj pri
dlhom hrani pri elegantnom dizajne.

Testovacia zostava

Test s procesorom AMD Ryzen 7700,
doskou Asus TUF Gaming B650-E Wifi, 32
GB RAM Kingston HyperX DDR5 6000MHz
CL30, grafickou kartou Asrock Steel Legend
Radeon 9700XT a zdrojom Corsair RM1000i
ukazal, Ze Arx 700 je pripravena na moderné
a pomerne vwkonné herné zostavy.

K dispozicii som mal aj mensiu dosku
Asrock B650M Riptide a nebol s fiou taktiez
Ziadny problém. Grafika sa zmestila s
vel'kou rezervou, procesorovy chladi¢ mal
dostatok priestoru a pridenie vzduchu
udrzalo cely systém stabilny aj pri dlhych
hernych maraténoch. Ventilatory nie st
hlu¢né a ARGB efekty dodavajd hranému
titulu atmosféru — od cyberpunkovej

neonovej ziary az po temné RPG ladenie,
zalezi od kreativity kazdého z vas.

Konektivita a funkcie

Na hornej hrane sa nachadza moderna

a rozsiahla konektorova vybava: dva
USB-A 3.2 Gen 1 porty, jeden USB-C3.2
Gen 2, samostatné jacky pre slichadla

a mikrofén a klasické tlacidla power a
reset. Vybornym bonusom je integrovany
ARGB/PWM hub, vd'aka ktorému mas
osvetlenie a ventilatory pod kontrolou

aj bez Specialnej podpory na zakladnej
doske, ¢o je rozhodne prijemny bonus a
znacne to zjednodusuje d'alsi manazment
kabelaze a nasledné nastavenie.

Porovnanie s konkurenciou

Fractal Design Meshify 2 Lite je asi najblizsi
konkurent. Pontka podobne priedusny
mesh dizajn a ¢isty Skandinavsky vzhl'ad.
prepracovanejsi modularny systém interiéru,
no v zakladnej vybave nepride s tol'kymi

ventilatormi, ¢o znamena, Ze po zapocitani
dokupovania fanov sa cena poslva vyssie.

NZXT H7 Flow je d'alSia alternativa. Ide o
minimalistickd skrinku so zameranim na
jednoduchy dizajn a prddenie vzduchu. Je
tich3ia a ma vel'mi kvalitné spracovanie, no
cenovo je drahsia a zakladné ventilatory
nie s0 také vykonné ako pri Arx 700.

\/ porovnani s nimi Endorfy Arx 700 White
ARGB boduje prave silnym balikom v
zakladnej vybave — Styri 140 mm ventilatory,
ARGB hub a podpora masivneho chladenia
robia zo skrinky ,hotovd” vol'bu. Kym
konkurencia si pyta d'alSie investicie do
ventilatorov alebo vySSiu cenu za znacku,
Endorfy pontka vyborny pomer cena/vykon
a vel'mi atraktivny dizajn pri zachovani
vel'mi kvalitnej a pevnej konstrukcie

Zaver

Nie je dokonala — kabelaz a bo¢ny panel
vedia trocha potrapit' — no pri pohl'ade na
to, Co dostanes v zakladnej vybave, ide o
jeden z najlepSich ,caseov" v strednej triede.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy *ArE

PLUSY A MINUSY:

+ Styri vel'ké ARGB - Obmedzeny priestor
ventilatory uz na kabelaz za
v zakladnej vybave zakladnou doskou

+ Vel'korysy priestor
pre GPU aj chladice

HODNOTENIE: * % % K5y
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Samsung Galaxy Watch Ultra

2024 \/S. 2025

Dalsi rok v podani noviniek v ramci
nositel'nej elektroniky znacky Samsung
nam opdt' prinasa moznost' zaobstarat'
si aktualnu verziu prémiovych hodiniek
Galaxy Watch Ultra. Pri tejto prilezitosti
sa jedna vzorka na mesiac ocitla aj na
mojej ruke a v nasledujicom texte vam
tak mozem poreferovat' o tom, kam sme
sa pohli od minulého modelu a o vSetko
Samsung vlastne vylepsil, ak vobec nieco.

NeZ sa dostaneme ku komplexnosti
merani, ktoré s v ramci medzigeneracnych
skokov ¢asto najviac pod drobnohl'adom,
pod'me sa pozriet' na dizajn tychto uz

na prvy pohl'ad robustne vyzerajlcich
inteligentnych hodiniek. Ak ste videli
minulorocny model, videli ste aj tento.
Samsung sa rozhodol pre stratégiu, ktor(
by sme mohli prirovnat' k Stylu Apple —
jednoducho zobral osvedéeny dizajn a obalil
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ho do nowvych farieb. Z hl'adiska konstrukcie
a materialov je totiz model 2025 prakticky
identicky s jeho predchodcom z minulého
roku. To nemusi byt' nevyhnutne zla
sprava, ostatne mne sa povodny dizajn
skutogne pacil uz svojou snahou o faziu
dvoch rozdielnych geometrickych prvkov.
Puzdro s rozmermi 47,4 x 47,4 x12m1 mm
a hmotnost'ou 60,5 gramov je aj tentokrat
vyrobené z titanu stvrtého stupna, zatial' ¢o
displej chrani prakticky neposkriabatel'né
zafirové sklo. Celé Sasi pdsobi prémiovym a
extrémne odolnym dojmom, ¢o potvrdzujd
aj certifikacie odolnosti IP68, vodotesnost'
do 10 ATM a vojensky Standard MIL-STD-
810H. Hodinky s skratka stvorené na to,
aby s vami prezili v akomkol'vek extrémnom
teréne a aj ked' som sa ich pocas testovania
nesnazil cielene umucit', napriek tomu
nemali problém vstrebat' moje klasické
brnkanie o hrany stolov, dveri a zabradlia.

Ergonémia zostava vzhl'adom na vel'kost'
prekvapivo dobra, no pouZivatelia s mensimi
zapastiami by si mali kipu dobre rozmysliet’,
pretoZe hodinky aj na mohutnom zapasti
pdsobia stale vyrazne dominantne.

Srdcom hodiniek je aj tento rok osvedceny
3nm cipset Exynos W1000 s 2GB RAM,

ktory zabezpecuje, ze systém Wear 0OS

5 s nadstavbou One Ul 8 Watch bezi
absolGtne plynulo a bez zavahani. Vizualnou
dominantou je vsak aj tentokrat bezpochyby
1,5-palcovy Super AMOLED displej s
rozliSenim 480 x 480 pixelov. Jeho najvacsou
zbranou je extrémny jas dosahujici az

3000 nitov, Co zarucuje bezproblémov(
Citatel'nost' aj na tom najostrejSom letnom
sinku — kazdy outdoorovy Sportovec musi
jasne ocenit' prave takato Groven jasu.

a je asi jedinou skutofne podstatnou

hardvérovou zmenou oproti minulej
generacii. Samsung zdvojnasobil interné
GloZisko z 32 GB na 64 GB. Na prvy pohl'ad
sa to mdze zdat' ako drobnost', no v praxi
ide o kl'GCové vylepSenie. Pre bezca ako
ja, ktory si chce zobrat' na tréning hodiny
hudby zo Spotify, niekol'ko podcastov a
zaroven pouzivat' aplikacie ako Strava,

to znameng, Ze konecne mézem nechat'
telefén s pokojnym svedomim doma. Tato
zmena sama o sebe pos(va praktickd
pouZzitel'nost' hodiniek na Gplne nova
Groven, ale jednym dychom treba dodat, Ze
ak hodinky tymto spdsobom nevyuZzivate,

sotva to pre vas budem argument na nakup.

Pre mna ako Cloveka, ktory si na behani
vytvoril istd formu zavislosti, je nesmierne
dolezita relevantnost' vystupnych dat.
Urcite sami uznate, Ze hodinky mdZzu

mat' zlaté puzdro a diamantovy displej,

no ak ich senzory merajd nezmyselné
hodnoty, tak aj pre rekreacného Sportovca
s( prakticky bezcenné. Prave v tomto
smere sa na Galaxy Watch Ultra, ktoré
vyuzivajl dualno-frekvencné GPS

(L14L5) zabezpecujice vysokd presnost’

aj v naroc¢nych podmienkach, mozete
maximalne spol'ahndt'. Akokol'vek to tak
bolo uz pri minuloro¢nej verzii, behanie

v otvorenej krajine, lese i plavanie v
otvorenej vode zaznamenavaji hodinky
presne a spol'ahlivo. Zachovany ostal aj
opticky senzor srdcového tepu. Potas behu
(vratane vysoko intenzivnych intervalovych
tréningov) podava presné a stabilné
Gdaje. Pri porovnani s hrudnym pasom sa
priemerné hodnoty lisili len o jeden Gder
za min(tu, ¢o je pre bezcov zanedbatel'né.
Problém nastava pri zmene aktivity.
Silovy tréning znizuje jeho presnost' a pri
cyklistike sa mierne nerovnosti menia

na chaotické az nepouzitel'né hodnoty.
Najvacsim nedostatkom je absencia
nativnej podpory externych senzorov,

ako sG hrudny pas alebo wattmeter. Pre
zariadenie s oznacenim ,Ultra’ a cenou cez

600 eur je to prekvapujico obmedzujdce,
ked'Zze konkurencia tdto funkciu povazuje
za samozrejmost'. Tam, kde Samsung
straca na hardvérovej konektivite, snazi
sa ziskat' body softvérom. Aj aktualna
verzia Galaxy Watch Ultra pontka pokrocilé
metriky, ¢o v pripade behania zahffa veci
ako asymetriy, ¢as kontaktu so zemou, ¢as
letu, vertikalnu oscilaciu ¢i pravidelnost’
kroku. Presnost' je porovnatel'na s
Garminom, no Samsung nad nim vynika

v prehl'adnej prezentacii. Namiesto
suchych grafov dostanete komplexnejsie
a zrozumitel'nejSie hodnotenie a
odpor(cané cvicenia na zlepsenie techniky
do budlcna. Pre hobby beZcov je tento
pristup vyrazne praktickejsi. Cenenou
funkciou je osobny bezecky tréner, ktory
vam poskytuje personifikované tréningové
plany a vedenie priamo pocas akcie.

Umela inteligencia je slovo, ktoré dnes
vyrobcovia tlagia do kazdého produktu

a nie vzdy z toho koncovy zakaznik ma
nejaky relevantny osoh. V pripade novych
Galaxy Watch Ultra tu mame v prvom
rade metriku s nazvom Energy Score. Tato
funkcia analyzuje vas spanok, aktivitu,

whE® =BAN

srdcovy tep a variabilitu srdcového tepu
(HRV) z predchadzajiceho dia a rano

vam naserviruje skdre od 0 do 100, ktoré
ma reprezentovat' vasu pripravenost' na
zat'az. Koncept je skvely a podoba sa na
funkciu Body Battery od Garminu. Realita

je vdak nateraz za mna skor sklamanim.

Po tyzdnoch testovania som vypozoroval,
Ze (daje, ktoré mi boli podsavané, boli az
napadne podobné den Co den a to aj napriek
vyraznym rozdielom v mojej tréningovej
zat'azi alebo kvalite spanku. Evidentne

to bude eSte chciet' patri¢ne softvérovo
wyladit'. Dal%ou funkciou je meranie
antioxidantov pomocou optického senzora.
Tu budem nekompromisny, ked'Ze za mna
ide o Cisty marketingowvy trik, ktory meria
bludy a jediné, o ¢o mu ide, je vam podsunat’
faloSna istotu idealnej cifry bez ohl'adu na
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to, ¢i ste sa cely defi napchavali Salatom a
ovocim, alebo pizzou a hranolkami. Tato
funkcia je v sG¢asnosti Gplne nepouzitel'na.
Ostatné metriky, ako je napriklad zat'azenie
cievneho systému, mdzu byt' z dlhodobého
hl'adiska zaujimavé, no ich okam?Zity
prinos je otazny a asi vam nemusim
opakovat!, Ze az na jednu svetld vynimku
sa u nas v predaji stale nenachadzajd
Ziadne smart hodinky, ktoré by bolo

mozné oznacit' za medicinske naradie.

Na samotny zaver som si nechal par

viet na margo vydrze batérie. Samsung
vam sice sl'ubuje az 100 hodin, ale to

len v Gspornom rezime a realisticky sa

tu pracuje skor s vydrzou 48 hodin pri
beZnom spdsobe pouZzivania. Akokol'vek je
to vysledok porovnatel'ny s Apple Watch
Ultra, v pripade porovnania s Huawei ¢i
Garmin ide o obrovsky deficit. Na druhej
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strane, ak si pravidelne kupujete Samsung
hodinky, tak je to negativum, na ktoré ste
si uz davno zvykli. Mne to vSak neskutocne
prekaza a opakovane sa mi stavalo, ze
som cez tyzden zabudol hodinky dat'

nabit' a v momente, ked' som sa chystal

na drahu, som si uvedomil, Ze v nich

mam st'avu tak maximalne na hodinu
behu. Bezdrotové nabijanie s vykonom
10W je sice dostatocne rychle, no musite

si osvojit' onen denny ritual, napriklad
nabijanie pocas sprchy, aby ste mohli
nepretrzite sledovat' aj spanok — na to ja
ako staly pouzivatel' hodiniek konkurencne;j
znacky nie som vébec zvyknuty.

Tohtorocny model Samsung Galaxy Watch
Ultra je stelesnenim sGcasného stavu
trhu. Sotva totiz ide o evolucny, nieto

eSte revolucny produkt. Je to bezpochyby
najlepsia vol'ba pre pouzivatel'ov Androidu,

Nrivriririy
WU |
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s najkrajsim displejom na trhu a dokonalou
integraciou do ekosystému. Zaroven sa z
neho stal vynikajici a spol'ahlivy bezecky
partner, ktorého presnost' GPS a merania
tepu pocas behu dobieha absolGtnu Spicku.
Problémom vsak je, Ze onen privlastok
Ultra v spojitosti s medzigeneracnym
skokom znie tak trochu fadne. Pre koho
s( teda tieto hodinky urené? Sa idealnou
vol'bou pre Sportovca hl'adajdceho jedno
prémiové zariadenie na kazdodenny Zivot,
ktory ocenuje Spickové spracovanie a je
ochotny akceptovat' kompromis v podobe
dvojdnovej vydrze batérie a miernych
nepresnosti v ramci merani. Oplati sa
upgrade z modelu 20247 Jednoznacne nie.
Jedinym realnym vylepsenim je vacsie
GloZisko a ak vam staci 32GB, pokojne
siahnite po zlacnenom minulorocnom
modeli. Verzia 2025 dava zmysel len pre
Gplne novych zakaznikov alebo pre tych,
ktori bezvyhradne potrebujd maximum
miesta pre svoju hudobn( kniznicu.

Verdikt

Takmer totozny model ako z minulého roku,
ktory neprinasa ziadnu zasadn( novinku.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 699€

+ Dizajn sa mi - Minimum zmien
stale paci - Cena

+ Odolnost'

v extrémnych
podmienkach

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA

HARDWARE

Roborock Q10 VF

SAMPION STREDNE) VAHY

Pribeh znacky Roborock nie je epickou
sagou na dekady, ale skor explozivnym
Sprintom, ktory zatriasol celym odvetvim.
Spolocnost' Beijing Roborock Technology
zalozil v roku 2014 Richard Chang s viziou
posunit' vyuZitie umelej inteligencie v
domacej robotike na novi Groven. Nebol
to vSak typicky garazovy startup. Uz

dva mesiace po svojom vzniku ziskal
Roborock kl'G€ovi investiciuy, a to priblizne
3 miliony dolarov od technologického
giganta Xiaomi. Roborock vSak neziskal len
finan¢n injekciu, ale aj okamzity pristup k
masivnemu ekosystému, distribucne;j sieti
a obrovskej fanGsikovskej zakladni, ktora
za znackou Xiaomi stoji. Inak povedang,
Xiaomi v istom smere poslizilo ako tréjsky
kon pri vstupe na globalny trh a Roborock
tak preskocil roky pomalého a nakladného
budovania znacky, ktorymi si museli prejst'
zapadni konkurenti, ako napriklad iRobot.
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\/ysledok na seba nenechal dlho cakat'. Pruy
spolo¢ny produkt, Mi Home Robotic Vacuum
Cleaner, predstaveny uz o dva roky neskor,
sa v Cine stal okamzitym bestsellerom

a do roku 2018 sa ho predalo viac nez 2
miliony kusov. Na vine tohto Gspechu sa
Roborock preto odvazil vystipit' z tiena
Xiaomi a rok na to uviedol na trh svoj

prvy produkt pod vlastnou znackou - islo
konkrétne o dnes uz legendarny Roborock
S5, ktory spojil vysavanie s mopovanim

a prakticky definoval novi kategoriu. Od
tohto momentu sa jeho rast nedal zastavit".
V roku 2020 spolocnost' Gspesne vstipila
na sanghajska burzu a pokracovala v

sérii inovacii. Model S6 MaxV predstavil
pokrocilé vyhybanie sa prekazkam vd'aka
dualnej kamere a algoritmom ReactiveAl.
Skutocna revolicia vSak prisla zaciatkom
roku 2021 s modelom Roborock S7. Bol

to prvy roboticky vysavac na svete, ktory

priniesol ultrazvukové mopovanie spojené
s inteligentnym zdvihanim mopu. Tato
inovacia, ktora konecne vyriesila vecny
problém mokrjch kobercov, bola natol'ko
prelomova, Ze ju ¢asopis TIME zaradil
medzi najlepsie vynalezy roka. Nasledne
priSiel model S7 MaxV Ultra s prvou plne
automatizovanou dokovacou stanicou, ktora
sa sama vyprazdnovala, umyvala mop a
dopifiala vodu. Roborock tjm poturdil svoje
postavenie technologického lidra. Tento
nedprosny tlak na inovacie a prinasanie
prémiovych funkcii v cenovo dostupnych
balikoch vyvrcholil v rokoch 2023 a 2024.
PodI'a idajov Euromonitor a IDC sa vtedy
Roborock stal svetovou jednotkou v predaji
robotickych vysavacov, ¢im zosadil z tronu
dlhorocného kral'a kategorie, spolocnost'
iRobot. Ja som mal posledny mesiac
moznost' testovat' ich novy automaticky
vysavac Q10 VF, ktory je jasnym derivatom

celej tej kratkej, ale intenzivnej cesty
znacky Roborock na vrchol, a teraz vam
o jeho kvalitach patricne poreferujem.

\/ Case, kedy vo mne este rezonujd

ukazky najnovsich technolégii v ramci
automatizacie upratovania, ktoré boli svetu
prezentované na skoncéenej akcii IFA v
Berline, musim eSte patricne krotit' vasne a
drzat' sa, takpovediac, pri zemi. Testovany
model totiz nedokaze lozit' po schodoch

ani si pomocou ramena odpratavat' veci

z cesty, avsak v ramci cenovky cca 350

eur pon(ka dostatok uzito¢nych funkcii a
kvalitativne pdsobi viac nez solidne. Hoci je
z plastu, materialy s kvalitné a spracovanie
je na vysokej Grovni, bez vfzgania ¢&i pocitu
lacnosti. Dizajn je minimalisticky a funkeny,
typicky pre Roborock. Ide o dizajn klasického
puku s lesklym Ciernym alebo bielym
povrchom, doplneny o charakteristick
vezicku s LiDAR senzorom. V baleni
najdete v3etko potrebné na jeho uvedenie
do prevadzky, a to v ramci vysavania aj
umyvania. Prvé spustenie a parovanie s
aplikaciou je absolGtne jednoduché. Jediné
mensie negativum moze padat' na margo
starsieho Wi-Fi modulu, ktory si vyzaduje
pripojenie vyhradne k 2.4 GHz sieti. V
dnesdnej dobe, ked' moderné mesh systémy
a routre preferuja 5 GHz pasmo alebo ho
dynamicky kombinujd, to mdéze pre menej
technicky zdatného pouZzivatel'a znamenat'
frustrujdce prvé minGty pIné restartov a
hl'adania rieSenia na internete. Je to jasny
priklad toho, kde vyrobca uSetril par centov.
Ked' sa vsak tato potiatocna prekazka
prekona, vsetko funguje bezchybne.

Model Q10 VF, ktory som testoval, je

verzia bez privlastku "plus" v nazve, o
znamena, ze prichadza len s kompaktnou
nabijacou stanicou. Pre mnohych z vas,

o potrebuji Setrit' priestor to vSak moze
byt' vyborna sprava, ked'ze na rozdiel od
monstrudznych dokovacich stanic modelov

Ultra, ktoré vyzadujd vlastné poStové
smerovacie Cislo, tato mala zakladna
(160 x 70 x 101 mm) sa zmesti takmer
kamkol'vek a nepdsobi v interiéri rusivo.

Asi ste uz vsimli, ze marketingové oddelenia
technologickych firiem milujd vel'ké Cisla.

A 10000 Pascalov (Pa) je naozaj vel'ké

Cislo. Je to konkrétne hodnota sacieho
vykonu, ktorou sa Roborock Q10 VF

pysi, a ktora ho na papieri katapultuje
vysoko nad konkurenciu, vratane starsich
vlajkovych lodi ako Roborock S8 (6 000

Pa). Na tvrdych podlahach, teda parketach,
dlazbe ¢i linoleu je vykon Q10 VF absoldtne
nekompromisny. Pozbiera vsetko od
jemného prachu az po rozsypané cerealie
na prvy prechod, bez zavahania. U nas v
obyvacke, kde mame parkety s pomerne
dost' vel'kymi medzerami, sa opakovane
hromadi podstielka pre macky, ktor( nasa
Lucy zakazdym vynasa na packach pri

vyskakovani z toalety. Testovany vysavac

ju dokazal krasne nasat' aj na strednom
rezime vykonu, ¢oho ani jeden z nasich
domacich robotov nebol schopny - ¢asto to
nevie ani klasicky ty¢ovy vysavac. Co sa tyka
kobercov, vysavat automaticky rozpozna
zmenu povrchu na vlakna a aktivuje funkciu
Auto Boost, ktora zvysi sanie na maximum.
Na kobercoch s nizkym a stredne dlhym
vlasom odvadzala testovana vzorka
skutogne skvell pracu a bola schopna z nich
vytiahnut' prekvapivé mnozstvo necistot.
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Pri hibkovom ¢istent hustych kobercov som
vSak narazil na jej limity. Aj s vwkonom 10
000 Pa mdze byt' potrebny druhy prechod
na dokonalé odstranenie zasliapanej Spiny
a hlavne jemného piesku, nehovoriac o
tom, Ze tu v pripade nekvalitného koberca
hrozi, Ze casom zacne takzvane plesatiet'.
Roborock Q10 VF je totizto vybaveny
dualnym systémom proti zamotavaniu
vlasov, ktory kombinuje hlavna kefu a
Specialnu bocn( kefku. A prave toto je
funkcia, ktora riesi realny, kazdodenny
problém. Pocas niekol'kych tyzdnov
testovania sa na hlavna kefu nenamotali
takmer Ziadne dlhé vlasy, ¢o je maly zazrak
a obrovsky skok v komforte Gdrzby oproti
starSim modelom. Aby ste tomu rozumeli,
okrem toho Ze mam doma dve sleCny,
ktorych vlasy dennodenne nachadzam
kade tade po podlahe, tak aj z mojej bujarej
brady sem tam nieco odpadne, a preto
som bol prave na tato funkciu vysavacu
nesmierne zvedavy a prekvapeny, zesa s
danym problémom paradne popasoval.

Srdcom systému umyvania je technolégia
VibraRise 2.0. Nejde len o pasivne t'ahanie
mokrej handricky za sebou. Odnimatel'ny
mopovaci modul aktivne vibruje frekvenciou
az 3000-krat za mindtu, ¢im simuluje
drhnutie a dokaze si poradit' aj s mierne
zaschnutymi Skvrnami od kavy ¢i lepkavymi
stopami od dZisu a keCupu. Najva¢sim
klzlom a pravdepodobne najdbleZitejSou
vlastnost'ou celého zariadenia je vsak uz
spominané automatické zdvihanie mopu.
Modul sa dokaze zdvihn(t' maximalne
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08 mm. Pre domacnosti s kombinaciou
tvrdych podlah a kobercov ide o obrovska
vyhodu. Kone€ne viete spustit' kompletné
upratovanie bez toho, aby ste museli
manualne odstranovat' mopovaciu podlozku
alebo v aplikacii nastavovat' komplikované
no-mop zony. VVysavac jednoducho
povysava a umyje tvrd( podlahu, prejde na
koberec, zdvihne mop, povysava koberec,
a potom pokracuje v mopovani na druhej
strane. Samozrejme, aj tento systém ma
svoje limity. Nadrzka na vodu s objemom
200 ml postaci na upratanie priblizne

130 m? no pri vacsich plochach alebo v
rezime intenzivneho mopovania ju budete
musiet' doplnit' ru¢ne. TaktieZ je potrebné
po kazdom upratovani manualne vyprat'
mopovaciu textiliu (rukou pod vodou) a
nechat' ju ususit'. To s vsak kompromisy,
ktoré sU v tejto cenovej kategorii
pochopitel'né a prijatel'né, najma ked'
zvazime hodnotu, ktord prinasa samotna
funkcia zdvihania mopu. Co mi véak ovel'a
viac neZ ruéné doplianie vody vadilo, bolo
uchytenie vrchného veka vysavaca, ktoré
je ku zakladni prehnane silno pripevnené a
Clovek ho musi zakazdym nasilim vypacit',
aby sa dostal k nadrzke. Bezne to vysavace
maji riedené kibovwym systémom. Daldim
problémom je pomerne komplikované
vyprazdnovanie nadrzky na sucha Spinu
(500 ml), ktora ma len bo¢né dvierka, a ked'
z nej chcete dostat' von nahromadené
vlasy, musite do nej doslova strkat' ruku.

Hardvér je len telo, no duSou kazdého
inteligentného robota je jeho softvér a

navigatné schopnosti. Ja som v minulosti
tento druh vysavacov Casto delil na dva
typy, a to na drzych chodcov, ¢o do vas
uprostred prazdnej ulice vrazia aj napriek
tomu, Ze by si to rameno mohli pohodine
stiahnut' a na chodcov gentlemanov, ¢o

sa vSetkym prekazkam naokolo vyhybajd
ladne ako trénovany ninjovia. \/ tomto
ohl'ade robotické vysavace znacky Roborock
dlhodobo exceluja a s( to prosto ninjovia.
Q10 VF je vybaveny navigacnym systémom
PreciSense LiDAR, ktory pomocou lasera
skenuje okolie a vytvara neuveritel'ne
presnd mapu vasej domacnosti.

Prvé mapovanie trva len niekol'ko minat

a vysledok je ohromujici. Robot presne
identifikuje miestnosti, nabytok a prekazky.
0 vyhybanie sa neotakavanym objektom,
ako st napriklad papuce ¢i hracky, sa stara
technolégia Reactive Tech. Nejde o pokrotily
systém s Al a kamerou ako pri najdrahsich
modeloch, ale o sstavu senzorov, ktora aj
cez isté limity dokaze spravne detegovat'
prekazky a efektivne sa im vyhnat'.

Aj ked' nerozozna, ¢i ide o kabel alebo
ponozku, svoju pracu si robi spol'ahlivo a
polas testovania sa robot nikde nezasekol.
Aplikacia dokonca dokaze inteligentne
navrhnt',No-Go" zény v miestach, kde
deteguje potencialne problematické
oblasti, napriklad pod stolickami s
komplikovanymi nohami. Velitel'skym
centrom pre vSetky uvedené operacie

je mobilna aplikacia Roborock, ata aj v
roku 2025 zostava absoldtnou Spickou

na trhu. Je rychla, intuitivna a pontka
obrovské mnozstvo nastaveni bez toho,
aby pdsobila uzivatel'sky chaoticky.

MbZete si rozdelit' alebo zI(git' miestnosti,
nastavit' virtualne steny, urcit' poradie
upratovania, pre kazdd miestnost' zvolit'
iny saci vykon a intenzitu mopovania,
nastavit' Casové plany a sledovat' robota
v realnom c¢ase. Prave tato softvérova
vyspelost' je jednym z kl'G¢ovych faktorov,
ktory odliSuje Roborock od konkurencie.
Zatial' ¢o hardvérové Specifikacie sa dajd
skopirovat', roky ladeny a spol'ahlivy
softvér je strategickou vyhodou,

ktora priamo ovplyviuje kazdodenn(
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spokojnost' s produktom. Za toto musim
dat' vyrobcovi vSetky palce hore.

\/ segmente robotickych vysavacov strednej
triedy Celi Roborock Q10 VF pocetnej
konkurencii, pretoZe jeho najbliz&imi
sGpermi st americka legenda iRobot
Roomba Combo j7 a d'alsi ¢insky drak,
Dreame L10s Pro Ultra Heat. Kazdy z

nich stavia na odlisnej filozofii. Roborock

a Dreame siahli po laserovej presnosti
LiDAR navigacie, ktora je extrémne rychla a
spol'ahliva aj v tme, zatial' ¢o iRobot stavil
na kamerov( vSLAM navigaciu obohatena
o0 systém PrecisionVision, schopny
identifikovat' a vyhn(t' sa konkrétnym

prekazkam, ako s( kable ¢ nehody domacich
milacikov — a to dokonca s finan¢nou
zarukou. V Cistej presnosti mapovania

vedie Roborock, v inteligentnom vyhybani
sa neporiadku zasa o par macacich chlpov
iRobot. Co sa tyka vysavacieho vykonu tak
tu papierovo dominuje Q10 VF so svojimi

10 000 Pa, Dreame vsak ponika stale
pbsobivych 7 000 Pa a iRobot spolieha na
svoj systém dvoch protibeznych gumenych
kief, ktoré excelujd na kobercoch. Viysledok je
taky, Ze Roborock je kral'om tvrdych podlah,
kym iRobot si udrzuje mierny naskok v
hibkovom ¢isteni kobercov. Najvacsie stiboje
sa vSak odohravaji v mopovani. Roborock

s vibratnym a zdvihacim mopom ponika
prakticky kompromis, iRobot kontruje
unikatnym plne zas(vacim systémom, ktory
garantuje suché koberce, a Dreame prinasa
najagresivnejSie rieSenie a teda dualne
rotujdce mopy s umyvanim hor(cou vodou v
stanici. Pri cenach je v3ak rozdiel priepastny.
Roborock Q10 VF sa pohybuje okolo 340

az 400 eur, iRobot j7 vyjde priblizne na

450 eur a Dreame L10s Pro Ultra Heat

mieri do vy53ej ligy s cenou priblizne 800
eur, no v baliku s plne automatizovanou
stanicou. Ak teda ide o pomer vykonu

a ceny, Roborock Q10 VF momentalne
pondka najvyvazenejsiu kombinaciu sania,
mopovania a softvérovej vyspelosti.

Po mesiaci testovania mézem s ¢istym
svedomim povedat', Zze Roborock Q10 VF
je jasne Sampionom strednej vahy, ktory
nanovo definuje, ¢o ma roboticky vysavac
v cene pod 400 eur vediet'. Jeho sila
spotiva v inteligentnych kompromisoch
ktorymi sG funkcie, prinasajace 80 %
hodnoty najdrahSich modelov, ako je
brutalny saci vykon a autonomny zdvihaci
mop, to vSetko zabalené do cenovo
dostupného tela. /ysledkom je vysavac,
ktory je idealnou vol'bou pre domacnosti

s tvrdymi podlahami a kobercami s
nizkym vlasom, kde dokaZze pontknut'
maximalny ¢istiaci vykon za vyborna cenu.

Verdikt

\/ykonny roboticky pomocnik a gentleman,
ktory vam neoderie nabytok.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roborock 350€

PLUSY A MINUSY:

+ Obrovsky sacivwykon - Nic pre koberce
+ Relevantny mop s vysokym vlasom

so zdvihom - Pristup ku nadobe
+ Obsah balenia na vodu a spinu
+Cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

POCO M7 Pro 5G

KED NEDATE VIAC NEZ 250 €

Prezitie vdneSnom preplnenom segmente
lacnych mobilov si vyZaduje viac nez len
dobré Specifikacie a osobne za akymkol'vek,
€o i len malym Gspechom hociktorej
znacky, vidim hlavne odlisni identitu.
Stratégiou POCO, akejsi ,,low budget Xiaomi
tovarne”, nie je wytvorit' najlepsi vSestranny
telefon za dani cenu, ale skor najlepsi
telefon pre Specificky typ pouzivatel'a.
Takeého, ktory si ceni okamzite viditel'né

a hmatatel'né vlastnosti viac nez surové
¢isla v benchmarkoch. V segmente do

250 € je nespocetné mnozstvo zariadeni,
ktoré si , dobré” vo vSetkom, ale vo

finale nevynikaja v nicom. Aby sa vyrobca
odlisil od ostatnych, musi bud' poniknut'
neprekonatel'nd cenu, alebo excelovat'

v kl'G€ovych oblastiach odrazajiice
kazdodenné potreby pouZivatel'a. POCO
M7 Pro 5G masivne investuje do 120 Hz
AMOLED displeja s jasom 2 100 nitov a 50
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MP fotoaparatu s optickou stabilizaciou
(OIS). Ide o funkcie, s ktorymi pouZivatel'
neustale interaguje a ktorych kvalitu

si vSimne aj bez potreby spist'ania
syntetickych testov. Kompromisom je len
adekvatny Cipset Dimensity 7025-Ultra a
absencia ultrasirokouhlého fotoaparatu,
teda prvky, ktorych absenciu bezny
pouzivatel' pociti menej akdtne. Nejde
preto o chybu, ale o racionalny kalkul.
POCO sa spolieha na to, Ze brilantny displej
a spol'ahlivy hlavny fotoaparat vytvoria
dojem prémiovej kvality, ktory prevazi nad
skrytym vykonnostnym stropom. Pod'me
sa vSak spolocne pozriet' na jednotlivé
kvality tohto mobilu trocha podrobnejsie.

Prvy dojem pri smartfénoch je vzdy o
fyzickom kontakte (o chladnom dotyku
skla a kovu), ale v tomto pripade skor
plastu. POCO M7 Pro 5G vsak robi vsetko

pre to, aby ste na jeho skromnejsi pévod
zabudli. S rozmermi 162,4 x 75,7 x 80

mm a hmotnost'ou 190 gramov padne

do ruky prekvapivo prijemne — nepdsobi
ani ako t'azkopadna tehla, ani ako krehké
pierko, ale skor ako vyvazeny kompromis
medzi oboma extrémami. Zadna strana v
odtiefioch Lavender Frost, Lunar Dust €i
Olive Twilight ponika dvojténovi Gpravu
so zaujimavymi odleskami. Vd'aka matnej
textlre neprit'ahuje odtlacky prstov a
nepdsaobi lacno, zatial' ¢o plastovy ram
pdsobi dostatocne pevne a ni¢ nevfzga
ani sa neprehyba. Jedinym dizajnovym
nedostatkom je vyrazne vystupujdci modul
fotoaparatu, ktory tradicne prit'ahuje
prach a spdsobuje kolisanie telefénu pri
polozeni na rovn( plochu. Sympatickym
prekvapenim je naopak pritomnost' 3,5 mm
jacku a hybridného slotu (dve SIM alebo
SIM + microSD), ktoré st dnes uz pomaly

raritné prvky a narocnejsi pouzivatelia
ich ocenia. Predn( stranu chrani sklo
Corning Gorilla Glass 5 a celok ako taky
ma certifikaciu IP64- Ta sice negarantuje
pInd vodotesnost', no aspon dodava pocit
istoty pri beznom pouzivani. \/ysledkom
je zariadenie, ktoré aj vzhl'adom na svoj
rozpoCet pdsobi hodnotnejsie, nez by
napovedali pouzité materialy. To len
potvrdzuje, ze POCO rozumie psychologii
prvého dojmu a Ze kvalitné detaily
dokazu vyvazit' aj urcité kompromisy, ako
napriklad pouzitie plastového ramu.

Ak by som mal vybrat' jednu kl'G¢ov(
vlastnost', ktora najviac vystihuje POCO
M7 Pro 5G, bez zavahania by som ukazal
na jeho displej. Je to v istom smere
korunovalny klenot, hlavna zbran a zaroven
najvacsi dévod, preco o tomto smartfone
vbbec uvazovat'. Ide o 6,67-palcovy AMOLED
panel s Full HD+ rozlisenim (2 400 x 1

080 pxl), ktory ponika syte farby vd'aka
gamutu DCI-P3, dokonald giernu a 120

Hz obnovovaciu frekvenciu. Vd'aka tomu
je na fom prezeranie obsahu nadherne
plynulé. Dalim triumfom je jas. Vyrobca
uvadza Spickovych 2 100 nitov a mne

sa podarilo sondou namerat' presne 1

831 nitov, Co sU Cisla bezné pri vySsej
strednej triede. V praxi to znamena, Zze
Citatel'nost' na priamom sinku je prevazne
bezproblémova. S podporou HDR10+

sa navyse z tohto telefénu stava malé
vreckové kino, kde sledovanie Netflixu

¢i YouTubu pondka dostatocne ostry,
kontrastny a Zivy obraz, ktory d'aleko
presahuje ofakavania nizSej strednej triedy.
Displej tu vSak nezohrava len estetickd,
ale aj vyrazne strategickd Glohu, ako som
uz naznail v Gvode. VVysoka obnovovacia
frekvencia vytvara dojem rychlosti a
prémiovosti, ¢im maskuje obmedzenia
procesora Dimensity 7025-Ultra. Pri
beznych Glohach tak zariadenie pdsobi
sviznejSie, nez v skutofnosti, a ked'ze

pri konzumacii obsahu ¢&i prechadzani
rozhrania, vizualne kvality displeja funguja
ako ekvivalent mrkvy na Spagate. Ta
dokaze zatienit' obasné spomalenia, ktoré
sa objavia iba v situaciach, ked' sa ¢ipset
dostava na hranice svojich moznosti,

ale o tom si este o to povieme niZ3ie.

Pod kapotou POCO M7 Pro 5G si ticho pradie
MediaTek Dimensity 7025-Ultra. Nazov,
ktory sice znie ako tryskovy motor pre
raketu SpaceX, no v skutocnosti ide skér o
spol'ahlivy mestsky skiter. Na bezné jazdy
Uplne stati — prehliadanie webu, socialne
siete, komunikacia ¢i streamovanie prebieha
hladko a vd'aka HyperQS dokonca posobi aj
dostatocne svizne. Ale ked' mu naloZzite viac,
Cize spustite rychle prepinanie naro¢nych
aplikacii alebo pracu s vel'’kymi sibormi,
skater sa zatne zadychavat'. Akokol'vek
som nerobil vlastny bench, ¢isla zo
syntetickych testov hovoria jasne. AnTuTu
v10 okolo 470 807 bodov a Geekbench 6

s vysledkami 950/2322 radia tento Cipset
do solidneho priemeru, €o je diplomaticka
formulka pre ,ni¢, ¢o by trhalo asfalt”. V
porovnani s konkurentmi, ako je Realme
P3, je vwwkonovy deficit dobre badatel'ny.

Softvér vsak situaciu ako tak zachranuje.
HyperOS postaveny na Androide 14 je rychly
a prekvapivo dobre vybaveny, lenze radost'
okamzite schladi lavina predinstalovaného
bloatware. Telefon vas po prvom spusteni
privita plejadou zbytocnych aplikacii a

hier, pricom tento digitalny welcome drink
si musite odpracovat' odinstalovanim.
Mozete to vnimat' ako scéast' obchodného
modelu: zaplatite malo, no draho si to
odpracuje vas ¢as. Na druhej strane, POCO
sl'ubuje az Styri vel'ké aktualizacie systému
Android pre modely v EU, ¢o je v tejto
triede taky maly zazrak. Dostanete telefon,
ktory bude roky aktualny a bezpecny, &k
teda preZijete Gvodn( bloatware dan.

Povedzme si to na rovinu. POCO M7 Pro
5G nie je herny telefén, a ak vas nazov
PRO navadza k opaku, rychlo sa vrat'te

na zem. Najvacsim slabym clankom je
graficky €ip IMG BXM-8-256, ktory svaly
rozhodne nepaobral. To vsak neznamena,
Ze si na nom nezahrate voébec nic. Logické
skladacky, kartovky i tituly typu Wild Rift
na nizsich nastaveniach ida hladko a pre

graficky narocnejsich tituloch sa vsak pocas

POCO M7 Pro5G
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testovania ukazala realita. PUBG tento
mobil zvlada na nastaveni Smooth/Ultra

s priblizne 40 fps, ¢okol'vek vysSie je len z
rise fantazie. Genshin Impact je utrpenim
aj na Gplnom minime a tie najnaronejsie
tituly ako Call of Duty: Warzone i Fortnite,
¢asto ani neprejdd cez Gvodné menu. Na
druhej strane, treba priznat', ze chladenie je
prekvapivo dobré a telefon sa ani pri dlhSom
hrani nezmeni na vreckova platnicku na
palacinky, ¢o je v tejto triede za mia plus.

Opat' musim vytiahnut' nejakd td metaforu
a tentoraz rovno od boku a za zvuku
zvonov pravého poludnia. Fotograficka
vybava POCO M7 Pro 5G je totizto ako
westernovy hrdina — osamely strelec,

ktory ma len jednu, zato slusne nabitd
zbran. Tou je 50 MPx hlavny snimac Sony
IMX882 (LYT-600) so svetelnost'ou f/1.5 a
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optickou stabilizaciou obrazu, ¢o je v tejto
cenovej triede takmer sci-fi. V dobrych
svetelnych podmienkach striel'a ostré,
detailné snimky s prirodzenymi farbami a
slusnym dynamickym rozsahom, pricom

aj v noci dokaze vd'aka OIS a svetelnej
clone vycarovat' prekvapivo uspokojivé
zabery, ktoré sa nestratia ani na socialnych
siet'ach. Problém nastava vsade inde.

UltraSirokouhly objektiv tu nehl'adajte, a

ak budete chciet' odfotit' partiu kamaratov
alebo panoramu hér, bude potrebnych par
krokov dozadu (a ddfat!, Ze nespadnete z
{tesu). 2 MPx hibkovy senzor tu najdete
len preto, aby Specifikacie nepdsobili

prilis prazdno, a digitalny 2x zoom je skor
rozmazany vtip nez realna funkcia. Video je
obmedzené na 1 080p pri 30 fps, o by eSte
pred piatimi rokmi preslo, no dnes posobi

skor ako trpké Setrenie. Selfie kamera s
rozliSenim 20 MPx sice cez def zvladne
sludné zabery, ale detailmi neohdri.

A ¢o batéria? VV Gtrobach POCO M7 Pro

5G sa okrem Criev ukryva akumulator

so solidnou kapacitou 5 110 mAh, ktory
zabezpedi, Ze sa telefén nevybije skor ako
vy po celodennom maraténe pracovnych
schddzok a socialnych sieti. Pri beznom
pouZzivani zvladne bez problémov der a

pol, striedmejSi pouZivatelia sa dostand aj
na dva dni. Ironicky za dobr( vydrz moze aj
samotny gipset Dimensity 7025-Ultra, nie
preto, ze by bol vykonnou raketou, ale prave
preto, ze nou nie je. Netiahne z batérie viac,
nez musi, a ked'Ze vas aj tak nepusti do
najnarocnejsich hier, batéria si vydychne

a vo finale vydrzi dlhSie. Ked' sa predsa

len minie St'ava, nastupuje 45 W turbo
nabijanie, s ktorym sa na 50 % dostanete
priblizne za pol hodinu, o je idealne na
rychle dobitie pocas obednej pauzy. PIné
nabitie, z nuly na sto, zaberie zhruba hodinu.

Adaptér vsak v baleni nehl'adajte, aj ked'
som ho pri svojej testovanej vzorke mal,
nejde o verziu uréen( pre kipu v ramci EU.

Mesiac testovany smartfon znacky POCO
hodnotim ako mobil pIny kontrastov. Dokaze
vas oslnit' vybornym 120 Hz AMOLED
displejom a kvalitnym fotoaparatom s OIS,
no brzdi ho priemerny vykon a chybajdci
ultrasirokouhly objektiv. Je idealny pre
pouzivatel'ov, ktori chcl za nizku cenu
konzumovat' multimedialny obsah a fotit'
momentky, no hraci ¢i narocni multitaskeri
zostan( sklamani. Realme P3 ho prekonava
vysSim vykonom a vacSou batériou,
Samsung Galaxy A26 ponlka lepsi softvér

a vSestrannejsi fotoaparat, ale samozrejme
za vySSiu cenu a s pomalsim nabijanim. M7
Pro 5G tak stavil vietko na displej a hlavny
fotoaparat a ¢i mu tento (der na vase
potreby stadi, zavisi iba od vasich priorit.

Verdikt

Lacny mobil s brilantnym displejom a
dobrym hlavnym fotoaparatom, no slabsim
vykonom a bez ultrasirokouhlého objektivu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 220€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéna - Slaby vykon

pevnost' - Modul fotoaparatu
+ Batéria vyrazne vystupuje
+ Displej - Bloatware

+3,5 mm jack

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE

Dyson WashG1
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PiSe sa rok 1978 a v malej kolni za
domom v anglickom grofstve Wiltshire

sa mlady inzinier James Dyson so
stipajicou frustraciou pozera na svoj
neposlusny vysavac Hoover. Z mindty

na minGtu straca dych, az sa z neho

eSte v ten den stane hluény kus plastu.
Symptomaticky obraz priemysluy, ¢o zaspal
na vavrinoch a spokojne predaval vrecka
namiesto skuto¢nych inovacii. Prave z
nespokojnosti pana Dysona sa zrodila
jeho posadnutost'. Po piatich rokoch a
viac nez piatich tisicoch prototypov uzrel
svetlo sveta pruy bezvreckovy vysavac

s cyklonovou technoldgiou. O takmer
polstorocie neskor v roku 2025, stoji Dyson
znova v centre pozornosti a v Berline,

v tieni vel'trhu IFA, usporadiiva vlastné
podujatie. Predstavuje novinky ako
ultratenky PencilVac s hribkou len 38 mm
a motorom dosahujicim 140-tisic otacok

za min(Gtu. Nasleduje vjkonny model V16
Piston Animal s kompaktnych blokov. Celd
ponuku uzatvara roboticky Cisti¢ Skvfn s
umelou inteligenciou. Preco vam to sem
teraz piSem? Aby ste pochopili jedine¢ni
filozofiu anglickej firmy Dyson, postaveni
na inovaciach - akokol'vek sa tento pristup
odzrkadl'uje aj na finalnej cenovke ich
produktov — musim sa priznat', Ze pri
testovani ich donedavna jedného mopovaca
s oznacenim WashG1 som sa prekvapivo
rozcul'oval viac, nez by bolo zdravé.

Rozbal'ovanie akéhokol'vek produktu od
Dysonu ma z mdjho pohl'adu prevazne
rovnaky priebeh. Hoci nie vsetky pouzité
materialy pdsobia hodnotne, precizne
licovanie a svojsky dizajn naznacujd, ze
mate docinenia s prémiovym kusom
techniky. Jednym z pilierov tohto dojmu
je aj vysoka cena — ¢o, ako dobre vieme,

samo osebe eSte ni¢ nezarucuje. Vyssie
opisany scenar sa opakoval aj v pripade
testovanej vzorky modelu WashG1. Ide o
mopovac s hmotnost'ou 4,8 kg (bez vody)

a robustnejSimi rozmermi, ktoré sice
sl'ubuja silu, no nie nevyhnutne obratnost'.
Ergondmiu hodnotim ako zaujimavy

mix umeleckej geniality s hromadou
kompromisov. Dva proti sebe rotujlce valce
citel'ne ul'ah¢ujd pohyb a pristroj takmer
kiZze po tvrdej podlahe. Pri pokuse dostat' sa
pod nizky nabytok ¢&i do Gzkych priestorov
vSak narazite na limity spdsobené
rozmernou hlavicou. Je rozdelena do

dvoch samostatnych ¢asti a okrem toho,
Ze tvarovo pripomina obrovska pilulku,
jedna jej Cast' obsiahne 1 liter &istej vody

a druha 08 litra Spinavej vody. Samotné
dolievanie a vyprazdnovanie je manualne,
avsak nejde o Ziadny komplikovany proces
a rovnako tak by som mohol opisat’ systém
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odnimania a aplikacie tejto pilulky. S ¢im
som vSak uz pri skladani jednotlivych dielov
mopu mal zasadny problém? S neustale sa
vysQvajlcou bognou Cast'ou Cistiacej hlavice
(ide 0 zbernd misku na tuhé nedistoty), ktord
som musel doslova zatict' past'ou dovn(tra,
az kym sa nezaistila. Dal$im, tentokrat uz
nie tak dramatickym problémom, sa ukazal
byt' prehnane tuhy mechanizmus sklapania
rukovate, na ktory som si pocas testovania
naozaj dlhsie zvykal. Na prvy pohl'ad by sa
mohlo zdat, Ze ide len o detské choroby,
typické pre filozofiu znacky Dyson. Lenze
pocet prekazok, na ktoré som pri testovani
modelu G1 narazal, postupne rastol.

\/ baleni sa nachadza minimalisticky dok,
ktorého Glohou je zadrZiavat' stekajlcu
vodu po dokon&eni upratovania a si¢asne
dobijat' vstavany akumulator. Najprv som
si myslel, Ze kolegovia predo mnou pocas
testu neSetrne zaobchadzali prave s touto
odkladacou stanicou. Avsak po kratkom
patrani na internete som zistil, Ze nie som
sam komu sa absolGtne (ne)prémiovo
hybe koncovka nabijacieho adaptéru po
zapojeni do doku, ako keby chcela sama
od seba vypadnat'. SG¢ast'ou rukovate je
aj maly displej kruhového tvaru, na ktorom
sa vam zobrazuje intenzita davkovania
vody a odpocet vydrze batérie. Jej vwydrz
sa pohybuje okolo 30 minat, pricom je
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mozné kedykol'vek ju vybrat' a vymenit'.
Palec hore. Neexistuje tu vsak ziadna
funkcia samocistenia alebo vysisania
valcov, ako ponika konkurencia.

Aby sme pochopili, ¢im sa WashG1 Iisi

od inych produktov tohto typu, musime

sa pozriet' na jeho jadro. Koncepcne ide

o trojfazovy proces hydratacie, absorpcie

a extrakcie. Najskér pulzne modulované
Cerpadlo rozdel'uje ¢istl vodu cez 26
otvorov po celej Sirke valcov, takze na
podlahu sa vzdy dostane iba Cista voda,
nie zakalena zmes z vedra. Nasleduje faza
absorpcie, pri ktorej dva motorizované
valce z hustého mikrovlakna rotuja proti
sebe a aktivne zdvihaja aj pohlcujd mokré

i suché netistoty namiesto toho, aby ich
len rozmazavali. Poslednym krokom je
spominana extrakcia. Pri nej nylonové kefy
odstranujd z valcov pevné netistoty, ktoré
putujd do tej neposlusnej misky, zatial'

o extrakené dosticky valec vyzmykaja

a Spinava voda odteka do oddelenej
nadrze. Tento systém tiastoCne vysvetl'uje
najkontroverznejsi krok inZinierov Dysonu,
ktorym je Gplné vynechanie vakuového
sania. Podl'a oficialnych vyjadreni tak
urobili z hygienickych dévodov, pretoze
kombinacia mokrého Cistenia a sania méze
cez motor vypUst'at' do miestnosti baktérie
a neprijemny zapach. Podl'a mna je vsak

tato absencia najvacsou slabinou WashG1 z
niekol'kych dévodov. Na hladkych povrchoch
prinasa teoreticky vyssiu hygienu a podlaha
ostava takmer suchg, bez Smah, no zaroven
sa pristroj vzdava kl'G€ového nastroja, ktory
konkurencia vyuziva na vysavanie skar

¢i nerovnosti. VV idealnych podmienkach
(laminat, vinyl &i lakované drevo) posobi
vykon WashG1 brilantne. Dokazal si poradit'
s kavou, mliekom, keCupom aj rozmocenymi
cerealiami, a to bez rozmazania. Achillova
pata sa viak ukazala na dlazbe s hlbsimi
Skarami, kde valce len kizali po vwywygenych
plochach a neboli schopné vytiahnut' Spinu
z priehlbin. VV nasej kuchyni mame podlahy,
ktor( zrejme pokladal niekto s dvomi
promile v krvi — rovna je asi tak, ako natura
priemerného slovenského politika. Zmiesané
dojmy vo mne zanechalo aj Cistenie okrajov.
Hoci valec mozno pritladit' az k samotnej
hrane steny, jeho zaobleny okraj mu brani

v tom, aby d6kladne vycistil Gplne rohy.

Uz vySsie som spominal konkurencné
zariadenia. Tak sa pod'me na ne pozriet'.
Dyson stavil vSetko na mechanické
umyvanie, zatial' ¢o Tineco ¢i Roborock
volia pristup typu: dajte nam svoje peniaze
a my vam dame vsetko v jednom —teda
kombinaciu umyvania s vykonnym
vysavanim. Pri modeli WashG1 je preto
¢asto nutné najprv povysavat' — najma

sa tak straca a um\/vanle moze prist' na

rad az nasledne. Rozdiely sa prehlbujd

aj pri detailoch. Kym Dyson zvladne len
jednostranné cistenie okrajov a pod nizky
nabytok sa dostava len s problémami, Tineco
S7 Pro Ci Roborock Flexi Pro pripadne ich
aktualna novinka F25 ponUkajd obojstranné
Cistenie az po stenu a konstrukciu, ktora

sa dostane vsade takmer naplocho.
Najvacsim hendikepom Dysonu je absencia
inteligentnych funkcii —tento mopovac sa
spolieha vylu¢ne na manualne prepinanie
troch Grovni hydratacie. Konkurencia pritom
ponUka senzory, ktoré v redlnom ¢ase
analyzuji mieru znecistenia a automaticky
prispdsobujd vykon aj davkovanie vody,

¢im Stria vas ¢as, vodu aj batériu. Prémiova
cena Dysonu (560 €) tak kupujicemu sice
prinasa unikatnu, vysoko Specializovand

a hygienicka technolégiu umyvania, avsak
bez moznosti nasavania, automatickych
stanic (vydistit' a vysusit' si to musite sami)

a taktiez bez dostatocnej flexibility v teréne.

Aby sa dostalo aj na nejakd td moju
metaforu tak Dyson WashG1 je ako
Spickovy kucharsky n6z v kuchyni plnej
multifunkénych robotov. Robi jedinG vec
(umyvanie tvrdych podlah) a robf ju pri
idedlnych podmienkach s chirurgickou
presnost'ou a dérazom na hygienu (ked'
bola podlaha krasne rovng, tak G1 zvladal
rozniest' nadherne jemny filter vody,
ktory uschol eSte skor nez som dokoncil

upratovanie). Problém je, ze dneSné
domacnosti chcl skor Svajciarsky vreckovy
nozik, ktory zvladne vSetko naraz a to
rychlo, pohodine a hlavne inteligentne.

Technoldgia Dysonu sice pdsobi revolucne,
no v kontexte dnesného trhu je prehnane
konzervativna. WashG1 je preto z méjho
pohl'adu uréeny len Gzkej skupine I'udi, ktori
maji doma dokonalo poloZeny laminat, vinyl
alebo lakované drevo, akceptujd potrebu
dvoch pristrojov (vysavaca a mopovaca),
uprednostnia hygienu pred pohodlim a

sG ochotni zaplatit' cenu za akd by pri
konkurencii dostali viac. Pre ostatnych,
najma pre majitel'ov domacnosti s dlazbou
alebo tych, ktori hl'adajd maximalne
pohodlie a inteligenciu, bude nateraz
logickejSou vol'bou uvedena konkurencia.

Verdikt

Prvy vyvojovy stupen mopovania v
podani Dysonu dopadol rozporuplne.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Dyson 550€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia sania

+ Inovativny systém - Slaby vykon
separacie odpadu pri Skarach a na

+Umyvanie vzdy nerovnych povrchov
len s &istou vodou - Cena

HODNOTENIE: B B Skakd
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Philips 34M2C6500

DIZAJN Z RECYKLATU A SVETLO, KTORE OBJIME STENU

Ak ste herné monitory doteraz sledovali
aspon okrajovo, urcite si spominate na casy,
ked' bol pojem ,,dokonaly obraz® nejasnou
viziou, nez hmatatel'nou realitou. OLED
panely sa vtedy ukazovali na vel'trhoch

ako technolégia budicnosti, pondkajice
ciernu farbu ako z vesmiru, vysoky kontrast
a okamzita odozvu. Zatial' ¢o sme doma
stale bojovali s nedostatkami LCD -
nerovnomerné podsvietenie, slabsie farby ¢i
rozmazanie obrazu pri pohybe - v zakulisi
sa technologia OLED postupne zacala
udomacnovat' aj v hra¢skych monitoroch.
Prvé modely, ako Alienware, boli drahé

a urcené len pre Gzky okruh nadsencov.

V siicasnosti vSak prichadza druha

vina, ktora prinasa cenovo dostupnejsie
obrazovky vhodné pre SirsSie publikum.
Prikladom je aj model Philips Evnia
34M2C6500. Bez debat chce byt' jednym

z najdostupnejsich, co jasne deklaruje aj
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jeho cenovka pohybujiica sa pod hranicou
800 €. Pod'me si teraz o kvalitach tohto
zariadenia povedat' trochu viac.

Testovany model Philips Evnia

34M2C6500 na mna po vybaleni posobil
mimoriadne striedmo. Namiesto typicky
agresivneho herného dizajnu, ktory je v
tomto segmente beznou praxou, pondka
decentny tmavosivy odtien s textdrovanym
povrchom — podl'a mAa prijemna zmena
oproti bielej verzii, ktora pdsobi zbytocne
napadne uz v promo materialoch.

Telo obsahuje 85% recyklovanych plastov,
no spracovanie je napriek tomu dostatocne
pevné. Zakladom je samozrejme robustny
stojan umoZnujlci vyskové nastavenie
(130 mm), naklon (-5° az+20°) a otoCenie
do stran (+30°). Nechyba ani Ziadana
podpora VESA (100 x 100 mm) — nohy

stojanu s0 podl'a moéjho nazoru dostatotne
vzdialené od priestoru, kde si hrac bezne
umiestnuje klavesnicu, takze v tomto
smere palec hore. Najvyraznejsim
dizajnovym prvkom v3ak nad'alej ostava
zname, patentom chranené podsvietenie
Ambiglow, ktoré vyborne pini svoju

funkciu osvetlenia steny za monitorom.

Okrem toho znizuje Gnavu o a zvysuje
vnimany kontrast obrazu. VV dynamickom
rezime vSak Ambiglow zaostava — reaguje
pomaly, prechody nie s plynulé a pri
HDR nefunguje dostatocne spol'ahlivo,
o zddrazfuje, ze vyrobca uprednostnil
praktickost' pred efektom. Co sa tyka
konektivity, ta je skér zamerana na PC
hracov. Mame tu dva HDMI 2.0 porty,
jeden DisplayPort 1.4 a USB hub (2x USB
3.2). Chyba vsak HDMI 2.1, co limituje
potencial pre sG€asné konzoly, a rovnako

tak som nebol spokojny s prehl'adnost'ou
a nemotornost'ou OSD menu.

Monitor vyuziva panel QD-OLED
kombinujlci samosvietiace pixely zname
z OLED technolégie s vrstvou kvantovych
bodiek pre ZivSie farby a vyssi jas.
\/ysledkom je vysoky kontrast, Cisté farby
a obraz, aky bezné LCD panely rozhodne
nedosahujd. Obrazovka ma uhlopriecku
34,18 palca, zakrivenie 1 800R a rozliSenie
3440 x 1 440 pri pomere stran 21:9.
Ponika obnovovaciu frekvenciu 175 Hz
pri pripojeni cez DisplayPort, resp. 100

Hz cez HDMI, dobu odozvy 0,03 ms (GtG),
Spickovy jas v HDR rezime az 1 000 nitov
a 10-bitovad farebnd hibku. Farebné
pokrytie dosahuje 99,3 % DCI-P3, 1488 %
sRGB a 97,8 % AdobeRGB, s certifikaciou
VVESA DisplayHDR True Black 400 a VESA
ClearMR 9000 pre mimoriadne ostry pohyb
bez rozmazania. Po mesiaci testovania
musim ocenit' slusnd tovarenska kalibraciu
farieb, vd'aka ktorej nie je bezprostredne
po vybaleni potrebna profesionalna
kalibracia sondou, ak teda neratame
traditne problematické HDR. Medzi
nevyhody vSak musim zaradit' farebné
lemovanie textu spdsobené netypickym
usporiadanim subpixelov, o mdze rudit' pri
praci s textom (s tymto displejom by som
nechcel pisat’ ¢lanky), a taktieZ teoreticky
riziko vypalenia obrazu do budacna.
Philips kvéli tomuto moznému problému
implementoval ochranné funkcie ako Pixel
Orbiting a Pixel Refresh, pricom trojroc¢na

zaruka v EU pokryjva spomenutd moZnost'
vypalenia. Ale nemyslim si, Ze si bezny
spotrebitel' kupuje monitor len na tri roky.

Co dokaze s hrami?

Skuto€ny prinos testovacej vzorky, ako ste
mohli pochopit' z Gvodu, spociva v hernom
nasadeni. Philips Evnia 34M2C6500 v tomto
smere ponika kombinaciu formatu 21:9

a zakrivenia 1 800R, ¢im vyrazne zvySuje

pocit ponorenia sa do deja interaktivnych
hier. V hororovych a atmosférickych tituloch
ako Alan Wake 2 ¢i Path of Exile 2 vynikla
schopnost' OLED panelu zobrazovat'

hlbokd Ciernu bez straty detailov v tmavych
scénach, ¢o vyrazne prispievalo k realistickej
a napatej atmosfére. Tieto konkrétne hry
spominam zamerne, lebo mi slGzili ako
referencny material pri testovani kvality
obrazu. Naopak v rychlych FPS hrach,
formatu Call of Duty ¢i Rainbow Six Siege, sa
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prejavovala vyssia obnovovacia frekvencia
175 Hz, teoreticka 0,03 ms odozva a
certifikacia ClearMR 9 000 vd'aka ¢comu

bol obraz dostatocne ostry, plynuly a bez
rozmazania. \lylozene vizualne bohaté
projekty ako Cyberpunk 2077 ¢i treti Zaklinac
t'azili z vysokého HDR jasu a Sirokého
farebného gamutu, vd'aka comu pésobili
realisticky a dostatocne zivo. Monitor tohto
formatu vsak nie je univerzalnym rieSenim
— pri beZnom 16:9 obsahu sa totiz objavujd
Cierne pasy po stranach a pri praci s textom,
ako som uz spomenul, treba pocitat' s
neprijemnym farebnym lemovanim pisma,
sposobenym specifickym usporiadanim
subpixelov. Ide o Specializovany monitor
urceny do rik hracov a filmovych
nadsSencov, ktori preferujd imerziu.

Ukazme si nejaké porovnanie s
konkurenciou. Hodit' testovand vzorku do
ringu s modelom Alienware AW3423DWF je
z mdjho pohl'adu zaujimavé najma z toho
pohl'adu, ze vyuzivajd identicky QD-OLED
panel prvej generacie od Samsungu, takze
zakladna kvalita obrazu je prakticky rovnaka.

Rozdiely sa tykajd hlavne ceny, softvérového
doladenia, funkcii a pouzivatel'ského
komfortu. Evnia je samozrejme vyrazne
lacnejsia, €o z nej robi atraktivnu vol'bu

pre tych, ktori chc( usetrit', no neprekaza
im venovat' cas doladeniu HDR nastaveni.
Alienware ma este lepsiu tovarenskd
kalibraciu, spol'ahlivejSie aktualizacie
firmvéru a je viac orientovany na instantny
pouZivatel'sky zazitok. Oba modely
disponujd trojro¢nou zarukou (vratane
akceptacie vypal'ovania pixelov), no Dell ma
dlhodobo lepSiu povest' v oblasti zakaznickej
podpory, za o si vSak nechajl radi zaplatit'.
Evnia pridava funkciu Ambiglow, ktora

sl(zi ako silné statické podsvietenie a v
budicnosti méze nahradit' popularnejsie
externé LED pasy — t(to funkciu Alienware
nema. Z hl'adiska konektivity sG oba
modely rovnaké (DP 1.4, 2x HDMI 2.0),
pricom dizajn zostava subjektivnou

vol'ba — Evnia je jednoznacne decentnejSia
a ekologickejSia, zatial' ¢o Alienware

je vizualne vyraznejsi. Rozdiel v cene

medzi oboma monitormi odraza Grover
softvérového doladenia a pouZivatel'skej
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podpory. Alienware je vhodnou vol'bou

pre tych, ktori chc maximalny komfort
bez nutnosti nastavovania, zatial' ¢o Evnia
oslovi technicky zdatnejSich pouzivatel'ov,
ktori si za nizSiu cenu radi doladia detaily
sami a zaroven vyuzija rozSirené funkcie.
Ked'Ze hardvér je identicky, kI'G¢ovym
rozdielom je podl'a mna spominany
ekosystém a Groven softvérovej podpory.

Philips Evnia 34M2C6500 rozhodne nie je
pokusom o dosiahnutie absolGtnej OLED
Spicky medzi hernymi panelmi, ale naopak.
Ide o dobre premysleny kompromis,

ktory z mdjho pohl'adu dava zmysel. Za
podstatne nizsiu cenu pontka prakticky
rovnaky obrazovy vykon ako drahsie
modely, pricom oslovi najma PC hracov,
ktori chc( vyuzit' vysokd obnovovaciu
frekvenciu cez DisplayPort. Hodi sa pre
technicky zdatnejsich pouZzivatel'ov, ktorym
neprekaza manualne doladenie HDR
rezimu, a zaroven ocenia Ambiglow ako
funk&né podsvietenie zvySujice komfort
pri dlhSom pouZivani. Nie je to monitor pre
kazdého, no pre spravneho pouzivatel'a
ponUka vyborny pomer cena/vykon.

Verdikt

Evnia ukazuje, Ze Spickovy obrazovy
zazitok dnes uz nemusi byt' vysadou
prémiového segmentu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Philips 770€

PLUSY A MINUSY:

+OLED - HDR potrebuje

+Ambientné kalibraciu
podsvietenie - Ni¢ pre kancelarsku

+ Neutralny dizajn pracu

+ Variabilita stojanu - Bez HDMI 2.1

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

Keychron Q4 HE

NIE JE MAGNET AKO MAGNET
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ESte donedavna sme sa hadali o to, i sa
lepsSie hnedé alebo Cervené mechanické
spinace, a dnes? Dnes tu mame Hall Effect
a teda magnety aj s ich technicky necakane
Sirokym vyuzitim. Klavesnice, ktoré si vieme
v ramci interakcie nastavovat' na milimeter
presne prosto technologicky napreduji
takou rychlost'ou az ma ¢lovek pocit, Ze
nam coskoro dokazu zmerat' hladinu
Zeleza v krvi. Jednym z agilnyjch inovatorov
v tejto oblasti je dozaista aj spolocnost'
Keychron, ize znacka, ktora svetu uz
dlhodobo ukazuje, ze prémiova klavesnica
nemusi automaticky znamenat' predaj
oblicky. Tato moja charakteristika pokracuje
aj v spojitosti s magnetmi ako takymi a
vysledkom je model Q4 HE, 60 % klaviatiira
v plne kovovom prevedeni, s ktorou som
koexistoval viac ako mesiac. UZ navonok

je to herné a vel'mi schopné naradie no
ked' na nej zacnete pisat’, ziskate pocit, ze
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vam pod prstami razom oZiva prémiové
kancelarske delo. Ak mate chut' zistit'
viac, urcite pokracujte do textu nizsie.

Klavesnic od uvedeného vyrobcu som za ten
viac ako rok stihol otestovat' uz dostatok
na to aby som si dovolil tvrdit' o vysokom
kvalitativnom Standarde. Aj toto je preto
kus poctivo spracovaného kancelarskeho
lomeno herného naradia, ktoré ste schopny
obdivovat' uz pocas rozbal'ovania. S
hmotnost'ou 1 415 gramov patri Q4 HE
suverénne medzi najt'azsie 60 % klavesnice
na trhu. Pre porovnanie, konkuren¢né
modely, vratane popularnej Wooting 60HE,
vazia ¢asto menej nez polovicu. Aj I'ahsie
hlinikové modely od samotného Keychronu,
ako napriklad K6 Pro, zostavaji pod
hranicou jedného kilogramu. Q4 HE si preto
len tak nehodite do batohu, akokol'vek je

to v zmysle rozmerov kompaktné naradie,

1 shilt

stale to nie je vec akd by ste chceli nosit' vo
vrecku zimného kabata - teda ak nebyvate
v Udoli medved'ov a nechcete mat' po ruke
skutogne G€innd chladnd zbran na obranu.
Je to pevny a stabilny nastroj, ktory si raz
zvoli miesto na stole a zostane tam bez
pohnutia aj keby nastalo zemetrasenie.
Tato nezvyCajna vaha ma svoj dévod.

Q4 HE je sGcast'ou série Q, pre ktord je
typicka vysoka kvalita spracovania a déraz
na konstrukEné detaily. Telo klavesnice

je vyfrézované z jedného bloku hlinikovej
zliatiny 6 063 pomocou CNC strojov.
Nasledne prechadza procesmi lestenia,
anodizacie a pieskovania, vysledkom ¢oho
je hladky, matny povrch, ktory posobi
mimoriadne prémiovo a sGc¢asne je odolny
voCi odtlackom prstov. Kazdy detail je
precizne opracovany, od ostrych, no jemne
zaoblenych hran az po konzistentnd
povrchov( Gpravu. Je to typ kvality, ktory

bezne nachadzame v ru¢ne zostavovanych
klavesniciach v posvatnych jaskyniach
tajomnych spolkov KeyboardFilov.

Testovany model sa za mfa rozhodne
nesnazi konkurovat' existujdcim
Standardom v ramci svojej triedy. Namiesto
toho definuje vlastné pravidla hry v

ktorych cieli na pouzivatel'a hl'adajiceho
vynimo&ny pocit z pisania a pozadujiceho
technologickd vybavu na Grovni. Prave
preto nedava zmysel porovnavat' ho s
ultral'ahkymi modelmi stavanymi na
sGt'azny e-Sport. Q4 HE totiz nehra na
vahu, ale na charakter. V tomto kontexte
prestava byt' akakol'vek vy3Sia hmotnost'
slabinou a naopak sa stava pridanou
hodnotou. Hmotnost' zabezpecuje nielen
bezkonkuren¢n( stabilitu na stole, ale aj
timenie vibracii, o v kombinacii s dobre
navrhnutym systémom nosnych vrstiev
vytvara vynimocne konzistentny a tichy
zvukovy prejav. Kazda interakcia je pevna,
kontrolovana a presvedtiva. Ziadne podivné
klepanie, Ziadne pos(vanie a hlavne ziadna
neistota. A hoci sa 60 % format tradi¢ne
spaja s prenosnost'ou, nie je to jeho jedina
funkcia. Mnohi pouZzivatelia si ho vyberaji
aj kvoli cistému estetickému dojmu, Gspore
miesta na pracovnej ploche, ergonémii a
modularnosti. Q4 HE preto z mdjho pohl'adu
jasne cieli prave na t(to skupinu l'udi,

ktori nepotrebuji numericky blok, no chc(
mat' na stole vyrazny, fyzicky aj vizualne
ukotveny prvok, ktory bude posobit' skér ako
nastroj nez ako doplnok. Srdcom Q4 HE s
samozrejme uz v (vode spominané spinace
a prave tu zacina ta skuto¢na magia.
Zabudnite na klasické mechanické cvakanie
s ohybajicimi sa kovovymi kontaktmi,

ktoré su sice spol'ahlivé, ale z podstaty
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svojho fungovania fyzicky opotrebovatel'né.
Hall Effect technoldgia, ktord Keychron
implementoval do modelu Q4 HE, funguje na
Uplne inom, presnejsom, elegantnejSom a v
mnohych ohl'adoch nad¢asovejSom principe.

Predstavte si, ze na konci kazdého klavesu
je maly magnet. A priamo pod nim, na
doske plosnych spojov (PCB), sa nachadza
Hallov senzor. Ked' stlalite klaves, magnet
sa priblizi k senzoru a ten okamzite
vyhodnocuje zmenu v magnetickom

poli. Na zaklade tejto zmeny presne vie,
ako d'aleko je klaves stlaceny a v akom
tase. Caro tohto riedenia spociva v tom,

Ze nedochadza k Ziadnemu fyzickému
dotyku medzi aktivaénym mechanizmom
a kontaktmi. V3etko sa deje bezkontaktne.
Ziadne trenie, Ziadne iskrenie, ziadne
mikroskopické opotrebovanie. Vysledok?
Teoreticka Zivotnost' spinacov sa posiva
na Groven 100 milidnov stlaceni a vyssie.

Navyse, vd'aka absencii mechanickych
kontaktov netreba riedit' umelé oneskorenie,
ktoré sa v traditnych klavesniciach zavadza,
aby sa eliminovali falosné signaly pri odraze
kovowych kontaktov. Prave pre hracov je
tento rozdiel zasadny. Reakény cas Hall
Effect spinacov je prakticky okamzity a

teda Ziadne zdrzanie, ziadne prechadzanie
signalu cez filter. Uvedeny princip umoZziuje
analdgové stlacenie, Co je schopnost'

merat', ako hlboko ste klavesu zasunuli,
nielen ¢&i bola stlacena. To otvara Gplne

nové moznosti nielen pri hrani hier ale

aj pri prispbsobent si aktiva¢nych bodov
podl'a vlastného Stylu pisania ¢i hrania.

Testovana verzia bola osadena spinacmi
Gateron Double-Rail Magnetic Nebula. Ich
kl'G€ovou vlastnost'ou je dvojity vodiaci
mechanizmus, ktory v porovnani s beznymi
rie¢eniami s jedinym stipikom vyrazne
zvysuje stabilitu pri stlaceni a minimalizuje

Generation | 103



lateralny pohyb klavesu, ¢im prispieva

k presnejSiemu a konzistentnejsSiemu
pocitu pri pisani aj hrani. Spinace s
zaroven pred-lubrikované, takZe ich pohyb
je hladky a bez zbytocného trenia.

UZivatel' si cez softvér dokaze definovat'
pre kazdy klaves presnd hibku aktivacie od
0.2 mm po 3.8 mm s rozliSenim 0.1 mm —
idealne napriklad pre hracov akénych FPS
projektov, ktori chcd mat' pohybové klavesy
extrémne citlivé a iné zase naopak. Daldou
zaujimavou funkciou je rovnako Rapid
Trigger, ktora eliminuje klasicky aktivatno-
resetovaci limit mechanickych spinacov
kde sa klaves aktivuje okamZite pri stlaceni
a deaktivuje uz pri uvol'neni, Co umoZznuje
bleskové pohybové korekcie, ako st rychle
zmeny smeru v hrach typu Valorant alebo
Counter-Strike. Dalej tu mame Quad-
Actuation, teda moznost' priradit' az Styri
akcie na jeden klaves, teda dve pri pohybe

nadol a dve pri navrate nahor. To vam
automaticky otvara Gplne nové moznosti
pre komplexné herné kombinacie, najma v
RPG, MOBA a MMO projektoch. Ako doplnok
nechyba ani plnohodnotny analégovy

rezim, v ktorom sa klavesy spravaji ako
klasické analégové packy a ¢im hibsie
stlacite, tym silnejsi je vstup. Nieco takéto
ocenia najma hraci pretekarskych znaciek.

Segment Hall Effect spinaov momentalne
prechadza rychlym vyvojom, v ktorom
dominujd znacky ako Gateron s modelmi
KS-20, Magnetic Jade Ci Pro variantmi. Hoci
Q4 HE v Case svojho uvedenia disponuje
Spickovymi Double-Rail spinacmi, ktoré
stoja na technologickom vrchole, jej
konstrukcia je Ciasto¢ne uzavreta - sice

je hot-swap, teda umoZznuje jednoducha
vymenu spinacov bez spajkovania, no
Keychron vyslovne uvadza kompatibilitu iba
s vlastnou verziou Double-Rail spinacov. To

znamena, ze napriek technickej otvorenosti
je pouZzivatel' limitovany na vel'mi Gzky
ekosystém, €o v praxi vylu€uje pouzitie
napriklad novsich Gateron Magnetic

Jade spinacov ¢iinych znaciek. Q4 HE tak
ponUka vrcholovy herny vykon v case kipy,
no zaroven menej priestoru na budlce
experimentovanie, ako je to bezné pri
klasickych mechanickych klavesniciach. S
¢im som mal pocas testu vSak ovel'a vacsi
problém, bol zvuk medzernika. Stabilizatory
na medzerniku a vel'kych klavesoch
pdsobia voti zvysku vloZene sucho, drncia

a jednoducho kazia celkovy dojem.

Nast'astie, Q4 HE je v jadre vyborne
navrhnuta v ramci modularnosti. Po
premazani stabilizatorov kvalitnym
lubrikantom a pridani tzv. Holee modu

sa neprijemné drncanie stratilo a zvuk
medzernika sa premenil na prijemné timené
thump echo - pri tejto Gprave sa do vnatra
puzdra stabilizatora, konkrétne do miesta,
kde sa dotyka stopka klavesu, vlozi maly
kisok makkej pasky (PTFE). Pridal som aj
izola¢nl pasku medzi Sasi ¢im sa potlacili
vysoké frekvencie a zvuk ziskal vacsiu hibku.

Akusticky charakter sa tak zasadne
zmenil a klavesnica zatala zniet' o triedu
lepSie. Zvazoval som aj vymenu hlinikovej
plate za polykarbonatovd, ¢o by este

viac zjemnilo zvuk a zmakdilo odozvu

pri pisani, avsak na to uz nebol ¢as. V
zaklade teda Q4 HE akusticky neohdri

po (pravach sa z nej mdze stat' zvukovy
klenot. Programovatel'nost' a podpora
QMK/VIA, ¢ize softvéru tretich stran, vam
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dava moznost' bezpetne zadefinovat'
funkciu kazdého jedného spinaca, ktory

si do Sasi klavesnice zasuniete. Len pre
menej zorientovanych vam teraz v rychlosti
vysvetlim, ¢o vlastne predmetné skratky
znamengajd. QMK je v zaklade systém
vytvoreny pre klavesnice, vd'aka ktorému
si dokazete svojvol'ne realizovat' update
zariadenia (v testovanom modeli bolo

k dispozicii 256 KB Flash), prirad'ovat'
makra a robit' sériu inych uZzivatel'skych
regulacii. Naproti tomu systém VIA,
fungujaci priamo na vasom webovom
prehliadadi, sa stara o to, aby jednotlivé
zasahy boli realizované v prvom rade
expresne rychlo a hlavne bez akychkol'vek
komplikacii. Naucit' sa s tymto softvérom
narabat' si nevyzaduje znalosti a zvladne
to aj GpIny zaliatocnik (prinajhorsom staci
aplikovat' moju vzdy overen( tézu pokusu
a omylu). V. momente, ked' si uvedomite,
Ze kazda jedna vami beZne nevyuZivana
klavesa je potencionalnou skratkou k
akémukol'vek prikazu, dokazete svoju
kazdodenn( interaktivnu rutinu posunat'
na novy level. Okrem vysSSie uvedenych
spOsobov spravy chodu klavesnice viete
siahnut' aj priamo po softvéroch od
vyrobcu. Keychron Launcher sa v tomto
ohl'ade neustale vylepSuje a od poslednej
recenzie, kedy som aplikaciu v PC aktivne
pouzival, bolo jasne badat' jej vyladenie a
celkovo lepSiu uZivatel'ska pristupnost'.

Co sa tyka RGB podsvietenia, mimo tradi¢ne
oCakavanej podpory celej skaly farieb a ich
plnej regulovatel'nosti sa vyrobca rozhodol
umiestnit' LED diédu opat' pod spodnd
hranu spinacu. Urobil tak s ciel'om, aby
svetlo Ciastocne prenikalo do zorného pol'a
uzivatel'a, ale aby st¢asne pocas interakcie
nikoho nevyrusovalo. UzZivatel' si v pripade
aktivovaného osvetlenia dokaze softvérovo
regulovat' jas, odtien, kadenciu a efekty.
Celkovo je k dispozicii hromada r6znych
Specialnych efektov, ktoré by mali uspokaojit’
aj tych narocnejsich z vas. Apropo, ked' je
uz rec o svetielkach pozierajlcich energiu,
dozaista sa vam bude hodit' informacia

o celkovej vydrzi batérie. Akumulator

s kapacitou 4 000 mAh dokaZze udrzat'
klavesnicu v chode stovky hodin pri BT
rezime s nulovym podsvietenim. Akonahle
prepnete na 2,4 GHz a eSte si k tomu pridate
elegantné RGB, rozpravame sa o desiatkach
hodin, pocas ktorych nebudete musiet'
aktivne vyhl'adavat' elektrickd zasuvku.

Keychron Q4 HE pochopitel'ne nevstipila

do prazdneho priestoru a konkurencia

v segmente 60 % klavesnic s Hall Effect
technolégiou nie je zrovna mala. V porovnani
s rivalmi ako Wooting 60HE a SteelSeries
Apex Pro Mini vsak ponudka robustné, CNC
opracované hlinikové telo, bezdrotovi
konektivitu a mnozstvo pokrocilych funkcit
ako nastavitel'na aktivacna vzdialenost,,
Rapid Trigger ¢i Quad-Actuation.

\/ kontraste s tym Wooting stavia na
extrémne nizku hmotnost', vyborne
zvladnuty softvér a siln( poziciu medzi
e-Sportovcami, zatial' ¢o Apex Pro Mini
laka na silny ekosystém SteelSeries GG,
profilovanie pre konkrétne hry a I'ahko
uchopitel'né nastavenia. Q4 HE vsak
vynika otvorenost'ou a teda podporou QMK
firmvéru, moznost'ou fyzickych modifikacii
ako vymena platni ¢i timiacich pien a PBT
klavesmi uz v zaklade. Naopak, je do istej
miery uzavreta v oblasti spinacov, ked'ze

podporuje len Specifické Gateron Double-
Rail modely. Vndtorny siboj medzi Q4 HE
a jej sesterskym modelom Q4 Pro mi zase
ukazuje jasné rozdelenie ciel'ovych skupin
kde HE verzia je urcena hracom, ktorych
zaujimajd milimetrové reakZné Casy a
SirSia nastavitel'nost' vstupu, zatial' €o

Q4 Pro cieli na pisatel'ov a klavesnicovych
nadSencov, ktori preferujd klasické
mechanické spinace a SirSiu kompatibilitu
s MX Standardom. Vyber je teda vecou
priorit, ¢i hl'adate nekompromisny herny
nastroj, alebo otvoren( platformu na
pisanie, ladenie a experimentovanie.

Q4 HE povazujem za vynimocne kvalitnd,
technologicky vyspell a vizualne
pdsobivi klavesnicu, ktora cieli najma na
narocnych hracov. Jej masivne hlinikové
telo, pokrocilé Hall Effect spinace a
trojica rezimov pripojenia z nej robia
kompaktny, ale nekompromisny nastroj.

\lysoka hmotnost' sice znizuje mobilitu,
zvukovy profil vybranych klavesov

potrebuje doladit' a softvér si vyZzaduje
technicky zdatnejsieho pouzivatel'a. Ak

vSak nehl'adate len klavesnicu na cesty, ale
vykonny a modifikovatel'ny herny stroj, ktory
ostane pevne ukotveny na vasom stole, Q4
HE je jedna z najlepsich volieb na trhu.

Verdikt

Podarena HE klavesnica.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Keychron 240€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové CNC telo - Obmedzena

+ Magnetické spinace kompatibilita
aich prednosti spinacov

+Vyborna - Chce to doladit'

modifikovatel'nost' zvuk medzernika

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

DJI Mavic 4 Pro

SOKOL S HASSELBLADOVYM OKOM

DJI sa rozhodlo znova prepisat' pravidla
vlastnej hry. Mavic 4 Pro totiz uz na papieri
nepdsobi ako zbytocne predrazeny dron,
ale skor ako technologicky mil'nik, ktory
stiera hranice medzi hrackou pre nadsencov
a nastrojom schopnym generovat' zabery
na Grovni nakladnej filmovej produkcie. Ak
dnes iPhone Pro Max symbolizuje vrchol
spotrebnej elektroniky v kategorii mobilov,
s ktorjm sa daja nakriicat' aj celovecerné
filmy, Mavic &4 Pro je potom jeho leteckym
ekvivalentom. Rozdiel je v tom, Ze v danom
segmente oznacenie ,,PRO" neznamena
len vacsi displej ¢i lepsi fot'ak, ale cely novy
ekosystém ovladatel'ny jednym parom rik.
To, €o kedysi vyzadovalo logistiku, rozpocet
a cely tim I'udi, sa dnes zmesti do jedného
batoha a to zasadne meni ekonomiku
tvorby obsahu. Ak medzi tymito riadkami
citite mieru az prehnaného nadsenia, je to
preto, Ze aj ja ako technologicky redaktor
uz roky fungujem pri zbere foto a video
materialu prevazne sélo — a prave stroje
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formatu Mavic 4 Pro s pre mna darom z
nebies. Pod'me sa teda pozriet, o vSetko
novinka dokaZe v praxi a €i nie je teoreticky
aj pre vas najuyssi cas spravit' si licenciu
na tie elektronkové vazky s kamerami.

Spolo¢nost' Smartwear bola taka dobra,
Ze mi na test zaslala nielen samotny
Mavic 4 Pro, ale aj ovladac DJI RC Pro 2, ¢o
je v stcasnosti ekvivalent svatého gralu

v zmysle ovladania DJI dronov a hlavne
kvality prenosu signalu. Pocas tyzdha som
tak mal moZnost' napino prenikn(t' do
tajov tohto dua, ktoré vas vo verzii Creator
Combo mbéZe vyjst' na sumu cca 3 700 eur.

Uvedomujem si, Zze sa tu nerozpravame

o cifre vhodnej pre nejakého zaciatocnika
¢i hobby milovnika dronov, ale prave novy
Mavic vnimam ako nevyhnuty nakup

v pripade, ak sa vam takzvané prvé a
nesmelé krociky (DJI Mini séria) postupom
¢asu zunuj a poviete si: legislativne to

mam odobrené, tak pre€o neskdsit' svoju
tvorbu povysit' na onen Hollywood?

Nechajme vSak teraz budiicnost' eSte spat' a
pod'me sa zohndt' nad krabicu s testovanou
vzorkou. Prvy dotyk s Mavic 4 Pro vam

totiz okamzite prezradi, Ze na rozdiel od
spominanych dronov pre zaciatocnikov
tentokrat nejde o krehky skelet podliezajici
vahu 250 gramov, ale o kus poctivého
inzinierstva. Viac nez kilogramova hmotnost'
pdsobi v ruke priam upokojujdco, pretoze
zrazu drzite nastroj budiaci reSpekt. Ritual
pripravy na let je prekvapivo jednoduchy

a v momente, ako rozlozite rameng, sa

dron automaticky prebldza, €im vyrobca

odstranuje zbytotné a ¢asto otravné procesy.

Rovnako expresne sa spustil aj RC Pro 2,
ktorého cennou prednost'ou st automaticky
vysQvacie analégové packy —uz ziadne
skrutkovanie. Rovnako rychlejSie sa z drona
dava dole a zase nan novy ochranny kryt, ¢o
oproti minulej generacii kvitujem. Séria Pro

uZ sice necieli na maximalnu prenosnost’,
ale zato ma ovel'a blizSie profesionalne;j
efektivite. Dizajn potom vyrazne podciarkuje
sférickejSia Gplne novy gimbal evokujdci
oko, ktory nie je len estetickym prvkom, ale
aj funkénym rieSenim odolnejsim voci vetru.

\ momente, ked' sa Mavic &4 Pro prvykrat
vzniesol do vzduchu, ma neskutocne
zaskotilo to ticho okolo neho. Pri natacani
svadieb, v prirode alebo v mestskom
prostredi tak mdZe byt' novy Mavic tou
povestnou muchou na stene (€i vo vzduchu?).
Niekol'kokrat sa mi stalo, Ze som stratil
vizualny kontakt s letiacim dronom aj napriek
tomu, Ze bol len kisok odo mna, taky tichy
dokaze tento kyberneticky sokol byt". A ked'
uz spominam metaforu so sokolom, urcite
vas bude zaujimat' prave jeho oko. DJI sice
spomina 100 megapixelov, no v skutoZnosti
ide 0 25-megapixelovy snimac so Sikovnym

trikom, vd'aka ktorému Styri pixely pracujd
ako jeden, ¢o znamena lepsie fotky pri
slabom svetle a viac detailov v tmavych aj
svetlych Castiach obrazu. Rezim 100 Mpx sice
funguje, ale je to skdr softvérovy bonus, ktory
obtas spomali dron a v detailoch (napriklad
na strechach ¢i listoch stromov) moze
produkovat' nechcené artefakty. Skuto¢na
sila je preto v Cistych 25 Mpx. Obrovskou
novinkou je aj nastavitel'na clona od f/2.0

po f/11 — pri najnizSej hodnote prepusti
dvakrat viac svetla ako predchadzajici
model, takZe no¢né zabery pésobia omnoho
lepSie. NajostrejSie vysledky som dosahoval
okolo f/4. Pre filmarov je tu vSak moznost'
regulovat' hibku ostrosti a expoziciu, a to
vSetko bez nutnosti aplikovania ND filtrov, ¢o
je obrovské plus. A nakoniec je tu ohniskova
vzdialenost', ktora sa zmenila zo zauzivanych
24 mm na 28 mm. / praxi to sice znamena

o nieCo uzsi zaber, ale vd'aka tomu s( fotky

CistejSie, s mensim skreslenim a lepSie sa
spajajd do panoram. NezZ sa posunieme
d'alej, v rychlosti vam eSte poviem par slov
na margo spominaného ovladaca. DJI RC 2
prichadza s prepracovanym dizajnom, kde je
samotny pad prepojeny so 7-palcovou Mini
LED obrazovkou. Displej disponuje jasom 2
000 nitov a tak je perfektne Citatel'ny aj pod
naporom ostrych sinec¢nych lG¢ov. Obrazovku
mozete ototit' aj na vysku a automaticky tak
spustit' nahravanie videi pre socialne siete.
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Musim ocenit' aj nové sekvencné koliesko,
dIhG vydrZ batérie (viac ako 4 hodiny),
HDMI port, 128 GB UloZisko a moZnost'
vyuzivania beznych Android aplikacii.

Mavic 4 Pro okrem hlavnej kamery ponika aj
dva teleobjektivy — stredny s priblizovanim
25x (70 mm) a dIhy so 6x zoomom (168
mm). Druhy menovany dokaze vytvorit'
efektny stlaceny obraz, vd'aka ktorému
vyzerajl hory monumentalnejsie, pripadne
vd'aka nemu dokazete krasne oddelit’
hlavny objekt od pozadia bez toho, aby

ste k nemu museli lietat' blizko. Stredny
zoom je zase idealny na portrétové, resp.
filmovejsSie zabery. VSetky kamery disponuja
technolégiou, ktora znizuje Sum a zlepsuje
Cistotu obrazu. Novinkou je aj dizajnovo
atypicky gimbal, ktory vie otocit' kameru o
90 stupriov, takze dokazete natacat' priamo
vo vertikalnom formate pre Instagram ¢i
TikTok. Tu si vSak treba davat' pozor. D)l to
vola ,Infinity Gimbal’, no v skutocnosti aj

ten ma svoje limity. Pri vertikalnom videu sa
kamera totiz nemdZze vo vzduchu naklanat'
tak vol'ne, pretoZe samotny dron sa pri lete
pohybuje. Je to kompromis medzi svetom
profesionalneho filmu (horizontalne video)

a svetom socialnych sieti (vertikalne), no
vysledok napriek tomu funguje prekvapivo
dobre. A o sa tyka samotného videa, tu sa
DJI suverénne podarilo preskotit' samého
seba. Hlavna kamera zvladne az 6K pri 60
snimkach za sekundu s 10-bitovou farebnou
hibkou a &irokym dynamickym rozsahom, ¢o
znamena obrovské moznosti pri Gpravach.
Ak chcete spomalené zabery, dron to
zvladne aj v 4K pri 120 snimkach (pohodine
3j s rezimom automatického sledovania),
takze kinofilmové efekty mate doslova na
dosah ruky. Posledny rok, ked' tyzden co
tyzden testujem nejaké nové auto, som

si pocas zbierania video materialu uzival
prednosti nového Mavicu. Dron bol schopny
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nasledovat' vozidlo az do rychlosti 65km/h,
priCom sGcasne dokazal detegovat' prekazky
okolo seba a ladne sa im vyhybat' — nasli

sa sice situacie, ked' na moment stratil

auto v pohybe, ale ked' sa zase vynorilo

v jeho zornom poli, okamzite pokracoval

v sledovani. Videa sa ukladajd priamo do
internet pamate dronu, ktora je 64 GB, avsak
aj ta si viete rozsirit' pomocou micro SDHC a
SDXC karty s maximalnou kapacitou 512 GB.

\/ysSie som uZz ¢o-to naznacil ohl'adom
bezpetnosti, v kazdom pripade tato prednost'
si predsa len zasl(zi trocha viac textu. Vn(tri
robustného tela Mavic 4 Pro sa totiz skrjva
inteligencia, ktora pbsobi takmer ako druhy
pilot. Dron ma vSesmerové senzory a po
novom aj LiDAR vpredu, takze vidi lepSie nez
kedykol'vek predtym. Obrovskou vyhodou je
jeho schopnost' aj v Sere rozpoznat' tenké
konare Ci elektrické drdty, ktoré by iné stroje
prehliadli. Tato superschopnost' sa naplno
ukazuje pri automatickych reZzimoch, ako

je sledovanie objektov v pohybe (v mojom
pripade automobilu idGceho rychlost'ou

do 65 km/h), ked' dron nielenZe dokaze
objekt udrzat' neustale v zabere, ale sam si
planuje trasu, oblieta stromy a rozhoduje sa
v realnom ¢ase. Obcas ho vie zmiast' prudké
sinko alebo sa rad vrati do predvolenej pozicie
za objektom, no Groven autonémie je z mojho
pohl'adu ohromujdca. Namiesto nervézneho
sledovania displeja ovladaca som sa tak
mohol sUstredit' na vytvaranie atraktivnych
zaberov bez toho, aby som sa staral o dron
samotny. K tomu pridajte pokrotila funkciu
navratu domov, ktora funguje aj bez GPS
vd'aka vizualnemu mapovaniu terénu, €o

je v kafonoch, mestach i pri lete z auta
alebo lode zachrana. A ako dlho novy Mavic
vydrzi zostat' vo vzduchu s jednou batériou?
Uvadzanych 51 mindt sa mi v realite, €ize pri
silnom vetre a dynamickom lete nepodarilo
dosiahnut' a pohyboval som sa skor v

rozmedzi 35 az 40 min(t. Stale je to vsak
skvely vysledok, ktory vam dava dostatok
priestoru na zbieranie video a foto materialu.

DJI Mavic 4 Pro je plny malych paradoxov.
Kamera, ktora sa chvali 100 megapixelmi,
v skutoCnosti najlepsie funguje pri 25
Mpx. Nekonecny gimbal ma svoje hranice
a rozhodne nie je nekonecny. A batéria

s papierovymi 51 minGtami realne

vydrzi priblizne 37 minGt. Ked' v3ak tieto
marketingové ozdoby odfiltrujeme, zostava
pred nami produkt, ktory je fenomenalne
schopny a dnes pravdepodobne
najuniverzalnejsi vo svojej kategorii.

Ak s lietanim len zacinate alebo iba

chcete obcasné dovolenkové video, jeho
funkcie aj cena bud( pdsobit' ako zbytony
luxus. Mavic 4 Pro je skor nastroj pre

tych, ktori ber( tvorbu vazne — hovorim

o0 nezavislych filmaroch, profesionalnych
fotografoch, tvorcoch prémiového obsahu
¢i mensich produkénych stadiach. Vich
pripade nejde o vydavok, ale o investiciu,
ktora sa im realne dokaZze vratit'.

Verdikt

Nastroj pre tych, ktori ber( tvorbu vazne.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 2 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukcia - MenSie limity
a odolnost' gimbalu

+ Obrovska - 100 Mpx nie
skala funkcit je také terno

+ Stabilizacia

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

ADATA SC610 USB 3.2 Gen2

EXTERNY SSD DISK, KTORY STAVIL NA MOBILITU A JEDNODUCHOST

Externé SSD disky sa snazia najst'

rovnovahu medzi vjkonom a prenosnost'ou.

ADATA s modelom SC610 prinasa rieSenie,
ktoré spaja rychlost' SSD so spracovanim
pripominajdcim klasicky znamy USB

kI'GE. Ide o zariadenie urcené pre tych,
ktori chcG mat' svoje data neustale pri
sebe a nechcii sa spoliehat' len na cloud
alebo ovel'a pomalSie USB kl'Gce.

Dizajn a technologia

SC610 je kompaktny externy SSD disk

vo formate ,flashky’ s posuvnym
mechanizmom konektora. Neobsahuje
Ziadnu odnimatel'na krytku, takze nehrozi
jej strata. Rozhranie USB 3.2 Gen2 poniika
teoretick( priepustnost' az 10 Gb/s,

¢o v praxi znamena rychlosti na drovni
modernych SATA SSD. Disk je dostupny

v kapacitach od 500 GB do 2 TB, ja som
testoval 1TB variantu. VVd'aka rozmerom
sa zmesti aj na kl'GCe &i do penazenky.

ADATA k nemu pridava pat'rocn
zaruku, o je v segmente externych
diskov pomerne vitané.

\/ykon
V syntetickych testoch sa SC610 pohyboval

okolo maximalne necelych 570 MB/s pri
¢itani a tesne pod 500 MB/s pri zapise.

ADATA

>C610/2000G8

To sU hodnoty, ktoré sice nevyuzivaja
cely potencial USB 3.2 Gen2, no na
beZné prenosy dat bohato postacujd.

Silnou strankou disku je praca s
mensimi stbormi, pri ktorej si udrziava
stabilny a vyssi vykon. Pri dlhych
sekvencnych zapisoch vel'kych siborov
je sice viditel'né mierne spomalenie, no
k dramatickym poklesom nedochadza.

Pri kazdodennom pouZivani — Ci uz ide
o kopirovanie dokumentov, multimédii
alebo zalohovanie — posobi SC610
svizne a bez znatel'nych oneskoreni.

Prenosnost' a praktické
pouzivanie

Najvacsim tromfom SC610 je jeho
vel'kost' a praktické vyhotovenie. S

vahou len niekol'ko gramov ide o disk,
ktory si m6zes bez problémov pripndt'

na kl'G¢e alebo hodit' do vrecka. Posuvny
mechanizmus konektora zvySuje pohodlie
a eliminuje starosti so stracanim krytiek.

Nevyhodou moze byt' fakt, Ze vykonovo
sa pohybuje len na Grovni SATA SSD,
takZe narocnejsi pouzivatelia, ktori
oCakavajl prenosy cez 900 MB/s,

budd musiet' siahnut' po vykonnejsich
modeloch s NVMe v externom puzdre.

Cena a hodnota

SC610 je cenovo dostupnejsi nez vykonné
NVMe externé SSD, no oproti niektorym
konkurentom moze posobit' mierne
predrazene vzhl'adom na to, Ze vykonovo
spada skor do priemeru aZz podpriemeru.
Jeho hlavnou hodnotou je teda prenosnost’
a prakticky dizajn, nie maximalny vykon.

Zaver

ADATA SC610 USB 3.2 Gen2 prinasa
rychlost' vyssiu nez bezné USB kl'Gice,
spol'ahlivost' SSD a praktické spracovanie.
Ak hl'adas malé prenosné GloZisko na
kazdodenné pouzivanie, SC610 je dobra
vol'ba. Ak vsak potrebujes maximalnu

rychlost’, najdes vykonnejSie alternativy.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 65€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktny dizajn - nevyuziva plny
vo forme USB kl'Gca potencial USB

+ posuvny 3.2 Gen2
mechanizmus - cena mierne vyssia
konektora bez krytky v pomere k vykonu

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Roborock F25

KRAL UPRATOVANIA ZA PREKVAPIVO DOBRU CENU?

Udrzat' podlahy v domacnosti dokonale
Cisté je Casto sizyfouska praca. Kazdodenny
Zivot so sebou prinasa neustaly prisun
necistot: omrvinky po ranajkach, prach
usadeny v kitoch €i stopy od labiek
domaceho milacika. Klasicky postup
upratovania — najprv vSetko povysavat' a
nasledne vytiahnut' vedro s mopom - je
nielen ¢asovo narocny, ale aj Gnavny.

Presne tito frustraciu sa snazi eliminovat'
moderna kategéria tyCovych vysavacov,
ktoré zvladnu suché aj mokré Cistenie v
jedinom kroku. Jednym z najnovsich hracov
na tomto poli je Roborock F25. Znacka
Roborock, znama svojimi inteligentnymi
robotickymi vysavacmi, teraz prinasa

svoje know-how do segmentu ru¢ného
upratovania s prisl'ubom nekompromisnej

Vlastnost’ Specifikacia

Typ vysavaca Tycovy, na mokré a suché cistenie
Saci vikon Az 20000 Pa

Batéria 4 000 mAh, Li-lon

Vydrz batérie AZ 60 minat (v ECO reZime)

Objem nadrzky na ¢isti vodu ~ 870 ml
Objem nadrzky na Spinavi vodu ~ 720 ml
Hmaotnost cea 4,2 kg

Kléové funkcie
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Cistoty s minimalnou namahou. V tejto
recenzii sa teda podrobne pozrieme na to,
Ci Roborock F25 naozaj meni pravidla hry.

Balenie, prevedenie
a prve spustenie

V/ relativne kompaktnej krabici najdeme
okrem samotného vysavaca aj vsetko
potrebné: dokovaciu stanicu, kabelaz,
nahradny HEPA filter, Cistiacu kefu a
mald fl'asticku s Cistiacim prostriedkom.
Spracovanie vysavaca je na excelentnej
Grovni, pouzité plasty s pevné a
konstrukcia robustna, pripravena aj

na domacnost' s det'mi ¢i zvieratami.
Jedin@ drobnl vyhradu mozno smerovat'
k lesklému povrchu displeja, ktory

je magnetom na odtlacky. VVd'aka
zrozumitel'nému manualu je zlozenie a
prvé spustenie otazkou niekol'kych minat.

V/ykon v praxi: Suché a
mokré upratovanie

Saci vykon je skvely a v kombinacii s
necistot, od rozsypanej kavy az po
zaschnuté Skvrny. Dizajn valéekov efektivne

brani namotavaniu vlasov a chlpov. Pri
tendenciu ich odstrelit', o si vyZaduje
jemné nadvihnutie hlavice. Problémom je
tiez matdci rezim Sponge. Podl'a informacii
dostupnych na internete by malo ist' 0 mod
tzv. suchého vysavania. Cize vysavanie

bez toho, aby sa na hlavicu pdst'ala voda

z nadobky, ¢o by technicky umoznilo
vysavacu vysavat' koberce. \/ praxi vdak
voda tiekla aj po aktivacii Sponge modu a
jediny spdsob, ako vysavat' nasucho bol
ten, Ze som celG nadobku s vodou vybral

z vysavaca. A teraz neviem, i ide o bug,
alebo o nejasné instrukcie vyplyvajlce z
prekladu navodu. Prehl'ad jednotlivych
modov poskytuje jasny LED displej, ktory
navyse aj farebne pulzuje podl'a toho,
kol'ko Spiny ma vysavat pred sebou.

Kde vSak vysavat naraza na svoje
konstrukcné limity, je upratovanie tesne popri
stenach, kde zanechava niekol'komilimetrovy
pasik. Problém by vyriesila bo¢na metlicka.
ESte vyraznejSou nevyhodou je nizke
umiestnenie objemnej nadoby na Spinavd
vodu. Jej vyska, priblizne 12,5 cm, prakticky
nabytku. Pred kGpou preto odpori¢ame
premerat' si medzery pod nabytkom.

Dal$im drobnym negativom je absencia
LED osvetlenia na prednej ¢asti hlavice,
ktoré by vyrazne pomohlo pri odhal'ovani
necCistot v tmavsich katoch.

Samocistenie, susenie
a skladovanie

Dokovacia stanica je skvelym pomocnikom.
Po vloZeni vysavaca stadi stlacit' tlacidlo

a stanica sama vycisti valceky. Nasledne
ich vysusi teplym vzduchom, ¢im brani
vzniku plesni a zapachu. Vlysavac je

tak vzdy hygienicky pripraveny na

d'alSie pouzitie. Vel'kou vyhodou je aj
fakt, Ze dokaze samostatne stat' aj
mimo stanice, takze ho netreba pri
pauze v upratovani opierat' o stenu.

Manipulacia s vodou
a vwydrz baterie

Nadobky na vodu st navrhnuté prakticky.
Ta na ¢istl vodu (870 ml) sa I'ahko vybera
a pIni. Nadobka na $pinav( vodu (720

ml) ma dostatocni kapacitu a obsahuje
inteligentné sitko, ktoré oddel'uje pevny
odpad od tekutiny, ¢o robi jej vylievanie
mimoriadne jednoduchym a hygienickym.
Batéria je taktieZ silnou strankou —v
nasom teste sme dosiahli 50 mindt v Eko
rezime, co pohodine staci na upratanie

Standardne vel'kého domu na jedno nabitie.

Cena a hodnota za peniaze

\/ Case pisania recenzie sa cena vysavaca
Roborock F25 pohybuje na Grovni

priblizne 280 €. Podl'a nasho nazoru ide o
mimoriadne dobr( a konkurencieschopn(
cenu. Funkcie, ako samotistenie so suSenim
horGcim vzduchom €i inteligentna detekcia
necistot, st ¢asto vysadou podstatne
drahSich modelov. V pomere ceny, vykonu

a pondkanych technolégii tak F25 patri

k najatraktivnejsim vol'bam na trhu.

Zaverecny verdikt

Roborock F25 je mimoriadne schopny

a vSestranny pomocnik, ktory dokaze
vyrazne zjednodusit' a zrychlit' upratovanie
podlah. Kombinuje vysoky vykon, skveld
vydrz batérie a prémiové funkcie, ako je
samocistiaca stanica s hordcim vzduchom,
za Co si zaslGzi vel'’ka pochvalu. Nie je

vSak bezchybny. Jeho najvacsie slabiny

s( Cisto konstrukéného razu — nedokaze
upratat' tesne pri stenach a pre svoju

Ak vSak mate domacnost' prevazne

s tvrdymi podlahami bez mnoZstva
nizkeho nabytkuy, tieto nedostatky
pre vas nemusia byt' rozhodujlce. Za
cenu okolo 280 € ziskate zariadenie,
ktoré vam uSetri mnoZstvo ¢asu a
namahy a ponika hodnotu, ktora
vyrazne prevysuje jeho cenovku.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roborock 300 €

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely saci vykon - Problémovy
a kvalita umyvania Sponge mad
+Vynikajaca - Absencia LED
samoCistiaca svetla na hlavici
stanica so susenim

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE
OnePlus Watch 3 43 mm

MALY NA ZAPASTI, ALE VEL'KY \V DETAILOCH
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OnePlus konecne vypoculo prosby
pouzivatel'ov, ktorym bol povodny
Watch 3 prilis vel'ky, a prichadza s
43 mm verziou ktoré si ma zachovat'

Dizajn a prvy dojem

Na prvy pohl'ad pésobia hodinky ako Stylovy
doplnok, ktory na ruke nepdsobi t'azkopadne
ani rusivo. Ocel'ové telo, decentne zakrivené
sklicko a upraveny remienok robia z

Watch 3 43 mm elegantného spolocnika,
ktory zapadne k Sportovému obleCeniu aj
saku. Najvacsou zmenou je, samozrejme,
mensi priemer. Ten oceni kazdy, kto ma
uzSie zapastie, pripadne by mu prekazala
hmotnost' alebo objemnejsi vzhl'ad vacsej
verzie. Pdsobia I'ahSie a komfort pri noseni
je citel'ne lepsi. Nie vSetko je vSak Gplne
prémiové — oproti va¢siemu modelu chyba
zafirové sklicko a titanovy ram. Stale vsak
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ide o hodinky, ktoré svojim spracovanim
posobia vel'mi solidne a odolne. Ochranu
dopifia certifikacia IP68 a 5SATM — dazd!,
pot ¢i bazén im rozhodne neuskodia.

Displej a ovladanie

Displej s uhloprieckou 1,32 palca je sice
mensi, ale kvalitou nezaostava. AMOLED
panel ponika zivé farby a Always-On
rezim, ktory im dodava Smrnc klasickych
rucickovych hodiniek. Maximalny jas

sa pohybuje okolo 1000 nitov, ¢o je
dostatocné na vacsinu situacii, hoci v
prudkom letnom sinku to nie je Gplne
idealne. Tu by to chcelo do budicna pridat’,
pretoze konkurencia pontkne aj viac.

Ovladanie systému je rieSené kombinaciou
dotykového displeja a digitalnej korunky,
ktora umoznuje pohodine rolovat' medzi
ponukou aplikacii. Celé prostredie je plynulé

GENERATION
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a svizné, bez akéhokol'vek sekania ¢i

oneskoreni. OnePlus odviedol skvell pracu
s optimalizaciou — v tomto smere by sa od
neho mohli ucit' aj viaceri vagst vyrobcovia.

\/ykon a wydrz

Srdcom hodiniek je dvojcipova architektdra,
ktora kombinuje vykonny Snapdragon W5
so sprievodnym, Gspornym ¢ipom BES2800.
Tento dvojcipovy systém sa stara o to,

aby hodinky zvladali narocné aplikacie

a sluzby Wear OS, no zaroven vedeli
efektivne Setrit' energiu pri kazdodennych
Glohach. V praxi to znamena svizny chod

pri pouzivani, rychle reakcie a celkovo pocit,
ze ide 0 moderng, vykonné zariadenie.

Batéria s kapacitou 354 mAh prirodzene
nedosahuje vydrz vacSieho modelu, ale stale
ponUka solidne ¢isla. Pri beznom pouzivani
mozete pocitat' s vydrzou priblizne dva

20:19 M F -~
Zdravie
8 Denna aktivita

3866 199

® Srdcovy tep

7 6 ud./min.

€ Spanok

Ziadne udaje

@ Vyselatelo 3 spo2

Strednd Ziadne tdaje

. Zaznamy

A -

dni na jedno nabitie. Ak vSak zapnete

GPS, Always-0n displej a vsetky senzory,
vydrz sa skrati na nieco vySe okolo dia.
Power Saver rezim dokaze s obmedzenymi
funkciami udrzat' hodinky pri Zivote tyzden.
Vel'kou vyhodou je rychle nabijanie — kratka
10-mindtova zastavka na nabijacke vam
dokaze dodat' energiu na cely den.

Funkcie a softver

OnePlus Watch 3 43 mm bezia na Wear
0S, doplnené o vlastné optimalizacie
vyrobcu. Vd'aka tomu je k dispozicii
obchod s aplikaciami, podpora Google
sluzieb, vratane platieb cez Google
Wallet a mnozstvo cifernikov, ktoré si
mozete prisposobit' podl'a nalady.

Z pohl'adu zdravotnych a Sportovych
funkci je vybava vel'mi bohata. Hodinky
ponikajl nepretrzité meranie srdcového
tepu, monitoring okysliCenia krvi, sledovanie
stresu, spanku a k tomu aj detailné
analyzy kvality dychania. K dispozicii je
viac nez stovka Sportovych rezimov a
presné GPS s podporou dvaojitej frekvencie,
¢o ocenia bezci aj cyklisti. Nechyba ani
barometer a kompas, takze pri turistike

sa urcite nestratite. Nevyhodou je
nekompatibilita s i0S — bez aplikacie

Moje sledovat

Moje ciferniky

Ciferniky

covskej kontroly

App Market

Dlazdice

0Oznamenia

OnePlus, ktora pre iOS nie je dostupna,

hodinky jednoducho s iPhonom nesparujete.

A je to Skoda, ked'ze hodinky Wear 0S
zvyCajne s i0S bez problémov funguja.

Co sa podarilo a co
naopak zamrzi

Najvacsim plusom je jednoznacne dizajn
a komfort nosenia. Hodinky pdsobia
elegantne, na ruke sedia prirodzene a
vd'aka mensim rozmerom sd vhodné

aj pre dém\/ a uzivatel'ov, ktor\7m
svizny chod systému, r\/chle nabijanie,
Sirok( paletu zdravotnych funkcii a
napokon dostupnost' aplikacii.

Na druhej strane, mensia batéria je
logickym kompromisom a znamena
tastejsie nabfjanie. Skoda, Ze sa vjrobca
rozhodol pre menej odolné sklicko a
vynechal niektoré pokrocilé zdravotné
funkcie, ktoré by v prémiovej kategorii
rozhodne potesili. Na priamom sInku

by som ocenil aj vySSi jas displeja.

Hodnotenie a konkurencia

OnePlus Watch 3 43 mm s0 vybornou
vol'bou pre kazdého, kto hl'ada Stylové

20119 %

Fitnes

Vietko

Trvanie

43,

Zaznamy o cviceni

Chadza vonku

21 km

Kalendar cvigeni

sep

a plnohodnotné smart hodinky v
kompaktnejSom baleni. V/ kategorii
mensSich modelov im konkurujd Pixel
Watch 3 &i Galaxy Watch 6, pricom
pon(kajd vel'mi dobry pomer medzi
funkciami, vgkonom a cenou. Vel'mi silnou
konkurenciou st aj Huawei Fit 4 Pro,
ktoré S(J dokonca Iacnejéie a v mnohom

Ak chcete menSie, elegantné hodinky s
kvalitnym displejom, sviznym systémom a
Sirokou paletou funkcii, OnePlus Watch 3 43
mm vam urobia radost'. Isté kompromisy
tu sice sQ, no vzhl'adom na kompaktné
rozmery, elegantny dizajn a ciel'ovd

skupinu si viac nez akceptovatel'né.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 250€

PLUSY A MiNUSY:

+ Kompaktnejsi - Slab&ia odolnost'
a l'ahsi dizajn - Niektoré funkcie

+ Zachované chybaji — napr.
mnozstvo funkcii senzor na
vel'kého modelu meranie teploty

HODNOTENIE: * % % K5y
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Levoit LVAC-200

PREKVAPIVY DEBUT

Vstdpite do kuchyne po priprave ranajok
pre celd vasu rodinu a podlaha vyzera,

ako keby tam vybuchla nasl'apna
potravinarska puma. V rohoch obyvacky

sa nenapadne zhlukuji chumace prachu,
macacich chlpov, ktoré sa zjavili akoby z
nicoho nic, len par hodin po poslednom
upratovani. Pri vchodowych dverach sa
niekto rozhodol pomocou blata simulovat'
ranni tvorbu Jacksona Pollocka a podobne.
Upratovanie je jednoducho veény cyklus,
ktorého frekvencia sa nasobi na zaklade
vel'kosti domacnosti a poctu jej obyvatel'ov,
vratane domacich milacikov. Uvedomujem
si, Ze podobny ton Gvodu do recenzie na
upratovacie naradie som uz pouzil viackrat,
avsak prave to je za mia dévod, preco sme
ochotni vyhadzovat' ro¢ne nemalé peniaze
za novinky a tdzime si zber vlastnej Spiny o
najviac zjednodusit'. Dnes vas preto chcem
privitat' pri recenzii na cenovo dostupny
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tyCovy vysavac americkej spolocnosti Levoit,
od ktorej som vam uz v minulosti priniesol
testy roznych disticiek ¢i zvlhcovacov.

Trh s ty¢ovymi vysavalmi je dnes pomerne
kosaty, aj ked' v ramci mainstreamu jasne
vycnieva jedna konkrétna znacka, a to
Dyson - myslim si, Ze je to z vel'kej ¢asti

aj zasluha toho fascinujaceho pribehy,
ktory za tymto anglickym brandom stoji,
avsak nemenej dblezit( Glohu v tom
pochopitel'ne hra aj technologicka kvalita a
silny patentovy zaklad. Co v&ak prave Dyson
odliSuje od zvySku konkurencie v ramci
nejakého vSeobecného vnimania bezného
konzumenta snaziaceho sa usetrit' sd jeho
vyloZene prémiové cenovky. Na opatnom
pole akéhosi vysavacového vysinia je mociar
bezmennych, podozrivo lacnych modelov

s pochybnou kvalitou a prakticky nulovou
servisnou podporou. Znacka Levoit, doteraz

znama skor vd'aka spominanym cistickam
vzduchu, sa v tomto smere pok({sa najst’
zlatl stredna cestu a etablovat' sa ako
vyrobca zvladajaci pontknut' rozumna
kvalitu za dostupné peniaze. Prvym
vysledkom ich snahy je model LVAC-200, s
ktorym som mal moznost' behat', v istom
momente doslova po svete, aby som si overil
vSetky tie klasické marketingové sl'uby.

Na prvy pohl'ad p6sobi Levoit LVAC-200 v
ramci dizajnu uhladene a moderne, nieo
ako technicky gadget pre I'udi, ktori majd
v obyvacke kaktus, difuzér a IKEA ram s
patetickym napisom. Kombinacia sivého
plastového tela a matnej kovovej trubice
(mbzete si eSte vybrat' biely variant) je za
mna dostatocne vizualne ¢ista, decentna
a rozhodne neurazi v ziadnom interiéri,
nech uz ste mestsky minimalista alebo
karavanovy nomad. Ano, ¢itate spravne,

THE—s T Y

Navrhnuté proti zamotavaniu

testoval som ho aj po€as devat'dhovej
dovolenky s rodinou v luxusnom karavane,
kde sme s manzelkou a devat'ro¢nou
dcérkou brazdili Raklsko a Nemecko. A
verte, ze prave karavan je vyborné bojisko na
overenie praktickosti podobného zariadenia.
Miesto je tam obmedzené a omrvinky sa
mnozZia rychlejsie ako poznamky pod giarou
v zmluve na hypotéku. Co sa konstrukcie
tyka, samotna ty¢ ako aj valec s motorom
Gstiacim do pohodlnej racky splfuja vysoky
Standard a cez to vsetko, ze mi vysavac
opakovane padol na tvrdd zem, nebolo na
nom badat' Ziadne poSkodenie. Levoit si
stavia marketing hlavne na I'ahkosti, ¢o
ostatne potvrdzuje daj 1,45 kg vd'aka,
ktorému bola aj moja dcéra schopna
povysavat' si svoj podiel znecistenia - ako
keby iSlo o novy level v Minecraft House
Cleaning DLC. LenZe uvedeny Gdaj o

vahe plati len pre ru¢nt jednotku. Teda
kompaktnejsi mad, pri ktorom viete aj vd'aka
prisluSenstvu pozbierat' omrvinky zo stola.
Akonahle nasadite predizen a podlahov(
hlavicu, teda pIna zostavu, hmotnost' sa
vysplha az na necelé tri kilogramy. Stale
slusné, minimalne v kategorii tycovych
vysavacov, ale uz to nie je taky elegantny
Gdaj na marketingovy banner. A navyse,

v karavane, kde manévrujete v (zkych
priestoroch vy3Siu hmotnost' vel'mi rychlo
pocitite, vyhodou vam vSak naopak urcite
bude vstavané LED svetlo schopné odhalit'
inak t'azsie postrehnutel'né ciastocky
Spiny. Pri ovel'a vzdusnejSich priestoroch

je vSak uz manévrovanie s danou vahou
urcite jednoduchsie. Ocenit' musim rovnako
prakticky sposob vysypania Spiny, kedy vam
staci len jednym pohybom otvorit' predné
veko a obsah vyklopit' do kosa - absentuje
tu sice patentovany Dyson systém, ktory

by vas v pripade vel'kého mnozstva vlasov
uSetril Smatrania prstami do vnatra,

ale to sa da pri danej cenovke prezit'.

Z hl'adiska ergonémie pdsobi Levoit LVAC-
200 premyslene. Tlacidla sG rozmiestnené
intuitivne a hlavny vypinat netreba drzat'
stlateny nonstop, €o je maly, no vitany
detail, obzvlast' ak ste niekedy bojovali

so starSimi modelmi od konkurencie.

Akokol'vek rukovat' padne dobre do dlane,
pri ru¢nom rezime sa objavuje drobny
neduh, kedy sa t'aZisko posGva smerom
nahor a cely vysavat mdze pdsobit'
nevyvazene. Pri dlhom vysavani auta
alebo Strbin za gaufom to nie je Gplne
idealne. V zakladnom baleni najdete
kombinovany Strbinovy nastavec s kefkou
(2v1) a nastavec na alGnenie, ktory ma
plnit' aj funkciu odchlpenia po Stvornohych
¢lenoch domacnosti. St to doplnky, ktoré
svoju pracu odved(, najma v karavane, kde
sme ich poCas nasej devat'dfovej cesty
pouzivali takmer denne - sedacky, rohy, pod
postel'ou, vsade sa nie€o naslo. Funkéne
teda obstali, no kvalitativne je citit', Ze Levoit
niekde Setrit' jednoducho musel. Nastavce
sa pripajaju iba trenim bez akéhokol'vek
zacvaknutia, ktoré by vytvorilo dojem
pevného a drahSieho vyrobku. Nemajl
Ziadnu rotacna ¢ast' a plast posobf krehko a
lacno, CiZe je to nieCo, ¢o by ste pri beznom
pouzivani asi prezili, ale ak planujete s
vysavacom pravidelne upratovat', budete

si musiet' davat' pozor, aby vam to celé
vydrzalo viac nez par mesiacov. VVd'aka
nizkej hmotnosti a vel'mi flexibilnej otocnej
hlavici je manévrovanie s vysavacom vsak
z mdjho pohl'adu radost'ou. Schopnost'
sklopit' sa az 0 180 stupfiov naplocho

je mimoriadne prakticka pri upratovani

pod nizkym nabytkom, ako sU postele

Ci sedacky. Rucny rezim je plne funkény

na rychle upratovanie, no ako uz bolo
spomenuté, jeho vyvazenie nie je idedlne a
pri dlhSom pouZivani mdZe byt' nepohodiny.

Pri kazdom vysavaci tohto formatu je vzdy
na mieste hovorit' o schopnosti samostatne
stat' bez akéhokol'vek vftania Gchytov. Aby
tento konkrétny model dokazal bezpecne
stat’, musite mu zatlacit' rukovat' dopredu,
az kym nezacvakne. V tej chvili sa vysavac
uzamkne v miernom predklone a naozaj
stoji. Ak to neurobite, pada ako opity

politik. Tento parkovaci rezim vsak nie je

na prvy dotyk intuitivny a vyrobca ho prilis
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nezddraziuje ani v manuali. Clovek sa to
skratka musi naucit', a nez sa tak stane,
parkrat mu to jednoducho celé spadne.
Hodnoty sacieho vykonu s 70 AW a

274 Pa o v porovnani s konkurenciou

typu Tineco Pure ONE S11, ktory atakuje
hranicu 1 294 Pa mdze posobit' ako jasna
stopka pre Levoit. LenZe realita v teréne

a najma v nasom karavane po deviatich
dnoch s diet'at'om, omrvinkami a travou z
rakdskych kopcov ukazala nieco iné. Napriek
skromnejsim gislam sa tu totizto mézeme
rozpravat' o realnom zbere necistot, najma
na tvrdych podlahach a nizkych kobercoch,
kde testovany vysavac skutocne exceloval
- ano, nie je to Dyson V12 Detect Slim,
ktory doma pouzivame, ale nema od neho
v ramci GCinnosti zberu zase az tak d'aleko.
KI'G€om k tomuto paradoxu je vyborne
navrhnuta podlahova hlavica, ktora vd'aka
kombinacii gumowych a textilnych lamiel
dokaze efektivne mechanicky nadvihnat'
neCistoty a nasmerovat' ich do pradu
vzduchu — mechanizmus sa da jednoducho
rozobrat' a v pripade potreby aj vycistit'.
Inymi slovami, nie je to vzdy len o ¢islach,
ale o tom, ¢o s nimi inzinieri dokazu spravit'.
Ide o ukazkovy priklad toho, ako moZno
Sikovnym dizajnom hlavice kompenzovat'
slabsi motor a udrzat' cenu na uzde bez
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toho, aby utrpel vysledok. Takze nie, LVAC-
200 vam sice neodfikne koberec z obyvacky,
ale za to ho vycisti viac ako ddstojne.

Kym na motore sa zjavne Setrilo, na
filtracnom systéme si dali inZinieri zalezat'.
Pat'stupnova filtracia s certifikovanou
Gcéinnost'ou 999 % pre Castice az do vel'kosti
0,3 mikrénu (podl'a normy ASTM F1977-
22) je nie€o, ¢o bezne vidame skor pri
modeloch s dvojnasobnou cenou. Je vidiet,
Ze Levoit ako znacka znama €istickami
vzduchu vyuZila svoje know-how a filtraciu
powvysila na jeden z hlavnych t'ahakov.

A prijemné prekvapenie pokracuje aj pri
batérii. Oficialne udavany ¢as nabijania
batérie s kapacitou 2 200 MhA je 4 az

5 hodin, avSak realne testy mi ukazali
hodnoty bliZSie skor k trom hodinam, ¢o je
v kazdodennom reZime citel'na vyhoda.

Samotna vydrz batérie je sice len mierne
nadpriemerna (na najslabsi z troch
stupnov vykonu je to necelych 50 mindt
a na najsilnejsi vwkon 20 min(t), no
zasadnym tromfom je jej odnimatel'nost’,
¢o pri konkurencii v tejto cenovej hladine
nebyva samozrejmost'ou. V/ praxi to
znamena, ze si mdzete dokapit' druha
batériu (jej cena sa pohybuje okolo 60
eur), vymenit' ju za par sekdnd a razom
predizit' upratovaci maratén bez nitenej
prestavky. Praktické, efektivne a v tejto
cenovej hladine tak trochu necakané.
Mne tu vak citel'ne chybal maly displej
zobrazujlci odhadovany ¢as do vypnutia,
na ktory si vyrobca mohol v rozpocte najst’
miesto, ¢asto ho mavaja aj ovel'a lacnejsie
znacky nedavno som testoval vysavac

z Lidlu, ktory sice len v tomto smere, ale
cez to vsetko Levoit porazil. Spoliehat' sa
len na tri LED diédy naznacujice Gbytok
energie je za mna jednoducho malo.

Laminat, dlazba ¢i drevené parkety, ¢ize
tvrdé povrchy, zvladala testovana vzorka
na vybornd. Na tomto povrchu si hravo
poradila s prachom, omrvinkami, kavou

aj rozsypanou mukou. Dokazala nasat'

aj vacsie kisky ako cerealie, hoci v tomto
pripade to chce pomalsi a presnejsi pohyb
t'ahania. Napriek celkovo slusnému vykonu
treba d'alej ratat' s tym, Ze pri rychlejSom
necistoty tlacit' pred sebou a pri spatnom
t'ahu, Cize pri pohybe smerom k sebe, je
razom Gcinnost' vysavania citel'ne nizsia
- chce to ngjst’ si ten pre vas idealny grif,
aby sa efektivnost' upratovania dostala
do pre vas uspokojivej formy. Koberce s
uz oinom a tu plati, ze ¢im vyssi vlas tym
viac nervov. Na nizkych kobercoch podava
LVAC-200 naozaj dobré vykony a efektivita
zberu sa tu pohybuje v hornej hranici, kam
radim prémiovejSie modely. No akonahle
pride na husty, vysoky vlas, vsetko sa

zasadne zhorsuje pretoZe rotacna kefa sa
v hustych vlaknach zasekava a prestane sa
tocit'. Dovod je jednoduchy; 180-wattovy
motor nema dostatok kritiaceho momentu
na prekonanie takéhoto odporu a slaby
saci vykon na hibkové ¢istenie jednoducho
nestadi. Stale sa vsak ide o skvely vysavac
na tvrdé podlahy a nizke koberce, ktory

je ale do hunatych interiérov zasadne
nevhodny. Nie kazdy ,dlhy vlas" je vsak pre
Levoit problémom, ked'Ze ak sa budeme
rozpravat' o dlhych I'udskych vlasoch a
zvieracej srsti, na scénu nastupuje funkcia
proti zamotavaniu. \Vd'aka nej rotacna kefa
skutogne odolava hromadeniu uzlikov a
uzlov, €o je spolu s G¢innou 5-stupriovou
filtraciou vyborna sprava pre chovatel'ov
domacich maznacikov - nasa macka Lucy
by v tomto smere vedela povedat' svoje.

Aby ste dokazali presne zhodnotit, co
Levoit LVAC-200 ponUka, je fér pozriet' sa
mu na z(bok aj v SirSom kontexte. Preto
som ho postavili do ringu proti konkurencii,
a to nielen proti drahSim variantom, ale
hlavne proti cenovo podobnym modelom,
ktoré sa mu snazia skomplikovat' Zivot.
LVAC-200, s cenou 175 eur, za mia na
tvrdych podlahach podava nadpriemerny
vykon a to, aj na kobercoch s nizkym
vlasom - cez to vSetko, Ze jeho saci vykon
274 Pa bledne v porovnani s Tinecom Pure
ONE 511 (1 294 Pa). Tineco sice ponikne
lepsSi vykon a vysSiu efektivitu na vsetkych
povrchoch, ale za sumu 300 eur, Co je
citel'ne viac. Na opacnej strane spektra

s modely ako Kenmore Elite CSV Max

a Black+Decker Powerseries+ ktoré sice
cenovkou podliezajd debut Levoitu, ale
vysledkami to davajl jasne najavo - slabsi
saci vykon a podpriemerna efektivnost'
zberu Spiny na tvrdych podlahach, ale aj na
kobercoch. Levoit tak vo finale predstavuje
zlatd stredn( cestu, a aj ked' stale nie je
najlacnejsi ¢i najsilnejsi, v pomere cena/
vykon aktualne patri k tomu najlepSiemu, o
si v danom segmente mbZete zaobstarat'.

Verdikt

Prvy vysavac znacky Levoit dopadol
nad oCakavania dobre.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 175€

PLUSY A MINUSY:

+V/ykon na tvrdych - Absencia displeju
podlahach - Nevhodny na

+ \/ykon na kobercoch vysoké koberce
s nizkym vlasom - Chatrnost'

+ LED svetlo prislusenstva

HODNOTENIE: * % % Ky
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Monitor ilyama G-Master GCB3486WQSCP-B1

DOBRY SPOLOCNIK ZA ROZUMNU CENU

G-MASTER GCB3486WQSCP-B1. Kde

na tieto oznacenia vyrobcovia chodia?
Nast'astie ma tento monitor aj alias - Gold
Phoenix, takze na siahodlhy nazov modelu
zabudnime. iilyama je japonsky vijrobca
zobrazovacich panelov, ktory nemusi

byt' u nas znamy ako Asus, Samsung ¢i
Philips, na druhi stranu vSak prinasa
kvalitu. A ta nieco stoji. V tomto teste sa
pozrieme na prekvapivo lacny monitor od
ilyama, pysiaci sa na papieri vjbornymi
parametrami. Pri japonskom monitore mi
to nejako nesedi. Takze v ¢om je hacik?

Specifikacie a dizajn

Gold Phoenix je Sirokouhly LCD displej
s uhloprieckou 34 palcov a rozlisenim
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3440 x 1400 pixelov, teda najrozSirenejsi
rozmer na trhu Sirokouhlych monitorov.
VA panel vyrobca deklaruje s kontrastom
£4000:1, maximalnou frekvenciou 240,

¢as odozvy 0,4 ms a maximalnym jasom
500 nitov. K tomu este KVM, funkcie
obraz v obraze a obraz vedl'a obrazu pre
multitasking. Za cenu okolo 430 €.

Na prvy pohl'ad vyzera solidne, Cierny matny
plast neurazi. Stojan v tvare V je robustny,
mohol by vsak menej pretréat' pred monitor.
Ponlka r6zne moznosti ergondmie okrem
pivotu, ktory je vSak mozny pri pouziti VESA
stojana 100x100. V ramci konektorov tam
najdete 2x HDMI 2.1, DP 1.4 (za t( cenu DP
2.x nehrozi), USB-C s moZnost'ou nabijania.
0SD je pomerne prehl'adny, pristup a pohyb

GOLD PHOENIX™

v fiom sa dobre zvlada s joystickom. Skoda
len, Ze je ho dost' poCut'. Napriek solidnym
moznostiam nastaveni chyba sRGB mad,
ktory vyuziva zakladny farebny rozsah
vyuzivany v drvivej vacsine aplikacii.

Takto sa musim pozerat' na presaturovany
obsah, aj ked' takto tvoreny nebol. Radost'
nerobf ani prepinanie medzi vstavanymi
farebnymi profilmi -I-STYLE COLOR.
Zakazdym treba ponuku aktivovat' a
vol'bu potvrdzovat'. Ak by ste to robili v
noci, vyrusili by ste ostatnych pri spanku.
Specialitkou je prepina¢ HDR, ktory slGzi
na tie tvrdohlavé zariadenia, ktoré by inak
neaktivovali HDR v monitore. V pripade
Windows to vsak znamena, ze je nutné
aktivovat' HDR na ploche aj v monitore.

Marketing a prax

Nameral som 512 nitov v HDR and 445

nitov v SDR pri pInej bielej obrazovke. To
prakticky splfia $tandard VESA HDR4OO aj
tvrdenie vyrobcu o jase 500 nitov. Farebna
rovnomernost' aj podsvietenie je v poriadky,
hibka farieb vcelku prekvapila, pretoze
spol'ahlivo pokori 90% DCI-P3 farebného
priestoru. Sklamanim je, bohuzial', kontrast.
Monitory s VA panelmi maja obvykle staticky
kontrast okolo 2500:1, ¢o zabezpecuje mierne
lepSie aj zobrazenie Ciernej farby v porovnani
s IPS panelmi. Porovnavam samozrejme

monitory s jednoduchym podsvietenim edge-
lit. Od udavaného kontrastu 4000:1 som
oCakaval viditel'ny skok oproti tomu, na ¢o
som zvyknuty, ale nestalo sa. Aj ked' nemam
techniku na presné meranie, odhadujem, Ze
to bude menej ako udavaju oficialne ¢isla.

Tento monitor je uréeny na hranieav
reZzime 240Hz by mal zabezpetit' plynuly
a svizny obraz. Teoreticky sa dostavame
do e-Sportovej oblasti, no prakticky to nie
je Gplne tak. Rezim 240Hz je v rukach citit'
a vyzera dobre aj v hrach, kde rychlost'

a plynulost' vyrazne zlep3uja zazitok,

napriklad vo WRC alebo MSFS 2024. Ak vSak
chcete ostry obraz v pohybe bez typickych
nedostatkov VA panelov, budete sa musiet'
poobzerat' inde. Za objektmi ostavaja
vyrazné tmavé Smuhy, a to aj pri 240 Hz a
dokladnom nastaveni ro6znych parametrov v
menu monitora. Sice ponika funkciu Motion
Blur Reduction, no ta prinasa tzv. ,overshoot’
—svetlé duchy okolo hran objektov a
zaroven znizuje jas. Input lag je v poriadku,
nespozoroval som Ziadne ,gumené’ reakcie
pri pohybe myskou, €o je asi najlepsi test
zakladného predpokladu pre herny monitor.

Na bezné hranie je Gold Phoenix Gplne
dostacujici. Odhliadnuc od negativ tohto
VA panelu, dostanete celkom pekny obraz v
pomere 21:9 a ani HDR nie je na zahodenie,
aj ked' 500 nitov a hlavne absencia
akéhokol'vek lokalneho podsvietenia

mi uz na rok 2025 pride trochu malo.

Hodnotenie

Dobry vSestranny monitor za prijatel'nd
cenu. Ak je vas rozpoCet obmedzeny, tento
monitor bude pre vas dobrou vol'bou.

LacnejSie alternativy obvykle neprekracuja
180 Hz. Na pracu ¢i zabavu Gplne postaci, ale
grafici, fotografi ¢i narocnejsi hradi by sa asi
mali poobzerat' po IPS &i OLED alternative.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
iiyama 430€

PLUSY A MINUSY:

+ priazniva cena - .black smearing

+slusné farby a ghosting"

+HDMI 2.1 - chyba sRGB

+solidny dizajn - deklarovany
kontrast sa nekona

HODNOTENIE: * % % K5y
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Ragnok RK104

ZDRAVIE MAME LEN JEDNO

DIhé hodiny stravené pri pocitaci si

zacali vyberat' svoju dan uz od zaciatku
osemdesiatych rokov. Najprv nenapadne,
potom bolestivo v podobe problémov so
zapdstiami, predlaktiami a ramenami.
Tento sibor t'azkosti dnes pozname

ako RSI (opakované zranenia z napétia).
V/jrobcovia na to postupne reagovali a zacali
experimentovat' s dizajnmi, ktoré by poskytli
nasim rukam prirodzenejSiu polohu. Tak
sa zrodili tri kI'GEové principy ergonomie
klavesnic: split (rozdelenie klavesnice

na dve Casti, ktoré zmierfiuje vybocenie
zapasti), tenting (tzv. strecha, kde sa stred
klavesnice dviha pod urcitym uhlom, aby
sa predislo krateniu predlaktia) a Negative
tilt (negativny sklon s nastavitel'nym
uhlom, ktory drzi zapastia v neutralnej
polohe). Tieto koncepty sa postupne stali
standardom nielen v kancelarskych, ale
dnes uz aj v hernych klavesniciach. A

hoci na prvy pohl'ad pdsobia nenapadne,
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dokazu priniest' citel'né benefity ako
mensiu svalovi Gnavu, prevenciu
chronickych bolesti a v kone¢nom désledku
aj vyssi komfort pri praci. Ked'ze som za
posledné roky otestoval desiatky modelov
postavenych na tychto rieSeniach, rozhodol
som sa na {vod testu d'alSieho z nich
pripravit' pre vas malé historické okienko. A

prave tu prichadza na scénu Ragnok RK104.

Akokol'vek ocefujem originalnu FPS mys od
zatinajlcej spolocnosti Ragnok s nazvom
ErgoStrike7, v pripade ich prvej klavesnice je
zrejmé, ze nejde o ziadny unikatny produkt
zich vlastnej produkcie. Ide o takzvany
white-label hardvér, ktory sa v identickom
spracovani na trhu objavuje pod réznymi
znackami, ako s Sanwa, Mifuny ¢i Deltron.
\/ tomto pripade preto nem6zem hodnaotit'
originalny dizajn znacky Ragnok, ale skor

jej schopnost' vybrat' a priniest' na trh
produkt, ktory je kvalitativne aj konstrukéne

dostatocne presvedcivy. V pripade
RK104 rozhodne nechcem hned' v Gvode
naznacit', Ze ide o nepodarok, ktorému by
ste sa mali zd'aleka vyhn(t'. Balenie je
strohé a funkcné. Obsahuje klavesnicy,
USB-C kabel, 2.4 GHz USB prijimac a
nastroj na vymenu klavesov a spinacov.

Hoci je telo klavesnice vyrobené z ABS
plastu, hmotnost' 1,2 kg jej dodava
dostatocny pocit stability. \V porovnani's
prémiovymi modelmi z hlinika je kvalita
spracovania podl'a oakavania o triedu
nizSia, no plast je pevny a ani po mesiaci
drsného zaobchadzania nevykazoval
zasadné znamky posSkodenia. Vel'kym
plusom je integrovana, Ciastocne makko
odpruzena opierka zapastia, ktora poskytuje
vyborn( oporu pri hrani a pisani. Prijemnym
detailom, vd'aka ktorému si budete
schopny overit' na internete spominana
podobnost' s inymi vyrobcami, je kovovy

otofny ovladac hlasitosti s krokovym
chodom a funkciou stimenia po stlaceni.

Vo vnatri tejto full size klavesnice, ktora sa
aktualne predava za sumu necelych sto eur
sa nachadza pomerne kvalitne poskladana
konstrukcia obsahujlca aj viacvrstvové
timenie zvuku. RK104 vyuziva dizajn znamy
ako Alice layout, ktory rozdel'uje klavesy

do dvoch pootocenych blokov s miernym
zdvihom v strede. Najvacsim kompromisom
je vSak absencia pokrocilejSich nastaveni.

Klavesnici chyba akakol'vek forma tentingu
(stanovenia zdvihu), ktora je kl'G¢ova pre
rieSenie pronacie predlaktia, a rovnako

aj moznost' zasadnejSieho negativneho
sklonu — ten tu zabezpecujd jednoGrovriové
vyklopné nozicky umiestnené na spodnej
hrane. Z tohto pohl'adu je RK104 skvelym
preventivnym nastrojom pre zaciatocnikov
skGsajacich prechod, no pre pouzivatel'ov s
vyloZene uz chronickymi bolest'ami nemusi
byt' spravnym rieSenim. Vnimam ju ako
vhodny typ prechodnej klavesnice a po

nej sa nasledne mozete posun(t' na novd
Groven, a to napriklad na format aky ponika
Dygma Raise.

Testovany model bol osadeny linearnymi
.No Name" spina¢mi s prekvapivo plynulym,
konzistentnym a tichSim chodom. Aj

vd'aka tomu ide o klavesnicu vhodni v
prvom rade do kancelarie. Ak planujete
klavesnicu vyuzivat' v hernom prostred;,
odporG¢am zvazit' vymenu spinacov.

KlI'G€ovou vlastnost'ou je preto v prvom
rade hot-swap doska, ktora tato vymenu
umoznuje a vyrazne zvysuje zivotnost'
zariadenia aj moznosti prispdsobenia.
\V/d'aka celistvej konStrukcii a timiacim
penam je zvuk pri pisani vel'mi prijemny
—hiboky a Ciastocne timeny. Slabinou

sG vSak klavesy z ABS plastu, ktoré sa
¢asom oSUchajd, a mierne hrkajace
stabilizatory na vacsich klavesoch. Ak
mam vybrat' najvacsiu slabinu, oznacil by
som nou softvér. Dedikovana aplikacia
pre Windows ma zastarané a neintuitivne
rozhranie a umoZnuje len absoldtne
zakladné nastavenia. V porovnani s
konkurenciou, ktora pontka podporu pre
QMK/VIA alebo prepracované aplikacie,
je softvér RK104 hiboko podpriemerny.
Ciastocne to zachrariuje aspof bohata
konektivita. Klavesnica pondka pripojenie

cez USB-C, bezdrdtovo cez maly 2.4

GHz USB prijimac a Bluetooth 5.3 s
moznost'ou sparovania si¢asne az troch
zariadeni. VyloZenym sklamanim nebola
ani batéria s kapacitou 5 000 mAh, ktora
pri vypnutom RGB podsvieteni vydrzi v
ramci BT pripojenia niekol'ko tyZdnov.

Musim sa priznat', Zze som bol z produktu
mierne sklamany. Zatial' ¢co mys od toho
istého vyrobcu posobila ako skutotne
unikatny produkt, klavesnica RK104 sa
ukazala ako dielo pIné kompromisov. Jej
miesto na trhu je v3ak jasne definované.

Je idealnou vol'bou pre pouzivatel'a
prechadzajlceho z tradicnej klavesnice,
ktory hl'ada dostupny prvy krok do sveta
ergonémie; pre fandsika konceptu Microsoft
Sculpt, ktory tGzi po jeho modernom
mechanickom nastupcovi; alebo pre
kancelarskeho pracovnika, ktory potrebuje
numericky blok a oceni komfort mechanickej
klavesnice bez potreby pokrocilych
softvérovych funkcii. Fakt, ze ide o
rebrandovany produkt s nejasnou pridanou
hodnotou znacky a plastovym telom v
cenovej kategorii, kde sa uz objavuje hlinik,
vSak modze pred kipou opravnene zavazit'.

Verdikt

Ekvivalent prvého levelu v ramci
ergonomickych klavesnic.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Ragnok 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Obsah balenia - Kvalita spinacov

+ Konektivita - Nejedna sa

+\/ydrz batérie o originalny vyrobok

+ Konstrukéna znatky Ragnok
pevnost' - Softvér

HODNOTENIE: B B Skakd
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OnePlus Nord 5

SVIHAK S VYSOKYMI AMBICIAMI

OnePlus sa svojou sériou Nord vzdy
snazil oslovit' pouZivatel'ov, ktori nechci
minat' celd vyplatu za vlajkovi lod', no
zaroven sa im nechce robit' vjrazné
kompromisy ako pri lacnejsich mobiloch.
OnePlus Nord 5 prichadza s vel'kym
sebavedomim a ambiciami - tak trochu
sa tvari, ze je ,mala vlajkova lod'".

No otazka znie: naozaj na to ma?

Balenie a konstrukcia - ked'
prvy dojem klame telom

\/ baleni vel'a prekvapeni necakaj — mobil,
kabel, nabijatka a to je viac-menej v3etko.
Fajn je ochranna félia nalepena na displeji.
Preco ale vyrobca eSte stale pribal'uje USB-A
namiesto modernejSieho USB-C na oboch
stranach, je mala zahada. Asi rata s tym,

Ze mate doma starsie nabijacky a kabel
potesi stylovou ¢ervenou farbou a bielymi
konektormi.
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Na pohl'ad vsak telefon zaujme. Najma
verzia Marble Sands, ktor som mal
moznost' testovat'. Jej zadna strana

meni svoj vzhl'ad podl'a dopadu svetla a
pOsobi prémiovejSie, nez by ¢lovek cakal
od strednej triedy. Matny povrch zaroven
Sikovne maskuje odtlacky, €o je vel'mi fajn.

Konstrukcia je vsak trochu dvojsecna: ram je
plastovy a odolnost' len IP65. To znamena,
ze prach ani dazd' mu neubliZia, no do
bazéna ho urcite neber. Je to pekne zabaleny
,Svihak’, ale ked' sa pozries detailnejsie,
vidis predsa len urcité kompromisy.

Displej a zvuk — o€i aj
usi si pridu na svoje

Displej je to, na ¢om OnePlus rozhodne
nesetrilo. 683-palcovy AMOLED panel

s jemnym rozliSenim a obnovovacou
frekvenciou az 144 Hz robi radost' pri hrani

aj obycajnom scrollovani. Jas je vel'mi
vysoky (okolo 1800 nitov), takZe ani pri
ostrom letnom sInku nebudes hl'adat' tien.

Zvuk zabezpecCujl stereo reproduktory
—spodny a horny v slichadle. Na
ozajstny hudobny zazitok to nie je,

ale YouTube, podcasty ¢i rychle video
zvladnu so ct'ou. Basové linky sa slabsie,
no hlasitost' vie byt' dost' slusna. Na
strednd triedu rozhodne potesi.

\/ykon a wydrz — turbo motor
s drobnou slabinou

Nord 5 pohana Snapdragon 8s Gen 3 Cipset,
sparovany s 8GB RAM a 256GB vnitornou
pamat'ou, ktory ma vykon vel'mi blizky
Spickovému Snapdragonu 8 Gen 3, len je
trochu ,priskrteny’. \/ praxi to znamena,

Ze bezny pouzivatel' rozdiel nespozna:

hry idd hladko, multitasking nezamrzne a

animacie lietajd svizne. Je to pocitovo jeden
z najrychlejsich telefénov na trh a mgj
stkromny iPhone 15 len bledne zavist'ou.

Pri dihdej zat'aZi sa viak ukaze mierna
slabina — prehrievanie. Telefon sa dokaze
zahriat' az na 47 °(C, Co je pri dlhom hrani
uz citel'né. Odvod tepla cez plastové telo a
ramiky zrejme nefunguje Gplne dokonale.

Batéria ma kapacitu 5 200 mAh, ¢o znamena
Gplne pohodiny den a pol vydrze. Rychle
nabijanie 80 W je vynikajice —z 0 na

100 % za priblizne 45 minat. Chyba vsak
bezdrétové nabijanie, ktoré uz v tejto
cenovej kategorii zacina byt' Standardom.

Fotoaparaty - silné
solo, slabsi sprievod

Ateraz to najddlezitejSie, o mnohi
sledujd a povazujd za jednu z hlavnych
priorit: fot'aky. OnePlus Nord 5 stavia
na trojici senzorov, no pravdupovediac,
len dva maji realne vyuzitie.

Hlavny snimac - istota
v kazdej situacii

50 Mpx senzor s optickou stabilizaciou

si poradi vel'mi dobre za dna —farby s
realistické, dynamicky rozsah slusny a
detaily ostré. Fotky posobia prirodzene,
bez prehnaného HDR efektu. Nemam

prilis €o vytkn(t'. Ve€er a v noci nastupuje
nocny rezim, ktory vie fotky zosvetlit' a
potlacit' Sum, aj ked' za cenu miernej straty
detailov a rozpijania obrazu. Stabilizacia ale
robf dobrd pracu — rozmazanych snimok

je minimum. Video zvladne v 4K pri 60

fps, stabilizacia opat' funguje spol'ahlivo,
takZe aj pri chddzi sd zabery pouZitel'né.
Portréty funguja dost' dobre, ale niekedy

je vidiet' agresivne oddelenie pozadia
najma na okrajoch objektu. Video patriv
strednej triede rozhodne k tym lepsim.

Ultrasiroky objektiv
—len nutne zlo

8 Mpx snimac bez automatického ostrenia
uz prilis nepotesi. Tu sa jednoznacne Setrilo
najviac a citit' tu znacné kompromisy.

Fotky cez den sU eSte pouzitel'né, ale pri
blizSom skdimani chyba ostrost', najma pri
okrajoch zaberu. Vecer alebo v slabSom
svetle je kvalita podpriemerna — prichadza
Sum, strata detailov a mdlé farby.
Ultrasiroky snimac je skdr ,na nidzové
pouzitie" — skupinova fotka na vylete alebo
architektdra, ale neotakavaj Ziadne zazraky.

Predna kamera - selfie kral'

50 Mpx snimac je prekvapivo vel'mi
dobry a Tu OnePlus prekvapil - selfie
kamera je skutocne kvalitna. Slusne
ostri, zvlada prirodzené farby pleti a aj v
horsSich svetelnych podmienkach si vedie
nadpriemerne. Dokonca zvladne aj video
v 4K pri 60 fps, Co pri prednej kamere

v tejto kategorii nie je Gplne bezné.

Softvér a podpora -
OxygenOS v plne;j sile

OnePlus tradi€ne stavia na Oxygen0S,
ktory je rychly, prehl'adny a Cisty. Ziadny
balast, len par uzito¢nych funkcii navyse.
Nord 5 navySe dostane 4 vel'ké aktualizacie
Androidu a 6 rokov bezpetnostnych

zaplat, ¢o je na strednd triedu vel'mi

Stedré a ide o priam vlajkovy pristup.

\lyrobca nezabudol na prvky umelej
inteligencie, nechyba Gemini, ktora
ponlka super moznosti, a ja ako uzivatel
zariadeni Apple som bol z nej nadseny,
najma s jej integraciou s Google sluzbami,
vyhl'adavanim, planovanim, rychlost'ou

a aj tym, Ze v sloventine komunikuje
absol{tne bez problémov. Al ponika

aj zakladné Gpravy fotografii. MozZete z

fotky vymazat' I'udi ¢i objekty, ktoré na
snimke nechcete mat'. Vysledky sa ale
dost' rozporuplné. Niekedy sa telefonu
podari scénu dobre dotvorit' a upravit,
inokedy vznikne skér nepodarena
mazanica. V tomto je jednoznacne lidrom
Samsung a ostatni maja o dobiehat'.

Verdikt

OnePlus Nord 5 je telefon, ktory sa snazi
vystupovat' ako ,vlajkova lod' pre I'udfi, ktori
nechc( drahd vlajkov( lod”. V mnohych
smeroch to funguje — displej je fantasticky,
vykon viac nez dostatocny, vydrz batérie
slusna a hlavny aj selfie fotoaparat potesia.

Na druhej strane, plastovy ram,

slaby ultrasiroky snimac a chybajice
bezdrotové nabijanie ukazujd, ze
niektoré ambicie sG nenaplnené a
kompromisom sa jednoducho nie je
mozné v tejto cenovej kategorii vyhnat'.

Ak chces ale Sikovny, rychly a moderny
mobil so super displejom, vykonom,
kvalitngym hlavnym fot'akom a vel'mi
dobre optimalizovanym systémom,
Nord 5 je skvely spolo¢nik. Ale

ak otakavas kompletny balik bez
kompromisov, mozno sa oplati
pozriet' po vys5ej cenovej kategorii.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 450€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy vzhl'ad - Plastovy ram, len
zadnej strany, IP65 odolnost'
matny povrch - Ultrasiroky objektiv

+Silny vykon Cipsetu je vel'mi slaby ¢lanok

a kazi celkovy dojem

HODNOTENIE: * % % K5y
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Samsung QN9SOF

SKUTOCNE PREMIOVA Al TV?

Urcite ste si uz vsimli, Ze umela inteligencia
sa stala novou mantrou technologického
priemyslu, akymsi vSeliekom, ktory ma
vyriesit' problémy, o ktorjch sme ani
nevedeli. Al ako taka prerasta napriec
vSetkymi segmentami produktov, vratane
televiznej techniky. Samsung o tom vie
ostatne svoje, ked'Ze si pre aktualny rok

v kategorii 4K pripravil vlajkovy model

Neo QLED QNSOF. Korejsky gigant ho
neprezentuje len ako televizor, ale ako viziu
inteligentného spolocnika, centralneho
nervového bodu modernej domacnosti.
Priznam sa bez mucenia, Ze k podobnym
sl'ubom som vzdy pristupoval s istou
davkou skepticizmu, vytrénovaného rokmi
sledovania technologickych vizii, ktoré sa
casto rozplynuli ako para nad hrncom. Preto
som sa v ramci testu primarne zameral

na skratku ,Vision Al*, ktora ma Gdajne
ponikat' hmatatel'nd a revoluénd zmenu
oproti vynikajicemu predchodcovi — modelu
QN9O0D.
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Model QNSOF rozhodne patri do prémiovej
ligy. Jeho ultratenky, takmer bezramcekowy
dizajn vyzaruje luxus, a to aj ked' je
televizor vypnuty. Stabilitu zabezpecuje
pevny kovovy podstavec, zatial' ¢o celkovy
dojem dotvara minimalisticky dial'kovy
ovladac so solarnym napajanim.

Potas testovania som obrazovku vd'aka
Standardu VESA upevnil aj na pojazdny
stojan, aby sa s fou pri foteni dalo
jednoduchsie manipulovat'. Skuto¢nou
hviezdou, a zaroven najvyraznejsim
rozdielom oproti predchadzajicej generacii,
je samotna obrazovka. Kym QN9OD stavil
na leskly povrch s technolégiou ,Anti-
Reflection”, novy QNSOF prichadza s matnou
Upravou ,Glare-Free'. Uvedena technologia,
donedavna vyhradena pre vlajkové OLED
modely ako S95D, teraz prenikla aj do
segmentu Neo QLED. Vysledok je v praxi
vel'mi posobivy. V svetlych obyvackach, kde
sa cez def bojuje s ostrymi odleskami z

okien a vecer s odrazmi lamp, predstavuje
tato vlastnost' obrovska vyhodu. Obrazovka
Gcinne rozptyl'uje priame aj ambientné
svetlo, takZe sledovanie prebieha s
minimalnymi rusivymi elementmi. Nejde
vSak o krok bez kompromisov, naopak

pre zakaznika otvara zaujimava dilemu.
Matna vrstva méze mierne znizit' vnimany
kontrast a utlmit' intenzitu najjasnejsich
bodov v Gplne tmavej miestnosti.

QNSOF tak mdze byt' v urcitych
podmienkach o ¢osi menej jasny, nez jeho
leskly predchodca QN9OD. Viyber medzi
tymito dvoma panelmi nie je len otazkou
novsieho modelu, ale najma prostredia,

v ktorom budete televizor pouzivat'. Pre
rodinu sledujicu Sport pocas slnec¢nych
popoludni v presvetlenej obyvacke s
mnozstvom okien bude QN90OF automaticky
predstavovat' citel'ny krok vpred. Naopak,
filmovy nadSenec, ktory si vychutnava
filmy v zatemnenej miestnosti, moze aj

nad'alej uprednostnit' surovd intenzitu
lesklého panela jeho predchodcu.

Pod'me sa teraz pozriet' pod povrch tejto
dizajnovo minimalisticky spracovanej TV.
Jej mozgom je tretia generacia procesoru
NQ4 Al, ktory nahradza minulorocny Gen2
a zaroven poskytuje odpoved' na otazku,
¢i je Al len marketingovym sloganom.
Pocet neurénovych sieti dramaticky
narastol a kym model Gen2 vyuZzival 20,
nova generacia Gen3 ich ma k dispozicii
az 128, podobne ako pri Spickovych OLED
TV. Tento masivny narast vypoctového
vykonu je palivom pre spominané Al funkcie.
Zakladom je 4K Al Upscaling Pro, ktory uz
poctu neurdnovych sieti dokaze televizor
presnejSie rozpoznavat' a rekonstruovat'
text(ry i detaily v nizSom rozliseny,

takZe vysledny obraz pdsobi CistejSie a
prirodzenejSie. Auto HDR Remastering
Pro predstavuje d'alSi viditel'ny posun —
namiesto vseobecného HDR efektu, aky
pouzival QN9O0D, procesor teraz analyzuje
obraz scénu po scéne, ba dokonca snimku
po snimke, a dynamicky upravuje jas,
kontrast a farby. /ysledkom si vyrazne
lepSie zazitky najma v tmavych scénach.
Al Motion Enhancer & Color Booster Pro
zabezpecujl ostrejsi a plynulejsi pohyb,
¢o som sam mohol nalezite ocenit'

pocas zivych prenosov NFL, a zaroven
dynamicky vylepSuja farebné podanie
podl'a konkrétnej scény. Tentoraz moézem
avizované obavy z Al sl'ubov dat' bokom.
\/ QN90D bola umela inteligencia len
povrchnym pomocnikom, zatial' ¢o procesor

Gen3 v QN9OF prinasa ovel'a viditel'ny
narast v kvalite. Al sa pokasa v realnom
tase analyzovat' a pochopit' zamer scény,
aby ju nasledne premyslene vylepsila.

Obrazovy zaklad QNSOF tvori technolégia
Quantum Matrix vyuZivajdca tisice
miniatdrnych Mini-LED diéd. Tieto
technoldgie zabezpeCuja vel'mi presné
lokalne stmievanie, vd'aka ktorému televizor
ponUka hlbokd ¢iernu bliziacu sa OLED
panelom, pricom nezelany efekt ,.bloomingu’
je zredukovany na minimum. Jas, v ktorom
Neo QLED vzdy vynikal, potvrdzuje aj tento
model. Patri medzi najziarivejsie televizory
na trhu. Hodnoty HDR jasu sa nachadzajd

v rozmedzi 2 000 az 2 500 nitov, ¢o sa
premieta do vyrazného HDR zazitku.

\/ spojeni s kontrastom a vyvazenymi
farbami pdsobi obraz skutoCne presvedcivo.
Jedinym zasadnym minusom ostava
absencia Dolby Vision, ked'Zze Samsung aj
nad'alej preferuje vlastny format HDR10+
Adaptive. Po technickej stranke vSak pristroj
pon(ka to najlepSie: 4K rozliSenie, procesor
NQ4 Al Gen3, podporu HDR10/10+ Adaptive
a HLG, nativnych 120 Hz s VRR az do 165 Hz,
Styri piInohodnotné HDMI 2.1 vstupy, 4.2.2
zvukovy systém so 60 W a Dolby Atmos
Ciinput lag pod 10 ms. Hracov si d'alej

ziska so 165 Hz obnovovacou frekvenciou
(oproti 144 Hz na QN90D), ale aj FreeSync
Premium Pro. Procesor navyse prinasa

Al Auto Game Mode, schopny rozpoznat'
Zaner hry a prisposobit' obraz bez nutnosti
rucného nastavovania. Jedinym mensim
nedostatkom je Cierna farba v hernych

rezimoch, ktora nie je taka presvedciva
ako pri beznom sledovani obsahu.

Integrovany zvukovy systém s
konfiguraciou je na pomery plochych
televizorov nadstandardny, pontkajdci
Cisty a dynamicky prejav. Technologie
ako Object Tracking Sound+(OTS+), ktora
sa snazi priradit' zvuk k pohybu objektov
na obrazovke, ¢i Active Voice Amplifier
Pro (inteligentne zosilfujlci dialogy v
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hlu¢nom prostredi) fungujd dostatocne
spol'ahlivo, no stale plati staré pravidlo, Ze
pre skutotne pohlcujdci filmovy zazitok

je kvalitny soundbar alebo domace kino
prakticky nevyhnutnost'ou. O chod vy3Sie
opisovanych inteligentnych funkcii sa v
ramci Samsungu opat' stara operatny
systém Tizen poskytujici pristup k hlavnym
streamovacim aplikaciam aj hernému
rezimu, avsak jeho pouZivatel'ské rozhranie
moze byt' pre tych menej skisenych
zbytocne preplneny. Uz spominany balicek
Vision Al pridava aj niekol'ko necakanych
funkcii, ktoré demonstruja ambiciu
televizora stat' sa tym v Gvode spominanym
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inteligentnym spolocnikom. Aktivovat' si
moZzete Live Translate — prekladac titulok
v realnom ¢ase priamo na obrazovke —,
Pet & Family Care dokaZze rozpoznat'
Stekanie psa ¢i plac diet'at'a a poslat'
upozornenie na telefén alebo spustit'
upokojujdci obsah a Universal Gestures
prinasa moznost' ovladat' zakladné funkcie
televizora pomocou gest cez hodinky
Galaxy Watch. Ide rozhodne o zaujimavy
pohl'ad do buddcnosti, ktory vsak z mdjho
pohl'adu potrebuje este ladiaci update.

Samsung Neo QLED QN9OF je
technologicka Spitka s fenomenalnym

jasom, vybornym kontrastom a funkciami,
ktoré ho predurcujd na sledovanie v
svetlych miestnostiach aj hranie hier.

Upgrade z QN90D vsak nie je automaticky,
pretoze vSetky proklamované funkcie
procesora NQ4 Al Gen3 prinasajd skor efekt
evollcie, ktory pre konkrétneho koncového
pouZivatel'a nemusi predstavovat'
vyraznid vyhodu. Najva¢Sou zmenou je
matna obrazovka Glare-Free. Televizor je
idealny pre pouZzivatel'ov s presvetlenou
obyvackou, ktori sleduja Sport &i filmy

cez den a zaroven chcl mat' ¢o najvyssiu
obrazov( kvalitu pri hrani. Naopak,
ortodoxny milovnici filmov premietanych

v zatemnenych miestnostiach alebo

ti, ktorf hl'adajd vyhodnejsiu cenu,

mozu uprednostnit' OLED alebo stale
atraktivny QN9OD s lesklym panelom.

Verdikt

Podarena evolicia starSieho modelu,
ktora dokaze uspokajit' vacsinu z vas.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1199€

PLUSY A MINUSY:

+ Minimalisticky dizajn - Absencia

+ Antireflexna (prava Dolby Vision

+Jas a kontrast - Tizen

+ Nové Al funkcie - Nie je vhodné do
+Herny rezim tmavych miestnosti

HODNOTENIE: * % % Ky
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XPG Lancer Blade RGB DDR5-6000 CL30 2x16 GB

KIT, KTORY SPAJA MODERNY DIZAJN S VYSOKYM VYKONOM A ROZUMNOQU CENQU

XPG s modelom Lancer Blade RGB mieri do
kategorie vykonnych hernych a pracovnych
kitov, ktoré kombinuja rychlost’, stabilitu

a atraktivny dizajn s RGB podsvietenim.
Testovana bola dvojkanalova zostava 2 x16
GB pri 6000 MT/s s ¢asovanim CL30.

Dizajn

Lancer Blade RGB je pamat'ovy kit, ktory
sa vyznacuje nizkym profilom modulov, co
zabezpetuje bezproblémovi kompatibilitu
aj s rozmernymi vzduchovymi chladi¢mi.
Hlinikovy pasiv je decentny, doplneny o
difazor pre RGB osvetlenie. To je moZné
synchronizovat' cez XPG Prime alebo
priamo cez softvér zakladnej dosky,

zaleZi od toho, €o kto preferuje.

Pamate podporuji profily Intel XMP aj
AMD EXPO, takze s vhodné pre obe
platformy. V nasej testovacej zostave
(Ryzen 7700, doska ASRock B650M
Riptide, grafika ASRock 9700XT Steel
Legend) nebol problém s automatickym
nastavenim EXPO profilu a stabilnym
chodom systému okamzite po spusteni.

/ykon

\/ syntetickych testoch potvrdil kit vwyborné
parametre — v teste ¢itania AIDAG4

X PG
DDR5

(ndeinnanaRARTARANARARRRALOORARARSAAGAHANRRRRAAARARRRAERARANRRRAANARARAND &

dosahovali pamadte az takmer 60 GB/s a
latencia bola tesne nad 70 ns, test zapisu
pamate dosahoval az nad hranicu 80 GB/s.
To sa prejavilo aj v aplikacnej praxi, kde
Lancer Blade RGB dosahoval lepsie vysledky
pri praci s naro¢nymi tlohami a v hrach
prinasal o niekol'ko percent vyssi vykon
oproti beznym DDR5-5600 modulom.

Pri ladeni bolo mozné ziskat' eSte o nieco
viac — kit stabilne zvladol aj nastavenie
6200 MT/s pri miernom zhorseni ¢asovania
na CL38. Kit vsak nie je stavany na
extrémne pretaktovanie, skor na stabilitu

a spol'ahlivost' v Standardnom rezime.

To AMD platforme vyhovuje najviac, 6000
MT/s a CL30 sd najlepSou kombinaciu.

Chladenie a spotreba

Vd'aka nizkemu profilu a efektivnemu
pasivu sa moduly drzali pri Standardnej
zat'azi v rozmedzi 45 - 55 °C. RGB
osvetlenie nema negativny vplyv na teploty.
Ani po dlhodobom testovani nedoslo k
stratam stability ¢i nahlym narastom teplét.

Cena a hodnota

Najvacsou vyhodou Lancer Blade RGB
je kombinacia nizkej latencie CL30,
atraktivneho dizajnu a podpory EXPO/

XMP. V segmente DDR5-6000 patri tento
kit medzi zaujimavé rieSenia pre hracov
aj narocnejsich pouzivatel'ov, ktori chca
dobry pomer vykonu a ceny. V porovnani
s konkurenciou ponika o nieco lepSie
Casovanie a univerzalnejsiu kompatibilitu.

Zaver

XPG Lancer Blade RGB DDR5-6000 CL30
2x16 GB je idealnou vol'bou pre zostavy

s procesormi Ryzen 7000/9000, ktorym
vyhovuje prave kombinacia frekvencie 6000
Mhz a nizkeho €asovania. Kazdopadne sa
pamadte nestratia ani na Intel zostavach.
Ak hl'adas rychle DDR5 moduly so
spol'ahlivym profilom EXPO a peknym RGB
podsvietenim, ide o vel'mi dobr( vol'bu.

Viliam Valent

Zapozical: Cena s DPH:
XPG 120€
+ nizky profil - obmedzeny OC

a dobra kompatibilita potencial oproti

s chladi¢mi Specializovanym
+ podpora EXPO modulom

aj XMP

HODNOTENIE: * % % K5y
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Tp-Link Wi-Fi 7 Extender

MRTVE ZONY, TRASTE SA !

V nasich domovoch sa v zmysle internetu
neraz skryvaji takzvané mrtve zony. Miesta,
kde vam videohovor zamrzne, podcast sa
zasekne presne v momente pointy alebo
online hra na handhelde zrazu spomali,

ked' sa snazite obsadit' mapu. Kedysi sa
tieto problémy riesili lacnymi rozSirova¢mi
signalu, ktorych prevadzka bola jednoducha,
ale asto plna kompromisov. Signal sice
prisiel, no rychlost' sa znizila, prepinanie
medzi siet'ami bolo otravné a stabilita
pripominala trojnohy stol v Skolskom
bufete. Extender TP-Link RE655BE s Wi-Fi

7 sa vsak, minimalne podlI'a PR letaku,
pasuje v tomto smere za zachrancu a

okrem iného sl'ubuje rychlost' a stabilitu.

Rozhodne sa tu nerozpravame o nejakej
nenapadnej krabicke. S rozmermi 16,5 x
9,1 x 4,3 cm (bez antén a zastrcky) posobi
tento extender skor ako tehla. Ked' som
ho prvykrat chytil do ruky, mal som pocit,
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Ze drzim externy napajaci zdroj k starému
hernému notebooku alebo kus tvrdého
syra. Toto zariadenie si pyta pozornost' aj
priestor a po zapojeni ¢asto zablokuje aj
susedny port v zasuvke. Ja osobne som
mu nasiel miesto presne v mieste, kde

sa v ramci nasho domu konci uspokojivy
signal dosahu klasického routera. Samotny
dizajn je vlastne paradoxny, ked'ze zatial' ¢o
Glohou rozsirovaca je vytvorit' neviditel'né
pole bezdrotovej konektivity, jeho fyzicka
pritomnost' je v tomto pripade masivna

a doistej miery rusiva. V case, ked' vietci
tlacia na minimalistické zariadenia, tak
TP-Link uprednostnil vykon pred formou.
Napchal dovnatra Wi-Fi 7, vwwkonné antény
aj chladenie a estetiku jednoducho nechal
bokom. Ked' sa v5ak pozriete blizSie, najdete
detaily, ktoré tohto pomocnika posavaja

do prémiovej ligy. Spodna strana skryva
2,5 gigabitovy ethernetovy port, Co nie je
len taka nejaka drobnost!, ale jasny signal,

Ze REG55BE nie je len pre smartfony. Je
navrhnuty ako vysokorychlostny most pre
herné konzoly, pracovné stanice ¢i NAS
servery, ktoré potrebujd stabilné a rychle
pripojenie. Tu sa nam vsak vynara d'alsi
zaujimavy paradox. Zariadenie sa tvari

ako jednoduchy plug-and-play extender
(zastr¢im a hotovo), no jeho prémiové
funkcie ocenia len pouzivatelia s multi-
gigabitovym routerom, internetom nad 1
Gbps a zariadeniami podporujacimi Wi-Fi 7.
Bezny pouZivatel' sice ziska lepSie pokrytie,
no drahé funkcie zostand nevyuzité.
RE655BE tak balansuje medzi dvoma
kategoriami. Predava sa ako extender, no
vykonovo patri do high-end mesh systému.

Napriek masivnym rozmerom je pouzivanie
samotného extenderu intuitivne a
bezbolestné. Aplikacia Tether, ktord
potrebujete na rozbehnutie a aktivaciu,

je dostatocne prehl'adna a poskytuje

vSetko potrebné — stav pripojenia,
zoznam zariadeni a zakladné nastavenia,
pricom webové rozhranie umoznuje
detailnejSie Gpravy pre tych, ktori chca
mat' vetko eSte viac pod kontrolou.

Co ma vak naozaj zaujalo, je mnozstvo
premyslenych drobnosti. Planovanie
zapnutia a vypnutia extenderu alebo LED
di6d sice znie ako banalita, no v praxi
vyrazne zvySuje komfort pouzivania, a
to predovsetkym ak mate zariadenie

v spalni alebo inom priestore, kde
nechcete byt' ruseni. Prejdime teraz k
tomu najddleZitejSiemu a teda k vykonu.
Specifikacie na papieri s totizto jedna
vec, no realita v dome plnom tehlovych
stien, spotrebicov a inych rusivych
elementov je ¢asto vec druha.

A prave tu mal RE655BE ukazat', €i je jeho
cena a vel'kost' opravnena. A poviem vam
na rovinu, Ze ukazal. \lykon je jednoducho
fenomenalny. Nasleduje technické jadro
recenzie, no pokdsim sa vas neubijat'

len suchymi ¢islami a namiesto toho ich
prelozim do realneho sveta. Testy ukazali,
Ze v 6 GHz pasme, ktoré je hlavnou zbranou
Wi-Fi 7, dosiahol extender na vzdialenost'
troch metrov s jednou stenou priemernd
rychlost' 830,5 Mbps. Co to znamena v praxi?
Znamena to, Ze v kancelarii na poschodi
mbzem bez problémov streamovat’
videohry s najvyssim datovym tokom,
zatial' ¢o sa v obyvacke na prizemi st'ahuje
do Switchu nova hra. Toto vetko bez
jediného zaseknutia, bez jediného naznaku
bufferingu. Priemerna priepustnost' v
desiatke roznych testov v tomto pasme
dosiahla Gctyhodnych 510 Mbps.

ESte posobivejsie st vsak vysledky na vacsiu
vzdialenost'. Vo vzdialenosti 25 metrov,

kde vacsina extenderov uz lapa po dychu

a ponlka len zlomok pévodnej rychlosti,
dokazal RE655BE stale dorucit' 133,0 Mbps
v 6 GHz pasme. To je 0 67 % viac ako najlepsi
konkurent bez Wi-Fi 7 a je to rychlost,

ktora stale pohodIine stadi na viacero 4K
streamov sicasne. Toto je ta prava magia, o
ktorej Casto len ¢itame v letakoch na Wi-Fi

7 Standard, ¢ize dostatocna schopnost'
udrzat' vysokd rychlost' aj na vzdialenost!,
kde starsie technologie zlyhavaja.

Aj starSie pasma vsak podavajd skvelé
vykony. V 5 GHz pasme dosiahol rozSirovac
priemern( priepustnost' 4805 Mbps

av preplnenom 2,4 GHz pasme stale
solidnych 110,5 Mbps. Tieto €isla s
bezpochyby ohromujice a potvrdzujg,

Ze REG55BE je momentalne kral'om
extenderov. Je tu vsak jedno vel'ké ALE a
ja som ho uz v texte viackrat spomenul.
Uvedeny vykon je podmieneny existenciou
Wi-Fi 7 ekosystému. Prevazna vacsina

BE9300

Tri-Band Wi-Fi 7
Range Extender

i
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9 250 LAN Pert.

dnesdnych zariadeni, kam spadaju telefany,
notebooky, televizory, ¢i konzoly stale
funguje na Wi-Fi 6, 6E alebo dokonca eSte
starSom Wi-Fi 5. Rozpravame sa tu o
pristrojoch, ktoré sa nevedia pripojit' k 6
GHz pasmu a vyuzit' jeho plny potencial.
Hlavny a takmer jediny okamzity prinos
Wi-Fi 7 pre vacsinu pouzivatel'ov tak
spoCiva skor v pouziti 6 GHz pasma

ako extrémne rychleho bezdrétového
prepojenia medzi extenderom a Wi-Fi 7
routerom. V takomto scenari moze extender
prijimat’' data z routera na nerusenom

a bleskovom 6 GHz pasme a nasledne

ich distribuovat' vasim zariadeniam na
stale vel'mi rychlom 5 GHz pasme.

To nas privadza k Gvahe, ¢i Wi-Fi 7
prave v podobe tohto extenderu nie je
tak trochu ,rieSenim, ktoré hl'ada svoj
problém’. Kupujete si technologiu, ktorej
hlavn{ vyhodu dnes realne nevyuZijete,
pretoZe vam chybaju koncové zariadenia
a platite prémiov( cenu za prisl'ub
budicnosti. Av3ak kto vie, v ¢ase, ked'
(itate tento text uz mozno u vas davno
prebehla Wi-Fi 7 revollcia a ja si tu

uz len zbytocne deriem plomby.

Tak ¢i onak, pocas testovania bol samotny
signal Sireny pomocou RE655BE stabilny,
rychlost' konzistentna a extender
nevyzadoval ani jediny reStart. Pochopitel'ne
som odmeral aj energetick( efektivitu a
priemerna spotreba bola len nieCo okolo 4
nabijaciek. V kombinacii so spominanym
planovanim zapnutia a vypnutia ide tak o
zariadenie, ktoré vam chce usetrit' peniaze.
Ni¢ vSak nie je ani v tomto pripade Gplne
dokonalé a problém konkrétne prichadza pri
pokrocilych bezpe¢nostnych funkciach. Aby

ste mohli vyuzivat' ochranu v realnom Case,
skenovanie siete alebo VPN pristup, musite
platit' rocné predplatné (je to cca 100 Eur).

Ti, ktori platia, majd pInG ochranu a ostatni
zostavajl s kompromisnym zabezpecenim.

TP-Link RE655BE je podl'a mna maly
technologicky zazrak. Pondka Spickovy
vykon, stabilny signal a nekompromisnd
rychlost'. Pre domacnosti s problémovymi
mftvymi zonami a nadsencov s Wi-Fi 7
zariadeniami je takmer dokonalym rieSenim.

Na druhej strane je to masivna a draha
tehla v zasuvke. Brutalny dizajn, vysoka
cena a predplatné za kl'G¢ové bezpecnostné
funkcie znizuja jeho atraktivitu pre bezného
pouZivatel'a. Extender samotny preto
odporac¢am len technickym nadSencom
pripravenym investovat' do budcnosti
lepSou vol'bou kvalitné Wi-Fi 6 alebo 6E
mesh systémy, ktoré vykonovo dostacuja
a cenovo s ovel'a rozumnejSie.

Verdikt

Najvykonnejsi extender na trhu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 240€

PLUSY A MINUSY:

+Vykon - Mohutna tehla
+2.5 Gbps port - Platenie

+ Prenosova rychlost' predplatného pre
+ Spol'ahlivost' GpInG bezpectnost'
+Moznosti aplikacie - Cena

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

HARDWARE

Honor Magic V5

TENKOST UZ NIE JE TEMA

Len tiesh,_ 1 5:03

RECENZIA: Mitsubishi
automatna kolesach

V dneSnom Gvode vas pozyvam na vylet do

sveta I'udskej posadnutosti miniaturizaciou.

Fascinacia stara ako samotné remeslo

by sa dala zacat' od hodinarov, ktori
dokazali do priestoru mensieho nez necht
uzavriet' celé mechanické vesmiry, az

po konstruktérov Spionaznej techniky z
Cias studenej vojny, kde kazdy usetreny
milimeter mohol znamenat' rozdiel

medzi Gspechom a odhalenim. Honba za
Stihlost'oy, snaha vtesnat' stale viac do
stale mensieho priestoruy, sa v aktualnom
storo€i presunula zo Spinavych dielni

do sterilnych kremikovych laboratérii. A
nikde nie je tento boj o desatiny milimetra

ziirivejSi nez v aréne skladacich smartfonov.

Na jednej strane ringu stoji aktualny
model Honor Magic V5. Telefon, ktory sa
netaji hardvérovym maximalizmom a do
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boja nastupuje s arzenalom najlepsich
dostupnych komponentov. Proti nemu sa
hrdo pysi etablovany Sampion Samsung
Galaxy Z Fold7, potomok kral'ovskej

linie, ktory namiesto revoldcie stavia na
preciznom zdokonal'ovani svojej vlastnej
formuly. Ich siboj nie je len o €islach a
benchmarkoch. Je to stret dvoch filozofii
a zaroven odpoved' na otazkuy, ¢i je vobec
snaha o najtensi telefon sveta skutocnou
inovaciou, ktora ment pravidla hry, alebo len
marketingové divadlo pre technologickych
nadsencov. Ak vas zaujima nielen nase
porovnanie uvedenych konkurentov, ale
chceli by ste sa dozvediet' o kvalitach

V5 viac, rozhodne pokracujte v citani.

Prvy kontakt s akymkol'vek takymto
sofistikovanym hardvérom je ako podanie

. hemaif
a metaforami pude len Meme e

ruky. \V okamihu vam prezradi viac nez
desiatky stran technickych Specifikacii. A
pri tychto dvoch titanoch bol prave prvy
dojem za mAa priam elektrizujdci. Honor
Magic V5 so svojimi 222 gramami a hrabkou
88 mm v zlozenom stave pdsobi v ruke
viac ako solidne. Je o nieco Sirsi a kratsi, ¢o
mu dodava pocit klasického smartfénu, a
to je pri skladacke obrovsky kompliment.
Samsung Galaxy Z Fold7 kontruje o par
gramov nizsou hmotnost'ou a hribkou

89 mm, ¢im sa stava nielen najl'ahsim
Foldom v histérii, ale dokonca I'ahsim

nez konvencny Galaxy 525 Ultra. V ruke
pdsobi uhladenejSie, elegantnejsie a vd'aka
Armor Aluminum a Gorilla Glass Ceramic

2 aj o chlp prémiovejsie. Ak by ste sa o
novej Samsung skladacke chceli dozvediet'
viacej, urcite si dohl'adajte nas nedavno

publikovany test. Nam sa tu v ramci
porovnavania vsak zaroven otvara debata
pripominajca legendarny siboj kapiel
Blur a Oasis a teda vecny spor o detaily.

Honor p6vodne vystaval marketing na
tvrdeni, Ze je najtensi na svete. Nezavislé
merania vsak ukazali komplikovanejsiu
realitu a podl'a metodiky a variantu sd

si zariadenia prakticky rovné, pricom
Fold7 je v niektorych pripadoch dokonca

o vlasok tensi. Nejde vSak o vit'azstvo o
desatinu milimetra, ked'Ze skutocnym
ciel'om je dosiahnut' psychologickd
hranicu, kde sa zariadenie v zlozenom
stave pocitovo a funkcne nelisi od
beZného telefonu. A tato hranicu uz

obaja vyrobcovia prekrocili. Diskusia o
milimetroch sa tak meni na marketingovy
Sum a vy ako konzumenti by ste si ho

uz nemali vébec vSimat'. DolezZitejSie je
celkové vyvazenie, tvar a pocit z pouzitych
materialov. VV otazke odolnosti ma vsak
Honor papierovo navrch. Jeho certifikacia
IP58/1P59 sl'ubuje nielen odolnost' voCi
ponoreniu do vody, ale aj ochranu pred
vysokotlakovymi pradmi a lepSiu odolnost'
voti prachu — ¢o bola historicky slabina
skladaciek naprie€ celym trhom.

Samsung sa drzi Standardu IP48, ktory sice
chrani pred ponorenim, no voci prachovym
¢asticiam ponika slabsiu istotu. Co sa
tyka pohodlia pri drzani v zlozenom stave,
v pripade V5 hodne pomaha vyborné
vyvazenie, ktoré ide za vyrazne vystlpenym
foto modulom a ten je vycentrovany do
stretu. Konkurencny Fold ho ma stale

viac na okraji a ked' som ho napriklad
polozil na nabijaciu Qi podlozku v aute a
prudsie zabocil, tak mi mobil z nej vyletel.

\/5 som dostal na test v Ciernej verzii,
ktarej ram je vyrobeny z hliniku a samotny
zadny krty zo zmesi sklenenych vlakien. Po

otvoreni mobilu si ¢lovek okamzZite vSimne
niekol'ko veci. Okrem toho, Ze vnatorny
displej ma skutocne tenké ramiky oproti
zvysku tela, jeho schopnost' prehybania
stoji konStrukéne na novom pante. Honor
tentokrat siahol po mixe troch Specifickych
materialov (uhlikové vlakna, titanova zliatina
a tekuty kov), ¢im zabezpecil dostatocne
pevny a plynuly pohyb pocas otvarania a
zatvarania. \/yrobca garantuje pol miliona
ohnuti bez akéhokol'vek poskodenia a
jediné, ¢o ma trocha strasi, je odolnost’
samotnych plastovych krytov pantu,
ked'Ze tie by sa tasom mohli vylamat'.

\/ siboji displejov sa nam tu stretavaja

dve odliSné stratégie. Honor vsadza na
marketingovo pdsobivé islo, a to teoreticky
Spickovy jas az 5000 nitov na oboch
displejoch. Samsung je konzervativnejsi

s hodnotou 2 600 nitov. V praxi st vsak

tieto ¢isla dosahované len na malych
plochach obrazovky, a to pri prehravani
HDR obsahu. Pri celoobrazovkovom
zobrazeni s hodnoty podstatne

nizsie, no v oboch pripadoch absolGtne
excelentné a zaru€ujlce bezproblémova
Citatel'nost' aj na priamom sinku.

Honor si vsak zasldzi bod navyse za
pokrocilé technoldgie na ochranu zrakuy,
ako je extrémne vysoka frekvencia
PWM stmievania (4 320 Hz), ktora
znizuje Gnavu odi pri nizkom jase. V
istom smere kl'G¢ovy rozdiel sa vsak
ukazuje pri vonkajsom displeji.

Sir&i, 6,5-palcovy panel na Galaxy Z Fold7
s pomerom stran 21:9 je podl'a mna
presne to, Co skladackam tohto formatu
doteraz chybalo. Vd'aka nemu sa telefon

v zatvorenom stave pouZziva ako Uplne
normalny smartfon. Vonkajsi 6,43-palcovy
displej Honoru V5 je, samozrejme, tiez
vynikajlci, ale pocit z pouZivania Foldu7 je
v tomto smere podl'a mfa o krok vpred.

A ¢o vecna téma ohl'adom ohybu na
vnatornom displeji? U oboch modelov

je vyrazne menej viditel'ny ako u
predchadzajdcich generacii. Je tam, ale
pocas pouzivania vas nebude nijako
vyrusovat' a Casom nan aj tak Gplne
zabudnete. Vn(torna 7,95-palcova
AMOLED obrazovka V5 pontka konkrétne
rozlisenie 2172 x 2352 pxl pri hustote 403
ppi a obnovovacej frekvencii 120 Hz.

Pod kapotou oboch zariadeni bije najnovsi
3 nm Cipset Qualcomm Snapdragon 8 Elite.
Samsung vsak, ako to uz ma vo zvyky, siahol
po exkluzivnej, mierne pretaktovanej verzii
s nalepkou Galaxy. Syntetické benchmarky
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potvrdzujd, Ze Fold7 ma vd'aka vySsim
taktom mierne navrch v Spickovom
vykone, ¢i uz ide o CPU, alebo GPU alohy.

Tu by sa mohol pribeh skoncit'
vit'azstvom Samsungu, ale realita je,
ako vzdy, zlozitejSia. Marketingovy
narativ o ,Specialne optimalizovanom’
Cipsete je totiz len polovicou pravdy.

Vy&3T vykon generuje viac tepla a v extrémne
tenkom tele Foldu7 nie je jednoducho
dostatok priestoru na jeho efektivne
odvadzanie. Preto zatial' ¢o Fold7 Startuje
ako Sprintér, po obligatnych tridsiatich
minGdtach mu za¢ne dochadzat' dych a jeho
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vykon v ddsledku tepelného throttlingu
klesd, €asto az pod Groven, ktor( si stabilne
udrziava Honor Magic V/5. Honor, hoci za¢ina
o0 nieto pomalsie, beZi ako maraténec a jeho
vykon je konzistentnejsi. Pre pouZivatel'a

to znamena, Ze na kratke, intenzivne

Glohy mdZze byt' Fold7 o chlp rychlejsi.

Ale pri dlhych hernych seansach alebo
narocnom multitaskingu, ako je strih

4K videa, bude stabilnejsi vykon Honoru
\/5 whodovu, a to minimalne do doby,

nez to Samsung aspon Ciastotne
skoriguje nejakou formou update balicku.
Oba telefony s schopné obslizit' aj
narocnejsieho konzumenta a nerobi im

preto problém zvladnut' komplikovan(
postprodukciu video obsahu pre socialne
siete. Hardvér je vSak len polovica
pribehu a ¢asto rozhodujdci je softvér.

Samsung tu t'azi zo skisenosti, ked'ze

ich One Ul 8 na Androide 16 je dnes
najprepracovanejsia nadstavba pre
skladacie zariadenia, ponika multitasking az
s 6smimi aplikaciami, desktopovy rezim DeX,
robustny ekosystém a 7 rokov aktualizacii,
o je v Androide stale zlaty Standard.

Honor Magic V5 s MagicOS 9 na Androide
15 prinasa rovnaky prisl'ub podpory a
zaujimavé napady ako Magic Portal na
jednoduché presivanie obsahu medzi
aplikaciami ¢i nadStandardn( kompatibilitu
s i0S, no celkovo posobi menej vyzreto.
Oba telefony sa predhanajd aj v Al
funkciach od pokrotilych Gprav fotografii
po automatické prepisy, no v praxiich
vacsina pouzivatel'ov po poliato¢nom
nadSeni vnima skor ako marketingovy
doplnok nez kazdodenny nastroj.

200 mpx vs Periskop

Z pohl'adu zachytavania fotiek sa

nam tu stretavajd dve Gplne odlisné
filozofie. Samsung sadza na hrubd

silu a do svojho Foldu7 implementoval
masivny 200 Mpx hlavny snimac, ktory
pozname z modelov Galaxy Ultra. Jeho
ciel'om je maximalny detail a flexibilita
pri naslednom orezavani. Teleobjektiv

je vSak prekvapivo konzervativny
aide o klasicky 10 Mpx snimac

s 3-nasobnym optickym priblizenim. Honor
na to ide z opacného konca. Jeho systém je
vyvazenejsi, ked'ze zakladom je kvalitny 50
Mpx hlavny snimac, 50 Mpx ultrasirokouhly
objektiv s automatickym zaostrovanim

a predovsetkym 64 Mpx periskopicky
teleobjektiv s 3-nasobnym optickym
zoomom, ktory je hviezdou celej zostavy.

A prave v priblizeni sa nachadza Achillova
pata Samsungu. Akékol'vek priblizenie nad
trojnasobok je u Foldu7 vyrazne horsie.
Fotografie stracajd detaily a pésobia
prehnane digitalne. Honor Magic /5, vd'aka
periskopu s vysokému rozliseniu, v tejto
discipline absolGtne dominuje a ponika
podstatne kvalitnejSie a pouZitel'nejsie
priblizené zabery. Pri beznych zaberoch

(1x az 3x zoom) sU vysledky ovel'a
vyrovnanejsie. Farebné podanie sa vsak lisi.
Honor s fotografickym stylom ,Authentic’
produkuje teplejSie, saturovanejsie a
kontrastnejSie snimky. Samsung sa naopak
v poslednej dobe priklana k realistickejSiemu
podaniu, ktoré je o nieco blizsie k tomu, ¢o
nase oko realne vidi. Vol'ba je tu teda skor
otazkou osobného vkusu. Samsung si vak
zasl(zi pochvalu za drobné, ale praktické
detaily v pouzivatel'skom rozhrani, ako je
moznost' spustit' samospst' pre selfie
hlavnym fotoaparatom jednoduchym
gestom dlane, o je flexibilnejSie ako rieSenie
Honoru v ramci usmievania sa. A ked' uz
spominam usmievanie sa, Honor v pripade

dua 20 mpx selfie snimacov s klasickym
priestrelom odviedol za mna perfektna
pracu. Oba snimace dokazu za dobrych
svetelnych podmienok zachytit' krasne selfie
fotky. Co sa tyka nahravania videa, mame

tu 4K/60fps snimanie cez vietky moduly

a teda akysi standard v danej kategorii.

Pod'me sa teraz pozriet' na batériu, pretoze
ak bola kapitola o fotoaparatoch pre vas
aspon trocha napinava, tato je naopak Gplne
jednoznacna. Hardvérova prevaha Honoru je
tu priepastna. Do takmer identicky tenkého
tela sa mu podarilo vtesnat' obrovskd 5

820 mAh batériu, a to vd'aka inovativnej
kremikovo-uhlikovej technologii, ktora
umoznuje vyssiu hustotu energie. Samsung
sa drZi tradicnejSej Li-Po technologie a

jeho Fold7 disponuje kapacitou len 4 400
mAh. Tento masivny rozdiel sa priamo
premieta do vydrze. Zatial' Co pouZzivatelia
Foldu7 sa poCas naro¢ného dra musia
obzerat' po nabijacke uz podvecer, Honor
/5 poniika excelentnd, bezstarostna vydrz,
ktora bez problémov pokryje cely def a
Casto aj ¢ast' nasledujiceho. V5 jednoducho
vydrzi dIhSie pri sledovani videa aj pri

hrani hier, a to je pre mnohych ¢asto tym
najddlezitejSim argumentom na kdpu.
Rovnako drvivy je rozdiel aj v rychlosti
nabijania. Honor podporuje 66 W kablové

a 50 W bezdrétové nabijanie. Samsung

sa tvrdoSijne drzi svojich konzervativnych
25 W kablovych a 15 W bezdrotovych
Standardov. V praxi to znameng, Ze za 30
min{t nabijete Honor na 80 %, zatial' ¢o
Samsung len na 46 %. Tu sa ukazuje, Ze bitka
0 najtensi dizajn si vyZiadala svoju obet', a
tou je v pripade Samsungu prave batéria.

Ak ste Cakali, ze na konci tejto recenzie
korunujem jedného kral'a, musim vas
sklamat'. Zijeme v ¢asoch, ked' trh so
skladacimi telefonmi konecne dospel a
vol'ba medzi dvoma Spickovymi modelmi
uz nie je otazkou toho, ktory je objektivne

lepsi, ale ktory je lepsi pre vas. Stboj

medzi Honorom Magic V5 a Samsungom
Galaxy Z Fold7 je stretom dvoch odlisnych,
no rovnako legitimnych filozofii. Honor
Magic V5 je telefon pre technologického
maximalistu. Je to vol'ba pre pouzivatel'a,
ktory neda dopustit' na hardvérovd prevahu
a chce mat' vo vrecku to najlepsie, ¢o trh
ponlka. To znamena najvacsiu batériuy,
najrychlejSie nabijanie a najschopnejsi
teleobjektiv v kategorii skladacich zariadent.
Je to Clovek, ktory je ochotny prehliadnut'
drobné softvérové nedostatky a menej
vyladené pouZzivatel'ské prostredie vymenou
za hardveér, ktory nerobi Ziadne kompromisy.

Samsung Galaxy Z Fold7 je naopak
vol'bou pre pragmatika. Je urceny pre
pouZzivatel'a, ktory si ceni dokonald
softvérovd optimalizaciu, vyspely
ekosystém s funkciami ako DeX a
pocit prémiového, v istom smere do
posledného detailu dotiahnutého produktu.
Je ochotny akceptovat' objektivne
kompromisy v oblasti batérie a zoomu
vymenou za najlepsi a najspol‘ahlivejsi
softvérovy zazitok a pocit istoty, ktory
so sebou znatka Samsung prinasa.

Verdikt
Skladacka hodna obdivu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 1999€

PLUSY A MINUSY:

+ Tenky dizajn - Plastové
+ Nizka vaha krytky pantu
+Vykon
+ Konstrukéna
pevnost'

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE

Razer Blackshark V3 Pro

KED SKVELY HARDVER BRZDI SOFTVER

Spickowy zvuk, prémiové materialy a
konektivita, ktora bira hranice medzi
platformami. Novy headset od Razeru
ma takmer vsetko, o by si narocny hrac
mohol priat. Ma to vSak jeden hacik.

Herné slichadla st dnes uz takmer
neoddelitel'nou sGcast'ou vybavy kazdého
vasnivého hraca. Ponlkaji nielen kvalitny
zvuk, ktory vas vtiahne priamo do deja
hry, ale aj mikrofén na komunikaciu so
spoluhra¢mi a pohodlie aj pocas dlhych
hernych maraténov. Jednym z najnovsich
prirastkov do rodiny hernych headsetov
je Razer Blackshark /3 Pro, ktory sl'ubuje
Spickovy zvukovy zazitok a bezdrotova
slobodu. V tejto recenzii sa pozrieme

na to, Ci tieto slichadla naozaj stoja za
svoju cenu a ¢i dokazu splnit' ocakavania
3j tych najnarocnejsich hracov.

Standardne luxusné
balenie a prevedenie

Ako je uz u produktov od Razeru zvykom,

slichadla prichadzajd v dizajnovo vyladene),
Standardnej ,razerovskej’ krabici. Vnatri
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BLACKSHARK" PRO

balenia najdeme okrem samotnych
slichadiel aj potrebn( kabelaz, konkrétne
kabel s koncovkami USB-C a 35 mm jackom
a tiez nabijaci kabel z USB-A na USB-C.

Ten slGzi aj na pripojenie Specialneho
bezdrotového dongle, ktory zabezpecuje
ultrarychle pripojenie Razer HyperSpeed
Wireless.

Vlastnost’ §peciﬁkécia

Prevedenie Okolo usi

Konstrukcia Uzatvorena

Mikrofon S mikrofénom, odnimatel’'ny
Typ pripojenia

Verzia Bluetooth 5.2
12 Hz - 28 000 Hz
100 dB/mW

Frekvencia
Citlivost’
Velkost meni¢a 50 mm
Impedancia 32 Ohm
Hmotnost’ 320g
VydrZ batérie 70h

Kompatibilita

3,5 mm Jack, USB-C, Bezdrétova (2.4 GHz + Bluetooth)

PC, PlayStation 4, PlayStation 5, Nintendo Switch, Xbox (cez kabel)

UZ pri prvom dotyku je jasné, ze Razer
Blackshark V3 Pro sd spracované absoldtne
prémiovo. Vel'mi pozitivne hodnotim
vyber materialov. Namiesto klasickej
umelej koze, ktora ma tendenciu sa
¢asom nepekne odlupovat', st nausniky
potiahnuté prijemnou a priedusnou
textiliou. Vd'aka tejto vol'be slichadla
netlacia a sG mimoriadne pohodIné aj po
niekol'kych hodinach hrania. K celkovému
komfortu vyrazne prispieva aj prekvapivo
nizka hmotnost' (len 320 gramov) a skvele
fungujlce aktivne potlacenie hluku (ANC),
ktoré vas dokonale izoluje od okolia.
KonStrukcia pdsobi pevne a odolne, no
vd'aka uz spominanej nizkej vahe o
slichadlach na hlave po chvili ani neviete.

Zmysel pre funkcnost' a detail

Razer Blackshark V3 Pro excelujd aj v
moznostiach ovladania. Na musliach
najdeme koliesko na nastavenie hlasitosti,
tlacidlo na stisenie mikrofonu, tlacidlo

na prepinanie ANC v troch Grovniach,

ale aj moZnost' regulovat' hlasitost'
vlastného hlasu v slichadlach. Zaujimavé
je multifunkcné tlacidlo, ktoré slizi na
prepinanie modov ekvalizéru a zaroven

aj na prepinanie spdsobov pripojenia.
Vel'kym plusom, ktory si zaslGzi
pochvaly, je aj odnimatel'ny mikrofon.

Jednou z najvyraznejsich prednosti
slichadiel je funkcia Simultaneous Audio,
ktora umoznuje pocdvat' zvuk z dvoch
bezdrétovych zdrojov naraz (napr. hra z
PC a hovor z telefonu). Dalgiu pochvalu

si zaslGzi pribaleny kabel USB-C - 35
mm, ktory umoZznuje pripojit' sldchadla

3j k zariadeniam bez bezdrotovej
podpory, ako je napriklad ovladac pre

Xbox. Tato flexibilita robi z Blackshark
/3 Pro skutocne univerzalny headset.

\/ydrz batérie

Oblast, kde Blackshark /3 Pro dominuje,
je vydrz batérie. Udavanych 70 hodin nie
je len marketingovy Gdaj. Pri beZznom
dennom pouzivani, ktoré zahfialo
niekol'ko hodin hrania a pocivania hudby,
slichadla bez problémov vydrzali cely
tyzden na jedno nabitie. A 3j keby sa vam
ich podarilo vybit' v tej najnevhodnejsej
chvili, nemusite zafat'. Nabijanie cez USB-C
je vel'mi rychle a uz po par mindtach na
nabijacke ziskate dostatok energie na
niekol'ko d'alSich hodin pouZivania.

Pochvalit' musim eSte jednu drobnost'. Na
oboch ¢astiach slichadiel sG odnimatel'né
plastové kryty, ktoré drzia za pomoci
magnetov. A hoci I'avy nevyzera tak, Ze by
sl0Zil na nieco potrebné, ten na pravej strane
odhal'uje d'alsi kryt, ktory je upevneny
dvoma skrutkami. Ked' ich odskrutkujete,
dostanete sa k batérii slichadiel. Takto
dobré umiestnenie batérie vel'mi chvalim,
ked'Ze ta bude pravdepodobne prvou
slcast'ou slichadiel, ktora v d'alekej
budlcnosti vypoveda sluzbu. Jej jednoducha
vymena je nielen prozakaznicka, ale taktiez
predlzuje zivnost' vyrobku, o sa vel'mi ceni.

Zvukovy prejav a softver

Po stranke zvukového vykonu patria Razer
Blackshark V'3 Pro k absol(tnej Spicke.
Zvukovy prejav je excelentny, vyznacuje

sa vyraznymi a hibokymi basmi, Cistymi
vyskami a vel'mi dobre prekreslenymi
stredmi. K personalizacii zvuku pomaha
tlacidlo na prepinanie profilov ekvalizéru,

ktoré s( plne prisposobitel'né cez aplikaciu
Razer Synapse. Prave tu sa dostavame

k jedinému vel'kému negativu. Aplikacia
Razer Synapse je, bohuzial', jeho achillovou
patou. Pocas testovania bola plna bugov,
aktualizacia firmvéru bola problematicka

a aplikacia obcas odmietla pripojené
slichadla zaregistrovat'. Je vel'ka Skoda,
Ze takto skvely hardvér sprevadza

softvér, ktory kazi celkovy dojem.

Zaverecny verdikt

Razer Blackshark V3 Pro s( po hardvérovej
stranke takmer dokonalé herné slichadla.
Ponlkaja fenomenalny zvuk, prémiové a
pohodIné spracovanie, skvel( vydrZ batérie
a bezkonkurencn( konektivitu. VSetky tieto
pozitiva vsak zraza na kolena nedotiahnuty
a frustrujlci softvér Razer Synapse.

Ak ste ochotny prehliadnut' obcasné
problémy so softvérom a hl'adate
nekompromisny zvuk a pohodlie, tieto
slichadla vas nesklam. Ale pokial'

je pre vas bezproblémové fungovanie
aplikacie kl'GCové, mozno budete
chciet' zvazit' 3j iné alternativy.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 290€

PLUSY A MINUSY:

+ Excelentny - Extrémne
a vyvazeny zvuk problematicky
+ Fantasticka softvér Razer
vydrZ batérie Synapse
a rychle nabijanie - \/ySSia cena

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch GT 6 Pro

BRUSENIE DIAMANTU POKRACUJE

Rok sa s rokom stretol a opdt' tak mame na
scéne novi generaciu aj u nas nesmierne
popularnych smart hodiniek Watch GT od
Huawei. Ked' som si pripravoval podklady
pre recenziu na verziu Pro, ktori som mal
moznost' s obrovskym predstihom pred
oficialnym predstavenim nosit' na zapasti,
v hlave mi opakovane vyskakovalo slovicko
.diamant”. Nie preto, Ze by d'alSie GT Pro
boli iba nejakou ozdobou, ale preto, ze v
sebe nesi dlhorocny proces briisenia -
vysledok trpezlivosti, inZinierskeho tlaku

a snahy vytvorit' nieco, o z dlhodobého
hl'adiska dava zmysel. Pod zemou sa to
deje potichu a nediprosne. Miliony rokov
tlaku premienaji obycajny uhlik na diamant
a teda symbol krasy a odolnosti. A presne
takto na mna prave posobi aj filozofia
spominaného ¢inskeho gigantu. Namiesto
toho, aby hl'adali rychle skratky, trpezlivo
pokracuji vo vjvoji svojej nositel'nej
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elektroniky a s kaZzdou generaciou pozorne
obrusuja hrany, lestia detaily a posivaji

finalny produkt o krok blizsie k dokonalosti.

Huawei Watch GT 6 si po dizajnovej stranke
zachovavaju klasickejsi, elegantnejsi
vzhl'ad, ktory priamo nadvazuje na Gspesn(
estetiku predchadzajiceho modelu. Mame
tu v zmysle ovladania praktickd otocn(
korunku a programovatel'ny spinac coby
skratku ku spusteniu monitorovania
Sportovej aktivity. /yrobca tak opat' cieli

na pouzivatel'ov hl'adajicich stylovy a
univerzalny doplnok pre kazdodenné
nosenie. Apropo, toto som na vizualnej linii
poslednych modelov GT vzdy vyzdvihoval.
Ide o elegantné hodinky, s ktorymi mozete
energicky vtrhnat' do kancelarie, hrdo

ich ukazat' na honosnych spolocenskych
akciach, alebo s nimi absolvovat' akykol'vek
Sportovy vykon. Jednoducho tradicna

GENERATION
*TOP PRODUKT *

. TIP REDAKCIE

hodinarska elegancia s presahom do
scasnej moderny. Dominantnym prvkom
je opat' masivna luneta s gravirovanym
Cislovanim, kde sa po novom ¢isla
nachadzajd na bocnej hrane a nie na vrchu,
tak ako tomu bolo v minulej generacii.

Zasadnou novinkou je vsak dozaista
zvacsenie obrazovky, a to z pévodnych 1,43
palcov na 1,47 palca. Rozpravame sa tu
konkrétne o AMOLED displeji s brutalnou
svietivost'ou 3 000 nitov (minula generacia
mala 1 200 nitov) v maximalnom peaku — na
beZeckej drahe, zatial' co mi do tvare prazilo
krasnych 40 stupfiov a mal som pocit, Zze

mi vyteCd oci ako v nejakom animaku,

som nemal problém si precitat' aktualne
informacie o svojom vykone. Konstrukcia
pdsobi celkovo eSte o chlp odolnejsie a
pracuje s naturou istej industrializacie,

aj preto som sa pocas fotenia rozhodol

ich zobrat' do starej opustenej tovarne,
kde ich aura doslova vynikla.

Ak by ste tieto hodinky hodili do Strku
alebo hromady hrdzavych klincov,
garantujem vam, Ze na nich nengjdete
ani maly Skrabanec. Titanové sasi (len
v Pro verzii), ktoré zo spodnej ¢asti
chrani nanokrystalicka keramika a z tej
vrchnej zafirové sklicko, dokaze odolat'
akejkol'vek nesikovnosti— bichanie o
ram dveri, zabradlia, steny a podobne.

Hodinky s( vybavené certifikatom IP69
a zvladnu odolat' tlaku vody do drovne
5ATM - komu by to nestacilo a chcel by
sa pravidelne potapat’, méze siahnut' po
verzii Ultimate, ktora ponika odolnost'
20ATM. Vd'aka vahe necelych 55 gramov
nebudete mat' problém s GT 6 Pro
fungovat' v takzvanom nepretrzitom
rezime a Ci uz pocas spanku, alebo pri
narocnej fyzickej namahe vam nebudd
nijakym spésobom prekazat'.

Konecne NFC platby

Ak bol Huawei v nieCom pri procese v Gvode
spominaného brdsenia diamantu vzdy

z pomedzi konkurencie najefektivnejsi,
bolo to v navySovani vydrze batérie. Uz
predchadzajici model vam dokazal dat’

aj pri narotnom spdsobe pouzivania cely
tyzden bez hl'adania nabijacky a GT 6 Pro
ide v tomto eSte d'alej. Pri dennodennej
zat'azi v ramci aktivneho Zivota, kam spada
monitorovanie Sportovej aktivity ako aj
komplexny obraz o vaSom zdravotnom
stave, sG hodinky schopné vydrzat' pri
Zivote viac ako 11 dni! Pri minimalnej
spotrebe energie, ked' to v zmysle aktivity
nebudete nejako prehanat’, je mozné sa
dostat' az nad 20 dni —rec je vyhradne

0 46 mm verzii. yrobca dosiahol takyto

razantny skok implementaciou novej
batérie s vysokym obsahom kremika. A
ked' uz som patri¢ne nahryzol ddlezitost'
merania a monitorovania l'udského tela,
pod'me sa pozriet' na novinky, s ktorymi
GT 6 Pro v tomto smere posiva vsetko

na nowy level. VV prvom rade hodinky
prinasaji presnejSie meranie zdravotnych
a Sportovych parametrov. VVd'aka systému
TruSense dokaze aplikacia Health okamzite
zobrazovat' kI'GEové Gdaje v prehl'adnych
kartach. Ci uz ide o upozornenie na

prudké zvysenie stresu, alebo kontinualne
sledovanie tepu, okysli¢enia krvi a

telesnej teploty, vSetko mate neustale

pod kontrolou. Absol{tnou novinkou je
vSak analyza arytmie srdca, ktort mal
Huawei v ¢ase pripravy tohto textu uz plne
certifikovan( vo viacerych krajinach a ak
vsetko pojde tak ako ma, skor ¢i neskor sa
v tomto smere pohna I'ady aj u nas. Tak €i
onak d'alSou délezitou novinkou je moznost'
kontinualneho meranie HRV (variabilita

srdcového tepu). V tomto konkrétnom
pripade sa meraj( asové rozdiely medzi
jednotlivymi Gdermi srdca, ktoré odrazaja
zdravie vasho autonémneho nervového
systému. \/ySsia variabilita znadi lepsiu
regeneraciu a zvladanie stresu, zatial' co
nizSia mbze signalizovat' (navu alebo
chorobu. Hardvér sa tu prosto opat' spaja s
novymi softvérovymi Gpravami a vysledkom
je rychlejSie spracovanie merani, vyssia
presnost' a celkovo zrozumitel'nejsia
prezentacia samotnych vysledkov. Viyrazne
k tomu prispieva aj 60-sekundovy test, ktory
ponlka desat' poloZiek — od hodnotenia
elasticity ciev cez EKG az po odhad rizik
spojenych s kardiovaskularnym systémom.

Teraz si vas, nasich ctenych ¢itatel'ov,
trocha otestujem. Schvalne, ktora funkcia

v ramci Huawei hodiniek bola dIhé roky pre
lokalneho spotrebitel'a nedostupna? Presne
tak, NFC platby. S nastupom sicasnych
noviniek sa v ramci softvérového rozsirenia
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konecne spristupnuja platby hodinkami a
teda aj model GT 6 Pro potesi kazdého, kto
si nerad so sebou nosi akikol'vek hotovost'
a dokonca sem tam doma zabudne aj
platobné karty. Ak by sa vam nedajboze
stalo, ze si doma zabudnete nielen vsetky
svoje doklady, ale sG¢asne po ceste z nejakej
tej party zablldite, urcite vam moze prist'
patri¢ne vhod aj navySenie presnosti GPS.

Pocas testovania som s hodinkami skdsal
brazdit' zastavané ¢asti mesta ako aj
zalesnené oblasti za nim a akokol'vek bola
odchylka v ramci presnosti voci minulej
generacii opat' mensia, nieCo takéto docenia
hlavne cyklisti a bezci, ktori sa po hodinach
tréningu chcd opierat' o Co najpresnejsie
data — pre bezného spotrebitel'a ide

skdr o menej podstatné zlepSenie.

Prave pre cyklistov sa kipa novych GT 6
Pro mdZe opravnene javit' ako jasna vol'ba,
ked'Ze tieto hodinky vam prinasaja nielen
komplexné rieSenie pri zbierani ddajov v
ramci profesionalnych metrik, ale si¢asne
si k nim viete pripojit' aj r6zne zariadenia
tretich stran. Viac nez cyklisticky trikot
zarezany v zadku mna vsak osobne zaujimal
uz spominany beh, a preto som pocas
testovania tejto novinky vyskasal benefity
rezimu Trial Run. Ten je v podani Watch GT
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6 Pro nieco ako sadisticky kamarat, ktory
vam s ismevom oznami, ze kopec pred
vami ma sklon zrovnatel'ny s horolezeckou
stenou. Zaroven vas utesi, ze checkpoint

je ,uzlen’ o tri kilometre a dokonca vam
spoCita, o kol'kej tam priblizne dorazite (teda
ak neumriete po ceste). Trend nadmorske;j
vysky vam d'alej ukaze, Ze vase plany na
pohodovy tréning skonili v momente, ked'
ste pred ¢asom zabocili do lesa. Tempo
podl'a sklonu je genialne v tom, Ze vam
pripomenie, ze aj pomalé plazenie sa a

rytie pusou do zeme sa da oficialne nazvat'
behom. Hodinky vam vykreslia trasu tak
detailne, Ze hned' viete, kedy sa tesit' na
vyhl'ad a kedy preklinat' svoje uvedomelé
Zivotné rozhodnutia. Jednoducho radost' Zit'.

Cena, ktora sa nemeni

Ako sa povie, to najlepsie na koniec.
Huawei Watch GT 6 Pro sa na lokalnom
trhu budd predavat' v troch farebnych
verziach odlisenych aj spracovanim
samotného remienku — ten je opat'
jednoducho mozné odopndt' pomocou
jedného spinacu umiestneného na
vnltornej Casti. Verzia Brown, ktor( vidite
aj na priloZzenych fotografiach, je vybavena
na dotyk prijemnym kompozitnym
remienkom a jej cena je 379 eur. Ak

by ste chceli ist' do verzie s titanovym
remienkom, budete si musiet' priplatit' na
499 eur. Tak ¢i onak, sotva by sme sa tu,
Specialne pri porovnani s konkurenciou,
mohli rozpravat' o prehnanych cifrach.
Ked'Ze to, o v ramci kvality spracovania a
ponuky jednatlivych funkcii nové GT 6 Pro
prinasajd, d'aleko prevysuje spominané
cenovky. Rozpravame sa tu o softvérovo
Cistych a wkonnostne predimenzovanych
smart hodinkach, ktoré vam vyrazia dych
svojim dizajnom, vwydrzou batérie a v
neposlednom rade presnost'ou merani
vasej celodennej aktivity vratane spanku.

Akokol'vek riskujem, Zze sa budem
zase po roku opakovat', neda mi to.
Brisenie diamantu a poctivy pristup
v podani vyvoja nositel'nej elektroniky
s logom Huawei opakovane prinasa
ovocie, ktoré je rok od roku sladSie a ja
neverim, Ze mu aj ten najvacsi skeptik
z vas tasom nakoniec nepodl'ahne.

Verdikt

Chcete mat' na ruke tie najkvalitnejsie
smart hodinky do Styroch stoviek? Tak
beZte do obchodu po nové GT 6 Pro.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 379€

PLUSY A MINUSY:

+ Elegantny dizajn - Ni¢
+ Konstrukéné
spracovanie
+ Odolnost'
+TrueSense s HRV

HODNOTENIE:

1. Cena D-LINK G415 4G Smart Router

D-Link

Otazka: Podporuje D-LINK G415 4G Smart Router WIFI6?
Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do 31.10.2025




>> \/YBER: Miroslava Glassova

Knives out 3 - Wake Up Dead Man

..........................................................

Zomrel Robert Redford

V pondelok 16. septembra 2025 zomrel vo
svojom domove v Sundance, Utah, herec, rezisér
a producent Robert Redford vo veku 89 rokov.

Redford bol viac ako len hollywoodsky herec

so Sarmom a charizmatickym vzhl'adom - stal
sa symbolom nezavislého filmu, rezisérom

aj producentom, ktory pomohol menit' tvar
americkej kinematografie. Jeho herecké vykony
v kultovych snimkach ako Butch Cassidy and the
Sundance Kid, The Sting, All the President's Men
¢i The Way We Were mu priniesli svetov( slavu.
Ako rezisér dosiahol vrchol v roku 1980 filmom
Ordinary People, ktory ziskal Oscara za najlepsi
film, pricom Redford dostal ocenenie za réziu.

Jeho dedi¢stvo vSak netkvie len vo filmoch. V roku
1981 spoluzakladal Sundance Institute a Sundance
Film Festival — platformu, ktora umoznila vzniknat'
mnohym talentom mimo vel'kych stadii a rozsirila
hranice toho, o m6ze byt' ,mainstream’.

Redford bol tiezZ silne angazovany v boji za Zivotné
prostredie, v obhajobe obcianskych prav a v d'alsich
spolocenskych témach — stal sa hlasom, ktory

sa nebal prehovorit', a inSpiraciou pre mnohych.
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Rian Johnson sa vracia s pokracovanim
mysterioznej série ,,Knives Out” s nazvom
Wake Up Dead Man: A Knives Out Mystery.

V tychto dnoch sme dostali k pokracovaniu aj prvy
trailer, ktory odhal'uje novy pripad pre Benoita

Blanca (Daniel Craig). Ten sa opat' ocita v kravate s
neobycajnou zahadou — tentoraz ide o vrazdu v ramci
cirkevného spolocenstva. Josh O'Connor, novacik v
tejto sérii, stvarni otca Juda, amatérskeho detektiva a
pomocnika pre Blanca, ktory s nim zacne preSetrovat'
tento zlocin. Filmovym konceptom bude tzv. vrazda

v malom priestore — kde konkrétne pre tento film

sa vrazda odohra v uzatvorenej betdnovej kaplnke,
pred ocami celej farnosti, ¢o dodava pribehu uzavrety
priestor a extra davku napatia. Herecké obsadenie je uz
tradi¢ne mimoriadne bohaté ako Andrew Scott, Glenn
Close, Jeremy Renner, Mila Kunis, Cailee Spaeny, Darryl
McCormack ¢ Thomas Haden Church. Film ,Wake Up
Dead Man" ma svoju svetov( premiéru naplanovand
na 6. septembra. Na BFI London Film Festival 8.
oktébra 2025, a potom nasleduje uvedenie v kinach
26. novembra. Celosvetovo bude uvedeny na Netflixe
a divaci si ho budd méct' vzhliadnut' od 12. decembra.

..........................................................

..........................................................................

Highlander reboot odlozeny

Ocakavany reboot legendarneho fantasy filmu Highlander musi pockat'.
Hlavny predstavitel' Henry Cavill sa totiz pocas pripravnych tréningov
zranil, €o spdsobilo odklad produkcie. Natacanie, ktoré sa malo zacat'
este v roku 2025, je aktualne presunuté na zaciatok roku 2026.

Film reziruje Chad Stahelski, znamy sériou John Wick, a scenar napisal Michael
Finch. Produkcia sl'ubuje epické siboje mecov a vel'kolepd akciu, ¢o potvrdzuje
3j silné herecké obsadenie. Okrem Cavilla sa vo filme objavia Russell Crowe,
Dave Bautista, Karen Gillan, Djimon Hounsou, Max Zhang ¢i Marisa Abela.

Tvorcom dava tento odklad viac ¢asu na doladenie detailov a vizualov. Pre
fanasikov to znamena sice dlhSie Cakanie, no zaroven nadej, ze reboot kultového
pribehu ,There can be only one’ dostane kvalitné spracovanie, aké si zaslizi.

..........................................................................

Michael Caine sa vracia

Legendarny herec Sir Michael Caine sa chysta vo veku 92 rokov vratit'
z dochodku a obnovit' svoju filmovid hereckd kariéru — a to v pokracovani
fantasy filmu , The Last Witch Hunter”.

Caine si zopakuje svoju rolu Dolana, kilazovho pomocnika vedl'a Vin Diesela,
ktory stvarfuje carodejného lovca Kauldera. Prvy diel sa sice nestal
megahitom — celosvetovo zarobil okolo 119 miliénov dolarov a neskér
putoval na streamovacie platformy — no fanGsSikovia si ho postupne obl'Gbili.

Prave tento rastlci zaujem bol hlavnou motivaciou producentov k natoceniu
pokracovania. Pre Cainea ide o navrat po jeho poslednom filme
The Great Escaper z roku 2023.

..........................................

..........................................

James Gunn potvrdil, Ze natacanie
pokracovania Supermana s podtitulom
Man Of Tomorrow sa zacne v aprili
2026, pricom premiéra je naplanovana
na jal 2027. David Corenswet sa

vracia ako Muz z ocele a Nicholas
Hoult si opat' zahra Lexa Luthora.

Tentoraz vSak nepdjde o klasicky konflikt
hrdinu a zloducha. Superman a Lex

bud( musiet' spojit' sily proti eSte vacsej
hrozbe, ¢im sa otvara priestor pre novQ
dynamiku a ne¢akané napdtie medzi dvomi
ikonickymi postavami. Gunn zdoéraznil, ze
film bude rovnako Lexovym pribehom ako
Supermanovym. Fandsikovia uz Spekuluja
o prichode d'alSich postav — najcastejsie
sa spomina Supergirl ¢i legendarny
protivnik Brainiac. Man Of Tomorrow

tak sl'ubuje nielen vel'kolep( akciu, ale aj
svieZi pohl'ad na mytus o Supermanovi.
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Conjuring: Last Rites

CARO ZACIATKU, SKLAMANIE KONCA

Séria The Conjuring odsStartovala v roku
2013 svoju pomerne Gspesni Sniru,
ktori stavala na kultovom hororovom
dedicstve filmovych titulov ako The
Omen, Amityville ¢i The Exorcist, aj na
vel'kom divackom zaujme o takéto tituly.
UzZ od zaciatku série kladli filmy silny
doraz na temnad atmosféru a strasidelné
scény. Podtitulok "na zaklade skuto¢nych
udalosti" dodaval filmom ¢iastocna
autenticity, no pre divaka aj zaruku dych
vyrazajliceho napitia. Sturty diel - The
Conjuring: Last Rites — je deviatym
filmom v ramci celého Conjuring univerza
(vratane spin-offov ako Annabelle €i
Mniska) a predstavuje oficialny koniec
hlavnej linie Eda a Lorraine Warrenovych.
Prvé divacke a kritické recenzie st dost'
zmiesané, vycitaja hlavne pomalsi dej a
odklonenie sa od primarnej dejovej linie.
Co sa vak tyka trzieb, tie hovoria jasne

- film zaznamenal, z celej filmovej série,
najvyssie trzby v ramci prvého vikendu.
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Zarodok strachu

Film zacina dramatickym flashbackom

do roku 1964, ked' mladi Ed a Lorraine
Warrenovi (Vera Farmiga, Patrick Wilson)
Celia jednému zo svojich prvym pripadov
—tajomnému zrkadlu v zastavarni. Ked'
ho Lorraine pocas prvotného vySetrovania
oslovi, jej zdravotny stav sa prudko zhorsi
a musi urychlene odist' do nemocnice
lebo sa jej zatal predcasny pdérod. Rodinna
tragédia, ich dcéra Judy sa narodi mftva,
sa zahadne meni, ked' sa diet'atko
preberie, ako keby na neho pdsobila akasi
mysticka sila. Mlady par je nasledkom
tohto pripadu tak poznaceny, Ze sa uz k
pripadu nikdy nevratia, pretoZe sa boja
toho, ¢o sa naozaj za zrkadlom skryva.

Tento silny emocionalny Gvod nastavuje
ton celého filmu. Je jasné, Ze sa z dosial'
hlavnych hrdinov budeme zameriavat'
aj na tie vedl'ajsie ako je Judy (Mia

Tomlinson) alebo jej sndbenec Tony

(Ben Hardy). Prave tato zmena a

prichod dodato¢nych postav pomerne
spomal'ujd filmovy dej, kde sa k realnemu
vySetrovaniu strasidelného pripadu,
ktorym je rodina Smurlovcov v Pensylvanii,
dostavame asi az po hodine filmu.

StiSené obavy

Dej sa po udalostiach v zastavarni
presGva do sGc¢asnosti (22 rokov neskor).
Z predchadzajiceho filmu vieme, Ze
Warrenovci sa rozhodli s pracou média
a vysetrovanim paranormalnych

aktivit nadobro skon¢it' kvéli Edovmu
zdravotnému stavu, jeho problémom so
srdcom. Vsetko sa vsak meni, ked' ich
uz dospela dcéra Judy zacne intenzivne
zazivat' silné vizie. Tie sa neskdr prepoja
so Smurlovcami v Pensylvanii. Ti trpia
nasilnym poltergeistickym fenoménom
— padajlce predmety, prizracné

pritomnosti, hmlisté postavy a dokonca
aj silna fyzicka ujma dospelych i deti.
HI'adajd pomoc, no cirkev, a dokonca

aj Vatikan, im ju odmietajd poskytnat'
a verejnost' je tiez pomerne skepticka,
aj napriek tomu, Ze sa rozhodn( svoj
pripad publikovat' v miestnej televizii.

Tato cast' je dejovo najrozsiahlejsia,

s vel'mi pomalym tempom, ktoré sa
nepodoba na predchadzajlce ¢asti série.
V/ nich sa tiez dej zatinal v pomerne
pomalom tempe, toto v3ak rozhodne
nepretrvava este aj v druhej polovici filmu,
s vynimkou obcasnych nadskakovaciek.
Samotné vySetrovanie dokonca

zalne az v poslednej tretine, ¢o vel'mi
nerovnomerne rozdel'uje tempo filmu.
Fanasik série si urcite vSimne slabsie scény
a nevyuzity potencial — ak prihliadneme
aj k tomu, Ze ide o finalny akt série.

Zaverecne zehnanie

Zaver filmu prinasa emocionalne a akciou
nabité scény. Zaroven vsak ide o scény

s vrelym, l'udskym pribehom, ktory veri

v silu rodiny. Pre fanGsikov ide rozhodne
o dojemné rozlGcenie s Warrenovcami —
navrat ku korefiom série, ktory prinasa

uzavretie a zaroven nostalgiu. Tu sa
naskyta otazka, ¢i film az prilis nestavia
na nostalgickom aspekte a patose na
rodinu Warrenovcov. Celkovo ich séria
Conjuring prezentuje v nadnesenom svetle,
viac, ako ich mozno pozna vedecka obec.
Rozhodne nejde o Sarlatanov a rozhodne
im nesmieme odoberat' jasny prinos v
oblasti okultizmu a Studovaniu okultnych
vied. Mnohym rodinam pomohli. Otazkou
vSak je, o aké realne pribehy naozaj islo.

Napriek tomuto nostalgickému koncu
musim film hodnotit' pomerne nizko. Uz
predchadzajica snimka mala problém
sa dejovo a kvalitou priblizit' k 1. a 2.

dielu série. Ako posledny film série si film
Conjuring: Last Rites rozhodne zaslizil
lepSi a komplexnejsi dej. Vel'mi silnou
strankou filmu je uz tradi¢ne silné herecké
obsadenie v podani Farmiga/Wilson, ktori
ani nemohli byt' vybrani pre tieto postavy
lepsie. Co sa tyka vedl'ajsich postav, Judy
a Tony, ak by d'alSie pokracovanie malo
sledovat' ich pribeh, sa tieZ v tomto filme
uviedli vel'mi dobre a bolo zaujimavé

ich sledovat'. Avsak, ich zobrazenie

ani zd'aleka nie je také uveritel'né ako
prave to od Farmigy a Wilsona.

»Ed a Lorraine Warrenovci

sa v poslednom diele série
vracaj, aby sa pustili do
vySetrovania paranormalnych
javov v rodine Smurlovcov. Pri
vySetrovani im pomaha dcéra
Judy a jej snibenec Tony."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Michael Chaves Zaner: Horor / Mysteridzny / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+obsadenie - pomalé tempo

+ paranormalny pribeh - identicky dej
a minimalne zmeny
v jeho Struktdre

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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FILM

Dlhy pochod

VIAC NEZ LEN FILM

Rezisér Francis Lawrence ma za

sebou Gspech s Hrami o Zivot €i
kultovym Constantinom. Tentokrat sa
pustil do filmovej adaptacie jedného

z najzasadnejsich diel spisovatel'a
Stephena Kinga: DIhy pochod. Tento
roman, napisany este pod pseudonymom
Richard Bachman, sa dockal adaptacie
az po viac nez 50 rokoch, no rozhodne

to stalo za to. Lawrence zachoval ducha
p6vodného diela, no zaroven sa postaral
o dynamiku, ktora dnes neznie len ako
nostalgicka spomienka na dobu minulg,
ale aj ako bolestna metafora sicasnosti.

Kruta hra so zivotmi

DIhy pochod ma na prvy pohl'ad
jednoduchy koncept: 50 mladych muzov je
vybranych do brutalnej sit'aze. Raz rocne
sa tito ,chodci’ vydavajl na nekonecny
pochod napriet krajinou, kde sG pravidla
jasné — nemo6zu spomalit’, nemézu zastavit'
a nemozu zist' z cesty. Ak porusia pravidla,
dostanu varovanie. Po troch varovaniach
prichadza trest... a ten znamena smrt'. Len
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jeden z nich méze prezit' a vyhrat', pricom
vyhra znamena spinenie akéhokol'vek
Zelania. Tento nekompromisny koncept
je brilantnym podobenstvom pre vojnu,
nasilie a spolo¢enskd nemilosrdnost'.

Francis Lawrence si vSak pri prenose
tohto drsného napadu na filmové platno
dal zalezat' na tom, aby myslienka z
Kingovej knihy bola ¢o najviac presvedtiva
a fungovala aj v dnesnom svete. ReZisér
dokazal vytvorit' atmosfericky svet, ktory
je nielen desivy, ale zaroven aj prit'azlivy.
Pochod je zobrazeny ako nekonecna
cesta, ktora zaroven zobrazuje realitu
nasich Zivotov — Cas sa vletie, pravidla st
nelprosné a my, aj ked' mame vol'bu, ¢asto
citime, ze sme uvazneni v neviditel'nej
klietke spolocenskych ocakavani.

Hlavni hrdinovia:
Garraty a McVries

Centralne postavy, Ray Garraty a Peter
McVries, st tym, ¢o film drzi pokope.
Cooper Hoffman ako Ray a David Jonsson

ako Peter majl medzi sebou fantastickd
chémiu, ktora dodava filmu emocionalny
naboj. Ich priatel'stvo sa vyvija v priebehu
pochodu, pricom kazdy z nich si nesie svoje
vlastné bremeno. Pre Raya je to snaha
najst' zmysel v tejto Sialenej hre, pre Petra
zas hl'adanie svetla v temnote spolo¢nosti.

Ich vzt'ah sa postupne vyvija, akoby sa
staval z kociek, ktoré do seba presne
zapadaju. Divak citi kazdy ich krok,
kazdé gesto a kazdé slovo, ktoré si
vymenia. Tato dvojica vam prirastie

k srdcu a zaroven vyvolava otazky o
moralke, spravodlivosti a zmysle prezit'
ked' sa vSetko okolo vas rozpadava.

Mark Hamill ako nelprosny velitel' Major
dokonale zapada do tohto temného sveta.
Jeho vykon je neuveritel'ne silny a kazdé
jeho slovo vam spdsobi husiu kozu. Aj ked'
je postava Majora relativne jednoduchg,
Hamill ju stvarnil tak, Ze jeho pritomnost'
vo filme nie je len prazdnou Glohou. Stava
sa neustale pritomnou hrozbou, ktora
zanechava v divakovi pocit napatia.

Pribeh o krutosti aj o nadeji

DIhy pochod nie je len pribehom
o nasili a brutalite. Je aj o tom,
ako sa v najtemnejsich chvil'ach
najdu momenty l'udskosti.

Lawrence je vtomto smere majstrom,
pretoze ani na okamih nenechava
divaka zabudn(t' na to, Ze napriek
vSetkému, ¢o sa okolo postav deje, je tu
stale priestor pre priatel'stvo, solidaritu
a nadej. Je to cesta, ktora zdanlivo
nevedie nikam, no prave na tejto ceste
sa postavy menia, rastl a nachadzajd
to, ¢o je v Zivote naozaj dolezité.

Film, podobne ako kniha, kladie otazky o
zmysle vojny, o tom, ako spolocnost' méze
zneuzit' I'udi a zmenit' ich na nastroje,
ktorych Zivot ma hodnotu len vtedy, ked' st
na nieco pouzité. Téma dystopickej reality,
kde vlada manipuluje obéanmi pomocou
brutalnych hier, je dnes aktualnejsia ako
kedykol'vek predtym a Lawrence to zvladol
preniest' na platno s ochromujicou silou.

Brutalita ako forma umenia

ReZisér nesetri brutalitou a prave v tom
spociva jeho majstrovstvo. Aj ked' je
nasilie vo filme pritomné, nikdy nie je
zbytotné. Kazda poprava, kazdé zranenie
je naplnené eméciami a vahou, ktora

zanechava divaka v Soku. Lawrence sa
neboji ukazat' detaily, ¢i uz ide o rany
spdsobené (navou, pl'uzgiere na nohach
alebo okamihy, ked' postavy padnd v
momente, ked' uz nevedia d'alej. Tento
realizmus nie je pre kazdého, ale je
nevyhnutny na to, aby film dosiahol svoj
ciel' nechat' divaka v napati so zadrzanym
dychom az do posledného okamihu.

Moderna alegoria
DIhy pochod je aj dnes neuveritel'ne

silnou alegbriou, ktora rezonuje s
mnohymi aktualnymi témami, od politickej

manipulacie az po dbsledky vojny a nasilia.

Aj ked' bola kniha napisana v 60. rokoch,
jej odkaz je stale vel'mi relevantny, o
dokazuje aj tato filmova verzia. VV dobe,
ked' sU politické a vojnové konflikty

e e

Coraz zloZitejsie a nejasnejsie, DIhy
pochod je viac nez len film. Je to vyzva
na zamyslenie sa nad tym, ¢o vietko
sme ochotni obetovat' a aké hranice sme
pripraveni prekrocit', ked' ide o preZitie.

.Vo vojenskej diktatire rozhoduje
najvyssi velitel', ktory kazdy

rok organizuje Dlhy pochod pre
pat'desiat chlapcov zo vSetkych
statov. Pravidla sd jednoduché:
Nikto sa nesmie zastavit', nesmie
spomalit’, vyhrava len jeden,
ostatni zomra. Vit'az si moze
zvolit' akikol'vek odmenu. Vacsina
sat'aziacich tdzi po peniazoch,

no Raymond Garraty (Cooper
Hoffman) ma vel'mi osobny ciel’,
ktory sivisi s osudom jeho otca.
Je na tejto ceste mozneé najst'
skutocnych priatel'ov? A m6ze
jednotlivec nieco zmenit' v rezime,
ktory stavia I'udi proti sebe?"

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Francis Lawrence Zaner: Horor / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+Silna atmosféra - Opakujlca sa

+ Vykony hercov Struktdra

+ Realizmus - Nedostatok
+5Silna alegoria SirSieho kontextu

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢

Generation | 145



KINGSTON

ZADARMO pre vsetkych
www.generation.sk

GENERATION

Mission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk W: www.mission.sk

Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Filip Vorzacek

Webadmin / Richard Lons¢ak, Juraj Lux

Jazykovi redaktori / Pavol Hirka, Veronika Jankovicova
0dborna redakcia / Lubomir Celar, Daniel Paulini,
Dominik Farkas, Jan Schneider, Samuel Benko,

Mario Lorenc, Maros Gog, Richard Mako, Robert Gabgik,
Viliam Valent, MatGs Kuril'ak, Miroslav Betak,

Martin Racz, Ondrej Ondo, Liliana Dorociakova,
Miroslava Glassova, Maja Kuffova, Natasa Bozikova,

Simona Tlachacova, Vanesa Svetikova, Nikola Rusnacikova,
Bianka Slebodnikova, Denisa Lutovska, Viktéria Podolinska,

Simona Slivova, Pavol KoSik
Marek Liska, Marcel Trinasty

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

146 | Generation

U 0 b B e e

Magazin Generation je Sireny zadarmo
v elektronickej verzii. Aktualne vydanie
rovnako ako aj archiv starsich cisiel
v elektronickej podobe najdete vol'ne
k dispozicii na stiahnutie na webovych
strankach magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
Marketing Director / Zdenék Moudry vlastné nazory autorov a nemusia sthlasit' s nazorom
T:+421- 903-735 475 vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie

E: zdenek.moudry@mission.sk Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov sd zodpovedni vjluéne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
Please contact / Zdenék Moudry détumuA\/\/daniE}, Ceny a QOstupnost' opisovanych prot_juktov
T4 421- 903-735 475 sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

Assassin's Creed: Shadows — Claws of Awaji

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

E: zdenek.moudry@mission.sk .
All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je
Sireny bezplatne iba v elektronickej podobe

na adrese https://www.generation.sk.

Distribdcia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu Copyright © 2025 Mission Games s.r.o.
www.generation.sk, o je hlavna stranka vydavatel'a. www.mission.sk

Iné zdroje nie st sluzby prevadzkované vydavatel'om. ISSN 2644-6294 (online)

KINGSTON

ZVYSTE VYKON SVOJHO PC S
KINGSTON FURY DDR5 A GEN 5 SSD!

Rychlost, spolahlivost a vykon novej generacie pre
hracov, tvorcov a vietkych, ¢o chcu ist na maximum.

DATACOMP

Kupite tu:

"Experti v wodrom

www.kingston.com

© 2025 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP, Kingston Court, Brooklands Close, Sunbury on-Thames, Middlesex,
TW16 7EP, Anglicko. Tel: +44 (0) 1932 738888 Fax: +44 1932 785 469. Vietky prava vyhradené. Vietky obchodné znacky a registrované obchodné
znacky su majetkom ich prislusnych majitelov.



AXIS C1710
Network
Display Speaker
Na stene

AXIS C1720
_ Network
Display Speaier
bojstanne
20 stropy

Nase zariadenia vas oslovia.

Stroboskop, vykonny reproduktor a konfigurovatelny textovy displej mézu naraz oslovit ovela vacsie
publikum. Toto inteligentné rieSenie verejného rozhlasu, pripravené na integraciu do vasho systému, vam
ponuka nové moznosti informovania, usmernovania, varovania a ochrany.

Viac informacii na www.axis.com/products/axis-c17-series 4XI s>

COMMUNICATIONS



