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EDITORIAL

| Nebojme sa Al

Tentokrat si dovolim trochu fuSovat' do remesla kolegovi, ktory
vam mesiac ¢o mesiac prinasa tie najzaujimavejsie technologické
novinky a budem len difat', Ze sa takzvane nezdvojime. V ¢ase
pisania septembrového Gvodnika mi totiz v dolnom rohu obrazovky
vyskotila sprava zo zamoria, ktora je krasnym prikladom toho,
pre€o netreba hned' démonizovat' umeld inteligenciu.

Predstavte si, ze Al nie je Cierna skrinka, ktora nam jedného dna
ukradne robotu, ale skér kreativny spoluhrag, ¢o hra na

basu v kapele, kde frontmanom ostava stale clovek.

\/ auguste tohto roku to vo vel'kom Style ukazali v Las Vegas
Sphere, tej obrovskej guli z obrazoviek, kde debutovala Al
reinkarnacia filmu Carodejnik z krajiny Oz. Nebol to d'als
digitalny podfuk na styl TikToku, ale historicky najvacsia
umelecka produkcia, v ktorej Al nesl(zila ako nahrada I'udi, ale
ako ich predizena ruka. Umelci, scenaristi a hudobnici dostali
do rik nastroj, ktory im dovolil rozhybat' fantaziu tak, ze divak
mal pocit, akoby s Dorotkou skutocne kracal po Zltej tehlovej
ceste. Carodejnik v Sphere sa tak stal epickym dielom kreativity
a technoldgie, ktoré naplnilo gul'ovity priestor pre 17 600 |'udi
a ponUklo pohlcujdci zazitok, aky by bez Al nevznikol.

A prave v tom je pointa. Namiesto déemonizovania umelej
inteligencie by sme sa na fu mali pozerat' ako na partnera,
ktory vie otvorit' dvere tam, kde 'udska predstavivost' naraza
na technické limity. Kym by sme my este kreslili koncepty
tohto projektu na tabul'u, Alich uz premieta na plochu kina
Sphere. S touto pozitivne ladenou viziou vas preto pozyvam
na prelistovanie nasledujicich stranok Generation a kto vie,
mozno vas ich obsah dokaze ocarit' rovnako, ako necakané
dobrodruzstvo Dorotku, ked' prvykrat vstapila do krajiny Oz.
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Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Zrodeny pre hru Testujeme na PC, ktoré obsahuju komponenty tychto znaciek:

32G810SA-W - IPS, 4K 3840 x 2160 (16 : 9), 144 Hz,
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FlOMR, USE-C o DispayPor, USS 45 (LA VESA
@ MMSi  logitech (n CyberPower
Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

Mitsubishi ASX Mild Hybrid

HERNY AUTOMAT NA KOLESACH

V aktualnom automobilovom teste sa

to spodobneniami a metaforami bude

len hemzit' a ja vas rovno pozyvam do
pomyselnej herne s lepkavym kobercom

a zvySkami pukancov. V rohu, kde kedysi
stal stary, oslchany, no vZdy obsadeny
automat menom Mitsubishi ASX, sa dnes
blysti novotou iny stroj. Pévodné ASX

bolo ako legendarny Pac-Man. Kazdy ho
poznal, mechanika bola jednoducha, grafika
archaicka, no auto malo neodskriepitel'né
kazlo a zastupy vernych fanasikov, ktori don
hadzali svoje t'azko vydreté mince viac, nez
dekadu. Lenze herny ako aj automobilovy
priemysel sa neustale hybu dopredu a
reStart akéhokol'vek popularneho produktu
je vzdy len otazkou ¢asu ¢i momentu

prvej vel'kej financnej krizy. Dnes preto

uz na cestach v ramci novych verzii ASX
jazdi Gplne ina hracia skrinka. Zvonku

sice stale Ziari aj vd'aka ikonickému logu
troch diamantov, ma agresivny dizajn a
sl'ubuje zazitok novej generacie, no ked'
vloZite pomyselni mincu a stlacite Start, na
obrazovke sa objavi logo aliancie Renault-
Nissan-Mitsubishi. Predchadzajica verzia
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tohto kompaktného SUV mala vizualne
az prilis vel'a spolocného s francizskym
Renault Captur, a tak sa japonski vijvojari
z Mitsubishi rozhodli aktualne vydat'
vel'ky patch alias facelift a pre modelovy
rok 2025 svojmu autu pridali konecne
ten spravny punc vlastnej identity.

Tvorba postavy
a vrstvenie oblecenia

\/ kazdej dobrej hre zaCinate tvorbou
postavy. Pri novom ASX je tento proces
obzvlast' fascinujlci, pretoZe sledujete, ako
sa na francGzsky model oblieka japonské
kimono a logo galského kohuta je zrazu
Ciastolne prekryté vychadzajdcim sinkom.
Treba uznat', Ze vpredu mu to, na rozdiel
od pred-faceliftového spracovania, sedi
dokonale. Najvacsou a najdolezitejSou
zmenou je implementacia dizajnovej
filozofie dynamického Stitu. Agresivna, ostro
rezana maska s chromovymi prvkami a
prepracovanym naraznikom konecne dava
ASX vlastna tvar. Kym predchodca bol od
Capturu spredu takmer na nerozoznanie,

tato novinka pdsobi vyrazne dravsie,
sebavedomejsie a viac pripomina ostatné
modely z rodiny Mitsubishi — urcite ste

uz na cestach mali moznost' vidiet' novy
Outlander. Problém a navrat do reality

vSak nastava v momente, ked' sa na auto
pozriete z profilu, respektive zozadu. Tu

uz kimono konéi a spod neho vykika sice
elegantny, no na lokalnych cestach notoricky
znamy francdzsky oblek. Silueta, linia

okien a celkové proporcie sG identické s
Capturom. VVzadu sa dizajnéri obmedzili len
na vymenu loga za vel'ky napis MITSUBISHI
a iny, menej napadny kryt parkovacej
kamery. Je zrejmé, Ze rozpocet na facelift bol
strategicky investovany takmer vyhradne do
prednej ¢asti, pretoZe prave ta je primarnym
identifikatorom auta v premavke a na
vacsine reklamnych fotografiach. Celkovy
dojem vSak aspon Ciastocne vylepsujd
detaily, ako s elegantné 18-palcové disky
kolies a dvojfarebné lakovanie, v nasom
pripade islo o podarend kombinaciu bielej
Crystal White s ¢iernou strechou, ktora

autu vylozene pasovala. Za tito metalizu

sa za mna rozhodne oplati priplatit’.

Apropo, testovany model ASX MY25 bol
konkrétne mild-hybrid s 1.3 motorom

a 6-stuprfiovou manualnou prevodovkou,

ktory mal na sebe par zaujimavych doplnkov
(vyklapacie t'azné zariadenie, bo¢né nasl'apy,

prahové listy s podsvietenim, lista piatych
dveri, Sportové pedale, vanicka kufra,
koberce, bezpecnostné matice kolies).
Toto vSetko s cenovkou pohybujlcou sa
okolo 26 000 Eur. Inak samotny zaklad
ASX zalina na sume 20 000 Eur.

Tutorial

Vizual a dizajn mame za sebou a ja som
ho zamerne nechcel nejako Specifikovat',
ostatne prilozena fotodokumentacia

vam napovie viac, nez tie moje literarne
zaprazky z metafor. Ale ked'Ze sa medzi
vami najde par sadistov, ktori urcite budd
chciet' aspori malé spodobnenie, tak
poviem len, Ze novy model ASX som sa uz
v priebehu prvych dni pasoval za japonskd
motorov( mys, ktora sa lusknutim pixela
dokaze pretransformovat' na spominany
herny automat (pointu eSte vysvetlim). Po
tvorbe postavy nasleduje klasicky tutorial,

—

ktory vas zoznami s ovladanim a principmi
fungovania herného sveta. V pripade
tohto vozu je vstup do kokpitu prijemnym
prekvapenim a naplno sa nam tu prejavuje
vyhoda franczskeho darcu organov.

Kvalita materialov je na pomery B-SUV
segmentu na vysokej Grovni. Palubna doska
a vrchné asti dveri s pokryté makeenymi
plastmi, ktoré posobia akoby patrili do

auta o triedu vySSie a ¢o je za mna super,
perfektne sa Cistia. Rovnako na vyborn(

je zvladnuta ergonémia. VV dobe, ked' sa
vyrobcovia predbiehajd v tom, kto skryje viac
funkcii do neprehl'adnych menu dotykovych
obrazoviek, samostatny panel klimatizacie s
fyzickymi ovladagmi pdsobi ako zjavenie. Je
to obrovské plus pre bezpecnost' a komfort
ovladania pocas jazdy a prave obrazovka
orientovana na vysku v kombinacii s
fyzickymi spina¢mi v spodnej hrane mi
okamzite v hlave zopla ako metafora na
onen Pac-Man automat. \/ySsi posed za
volantom poskytuje skvely prehl'ad o diani
okolo vozidla, ¢o je jednym z hlavnych
dovodov, preco si za mna l'udia kupuja SUV.
Testovana vybava Intense+ pridava d'alsie
komfortné prvky, ako sd vyhrievané predné

sedadla a vyhrievany volant, bezkl'GCovy
pristup a Startovanie tlagidlom, ¢i elektricka
parkovacia brzda s funkciou Auto Hold.
Dblezitym detailom sa aj vwyduchy ventilacie
pre zadnych pasazierov, ktoré v starom ASX,
ale aj v niektorych konkurencnych modeloch
absentovali. VyloZene musim pochvalit'
obrovsky a takmer podl'a kruznice odliaty
volant s kozenym preSivanim, ktory bol v
istom ohl'ade balzamom na moje PTSD z
nedavneho testovania Peugeot 5008 a ktory
je navyse doplneny hlinikovymi liStami.

Hratel'nost'

A teraz sa dostavame k neCakane zabavnej
hratel'nosti, ktora za mna definuje celé
ASX. Tou je absol(tne Gzasny a intuitivny
infotainment systém. V strede palubnej
dosky troni uz spominany vertikalne
orientovany 10,4-palcovy dotykovy displej,
ktory doplna 7-palcovy digitalny pristrojovy
Stit pred vodi¢om (ten je prave len vo
vybave Intense+ a vie zobrazovat' hromadu
uzito¢nych metrik). Nie je to vdak vykonny
hardvér, ¢o robi tento systém vynimocnym.
Je to softvér. ASX je prvym modelom
Mitsubishi v Eurdpe s integrovanym
systémom od Google, postavenym na
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platforme Android Automotive (ide o
sGéast' najvyssej moznej vybawy). Co to
znamena v praxi? Zabudnite na otravné
pripgjanie telefénu kablom. Priamo v aute
mate nativne Mapy Google, ktoré si za
mna stale etaléonom v oblasti navigacie.
Hlasovy asistent Google vam umoznuje
ovladat' funkcie auta jednoduchymi
povelmi a odpovedat' na vase otazky.

A vd'aka obchodu Google Play si do vozu

mozete stiahnut' svoje obl'Gbené aplikacie.

Pre tych, ktori by predsa len uprednostnili
vlastné rozhranie, je stale k dispozicii

aj bezdrotové pripojenie Apple CarPlay

a Android Auto, ¢o mi doslova ,vyrazilo
poistky’, lebo to nie je tak davno, o som
testoval dvakrat tak drahé auto, v ktorom
som musel Sachovat' s kablami ako nejaky
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radista. ASX sa vd'aka Google systému

meni z oby¢ajného a cenovo dostupného
dopravného prostriedku na integrované
inteligentné zariadenie a prave tento systém
je najlepsim dékazom toho, Ze franclzsko-
japonska aliancia méze priniest' ovocie, z
ktorého profituje najma koncovy pouZzivatel'.
Samozrejme, s neustalym pripojenim na
Google GCet prichadzajl aj legitimne obavy
o sUkromie a ak si pravidelne prelepujete
kobercovou paskou webov( kameru na
notebooku, urcite sa uz teraz prezehnavate.

Tetris

Kazda dobra hra ma aj nejaky ten bonusovy
level alebo skrytd mechaniku, ktora vas
odmeni za objavovanie. ESte nez sa
dostanem k d'alSej perfektnej a v ramci

Lg%

s

a

automobilového segmentu nevidanej
veci, ostafime eSte kratko v interiéri.

\/ ASX je totizto bonusom zadna lavica.
Na prvy pohl'ad obycajné sedadla,

no v skutoCnosti sa dajd posdvat' v
rozsahu az 16 cm. Tento prvok, opat'
zdedeny z Captury, je v segmente
malych SUV zriedkavym rieSenim.

Treba si tu uvedomit, ze sa rozpravame

o aute s dizkou 4 227 mm a razvorom 2

639 mm. Uvedena funkcia vam umoziuje
hrat' akysi Tetris s vntornym priestorom

a to presne podl'a vasich aktualnych

potrieb. Potrebujete odviezt' dospelych
pasazierov? Posuniete lavicu Gplne

dozadu a doprajete im priestor na nohy,
ktory pripomina auta o triedu vyssie.
Chystate sa na dovolenku alebo na

vel'ky nakup? Posuniete lavicu dopredu

a objem batozinového priestoru narastie

zo solidnych 422 litrov na gigantickych

536 litrov. To s hodnoty, ktorymi ASX
prekonava vacsinu konkurentov. Po sklopeni
operadiel (delenych v pomere 60 : 40) ziskate
priestor s objemom viac ako 1 200 litrov.

Je to jednoduché mechanickeé riesenie,

ktoré vSak radikalne zvysuje kazdodennd
pouzitel'nost' a vSestrannost' tohto vozu.

Apropo, pohodlie na prednych sedackach,
ktoré v uvedenej konfiguracii pondkali
sivoCierne latkové pot'ahy je dostatocné,
a to prave aj pri dlhych trasach. Pri

mojej vyske (195 cm) som sa necitil
nijako obmedzovany priestorom €i

uz nad hlavou, alebo okolo kalien.
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Ako tancuje motorova
mys na asfalte?

Dostavame sa k akénej ¢asti nasej hry a to
k samotnej jazde. Pod kapotou testovaného
modelu pracuje preplfiany $tvorvalec

1.3 DI-T, ktorému asistuje 12-voltovy
mild-hybridny systém. VV kombinacii so
6-stupriovou manualnou prevodovkou
serviruje vwwkon 103 kW (140 k) a kratiaci
moment 260 Nm. Mild-hybrid tu nehra

rolu pohonu, ale skor tichého pomocnika v
pozadi. Jeho Ulohou je vyhladzovat' Cinnost'
systému Start-stop, pomahat' pri akceleracii
a umoznit' autu plachtit' s vypnutym
motorom, ¢im sa Setri palivo — palec hore za
moznost' vypnutia tejto funkcie. Uprimne,

ak by som nevedel, Ze ide o hybrid a povedali

by mi to az po tyzdni testovania, bol by
som z tejto informacie jemne rozcarovany.
Dynamika je vSak pre bezné jazdenie viac
nez dostatocna. Zrychlenie z 0 na 100
km/h sa pohybuje okolo 10 sekind, ¢o

je v danej triede solidna hodnota. Motor

je za mna kultivovany a vd'aka turbu ma
prijemny zat'ah uz od nizkych otacok. Prava
zabava vsak prichadza vd'aka manualnej
prevodovke. Linky radenia s presné a
spojka ma dobre nastaveny odpor, ¢o robi
z kazdého preradenia radost'. Podvozak

je naladeny skor komfortne, s dorazom

na istd mieru predvidania. Renault sice

pri facelifte Capturu upravoval geometriu

a timice pre lepSiu ovladatel'nost’, no

ASX stale nie je Sportové auto a ani sa

na nieto také nehra. Je to skér obratna
motorova mys, ktora sa najlepsie citi v
mestskej dzungli a na okresnych cestach,
kde ocenite jej sviznost' a I'ahké ovladanie.
Musim vsak dat' palec hore za moznost'
prispdsobenia jazdného profilu, kde si
viete cez intuitivne menu zvolit' tuhost'
posilfiovaca ako aj intenzitu akceleracie. Co
sa tyka spotreby, oficialny Gdaj WLTP hovori
o hodnote 5,9 1/100 km. Realita je, ako to
uz byva, trochu inde a vsetko sa odvija od

Stylu jazdy. Pocas testu sa mi podarilo
operovat' s priemerom okolo 6,5 /100

km, o je stale vel'mi slusny vysledok. Pri
dynamickejSej jazde alebo v Cisto mestskej
premavke vdak moze spotreba stlpnut' aj
vyssie, a tak je asi dobre, ze nam tu Gplne
absentuje pohon vsetkych Styroch kolies.

NezZ sa presunieme na zaver, dlhujem

vam vec, z ktorej som bol ja osobne pri
testovani ASX doslova nadSeny. Pocas
jazdy vam auto dava vediet' krasnou a
intuitivnou grafikou, akym spdsobom
aktualne jazdite v ramci Setrenia paliva a
po dokonceni jazdy vam doslova podsunie
vysledky vasej zru€nosti. Je to ako minihra,
pri ktorej sa snazite triafat' do idealnej
sthry medzi spojkou, prevodovkou a

plynom snaziac sa nazbierat' najviac bodov.

Tlieskam strojcom tohto napadu, ktory
z beznej cesty do obchodu vedia spravit'
neskutocne podmanivy zazitok. Bravo'!

Game Over

Je tas na finalne skore. Urcite cakate
odpoved' na vyssie viackrat naznacen(

otazkuy, ¢i je nové Mitsubishi ASX hra,
ktor( sa oplati kapit? Ak ste fansik

troch diamantov, pre ktorého je japonsky
pbvod svaty, budete mat' s francizskym
rodokmeriom ASX dozaista problém a

ni¢ na tom nezmeni ani tento facelift.
Neustale vam cel( ta fdziu bude pripominat’
pohl'ad na profil a zadn( Cast' karosérie.
Ak vSak dokazete prekonat' tato krizu
identity, objavite prekvapivo nadpriemerne
dobré auto za rozumny peniaz. Je to ako
hrat' skvelQ hru, ktora bezi na cudzom,

no vyborne optimalizovanom engine.
Medzi najvyssie skore patri bezpochyby
fenomenalny infotainment systém s
Google, ktory technologicky deklasuje
vacsinu konkurencie, a to aj tej vyrazne
drah&ej tlatenej Cinou. Dalsim obrovskym
plusom je genialna praktickost' vd'aka
posuvnej zadnej lavici a vysoka kvalita
interiéru. A v neposlednom rade sa podl'a
mojho nazoru facelift naozaj podaril a
dodal autu potrebnd charizmu. Pre staré
ASX je to teda definitivne Game Over,

ale pre to nové je to mozno len zaciatok
vel'mi sl'ubného dobrodruzstva.

Verdikt

Mitsubishi Gspesne pouzilo franclizsky
hardvér na to, aby spustilo vel'mi
presvedciv( hru s japonskym skinom. A ta
hra je z mdjho pohl'adu prekvapivo zabavna.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mitsubishi 20500 €

PLUSY A MINUSY:

+ Predna maska - Katastrofalne

+ Priestrannost' rozlisenie
interiéru zadnej kamery
+ Volant - Stéle je to

+ Infotainment maskovany Franciz

* & & K 77

HODNOTENIE:
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RECENZIA

AUTO

Kia EVO GT line

KOREJSKY CYBERTANK

Utorok, 7:42 rano, sektor D4 - ten s
najuyssim vyskytom svetelnych reklam a
kavovarov, ktoré miesto vody pouzivaji
recyklovany mo¢. Mesto sa prebidzalo do
d'alSieho dia pIného svetelného smogu,
nizkej pracovnej moralky a vysokych
Grokov. Raznym krokom som sa blizil ku
parkovisku v casti, kde len pred par diiami
I'ahol popolom d'alsi fastfood a nosom
nasaval pach spaleného plastu zmiesany
s vykalmi bezdomovcov stanujdcich vSade
naokolo. Znova som si v hlave prehraval
Séfove instrukcie: ,,Tu mas kl'Gée. Nechal
som ho stat' kiisok od Wendy's. Ak ho
nedostane3 spat', mas padaka! * Séf to
zrejme zase prehnal so SlowMoo a sfetoval
sa niekol'ko blokov od svojho domu tak,
Ze ho musela odviest' zachranka. Chapem
vsak, preco mu na tom aute tak zalezi,

je to Kia EV9 GT-Line a navyse First
Edition, avSak nechat' ho cez noc v tejto
¢asti mesta? Cire Sialenstvo. Na moje
prekvapenie tam vSak stalo a zrejme bez
jediného Skrabanca. Kiisok od podivne sa
vlniaceho stanu, z ktorého vychadzali zvuky
pripominajice vytlacanie zvySkov kecupu
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z tuby, a tesne pred obhorenou hlavou
usmievavej slecny s cervenymi vlasmi

a pehavou tvarou. Otvoril som, pockal

az sa elektronika postara o nastavenie
sedacky a s buchnutim dveri definitivne
ut'al ten smrad aj hluk. Skutocne prilis
kultivované auto na to, aby sa v nom viezli
I'udia s dlzobami a priznakmi digitalneho
vyhorenia, blesklo mi mysl'ou, zatial' ¢o
som si s ismevom na perach zapinal
ventilovanie zadku. Priestranna kabina viac
nez auto pripominala luxusny salon pre
rozmaznanych manazérov, ktori sa prave
vratili z mesacnej dovolenky. Nemozem si
prili§ zvykat', ved' sam jazdim metrom. Bez
d'alSieho rozjimania som preto okamzite
vyrazil smerom na dial'nicu s vedomim,
Ze dnes padaka evidentne nedostanem a
dokonca si uzijem jazdu v pat'metrovom
kuse korejského sebavedomia, ktory
vyzera ako regularny CyberTank.

Pevne verim, ze (ivod do recenzie na
Kia EV9 GT-Line vo 1st Edition vas
dostatocne naladil ¢o do atmosféry, a
preto mdzeme spolofne rovno prejst' k

opisu dizajnu. Samotné vozidlo prichadza
v roku 2025 s takmer nulovymi Gpravami
voCi minulorocnej verzii, a tak ostava
zachovana aj dizajnova filozofia. Ked'ze
moja insitna kariéra ¢oby recenzenta
automobilov bola v ¢ase uvedenia na trh
prvej verzie tohto vozu len v plienkach,
tak mi odpustite vSetko to nadsenie z
veci, ktoré ma pévodna EV9, a ktoré sa v
nasledujicich riadkoch bude objavovat'.

Dizajnéri pod vedenim Karima Habiba,
minimalne z méjho pohl'adu, dokazali
vymodelovat' vyloZene vizualny
skvost na Styroch kolesach.

Rozhodli sa totizto ignorovat' konvencie

a namiesto oblych, aerodynamikou
posadnutych tvarov nam naservirovali
manifest digitalneho brutalizmu - primer
ku architektdre je v tomto pripade vyloZene
na mieste. Ostré, takmer nasilne rezané
hrany, trojuholnikové Struktary blatnikov

a geometrické podbehy kolies pdsobia,
akoby boli vymodelované v 3D softvéri

z pociatku devat'desiatych rokov, no s

text(rami a osvetlenim v nadhernom 8K
rozliseni. Je to odvazne, je to polarizujice
a je to absoldtne nezamenitel'né.

Na ceste vyzera EV9 ako koncept, ktory
omylom uSiel z autosalénu, odmieta sa
vratit' a vy mate moznost' si ho dotiahnut'
domov. Pocas klasického tyzdna som
konkrétne testoval GT verziu v cene 86 000

eur vybaven( batériou s kapacitou 99,8 kWh.

Av ¢om je vlastne iny onen GT model? Ten
voti zakladu ponUka o nieco agresivnejsie
tvarované narazniky, vyrazny spodny
spojler, masivne disky a Cierne lesklé
doplnky. Samotny zaklad vSak zacina

na sume 76 890 eur. Uvedomujem si,

Ze sa tu rozpravame o pre mnohych
nepredstavitel'nych investiciach, o do
nakupu automobilov, avsak budem rad, ak
so mnou eSte par min(t zotrvate, ked'Ze sa
pred vami pokdsim vSetky tie cifry aspon
trocha obh§jit'. Spat' teda k vizualu EVO.

Ustredna metafora. ¢o zaznela na konci
poviedkového Gvodu je za mna absolGtne
trefna, ked'Zze EV9 skutocne vyzera, akoby
ho niekto vystrihol z blizkej budicnosti v
ramci Cyber kultdry, minimalne tak ako ju
dnes vnimame prostrednictvom r6znych
médii. Viac ako 5 metrov dlhy monolit
osadeny na 21 palcovych diskoch poskytuje
Sialeny razvor 3,1 metra pri svetlej vyske
177 milimetrov. Vidiet' tento kolos v pohybe
je rovnako fascinujice ako ho vidiet' len tak
letargicky zaparkovany. Ked'ze sa jedna o
striktny elektromobil, tak by to zvadzalo k
tomu si mysliet', Ze auto ma aerodynamiku
krabice od mlieka. Opak je vak pravdou.

Konstruktérom sa podarilo dosiahnut'
koeficient aerodynamického odporu 0.28,
o je hodnota, ktora zahanbi mnohé
podstatne mensie a na pohl'ad ovel'a
ladnejSie SUV. Hruba sila vizualu je jedna
vec, avsak pod fou sa skryva sofistikovana
praca s efektivnym pradenim vzduchu.

Zapustené kl'ucky dveri, aktivne klapky v
prednej maske, aerodynamicky tvarované
disky a kompletne uzatvoreny podvozok,

to vSetko je jasnym ddkazom, Ze sa tu
myslelo na kazdy jeden watt uSetrenej
energie. Predna maska s digitalnou
svetelnou mriezkou a vertikalnymi svetlami
v Style hviezdnej mapy, o ktorej som

tol'ko basnil pocas testoval EV4 a EV6,
disponuje animovanymi sekvenciami poas
odomykania a zamykania. Pripomina to
bootovaciu sekvenciu nekrest'ansky drahého

desktopu s transparentnou zakladnou
skrifiou, kde sa postupne rozsvecuji RGB
prvky a davajl svetu najavo, Ze systém
je pripraveny podat' maximalny vykon.

EV9 a Specialne v GT-line forme vas v ramci
dizajnu z vonka natol'ko uhranie, Ze sa pri
aute budete ochotne vykricat' ako paragraf.
Pocas tych siedmych dni, o som s vozidlom
brazdil slovenské, ale aj rakiske cesty, sa
mi beZne stavalo, Ze sa okoloid(ci zrazu

pri pohl'ade na tento elektromobil akoby
prebudili z letargie. Vrcholom bol moment,
ked' som vecer zaspaval pri otvorenom
okne (mame spalfu rovno do ulice. kde
parkujem auta) a okolo 23:00 som si vypocul
rozhovor medzi evidentne mladym parom,
kde on nemohol odolat' a za¢al skimat'
nezname vozidlo letmo osvetl'ované
blikajacou pouli¢nou lampou a ona sa
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naopak obavala spustenia alarmu. Exteriér
hodny pozornosti v akejkol'vek hodine.

Pod'me sa v8ak pozriet' konecne aj dovn(tra,
kde prevlada funkény minimalizmus a luxus
jemne korigovany prehnanym ekologickym
akcentom. Priestoru je na rozdavanie, dizajn
posobi dospelo a horizontalne linie spolu s
ambientnym osvetlenim vytvarajd luxusna
atmosféru, ktora bez hanby konkuruje
zavedenym prémiovym znackam — palec
hore za podsvietené logo v strede volantu.

A potom s tu tie detaily, ktoré vas
presvedcia, ze Kia to mysli vazne. Elektricky
vysuvné podnozky na relaxacnych
sedadlach premienajd kabinu na salénik
prvej triedy. Druhy rad? Kapitanske otocné
kresla, ktoré ponlkaja taky komfort

a priestor, Ze viaceré nemecké SUV z
vyssej cenovej ligy sa m6zu zacervenat'.
Tieto kresla s vSak dostupné len v

Sest' miestnej verzii, o nebol pripad
mnou testovanej vybavy. Ja som mal k
ruke klasicky druhy rad 60:40:60. \/d'aka
plochej podlahe platformy E-GMP je
interiér celkovo priam giganticky vzdusny
a s ohl'adom na dizku vozu je treti rad
sedadiel nie je len nddzovym rieSenim
pre deti ale bez problémov sa tam dokazu
uvelebit' aj dospeli mensieho vzrastu.
Pristup je jednoduchy vd'aka posuvnym
sedadlam druhého radu, kde vam staci
len stlacit' fyzicky spinac a o vsetko
ostatné sa postara elektronika. A ak
sklopite oba zadné rady, z EV9 sa stava
takmer dodavka s nakladnym priestorom
v objeme takmer 2 400 litrov. Apropo,
toto auto ma v prednej Casti k dispozicii aj
takzvany frunk a to s objemom 52 litrov.

Spat' viak za volant. Sofér a spolujazdec
ma k ruke premyslené GloZné rieSenia,
priehradky ¢i variabilné drziaky na napoje.
Kvalita spracovania je na vysokej (rovni

a ni¢ nevfzga a pocas jazdy nepraska.

Kia sa vsak vedome vzdala tradi¢nych
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znakov luxusu, ako st koza ¢i drevo, a
namiesto toho zvolila ekologick( cestu.
Pot'ahy s( z biopolyuretanu, koberce z
recyklovanych rybarskych sieti a d'alSie
textilie ¢i plasty pochadzaja z PET flias,
cukrovej trstiny alebo kukurice. Nie je to
zich strany len zelené gesto, ale snaha
o normalizaciu vyuzivania tohto typu
materialov v aute cenovo atakujlicom
magickd hranicu 100 000 eur.

Hodnota tu nespociva v mrtvom zvierati,
ale v inteligentnom a zodpovednom
pristupe k zdrojom. Z méjho pohl'adu mi
tu asi najviac vadila kvalita niektorych
Casti plastu, Specialne na volante, kde bolo
mozné badat' malé Skrabance napriek
tomu, Ze auto malo na tachometre
celkovo sotva 7 000 km. Kia sa prosto
snazi pontknut' 90 % luxusného zazitku
za 70 % ceny konkurentov ako Volvo
EX90 alebo Mercedes-Benz EQE SUV

a vy to vidite na niektorych ¢astiach
palubnej dosky, dveri a prave volantu.

Kto Cital moje predchadzajlce testy
elektromobilov znacky Kia uz urcite
dobre vie, ako som chvalil celkové

spracovanie infotainmentu a takmer
nulova latenciu pocas interakcie so
softvérom. Preto v tomto smere skdsim
opis kvalit EV9 trocha zostrucnit'.
Zakladom je tu trojity panoramaticky
displej, tvoreny dvoma 12,3-palcovymi
obrazovkami a 5,3-palcovym panelom
uréenym vyhradne pre klimatizaciu, ktory
posobi ako keby vypadol z vozu Herrera
Outlaw GTS (znalci videohernej kultlry
vedia, o com je rec). Grafika je ostra,
odozva okamzita a celé pouzivatel'ské
rozhranie je prehl'adné a intuitivne.

Zabudnite na preplnené matice ikon plnych
chaosu. Rozhranie tvori jeden rad vel'kych,
I'ahko ¢itatel'nych dlazdic, ktoré s idealne
na ovladanie pocas jazdy. Kto by pripadne
bol alergicky na dotykové obrazovky,

moze si vsetko podstatné namakrovat' v
ramci fyzickych spinacov, ¢i uz tesne pod
vyduchmi klimatizacie alebo priamo na
volante. Klasicky délezité tlacidla, ako je
napriklad aktivacia funkcie Auto-Hold sa
nachadzajd aj v stredovom tunely tesne
nad vel'kou Qi nabijackou — stane sa do
nej akykol'vek mobil vratane skladaciek.

Ruka v ruke so softvérom idG pochopitel'ne
aj asistencné systémy. Adaptivny
tempomat a systém udrziavania v
jazdnom pruhu (HDA) funguja vyborne

na dobre znacenych dial'niciach. Auto
drZi stred pruhu, jemne koriguje smer,
prispdsobuje rychlost' a zvlada aj mierne
zakruty, ¢o vyrazne znizuje Gnavu

vodica pocas dlhych jazd. Ak neratam
obrovské kresla s vybornou oporou
chrbtu a hlavy, ktorym do dokonalosti
chyba uz len masazna funkcia. Treba si
vSak uvedomit', Ze nejde o autonémne
riadenie. Systém vyzaduje pozornost' a
takmer neustale ruky na volante — aby
som bol fér, tak staci mat' aspon jeden
prst na volante. \/ ostrejsich zakrutach,
pri nejasnom znaceni Ci zloZitej premavke
sa preto mozu zrazu a bez akéhokol'vek

upozornenia vypnat'. Nie je to autopilot,
ale Sikovny pomocnik. Zodpovednost'
za riadenie pada stale na vase bedra.

Verzia GT-Line s dvojicou elektromotorov
s vykonom 283 kW (384 koni) a kratiacim
momentom 700 Nm serviruje akceleraciu,
ktora voci vahe vozu pdsobi az absurdne.
Po dupnuti na plynovy pedal nastava
okamzity, tichy a suverénny vybuch sily,
o katapultuje viac nez 2,6-tonové SUV
z0na 100 km/h za 5,3 sekundy. Aby

ste si to vedeli lepSie predstavit', tak to
celé pocitacovou rétorikou pdsobi ako
prechod z mechanického disku na PCle
5.0 SSD - Cize ziadne Cakanie, Ziadne
oneskorenie, len Cista sila. Prekvapenim
vSak pre mna nebola len samotna

Zivost' tohto CyberTanku a akceleracia,
ale to, ako sa EV9 spravalo v zakrutach.
Otakaval som istd mieru t'azkopadnosti,
avsak nic také sa nekonalo.

Naopak m6zem hovorit' o istote, agilite

a vybornom vyvazeni, to vsetko v duchu
komfortu a presnosti reakcii na volant.
Mal som to St'astie, Zze pocas vikendu, kedy
som EV9 testoval, som sa s nim zacastnil
eventu organizovaného sesterskym
zastlpenim Hyundai a na drahe v
Orechovej Potdni som si mohol vSetky
stranky vykonu otestovat' v bezpecnom
prostredi a na realnej trati. Vyhody
platformy E-GMP, s 566-kilogramovou
batériou v podlahe a uz spominanym
razvorom s( jasné - znizujd t'azisko a
zlep5uju stabilitu. Je to dékaz, Zze dobre
navrhnuta architektdra prekona aj hrubd
silu respektive zakladna doska, kde nie
hrubé MHz, ale layout, VRM a chladenie
urcuja vysledny vykon. Samotna batéria
disponuje vyuZzitel'nou kapacitou 96 kWh
a teoretickym dojazdom 505 km podl'a
WLTP, ¢o na papieri znie skvele. V/ realite
vSak aj cez uvadzany zazrak v ramci
aerodynamiky celi o¢akavanym fyzikalnym
limitom. Vel'ka €elna plocha a vysoka
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hmotnost' sa pri dial'ni¢nej jazde okolo
120 az 130 km/h podpisujd na spotrebe
cca 25 az 28 kWh/100 km, ¢o znamena
realny dojazd skdr na Grovni 350 az 400
km. Ak by sme sa rozpravali Cisto o jazde
v meste a po okreskach s I'ahkou nohou,
tych 500 km sa v idealnych podmienkach
da dosiahnut' — dokazal som to aj vd'aka
roznych uzito¢nym softvérovym funkciam,
medzi ktoré spada napriklad obmedzenie
klimatizacie vylu¢ne len na oblast' Soféra.
\/d'aka 800V architektdre a nabijaciemu
vykonu do 230 kW sa aj takto vel'ka batéria
doplni z 10 na 80 % za zhruba 24 mindt, ¢o
v mojom pripade znamenalo vybehn(t' do
Kauflandu a spravit' si jeden rychly nakup,
zatial' ¢o testované auticko, obdivované
pohl'admi spoluob&anov, krasne cucalo
elektrinu z ned'alekého ZSE prsu.

A's kym to vlastne EV9 v ramci rydzo
elektrickych SUV vlastne sGperi? Na jednej
strane stoji Volvo EX90, ktoré stavia na
Skandinavskom minimalizme, deklaruje
bezpelnost' a pontka prémiovejsi interiér,
avsak za citel'ne vySSiu cenu. Ide o s(iboj
hodnot. Severska preciznost' proti kdrejskej
efektivite. Tesla Model X zase dominuje
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v Cislach ked'Zze ma vy35i vykon, dIhsi
dojazd a pristup k bezkonkurencnej sieti
Superchargerov, no EV9 proti nemu stavia
praktickejsi interiér, subjektivne lepsie
spracovanie a vyrazne vyhodnejsiu cenu.

Zaparkoval som v podzemnej garazi s
cedul'kou BOSS, hned' vedl'a vwyt'ahu. ,ESte
si polezim,” hlesol som nepritomne a kreslo
prepol do relaxacnej polohy. Obklopeny
ambientnym osvetlenim a recyklovanymi
plastmi, ktoré pdsobili luxusnejSie nez
koZa na pohovkach mojich ex, som si

na chvil'u dovolil zabudnat', kde som

a hlavne kto som. Tento CyberTank si
nepyta reSpekt silou, ale prave pokojom.
Je to kultivovany azyl na kolesach,
brutalny v ¢islach, no l'udsky v zazitku.

Auto, ktoré cez vSetku td pouzita
technolégiu hra na rodinn( strunu.
Poslednym pohl'adom do spatného zrkadla
som sa s nim po kratkom spanku musel
rozl(¢it', ked'Ze tie vibracie mobilu vo
vrecku uz nebolo mozné dlhSie ignorovat'.
Zavrel som dvere, naposledy sa pozrel na
svietiace logo na volante... a privolal vyt'ah.

Verdikt

CyberTank pre tych, ktori chcl vykon,
priestor a technologie zabalené do
elektrického azylu s duSou budicnosti.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Kia 74,000 €

+ Jedinecny - Ni¢
dizajnovy jazyk

+ Perfektny dojazd

+ Komfort pre
celt posadku

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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TRENDl

Suboj Titanov 2025 - Intel, AMD
a Snapdragon v tele Asus Vivobook

RYTIERSKE SUBOQJE

V dneSnom (vode vas pozyvam, opat' v
duchu svojej neortodoxnej vetnej skladby,
na zaujimavy vylet do sveta prenosnyjch
pocitacov. Pozrieme sa na to oami
obycajného stredovekého cistica latrin,
ktory mal to St'astie dostat' pracu ako sluha
na vel'’kom stredovekom turnaji. Turnaji, v
ktorom sa stretavaja tri odliSné filozofie,

tri klany bojujice o nadvladu nad srdcom
vasho budiiceho digitalneho spolocnika
(princeznej, ak chcete). Na jednej strane stoji
zavedené kral'ovstvo x86, reprezentované
dvoma odvekymi rivalmi. Pod modrou
vlajkou mame Intel, Gradujlceho monarchu,
ktory po rokoch kral'ovania prichadza s
novou, hybridnou stratégiou vjkonnych a
aspornych jadier, sl'ubujiic inteligenciu a
silu v jednom. Pod cervenym praporom stoji
AMD, ne@inavny princ, ktory si svoju poziciu
vydobyl surovym vykonom, excelentnou
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grafikou a filozofiou poniknut' €o najviac
za €o najmenej — aj preto ma zadni cast'
brnenia az podozrivo hrdzavi. A potom

je tu ten treti. Tajomny rytier z d'alekych
krajin mobilného sveta, ktorého zastava
nesie insignie Snapdragonu. Prichadza

na architektiire ARM a nesl'ubuje ani tak
najvyssie takty ako skor nieco, ¢o bolo vo
svete Windows dlho povaZované za mytus,
a to skutocne celodenni vydrz batérie.
Qualcomm so svojim najnovsim Zeliezkom
v ohni, procesorom Snapdragon X Elite,
konecne tazi dospiet' a ukazat', ze ARM
nepatri len do mobilov a tabletov. Aby sme
vSak mohli spravodlivo posidit, ktora z
tychto ciest je ta spravna, potrebujeme
neutralne bojisko. Arénu, ktora da vsetkym
trom rovnaké podmienky a odhali ich
skuto¢ni podstatu. Touto arénou sa pre
nas stal Asus Vivobook a jeho modelova

rada pre rok 2025. Dostali sme do riik tri
takmer identické stroje, ktorych jedingm
zasadnym rozdielom bolo prave bijiice
srdce, Cize procesor. Nasim ciel'om bolo
podrobit' ich sérii Specifickych testov a
zistit', ktory z nich je idedlnou vol'bou pre
rozne typy pouZzivatel'ov, od Studentov
cez manazérov az po kreativcov. Pisem
my, a pritom, samozrejme, myslim

seba ¢oby na slovo vzatého Cistica

latrin pInych pismenkovej polievky.

Ked'Ze toto nie je tak Gplne Standardny text
a porovname tu hlavne vykon, respektive
vyuzitel'nost' tych metaforickych rytierov

v Specifickych situaciach, nebudem sa
dopodrobna venovat' jednotlivym pilierom
hodnotenia, ako to byva bezne a rovnako
tak pochopite, ak vynecham zaverecné
Cislovanie ¢i klady a zapory. To vSak

neznamenag, Ze aspon trocha neukojim
svoju grafomanskd dusicku a neutrdsim
par viet na margo dizajnu a inych veci. Kto
¢ita moje hardvérové recenzie pravidelne,
vie, ze na dizajn som pes. MdZete mat'
vn(tri najvykonnejsi hardvér na svete,

no ak je zabaleny v lacnom, vizgajdcom
plaste, celkovy dojem je nenavratne
strateny. Nast'astie, Asus pri novej
generacii Vivobookov opat' nenechal ni¢
na nahodu. VSetky tri testované modely
zdiel'ajd rovnakd DNA a pon(kajd prémiové,
celokovové Sasi, ktoré pdsobi robustne

a elegantne zaroven. Poclas testovania
som nezaznamenal Ziadne neprijemné
prehybanie i vfzganie, konstrukcia bola
pevna a veko bolo moZné pohodine otvorit'
jednou rukou, ¢o je pre ma vzdy znakom
kvalitného spracovania. Minimalisticky
dizajn bez zbytonych vystrelkov robi

z \livobooku univerzalny nastroj, ktory
neurazi na pracovnom stretnuti aniv
Skolskej lavici, avsak to sd veci, ktoré tento
modelovy rad sprevadzaji uz roky rokdce.
Samostatnd pochvalu si vak rozhodne
zasl(zi trojica klavesnic, z ¢oho hned'

dve z povahy proporcii tychto pocitatov
pon(kajd aj numericky blok. Zdvih klavesov
1,7 mm je komfortny a pisanie je tiché a
presné. Jednozénové podsvietenie je potom
prijemnym bonusom, ktory umoznuje
decentn( personalizaciu bez toho, aby

vas laptop posobil na verejnosti nechcene
gycovo. Pod klavesnicou sa nachadza
obrovsky a presny touchpad, ktory robi
pracu bez externej mysi prekvapivo
pohodinou. VSetky tri modely d'alej spaja
bohata konektivita od HDMI vstupov cez
USB-C/A az po dnes v tomto segmente
Coraz raritnejsie audio konektory.

Zatial' co modely s procesormi Intel a
Snapdragon som testoval v 16-palcovom

prevedeni, verzia s AMD Ryzen nam dorazila

v kompaktnejsom, 14-palcovom tele. Intel
(S5606) a Snapdragon (55507) disponovali

vel'korysou 16-palcovou pracovnou plochou,

ktora je pochopitel'ne neocenitel'na pri
praci s viacerymi oknami, v grafickych
editoroch alebo pri sledovani filmov. Darou
za to je v3ak vydsia hmotnost' (1,5 kg pre
Intel a 1,42 kg pre Snapdragon) a v istom
smere tak aj horSia prenosnost'. Naopak,
14-palcovy model s AMD (M5406) vazil

len 1,3 kg a pochopitel'ne pontkal mensie
rozmery. Lahko ho schovate do akéhokol'vek
batohu a takmer o flom nebudete vediet'.
Tento rozdiel nevnimajte ako chybu

v metodike, ale ako kl'G¢ov( otazku,

ktor( si musi polozit' kazdy zaujemca;
uprednostnite mobilitu a obetujete
priestor na obrazovke alebo naopak?
MenSie Sasi pri AMD m6ze znamenat' aj
naroCnejsie podmienky pre chladenie, ¢o
sa moze prejavit' pri dlhodobej zat'aZi.

Presli sme si ako tak zoviajsok, a preto je
Cas pozriet' sa pod kapotu. V tejto vébec
najrozsiahlejSej tasti si rozoberieme vykon v
réznych disciplinach, od beznej kancelarskej
prace az po narocné renderovanie a hranie
hier. Prva a pre mnohych najdélezitejSia
disciplina je chod pracovného notebooku
pocas bezného dfa. Rychlost' Startu
systému bola u vSetkych troch modelov

prakticky identicka, v radoch sekdnd.
Podobne aj instalacia beznych programov
ako Chrome, Spotify ¢i balika Office prebehla
bez citel'nych rozdielov. Pri multitaskingu s
desiatkami otvorenych kariet v prehliadadi,
pracou vo Worde a Exceli sa vSetky tri
notebooky spravali maximalne spol‘ahlivo.
Tu sa vSak prejavuje zaujimavy fenomén,
ktory by sme mohli nazvat' ilGziou parity.
Pre bezné Glohy s moderné procesory

tak extrémne vykonné, Ze rozdiely st pre
pouzivatel'a takmer nepostrehnutel'né.

Pod povrchom sa vSak odohravaja Gplne
odliSné procesy. Intel so svojou technologiou
Thread Director neustale zongluje s Glohami
a prerad'uje ich medzi vgkonné P-jadra a
Usporné E-jadra. AMD vyuZiva na vSetko
svojich osem plnotucnych jadier architektdry
Zen 4 a tie pontkajd konzistentny a vysoky
vykon. A ¢o robi Snapdragon? Ten zase
dominuje v nativnych ARM aplikaciach

(ako napriklad prehliadat Edge), no pri
starsich x86 programoch musi zapojit'
emulacn( vrstvu Prism, ktora si ukroji ¢ast'
vykonu. O tom som vam ja osobne ostatne
referoval uz vel'akrat v ramci testov ARM
zariadeni. Pre bezného pouzivatel'a, ktory
sa pohybuje primarne vo svete webu a
kancelarskych aplikacii, poskytuja vsetky

tri platformy viac nez dostatocny vykon.
Skutogny rozdiel nespociva v rychlosti
otvorenia jednej webovej stranky, ale v
efektivite, s akou je tato rychlost' dodavana.
A prave efektivita bude kl'G¢ovym faktorom,
ktory sa naplno prejavi v kapitole o vydrZi
batérie, ale nechcem predbiehat'.

Renderovanie videa
a graficke peklo

Ked' som skisal renderovat' a exportovat'
4K video v Adobe Premiere Pro, rychlo
som pochopil, Ze porovnavat' procesory
nie je také jednoduché. VV beznych testoch
(benchmarkoch) to vyzera tak, ze klasické
Cipy od Intelu a AMD majd mierne navrch.
Lenze realita je trosku ina. Adobe uz totiz
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pripravilo Specialnu verziu Premiere Pro
priamo pre procesory ARM, a to je voda na
mlyn Snapdragona. V teste PugetBench,
ktory simuluje realnu pracu vo videu,
dokazal Snapdragon nielen drzat' krok, ale
dokonca porazit' konkurenciu, a to najma pri
vybranych typoch videa. ESte jasnejSie to
bolo v programe Blender, ktory sa pouziva
na 3D grafiku. Tam sa mi ukazalo, Ze 12
vykonnych jadier Snapdragona zvladne
narocni scénu vyrenderovat' rychlejSie nez
Intel Core Ultra 7, ktory ma sice vykonné aj
Usporné jadra, no tie akokol'vek Gsporné
na takdto robotu jednoducho nestacia.
AMD Ryzen 7 skoncil niekde medzi nimi,

¢o znameng, ze je silny, spol'ahlivy, ale
vyloZene nejde o rekordéra. A to nas
privadza k d'alSiemu haciku. Snapdragon

je ako Clovek s dvojakou osobnost'ou. Ak
spustim program, ktory je urobeny priamo
pre ARM, je brutalne rychly. Ale ak musim
pouzit' starsi program alebo doplnok, ktory
beZi iba na klasickom x86 kode (Cize Intel/
AMD 3tyl), vykon klesne aj o tretinu. A to

je pre niekoho, kto pracuje s kreativnym
softvérom, obrovské riziko. Hlavny program
sice ide rychlo, ale jeden jediny plugin mdZze
spomalit' cely vas projekt. Ked' si prejdete
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fora a sam som to mal moznost' Ciastocne
vypozorovat' pocas testovania, tak zistite,
Ze niektori pouZivatelia sa opakovane
st'azujd, Ze hoci v testoch je Snapdragon
silny, pri realnej praci vo Photoshope obcas
zavaha a dokonca laguje, ¢o sa na Intel

¢i AMD nestava. Preto ak chcete istotu

a stabilny vykon vo vSetkom, siahnite po
Inteli alebo AMD. Najlepsi kompromis dnes
podl'a mha ponika AMD Ryzen 7 8845HS
ktory ma super vykon a aj vel'mi silnG
grafiku na svoje pomery. Ak sa naopak
chcete situovat' do pozicie odvazneho
priekopnika, ktory chce skisit' nie¢o nové a
prispdsobit’ sa budicnosti (teda pouzivat'
hlavne nové ARM verzie programov),
Snapdragon je pre vas idealna moznost'.

Zahral som si?

Hoci akykol'vek Vivobook uz z podstaty
svojej filozofie ani nahodou nie je primarne
herny notebook, integrované grafiky v
modernych procesoroch uz davno nie sa
len na zobrazovanie pracovnej plochy.

Ked' som skdsal graficky vykon, zacal

som klasicky so syntetickymi testami ako
3DMark. Tie mi ukazali, ze grafika Adreno

v Snapdragone a Intel Arc si vedl vel'mi
podobne a skadre bolo takmer rovnaké. Uz tu
vSak bolo vidiet', Ze obe mierne zaostavajd
za Radeon 780M v procesore od AMD,
ktory sa uz dlhSie povazuje za akysi strop
medzi integrovanymi grafikami. Lenze
testy sG jedna vec a realita druha. A priamo
v hrach sa Snapdragon Gplne zosypal.
Teoreticky vykon v TFLOPS sice znie pekne,
ale problémom je stale tol'ko omiel'ana
kompatibilita. Zoznam hier, ktoré na iom
nesli spustit’, padali, alebo mali vSelijaké
grafické chyby, vam sem ani nebudem
vypisovat', ked'ze by to bolo na dlho.

A neslo len o emulaciu, ked'Ze problém je aj
v tom, Ze chyba podpora niektorych AVX a
tasto nefungujd ani anti-cheat systémy, bez
Spustit' hru na Vivobooku so Snapdragonom
je prosto ako hrat' lotériu a nikdy neviete
ako to dopadne. Uplne ina liga bol AMD
Ryzen 7 8845HS s Radeon 780M. Ten mi
bez problémov rozbehol moderné tituly
ako Baldur's Gate 3 i Shadow of the Tomb
Raider v 1080p pri nizkych az strednych
detailoch, a to pri dostatocne plynulych
fps. Pre Studenta alebo ob¢asného hraca,
ktory si chce vecer oddychnut' pri hre bez
toho, aby kupoval drahy herny notebook,
je toto jasna vol'ba. Co sa tyka Intel Core
Ultra 7 155H s grafikou Arc, ani ten sa
nedal zahanbit'. Oproti starSim Intelom je
to obrovsky posun a vykonovo sa uz blizi
zakladnym dedikovanym kartam, ako je
napriklad NVIDIA GeForce GTX 1650. Aj

ked' trochu zaostava za AMD, stale ponika
slusny herny zazitok a hlavne, funguja

na nom vsetky hry bez problémov.

Agent s teplou vodou

Aby ste mi tu teraz nezaspali pod t'archou
vSetkych tych skratiek a isiel, skasim vas
takzvane nahodit' spat' do tempa nejakou
tou d'alSou metaforou, a to v svislosti s
kompilovanim kédov. Ked' som sledoval, ako
Snapdragon bleskovo kompiluje projekt vo
Visual Studiu, mal som paocit, akoby som bol
v scéne z filmu GoldenEye 007, kde sa celé
Rusko trasie z toho, Ze niekto ma pristup ku
nebezpecnym kdédom od tajného projektu.
Snapdragon ich v tomto smere doslova a
bez problémov recituje ako genialny hacker
Boris kriciac s rukami nad hlavou ,Ja som
neporazitel'ny!” a projekt je hotovy za

37 sekdnd. Intel s AMD medzitym sedi

v kte ako Bond, ktory si ironicky odpija
Martini a poznamenava; ,Rychlost' je fajn,
chlapce, ale €o spravis, ked' sa ti systém
zr(ti pri debugovani?* Pointou tohto mojho
prirovnania je, ze surova rychlost' kompilacie
je sice ohromujaca, ale programatorsky
svet nie je len o tom. Potrebujes debuggery,
kniznice a nastroje, ktoré bezia spol‘ahlivo.
Atu sa Snapdragon mdZe premenit' z

Borisa, ¢o machruje s kddmi, na Borisa,
ktorého nakoniec odpali satelit.

\Vydrz

A sme konecne pri discipline, kde Snapdragon
jednoducho musel zaZiarit'. Rozdiely vo
vydrzi batérie s priepastné a menia pohl'ad
na to, ¢o je mozné s Windows notebookom
dosiahnut'. V ramci mojej metodiky testov,
ktoré zahfnali prehravanie videa v 1080p,
automatizované prehliadanie webu aj
simulovany pracovny def, sa Snapdragon

X Elite ukazal ako absolatny Sampi6n a pri
prehravani filmov sa bez problémov hardvér
dostal cez 15 hodin a pri beznej praci zvladol
12 az 14 hodin. To v preklade znamena, Ze ho
pokojne vezmete na 12-hodinovy let, pozriete
si tri filmy a po prilete eSte ostane dost'
energie na pracu. Aj AMD Ryzen potvrdil,

Ze spravil obrovsky pokrok v efektivite

a hoci nedosahuje extrémne hodnoty
Snapdragona, s 9 az 11 hodinami realnej
vydrze stale zvladne cely pracovny den a pre
vacsinu pouzivatel'ov to bude viac nez dost'.
Intel Core Ultra, hoci Gspornejsi nez jeho
predchodcovia, zostava otakavane najslabsi
z trojice, pretoZe v praxi sa len s t'azkost'ami
dostal na 7 az 8 hodin, o sice nie je zIé, ale
vedl'a nasej konkurencie pdsobi zastaralo.
Tieto vysledky jasne ukazujd, Ze efektivita

je novym meradlom vykonu a zatial' ¢o sa
roky vyrobcovia predbiehali v gigahertzoch,
Apple so svojimi M Cipmi ukazal, ze cesta
vedie aj inym smerom, a prave Snapdragon
X Elite je prvym vaznym pokusom priniest'
tato filozofiu do sveta Windows.

Po tyzdnoch intenzivneho testovania,
merania a porovnavania som konecne dospel
k finalnemu verdiktu v sboji procesorov

pre notebooky Vivobook. Musim Gprimne
povedat, ze neexistuje jeden univerzalny
vit'az. Kazdy z testovanych procesorov totiz
predstavuje odlisn( viziu budlcnosti a je
zamerany na iného pouZivatel'a. Z méjho
pohl'adu je Intel Core Ultra stavkou na

istotu. Pondkol mi robustnd platformu so
stopercentnou kompatibilitou so vSetkym,
na ¢o som si spomenul, a zaroven si

udrzal silny wkon v Glohach vyzadujacich
jedno jadro. Jeho Achillovou patou sa

vSak ukazala byt' nizsia efektivita a z toho
plyndca slabsia vydrz batérie v porovnani

s konkurenciou. Naopak, AMD Ryzen sa

pre mna stal Sampiénom v pomere ceny

a wykonu. Priniesol excelentny viacjadrovy
vykon, ktory som ocenil pri naro¢nejsich
Glohach, a bezpochyby najlepsSiu integrovanu
grafiku na trhu, ktora si poradila aj s hrami.

\/ kombinacii so skvelou vydrzou batérie sa

z neho stal univerzalny vojak, ktory zvladne
vSetko a nezruinuje vas. Poslednym do
partie je Snapdragon X Elite, ktorého vnimam
ako skuto¢ného revolucionara. Uplne meni
pravidla hry v oblasti vydrze batérie a prinasa

benefit tichého, chladného chodu spolu s
pdsobivym vykonom v nativnych aplikaciach.
Jeho najvacsim nepriatel'om je vsak v
sOcCasnosti softvér. Riziko nekompatibility

je stale prilis vysoké pre kazdého, kto sa
spolieha na Specifické alebo starsie programy,
a pre hracov je, Zial', takmer nepouzitel'ny.

Komu by som ktory model odporuil?

Ak by som bol Student s obmedzenym
rozpoCtom, ¢o potrebuje stroj na poznamky,
web, ob¢asné hranie a hlavne celodenn(
vydrz na prednaskach, mojim jasnym
Sampionom by bol Asus Vivobook s AMD
Ryzen. Pon(ka totiZ najlepsi mix vsetkych
dolezitych vlastnosti za skveld cenu. Ako
manazér neustale na cestach, ktorého
najvacsou nocnou morou je hl'adanie
zasuvky, by som volil inak. Ak by sa moj
pracovny svet odohraval primarne v cloude
a modernych aplikaciach, ako je Microsoft
365, mojou vol'bou by bol Asus Vivobook
so Snapdragon X Elite. Je to stavka na
buddcnost', ktora mi vrati najcennejsiu
komoditu a teda c¢as, vd'aka revolucnej
vydrzi. Pokial' by moj Zivot pozostaval

z tasovych osi v Premiere, polygbnov v
Blenderi ¢i riadkov kédu, potreboval by som

konzistentny, surovy vykon a istotu, Ze kazdy
nastroj bude fungovat' bez problémov. V
tomto pripade by som sa ako kreativec

Ci programator rozhodoval medzi dvoma
moZnost'ami; najbezpecnejsou vol'bou

by bol Asus Vivobook s AMD Ryzen pre

jeho vyvazeny viacjadrovy vykon, alebo
model s Intel Core Ultra pre jeho robustnd
kompatibilitu a zabehnuty ekosystém.

Nakoniec, ako prilezitostny hrac, ktory si chce
po praci oddychnut' pri nejakej nenarocnej
hre, by bola moja vol'ba Gplne jednoznacna.
Vlyhol by som sa Snapdragonu ako ¢ert krizu
a vybral si Asus Vivobook s AMD Ryzen,
ktorého integrovana grafika Radeon je v tejto
kategorii jednoducho bezkonkurencna.

Tento sGboj titanov v roku 2025 teda z mojho
pohl'adu nema jedného vit'aza, ale troch.
Kazdy z nich vladne inému Gzemiu a pondka
in( cestu vpred. Vasa vol'ba tak nie je len

o kiipe notebooku. Je to o tom, do ktorej z
tychto budicnosti sa rozhodnete investovat'
svoje drahocenné peniaze, a ja difam, Ze som
vam toto rozhodnutie aspon trochu ul'ahcili.

Filip Vorzacek
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Nové Gen5 NVMe SSD disky

AKE SUTRENDY V ULOZNYCH TECHNOLOGIACH?

-

Ked' dnes chcete zrjchlit' pocita¢, musite
zrychlit disky. Olozisko je €asto to
najuzsie hrdlo. Aj ked' mate vjkonny
procesor a dostatok RAM, pomaly disk
dokaze ,,zabrzdit'" cely systém a pocitite
ho najviac - systém dlhsie Startuje,
aplikacie sa pomaly nacitajid a praca

s vel'kymi sGbormi je utrpenim.

Len nedavno sa na trhu objavili nové Gen5
NVMe SSD disky, na ktoré sme dlho ¢akali.
Tieto disky v podstate zdvojnasobili rychlost'
predoslej generacie Gen4 a st dokonca
Stvornasobne rychlejsie ako Gen3 disky,
no pritom s stale spatne kompatibilné

s predchadzajlcimi generaciami, ¢o
umozfuje ich fungovanie aj v starsich
slotoch - samozrejme s obmedzenym
vykonom, pretoZe starsSie sloty nemaja
takd priepustnost'. Vznika tym otazka -
pre koho s( uréené, pretoZe bezny clovek
asi terabajty dat denne nekopiruje?

Co je PCle Gen5?

Zvysenie rychlosti umoznilo nové rozsirenie
Standardu PCle (Peripheral Component
Interconnect Express) na verziu 5.0. Ide

o d'alSiu generaciu - z toho je oznacenie
Genb5. Zatial' €o Gen4 SSD disky pondkali
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maximalnu Sirku pasma 16 GT/s, PCle
Gen5 mdze wyuzit' Sirku pasma az 32 GT/s
a nové disky potencialne vedia pondknut'
az 2,5-krat vyssie rychlosti ¢itania a

5-krat rychlejsi zapis ako Gen4 SSD disky.
Samozrejme nepocitajte s tym, ze si klpite
najnovsi Gen5 a vo svojom starom PC

dosiahnete automaticky najvyssie rychlosti.

Nové rozhranie ma uz podporu v CPU AMD
Ryzen radu 7000 a novsich, rovnako tak u
Intel v Core 12.,13. a 14. generacie (zname
aj ako ,Alder Lake" a ,Raptor Lake'). Tieto
procesory musia byt' nainstalované v
zakladnej doske kompatibilnej s PCle Gen5
s Cipsetmi AMD X670E, X670, B650E alebo
Intel Z890, Z790 a Z690. Dolezité je vsak

skontrolovat' kompatibilitu v Specifikacii
zakladnej dosky, pretoze samotny Cipset
zakladnej dosky neurcuje kompatibilitu
s PCle Gen5. Mohlo by sa vam stat, ze

si kpite rychly disk, no zakladna doska
obmedzi jeho rychlosti len na Gens

(ako uz bolo spomenuté Gen5 disky s
spdtne kompatibilné so starsimi slotmi,
no dosahuji v nich nizsie rychlosti).

Pre koho st nové Gen5 disky?

Nova generacia diskov bola najprv nasadena
v podnikovej sfére a datovych centrach,

kde sa tocia obrovské data — tréning Al
modelov, cloudova infrastruktira, big data
analyzy, narocné vypocty.... a pod. Tam je

1 \

nouonon

"

ten vykon naozaj potrebny a prave tu sa
naplno ukazala sila napr. Kingson DC300ME
PCle 5.0 NVMe U.2 diskov, ktoreé priniesli
rychlost' ¢itania 14 000 MB/s a vykon 2

800 000 I0OPS. Disky v datovych centrach
samozrejme vyZadujd mnoZstvo d'alSich
funkcii, pretoze s( tu prioritné napr. aj vysoka
spol'ahlivost', ochrana dat pri vypadkoch
napajania, alebo hardvérové Sifrovanie dat,
ale to vSetko nové DC300ME popri vysokom
vykone pre optimalny chod datovych
centier maja. Ide predsa o disky urcené pre
nasadenie v serveroch a datovych centrach.

Nové NVMe PCI 5.0 disky pre koncovych
spotrebitel'ov boli uvedené az v maji toho
roku a bezny smrtel'nik sa pyta - oplati sa
nova generacia do bezného PC napr. na hry?
Ved' ked' sa pozrieme na cenu, tak napriklad
vykonny 2TB Gen4 disk stoji okolo 160-
170€ (tie pomalSie s dostupné dokonca uz
za cca stovku eur), zatial' ¢o za nowvy Fury
Renegade G5 SSD zaplatite az 224€. Stoji
ten cenovy rozdiel pre hraca naozaj za to?

Pre dnesné hry, a to treba zddraznit', Ze ide o
.sGcasné hry", je ten prinos zatial' minimalny.
Az na vzacne vynimky neocakavajte

Ziadne zazracné skratenie nacitavania a
raketové Starty hier. Aj ked' PCle 5.0 NVMe
disponuji teoreticky dvojnasobne vyssimi
rychlost'ami ¢itania (takmer az 15 tisic MB/s),
skutogny, vnimatel'ny rozdiel vo vykone

pri hrani hier medzi Gen4 a Gen5 je ¢asto
takmer zanedbatel'ny. Pouzivatelia bezne
nepozorujd taky rozdiel v ¢asoch loadingov

u hier aky naznacuja papierové Specifikacie.
Md&Ze to byt' napr. len zopar desatin sekundy.

dnes Gens SSD poskytuji td najlepsiu
rovnovahu medzi vykonu a cenovou

dostupnost'ou, nehovoriac o tom, Ze keby

ste chceli naozaj naplno zacat' vyuzivat'
Genb disk, museli by ste mat' novy pocitac
(rozhodne nie starsi ako rok, pretoze vykonné
PCle 5.0 zbernice najdeme az v novsich MB).

\lykon Gen5 diskov sa typicky prejavi

v aplikaciach na spracovanie videa, pri

praci s lokalnou umelou inteligenciou,

pri praci s vel'kymi grafickymi sGbormi
alebo v narofnych aplikaciach, ktoré naraz
spraclvajd gigabajty dat a st vhodne
naprogramované. To zasadné prinesie uz
blizka buddcnost', najma ak sa eSte viac
roz&iri technoldgia Microsoft Direct Storage.

Novy Standard pre budiice roky

Softvérova inovacia systému Windows
DirectStorage je tu cca od roku 2020, no
vyvojari ju implementujd vel'mi pomaly.
\ly3Si wkon uz dnes vyuzivajl profesionalne
grafické a video aplikacie. Vzhl'adom

na rychlosti, aké dnes s rozhranim PCle
Genb5 prinasaja nové SSD disky sa vsak da
oCakavat' este lepSia optimalizacia a aj hradi
uz Coskoro zaznamenajl vyrazné zvysenie
rychlosti prave vd'aka DirectStorage. Zazijete
moderné hry, kde sa otvoria nové rozsiahle
svety vo vysokom grafickom rozliseni
prakticky okamZite - ,bez loadingov’.

PCle Gen5 NVMe SSD disky predstavujd novy
Standard minimalne pre najblizSich niekol'ko
rokov. So sekvencnymi rychlost'ami, ktoré
atakuja takmer az 15 tisic MB/s pri ¢itani a
zapise sa rychlost' SSD este viac dot'ahuje k
rychlostiam RAM a otvara sa tym priestor na
CastejSie vyuZivanie vel'kych dat v lokalnom
pocitadi. Herni vyvojari tak m6zu pracovat'
napr. s lokalnou Al a postavy v hrach mézu
doslova oZit' s vlastnou inteligenciou. Textdry

mozu mat' ovel'a vyssie realistickejsie
rozliSenie a procesor méZe naraz generovat'
viac objektov v scéne, ¢im sa hra stava
vizualne zaujimavejSou a realistickejSou.

Aky je zaver?

Ak ale mate starsi pocitac, alebo hernd
konzolu PlayStation 5, ktora vyuZije max
Gen4 SSD disk, je zbytocné investovat'
do nového vykonného a drahsieho Gen5
disku, pretoZe tu nevyuzijete jeho vykon.
Pokojne zostarite u osvedcenych Gens
SSD diskov, ktoré sa pre vas najlepSou
vol'bou z hl'adiska pomeru cena/vykon.
Poskytujd dostatocnd rychlost' pre
vSetky sG¢asné hry, s( Siroko dostupné
zakladnych dosiek. HDD a SATA SSD uz
do hernych zostav definitivne nepatria.

Ak je vaSa zakladna doska kompatibilna so
Standardom PCle Gen5 a chcete, aby vas
pocitac bol nielen rychly, ale aby aj zostal
rychlym a spifial poziadavky budiiceho
softvéru na roky a roky dopredu, vyberte si
Gen5 SSD a uzivajte si vyhod novej generacie
PCie. Nové Gen5 disky vam tiez pomozu
efektivnejsie vyuzivat' aplikacie zahiaja
intenzivne spracovanie dat (Al/ML modely),
editovat' 4K/8K video, zrychlia procesy 3D
modelovania a komplexnych simulacii alebo
vedeckych vypottov. Zvazte najma modely

s novymi, energeticky Gspornejsimi radicmi
(napr. Silicon Motion SM2508) a nezabldajte,
Ze vysoky vykon si ziada aj dobré chladenie.

Hoci Gen5 SSD eSte nie sd pre mainstream
nevyhnutné, predstavuji dolezit investiciu
do technologie, ktora zostane relevantna
pre buddce roky, ked'ze softvér a hardvér
budl vyZzadovat' stale vy3si vykon.
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Vel'ky test modernych hraciek pre deti aj dospelych

Niekde na ceste od prvého bicykla az po prvii
hypotéku sa stalo nieco zvlastne. Hracky,

tie farebné symboly nasho bezstarostného
detstva, odmietli ostat' zatvorené v

detskych izbach a zacali potichy, no o to
sebavedomejsie kolonizovat' svet dospelych.
Trh s hrackami pre dospelych uz davno
nie je len doménou erotickych predajni, ale
naopak ide o explodujici segment, kde sa
nostalgia za penovymi Sipkami a plastovymi
vojacikmi stretava s modernou technolégiou
a teda Sirokym konzumnym presahom. V
tomto oceane réznorodych kratochvil', kde
auticka na dial'kové ovladanie nahradili
autondmne drony, sa v si€asnosti vynarajia

zaujimavé a cenovo dostupné akéné novinky.

V spolupraci s ¢eskym distribGtorom
hraciek, ur¢enych nielen pre dospelé
publikum, spolo¢nost'ou Gelovezbrane.

cz, som si preto pre vas pripravil test
vybranych hraciek pre r6zné vekové hranice,
ktoré nezruinuji vas domaci rozpocet.
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OSOLIT, NAGELOVAT A ZALIAT VODOU

Bug-A-Salt 3.0 alias diabolsky
uspokojivy nastroj pomsty

Letné velery na terase majl svoj
nenapodobitel'ny Sarm aspon do
momentu, nez vam aklkol'vek pohodu a
romantiku na prva dobr( ,vypne’ horda
bzuciacich votrelcov. Boj s muchou €i
komarom je prastary ritual pny frustracie,
nepresnych Gderov a nehygienickych
pozostatkov. Uplne vidim ti krvava stopu
na snehaobielej stene spalne, ktora sa
stala mementom mnohych hororovych
noci nas vsetkych. Spolocnost' Skell, Inc.
sa v3ak rozhodla tdto nerovnd vojnu s
otravnym hmyzom zmenit' na precizny,
takmer terapeutickd zabavu. Ich produkt
Bug-A-Salt vo verzii 3.0 totizto premiena
frustrujdce nahanacky s mucholapkou

na adrenalinové lovecké dobrodruzstvo,
ktoré ma blizSie k Sportu nez k domacim
pracam a ktoré sa mdze pre vas v istom

smere stat' ekvivalentom uz spomenutého
predrazeného koZeného gauca u terapeuta.

Vo svojej podstate je Bug-A-Salt genialne
jednoduchy. Nepotrebuje batérie ani stlaceny
vzduch a jeho srdcom je poctivy mechanicky
systém zaloZeny na pruzine. Po natiahnuti
predpazbia, podobne ako pri brokovnici, sa
pruzina stlaci a po stlateni spaste vysle
koncentrovand davku obycajnej kuchynskej
soli. Ano, ¢itate dobre, tato brokovnica sa
nabija obycajnou sol'ou a aj tu plati, ze
sol'je nad zlato. Zasobnik pojme dostatok
municie na priblizne 80 vystrelov, ¢o bohato
vystadi na jednu mensiu sezdnu hmyzej
genocidy. Prave vol'ba municie je jednou z
najvacsich prednosti, ked'Ze tato unikatna
hracka pre dospelych nepotrebujete Ziadne
Specialne projektily, staci vam klasicka
jemne mleta stolova sol', ktora vytvara
hustejsi, kompaktny oblak s fatalnymi
nasledkami pre hmyz vsetkého druhu.

Hrubozrnna morska sol' sice teoreticky
mbZze byt' rovnako pouzita, no fyzika nepusti
a v praxi st mensie krystaliky jednoducho
G¢innejSie a zrazia vas ciel' rychlejsie k zemi.

Skutocné ¢aro Bug-A-Salt vSak spociva v
psycholégii. Tento zdanlivo banalny nastroj
premeni jednu z najotravnejSich domacich
¢innosti na zabavu. Nejde uz o bezmocné
mavanie novinami, ale o elegantnd exekdciuy,
pri ktorej sa som sa neraz pristihol s
Gsmevom na perach. Uvedena verzia 3.0
predstavuje vyrazny evolucny krok oproti
starsej 2.0. VylepSenia nie sG len kozmetické,
ale funkéné, a pévodna poistku nahradila
robustna krizova ,cross-bolt’ zapadka,
umiestnena blizkosti vasho palca, ¢o
znamena rychlejSiu pal'bu v pripade naletu.

Rovnako boli vylepSené mieridla a tentokrat
ide o hranatd musku a ciel'nik, ktoré
umoZznujl presné zameranie — nieco na

Styl zbrani v Call of Duty. Spast' kladie
minimalny odpor a to az tak, Ze na obale
najdete vystrahu pred jej pouzivanim det'mi,
domacimi zvieratami a tymi jednoduchsimi.
K tomu sa pridava silnejSia pruzina a
z(zeny zasahovy obrazec, o znamena
koncentrovanejsiu silu a efektivnejsie
zasiahnutie ciel'a. Pre majitel'ov starsieho
modelu, ktori s0 s nim spokojni, nemusi
byt' upgrade automaticky nutny, pre novych
zakaznikov alebo vasnivejsich lovcov hmyzu
je prechod na verziu 3.0 opodstatnenou
investiciou, ked'Ze rozdiel v presnosti aj
pouZzivatel'skom zazitku je citel'ny.

S Bug-A-Salt som v priebehu mesiaca
absolvoval desat'dfova dovolenku v
karavane po Europe, kde sme cela rodina
docenili vwhody tejto originalnej zbrane

na hmyz. Spol‘ahlivo totizto Gcinkuje na
bezny lietajici a rovnako tak lezGci hmyz -
muchy, komare, mole, paviky ¢i ucholaky.
Tie nemajl pri dobre zamierenej pal'be z
idedlnej vzdialenosti Sancu. Idealny dosah sa
pohybuje okolo jedného metra, €o je vhodné

pri love na stenach ¢&i strope. Na odolnejSie
druhy ako osy moze byt' potrebny opakovany
zasah, o com som sa presvedcCil na vlastnej
koZi potas neocakavaného Gtoku v kipel'ni
bez siet'ky na okne. S vy3Sim vykonom vsak
automaticky prichadza aj mierny problém.
Hoci verzia 2.0 ¢asto hmyz len omracila,
trojka ho neraz doslova rozprskne. Pre
niekoho vyhoda, ked'Ze ide o rychlejSiu a
istejSiu likvidaciu, pre iného nevyhoda a

to v ramci vySSej pravdepodobnosti Skvfn
na stenach. Vo vysledku je to klasicky
kompromis medzi Cistou likvidaciou a
Cistou stenou. V pripade mdch som vsak
tento problém nezaznamenal a tykalo

sa to skdr spominanych komarov.

Apropo, ak by ste si chceli strel'bu touto
brokovnicou natrénovat' na necisto,
Gelovezbrane.cz maj v ponuke aj
plastové verzie mdch. Ja osobne som
vsak ni¢ také nepotreboval a tréning
som absolvoval priamo nad hrncom

pri soleni vody na Spagety.

Medzi najcastejSie technické problémy

za mna patri upchatie mechanizmu
davkovania, najma vo vihkom prostredi, kde
sol' vie kryStalizovat'. RieSenie je, nast'astie,
jednoduché a sam vyrobca odpordca vysypat'
sol', zaliat' zasobnik horGcou (nie vriacou)
vodou, nechat' posobit’, wyliat' a dokladne
vysusit'. Ni¢ komplikované. Aj napriek
tymto drobnostiam je hodnotim mesiac

v spoloCnosti Bug-A-Salt jednoznacne
pozitivne a neviem si uz predstavit' iné
naradie na likvidaciu mach v dome.

Na slovenskom a ¢eskom trhu je

okrem Standardnej verzie Black Fly 3.0
dostupnych aj niekol'ko dizajnovych edicii od
maskacovych az po nednové, lisiacich sa len
vzhl'adom. Ak ste doteraz o tejto unikatnej a
praktickej hracke pre dospelych eSte nepoculi,
skoCte na stranky Gelovezbrane.cz, kde si
vyberiete pre vas ten najidealnejSi model

s cenovkou 1 590 K&/ 65 eur. Lovu zdar!

Gélovy arzenal, s ktorym
mozete postriel'at'
aj pribuznych

Ospravedlfujem sa za trocha Gtocny nadpis,
avsak dévodom je samotna podstata
takzvanych gélovych zbrani. Na opanom
konci spektra dospelackych hraciek ako,
napriklad, vySsie spominany Bug-A-Salt,
ktory stavia na individualnej loveckej zabave,
sU prave gélové pistole rézneho druhu,
urcené takmer vyhradne pre timova akciu.
Predstavuj idealny most medzi detskymi
penovymi pistol'ami typu Nerf a seridznejsim
hobby ako airsoft ¢i paintball. Z kazdého z
tychto svetov si pritom ber( to najlepsie a
vysledkom je dynamicka, cenovo dostupna
a prekvapivo navykova forma taktického
oddychu. Tajomstvo takzvanych gélovych
blasterov spociva opat' v ich netradi¢nej
municii. Takzvané ,Gellets’ si malé gul'6cky
vyrobené zo superabsorpéného polyméru,
zvyCajne polyakrylatu sodného. V suchom
stave pripominajd mikroskopické perlicky,
no po niekol'kohodinovom nasiaknuti

vodou narast( na vel'kost' priblizne 7 az 8
milimetrov. Den pred vypuknutim vasej malej
vojny si jednoducho zoberiete vel'ké vedro s
vodou a nasypete tam dostatok municie s
tym, Ze na druhy den uz na vas bude ¢akat'
hotova zaplava farebnych ikier. Vd'aka
tomu, Ze s tvorené z viac ako 99 % vody, sG
extrémne krehké a pri naraze sa okamzite
rozpadnd na drobné kdsky. Tie sa nasledne
odparia bez zanechania skvfn ¢i neporiadku.
S0 netoxické a biologicky odburatel'né,

¢im predstavuja ekologickd alternativu k
plastovym airsoftovym gul'd6tkam alebo
farebnym projektilom z paintballu.

Gélové blastery tak Gspesne vyplfiaji
doteraz prazdnu medzeru na trhu, ked'ze
prinasajd taktickd akciu SirSiemu publiku
bez potreby investicii do drahého vybavenia
¢i obav z bolesti a modrin. \V porovnani

so spominanym paintballom je rozdiel
skutofne markantny. Zatial' ¢o zasah
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paintballovou gul'6kou je bolestivy a
vyzaduje ochranny odev, zasah Gelletom je
voCi tomu wyloZene slaby ¢aj — je to, ako keby
ste si dali ostrejsiu frcku do koze a pocas
testu som s nimi pokropil lak testovaného
auta bez toho, aby to na jeho povrchu
zanechalo ¢o i len vlasovy Skrabancek.

Hracky tohto formatu sa tak vhodné aj pre
mladsich jedincov, ostatne jednotlivé zbrane
sa v ramci veku kategorizujd od 8 rokov

az po 18 rokov. Zaroven odpada starost'

o Cistenie farby z obleCenia ¢&i vystroje.
Airsoft naproti tomu ponika vysSiu presnost'
a realistickejsi zaZitok vd'aka systémom

ako Hop-Up, ktoré gélovym blasterom
zvyCajne chybaju. Tieto strely tak letia po
vyraznejsej balistickej krivke, ¢ize rovnym
smerom. Avsak airsoft je realne cenovo
narocny konicek, zatial' €o gélové blastery sa
aj v tej vobec najprémiovejsej forme casto k
zakladnému airsoft arzenalu ani neblizia. Pri
rovnakom mnozstve je strelivo do gélovych
blasterov priblizne desat'krat lacnejsie

ako kvalitné airsoftové gul'6cky, Co je d'alsi
dolezity argument. Gélové zbrane prinasajd
rychlejSiu strel'bu nez penové projektily

v ramci zbrani Nerf (€asto regulovan(

a tym aj omnoho dynamickejsi zazitok z hry.
Viznika tak priestor pre nov( formu zabawy,
urcenej nielen nadsencom v maskacoch,

ale komukol'vek, kto si chce bezpetne a

za rozumné peniaze zahrat' na vojaka.

Jeden z najobl'Gbenejsich modelov na trhu
je rozhodne Gel Blaster Surge, ktory ponika
zasobnik s kapacitou 800 gul'6¢ok, dva
rezimy strel'by (jednotlivé vystrely a pine
automaticka pal'ba s kadenciou az 10 striel
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za sekundu) a vstavan( batériu s USB-C
nabijanim, ktora vydrzi az 4 hodiny hry. Mne
sa vsak vd'aka firme Gelovezbrane.cz dostali
do rak iné dve vzorky. ISlo o ru¢nt zbran

v hodnote 750 K¢/30 eur v ramci dizajnu
kultového Desert Eagle, ktora bola pohanana
3,7V batériou, a samopal v dizajnovom
prevedeni slavneho AK47 s cenovkou

1290 K&/ 52 eur, rovnako s batériou a
obrovskym zasobnikom na sto guliciek.

Ako vidite, tie ceny sa skutocne na Grovni
nenarocnych detskych hraciek, ¢o sa
automaticky spaja aj s kvalitou prevedenia.
\/ zmysle materialov ide o tvrdeny plast,

ktory sice na dotyk posobi vylozene lacno,
avsak napriek tomu znesie aj drsnejsi
spbsob zaobchadzania — zbrane som
zamerne hodil viackrat na tvrdd zem a
ni¢ sa im nestalo. Pacilo sa mi, ze prave
AK47 bol variabilny v zmysle vymeny
roznych zasobnikov a ponidkal dokonca
d'alekohl'ad ¢i nastavce pre lepSi Gchop.

Voda a bublinky pre vase deti

Pre tych z vas, ktorym vysSie spominané
varianty zabavného arzenalu prisli zbytone
nasilnej povahy, tu mam eSte na zaver
jeden maly a poriadne vlhky bonus. V ¢ase,
ked' pisem tento text, st vonku Sialené
teploty a tak sa osvieZenie pri bazéne alebo
kdekol'vek vo vyhriatom exteriéri moze stat'
pointou pre zabavné momenty. SG¢asna
ponuka hratiek ur¢enych na striekanie

vody alebo vyrabanie bubliniek je rovnako
dostatocne pestra a neverili by ste, o vietko
si dnes viete v tomto smere zadovazit'.

Ja som svojej dcérke dal do rak, napriklad,
ru¢nd pistol' pohanana baterkami, ktora

z jedného namocenia do mydlovej vody
vyrobila stovky dokonalych bublin. Sam
som si nasledne zobral automatickd
vodn( pistol' za pas stoviek, ktora mi
vd'aka vstavanému akumulatoru umoznila
zasiahnut' ni¢ netusiacu manzelku zo
vzdialenosti desiatich metrov. VV ponuke
spolocnosti Gelovezbrane.cz vSak najdete
aj absol(tne Sialenosti davkujlce vodné
lGce s kadenciou realnych samopalov, takze
aj v tomto ohl'ade sa vasej chuti skropit'
celd rodinu medze rozhodne neklada.

Filip Vorzacek

MaoZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
zdchranné lano. Ndjst sprdvny
produkt trvd len par minut a

niekedy len pdr sekund.”
Dave Maynes, Stone Security

.

Presne to, ¢o poirebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit €as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v redlnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim spdsobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a
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Vymena NVMe SSD disku v Steam Deck

UPGRADE JE JEDNODUCHSI NEZ SA ZDA. VYMENOU DISKU MOZETE LEN ZISKAT,

Konzola Steam Deck odstartovala revolaciu

v hrani kedykol'vek a kdekol'vek. Jej
konfiguracia je uz priamo z vjroby vel'mi
slusna, no vzdy sa najde nejaky priestor na
drobné vylepSenie. Maljm nedostatkom

je napriklad disk. Moderné hry s dost'
pazravé a vyzaduji stale viac miesta a
rychlejsi disk. Je preto ¢as na upgrade.

SD karta alebo vacsi SSD?

Ako prvé pravdepodobne kazdy skdsi vyuzit'
rozSirujici pamat'ovy slot na microSD karty,
no ten nie je najrychlejsi a presivat' hry z
hlavného disku na pamat'ova kartu nie je
vobec pohodIné. A aj ked' mate modernud
SD kartu s vyssimi rychlost'ami, pamat'ovy
slot ma priepustnost' len okolo 100 MB/s,
¢o je tak 30x menej, ako je rychlost'
interného SSD. Nast'astie je Steam Deck
koncipovany ako ,modularna stavebnica’,
takZe ho v pripade potreby vel'mi I'ahko
otvorite a vymenite prislusny modul. A
vymenit' sa da aj interny SSD disk.

Konzola, ktor( sme pouzili na testy mala disk
Phison ESMPO01TKB5(3 s kapacitou 1 TB.
Ide 0 PCI 3.0 NVMe SSD s max. rychlost'ou
na (rovni pod 3500 MB/s (podl'a bencharkov
3416 MB/s). Valve predavala aj konzolu s
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64GB eMMC, ¢o je PCle 2.0 x2 s TLC ¢ipmi a
polovitnou rychlost'ou. Pri tejto konzole by
bol narast vwykonu po upgrade este vyraznejsi.

Ako novy disk sme zvolili najnovsi prirastok
do rodiny Kingston - NVMe SSD s modelovym
oznacenim NV3 vo verzii 2230 s kapacitou 2
TB. Konzole sme tak zdvojnasobili diskov(
kapacitu a mierne sa zwysila aj rychlost!,
ktor( vSak brzdi samotna konzola. Steam
Deck (mali sme OLED verziu) ma iba M.2 slot
PCle 3.0 a hoci nas disk podporuje zbernicu
PCle 4.0 a transfer az 6000 MB/s (Gen 4 x4
NVMe), konzola vSak nevie pracovat' az

tak rychlo. Zvysenie rychlosti je preto pri
upgrade Gplne zanedbatel'né (3.616 MB/s
Citanie a 3.556 MB/s zapis = rozdiel asi 5%),
no vd'aka spatnej kompatibilite mézeme
novsi disk vyuzivat' aj v starSom slote a

s nizSimi rychlost'ami vasej konzoly.

Na druhej strane vznika z toho aj drobna
vyhoda. Ked'Ze konzola nepusti disk do
najvyssich rychlosti, aj ked' bude pracovat'

o maly kasok rychlejSie ako ten pévodny (¢o
ale zistite len pomocou benchmarku), nebude
sa zahrievat' a nebude potreba riesit' jeho
extra chladenie. Aj celkova spotreba je mierne
nizSia, o je urcite dobré pre pracu na baterky.
Ziskali sme teda dvojnasobn( kapacitu

a este aj vylepsili vlastnosti pévodného
disku. Celkova vol'na kapacita po instalacii
SteamOS bola 18TiB (nemyl'te sito s TB,
1 TiB (tebibajt) = 1,0995 TB (terabajt), teda
vol'na je v skutocnosti kapacita je 1,98 TB).

SD karta alebo vacsi SSD?

Hoci to mozno na prvy pohl'ad vyzera vel'mi
komplikovane, ide o jednoduchy upgrade.
Konzolu je potrebné otvorit', aby ste sa
dostali do vnatra fyzicky k diskovému slotu.
Vel'mi pekny navod najdete napr. na stranke
www.ifixit.com/Guide/Steam+Deck+OLED+
SSD+Replacement/168255.

-
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Stadi sa riadit' presne pokynmi v navode a

vymenu zvladne kazda s minimom nastrojov

— potrebujete maly hviezdicowy skrutkovac
torx ¢ 6 a idealne gitarové trsatko, alebo
ako alternativu tenkd plastov( kartu napr.
star( kreditku. Na odpajanie drobnych
konektorov sa odporGca pouzit' plastovy
spudger, ktory vSak mozete v pripade nidze
nahradit' povedzme drevenou Spajlou

alebo Sparadlom. Zvladnu to aj l'udia s
minimalnymi skdsenost'ami s elektronikou.
\/ navode sa odporica najprv vybit'
akumulator Steam Deck pod 25%. Je to
vel'mi dobra rada pre zaciato¢nikov, pretoze
[ithiové batérie st naozaj nebezpetné a ked'
sG plne nabité uz pri drobnom poskodeni
mozu explodovat'. Manipulacia s vybitym
¢lankom je rozhodne bezpetnejSia, ale

aj tak davajte vel'ky pozor, aby nedoslo

k fyzickému poskodeniu batéril.

Rovnako opatrny treba byt' pri manipulacii
s konektormi, ktoré si malé. Batériu
urcite odpojte ako prvd. Zapamatajte si,
Ze na nic nie je potrebna hruba sila, ize
ked' nieCo nejde, poriadne skontrolujte ¢i
sa drzite navodu a &i sa to neda inak.

Samotna vymena disku je vel'mi podobna
vymene klasického vel'kého NVMe. Povolite
zaist'ovaciu skrutku a disk vyberiete zo
slotu. Okolo disku je taky izola¢ny rukav,
ktory treba navliect' na novy disk a ten
nasledne mdZete zasun(t' do slotu a
zafixovat' skrutkou. Konzolu potom mozete
naspat' poskladat' a zavriet'. Davajte pozor,
Ci ste naspat' pozapajali vsetky kable/
konektory a ako posledn pripojte batériu.

Dalsim krokom bude inétalacia opera¢ného
systému.

SteamOS ziskate spolu s detailngym navodom
na stranke https://help.steampowered.
com/en/fags/view/65B4-2AA3-5F37-4227.
Stiahnete obraz systému (asi 3GB sdbor),
pomocou aplikacie Balena Etcher alebo
Rufus ho nahrate na USB klI'G¢ (odporica sa
pouzit' min. 8 GB médium). Vytvorite tym
bootovaci disk, ktory pri Starte konzoly (treba
podrzat' volume+a potom v BIOS zvalit'

boot manager) spustiinstalaciu SteamOS.

DalSie handheldy?

\Vel'mi podobny postup je k dispozicii aj

pre d'alSie handheldy. SteamQS mozete
nainstalovat' na Lenovo Legion GO, Asus
ROG Ally a d'alSie konzoly no a kratke 2230
NVMe najde svoje miesto aj v malych mikro

PC potitacoch (mimochodom oznacenie
2230 vychadza z rozmerov SSD, ktoré sa

22 x30 mm). Kingston priamo dodava k NV3
diskom aj softvér Acronis na klonovanie
diskov a jednoduchsi upgrade (bundle verzia
Acronis funguje iba s Kingston diskom

a na naklonovanie budete potrebovat'

disky dat' do 2 slotov vo vel'kom PC, alebo
vyuzit' externy box pre NVMe SSD).

TIP: Ak si chcete overit' kompatibilitu
Kingston produktov s vasim hardvérom,
odporicame vam konfigurator na stranke
www.kingston.com/configurator.

S jeho pomocou zistite aké komponenty

a aké rychlosti méZete vyuZit' pre upgrade
vasho hardvéru.

Andrej
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Nova Halloween hra

HALLOWEEN

T

Kultova hororova séria Halloween je a2
trestuhodne opominana v hernom prostredi.
Ved' si to spocitajte, dovedna wysli len dve hry.
Ato prwy film wySiel este v roku 1978. S novou
ohlasenou hrou Halloween sa pocet teda
zwySuje na tri. Nakol'ko hru Halloween wyvija
spolocnost' llIFonic znama svojim Predator:
Hunting Grounds, je prirodzené, Ze hra to bude

v prvom rade multiplayerova zalezitost', konkrétne
asynchronna Tvs. Pritomny bude avsak aj
singleplayer, v ktorom sa zhostime samotného
Mikea Myersa a jeho dlhého kuchynského

noza. Hra teda nebude nic pre slabé povahy.
Pribehovo bude titul vychadzat' priamo z prvého
filmu. Halloween vyjde na PC (Steam, Epic),

PS5 a XSERIES v este nestanoveny datum.
Prichod hry vsak tipujeme az na buddci rok.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Hollow Knight 2 v septembri

Dnes uz takmer mytami opradené
pokracovanie 2D skakacky Hollow Knight sa
napokon predsa len do¢kalo datumu vydania.
A prekvapivo nebuderme na neho ¢akat' diho.
Hollow Knight: Silksong wyjde uz 4. septembra

na PC, PS4, PS5, XONE, XSERIES, Switch a Switch 2,
Na Xboxoch bude hra dostupna aj cez Game Pass.
Hra celkovo pondkne wy3e 150 nowjch nepriatel'ov,
nowy herny mad, ktory sa odomkne po prejdenia
ponUkne hraom nové wzwy a celé nové kral'ovstvo
na prieskum. Od koralowych lesov, cez mociare

az po pusté vresoviska. Samozrejme, nebude chybat'
ani crafting zbrani & pasci a mnozstvo questov
na splnenie. Hollow Knight: Silksong je
pokraCovanim dnes uz kultovej metroidvanie
Hollow Knight z roku 2017, ktora vysla postupne
na PC Linux, Mac, Switch, PlayStation 4 a Xbox One.

Pridavok pre Mortal Kombat

o TA
S yumr

LEGACY KOLLECTION

Patricne dobre posobiaca kolekcia legendarnych
bojoviek Mortal Kombat: Legacy Kollection,
ktora pri svojom ohlaseni predstavila hry,

ktoré bude obsahovat', sa predsa len eSte
rozrastie o d'alSie hry. Pbvodne mala tato
kolekcia, ktorej vydanie je stale naplanované
na 2025 obsahovat' Mortal Kombat, Mortal
Kombat Il, Mortal Kombat 3, Ultimate Mortal
Kombat 3, Mortal Kombat 4, Mortal Kombat
Advance a Mortal Kombat: Deadly Alliance, no
po novom sa do kolekcie dostan( aj Mortal
Kombat Mythologies: Sub-Zero a Mortal
Kombat: Special Forces. Obe hry bud( v kolekcii
reprezentované verziami pre PlayStation a ako
také s povaZované za spin-offy série. Mortal
Kombat: Legacy vyjde na PC, PS4, PS5, Xbox One,
X Series, Nintendo Switch a Nintendo Switch 2.

....................................................................................................................

Nova Star Trek stratégia

—STABRCK __

VOYRGCER

ACROSS LUNKNOWN

Po dlhom Ease sa k nam dostane nova
stratégia z univerza Star Treku, konkrétne
podsériu Voyager. Star Trek Voyager: Across
the Unknown bude pribehova hra s prvkami
survivalu, v ktorej budeme manazovat' svoju
lod' a ziskavat' zdroje a ako hraci budeme
Celit' aj mnohym t'azkym rozhodnutiam.
Okrem manazmentu bude k dispozicii aj
vyskum a vyvoj novych technologii, t'aziskom
hratel'nosti bude objavovanie neznamych
svetov (ako inak, ide o Star Trek) a na svoje
si pridu aj bojachtivi hraci, nakol'ko vesmirne
stboje tu nebud( Ziadnou vynimkou.

Toto vSetko bude zastresené pocetnymi
misiami a predovsetkym pribehom, ktory
ponUkne alternativny pohl'ad na legendarny
U.S.S. Voyager. Star Trek Voyager: Across
the Unknown vyjde pod zastitou Daedalic
Entertainment na PC, PS5 a XONE.

24 | Generation

Ani si vskutku nepamatame, kedy Square
Enix naposledy vydalo hru pod nazvom
International. Svojho ¢asu bolo pre
spolocnost' bezné, ze vylepsené, resp.

o nieo odliSné verzie uz vydanych hier
vydavali s tymto podtitulom. Slo napriklad
o Final Fantasy VIl International, Dirge of
Cerberus: Final Fantasy VIl International,
Final Fantasy X International alebo aj Final
Fantasy Xl Ultimate Hits International.
Najnovsi zasek bude Romancing SaGa:
Minstrel Song Remastered International,
nova edicia vel'mi podareného remaku
klasického JRPG. Ta pride 9. decembra
tohto roku na PS4, PS5 a Switch, kde
pondkne nové lokalizacie, nové postavy
na verbovanie do partie, mini mapy, novy
.high speed’ mod, vylepSené boss fighty
a taktiez aj moznost' New Game+.

Po doslova mega GspeSnom akénom titule
Black Myth: Wukong sa tvorcovia rozhodli
pripravit' Gplne novy diel, €im sa z Black
Myth stala séria. AvSak, namiesto toho,
aby vyvojari sli 'ahsSou cestou a prestavili
Wukon 2, novy diel bude z Gplne iného
sudka. Black Myth: Zhong Kui. Hra bude sice
opat' plne zaloZena na ¢inskej mytologii a
zamerana na singleplayer, avsak tentokrat
uz nebudeme hrat' za opicu. Tvorcovia
taktieZ so sériou skdsia nové veci, avsak
eSte predtym, nez nam novinky predstavia,
sa bud( najprv snazit', aby tie pozitivne
zapdsobili na ich samotnych. Ak sa tak
stane, potom budu vediet', Ze s{ na tej
spravnej ceste. Okrem PC nie s zname
d'alSie platformy (tvorcovia uvadzajd, ze
mainstreamové konzoly) a datum vydania
je tieZ este stale niekde vo hviezdach.

Syberia Remastered

Pribehovo a atmosférou jedna z najkrajsich
nielen adventr ale celkovo hier vobec. Prva
Syberia z roku 2002 chytila srdcia hracov
svojim komornym a citlivym pribehom

a netypickym pozadim hlavnej hrdinky

Kate Walkerovej. Hra uz vtedy oplyvala
pohl'adnou grafikou, ktora bola dosiahnuta
prerenderovanim, ¢im sa podarilo do hry
dostat' detaily, aké by v plnej 3D grafike
nebolo vtedy mozné. Tentokrat uz ale

je. Remaster prepracovava do plnej 3D
grafiky cell hru zachovavajic jej pévodn(
clockpunkov( krasu takym spdsobom, Ze uz
Syberiu nebudete chciet' hrat' nijako inak.
Syberia Remastered uz dostala aj datum
vydania. Hra vyjde 6. novembra tohto roka
na PC, PS5 a Xbox Series. \izhl'adom na

to, ze sa remaku dostal uz aj Amerzone,
mozeme Casom cakat' aj remake dvojky.

Noveé remastery od Nightdive

4
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€o majii spolo¢né striel'acka Outlaws a
survival horor adventiira Eternal Darkness?
Zatial' o prvii menovani Nightdive Studios
len pred par dhami zremasterovalo a vydalo
pod nazvom Outlaws + Handful of Missions:
Remaster na PC, o Eternal Darkness sStldio
uz vazne uvazuje. Tato remasterovana
verzia pdvodnej hry a jej expanzie prinasa
uz Standardné prvky vsetkych remasterov
tohto Stldia. Nekomprimované videg,
vylepSend grafiku pre zbrane, postavy i
nepriatel'ov, podporu 4K a 120fps, podporu
ovladacov a taktiez 26 achievementov na
ziskanie. Eternal Darkness je vysla v roku
2002 exkluzivne na Nintendo GameCube

a tasom nadobudla kultovy status.

Hradi si uz cell vecnost' prajd jej navrat

a prave mozno s Nightdive sa to napokon
skutoCne aj podari.

Bubsy 4D ohlaseny

Nuz, Bubsy 4D (td narazku na spominani
tragédiu 3D radsSej prehliadneme, pretoze
ak je nieco tak vel'mi zlé s islom 3, ako
vel'mi zIé to musi byt' s ¢islom 4...) prinesie
klasickd hopsaciu hratel'nost' rozdelen(
na levely s patricnym boss fightom na
konci kazdého z nich. Nebudd chybat'

time trialy €i patri¢ne sa hodiaci funky
soundtrack. Sympatické ale je, Ze tvorcovia
sG si reputacie Bubsy 3D vedomi a robia si
z hry srandu aj v samotnom ohlasovacom
videu. Palec hore pre nich. TaktieZ palec
hore za art Styl, ktory pripomina kresleny
film. Nevyzera to Uplne dokonalo, ale ma
to charizmu starych CRT animovanych
serialov, a to mame radi. Uvidime teda, ¢o
z hry napokon bude, no potencial to ma.
Bubsy 4D od stadia Fabraz vyjde na PC, PS4,
PS5, XONE, XSERIES, Switch a Switch 2.

....................................................................................................................

Warhammer 40k: Dawn of War IV
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Ani nevieme vyjadrit' nase nadsenie z toho,
Ze vam mozeme povedat' tie krasne slova
- .Dawn of War IV je vo vjvoji”. Kultova
séria, ktorej povest' sice vel'mi poSramotil
nepodareny treti diel, sa sidiac podl'a
informacii, vracia ku korerfiom. Warhammer
40 000: Dawn of War IV prinesie stavbu
zakladni, vylepseny systém Sync Kill,

Styri frakcie (Adeptus Mechanicus, Space
Marines, Orkov, Necronov). Tvorcovia
uvadzaj(, ze Dawn of War IV prinesie ta
najvacsiu kampan v historif série, ktora
bude pokryvat' masivne brutalne konflikty.
Hra ponlkne viac ako 70 misii hratel'nych
s6lo ¢i v kooperacii a v neposlednom rade

aj herné mady ako Last Stand ¢i Skirmish.
Séria Dawn of War vznikla eSte v roku 2004,
pricom pokracovanie prislo v roku 2009 a
neslavne znamy treti diel v roku 2017.

e

ALES OF ALELIA

REMASTEF

Po vel'mi podarenom remasteri Tales of
Graces f Remastered, ktoré sme ohodnotili
peknou znamkou 4/5, prichadza remaster
jednej z najobl'ibenejsich casti série

vobec Tales of Xillia. Vzhl'adom na Gvod
videa (zobrazenie viacerych casti série)
mozeme usudzovat, Ze tvorcovia sa len

tak nezastavia. Ale aspon difame. Tales

of Xillia, pévodna verzia, vysla na PS3 u

nas este v roku 2013. Nova verzia prinesie
vyleSteny vizual, QoL elementy ako quest
markery a réznorodé ikony na mape, a hra
bude taktiez obsahovat' takmer vSetky
vydané DLC. Tales of Xillia Remastered vyjde
na PC, PS5, XSERIES a Switch 31. oktobra
2025. Skoda len, Ze Bandai nepripojilo k
prvému dielu rovno aj Tales of Xillia 2. Na
pripadny remaster dvojky si tak budeme
musiet' pockat' minimalne d'alsi rok.

Bloodlines Il je uz takmer tu

&
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Ak neverite vlastnijm ociam, tak vedzte,
Ze my neverime, Ze to piSeme. Po rokoch
odkladoch, problémoch a vymen Stadii
Paradox Interactive ohlasil, Ze Vampire:
The Masquerade — Bloodlines Il vyjde 21.
oktébra 2025. A to je vskutku necakané.
Vedeli sme, Ze hra vyjde, pretoze problémy
sa podarilo ustalit', avsak az takéto skoré
vydanie ako blesk z jasného neba nam
pripada podozrivé. Ze by sa tvorcovia u?
chceli tychto okovov zbavit' a konecne sa
pohnat' vpred? Je to dost' mozné, pretoze
sGdiac z preview ¢lankov vel'kych hernych
webov obsahuje hra vel'ké mnozstvo
bugov a celkovo pdsobi nedorobene.
Navyse, tvorcovia z hry vystrihli dva
hratel'né klany a namiesto pritomnosti v
hre sa bud( predavat' ako Day One DLC.
Ani nevieme, ¢o na to vietko povedat'...
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RECENZIA
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Super Metroid

SUPER SAMUS

Je to len par dni, ¢o som si nechal na
vnatornd stranu Iytka vytetovat' Samus
Aran v jej modrej kombinéze a teda bez
vesmirneho obleku, zato s plazmovou
puskou pevne zovretou v ruke. Verte, Ze

z mojej strany to bol viac nez len nejaky
starecky rozmar. Naopak, tymto som chcel
vzdat' akysi hold jednej z najikonickejsich
hrdiniek videoherného sveta, ktora uz tri
dekady dokazuje, ze vesmir nepotrebuje
zachranovat' vzdy len muz s cervenou
Ciapkou alebo pestrofarebnym mecom.

A kym sa nas svet pripravuje na prichod
Sturtého dielu série, ja som sa rozhodol

v ramci retro sekcie otocit' hlavu spat' a
vratit' sa k tomu, ¢o mnohi povazujd za
absoldtne majstrovskeé dielo. Porozpravame
sa preto o kultovej hre Super Metroid z
roku 1994, co je titul, ktory v ramci celej
série nielen pomahal stvorit' dnes uz
dobre znamy zaner metroidvania, ale
ktory sGicasne vytesal Samus do hernej
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historie spdsobom, ktory by suverénne
obstal aj bez mdjho Cerstvého tetovania.

Tato legendarnu akénd adventdru som si
mal moznost' pripomen(t' aj vd'aka jej pInej
verzii v ramci retro sekcie Nintenda Switch a
eSte teraz vo mne, zatial' ¢o klepem prstami
po klavesnici, doslova mavajl ozivené
spomienky zmiesané s cerstvymi zazitkami.
Prosim odpustite mi preto, ak sa tentokrat
Styl ohliadnutia ako takého bude vymykat'
mojim beZznym postupom. Zacnime uz
samotny Gvodom. Genialnost' Super Metroid
sa s nastupom prvého 2D okna nesnazi
hraca ohdrit' nejakou Sialenou akciou, naopak,
ide na to mrazivym tichom. Po pristati lode
Samus Aran na planéte Zebes vas nevita
hrdinska melddia, ale len zvuk prudkého
dazd'a a blesky, ktoré na zlomok sekundy
osvetlia pustd, nehostinna krajinu. \ ére, kde
sa hry predbiehali v chytl'avych melddiach,
sa Nintendo rozhodlo pre ohlusujdce ticho.

Podl'a mia je to krasny priklad absolGtne
majstrovskej lekcie v budovani t'azivej
atmosféry. Celé to krasne prehlbuje hudobny
sprievod od Kenjiho Yamamota a Minako
Hamano, fungujdci menej ako soundtrack

a viac ako aktivny environmentalny prvok —
ak ste mali moznost' niekedy hrat' prvé 3D
spracovania tejto IP v ramci série Prime, tak
dobre viete, Ze prave takyto audiovizualny
koktail bol aj v nich krasne zachovany.

Nizke, dunivé tony, minimalistické, cielene
repetitivne melddie a dIhé pauzy, naplnené
len ambientnymi zvukmi jaskyn, vytvarajd
pocit hibokej osamelosti a odcudzenia - to,
co citi nasa hrdinka, citite aj vy. Vizualny
dizajn je rovnako délezitym pilierom
architektdry samoty. Svet Zebes je tapisériou
utkanou z rozkladajicej sa organickej

hmoty a zhrdzavenej technoldgie.

Pod'me sa v3ak pozriet' na Specifickd
vol'nost' v tejto hre. Super Metroid je

FEEEEERE e
WEEEENEEATD
EHERGY 97 & 230

totizto ucebnicovy priklad toho, ako sa

da hracovi dat' pocit absolGtnej slobody,
no pritom ho neviditel'ne viest' za ruku.
Planéta Zebes totizto posobi ako bludisko,
avsak dizajn Grovni vas vzdy potichu
postrci tym spravnym smerom. Jednotlivé
objavy pdsobia ako vase vlastné, hoci ide

o starostlivo pripraveny trik dizajnérov.
Chrbticou je systém schopnosti, kde kazdy
novy upgrade funguje ako kI'G¢ k zamknutym
oblastiam, ¢&im sa z mapy stava hlavny
nastroj objavovania. TaZite po tom skiimat,
pamatat' si a nasledne spajat' stvislosti
bez toho, aby ste sa nudili. Aj frustrujice
hl'adanie skrytych ciest za rozbitymi
blokmi ma v tomto kontexte zmysel a
odmenuje zvedavost' a experimentovanie.
Presne takto vznikal v Gvode spominany
Zaner metroidvania, na ktorom sa po
vydani Super Metroid zviezli dnes uz
legendarne série formatu Castlevania.

A ¢o scenar? Cely pribeh je nam podavany
opat' vwyhradne prostrednictvom prostredia a
hratel'nosti, pricom vobec jediny text najdete
v kratkom denniku Samus v ramci prvého
partu. Nasleduje uz len ticho stanice Ceres,
mrtvi vedci, prazdny kontajner na Metroida

EMNERGY 99

a nahla konfrontacia s Ridleym, ¢ize Gvod,
ktory ma viac atmosféry nez hodiny cutscén
v dneSnych modernych hrach. Planéta
Zebes jednoducho nepredklada svoj pribeh
priamo, ale nechava hraca skladat' si ho

na Styl archeoldga. Ked' som napriklad
narazil na vrak lode, okamzite mi to zacalo
evokovat' kultového Votrelca. Naopak,
sochy Styroch bossov o kisok d'alej ma
priam sugestivne informovali o obrovskom
zozname (loh, ktoré mam este len pred
sebou a v neposlednom rade pritomnost’
Moctroidov v Maridii nenapadne prezradzala

nelspesné experimenty Vesmirnych piratov.

Kazdy detail prostredia jednoducho nieco
rozpraval a to bez jediného dialogu. Aj pod
touto tvrdou, chladnou fasadou sa vsak
skryva prekvapivo emotivne jadro. Metroid,
ktory Samus zachranila na konci druhého
dielu, ju povazuje za matku —apropo, ak
neviete, Co vlastne Metroid je, tak ide o
mimozemského tvora, ktory ma viacero
Stadii evollcie a v tej jeho najranejsej ho
prave Samus zachranila. Dej je vd'aka tejto
spojke na prvé dve ¢asti postaveny na
kontraste, v ktorom absolitna samota a
odcudzeny svet Zebesu pripravujd podu
pre vel'ké finale. Finale, v ktorom sa vSetko

zlomi v osobnom, bolestivo dojimavom
okamihu. Akokol'vek bolo v ¢ase vydania
ovladanie v Super Metroid ¢asto kritizované
za akysi plavajici skok, nikdy neslo o chybu,
ba prave naopak, §lo 0 zamer. Samus ma

vo svojom obleku zotrvacnost' a vahu, ktora
vyvolava pocit nizkej gravitacie a odliSuje ju
od sterilne presnej fyziky neskorsich dielov.
Aj dedikované tlacidlo pre beh z dnesného
pohl'adu nevnimam ako prezitok, ale kl'G¢

k preciznej kontrole rychlosti a hybnosti.
Pohyb v 2D teréne sa vd'aka tomu meni na
metodickd vyzvu, ktora stoji na nacasovani a
presnosti, €o je, ostatne, zakladom, z ktorého
neskor vyrastla cela speedrunningova
komunita. Pohyb vas pritom neucia nejaké
tutorialy, ale konkrétne gameplay situacie.
Napriklad techniku ,Wall Jump’ (odraz od
steny) vam ukazu malé stvorenia, ktoré to
robia pred vasimi oami a je na vas aby ste to
po nich zopakovali. Iny priklad je ,.Shinespark’,
Specialny t'ah vychadzajlci zo schopnosti
rychleho behu. Hra vam o fiom nikdy nepovie,
musite nan prist' sami, experimentovanim.
Tieto techniky pochopitel'ne nie st len na
paradu a skdseni hraci vd'aka nim vedia
obist' zamysl'ané prekazky a dostat' sa do
oblasti skor, nez by mali. Autori o tom vedeli
a svet navrhli tak, aby takéto majstrovstvo
nielen umoznoval, ale aj patricne odmeroval.
Neviem ako vy, ale prave toto ja na celom
Zanre metroidvania milujem zo vsetkého
najviac. Bolo to krasnych, no sGcasne aj
naroc¢nych osem hodin, ktoré som stravil v
spolognosti tohto interaktivneho klenotu.
Super Metroid si aj v aktualnom roku z méjho
pohl'adu suverénne zasl(zi maximalnu
davku sympatii. Architektira ticha, paradox
slobody v okovach, environmentalny pribeh
bez slov a emotivne jadro maskované
chladnym povrchom — to vsetko vas caka

v dvojrozmernom projekte z roku 1994.
SGcasne je to vSak aj jasne dana vyzva,

ktorl akykol'vek budici nastupca tejto

ikony musi prijat’. Co myslite, dokaze to
prichadzajaci Metroid Prime 4: Beyond?

Verdikt

Tridsat' rokov stara ozvena
Zebesu ma stale cveng.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akéna adventdra Nintendo Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn planéty Zebes - Nic

+ Audiovizualna stranka

+ Narocnost'

+ Prepojenie na
starsie Casti

+ Ovladanie

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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Senua's Saga: Hellblade II

CISTOKRVNA KORIDOROVKA ZAMERANA NA PRIBEH A OSUD HLAVNE) POSTAVY

Uz je to nejaky ten rocik, €o Stadio
Ninja Theory priSlo s prvou cast'ou
Hellblade, prostrednictvom ktorej
dokonca venovalo 80 000 dolarov na
lie€bu mentalnych chordb. Ono vlastne
ani pokracovanie nie je Gplna novinka,
ked'ze premiéru na PC a Xbox Series
malo v maji minulého roka. Lenze ¢o
je dolezité, konecne sme sa dockali aj
my v modrom tabore a Senua's Saga:
Hellblade Il prichadza aj na PlayStation.

Celkom zabavné je, Ze najskor to bolo
naopak. Prva ¢ast' bola viac-menej
exkluzivita na PS4, avsak po tom, ¢o
Microsoft kipil Stadio Ninja Theory, karta
sa obratila, v podstate okamzite prisla
prva Cast' aj na ostatné platformy a
naopak, na dvojku si zas museli pockat'
hraci s konzolou od Sony. Kto si potka,
ten sa docka... Ale oplatilo sa ¢akat?

Budem Gprimny, ja som ¢akal. Doslova.

Hoci si ob¢as zahram na Steam Decku,
PlayStation je moja primarna konzola,
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na ktorej mam obrovskd kniznicu
titulov. Nechcelo sa mi rozsirovat' d'alSiu
platformu, pretoze mam aj zZivot...
pochopitel'ne... ale k veci. Som rad, ze
Microsoft razi cestu ,pod'me zarabat'

na hrach, nech budid kdekol'vek®.

Kto vie cokol'vek o tejto sérii, tak vie, ze
na hranie sa treba aj trosku mentalne
pripravit'. Ja som dva dni po stiahnuti
hru nezapol, ked'Zze som sa na to necitil.
Navyse ide o pomerne kratku zalezitost',
preto som to chcel dat' v ¢o najkratSom
moznom ¢ase, nech emécie a zazitok
nevychladn( — a urobil som dobre.

Dvojka sa s ni¢im nemazna a hodi vas
rovno do deja. Rozpravanie pribehu

je vel'mi linearne a da sa povedat', ze
bez preruSenia nadvazuje jedno na
druhé. Neexistuje tu ni¢ ako loading
(ten je skryty do oblakov). V podstate
sa hra snazi navodit' dojem jedného
nekonciaceho zaberu a v pamati ani
nemam nejaké ,prestrihy’, vSetko

sa chytro za nie€o schovava a tak

mate pocit, ze sa pribeh ani na chvil'u
nezastavi. Co, samozrejme, chvalim a
moj napad prejst' to za kratky cas tak

Ze hra nie je vo formate 16:9, ako je
Standard pri televizoroch a vdcsine
monitorov, ale v 1:2,39, Co je Standard pri
vacsine filmov. Vzdy si spomeniem na
The Order 1886, kde to takto bolo tiez.

Ako som povedal, hra zacne trosku
zhurta. VSetko stavia na budovani
atmosféry a to je dévod, preco vas
neotravuje tutorialmi. Vsetko stavila
prave na to, Ze chce pdsobit' ako film.
Dynamicka kamera vas po sibojoch
nasmeruje smerom, ktorym sa mate
vydat', takZe nebudete dezorientovany.
A samotné slboje sl zaujimavé. Obcas
kostrbaté, no ked' si ¢lovek zvykol na
mechanizmy, iSlo to vyborne. Navyse,
ak ste nebojovali sami, ale boli pri vas
spolocnici, boje sa miesali a celé to
budilo perfektny dojem a atmosféru

skuto¢ného boja, ked' ste nemali pocit,
Ze na vas vzdy ide len jeden nepriatel'

a ostatni ¢akajd. Ono, pri tychto bojoch
so zbranami nablizko to inak vel'mi
nejde, najma ak je mechanizmus robeny
hlavne na boj jeden na jedného, tu si
vSak vyvojari poradili vel'mi dobre. Nie
dokonale, tie pasaze vytkavania tam
rozhodne sq, ale je ich menej a nie

sU také rusSivé ako v inych tituloch.

Podaril sa aj vizual samotnej hry. M6Zzem
povedat', Ze to je jeden z najkrajsie
vyzerajlcich titulov, aké som za dlh{
dobu videl (nie, eSte som nehral Death
Stranding 2: On The Beach). Prostredie
je pochmdrne a typické severské pocasie
je taktiez znazornené vel'mi dobre.
Krajina Islandu je vytvorena vierohodne
a prechadzky jednotlivymi lokalitami

ma naozaj bavili, len kde-tu uz nastal
mierny stereotyp a chcel som sa proste
iba ,pohn(t' d'alej’. A audio je téma sama
o sebe. Nielen sprievodna hudba, ale aj
zvukové efekty a hlasy, ktoré sa Senue
prihovarajd. Odpor(canie, aby ste si
Hellblade Il vychutnavali so sldchadlami,
je na mieste — jedine, Zeby ste mali
moznost' domaceho kina, to postaci tiez.
Ja som to hral aj na PS Portal a vel'mi
rychlo som nasadil na usi pozadovany
hardvér, bez toho to proste nebolo ono.

Pribeh samotny je kategoria sama o sebe.
Najskdr som to bral celkom vagne, okej,
idem z bodu A do bodu B, zrejme porazim
par nepriatel'ov a hotovo, no po chvili to
nabralo grady. CakajG vas novi nepriatelia
a hlavne obri, na ktorych som zabudol z
traileru eSte roky dozadu. Nemo6zem o
tom povedat' viac, aby som neprezradil
daky nemily spojler, ale zapletka je
vyborna, motivacia postavy pochopitel'na
a jediné, ¢o neprekvapi, st niektoré
zvraty, ktoré viac-menej oCakavate.
Nemo6zem tomu vSak ni¢ vytkn(t'.

Co v3ak hre vy¢itat' mozem, st niektoré
natiahnuté pasaze, ked' v podstate len

cestujete prazdnou lokalitou. Chapem, ze
aj také musi byt ale ob¢as to bola naozaj
vata. Druha vec s hadanky. Nechapte
ma zle, tie st dolezité v ramci dynamiky
a pestrosti kazdej hry, tu mi vsak na
niektorych miestach vyslovene prekazali,
akoby tam boli nasilu vioZzené kvali
natiahnutiu hracej doby a ni¢ podstatné
nerobili, iba odomkli cestu, ktora par
sekdnd predtym vlastne bola vol'ng,

len sa pred vami scista-jasna zavrela.

Posledna kritizovatel'na vec je plytkost'
vedl'ajsich postav. Priestoru majd
vel'mi malo a zrejme aj kvoli tomu
mate problém sa na ne viac naviazat,

co v konetnom dosledku znamena,
Ze vam je jedno, ¢i prezijd, alebo
nie. Ja som si obl'Gbil len jednu.

Verdikt

Emocionalna horska jazda, ktora
stavia na pevnych zakladoch z prvej
¢asti, sa zas posdva o stupienok
d'alej a za seba m6zem povedat,
Ze urcite spravnym smerom.

Pre hracov jednotky je to povinna
jazda, pre tych, ¢o vahajd, mézem
odporutit' pekne-krasne obe. Oproti
jednotke trosku chyba ten ,vau
efekt’ a miestami je to rozt'ahané,
ale to nie je ni¢, ¢o sa neda prezit'.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Ninja Theory Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vizualne orgie - niektoré pasaze
+audio na top Grovni s( rozt'ahané
+ sUbojovy systém - ur€ité hadanky sa
je jednoduchy, akoby nasilu vlozené
ale zabavny
+ severska mytologia

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

SWITCH 2

Donkey Kong Bananza

DONKEY KONG ODYSSEY?

Nintendo potrebuje svoju novi konzolu

o najrychlejsie zaplnit' erstuymi titulmi,
aby motivovalo hracov k prechodu zo
starého Switchu alebo ku kipe novej
konzoly. Po sérii Mario Kart, ktora mala byt'
hlavnym t'ahdnom Switchu 2, prichadza

z Japonska d'alSie pokracovanie overenej
znacky — Donkey Kong. DK je dokonca este
starSou postavou nez samotny frontman
Nintenda — Mario. Po prvy raz sa objavil v
arkadovej hre Donkey Kong z roku 1981,
kde hrac ovladal postavu menom Jumpman
(z ktorého sa neskdr vyvinul Mario),

zatial' ¢o opiciak Donkey Kong po fiom
hadzal sudy. Aby mal hra¢ dobry dévod
vySplhat' sa az na vrchol, Donkey Kong
drzal v zajati 8-bitovi krasku Pauline.

Od svojho prvého vystipenia sa stal
Donkey Kong pravidelnou obl'Gbenou
postavou Nintenda a objavil sa asi na
vSetkych konzolach, ktoré Nintendo
vytvorilo. Taktiez sa stal trvalou sGcast'ou
pretekarov v Mario Kart. Jeho doménou
vSak — rovnako ako v pripade Maria -
zostali plosinovky. Mario, ako najviac
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hyckana znacka Nintenda, dostal na
prvom Nintendo Switch svoju vel'kolepd
plosinovku Super Mario Oddysey. Hra
dostala vyborné recenzie a vd'aka svojmu
originalnemu pristupu k dizajnu levelov
sa zaradila medzi novodoba klasiku. Ako
pri kazdej kultovej sérii, aj tu fandsikovia
vytrvalo volali po pokracovani.

Aby to viak nebolo také jednoduché,
dostali sme hru, ktora je ideovym
pokracovanim Super Mario Oddysey, ale v
hlavnej dlohe vystriedal klampiara Maria
jeho prap6vodny nemesis Donkey Kong.
Nevidim priamo do procesov Nintenda, ale
predstavujem si to asi tak, Zze im zalezi na
tom, aby kazda postava z ich hviezdnej
zostavy dostala svoj priestor. Preto ich
musia v hrach pravidelne striedat’, aj preto,
aby sme na ne nezabudli. Mam vsak pocit,
Ze pre eurdpsky trh (a zvlast' ten slovensky)
nie je Donkey Kong az taky lakavy. V ¢ase
jeho najvacsieho Gspechu na arkadovych
automatoch sme tu totiz mali socializmus a
predpokladam ze videohernych automatov
u nas bolo priblizne nula. Napriek tomu

nam ho Nintendo v poslednych rokoch vo
vel'kom predstavilo (mam nanho najlepSie
spomienky z vyborného datadisku na
Xcomovku Mario x Rabbids Donkey Kong
Adventure) a spolieha sa, Ze ak prinesie
AAA hru s tymto opiciakom v hlavnej
Glohe, fanasikovia Nintenda si ju kapia.

Donkey Kong Odyssey

Paralely medzi Super Mario Odyssey

a Donkey Kong Bananza s zjavné od
prvého zapnutia hry (a taktiez sme to
videli v traileroch). Centrom je obl'Gbena
postava, ktora ma pestré moznosti pohybu,
sidekick charakter na hlave (v pripade
Maria jeho klobik, v pripade Donkey Konga
kamen — Pauline) a nesmierne kreativny
level dizajn, v ktorom neexistuje iba jedna
spravna cesta. Vasim ciel'om je dokladne
preskimat' mapu. Donkey Kong Bananza
pos(va vol'nost' pohybu eSte o level d'alej,
oproti Odyssey. Takmer cez kazda stenu,
prekazku alebo kopec sa da prekopat'

Ci zblrat'. Prekopavanie prostredia nas
lakalo z trailerov od prvého ohlasenia a

mechanika funguje naozaj vyborne. Ak sa
rozhodnete, Ze chcete ist' tymto smerom,
len maloco vas zastavi. Co neprekopete,

to podkopete alebo preleziete. Bananza je
sériou sandbox levelov, v ktorych sa budete
citit' tak vol'ne, ako v maloktorej open world
hre. Od Odyssey si Bananza zobrala hlavnd
mechaniku postupu. Na dokoncenie levelu
potrebujete splnit' kratku sériu Gloh, ktoré
dokopy rozpravajd pribeh vasho boja proti
VoidCo na Cele s Grumpy Kongom. Rozdiel
je vtom, Ze oproti Odyssey nepotrebujete
Ziskat' urcity pocet drahokamov (v

Odyssey to boli mesiaciky, v Bananze,
drahokamy v tvare bananov). Hlavna
dejova linia vam zaberie ovel'a menej

¢asu ako dokladné preskimanie levely,
takze sa k prejdenym levelom budete

(tak ako v Odyssey) s radost'ou vracat'.

VoidCo bude za sebou nechavat' latku,
ktord neviete rozbit' beznym sposobom.
VVasou Glohou bude tento problém vyriesit'
a samozrejme vam bude stat' v ceste boss.
Oproti bossom z Odyssey maja nad hlavou
ukazovatel' Zivotov. Ked' ho stiahnete

na nulu, znicite ho. Niektori Gvodni sa
pomerne jednoduchi v porovnani s tym,

¢o ma Donkey Kong vo svojom arzenali.

Skok, dvojskok, kotdl',
surfovanie...

Donkey Kong dostal v novej hre bohaty
arzenal pohybov a Gtokov, ¢im maximalne
vyuziva moznosti ovladaca. V zakladnom
mode mozete udierat' do akychkol'vek stien
Ci nepriatel'ov, ak nie s zo Specialneho
materialu, spdsobite im poSkodenie.
Okrem toho sa mo6zete kotdl'at', udriet'
rukami o zem, ¢im pozbierate okolité

zlato a odhalite vzacne predmety. Asi
najzaujimavejSou moznost'ou je vSak
vytrhn(t' zo steny alebo zeme obrovsky
kus, s ktorym potom dokazete robit' r6zne
Sikovné finty. V prvom rade ho mozete
pouzivat' na Gtoky proti nepriatel'om alebo

‘3 %o Mo

Head to the Planet Core

g

. _Div‘ide'

“3 0 o
Head to the Eggshell Hotel

nim nicit' terén, ktorého sa neda bezpetne
dotkn(t'. To vSak zd'aleka nie je vSetko.

Da sa nim hadzat' po vzdialenych ciel'och,
vyuzit' ho na dvojskok, a ¢o je vizualne
najuletenejsie, dokazete na nom surfovat'
po réznych povrchoch. V momente, ked'
som tdto moznost' otvoril, dlho som sa

po mape pohyboval iba tymto spdsobom.
Surfovanie vyzera GZasne, je rychlejSie ako
chodza, a ak som sa niekde rozbil, nikdy
ma to neodradilo. Za spomenutie stoji aj
kooperativny mad, ktory je do hry vtlateny
nasilu, ako tomu bolo aj pri Odyssey.
MladSiemu sGrodencovi mdzete dat' druhy
ovlada¢, aby z kamena na vasom pleci
striel'al po nepriatel'och. Dokaze to byt'
zabavné, ak proti vam stoja nepriatelia.
Okrem pohybov v zakladnom méde ma
Donkey Kong e5te tri Bananza mody, v
ktorych dostava nové moznosti pohybu.
Ta prva je len silnejSou verziou zakladného
maodu, no d'alSie odomykaji nové spésoby
pohybu potrebné pre vyssie levely, s
ktorymi si uzijete vel'a experimentovania.

Navyse, zbieranim bananov ziskavate
skillpointy, ktoré méZzete mindt' na nakup
schopnosti. Tie vam zvySia pocet Zivotov

1 387.‘!3’ -
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Ci posilnia niektoré Gtoky a pohyby.
Nejde sice o premysleny talentovy strom,
ako ho pozname z RPG hier, no je fajn,
Ze si moZete svojho Donkeyho Konga
aspon trochu prispdsobit’ podl'a seba.
Pom6zu vam pri tom aj outfity, ktoré
sU Specifické pre kazdy level, podobne
ako to bolo v Odyssey. V plazovom
leveli ho mdZete obliect' do plaviek,
menit' mu ikonické kravaty alebo ho
rovno premal'ovat' na ind farbu.

ylet do stredu zeme

Zakladnou pribehovou premisou je cesta do
jadra zeme, ktora ma hlavnym postavam
splnit' Zelanie. Kazdy novy level sa zacina
padom do hibSej vrstvy. Na zatiatku som
sa obaval, ¢i vsetky prostredia nebudd
pbsobit' priliS podzemne, avsak tvorcovia
sa s kreativitou poriadne pobavili. Caka na
vas les, zasnezena krajina i plaz. Kazdy
level sa sUstred'uje na jednu Gstrednd
mechaniku, a prave ked' mate pocit, ze uz
prilis dlho robite to isté, level sa skonci a

vy sa mozete posun(t' d'alej. Mechaniky a
lohy st kazdym levelom komplikovanejsie
a nadvazujd na seba spésobmi, aké by ste
necakali. To je jeden z hlavnych dévodov,
preco je Bananza vel'mi I'ahko uchopitel'ng,
ale na druhej strane prekvapivo komplexna.
\/ praxi to znamena, ze hru mozete zapnat'
aj diet'at'u, ktoré eSte nevie Citat' — uzije si
behanie po leveloch, zatial' ¢o ziskavanie
niektorych odmien bude vyzvou aj pre
skdsenych hracov. Ked' uz hovorime

o odmenach, tie s vd'aka pestrym
moznostiam niCenia prostredia poukryvane
vel'mi dékladne. Malokedy sa stane, Ze je
nieco iba zahrabané v zemi — tvorcovia vam
dajd aj nejakd vizualnu stopu. Pri hl'adani
vam pomoze aj spominany (der o zem,
ktory si mozete vylepsit' tak, aby odhal'oval
blizke poklady, aj tie, ktoré sa ukryté za
stenou. Hlavn( dejova liniu zvladnete
priblizne za 20 hodin, no tvorcovia pocitajd
s tym, Ze v hre stravite omnoho viac
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pribadat’, no Nintendo zatial' vydava D.Lln

~ vsetky hry, ktoré hardvér umoznuje, aj
oy pre Switch 1 —Bananza je vsak vynimkou.
0% No a aby som zostal verny podnadpisu,
02 na Bananze je Skareda kamera.

To je dost' Sokujlce, ak vezmeme do Gvahy
krasnu vizualnu stranku, ale mechanika
demolovania prostredia vas ¢asto dostane

do Gzkych tunelov, v ktorych vam kamera

ukazuje kadeco, ale urcite nie to, Co vtedy A q A - < £ = A
irobjete didiat: Chaperm 2o famera Jedno pripojenie - nekonecné moznosti
musi brat' do Gvahy polohu stien, aby

verne vykresl'ovala okolie, no ¢im dlhsie
som Bananzu hral, tym bizarnejsie

icsta som prehladsvel v ichto Wi-Fi s Al - Inteligentnejsia, bezpecnejsia,

situaciach sa mi neprijemné obmedzenie

kamery stavali ¢oraz ¢astejie. Nie je to ry'ch Iejgia aQ cenovo dostu pnejgia .

“1 =0

Fix the water shortage

Casu. Kazdy level totiz ponika obsah na
priblizne 10 hodin, ak ho chcete kompletne

preskimat a pret krv-nack S SR Zazite silu, pohodlie a $pickovy vykon

\/ leveloch je takisto ukryté mnozstvo

challenge rooms, ktoré st od otvoreného ? -~ ,. - - Lo : pOkl’OCl |yCh | ﬂtel |geﬂtnyCh Sletl -
sveta oddelené a mate v nich znicit' = iV | i
urcity pocet nepriatel'ov alebo sa dostat' b x

z bodu A do bodu B. VaSou odmenou si

banany. Challenge rooms vam dajd od . - s N i / %
istého bodu poriadne zabrat' — budete : ~s Sl e o ol : @ @ AI o

musiet' skdsat' rozne maédy a pristupy > g o AT NS : 4 _ k& ‘

k problémom. Ked'Ze mate k dispozicii ) o N \) A

\ -
viac nez dost' nastrojov, najjednoduchsie O
rieSenie ¢asto nebyva na prvy pohl'ad o .
. . Al Mesh Al Wi-Fi Al Traffic
zrejmé, no rovnako ako v Odyssey plati, ze g . o Al Assistant Al Parental
spravne je kazdé rieSenie, ktoré funguje. Pt Sy o i 2! R Control

To dObI’é, to zlé a to Skaredé metahern( zalezitost' - jej dostupnost'. nic, ¢o by ste do par sekdnd nevyriesili
Novd hru od Nintenda si m6zZete jednoduchym posunom kamery do iného
Donkey Kong Bananza je skvela moderna momentalne zahrat' len na novej konzole uhla, a myslim si, ze tento problém
plosinovka, ktord opat' postva latku kvality  od Nintenda. V ¢ase vydania tejto hry by mohol vyriedit' aj nejaky patch.
v zanri a urcite sa stane inSpiraciou pre ide zatial' o druh( hru (prvou bola Mario
vyvojarov naprie¢ hernymi stadiami. Od Kart World), ktorQ si nemdzZete zahrat' Verdikt
prostredia, cez mechaniky, pristupnost’, nikde inde. Ci sa kvéli tymto dvom hram
Gzasnl zvukov( stranku a vSetky pozitiva,  oplati investovat' 500 € do novej konzoly, Donkey Kong Bananza je skvela -
o ktorych som sa tu rozpisal. Co je teda zostava zatial' otazne. Samozrejme, ploSinovka s osvedcenou formulou, | E1 5
na Bananze z|é? \/ skutocnosti ide skor o exkluzivnych hier pre Switch 2 bude s ktorou uz Nintendo raz uspelo. AX1500 Mesh

Skveld zabavu prinesie malym R‘I
zatinajicim hracom aj starym Nintendo S Range Extender

fandsikom, pre ktorych prichadza AX1500 Smart Router
Donkey Kong s davkou nostalgie.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozical:
Plosinovka Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:
+Vizualy, zvuk, - Dostupnost' len M1 5

ovladanie vsetko na Switch 2 A 00 Mesh Systems
v Spickovej kvalite - Obcas zla kamera -

+Kreativne
vymyslené levely

.
......
Ny

LT

HODNOTENIE: * NN NN

32 | Generation



Google Pixel 10

Nova generacia smartfonov Google Pixel 10 je tu a prinasa filozofiu, ktora
stavia na osvedcenom dizajne, no vnitri skrjva radikalne zmeny. Hoci
navonok pripominaja svojich predchodcov, s telom zo 100 % recyklovaného
hlinika a ochranou IP68, skutocna revoliicia sa odohrala pod kapotou.

Srdcom celej série je ¢ip Tensor G5, po prvykrat vyrobeny 3nm procesom
v TSMC. Google sa nesnazi konkurovat' v hrubom vykone, ale zameriava
sa na masivne posilnenie umelej inteligencie. Nova TPU jednotka je

az 0 60 % rychlejsia a pohana exkluzivne funkcie ako Magic Cue, ktora
zobrazuje kontextové informacie pocas hovorov alebo preklad v realnom
Case, ktory bezi vyhradne v zariadeni, ¢im chrani sGkromie pouZivatel'a.

Najvacsiu kontroverziu vSak vyvolava odstranenie fyzického slotu
pre SIM kartu v americkych modeloch v prospech eSIM. Google tento
krok obhajuje snahou o Cistejsi dizajn, no pre pouzivatel'ov to mdze
znamenat' komplikacie. Séria opdt' pontka viacero modelov, kde sa
verzie Pro odliSujd kvalitnejsimi LTPO OLED displejmi s vySSim jasom
a vyrazne lepsou fotosistavou. Zatial' ¢o zakladny Pixel 10 si musi
vystacit' s kompromisnym teleobjektivom, modely Pro ponikajd

48 MP snimace pre ultradirokouhlé zabery aj pat'nasobny zoom.
\lylepSeny skladaci model Pixel 10 Pro Fold zaujme odolnejSim
pantom, va¢sim vonkajsim displejom a ako paradox si ako jediny v
USA zachovava aj fyzicky SIM slot. VSetky modely podporujd novy
bezdrétovy Standard nabijania Qi2, ktory Google nazyva Pixelsnap.

....................................................................................................................

>> \IYBER: Samuel Benko

Huawei MatePad 11.5

Huawei uvadza na slovensky trh novy
tablet MatePad 11.5 s technoldgiou
PaperMatte, ktory cieli na Studentov
aj mladych profesionalov. Zariadenie
kombinuje antireflexny displej,
odnimatel'nd inteligentnd klavesnicu
a stylus M-Pencil 3. generacie;
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visledkom je pracovny nastroj
pre pisanie poznamok, tvorbu skic
aj pohodiné ¢itanie bez odleskov.

PaperMatte displej s jemnou textdrou
a optickym povlakom znizuje odrazy
a napodobriuje papierovy povrch, ¢o

prinasa prirodzeny odpor pri pisani

a lepSiu Citatel'nost' na priamom sinku.
MatePad 11.5 cieli na produktivitu:
Floating Multi-Window, Super Device

a odnimatel'na klavesnica umoznia
efektivny multitasking a rychle
prepinanie medzi aplikaciami.

Huawei Notes s Al vylepSenim rukopisu
a GoPaint prinasajd nové nastroje

pre digitalne kreslenie a upratovanie
poznamok; GoPaint je po prvykrat
dostupna aj v cenovo dostupnom modeli.
\/ykonna batéria 10 100 mAh deklaruje
az 14 hodin prehravania a 40 W nabijanie
skrati prestoje. Vylepsené chladenie

je 025 % Gc¢innejsie nez u predchodcu

a Stvorica reproduktorov s Histen 9.0
zvysuje multimedialny zazitok.

AppGallery poskytuje pristup k rastlcej
ponuke aplikacii s overenym prostredim

a prepojenim naprie¢ Huawei zariadeniami.
MatePad 11.5 prichadza na trh 20. augusta
za odporG¢an( cenu 449 € u vybranych
predajcov. Je idealny pre hybridné ucenie

a domacu tvorbu obsahu; poskytuje rychle
zdiel'anie, stabilny vykon a komfort

pisania pri dennom pouzivani.

 >>CHCETE VEDIET, O SA DEJE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
Razer BlackShark V3

Razer predstavil novii generaciu
esportovych headsetov BlackShark
V3 Pro uréeni pre profesionalnych
hracov a naroénych nadsencov.

Model V3 Pro prinasa HyperSpeed
Wireless Gen-2 s latenciou znizenou
az na 10 ms, €o v siit'aziach rozhoduje.

Mikrofon HyperClear s 12 mm
snimacom zabezpecuje Stadiovi
kvalitu hlasu a zrozumitel'nd
komunikaciu timu.

Novinkou je hybridné aktivne potlacenie
hluku spolu s nausnikmi z pamat'ovej

peny, ktoré izolujd od ruchov a zvy3ujd
sUstredenie. KonsStrukcia kladie déraz

na nizku hmotnost' a pohodlie pri dlhych
tréningoch ¢i turnajoch, pricom materialy
s vybrané tak, aby znizovali tlak na lebku.
Zvuk vylepsuji 50 mm menice Razer
TriForce druhej generacie z biobunitkového
materialu pre presné oddelenie frekvencii a
verné priestorové podanie. Na PC headset
podporuje THX Spatial Audio 7.1.4 pre
presnd lokalizaciu aj vo vertikalnom smere.

Headset ponika pripojenie 2,4 GHz,
Bluetooth, USB-A aj 3,5 mm jack, vratane
sGctasného prepojenia Bluetooth a
bezdrotovej siete pre rychle prepinanie
medzi hrou a hovorom. Zakaznik méze
vyuzit'az 12 EQ profilov a ulozit' 9
vlastnych nastaveni do zariadenia, ¢o
ocenia profesionali aj narocni hradi.

Sériu dopifaji dostupnejsie modely V3

a V3 X HyperSpeed, testované a ladiace
profesionalmi ako NiKo €i Shotzzy pre
tituly typu CS2 a Call of Duty. Odporicana
cena V3 Pro je 265,99 €, V3 169,99 € a V3 X
HyperSpeed 119,99 €. Dostupné na Razer.
com, v RazerStore a u vybranych predajcov.

....................................................................................................................

HONOR spiist'a na Slovensku prémiovy
skladaci smartfon Magic V5. Model vynika
ultratenkym telom iba 9 mm, vjkonom
zaloZzenym na Snapdragon 8 Elite a 16 GB
RAM, a bohatou vybavou vratane dvoch
OLED displejov s jasom az 5000 nitov a

adaptivnou obnovovacou frekvenciou
1-120 Hz. Batéria 5 820 mAh podporuje 66
W kablové a 50 W bezdrétové nabijanie;

k objednavkam cez oficialny e-shop patri
zadarmo 66 W nabijacka a ochranny kryt so
stojanom.

Magic V5 stavia na produktivite: Flex Mode
zobrazi az tri okna naraz a oba displeje
podporuji pero HONOR Magic Pen
(predava sa samostatne). Fotoaparatova
zostava kombinuje 50 Mpx hlavny snimac,
50 Mpx ultrasiroky a 64 Mpx periskop

s pril'ahlymi rezimami Al. Zvlastnost'ou

je podpora slovenciny pre viaceré Al
nastroje — Al Wrez, Zmizik, Al Video

z fotografie, Al Preklad a automatické

Al titulky v realnom case.

Zvlast' atraktivna je pociatocna zl'ava 300 €
u vybranych predajcov, vd'aka ktorej cena
klesa na 1 699 €. Magic V5 bude dostupny

aj u Telekomu, Orangeu a 02, kde operatori
pondknu viazané balicky s cenami

od 1179 €. HONOR sl'ubuje az sedem rokov
aktualizacii systému a bezpetnostnych
zaplat, ¢o zvysuje dlhodobd hodnotu modelu.

Konstrukcia kladie déraz na kompaktnost' a
v baleni s napajaci kabel a ochranny kryt.
Akcia so zl'avou 300 € cez honorslovensko.
sk a NAY.sk plati do vypredania zasob. Magic
V/5 cieli na pouZzivatel'ov, ktori potrebujd
vykon pre multitasking a kreativnu pracu.
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Epson EF-22B

NA STROPE JE TO ZABAVNEJSIE

Trh s projektormi uz dlhsi ¢as prechadza
transformaciou, v ramci ktorej rastie
dopyt po kompaktnych, inteligentnych

a I'ahko pouzitel'nych zariadeniach.
Kedysi boli projektory vel'ké, drahé a ich
instalacia neraz vyZadovala obrovski
davku kreativity ¢i priam stavebné prace.
Technologicky pokrok — najma v oblasti
svetelnych zdrojov ako LED a laser - ruka
v ruke s miniaturizaciou komponentov a
integraciou operacnych systémov, vSak
otvoril dvere ovel'a kompaktnejsim a
dostupnejsim modelom. Pouzivatelia
dnes jednoducho o¢akavaji jednoduchost'
na Grovni ,zapoj a sleduj” a pristup k
streamovacim sluzbam, podobne ako pri
modernych smart televizoroch. Mnou
nedavno testovany projektor Epson
EF-22B sa snazi uvedené ofakavania
naplnit' — napriklad integraciou Google
TV, ale hlavne prisl'ubom jednoduchého
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nastavenia. To vS8ak znamena, Ze musi
shperit' nielen s inymi projektormi, ale aj

s cenovo dostupnejsimi vel'koploSnymi
smart televizormi, ktoré mdzu v osvetlenych
miestnostiach pondknut' lepsi obraz za
porovnatel'nd — ak nie neraz nizsiu - cenu.
Je teda jeho prenosnost’ a schopnost'
vykazlit' obrovsky obraz dostatocnym
lakadlom na to, aby ospravedInil svoju
cenu a presvedcil potencialnych kupcov?
Na tdto, ale aj iné otazky sa vam

pokisim teraz dat' jasni odpoved'.

Predmetny projektor ma dokazal zaujat' uz
samotnym dizajnom. Elegantné plastové
telo v modrom prevedeni (v predaji je aj
¢ierna verzia) v kombinacii s matnymi aj
lesklymi plochami p6sobi moderne, haci
lesklé Casti si klasicky pytaja casté Cistenie
kvoli odtlackom. Najviac ma vSak oslovil
zabudovany hlinikovy stojan. Ten sa da

otacat' o 360 stupriov a naklanat' o 110
stupnov, takZe pouzivatel' mdZze slobodne
premietat' na stenu, strop aj podlahu.
Skvelé rieSenie — Specialne pre moje
rodinné potreby, ked'Ze v noci s dcérou

radi pozerame serialy a filmy priamo v
posteli a obraz si premietame na strop.

S hmotnost'ou 3 kg a rozmermi 236 x

191 x 193 mm je projektor idealny na
prenasanie medzi izbami alebo na chatu v
kufri auta. Treba v8ak ratat' s tym, Ze nema
vstavany akumulator, takze ho musite vzdy
pripojit' do zasuvky. Je to teda prenosny
projektor skdr do domacnosti nez na

cesty bez pristupu k elektrine — aj ked' 3j

to sa dnes da rieSit' vykonnymi externymi
zdrojmi, ktoré, v duchu Gvodu, rovnako
presli vyraznou technologickou evoldciou.

Spominal som jednoduchost, tak sa pod'me
spoloCne pozriet' prave na fu. Epson

EF-22B v tomto smere totizto sl'ubuje
pomerne vel'a. Funkcie ako automaticka
lichobeznikova korekcia a motorizované
zaostrovanie fungovali pocas testovania
na vybornd a ani raz som nemusel ni¢
riesit' manualne. Korekcia prebehne vzdy,
ked' s projektorom pohnete, a jej rychlost'
je v porovnani s inymi kompaktnejSimi
projektormi vylozene nadpriemerna.

O prehl'adnost' sa stara Google TV
prepojena so znamymi aplikaciami ako
YouTube, Netflix ¢i Prime Video, a logicky
tu nechyba moznost' st'ahovat' d'alSie z
obchodu Google Play. Cely systém beZzi

na Androide 11 a projektor je, v silade s
moznost'ou instalacie aplikacii, vybaveny
16 GB interného GloZiska a 2 GB operacne;j
pamadte. Znalejsi z vas uz pri zaregistrovani
tejto RAM urcite zacna tusit' potencialny
problém —a to pravom. Hoci je Google TV
na papieri moderna a bohata platforma,
jej realny vykon zavisi od optimalizacie pre
dany hardvér a vySky operacnej pamate.
Pri tejto premietacke sa preto treba
pripravit' na pomalSie spGst'anie systému
pri prvom zapnuti, ako aj na pomalSie
otvaranie nie prave dobre optimalizovanych
aplikacit. Netflix mi bezal viac-menej
plynulo, no napriklad Disney+ na tom bolo
ovel'a horsie. Integrovany Chromecast
umoznuje jednoduché streamovanie
obsahu z telefonu alebo tabletu a hlasové
ovladanie cez Google Assistant pridava
d'alSiu vrstvu pohodlia. Stcast'ou je
dial'kové ovladanie s dobre rozmiestnenymi
tlacidlami, vratane dedikovanych skratiek
pre streamovacie sluzby. Chybalo mi

vSak poriadne podsvietenie. Akékol'vek
spracovanie obrazu v realnom case, ktoré
uvedené funkcie vyZadujd, nevyhnutne
pridava latenciu. A ta je problém, ak
planujete projektor vyuzivat' aj na hranie
hier. Treba si uvedomit', Ze v tomto smere
existujd Specializované, vylozene herné
projektory, ktoré potlacajd input lag — medzi
ne testovana vzorka nespada. Latenciu
som konkrétne nameral nad 26 ms.

Epson je dlhoro¢nym zastancom
technologie 3LCD, a model EF-22B preto

nie je vynimkou. Uvedena technolégia
vyuZiva tri samostatné LCD Cipy (pre
Cerven(, zelent a modr( farbu), ¢o prinasa
niekol'ko vwwhod oproti konkuren¢nym
jednocipovym DLP projektorom. Epson
opakovane tvrdi, Ze prave jeho projektory
dosahujd az trikrat jasnejsie farby, no pre
mnohych pouzivatel'ov bude skér kl'Géovym
benefitom absencia takzvanych dihovych
artefaktov —teda neprijemnych farebnych
zableskov. Pre |'udi citlivych na dihovy efekt
je toto vyznamnym plusom v prospech
EF-22B, nakol'ko im poskytuje bezpecn(
vol'bu bez rudivych vizualnych javov. Co

sa tyka papierovych Specifikacii, EF-22B

sa pySi svietivost'ou 1000 [Gmenov (pre

Staci pripojit, zapnut, prepojit
a spustit’ prehravanie!

bielu aj farebna zlozku svetla) a vysokym
dynamickym kontrastnym pomerom az
5000000:1. Realne merania svietivosti mi
vSak ukazali o par jednotiek nizsie Gdaje,

¢o viak netreba vnimat' ako nejaky fatalny
nedostatok. Takéto hodnoty tak &i onak
znamenaj(, ze projektor si najlepsie poradi v
zatemnenej alebo aspon pritmej miestnosti.
Pre kvalitny filmovy zazitok je ale,
samozrejme, vyzadovana ¢o najvacsia tma.

Nativne rozliSenie je Full HD, hoci

projektor podporuje aj 4K vstupny signal
—ten sa vsak nasledne downscaluje

prave na nativne rozlisenie. Farebna
reprodukcia dosahuje 16,77 miliona farieb,
¢o zodpoveda 8-bitovému spracovaniu.
Projektor podporuje aj HDR10, no tu treba
byt' opatrny s akymkol'vek vyraznym
oCakavanim. Svietivost' 1000 l[Gmenov a
8-bitové spracovanie farieb st pre skutocne
pdsobivy HDR efekt jednoducho limitujace.
K dispozicii sG Styri hlavné obrazové

rezimy: Dynamicky, Prirodzeny, Kino a Zivy.
Najjasnejsi je, jasne, dynamicky rezim,

ale ten prichadza s vyraznym zelenym
nadychom a nepresnymi farbami. Ako
najlepsi univerzalny rezim sa tak javi
posledny uvedeny, pontkajlci najpresnejsie
farby pri stale ako-tak vysokom jase.

Rezim Kino je, ako nazov napoveda,
urc¢eny pre sledovanie filmov v tme a ma
teplejSie podanie farieb. EF-22B dokaze
vytvorit' obraz s uhloprieckou od 30 az
do 150 palcov, pricom pre 60-palcov(

NOSE

obrazovku je potrebna projekéna
vzdialenost' priblizne 1,33 metra.

Prenosny projektor —minimalne takto
prenosny — musi byt' logicky vybaveny
aspon priemernym audio vystupom.

\/ tomto konkrétnom pripade je re¢ o
dvojici stereo reproduktorov, kazdy s
vykonom 5 wattov, ktoré vzhl'adom na
kompaktné rozmery a snahu o ,.all-in-
one" koncept zvladaja prekvapivo slusny
audio vystup. Pri detailnejSom pocdvani

si vsak zaCnete vsimat' isté limity. Pri
vyssich hlasitostiach sa zvuk giastocne
zlieva a vySsie frekvencie s si¢asne
nevyrazné az skreslené. Nast'astie, v tomto
smere sa da vsetko vyriesit' pripojenim
externého zvukového systému. K dispozicii
je konkrétne Bluetooth, Standardny 35
mm audio vystup pre kablové pripojenie

k reproduktorom alebo slichadlam,

a HDMI port s podporou ARG, ktory
umoznuje prenos zvuku do kompatibilného
soundbaru alebo AV prijimaca. Zaujimavou
funkciou je aj mozZnost' pouZit' projektor
ako samostatny Bluetooth reproduktor,
ked' prave nepremietate obraz.

A ked' uz som vyssie nahryzol fyzické
konektory a spomenul jedno HDMI
rozhranie (s podporou HDCP 2.3 a ARC),
pokracovat' mézeme jednym portom USB
2.0-A (pre pripojenie (loziska, kamery Ci
mikrofénu) a servisnym portom USB 2.0
Mini-B. Zamrziet' moze absencia USB-C
portu a rovnako aj fakt, ze v dnesnej dobe,
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ked' ma bezna domacnost' ¢asto viacero
zdrojov signalu, je k dispozicii len jediny
HDMI port. Z ¢coho som vsak bol nadseny,
bola nizka hlu¢nost' chladenia. \/\yrobca
udava 22 az 23 dB(A) v normalnom rezime a
len 18 az 19 dB(A) v Gspornom (ECO) rezime.
Tieto hodnoty mdéZem potvrdit' —a hoci som
mal projektor prilezani v posteli doslova
par centimetrov od hlavy, Sum ventilatora
som absol(tne nevnimal, a to ani pri
vylozene tichych scénach. Vel'kym plusom
je rozhodne pouzitie laserového zdroja
svetla. Ten sl'ubuje Zivotnost' az 20000
hodin, €o pri beZnom pouzivani znamena
bezproblémov( prevadzku po mnoho rokov.
Spotreba energie sa pohybuje na Grovni 75
wattov v normalnom rezime a 49 wattov

v Gspornom. A ako je na tom konkurencia?
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Epson EF-22B sa na nasom trhu predava
za sumu cca 1000 eur, ¢o ho radi do silne
konkurengného segmentu kompaktnych

a prenosnych projektorov. Napriklad

LG CineBeam Q (HU710PB) sa predava

za podobn( cenu, laka na 4K rozlisenie
(dosiahnuté technolégiou pixel-shift) a eSte
kompaktnejsie rozmery. Jeho Achillovou
pdtou je vsak vyrazne nizsia svietivost' —
len 500 limenov —a mono reproduktor.
Zaujimavé je porovnanie s predchodcom,
modelom Epson EpigVision Mini EF12.

Ten totiz svojho ¢asu pondkal podobn(
svietivost' a nativne Full HD rozliSenie,
beZal na Android TV a disponoval kvalitnym
reproduktorom od Yamahy. Ak by bol EF12
stale dostupny za vyrazne nizsiu cenu, mohol
by predstavovat' lepSiu hodnotu. Testovana

vzorka stavia svoje silné stranky jasne na
technolégii 3LCD, ktora eliminuje dihowy
efekt, na integrovanej platforme Google

TV a na elegantnom dizajne s praktickym
hlintkovym stojanom. Medzi jeho slabiny
patri svietivost, ktora je dostato¢na len pre
tmavsie prostredie, nie Gplne presvedCivy
HDR vykon, input lag, ktory automaticky
odstrihava narocnejsich hracov, a obmedzena
konektivita s jedingm HDMI portom.

Osobne tento projektor nevnimam ako
najlacnejsi, ani najvykonnejsi, ani najlepsie
vybaveny —no napriek tomu si ho viem
predstavit' vo svojej domacnosti ako zdroj
zabavy v stave lezmo. Na ten sivsak v
rovnakej vizualnej kvalite viem zabezpe(it'
aj o polovicu lacnejsi The Freestyle od
Samsungu — akakol'vek nepontka tak
komplexny systém nastavenia stojanu.

Verdikt

Idealny spolo¢nik na sledovanie
filmov a serialov lezmo.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epson 1 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Latencia systému
+ Variabilita zakladne - Ni¢ pre hratov
+ Vstavany - HDR
reproduktor - Len jeden HDMI port
+3LCD

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE
Plaud Note

KONECNE ROZUMNE VYUZITIE Al

Pri pohl'ade na unikatny hardvér s nazvom
Plaud Note sa neubranim spomienkam

na casy, ked' bol diktafon a poznamkovy
blok zakladnou vybavou kaZzdého novinara
(vratane nabehu na alkoholizmus a pachu
po lacnych cigarach). Technologicky pokrok
nam vsak dnes prinasa zariadenia, ktoré
kedysi patrili skor do riSe sci-fi literatdry

a Plaud Note je toho jasnym ddkazom.
Kompaktny hlasovy zaznamnik, ktory
nielenZe nahrava, ale scasne zvlada aj
prepisovat' hovorené slovo do textu a pritom
vSetkom vyuZiva umeli inteligenciu na
sumarizaciu a organizaciu poznamok. Také
nieco by bolo pred rokmi nepredstavitel'nou
pomackou, ale, ako sam €asto pisem, ked'
sa technoldgie vyvijajl raketovym tempom,
je nieco podobné zrazu len jednou zo
zaujimavych spestreni vjbavy sicasnyjch
novinarov pracujiicich v teréne.

\/ tejto recenzii sa pozrieme na to, Ci
Plaud Note napifa o¢akavania a naozaj
predstavuje revolGciu v zaznamenavani
a organizovani informacii a &i je to
zariadenie, ktoré by realne ul'ahtilo
pracu aj mne, Specialne v dobach, ked'
som musel vSetko prepisovat' ru¢ne.

Spolonost' Plaud sa snazi presadit' na trhu
s inovativnymi Al zariadeniami ur¢enymi
na zaznam a spracovanie hlasu, pricom

jej vlajkovym produktom je prave dnes

uz do celého sveta distribuovany Plaud
Note — prvé Al nativne zariadenie prvykrat
uvedené v polovici roka 2023, ktoré dokaze
nahravat', prepisovat' a sumarizovat'
stretnutia, hovory a rozhovory, to vsetko

s ciel'om zjednodusit' organizaciu prace.
Projekt ziskal svojho ¢asu znacnd podporu
verejnosti uz pocas svojej Kickstarter

kampane, kde cell ideu podporilo takmer
osemtisic I'udi a prispelo na jeho realizaciu
sumou presahujicou jeden milién dolarov.

0O viac ako rok neskér firma predstavila
Plaud NotePin, hands-free verziu celej tejto
idey, ktora sa prispdsobuje pouzivatel'ovi

a pomaha mu s rutinnymi Glohami pred

a po pracovnych stretnutiach — o nej si
povieme neskor v samostatnej recenzii,
ktor( pre vas uz dlhy ¢as pripravujem.

My sa teraz budeme primarne venovat'
rozmerovo vacsiemu variantu s
priviastkom Note, ktory svojho Casu ziskal
prestizne ocenenie Red Dot za dizajn.
Osobne sa tejto pomyselnej medaile

vébec neCudujem, ked'ze Plaud Note je
proporciami (85,6 x 54,1 x 299 mm) a vahou

(296 g) neskutocne sexi kus pine kovovej
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elektroniky, z ktorej by bol odvaleny pokojne
aj sam kapitan James Tiberius Kirk.

A nestaci mobil?

Jeden by si myslel, Ze éra diktafénov
skoncila s nastupom mobilnych telefénov
a ze aklkol'vek potrebu zachytavat' zvuk
z okolia predsa musi zvladnut' zrealizovat'
aj obycajna aplikacia (¢ uz platena alebo
zadarmo). Realita je v3ak taka, Ze existujd
situacie, pri ktorych si z roznych dévodov
nemdzZete len tak vytiahnut' mobil a zacat'
nahravat' audio — napriklad v momente,
ked' potrebujete sekundarne nahravat' aj
prave prebiehajici telefonicky hovor. Pre
mna ako novinara, ktory ¢asto potrebuje
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J:‘LﬂUU NOTE

zosumarizovat' inavné tlacové konferencie
z rdznych eventov a predstavovania novych
hardvérovych noviniek, je produkt prave
tohto ranku doslova darom z nebies. Ked'ze
pracujem pre r6zne média, i uz v tlatenom
alebo digitalnom formate, casto musim
zdvojovat' rovnaky obsah (video aj text) a pri
interview dodatoCne prepisovat' nahravky
klasickou formou. Preto som hned' pri

prvej moznej prilezitosti zobral testovana
vzorku na dohodnuty rozhovor a rovnako
tak som si jej schopnosti — zaznamenat' a
nasledne prepisat' hovorené slovo — overil
cez dodatocne pusteny videozaznam

toho istého eventu. Chcel som vediet', aky
presny bude diktafon pri dvoch rozliénych
situaciach s identickym obsahom. Plaud

Note v oboch pripadoch dokazal dodat'
natol'ko vierohodny prepis, Ze nasledna
postprodukcia klasickou kontrolou uz
nezabrala ani tretinu ¢asu, ktory by som
inak stravil tradi¢nym prepisovanim. O
kvalite prepisu, ako aj o vyuzivani Al na
sumarizaciu nahravky, vam este ¢o-to
porozpravam neskdr. Najprv je dblezité
uvedomit' si, ze nieo takéto je mozné
vyuzit' aj v pozicii manazéra, Studenta,
ucitel'a, obchodnika, lekara, jednoducho
kazdého, kto musi denne nasat' obrovské
kvantum hovoreného slova a chce v tom
vSetkom mat' poriadok s minimom prace.

Slcast'ou balenia Plaud Note je koZeny
obal MagSafe (ten sa da bez diktafonu
vyuzit' aj na prenos troch bankomatovych
kariet), do ktorého viete diktafon zasun(t'
a nasledne si ho pripevnit' na zadnd cast'
iPhonu. Kto by nemal Apple mobil, urcite
doceni magneticky adaptér s lepiacou
plochou, ktory si viete nainstalovat' na
akykol'vek iny mobil. Ja som sa nebal a celd
tato magnetick{ Sou som si nainStaloval
na skladaci telefén od Samsungu. Trochu
som sa obaval, ze Plaud Note nezvladne v
tomto prevedeni zachytavat' audio pocas
telefonatov, avsak nakoniec sa ukazalo,

Ze moje obavy boli Gplne bezpredmetné.
Nahravanie telefonatov sa totiz realizuje
prostrednictvom senzoru vibracii a intenzitu
snimania si vie uzivatel' prisposobit'

cez aplikaciu, o ktorej esSte bude ret.

ESte neZ si zaCnete tymto spbsobom
nahravat' druhd stranu, asi by bolo vhodné
ju vopred upozornit' na to, Ze je nahravana,

inak riskujete problémy s ochranou
osobnych dat. A ako vobec zariadenie
rozozna, kedy ma zacat' nahravat' zvuk
z telefonu a kedy naopak snimat' Siroké
okolie? Na prednej strane sa nachadza
dvaojica fyzickych spinacov, kde jeden
predstavuje klasickd formu on/off a
druhy je urCeny prave na zadefinovanie
potrieb zbierania audia miting/telefonat.
Je to minimalisticky jednoduché a aj
sotva zbehly Clovek v technike okamzite
pochopi, ako Plaud Note funguje v praxi.

Aplikacia a platené sluzby

Pre pIn( funkEnost' testovaného diktafénu
som si musel vytvorit' svoje viastné

Plaud konto a prostrednictvom aplikacie

v teleféne spustit' jedno z pontkanych
Clenstiev. Zakladom je bezplatna verzia
pon(kajica 300 minat kreditu mesacne
bez akychkol'vek d'alSich poplatkov.

Pod kreditom si spravne predstavujete
prepis nahravok, avsak stcasne do toho
spada aj moznost' priamej editacie,
automatického urcenia recnikov ¢i zadania
konkrétnych podrobnosti o pozadi eventu.

Pre mna osobne sa 300 min(t ukazalo
ako pomerne nedostatofné ¢asové okno,
a tak som musel vypacit' penazenku
(polujete ten zvuk hrdzavého pantu?) a
priplatit' 7,50 € za mesacné navysenie

na 1200 minat. K tomu som dostal viac
ako dvadsat' d'alSich sahrnnych Sablén,
konzultaciu obsahu s Al a niekol'ko d'alSich
uzitocnych funkcii. V ponuke je este treti
variant ¢lenstva v hodnote 20,90 €, ktory
k vsetkému vymenovanému pridava
absolltne neobmedzen( porciu kreditov
a vylepsend presnost' prepisu pomocou
slovnikov Specifickych pre dané odvetvie.
Prave posledna vyhoda dvadsat'eurového
¢lenstva vo mne vzbudzovala mnohé
otazky, a preto som nakoniec neodolal a

opat' zavfzgal pantom. Musim povedat’,
Ze presnost' prekladu sa skutoCne eSte

o chlp zlepsila, ¢o vsak mdzete vnimat'
ako negativum. Ak vam ide prave o
presnost), tak si k jednorazovej sume 180
€ za samotné zariadenie rovno pridajte
aj 250 € v podobe rocnych nakladov za
neobmedzeny plan ¢lenstva. Kto by si
chcel dokapit' dodatoéné mindty bez
toho, aby aktivoval vy3Si stupen ¢lenstva,
aj toto sa da a za sumu 2,99 € sj viete
takzvane ,dotankovat"” d'alSie dve hodiny.

Zakladné clenstvo bez
poplatkov zahfna:

1.300 minat mesacného prepisu,

2. 13+ profesionalnych shrnnych Sablon,

3. ikonky zlepSujace prehl'adnost’,

4. import zvuku,

5. inteligentné orezavanie zvuku,

6. sumarizaciu formou autopilota,

7. Al navrhy,

8. vizualizovanld mapa hovoreného slova,

9. wylepsenie reci pomocou Al,

10. viac exportnych formatov
(WAV, PDF, DOCX, JPEG...),

11. neobmedzené a zabezpecené cloudové
UloZisko, z ktorého data nie st vyt'ahované
na trénovanie umelej inteligencie.

Po vytvoreni okamzite presunutej nahravky
do interného GloZiska 64 GB (disk pojme 480
hodin zaznamu) a jej nasledného prevodu
na cloud, sa automaticky spusti prepis

z hovoreného slova do textu, to vSetko
pomocou GPT-40. Prepis mate moznost'
vidiet' nielen cez aplikaciu v mobile, ale
rovnako tak aj v ramci webového rozhrania
svojho profilu. Kto by chcel mindt' viastny
kredit mimo diktafonu, spolo¢nost' Plaud
ma v ponuke aj softvér pre Windows,
prostrednictvom ktorého viete zrealizovat'
nahravky cez mikrofén v PC alebo ich
priamo importovat' z iného zariadenia.

Celkové moznosti editacie s skutocne
Siroké a aj ked' stale nemozno hovorit'

0 100 % presnom prepise (¢ uz v ramci
slovenského, ceského alebo akéhokol'vek
iného podporovaného jazyka), jednotlivé
odchylky st fakticky minimalne a viete ich
dodatotne skorigovat' priamo v aplikacii.

Plaud Note mi doslova vytrhol tfii z mojej
novinarskej rutiny a pomahal mi v praci
natol'ko intenzivne, Zze som sa do neho

uz po par drioch doslova zamiloval. A to
najlepsie nakoniec. \/ydrZ batérie v ramci
pIného snimania je viac ako tridsat' hodin s
tym, Ze nabijanie z nuly doplna netrva ani
dve hodinky. Toto je podl'a méjho Gsudku
skutoCne relevantna buddcnost' vyuzivania
umelej inteligencie Stylovou formou, ked'
hardvér ide ruka v ruke so softvérom a
ponlka uzivatel'sky natol'ko prijemny
zazitok, Ze sa Clovek nemdZe dockat', kedy
ho opat' pouzije. Ak vas zaujima, ako aj v
tejto sdvislosti funguje uz spominany a
eSte o kiisok kompaktnejsi Plaud NotePin,
urcite sledujte nasu sekciu recenzii, kde

sa Coskoro objavi jeho zhodnotenie.

Verdikt

Spol'ahlivy Al diktafon, ktory zlepsi vasu
produktivitu a usetri vam hromadu ¢asu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 180€

PLUSY A MINUSY:

+\/yborna presnost' - Poplatky
prepisu

+ Moznosti aplikacie

+ Intuitivne ovladanie

+ Relevantné vyuzitie Al

HODNOTENIE: YN NN N
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Crivit Multifunkcny trenazér

KRV A POT

Posledny rok Zijem vyloZene aktivne a
slovo ,,Sport” uz pre mna neznamena

len automaticky spiast'ac ustipacnych
poznamok a o€i rotujicich v lebke ako
Ceresne v hracom automate. Ak pravidelne
Citate moje texty a hlavne sledujete
fotografie k nim, tak vam je jasné, ze
krivka telesnej vahy sa v mojom pripade
da prirovnat' ku splasenej sinusoide.
Momentalne, v duchu tejto metafory,
idem vyloZene dolu kopcom, €o znamen3,
Ze nielenZe chodim behat', ale siicasne
sa snazim aj sem-tam zdvihnat' nejaky
kus Zeleza. V spojitosti s tym som si od
spolocnosti Lidl vyZiadal na test cenovo
dostupny a vSestranny trenazér, ktory
pod ich znackou Crivit viete zakdpit'

za sumu necelyjch osemdesiat eur.

Uz na prvy pohl'ad, kratko po rozbaleni,
ma zaujala pomerne robustna ocel'ova
konStrukcia. VSetky dbleZité casti
trenazéra st skutoCne vyrobené z kovu,

a preto sa nemusite obavat' toho, Ze

ich potas cvicenia ohnete alebo inym
sposobom zdeformujete. Jednym dychom
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vsak treba dodat’, Ze — ako to uz pri
produktoch z niz5ej cenovej kategorie
byva — nie v3etko je vyloZzene idealne.

Narazam konkrétne na kvalitu polstrovanej
¢asti, o ktorG si potas cvitenia opierate boky
alebo zadok. Tu je pouzita vylozene lacna
koZenka, ktorej Zivotnost' nevidim zrovna

ruzovo. Z konstrukénych detailov som

vSak ocenil plastové krytky na skrutkach a
rovnako tak gumové protismykové koncovky
ndh, ktoré chrania podlahu pred poskodenim
a pomahajd zvysit' stabilitu. Testovanie
prebiehalo v Case, ked' sa vonkajsie teploty
zatinali splhat' cez hranicu dvadsiatich
stupnov, a tak som mohol trenazér pokojne

zobrat' na zahradu. Kazdopadne, jeho
rozmery v zloZzenom aj rozloZzenom stave
s natol'ko skromné, Ze sa nemusite
strachovat' ani v pripade, Ze byvate v malej
garsonke. Ostatne, celkova hmotnost' 14,1
kg umoznuje relativne I'ahkd manipulaciu.

Maximalna nosnost' trenazéra je

stanovena na 130 kg, priCom nosnost' pre
jednotlivé stanice (napriklad bradla) je 100
kg. KI'GEovou funkciou je nastavitel'ny

uhol sklony, a to celkovo do troch pol6h.
Prave to vam umoznuje menit' intenzitu
jednotlivych cvikov —&i uZ pri negativnom
sklone s dopadom na brucho, alebo pri
hyperextenziach, kde som sam citil, ze rozne
uhly zat'azuja trochu iné casti svalov.

Dalej je tu mozné regulovat' polohu
polstrovaného fixatora néh, kde jeho
spravne nastavenie dokaze zarucit' stabilitu
tela potas brusakov a hyperextenzii. Co sa
tyka rozsahu cvikov, trenazér cieli primarne
na svalstvo chrbta, trupu a rik. Okrem
toho som ho vd'aka jeho vahe a slusnej
stabilite vedel vyuzit' ako oporny bod pre
d'alSie variacie cvikov s vlastnou vahou —
napriklad obratené prit'ahy, aj ked' pri nich
som si nebol Gplne isty, €i to konstrukcia

dlhodobo zvladne. Ak by ste Gplne nevedeli,
k comu vSetkému je vlastne trenaZér tohto
typu urceny, tak scast'ou balenia je aj
navod na pouZitie s ukazkami samotnych
cvicent, ¢o by vam na zaciatku malo poméoct'
zorientovat' sa. UZ vySSie spominané
oznacenie ,multifunkény trenazér’ vsak
berte s rezervou. Akokol'vek mi testovana
vzorka umoznila robit' viacero cvikov, pri
niektorych som citil, Ze to nie je Gplne ono —
v porovnani so Specializovanymi strojmi, aké
najdete v profesionalnej posilfiovni. Je jasné,
Ze pri snahe o multifunkénost' a nizku cenu
sa museli urobit' nejakeé tie kompromisy v
dizajne, ¢o v praxi znamena, Ze realizacia
niektorych cvikov neprinasa Gplné pohodlie.

Multifunkény trenazér Crivit, podliezajdci
hranicu 80 eur, znie ako splneny sen

pre kazdého, kto chce doma zacat'

s posilfiovanim bez toho, aby mu

takzvane urvalo penazenku. Kombinacia
hyperextenznej lavice, bradiel a
nastavitel'nych prvkov (vyska, sklon,

fixacia ndh), navysSe doplnena skladacim
mechanizmom, pdsobi na papieri ako
vyborny pomer ceny a vykonu. LenZe ako to
uz byva, diabol sa skryva v detailoch. Najma
polstrovanie vidim z dlhodobého hl'adiska

ako problém, a pre Gplnych zaciatocnikov
moze byt' rovnako problémom pochopenie
spravnej realizacie samotnych cvikov. Je
samozrejme pravdou, Ze v tejto cenovej
kategorii sG urcité kompromisy bezné a
ocakavané. Silnou strankou trenazéra z
Lidla je preto primarne jeho univerzalnost'
a vybava, no slabinou je konzistentnost'
kvality a dlhodoba wydrz. Ak planujete
cvicit' rekrealne a viete sa zmierit' s tym,
Ze savam ¢asom koZenka na polstrovani
zoderie az roztrhne, bude vam trenazér
slGzit' dobre. No ak hl'adate zariadenie,
ktoré vydrzi kazdodenné nasadenie a
nebude vas po case frustrovat', mozno by
stalo za to pozriet' sa o kategoriu vyssie.

Verdikt

AbsolGtny zaklad v zmysle trenazéru, ktory
vas viak nebude stat' prehnane vel'a penazi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lid! 79€

PLUSY A MINUSY:

+ Kovova konstrukcia - Polstrovana cast'
+Tréning chrbta, dlho nevydrzi

trupu a rak - Potencionalne
+ Skladnost' problémy
+ Nosnost' so stabilitou

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE
MSI Claw BZ2EM

NOVA PLATFORMA, NOVE ZLEPSENIA

Uz prvy MSI Claw bol zaujimavym krokom,
no teraz prichadza nova verzia s ¢ipom,
aky sme tu eSte nemali. Na rozdiel

od predoslého modeluy, ktory mal pod
kapotou Intel, je MSI Claw A8 BZ2EM
prvym handheldom na trhu s procesorom
AMD Z2 Extreme. To len dokazuje, Ze trh
prenosnych hernych PC je dynamicky a
vyrobcovia hl'adaji cestu, ako zaujat'.
Vd'aka tomu sa ponuka neustale rozsiruje,
Co je pre hracov len a len dobra sprava.

Je vSak jasné, ze konkurencia bude silna.
Primarnymi sGpermi pre Claw A8 s(i
predovSetkym zariadenia od ASUS. Hoci
novy ASUS ROG Ally s rovnakym cipom
dorazi Gdajne az v oktobri, uz dnes je

na trhu ASUS ROG Ally X postaveny na
starSom, ale stale vykonnom Z1 Extreme.
To znamena, ze MSI si svoje miesto

na trhu bude musiet' vybojovat'.
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Pevny stisk, krasny displej

MSI Claw A8 BZ2EM prichadza v bielo-
Ciernej kombinacii. Na prvy pohl'ad zaujme
8-palcovy 120Hz displej. Aj ked' nejde o
OLED panel, aky najdeme, napriklad, na
Steam Deck OLED, jeho podanie farieb je
na vel'mi vysokej Grovni a je nan radost'
pozerat'. Displej tiez podporuje VRR, o
pomaha eliminovat' trhanie obrazu pri
hrani. Okrem toho sa na fiom, podobne
ako u konkurencie, nenachadzaja

Ziadne vel'ké ramiky, a tak skvele
vyuZiva cel prednd ¢ast' zariadenia.

Vel'kym plusom sa Hall Effect analogové
packy a triggery, ktoré sd odolné voi
takzvanému ,stick driftu’, o zarucuje
dlha Zivotnost' a presné ovladanie.
Uchopy si ergonomicky tvarované, vd'aka
¢omu sa Claw skvelo drZi v ruke aj pocas

GENERATION
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dihych hernych maraténov. Chvalime aj
programovatel'né zadné tlacidla a vyborny
D-pad. Jedinou men3sou nevyhodou s
pomerne malé zadné triggery, ktoré si
vyzadujl trochu zvyku. Okolo analégovych
pacok je tiez prisposobitel'né LED osvetlenie,
ktoré dotvara celkovy herny dizajn.

So zariadenim sa dodava 65 W nabijacka,
ktor( aj budete potrebovat', pretoze MSI
Claw ma masivnu 80 Wh batériu. S fou sa
radi k Spicke na trhu prenosnych hernych
zariadeni. Zariadenie ma navyse dva USB-C
porty s podporou Power Delivery, ¢o je
vel'ké plus. Oba sa nachadzajd na vrchu
zariadenia, Co je praktické. K dispozicii je
aj Citacka pamat'ovych kariet, ktora sa
sice pri 1 TB internom Glozisku nemusi
hodit' kazdému, ale pre niekoho, kto

chce rozsirit' pamat', je to vitany bonus.
Jednym z kl'G€ovych aspektov pri takomto

vykone je aj chladenie. MSI Claw prichadza
s technoldgiou nazvanou Cooler Boost
HyperFlow, ¢o je sice pekny marketingovy
nazov, ale v praxi sme nejaky zasadny
rozdiel oproti konkurenénému ROG Ally
nepoculi. Pri plnej zat'azi dokaze byt' MSI
Claw pomerne hlucny, no nejde o ziadne
prekvapenie. Ide o dan, ktor( musia hradi
zaplatit' za vysoky vykon v takomto
malom balent. Je to jednoducho nutny
Gstupok, ktory je potrebné akceptovat', ak
chceme z handheldu dostat' maximum.

Pocas testovania sme si vsimli, ze MSI
Claw je zariadenie, ktoré je naozaj solidne
postavené. Vsetky plasty posobia tvrdo

a kvalitne, ni¢ nevizga ani neskrieka. Je
citit', Ze MSI si dalo na spracovani zalezat'
a celkovo posobi vel'mi dobrym dojmom.
Jedinou mensou nevyhodou, ktord

sme potas pouZzivania zaznamenali, je
vaha. S viac ako 700 gramami moze byt'
zariadenie pre niektorych pouzivatel'ov
pridlhom hrani pomerne t'azké a

moze im to spdsobovat' problémy.

Problémom s( vSak vibracie. Napriek
solidnej nalozi reklamnych vyhlaseni

je vibrovanie zariadenia pri hrani dost'
tragicky spracované a napriek kvalitnému
spracovaniu zvysku zariadenia to

prinasa pocit, ako keby sa vam mal
handheld rozsypat' pod rukami.

Ten windows...

MSI Claw A8 BZ2EMX ma predinStalovany
Windows 11 Home, o je sice Standard,
ale v handheldovom formate ma tento
systém eSte o dohanat'. Ovladanie nie

je dostatocne prispdsobené pre dotykové
displeje a celkové uzivatel'ské prostredie
ma k idealu pre tento typ zariadeni d'aleko.
Zatial' sa neda nic ing, ako pockat', kym
Microsoft spravi potrebné zmeny, alebo
siahnut' po niektorej z linuxovych distribdcii.

Kritika musi smerovat' aj na vlastna

MSI aplikaciu, ktora ma doslova tragické
uzivatel'ské rozhranie. Je zrejmé, ze v tomto
smere ma ASUS so svojim Armory Crate
jasny naskok. Na druhej strane vSak treba
ocenit', Ze MSI dokazalo integrovat' hlavné
nastavenia handheldu, ako, napriklad,
vykonnostné profily priamo do Xbox Game
Baru. To vyrazne zjednodusuje pouZzivanie

a je to rozhodne krok spravnym smerom.

Co sa tyka samotnych vijkonnostnych
profilov, MSI Claw ponika dva
prednastavené profily. Jeden je zamerany
na Setrenie batérie a druhy nesie
marketingové oznacenie ,Al Engine’.

Je zrejmé, Ze dnes uz musi mat' vsetko
nalepku Al. Tento profil sa snazi balansovat
vykon s vydrzou batérie. Osobne sme ale
s radost'ou vyuzili moznost' vytvorit' si
vlastny profil, ¢o zariadenie umozfuje a
pre testovanie sa to ukazalo ako kl'G¢ové.

Pokrok tu je

NajdoblezitejSia Cast' kazdej recenzie, ktora
preveri, ¢o sa v zariadeni skutocne skryva.
Pre porovnanie vykonu sme MSI Claw A8
BZ2EMX otestovali s konkurentom ASUS
ROG Ally Z1 Extreme, pricom sme na
oboch zariadeniach nastavili rovnaky 30
W vykonnostny profil. Hry sme testovali
vo Full HD rozliSeni (1920x1080/1200), pri
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strednych az vysokych detailoch a vysledky
sU prekvapivé, ako ukazuje tabul'ka.

Data z benchmarkov jasne ukazujd, ze MSI
Claw A8 BZ2EMX vo vacsine testovanych
hier predbehol ASUS ROG Ally Z1 Extreme.
Rozdiely vo vykone sa pohybuji od 9 % v
Forza Motorsport az po 35 % vo Far Cry

6, o je naozaj vyrazné. \ priemere je

MSI Claw o zhruba 20 az 25 % vykonnejsi,
¢o potvrdzuje, ze AMD Z2 Extreme ma

pod kapotou skutocne vel'kd silu.

Takyto narast vykonu je citel'ny a robi z
MSI Claw A8 atraktivnu vol'bu. Pre tych,
ktori uz vlastnia zariadenie s ¢ipom Z1
Extreme, vSak nemusi byt' upgrade nutny.
Zalezi od toho, aky typ hier preferuja.

Pre fanGsikov najnovsSich a najnarocnejsich
titulov, ktori chc( ziskat' kazdé FPS
navyse, ma upgrade urcite zmysel.

Pre beznych hracov, ktori hraja starsie
alebo menej narocné hry, je vykon

Z1 Extreme stale postacujdci.

Pri testovani vydrZe batérie sme MSI
Claw A8 BZ2EMX s jeho masivnou 80 Wh
batériou porovnali s konkurenZnym ASUS
ROG Ally 21 Extreme. Testy prebiehali
v troch réznych rezimoch. Data jasne

Hra/Benchmark Nastavenia

Shadow of the Tomb Raider ~ 1920x1080/High/4xAnisotropic/TAA

Forza Molorsport

Gears 5 1728x1080/High

Borderlands 3 1920x1080/High

Call of Duty: Black Ops 6 1920x1080/FSR3/High

1920x1080/High

Creed Valhalla 1920x1080/High

3D Mark Steel Nomad Light  1920x1080

potvrdzujd, Ze MSI Claw A8 s 80 Wh batériou
ma vyrazne lepSiu vydrz nez ROG Ally. V
narocnom rezime s maximalnym vykonom
vydrzi Claw o 35 mindt dlhSie, ¢o je takmer
50 % narast. \/ Gspornom rezime je rozdiel
eSte markantnejsi, Claw vydrzi takmer o
hodinu a pol dlhSie. Toto je nepochybne
obrovské plus pre MSI, pretozZe dlhsia vydrz
batérie je pre herné handheldy kl'G¢ova.

Verdikt

MSI Claw A8 BZ2EMX je bezpochyby
prekvapenim, ktoré si zasl(zi pozornost'.

MSI Claw ROG Ally Z1 Extr

Maximalny vykon 30 W) 1h46 m

Vyvazeny vykon (15 W)

Usporny rezim (9 W)
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2h52m

4h29m

lh1lm

2h14m

3h15m

1920x1080/FSR2 Quality/8x Anisotropic/High/RT OFF

MSI potichu prinieslo na trh prvy herny

handheld s cipom AMD Z2 Extreme
a vysledky hovoria samy za seba.

Zariadenie preukazalo v benchmarkoch

v priemere 0 20 az 25 % lepsi vykon ako .

konkurenény ASUS ROG Ally Z1 Extreme, =
o je naozaj vyrazny rozdiel. Okrem toho, A - -

FLEL

s masivnou 80 Wh batériou dokaze Claw -’""'

vydrzat' hrat' podstatne dlhsie, ¢o je kl'GEovy l ’ i -, S

benefit pre kazdého hraca na cestach. Y , i ;
"i\. “ﬁ e veraCHr” .. [

Zariadenie potesi aj po stranke dizajnu,
najma kvalitnym 8-palcovym 120Hz
displejom, Hall Effect packami a triggermi a
ergonomicky tvarovanym telom. Na druhej
strane, softvér stale nie je v idealnom
stave. Predinstalovany Windows 11 nie

_ 1 : | 1' .-" p
je v handheldovom formate idealny a - ’ LI‘I'HI’&I
| V FLY BETTER
= l

//

MSI Claw (30W)  ASUS ROG Ally (30W)

46 FPS 36 FPS
35 FP3 32FPS
53 FPS 42 FPS
40,26 FPS 32,6FPS

41 FPS 36 FPS

50 FPS 3TFPS

40 FPS 31 FP3

3390 bodov 2940 bodov

vlastna MSI aplikacia ma ¢o dohanat’, hoci
ocenujeme integraciu do Xbox Game Baru.

Napriek tymto softvérovym nedostatkom a
relativne vysokej cene, ktora presahuje 900 €,
je MSI Claw A8 BZ2EMX prepracované a
vykonné zariadenie, ktoré ukazuje, kam sa
trh s prenosnymi hernymi PC posva.

Svojim vykonom a vydrzou batérie
si zasl(Zi poziciu na Spicke a je
horacim kandidatom pre kazdého,
kto hl'ada ten najlepsi mozny
vykon v kompaktnom baleni.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO: wde
Fald Cena s DPH: ;.: -
s

1 000€ e

PLUSY A MINUSY:

+ Excelentné - softvér ma horsie Ul
spracovanie a displej - cena uz zacina

+HAL Effect ist' do extrému
analégové packy - vibracie zariadenia
a triggery

DOSTUPNE OD 26.09.2025

MOZETE KUPIT NA WWW.PGS.SK PLAY GO SMART
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Nothing Phone (3)

VLAJKA NA POL ZRDE

Dva roky. Presne tak dlho nechal Carl Pei,
marketingovy mag a mozog stojaci za
znackou Nothing, technologicky svet cakat'
na svoju prvi skuto€ni vlajkovi lod'. V case,
ked' sa konkurencia predbieha v chrleni
takmer identickych modelov, sa toto ¢akanie
mobhlo javit' ako prejav nerozhodnosti alebo
nedostatku vizie. Opak je vSak pravdou.
Nebola to pauza, ale naopak precizna
priprava. Budovanie napatia, trpezlivé
rezirovanie momentu, ktory mal ukazat', ze
novy Nothing Phone (3) nie je len d'alSim
smartfonom v nekone¢nom rade sterilnych
klonov. Treti Phone je stelesnenim malého
paradoxu: na jednej strane provokativny
dizajn, prémiové materialy a precizne
spracovanie, na druhej zase softvér Nothing
0S, ktory je pravom povazovany za jednu

z najcistejSich a najkultivovanejsich
nadstavieb Androidu. Jeding, o tu v ramci
filozofie znacky trochu nehr3, je cenovka
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presahujica osemsto eur na nasom

trhu, ako aj ne¢akana séria hardvérovijch
kompromisov, ktoré vo svete vyvolavaja
posmesné Gsmevy. Ked'Zze sme dostali
moznost' otestovat' novy Nothing Phone (3),
v nasledujdcich riadkoch sa vam pokdsim
vSetko patricne pomenovat' a zaroven

si dovolim spochybnit' v tomto pripade
tol'ko naduzivany termin ,,vlajkova lod'".

Prvé, ¢o vam udrie do oci pri pohl'ade

na najdrahsi Nothing telefon je zadna
strana. Asymetrické, zdanlivo nahodné,
chaotické rozlozenie troch kruhovych
modulov fotoaparatov a nového prvku
Glyph Matrix sG umiestnené v prisnom
trojstipcovom layoute pod priehl'adnym
sklom, no ide o premysleny zamer. Dizajnéri
sa tu Gdajne inSpirovali grafickou Cistotou
mapy newyorského metra a principmi
industrialneho dizajnu Dietera Ramsa

(zijaci a dnes uz 93-rocny priekopnik
priemyselného dizajnu a ¢lovek, ktory
vdychol znacke Braun jej nezamenitel'ny
vizualny 5tyl). /ysledok je, ako sme pri
portfoliu Nothingu zvyknuti, prinajmensom
polarizujici. O subjektivite dizajnu som

sa v testoch roz€ul'oval uz neraz, a ked'ze
nechcem byt' repetitivny, radSej si pomdzem
trefnym citatom Viktora Frankla, ktory
povedal: ,Dizajn je zabavné slovo. Niektori
I'udia si myslia, Ze to znamena ako vec
vyzera. V skutoCnosti je to skor o fungovani.
Byt' dobry dizajnér znamena pochopit'
princip.” A preto ma spotrebitel' pravo
vyberat' si, ktoré telefény sa mu pacia, avsak
nemal by ich komplexn( kvalitu hodnotit'
na zaklade prvého vizualneho dojmu. No
zatial' ¢o dizajn uvedenej novinky rozdel'uje,
displej spaja. Nothing Phone (3) ma rozmery
1606 x 756 x 9 mm, vahu 218 gramov

a v tomto objemnom tele je zasadeny

6,7-palcovy OLED panel s rozlisenim 2
800 x 1 260 px| a adaptivnou obnovovacou
frekvenciou na Grovni 120 Hz. Maximalny
jas dosahuje 4 500 nitov, ¢o znamena,

Ze aj na priamom sInku je itatel'nost'
rozhodne nadpriemerna. Farebné podanie
je verné, kontrast dostatocne ostry a
celkovy vizualny zazitok za mna posobi
prémiovo. \yrobca navyse odstranil mierne
hrubsiu bradu, ktora kazila symetriu
predchadzajicich modelov a ramiky okolo
panelu s teraz rovnomerne tenké zo
vSetkych stran, Co posobi elegantne a
vyvazene. Co tu viak absentuje je LTPO
technolégia, ktord by ste za rovnakd sumu
dostali pri konkuren¢nom Galaxy S25.

Ajtu je zrejma snaha o odlisenie, ked'Ze
displej sice neohdri rekordnymi parametrami
ani pokrocilymi hernymi funkciami, no

jeho prednost'ou je déraz na celkovy
pouzivatel'sky zazitok. Animacie Nothing
0S 3.0, ktoré Cerpajl inSpiraciu z kinetického
umenia a retro mechaniky, st vel'mi plynulé,
vizualne prit'aZlivé a dodavaji systému
osobity charakter. Pouzivatel'ské rozhranie
je zaroven prehl'adné, odl'ahcené od balastu
a zbavené zbytocnych predinstalovanych
aplikacii. \/ Case, ked' niektoré znacky stale
zasypavaj pouzivatel'ov reklamnymi
notifikaciami, ide o prijemny kontrast a

v tomto pripade mozno naozaj hovorit'

o Cistote systému. SGcast'ou vizualneho
balika je vylepSené rozhranie Glyph Interface,
najnovsie oznacované ako Glyph Matrix.
OpUsSt'a doteraz pouzivané LED fragmenty a
predstavuje jedinecny koncept samostatne
fungujlceho bodového displeja s rozlisenim
25 x 25 bodov v kruhovom formate. V praxi

tak umoznuje zobrazovat' jednoduché
vizualne notifikacie, priebeh naditania ¢i
odpocitavania, stav batérie, zmeskané
hovory, a dokonca aj jednoduché minihry,
a to vSetko bez potreby zapinat' hlavny
displej. Podpora aplikacii tretich stran zatial
nie je rozsiahla, ale Nothing spristupnil
SDK pre vyvojarov, ¢o by mohlo tato
funkciu posun(t' z Grovne ,par mindtovej
bizarnosti’ na skutogne uzitony nastroj.
Je zaujimavé, Ze ovladanie zadného Matrix
displeju realizujete pomocou dotykového
spinacu umiestneného tiez na chrbte

mobilu. Pocas testovania mi to spdsobovalo

mensie problémy, neraz sa mi nechcene
spustil pocas vyt'ahovania z vrecka. Aby som
vsak kvoli tomuto drobnému nedostatku
nekritizoval celkovd kvalitu konstrukcie, treba
povedat, ze napriek sklenenému chrbtu

sa zariadenie vd'aka hlinikovému ramu s
ostrejSimi hranami drZi v ruke vel'mi dobre.
Navyse, certifikacia IP68 zarucuje, Ze ani
pripadny pad do vody nekonéi katastrofou.

Srdce vlajkovej lode? Skoro

Tam, kde dizajn m6zem suverénne oznacit'
za prémiovy a hodny opakovaného oznacenia
WVlajkova lod", tak pri vkone je uz ina rec.
Namiesto ocakavaného &ipu Snapdragon

8 Elite sa v Gtrobach nachadza jeho
odl'ah&ena verzia Snapdragon 8s Gen 4 s

12 alebo 16 GB RAM (vykon zrovnatel'ny

s 8Gen 3). Aj ked' ide o moderny 4 nm Cip
schopny Setrit' batériu, jeho vwkon spada
skor do kategorie vySSej strednej triedy.
BeZne ho najdeme aj v lacnejsich modeloch
konkuren¢nych znatiek, ¢o vyvolava otazky
ohl'adom jeho ceny. Vrobca svoju vol'bu
oznacuje za racionalny kompromis a podl'a
jeho slov ide o dostatocne vykonny Cip,
ktory zaroven umoznil udrzat' cenu na
prijatel'nej Grovni. Ako sa dalo ofakavat!,
benchmarky poukazujd na vyrazny vykonowy
odstup oproti zariadeniam so Snapdragon
8 Elite. Napriek tomu je mobil schopny
utiahnut' aj o nieCo narocnejsi multitasking
a zvladne aj modernejsie hry bez zasadnych
kompromisov. Najvacsim problémom vsak
nie je samotny vykon, ale to, ako si telefén
dokaze poradit's teplom. \/ ramci nasho
zat'azového testu som zariadeniu nameral
viac ako 60°, ¢o bolo nielen neprijemné

na dotyk, ale z dlhodobého hl'adiska
predstavuje aj riziko ohl'adom Zivotnosti
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komponentov. Difam, Ze Nothing to vyladi
nejakymi update balickami. Nadpriemerné
teploty sa objavili aj pri dlhom hrani hier

a po pol hodine systém obmedzil vykon,
aby zabezpecil plynulost' vo vacsine AAA
projektoch. VV tomto pripade sa na probléme
s prehriatim podpisuje aj celkova filozofia
zariadenia, ktor( osobne nevnimam ako
vlajkovd. Nothing sa jednoducho rozhodol
ist' cestou dizajnu a uSetrit' za ¢reva.
Prémiovy vzhl'ad si vyziadal drahé materialy
aj narotnejsie vyrobné procesy. Aby sa
telefén zmestil do stanoveného rozpottu,
bolo nutné Setrit' inde. Prvym vyraznejSim
kompromisom sa stal ¢ipset, tym druhym,
eSte zasadnejsim, chladiaci systém.

Kym hardvérové kompromisy mozu
vyvolavat' otazniky, v oblasti softvéru a
pouzivatel'ského zazitku telefon jednoznacne
exceluje. Srdcom zariadenia je najnovsi
Android 15 s uZ spominanou nadstavbou
Nothing OS 3.5, ktora je pravom povazovana
za jednu z najlepsich na trhu —vd'aka
dokonalej plynulosti, ¢Cistému dizajnu a

Coraz uzito¢nejsim Al funkciam v ramci
sekcie Essential Space. Je zrejmé, Ze Nothing
tato oblast' neustale vylepsuje, aj ked'

zatial' stale pdsobi ako rozpracovana beta.
Zasadnym argumentom pri kipe je vsak
prisl'ub dlhodobej podpory na Grovni gigantov
ako Google a Samsung, a to s garanciou
piatich vel'kych aktualizacii Androidu a
siedmich rokov bezpetnostnych zaplat. V
oblasti batérie sice nejde o rekordmana, no
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vd'aka kapacite 5 150 mAh s inovativnou
kremikovo-uhlikovou technolégiou pontka
solidnu celodennd vydrz aj pri narocnom
pouzivani. Nechyba ani rychle 65W

kablové nabijanie a dostatone svizné 15W
bezdrotové — Skoda, ze Nothing nechcel
trocha potrapit' konkurenciu a neprisiel s Qi2
cievkou. Nechajme vSak tankovanie energie
bokom a pod'me sa pozriet' na fotoaparaty.
Kamerovy systém Nothing Phone (3) je
pribehom vel'kych ambicii, no v realite naraza
na problémy s konzistenciou. Na papieri
pbsobi zostava Styroch 50 Mpx snimacov,
vratane schopného hlavného senzora a

vynikajlceho periskopického teleobjektivu
s 3-nasobnym optickym priblizenim, naozaj
impozantne. MoZnost' nahravat' 4K video
pri 60 snimkach za sekundu na vSetkych
kamerach dokonca prekonava aj niektoré
drahSie modely konkurencie. Zaujimavym
detailom je blikajaci cerveny stvorcek na
zadnej strane pocas zaznamu videa, ktory
elegantne spaja dizajn s funkZnost'ou. Za
dobrého svetla aj pri vyuZziti zoomu, podava
telefon solidne a detailné vysledky. Problém
vSak nastava v softvéri, ktory nedokaze
udrzat' krok so Spickovym hardvérom.
Agresivne a nekonzistentné spracovanie

obrazu ma za nasledok neprirodzené
posobiace HDR zabery, pricom pri no¢nom
foteni naplno vystupuje do popredia
slabina v podobe rozmazanych snimok a
straty detailov. \ priamom porovnani tak
zariadenie vyrazne zaostava za referencnym
Google Pixel 9 Pro. Nothing tak investoval
do vykonného fotografického hardvéru, no
jeho softvérova stranka este nedozrela, ¢o
vedie k nevyuZitému potencialu a vyrazne
st'azuje obhajobu prémiovej ceny v siboji s
osvedtenymi fotomobilmi.

Osobne mam pocit, ze PR oddelenie
Nothingu to s marketingovymi navnadami

typu .vlajkova lod"” jednoducho prehnalo.
Phone (3) je bezpochyby fascinujacim, no
stc¢asne hiboko rozporuplnym zariadenim,
ktorého najvacsim nepriatel'om je jeho
vlastna cena. Na jednej strane ponika
absoldtne prémiovy a nezamenitel'ny
dizajn, experimentalnu, no z pohl'adu
buddcnosti otaznu technolégiu Glyph
Matrix a predovsetkym vyborne odladeny
systém Nothing OS s elitnym prisl'ubom
sedemrocnej softvérovej podpory. Na druhej
strane vsak tieto prednosti narazaja na
limity hardvérovych kompromisov —od
menej vykonného procesora cez pomalsi

displej bez LTPO technoldgie az po problémy
s prehrievanim. \\yraznym nedostatkom

je aj nekonzistentny fotoaparat, ktory
nedokaze naplno wyuzit' svoj hardvérowy
potencial. V priamom s(boji s titanmi

ako Samsung Galaxy S25 ¢i Google Pixel 9
Pro zaostava v kl'GCovych Specifikaciach,

Co robi jeho cenu t'azko obhajitel'nou. Vo
vysledku nejde o telefon pre pragmatikov
hl'adajdcich vykon, ale skér o sebavedomy
manifest pre Specifickd skupinu ,dizajnowych
maximalistov a softvérovych minimalistov’.
Ti st ochotni zaplatit' prémiova cenu za
jedineCny zazitok, pricom vedome prehliadnu
objektivne hardvérové nedostatky. Ak sa

v tomto opise najdete, nemate co riesit".

Verdikt

JedineZny mobil, pri ktorom zaplatite
skor za dizajn, nez prémiové funkcie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 860€

PLUSY A MINUSY:

+ AbsolGtne unikatny - Bez LTPO

a funkény dizajn -USB 2.0
+ Nothing 0S - Slabsi vykon
+ DIhorocna podpora - Prehrievanie
+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Katana 17 HX B14WFK-078CZ

VYKON, DIZAJN A DOSTUPNOST

MSI, taiwanska spolocnost' zaloZena v roku
1986, je ikonou v hernom a profesionalnom
pocitacovom hardvéri. Firma pondka Siroké
portfélio od hernych notebookov, grafickych
kariet a zakladnych dosiek az po monitory
a periférie, pricom doraz kladie na vykon,
inovacie a moderny dizajn. Produkty

MSI s zname spol‘ahlivost'ou, vysokym
vjkonom a ergonomickym spracovanim,

€o z nich robi obl'Gben vol'bu hracov

aj tvorcov obsahu po celom svete.

Model Katana 17 HX B14WFK-078CZ
predstavuje nov( generaciu hernych
notebookov, ktoré kombinujd vykonny
hardvér, vel'ky displej a atraktivnu cenu.

Tento model je uréeny predovsetkym
hracom, no svojim vykonom chce oslovit
aj pouzivatel'ov pracujicich s grafikou,
videom ¢i naro¢nymi aplikaciami.
nasledujlcej recenzii sa pozrieme na
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jeho konstrukciu, vybavu, vwkon, ale aj
praktické skisenosti z pouzivania.

Notebook pdsobi robustne a moderne. Telo
je vyrobené z kvalitného plastu s matnym
povrchom, ktory odolava odtlackom prstov.
Hmotnost' 2,7 kg je primerana vzhl'adom
na vel'kost' 17,3" displeja. Klavesnica s RGB
podsvietenim je navrhnuta ergonomicky,
ma numericky blok a prijemny zdvih
klavesov. Potesi aj pevny pant displeja,
ktory drzi obrazovku stabilne bez vyrazného
kyvania. Dizajnové prvky ako dot-matrix
vzor okolo klavesnice a decentné logo

MSI na veku dodavajd notebooku herny
charakter bez zbytoZného gyca. Celkovo
posobi Katana 17 HX elegantne a funkcne.

Dominantou notebooku je uz spominany

17,3-palcovy IPS displej s rozlisenim 2560 x
1440 (QHD) a obnovovacou frekvenciou 240
Hz. Tento panel je idealny pre kompetitivne

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TP REDAKGIE

hranie, ked'Ze obraz je ostry, plynuly a bez
trhania. Farby sa verné, hoci jas by mohol
byt' vySSi, Co sa prejavi najma pri praci

na dennom svetle. Antireflexna Gprava
vSak pomaha znizit' odlesky. Pre hracov

je dblezita aj nizka odozva a podpora
technolégii ako NVIDIA Reflex, ktoré znizuja
latenciu — a prave tu Katana exceluje.

Notebook je vybaveny procesorom Intel
Core i7-14650HX (Raptor Lake Refresh),
ktory disponuje 16 jadrami a vysokym
taktovanim. V kombinacii s grafickou
kartou NVIDIA GeForce RTX 5060 s 8 GB
VRAM (MUX Switch) ide o vwykonny stroj
schopny zvladnut' moderné AAA tituly
vo vysokych detailoch. Pamat' RAM typu
DDRS5 s kapacitou 32 GB zabezpecuje
plynuly multitasking a rychlu odozvu
systému. Rychle NVMe SSD s kapacitou 1
TB zas poskytuje dostatok priestoru na hry,
aplikacie aj multimédia.

\/ benchmarkoch notebook dosahuje
vyborné vysledky, hry ako Cyberpunk 2077,
Forza Horizon 5 i Call of Duty: Warzone
beZia plynulo vo vysokych nastaveniach.
UzZ tak skvely vykon posivajd na eSte vysSsi
level dostupné technolégie. VVd'aka podpore
DLSS 4 a ray tracingu je graficky zazitok

na vysokej (rovni. \/ podstate neexistuje

je ni¢, s ¢im by si notebook neporadil.

MSI vybavilo notebook systémom Cooler
Boost 5, ktory vyuZiva viacero tepelnych
trubic a ventilatorov. Chladenie je
efektivne, aj pri dlhSom hrani sa teploty
drZia v bezpecnych hodnotach. Pod
zat'azou je vSak notebook hlucnejsi, co
je typické pre vwykonné herné stroje. VV
beZnom rezime je chod tichy a nerusivy,
aj ked' obas sme poculi divné brnenie.

Okrem toho notebook pon(ka Sirokd
Skalu portov — USB 3.2 Gen 2, USB-C (bez
podpory Thunderbolt), HDMI, Ethernet

LAN, 35 mm audio jack a pre bezdrotové
pripojenie je tam WiFi 6E a Bluetooth
5.3. Chyba akurat ¢itacka pamat'ovych
kariet, Co mdze byt' nevyhodou napriklad
pre fotografov alebo tvorcov obsahu.

Webkamera ma standardné HD rozlisenie
a na videohovory to Gplne postacuje, no
kvalita obrazu je priemerna. Zabudované
reproduktory si dostatocné na bezné
pouzitie, no pre kvalitny herny alebo
filmovy zazitok odporii¢ame externé
slichadla alebo reproduktory. Zvukovy
vystup cez jack je Cisty a bez rusenia.

\lydrz batérie je pri beznom pouzivani
(prehliadanie webu, praca v Office) priblizne
3 az 4 hodiny, pri hrani hier sa skracuje

na 1,5 az 2 hodiny, ¢o je taky Standard pri
vykonnych hernych notebookoch. Nabijanie
nie je ani rychle ani pomalé — adaptér
zvladne doplnit' energiu na 100% za priblizne
jeden a pol hodiny. Notebook je dodavany s

operagnym systémom Windows 11 Home.
MSI uz Standardne pridava vlastny softvér s
nazvom MSI Center, ktory umoZauje spravu
vykonu, nastavenie RGB podsvietenia,
aktualizacie ovladacov, monitoring systému
a iné vychytavky. Rozhranie je naozaj
prehl'adné a vhodné aj pre menej skisenych
pouZzivatel'ov. A ak si tento notebook chcete
klpit', pripravte si okolo 1700 eur, ¢o je pri
podobnych notebookoch adekvatna cena.

Verdikt

MSI Katana 17 HX B14WFK-078CZ je
vyborne vybaveny herny notebook,

ktory ponika skvely pomer cena/vykon.
Vhodny je nielen pre hracov, ale aj pre
kreativnych profesionalov, ktori potrebujd
vykonny hardvér. Medzi jeho najvacsie
prednosti patria vykonny procesor a
grafika, kvalitny QHD displej s vysokou
obnovovacou frekvenciou, dostatok

RAM a Gloziska a moderny dizajn s RGB
klavesnicou. Mensie nedostatky, ako sd
vysSia hlu¢nost' pod zat'aZou, chybajlci
Thunderbolt &i priemerné reproduktory sd
vyvazené celkovou kvalitou a vykonom.

\/ cenovej kategorii okolo 1600 az 1700
eur tak ide o atraktivnu vol'bu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 1700€

PLUSY A MiNUSY:

+ Spickovy vykon - slabSie reproduktory
+ moderny dizajn
+ kvalita displeja

a obrazu

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

Ray-Ban Meta Wayfarer

CHCEL SOM ICH NENAVIDIET, ALE NEMOZEM SI POMOCT

Priznam sa bez mucenia, k tymto okuliarom
som pristupoval s hiboko zakorenenym
skepticizmom. Moja mysel' zocelena

rokmi sledovania technologickych sl'ubov,
ktoré sa rozplynuli ako para nad hrncom,
okamzite evokovala spomienky na rézne
prizraky minulosti. Pamdtate sa este na
Google Glass? Ten odvazny, no spolocensky
neohrabany pokus, ktory z jeho nositel'ov
spravil nechcenych kyborgov a stal sa
synonymom pre technologicky presl'ap?
Prave preto som si kladol otazku, ¢i st
Ray-Ban Meta len d'alSou precefiovanou
technologickou pozlatkou, alebo sa tu
skutoc¢ne rodi nie¢o zmysluplné.

V podvedomi som tusil, Ze ak bude spojenie

sinecnych okuliarov znamej znacky Ray-Ban
s technoldgiou spolo¢nosti Meta ponikat'
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aspon priemern( kvalitu v ramci video a foto
vystupu, mohol by to byt' prinajmensom
prisl'ub do budicna. Prosto si pockam na
tretiu generaciu, ktora ma byt' ohlasena
koncom tohto roka a mohol by som spravit'
vyrazny upgrade svojho vybavenia. Aby

ste tomu lepSie rozumeli, toto je po dlhej
dobe zariadenie, ktoré som si kipil za

svoje peniaze a mal som v plane ho vratit'
po teste, avsak realita a prave opakovane
naznacena vystupna kvalita ma dondtili

si model Wayfarer nakoniec nechat'. Nez
sa vsak dostanem k opisu kvality videi a
fotografii samotnych, pod'me si produkt
struCne predstavit' v zmysle dizajnu.

Po rozbaleni v ruke drzite okuliare, ktoré
na prvy pohl'ad kric¢ia Ray-Ban. Ich ikonicky
dizajn, znamy Styl a elegantna silueta

hovoria samy za seba a az pri blizsom
preskiimani si zatnete vSimat' jemné, no
signifikantné detaily, ktoré odhal'ujd ich
technologickd identitu. Meta sa zjavne
poucila z minulych presl'apov konkurencie
a pochopila, Ze ak chce umiestnit' nositel'nd
technolégiu I'ud'om priamo na tvar, musi
zatat' prit'azlivym dizajnom. Co je este
dolezitejSie aj spolo¢enskou prijatel'nost'ou,
respektive pravne oSetrenou kamuflazou

(o tom eSte bude rec¢ neskor). Partnerstvo

s legendarnou znackou Ray-Ban tu
nespociva len v nalepeni znameho loga

na krabicu. Je to strategicky t'ah, ktorého
ciel'om je urobit' uveden( technolégiu
normalnou a spolocensky akceptovatel'nou.
Pristupnou. Nenapadnou. Ziadne sci-fi,
ziadna futuristicka helma. Len okuliare,
ktoré poznate a ktoré zrazu dokazu viac,

nez len branit' sinku, aby vam vypalilo
sietnicu. Az pedantné oko si vsimne
vSetky tie nenapadné detaily, ktoré ich
prezradzaj. Ked'Ze ramienka ukryvaja
batériu, procesor a d'alSie komponenty,
sG viditel'ne hrubSie a robustnejsie.

V/ rohu pravého ramu sa nachadza So5ovka
12 Mpx kamery, na l'avej strane jej
symetricky naprotivok v podobe notifikacnej
LED diédy a zvn{tra vam do oka blika malé
svetielko —to informuje o pripojenti, procese
nahravania ¢i naopak stavu batérie. Na
svetlejSich farebnych verziach sa tieto
prvky asi o cosi vyraznejsie, kazdopadne

ja som zakapil klasicky gierny ram so
zatmavenymi sklami. V ponuke mate vSak
rozne varianty a vSetko si mozete pocas
kapy nakombinovat' podl'a vlastnych
predstav. \/ porovnani s prvou generaciou
s( vsak ramy aj puzdro citel'ne tensie a
elegantnejsie, Co je rozhodne krok spravnym
smerom. Je tu navyse zabezpecena ochrana
voCi jemnému dazd'u a vihkosti (IPX4).

Hoci st okuliare stale o nieCo t'azsie ako
beZné sinecné okuliare, rozdiel nie je taky
dramaticky. Prirastok hmotnosti oproti
beznej verzii je len okolo piatich gramov a pri
beZznom noseni si to vacsina pouzivatel'ov
ani nevsimne. Osobne som vahu skutocne
nevnimal ako problém. Ergonoémia je

vSak uz o nieto subjektivnejSia kapitola.
PouZivatel'om so SirSou hlavou mézu
okuliare pripadat' trochu tesné a pri dlhSom
noseni sa moze dostavit' neprijemny tlak
za usami (ja som si to este celé komplikoval
nosenim Siltovky). Tento detail je ddleZitejsi,

N

nez sa mbZe zdat' a to najmad preto, ze

si okuliare pred kdpou ¢asto ani nemate
kde vyskdsat'. Mnohé obchody ich totiz
predavajl v zapecatenych krabiciach, ¢o

je sice bezné pri elektronike, no absolGtne
nezvycajné pri prémiovych okuliaroch. Na
Slovensku alebo v Cechach sa okuliare
oficialne stale nepredavajd a preto je
nutné za ich kdpou bud' vycestovat' do
Nemecka, alebo Raklska, pripadne vyuzit'
lokalnych predajcov (ja som nakupoval v
Alze, kde je moznost' produkt pri akejkol'vek
nespokojnosti jednoducho okamzite

vratit' a ten proces je spomedzi vSetkych
obchodov vyloZene najrychlejsi). V ponuke
s( vsak aj rozne vel'kostné verzie, takze ak

mate chut' absolvovat' tortaru s vracanim,
mozete najprv skisit' objednat’ mensie
a potom pripadne vacsie alebo naopak.

Povedzme teda, Ze trafite vel'kost' a pod'me
d'alej. Rad by som totizto pokracoval
opisom druhej nesmierne dolezitej veci,
ktor( najdete v krabicke. Ret je 0 nabijacom
puzdre, ktoré je z mdjho pohl'adu dizajnovy
skvost. Vlyzera a na dotyk posobi ako
klasické prémiové kozené puzdro

Ray-Ban a opat' len nenapadné detaily —
USB-C port na spodnej strane a drobna
LED dioda okolo magnetického zapinania
—vam prezradzajd, Ze nejde o obycajné
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puzdro. Nabijanie prebieha bezdrétovo,
cez kontaktné body na nosniku. Kapacita
puzdra je viac nez dostatocna a zvladne

az osem plnych nabiti okuliarov, ¢o v praxi
znamena priblizne 36 hodin celkového
pouzivania. \ porovnani s prvou generaciou
ide papierovo opat' o citel'ny skok vpred.
Jedinym, no o to otravnejsim nedostatkom,
je informovanost' o stave batérie
samotného puzdra. Mala LED dioda sice
meni farbu (zelena, ZIta, cervena), ale to
vam da len vel'mi hruby odhad zostavajlcej
energie. V aplikacii Meta View pritom vidite
len Groven batérie okuliarov — puzdro

ako také tam svoju sekciu nema. Je to
zdanlivo zanedbatel'ny detail, no v beznej
praxi vie prekvapivo casto frustrovat!,

ato najma ked' si okuliare zoberiete so
sebou s pocitom, Ze mate takzvane pInQ
nadrz a o hodinu zistite, Ze vam ostava

len posledné percento. V kontexte inak
premysleného dizajnu a pouzivatel'ského
zazitku pdsobi tato absencia az prekvapivo
nedotiahnuto, ale verim, Ze vyrobca to
¢asom napravi nejakym update balickom.

Srdcom technologickej vybavy je
bezpochyby kamera. Specifikacie na papieri
vyzeraj sl'ubne a ide teda o spominany
12 Mpx snimac pre fotografie a video.
Prave videa viete nahravat' v rozligeni
1440 x 1 920 pxl pri 30 snimkach za
sekundu. Fotografie majd rozlisenie 3
024 x 4 032 pixelov. NajzaujimavejSim

a zaroven najkontroverznejsim faktom
je, ze kamera snima vyhradne na

vysku a teda v portrétovom formate, o
znamena, Ze primarne ide o nastroj na
zber zaznamov pre socialne siete, ¢o je s
ohl'adom na znacku Meta, samozrejme,
logické. Najvacsou prednost'ou okuliarov
ako takych je za mna schopnost' zachytit'
autentické, spontanne momenty bez
toho, aby ste museli Cokol'vek past'at' z
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rik. Kamera reaguje rychlo, nenapadne

a je to idealny spolo¢nik pre tvorbu POV
videi z bicyklovania, varenia, jazdy autom,
prechadzky so psom alebo hraniasa's
det'mi. V dobrych svetelnych podmienkach
je kvalita vystupu prekvapivo viac ako
dobra. Farby s prirodzené, dynamicky
rozsah na pomery malého snimaca slusny
a elektronicka stabilizacia obrazu robi
vyborn( pracu aj ked' sa veci hybu sviznejsie
— pri akénejSich zaberach viak ¢akajte
zmensSenie obrazu a teda crop. Problémy
pridu klasicky s nastupom Sera. Fotografie
sU v tme zrnité, rozmazané a s tendenciou
stracat' detail v tienoch aj okolo svetelnych
zdrojov. V6bec najvacsou uzivatel'skou
vyzvou je vSak kompozicia. Ked'ze okuliare
nemaj Ziadny displej ani hl'adacik (ten
bude mat' az avizovana tretia generacia,
ktora ma stat' az dvojnasobok tej druhej),
presné zameranie zaberu je vecou intuicie a
praxe. Kamera je navyse mierne posunuta
dol'ava od vasho priameho pohl'adu,

takze ak sa spol'ahnete len na vlastné oci,
Casto skoncite s trocha posunutym aj ked'
Sirokouhlym zaberom. Ak mate dlhSie vlasy,
Siltovku, alebo nosite okuliare na okuliare,
pripravte sa na €asté neplanované predmety
v obraze. Ak ste zvyknuti na manualne
ovladanie fotoaparatu, zoomovanie Ci
pokrocilé nastavenia expozicie, pripravte

sa na digitalny minimalizmus. Tu sa nic
nenastavuje, len stlacite a difate.

\/ okuliaroch Ray-Ban Meta existuja dve
Grovne inteligencie — zakladné hlasové
ovladanie, ktoré je rychle, presné a

funguje aj offline, a ambicidznej5i Meta

Al asistent, ktory vak v praxi pdsobi skor
ako ,nedopecena’ beta verzia. Hoci dokaze
odpovedat' na jednoduché otazky alebo
precitat' text, pri aktualnych informaciach
zlyhava, jeho vedomosti s obmedzené

a kreativita diskutabilna. Najvacsim
lakadlom je multimodalna Al schopna
vidiet' cez kameru okuliarov a reagovat'

na okolie, identifikovat' objekty, prekladat'
texty Ci asistovat' pri vareni. V/ realite vsak
tato funkcia funguje len obmedzene, s
vypadkami a vyraznym oneskorenim, pricom
stale zapasi s pamat'ou a kontextom.
Navyse, pre pouZivatel'ov v Eurépe sd prave
tieto najpokrocilejSie funkcie nedostupné
kvoli prisnym GDPR regulaciam. Osobne
som pocas testovania najprv vyuzival len
hlasové ovladanie na spustenie nahravania
videa alebo spravenia fotky, avsak neskor
som ho deaktivoval a vSetko rieSil pomocou
fyzického spinacu umiestneného na

pravej hornej hrane ramienka — na boku

je umiestnena aj dotykova plocha, ktorou
viete regulovat' vysku audia. A ked' uz
spominam ramienka. Zvukovy systém

sa tu opiera o open-ear reproduktory
zabudované prave do ramienok, ktoré sd
oproti prvej generacii 0 50 % hlasnejsie a
ponlkaji dvojnasobne hibsie basy. Napriek
tomu je zvuk naladeny skdr na Cistotu redi

nez na hudobny zazitok a je preto idealny
na telefonovanie a pocdvanie podcastov s
tym, ze pocas hudby pdsobi plocho a bez
hibky s takmer absentujicimi basmi. V
hlu¢nom prostredi, ako je verejna doprava
alebo zahrada s kosatkou, je navyse I'ahko
prehluseny okolim. Pri otvorenej konstrukcii
je najvacsou slabinou, samozrejme, (nik
zvuku a uz pri 50 % hlasitosti mozu I'udia
okolo vas jasne vnimat!, Co prave poclvate,
o nie je idealne v kancelarii ¢i reStauracii.
Naopak som vSak ostal prekvapeny z kvality
mikrofonov. Je ich tu celkovo pat', zvladajd
vyborne filtrovat' hluk a zabezpecuja

Cisty a zrozumitel'ny prenos hlasu. ESte
pOsobivejsie je priestorové snimanie zvuku
pri videu, ktorého vysledkom je akysi
dojem realistického, trojrozmerného audia,
ktoré vas pri spatnom prehravani krasne
vtiahne spat' do daného momentu. Cely
audiovizualny systém je jasne navrhnuty

s dérazom na tvorbu a zdiel'anie obsahu

a Meta stavila na kameru a mikrofony,
zatial' ¢o reproduktory ostali v Gzadi. Nejde
o nahradu sldchadiel, ale o nastroj, ktory
vam ma umoznit' ¢o najjednoduchsie
zachytit' a sprostredkovat' svet okolo seba.

Papierov( vydrz som vam Ciastocne naznacil
vySsie, aka je vsak realita? Ta je ovplyvnena
Stylom pouzivania a okolim, takZe oficialny
Gdaj o Styroch hodinach aktivneho
pouzivania treba brat' skutocne s rezervou.
V idealnych podmienkach a pri I'ahkom
pouZivani—obtasna fotka, par notifikacii

¢i hovor — zvladnu okuliare tento Gdaj
pokojne naplnit'. Pri beznom pouZivani so
striedmym fotenim, par videami a hudbou
sa vydrZ pocas testovania pohybovala medzi
tromi a Styrmi hodinami. Ak vSak patrite
medzi narocnych pouzivatel'ov, ktori ¢asto
nahravajl videa, pouzivajd Al asistenta
alebo dokonca streamujd nazivo, pripravte
sa maximalne na dve hodiny, v extrémnych
pripadoch aj menej — pri nepretrzitom

livestreamingu padla batéria uz za 30 mindt.
Kritickym faktorom je zase raz ta prekliata
teplota, ked'Zze v chladnom pocasi dokaze
kapacita batérie dramaticky klesnGt'.

UZ spominana aplikacia Meta View slizi ako
nevyhnutné centrum pre spravu okuliarov,
nastavovanie funkcii a najma pre import a
zdiel'anie fotiek a videi. Prave v tejto oblasti
vSak narazite na d'alSi potencionalny zdroj
frustracie a tym je synchronizacia médii

s telefonom. Prenos videi a fotiek, ktoré
spravite okuliarmi, sa spusti az vtedy,

ked' ich vloZite do nabijacieho puzdra,

alebo ho musite aktivovat' ru¢ne.

Pravdepodobne ide o kompromis v
prospech Setrenia batérie, no ak patrite
medzi pouzivatel'ov, ktori chcl svoj Cerstvy
zaber okamzite nahrat' na Instagram, toto
jemne komplikovanejsie prenasanie vas
moze iritovat' — 32 GB pamat' pojme viac

ako 500 fotiek a 50 minGtovych videl. Ja
osobne som s tym vyloZzene nemal problém
aj ked' som sa musel ziskanou praxou
vlastne naucit' mnohé veci ohl'adom prave
prenosového ritualu s pripajanim. Cez app si
nastavujete maximalnu dizku nahravanych
videi (1 alebo 3 mindty), realizujete
st'ahovanie novych update balickov alebo
sa prepajate s G¢tami na socialnych siet'ach,
respektive v hudobnych aplikaciach.

Tu by bolo vhodné zacat' trocha hovorit' 3j
o0 stkromi. Na ochranu sdkromia I'udi vo
vasom okoli sliZi v prvom rade mala biela
LED didda. Pri foteni sa nakratko rozsvieti
a pocas nahravania videa nepretrzite blika.
Ma slazit' ako jasny signal, ze prebieha
zaznam. Problém je, Ze v redlnom svete

si toto svetielko takmer nikto nevsima. Je
ani len netusi, o jeho svietenie vlastne
znamena. Opakovane sa mi stavalo, ze
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ked' som spravil video v blizkosti nejakej
neznamej osoby a nasledne som sa jej
spytal, €i si vobec vsimla nieco podozrivé
s mojimi okuliarmi, jasnou odpoved'ou bol
ich prekvapivy vyraz. Na internete navyse
najdete niekol'ko navodov, ako prelepit'

aj samotn( LED diédu a Meta musi stale
rieSit' Coraz vynaliezavejSich majitel'ov,
aby im v tom zabranila. Vydali update na
detekciu pripadného prelepenia di6dy, no
napriek tomu diskusné féra ukazujg, ze
pouzivatelia neustale hl'adajd sposoby,
ako ju skryt' alebo deaktivovat'. Toto
svetielko tak v praxi nie je efektivnym

nastrojom na ochranu sdkromia verejnosti.
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Je to skdr pravny nastroj, ktory ma

chranit' Metu pred zodpovednost'ou.
UmozZauje im argumentovat', Ze urobili
maximum pre informovanie okolia a zvySok
zodpovednosti preniesli na pouZzivatel'a.

Meta nedavno aktualizovala svoje podmienky
ochrany osobnych Gdajov tak, aby mohla
pouzivat' data z okuliarov, a to vratane fotiek,
videl a hlasowych povelov na trénovanie
svojich modelov umelej inteligencie. Tieto
nastavenia s( ¢asto predvolene zapnuté a
pouzivatel' musi aktivne patrat' v menu, aby
ich mohol vypnat'. Buddcnost' modelového
radu tychto smart okuliarov vSak vyzera este

o nieCo znepokojivejSie. Tretia verzia moze
totizto disponovat' integraciou technologie
rozpoznavania tvare a ak sa tak stane, obavy
o0 stkromie sa dostand na Gplne nova Groven.
Akokol'vek som ja osobne, uz z povahy

svojej profesie, technologicky nadsenec, z
majho pohl'adu Ray-Ban Meta v skutocnosti
normalizujd myslienku neustaleho pasivneho
zberu dat z pohl'adu prvej osoby.

S( tréjskym konom, ktory pripravuje podu
pre skutocné AR okuliare a metaverzum, o
ktorom zakladatel' Facebooku uz roky tak
sni a nalieva do neho neskutocné peniaze.
Kazdy pouzivatel' sa stava mobilnym
senzorom, ktory mapuje svet a zbiera data
o tom, ako sa l'udia pohybujd, na ¢o sa
pozerajl a ako interaguj so svojim okolim.
Tieto data sd pre Metu neocenitel'né pri
vyvoji buddcich AR systémov. Tym, Ze
presvedcila miliény I'udi, aby dobrovol'ne
nosili kamery na tvari, vytvara najvacsi
systém na zber dat z pohl'adu prvej osoby
v historii a to vSetko, nadnesene povedané,
pod raskom Stylového maédneho doplinku.

Ray-Ban Meta Wayfarer s pre mfa dnes,
po viac ako mesiaci testovania, skutotne
splnenym snom. Nemam problém, ak

Meta t'aha data z méjho Zivota pocas ich
pouzivania. \lystupna kvalita (hlavne videi)
mi totizto neskutocne pomaha pocas
testovania réznorodého hardvéry, ale aj pri
reportazach mimo kancelarie, ked' mam
krasne vol'né ruky a viem jednoduchym
hlasovym povelom alebo dotykom prsta
zachvtit' vzacny moment. Uvedomujem si
vsak, Ze nie kazdy je ochotny dat' takmer
pat' stoviek za to, aby mal pocas nahravania
svojho psa v parku vol'né ruky a nemusel
vyt'ahovat' telefén. Odpordcania sa preto
silne subjektivne a ak by ste si vedeli
predstavit' vyuzitie nieCoho podobného aj
mimo rodinného Zivota, urcite to z mojej
strany stoji za zvazenie. \/ opatnom pripade
je to uz len otazka penazi a i ste ochotni
prehltn(t' rézne vysSie spomenuté negativa.

Verdikt

K technickej dokonalosti uz chyba len maly
krocik, otazkou vsak ostava eticky aspekt.

Filip Vorzacek
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei MatePad 11.5

TABLET, KTORY MYSLI NA VASE ZDRAVIE

Opat' asi riskujem, ze sa budem opakovat’,
avsak v sivislosti s nasledujicim testom
nemozem zacat' inak. Z mojho pohl'adu
obZerstva. Na jednej strane nas Zenie
neukojitel'na tizba po novych displejoch,
ktoré sii ostrejSie, jasnejSie a farebnejsie
nez samotna realita. Chceme obrazovky ako
dokonalé okna do virtualnych svetov v tak
vernej podobe, aby nam pri pohl'ade na ne
doslova dochadzal dych. No po hodinach
stravenych pred tou ,dokonalost'ou”
mame zrazu unavené a podrazdené odi,
bolesti hlavy ¢i mentalne vy€erpanie.
Honba za vizualnou dokonalost'ou, ktora
je v poslednych rokoch zosobnena najma
lesklymi, zrkadlovymi obrazovkami, nas
jednoducho v istom slova zmysle priviedla
na razcestie. \/ jednom rohu stoji filozofia,
ktord dlhodobo presadzuje napriklad
Apple - filozofia lesklého skla. Exceluje
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v kontrolovanych podmienkach tmavych
miestnosti, kde farby exploduji a ¢ierna
je skutocne cierna. Lenze v momente,
ked' do hry vstipi realita napriklad v
podobe sInecného llica prenikajiiceho
oknom kaviarne, dokonalost' sa meni na
frustrujdce zrkadlo, v ktorom vidime viac
seba nez obsah. V druhom rohu sa nam ale
postupne zacina €oraz viac presadzovat'
akeési hnutie matnych panelov, ktoré je
dnes naplno vyuZivané len v okrajovom
segmente tzv. Paper tabletov - urcite si
spomeniete na moje recenzie produktov
znacky reMarkable. Vynimkou si vsak
posledné generacie modelu MatePad

od Huawei, ktoré si prave na displeji
Ciastocne podobného typu vyloZene
zakladaja. Posledné tyzdne som mal
moznost' testovat' aktualne oznamenii
novinku MatePad 11.5, ktora neprichadza
ako d'alSi genericky tablet, ale ako

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKGIE

potencialny ochranca zraku nas vsetkych.
S prisl'ubom papierového IPS displeja sa
snazi spojit' to najlepsie z oboch svetov, a
teda sytost' a kontrast organickych diod

s komfortom a ¢itatel'nost'ou matného
povrchu. Na nasledujicich riadkoch sa
vam pokisim vylozit' nielen pozitiva, ale aj
negativa spojené s uvedenou novinkou.

Obsah balenia bol v pripade mnou
testovanej vzorky nesmierne Stedry a okrem
tabletu samotného som v nom nasiel aj
fyzick( klavesnicu spojend s cestovnym
puzdrom a popri kabelazi dokonca aj
adaptér s vykonom 40 W (to je maximalny
tok energie, ktory do tohto tabletu viete v
ramci elektrickej siete napumpovat'). Nez
sa vsak zatnete roztarovanim Skrabat' na
hlave a klast' si otazky typu ,naozaj bude
v EU Huawei predavat' novy MatePad aj

s adaptérom?’, tak vas musim, bohuzial',

stopn(t'. Mnou recenzovana vzorka je v
ramci striktnych pravidiel o elektronickom
odpade EU tzv. v $edej zéne a verzia, ktori
si kipite v beznych obchodoch, nebude
adaptér obsahovat'. Najdete v nej ale prave
spominany bonus v zmysle klavesnice/
ochranného obalu, ¢o je s ohl'adom na
cenu (cca 450 eur) viac ako super. K
dokaonalosti mi tu chybalo uz len dotykové
pero Mpencil tretej generacie, ktoré je vsak
nutné si dokdpit' separatne (jeho cena

je cca 120 eur). Akokol'vek som uvedené
pero nemal moznost' otestovat' spolu s
tabletom, tak pri fiom musim spomendt'
pripinanie magnetom o hranu zariadenia
aj bezdrotové dobijanie. A ked' uz hovorim
o pere, nemo6zem vynechat' ani klavesnicu.
Ta sice sama o sebe nedisponuje Ziadnou
formou trackpadu (najdete ho len v baleni
raz tak drahSej Pro verzie), napriek tomu
ponUka precizne spracované nizkoprofilové
spinace, s ktorymi bola radost' tvorit' texty.

Teraz, ked' sme si ako-tak rozobrali
prislusenstvo, pod'me na tablet samotny.
Sasi je vyrobené z jednoliateho kusu hlinika
s celkovou vahou 515 gramov a tenkost'ou
len 6,1 mm (minula generacia mala vahu
499 gramov, ale bola hruba 6,85 mm). Bol
som spokojny s tym, ako tablet v ramci
rozloZenia vahy perfektne padne do ruky,

¢i uz ho mate osadeny v puzdre alebo nie,
a urcite preferujem jeho na dotyk prijemné
oblé hrany pred ostro ladenou konkurenciou.

\/d'aka vyklopnej stene puzdra je mozné
jednoduchym preklopenim premenit’
MatePad 11.5 na akysi mini notebook a

ked' ho potom poloZite na st6l alebo kolen,
pokojne ho mozete zacat' naplno vyuZzivat'
ako prenosné PC. Tu si vSak treba uvedomit’,
v akom ekosystéme sa pohybujeme a urtite
pochopite, ze k dispozicii nemate nic také
ako ¢gistokrvny Windows, ale akdsi jeho
orezan( formu v zmysle aplikacii Huawei.

Nebudem tu teraz rozoberat' moznosti
vyuZzivania inych aplikacii nez tych,

ktoré priamo nes( peciatku uvedeného
vyrobcu, ked'Zze predpokladam, ze primarni
zaujemcovia o hardvér tohto druhu dobre
vedia, do ¢oho vlastne idd. Ja vam skor
formou prikladov teraz uvediem niekol'ko
scenarov vyuzitia takto koncipovaného
pomocnika, ktory sa mdze stat' vasim
partnerom pri praci aj pocas oddychu.

Prvé, ¢o mi vd'aka spominanému povrchu
displeja napada, je pohodlna praca v kaviarni
pri okne. Matny povrch efektivne rozptyl'uje
dopadajlce svetlo, takze text aj grafika
zostavajl jasne Citatel'né a bez akychkol'vek
rusivych odrazov. Naopak, na lesklom
displeji iného tabletu by ste viedli neustaly
boj s odrazom okna, stromov vonku a
vlastnej tvare. Praca sa prosto meni na

frustrujice hl'adanie toho spravneho uhla,
¢im stracate drahocenny Cas. Scenar Cislo
dva? Citanie elektronickych knih v posteli.

Tu sa popri proklamovanom matnom
povrchu da vyuzit' gj filter modrého
svetla. Citanie tak bude pre vase ofi
podstatne prijemnejSie a nebudete
mat' problém zaspat'. Scenar ¢islo

tri— kreslenie s M-Pencil na sinku. Pre
digitalnych umelcov, ktori radi tvoria
vonku, je matny displej darom z nebies.

Konecne totiz mo6zu tvorit' na digitalne
platno bez toho, aby museli bojovat' s
ostrymi sine¢nymi [G¢mi. To vSetko — aj po
boku schopnosti dotykového pera snimat'
desat'tisic Grovni tlaku — otvara nové
moznosti pre kreativnu pracu v teréne. A
v neposlednom rade vidim pre MatePad
vyuzitie v ramci sledovania filmov, hoci
tentokrat s istou davkou kompromisu.

\/ dokonalej tme, v ktorej lesklé displeje
excelujd, méZe matna povrchova Gprava
sposobit' jemné rozptylenie svetla, co

je mozné vnimat' ako rozmazanie.

Uvedomujem si, Ze som v doterajSom
texte tak trocha rezignoval na zaveden( a

notoricky znamu postupnost' jednotlivych
kategorii, ale nemajte mi to za zIé, chcel
som vam aj tymto spdsobom Citanie
aspon trocha ozvlastnit'. Pod'me sa

preto teraz pozriet' blizSie na obrazovku
samotn(. Uz cifra v nazve nam prezradza,
Ze ide 0 11,5-palcovy panel, konkrétne

IPS v pomere stran 3:2. Pouzitie tejto
technolégie v danej cenovej kategorii asi
nikoho neméze prekvapit' a kto by chcel
OLED, musi si priplatit' za MatePad Pro.

Displej je vSak vybaveny tol'ko omiel'anou
Specialnou povrchovou pravou, ktora
eliminuje odlesky a vytvara dojem matného
papiera. S rozlisenim 2.5K (256 PPI) a
obnovovacou frekvenciou 120 Hz (variabilita
ide od 60 cez 90 az po 120 Hz) zostava obraz
dostatocne ostry a jas na Grovni 600 nitov
zabezpecCuje bezproblémov Citatel'nost' aj
v exteriéri — prave absencia odleskov akoby
navysovala (roven svietivosti a obrazovka
tak nemusi vyloZene extrémne Ziarit'.

K tomu sa pridavaja d'alSie funkcie
zamerané na komfort oci, ako je mnou uz
spominana minimalizacia modrého svetla
a Specialny e-Book rezim, ktory premeni
tablet na luxusna elektronicka Citacku. Tu
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si neodpustim mensiu poznamku. Moja
manzelka doslova zaspava s klasickou
Citackou elektronickych knih a za tie roky sa
jej uz podarilo zlikvidovat' niekol'ko modelov
po tom, €o jej zariadenia po zaspani vypadli
z rik rovno na zem. Ak ste na tom podobne,
tak vam v pripade klpy MatePad tabletu
odpor@¢am ho nechat' v ochrannom puzdre.

Pod'me vSak spat' k moZnostiam softvéru
a tentokrat uz budem viac konkrétny.
Akasi Gstredn( dvojicu kl'G€ovych
aplikacii tu zastupuje Huawei Notes ¢oby
robustny nastroj na poznamky, ktory
plne vyuziva schopnosti dotykového pera
aj pribalenej klavesnice a je idealny ako
pre Studentov na prednaskach, tak aj

pre profesionalov na poradach — najdete
v fom Siroké moznosti formatovania

a organizacie vasich poznamok.

Druhou softvérovou oporou je GoPaint,
ktory vnimam ako jasnd odpoved' na
legendarny Procreate od Apple. GoPaint
uz v zaklade prichadza s bohatou siborom
Stetcov, pokrocilou pracou s vrstvami

a intuitivnym rozhranim, ¢o oslovi
zatiato¢nikov aj pokrocilych umelcov.
Opat' som dal softvér skontrolovat'
svojmu bratovi, ktory sa zivi tvorbou
reklamy a akokol'vek si na zaklade
absencie pera nemohol nieco cez GoPaint
realne nacrtnat', uznal, Ze oCividne ide

o dostatocne kreativne naradie aj pre
profesionalov — akasi zaloha mimo
obrovskych Wacom panelov. Obe aplikacie
som v tablete nasiel uz predinstalované.
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Pod tym elegantnym, ba az anorekticky
Stihlym telom sa ukryva batéria s celkovou
kapacitou 10 100 mAh. V ¢asoch, ked'

vadcsina vyrobcov pocita kazdy gram, akoby

bol zo zlata a nevaha obetovat' vydrz

na Gkor tenkosti, je takyto energeticky
potencial skuto¢ne raritou. V praxi to
znamena, ze v ramci rezimu vykonu

viete s novym MatePad 11.5 fungovat'
GzZasnych pat'desiat hodin a v pripade
uskrtenia niektorych funkcii a aktivacie
Usporného rezimu sa bez nabijacky
dokazete zaobist' d'alSich dvadsat' hodin.

Pre Studenta to znamena viac ako

dva dni intenzivnych prednasok a
poznamok a pokial' patrite do kategérie
nenarocného pouZzivatel'a, ¢o si obcas
precita e-knihu, skontroluje emaily a
obcas zalovi na webe, pokojne prezijete
s jednym nabitim cely pracovny
tyzden. Digitalni nomadi a cestovatelia
tu jednoducho musia zaplesat'.

Aj ten najvacsi akumulator sa vsak raz
unavi a vtedy prichadza na scénu uz

v Gvode spominané 40 W nabijanie.
Uvedeny vykon sice netrha Ziadne
rekordy v rychlosti, v kazdom pripade ide
0 zlatl strednd cestu, v ktorej sa vam
tablet nabije za necelé dve hodinky a
degradacia akumulatora bude v zmysle
dlhej Zivotnosti minimalna. Co sa tyka
vykonu, tak hardvér pohana osemjadrovy
Cipset Kirin T82B v spolo¢nosti 8 GB
operacnej pamate, €o staci nielen na
beznd interakciu, ale aj narocnejsi

multitasking. Pomocou plavajdcich

okien som dokazal nechat' na ploche
aktivnych viacero aplikacii si¢asne a
upravovat' 'ubovol'ne ich vel'kost', pricom
hardvér pocas operacii nevykazoval
Ziadnu formu spomal'ovania a jeding, ¢o
som si vSimol, bol jemny narast teploty.
Zaverom uZ len spomeniem pritomnost'
zadnej 13 Mpx a prednej 8 Mpx kamery

a prijemne nastaveného ozvucenia.

Huawei MatePad 11.5 nie je z mdjho
pohl'adu tablet pre masy a ide skor o
precizne nabrdseny nastroj pre digitalnych
nomadov, umelcov a Studentov, ktorf si
cenia svoje oci a svoju penazenku viac

ako pohodlie zlatej klietky od Googlu.

Verdikt

Tablet, ktory ma licenciu dostatocne
zaujat!, no nie vylozene zabit'
vSetku svoju konkurenciu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 450€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a prémiové - /nimanie ostrosti
spracovanie pocas filmov
+ Fyzicka klavesnica a serialov
a puzdro v balent - Softvérové limity
+ Vykon

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

ROG Azoth Extreme

TAK TO JE NAOZAJ EXTREM

Existuji klavesnice, ktoré stoja dvadsat'
eur a ich najvacsou inovaciou je, ze maja
Enter vacsi ako vsetky ostatné klavesy
dokopy. Potom s tu tzv. prémiové modely
za stovku, ktoré vam sl'lbia, Ze vd'aka ich
unikatnemu RGB podsvieteniu budete
pisat' rychlejSie, krajSie a mozno aj bez
preklepov, ale, samozrejme, nic z toho

sa nakoniec nestane. No a potom, na
vrchole tejto potravinovej pyramidy, troni
ROG Azoth Extreme. Klavesnica, ktora
stoji viac ako priemerny herny monitor a
takmer tol'ko, ¢o niektoré ojazdené auta.
\/ komunite nadSencov do mechanickych
klavesnic je to tak trochu svaty gral, ale
nie ten, ktorj vam zabezpeci vet':n\’/ Zivot.
Skor ten, ktory vam prinesie vecny pocit,
Ze ste urobili ekonomicky iracionalne,

no emocionalne absolitne uspokojujice
rozhodnutie. Co si budeme nahovarat',
kazdy jeden z nas asponi raz v zivote hodil

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

do kosika produkt, o ktorom dobre vedel,
Ze jeho cenovku nie je mozné za Ziadnych
okolnosti rozumne obh4jit' a napriek tomu
vam kuriér uz o par dni zvonil pri dverach.
Javas dnes zoznamim s klaviatirou, ktorej
kdpa je presne takto neobhajitel'na, ale
napriek tomu sa posnazim najst' aspon
par argumentov, ktoré vam umoznia
tvarit' sa, Ze ste ju kapili z racionalnych
dévodov. Budeme hovorit' o prémiovych
materialoch, o preciznom spracovani

a o technologickych vychytavkach, pri
ktorych sa bezné klavesnice menia

na plastové hracky z trznice.

Zazitok z rozbal'ovania ROG Azoth
Extreme pripomina viac otvaranie
Skatul'ky s luxusnymi hodinkami nez s
pocitacovou perifériou a ja som si to mal
moznost' vychutnat' v plnej parade a

na kameru. VSetko je precizne ulozené,

kazdy komponent ma svoje miesto a uz
samotny obal s vami krasne komunikuje
a hovorivam, Ze v rukach nedrZzite bezny
produkt. Prvé, ¢o vas po vybrati klavesnice z
ochrannych vrstiev zarazi, je jej hmotnost'.
S vahou takmer 2,2 kg vratane opierky
zapastia je to jeden z najt'azsich modelov
VO svojej 75% kategorii a to vam pisem

z pozicie Cloveka, o za posledné roky
testoval desiatky klavesnic tohto formatu.
Uvedena hmotnost' vsak nie je na Skodu,
prave naopak, okamzZite vytvara pocit
nekompromisnej stability a sG¢asne
hodnoty. Nerozpravame sa tu o kuse
plastu, ktory sa bude po stole posavat' pri
kazdom prudSom pohybe mySou. Toto je
monolit, ktory bude posludne ¢ucat' bez
pohnutia vsade tam, kde ho umiestnite.
Kvalita spracovania je, rovnako ako cena,
ohromujlca — viem, Ze na nu Cakate a

pre tych, €o si ju eSte nestihli zistit', je
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to necelych 600 eur. ASUS tu nenechal

ni¢ na nahodu a siahol po materialoch a
vyrobnych postupoch, ktoré s v segmente
masovo vyrabanych klavesnic skor raritou.
Celé 8asi je vyrobené z hlinikovej zliatiny a
doplnené o pevny kovovy ram. Spodna cast'
prechadza zlozitym, 12-krokovym vyrobnym
procesom, ktory zahffia CNC obrabanie,
pieskovanie a eloxovanie, ¢oho vysledkom

je charakteristicky ¢epel'ovy vzor a precizne
opracované, stupnovité hrany. Citite to

na dotyk, vidite to na kazdom detaile.
Niezeby konkurencné firmy ako Epomaker
¢i Keychron nemali vo svojom taléne
podobne ostré Sipy, ak td svoju metaforu o
Artusovskej legende eSte viac natiahnem,
aniich najprémiovejSie klavesnice vsak vo
finale nevyzeraja tak unikatne a luxusne
ako Azoth Extreme. Srdcom konstrukcie,
ktoré ma, samozrejme, priamy vplyv na pocit

64 | Generation

z pisania, je doska a tu mdzeme hovorit'

0 jasnom prvenstve naprie¢ celym trhom

— je totiZ vyrobena z uhlikovych viakien.
Karban poskytuje tuhost' porovnatel'n s
kovom, ¢o sa prejavuje v ostrom a sicasne
dostatocne presnom pocite pri kazdom
stlaceni klavesu. Zaroven je vSak vd'aka
svojej vnltornej elasticite schopny efektivne
pohlcovat' malé vibracie, o prispieva k
CistejSej a prijemnejsej akustike. Dizajnové
detaily, ako sU leStené, laserom gravirované
logo ROG na spodnej strane zapracované

do vyberatel'nej kreditnej karty, dva pary
magnetickych noziciek pre nastavenie troch
roznych uhlov sklonu a masivna silikonova
opierka zapastia s hlinikovou zakladnov,
ktord nemdZzem nazvat' inak nez maximalne
pohodinovu, len podciarkujd celkovy luxusny
dojem. Je zrejmé, Ze fyzicka konstrukcia
Azoth Extreme je jasnym dbkazom stratégie,

v ktorej cena nehra rolu. Kazdy gram
hmotnosti navyse a kazda CNC frézovana
hrana nie st len o funkénosti, ale aj o
vytvoreni hmatatel'ného pocitu jedinecnosti,
ktory ma ospravedInit' extrémnu cenu

eSte predtym, ako pouZivatel' napise so
slinou pri puse svoje prvé pismeno. Je to
psychologicka priprava na akceptovanie
faktu, ze si nekupujete len nastroj, ale aj
Sperk. Tento pristup je ale za mna v ostrom
kontraste s pdvodnym modelom ROG
Azoth, ktory mal spodn €ast' Sasi z plastu.
Prave tento skok v materialoch a zloZitosti
vyroby je jednym z hlavnych argumentov,
ktorymi sa ASUS snaZzi obhgjit' takmer
dvojnasobnl cenu. Neusiluje sa konkurovat'
v pomere cena/vykon. Snazi sa vytvorit'
nov( kategoriu hyperherného prislusenstva,
podobne ako vo svete automobilov existujd
supersporty a hypersporty. Obavam sa
vsak, Ze v nej bude nateraz Gplne sam.

Jedna vec je vSak to, ako tento skvost
vyzera dizajnovo, druha vec je, ako sa na
nom pise, resp. hra. Zaénime zvukom,
ostatne ak nieCo dokaze pokazit'
akokol'vek dobre vybudovany dizajn
tohto formatu hardvéry, je to prave lacny
zvuk. Zakladom akustického zazitku je tu
komplexna trojvrstvova timiaca Struktdra
s regulovatel'nou mierou odporu (o nej
vam eSte poviem neskdr). Medzi doskou
s plosnymi spojmi (PCB) a polohovacou
doskou sa nachadzajd dve vrstvy prémiovej
peny (na rozdiel od vy5Sie spominanej
konkurencie tu skutoCne ide o prémiovy
material) a masivna silikonova podlozka
na dne Sasi. Ciel'om tohto sendvica je

pohltit' akékol'vek neziaduce vibracie,
eliminovat' kovové zvonenie spinacov a
hlavne potlacit' duté ozveny vnitri Sasi.
Musim bez akychkol'vek prikras povedat,
Ze zvuk tiahnuci sa z Azoth Extreme je
skutocne pokojny. Testovana vzorka

bola osadena linearnymi spinatmi ROG

NX Snow, ktoré st z vyroby precizne
predmazané a vzdy, ked' som tie switche
skasal rozhodit' pomocou vylozene nasilnej
interakcie, dostal som priam hodvabnu
odozvu. Pocit je hladky, konzistentny a bez
akéhokol'vek drhnutia a presne takto to
ma vyzerat, ked' date za klavesnicu viac,
nez je zdravé. Samozrejmost'ou je podpora
hot-swap, takZe ak vam linearne spinace
nevyhovujd, mozete si ich bez spajkovania
vymenit' za akékol'vek iné kompatibilné
spinace. Akokol'vek dnes firma Glorious
ponika cenovo porovnatel'nd klavesnicu

s moznost'ou vymeny mechanickych aj
magnetickych spinatov v ramci jednej
dosky, tak Azoth Extreme v tomto trocha
zaostava, aj ked' treba dodat', ze on

je vramci spracovania na tom s tym
prémiovym pocitom eSte o kus d'alej.

Zvlastnu pozornost' si zaslUzia aj tasto
prekliate stabilizatory na dihych klavesoch
ako medzernik, Shift ¢i Enter. SG Specialne
vyladené, ba v ramci premazania podl'a
mbjho nazoru az predimenzované, ¢o
efektivne eliminuje akékol'vek hrkanie alebo
kolisanie — to byva Casty neduh aj u drahsSich
klavesnic nad sto eur. Najvacsou inovaciou
v oblasti pocitu z pisania je vsak uz viackrat
spominané nastavitel'né tesnenie. Na
spodnej strane klavesnice sa nachadza maly
packovy prepinag, ktorym mdoZete menit'
charakteristiku uchytenia vnitornej zostavy.
\/ rezime ,Hard" je uchytenie pevnejsie, ¢o
vedie k tuhSiemu pocitu s rychlym odrazom,
idealnemu prave pre hranie hier. V rezime
,Soft” je uchytenie pruznejSie a poskytuje
citel'nejsi ohyb, ¢o je zas pohodinejSie pri
dlhom pisani. Aj v tomto sa testovana
klaviatara ukazala byt' ekvivalentom
jednoroZca, za ktorého je urcite par l'udi

na svete ochotnych patri¢ne si priplatit'.
Predmetn( funkciu vSak vnimam ako
dokonaly priklad inZinierstva balansujldceho
na hrane marketingu. Je technicky

pdsobiva a vyzera skvele v zozname
Specifikacii, ale jej realny dopad na zazitok je
prinajmensom diskutabilny a pre mnohych
pouZzivatel'ov bude rozdiel len minimalny.

ASUS v snahe ospravedInit' tych Sest'
stoviek do Azoth Extreme natlacil doslova
vSetko, o sicasny trh s perifériami
komercne ponika. Vsledkom je arzenal
funkcif, z ktorych niektoré st skutocne
uzitocné, iné st skor technologickou
demonstraciou a d'alSie pdsobia az
zbyto¢ne. Dominantnym prvkom na pravej
hornej strane je plnofarebny dotykovy

OLED displej s uhloprieckou 1,47 palca,
ktory je doplneny o multifunkény trojcestny
gombik. Displej dokaze zobrazovat' Sirokd
Skalu informacii od stavu klavesnice cez

Groven batérie a multimedialne informacie
az po systémové parametre ako teplota
CPU ¢i GPU a, pochopitel'ne, umozni

vam nan premietat' viastné animacie —
vSetko sa nastavuje cez vzdy spol'ahlivy
ROG softvér. Na papieri to znie opat'
skvele, v praxi je vsak jeho vyuzitel'nost'
limitovana. Vobec najzbytocnejsie sa mi
pocCas testovania javilo dotykové ovladanie
pomocou gest, ktoré je na tak malej ploche
nepresné a obcas vylozene frustrujlce.

Po ¢ase som nad touto formou ovladania
zlomil palicu a vSetko riesil cez inak dobre
reagujici gombik na pravej hrane.

\/ oblasti konektivity a vwkonu ako takého je
Azoth Extreme, samozrejme, na absol{tnej
Spicke. Ponuka tri cesty parovania. Klasické
kablové pripojenie cez USB-C, Bluetooth s
moznost'ou sparovania az troch zariadeni
scasne a predovsetkym bezdrétové
pripojenie v pasme 2.4 GHz prostrednictvom
technoldgie ROG SpeedNova a vyloZene
miniatdrneho USB donglu. Prave bezdrdtovy
vykon je hlavnym hernym t'ahakom. Hraci
sa mOzu opriet' o extrémne nizku latenciu

a vd'aka pridavnému zariadeniu s nazvom
.Polling Rate Booster’ dokaze klavesnica
dosiahnut' frekvenciu dopytovania az 8 000
Hz ako v kablovom, tak aj v bezdrétovom
rezime. Ni¢ lepsie si v zmysle herného
naradia v sG¢asnosti v segmente klavesnic
nemozete kipit', avsak s tym sa aj spaja
otazka, Ci nieco takéto bezny hrac v praxi
vlastne vyuzije. Dokonca aj na profesionalnej
Grovni je rozdiel medzi 1 000 Hz a 8 000 Hz
pri vacsine hier prakticky nerozoznatel'ny.

Zaverom sa, pochopitel'ne, nemézem
vyhnat' tej prekliatej sume. ROG Azoth
Extreme je v cenovej lige, kde sa klavesnice
jednoducho bezne nepohybuja a dat'

550 az 600 eur za perifériu, za ktori by

ste si pokojne mohli kdpit' slusny herny

notebook, konzolu s par hrami alebo
postavit' zakladny herny PC, je vel'ka vec.
ASUS sa to otividne snaZzi celé obhajit'
prémiovymi materialmi, inovaciami,
obrovskou vydrzou batérie (100 hodin

s RGB diskotékou aj OLED displejom a

1 600 hodin bez svetielok a zapnutej
obrazovky) &i Spickovym bezdrotovym
prenosom, no realita je, ze oproti
povodnému Azothu za polovicnd sumu
ponlka len par bonusov navyse, ktoré
navyse neoceni kazdy. Farebny displej a
nastavitel'ny gasket mount jednoducho
nemajl hodnotu priplatku viac ako dvoch
stoviek. Ano, celokovové telo s vyloZene
stabilnym 2,4 GHz pripojenim je v tejto
kategorii plus a tu ASUS boduje, ale za
rovnaké peniaze si skiseny nadSenec
postavi vlastnd klavesnicu na mieru s
QMK/VIA. V porovnani s konkurenciou
prosto Azoth Extreme pdsobi ako cenova
anomalia a nie produkt, po ktorom trh
vylozene baZzi. Ja to celé vnimam ako
test lojality ROG fanasikov a ich ochoty
zaplatit' za jedinecny zberatel'sky kisok.

Verdikt

Klavesnicu ROG Azoth Extreme si
nekupujete preto, Ze ju potrebujete.
Kupujete si ju preto, aby ste si pri kazdom
t'uknuti pripomenuli, Ze mate doma

kus hardvéru, ktory je tak prehnane
dokonaly, ako je aj prehnane drahy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 570€

PLUSY A MINUSY:

+ Bezkonkurenéné - Pre vybrand sortu
spracovanie pouZivatel'ov

+ Batéria a jej vydrz - Len mechanické

+ Hot-swap spinace

+ Obsah balenia - Prehnana cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Yoga Slim 9

LUXUSNE)JSI NOTEBOOK LEN TAK NEUVIDITE

V technologickom ringu sekcie pracovnych
laptopov sa zacinaji crtat' dva jasné
smery, ktoré pod|I'a mna budi definovat'
blizku budiicnost'. Na jednej strane stoji
nastup ARM procesorov do sveta Windows
konecne v takej podobe, Ze to vyzera na
realnu revoliiciu v efektivite ako-takej —
nie je to tak davno, ¢o som vam poniikol
recenziu na Lenovo Yoga Slim 7x, notebook
postaveny prave na ARM architektire.

Na strane druhej vznika nova kategoria
zariadeni, hrda na svoje oznacenie Al PC,
resp. modernejSie Copilot+ PC. Prave do
tohto vstupuje Lenovo so svojou vlajkovou
lod'ou Yoga Slim 9 desiatej generacie,
ktora sa nam vd'aka spolocnosti Datacomp
nedavno ocitla v redakcii. Hned' na Gvod
treba povedat!, Ze tento stroj nie je len
d'alsim nudnym ultrabookom. Lenovo sa
nesnazi nahanat' najlepsi pomer cena/
vykon ani navrhndt' univerzalny pracovny
nastroj pre kazdého. Predmetny laptop

je za mna skor akousi viziou luxusu a v
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istom ohl'ade technologickej odvahy, ¢ize
zariadenim, ktoré chce byt' umeleckym
dielom aj pracovnym spolocnikom. Produkt
navrhnuty, aby ohromil, definoval znacku

a pritiahol vas do showroomu, aj keby

ste nakoniec odisli s lacnejsim a v istych
smeroch vlastne praktickejSim modelom.
Akokol'vek je Yoga Slim 9 odvazny krok,

vo finale si so sebou chcene ¢i nechcene
nesie aj urcité obete a kompromisy.

Ona spominana odvaha na vas vyskoci

uz kratko po otvoreni plne ekologickej
krabice. Naskytne sa vam totiz pohl'ad na
samotny notebook vo farbe, ktor Lenovo
nazvalo Tidal Teal, €o je nieco ako prilivova
modrozelena. Prvy dotyk je kombinaciou
chladného, precizne opracovaného hlinika, z
ktorého je vyrobené celé Sasi, a prekvapivo
hladkého, takmer hodvabneho povrchu
skleneného veka. Ano, Citate spravne, toto
pracovné Zelezo ma sklenené veko. Mal
som naozaj obavy, Ze pofas mesacného
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testu sa modze v pripade takto Specifického
materialu nieco Skaredo pokazit' a namiesto
notebooku zrazu zo svojho ruksaku
vytiahnem sto rokov nest'astia, ale o to viac
som vlastne na konci naroného testovania
ostal prekvapeny. Nie nahodou notebook
spifia vojensky Standard odolnosti MIL-
STD-810H, ktory zahffha 21 réznych testov
v extrémnych podmienkach. Samotné sklo
je tvrdené a odolné voci narazom, pricom
jeho tvrdost' je hodnotena na Grovni 9H, ¢o
ho robi odolnejsim voti poskriabaniu, nez

je aj bezny hlinik. Sasi preto aj po mesiaci
vlacenia kade-tade po svete vyzeralo
nad'alej luxusne. Ziadne vizganie, praskanie,
prehybanie, Skrabance, jednoducho kazdy
detail (od zaoblenych lestenych hran

az po licovanie jednotlivych dielov) ma
doslova vyfackal svojou dokonalost'ou.

Co sa tyka mobility, Yoga Slim 9 robf cest'
svojmu menu, 3j ked' s vahou je na tom
predsa len trocha horSie nez konkurencia. S

hmotnost'ou 1,23 kg a hrdbkou len 14,55 mm
sice nepatri medzi vyloZene najobéznejsie
14-palcové prémiové notebooky na trhu,
avsak v slvislosti s tou zmesou kovu a skla
si to jednoducho vyZiadalo mensiu dan —
dnes uz sa v tomto segmente vsetci snazia
dostat' niekam na Grover jedného kilogramu.
Zaoblené a leStené hrany vsak prispievajd k
tomu, Ze sa zariadenie vel'mi pohodlne drzi
a rovnako tak prenasa, a to aj v jednej ruke.
Dominantnym prvkom, ktory tento stroj
odlisuje od konkurencie, je prave uvedené
sklenené veko a to, ¢o je pod nim. Nie je to
len oby&ajna modra farba. Je to dynamicky
povrch, ktory pod ro6znymi uhlamia v
zavislosti od dopadajiceho svetla menf svoj
odtien a odlesky, pripominajic drahokam
alebo kus exkluzivneho Sperku. Akokol'vek
sa sice sklo za ten mesiac nerozsypalo

a odolavalo aj minimalnym Skrabancom,
odolat' uz nedokazalo odtlackom prstov.
Nast'astie, pomocou klasickej utierky na
okuliare si viete kedykol'vek pomoct'.

Ak je prave sklenené veko prvou vecou, ktora
vas ohromi pri prezerani dizajnu, displej je
tou druhou, ¢o vam vezme dych. A nemyslim
to ako nejaké marketingové klisé. Panel,
ktory Lenovo oznacuje ako PureSight Pro
OLED, je jednoducho esenciou dokonalosti

a sotva by ste v ramci tejto uhlopriecky

dnes hl'adali nieCo uveritel'nejSie a krajsie.
Viete ho vyklopit' do maximalneho uhla 140
stupriov a na ploche Strnastich palcov a

pri mierke 16:10 sa premieta 4K rozliSenie

(3 840 x 2 400 pixelov/323 PPI), 120 Hz
obnovovacej frekvencie a, samozrejme,
vdetky vyhody technolégie OLED. Cierna

je skutocne vesmirne Cierna, kontrast je
prakticky nekonecny a farby sd neuveritel'ne
Zivé a syte. Pre potencialnych kreativcov

a profesionalov je vsak eSte zasadnejsia
informacia o farebnej presnosti. Displej

pokryva 100% farebného priestoru DCI-P3 a
vyrobca tu garantuje odchylku farieb Delta E
mensiu ako 1, o znamena dokonald farebn(
vernost' priamo z vyroby. Meranie jasu mi
ukazalo prekonanie hranice 400 nitov, ¢o v
kombinacii s technologiou VESA DisplayHDR
True Black 600 zaru€uje kvalitny zazitok pri
sledovani filmov alebo Gprave fotografii a
videi. Samozrejme, aj tu existujd praktické
nevyhody. Extrémne vysoké rozlienie

na tak malej ploche je pre mnohych
pouzivatel'ov zbytocné a negativne sa
podpisuje na vydrzi batérie — zistil som, Ze tu
trestuhodne absentuje podpora adaptivnej
synchronizacie, ¢o by bola cesta, ako predizit!
inak dobr( vydrz batérie, o ktorej eSte bude
re¢ neskor. Navyse, vysokoleskly povrch plne
dotykového displeja je nachylny na odlesky,
¢o mbze (a mne sa aj v praxi ukazalo, Ze je)
byt' problémom pri praci v jasne osvetlenych
miestnostiach alebo vonku. Rovnako tak s
nevel'kym nadSenim som zistil, Ze ponuka
portov tu iSla na Gkor tenkosti a redlne

tu mame len duo USB-C Thunderbolt 4
vstupov s podporou pre DisplayPort. Co

sa tyka bezdrdtovej komunikacie, asi vas
neprekvapi podpora Wi-Fi 7 a Bluetooth 5.4.

Vlyklopeniu vrchného veka napomaha akysi
vystlpeny ostrovcek, ktory je nalepeny
priamo na skleneny povrch, pricom musim
ocenit' pomerne dobr( tuhost' pantov
drziacich vyssie tol'ko glorifikovand OLED
obrazovku. Naopak, neoceriujem celkov
kvalitu webovej kamery skrytej priamo pod
displejom — aj tu sa Lenovo ukazuje byt' opat’
tym inovatorom, ked'Ze ¢o viem, tak ide o
vObec prvy notebook s takto skrytou CUD
kamerou a teda vecou, ktora sa donedavna
vyskytovala len v mobiloch a tabletoch.

A haci ide o kameru s rozlisenim 32 Mpx

a tlovek by od nej ocakaval akysi vrchol

v ramci segmentu pracovnych laptopov,

opak je pravdou. Nie je problém ani tak s
ostrost'ou, aj ked' nahravanie videf je tu
softvérovo obmedzené len na 1 440p pri 30
snimkach, ale kameriom @razu je nevyrazné
podanie farieb a hlavne vyvazenie bielej.
Obraz tak vyzera neskutocne bledo, az som
mal neustale pocit, Ze mam zaspinen(
hranu obrazovky, kde je kamera ulozena.
Nechajme v3ak nepodarend kameru vypnut
(je tu na to dokonca urceny fyzicky spinac)

a pod'me spat' do kvalitnych vod. Do nich
totiz spada opat' perfektna nizkoprofilova
klavesnica (1,5 mm) so spinacmi, ktoré
kladd nadherne tuhy, ale napriek tomu
dostato¢ne hodvabny odpor. Skutocne

bolo pre mna radost'ou pracovat' na tejto
klaviatdre a taktieZz som ocenil praktickd
paticu medialnych spinacov na pravej hrane,
kde sa nachadza bezpecnostny prvok v
podobe spol'ahlivého snimaca odtlackov
prstov — tu sa urcite eSte patri spomendt’,
Ze ona webova kamera nepodporuje
snimanie tvare. Na margo trackpadu

tiez nemdzem povedat' ni¢ negativne a
natiahnutie do Sirky, uvedomujem si, ze
podpora dotykovej obrazovky vlastne
vyrazne odrezava trackpad od beznej
interakcie. Do tohto odseku sa nam eSte
musi zmestit' aj stru¢né zhodnotenie audia,
ktoré obstarava Stvorica reproduktorov
(dva 3W basové a dva 2W vyskové) s
optimalizaciou Dolby Atmos. Na tak tenké
zariadenie dostanete necakane pIny, ¢isty a
hlasny audio profil. Basy st citel'né, stredy
a vysky jasne definované a celkovy prejav
je vhodny nielen na videohovory (ak by ste
ich robili s externou kamerou, haha), ale aj
na sledovanie filmov ¢i pocQvanie hudby.

Mozgom celého zariadenia je najnovsia

generacia procesorov Intel s kédovym
oznacenim Lunar Lake. Testovana
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konfiguracia prisla s Intel Core Ultra 7

258V / 32 GB RAM a teda architektirou
kombinujdcou Styri vwkonné P-jadra

so Styrmi mimoriadne Gspornymi LPE-
jadrami. Hlavnym t'ahdkom v3ak nie je iba
potencialny surovy vykon, ale najma uz

v (vode spominana orientacia na umeld
inteligenciu. Aj preto sa Yoga Slim 9 radi
medzi zariadenia kategorie Copilot+ PC.
Procesor obsahuje dedikovand neurénovi
jednotku (NPU) s vykonom az 47 TOPS, ktora
je navrhnuta na akceleraciu Al Gloh priamo
na zariadeni a bez nutnosti pripojenia k
internetu. V/ praxi to znamena podporu
novych funkcii Windows 11, ako si zivé
titulky v realnom ¢ase, Al generovanie
obrazkov i nateraz stale pomerne
kontroverzna funkcia Recall, ktora priebezne
zaznamenava aktivitu pouzivatel'a a
umoznuje v nej spatne vyhl'adavat'. Ako sa
to celé prejavuje v realnom vykone? Tu sa
ukazuje isty paradox. \ jednovlaknovych
Glohach a teda pri beznej praci, spist'ani
aplikacii ¢i prehliadani webu je procesor
extrémne rychly. Architektdra Lunar

Lake je totiz optimalizovana na efektivitu

a okamzité reakcie pri nizkej zat'azi.
Naopak, v naro¢nych situaciach, ktoré

som simuloval napriklad renderovanim
skuto€ne masivnych videl, som nemal oproti
minuloro€nym procesorom pocit, ze ide o
nejaké rapidne zlepSenie. Intel evidentne
stavil na efektivitu a wdrz batérie, aby
dokazal konkurovat' ARM procesorom od
Qualcommu a Apple aj za cenu mierneho
Gstupku v maximalnom vykone. Pre drviv(
vacsinu pouzivatel'ov ultrabookov bude
zariadenie pdsobit' bleskovo, no profesional,
ktori na cestach potrebuji nekompromisny
renderovaci vykon, by sa podl'a méjho
nazoru mali poobzerat' inde. Integrovana
grafika Intel Arc 140V vSak bez debat prinasa

v AT ————
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citel'ny generacny posun. Bez problémov
zvlada prehravanie 4K videa, jednoduchsiu
Upravu fotografii Ci videi a poradila si aj so
starsimi alebo menej narocnymi hrami na
nizkych detailoch. Na moderné AAA tituly vo
vysokych nastaveniach vsak, pochopitel'ne,
uz bola kratka. Co sa tyka chladenia a hluku,
tak pri beZnej praci zostaval notebook
prakticky nepocutel'ny a jeho povrch
prijemne chladny. Ventilatory sa roztocili

az pri dlhodobej a intenzivnej zat'azi, no ani
vtedy z nich neliezol vyloZene rusivy hluk.

Vel'ka 75Wh batéria v kombinacii prave

s Uspornym procesorom Lunar Lake
pondka slusnd vydrz batérie. Pri pinom
vyt'azenia maximalnom jase notebook
zhasol po Styroch hodinach, pricom v
beZnom pracovnom nasadeni s polovicnym
jasom a pripojenim na internet som po
nabijacke musel siahnut' az po Sestnastich

hodinach. Ak by softvérovo bolo mozné
priskrtit' obnovovaciu pod 60 FPS a 4K
OLED displej by prestal t'ahat' tol'ko St'avy,
vydrz by iSla podl'a mna eSte vysSie.

Pod'me to celé nejako uzavriet'. Yoga

Slim 9 je notebook, ktory ma fascinoval
svojim luxusnym dizajnom, Spickovym
displejom, kvalitnym zvukom a vybornou
klavesnicou. Na druhej strane vsak
prinasa niekol'ko kompromisov, do ktorych
spada prekvapivo slaba webkamera

a chudobna portova vybava.

Ak nad tym celym pouvazujem a pridam

k tomu vykon dostatocny na narocnejsiu
pracu, avsak nie s az tak vwyraznym presahom
do sféry profesionalnych kreativcov, tak

ide o hardvér urceny pre I'udi hl'adajacich
estetiku, exkluzivitu a symbol statusu, a to
aj za cenu vySsie uvedenych kompromisov.
Klpou tohto zariadenia automaticky
ziskavate aj sluzbu Premium Care na tri
roky. Jej sGcast'ou je komplexna telefonicka
podpora vratane kontroly stavu poCitaca
na zvysenie vwwkonu a ochranu pred stale
premyslenejsimi kybernetickymi hrozbami.

Verdikt
Notebook ako Sperk? Lenovo ho ma.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 200€
+ Luxusny - Webova kamera
a prémiovy dizajn - Ponuka portov
+ Odolnost' - Skleneny povrch
+ Klavesnica budete musiet' ¢istit'
+ OLED displej

HODNOTENIE: * % % Ky
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vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon
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Samsung Galaxy Z Fold7

SKLADACIE KRIDLA

V starych bajkach je jeden dobre znamy
pribeh. Ikaros, mlady blazon, ¢o si na
chrbat priviazal kridla z peria a vosku,

aby letel k sIinku, aby nakoniec skoncil
tragicky. Skladacie telefony majd z mojho
pohl'adu k nemu dost' blizko. Prvé modely,
t'azké a napriek tomu krehké, boli akési
technologické kridla zlepené voskom.
Vyzeralo to odvazne, ale stacilo trochu sinka
a bolo po zabave. Aktualne tu mame uz
siedmu generaciu konceptu Fold z dielne
priekopnika ohybnych displejov, a teda d'alsi
pokus spojit' telefon a tablet do jedného
kusu a pritom nevyzerat', ako ked' drZite v
ruke dial'kovy ovladac od VHS prehravacu.
Predchodca, Z Folds6, ten pocit navodzoval
az prilis Gspesne. Tento novy kus je vak
konecne dostatocne tenky, I'ahky, a v
zmysle robenia fotografii aj konkurencie
schopny. Samsung ho doslova vyhladoval
na kost', zbrisil milimetre, odobral gramy,
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a je na to v ramci PR kampane patricne
hrdy. LenZe aj nas Ikaros letel s I'ahkymi
kridlami a dobre vieme, ako nakoniec
dopadol. Kazdy gram, €o zmizne, a kazdy
milimeter, ¢o sa oholi, si zakonite vypyta
svoju dafi. Ci ndhodou neletel Samsung
tentoraz az prilis blizko k sinku a neroztopil
pritom prave to, o robilo jeho najdrahsi
kisok vynimoénym, sa vam pokisim
sprostredkovat' nasledujicim textom.

Tento konceptom stale jedine¢ny mobil ma
v zlozenom stave 89 mm a po otvoreni len
4,2 mm. To vSetko s vahou 215 gramov, ¢o
je menej nez niektoré bezné vlajkové lode
ponkajice jednu obrazovku. Ale akokol'vek
by to na vas mohlo p6sobit' extrémne
krehko, tak v ruke je to prekvapivo Gplne
inak. Prvy Fold, ktory v zavretom stave
vyzeral, ako keby ste drzali nejakd hracku, je
dnes uz skutocne len matnou spomienkou.
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Ram siedmej generacie vyrobeny z odolného
hliniku na mna za ten mesiac testovania
pdsobil extrémne pevne a rovnako tak

by som mohol chvalit' predné sklo Gorilla
Glass Ceramic 2 ¢i zadok v podani Victus
2. Kib, vetny strasiak skladacich telefénov,
dostal pochopitel'ne tak isto poriadnu
davku evollcie a tentokrat je poskladany
z titanovej platne, karbéonovych viakien,
ma tensi profil a chod az necakane hladky,
ale napriek tomu dostatocne pevny.

Celé to pdsobi ako jeden kus kovu a

skla, o je s ohl'adom prave na uveden(
tenkost' hodné potlesku. A teraz mnou uz
avizovana Gctenka za predmetnd diétu.

Prvy kompromis ide jasne za vystdpenym
fotomodulom. Moderna optika sa do

tak tenkého tela jednoducho nezmesti,
takze moduly tréia z chrbta dobrych pat'
milimetrov. PoloZte ho na stdl a pri kazdom

dotyku sa vam bude kyvat' ako stara
barova stoli¢ka a s ohl'adom na pritomnost’
bezdrbtového nabijania to je rovnako
problém pri nabijani v automobiloch, kde
vam v zakrutach telefon bude vybiehat'
mimo Qi cievky. Pri cene bliziacej sa dvom
tisickam eur je to doslova vtip. A ked'

ho date do puzdra, aby ste to vyrovnali?
Gratulujem, nekyve sa, ale vsetka ta ildzia
tenkosti sa rozplynula. Druhy kompromis
pada na margo odolnosti. IP48 na papieri
znie fajn, kym si neprecitate drobny

text. Voda? VV pohode, meter a pol pod
vodou po dobu pél hodiny. Prach?

Len Castice vacsSie ako milimeter. To nie
je prach. To nie je piesok na plazi. To je
Strk z cesty, ktory vo vrecku malokto nosi.
Kib tak za mfia stale ostava achillovou
pdtou a jemny bordel ho dokaze ¢asom
pekne strestat’. Daldou vel'kou neznamou
je akykol'vek pozarucny servis, ked'ze

z toho, ¢o som patral na internete, sa

Sasi nového Foldu doslova topi v lepidle.
Dizajnovo fascinujdci kus hardvéru a v
istom smere technologicky triumf, ktory
konelne vyzera a funguje ako normalny
telefdn, ale zaroven si so sebou prinasa
Gplne nové problémy — od kyvania na stole,
strachu z prachu az po servisn no¢nua
moru. Samsung jednoducho jeden ohen
uhasil a hned' vedl'a mu zacal horiet' iny.

Pod'me v5ak od ohnitkov k tomu
pozitivnejsiemu, a teda ku obrazovkam.
Samsung Z Fold7 pondka 6,5-palcovy
vonkajsi a 8-palcovy vnitorny displej s
technolégiou Dynamic LTPO AMOLED 2X
a adaptivnou obnovovacou frekvenciou
1a 2120 Hz, €o jednak umoziuje
optimalizaciu spotreby energie, ale hlavne
vam to zabezpeci dostatocne plynulé
zobrazenie pohybu. Maximalny jas 2 600
nitov zabezpecuje dobr Citatel'nost' aj

na priamom sinku, pricom ohyb v strede
vnltorného displeja je opat' menej vyrazny
nez v predchadzajicich modeloch, no

stale viditel'ny pri urcitych uhloch — stale
tu vsak plati, Ze po Case pouzivania ohyb
aj tak prestanete vnimat'. Priamo pod
displejom umiestnena 4 Mpx kamera

bola nahradena 10 Mpx snimacom s
priestrelom, ¢o jednak citel'ne zlepSuje
kvalitu videohovorov a sGcasne aj selfie
fotiek. Samsung sa rozhodol, Ze d'alsi Fold
uz nepodporuje pero S Pen, a preto odstranil
digitizér potrebny na jeho funkénost,

¢im prave znizil hribku zariadenia a
sGcasne mohol pouzit' odolnejSie sklo. Tu
si neodpustim poznamku, Ze konkurencia
pri podobnej hribke podporu dotykového
pera stale zachovava. Predchadzajlce
generacie Foldu boli v tomto smere
vyuzitel'né na podpisovanie dokumentov,

L

poznamky, Gpravu fotografii Ci kreslenie,
zatial' ¢o Z Fold7 sa bez tejto funkcie
zameriava najma skdr na multimedialne
vyuzitie a menej na tvorbu obsahu, o
ho vSak sGc¢asne trocha diskvalifikuje z
povodne tol'ko rieSengj ciel'ovej skupiny
konzumentov kam spadajd manaZzéri,
architekti a kreativne zmysl'ajlci jedinci.

Pod kapotou Galaxy Z Fold7 bije bez
akychkol'vek debat poriadne vykonny Cipset,
ked'Ze ide o sGcasny strop a to Qualcomm
Snapdragon 8 Elite. Ide o Specialne upravend
verziu s vy5Simi taktami, ktora garantuje
absolttne nekompromisny vykon. Ci uz

ide 0 okamzité otvaranie aplikacii, narocny
multitasking s viacerymi oknami alebo
hranie graficky najintenzivnejsich hier,
vSetko bezi plynulo a bez zavahania — ak
ste ¢itali m6j nedavny Special ohl'adom
potencialu vykonu vlajkovych mobilov radu
Galaxy, tak dobre viete, Ze v tomto ohl'ade
dnes Samsung hra prva ligu a o to viac v
pripade skladacich Foldov, kde hraci m6zu
kdekol'vek na cestach vyuzivat' tych osem
palcov. VV kombinacii s 12 GB alebo pripadne
v top konfiguracii az 16 GB RAM typu
LPDDR5X je Z Fold7 jednoducho pripraveny
na akdkol'vek vyzvu, ktord mu predloZite a
dokonca sa vam pri maximalnom vykone
nebude prehrievat' ani po pol hodine
hrania. Uvedeny hardvérovy zaklad ide
ruka v ruke s rovnako spol'ahlivom a

dlhé roky ladenym softvérom. One Ul

8 postavené na Androide 16 je z mojho
pohl'adu vyzreté, stabilné a plné funkcii
navrhnutych Specialne pre jedine¢ny format
skladacieho zariadenia. Nova generacia
Galaxy Al, vyvijana v spolupraci s Googlom

a jeho modelom Gemini, prindsa v praxi
dostatocne inteligentné nastroje ako

Live Translate (preklady v redlnom case),
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Circle to Search (intuitivne vyhl'adavanie
zakrGzkovanim objektu na obrazovke)

¢i pokrocilé moznosti Gpravy fotografii

a zvuku. Hoci prakticka vyuzitel'nost'
niektorych Al funkcii ostava diskutabilna

z pohl'adu konkrétneho zakaznika, tak
celkovy softvérovy balik pdsobi dostatocne
robustne. Cerednitkou na torte je prisl'ub 7
rokov bezpecnostnych aktualizacii a vel'kych
verzii Androidu, o je dnes zlaty Standard.

Kym srdce zariadenia Sprintuje, jeho
pl'lca lapaji po dychu ako astmatik po
vystupe na tretie poschodie. Samsung
tu nielenZe zaspal na vavrinoch, a ¢o

je horSie, vyzera to tak, Ze sa z nich ani
nechysta nejako zdvihndt'. Batéria s
kapacitou 4 400 mAh je rovnaka ako v Z
Fold6 a vlastne aj v niekol'kych predoslych
displejov a podstatne vykonnejSieho
Cipsetu to znamena, ze vydrz je nanajvwys
priemerna a to len v lepSom pripade.

Pri intenzivnejSom vyuZivani vndtorného
displeja sa moze stat', Ze uz podvecer
budete siahat' po nabijacke. Ak stagnujlca
kapacita batérie sklame, rychlost' nabijania
pdsobi uz vyslovene anachronicky. 25 W
kablové nabijanie pri zariadeni za viac nez
2 000€ v roku 2025? Samozrejme si tu
Samsung kryje chrbat snahou o dosiahnutie
najvacsej Zivotnosti batérie, avsak to by
bolo urcite mozZné aj s jemnym navysenim
vykonu nabijania. Konkurencia dnes bezne
ponlka 66W, 80W ¢i trojciferné hodnoty, no
Samsung sa tvrdohlavo drZi technologie,
ktora bola Standardom pred piatimi rokmi.
Dobit' telefon z nuly na sto trva viac nez
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80 min(t o je cela vetnost' oproti rivalom,
ktori to zvladnu za menej ako pol hodiny.
Tato neochota inovovat' nie je vdak len o
Setreni nakladov. Je to priamy ddsledok
technologického dlhu, ktory Samsung plati
za svoju posadnutost' tenkost'ou. Cinski
vyrobcovia ako Oppo ¢i Honor uz pouZzivaja
silicon-carbon batérie s vySSou energetickou
kapacitu do rovnako tenkého tela. Samsung
vSak stale vsadza na menej efektivnu

Li-Po technologiu. Aby udrzal pozadovand
hrabku, musel obetovat' kapacitu. Nie je

batériu, oni ju pri si¢asnej technologii

do takto tenkého tela pravdepodobne
nemohli dat' bez navratu k hribke starsich
generacil. A to je presna ukazka, kde
Samsung stratil svoj kedysi neotrasitel'ny
technologicky naskok a kde ho konkurencia
nielen dobehla, ale uz aj predbehla.

Oblast' fotoaparatov bola dIhé roky jasne
achillovou patou celej série Fold. Napriek

prémiovej cenovke ponikali tieto zariadenia

len priemernd fotografickd vybavu,
ktora mala ku Galaxy Ultra modelom z
vlastnej stajne nesmierne d'aleko — nie
vSetko sa da sanovat' softvérom a Al.

S prichodom Z Fold7 sa Samsung preto
rozhodol tento dlh aspor tiastotne
splatit' a spravil to tym najokazalejsim
spdsobom. Za mia absolGtne necakane
nasadil novy 200 Mpx hlavny snimac,
identicky s tym v Galaxy 525 Ultra. Je to
obrovsky skok z pévodne 50 Mpx modulu.

Za dobrych svetelnych podmienok s
fotografie ostré, pIné detailov, s vybornym
dynamickym rozsahom a typicky
samsungovsky saturovanymi farbami.
Pixel binning a nové spracovanie obrazu
ProVisual Engine rovnako posdvaji nocné
zabery na podstatne vySSiu Groven,
ked'Ze je v nich menej Sumu, viac farieb, a
celkovo CistejSia kresba. Po prvy raz sa da
bez akejkol'vek irdnie povedat', Ze hlavny
fotoaparat Foldu je skutocne vlajkovy

a vie sa postavit' proti tym najlepsim
fotomobilom sG¢asnosti. Co sa tyka
ultrasirokouhlého snimacu, tak tu mame
12 Mpx a konecne aj automatické ostrenie,

ktorej absencia bola vel'kym nedostatkom

v minulych verziach. Co sa tyka nahravania
videa, tak tu mdZete ratat' s rozliSenim az
8K pri 30 fps cez hlavny fotoaparat s tym,
Ze zvySok podporuje nahravanie 4K pri 60
fps. Daldim vel'kym krokom smerom ku
profesionalne zmysl'ajlcim tvorcom obsahu
je 10-bitové HDR nahravanie videa, ktoré je
oproti minuloro¢nym 8-bit videam rozhodne
hodné uznania. Nechyba teda ani Galaxy
Log pre kazdého, kto by si chcel surovy
material ofarbit' podl'a svojich predstav.

Ako urcite dobre viete aj z nasich recenzii,
tak Samsung Galaxy Z Fold7 uz davno nie je
osamotenym kral'om skladacich telefénov,
ked'Ze na scénu vtrhli dravi konkurenti z
Ciny, najma Honor a Oppo. Ti sa z jeho chyb
patri¢ne poucili a v mnohych ohl'adoch

ho, ako som uviedol vysSie, prekonali. VV
priamom porovnani s Honor Magic /5

a Oppo Find N5 sa v dizajne vsetky tri
zariadenia drzia na Spicke miniaturizacie,
no Fold7 pdsobi o nieco robustnejSie a
prémiovejsie, hoci masivny kamerovy
modul rusi viac nez symetrické rieSenia
konkurencie. Displeje st u vsetkych Spickové
OLED panely, avéak Honor a Oppo pridavajd
im dava miernu vyhodu. Batéria a nabijanie
sU pre Samsung jasnou slabinou, ked'Ze 4
400 mAh a 25 W pdsobi oproti 5 820 mAh

/ 66 W u Honoru a 5600 mAh / 80 W u
Oppo skutocne degradujico. VWykonovo sd
vSetci na Snapdragone, pricom verzia ,for
Galaxy’ ma mierne vyssie takty, ale rozdiel v
praxi ako bezny spotrebitel' ani nepoznate.

Fotoaparaty prinasajd v ramci porovnania
skdr zmiesany vysledok. Proklamovany 200
Mpx hlavny snimac v Samsungu exceluje v
detailoch, no konkurencia kontruje lepsimi
teleobjektivmi s kvalitnejsSim zoomom,
takze vol'ba zavisi od preferencii. V softvéri
a ekosystéme Samsung naopak jasne vedie
aich One Ul je najvyspelejSia nadstavba pre
skladacie zariadenia, d'alej ponika sedem
rokov podpory, globalnu dostupnost’, lokalne
zavedeny servis a bohaté prislusenstvo.

A nad tym vSetkym sa uz €rta hrozba v
podobe Google Pixel 10 Pro Fold s Cistym
Androidom, exkluzivnymi Al funkciami,
Cipom Tensor G5 a Spickovym softvérovym
spracovanim fotiek. Priepast’, ktora kedysi
oddel'ovala Samsung od zvy5Sku trhu, sa tak
dramaticky zmenSila a dnes je jeho hlavnou
zbranou softvér a ekosystém, zatial' o v
batérii a nabijani ho konkurencia suverénne
predbieha. Zakaznik uz Fold nekupuje preto,
Ze je jedinou moZnost'ou, ale musi zvazit',
¢i st vyhody One Ul a lokalnej zaruky hodné
hardvérovych kompromisov, kym Samsung
z pozicie lidra prechadza do defenzivy.

Samsung Galaxy Z Fold7 je bezpochyby
skladaci telefon, ktory sa kone¢ne moze
pravom citit' ako Gplne normalny smartfén
a vd'aka vyrieSeniu problémov s hribkou a
ergondmiou otvara dvere masovému trhu.
Tato dokonala forma si vsak vyziadala krutd
dan zacinajlcu odstranenim podpory pre

S Pen, ktorou Samsung odrezal zariadenie
od jeho produktivnych korenov série

Note, pokracujlcu ponechanim archaickej

batérie a pomalého nabijania a rovnako tak
vedomymi kompromismi pri sekundarnych
fotoaparatoch. Tymto sa Fold pripravil

o titul skutocného Ultra kral'a vel'kych
skladaciek, ktorym sa marketingovo rad
chvali. Pre nowych pouZivatel'ov klasickych
telefénov, ¢o chcd zazit' kazlo skladacieho
formatu bez pocitu, Ze vo vrecku nosia
tehlu, je Fold7 takmer idealny. Ergonomicky,
pbsobivy a so silnym wau efektom pri
konzumacii obsahu. Pre veteranov série
Note alebo predchadzajicich Foldov, ktori
povazovali S Pen za kl'i¢ovy pracovny
nastroj, je vsak sklamanim a ekvivalentom
v (vode spominaného lkara. VSetko
pochopitel'ne zavisi od toho, do ktorej
skupiny patrite, a ¢i ste ochotni prijat’
kompromisy polozené na oltar stihlosti.

Verdikt

Najlepsi Fold, ktory si vSak so sebou
nesie niekol'ko nedostatkov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 2100€

PLUSY A MINUSY:

+ Tenky dizajn - S Pen bez podpory

+ Nizka vaha - Batéria

+Vykon - Rychlost' nabijania
+ Pevnost' pantu

+ Al funkcie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Genius KM-8216S

BEZDROTOVE DUO PRE POHODLNU PRACU A} KAZDODENNE POUZIVANIE

Bez klavesnice a mysi by sme si pracu na
pocitaci vedeli len t'azko predstavit'. Nie
vzdy vSak treba siahat' po drahych hernych
modeloch - niekedy Gplne staci spol'ahlivy
a pohodIny set na beZné pouzivanie. Genius
KM-8216S je bezdrotova kombinacia
klavesnice a mysi, ktora sa snazi oslovit'
najma tych, ktori hl'adaji jednoduché
rieSenie bez zbyto¢nych komplikacii.
Klavesnica poniika tichy chod a praktické
funkéné klavesy, zatial' o mys zvladne
prepinanie DPI aj niekol'ko dopinkovych
tlacidiel navyse. V tejto recenzii sa pozrieme
na to, ¢i Genius KM-8216S dokaze zaujat' aj
v praxi a &i spiia o€akavania pouzivatel'ov.

Mys

Mys Genius KM-8216S je vyrobena z
tvrdeného plastu, ktory pdsobi dostatocne
odolne a zaroven prijemne na dotyk. V
ramci cenovej kategorie ide o solidne
spracovanie, pri ktorom nie s pritomné
Ziadne vyrazné vfzgania Ci nepresnosti.
Rozmery 62,8 x 100 x 398 mm a hmotnost'
priblizne 58 gramov ju radia medzi I'ah3ie a
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kompaktnejSie modely, co méze vyhovovat'
predovsetkym pouZivatel'om s mensou
rukou alebo tym, ktori uprednostnuja
jednoduché prenasanie. Srdcom zariadenia
je opticky senzor s moznost'ou nastavenia
DPI v rozsahu od 800 aZ po 1600, ¢o
zabezpecuje prispdsobenie presnosti
pohybu podl'a potreby. Mys vyhovuje
predovSetkym na kancelarske pouzitie,
nakol'ko hraci ¢astokrat pouzivaj rozne
nastavenia DPI, ktoré tato mys neponiika.

Na prvy pohl'ad pdsobi mys nenapadne

a prakticky, bez zbytocnych vystrednosti.
Povrch je matny, ¢o pomaha predchadzat'
odtlackom prstov a zlepSuje uchopenie pri
dlhSom pouZivani. Tvar mysi je jednoduchy,
ergonomicky neutralne ladeny, takze
sadne do ruky vacsine pouzivatel'ov.
Zaujimavost'ou si dve doplnkové tlacidla
—jedno dedikované pre Copilot Al a druhé
pre hlasového asistenta, ktoré odlisujd
tento model od beznych lacnych mysi.
Hoci nepdsobi prémiovo, vzhl'adom na
svoju kategdriu spiia ofakavania a posobi
funkcne a uhladene.

\/ praxi sa mys ukazala ako pohodina a
vel'mi jednoducha na pouZivanie. K pocitacu
sa pripaja bezdrdtovo cez USB prijimac a

je napajana jednou AA batériou, pricom
parovanie aj prvé spustenie prebieha rychlo
a bez komplikacii. Odozva je okamzita a
pohyb kurzora plynuly, pricom rolovacie
koliesko funguje presne a bez zadrhavania.
Zaujimavym prvkom sa vel'mi tiché tlacidla,
ktoré sa stlacaja I'ahko, o moZze byt'

pre niekoho vel'ka vyhoda, no vyZaduje

si to nejaky ¢as na zvyknutie, ked'ze
aktivacny bod je pomerne nizky. Vd'aka
prepinatel'nému DPI je mozné prispdsabit’
si citlivost' pohybu podl'a konkrétnej
c¢innosti, o zvySuje celkovy komfort.

Klavesnica

Klavesnica pdsobi uz na prvy dotyk ako
cenovo dostupnejsi model, ¢o je citit'
najma na samotnom spracovani. Plastové
telo v matnej ciernej farbe nepdsobi

Gplne prémiovo a je vidiet', ze vyrobca sa
snazil Setrit' na materialoch. Klavesnica
nepdsobi prave pevne, no na druhd stranu

sa zas neprehyba pri kazdom stlaceni
klaves. Rozmery 435,7 x 23,3 x 140,2
mm a hmotnost' priblizne 480 gramov
ju radia medzi klasicky vel'ké, no stale
I'ahké modely. Napajana je dvoma AAA
batériami, pricom pripojenie k pocitacu
prebieha cez USB prijimac na frekvencii
24 GHz, Co funguje rychlo a spol'ahlivo
bez potreby inStalacie rovnako ako pri
mysi systémom plug-and-play.

Dizajnovo klavesnica ,vel'a vody nenamdati’,
nakol'ko ide o jednoduchy, nenapadny
model, ktory neurazi, no ani nijako extra
nezaujme. V matnom ¢iernom vyhotoveni
pbsabi skdr lacnejsim dojmom, o je
vzhl'adom na jej cenovku pochopitel'né.

Profil klaves by sa dal zaradit' niekam do
strednej vysky, ked'Ze nie sa tak vysoké

ako pri klasickych klavesniciach, no zaroven
ani také nizke ako pri notebookovych
modeloch. Praktickym doplnkom je aj
vyskové nastavenie, ktoré umoznuje naklonit'
klavesnicu podl'a potreby pouZivatel'a.
Okrem toho tu najdeme aj dedikované Copilot
tlacidlo, ktoré odraza rastdci trend integracie
Al funkcii aj do bezného prislusenstva. Pri
samotnom pouZzivani posobf klavesnica

Genius KM-8216S celkom prijemne.
Stlacanie klaves ma prirodzeny aktivacny
bod, vd'aka comu sa na nej pise pohodine.
Funkéné klavesy poskytuja zakladné
skratky pre internet a ovladanie zvuku, ¢o
zvysSuje praktickost' pri kazdodennej praci.

Aj ked' spracovanie pdsobi lacnejsie,
klavesnica si svoju Glohu plni dobre. Je ticha,
I'ahko sa pripaja a spol'ahlivo reaguje na
vstupy. Nepotesi narocnejsich pouzivatel'ov,
ktori hl'adajd vyssiu kvalitu spracovania

Ci Specifické funkcie, no ako zakladné
rieSenie pre pracu a bezné pouzivanie spini
svoje poslanie bez vacsich problémov.

A I Copilot Al

Zaverecné hodnotenie

Genius KM-82165S je set, ktory sa

na ni¢ nehra — pontka jednoduché
rieSenie pre beznych pouZivatel'ov,
ktori potrebujd spol'ahliv( klavesnicu
a mys na kazdodenn( pracu ¢i domace
pouzivanie. MyS prijemne prekvapi
tichym chodom a pridanymi tlacidlami,
klavesnica zase komfortnym pisanim
a zakladnymi funkénymi klavesmi.

Na druhej strane je citit, Ze ide o

lacnejsi model, o sa odraza najma na
spracovani klavesnice a celkovom dojme
z materialov. Vzhl'adom na cenu okolo
20 eur vSak ide o vel'mi rozumn( vol'bu,
najma ak hl'adate nenarocné, praktické
a pohodIné bezdrotove riesenie.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genius 26€

PLUSY A MINUSY:

+Ticha mys - Stlacanie mysi

+Cena (nizky aktiva¢ny bod)

+Jednoduchost' - Spracovanie
pripojenia klavesnice

+ Komfort

‘ﬁf& HODNOTENIE: * % % XY
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Bespoke Al Jet Ultra

UMELA INTELIGENCIA ZA VAS NEPOVYSAVA

V poslednych mesiacoch mi rukami

preslo niekol'ko automatickych, ale

aj tradicnych tycovych vysavacov

od réznych vyrobcov. Ak ste si precitali
aspon jednu z mojich recenzii, viete, ze
hlavnym testovacim faktorom bola a stale
3j je nasa domaca macacia kral'ovna Lucy.
Siva hunata gul'a, ktora sa s nonsalantnou
eleganciou prechadza po celom dome a
zanechava za sebou stopu pripominajicu
permanentné sneZenie. Jej srst' sa stava
shicast'ou textdry kobercov, tichym
spoloénikom na pohovke a zakernym
korenim v rannej kave. Lucy, ruka v ruke

s dvoma d'alSimi damami, a to s mojou
manzelkou a dcérou, samozrejme, aj s
mojou malickost'ou, sa stara o to, aby sa

u nas den co den upratovalo. A prave na
takéto podmienky by podl'a mna mal byt'
pripraveny kazdy vysavac, ktory sa chce
pysit' oznacenim ,,Al". Dnes sa pozrieme
na siicasny vrchol v portfoliu tycovjch
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vysavacov, a to konkrétne model Jet Ultra
od Samsungu, ktory ma cenovku 1 300 eur.

Prva vec, ktor( si na Samsung Bespoke

Jet Ultra vSimnete, nie je ani tak samotny
vysavac, ale jeho mohutna samo
vyprazdnovacia stanica. Ta ma rozmery
300 x 850 x 300 mm, vazi 6,4 kilogramu a
rozhodne si na fu budete musiet' ngjst'
vhodné miesto v dome. \V/ Ciernom prevedeni
Satin Black (testovana verzia) pdsobi ako
kus moderného nabytku a je dodavana

so samostatne stojacim ramienkom,

do ktorého viete uloZit' takmer vSetko
prisludenstvo na rézne formy vysavania.
Zamerne pisem takmer, ked'Ze bali¢ek

Ultra obsahuje aj separatnu nabijaciu
stanicu na druhy vymenitel'ny akumulator
(ten je paradoxne kapacitne mensi), ktora
vam moze vyrazne pomoct' pri upratovani
vel'kého domu, avsak ktora po dizajnovej
stranke nezapada do stanice ani uvedeného

ramienka. Samotny vysavat vazi necelé

tri kilogramy, ¢o je pomerne dost', ale
dokaze to vykompenzovat' vynikajica
ergondmia, pohodIna rukovat' a teleskopicka
tyc. Spracovanie je solidne, hoci niektoré
plastové ¢asti, najma nadstavce, pdsobia
menej prémiovo. Aby som bol ale férovy,

tak v tomto smere na tom nie je o ni¢ lepsie
ani mnou nedavno testovana vlajkova lod'
anglického Dysonu. Na rukovati sa z vrchnej
strany nachadza farebny LCD displej, ktory

v realnom ¢ase a dost' presne ukazuje
zostavajlcu vwydrz batérie, rezim Cistenia

a diagnostické upozornenia. Tu musim

dat' palec hore za super funkciu. Ak mate
vysavat sparovany s aplikaciou SmartThings,
obrazovka dokaze zobrazit' informaciu o
prichadzajicom telefonickom hovore.

Pod kapotou Samsung Bespoke Jet Ultra
pracuje motor Hexalet so sacim vykonom
az 400 W, podporeny 12-cyklonovou

technolégiou Jet Cyclone a pat'stupriovou
HEPA filtraciou, ktora podl'a noriem zachyti
99,999 % jemného prachu — dobre viete,

ako to s tymito Gdajmi v ramci vysavacov

v praxi byva, a preto sa k tomu ja osobne
nebudem nejako Specificky vyjadrovat'.

Batéria vydrzi v minimalnom vykonnostnom
rezime 100 mindt (obidve batérie

vam tak teoreticky davaja celkovy ¢as
upratovania 160 minGt), no v plnom Jet
rezime len 10 az 12 mindt. To znamena,

Ze na vel'ké upratovanie musite pocitat'

s CastejSou vymenou batérii.

Realny vykon zberu pri najslabSom moduse
je za mna absolGtne nedostacujici a je to
vhodné tak maximalne na prach a nejaké tie
omrvinky. Akonahle mate doma skutocne
hrubsSiu vrstvu Spiny a potrebujete napriklad
nasat' podstielku z macacieho zachoda,
ktord vam vas domaci maznacik zakazdym
roznesie kade tade, tak ani druhy a casto
ani treti vgkonnostny rezim vam na to
nebude dostacovat' a potrebujete aktivovat'
Jet. Prave dva najvykonnejsie rezimy v
ramci testovania dokazali v naSom dome
dosiahnut' v celku vynikajdce vysledky a
pocas upratovani na tvrdych podlahach

sa vyrovnali spominanému Dysonu.

\/ ultimatnom teste proti srsti nasej
Lucy nadstavec Pet Tool+ zvladol
odstranit' takmer kompletn( vrstvu
chlpov, no hlavna kefa Active Dual Brush
mala pri dlhSich vlasoch tendenciu sa
zamotavat'. Samsung sice explicitne
promuje Specialnu technolégiu, ktora ma
Gdajne zabranit' namotavaniu vlasov

a chlpov, avsak prax mi ukazala jej
jasné nedostatky. O prislusenstve ako
takom bude reC v zavere tohto textu.

Nastal ¢as sa pozriet' na tl nasu nest'astn
umeld inteligenciu. Bespoke Jet Ultra sa
opiera o funkciu Al Cleaning Mode 2.0, ktora
ma podl'a vyrobcu pomocou senzorov
snimat' zat'azenie kefy a tlak vzduchu,
rozpoznat' typ povrchu a automaticky
upravovat' vykon aj otacky kefy tak, aby sa
dosiahol optimalny vysledok s minimalnou
spotrebou energie. Papierovo to sice

znie vyborne, Ze vysavat ma mysliet' za
vas a Setrit' batériu bez toho, aby utrpela
Gcéinnost', avsak moja dlhodoba skisenost
ukazuje skor pravy opak. Rozlisenie medzi
tvrdou podlahou a kobercom (¢i v nasom
pripade koberéekom) eSte ako tak vysavac
zvladal, no napriklad rozpoznanie typu

-
-3 \

koberca v ramci vysky vlasu ¢i detekcia
rohov boli pre neho tvrdym orieSkom a
miestami menil vykon a t'ah na Gplne
nezmyselnej baze. Obcas vykon zvysil tam,
kde to nebolo vdbec treba, inokedy zasa
ostal s otackami pri zemi prave tam, kde
by ste naopak ¢akali pInd silu. Pre plné
vyuZitie Al rezimu je nutné prepojenie s
uz spominanou aplikaciou SmartThings,
ktora okrem histérie upratovania, update
balitkov a uvadzanych notifikacii hovorov
neprinasa zZiadnu in pridand hodnotu.
Hardvérovy zaklad pre inteligentné
upratovanie pritom nechyba a v plne
plastovom, ale dostatofne odolnom Sasi
vysavacu najdete senzory, procesor gaj
konektivitu. Problém je, ze softvér zatial'
nedokaze tieto data vyuzit' natol'ko, aby
pouZzivatel' realne pocitil konzistentne
lepSie vysledky nez v manualnom rezime.
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A prave preto je Al v nazve nateraz len
maodnou ikonkou bez praktického vyznamu.

NajpohodIinejsim prvkom celého tohto
Ultra bali¢ku je bez pochyb stanica All-
in-One Clean, ktora zmeni neprijemné
vyprazdnovanie nadoby na hygienickd
rutinu. Po zasunuti vysavaca sa spustia
hned' dve technolégie (Air Pulse a Air Spin
Edge), ktoré vyflknu obsah z nadoby (05 )
priamo do hermeticky uzavretého vrecka
(2 1) pricom vd'aka umyvatel'nému filtru
zachytia drviv( vacsinu giastociek prachu
— dizku ¢asu odsavania viete regulovat' cez
app. Pre alergikov ide o obrovsk{ pomoc a
jedno vrecko vam v zavislosti od intenzity
pouZivania vydrzi tyzdne az mesiace. A aké
je vlastne to prislusenstvo rozvesané po
malom plastovom veSiaku? Mame tu dve
hlavné podlahové kefy, a to univerzalnu
Active Dual Brush na vSetky povrchy a Slim

LED Brush+ ur€en najma na tvrdé podlahy.

Druha menovana vam vd'aka vstavanému
LED osvetleniu odhali aj prach a chlpy v
tmavych katoch, aj ked' musim dodat, Ze
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Dyson so svojim laserom toho odhali eSte
d'aleko viacej - teraz je otazka, i je to pre
vas dobra sprava alebo naopak. Majitel'ov
zvierat poteSi onen nastavec Pet Took,
¢o je mala motorizovana kefa vyborna na
zbieranie chlpov z ¢alGnenia a kobercov.
Nechyba Standardna sada obsahujica
Strbinovy a kombinovany nastavec a
flexibilné koleno urcené pre vysavanie v
nedostupnych priestoroch. Najdete tu
jednoducho vsetko, o je potrebné na
komplexné vysavanie vel'kého domu.

Po tyzdroch testovania, v ktorych sa
Samsung Bespoke Al Jet Ultra postavil
tvarou v tvar najvacsej vyzve, a to nasej
kalamite menom Lucy, je ¢as nad nim
vyniest' finalny verdikt. Saci vykon je za mna
pri dvoch rezimoch rozhodne nadpriemerny,
ergondmia premyslena a samocistiaca
stanica je tak navykovo pohodIng, Ze by som
si nieo podobné Zelal aj pri Dysonoch. Je

to jednoducho vysavac, ktory vyzera skvele,
v ruke sa drZi vyborne a svoju primarnu
Glohu, €o je zbieranie Spiny, dokaze naplnit'.

SR

Na druhej strane mince je vSak vysoka
cena, ktora sa pohybuje okolo 1 300 eur
a za tieto peniaze dostanete vlajkov(
lod', ktorej kl'GCova Al funkcia je v praxi
nespol'ahliva a pdsobi skor ako beta verzia.
A Co je horsie, kapacita batérie zaostava
za lacnejSou konkurenciou (necelych 30
minGt na Jet reZzim pri dvoch batériach
je fakt malo), nehovoriac o skrytych
nakladoch spojenych s dokupovanim
vymenitel'nych vreciek v stanici.

Vlyhral Samsung Bespoke Al Jet Ultra
vojnu proti srsti nasej macky Lucy? Ano,
bezpochyby. Podlahy boli vd'aka nemu
CistejSie neZ kedykol'vek predtym a
mnozstvo povysavanych chlpov, ktoré
stanica zhromazdila, bolo desivé aj
fascinujlce zaroven. Otazka vsak znie,
za akd cenu. Je to ako najat' sina boj s
mySou v dome elitného kybernetického
samuraja. Pracu odvedie dokonale, efektne
a s neuveritel'nou silou. No je drahy,
jeho pokrotila bojova inteligencia obcas
zlyhava a pri dlhSom rezime si potrebuje
oddychnut' niekol'ko hodin na nabijacke.

Verdikt

Al nie je ani v tomto pripade
spasou upratovania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 1 300€

+ Dizajn - Slaba vydrz batérie
+ Jet modus pri vySsom vykone

+ OLED displej - Al je k nicomu
+ Presnost' - Cena
odhadu ¢asu

HODNOTENIE: ) B B Sk

1. Cena

W ENDORFY

Otazka: Mate zakdpeny nejaky komponent, prislusenstvo od spolocnosti Endorfy?
Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.9.2025
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Rambo si nasiel nového predstavitel'a

.....................................................

Zomrel Jiri Krampol

Vo veku 87 rokov nas navzdy
opustil obl'iibeny cesky herec,
komik a moderator

Jifi Krampol, znamy aj ako
.Cesky Belmondo".

Preslavil sa na divadelnych doskach
Semaforu a Divadla Jifiho Grossmanna,

kde spolupracoval s Miloslavom Simkom.

Bol tvarou mnohych filmov a serialov,
od komédii cez dramy, az po televizne
zabavné relacie. Nezmazatel'n stopu
zanechal aj ako legendarny ¢esky hlas
Jeana-Paula Belmonda, odkial' ziskal
aj svoju prezyvky, €i Louisa de Funésa.
Objavil sa v snimkach ako CtyFi vrazdy
staci, drahousku, Rakovina véc vefejna
¢i Kamenak. Moderoval obl'Gbent
relaciu Nikdo neni dokonaly, kde si ziskal
divakov svojim humorom a Sarmom.

Kolegovia ho opisujd ako nednavného
profesionala a ¢loveka, ktory vzdy
vedel rozosmiat'. Jeho bohata kariéra
a jedinecny hlas zostan( sGcast'ou
Ceského kultarneho dedicstva.
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Novy film zo sveta legendarneho veterana
Johna Ramba je na obzore - tentokrat
vSak pojde o prequel, ktory odhali jeho
vietnamskid minulost' pred udalost'ami

z kultového filmu First Blood.

ReZirovat' ho bude Jalmari Helander

a hlavna dlohu si zahra Noah Centineo.
Namiesto pokraCovania unavenej série sa
film snazi o Cerstvy zaciatok — s novym
hercom, novym Stylom a bez Gc¢asti Sylvestra
Stallonea. Noah Centineo bude prvym

hercom, ktory stvarni Ramba mimo Sylvestra.

Jeho predchadzajice vykony v akénych
Glohach ho Gdajne predurcujd k tomu, aby

tdto kultovd postavu oZivil novym spésobom.

Zatiatok produkcie je naplanovany na koniec
roka 2025 v Thajsku a podl'a vSetkého pdjde
o drsné, fyzicky naro¢né vojnové prevedenie.

...............................................................

Jolie sa vracia k
v e v e

akcnemu zanru

Angelina Jolie sa po rokoch vracia

k Spionaznemu trileru

v pripravovanom filme The Initiative

reziséra Douga Limana, s ktorym
spolupracovala na Mr. & Mrs. Smith.

Projekt, opisovany ako ,Training
Day vo svete Spionaze’,
napisal F. Scott Frazier.

Jolie stvarni Bright, nekonvencni a
moralne spornl Spidnku.. Zaciatok
samotného nakrdcania je planovany
na zatiatok roka 2026. Liman
pripravuje aj dva projekty s Tomom
Cruisom vratane filmu natacaného
vo vesmire. Ako Liman tak aj Jolie
preto budl musiet' zosdladit' nabity
program, aby sa film v planovanom
termine produkcie stihol zrealizovat'.

.....................................................

...............................................................

Cillian Murphy po Gspechu s Oppenheimerom
pokracuje v mensich, intenzivnych
projektoch. Po drame Small Things Like
These sa opéat' spojil s rezisérom Timom
Mielantsom na filme Steve, ktory je
adaptaciou romanu Maxa Portera Shy.

Dej sa odohrava v polovici 90. rokov pocas
jedného zasadného dna na problémovej
napravnej Skole. Murphy hra riaditel'a
Stevea, ktory bojuje o zachranu Skoly

a zaroven o vlastné duSevné zdravie.
Paralelne sledujeme tinedzera Shyho (Jay
Lycurgo), rozpolteného medzi minulost'ou,
sebazni¢enim a tGzbou zmenit' sa.

Film sl'ubuje surovy pohl'ad na vzt'ah ucitel'a
a ziakov bez idealizmu, aky sme mohli
napriklad vidiet' v kultovom filme Dead Poets
Society. Film ma planovan( aj kino premiéru
na 19. sSptembra, pricom na obrazovky
Netflixu sa dostane nasledne 3. oktdbra.
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FILM

Fantasticka 4: Prvé kroky

FILM, KTORY NIE JE AZ TAKY FANTASTICKY

- § _%Hi_

— &

Marvel sa po niekol'kych rokoch rozhodol
oprasit' jednu zo svojich najstarsich a
pritom najmenej St'astnych znaciek.
Fantasticka stvorka mala v komiksoch
vzdy Specialne miesto. Prva ,rodina
Marvelu® uzrela svetlo sveta uz v

roku 1961 a vytvorila zaklad celého
marvelovského vesmiru. Lenze na
filmovom platne to tejto partii nikdy vel'mi
nevyslo. Pamatné si najma dve béckové
adaptacie z rokov 2005 a 2007, a tiez
temnejsi, no katastrofalne prijaty reboot
z roku 2015. A tak sa stidio rozhodlo
skisit' to znovu. Rezisér Matt Shakman,
znamy najma serialom WandaVision,
dostal prilezitost' oZivit' tato slavnu, no
filmovo neldspesni znacku a odstartovat'
pre Fantastickd Stvorku novd éru.

Na papieri to znelo celé vel'mi dobre.
Obsadenie pIné charizmatickych mien
ako Pedro Pascal (The Last of Us, The
Mandalorian), Vanessa Kirby (Koruna,
Mission: Impossible), Joseph Quinn
(Stranger Things, Gladiator Il) a Ebon
Moss-Bachrach (The Bear), dopifia

82 | Generation

retro atmosféra 60. rokov s nadychom
sci-fi a prisl'ub ikonického zaporaka
Galactusa. No vysledok? Namiesto
Cerstvého zaciatku dostavame film, ktory
balansuje medzi hravou komiksovou
estetikou a neporiadkom v scenari.

Retro Smrnc, ale slaby pribeh

Prva polovica filmu pdsobi pomerne
sympaticky. Shakman sa naozaj snazi
preniest' na platno vizual, ktory kombinuje
optimizmus povojnovych Sest'desiatych
rokov s futuristickymi prvkami. Lietajlce
auticka, robot H.E.R.B.I.E., pastelové

farby New Yorku... To vSetko ma svoj
sarm a film chvil'ami pripomina Zivy
komiks. Problém je, Ze za tymto Stylovym
spracovanim sa toho vel'a neudialo.

Scenar, na ktorom pracovalo niekol'ko
autorov, je znacne slaby a nedotiahnuty,
s mnozstvom nelogickych momentov a
nezrovnalosti, ktoré vyrazne oslabujd
pribeh. Reed Richards, prezentovany ako

najinteligentnejsi ¢lovek planéty, vymysl'a

plany, ktoré pésobia nepravdepodobne
aj v kontexte bezného dobrodruzného
filmu. Najprv planuje teleportovat' Zem
a neskor pripravi nezmyseln( pascu

na Galactusa, ktora funguje len preto,
Ze postava Galactusa je vo filme skor
karikatGrna ako naozaj nebezpetna.
Samozrejme, nie kazdy film musi byt'
Gplne logicky a urcité prehnané &i
nerealne momenty s v superhrdinskych
filmoch bezné. Problém nastava az
vtedy, ked' s tie nelogické rozhodnutia
natol'ko ocividné, Ze vytrhavajd

divaka z deja a p6sobia nesikovne.

Herci zachranujd, co sa da

Obsadenie je pritom vel'kou devizou.
Pedro Pascal hra Reeda Richardsa ako
zranitel'ného ¢loveka, ktory ma svoje
vlastné nedostatky, ¢o z neho robi
realistick( a I'udsk(d postavu. Vanessa
Kirby ako Sue Storm je azda najpevnejSou
postavou. Charizmaticka a odhodlana
Sue je srdcom celého filmu. Joseph Quinn
ma ako Johnny Storm par zabavnych

momentov, hoci jeho postava je napisana
skor jednorozmerne. A najvdcSou vyhrou
je Ebon Moss-Bachrach v Glohe Bena
Grimma, alias The Thing. Jeho kamenny
hrdina je drsny navonok, no vnatri
I'udsky, Moss-Bachrach nasiel rovnovahu
medzi humorom a melanchéliou.

A potom je tu Julia Garner (Ozark,
Inventing Anna) ako Shalla-Bal,
Galactusova sluzobnicka. Jej postava
je mozno najva¢sim prekvapenim
filmu. Etericka, chladna a pritom
neuveritel'ne pdsobiva. Kazda scéna,
v ktorej sa objavi, pdsobi, akoby na
chvil'u patrila do iného, lepsieho filmu.

Garner dokazala postave, ktora mohla
I'ahko skoncit' ako d'alsi CGl efekt, dodat'
hibku a tragickost'. Vd'aka nej Shalla-
Bal nie je len sluzobnickou Galactusa,
ale postavou, s ktorou sa da sdcitit'.

Skoda len, Ze scenar im vSetkym hadze
polena pod nohy. Dialégy sa tasto
strojené, humor miestami nefunguje a
vaznejsie scény skizavaji do patosu.

Galactus: hrozba,
ktorej sa netreba bat'

A teraz k najvacsiemu problému filmu:
Galactus. \V komiksoch je to jedna

z najikonickejSich bytosti Marvelu.
Kozmicky nicitel', pred ktorym sa trasie
cely vesmir. Vo filme je v3ak gigantickym
obrom, ktory pésobi priam neskodne.
Jeho prichod vébec nep6sobi hrozivo.

Napriek tomu, Ze by mal predstavovat'
vesmirnu silu schopnd nicit' planéty,
vyzera skor ako vel'ka kulisa nez
skutotna hrozba. Vd'aka tomu divak
neciti napatie, ani strach, ktory by
pritomnost' Galactusa mala vyvolat'.

Verdikt

Fantasticka 4: Prvé kroky nie je vyslovene
zIy film. Ma svoje svetlé momenty,
sympatickych hercov a vizual, ktory vie
zaujat'. Je to vak zaroven premarnena
Sanca. Marvel vytvoril mix retro Stylu,
nelogického scenara a nevyrazného
zaporaka, no stale to nie je Gplna
pohroma. Prvy diel sice nie je dokonaly,
ale pondka zabavu a odreagovanie.
Bude zaujimavé sledovat, ako sa
Marvel posunie v d'alSich ¢astiach.

.Na retro-futuristickej Zemi,
ktora vizualne Cerpa inSpiraciu

zo Sest'desiatych rokov minulého
storocia, sa Fantasticka Stvorka
ocita pred svojou najvacsou
skaskou. Musi ochranit' planétu
pred hrozbou vesmirneho boha
Galactusa, ktorého prichod
ohlasuje tajomna a fascinujica
Silver Surfer. Popri zachrane
sveta vSak hrdinovia balansuji aj
medzi svojimi superhrdinskymi
dlohami a osobnym, rodinnym
Zivotom. Postupne pritom zist'ujQ,
Ze boj s kozmickym nicitel'om

nie je len vel'kolepa bitka o osud
planéty, ale aj stret, ktory zasahuje
priamo do ich vlastnych zivotov."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Matt Shakman Zaner: Akény / Dobrodruzny / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ Herecké obsadenie - Scenar

+ Shalla-Bal - Slaby zaporak

+ Retro-futuristicka - nedostatok ,wow"
atmosféra momentov

+Rodinné momenty

HODNOTENIE: ) B B Skak
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Zbrane

ZBRANE, KTORE NEVYSTRELIA, NO URCITE VYDESIA

Film Zbrane (orig. Weapons) predstavuje
druhy celovecerny projekt reziséra
Zacharyho Creggera, ktory si medzi
fanasikmi hororu vybudoval povest'
tvorcy, ktory vie spojit' napatie, Cierny
humor a hlboké emocionalne témy. Svoje
silné rezisérke nadanie nam ukazal uz
vo svojej debutovej snimke Barbarian,

s ktorou zaznamenal vel'ky Gspech.
Projekt Weapons vznikol po osobnej
tragédii Creggera a bol inSpirovany jeho
tdzbou preskimat' tému straty. Scenar
vyvolal medzi Stidiami silny zaujem a
boj o, za 38 milionov dolarov, vyhralo
Stadio New Line Cinema. Hlavné dlohy
stvarnili Julia Garner, Josh Brolin, ¢i Amy
Madigan. Pri hereckom vykone poslednej
spominanej sa uz teraz diskutuje o
potencialne oscarovej nominacii.

Malé, obycajné
a tiché mestecko
Pribeh sa odohrava v meste Maybrook

v Pensylvanii, kde sa v priebehu jednej
noci zahadne strati sedemnast' deti z tej
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istej triedy. Zo vSetkych Ziakov ostane
len jedno diet'a — Alex Lilly. Film nasledne
sleduje paralelné pribehy viacerych
postav, ktoré sa snazia objasnit' dévod
tohto zahadného zmiznutia. SG medzi
nimi triedna ucitel'ka Justine Gandy (Julia
Garner), otec zmiznutého diet'at'a Archer

Graff (Josh Brolin), policajt Paul Morgan
(Alden Ehrenreich), fet'ak James (Austin
Adams), riaditel' Skoly Marcusa (Benedict
Wong) i samotny Alex (Cary Christoph).

Cregger vyborne vyuZiva prvok striedania
pohl'adu viacerych postav, pricom odhal'uje

vrstvy tajomstiev. Kazdy novy uhol prinasa
odlisné informacie a meni divakovu
interpretaciu predchadzajicich scén. Toto
tiez pomaha k vytvaraniu neustaleho
napatia a neistoty. Cregger vyuziva
kombinaciu psychologického hororuy,
mysteridzneho thrilleru a Ciernej komédie,
¢im vznika unikatny zazitok, ktory nie je len
desivy, ale aj emocionalne silny. Specificky
humor v Zbraniach je tierny a ¢asto
absurdny. Cregger ho pouZiva na zjemnenie
intenzivnych scén, aviak zaroven

nim pridava filmu Specificky ton. Film
nekladie doraz na tradicné hororove klise.
Namiesto jednoduchych Sokovych scén

a tzv. nadskakovaciek sa zameriava na
psychologicki hibku postav a ich vzajomné
vzt'ahy, ¢im vznika napatie, ktoré je ¢asto
podprahové a dlhodobo vo vas ostane.

\/yborné obsadenie
a silné vedl'ajSie postavy

Julia Garner podava silny a komplexny
vykon ako ucitel'ka Justine, ktora sa snazi
nielen ochranit' svojich ziakov, ale aj

celit' vlastnym traumam. Josh Brolin ako

Archer Graff dokaze divaka preniest' do
emocionalneho spravania otca, ktorému
zmizlo diet'a a naopak Alden Ehrenreich
pon(ka kontrastn( postavu policajta, ktory
svojim skeptickym pristupom pridava
pribehu realistickd vrstvu. NajvyraznejSou
postavou filmu je vsak Amy Madigan ako
teta Gladys. Jej vykon je znepokojujdci,

no rovnako aj fascinujlci a dodava

filmu nezabudnutel'ny charakter.

RéZia Creggera je presvedtiva a
dynamicka. Dokaze brilantne kombinovat'
Zanre, udrziavat' napatie a zaroven
nechat' priestor pre humor a I'udské
emacie. Jeho schopnost' vytvarat'
nejednoznacné postavy a udrziavat'
divaka v neistote je jednym z hlavnych
dévodov, preco film funguje.

Silnou strankou filmu je rozhodne
psychologicka hibka postav, originalna
Struktdra a kombinacia hororu s ¢iernym
humorom. Film vsak straca v az prilisnej
komplikovanosti deja. Toto mdze

na divaka posobit' matdco a viaceré
prechody medzi perspektivami s dejovo

vel'mi zlozité. Pre fanGsikov hororov, v
ktorych dej rychlejSie graduje, tiez m6ze
byt' problémom pomalSie tempo.

Film sa, prekvapujico, stal hororovym
hitom leta, ked' v ramci prvého vikendu
prekonal cenu produkcie a dosiahol

v USA trzby az 43,5 miliona dolarov a
vzhl'adom na silny komercny Gspech a
pozitivne kritické ohlasy sa Spekuluje

0 moznom pokracovani (najma kvoli
nejednoznanym koncom postav ale aj
obeti ) alebo spin-offe zameranom na
postavu tety Gladys — samotny Cregger
naznacil, Ze by sa rad venoval prave
tomuto pribehu v ramci samostatného
projektu. Rozhodne by aj divaci ocenili
snimku, ktora by dodatocne priblizila
jej pozadie a motivaciu. To, ¢i Gladys
samostatny projekt naozaj aj dostane sa
snad' dozvieme este v ramci roka 2025.

.Film Zbrane je originalnym
a napinavym hororovym
dielom, ktoré kombinuje silné
herecké vykony, kreativnu
réziu a emocionalne vrstuy.
Jeho dej sleduje mestecko

a jeho obyvatel'ov, po

tom, ako pocas jednej noci
zahadne zmizne 17 deti."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025

Zach Cregger Zaner: Horror / Thriller / Mysterizny
PLUSY A MiNUSY:

+Silné herecké vykony - Nedostatocny

+ Kreativna rézia
+Napinavy dej
a zaujimava
Struktira pribehu

HODNOTENIE: * % W K Ty

vyvoj niektorych
vedl'ajsich postav
- Otvoreny zaver
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Pracuj mudro.
Snivaj vo velkom.

Nechajte sa inspirovat ponukami, —\

ktoré vas posunu.

Plati do 12. septembra. IOOi WORK
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