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LG UltraGear™ | g,

Zrodeny pre hru

32G810SA-W — IPS, 4K 3840 x 2160 (16 : 9), 144 Hz,
matny displej, 10 bit, T ms, FreeSync, nastavitelna

vyska, pivot, SMART, automaticka regulacia jasu, HDR,
HDMI, USB-C a DisplayPort, USB a RJ-45 (LAN), VESA

Lite’s Good.

EDITORIAL

M sonda do budiicnosti

Je to uz piaty augustovy prihovor, ktory pre vas aktualne mieSam
z pismenkovej polievky. Nedalo mi to a pozrel som sa na obsah
minuloro¢ného prihovoru z 6smeho mesiaca, kde bolo nosnou
témou, neprekvapivo, potenie a ¢as dovoleniek. Predpokladam,
Ze ak by som sa zajtra prebudil €oby nesmrtel'na entita a pisal
prihovory eSte d'alSich sto rokov, z augusta by sa postupom
¢asu mohlo nakoniec vyprofilovat' plakanie nad nie¢im ovel'a
horSim nez je len nechutne paliace sinko. Tak &i onak, aj v tomto
mesiaci pokracuje vystava kolacov pod pazuchami, hluk
klimatizacii a trapne videa z chorvatskych plazi. Nebudem sa
preto d'alej kratit' okolo zrejmych veci a radsej vas necham
aspon trochu nazriet' do budicnosti nasho obsahu.

Aj v tomto Cisle sme si pre vas, pochopitel'ne, pripravili
hromadu zaujimavych testov, do ktorych uz dnes mézem
jednoznalne naisto zaradit' aj testy automobilov. Ostatne, aj
tie uz sa dnes daju klasifikovat' viac ako pocitace nez bezné
dopravné prostriedky. Aby ste sa vsak mohli tesit' aj na zvysné
mesiace tohto kalendarneho roka, aktualne pripravujem
¢lanok o zabavnych hrackach pre dospelych i deti (uz ste
niekedy poculi o likvidovani otravného hmyzu pomocou
brokovnice?) a rovnako tak mam na stole absolGtne atypickd
herna mys v tvare strelnej zbrane, ¢i klavesnicu v hodnote
ojazdeného automobilu. Verim, Ze touto malou sondou som
vas, nasich ctenych Citatel'ov, aspon trochu navnadil na ¢isla
budce, no teraz hor sa s chut'ou do Citania toho terajsieho.

Filip Vorzacek
zastupca $éfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

GIGABYTE
@ msi

§ KKingston

ECHPMN OLOGY

logitech Ca

F Fractal
CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Huawei Seeds for the Future 2025 pozna svojich vit'azov

SEMIACKA NAM VYKLICILI

V/ Case, ked' sa svet Casto javi rozkolisany
ako st6l v Skolskom bufete, predsa len
existuje nieco, co nam dokaze vratit' aspon
kiisok viery v budlcnost'. Sii to, samozrejme,
mladi I'udia, ktori nielenze premysl‘aji a
vedi nekonecné filozofické debaty o tom,
€o nas caka, ale navyse nevahaji konat'v
duchu tejto budiicnosti. Namiesto letnej
nudy alebo festivalovej euforie si desiatky
Studentov vyhrnuli rukavy (tak sa dnes
hovori tomu, ked' si zapnete laptop) a
zapojili sa do vzdelavacieho programu
Huawei Seeds for the Future 2025.

Program, ktory mal premiéru v ¢esko-
slovenskej verzii, spojil univerzity, napady
aj ambicie. Vlysledok? Inovativne projekty,
silné myslienky a vit'azi, ktori si domov
neodnasajd len cenné skdsenosti a zazitky,
ale aj letenku do Ciny. A nie hocijakd, ale
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priamo do centraly jednej z najvacsich
technologickych spolotnosti sveta. Pred
¢asom som vam v podobnom texte
oznamil slavnostné spustenie programu
Seeds for the Future pre rok 2025.

A's radost'ou vas v rovnakom duchu
oboznamim o jeho ukonceni. Ako jeden

zo zastupcov lokalnych technologickych
médii som bol pozvany na slavnostné
wyhlasenie vit'aznych timov, ktoré vzisli z
tyzdna nabitého workshopmi, diskusiami a
odbornymi prednaskami pinymi pojmov ako
5G, cloud computing, Al &i Digital Power.

Okrem technickych tém sa program venoval
3j podnikaniu, osobnej znacke Ci spolupraci
v time, pretoZe v skutotnom svete inovacie
nevznikajd len za klavesnicou, ale najma
medzi I'ud'mi. Celkovym vit'azom sa stal

S it " 3

tim TechPlants s projektom Robot Skills-
as-a-Service. Ich myslienka je jednoducha,
ale silna. Zelaju si vytvorit' systém, vd'aka
ktorému sa roboti dokazu flexibilne
prisposobit' roznym Gloham, ako napriklad
v logistike, zdravotnictve alebo hotelierstve.
\/ skratke ide o inteligentného kolegu, ktory
sa pred vyzvami nezamkne na zachode.
Uvedeny koncept zaujal porotu svojou
praktickost'ou aj budlcim potencialom. Jeho
tvorcami s( talentovani Studenti z Bratislavy
a Kosic: Danil Kozhan (TUKE), Oleksandr
Krokhta (TUKE) a Andrij Konotop (STU).

,Utast' na tomto programe bola obrovsky
zazitok a vel'ka Cest'. Program mi umoznil
nahliadnut' do sveta modernych technoldgii a
spoznat' mnozstvo skvelych I'udi — Studentov,
mentorov aj odbornikov z praxe. Som

vel'mi vd'acny za tdto prilezitost' a cenné

sklsenosti, na ktoré nikdy nezabudnem,’
uviedol Andrij Konotop, Student na STU
Bratislava a ¢len vit'azného timu.

Specialnu cenu za celospoloZensky
prinos ziskal tim IT Crowd (ako milovnik
anglickych serialov musim ocenit'
kreativitu tohto nazvu). Clenmi véak
prekvapivo neboli Maurice Moss, Jen
Barnerova ani Roy Trenneman, ale prave
Jan Roman (Masarykova Univerzita
Brno), Samuel Kralik (TUKE Kosice), Jakub
Zelenay a Vit Hrbacek (VUT Brno).

Ich projekt Sign Translate vyuziva umeld
inteligenciu, kameru a LIDAR na preklad
posunkovej re¢i do hovoreného slova ¢i textu
v realnom ¢ase a s dérazom na vyznam a
kontext. Nejde len o technologickd hracku,
ale o nastroj s potencialom zasadne

zmenit' spdsob komunikacie pre tisice
nepocujicich s realnou Sancou na uvedenie
do praxe v priebehu niekol'kych rokov.

Aj v tomto je sila novej generacie mladych
I'ud, ktori nepremysl'ajd len nad tym,

Co je cool na socialnych siet'ach, ale

aj nad tym, Co je naozaj uzitocné.

Ako som uz spomenul vySsie, cely program
vyvrcholil slavnostnym galavecerom na
vrchole Nivy Tower, kde sa stretli Studenti,
mentori, odbornici z Huawei a zastupcovia
verejnej sféry. Nechybali silné slova o
buddcnosti, technolégiach, zodpovednosti
a najma o talente, ktory je dnes, obrazne
povedané, tym najcennejsim zdrojom
Lobnovitel'nej energie’. Ako povedal
generalny riaditel' Huawei Slovensko

Li Ruichen: ,Tento program nie je len o

technolégiach, ale o budovani mostov
medzi krajinami, 'ud'mi a myslienkami.”

Aj ked' ich napady zatial' nemaja vlastné
akcie na burze ani logo vygravirované

v Style Apple, tyzden straveny v

ramci programu Seeds for the Future
ukazal, ze budicnost' nevznika len v
korporatnych centrach vonajlcich po
Skrobe a dezinfekcii, ale predovsetkym

v hlavach mladych, odhodlanych I'udi.

Hoci sa z mdjho pohl'adu eSte maja co

ucit', ich chut' tvorit', zlepSovat' a spajat’

nas Coraz viac rozbiti svet je osviezujlco
nakazliva. Presne taka, ak( dnesny svet
potrebuje. A mali by sme ich v tom podporit’,
nielen potleskom, ale aj déverou.

Filip VorZacek
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TRENDl

Nové technologie a funkcie v klimatizaciach
LG vyuzivajua umeld inteligenciu

UZ SME TAM? V/ TE) BUDUCNOSTI?

Spolocnost' LG Electronics (LG) vo svojich
nowvych produktowvych radoch klimatizacnych
jednotiek uréenych pre obytné priestory
(Residential Air Conditioning) poniika

noveé technologie a funkcie, ktoré

zwySujd vykon, znizuja spotrebu energie

a prinasaja vyssi uzivatel'sky komfort

s vyuzitim umelej inteligencie.

Do Sirokej ponuky klimatizacnych jednotiek
znacky LG patria novinky LG Artcool Al

Air Mirror a LG Dualcool Al Air vo verziach
Premium a Deluxe, ktoré je mozné umiestnit

vonkajsie jednotky pre vySsiu G¢innost',
Pontknu okrem iného nasledujice funkcie:

= Al Air: Tato funkcia neustale analyzuje
vase pouzivanie klimatizacie a automaticky
prispdsobuje nastavenia pre optimalnu
prevadzku a pohodlie.

= All Cleaning: Jedinym dotykom je mozné
spustit' funkciu Freeze Cleaning sicasne s
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Auto Clean, ¢o zaist'uje komplexné Cistenie
a hygienu.

= Sleep Timer+: Funkcia, ktora optimalizuje
chod klimatizacie v ¢ase spanku a zaisti tak
idealne podmienky pre odpocinok.

» Al kKW Manager: S touto funkciou
ziskate pInG kontrolu nad spotrebou
energie. Umoznuje vam sledovat'
aktualnu spotrebu a nastavit' si ciel'ov(
spotrebu pre GspornejSiu prevadzku.

DalSie vijhody, ktoré zlepSuji komfort
a efektivitu klimatizacii LG:

» Dvojita lamela: Tato funkcia umoznuje
smerovat' pridenie vzduchu nahor alebo
nadol, d'alej a rychlejsSie, Co zaist'uje
idealny komfort v kazdom ro¢nom obdaobi.

= Aktivne riadenie spotreby: \/d'aka
aktivnemu riadeniu spotreby energie si
moZete nastavit' maximalnu frekvenciu
motora kompresora, a tym regulovat'
spotrebu energie aj chladiaci vykon.

= Nizka hluénost": \/n(itorné jednotky
klimatizacii LG pracujd s hlu¢nost'ou
od iba 19dB. To je dosiahnuté vd'aka
unikatnemu sikmému ventilatoru LG,
technologii ALVC (aktivne riadenie nizkych
vibracii) a motoru ventilatora BLDC.

» Technolégia GoldFin™ Specialny pot'ah Gold
Fin™ chrani povrch tepelného vwmennika
pred nadmernym opotrebenim a kordziou,
¢o predlZuje zivotnost' zariadenia.

= Detekcia nizkej hladiny chladiva: \/(¢asné
oznamenie o nizkej hladine chladiva chrani
vasu klimatizaciu pred moznym
poskodenim.

» UV Nano™: Tato technologia vyuziva
ultrafialové svetlo na odstranenie
az 99,99 % baktérii, ¢o zaist'uje
Cistotu pradiaceho vzduchu.

» Senzor detekujici osoby: Detektor polohy
Cloveka poskytuje pohodIné ovladanie
pradenia vzduchu a automaticky Setri
energiu tym, ze prispdsobuje vykon
klimatizacie pritomnosti 0s6b v miestnosti

(iba pri modeli DUALCOOL Al AIR PREMIUM).

» Senzor detekujici otvorené okna:
Systém znizuje energetické straty
tym, Ze automaticky aktivuje Gsporny
rezim pri nahlych zmenach teploty,
napriklad pri otvorenom okne. Tiez
pomaha predchadzat' kondenzacii.

» Riadenie vlhkosti: Komfortné
riadenie vihkosti optimalizuje Groven
vlhkosti v miestnosti podl'a nastavenej
teploty bez toho, aby dochadzalo
k nadmernému chladeniu.

» Komplexna starostlivost' o vzduch:
Viacstupriovy filtracny proces s
funkciou "Mraziace Cistenie" gisti vzduch
od prachu a baktérii, zaist'uje tak, Ze
vzduch, ktory dychate, je vzdy Cerstvy.

» Plasmaster™ lonizer+: Tento vykonny
ionizator vas chrani pred neprijemnymi
zapachmi a baktériami ako Escherichia
coli a Staphylococcus. Sterilizaciou
viac ako 3 miliénov iénov vytvara
CistejSie a bezpelnejSie prostredie.

» Al DUAL™ Inverter HeatPump Compressor™:

Kompresor pre vysokd
energetickd G¢innost'.

Al DUAL™ Inverter
HeatPump Compressor™

Dualny invertorovy kompresor pouzivany vo
vybranych modelovych radoch klimatizacii
LG predstavuje efektivne rieSenie pre
bezproblémov( prevadzku klimatizacie.

Na rozdiel od konven¢nych modelov chladi
rychlejSie, vydrZi dihSie a pracuje tichsie.
\/d'aka principu dvojitého rotatného
kompresora s variabilnymi otackami potlaca
vibracie, ¢im znizuje celkovy hluk a zaroven
minimalizuje riziko popraskania okolného
potrubia. Motor kompresora so SirSou
rotacnou frekvenciou je navyse vysoko
energeticky G¢inny a ponka vyssiu kapacitu
rychleho chladenia nez bezné kompresory.

Pozrime sa na jednotlivé
nové modelove rady blizsie

LG ARTCOOL Al Air Mirror

Nova klimatizacia LG ARTCOOL Al Air Mirror
vyuziva umeld inteligenciu na optimalizaciu
teploty a smeru prddenia vzduchu v zavislosti
od usporiadania miestnosti a polohy
uzivatel'ov v realnom Case. VV/d'aka aplikacii
ThinQ™ je mozné klimatizaciu pohodine
ovladat, sledovat' jej ¢Cinnost' a prispdsobovat
nastavenia. Funkcia Sleep Timer+reguluje
teplotu a pradenie vzduchu pre idealny
spanok na zaklade individualnych zvyklosti.

Vlynika modernym minimalistickym
dizajnom s Ciernou zrkadlovou sklenenou
Gpravou a horizontalnou mriezkou, ktora
nielenZe podciarkuje luxusny vzhl'ad,

ale taktieZ zlepsuje distriblciu vzduchu
do SirSieho uhla. Klimatizacia aktivne
pomaha Setrit' energiu pomocou funkcii
Al kW Manager (umoznuje sledovat'
spotrebu a nastavit' limity) a Window

Open Detection (pri detekcii otvoreného
okna prejde do Usporného rezimu). Senzor
pritomnosti 0s6b navyse aktivuje Gsporny
rezim, pokial' v miestnosti nikto nie je.

LG DUALCOOL™ Al Air

Klimatizacia radu LG DUALCOOL™ Al Air
(Premium a Deluxe) optimalizuje klimu
podl'a preferencii uzivatel'ov. S Al DUAL
Inverter™inteligentne upravuje teplotu a
pridenie vzduchu vd'aka senzoru detekcie
tloveka a analyze pouzivania cez aplikaciu
ThinQ. ReZim Al Air automaticky nastavuje
pridenie vzduchu pre rychle ochladenie/
ohrev a prepina na nepriame pridenie
(Soft Air) po dosiahnuti idealnej teploty.

Funkcia Sleep Timer+analyzuje spankové
vzorce pre zaistenie idealneho prostredia
a tichej prevadzky pocas noci. Systém
DUAL Vane™ a Soft Air d'alej zlepSuja
komfort prddenia vzduchu. DUALCOOL Al
Air Setri energiu vd'aka Al kW Manageru
(riadenie spotreby) a detekcii otvorenych
okien a pritomnosti os6b (automaticka
aktivacia Gsporného rezimu).

Jednoducha Gdrzbu ¢istého vzduchu zaist'uje
rezim All Cleaning (kompletny cistiaci

cyklus vratane Freeze Cleaning™a Auto
Clean+) a viacstupnova filtracia. lonizator
Plasmaster™ lonizer+ eliminuje az 999 %
baktérii a zachytava prach a neistoty.

Klimatizacie LG s( na slovenskom trhu
dostupné prostrednictvom vybranych
distribGtorov, obchodnych partnerov a
Specializovanych predajcov. Rad ARTCOOL
Al Air Mirror ponikne tri modely pre
domacnost!, kazdy s jednou vndtornou a
jednou vonkajsou jednotkou s vykonom 2,5
kW, 3 kW alebo 5 kW. V rade DUALCOOL
Al Air Premium s modely s vgkonom

25 kW a 35 kW. \V rade DUALCOOL Al

Air Deluxe potom modely s vykonom

25 kW, 35 kW, 5 kW a taktiez 7 kW.
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TRENDX

Odbornik na Al: Bez toho, aby ste rozumeli
umelej inteligencii, sa v budicnosti nezaobidete

Umela inteligencia dnes ovplyviuje
kazdodenny zivot milionov I'udi - vratane
deti, ktoré s technoldgiami vyrastaj.
Hoci ich pouZivaji prirodzene, casto

im chyba porozumenie tomu, ako Al
funguje a akeé rizika prinasa. Prave preto
je dolezité, aby sa uz v ranom veku

ucili, ako Al funguje a ako ju vyuzivat'
bezpecne a zodpovedne. Spolocnost'
Lenovo sa tejto téme venuje dihodobo

- najma prostrednictvom vzdelavacich
iniciativ zameranych na deti ako jednu

z najcitlivejSich skupin pouzivatel'ov.

Al je vSade — a deti ju
musia pochopit'
Rast(ci vplyv umelej inteligencie potvrdzujd

3j tisla. ChatGPT, jeden z najznamejsich
chatbotov, sa dnes radi medzi pat'
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najnavstevovanejsich webowvych stranok na
svete. Kym vo februari 2025 ho tyzdenne
vyuzivalo priblizne 400 miliénov I'udi, v jani
sa tento pocet vySplhal az na 800 miliénov.
A nejde len o jedného chatbota - podl'a
globalnej Stidie Melbournskej univerzity,
ktora prebehla v 47 krajinach, vyuziva Al
pravidelne az 66% svetovej populacie.

.Tieto technoldgie prinasaju mnoZstvo
vyhod, no zaroveri aj vyzvy. Ich poznanie
a priebezné vzdelavanie v tejto oblasti su
kl'a¢ové pre zodpovedné a etické vyuZivanie
umelej inteligencie," upozoriuje Zoltan
Gyurasz z Pravnickej fakulty Univerzity
Komenskeého, drzitel' ocenenia ASAI Al
Osobnost' roka v kategorii Al Lider v
Skolstve. ,NajmladSej generacii patri
buddcnost' a je nasou zodpovednost'ou
ju na tieto vyzvy pripravit'"

Vzdelavanie deti ako priorita

Jednou zo vzdelavacich aktivit spoloCnosti
Lenovo je pravidelny workshop pre mladych
Studentov Detskej Univerzity Komenského.
Ten sa zameriava nielen na vyhody
digitalnych technologii, ale aj na aktualne
hrozby, ktoré ¢ihaja v kyberpriestore.

Deti ako pouzivatelia internetu sa ¢asto
vystavené roznym formam zneuzivania
—od Sirenia nelegalneho obsahu, cez
dezinformacné kampane, az po manipulaciu
prostrednictvom socialnych sieti.

.Vel'mi sivazime, Ze vramci 15 rocnej
spoluprace s Detskou Univerzitou
Komenského spolocnost' Lenovo odovzdava
nasim studentom cenné poznatky, ktoré

im pomahaji lepsie sa orientovat' vo
virtualnom prostredi a chranit' sa pred

jeho nastrahami," hovori Juraj Kukura,
zakladatel' Detskej Univerzity Komenského.

Technologie aj zodpovednost'

Lenovo patri medzi lidrov v oblasti
hybridnej Al infrastruktdry a vyvoja
zariadeni, ktoré vyuzivajd umeld
inteligenciu na vyssi vykon, bezpetnost' a
lepSi pouzivatel'sky zazitok. Spolo¢nost'
zaroven kladie déraz na edukaciu a etiku.

.Nasim ciel'om nie je iba prinasat' inovacie,
ale aj vzdelavat'. Verime, Ze buddcnost'
patri tym, ktori rozumeja technolégiam
—a preto chceme, aby sa s nimi deti
stretavali ¢o najskér a zmysluplne," hovori
Vladimir Varzaly, Country Sales Manager
Lenovo Slovakia. ..V duchu nasho motta
Smarter Al for all prinasame inteligentné
technoldgie aj do vzdelavania."

Zodpovedny pristup spolo¢nosti Lenovo k
umelej inteligencii potvrdzuje jej zavazok
z roku 2024, ked' podpisala dohodu o
uplatfovani odpordcani UNESCO o etike
umelej inteligencie. Tymto krokom sa
zaviazala chranit' l'udské prava pri vyvoji a

T

&Lenovo

pouzivani Al technoldgii. Zaroven podporuje
iniciativy zamerané na vyuzivanie Al
v prospech socialneho zatlenenia.

O spolocnosti Lenovo

Spolo¢nost' Lenovo je technologicky
gigant s ro¢nym obratom 69 miliard USD,

ktory pdsobi na viac ako 180 trhoch a
denne obsluhuje miliony zakaznikov.

Spolotnost' sa umiestnila na 248.
mieste v rebri¢cku Fortune Global 500
a jej viziou je prinasat' inteligentnejSiu
technolégiu pre vSetkych.

Ako najvacsi svetovy vyrobca PC zariadeni
ponlka Lenovo komplexné portfélio
zariadeni pripravenych pre umeld
inteligenciu: od pocitacov, pracovnych
stanic, smartfonov a tabletov az po
infrastruktaru (servery, GloZiska, edge
zariadenia, vypocCty s vysokym vykonom

a softvérovo definovana infrastruktaru),
ako aj softvér, riesenia a sluzby.

Svojimi inovaciami Lenovo neustale
prispieva k spravodlivejSej,
dbéveryhodnejsej a inteligentnejsej
buddcnosti pre vSetkych a vsade.

Lenovo je kdtované na hongkonskej
burze pod nazvom Lenovo Group Limited
(HKSE: 992) (ADR: LNVGY). Ak sa chcete
dozvediet' viac, navstivte stranky www.
lenovo.com, a precitajte si najnovsie
spravy aj na nasom StoryHub.
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TRENDX

Samsung predstavil nové hodinky a tensie skladacky

LETO V ZNAMENI NOVINIEK

Letna sezona sa v technologickom svete uz
tradicne nesie v znameni novych skladacich
zariadeni a nositel'nej elektroniky od
spolocnosti Samsung a tento rok nebol
vynimkou. V ramci predstavovania noviniek
spolocnost' uviedla najo¢akavanejsie
produkty tohto roka, a to konkrétne

nov sériu hodiniek Galaxy Watch 8,

ktora prinasa zase o nieco hodnotnejsie
zdravotné funkcie a integrovani umeli
inteligenciu Gemini, a nov generaciu
skladacich telefonov, Galaxy Z Flip7 a
Galaxy Z Fold7, ktoré naopak, minimalne na
papieri, posivaji hranice dizajnu, vjkonu a
pouzivatel'ského zazitku. Akymsi bonusom
bolo oznamenie cenovo dostupnejsej
verzie Flip7 pod znamou skratkou FE.

Ako jeden z mnohych lokalnych
technologickych redaktorov som mal
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moznost' sa z(castnit' novinarskej
prezentacie uvedenych zariadeni a uz z
toho, ¢o nam pocas eventu zastupcovia
spolo¢nosti Samsung prezradili bolo mozné
badat' niekol'ko hlavnych pilierov, o ktoré sa
uvedeny hardveér chce pred potencialnym
zakaznikom opierat'. Aké to si? Prelomowy
dizajn, hiboka integracia umelej inteligencie
a pokrocilé monitorovanie zdravia, ktoré sa
stava eSte osobnejSim a proaktivnejsim.

Galaxy Watch 8 (0d 540 eur)

Nova séria pokracuje v dvojrocnom cykle
inovacii. K dispozicii bude minimalisticky
model Watch 8, ktory bude urceny primarne
pre Sportovcov a rovnako tak elegantnejsi
Watch 8 Classic s obl'ibenou otocnou
lunetou pre intuitivnejSie ovladanie.

Vel'kou novinkou je, Ze ide o najtensie

hodinky, aké kedy Samsung vyrobil. Vd'aka
novému dizajnu a konstrukcii remienka
senzor dokonale dolieha aj na GtlejSie
zapastia, ¢o zarutuje presnejsie meranie a
eliminuje otlacanie, s ktorym sa v minulosti
stretavali ngjma Zeny. Zmenou presiel aj
systém vymeny naramkov. InSpirovany
modelom Ultra, novy mechanizmus
umoznuje vymenu jednoduchym stlacenim
tlacidla, o je rychlejsie a komfortnejsie

ako doterajSi standard. Cela séria Watch

8 disponuje Spitkovym displejom so
svietivost'ou az 3 000 nitov, ¢o by malo v
praxi zarucovat' perfektnd Citatel'nost' za
akychkol'vek svetelnych podmienok.

O plynuly chod sa potom stara vykonny 3nm
procesor a presné sledovanie Sportovych
aktivit zabezpetuje dualne GPS. Co sa tyka
noviniek monitorovania vasho zdravia,

Insta360 X5

automatizaciu a zjednodusenie starostlivosti
o zdravie celkovo. Hodinky teraz dokazu
vyhodnotit' kvalitu spanku uz po troch
nociach (namiesto siedmich). Spankovy
kouc¢ poskytuje personalizované tipy na
zlepSenie, napriklad odpordcania tykajice
sa pravidelnosti zaspavania. Novinkou je
aj monitorovanie teploty v miestnosti a
detekcia spankového apnoe, ktora bola
doteraz vysadou konkurencie. Hodinky vas
tieZ proaktivne upozornia, kedy je ¢as ist'
spat' a meraj dobu, za ktor( zaspite.

Dalou cenenou novinkou je sledovanie
cievnej zat'aze. Funkcia monitoruje pocas
spanku zdravie vasho kardiovaskularneho
systému a upozornuje na pripadné zhorsenie
stavuy, ked'Ze cievne ochorenia patria medzi
najrozsirenejsie civilizatné choroby.

Vyuzit' mozete aj vasho osobného

trénera. Po absolvovani 12 minGtového

behu hodinky zanalyzuja vasu kondiciu a
priradia vam Groven od 1 po 10. Nasledne
vas systém motivuje a vedie k lepSim
vykonom, radi vam, kedy zrychlit' & spomalit’,
a sleduje tepov( frekvenciy, s ciel'om
postupne vas pripravit' az na maratén.

Zaujimavost'ou je tak isto antioxidacny
index. Unikatna funkcia, ktora jednoduchym
priloZenim prsta na senzor zmeria Groven
antioxidantov vo vasom tele. Hodinky vam
nasledne poskytnd konkrétne odporacania
na zlepSenie, napriklad ,zjedzte dve jablka’
alebo ,dajte si uhorku’, aby ste pomohli telu
lepSie regenerovat' a bojovat' proti toxinom

sposobenym stresom i fajcenim. Vel'kym
mil'nikom je rozhodne plna integracia
hlasového asistenta Gemini priamo do
hodiniek. Podrzanim tlacidla mo6zete diktovat'
a odosielat' spravy, pytat' sa na ¢okol'vek

od receptu na Spagety az po najblizsie
fitnescentrum. Vd'aka LTE verzii hodiniek
funguje umela inteligencia Gplne samostatne,
aj bez pripojeného telefénu. Samsung
zdoraznuje, e ciel'om Al nie je nahradit'

I'udi, ale zvySit' ich efektivitu a usetrit' éas.

Galaxy Z Flip7 (Od 1 227 eur)

Tu sa budem skor zameriavat' na
medzigeneraCné zmeny a viac vam
poviem v samotnych testoch. Vonkajsi
displej narastol na Gctyhodnych 4,1 palca,
obrazovka podporuje 120 Hz obnovovaciu
frekvenciu a dosahuje svietivost' 2 600
nitov. Vd'aka technolégii Vision Booster sa
zobrazenie samotné prispdsobuje okoliu
pre dokonal viditel'nost’. V\nGtorny displej
ma po otvoreni 6,7 palca, ¢im sa vyrovnava
klasickym smartfonom a poskytuje lepsi
komfort pri pisani. Zasadného vylepSenia
sa dockala batéria, ktorej kapacita stipla
na 4 300 mAh, ¢o zarucuje celodennd
wdrz (az 31 hodin prehravania videa).
Umela inteligencia na prednej obrazovke?
Priamo na vonkajSom displeji je po novom
mozné spustit' Gemini Live. MdZete sa
tak asistenta pytat' na rady bez nutnosti
otvarat' telefon - ¢i uz ide o vyber krmiva
pre psa alebo o rady, Ci je zvoleny outfit
vhodny na dany der. Kamera v spojeni s
Al dokaze analyzovat' okolie a poskytovat'
kontextové informacie v readlnom &ase.

Insta3e0 X5

s

Galaxy Z Fold7 (Od 2 149 eur)

V/ rozlozenom stave ma hridbku len 4,2 mm
av zlozenom 89 mm, o je vyrazne menej
ako u konkurencie. Hmotnost' klesla na
215 gramov, a ked' som tento unikatny kus
hardvéru zobral do rik a zacal spominat' na
recenziu prvej verzie, hned' mi bolo jasné, s
akym pristupom Samsung po celé tie roky
pristupoval ku vyvoju svojich skladacich
mobilov. Je samozrejme stale otazkou ako
bude pant a jeho schopnost' drzat' uhol
vyzerat' po roku & dvoch, kazdopadne uz
len tou tenkost'ou novy Fold7 preskocil
konkurenciu a opat' sa usadil na prvom
mieste tohto segmentu. Po softvérovej
stranke pochopitel'ne neméze chybat'
Sirsia integracia umelej inteligencie, ktora
zahffa pracu aj zabavu, ¢i uz na prednej
alebo vnatornej obrazovke. Napriklad
pomocou funkcie Circle to Search viete
vyriesit' zasek vo videohre jednoduchym
zakr(zkovanim problému, kedy vas Al
navedie k rieSeniu formou pustenia videa.

Al dokaze nielen vypocitat' zlozité
matematické priklady, ale aj zobrazit'
podrobny postup riesenia. \/ystupy

z umelej inteligencie, ako st obrazky
alebo text, je mozné jednoducho
podrzanim prsta presun(t' do galérie,
poznamok ¢i inych aplikacit.

Zaujali vas prave predstavené Samsung
novinky? Tak tie vam uz Coskoro zhodnotime

prostrednictvom pripravovanych recenzii.

Filip Vorzacek
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RECENZIA

AUTO

Hyundai lonig 5 N Line

KYBERNETICKY SAMURA)J NA TAURINE

Trh s autami vnimam svojou optikou

ako svet pocitacového hardvéru. Na
jednom konci stoja elegantné, efektivne

a dnes uz dokonale integrované systémy
pre masy - Cize nieco ako stredne
vykonny pracovny laptop. A na opacnom
konci sa rozprestieraji extrémne, na
mieru vyladené stroje, ktorych jedingm
zmyslom je absolGtny vijkon — ¢asto na
Gkor kazdodennej pouzitel'nosti. Teda
herné Zelezo blikajice ako vybiichany
automat v Dunajskej Strede. V rodine
elektromobilov znacky Hyundai uvedena
analogia plati do bodky. Mame tu
standardny, nedavno faceliftovany loniq

5 coby ekvivalent zakladnej dosky - je
uZivatel'sky privetivy, orientovany na
komfort, priestor a praktickost'. Na opacnej
strane spektra sa, naopak, nachadza loniq
5 N - stroj, ktorj nema so zakladom vel'a
spolocného. Je to pretaktovany, vodou
chladeny herny pocita¢ s monstruéznym
viykonom 650 koni. Jeho telo obopinaji
masivne brzdy a okruhovy podvozok,
softvér simuluje zvuk spal'ovacieho
motora alebo vojenskej stihacky a nechyba

12 | Generation

ikonické radenie prevodovych stupnov. N
e-Shift a N Active Sound+ si vlastne ako
herné cheaty - funkcie, ktoré umoznuja
pretekanie na okruhu a siicasne simulujd
emocie spal'ovacieho sveta v digitalnom
tele. A prave medzi tymito dvoma p6lmi
parkuje nas aktualny testovaci objekt,
ktorym je Hyundai loniq 5 N Line. Ak by
sme zostali pri hardvérovej terminologii,
ide o limitovani ediciu strednej vyssej
triedy herného laptopu - verziu pre
nadSencov, ktori nepotrebujd extrém,

ale aj tak chci nieco viac. N Line prebera
agresivny vizualny kod a Sportovejsie
jazdné naladenie z pInotu¢ného N-ka, no
zaroven si zachovava civilizovanejsi, stale
dostatocne vykonny pohon a vzdava sa
digitalnych emulacii, ktoré robia z N-ka
elektricky adrenalinovy simulator. Ci je
loniq 5 N Line dokonalym kompromisom
pre vodica, ktory hl'ada Sportovy charakter
bez obeti v podobe dojazdu, komfortu a
penazi, alebo je to len efektny skin bez
realneho skillu — tak na tieto, ale aj d'alSie
otazky sa vam pokisim dat' odpoved' v
nasledujicich riadkoch. Auticko som sa

snazil analyzovat' ako komplexny kus
hardvéru, kde dizajn je takzvany case
modding, interiér zase user interface,
podvozok predstavuje cooling system, a
napajanie a jazda? To je vykon v redlnych
benchmarkoch. Ak ste si uz netrpezlivost'ou
ohryzali nechty a triasli sa na to, kedy
zaznie ona Gstredna metafora, tak je to

tu — a nema nic spolo¢né s hardvérom.

Za mna je testované auto kyberneticky
samuraj, ktory si dal kvalitny energeticky
drink. Stale disciplinovany, stale uhladeny,
ale s ostrejSimi pohybmi, rjchlejsimi
reflexmi a jasnym odkazom, Ze pokojna
jazda nie je jeho jedinou prednost'ou.

Zatnime uz tradicne dizajnom, Cco ma v
mojom pripade o to vacsiu vahu, ked'ze
pbvodnd verziu loniqu 5 som nestihol
testovat'. Vizualna stranka jeho N Line
inkarnacie pdsobi ako vkusna evollcia, ktora
posiva cely ten retro-futuristicky dizajn
prvej generacie na novl droven. V istom
ohl'ade jasne prebera ostré rysy vrcholného
modelu N, no interpretuje ich ovel'a
civilizovanejSie — s citom pre kazdodenné

pouzitie. NajzasadnejSie Gpravy sa odohrali
na oboch koncoch karosérie. Predny
naraznik dostal ostrejsie linie a vwyrazny
spodny lip spoiler, ktory opticky zniZuje

auto a dodava mu agresivnejsi vyraz.

Zadny diftzor pdsobi o nieco robustnejsie,
no zaroven esteticky uhladene, pricom
ikonicka cervena linka v hornom spoilery
jasne odkazuje na Sportovi dravost'. VSetky
tieto prvky pritom nepdsobia ako lacné
ozdoby — pod¢iarkuja Sirsi a nizsi postoj
auta a uz vizualne dokazu sprostredkovat'
jeho dynamickejsi charakter. Pri pohl'ade

z boku si urite véimnete predizené bo¢né
prahy a najma exkluzivne 20-palcové disky,
ktoré nielenze vypliaji podbehy a? po okraj,
ale aj opticky pritlacajd vozidlo k asfaltu.
\/ysledkom je postoj, ktory posobi rozhodne,
no nie teatralne. V porovnani s ostrym

lonigom 5 N je vSak stale jasné, kde sa konci
Styl a zacina funkcia. PInotu¢na N verzia ide
o niekol'ko krokov d'alej a pySi sa realnymi
chladiacimi otvormi, 0 50 mm Sirsimi
blatnikmi a zadnym kridlom schopnym
generovat' meratel'ny pritlak. Zatial' o N
Line robi skér vizualny dojem, N sa doslova
a nedotkavo derie na okruh. Standardny
lonig 5 je, za mna pravom, ocefiovany pre
svoj tisty, minimalisticky vyzor — no pre
niektorych mdZe pdsobit' az prilis decentne.
Na druhej strane, prave prehnane ostré rysy
verzie N nemusia vyhovovat' kazdému —
obzvlast' v mestskom prostredi, kde pdsobia
takmer az militantne. N Line si preto berie

z oboch svetov len to najlepsSie a pridava
presne tol'ko dravosti, kol'ko treba, aby auto
upUtalo, no zaroven zostalo dostatocne
kultivované a elegantné. Testovany model v

¥
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krasnej matne Ciernej farbe celG td metaforu
0 samurajovi z buddcnosti len a len
umocnil — nehovoriac o charakteristickych
a vsadepritomnych pixeloch, o ktorych
som svojho ¢asu basnil pocas testu
loniqu 6. Na rozdiel od Sestky, ktora isla
celkovo cestou streamlinera, vsak pat'ka
disponuje eSte GdernejSim futuristickym
akcentom. Osvetlenie —&i uz spredu alebo
zozadu — ako keby vypadlo z predstavy
dua scenaristov Masahiko Ocuka a Josiki
Usa, autorov Cyberpunk: Edgerunners.

Rovnaka filozofia sa prenasa aj do interiéru.
lonig 5 bol od zatiatku chvaleny za svoj
inovativny koncept akejsi obyvacky na
kolesach. Ponikal vzdusny, otvoreny
priestor s rovnou podlahou a posuvnou
stredovou konzolou. Verzia N Line tento
koncept nepopiera, ale transformuje ho na
prostredie viac orientované na vodita — pri
mojej vySke 195 cm som nemal problém

s priestorom okolo seba a skutocne som
sa aj na konci dlhej jazdy citil dostatocne
odpocinuty. Kl'G¢ovym prvkom tejto
premeny s( Sportové sedadla N Line. Majd
vyrazné bocné vedenie, ktoré podrzi telo v
zakrutach, no zaroven si stale dostatocne
komfortné na dlhé cesty. Zdobi ich vysité
logo N a pre rychle auta typické cervené
presivanie. Zakaznici si mozu vybrat' medzi
kombinaciou latky a koZe alebo luxusnejsou
verziou s recyklovanou Alcantarou a

koZou —na com som pocas toho tyzdna
sedel ja, jednoducho vycitate z prilozenych
fotografii. Sportovil atmosféru dotvara
Specificky volant N Line s perforovanou
koZou a kovové pedale, respektive kovové

.\ ==
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prvky umiestnené v dolnej ¢asti pri nohach
Soféra. Medzi najvyznamnejSie zmeny v
ramci faceliftu patri prepracovana stredova
konzola. Bezdrotova nabijacka na telefén
sa presunula z dolnej ¢asti na hornd,

kde je ovel'a lepSie pristupna a mate ju
doslova pri ruke — tak ako dve priehradky
na napoje. Pribudol tieZz novy panel s
fyzickymi tlacidlami pre ¢asto pouzivané
funkcie, kam spada vyhrievanie a ventilacia
sedadiel, vyhrievanie volantu ¢&i parkovaci
asistent. Pred vodi€om sa nachadza dvojica
displejov, kde ten stredovy, v rozmeroch
12,3 palca, slzi na primarnu interakciu

so softvérom. Musim povedat’, Ze po

tom, ako som sa pocas nedavneho testu
konkurencnej znacky trapil s prisernou
latenciou, boli reakcie na dotyk v pripade
nového loniqu doslova balzamom na moje
poSramotené nervy. Opat' —tak ako priinych
Hyundai vozidlach, ktoré som testoval —
musim pochvalit' minimalisticky, ale stale
funkciami nabity softvér, pIny fungujdcich
asistentov a moznosti prispdsobenia.

V/rcholnou verziou je model AWD s
pohonom vsetkych kolies, ktor( pohana
dvojica synchrénnych elektromotorov s
permanentnym magnetom — jeden na
prednej a jeden na zadnej naprave. Ich

kombinovany systémovy vykon dosahuje 239

kW (325 k) a masivny kratiaci moment 605
Nm, ktory je dostupny prakticky okamzite.
Uvedené parametre sa premietaji do
zrychlenia z 0 na 100 km/h za pdsobivych 5
sekdnd a nejaké drobné stotinky. Maximalna
rychlost' je elektronicky obmedzena na 185
km/h, ¢o je Standard pre vsetky verzie —
okrem tej s pismenom N. Za mAa je vykon
viac nez dostatocny na akikol'vek beznd,
ale dozaista aj sviznl jazdu. A musim
povedat!, ze nielen v rezime Sport, ale aj pri
prepnuti na Normal bolo auto schopné ma
pri predbiehani doslova zarazit' do kresla.
Pri beznom dochadzani v ramci mesta
budi dojem v istom ohl'ade aZ prekvapivo
civilizovanej elegancie. Spominany facelift
zakladnej ,pat'ky’ podl'a informacii vyrobcu
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priniesol nové timice a lep3iu zvukovd
izolaciu zadného elektromotora, ¢o by
majitelia pévodnej verzie mali pocitit' takmer
okamzite. Napriek Sportovo naladenému
podvozku a 20-palcovym kolesam je
jazda—v tom najlepsom slova zmysle —az
nerovnosti spol'ahlivo vyzehli a v kabine
vladne ticho hodné prémiovej limuziny.

Aj ked' chcete citit' pohl'ady susedov na
svojom Sportovom trhadi asfaltu s ikonkou
N Line efektne umiestnenou na prednej
maske, auto si zachovava praktické vyhody
okoreneného loniqu 5. Razvor 3000 mm (ano,
dlhsi nez u mnohych vel'kych SUV) ponika
kral'ovsky priestor pre vSetkych pasazierov.
\V momente, ked' vSak lonig 5 N Line opusti
mesto a dostane sa na kl'ukaté okresné
cesty, ukaze Gplne inG tvar. Z civilizovaného
kazdodenného spolocnika sa seknutim
svietiacej katany stava dravy bojovnik (ehm,
samuraj). Prave tu naplno vynikne tuning
divizie N Line —najma v riadeni a podvozku.
Volant, ktory bol v meste prijemne I'ahky,
zrazu ziska chirurgickd presnost' a spatna
vazbu, ktoré vas doslova pozyvajd na tanec
so zakrutami. Auto reaguje ochotne a
Citatel'ne, a tuhSie naladeny podvozok drzi
karosériu pod kontrolou aj pri sviznejSej

jazde. Pohon v3etkych kolies so systémom
torque vectoring efektivne rozdel'uje kratiaci
moment medzi jednotlivé kolesa, o tym
viac nez dvom tonam hmotnosti pomaha
hladko vykrajovat' zakruty a s istotou
vystrelit' na d'alSiu rovinku. Skutocne som
sa bal tej vahy, no jazdny prejav ju Gspesne
maskuje. Podvozok je naladeny tak presne,
Ze t'azoba auta sa v praxi stava v istych
situaciach jeho vyhodou. PInohodnotné N-ko
ma, samozrejme, talent najma na okruh,

no mimo neho vas moze prekvapit' nizsi
dojazd ¢i nelprosné 21-palcové pneumatiky.
Standardna verzia je naopak zamerana na
komfort, ale nie kazdy ju bude vnimat' ako
vodicsky patavd. N Line, obkolesena svojimi
kolegami, trafila presne do stredu. Podvozok
je dostatocne tuhy na zabavu, no stale
pohodIny. \Wykon je silny, ale nie prehnany. V
praxi to znamena, Ze toto auto si viete realne
uzit' aj na obl'Gbenej ceste za mestom — bez
toho, aby ste pri sebe museli mat' pre istotu

benzinovy agregat na dobitie. Jedna sa prosto

0 zabavné auto, do ktorého som sa okamzite
zamiloval. Standard dojazdu podl'a WLTP je
500 km a ak si date — za idealneho pocasia —

zalezat' na pokojnej jazde mimo dial'nic, tento

(daj urcite naplnite, ba mozno aj prekonate.
Ja som sa vSak pocas testovania chcel
vyloZene bavit', a tak sa batéria s vyuzitel'nou
kapacitou 80 kWh musela popasovat' s
priemerom okolo 22 k\Wh na 100 km.

Hyundai loniq 5 N Line vstupuje

do najvyhrotenejsieho zapasu
elektromobilového sveta - teda segmentu
elektrickych crossoverov a SUV v cenovke

od 50 do 70-tisic eur. Je to priestor, kde sa
netoleruje priemernost' a kde aj najslabsie
zavahanie konkurencia okamzite vyuZzije.
Nas taurinom posilneny samuraj uz na prvy
pohl'ad celi silnej konkurencii z kazdej strany
—vratane vlastnej koncernovej stajne. VV
porovnani s Kia EV6 GT-Line, svojim de facto
technickym dvojcat'om, hra lonig 5 N Line
na in0 nétu. Oba modely zdiel'ajd rovnakd
platformu E-GMP, 800V architekt(ru, vykon

addumaund FETTTers

aj pohon vsetkych kolies. Rozdiel vSak
spoCiva v atmosfére — zatial' o EV6 cieli

na dynamickejsie orientovaného vodica

s nizSim posedom a akymsi kokpitovym
interiérom, lonig 5 pdsobi vzdusnejSie,
slobodnejsie a svojim retro-futuristickym
dizajnom oslovuje iny typ zakaznika. Je

to duel filozofii viac nez nejakych Cisel.

Ked' v3ak loniq 5 N Line postavime proti
eurdpskym rivalom ako Skoda Enyaq Coupé
RS alebo VW ID.5 GTX, zacne vyt'ahovat'
tvrdsie tromfy. P6sobi modernejsie —nech
uz ide o kabinu, digitalne rozhrania alebo
celkovy dizajnovy prejav, nehovoriac o
ostrosti kamier. Naopak, Enyaq boduje

a 520-litrovy zadny kufor), rdznymi Simply
Clever vychytavkami a mozno aj tym, ze ho
konzervativnejsi zakaznik v ramci koncernu
pozna uz od detstva. A potom je tu Tesla
Model Y —dnes uz akysi trhovy benchmark.
Ano, Tesla je richlejsia, lacnejsia a ma siet'
supernabijaciek, ktor( jej mdzu ostatni len
ticho zavidiet'. Ale loniq 5 N Line ukazuje, ze
parametre nie s vsetko. Pon(ka citel'ne
vy&siu kvalitu spracovania, prémiovejsie
materialy, intuitivne fyzické ovladanie a

interakcii. Pridajte k tomu unikatne funkcie
ako V2L (napajanie externych zariadeni) a
jazdny prejav, ktory je ostrejsi, presnejsi —a
zatinate chapat', komu je N Line uréeny. Z
mbjho pohl'adu sa lonig 5 N Line nesnazi

byt' univerzalnym autom pre vsetkych,
ale je — uz viackrat spomenutou —sthrou
Sportového charakteru modelu N, praktickosti
Standardnej verzie a bonusom v podobe
technolégii, ktoré nie sa len na papieri, ale
davajd zmysel v kazdodennom Zivote.

Ako vidite — a ja difam, Ze to z textu vysSie
vyplynulo — N Line nie je len kozmeticky
bali¢ek. Je to dokladne vyladena verzia

uz aj tak vyborného loniqu 5, ktora v sebe
mieSa Sportového ducha a technologickd
vyspelost' s kazdodennou vyuzitel'nost'ou a
komfortom. Jasne mieri na tych, ktori vedia,
¢o znamena 800V architektira —a neprisli
na to nahodou cez TikTok. Tych, ¢o nechc(

len Sprintovat' na semaforoch, ale chcd si
uzit' aj dynamické prejazdy zakrut bez toho,
aby im utrhlo jeden z Gponov chrbtového
svalstva. Tych, ¢o majl radi dizajn hodny
privlastkov o budicnosti, ale zaroven vedia
ocenit' fyzické tlacidla. A, samozrejme, tych,
ktorf pokukuja po divizii N, no sG¢asne si
nechc( brat' pézicku kvdli autu. Stojim si

za svojim a prudkym pohybom pravej ruky
vyt'ahujem opat' spominani metaforu:
kyberneticky samuraj po dvoch energetickych
drinkoch, odety do krasne tmavej Ciernej, sa
postaral o tyzden plny réznorodych zazitkov
a zabawy, na ktoré budem s radost'ou eSte
dlho spominat'. Rychly, ostry, vizualne
neprehliadnutel'ny — no zaroven vie, kedy
spomalit' a stiahnut' sa do Uzadia.

Verdikt
Auto ktoré vo vas vyvola kopu emacil.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Hyundai 64000 €
PLUSY A MINUSY:

+Komplexné - ni¢

jazdné vlastnosti
+ Nadcasovy dizajn
+ Originalne predné
aj zadné svetla

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

AUTO

Skoda Elroq 85

VITAJTE NA OSTROVE DOKTORA MOREAUA

Na prvy pohl'ad pdsobi Skoda Elroq ako
pokojny, uhladeny produkt elektrickej
evolicie a je to vlastne nieco medzi
Enyaqom, ID.4 a futuristickymi ambiciami
znacky z Mladej Boleslavy. Lenze ked' sa
nan zadivate pozornejsie, v hlave sa vam
zacnl vynarat' rozne otazky. Nie, toto nie
je len d'alsi elektromobil, ktory bez zaujmu
obidete a o ni¢ nepridete. Prave naopak,
Elroq je strategicky nacasovana zmes
génov dnesnej mobility, z ktorej sa vSak
napokon nemusi vykl'ut' taky ohromujci
vysledok, ako sito v Skodovke mozno
predstavovali. Vitajte teda na ostrove
doktora Moreaua, v priestore, kde sa zdanliva
racionalita prelina s experimentalnou
zmesou roznych podob mobility.

Ked' som si pred testom pripravoval
podklady, v hlave mi v prvom rade rezonovala
pomerne dosledne spracovana PR

kampan, ktora auto sprevadzala (a dodnes
sprevadza aj na nasom trhu). Zo strany
marketingového oddelenia bolo trefné stavit'
na paralely so zvieracou riSou, ked'Ze ak
nie€o v reklamnom priestore vzdy zaberg,
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s to hiboké dekolty a roztomilé Aufaciky.
Lenze akonahle som Elrog konecne dostal
do rik a stravil s nim obligatnych sedem

dni, cela ta zvieracia metafora sa mi zacala v
hlave transformovat' do nieCoho podstatne
znepokojujlcejSieho. Z elektrifikovaného
nastupcu spal'ovaku menom Karoq sa

v mojich otiach stala zvlastna zbierka
hybridnych tvorov. Mutantov, ktori by svoj
zmysel Zivota bez problémov nasli prave na
romanovom ostrove H. G. Wellsa. Rozhodol
som sa preto, Ze jednotlivé sekcie hodnotiacej
tabul'ky postavim na konkrétnych zvieracich,
respektive fiktivnych entitach a v zavere

uZ zoci voci celej tejto bizarnosti, ktora

som si zase na vas opat' vymyslel, vam
prezradim, komu je Elroq vlastne uréeny a
kto by sa mu mal radSej oblikom vyhn(t'.

Chimaera vulpicapra

Dizajn karosérie posobi ako nie¢o medzi
prefikanou liSkou a plachou srnkou, snabi
sa tu robustnost' s I'ahkost'ou. O novom
vizualnom jazyku Skody zvanom Modern
Solid som vam referoval uz viackrat, a preto

sa nebudem opakovat'. Z profilu je Elrog
kompaktny a stale dostatocne ladny akoby
liska prebehla cez cestu, ticho a s graciou,
no naopak z ¢elného pohl'adu na vas posobi
robustne a sebaisto, v ¢om naopak vidim

v zaklade sice plachd srnu (vel'kostne

sme tu ostatne silne pod Eniagom), ktora
je vsak ochotna chranit' svoje mladé.
NajvyraznejSim znakom tejto hybridnej
identity je predna ¢ast', kde sa namiesto
klasickej mriezky chladica ukazuje leskly

Cierny panel pripominajci vypnuty smartfon.

Pod touto uhladenou maskou sa skryva
vSetka elektronika, o dnes riadi auto za

vas. Najdete tam senzory, kamery, radar.
Elektromobil uz, samozrejme, nepotrebuje
otvoreny nufak na chladenie, no otazkou
zostava, ako dlho vydrZi leskly panel bez
Skrabancov na slovenskych/&eskych cestach
pInych kamienkov a Strku. Svetelny podpis s
Gzkymi delenymi LED svetlometmi sa nijako
nevymyka spodobneniu s nasim mutantom,
pricom zadny svetelny akcent to celé efektne
uzatvara. Nakoniec tradi¢ny okridleny Sip

na kapote nahradil vel'ky napis vyrobcu a

ide o jasny krok k digitalnej, technologickej

identite znacky, ktora mozno stratila trochu
vlastnej historie, ale zato zjednodusila a
sprehl'adnila svoj dizajnovy akcent. Ona
Chimaera vulpicapra navyse disponuje

na SUV viac ako slusnym koeficientom
aerodynamického odporu (0,26) a vyrobca ju

dosiahol prostrednictvom viacerych detailov.

\/ prvom rade tu mame aktivnu roletku
za prednym naraznikom, ktora sa otvara
len vtedy, ked' je to naozaj potrebné, d'alej
si to Specialne tvarované spatné zrkadla
(priznam sa, Ze som si musel nejaky ¢as
zvykat' na ich atypickost'), aerodynamicky
optimalizované disky kolies (dostupné vo
vel'kostiach 19 aZ 21 palcov) a dokonca

aj malé plastové prvky, ktoré usmernuja
prddenie vzduchu okolo nich. VV porovnani
so spominanym Enyaqom je Elroq z méjho
pohl'adu rozhodne proporcne vyvazenejsi
a pésobi kompaktnejSie a sviznejsie.

Phoenicotalpa longipes

Po otvoreni dveri, ktoré boli pri testovacej
verzii vybavené expresne rychlym spinacom
na bezkl'G¢ové odomykanie a zamykanie, sa
dostavame k d'alSiemu mdjmu mutantovi.
Interiér som si v tomto smere vycaroval

zo spojenia plameniaka (ten bol ostatne
sGcast'ou pbvodnej reklamy na Elrog) a
krtka. Samotny plameniak, stojaci vzdy na
vysokych nohach, sa skutocne da spodobnit’
s perfektne zvladnutym vyhl'adom z kresla
Soféra, avsak prirovnanie ku slepému krtovi
ide viac do hibky. Za¢nem trocha negativne.
Krtka som vybral zamerne aj z dévodu
historicky za mna zle spracovanych kamier.
Vo vybave Skodoviek dostavam na testy

takmer vzdy 360-stupriové kamery, avsak
ich rozliSenie v praxi neskutofne zaostava
za Casto ovel'a lacnejsou konkurenciovu.
Ddfal som, Ze Elrog v tomto smere urobi
pokrok, avsak nestalo sa tak. Predna
kamera eSte ako tak dokaze drzat' krok

s konkurenciou, ale zadna je stale v style
Kodiaqu a pripomina rozliSenie zemiaku.

Spat' k pozitivnym veciam. VSetko, & uz
interakcia so softvérom alebo autonomne
zasahy do jazdy, funguje pod povrchom,
asto intuitivne, ale nenapadne. Drviva
vacsina ovladacich prvkov posobi premyslene
a ide tak o akési skratky Ci tunely, ktorymi

sa z pozicie Soféra budete vydavat' radi

a opakovane. Samostatnou kapitolou z
pohl'adu inovacii je absolitne unikatny
head-up displej s rozsirenou realitou. Ten

vam dokaze do zorného pol'a premietat’
nielen klasické informacie ohl'adom rychlosti
a smeru auta, ale aj zastup Casto ovel'a
uZzito¢nejsich veci, napriklad ohranicenie
zadnej Casti nahle brzdiaceho vozu pred vami
alebo meniacej sa krajnice vozovky. Dalsia
oblast', kde Elrog naozaj exceluje, je vnitorny
priestor a jeho s ohl'adom na uz spominané
proporcie az neuveritel'na vzdusnost'. Méze
zato predovsetkym modularna elektricka
platforma MEB, na ktorej je voz postaveny.
V/d'aka dlhému razvoru 2 765 mm, ktory

je na milimeter rovnaky ako pri va¢som
Enyaqy, je v kabine miesta na rozdavanie. Na
zadnych sedadlach zostava priestor prakticky
identicky s drahSim a vacsim Enyagom, ¢o

je skutoCne paradoxom. Aj tlovek s vySkou
190 cm si sadne s rezervou na kolena aj

nad hlavou, nehovoriac o identickej kvalite
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pouzitych materialov napriec celou kabinovu.
Tu to vsak nemyslim automaticky Gplne
pozitivne. Interiér je takmer na vlas rovnaky
ako v Enyaqu. Palubna doska je dostatocne
prehl'adna a dominuje jej vel'ky 13-palcovy
displej, disponujaci perfektnymi reakciami

s minimalnou latenciou, doplneny malou
obrazovkou efektne zapustenou do kaplnky
pred Soférom. Skoda sa chvali masivnym
pouzitim udrzatel'nych materialov ako
Recytitan, Technofil & ECONYL, ktoré vznikaja
recyklaciou PET flias a dokonca aj starého
oblegenia, avSak v3etko sa, pochopitel'ne,
odvija od zvolenej vybavy. Kym zakladné
verzie Studio a Loft posobia skdr funkéne

a stroho, vySsie stupne Lodge a Sportline
pridavaji hodnotnejSie materialy, farebné
presivanie a celkovo lepsi dojem — to bol
ostatne aj pripad mnou testovanej verzie

s vacSou batériou. Napriek tomu som si
nemohol nevsimnut' lacnejSie pdsobiace
plastové Gchyty dveri ako aj zvySok
plastowych dielov vsade okolo, ktoré nie
Gplne pasovali ku koZenkovej palubovke s
inak peknym presivanim. Nespozorujem
ekologicky akcent, ale z inych a cenovo
lacnejSich vozov viem, Ze sa to da robit'
ekologicky a stale dostatocne elegantne.
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Aj tak davam palec hore za dostatok
odkladacich priehradiek, bezdrétové
Android Auto/Apple Car, polohovatel'na
opierku na pravd ruku a v neposlednom
rade pohodIné kresla s vybornym drzanim
chrbtu. Nad ¢im aj tento rok vSak musim
lamentovat, s absolltne nevhodné Qi
nabijacky pre skladacie mobilné telefény
typu Flip so skosenymi zasuvkami, ako aj
nad hlasovou asistentkou Laurou, ktora ma
Gdajne po novom moznost' prepojenia s
ChatGPT, avSak nepodporuje lokalnu rec.

Felicopotamus robustus

Pri fiktivnom mieSani zvieracieho DNA

som sa v spojitosti s kufrom dostal do
skutocne absurdnej roviny. Objem 470 litrov,
ktory sa po sklopeni zadnych sedatiek da
natiahnut' na 1 580 litrov, som vo svojom
laboratériu vyhodnotil ako zadok hrocha

a ten v duchu hesla Simply Clever skrizil s
macacim DNA. Asi je vam jasné, Ze prave
macicka v tomto pripade zastupuje vSetky tie
praktické ,zlepSovaky’, ktorymi je povestna
automobilka z Mladej Boleslavy. Okrem uz
notoricky znamych hacikov na nakupné
tasky, dazdniku vo dverach ¢i Skrabky na

I'ad, ktora je vwybavena dokonca aj mierkou
dezénu pneumatik, tu mame absoldtne
perfektny odkladaci priestor pod zadnym
platom, kam sa idealne hodia nabijacie kable
a ktorym si Skoda tak trocha ospravedinila
absenciu akéhokol'vek frunku pod prednou
kapotou. Pribudli aj d'alSie Gplne nové
napady ako odnimatel'ny Glozny box pre
zadnych pasazierov alebo vrecka na mobilné
telefony na zadnej strane prednych sedadiel.
Ako vidite, Felicopotamus robustus ma

sice pozadie z hrocha, ale rydzo macaci
rozum, ktory prerasta celou karosériou.

Aries Lupinus

Elrog ma v sebe v ramci jazdnych vlastnosti
dravost' vlka a sti¢asne pokoj ovce. Ide o
kombinaciu, ktora na ceste prekvapi viac,
nez by ste mozno cakali. S vgkonom 210 kW
(286 koni) a okamzite dostupnym kratiacim
momentom 545 Nm ma auto sily doslova
na rozdavanie. Zrychlenie z 0 na 100 km/h
za 6,6 sekind potvrdzuje, Ze mu nechyba
sebavedomie ani dostatocne ostré pazQry.
\/ praxi to znamena, ze kazdy predbiehaci
manéver zvladne s chladnou hlavou, no bez
zbytocnej dramy. Zabudnite na kopance do
chrbta zname zo starsich elektromobilov,
tu je nastup vykonu kultivovany a hladky
ako pohyb predatora, ktory presne vie,

kedy zaGtocit' na svoju nevinnG obet'. Nie

je to vyloZene Sportové auto, skor vel'mi
rychly rodinny expres, ktory vas bezpetne
dopravi z bodu A do bodu B. Podvozok je
naladeny tak, aby bol komfort jeho najvacsou
devizou, ked'Ze uz aj v zakladnej verzii bez
adaptivnych timic¢ov DCC posobi istym,
vyvazenym dojmom, bez odskakovania a
Tu sa nam na povrch derie ovéia ¢ast'. S
priplatkovymi timi¢mi DCC za priblizne 1
200 € sa komfort pos(va este vysSie a jazdu
si mdzete doladit' od makkej az po tuhsiy,
kolesach méze byt' pohodinejsia pri verzii
bez DCC na menéich diskoch. Tazka batéria
umiestnena klasicky v podlahe dava

Aries Lupinus nizke t'aZisko a stabilitu v
zakrutach, kde sa vozidlo sprava takmer
ako vlk pripraveny na skok. Riadenie je vSak
naladené skor na mestsky komfort, I'ahké a
nenarocné, o zase ocenite pri parkovani, no
nadsenci kl'ukatych ciest by mozno privitali
viac vasne v ramci spatnej vazby. Vel'kou
vyhodou verzii s pohonom zadnych kolies
je minimalny polomer otacania, takze aj s
takmer 4,5-metrovym autom sa v Gzkych
uliciach otocite ako ovecka na dvore, to
vSetko s vl€ou davkou sebavedomia.

Camelursus Electrica

Dostavame sa k bodu, pri ktorom drviva

dostava zl¢nikovy zachvat a nad plechom

plnym octu predvadza indianske tance. Elroq
vo verzii 85 disponuje batériou s kapacitou
82 kWh, z ¢oho je pre jazdu vyuzitel'nych 77
kWh. Ak by sme sa pozreli na klasickd WLTP
metodiku, vypadlo by nam z kalkulacky 560
km, avsak je vam asi jasné, ze k tomuto
Gdaju sa redlne nemate Sancu prepracovat'.
Triezvejsi odhad v ramci vyssich tepldt je

do 500 km, ktory sa mi podarilo aj pocas
testovania mimo dial'nice viackrat docielit'.

Pri ostrejSom spdsobe jazdenia ako aj
vyjazdu na dial'nicu som sa na jedno
nabitie dokazal priblizit' k 400 km. Je

teda jasné, Ze akonahle udrd mrazy,
realita sicasnych trakcnych batérii zrazi
Camelursus Electrica (na ostrove doktora
Moreaua ide o spojenie t'avy a medved'a)
o takych 50 km nizSie. Napriek tomu aj s
ohl'adom na cenovku stale ide o prijatel'né
¢isla, ostatne nasa t'ava pIna elektriny

sa vie opriet' 0 medvediu silu 175 kW
rychlonabijania pri DC konektore (10 az

80 % za 28 minat) a 11 kW pri AC pripojke
(8 hodin). VV zime sa, pochopitel'ne, treba
pripravit' na vyuzivanie tepelného cerpadla,
ktoré vsak v pripade Elroqu nie je sicast'ou
zakladnej vybavy. Ak teda toto auto
planujete primarne vyuzivat' ako celorocny
rodinny voz, ur€ite si tych zhruba 1 200
eur priplat'te, inak je to celé ekvivalentom
kupovania zimnych topanok bez podrazky.

\/ sboji s Teslou Model Y stavia Elroq
Ceskl pragmatickost' proti americkému
technofanatizmu a na poli jazdného
komfortu ma Elroq za mna rozhodne
navrch. Uz len jeho podvozok je oproti
tvrdému a hluénému Modelu Y hotova
kdra, no Tesla naopak kontruje ultrarychlou
siet'ou svojich nabijaciek a softvérom, ktory
pOsobi akaby prisiel z budicnosti. Interiér
Skody je tradi¢ny, prehl'adny a s fyzickymi
tlacidlami, ¢o oceni kazdy, kto nechce

lovit' funkcie v digitalnych menu, zatial' ¢o
Tesla vsadza na radikalny minimalizmus a
prakticky frunk, ktory nam u Skody klasicky

absentuje. Cenovo ma, samozrejme, navrch
Skoda, ale Ameritan to dobieha vybavou

uz v zaklade. Korejska dvojka Kia EV6 a
Hyundai lonig 5 naopak hra ina ligu. Ich
prednost'ou je futuristicky dizajn na hranici
sci-fi a 800-voltova architektdra, o im
dava naskok v rychlosti nabijania, kym
Elroq zostava pri konzervativnom 400 V.

\/ praxi to znamena menej ¢asu pri kabli,

ale aj mensT kufor, kde Skoda boduje najma
oproti SportovejSie strihnutej Kii. Francizsky
Peugeot E-3008 je potencionalne d'alsi rival
s Gplne inou DNA — elegantny i-Cockpit a
nezamenitel'ny dizajn, ktory v porovnani

s nemecko-ceskou striedmost'ou Elroqu
moze posobit' trochu prestylizovane.

ANO/NIE

Presekali ste sa svojou naostrenou macetou
cez paticu mojich bizarnych mutantov,

zato som vam jednak nesmierne vd'acny,
ale sGcasne v tom vidim z vasej strany aj
Stipku Gprimného zaujmu dozvediet' sa
finalny verdikt. Elroq 85 je z mojho pohl'adu
presne to, ¢o od elektrickej Skody cakate

a ide o dostatocne rozumné, priestranné

a komfortné rodinné auto, ktoré neposobi
ako technologicky experiment ani ako
vesmirna lod'. Je to vlastne Enyagq, z ktorého
niekto odrezal kiisok onoho hrosieho
zadku a ponikol ho za o nieco niZsiu cenu.
A Gprimne? Nie je to vobec zly t'ah. Elroq
je idealny pre rodinu, ktora ma moznost'
nabijat' doma, jazdi najma kratSie trasy a
oceni tich( prevadzku, solidny podvozok

a obrovsky vnatorny priestor. Rovnako si
myslim, Ze vo firemnych flotilach sa bude
predavat' ako teplé rozky, pretoZe je to
presne ten typ auta, ktoré nikoho neurazi
a Gctovnikov vyslovene potesi, nehovoriac
o naplneni kvot ohl'adom ekologie.

Na druhej strane, ak Casto brazdite
dial'nice alebo chcete rychle nabijanie

bez kompromisov, Tesla alebo Hyundai/
Kia vam v tomto smere uSetri viac ¢asu

aj nervov. A treba priznat', Ze ak nemate
pripraveny dostato¢ne hrubi balik pefazi
na verziu 85 aj s tepelnym Cerpadlom,
bezstarostné celorocné jazdenie sa pre vas
stane fikciou. Prave vtedy bude mat' stary
dobry Karoq s TDI zrazu stale svoj vyznam.

Verdikt

Elroq je z pohl'adu elektromability
relevantnym autom a zarukou toho, Ze
Skoda v tomto smere rozhodne nepol'avuje,
ba naopak na nas chysta vel'ké veci.

Filip VorZzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Skoda Auto 43800 €

+ Dizajn - Laura

+ Priestrannost' - Niektoré plastové
interiéru diely

+Vykon - Nizke rozlisenie

+Jazdné vlastnosti zadnej kamery

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

AUTO
MG HS PHEV

DUCH Z LONGBRIDGE V PEKINSKE] OPERE

Osemhranné logo MG, kedysi symbol
britskej hmlistej romantiky, vetra vo
vlasoch a vone motorového oleja, sa opat'
prebiidza, no tentoraz nie v Longbridge,

ale pod nednmi moderného Pekingu. Po
mojej nedavnej recenzii na v istom slova
zmysle unikatny model ZS Hybrid+ som
opat' dostal prilezitost' vymys|'at' svoje
obl'Gbené metafory v duchu britskej
inZinierskej tradicie prevtelenej do ¢inskeho
priemyselného giganta SAIC a musim
povedat’, Ze v pripade vozu so skratkou

HS ma to bavilo este o nieco viacej. Na

prvy pohl'ad chce totizto HS oslovit' ¢o
najsirsie publikum bez toho, aby vas znudil
prehnanym mnozstvom kompromisov.
Pocas testovania som bol opakovane av
pozitivhom slova zmysle vyvedeny z miery, a
to, o som s tymto autom pocas siedmich dni
zazil, rozhodne mdze mnohych z vas zbavit'
predsudkov v ramci €oraz viac rezonujiicej
témy cinskych aut na eurdpskych cestach.
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S dizkou takmer 4,7 metra a prevadzkovou
hmotnost'ou 1,9 tony je MG HS Plug-in
Hybrid rozhodne robustné auto. Ked'Ze som
si pred testovanim robil maly prieskum tak
viem, Ze hmotnost' oproti ¢isto benzinovej
verzii sa zvysila o citel'nych 270 kg, ¢o je
pochopitel'ne dan za cel( elektrifikaciu.

Co sa tyka dizajnu, tak MG sa za mfia sice
nesnazi vzbudzovat' pozornost' nejakymi
extravagantnymi prvkami, avsak napriek
tomu je vysledok dostato¢ne originalny a
minimalne predna maska sl(zi ako jasny
identifikacny prostriedok na odlidenie sa
od konkurencie. Akokol'vek sa v testovanej
vybave Exclusive (40 490 eur) nenachadzali
Matrix svetld, sG tu dostatocne vykonné LED
svetlomety s automatickym prepinanim
do dial'ky,s ktorymi som pocas jazdenia v
noci nemal zasadny problém. S ¢im som
naopak problém mal, boli priplatkové a za
mna absolGtne zbytotné bocné nasl'apové
plochy. Jedna sa sice o pekny vizualny

doplnok, ktory v kombinacii s imitaciou
karbonu na plastowych prvkoch okolo
karosérie pdsobi prémiovym dojmom, avsak
ich prakticky vyznam je nulovy. Nie len Ze
zbytocne tréia do boku a v ramci mestskej
premavky sU potencionalnym rizikom pri
najazde alebo zjazde z vysSich obrubnikov,
ale opakovane som si o tato paradu Spinil
nohavice a Iytka. NavySe ich celkova
pevnost' je diskutabilng, ked'Ze unesd diet'a,
ale pod dospelym sa doslova ohybaja.

Tak ako pri testovani svojho prvého

MG vozidla, tak aj pri HS-ku som ostal
vylozene ohdreny z kvality interiéru. Pri
cene, ktora u nas zatina pod Styridsat'

tisic eur, som necakal tak luxusny ,vibe".
Na dotyk prijemné makké materialy na
palubnej doske a vo dverach, Sportovo
tvarované sedadla potiahnuté kombinaciou
syntetickej koze a niecoho, ¢o pripomina
Alcantaru, to v3etko vytvara naozaj silny

prvy dojem. UZ pri prvom usadeni som si
vSimol, Ze miesta je tu viac nez dost', ¢i uz
na hlavu, nohy, ale hlavne ramena. A to
nielen vpredu, ale aj vzadu. Dokonca aj vy3s
pasazieri si vzadu pohodine sadn( jeden
ved|'a druhého bez toho, aby sa dotykali
kolenami. Zatial' ¢o vacsina inych vyrobcov
rozdel'uje kvalitu interiéru a v prednej casti
ponUka viac luxusu nez v tej zadnej, MG ani
pri danej cenovke nerobi rozdiel, a to, o v
zmysle materialov najdete na palubovke,
vas Caka aj vzadu. Obklady zadnych dveri
s tak vyrobené z rovnakych makéenych
plastov, o vytvara konzistentny dojem.
Vacsina povrchov je makka a prijemna

na dotyk s tym, Ze samotné sedadla sd
vyplnené extra vrstvou peny vd'aka comu
pbsobia luxusnejsie a zaroven poskytuji
dostatocnd oporu pre chrbat. Za touto
pbsobivou fasadou sa viak skryvaja isté
kompromisy, ktoré zacnd vyliezat' na povrch
klasicky az pri kazdodennom pouzivani.

Dvojica vel'kych, 12,3-palcovych displejov
sice na prvy pohl'ad p6sobi moderne, no
infotainment ma svoje muchy. Jednak je

¢o do interakcie pomalsi, ob¢as zamrzne

a nie vzdy sa ovlada intuitivne. Ale hlavne
disponuje niekol'kymi nepresnost'ami v
ramci prekladu do SK jazyka. Prekvapilo ma,
Ze tu absentuje bezdrotovy Apple CarPlay a
Android Auto a rovnako tak som nepochopil
absenciu funkcie vyhrievania volantuy,
ked'Ze napriklad prave v ZS verzii bola
pritomna, a to dané auto stalo ovel'a mene;j.
PoteSilo ma v3ak vyborne realizované Qi
nabijanie v stredovom tunely a rovnako tak
kvalitna 360-stupriova parkovacia kamera
pon(kajlca ostry obraz zo vSetkych stran -
mozno by bolo super, keby sa po vyhodeni
smerovky na prednom displeji zobrazil Live
nahl'ad z bocnej kamery tak ako to ma
Hyundai, ale to uz je len skor maly detail.

Najvacsim zdrojom mojej frustracie pred
kazdym Startom na dlhSiu trasu sa stal
asistencné systémy a ich vypnutie. Hoci

MG Pilot prispel k piatim hviezdickam v
narazovych testoch, v praxi je to hotova
skaska trpezlivosti. Systémy s prehnane
aktivne, pipajd, vibruja, zasahujd do
riadenia aj v situaciach, ked' to naozaj nie
je nutné. Takmer zakazdym som pred
Startom musel absolvovat' vlastny ,ritual
vypinania"“, aby som si mohol jazdu naozaj
uzit'. Je to typicky priklad toho, ked' kvantita
funkcii zvit'azi nad kvalitou ich doladenia
a MG to celé navye komplikuje zdihavym
procesom interakcie, kedy nie je mozné si
vypnutie tejto diskotéky namakrovat' na
fyzické spinace, ¢i uz na inak perfektnom
volante s moZnost'ou nastavenia vysky

aj hibky alebo pod spodnou hranou
obrazoviek. BatoZinovy priestor je pri
plug-in hybridnej verzii o nieto skromnejsi
nez pri klasickom modeli. Zakladom je 441
litrov ktoré si viete sklopenim zadnych
sedaciek natiahnut' na maximalnych 1

291 litrov. Tak ako kvalitne je spracovany
interiér kabiny, je rovnako spracované aj
Callnenie kufra - je tu minimum plastov,
ktoré sa mozu poskriabat' a naopak

dominuje kvalitné €alinenie a dostatok
priehradiek na odkladanie (¢i uz kablov na
nabijanie alebo réznych inych predmetov).

\/zdusna a dostatocné priestranna kabina
v sebe skryva d'alsi prijemny bonus, a tym
je doslova ohromujdci stuper odhlu¢nenia.
Bez toho, aby auto disponovalo Specialnym
typom skiel, je hluk pocas jazdy na dial'nici
wyloZene minimalny a mozete tak bez
problémov viest' konverzaciu so zvySkom
posadky, pokojne aj jemne nahluchlej.
Dovodom je Ciastocne rozhodne prave
kvalita interiéru a spracovanie jednotlivych
komponentov dveri, ktoré uz pocas
zatvarania, kedy v ruke citite ich netradicne
masivnu vahu, navodzujd pocit ako keby
ste hermeticky zatvarali poklop od ponorky.
Druhym aspektom méZe byt' aj batéria pod
podlahou, a prave tou sa teraz pokisim
elegantne premostit' do sekcie hodnotenia
jazdnych vlastnosti predmetného auticka.

MG HS vo verzii PHEV disponuje
benzinovym Stvorvalcom s objemom 1.5 TG,
ktorému sekunduje elektromotor a celé to
obsluhuje multimédova prevodovka - ta ma
vyhradené 2 stupne pre spal'ovaci motor,
ktoré s( ekvivalentom klasickej Stvorky

a sestky a 1 stupen pre elektromotor. Pri
beZnej jazde a pri nizsich rychlostiach nie
je spal'ovaci motor mechanicky spojeny s
kolesami. Namiesto toho pohana generator,
ktory vyraba elektrickd energiu a ta bud'
napaja trakény elektromotor, ktory pohana
kolesa alebo dobija batériu. \/ tomto

rezime funguje auto ako elektromobil

s benzinovym generatorom na palube.
Nasledne, pri vysSej zat'azi alebo vyssich
rychlostiach, sa spal'ovaci motor cez jeden
z dvoch prevodovych stupnov pripoji
priamo ku kolesam a pracuje ruka v ruke

s elektromotorom. Tymto spésobom

je docieleny staly efektivny vykon
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spal'ovacieho motora. Ma to vsak aj svoje
negativa. Reakcia na plyn, mimo Sportového
rezimu, je vyloZzene spomalena a zatial' ¢o
sa systém rozhoduje, ktory z dvoch pohonov
aktivovat', vy uz by ste radi vyrazili z miesta.

Kapacita LFP batérie je 21,4 kWh a
prostrednictvom AC konektora ju viete
behom necelych Styroch hodin dotankovat'
pod maximom 6,6 kW. Prave vol'ba LFP
(Lithium-Iron-Phosphate) je za mfa viac
ako rozumnou, ked'Ze Plug-in hybrid je
postaveny na vel'kom pocte opakovanych
nabijani a Zivotnost' tohto typu batérii,
ktor( znacka oficialne komunikuje ako
5500 cyklov, sa tak v porovnani s NMC
batériami predlzuje. Negativa LFP s(visiace s
nizkymi teplotami MG vyrieSilo komplexnym
systémom chladenia ako aj zahrievania,
takze sa v tomto smere v zime nemusite
nicoho obavat'. Akokol'vek MG uvadza

cisto elektricky dojazd 100 km, realita mi

pri maximalnej snahe ukazala necelych 90
km - je to samozrejme individualne a zalezi
od vonkajsej teploty. Tak & onak, celkova
spotreba je t'azko odhadnutel'na a to vd'aka
Specifickosti uvedenej motorizacie (sam
som v priemere robil kombinovand 6,4 1/100
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km). UZivatel' si vie prepinat' medzi rezimom
hybridu alebo €isto jazdou na elektrinu s
tym, Ze auto samo rozhoduje, kedy zatne
spal'ovanim paliva dobijat' batériu a vy nad
tym nemate kontrolu. Mdzete vyuzit' len
dvojstupnovi rekuperaciu, a o som si vsimol,
tak aj pri stave 0% kapacity na displeji sa pri
pohybe v meste stale pri rozbehu zapajal
akumulator, ¢o znamena, Ze systém v fiom
aj napriek tomu, ¢o ukazuje na palubovke,
neustale nechava nejakd kapacitna rezervu.

Samotné jazdné vlastnosti hodnotim
vyloZene uspokojivo. TuhSi podvozok sa
sice musi vysporiadat' s vahou batérie, ¢o je
citit' hlavne na nespevnenej vozovke (Zziadne
4 x 4 sa nekona), kazdopadne pri jazde po
kvalitnom asfalte je vSetko maximalnom
poriadku - paradoxne prave tu je najlepsie
badat' onoho ducha z Longbridge ktory
zavital do Pekinskej Opery. Po par dhoch
jazdenia som si na autictko neskutocne
zuwykol a dost' t'azko sa mi s nim IGcilo.

HS sa musi na lokalnom trhu popasovat's
roznorodou konkurenciou. Stoji proti nemu
futuristicky a technologicky vyspely Hyundai
Tucson PHEV, jeho dizajnovo odvazny

brat Kia Sportage PHEV a dynamicky,
cenovo agresivny Ford Kuga, rovnako
PHEV. Hoci sa MG javi ako preduréené na
dominanciu v tejto triede, realita lokalneho
trhu je o Cosi zloZitejSia. Napriek tomu,

Ze jeho Startovacia cena pdsobi férovo v
pomere k vykonu, vybave a elektrickému
dojazdu, konkurencia nespi. Tucson a
Sportage sa pohybuji v podobnej cenovej
hladine, no najva¢sim prekvapenim je
Kuga, ktort Ford momentalne pontka

uz od 34 590 €, avsak treba dodat, ze s
vyrazne nizSim elektrickym dojazdom.

Pri aspekte techniky vsak MG kontruje
silnymi ¢islami - vysoky systémovy vykon

a papierovy elektricky dojazd az 100 km, ¢o
je vyrazne viac nez pontka ktoréhokol'vek z
rivalov (Tucson a Sportage 70 km, Kuga 69
km). Jeho 21,4 kWh batéria mu zabezpeCuje
aj spominand vyhodu v Zivotnosti a
degradacii. V porovnani s Toyotou RAV4
PHEV ma MG sice mensi kufor a len

predny pohon, no za priblizne 0 13 000 eur
nizSiu cenu pondka lepsi elektricky dojazd
a porovnatel'ny vykon, ¢o z neho robi
racionalnu alternativu. Naopak, Ford Kuga
mbZe zaujat' jazdnymi vlastnost'ami, nizou
hmotnost'ou a spominanou cenou, no jej
starsi hybridny systém s mensou batériou
jej ubera body v elektrickej kazdodennosti.
V/ Sirsom kontexte sa MG presadzuje

aj kvalitou interiéru, kde prekonava
eurdpskych rivalov, ktory najma na zadnych
sedadlach ¢asto Setria na materialoch.

V/ spleti spominanej konkurencie, kde kazdy
nieco ponika a zaroven nieco uberg, si MG
razi vlastnd cestu. Nerobi to vSak agresivne,
ale s tichym sebavedomim znacky, ktora si

je vedoma svojich gisel (ano, je to aj tu onen
drak s kalkulackou). A prave tie cifry méZu byt'
v Casoch rastcich cien paliv, elektromobility
a racionalizacie kazdodenného

Zivota rozhodujdcim faktorom.

Verdikt

MG HS PHEV nie je revollciou, ale
dosledne pripravenym kandidatom na
kazdodenny zivot a mozno aj na zmenu
vasho nazoru na cinske automobilky.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MG 40 490 €

PLUSY A MINUSY:

+ Atraktivna cena - Reakcie

+ Hybridny pohon infotainmentu

+ Spracovanie interiéru - Chyby v preklade
+ Jazdné vlastnosti SK menu

+ Odhlucnenie

HODNOTENIE: * % % K Y

TRENDl

Ako zacat' s e-Sportom?
S wybavou, ktora ti otvori dvere do hry!

E-Sport je miliardovy priemysel, kde

sa z hracov stavaji profesionali, timy
maja vlastnych koucov a turnaje plnia
stadiony. Aj u nas rastie komunita hracov,
ktori snivaji o tom, Ze raz budd sat'azit'
na vel'kom stagei, v time s vlastnym
logom a sponzormi. Ale kazdy profik
raz zacinal - a ¢asto prave doma, na
notebooku, ktory zvladol prvé tréningy
a prvé turnaje. Ak hl'adas taky stroj,
Lenovo LOQ 15ARPS je presne ten typ
part'aka, ktory ti pomdze spravit' prvy
krok do sveta kompetitivneho hrania.

Presnost’, rychlost', stabilita -
zaklad kazdého zapasu

V hrach ako Valorant, CS2 ¢&i League of
Legends rozhoduje kazda milisekunda.
Preto LOQ 15ARPS ponlka 144 Hz IPS
displej s technoldgiou NVIDIA G-SYNC®,
ktory eliminuje trhanie obrazu a znizuje
odozvu. V kombinacii s vwkonom grafickej
karty NVIDIA RTX 4060 a procesorom
AMD Ryzen 7435HS mas istotu, Ze tvoj
aim nebude brzdit' technika — a Ze ti FPS
nepadne prave vtedy, ked' ides clutchovat'.

Zvuk, ktory t'a vtiahne do hry

Hrat' nestaci len otami — skutocny
zazitok prichadza az vtedy, ked' pocujes
kazdy krok, vybuch aj Sepot nepriatel'a.
S Nahimic® Audio by SteelSeries zazijes

hranie na Gplne novej Grovni. Pohlcujdci
3D zvuk t'a vtiahne do akcie, kde poCujes
kazdy detail — od Sepotu nepriatel'a az
po vybuchy. A ak streamujes, zvladnes aj
mixovanie a zdiel'anie audia ako profik.

Herna inteligencia v hardveéri

Notebook je vybaveny Lenovo Al Engine+ s
¢ipom LA1 Al, ktory sleduje tvoje pouzivanie
a dynamicky upravuje vykon a chladenie.
To znamena, ze ked' hras, ide na piny
vykon, ale ked' len scrollujes Discord, Setri
energiu. \/ysledkom je nielen plynuly chod,
ale gj dlhsia Zivotnost' komponentov - ¢o
oceni$, ked' budes trénovat' kazdy den.

ZAKUPITE TU

Chladenie, ktoré t'a
nenecha wyhoriet'

Ked'ide do tuhého, LOQ 15ARPS9 sa
nezapoti. Dva 12V ventilatory s opacnym
chodom zlepsuja pradenie vzduchu, zatial'
o utesnena komora efektivne odvadza
teplo dozadu — mimo tvoje ruky aj usi.
Notebook tak zostava chladny aj pocas
intenzivneho hrania. A ked' potrebujes dobit'
energiu, s podporou rychleho nabijania
Rapid Charge Pro za 30 mindt doplInis az
80 % batérie. Rychla pauza, a ides d'alej.

Pripraveny na turna;j.
Alebo Skolu.

Lenovo LOQ 15ARPS ma decentny dizajn,
ktory nevykrikuje ,som gamer”, ale stale
pdsobi moderne a stylovo. Vd'aka klavesnici
s bielym podsvietenim, Wi-Fi 6E a dostatku
portov je pripraveny na LAN party aj Skolsky
projekt. A s hmotnost'ou 24 kg ho bez
problémov zbali$ do batohu. Lenovo LOQ
15ARP9 sice patri medzi cenovo dostupnejsie
modely, no svojim vykonom mieri ovel'a
vysSie. Je to Startovacia rampa pre kazdého,
kto to s hranim mysli vazne. PretoZe cesta
do e-Sportu nezacina sponzormi —zacina
vyberom vybavy, ktora t'a podrzi. A prave
LOQ ponika vynimocny pomer cena/vykon.
Tento model si mdZzes zaobstarat' napriklad
na Datacomp.sk za cenu okolo 1000 eur,

€o z neho robi jednu z najdostupnejsich
vstupeniek do sveta seri6zneho gamingu.
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Remastery od Argonaut

Po tom o sa znovuzrodilo Stiidio Argonaut
awydalo Gspesny remaster Croca, sa zacina
Suskat' o tom, ¢o bude ich d'alSou hrou.

Croc mimochodom zabodoval na GOG

a konzolach a ¢oskoro vyjde aj na Steame, Cize
logicky sa hraci zacinaja pytat', ¢i d'alSou hrou
na remaster v poradi nebude nahodou Croc 2.
Prirodzene, malo by to svoju logiku. AvSak potom ¢o
Argonaut teasoval ich hru vydand na Ne4 menom
Buck Bumble, sa oti fandsikov zacali obracat'
prave na tto hru. Buck Bumble je striel'acka,

v ktorej ako hraci hrame za vCelu vyzbrojend
samopalmi a raketometmi (nuz, 90. roky), ktori

v celkovo 19 leveloch musia spinit' rézne misie.

Hra obsahovala aj kompetitivny multiplayer a dva
MP médy na hranie. Buck Bumble bola vo svojej
dobe (spedna hra a recenzie v priemere ¢itali 8/10.

EA dava definitivne zbohom tragédii menom
Anthem. Tato hra, ktora mala byt' vlajkovou
lod'ou spolo€nosti na dihé obdobie a mala

z nej vzniknat' cela jedna fransiza,
definitivne konci tym, Ze spolo¢nost' vypne
servery a hra tak bude Gplne nedostupna.
\/Setko sa to udeje 12. januara 2026.

Koniec podpary hry ako takej bol ohlaseny
uz davnejSie a vsetci sme vedeli, Ze skor ¢i
neskdr pride ten den, kedy sa hra doslova
vymaze z povrchu zemského. Nelspech hry
Anthem, ktora vzbudzovala kontroverzie
pocas celej svojej existencie, poskodil nielen
EA, ale tak aj tvorcov BioWare, o ktorych
mbZeme povedat', Ze sa dodnes nespamatali
z celej kauzy a na dlhé roky bola ich tvorcia
energia na Ustupe. BioWare v s¢asnosti
vyvija Mass Effect 5, ktoré moze co to
napovedat' o budcnosti stadia.
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Tak trocha necakane a prekvapujiico boli
ohlasené wylepsené wydania dvoch hier
fransizy Dungeons & Dragons, konkrétne
Dragonshard a Demon Stone. Prekvapujlco
preto, lebo tieto dve hry neboli nikdy brané
ako nejakeé vel'ké klasiky, po ktorych by hraci
nejako extra t0zili. Iste, majd svojich fandsikov,
no o hrach na Grovni napriklad Neverwinter
Nights nebolo mozné hovorit'. Podl'a popisu
tvorcovia spravili nutné minimum preto, aby
mohli byt' hry vydané. Tentokrat budud hry
bezat' v 169, mat' optimalizované tiene

a podporovat' ovladace. Pévodné verzie sd

k stale k dostaniu na GOGu, no tieto vylepsené
boli ohlasené len pre Steam. Na prvy pohl'ad sa
ale tvorcovia neracili pohrat' s Ul, ktoré je bud'
roztiahnuté alebo ostava stale v style 4:3.

Nadejne vyzerajiica 2D akcia na motivy
skvelého filmu Terminator 2 posiiva

svoje vydanie. Septembrovy datum

uz neplati, hra po novom vyjde 31. oktébra.
Tvorcovia odklad vysvetl'ujd neschopnost'ou
zadovazit' fyzické kopie hry do zaciatku
septembra. Preto sa rozhodli hru odlozit,
aby ako digitalne, tak fyzické kopie hry vysli
v rovnaky ¢as. Odklad da tvorcom taktiez
eSte troska ¢asu na dodatocné vypilovanie
hry. Terminator 2D: No Fate bude sledovat'
dej filmu a ocitneme sa v nej v koZi Johna
Connora, robotického Arnieho z budlcnosti

i polosialenej Sarah Connorovej. Nebudd

v nej chybat' ikonické scény s motorkou

v odvodnovacom kanali, atmosférické pasaze
v psychiatrickej liecebni i vysokooktanové
akcie, pocas ktorych budeme celit' napriklad
helikoptére.

Battlefield 6

: :

Nowy Battlefield ponesie nazov Battlefield 6

a bude sa odohravat' v ned'alekej alternativnej
buddicnosti. NATO stale existuje, avsak odtrhla sa
od nej Cast' Statov, ktoré vytvorili svoje
spoloCenstvo Pax Armata a svojim pocinanim
zacali ohrozovat' bezpetnost' celého sveta.

Aj ked' ide o fikciu, dnes Zijeme v takej dobe, ze
je podobny scenar v podstate celkom aj mozny.
Hra zatial' predstavila len singleplayerov(
kampan. Nebud( chybat' tradicné prvky tejto
akenej série vratane ovladanie vozidiel ako tankov
Ci lietadiel. Predvedeny trailer v podstate
zobrazuje to, na ¢o sme davno zvyknuti.
Multiplayer ma byt' odhaleny 31. jlla, ¢o je
avsak prilis d'aleko za uzavierkou tohto &isla
Generation. Informacie o multiplayeri

Battlefield 6 vam teda prinesieme az nabuduce.

Ak ste uz z nejakého dovodu zabudli na open
world akciu Avatar: Frontiers of Pandora, tak
vedzte, Ze vam ju Ubisoft rjchlo pripomenie.
Ubisoft na hru totizto vébec nezabudlo a ako
pod'akovanie vSetkym hracom za priazen sa
rozhodlo pre hru vytvorit' novy update, ktory
prinesie do hry hned' niekol'ko zaujimavych
prvkov. Konetne si budeme moct' hru zahrat'
v third-person pohl'ade, o bola fanasikmi
vel'mi requestovana featdra. Stdiac podl'a
zverejneného videa doda novy pohl'ad hre
Gplne novy rozmer. Rovnako tak s tymto
pride mod New Game+, ktory hracom
ponecha ziskané skilly a veci v inventari

a prinesie nové naronejsie challenge

ako aj Gplne novy skill tree. Update prida

aj nové pribehové expanzie The Sky Breaker
a Secrets of the Spire. Tie vSak nebudud
hratel'né v New Game+.

Obcas musime priniest' aj vel'mi smutné
spravy. Na nasledky boja s agresivnou
formou rakoviny zomrel Julian LeFay, otec
série The Elder Scrolls. ESte zaciatkom jdla sa
objavili spravy, ze Julian odstapil z pozicie
hlavného tvorcu hry The Wayward Realms,
konkurenta The Elder Scrolls, na ktorom
pracoval spolu so Stidiom OnceLost Games,
kvoli problémom sp6sobenych rakovinou,

a o par tyzdriov na to Julian LeFay bohuzZial
podl'ahol svojej zakernej chorobe. Julian
LeFay je jednym z tych, vd'aka ktorym dnes
existuje The Elder Scrolls ako ho pozname.
Sam pracoval na prvych dvoch dieloch Arena
a Daggerfall, pricom troSkou prispel aj
Morrowindu a svoj dizajnérsky um
predviedol aj v TES spin-offe Battlespire.
Julian LeFay zomrel 22. jlla 2025 v pokoji

v kruhu svojej rodiny.
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DalSou smutnou, a2 priamo Sokujiicou
spravou je prepist'anie v Microsofte a jeho
dcérskych spoloénostiach, Co vyUstilo

v zastaveni akéhokol'vek vyvoja ocakavanych
hier Everwild a Perfect Dark. Hry vSak neboli
zrusené primarne z dosledku Skrtov

v Stadiach, ale z nedostatku pokroku.

Dnes uz vieme, Ze o Everwild, hre s krasnym
vizualom, o ktorej nikto nevedel povedat’,

o ¢om hra ma byt', nevedeli vlastne ani
samotni tvorcovia. Ti si nevedeli poradit'

s viziou hry a nevedeli sa rozhodndt!, co

z nej chcl mat'. Na to, Ze hra bola vo vyvoji
10 rokov, je to smutné konstatovanie.
Rovnako dopadol aj Perfect Dark, o ktorej
sice tvorcovia mali akd tak( predstavu, no
za 5 rokov od ohlasenia dokazali vytvorit'
jedno poloskriptované demo. Preto boli hra

i Stdio The Initiative zrusené.

)

Koniec Everwild a Pefect Dark

Prva hra Hellraiser

-
- S

Verte neverte, len pred par diiami ohlaseny
Clive Baker's Hellraiser: Revival, je prvou
hrou na motivy znamej filmovej hororovej
série Hellraiser. No dobre, vy puntickari,
existovala eSte jedna hra vyvijana este
pred davnymi rokmi pre SNES, avSak ta
bola napokon zrusena. Hellraiser: Revival
bude singleplayerovy survival horor videny
z pohl'adu prvej osoby plny démonov,
netvorov a pekelnych vyjavov. Samozrejme
nebude chybat' zlovestna kocka slGziaca
ako brana do rise Cenobitov. Budeme hrat'
za muza menom Aidan, ktorého priatel'ka
Sunny uviazne v neslavne znamej
dimenzii, odkial' sa ju budeme pokisat’
dostat'. Proti nam bude stat' samozrejme
Pinhead a jeho diabolski posluhovadi, ktori
nam len tak niec¢o nedarujd. Hra vyjde
nevedno kedy na PC, PS5 a XONE.

....................................................................................................................

Séria hard-core stratégii Sudden Strike sa
rozrastie o novy diel, nazvany Sudden
Strike 5. Hra nas opat' zavedie do hroz

2. svetovej vojny, kde budeme v 25 misiach
odohravajdcich sa na obrovskych mapach
vyuzivat' najviac jednotiek v historii

série — vySe 300 autentickych jednotiek.
Dohromady bude v hre viac ako 190 vozidiel
a 110 pozemnych sil. Nebud( chybat' tanky
Sherman, Messerschmitt Bf 109 alebo
klasika T-34. Tak ako to v tejto sérii byva,
ani piaty diel neponikne Ziadne stavanie
budov. Dostaneme k dispozicii jednotky,
ktorymi budeme obsadzovat' stycné body,
ochrafovat' ich, ¢i vyuZivat' ich na sabotazne
c¢innosti. Sudden Strike ako séria vznikla
este v roku 2000 pod kridlami Stadia
Fireglow Games, ktoré vytvorilo prvé tri diely.
SS 4 a5 ma na svedomi KITE Games.

Kedysi vyhl'adavana, dnes uz nie az tak
spesna séria Life is Strange prichadza na PS5
v kolekcii Life is Strange Collection.
Nepbjde ani o nové remastery i tobdz
remaky vydanych hier, péjde o vSetky hry
série v uz existujlcich verziach vydanych
pod jednym nazvom. Life is Strange Collection
prinesie Life is Strange Remastered, L

ife is Strange: Before the Storm Remastered,
Life is Strange 2, Life is Strange: True Colors
Deluxe Edition a Life is Strange: Double
Exposure Ultimate Edition a to znamena,

Ze pojde o tl najkompletnejsiu ediciu série
vdbec so vsetkym vydanym obsahom,
vratane toho predobjednavkového.

Square Enix vyda Life is Strange Collection 2.
oktobra za 59,99 eur. Uvidime, i sa Square
rozhodne pokracovat' v sérii alebo ju

na urcity €as ulozi.

Novy Resident Euvil

=

g "

0 Resident Evil Requiem sme vas informovali
uz minuly mesiac, no Capcom v$ak nezahal'a
a tak celkom mimo hlavného diania ohlasil

aj d'alSiu hru. A ako to uz v takych pripadoch
byva, takmer vzdy to zavana priserom.
Pamatate na Diablo Immortal? Tak, toto bude
asi nie¢o podobné. Resident Evil: Survival
Unit bude mobilna hra zanrovo pojata

ako takticka stratégia od Stadia Aniplex

pre i0S a Android. Hra bude obsahovat'
zname postavy série ako Leona Kennedyho
¢i Claire Redfield. Ako takticka stratégia

hra prinesie na taktiku zamerané siboje,

no nebude chybat' ani stavba vlastnej
zakladne i rozhovory s postavami. Podobné
projekty nemajd dlhé trvania, a aj ked'
nechceme pdsobit' cynicky, pri Survival

Unit nepredpokladame vel'ky Gspech. Hraci
Resi rozhodne tdZia po nie¢om inom.
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Cliffhanger

SPLHAL AKO STALLONE

Reockileh, AR 2SS Gec ] SAMIEE o EIUAMNL o) Sl

PiSe sa rok 1993. Svet sa este len
otriasa z padu Zeleznej opony, na MTV
veselo vyhrava grunge a vo svete filmu
maji slovo chlapi, ktorych bicepsy

st vacsie nez ich slovnik. Bola to éra,
ked' sa scenare pisali okolo expldzii a
nie naopak. V ¢asoch, ked' si na VHS
kazetach mohol mat' akysi sikromny
festival ,steroidov a potu”, prichadza
na scénu film Cliffhanger — akény vylet
do vy3Sok, kde aj samotna gravitacia
dostava poriadne zabrat'. ReZisér Renny
Harlin, uz vtedy znamy vd'aka kultovej
Smrtonosnej pasci 2, tu serviruje iru
esenciu devat'desiatok a podsiva
divakovi vizualne orgie, dej priamociary
ako horolezecké lano a zabavu, ktora
sa nehanbi byt' absolitne gycova. A
Sylvester Stallone? Ten tu vyzera ako
anticky hrdina vytesany z mramoruy,
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len so Satkou a pohl'adom, ktory
hovori: , ESte jedna scéna a moje tricko

exploduje”. Jeho Gabe Walker, ako horsky

zachranar s tragickou minulost'ou, sa
ocita v smrtel'nej hre o 100 milionov
dolarov, rozhadzanych v cestovnych
kufroch kade tade po skalnych vrcholoch
a dej je taky jednoduchy, ako je to len
mozné. AvSak prave primitivny scenar
bol toho ¢asu vodou na mlyn chystane;j
hernej adaptacii. Na scénu prisla
produkéna spolocnost' Sony Imagesoft,
krstni rodi¢ia mnohych priemernych
titulov, ktori mali v 90. rokoch jeden
jediny ciel' - vyzmykat' konkrétnu IP do
posledného pixelu a zarobit' €o najviac
dolarov. Ich portfélio? Dracula, Hook,
Last Action Hero... teda hry, ktoré sa
dali s prizmarenymi o¢ami povaZovat'
za brak. A v momente, ked' vjvoj SNES

verzie Cliffhangera dostala na starost'
Malibu Interactive, bolo definitivne jasné,
Ze sa nedockame nicoho iného, nez
d'alSieho ,fast-foodu” na Sedej kazetke.

Samozrejme, stale plati, Ze pri pitvani
retro hier musim na dand latku nazerat'
s istou davkou tolerancie, ked'ze

dobre viete, Ze vyvoj interaktivnej
kultdry nabral spad az na prelome
tisicro¢ia. Napriek tomu sa vsak pri
tomto projekte neubranim ostrejsej
rétorike, ked'Zze v ramci hratel'nosti by
nieco takéto vylozene rozosmialo aj
Studentov herného dizajnu na ich prvej
prednaske. Hra sa pok(5a miesat' beat
‘em up s platformingom, no vysledok
je tragikomicky gulas, kde kazda
ingrediencia sama o sebe chuti ako po
datume spotreby. Bojovy systém, ktory

mal byt' pychou titulu (akény film ako
zaklad), je len cvicenie vo frustracii. Na
pohl'ad pripomina klasiky ako Final Fight
Ci Double Dragon, ale uz po par Gderoch
past'ou hrac zisti, Ze jeho hrdina Gabe
Walker ma Gdery rovnako G¢inné ako
ventilator proti hurikanu. Katastrofalna
detekcia zasahov spdsobuje, ze Gtoky
prechadzajl cez nepriatel'ov ako
hologramy, zatial' ¢o ich Gdery triafaja

s chirurgickou presnost'ou a to aj vtedy,
ked' sa zjavne nachadzajl dva pixely
mimo tvojho dosahu. K tomu celému

si treba pridat' ovladanie so Sialenou
latenciou, akoby kazdé stlatenie gombiku
na gamepade najprv cestovalo cez fax
do kancelarie Malibu Interactive a az
nasledne sa nieco pohlo na obrazovke.
\/ysledkom je jednoducho bojovy systém,
ktory rozplace aj tych najtolerantnejsich
retro nadSencov. K tomu sa pridava
technicka nevyvazenost', kde nepriatelia
blokujd ako olympijski majstri karate,
zatial' ¢o tvoj blok je asi tak Gcinny, ako
ked' sa snazis zastavit' letiaci projektil
prdom. Samostatnou kapitolou s
nepriatelia s nozom v ruke, Gtociaci
zasadne len spoza hranice obrazovky.

Alfou a omegou zabavnosti mali v tejto
hre byt' samozrejme lezecké sekvencie.
Tie vSak v skutocnosti pdsobia rovnako
tragicky ako boj. Vertikalne sekcie, kde
sa Gabe Splha po skalach, sd natol'ko
neohrabané, Ze pripominajd pokus
ovladat' hydraulicky lis pomocou
harmoniky. Nepriatel'ské strely
prichadzajd z miest, ktoré kamera ani
neukaze, takze jedinou moznou taktikou
ostava pokus-omyl, ¢o v praxi znamena
opakovane padat' z Gtesu. A potom je
tu lavina, ktora mala byt' adrenalinovym
vrcholom, no v skutocnosti je to

len d'alSi dévod preco sa poriadne
nahnevat'. Pamatas si tl jednu jamu

z predchadzajiceho pokusu? Nie? Tak
znova! Platformingové sekvencie s
vSak zo vSetkého tym najvacsim zlom.
Koncept vas niti vykonavat' chirurgicky

presné skoky s ovladanim, ktoré ma
presnost' opitého lyziara na svahu. Z
kazdého nelspesného pokusu sa tak
stava groteska, kde Gabe vyzera, akoby
sa namiesto skoku snazil vyvratit' pointu
gravitacie. A ¢erednickou na pomyselnej
torte aj so snehovymi pusinkami je
legenda o Grovni so snowboardom.

Ta v SNES verzii totiZzto neexistuje,

o je pravdepodobne najlepsie herné
rozhodnutie, aké vyvojari nechtiac
urobili. Na Sega CD sice dana Groven
Zila vlastnym Zivotom ako marketingova
atrakcia, no jej zla povest' ju predbehla
rychlejSie nez snehova gul'a na strmom
svahu. Cely tento multiplatformovy
chaos, kde kazda konzola dostala trochu
inQ verziu, je ukazkovym prikladom
16-bitového Frankenstein efektu. Vyvoj
naprie¢ platformami nebol riadeny
jednotnou viziou, ale kfCovitou snahou
zaplnit' Specifické marketingové kolonky,
tak, aby bol producent spokojny.

Uff, ja viem, Ze sa to celé asi ¢ita dost'
t'azko a ja sa v zmysle negativneho tonu
nerad opakujem, ale ¢o myslite, ako

asi zhodnotim audiovizualnu stranku
hernej adaptacie filmu Cliffhangera? Ano,
opat' nie extra lichotivo. Je to celé ako
nekonecny pohl'ad do chladnicky pinej
bieleho jogurtu. VSetko splyva do jednej
bezfarebnej masy, ktora je sice jedl3,
avsak len prvych par min(t. Prostredia,
hoci technicky ako tak na dant dobu
prijatel'né, s takmer na nerozoznanie

a i uZ ste na zaciatku hry alebo v jej
polovici, stale mate pocit, Ze sa pozerate
na ten isty level, len s mierne inym
tieflovanim skal. Cutscény, ktoré mali byt'
akymsi filmarskym bonusom, posobia
ako lacné nacrty, ktoré by Sylvester
Stallone sam okamZite spalil, len aby ho
nikto nevidel v tejto karikatdre. Zvukova
kulisa ide eSte d'alej a robi z hrania
zazitok, ktory je na hranici senzorického
mucenia. Hudba je tak nevyrazna, ze

po par minatach hrania ju prestanete
registrovat', o by moZno nebolo az tak

zIé, keby ju nenahradzali zvukové efekty
z kategorie Ross Geller a jeho elektricky
klavir. Udery, ktoré zneja ako kasl'ajci
mroZz, a noze, ktorych svihy pripominaja
pokusy napodobnit' vietor Gstami, sd
ukazkou toho, ze aj v oblasti zvuku
moZe existovat' absolGtne dno. Celé
audiovizualne spracovanie Cliffhangera
tak posobfi, akoby ho robili I'udia, ktori
nikdy v Zivote nevideli, ani nepoculi
dobrd hru, no za to mali deadline ratiaci
sa rychlejSie nez lavina v horach.

Cliffhanger pre SNES je u¢ebnicovy
priklad toho, ¢o sa stane, ked' je licencia
na film jedinym motorom vyvoja a

vSetko ostatné je len lacnou kulisou. V
porovnani s konkurenciou z roku 1993
posobi ako chudobny pribuzny, ktory sa
dostavil na rodinnd oslavu v roztrhanych
teplakoch a s dvomi promile. Final Fight
2, Battletoads ¢i Batman Returns aj

dnes ukazujd, Ze v tej dobe bolo mozné
vytvorit' beat 'em up, ktory je nielen
hratel'ny, ale aj zabavny a technicky
brilantny. Herny Cliffhanger vSak tento
Standard ani zd'aleka nedosiahol a nebolo
to kvdli hardvérovym limitom, ale kvéli
nedostatku ambicii a ¢asu. Dobova kritika
ho pochovala bez milosti a dnes je jeho
povest' eSte horsia. Nie je to hra, na ktora
by sa spominalo s laskou &i nostalgiou.

Ostatne, Shriggleyho Gprimny cin,
zverejnenie zdrojového kodu, je tichou
spoved'ou kl'GEového programatora,
ktory vedel, Ze sa na svet dostal
nepodareny mutant s jeho podpisom.
Cliffhanger je dnes viac mementom nez
hrou. Nie je to len zly titul, ale varovny
pribeh o tom, ako nestaci mat' licenciu
a zakladny koncept. Potrebujete aj
dostatok talentu, ¢asu a véle urobit'
nie€o viac nez len rychly produkt uréeny
na zisk. \/ pripade Cliffhangera vsak nic
z toho neprislo. Zostala len digitalna
hora odpadu, ktora ma varovat' inych.

Verdikt
RadsSej si pustite film a na hru zabudnite.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcia Malibu Interactive Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+nic - VSetko vratane
Stallona

HODNOTENIE: IkG kO k@ ke
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TrainStation 3

TRETIKRAT A STALE ZABAVNE?

0 ocakavanom projekte TrainStation 3

- ostro sledovany prirastok do portfélia
najvécsieho slovenského herného stidia
Pixel Federation — sme si referovali pred
par mesiacmi. Otazne vsak zostava, Ci
tento vlak v prvjch mesiacoch po vydani
dorazi do stanice s napisom ,,.zabava“,
alebo sa wykol'aji na slepej kol'aji frustracie,
pohanany viac honbou za ziskom nez
snahou o kvalitny hracsky zazitok.

Zakladné principy hratel'nosti TrainStation
3 stoja na niekol'kych kl'GEovych pilieroch.
Hradi ujimaja Glohy zacinajldceho
Zelezni¢ného magnata, ktorého ciel'om

je vybudovat' rozsiahlu a prosperujicu
dopravna siet'. Primarnou ¢innost'ou je

vypravovanie réznorodych vlakovych stprav:

nostalgické parné lokomotivy, robustné
dieselové stroje, moderné elektrické
jednotky Ci futuristické maglevy. To vsetko
s ciel'om plnit' rézne kontrakty. Predmetné
kontrakty vyZaduja prepravu sirokej skaly
surovin a tovarov, ako sa drevo, ocel',

uhlie, ale rovnako tak nechybaji cestujici,
posta ¢i Specializované priemyselné
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vyrobky. Sbezne s logistikou prebieha aj
budovatel'ska cast'. Ziskané prostriedky
viete investovat' do vystavby a vylepsenia
kol'ajnic, stanic, dep a pridruzenych
budov, kam spadaji zavody na suroviny
alebo sklady s obmedzenou kapacitou.

\/ Gvodnej faze nechyba technologicky
strom, v ktorom mozno odomykat' nové
typy vlakov, vylepSenia infrastruktary i
efektivnejsie metody manazmentu.

Samotné vypravovanie vlakov a sledovanie
ich cesty za plnenim @loh prinasa pre
milovnikov kol'ajnic a vlacikov istl davku
uspokojenia, najma v pociatocnych fazach
hry. Systémy manazmentu surovin, vystavby
a vyskumu sl vzajomne prepojené a
vytvaraja dojem komplexného ekosystému.
Pocit budovania impéria je pritom citel'ny,
no jeho intenzitu a autenticitu neraz
narGsajd prvky, ku ktorym sa eSte vratime
neskér. V porovnani s klasickymi titulmi
zanru, ako je Transport Tycoon, alebo s
mobilnymi konkurentmi typu Pocket Trains,
ponUka TrainStation 3 modernejSi vizual

a bohat( paletu vlakov. \/ oblasti hibky

strategickych rozhodnuti a organickosti
ekonomiky vsak podl'a mfa zaostava
—viaceré mechaniky pdsobia az prilis
povedome a chyba im vyraznejsia inovacia.

Progres v novom TrainStation 3 je
sGstredeny okolo hragskych Grovni, ktoré
postupne odomykajl nové regidny na mape,
vykonnejSie a SpecializovanejSie typy vlakov,
budovy a herné funkcie. S rast(cou Groviou
sa zvySuje aj komplexnost' kontraktov, ktoré
postupom Casu vyzaduju sofistikovanejsiu
logistiku, kombinaciu viacerych typov surovin
a dihSie prepravné trasy. Krivka ucenia je v
Gvode pomerne pozvol'na. Hra jednoducho a
zrozumitel'ne vysvetl'uje zakladné principy,
pricom prvé hodiny sprevadza pocit rychleho
posunu vpred. Nové prvky si predstavované
v relativne rozumnom tempe, ¢o udrziava
potiaton angazovanost'. S pribadajicim
¢asom stravenym v hre sa vsak tempo
odomykania nového obsahu spomal'uje

a progres zacina pdsobit' natiahnuto a
vyZzaduje si nedmerné mnozstvo ¢asu

Ci zdrojov. V tomto bode nastupuje faza
balansu na tenkom l'ade, kedy sa vyvojari

mobilnych hier musia naucit' citlivo davkovat'
obsah tak, aby hraca jemne nasmerovali k
vyuZivaniu platenych skratiek, no zarover ho
neodradili prilisnym natlakom. Tento jav nie
je otazkou len hernej obtiaznosti; je to priamy
dbkaz toho, ako ekonomicky dizajn prenika
do samotného herného dizajnu a vyrazne
formuje hracsky zazitok. Uvedomujem si, Zze
tento typ hier opakovane hravaja ti z vas,
ktori s kiipou spominanych ,skratiek’ vopred
pocitajd, no mna najviac zaujimalo, ako dlho
ma takto nastaveny obsah dokaze zabavit'
bez toho, aby som do hry vloZil Co i len cent.

Ocenujem strategicky pristup k optimalizacii
tras v jednotlivych regionoch, kde nejde

len o zvySovanie Cisel. Koncept vas nati
premyslat' nad logistickymi ret'azcami.
Avsak aj tato hibka mdze byt' pre niektorych
hracov dvojsecnou zbrarou. Zamerne
pomaly alebo extrémne komplexny progres
v neskorsSich fazach, hoci nie je priamo
viazany na paywally, asto slGzi ako
dlhodoby mechanizmus pre Gzku skupinu
oddanych milovnikov masiniek. Na druhej
strane, takyto dizajn vie v kratkom ¢ase
odradit' prilezitostnejSich hracov, ktorych
pbvodne prilakali jednoduchsie a rychlejSie
uspokojujice mechaniky v Gvode. Nadejal
som sa, ze novy TrainStation skdsi tento
efekt nahradit', aby pondkol nieCo evolucné.
Nateraz som vsak v hre ni¢ podobné nenasiel.

Ovladanie je pochopitel'ne prispdsobené
dotykovym obrazovkam. Vacsina interakcii
prebieha prostrednictvom gest t'uknutia a
potiahnutia (tap-and-drag). Responzivnost'
ovladacich prvkov je na solidnej Grovni a
ramci komplexnejSej zeleznicnej siete na
mensej obrazovke mobilného telefonu moéze
byt' obcas problematicka. S pribadajdacim
poctom trati, stanic a vlakov sa mapa
stava neprehl'adnou a zadavanie prikazov
si vyzaduje ist( davku trpezlivosti a
zoomovania. PouZivatel'ské rozhranie (Ul)
je sice navrhnuté s ohl'adom na dotykové
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ovladanie, no miestami pdsobi preplnene,
najma ked' sa na obrazovke zobrazi viacero
informacnych okien & ponlk sGcasne.

TrainStation 3 sa prezentuje v modernom
a voCi starsim ¢astiam aj vyrazne menej
Stylizovanom vizualnom kabate. VV oblasti
estetiky sa hra snazi o urcitd mieru
realizmu pri modeloch vlakov a budov, no
zaroven si zachovava ¢isty a pristupny
vzhl'ad typicky pre mobilné hry. Modely
jednotlivych vlakowych slprav st krasne
detailné a fansikovia Zeleznic ocenia snahu
o0 zachytenie charakteristickych ¢ft réznych
historickych aj modernych lokomotiv —
vratane historického kontextu. Podobne aj
budovy stanic a priemyselnych komplexov
disponuji dostatocnou Groviou detailov.
Pohyb vlakov, manipulacia s tovarom aj
budovanie trati s sprevadzané plynulymi
a funk&nymi animaciami. \ neprijemnom
kontraste s tym vsak stoji vwyrazne

slabSie spracovanie NPC postav, ktoré vas
sprevadzajl na ceste napriec historiou.

Zvukova kulisa pozostava z typickych
prvkov pre tento Zaner: charakteristické

funenie parnych lokomotiv, klopanie kolies o
kol'ajnice, piskanie bfzd a tribenie. Hudobny
sprievod tvoria nenapadné melddie, ktoré sa
snazia navodit' relaxacnd, pripadne mierne
epickd atmosféru pri budovani impéria.
Problémom je v3ak, ako uz pri mobilnych
hrach byva zvykom, repetitivnost' hudobnych
sluciek pri dlhsich hernych seansach.

TrainStation 3 vyuZiva viacero beznych
monetiza¢nych mechanizmov. Zaklad tvori
prémiova mena (napriklad drahokamy ¢i zlaté
tehlicky), ktord sice mozno ziskat' v mensom
mnozstve hranim, plnenim Specialnych

Gloh alebo sledovanim reklam, no jej hlavny
Gcel spociva v nakupe za realne peniaze.

Agresivita monetizacie je za mna citel'na.
Hoci hra umoziuje postup aj bez platenia,
ponuky na nakup sa objavujd az otravne
Casto a sU vizualne navrhnuté tak,

aby prilakali pozornost'. Z dlhodobého
hl'adiska pdsobi samotny postup podl'a
mAa pomaly, zdihavo a vyzaduije si
znalnu davku trpezlivosti a grindu.

Ako live service hra je TrainStation 3 logicky
zavisla od pravidelného prisunu nového
obsahu prostrednictvom aktualizacii a
Specialnych eventov. Ak sa Pixel Federation
bude v tomto smere v nasledujacich
mesiacoch ¢init' a komunita nad hrou
nezlomi palicu, mohol by sa postupne
vytvorit' konsenzus, ktory by ¢asom
vyrazne zatraktivni samotna hernd napln.
Ked'Ze sa nepovazujem za fanGsika tohto
formatu hier ¢i vlakov, testovana hra

mi nepriniesla zabavu, u ktorej by som
dokazal vydrzat' niekol'ko hodin. Jednym
dychom vSak dodavam, Ze projekt mdze
dlhodobo tesit' aj opacny koniec spektra
hracov, & uz vd'aka vizualne podarenému
spracovaniu, alebo historickému vyvoju
podlozenému realnymi faktami.

Filip Vorzacek
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SWITCH 2

Mario Kart World

CO DOKAZE NOVE NINTENDO A STARA FORMULA?

Videoherna séria Mario Kart uzrela svetlo
sveta pruykrat v roku 1992, a to hrou Super
Mario Kart. Klampiarovi Mariovi trvalo

od prvej hry (v roku 1985) takmer 7 rokov,
kym si pruykrat sadol za volant a odvtedy
mu to v tejto pozicii naramne pristane.

Hra si od zaciatku zakladala na tom, aby
bola multiplayer zabavou, v ktorej mdzu
zapolit' sGirodenci aj kamarati. Ked' si
Nintendo vyberalo, ktori hru prinesie so
svojou novou konzolou, séria Mario Kart sa
priam ponikala. Nintendo si uvedomuje, ze
jeho kiipna sila tkvie v nostalgii dnesnyjch
tridsiatnikov a skorych Styridsiatnikov, ktori
na ich hrach vyrastali a ktorjm sa dodnes
spol'ahlivo otvara pefiaZzenka, ked' vidia, ze
sa vo svete Super Maria deje nieco noveé.

Nintendo sa s kazdou d'alSou konzolou
snaziinovovat'. VV konzolovom dizajne asi
neexistujd vyraznejSie skoky nez tie, ktoré
vidime u tohto japonského videoherného
giganta. Z toho hl'adiska je nové Nintendo
Switch 2 len jemnym upgradom, takze

je jasné, Ze podl'a tvorcov bolo pévodné
Nintendo Switch takmer dokonalym
produktom (a ja sa s tymto nazorom
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stotozrujem). lkonicky prvok dvojice Joy-
conov, ktoré sa odpajajd, aby vytvorili dva
malé ovladace, zostal zachovany a prave
Mario Kart World je idealnou hrou, na ktorej
sa toto ovladanie da demonstrovat'. Prvé
Nintendo Switch prinieslo len remake Mario
Kart 8z Nintenda Wii U a k nazvu pridalo
Deluxe. Napriek tomu, ze iSlo o remake z
roku 2013 sa stala hra najpredavanejSou
na Nintende Switch a bola jednym z
hlavnych dévodov Gspechu konzoly.

Po dvanast'rotnej pauze (ano, Citate spravne)
sa svet konecne dockal pokracovania
najpredavanejsej hry na Nintendo Switch.

Inovacia v podobe
otvoreného sveta

Viem si predstavit', Ze vytvarat' pokracovanie
takého obrovského hitu muselo byt' narocné,
ked'Ze o¢akavania fanasikov boli vysoké.
Tvorcovia Cerpali inSpiraciu z toho, ¢o
fungovalo v inych modernych pretekarskych
hrach typu Forza ¢i Need for Speed a prisli

s otvorenym svetom medzi jednotlivymi
pretekami. \V prvom rade musim povedat,

Ze podl'a mna fandsikovia Mario Karts nie

sU (plne ta ista ciel'ova skupina, ktora ma
rada pretekarske hry (aspor mne st bezné
pretekarske hry ukradnuté), no nejaky prienik
tam hadam bude. Co tym chcem povedat’,

je, ze som zo zaciatku Gplne netusil, preco

by mal byt' otvoreny svet v Mario Kart World
zabavny, ako by som v fiom mal travit' ¢as

a o ma priniest' do celkového zazitku.
kampanovy mod s odomykanim aut, no toho
som sa, zial', nedockal. Nehovorim ale, ze
otvoreny svet je ako mechanika Gplne marny.

ESte sa dostanem k jeho vyuZzitiu vinych
maodoch, no ak toto mala byt' mechanika,
kvoli ktorej by som si mal kdpit' novd konzolu
a hru, na ktor( Nintendo dalo luxusn(
cenovku takmer 90 eur, asi by som bol
spokojny aj s pdvodnym Mario Kart 8 Deluxe.
\/ menu, v ktorom si vyberate moéd, sa mozete
rozhodn(t' pre vol'nd jazdu, menu zmizne a
tam, kde sa prave nachadza vasa postava,
pokracujete v jazde. Tvorcovia zakomponovali
do sveta viaceré vyzvy, ktoré vam pomdozu
ziskat' nové vizualy na charaktery a mince.
Mince a vizualy ale ziskavate aj bezne na

trati, takze otvoreny svet nie je nie¢im, o
musite absolvovat', aby ste dostali nieco
exkluzivne. Ked' som si to uvedomil, moj
zaujem o tento mod znacne klesol a aj ked'
tam najdete miesta, na ktoré sa bezne pocas
preteku nedostanete, ich objavovanie hraca
takmer Ziadnym spdsobom neodment.

Mody staré a nové

Asi najznamejsim modom z Mario Kart 8
bol Grand Prix, ktory pozostaval zo Styroch
pretekov, v nich sa mohlo G¢astnit' dokopy
maximalne dvanast' hracov a botov. Za
kazdy pretek ste dostali niekol'ko bodov

a po Styroch pretekoch sa spocitali body,
aby ste zistili, kto je najlepsi. Mad Grand
Prix so svojim po¢itanim bodov zostal,

no presiel jednou vyraznou zmenou.
Namiesto dvanastich pretekarov vas na
jednej trati m6ze byt' az dvadsat'styri, ¢o
vie byt' poriadny masaker, najma ak kazdy
charakter ziska nejaky predmet, ktory chce
pouzit', aby uskodil ostatnym hracom.
L'lahko sa vam moze stat, Ze sa jedinym
nedopatrenim prepadnete aj o viac ako desat'
miest, ale Mario Kart je presne o takychto
Casto vel'mi nevyvazenych vymenach.
Ked'Ze bol pre mfa Mario Karts stale
primarne zabavou na lokalny multiplayer,
v tomto mdde som stravil najviac ¢asu.

Novym maédom, ktory do hry pribudol, je
Knockout Tour. Ten sa mechanikou snazi
pripominat' battle royal mady, v ktorych sa
zmenSuje pocet hracov a na konci vyhra ten
najlepsi. Knockout tour vas prevedie Siestimi
trat'ami, ktoré sd na seba plynule napojené a
v kazdej vypadn Styria posledni hraci. Tento
mad je prijemnym osvieZenim série a doteraz
som si nikdy neuvedomoval, aké narocné

je sUstredit' sa na taky dlhy pretek. Vel'kym
plusom je, Ze s vypadavajdcimi hra¢mi sa

hra stava menej nahodnovu, ked'Ze postupne
zanika "peloton”, v ktorom niekto neprestajne
pouziva (tofné predmety a nikto sa nevie
dostat' do Cela. Pomerne efektivne funguje

aj anti-snowball efekt a ak je niekto prilis
dlho prvy, zamerne dostava zIé predmety a
hraci za nim maj viac moznosti ho zastavit'.
V/ online multiplayeri tento novy mod zatial'
dominuje, pretoze pontka originalnu vyzvuy,
aka tu doteraz nebola. Ked' som ale Mario
Kart hral s kamaratmi, ktorych schopnosti
sa odlisovali, Knockout Tour nebol vel'mi
vhodny, ked'Ze sa mdZe vel'mi rychlo stat,
Ze niekto vypadne prilis skoro a po zvysok
preteku sa nudi. Samozrejme aj v najnovsom
prirastku do série najdete versus mode,
ktory vam dovoli zahrat' si bez botov iba s
vasimi kamaratmi. Uz beznou moznost'ou
sU v tomto mode viaceré modifikacie
pravidiel preteku. Dal3ou klasikou st Time
trials, kde si m6zete vyskasat', ako rychlo
dokazete prejst' konkrétnu trat', ked' vam
nikto nezavadzia. To je za mna pomerne
pozostava z interakcie s inymi hra¢mi. Dalej
tu mame bojové maédy, v ktorych nejde o to
byt' prvy — klasicky Balloon battle, v ktorom
ma kazdy hra¢ obmedzeny pocet Zivotov a s
vasimi sipermi po sebe hadzete predmety
bez toho, aby ste pretekali. Dal$im bojovym
maodom je coin runners, v ktorom, ako nazov
napoveda, budete sat'azit' v tom, kto za

najkratsi as pozbiera najviac minci. Tieto
mody mozu priniest' rozptylenie na niekol'ko
veCerov, ale nemam dojem, Ze by kohokol'vek
mohli bavit' dIhSie, Ci sa stat' niecim, ¢o Mario
Karts dostane na vrchné priecky predajov.

Poslednym “madom” je prave otvoreny
svet. Aby som ho len nekritizoval ako
zbytocny pridavok, ktorym sa pre mna zdal
na prvy pohl'ad, musim uznat, Ze tvorcovia
vytvorili vel'mi peknd mapu, do ktorej sd
zasadené vetky trate. Nemusime si klamat',
jazdit' pomedzi trate na pasti vas nebude
bavit', no tvorcovia do sveta Sikovne ukryli
niekol'ko zaujimavych tajomstiev. Niektoré
st dokonca letmo viditel'né pocas preteku,
takze vas to podnieti k tomu, aby ste sa na
dané miesto vratili v otvorenom svete.

Tym najzaujimavejsim, ¢o otvoreny svet
ponlka, st takzvané P-switch missions. Po
svete s rozmiestnené tlacidla s velkym P a
ked' ich stlaCite, spusti sa nejaka zaujimava
a netypicka vyzva. Samozrejme, Ze by ste
ich mali pracne hl'adat' po otvorenom svete,
ale na internete najdete podrobné navody,
ako sa k vsetkym misiam dostat'. SG to také
pretekarske klasiky — pozbieraj mince, prejdi
cez urcity pocet kruhov v kratkom case,
prelet'/preskac/preplav cez urcité Gzemie.
Takisto prijemné spestrenie, ale ani zd'aleka
nie to, kvdli comu zapinam Mario Karts.

Viac hracov, viac postav,
viac predmetov, viac...!

Super Mario World sa snazi od6vodnit'
svoju cenovku najma dojmom, Ze je v fiom
vSetkého viac nez v predchadzajicich hrach
série. Ku klasickému vyberu predmetov
pribudlo niekol'ko nowych, ktoré svojou
funkénost'ou vyborne zapadli do toho, ¢o
predmety ponUkali v Mario Kart 8 Deluxe.
Co si preslo asi najvacsim vylepsenim, si
charaktery. Ich finalny poCet je pat'desiat,
pricom dvasat'styri z nich je hlavnych i
vedl'ajsich charakterov z Mario hier, zvysnych
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dvadsat'Sest' je takzvanych “NPC vodicov”,
ktori doposial' v Mario hrach sldzili primarne
ako prekazky. Mario Kart tak mdZete hrat' za
vasu obl'iben( priseru ako, napriklad, rybicku
Cheep-cheep, piranha plant alebo kravu,
ktord som doteraz videl len ako prekazku na
trati v Mario Kart hrach. Ci sme potrebovali
tlto moZnost!, je otazne, hlavne ked' kazdy
ma svoje obl'ibené postavicky, za ktoré

rad hra Mario Karts, ale povedal som si, Zze
poctivo vyskidsam aspon niektoré z nich.

Najma hranie za kravu mi prislo obzvlast'
bizarné, no chapem, ze tvorcovia chceli
priniest' moznosti, ktoré tu doteraz neboli.
Aby toho nebolo malo, okrem pat'desiatich
charakterov ma spominanych dvadsat'styri
hlavnych charakterov este aj sériu outfitov,
ktoré postupne odomykate, tych je dokopy
viac ako sto, takZe ak nechcete, nemusite
hrat' dvakrat za ten isty charakter. Outfity
Ziskavate hranim za dany charakter a
zobranim Specialneho predmetu

—jedla, ktoré vas charakter premeni

do outfitu typického pre dany region.
Adekvatne k tomu je v hre aj omnoho viac
aut, motoriek, trojkoliek a roznych inych

\
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bizarnych vozidiel. Dokopy sa toto Cislo
vySplhalo na styridsat’. Odomykate ich
Ziskavanim minci v réznych médoch.

Mario Kart World ma, samozrejme, viac

trati. Je sice pravda, Ze z Mario Kart 8 Deluxe
sa do pokracovania nedostala ani jedna

(o dava logiku, nechceli opakovat' obsah),

no prostredia vyuzili z viacerych. Obzvlast'
epickym dojmom pdsobi Rainbow Road, ktora

je prezentovana ako finalna a najt'azsia trasa.

Rainbow road si zachovala svoj
nekompromisny pristup a ako v predoslych
dieloch v nej absentujd zvodidla. Okrem toho
ma niekol'ko momentov, pocas ktorych sa
vyrazne zmeni, ako je uz pri rainbow road
zvykom, nie je idealnou trat'ou pre epileptikov,
ale to nie st videohry vo vSeobecnosti.

Dalie *viac" prichadza vo forme moZnosti
pohybu. Okrem roznych chodeni po
bo¢nych stenach trati umoznuje Mario
Kart World aj Smykanie sa po zabradliach,
drétoch elektrického vedenia a ré6znych
inych Gzkych povrchoch. Vjazd na

ploSinu si v mnohych pripadoch vyZaduje
davku presnosti, no odmenou je okrem

; 4 Ba Bth or beeear! |0
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zrychlenia podobného z driftu mnohokrat
aj vyhnutie sa narofnym pasazam na trati,
ktoré vam zneprijemniujd spoluhradi.

Na novej Mario Kart hre som hl'adal naozaj
dost' dlho a dékladne, kym som nasiel
jednu vec, ktorej nie je viac, a to je moznost'
Gprav vozidla. Oproti Mario Kart 8 Deluxe

si neviete svoje vozidla upravovat' vébec.

\/ predchadzajicom dieli sa vam po vybere
postavy otvorilo menu, v ktorom ste si
vyberali, aké chcete auto, pneumatiky a
padak. Tato moZnost' v novom prirastku
chyba, no nemam pocit, Ze by pri tom
vSetkom, ¢o na nas Nintendo v novej hre
hodilo, chybala prave tato moznost'.

Mario Kart na najblizSie roky

Ked' vezmeme do Gvahy, Ze medzi Mario
Kart 8 a Mario Kart World ubehlo trinast'
rokov, nezostava nam nic iné, nez tato hru
prijat' za svoju so vsetkym dobrym aj zIym
a Ze toho dobrého prevazuje. Pri Gsmom
pokracovani sme sa dockali deluxe edicie a
nasledne plateného DLC s novymi trat'ami,
ktory vySiel v niekol'kych vinach. Ako bude
vyzerat' starostlivost' o tlto hru po jej vydani,
je zatial' otazne, no mézeme si byt'isti, ze z
toho eSte Nintendo bude chciet' wt'azit',

Revollcia v Zanri sa sice nepodarila, no

nové Mario Karts s sviezou arkadovou
pretekarskou hrou, ktora sa stane novym
Standardom medzi lokalnymi multiplayer
hrami. PrileZitostny hrac si pravdepodobne
ani nevsimne, €o vsetko je na hre nové, ¢o nie
je Gplne dobrym opodstatnenim zvysenej
ceny, no vacsina hracov za tdto hru zaplati
50 eur ako priplatok ku konzole s hrou.

Verdikt

Mario Kart World je sviezim prirastkom do
série, v ktorej bol kazdy diel ikonickym pre
lokalny multiplayer. Osvedcené mechaniky
fungujd, novinky vas sice neoslnig, ale stale
je to kvalitna zabava s kamaratmi, ktora
rovnako dobre funguje na vel'kej obrazovke,
ako aj na displeji Nintenda na cestach.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

Pretekarska hra Nintendo
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RECENZIA

STOLOVA HRA

Voidfall

DOBYTE VESMIR NA STOLE

e =

V poslednych rokoch sa pocity, ktoré

mi prinasajd videohry, snazim coraz
CastejSie hl'adat' aj v offline svete.
Vacsina z nas ma pracu, pocas ktorej
denne pozera osem hodin do obrazovky
a pridat' k tomu d'alsi ¢as vo vol'nom
Case nie je Gplne vyhra pre oci a nasu
nervovi sdstavu. Ako rozumny prienik
sa zdaji stolové hry, ktoré medzi nami,
popkultirnymi nadSencami, naberaji

na stale vdcsej popularite. Videli sme

uz niekol'kych vel'kolepych projektov,
ktoré sa spoliehali na prienik medzi
hraémi stoloviek a videohier, a mnohi
tvorcovia sa snazili priniest' vel'kolepé
videoherné znacky v podobe stolovych
hier. InSpiracia ale prebieha aj na opacnej
strane. Videoherny svet vyrazne poznacil

ten stolovkovy a jeho tvorcovia sa pri
tvorbe motivov casto opieraji o to, o
je momentalne v kurze vo videohrach,
pripadne o v nich podl'a nich chyba.
Ked' sa pozriete na niektoré nové
stolovky, hned' vam napadne niekol'ko
videohier, ktorych vplyv v nich m6Zzete
vidiet' napriek tomu, Ze nespadajd pod
Ziadnu videohern( znacku. Jednym

z projektov, pri ktorych som mal

tento pocit, je prave Voidfall z dielne
mad'arského stidia Mindclash Games,
ktoré uz stolovkovému svetu prinieslo
viacero skvostov. Najznamejsi je asi
worker placement Anachrony, ktora
sa odohrava v post-apokalyptickej
budicnosti a mechanicky zaujimavo
pracuje s cestovanim v ¢ase. O lokalizaciu

do CeStiny sa postarala spolo¢nost' Albi,
¢im tdto epickd vesmirnu bitku priblizila
nasmu publiku. Malokomu sa totiz asi
chce prejst' 50 stranami technického
textu po anglicky. Prekladu sa neda
vycCitat' ni¢ vyrazné, formulacia vzdy dava
zmysel, pribehové casti sa citali prijemne
a pre stolovkovych hracov je skvelou
spravou, Ze sa podobne vel'ké projekty
prekladajd do nam blizkych jazykov.

Zakladna premisa by pokojne obstala
ako pribehovy zaklad pre sci-fi videohru
akéhokol'vek zanru. V d'alekej buddcnosti
drzi galaktické impérium Domine pevnua
ruku nad celym znamym vesmirom.
Jeden neopatrny vynalez vsak sposobi,
Ze do vesmiru za¢n( vnikat' entity
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z inej dimenzie na Styl priser z pera
Lovecrafta, ktoré si hovoria ,splozenci
prazdnoty’ a vSetko Zivé si podmanujd
do jedného masivneho kolektivneho
vedomia. Galaktické impérium sa
roztriesti a ciel'om prezivsich je bojovat’
proti novej hrozbe, no zaroven si kazdy
robi zalusk na to, aby mal na konci
konfliktu ¢o najvacsiu moc, pripadne sa
stal nastupcom galaktického impéria.

Hraci sa zhostia Glohy jednej z
vesmirnych frakcii s ciel'om obnovit'

jej zasla slavu, no najma zastavit'
nevyhnutn( hrozbu v podobe prazdnoty.
V/ role vladcu budete objavovat' d'aleky
vesmir, kolonizovat' ho, budovat'
ekonomiku, t'azit' suroviny, vylepSovat'
vesmirnu flotilu a nicit' vSetko, ¢o vam
bude stat' v ceste za vasim ciel'om (v
zasade vietko, ¢o si milovnici stratégii
predstavia pod skratkou 4X — explore,
expand, exploit, and exterminate). MéZete
sa spol'ahnt', Ze prekazok bude viac
nez dost'. Zatial' ¢o iné hry podobného
zanru, ako st napriklad Twilight
Imperium Ci Eclipse, sa slstred'ujd na
boj hraca proti hracovi, vo Voidfall tvori
boj proti hrou ovladanym protivnikom
dolezitd scast' kazdej partie.
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Prvé dojmy

Ako pri vacsine stolovych hier, aj Voidfall
vas najprv zasype komponentmi a

tieto pestrofarebné kisky vam zacn(
davat' logiku az po precitani brozdry s
pravidlami. Pri Voidfalle je tento proces

dIhsinez zvycajne hned' z dvoch dévodov.

Pruym je uvedenie hry do prevadzky, to
znamena ,vylipanie’ vsetkych zetdnov
a komponentov, vytriedenie kariet,
postavenie posuvnych potitadiel na
suroviny a vit'azné body a usporiadanie
vSetkého obsahu. Voidfall ma 362 kariet
v dvoch réznych vel'kostiach, viac ako
250 kusov Zzeténov na znacenie réznych
mechanik, takmer stovku dvojvrstvovych
Zetoénov, ktoré predstavuji vesmirne
lode, a d'alSiu stovku kociek a plastovych
komponentov. Nuz, ak chcete simulovat'
vesmirne vojny na kuchynskom stole,
nezaobide sa to bez r6znych malych
dielikov. Okrem toho v krabici najdete tri
prirucky s pravidlami a jednu dvojstranku
s prehl'adom symbolov. Ako prvy si ale
vSimnete impozantny vizualny styl.
V/Setky kresby zapadaji do jednotného
Stylu a z kazdého obrazku na vas krici
vesmir plny beznadeje a kozmického
strachu. Najma vizualy na doskach frakcii
s ako vystrihnuté zo sci-fi komiksov
80. rokov a ¢asto s vyraznym vyuzitim
fialovej a oranzovej. Tato farebna
kombinacia vas sprevadza pocas celej
hry, v ktorej tmava fialova predstavuje
hiboky vesmir pIny Zivota a surovin,
zatial' ¢o toxicka oranzova zastupuje
kozmick( hrozbu z inej dimenzie.

Tieto farby okrem vizualov dominuja

aj na komponentoch a najma vyuzitie
oranzovej pri hernych symboloch vas
vel'mi rychlo nasmeruje k tomu, o com
sa hovori. Celkovo je Voidfall dizajnovym
kdskom v Zanri, v ktorom sa ostatné
stolovky predbiehajd v tom, kto prinesie
na komponentoch realistickejsi 3D
render vesmirnej lode a kto vymysli hru,
v ktorej sa bude dat' pouzit' ¢o najviac a
¢o najvacsich plastovych modelov. Skvely
dojem z vizualnej stranky vam vydrzi

od prvého otvorenia az po samotné
hranie. RozloZeny na stole Voidfall vyzera

na prvy pohl'ad ako mapa vesmiru vo
vecnom konflikte, z ktorého niet Gniku.

\/ hre sa zhostite velenia jedného

zo strnastich rodov. Kazdy z nich

je reprezentovany ilustraciou a
kratkym popisom, zacina s rozdielnou
technolégiou a inym pociatocnym
rozlozenim. Aby vam tvorcovia ul'ahgili
prvé hry, pri kazdom najdete aj kratke
strategické odporacanie. Spociatku
vam ich rozdiely moZno nepridu az také
vyrazné, ale neskdr zistite, ze obrovsky
rozdiel spravi, Ze kazdy z rodov dostane
iné odmeny na stupnici vyvoja, ¢o vyrazne
ovplyvni, v com sa vam bude darit'.

Pravidla, databaza, scenare...

Ked'Ze stolové hry neprichadzaji so
softvérom, ktory vam nedovoli urobit'
zakazany krok, predtym, nez povediete
svoj prvy rod do nel'Gtostného boja, vas
Caka vecer straveny pri pravidlach. Tie

sG pri takejto vel'kolepej bitke adekvatne
masivne. \/ baleni najdete 38 stran
pravidiel s nazornymi obrazkami, ktoré
vam vysvetlia vsetky zakladné mechaniky
a pripravia vas na prvQ hru. Tvorcovia

si uvedomujd, Ze pravidla, ktoré pre
Voidfall vytvorili, st zloZité a snazia sa
vam cestu k ich pochopeniu €o najviac
ul'ahtit'. Najdete v nich postup pre vyukova
hru, ktora pouziva okliestend verziu
mechanik, aby ste mohli pomaly zacat'
hrat' aj bez toho, aby ste sa preliskali

cez takmer 40 stran textu. /\yukova hra
je rozdelena do niekol'kych etap a ked'
ma predstavit' nové mechaniky, odkaze
vas na konkrétne kapitoly v pravidlach,
ktoré si mate preditat’, aby ste vedeli
odohrat' nov( etapu. Je znacne oklieStena
a bude len ochutnavkou toho, ¢o Voidfall
ponika v celej svojej krase. Po vyukovej

L

hre vam bude jasné, ako fungujd zakladné
koncepty a zvysok pravidiel vam plynulejsie
doéjde. Pravidla popisuj vSetky fazy hry a
nasledne vSetky koncepty, ktoré musite
mat' navnimané, aby ste mohli hrat'.
Ked'Ze Voidfall ponika kooperativnu aj
kompetetivnu verziu, rozdiely v pravidlach
s vyznacené farebnymi odsekmi, takze

sa v nich pomerne jednoducho orientuje.

Druhou prilozenou ,knihou" je sprievodca

hrou, ktory ma hreberov( vazbu a 84 stran.

Zacina kratkym pribehovym vysvetlenim
sveta a krasnymi ilustraciami, potom
nasleduji podrobné pravidla na pripravu
hry a 60 stran konkrétnych scenarov, v
ktorych sa da Voidfall hrat'. Ponuka je
naozaj pestra. Ako som uz spominal,
Voidfall m6zete hrat' proti inym hracom,

. Rl
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no aj spolu s ostatnymi proti hre, pripadne
sami. Na kazdy z tychto modov poskytuje
hra sériu scenarov, z ktorych sa da pri
troche predstavivosti poskladat' pribehova
kampan, hoci v scenaroch je nasledne
pribeh zastlpeny len kratkym Gvodnym
textom. Scenar vas informuje o tom, ako
mate poskladat' mapu na Gvod hry, aky
je narocny, pre kol'kych hracov je urceny,
v pripade kooperativneho scenara aj ¢o
je potrebné urobit' na jeho splnenie a pri
kompetetivnom scenari zas to, ktoré rody
s( pren odporGcané a niekol'ko d'alSich
mechanik. Kniha je vel'mi prehl'adna a
vyber scenara intuitivny. Kooperativne a
s6lo scenare maja tri stupne obt'aznosti,
ak sa teda s hrou len zoznamujete,
moZete zacat' zl'ahka a postupne skisat'
vacsie vyzvy. Solo a kooperativne scenare
majl niekol'ko dobrych dizajnérskych
napadov, no kazdy zo scenarov sa konci
len hrubym zratanim bodov, pricom
musite presiahnut' poCet, ktory pocas

hry vygeneroval hrou ovladany nepriatel'
—a to Casom dokaze prestat' bavit'.

Tret'ou knihou je databaza hry. Musim
povedat', Ze je to jedna z najkomplexnejsich
a najprehl'adnejsich priruciek, aké som
kedy v stolovych hrach videl. Kazdy hrac
stoloviek pozna moment, ked' v rukach

drzi kartu s textom ¢i piktogramami

a vysvetl'uje siju nejakym spésobom,
zatial' o jeho protihrac ju pochopil inak.
Namiesto toho, aby ste sa hadali na
vyrokovej logike, kartu moZzete pohl'adat'

v databaze, kde najdete jej schopnosti
rozpisané podrobnejsie, €o zvycajne ukonci
akukol'vek nezhodu. Hra ako Voidfall takyto
prehl'ad nevyhnutne potrebuje, pretoze
pouziva mnozstvo piktogramov, ktoré pre
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vas budd najma na zatiatku narocnejsie
na pochopenie, ¢im sa dostavame k
poslednej prirucke. Tou je dvojharok
papiera so vsetkymi symbolmi, ktoré
hra pouZziva — je ich nie€o nad 100. Ak to
znie odstrasujlco, mdzem vas upokojit',
Ze sU vel'mi intuitivne a po niekol'kych

Pritomnost' prazdnoty

Strach z neznamej mimozemskej hrozby
je v tejto hre pritomny neustale. Aj

ked' hrate kompetetivne, prazdnota sa
snazi preberat' vase Gzemie, nakazit'
vas rod a Sirit' sa v sektoroch, ktoré
prave nebranite. To je prijemna zmena
dynamiky oproti inym hram v tomto
zanri, kde je vasim jedinym nepriatel'om
vas super pri stole. Prazdnota jemne
spomal'uje agresivny aspekt hry, pretoze
ak chcete zadtocit' na hraca, ktory vedl'a
vas sedi, musite sa k nemu najprv
prebojovat' cez mnozstvo galaxii, ktoré
s( vo vacsine pripadov nakazené, takze
kazdy zacina na svojom pieskovisku a
nestane sa vam, ze vas skdsenejsi hrac
vyradi v priebehu prvych kél. A nakazit'
mdze, samozrejme, aj vas rod. V takom
pripade si vyberiete, ktory aspekt vasej
civilizacie prazdnota postihne a mdzete
sa ho snazit' vyliecit'. Prazdnota tak

nie je len nejakym pribehom, ktory si
preCitate na Gvodnej strane a zabudnete
nan, ale mechanikou, ktora vas bude
prenasledovat' pocas celej doby hrania.
VSetky komponenty, ktaré s fiou

sQvisia, sU krikl'avo oranzovg, o sice

nie je farba, ktord som si predstavoval
pri vesmirnych priserach z inej
dimenzie, ale je vynikajdcim vyberom
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do celkového vizualu, pretoze na stole
vytvara nezamenitel'ny kontrast.

Fazy, kol3, cykly

Voidfall vas a vasich kamaratov postavi
do siboja, v ktorom sa budete snazit'
¢o najefektivnejSie vyuzit' kazdy t'ah a
kazda surovinu, ktord mate k dispozicii.
Hry sG rozdelené do troch cyklov, ktoré
sa zacinajl otoCenim karty aktualnej
udalosti. Ta zaroven urci, na kol'ko

kdl sa bude dany cyklus hrat'. Aby ste
nestratili vo vSetkych medzikrokoch,
ktoré sa deji medzi t'ahmi jednotlivych
hracov, kazdy cyklus je rozdeleny na

tri prehl'adné fazy. V pripravnej faze

sa pripravia vSetky okolnosti, ktoré

s nevyhnutné pre zaciatok cyklu.

Vo faze priorit sa zas budd hradi striedat,
aby vykonali svoje t'ahy. V tejto faze
stravite vacsinu hry. Tah hraca sa sklada zo
zahrania jednej z deviatich kariet priorit, na
ktorej s vyobrazené tri akcie. Vo svojom
t'ahu mézete urobit' vzdy dve z nich (za
urcitych okolnosti dokonca vsetky tri),
takZe skér vyberate akciu, ktora sa vam
nehodi. Karty priorit st vel'ké a prehl'adné,
zich nazvu zvycajne dokazete vycitat',
ktoré akcie na konkrétnej karte najdete,
opat' raz s krasnymiilustraciami. Za

cenu a nasledne vyhodnotite akciu. Tie
pokryvaja vsetko, ¢o budete chciet' urobit'
—naverbovat' jednotky do flotily, postavit'
budovy, t'azit' suroviny, presivat' sa po
vesmire, (tocit' na nepriatel'ov, vylepSovat'
technolégie... Na zaciatku vam moze devat'
kariet priorit prist' ako prilis vel'a moznostf,
ale kazdé kolo jednu zahrate a moznosti

bude stale menej. K vyzoru kariet priorit
si vsak neodpustim jednu kritiku. Ako
I'avakovi sa mi vel'mi t'azko manipulovalo
s kartami, ktoré s nadizajnované na
pravoruké zaobchadzanie. Lavaci si
Jvejar’ z kariet robia v ruke do opacnej
strany. Zatial' o moji spoluhraci-pravaci
videli v ruke prehl'adne vSetky akcie,

ja som videl ilustracie kariet, no ked'
som si chcel pozriet' akcie, musel som

si karty otocit'. Ale beriem to, sme v
mensine, musime sa prispdsobit'.

\/ tretej faze je na rade opat' hra. Aj ked'

si zvolite kompetetivny rezim, oranzova
hrozba z inej dimenzie je pritomna
neustale a chce znicit' vSetko zivé. Vo faze
vyhodnotenia na kazdého hraca zadtocia
.splozenci prazdnoty” a vy budete musiet'
obranit' svoje Gzemie, ktoré susedi s
prazdnotou. Okrem toho je potrebné
zaplatit' 4drzbu za galaxie, v ktorych

mate postavené vacSie mnozstvo budov,
obnovite si vsetky karty priorit a ¢o je
najddlezitejSie, budete skorovat' za karty
agend, ktoré mate vylozené. Na agendy sa
v najjednoduchSom zmysle slova mdzete
pozerat' ako na jedinecné Glohy, ktoré
plnite. Zacinate s jednou a v priebehu hry
sa mdZete dostat' k d'alsim trom. Spravne
vybrané agendy s vo Voidfall klI'G¢om

k vit'azstvu a mnohokrat vyhraja hru aj
tomu, kto nema najsilnejSiu armadu ¢i
najviac dobitych galaxii. Po tretej faze

sa kon¢i jeden z troch cyklov a pokracuje
sa opat' prvou fazou. Na konci tretej

fazy tretieho cyklu si naposledy zratate
body a ste pripraveny vyhlasit' vit'aza.

Nenechajte nic na nahodu!!

Voidfall je hra' s minimom nahody a 3aj
Sest'stenné kocky, ktoré si jej sGcast'ou,
nie s ur¢ené na to, aby sa nimi hadzalo.
SlGzia len na to, aby vyjadrovali stav
populacie v jednotlivych sektoroch. Vsetko
je dopredu dané a nie ste odkazany na to,
i budete mat' St'astie pri t'ahani kariet
ani na iny prvok nahody. Aj siboj medzi
dvomi armadami sa vyhodnocuje podl'a
presne stanoveného postupu a uz ked'

sa rozhodnete za(tocit' na nepriatel'skd
flotilu, viete, kto sa stane vit'azom a kol'ko
jednotiek v boji stratite. Po niekol'kych
hrach Voidfallu sa na vesmirne bojisko
budete pozerat' ako na Sachové platno, na
ktorom je hned' jasné, za kol'ko pohybov
viete ktora figlrku vyradit'. Pri tomto sa
chcem obzvlast' zastavit!, pretoze trend

v stolovych hrach podobného zanru iSiel
doteraz skor opacnym smerom. Ked'

sa stretn( dve nepriatel'ské armady,
zvycajne sa vytiahnu farebné kocky
roznych tvarov a boj sa vlozi do rik
St'asteny. Tento aspekt napdtia vo Voidfalle
nendjdete, ale moZete si byt' isty, Ze

na kraj stolicky vas €asto posadia t'ahy
vasich slperov, ked' budete dafat', ze
vas nepriatel' neurobi prave td jednu vec,
ktord chcete v d'alSom t'ahu spravit' vy.

Plna krabica vesmirneho
dobrodruzstva

Voidfall sa ukryva v krabici, ktora je na
stolovkové pomery nadpriemerne vel'ka

a tento priestor vyuziva naplno. Ked'

do nej vloZite obalené karty a vSetky
komponenty, veko sotva zavriete do
povodnej pozicie. Vel'kym plusom je, Ze
to nie je kopa nepotrebného plastu a k
materialu komponentov a k ich kvalite sa
pristupovalo naozaj s rozvahou. Opat' sa
vratim k spominanému Twilight Imperium
a Eclipse, v ktorych kazdy hra¢ dostane na
zaliatku kopu vesmirnych lodi vo svojej
farbe, aby ich nasledne mohol verbovat'
do vesmirnych vojen. Tu ide Voidfall Gplne
inou cestou a kazdy hrac dostane len 14
umelohmotnych kociek vo svojej farbe,
ktoré moze umiestriovat' do dvojvrstvovych
Zeténov vesmirnych lodi. Tato mechanika
funguje Uplne bezchybne —umoznuje si
drzat' prehl'ad o tom, kol'ko a akych typov
lodi mate umiestnenych v konkrétnych
sektoroch a ¢asto je prehl'adnejsia ako
kopa plastu umiestnena na policku.

Vel'mi dobre na stole funguje aj prazdnota.
Jej pritomnost’ sa vyjadruje univerzalnym
plastovym Zeténom, do ktorého sa zmesti
akurat kocka populacie, aby ste vyjadrili
jej nakazu, no rovnako nim viete oznacit'
hocijaké miesto na vasej doske rodu, aby
vam pripomenula vasu nakazu. Umne

s vymyslené aj pocitadla surovin, ktoré
sa skladajl z dvoch otognych cifernikov.
Jeden zobrazuje vasu Groven prijmu
zdroja a druhy vas aktualny stav zdroja

v skladoch. Nevyhodou zostava dlozny
priestor, ktory je v zakladnej verzii hry
nedomysleny. Na vSetky tie karty a
Zetdny mate niekol'ko uzatvaratel'nych
vrec(Sok, aby ste siich mohli potriedit’

a potom vam nezostava ni¢ iné, len ich
vSetky nahadzat' do krabice. Tento proces
dost' nat'ahuje rozloZenie a zloZenie hry,
pretoze vas na zaciatku a na konci stale
¢aka ritual, pocas ktorého triedite Zetony
na stole, sypete ich do sackov a snazite sa
to nejak zmysluplne uloZit', len aby sa to
potom v krabici pomiesalo. Samozrejme,
deluxe verzia prichadza s rozdel'ova¢mi

a na internete si moézete kapit' aj inserty
vytvorené tak, aby sedeli na tto hru.

Co mohlo byt' lepsie?

S kritikou som zacal uz pri Gloznom
priestore, tak sa na koniec pod'me pozriet'
na to, o vo Voidfalle funguje horsie.

Ak zagneme na strane hratel'nosti,

mobzem znovu spomen(t' napriklad
pravidla. Tvorcovia sa naozaj snazili,
aby boli ¢itatel'né a I'ahko pochopitel'ng,
ale ak ich chcete vysvetlit' kamaratovi
pred hrou, pripravte sa na 40-mindtovy
monoldg, na ktorého konci sa na vas
bude pozerat' ako Homer Simpson v
scéne, kde mal v hlave namiesto mozgu
opicku s €inelmi. To je v3ak pri podobnych
hrach zvykom, takze je preferované, aby
si kazdy hrac pred hrou precital pravidla
ako domacu Glohu a prisiel pripraveny.
Niekomu m6Ze napriklad chybat' prvok
nahody a mozZe byt' sklamany z toho, Ze
dopredu presne vie, ako ktory konflikt
dopadne. Na to, Ze ide 0 4X, by som v
hre ¢akal aj trochu viac politiky a intrig.
V Twilight Imperium je faza, v ktorej
kazdy hrac za svoje obsadené planéty

v intergalaktickom tribunali hlasuje za
zakony, ktoré nasledne menia pravidla
hry, Co nati hracov presviedcat' svojich
spoluhracov, uzatvarat' spojenectva

a organizovat' zrady. Spoluprace a
zrady s(, samozrejme, pritomné aj vo
Voidfall, no pravidla vas k tomu priamo
nenavadzajd. Slabym bodom je aj
kompetetivna hra medzi dvomi hragmi,
ktora vie rychlo skiznut' do pretekov

o ¢o najrychlejSie prosperovanie na
Gkor prazdnoty, na konci si vymenite
niekol'ko Gtokov medzi sebou a ten,

kto umnejSie pristupoval k svojim
agendam, je vit'az. Vo dvoch hracoch

sa mi zda zabavnejsi kooperativny
mad, v ktorom so spoluhra¢om musite
z vesmiru vyhnat' prazdnotu.

Po technickej stranke je Voidfall urcite
tym lepsim, ¢o som na poli stolovych
hier videl. Na zaciatku som mal obavy,

¢i nemali byt' dvojvrstvoveé aj dosky
hracov a Sest'uholnikové politka s
planétami, ked'ze vam bude dost'
zalezat' na tom, aby sa vam komponenty
omylom nepoposdvali, no tato obava
sa ukazala ako zbyto¢na. Policka s
planétami sd dost' vel'ké a malokedy
je na nich viac komponentov, ako by
sa mohlo zmestit', pricom na doske
hraca presivate komponenty zriedka,
takZe sa vam to nestane omylom.

Verdikt

Z obrovskej krabice Voidfall na vas
vypadne vecny galakticky konflikt s
mnozstvom moznosti. Ak mate radi
vesmirne stratégie typu Stellaris,
Voidfall je dokonalou offline zabavou,
z ktorej budete mat' rovnaky pocit.

Jedinym problémom sa mézu zdat'
pomerne komplexné pravidla, no ak

ich pochopite a najdete si stalu partiu,
Cakajd vas dlhé hodiny zabavy stravené
v pomaly rozpadajlicom sa vesmire.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
4X vesmirna strat. Mindclash Albi

PLUSY A MINUSY:

+ Premyslené - Pochopenie
dizajnérske rieSenia pravidiel vam zaberie
+MnoZstvo scenarov niekol'ko vecerov
a modov hry - Niektorym hra¢om
+Nadherna mdZze prekazat'
pritomnost' na stole absencia nahody

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Samsung Galaxy Watch 8

Samsung Galaxy Watch 8 (od 540 €) prichadza s prepracovanym
dizajnom, lepSTm snimanim zdravia a hlbokou Al integraciou. Dostupné
budii Sportové Watch 8 aj elegantné Watch 8 Classic s otocnou lunetou.
Ide o najtensie hodinky znacky; novy remienok presnejsie dolieha na

GtlejSie zapdstia a eliminuje otlacanie.

Mechanizmus vymeny naramku jednym tlacidlom zjednodusuje
prispdsobenie. Displej AMOLED s jasom az 3 000 nitov zaruCuje
Citatel'nost' aj na priamom sinku. O vykon sa stara 3 nm procesor
Exynos W980 a presné sledovanie tras zabezpecuje dualne GPS.
Spankovy kou¢ vyhodnoti kvalitu spanku uz po troch nociach (namiesto
siedmich) a pontkne personalizované tipy na pravidelnost' zaspavania.
Novinkou je detekcia spankového apnoe a meranie teploty miestnosti
pre komplexny prehl'ad noCnej regeneracie. Funkcia sledovania cievne;j
zat'aze pocas spanku upozorni na mozné kardiovaskularne rizika.

Po 12-minGtovom behu hodinky analyzujd vasu kondiciu a zaradia vas
na skale od 1 do 10, pricom navrhnd intervalovy tréning na zvysenie
vykonu a pripravu na maratén. Antioxidacny index zmeria hladinu
antioxidantov jednym dotykom a odporuci potraviny typu ,zjedzte dve
jablka" alebo ,dajte si uhorku’ na podporu regeneracie. Galaxy Watch 8
prinasajd pInd integraciu hlasového asistenta Gemini — diktovanie
sprav, recepty ¢i vyhl'adavanie informacii priamo na zapasti. LTE verzia
funguje nezavisle od telefonu, Co Setri ¢as a zvysuje efektivitu.

....................................................................................................................

Razer uvadza najnovsiu verziu legendarnej
mysi DeathAdder — V4 Pro, ktora prinasa
spickovy vykon aj udrzatel'nost'.
Model V4 Pro je prvou mySou

s technologiou HyperSpeed Wireless Gen 2,
zvysuje energeticki efektivitu o 63 %

a znizuje latenciu o 37 % oproti
predchadzajicej generacii.
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Stabilné bezdrotoveé pripojenie

s frekvenciou az 8000 Hz zarucuje
okamzitd odozvu. Batéria vydrzi
az 150 hodin pri 1000 Hz.

Nové optické koliesko ponika presnost’
a odolnost' namiesto mechanického
rieSenia, ¢im je idealne pre naro€né

herné situacie. Srdcom mysi je senzor
Focus Pro 45K Gen 2 s rozliSenim

45 000 DPI, rychlost'ou 900 IPS

a akceleraciou 85 G s presnost'ou

99,8 %. Funkcie ako Sensitivity Matcher
a dynamické DPI umoznuja rychlu
zmenu citlivosti podl'a potreby

a poskytujd taktické vyhody. V4 Pro vazi
len 56 g (Cierna) alebo 57 g (biela)

a zdokonal'uje ikonicky ergonomicky
tvar pre maximalny komfort a kontrolu.
VVacsie PTFE kizné plochy zabezpecuj
hladky pohyb a delené bocné tlacidla
minimalizujd nedmyselné kliky.

Povrch s hladkou Gpravou pdsobi
prémiovo a zvysuje komfort Gchopu.
Viac nez 67 % plastovych komponentov
je z recyklovanych a biologickych
zdrojov. Vyvoj prebiehal s pomocou
Nikolom ,NiKo" Kovacom, ktory prispel
k doladeniu hmotnostného rozlozenia
a citlivosti tlatidiel. My& navyge spifa
ekologické normy Razeru a znizuje
vplyv vyroby na Zivotné prostredie.
DeathAdder V4 Pro je dostupna

za odpor@¢an( cenu 179,99 €.

Kingston IronKey D500S je prvy a jediny
USB disk s hardvérovym 256-bitovym
XTS-AES Sifrovanim, ktory ziskal
certifikaciu NIST FIPS 140-3 Level 3 a
zaroveh spifia prisne poziadavky TAA.
Disk bol pévodne vyvinuty v roku 2020,
aby prekonal konkurenciu v triede

=

hardvérovo Sifrovanych diskov. Navrhnuty
a postaveny v Kalifornii, vyuZiva bezpeény
mikroprocesor, digitalne podpisany
firmware, multiheslové overovanie a
potiahnutie PCB epoxidovou v{plfiou, ¢im
spifa FIPS 140-3 Level 3 poziadavky na
ochranu proti manipulacii.

VSetky kl'G€ové komponenty
dodavajd schvaleni partneri

s certifikaciou TAA a CMMC

a montaz prebieha v zabezpefenom
centre Kingston v USA. Disk
podporuje dva Sifrované oddiely

s nezavislymi heslami pre spravcu
a pouZzivatel'a, vratane skrytého
Gloziska, ktoré zostava neviditel'né
bez overenia. Spravca moze aktivovat'
globalny rezim iba na Citanie alebo
spustit' kryptografické vymazanie,
ktoré okamzite znici Sifrovacie
kl'GCe a zresetuje disk. V\nGtorné

a vonkajSie sériové ¢isla sa zhoduja
pre presné trasovanie.

Odolné zinkové puzdro vyhovuje
armadnym normam odolnosti proti
narazom, vibraciam a padom

a stupen IP67 garantuje ochranu
pred prachom a vodou. Kapacita
dosahuje az 512 GB, disk je pontkany
s pat'ro¢nou zarukou a bezplatnou
technickou podporou, ¢o ho robi
idealnym pre vladne, vojenské

aj korporatne prostredie a pokrocily
endpoint manazment.

....................................................................................................................

Leto je obdobim, ked' si mnohi
davame predsavzatia o pravidelnom
pohybe a zdravom Zivotnom Style,
no horiice dni sl'uby st'azuja.

Huawei Watch Fit 4 Pro vstupuja do hry
ako Stylové smart hodinky sledujice vase

zdravie, Sportové vykony a poskytujice
denn motivaciu. V realnom Case merajd
srdcov( frekvenciu, hladinu okysli¢enia
krvi (Sp0.), stres aj kvalitu spanku.
Sledovanie menstruacného cyklu doda
Zzenam spol'ahlivy prehl'ad o tele pocas
celého mesiaca, a ak tréning prezeniete,

hodinky vas vyzv({ na oddych. Ponikajd
viac ako 100 Sportovych rezimov — od behu,
jogy a tenisu cez cyklistiku az po potapanie
Ci padlovanie — a profesionalne bezecké
programy s metrikami ako zéna tepove;j
frekvencie, tréningové zat'azenie ¢i VO
max. Vd'aka vodeodolnosti 5 ATM

a polohovaciemu systému Huawei
Sunflower zvladnete aj vodné Sporty

a letné tary s presnym sledovanim trasy.

Styl dotvara 1,82 palcovy AMOLED disple]
s Always on funkciou, hlinikoveé telo

a I'ahky silikdnovy alebo kovovy remienok.
Hodinky vazia len 26 g a batéria vydrzi
az 4 dni pri zapnutej AOD, 7 dni

v Standardnom rezime alebo az 10 dni

v (spornom rezime. Kazdé rano funkcia
Health Insights zobrazi prehl'ad spanku,
pocasia, planované udalosti a odporicania
aktivity. Sedavé upozornenia a nastavenie
ciel'ov, napriklad 10 000 krokov denne,
vam pomdzu zostat' aktivhymi.

Huawei Watch Fit 4 Pro spajaja
elegantny dizajn, komfort a komplexnd
starostlivost' o zdravie do dokonalého
letného partnera.
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RECENZIA

HARDWARE
TCL 85C6K

SLONIE UCHO

Nedavno sa mi naskytla prileZitost' stravit'
nejaky cas s televizorom, ktory svojimi
rozmermi pripomina slonie ucho. Rec je

o gigantickom 85-palcovom modeli TCL
85C6K. Trend neustale sa zvacsujicich
obrazoviek je nepopieratel'ny aj v roku 2025,
no vynara sa otazka, ¢i vacsie automaticky
neznamena aj vyrazné negativa v kvalite
obrazuy, najma ked' do rovnice vstupujia
financie. Spolocnost' TCL sa vSak, ako sa
zd3, snazi tito rovnicu predefinovat' a
priniest' vel'ké uhlopriecky za rozumné
peniaze. Nova modelova rada TCL TV pre
aktualny rok sa pochopitel'ne predava aj v
ovel'a mensich rozmeroch, no ked'Ze prave
s narastom palcov sa ¢asto meni kvalita
prezentacie obrazu, nasledujci test sa
zameriava vyhradne na spominané slonie
ucho a pojednava o kvalitach dizajnu,
obrazu, zvuku, hernych schopnosti a
inteligentnych funkcii. Samotna skutocnost',
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Ze 85-palcova obrazovka sa objavuje v
sérii C6K, ktora je v ramci PR profilovana
skor ako stredna trieda TV, naznacuje
posivanie hranic medzi strednou a
prémiovou triedou. Kedysi luxusné vel'ké
obrazovky sa tak stavaji dostupnejsimi,
€o ovplyviiuje ocakavania spotrebitel'ov
a mdze posivat' priemerni vel'kost'
kupovanych televizorov smerom nahor.

Manipulacia s balenim a samotna instalacia
televizora s uhloprieckou 85 palcov je

vzdy mensSou logistickou vyzvou, ktora

si vyZzaduje minimalne dvoch silnych
jedincov a hlavne dostatok priestoru.
Ked'Ze som v Case testovania mal redakciu
kompletne zapratan( hardvérom —ten
doslova vypadaval z okien — rozhodol som
sa, ze pre prv( fazu testovania, z ktorej
ostatne pochadzajl aj prilozené fotografie,
vyuzijem zadny dvor. Bol krasny slnec¢ny

vikend, chystal som pre rodinu mald
grilovacku a prislo mi prihodné vystavit'
ostrym slnecnym lGCom prave QD-Mini
LED panel osadeny v tomto zariadeni. Nez
som vSak vobec mohol dcérke zapnat'
jednu z jej obl'Gbenych hier, bolo nutné
skontrolovat' komfort osadenia panelu do
stojanov a sc¢asne kvalitu konStrukcie.
Zariadenie vratane stojana ma viac ako 30
kilogramov, a preto vam —v pripade, Ze do
neho investujete tie dve tisicky — rozhodne
odporicam si na jeho instalaciu zohnat'
partnera. Plastové Sasi s minimalnymi
ramikmi ramcuje kovovy lem a prekvapivo
&tihly profil. Hibka len 57,9 mm je za mAa
Uplne v poriadku, hoci marketingovy termin
Jultratenky dizajn" treba v tomto pripade
brat' s istou rezervou, Specialne v porovnani
so st¢asnymi OLED modelmi. Rozhodne
by som sa dand TV nebal po dizajnovej
stranke oznacit' za elegantnu. Stojan,

skladajlci sa z dvoch noziciek, poskytuje
dostatocnd stabilitu pre takto rozmerny
panel a jeho dizajn koreSponduje s celkovou
estetikou televizora - len Skoda, ze tu
vyrobca neumoznuje vyskové nastavenie a
nemysli tak na majitel'ov dnes popularnych
soundbarov. Samozrejmost'ou je moznost'
montaze na stenu pomocou Standardného
VESA drziaka s rozmermi 600 x 400 mm.

Technoldgia QD-Mini LED predstavuje
spojenie Quantum Dot vrstvy pre bohaté a
presné farby s podsvietenim Mini LED pre
preciznejSie riadenie jasu a kontrastu. Tdto
konkrétnu armadu miniatdrnych svetelnych
diod diriguje procesor AiPQ Pro, o ktorom
TCL tvrdi, Ze je mozgom celej operacie

a snazi sa z kazdého pixelu vyzmykat'
maximum prostrednictvom funkcii ako Ai
Contrast, Ai Colour, Ai Clarity, Ai Motion,

Ai HDR a Ai Scene. Deklarovany Spickovy
jas je 1000 nitov, pricom pre 85-palcovy
model je vyhradenych 512 zén lokalneho
stmievania. Efektivita tohto systému,
najma v kontexte kontroly neziaduceho
halo efektu (svetelnej aury okolo jasnych
objektov na tmavom pozadi), je kl'G¢ova.
TCL tu vyuZiva technolégiu Micro-OD na
jeho potlacenie, a musim povedat', ze

v praxi sa im skutocne halo efekt dari
eliminovat'. Rovnako tak spominana
technolégia Quantum Dot zvlada spravne
reprodukovat' farby, pricom televizor
pokryva 93 % farebného priestoru DCI-P3.

\lysledkom s0 zivé a dostatocne syte
farby, ktoré nepdsobia presaturovane. Uz v
tovarenskom nastaveni som bol s kvalitou
obrazu spokojny, aj ked' citlivejSiemu oku
urite neunikne par detailov, na zaklade
ktorych sa bude snazit' o kalibraciu. Podpora
Sirokej Skaly HDR formatov, vratane
dynamickych Dolby Vision 1Q a HDR10+,

je samozrejmost'ou, pricom Dolby Vision

IQ zvlada prispdsobit' obraz okolitym
svetelnym podmienkam — prave toto som
si vedel patritne overit' pocas testovania
pod holym nebom. Spracovanie pohybu
ma na starosti uz spominana funkcia Ai
Motion, a MEMC algoritmy zase podporujd
ostrost' aj v rychlych akénych scénach €i
pri Sportovych prenosoch. Za zmienku
urcite stoji aj slusna kvalita upscalingu pri
prevode obsahu s nizsim rozliSenim na
nativne 4K, ¢o je d'alSou doménou procesora
AiPQ Pro. VVzhl'adom na hardvérové limity
v pocte z6n a maximalnom jase sa C6K
musi vo vel'kej miere spoliehat' prave na
efektivitu svojho obrazového procesora.

Pre hra¢sku komunitu predstavuje TCL
85(6K za mna rozhodne mimoriadne
lakav ponuku, a to hned' z niekol'kych
dévodov. Nativna 120 Hz obnovovacia
frekvencia panela s podporou variabilnej
obnovovacej frekvencie (VRR) az do 144
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Hz pri 4K rozliseni —to s silné argumenty,
preco o tejto TV zacat' uvazovat'. Plynulost’
pohybu totizto v rychlych kompetitivnych
hrach znamena rozdiel medzi virtualnym
Zivotom a smrt'ou. KI'G¢ovym parametrom
zostava vsak, samozrejme, input lag, teda
oneskorenie medzi vykonanim prikazu na
ovladaci a jeho zobrazenim na obrazovke.
TCL 85C6K v tomto smere, v amci svojho
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segmentu, odvadza dobrd robotu. Funkcia
ALLM (Auto Low Latency Mode) jednak
automaticky prepina televizor do herného
reZimu s nizkou latenciou po pripojeni
kompatibilnej konzoly alebo PC, ale o je
ovel'a podstatnejSie — v hernom rezime

mi sonda ukazala odozvu len 7,5 ms. O
eliminaciu neziaduceho trhania obrazu (tzv.
screen tearing) a vSeobecne zasekavania
ako takého sa stara technologia AMD
FreeSync Premium Pro. Skdsal som k
testovanej vzorke pripojit' vSetky moderné
konzoly, vratane aktualnej novinky Nintendo
Switch 2, a nezaznamenal som ziadne
technické nedostatky zo strany TV ako take;j.
Vo vwybave je pre majitel'ov TCL zariadeni
znamy Game Master, Cize sada hernych
optimalizacii, a Game Bar, ktory umozriuje

rychly pristup k délezitym hernym
nastaveniam priamo pocas hrania. Funkcia
Superwide Gameview nasledne umoznuje
—samozrejme v podporovanych hrach —
zobrazit' rozsirené zorné pole v pomeroch
stran 21:9 a 329. Co sa tyka fyzickych portov,
k dispozicii mate Stvoricu HDMI vstupov,

z toho len jeden je 2.1 (eARC & ARC).

0 zvuk sa v pripade TCL 85C6K stara
2.1-kanalovy Hi-Fi systém od znacky
ONKYO, ¢o na papieri znie sl'ubne. Mame
tu dva 10-wattové reproduktory doplnené
0 20-wattovy subwoofer, ¢o dokaze
ponlknut' viac nez primerand zvukov(
oporu pre takto vel'ky obraz. Podpora Dolby
Atmos a DTS Virtual:X sice nechyba, no v
praxi ide skor o softvérové ,nat'ahovanie’

zvuku nez o realne priestorové audio s
efektmi lietajdcimi ponad hlavu. Vysledok?
Dialogy st zrozumitel'né, o postacuje

na Sportové prenosy a nenarocCné serialy,
no pri akénych filmoch alebo hrach zagne
zvukovy systém narazat' na svoje hranice.
Chyba mu dynamika, hibka aj skutoéna
priestorovost'. Moje vlastné skisenosti s
podobnymi modelmi TCL ukazuj(, Ze bez
externého ozvucenia zostava zvukovy
prejav len decentnym tiefiom toho, ¢o by
si obraz s uhloprietkou 85 palcov zasldzil.

TCL 85C6K beZi na operatnom systéme
Google TV, ktory zvlada poskytnat'
prehl'adné pouzivatel'ské rozhranie, vel'ké
moznosti prispdsobenia a, samozrejme,
priamy pristup k popularnym streamovacim
sluzbam - od Netflixu, cez Disney+ az

po HBO Max. V/d'aka Sirokej podpore
aplikacii ide o silny zaklad pre kazdodenni
multimedialnu spotrebu. Nie vSetko je

vSak dokonalé. Osobne mi prekazalo dlhsie
Cakanie — najma pri Starte televizora,
spst'ani novych aplikacii alebo pri reakciach
na povely z dial'kového ovladaca.

Mierne oneskorenia ¢i zamfzanie rozhrania
mozu byt' désledkom slabsej hardvérovej
konfiguracie, alebo — minimalne v case
testovania — nie idealne doladeného
softvéru. Na strane ponuky funkcif vsak
televizor boduje. Podpora hlasového
ovladania cez Google Assistant a
kompatibilita s Amazon Alexa potesia, a
nechyba vstavany Chromecast ani Apple
AirPlay, ¢o naopak ul'ahtuje zdiel'anie
obsahu z telefonov, tabletov ¢i notebookov.

A ked'Ze konkurencia nikdy nespi—
obzvlast' v segmente zobrazovacej
techniky, kde maja vyrobcovia tak nizku
marzu, az ma jeden pocit, Ze robia charitu
— pod'me sa v kratkosti pozriet', s ¢im

vlastne TCL v ramci svojho nového radu
televizorov musi bojovat'. Predmetny
model v danej uhlopriecke jasne cieli na
Specifick skupinu zakaznikov — tych, ktori
hl'adaja vel'kd obrazovku s modernymi
technolégiami za rozumn cenu.

\/ tomto ohl'ade predstavuje vel'mi
atraktivnu vol'bu, najma v segmente nad 80
palcov, kde je konkurencia v dostupnejSich
cenovych relaciach vyrazne mensia.
Mini-LED podsvietenie, 144 Hz VRR pri

4K, technoldgie ako Dolby Vision, Dolby
Atmos ¢i AMD FreeSync Premium Pro —to
vSetko si funkcie, ktoré by eSte pred par
rokmi patrili vyhradne do sveta high-

end televizorov. Samozrejme, aj tu plati
nemilosrdna fraza ,nieco za nieco’. Nizsi
Spickovy jas a relativne maly pocet lokalnych
stmievacich zdn znamenaj(, ze kontrast

a HDR efekt nebudd tak pdsobivé ako pri
drahsich modeloch alebo konkurentoch od
Sony ¢i Samsungu. Obraz m6ze pdsobit'
mierne tmavsie a v narocnych scénach

s vel'kym dynamickym rozsahom sa

objavi mensia preciznost' v podani tiefiov

a svetiel. Napriek tomu si C6K v istom
smere drzi naskok pred konkurencioy,
ako st zakladné Samsung QLED modely
(Q60D, Q70D), ktoré nedisponujd ani
Mini-LED technolégiou, ani takou
obnovovacou frekvenciou. C6K tak vyvazuje
technologickd vybavu a cenu spdsobom,
ktory mdze oslovit' aj narocnejSich hracov
a milovnikov filmov prezentovanych vo
vel'kom formate — pokial' im neprekazaja
mierne Gstupky v kvalite HDR a farbach.

\lysledny dojem z predmetnej novinky je
teda viac nez priaznivy. Nie snad' pre to,

o vietko dokaze, ale ¢o vsetko ponika
vzhl'adom na svoju cenu a vel'kost'. V
segmente, kde cenovky konkurencie prudko
stlpajq, zvlada TCL udrzat' vydavky na uzde.
V/ Case, ked' sa vyraz ,dostatocne dobry’
Casto pouziva ako eufemizmus pre ,usetrili
sme, kde sa dalo”, TCL 85C6K prekvapuje
prave tym, kde neSetril - €ize pri rychlom
paneli, Mini-LED s matnym povrchom, Dolby
Vision 1Q a 144 Hz VRR. Ak by sme ho mali
zaradit' v ramci trhu, TCL 85C6K predstavuje
vstupn( branu do sveta vel'koformatovych
Mini-LED televizorov, ktora robi minimum
zasadnych kompromisov — a tie, ktoré

robf, robi dostatocne premyslene.

Verdikt

|deal pre kazdého, kto tazi vlastnit'
85-palcova TV za rozumny peniaz.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 2 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Herné vlastnosti - Audio

+QD-mini LED - Latencia systému
+ 85 palcova obrazovka

+ Kvalita obrazu

+ Google TV

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Livarno - Zahradny maxi box

KROTITEL' ZAHRADNEHO NEPORIADKU

Kazdy, kto vlastni alebo vlastnil ¢o i len
miniatdrny kisok zelene, ¢i uz rozl'ahla
zahradu, skromny balkon, alebo terasu
vel'kosti telefonnej biidky, si skor ¢i neskor
polozil otazku Kam s tymi vSetkymi vecami?
Vankise zo zahradného nabytky, ktoré

po sezdne wyzeraji, akoby na nich holuby
trénovali nalety s fekaliami. Naradie, ktoré
sa zahadne mnoZi a vzdy chyba prave to,
ktoré akdtne potrebujete. Detské hracky
majice tendenciu kolonizovat' kazdy vol'ny
centimeter Stvorcovy s efektivitou votrelcov
z vesmiru. Je to jednoducho vecny boj, ktory
sa v3ak da zvratit' na vasu stranu v pripade,
ak sa rozhodnete zainvestovat' do vhodného
GloZného boxu. Takzvané zahradné boxy
dokazu skutocne zazraky, avsak vyber

toho spravneho nie je Gplne prosta vec
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bez rizik. Bud' st tak drahé, Ze by ste za

ne kapili mensi ojazdeny automobil, alebo
ich dizajn uraza estetické citenie aj toho
najtolerantnejsieho jedinca. Pripadne sii
takeé nepraktické, Ze ich montaz si vyzaduje
doktorat z kvantovej fyziky a trpezlivost'
tibetského mnicha. Aby som vam s vyberom
trocha pomohol, zobral som si na starosti
test cenovo dostupného boxu znacky
Livarno, spadajiicej pod nemecky Lidl.

Predstavte si ten moment, ked' vam kuriér
doruci krabicu, ktorej rozmery by mohli
konkurovat' menSiemu ponikovi. Zahradny
maxi box znacky Livarno naozaj neprichadza
v diskrétnom baleni a akokol'vek je krabica
plna plastovych dielov, celkova vaha

vam moze pohnat' platni¢kami. Kvalita

samotnych dielov nepdsobi lacnym dojmom,
skor je to ten typ plastu, ¢o jasne znesie aj
drsny sp6sob zaobchadzania a nebude mat'
problém prezit' na vasej zahrade dlhé roky ¢i
uz na slnku, alebo pekne v tieni. Povrchova
Gprava je v Ciernej farbe, ktora relativne
dobre maskuje pripadné odery. Po dizajnovej
stranke je to taky ten nenapadny pomocnik
— neurazi, nenadchne, proste tmava hmota
pripravena pohltit' vase veci. Jeho rozmery,
¢o uz napoveda samotny nazov, sd skutocne
obrovské —117 cm na Sirku, 74 cm do hibk\/
a 110 cm na vysku s tym, Ze funk&nost' tu
jednoznatne zvit'azila nad formou, ¢o je v
tejto cenovej kategorii pochopitel'né a vlastne
aj ziaduce. \/d'aka obrazkového navodu s
dostatocne vel'kymi Cislicami, ktoré najdete
3j z druhej strany jednotlivych stien a dielov,

dokazete tento obrovsky box poskladat'

uz v priebehu patnastich mindt. Jednotlivé
plastové panely do seba krasne zapadn(
vd'aka spojkam a iné je nutné zosraubovat'
pomocou krizového skrutkovaca. Spojovaci
material sa nachadza, samozrejme, v balent,
avsak naradie som si musel zaobstarat'
vlastné. VV zasade nie je mozné, aby ste tento
box zlozili tak katastrofalne ako Homer
Simpson postavil svoj legendarny gril. Staci
len ¢itat' navod, pouzit' skrutkovac a sem tam
si ul'avit' buchnutim dlane do vrchnych dielov.

Akonahle som mal dielo hotové a mohol
som si do neho doslova vliezt', uvedomil som
si ten enormny objem — 780 litrov krytych
pred poveternostnymi podmienkami je
skutocne vel'a. Co vietko sa tam zmest??
Prakticky vSetko, ¢o vam na zahrade €i
terase zavadzia a nema svoje stale miesto.
Vankase a podusky zo zahradného nabytku,
deky, zahradné naradie, kotol na varenie
gulasu, mensi gril, detské hracky, vedra,
kvetinace, vrecia so substratom, svokra,
mozno aj detsky bicykel. NeZ vSak zacnete
nezmyselne plnit' uveden( kapacitu, urcite
je dobré si cell vec naplanovat'. Maxi Box
disponuje totiz nielen vrchnym vyklopnym
vekom, ale aj dvoma prednymi dvierkami.
Veko sa vd'aka plynovym pruzinam dviha s
eleganciou baletky, Ziadne prudké pohyby

Ci hrozba dekapitacie pri neopatrnom
zatvarani - je flexibilné a nemdéze ublizit'
vam ani vasim det'om. PruZiny ho
spol'ahlivo udrZia v otvorenej polohe, co
vyrazne ul'ahcuje manipulaciu s ulozenymi
predmetmi. Box je v ramci bezpecnosti
vybaveny noZnym zaistenim a otvorom
na visiaci zamok. Moznost' uzamknutia je
fajn, aspon teoreticky ochrani vase poklady
pred veveritkami-kleptomankami alebo
prili& zvedavymi det'mi. Skoda len, Ze ten
visiaci zamok si musite dokdpit' zvlast'.

Akokol'vek som testovan( vzorku vyloZene
chvalil, treba jasne uviest' aj jej limity. Box
rozhodne nemdZete pouzivat' na sedenie
alebo ako stupienok a pokladat' na neho
vyloZene t'azké predmety. TakZe Ziadne
romantické posedenia pri zapade sinka,

ak nechcete skoncit' vo vnatri s kominom

od kotla zarazenym v zadku. Box rovnako

nie je vhodny na dlhodobé uloZenie textilii

v ramci exteriéru, ked'Ze sa v fiom logicky
moze objavit' kondenzacia vlhkosti. Ak

teda planujete uskladnovat' vankdse ¢i

deky, zvazte ich dodatolné zabalenie do
nepriepustnych obalov, inak vas na jar méze
takat' nemilé prekvapenie v podobe plesni. A
do tretice — vzhl'adom na chybajdcu moznost'
pevného ukotvenia umiestnite box na miesto
chranené pred vetrom. Ja osobne som ho dal

do ulicky hned' vedl'a zastupu kontajnerov
a ked'Zze som ho naplnil vecami az po okraj,
o nejakom odftknuti nemohlo byt' ani reci.
Za predpokladu, Ze ho vsak nechate niekde
na priestranstve a nalozite ho len I'ahkymi
vank{smi, potas extrémne nepriaznivého
pocasia riskujete jeho odlet cez plot.

\/ Ease pripravy recenzie bolo mozné
predmetny zahradny maxi box znacky
Livarno zakdpit' za sumu cca 120 eur.
Prave pomer cena/vykon/objem je tu
kl'G¢ovy, ked'Ze za uvedend sumu dostanete
naozaj masivny kus GloZného priestoru

s praktickym rieSenim otvarania. Ak vam
nevadia spominané kompromisy a ste
ochotni mu najst' chranené miesto vo vasej
zahrade ¢&i na terase, je to spravna vol'ba,
ktora modze vyrazne prispiet' k poriadku

a organizacii na vasom dvore. Ja osobne
som rad, ze ho mam, no asi to uvidim inak,
ked' na mna odtial' skor i neskor vyskoti
nejaka agresivna rodinka pavikov.

Verdikt

Perfektny pomocnik, ktory dokaze skrotit'
neporiadok a chaos za domom.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lidl 119€

+Jednoducha - Chybajdci
instalacia zamok v baleni

+ 780 litrov - Vnikanie vihkosti

+ Pristupnost’

+ Odolnost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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CMF Buds 2 Plus

K COMU JE TAM TO KOLIESKO?

Predmetom dnesného skiimania v sekcii
hardvérovych testov st bezdrdtové
slichadla CMF Buds 2 Plus. Ide o najnovsi
prirastok do neustale sa rozrastajiicej
znacky Nothing. Tie sl'ubuja viacero
vylepSeni oproti svojim predchodcom a
marketingovo deklaruji snahu zdvojnasobit'
zvukovy zazitok. S cenou pohybujiicou sa
okolo 65 € je vSak otazne, ¢i pouzivatel'

za tlito sumu dostane naozaj atraktivne
funkcie, alebo ide len o Sikovne zabalené
kompromisy? Ak sa zameriame vjhradne
na cenovil kategoriu, CMF evidentne cieli na
poziciu najlogickejsej skratky k pokrociljm
technoldgiam. VV tomto pripade lakaja
slichadla najma na kodek LDAC a aktivne
potlacenie hluku (ANC). Ako to uz byva,
cesta k dostupnosti byva ¢asto vydlazdena
kompromismi a nakoniec je Gplne jedno,

¢i slichadla ponikajd ANC, ak jeho kvalita
za vel'a nestoji. Po mesiaci testovania vam
dnes mozem poniknut' jasni odpoved'
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nielen na kvalitu ANC, ale aj na niektoré
prednosti a slabiny tejto novinky.

Dizajnovo sa CMF Buds 2 Plus nes( v
duchu minimalistickej estetiky, ktora by
pouzivatel' bez vahania zaradil do portfélia
Nothing. Matné puzdro posobi uhladene,
slichadla s hranatou nozickou naznacujd
snahu o odlisenie od konkurencie. Napriek
tomu zostava zakladna silueta slichadiel
rovnaka. Puzdro je prevazne plastové

a vybavené povrchom odolnym voCi
odtlackom, €o ocenia najma ti, ktori nemajd
chut' neustale drhndt' handric¢kou svoju
nositel'nd elektroniku. Samotné Stuple
vazia samostatne len 4,5 gramu a v uchu
sedia pomerne dobre (pripominam, ze ide
o subjektivny pocit utvoreny na zaklade
mojho tvaru ucha). Certifikacia IP55 im
dava zelen( aj v ramci Sportowych aktivit
vonku, no puzdro ma len IPX2 a tak je
nutné ho pred vihkost'ou chranit'. A teraz k

tomu najzaujimavejSiemu — otocny kovowvy
krGZok umiestneny na hrane puzdra. Na
prvy pohl'ad ste si mohli mysliet', Ze ide

o zaujimavy funkény prvok, napriklad na
ovladanie hlasitosti, lenZe realita je ovel'a
nudnejsia. Ide len o dizajnovl ozdobu, ktora
slGzi na uchytenie patka alebo privesku.

Z funkéného hl'adiska cista nula. O to viac
prekvapi, Ze prave znatka CMF zakladajlca
si na inteligentnych dizajnovych rieSeniach,
nevyuzila moznost' priniest' nie¢o originalne.

12 mm menice

\/ndtornosti CMF Buds 2 Plus pdsobia sl'ubne
uz na papieri. Najdeme tu 12 mm menice,
kombinaciu LCP a PU materialov, a k tomu

aj podporu kodeku LDAC. Takéto ,Creva' v
bezdr6tovych slichadlach za 65 €, to je ako
keby vam niekto v nadraznom bufete za cenu
parkov s horcicou naserviroval s Gsmevom
navyse aj Foie gras. No ako uz asi tusite,

realita je predsa len trocha komplikovanejsia.
Pocas ladenia zakladného profilu audia

boli totiZto zjavne uprednostnené basy.
Stredy sa nedokazu predrat' von a vokaly
pdsobia rovnako tak utlatene. A vysky? Tie
sa na nizsej Grovni hlasitosti sice drzia na
uzde, ale pri hlasnejSom prehravani razom
pbsaobia vyrazne ostrejSie. Priestorovy zvuk
by mal teoreticky otvorit' zvukov( scénu,
pridat' hibku, no v praxi som maval ¢asto
pocit, Ze prave bez neho zneja skladby
ovel'a prirodzenejSie. Zachrannou brzdou
sa napokon ukazal byt' softvérovy test
sluchu, pri ktorom vas aplikacia vyzve

na jemné doladenie zvuku podl'a vasich
preferencii. Sam som ostal prekvapeny ako
sa po skonceni testu zvuk vycistil, vokaly
zneli zretel'nejSie a profil ostal ovel'a menej
genericky. Je to taky maly zazrak, ktory dava
slGchadlam druhy dych. Otazkou vsak ostava,
preco takato moZnost' nebola mozna uz

v zakladnom nastavent. Je celkom mozné,

pouzivatel'a, teda na niekoho, kto preferuje
vyrazné basy. Narocnejsi posluchaci

vSak dostavajl do rak nastroj na jemné
doladenie, ¢o urcite stoji za pochvalu. A
sme v sekcii, na ktord asi ¢akala vacsina z
vas. CMF Buds 2 Plus pontkaja hybridné
ANC, papierovo az 50 dB potlacenia hluku

s rozsahom 5 400 Hz. Po¢as merania sa
vSak realita potlacania ukazala byt' predsa
len trocha nizSia, a to tesne nad hranicou
40dB. Slachadla st schopné odfiltrovat'
hovorené slovo, klimatizaciu a jemné Sumy

v pozadi, avsak akonahle sa okolo mna
prehnalo nakladné auto alebo niekto zwysil
hlas, zretel'ne som to zaregistroval. Nechcem
vsak, aby to vyznelo kriticky a musim

dodat', Ze v sG¢asnosti lacnejSie slichadla

s kvalitnejsSim ANC rozhodne nekdpite,
pretoze lacnejSie slichadla Ziadne ANC
nemajd. Pasivna izolacia je priemerna a uz
spominany adaptivny reZim by potreboval
eSte trocha vyladit'. Pokial' majd bezdrétové
Stuple k dispozicii funkciu ANC, zvyknem

ju automaticky nastavovat' na najvyssiu
mozna Grove. Co si vel'mi vychval'ujem, je
Sestica mikrofénov a softvérové filtrovanie
vetra. Vd'aka tomu je mozné realizovat'

bez problémov telefonické rozhovory

aj v extrémnych situaciach. Algoritmy
spracovania hlasu evidentne odvadzaja
perfektnd pracu. Pokial' ide o vwdrZ batérie,
aj tu mam pre potencionalnych zaujemcov
pozitivne spravy. Pri vypnutom ANC a pouZiti
kodeku AAC zvladnu slichadla az 14 hodin na
jedno nabitie, spolu s puzdrom az 61,5 hodin
prehravania. Aj s narocnejsim kodekom
LDAC a aktivnym ANC zostava vydrz

nadpriemerna. Rychle nabijanie je bonus,
vd'aka ktorému vam 10 min(t v puzdre
prida az 4,5 hodiny prehravania. Slichadla
sa nabijaji cez USB-C konektor a bezdrotové
nabijanie podl'a o¢akavania chyba.

CMF Buds 2 Plus ponUkajd parovanie cez
Bluetooth 5.4 s podporou Google Fast Pair
a Microsoft Swift Pair pre rychle a pohodiné
parovanie, navyse s schopné pripojit' sa
ku dvom zariadeniam sGcasne. Skutocny
potencial slichadiel sa vSak odomyka cez
aplikaciu Nothing X, dostupn pre iOS aj
Android. Ta umoZznuje Gpravu zvuku cez
trojpasmovy ekvalizér, spustenie osobného
audio testu (Audiodo), prispdsobenie
dotykového ovladania, aktivaciu réznych
rezimov, ako napriklad Low Lag pre

hracov, lokalizaciu stratenych slichadiel,

Ci aktualizacie firmvéru. Exkluzivitou pre
pouzivatel'ov telefénov Nothing je aj
integracia ChatGPT. A ked' uz tol'kokrat
spominam cenov( kategoriu, pod'me

si prave uvedend novinku v kratkosti
porovnat' s konkurenciou. OnePlus Nord
Buds 3 Pro sa sice m6zu pochvalit' eSte
vyraznejsou basovou linkou a taktiez
vel'mi slusnym ANC, no na poli vwydrze
stracajli — 12 hodin bez ANC je menej ako
14 hodin u CMF. Naopak Earfun Air Pro 4
dokazu ponaknut' eSte SirSiu paletu funkcii
(bezdrdtové nabijanie ¢ aptX Lossless), no
toto vSetko za ovel'a vy3Siu cenu. Soundcore
Liberty 4 NC zas zaujmU prepracovanou
aplikaciou a vybornym adaptivnym ANC,
no tiez sa pohybujd na hranici 100 € a
wydrz je o tretinu nizsia ako pri CMF.

Ako vidite, CMF Buds 2 Plus nie st dokonalé,
ale st mimoriadne dobre vyvazené. \V danej
cenovej kategorii ponikajd kombinaciu
wydrze, zvukovej kvality a personalizacie,
ktor( by ste bezne hl'adali v dvojnasobne
drahsich modeloch. Ur€ité kompromisy st
tu pritomné, no jadro produktu-zvuk, wdrz,
funkcnost' — st spracované vel'mi kvalitne.

Verdikt

Pre tych, ¢o hl'adajd maximum za minimum
a vedia, o chcd, st Buds 2 Plus jednym z
najlepsich rozhodnuti v danom segmente.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 65€

PLUSY A MINUSY:

+ Prekvapivo audio - Zbytotné koliesko

+ANC vyloZene - Nutnost' ladenia
nesklame

+Cena

+ Kvalita hovorov

HODNOTENIE: * % % K5y
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SILVERCREST Aku cyklonovy tyCovy vysavac 2 v 1

PRAKTICKY POMOCNIK

Ked' som este byval u rodicov a mojou
jedinou starost'ou bolo pIné brucho a
dostatok hier, pobehovala okolo mna
nadherna macicka. Bola Sl'achtena, ale
napriek tomu sme ju nevedeli udrzat' doma
a v noci €asto vyrazala na bojové vypravy.
Raz sa z jedného takého dobrodruzstva
vratila az po nekone¢nom roku, ked' sme ju
s celou rodinou davno desat'krat oplakali

a na dokaz svojich nel'ahkych zazitkov
prisla len s jednym okom. Miloval som ta
macku a prave tak jej lezérny zivotny styl.
Uz od prvého momentu, odkedy som si sam
zalozil vlastna rodinu a prestal sa konecne
starat' len o svoje potreby, mal som niekde
tam vzadu v hlave ideu, Ze sebe, svojej
dcérke a manzelke raz zadovazim podobni
vol'nomyslienkarsku clenku zvierace;j rise.

\/ Case, ked' piSem tieto riadky, je uz

nejaky ¢as u nas a ma meno Lucy. S jej
neodolatel'nym pévabom prisla ruka v ruke
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aj nutnost' ovel'a Castejsieho upratovania,
ked'Ze ide o ten druh macicky, ktora past'a
srst' ako na beziacom pase. Automaticky
som tak povolal do akcie posilnend hliadku
inteligentnych a autondomnych vysavacov
a to nie, aby sa snad' Lucy mala na com
vozit', ale aby po nej zbierali Spinu a chlpy.
Ked'Ze vSak stale nie sme v ére sci-fi
domacnosti, kde sa o dokonal( ¢istotu
postara jeden synteticky mozog vlozeny
do mechanického tela, musel som sa
zalat' zaujimat' aj o podporn pomoc

v podobe tycovych vysavacov. Jednym

z tych cenovo dostupnejSich, ktoré si
navyse viete zak(pit' aj vo vaSom lokalnom
obchode Lidl, je cyklonovy tycovy vysavac
SILVERCREST SHAZDB 2v1, na ktorého
kvality som sa pozrel pofas mesacného
testovania. Ak ste ho teda doteraz
neddvercivo obchadzali a zaujimalo vas, ¢i
stoji za tie peniaze, teraz konecne dostanete
padnu odpoved'. Ako uz samotny nazov

napoveda, v tomto pripade ide o podlahovy
a scasne rucny vysavac. Spolo€nost' Lidl
ho predava za sumu necelych 150 eur.

\/ jeho baleni sa okrem zakladne s
bezvreckovym systémom zberu odpadu
nachadza podlahova kefa s elektrickym
rotacnym valcom, kefova hubica uréena
na nabytok, Strbinovy nadstavec pre
menej dostupné miesta, adaptér na
Cistenie elektroniky, drziak na stenu/
prislusenstvo, to vSetko vratane
nabijacky a montazneho materialu.

Za predpokladuy, ze dam hlavnd a teda
najdlhSiu (kovova) trubicu bokom, vSetko
ostatné je v réZii tvrdeného plastu v ¢Ciernom
prevedenia prevazne s matnym povrchom.
Ked'Ze systém istenia je postaveny na
jednoduchych poistkach so zaklopenim,
skladanie a rozkladanie viac nez tri
kilogramy vaziaceho pomocnika je hrackou

aj pre starsich z nas. Obrovskou vyhodou
je odnimatel'na batéria s kapacitou 2 500
mAh, ktorej neskorsia degradacia neodsidi
zvySok vysavacu ¢astym pouzivanim na
permanentnd smrt'. V pripade, ze sa vam
podari zohnat' vymenitel'n( kazetu, budete
moct' veselo predizit' jeho Zivotnost',

ESte neZ sa dostanem k opisu vydrze a
vykonu motoru, pod'me si rychlo prejst'
samotn( variabilitu pouZivania v praxi.

Nema kib

Pri ovel'a drahsich modeloch ty€ovych
vysavatov mobZete Casto vidiet' pouZzitie
ohybného kibu v strede najdihgej tyce, no
v tomto pripade sa moznost' vysavania
pod nabytkom opiera len o kib na hlavne;
podlahovej kefe. Pacilo sa mi, ze sa
samotny kib nezasekaval a pustil vysavac
takmer Gplne do vodorovnej polohy.
Mohol som tak povysavat' prach aj pod
mierne vyvysenym nabytkom vratane
gauca, kam Lucy tak rada chodi.

Prijatel'na vaha celého zariadenia
pridava na komforte aj pocas vysavania
v komplikovanom teréne. Ked'ze
spodna Cast' hlavnej kefy je vybavena
rotujacimi kolieskami, je s predmetnym
vysavatom radost' behat' po tvrdych
podlahach —a ich teda mate pekne

rovné. Na Cistenie kobercov je vsak
nutné prehodit' adaptér, inak riskujete
zamotanie vlakien do rotujlceho valca.

Ked' uz prehadzujeme adaptér, mozeme si
pomyselne prehodit' aj na nadstavec urceny
na Cistenie nabytku, ktorym som pravidelne
luxoval ¢alinené stolicky od chlpov.

\/ykon motora 400 W je schopny na
maximalnom stupni nasat' absol{tne
vsetku Spinu a je teda zrovnatel'ny aj
vysavacmi. V tomto moduse je vSak
nutné ratat' s vyrazne kratSou wydrzou
batérie, a to zhruba desat' mindt.

Pomocou jedného z dvoch fyzickych
spinacov na vrchnej strane vypnete a
zapnete vysavanie (reakcia je okamzita)
alebo vyberiete jeden z troch modusov
intenzity vysavania. V plne ekologickom
rezime, ked' sa vysavac v tichosti stara

o0 zbieranie jemnych prachowych ¢astic
vratane Gspesného zberu macacich alebo
pripadne psich chlpov, dokazete vysavat'
viac ako tridsat' minGt v jednom t'ahu.

Tento modus som Casto vyuZzival aj pri
tisteni pracovného stola a vysavani
prachu z klavesnice. Strednym rezimom
je vykon navyseny do takej miery, ze ste
schopni s nim dostat' aj hrubsiu Spinu od
stien miestnosti a pri nfom dosiahnete
zhruba dvadsat' minat chodu.

Urcite ste si z priloZenych fotografii vsimli,
Ze hlavna podlahova kefa je vybavena
praktickym LED svetlom, ktoré pomaha

pri odhal'ovani spiny v tmawvych katoch.
Pocas vysavania na stredny vykon sa

mi vSak opakovane stavalo, Ze svetlo sa
automaticky vyplo uz v polovici ¢asu. Ci to
tak ma byt', aby sa Setrila batéria, netusim,
kazdopadne s tym urcite treba ratat'.

Vel'mi prakticky je ukazovatel' odpocitavania
Casu do skoncenia kapacity batérie, vd'aka
ktorému mate vzdy prehl'ad, kol'ko toho
eSte stihnete upratat'. Prakticky je hlavne

preto, ze nabitie batérie z Gplného dna
az doplna trva v praxi 5 hodin, ale dIhsi
¢as tankovania energie je pri tyCovych
vysavacoch vseobecne problémom, takze
to nepada len na margo tedrie nakupov
lacnej elektroniky zo supermarketov.

HEPA a plech

Proces Cistenia prachového zasobnika s
objemom 350 ml je trocha komplikovany.
Najprv je nutné vybrat' samotna nadobku
a nasledne z nej vytiahnut' HEPA filter
spojeny s kovovym lemom. Prave okolo
lemu sa hromadi najviac Spiny a je nutné
ju otistit' rukou. Ak by ste nadobku
vysypali pri prvom kroku, filter by sa

vam ¢asom doslova upchal prachom a
vykon motoru by sa vyrazne znizil.

Po mesiaci testovania ty¢ového

vysavacu SILVERCREST v hodnote 150
eur som nezaznamenal Ziadne zasadné
nedostatky ohl'adom procesu zbavovania
nasej domacnosti réznej Spiny, vratane
zvieracej srsti. Odporacam ho preto

ako idealneho pomocnika do ruky, ktory
bude vzdy v zalohe popri autonémnym
alebo klasickym zberacom Spiny.

Verdikt

Prekvapivo spol'ahliva a hlavne lacna
alternativa ku klasickym kablovym
vysavacom, ktora vas z dlhodobého
pohl'adu urcite nesklame.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 149€

PLUSY A MINUSY:

+ Prakticky pomocnik - Komplikovanejsie
+ Dostatocny vykon Cistenie
+Jednoducha obsluha - Vy&Si hluk

+ Obsah balenia

+LED svetlo

HODNOTENIE: * % % K5y
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Zhiyun Weebill 35

CENOVO DOSTUPNY A VYKONOM OHROMUJUCI

Nakricat' stabilné videové zaznamy za
kazdych okolnosti je dnes priam kritickou
podmienkou, ktori vyzaduja vSetci
majitelia mobilnych telefonov strednej

a vyssej triedy. Vo svete mobilov tak uz
cudzie slovicko gimbal pomaly, ale isto
nie je témou (aZ na niekol'ko okrajovych
pripadov), to vSak automaticky neznamena,
zZe technologia stabilizatorov ako taka

je definitivne za zenitom. Akokol'vek

sa to nemalej casti z vas mozno bude
zdat' smiesne, video tvorba ani v roku
2024 nezavisi len od mobilu a stale je tu
obrovsky dopyt po vijkonnych nosi¢och
fotoaparatov, respektive kamier. Jednym
z poprednych vjrobcov gimbalov uréenych
pre bezzrkadlovky je ¢inska spolo¢nost'
Zhiyun, ktorej produkty ste uz v nasej
sekcii hardvérovych recenzii urcite v
minulosti postrehli. V nasledujicich
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ZHIVUN

riadkoch sa budem venovat' ich
prémiovému stabilizatoru Weebill 3S, s
ktorym som pracovne koexistoval viac
nez 2 mesiace a nakratil nim nemald
¢ast' obsahu do video recenzi.

Zhiyun Weebill 3S je kardanowvy 3-osi
stabilizator uréeny pre stredne t'azké
zostavy fotoaparatov s maximalnou vahou
3,2 kilogramu (pochopitel'ne je mozné

mu nalozit' na chrbat o nieco viacej, ale
tym padom riskujete rychlejSie vybijanie
batérie). Sam o sebe sa proporciami

radi do takzvaného stredného pradu,

¢o znamena, ze aj ked' hovorime o
kompaktnom gimbale, len tak si ho
nestrcite do vrecka alebo malého ruksaku.

\/d'aka lokalnemu distribGtorovi (Focus
Nordic) som dostal moznost' otestovat'

na vybavu bohatsSiu verziu Combo, ktorej
sGcast'ou je, mimo samotného stabilizatoru,
aj prakticky vode odolny batoh a pripojna
rukovat' zvana "Sling 2.5". Sling ul'ahcuje
ovladanie pocas dlhsich zaberov a hlavne
pri komplikovanych najazdoch, kedy sa
kameraman nemusi plazit' po zemi, aby bol
schopny ziskat' dynamické a rychle zabery.

Testovany gimbal ma sam o sebe nieco
malo cez 1 kilogram, ¢o po boku jeho
jednoduchej tvarnosti napomaha nie len
procesu prenasania jednou rukou, ale aj
dlhodobému pouzivaniu. Prvé, ¢o som ocenil
uz pocas Gvodnej kalibracie, boli rozumne
rieSené uzamknutia jednotlivych kibov, ktoré
vam v ramci vyvazovania vasej zostavy

s celym procesom vyrazne napomahaja.
Dosiahnut' tak dokonalé vyvazenie v mojom
pripade netrvalo viac nez niekol'ko minat.

Kov, guma a plast

Spominany batoh pochadzajici z o stovku
drahsej edicie ma, mimo dostatok mensich
vreciek, vo svojej spodnej asti Specialnu
oddelen( priehradku urcend pre fotoaparat
a objektiv, ¢o hodnotim ako obrovsk(
vyhodu. Rovnako pozitivne zistenia id( za
celkovou kvalitou konstrukcie testovanej
vzorky. Zakladna kostra Sasi a jej kl'iicové
komponenty sd vyrobené z odolného hliniku
a ich povrchova Gprava zvlada potlacat'
neprijemné zbieranie Skrabancov. \/yrobca
potiahol miesta Gchopov dostatocne
hrubou vrstvou gumy, ktora sa dobre

Cisti a sGcasne je prijemna na dotyk —ani

v pripade silného potenia dlani nebudete

pri praci stracat' istotu. Celému dizajnu
kral'uje snaha o Gcelovl ergonémiu a najviac
to docenite v momente, kedy si polozite
zapastie na vstavand opierku umiestnend v
dolnej ¢asti rukovate. Uvedena opierka ma
variabilny pohyb a mézete si ju jednoducho
nastavit' pomocou mechanického

Sraubu. Uchytenie fotoaparatu/kamery o
stabilizator je mozné v horizontalnej, ale

aj vertikalnej polohe s tym, Ze zmena si
vyzaduje opatovné vyvazovanie. Cely proces
zabezpecuje dualna rychloupinacia doska
kompatibilna so systémami Manfrotto

a Arca-Swiss. Doska ma v prednej Casti
oporu pre Siroké spektrum skiel a umoznuje
jednoducht montaz a demontaz zostavy.

LED svetlo?

Specialitou stabilizatorov od spolo¢nosti
Zhiyun je integrované LED svetlo s
nastavitel'nou intenzitou, ktoré je,
samozrejme, pritomné aj v tomto
prémiovom modeli. \/ pripade zbierania
materialu v horsich svetelnych
podmienkach si tak jednoducho viete
zapn(t' diédu s intenzitou 1000 luxov

a Co viac, teplotu farieb viete regulovat'
v rozmedzi 2600 — 5500 K (CRI 90+).

Ked' uz spominam zapinanie funkcie svetla,
mobZzeme sa posun(t' do sekcie ovladania
gimbalu. Sparovanie s kamerou je mozné
bezdrétovo priamo cez Bluetooth s tym,

Ze stabilizator podporuje drvivd vacsinu
sGcasnych vyrobcov bezzrkadloviek (Canon,
Sony, Nikon, Panasonic a podobne). VV
baleni vSak najdete aj vSetku kabelaz
potrebn( pre priame prepojenie pomocou
USB-C vstupu umiestneného na hrane
vrchného kibu. RozloZenie jednotlivych
spinacov je situované okolo malého LCD
displeju, to vSetko tak, aby ste na tlacidla
dotiahli palcom jednej ruky. VV prednej

Casti sa mimo dobre reagujlceho joysticku
nachadza dvojica programovatel'nych
spinacov, ktorych primarnou funkciou je
spustit' nahravanie/fotenie a prepinanie
rezimov. ReZimy stabilizacie sd Standardne;j

ponuky — Pan Follow (PF), Lock (L), Follow
(F), Point of VView (POV), Go Mode a stale
ceneny Vortex modus. Pre aktivaciu
sofistikovanejsich rezimov, kam sa zarad'uje
panorama alebo komplexny ¢asozber, je
nutné si do telefénu nainstalovat' aplikaciu,
prostrednictvom nej dokaZete gimbal
ovladat' na dial'ku ako aj vykonavat' ¢asto
potrebné aktualizacie. Pomocné koliesko
ur¢ené primarne pre naklon horizontu sa
naopak nachadza na opacnej strane, a

to hned' pod akénym tlacidlom, pomocou
ktorého si viete v rychlosti kalibrovat' polohu
alebo ototit' snimanie do uhla selfie.

Dlha vydrz batérie

Pod'me sa konecne pozriet' aj na kvalitu
samotnej stabilizacie. Pri pohl'ade do PR
letaku uré¢eného na promovanie testovanej
vzorky sa docitate, Ze vyrobca v nej vyuziva
Gplne novy algoritmus desiatej generacie,
vd'aka ktorému vyrazne zvySuje vykon

a presnost' stabilizatora. Akokol'vek

vam to moze zniet' ako klasicky Gcelové
t'ahanie medovych motizov nad Gstami
potencionalnych zakaznikov, priamo v
teréne sa mi potvrdil pravy opak. Efektivita,
s akou sa hybu jednotlivé motorceky, je
ohromujlca a nech uz som zbesilo prepinal
jednotlivé rezimy alebo nechal vsetko

v réZii automatiky, 3-osia stabilizacia v
podani Weebill 35S nevykazovala ani len
naznak neprirodzenosti. Nie, skutocne nie
je dnes nutné investovat' do trojnasobne
drahsej konkurencie, ked'ze Zhiyun ma

v rukave stabilizatory urcené nie len

pre nadSencov do videa, ale aj rydzich
profesionalov Ziviacich sa video produkciou.

Apropo, na (plny zaver vam este dlhujem
zopar postrehov na margo vstavanej

batérie. Jedna sa o dvojité a plne
vymenitel'né batérie (18650) s kapacitou
2600 mAh, ktoré je mozné teoreticky
napajat' aj priamo pomocou externej
powerbanky. \/\ydrz pochopitel'ne zavisi od
narocnosti pouzivania samotného gimbaly,
avsak moje osobné merania sa pohybovali
konkrétne nad 11 hodinami — dobitie z 0
na maximum sa da zvladnut' do 2 hodin.

Zhiyun Weebill 3S mna vo vsetkych smeroch
potesil. Ked' si uvedomite, Ze jeho cenovka
sa pohybuje len tesne nad 300 eurami a
pritom svojim spracovanim a ponukou
funkcii dokaze konkurovat' ovel'a drahsim
stabilizatorom, zrazu je vam moje nadsenie
jasné. Jedna sa o vyborny nastroj pre

tych, ktori hl'adaja kompaktny a vykonny
stabilizator aj so Sirokymi moznost'ami
prispdsobenia. Produkt d'alej zaujme
dostatocnou vydrzou batérie, intuitivnym
ovladanim a Sirokou ponukou rezimov, ktoré
ocenia zacinajdci, ale aj pokroCili tvorcovia.

Verdikt

Spol'ahlivy a vwkonny gimbal, za ktory
nevyhodite prehnand sumu penazi.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Focus Nordic 340€
PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové - Ni¢

spracovanie
+ Kompaktnost'
+ DIha vydrz batérie
+ Prislusenstvo

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

Samsung QE65590F

DOBIEHANIE KONKURENCIE

GENERATION

*TOP PRODUKT
TP REDAKGIE

P Eay s
(Y40

Na prvy pohl'ad by sa mohlo zdat', ze

ide len o d'alsi televizor v nekone¢nom
zastupe chaotickych skratiek. LenZe to by
bol omyl. Model SSOF nie je vgnimocne

len hocijaky produkt a z méjho pohl‘adu,
minimalne na papieri, ide o strategicky t'ah
a pokus priniest' vykon a vizualnu nadheru
vlajkovej lode S95F do cenovej kategorie,
kde lovi ovel'a SirSie publikum. Je vSak
65-palcovy S90F tym idedlnym rieSenim
pre narocného divaka, filmového nadSenca
a hraca, ktory chce to najlepsie, no zaroven
nechce polozZit' rodinny rozpocet na kolena?
Alebo sa za atraktivnou cenovkou skryvaji
kompromisy, o ktorych sa v nablyskanych
brozirach rozhodne nedocitate? Aby sme
na to nasli odpoved', nestaci sa spoliehat'
na prvy dojem ¢i marketingové slogany.

Prave preto som si hodil S90F na stél a
s dérazom na objektivne data, detailné
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merania a realne testovanie v roznych
podmienkach ho podrobil testu. Len tak
sa da totizto oddelit' zrno od pliev a zistit',
kde sa koncia sl'uby a zacina realita.
Stratégia Samsungu je pritom aj tu zase
jasna. Pok(sajl sa o priamy Gtok na
segment prémiovych panelov, ktory uz roky
ovlada LG so svojou sériou Ca to tym, Ze
prinasajd vyssi jas a sirsiu farebnd skalu
vd'aka technol6gii QD-OLED za podobnd
cenu. Ci saim to podarilo s modelom
urcenym pre rok 2025 sa dozviete nizsie.

Kazda recenzia zacina rozbal'ovanim,
a tu musim Samsungu zloZit' poklonu.
Hoci nejde o vlajkov( lod', balenie je

dostatocne robustné a mysli na praktickost".

Samotna montaz centralneho stojana
bola zaleZitost'ou niekol'kych minGt. Je
to v podstate stredova plastova platha,
na ktor( sa prichytia dve nozicky, a tie sa

>

N

nasledne formou zacvaknutia zasunt do
zadnej steny TV — Ziadne skrutky a Srauby.
Akokol'vek to mozno takto nepdsobi nejako
stabilne, celé to v praxi zvlada udrzat'
televizor bez kyvania kdekol'vek na stole.
Ked' sa pozriete na S90F spredu a z bokuy,
vyzera skutoCne prémiovo. Minimalne
ramceky a z vacsej Casti extrémne tenky
profil panelu pdsobia rozhodne moderne.
Samsung tento konkrétny dizajn nazyva
JLaserSlim". Realita je vSak o nieco
prozaickejsia, ked'ze ide o dvojlrovriovy
charakter kde sa k ultratenkému panelu v
jeho dolnej Casti pripaja hrubsia plastova
krabica. V nej sa ukryva vSetka elektronika,
porty a reproduktory. Je to Skaredé? Nie
nevyhnutne, pretoze na zadnd stranu
televizora sa pozera malokto. Ale je to
jasny signal toho, kde sa Setrilo. Zatial

o vlajkové lode majd casto elegantny,
jednoliaty dizajn, S90F je v tomto ohl'ade

skor pragmatik. Pre praktické acely je
dolezité vediet', Ze 65-palcova verzia ma
bez stojana hribku len okolo 4 cm, takze
aj na stene bude stale vyzerat' skvele.

To, o ma ako stale dostatocne vasnivého
hraca okamzite potesilo, je pritomnost’
Styroch plnohodnotnych HDMI 2.1 portov.
Ano, Styroch. Preco na tom tak zalezi? Lebo
modelov ako Sony A80L stale Setria
ponika len dva takéto porty. V praxi to
znamena jednoduchd vec: nemusite robit'
kompromisy v zmysle konektivity. M&Zete
mat' s¢asne pripojeny PlayStation 5, Xbox
Series X, herné PC a eSte aj eARC soundbar a
vSetko bude fungovat' naplno, bez akrobacie
s prepajanim kablov na styl radistu z Cias
prvej svetovej. Kazdy zo Styroch HDMI

portov podporuje pIna Sirku pasma pre
4K pri 120 Hz (a dokonca v ramci PC az
144 Hz), nechyba variabilna obnovovacia
frekvencia (VRR), ani automaticky rezim
nizkej latencie (ALLM), ktory zapne herny
maod ihned', ako spustite konzolu.

K tomu si pridajte eSte dva USB porty,
opticky digitalny vystup a klasicky Ethernet
pre tych, o preferuji stabilné kablové
pripojenie a zrazu mate pred sebou televizor,
ktory je na pripojenie periférii pripraveny
lepSie nez niektoré samostatné monitory.

Nez sa posunieme d'alej, urtite musim
utrdsit' par slov na margo dial'kového
ovladaca so solarnym nabijanim. Samsung
tymto ovladacom sice jasne komunikuje
viziu ekologickej buddcnosti, no zaroven

akosi zabudol na zakladné pouZivatel'ské
navyky. Chapem, ze minimalizmus je dnes
v mode, ostatne ja sam ho mam rad, ale
nie vzdy je to ku prospechu veci. Ked' sa
chcete len rychlo prepnit' zo streamovacej
sluzby na hern( konzolu a namiesto
jedného stlaenia vas ¢aka preklikavanie
cez niekol'ko vrstiev softvérového
rozhrania, zacne vam ten elegantny dizajn
v ruke razom robit' vrasky na cele.

\/d'aka QD-OLED panelu dosahuje SSOF
vynimocne vysoky Spickovy jas, ktory sa
beZne pohybuje okolo 1 000 nitov v HDR
reZzime (pochopitel'ne v zavislosti od scény
a vel'kosti bielej plochy). To je Groven, pri
ktorej HDR obsah konecne vyzera tak ako
ma, a svetla nepresvetl'uji tmavé oblasti,
vratane zachovanych detailov v odleskoch.
Farebny gamut je sG¢asne dostatocne
Siroky a v praxi to znamena zivé, ale nie
prehnane saturované farby - pacilo sa mi,
Ze SOOF vas doslova zahlti fluorescenénou
zelenou, ale ukaze kazdy odtier presne
tak, ako ma vyzerat'. Kontrast je, ako sa na
OLED patri, prakticky nekonecny. Kazdy
pixel sa dokaze Gplne vypn(t', o znamena
dokonale hlboka ¢iernu bez naznaku halo
efektov. A v kombinacii s presnou gradaciou
tmawych tonov vznika obraz, ktory v tmavej
miestnosti doslova splyva s okolim. To

je prave sila QD-OLED technolégie, ktora
zvlada svetlé aj tmavé scény s rovnakou
graciou. Plynulost' obrazu pri pohybe bola
rovnako vynikajaca. Nativnych 120 Hz
zabezpecuje hladké podanie rychlej akcie, Ci
uz ide o Sportové prenosy alebo FPS hry. VV
pripade potreby mdZete aktivovat' funkciu
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Motion Xcelerator Turbo+ a ziskat' az 144
Hz pri pripojeni k PC. V praxi to znamena,
Ze SS0F mdze slizit' ako obrovsky herny
monitor bez akychkol'vek kompromisov.

Doblezité je spomen(t' aj pozorovacie uhly.
Tie st na vel'mi vysokej Grovni, kde farby a
kontrast drzia konzistentne aj pri sledovani
z uhla, takZe na rozdiel od niektorych VA LCD
panelov si nebudete musiet' hadzat' mincuy,
kto si sadne na gauc priamo oproti. Medzi
d'alSie silné stranky S9OF patri Upscaling.

Procesor NQ4 Al Gen3 si poradi aj so
starSim alebo menej kvalitnym obsahom
kde Full HD video vyzera ostro, detailne
a prirodzene, to vSetko bez digitalneho
Sumu €i preostrenia. Funkcie ako 4K Al
Upscaling Pro a Real Depth Enhancer
dokazu v tichosti pracovat' na pozadi,
ale vysledok je jasne viditel'ny s tym, Ze
obraz ma hibku, lepsie kontdry a farebni
rovnovahu aj pri beznom SDR obsahu.

Dal&im vel'kym tromfom QD-OLED panelu
je farebny objem. SAOF vie zobrazit' Siroka
paletu farieb, ktoré zostavajl syte a zivé
aj pri vysokom jase. Pokrytie DCI-P3
dosahuje takmer 100%. Vysledkom je
farebny ton, ktory posobi dostatocne
prirodzene. V rezime Filmmaker Mode

je farebna presnost' uz po vybaleni

vel'mi slusna s tym, Ze DeltaE sa
pohybuje okolo 3 -az 5, €o je pre vacsinu
pouZzivatel'ov Gplne postacujice. Naro¢ni
divaci vsak mozu zvazit' profesionalnu
kalibraciu pre maximalnu presnost'. Z

asadnym nedostatkom vsak zostava
absencia Dolby Vision. Samsung trva

na HDR10+ takZe pri prehravani Dolby
Vision obsahu (teda hlavne z Netflixu)
televizor pouziva len zakladny HDR10 bez
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dynamickych metadat a je to poznat'. Pre
niektorych to mdze byt' kamen Grazu.

Kratko eSte k hernému modusu. Merania
input lagu mi ukazali hodnoty, ktoré sd na
absolGtnej Spicke. V hernom reZzime sa pri
60Hz signaly pohybujeme okolo 10 ms,

o je vynikajace. Pri 120 Hz alebo 144 Hz
signaly vsak tato hodnota klesa na v ramci
TV neuveritel'nych 5 ms. Aj herny zazitok
na S90F ma svoje ALE. Prvym je, Ze herny
reZzim (Game Mode) ma z vyroby tendenciu
k nepresnym, jemne presaturovanym
farbam. Aby ste dosiahli optimalny
averny obraz, je takmer nevyhnutné
pohrat' sa s nastaveniami farieb a jasu.

Druhym, a potencialne vaznejsim
problémom, je kontroverzny krok
Samsungu, ktory v novsich aktualizaciach
firmvéru odstranil moznost' HGIG (HDR
Gaming Interest Group). HGIG je Standard,
ktory umoznuje, aby HDR obraz riadila
priamo konzola alebo PC, ¢o zarucuje
najpresnejsie zobrazenie podl'a zameru
vyvojarov. Bez HGIG ste odkazani na
interné spracovanie HDR v televizore, ktoré
moze viest' k prepalom v jasnych ¢astiach
obrazu alebo k nestabilnému jasu.

\/ ramci kvality audia tu mame 2.1-kanalovy
zvuk s vykonom 40 W a technolégiou OTS
Lite, ktora mierne zlepsuje priestorové
vnimanie. Podpora Dolby Atmos potesi, no
zvukovy vykon ma limity - chybaja basy a pri
vySsej hlasitosti dochadza k neprijemnému
skresleniu. Pre plnohodnotny filmovy alebo
herny zazitok je externy soundbar prakticky
nevyhnutnost'. Idealne od Samsungu, kvoli
funkcii Q-Symphony. Operacny systém je
samozrejme v rézii Tizenu a ten pdsobi na
prvy pohl'ad moderne a funkéne, s bohatou
ponukou aplikacii a Al odporacaniami. V

praxi sa mi vsak podarilo odhalit' ob¢asné
spomalenia, pady aplikacii a nutnost'
Castych reStartov. Pravdepodobne za to
moze slabsi hardvér a zahltenie systému
reklamami a sotva uzito¢nym bloatwareom.

Samsung S9OF si v konkurencii strednej
triedy OLED televizorov vedie mimoriadne
dobre, najma vd'aka QD-OLED panelu s
vysokym jasom, zivymi farbami a Styrom
HDMI 2.1 portom vratane podpory az

144 Hz. V porovnani s LG C5 boduje v

HDR vykone a hernych funkciach, zatial'

¢o LG kontruje Dolby Vision, lepSim
antireflexom a intuitivnejSim systémom
web0S. Proti Sony A80L zase S9OF vit'azi
Vv jase a hernej vybave, no Sony naopak
exceluje v spracovani obrazu, Dolby Vision
a unikatnom zvukovom rieseni Acoustic
Surface. Vlastn( vlajkovd lod' S95F sice
S90F neprekona v jase ani v antireflexe, no
za vyrazne nizsiu cenu serviruje dostatok
obrazovej kvality, ¢o z neho robi rozumnejsiu
vol'bu pre vaésinu beznych pouZzivatel'ov.

Ako vidite, tak Samsung SOOF je televizor
s vynimo&nym obrazovym vykonom
vd'aka QD-OLED panelu, vysokému

HDR jasu a hernej vybave na Grovni
vlajkovych lodi, no zaroven prinasa
vyrazné kompromisy. VV tmavych
podmienkach exceluje, no v presvetlenych
miestnostiach straca na atraktivite kvdli
lesklému povrchu a absencii antireflexu.

Nepodporuje Dolby Vision a jeho systém
Tizen moZe byt' po ¢ase zdrojom frustracie.
Je tak z mdjho pohl'adu idealnou vol'bou
pre naroc¢nych hracov, technickych
nadSencov a filmovych fana@sikov, ktori
sledujd obsah prevazne vecer. Naopak,

ak hl'adate bezprobléemovy zazitok bez
nastavovania alebo mate svetli obyvackuy,
mali by ste sa poobzerat' inde, ale

zakonite si prichystat' aj viac peniazkov.

Verdikt

Vlyladeny kompromis, ktory v kl'G¢ovych
disciplinach, teda obraze a hrach,

drvi konkurenciu, no vyzaduje si od
svojho majitel'a, aby mu rozumel.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 2 600€

+OLED a jeho - Ni¢ pre presvetlené
prednosti miestnosti

+ Pozorovaci uhol - Bez Dolby Vision

+ Zivé farby - Softvérové problémy

+4x HDMI 2.1

HODNOTENIE: * % % KTy

DOSTUPNE OD 08.08.2025
MOZETE KUPIT NA WWW.PGS.SK

PLAY GO SMART




RECENZIA

HARDWARE
LG UltraGear 32G810SA-W

NIECO MEDZI MONITOROM A TV

Kazdy produkt, ktory sa nam dostane na
st6l, ma svoj jedinecny pribeh. Niekedy je
to kratka poviedka o odvaznom startupe,
inokedy saga tiahnuca sa dekadami. Za
tie roky som testoval zariadenia od firiem,

ktoré prekrocili sto rokov vlastnej existencie.

V pripade spolocnosti LG a jej hernej divizie
UltraGear ide konkrétne o ten druhy pripad.
Aby bolo mozné pochopit’, preco je ich novy
monitor ako LG UltraGear 32G810SA-W tak
vyrazne zaujimavym hybridom, musime

sa vratit' v case do roku 1958. Kdrea sa
vtedy spamadtavala z vojnového konfliktu

a prave v tomto obdobi vznika spolocnost'
GoldStar s ciel'om dodat' zdecimovanému
narodu domacu spotrebnii elektroniku. Prvé
radia, televizory, chladnicky — u vSetkého
stal GoldStar, ktory sa stal symbolom
povojnového technologického vzostupu
krajiny. Cesta k dnesnému LG vsak bola,
ako to uz byva, plna strategickych mil'nikov.
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0d spojenia s Lucky Chemical a vzniku
znacky LG v roku 1995 cez kipu amerického
Zenithu az po vyvoj prvého 60-palcového
plazmového televizora. Skutocny zlom

vSak prisSiel v roku 1999, ked' LG spolu s
Philipsom zalozili LG.Philips LCD, neskor
znamu ako LG Display. Prave ta sauz v
kratkom case stala lidrom v oblasti IPS
technologie, ¢ize povodom japonskej
inovacii, ktord LG od roku 2007 vySperkovalo
na dnesny priemyselny Standard. LG

tak historicky do dnes balansuje medzi
dvoma svetmi. Ako vjrobca televizorov

s operacnym systémom a zaroven ako
tichy dodavatel' Spickovych panelov pre
Apple, Dell a iné vel'ké konglomeraty. Prave
mnou testovany monitor LG UltraGear
32G810SA-W je dokonalym stelesnenym
tohto mixu, ¢ize hernym panelom s
preciznym obrazom a intuitivnym rozhranim
znamym zo segmentu televizorov.

GENERATION

*TOP PRODUKT

* TIP REDAKCIE

Méze nieco také fungovat' v praxi? Ma

to perspektivu v rukach rydzeho hraca,
ktory si dnes uz jasne musi uvedomovat'
silu OLED technologie? Nielen o tom vam
poreferujem v nasledujiicich riadkoch.

Aj po rokoch skisenosti s rdznorodym
formatom hardvéru mi ani nahodou
neprinaleZi sa vyloZene vysmievat' z dizajnu
ako takého. VVed' ¢asto prave pri fiom volim
neutralny postoj — tak sami urcite dobre
viete, Ze dnes takmer kazdy prémiovy herny
monitor vyzera ako kus plechu zo stihacky.
Ostré linie, cervené LED-ky, dizajn ako z
technopunku. LG UltraGear 32G810SA-W

v tomto ohl'ade prinasa ovel'a triezvejsie
dizajnové linie, zaco pochopitel'ne vd'ati uz
v Gvode spominanej fizii. Po rozbaleni na
vas preto nevybehne Ziadne gierne plastové
monstrum, ale elegantny biely monolit,
ktory by pokojne zapadol do sterilngj

obyvacky na palube vesmirnej lode alebo
aspon do stylového mestského bytu. V
baleni najdete vSetku potrebn kabelaz a
samotna montaz sa neda nazvat' inak nez
prosta ako facka. Stojan s jednoduchym
mechanizmom zvladnete s kovovou
zakladnou spojit' aj bez skrutkovaca.

Tri strany obrazovky lemuje takmer
neviditel'ny ramcek a jeding, ¢o trocha
nar@sa vylozene Cisty dizajn s nabehom
na minimalizmus, je logo UltraGear

vo vrchnej ¢asti a RGB podsvietenie

v tvare Sest'uholnika okolo neho.

Apropo, uvedena kovova zakladfia ma
rovnako tvar Sest'uholnika. Kto nenavidi
prehnané RGB diskotéky, bude urtite rad,
ked'Ze v tomto ohl'ade ide len o jemny
farebny akcent vhodny na ambientné
osvetlenie steny za obrazovkou. Po
konstrukénej stranke monitor nemam
preco hanit'ai ked' je jeho nosné rameno
plastové, zostava stabilné a pevné.

\/yska, naklon, rotacia, dokonca aj takzvany
biznis Styl. To vSetko urcite pride vhod

nie len pri hranf hier, ale aj odbaveni
kancelarskej prace. Co si budeme hovorit,
mozete byt' akokol'vek zapaleny gamer, ale
predpokladam, Ze aj vam sa z ¢asu nacas
zmeni ,,Doom Eternal’ na ,Excel inferno.
Strojcom davam palec za spracovanie
fyzickych portov, ktoré sd orientované
prakticky a teda smerom von, nie dole.
Portova vybava je rovnako dostatocne
pestra a zahffia duo HDMI 2.1 (idealny na
konzole), DisplayPort 1.4 (PC), USB-C s 65 W

napajanim, dvojportovy USB hub a LAN port.

Co presne sa skrjva
v Utrobach tohto hybridu?

Srdcom kazdého monitora je pochopitel'ne
stale panel a v tomto pripade ide o
32-palcovy IPS displej s rozlisenim 4K UHD
(3840x2160 pxl). Hustota pixelov na drovni
140 PPI mi v praxi ukazala dokonale ostry
obraz, a to nielen v hrach, ale aj pri praci s
textom, kde ostali pismena vykreslené bez
akéhokol'vek zubatého efektu. Pre hracov
je vak kl'G€ova kombinacia rychlosti a
plynulosti. Monitor v tomto ohl'ade prinasa
obnovovaciu frekvenciu 144 Hz a ¢as odozvy
1 ms. Aj ked' aj tu si treba uvedomit', ze
hodnota 1 ms je casto marketingovym
Cislom dosiahnutym pri maximalnom

nastaveni overdrive, ktoré moze spdsobovat'
neziaduce artefakty ako napriklad vyskyt
duchov. V pripade monitorov od LG sa vSak
da hovorit' o vSeobecne dobre zvladnutom
nastaveni uz v ¢ase, ked' ide panel z
tovarne a aj preto je dnes ich zobrazovacia
technika tak celosvetovo popularna-o
duchoch ako takych este bude rec¢ nizsie.
Kazdopadne, ¢o sa tyka farieb, testovana
vzorka sa na papieri pysi 95 % pokrytim
farebného priestoru DCI-P3 a schopnost'ou
zobrazit' 1,07 miliardy farbiciek, aj ked'

je to celé dosiahnuté technologiou

8-bit+ FRC (Frame Rate Control). To, ¢o
tento monitor odlisuje od jeho menej
zdatnych sGrodencov, je uz v prvom
odseku spominany inteligentny mozog.
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Pod kapotou sa skryva procesor, ktory
pohana plnohodnotny operacny systém
web0S 24 a k tomu celému hardvérova
vybava typicka skér pre televizory —

mate tu Wi-Fi, Bluetooth a dedikovany
Ethernet port. Prave tato kombinacia meni
pravidla hry a stavia monitor na pomedzie
dvoch svetov zobrazovacej techniky.

Hned' po prvom zapnuti na mna monitor
zap6sobil skutocne pozitivne aj ked'
som vedel, Ze bude nutné sa trocha
pohrabat' v menu. Stacilo vSak pomocou
pribaleného dial'kového ovladaca doladit'
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niekol'ko fragmentov a razom som bol
spokojny. Ak ste eSte stale presvedceni,

Ze plynulost' obrazu je len fetis pre (polo)
profesionalov, skdste si dat' par kél v

Call of Duty alebo Forze na monitore s
obnovovacou frekvenciou 60 Hz. Hned'
pochopite. LG UltraGear 32G810SA-W v
tomto smere dokaze skutocne ohdrit'. 144
Hz v kombinacii s bleskurychlou odozvou
IPS panelu sa v akcii jasne prejavi a to aj
pri menej trénovanom oku. Vy3sie som
spominal isté riziko duchov a prave na

to som sa v prvom rade zameral pocas
testovania. Overdrive je v rezime Fast
vSak vyladeny s chirurgickou presnost'ou

a ani pri dlhej zat'azi neprichadzalo Ziadne
prebijanie, ziadne halucinacie v pohybe, len
Cisty obraz. LG to ma jednoducho stale v
rukach, podobne ako pri modeli 32GR93U.
A ked' do toho zapojite funkciu Dynamic
Action Sync, zrazu mate pocit, ze mys a
obraz sU priam prepojené telepaticky.
Potesili ma celkovo dostatolne Zivé a syte
farby, nielen v hrach, ale aj pri sledovani
filmov. Je tu vSak jedno vel'ké ALE a tym

je HDR. Monitor ma certifikaciu VESA
DisplayHDR 400 a staticky kontrastny
pomer 1000: 1. V praxi to znamena,

Ze HDR zazitok je vel'mi obmedzeny.
Necakajte preto hlbokd Ciernu a osInivé
efekty svetiel ako pri OLED alebo Mini-LED
technolégiach. HDR tu sldZi skdr na to, aby
monitor dokazal spracovat' HDR signal

a vyuzit' svoj Siroky farebny gamut, ale o
skutotnom vysokom dynamickom rozsahu
nemdze byt' rozhodne re¢. Na margo
kancelarskej prace som sa uz vyjadril, preto
prejdem rovno ku hodnoteniu Web0S 24.

Jeen e

Al?

Pritomnost' operacného systému webQS 24
je to, o tento monitor radikalne odlisuje od
konkurencie. Je to pokus o vytvorenie hybridu,
ktory stiera hranice medzi monitorom a
televizorom. Ovladanie prostrednictvom
znameho Magic ovladacu je dostatocne
intuitivne a rychle, no samotné rozhranie

na vas moze obcas posobit' preplnene

— Cakajte rozne reklamy alias dan za

smart funkcie. Najva¢sim prinosom sa
pochopitel'ne nativne aplikacie. Sledovanie
Netflixu, Prime Video ¢i Disney+ priamo

cez monitor v pinej 4K kvalite je nieco, ¢o

cez prehliadac na PC ¢asto nedosiahnete.
Pridanou hodnotou je aj podpora cloudowvych
hernych sluzieb ako NVIDIA GeForce NOW

a Amazon Luna - je tu pritomny ethernet
port, ale treba pri iom pocitat' s urcitou
latenciou a kompresiou obrazu, ktora sa
nemaoze rovnat' nativnemu hraniu.

LG prinasa aj niekol'ko Al funkcii ako Al
Picture, Al Sound & Dynamic Tone Mapping.
\/ praxi ide vSak skér o marketingové pojmy
nez o skutocnt umeld inteligenciu. Re je

o prednastavenych algoritmoch urcenych
na Upravu obrazu a zvuku (zariadenie

ma vstavané reproduktory priemerne;j
kvality), ktoré mdzu v niektorych pripadoch
je v hernom rezime deaktivovang, celé to
trocha spochybriuje ich prinos pre hlavni
ciel'ovd skupinu a teda hracov. A tu sa
dostavame k najvacsiemu problému, ktory
je zaroven obrovskym varovanim do
budicna. Integracia komplexného OS so

sebou prinasa riziko softvérowvych chyb.
Akokol'vek sa to mne osobne pri testovani
nedokazalo nejako komplexne zachytit',
mnozstvo pouzivatel'ov po celom svete
hlasi, Ze posledna aktualizacia spdsobila
vazne problémy s variabilnou obnovovacou
frekvenciou (VRR) na konzolach PS5 a Xbox
Series X. Hry, ktoré beZia s VRR, (dajne trpia
neprijemnym trhanim a blikanim obrazovky.
Ako vidite, kiipa inteligentného monitora
tak uz nie je len o hardvéri, ale aj o vstupe
do softvérového ekosystému s rizikami,
ktoré vam mozu poriadne zneprijemnit'
Zivot. Verim vSak, ze LG ¢oskoro vyda update
ktory uvedeny problém odstrani, ak sa tak,
samozrejme, medzi¢asom uz davno nestalo.

\/ konkurencii 32-palcovych 4K hernych
monitorov so 144 Hz obnovovacou
frekvenciou si LG 32G810SA-W razi vlastnd
cestu vd'aka unikatnemu pristupu. Namiesto
zamerania na ¢isto herné ¢i pracovné
vlastnosti prinasa plnohodnotny operacny
systém webOS 24, ktory z neho robf hybrid
medzi hernym monitorom a smart TV.
Oproti Gigabyte M32U, ktory stavia v prvom
rade na produktivite s integrovanym KVM
prepinacom pre ovladanie dvoch zariadeni
sGcasne, LG cieli skdr na pouZivatel'a,

ktory chce mat' vSetko v jednom. Hranie,

streamovanie aj cloudové sluzby ako GeForce
NOW bez potreby zapnutého PC. Na druhej
strane, prave M32U moze byt' idealnou
vol'bou pre tych, ktori pracujd s viacerymi
zariadeniami a uprednostnujd spol'ahlivé
hardvérové funkcie pred ikonkou ,Smart”.

\/ priamom s(boji so Samsungom Odyssey
G70B sa naopak karta obracia. Oba monitory
majd svoj vlastny mozog, no zatial' o LG
pouziva sviznejsi, no reklamami zahlteny
webOS, Samsung sa spolieha na Tizen,

ktory je sice flexibilny, ale trpi pomalost'ou

a nedotiahnutym rozhranim. Hardvérovo
ma G70B navrch v niektorych detailoch,
ako je Specialny povrch displeja, no zraza

ho nekvalitné spracovanie stojana, ¢o v

praxi ovplyviiuje kazdodenné pouzivanie.
Najzaujimavejsie porovnanie vsak paradoxne
prichadza zvnatra znacky. LG 32GR93U je
takmer identicky monitor bez smart funkcii,
reproduktorov a dial'kového ovladania. Kto
chce Cisto herny vykon, siaha prave po fiom.
No v praxi sa ukazuje, Ze prave onen hlipejsi
brat ma Statisticky vySsSiu poruchovost', ¢o
otvara neprijemnu otazku: pouzivajd oba
modely skutocne rovnaky panel? Ak ano,
mohla by byt' verzia s webOS paradoxne
spol'ahlivejSou vol'bou, hoci za priplatok

priblizne 100 eur. Vo vysledku tak vyber zase
raz zavisi od vasich osobnych preferenci.
Hl'adate zabavné all-in-one rieSenie s
potencialom byt' multimedialnym centrom
(LG 32G810SA-W), spol'ahlivy pracovny
nastroj so zameranim na KVM a efektivitu
(Gigabyte M32U), alebo v Gvodzovkach
inteligentného konkurenta, ktory sice

stoji menej, ale ma svoje kompromisy v
spracovani a softvéri (Samsung G70B)?

Verdikt

Monitor, ktory pontka ambiciéznu
kombinaciu véetkych svetov, no
zaroven varuje, ze so smart funkciami
prichadzajl aj nové typy problémov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
LG 700€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny a takmer - Reklamy
Uplne €isty dizajn - Slabé HDR
+ Konektivita - Al funkcie

+ Obsah balenia
+ LG know-how

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 59



RECENZIA

HARDWARE
Insta360 X5

UZ NEZMESKATE ANI SEKUNDU

Ako to uz mam vo zvyku, zaénem trocha
zo3iroka. Zijeme v paradoxne;j dobe
digitalneho obZerstva. Na jednej strane
nas pohana takmer panicky strach, ze
nam ujde ten jeden dokonaly zaber. Ide

o fenomén znamy ako FOMO (Fear Of
Missing Out). Na strane druhej sa topime
v gigabajtoch vizualneho balastu, ktory
vedome tlac¢ime na cloud a dobre vieme, ze
si jeho vel'kd €ast' uz nikdy nepozrieme.
Sme jednoducho generacia digitalnych
Sysifov, donekonecna valiacich balvan dat
na kopec cloudového Gloziska, len aby sme
ho na druhy den zasypali novou lavinou a
eSte za to ochotne zaplatili. Kazdy vylet,
kazda oslava, kazdy banalny moment sa
stava potencialnym obsahom, ktory musi
byt' zachyteny, spracovany a archivovany,
Casto bez realneho Gcelu &i budiiceho
vyuzitia. Tento cyklus nas vycerpava a
vedie k paralyze z rozhodovania, ktory uhol
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zaberu je ten spravny. Co ak sa to najlepsie
stane za mojim chrbtom v momente, ked'
budem kameru smerovat' Gplne inam?

Do tohto chaosu aktualne vstupuje piata
generacia 360-stupnovej kamery znacky
Insta360, ktora, minimalne na papieri,
sl'ubuje vykapenie. Jej najsilnejSie PR
moto je lakavo jednoduché - jednym natoc
zaberom v3etko okolo seba a neskor si
vyber, €o z toho pouzijes. Prave tento
pristup ma potencial oslobodit' nas od
tyranie ramovania v redlnom case. Uz
Ziadne dilemy, Ziadne zmeskané prileZitosti.
Kamera sa stava vSevidiacim okom, ktoré
zaznamena cel( sféru reality okolo seba,

a my sa mozeme stat' rezisérmi az v
pohodIli domova. Je to vSak naozaj spasa
alebo len sofistikovanejsia pasca, ako si na
bedra nalozit' eSte t'azsi balvan? RieSenie
jedného problémus totiz vytvara novy, ovel'a
zakernejsi a tym je narocna postprodukcia

formou Insta aplikacie. Na tento problém,
ale aj hromadu d'alSich som sa pozrel
pocas mesiac trvajlceho testu Insta360
X5, ktory sme mohli realizovat' vd'aka
spolupraci so spolo¢nost' Smartwear.

Na prvy pohl'ad pdsobi Insta360 X5 doverne
kazdému, kto sa uz stretol s jednym z
predchadzajicich modelov. Zachovava si
osvedceny vertikalny format pripominajdci
akysi elektronicky nanuk s obrazovkou.

Telo kamery je robustné, kombinuje pevny
plastovy ram s pogumovanym zadnym
krytom, ktorého textira zlepSuje Gchop a
dodava pocit istoty v ruke. \/ porovnani s
predchadzajdcimi generaciami vsak kamera
opdt' o trochu narastla. Kym model X3 vazil
180 gramov, X4 a X5 sa uz pohybujd okolo
200 gramov a sU aj o niekol'ko milimetrov
dlhsie a hrubsie. Tento narast vsak nie je
samoucelny, ked'Ze ide o vysledok snahy o

vyssivykon. Vacsie telo pojme objemnejsiu
batériu (2 400 mAh), ktora je potrebna pre
energeticky narocny 8K zaznam a zaroven
poskytuje viac priestoru pre pasivne
chladenie. To ma potencionalne predist’
prehrievaniu, ktoré trapilo niektoré starsie
modely. KI'G¢ovy je pritom kompromis
medzi vgkonom a prenosnost'ou. Kamera
sice zostava vreckova, no zvysena
hmotnost' a rozmery ju pri niektorych
typoch uchytenia posivajd na hranicu
komfortu. Ak dam bokom pouzivanie na
klasickej a do urcite vzdialenosti neviditel'nej
selfie tycke, napriklad umiestnenie na
helmu motorkara Ci lyziara moze byt'
problémovejSie. Na druhej strane v ruke
posobi stabilnejsie a ako som povedal uz
vysSie, lepsie sa drzi. Dominantnym prvkom
prednej strany je vel'ky 2,5-palcovy dotykovy
displej chraneny odolnym sklom Corning
Gorilla Glass. Jeho jas postacuje aj na pracu
na priamom slnku a odozva na dotyk je za
mna dostatocne svizna, hoci som ju v ramci
sGcasného pocasia neskdsal, napriklad, v
hrubych rukaviciach. Kamera si zachovava
vodotesnost' do hibk\/ 15 metrov (IP68) aj
bez ochranného puzdra a pre seri6znejSie
potapanie je dostupné Specializované
puzdro, ktoré posiva limit az na 50 metrov.

NajvyznamnejSou a najzasadnejsou
inovaciou modelu X5 s bezpochyby
pouZzivatel'sky vymenitel'né Sosovky.
\lypuklé, exponované so5ovky boli a stale
s( Achillovou patou tohto typu zariadeni
a stali jeden nest'astny pad, jeden

kontakt s drsnym povrchom a z drahého
kusu techniky (v tomto pripade viac ako
pat' stoviek) sa stava zarazka na dvere.
Predchadzajice modely sa tento problém
snazili riesit' nalepovacimi ochrannymi
krytmi, ktoré vSak boli len ¢iastocnym
kompromisom. Ostatne ¢asto degradovali
kvalitu obrazu, pridavali neziaduce odlesky
a v pripade silnejSieho narazu aj tak
neposkytovali stopercentnt ochranu.
Nasledna oprava poSkodenej SoSovky bola
nakladna a ¢asto sa stretavala s neochotou
vyrobcu uznat' zaruénd opravu, pricom

ten sa odvolaval na chybu pouzivatel'a. Z

praktického hl'adiska je vymena SoSoviek v
X5 prekvapivo jednoducha. Nepotrebujete
Ziadne Specialne naradie, iba zakladné
manualne zruénosti a davku opatrnosti.
Kazda sosovka je uchytena bajonetovym
mechanizmom a zaist'uje sa pomocou
malého poistného zamku, ktory zabranuje
nahodnému uvol'neniu. Proces pripomina
vymenu objektivu na zrkadlovke a tak
rozhodne nemusite kvdli nemu letiet' do
servisu. VV baleni sa pritom nachadzaja

aj plastoveé krytky, ktoré chrania SoSovky
pocas prepravy, nehovoriac o malom
textilnom puzdre, ¢im vyrobca elegantne
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riesi d'alsi z ve¢nych problémov tychto
kamier. Spolo¢nost' Insta360 navyse
planuje na trh postupne uviest' rézne typy
SoSoviek. Od Standardnych cez odolnejsie
verzie az po opticky vyladené kisky

pre Specifické nasadenie, napriklad pod
vodou. Otvara sa tak priestor pre d'alSie
prispdsobenie zariadenia konkrétnym
potrebam pouzivatel'a, o sme doteraz v
tomto segmente vidali skdr vgnimocne.

Zariadenie tohto formatu si ¢lovek kupuje
kvéli réznym vol'notasovym aktivitam a
predovSetkym ako nastroj na zbieranie
video materialu z dovolenky. Ja som mal to
St'astie testovat' X5 nielen pocas vlastne;j
dovolenky, ale sG€asne ju zapriahnut' aj

do pracovného procesu pri reportaznej
tvorbe. Pod'me sa teraz preto pozriet' na
avizované rozlisenie. Skutocna sila 8K v
360-stupnovej kamere nespociva v jeho
nativnom zobrazent, ked'Ze to si dnes realne
nema sancu takmer nikto pozriet'. Kazlo
prichadza aZ v postprodukcii, v procese
zvanom reframing. Z obrovskej datovej sféry
si viete totiZto vyrezat' klasicky 16 :9 zaber
a ¢im viac pixelov mate, tym ostrejsi bude
vysledok. Kym z 5.7K videa X3 ste vytiahli
sotva obstojné Full HD, z 8K zaznamu
modelu X5 ziskate detailné 2.7K ¢i takmer
4K klipy a ten rozdiel je okamZite viditel'ny,
YouTube, kde kompresia nema zl'utovanie.
Takyto kvalitativny skok podporuje aj vyssi
datovy tok, co v kombinacii s kodekom

62 | Generation

H.265 (HEVC) znamena viac obrazovych
informacif a lepsie zvladnuté detaily v
narocnych scénach, ako st listy, trava ¢i
textlry. Samozrejme, ni¢ nie je zadarmo.

8K slbory sd obrovské. MinGta zaznamu
moze zabrat' niekol'ko gigabajtov a samotna
editacia si pyta vel'ky monitor a pocitac

— je tu mozné vyuzit' aplikaciu v mobile, o
ktorej eSte bude rec neskor, avsak to by
som vam v pripade narocnej postprodukcie
neodpordcal. Navyse, 8K je hladné po svetle.
V idealnych podmienkach (pocas sinkom
zaliatej dovolenky) st zabery skutocne
fantastické, no pri slabSom osvetleni sa
okam?Zite objavi digitalny Sum a kvalita
klesa. Kamera to dobre vie a dokonca vas

v tmavsom prostredi sama upozorni, aby
ste prepli na 5.7K, ktoré sa s nedostatkom
svetla vysporiada o nieco lepsie. Kameru
som zobral do Seegrotte, najvdcsieho
podzemného jazera v Europe, kde vSak vo
vel'kej tme s minimom umelého osvetlenia
a ani pri uvedenom nizSom rozliseni kamera
nedokazala pozbierat' pouzitel'né zabery.

Slabé svetlo bolo vzdy Achillovou patou
ak&nych kamier a malé snimace v nich
jednoducho t'ahaji za kratsi koniec.
Insta360 X5, rovnako ako X4, pouZiva
1/1,28-palcovy snimag, €o je stale rozumny
kompromis medzi vel'kost'ou, cenou a
kvalitou. Novy rezim PureVideo a lepsi
obrazovy procesing sice prinasaji citel'né
zlepSenia, no fyzikalne limity neobidu ani
tie najlepsie algoritmy. V notnom rezime

sa tak, ako spominam vySsie, X5 nachadza
niekde uprostred. Nad fou tréni DJI Osmo
svetla, o znamena CistejSi obraz s nizSim
Sumom a lepSim dynamickym rozsahom.
Ak chcete z X5 dostat' v noci maximum,
automatike sa treba vyhnat' a skisit' sa
zamerat' na manualny rezim. Odpori¢am
drzat'ISO nizko, idealne medzi 200 a 600,
aby ste minimalizovali digitalny Sum. To

si vSak vyziada pomalSiu uzavierku (1/60
s pri 30 FPS), ¢o automaticky zvysuje

riziko pohybovej neostrosti. Preto plati
jednoduché pravidlo — stativ alebo monopod
sU po zapade sInka povinna vybava.

Ak je slabé svetlo Achillovou patou akénych
kamier, stabilizacia obrazu je naopak ich
superhrdinska schopnost' a Insta360 X5 v
tejto metafore okupuje prv( priecku. Jeho

FlowState stabilizacia je jednoducho Sialena.

MbZete utekat, skakat', bicyklovat', nechat'
kameru pripevnen( na iddcom aute (vlastna
sklsenost') alebo sa ratit' zo svahu ako
lavina a vystup bude vyzerat', akoby vam

za chrbtom utekal skiseny kameraman s
gimbalom a doktoratom z filmovej Skoly.

A ak by to nestacilo, prichadza este 360 °
zamok horizontu, ktory udrZi horizont rovny
bez ohl'adu na to, ako vel'mi kameru tocite,
kratite ¢i posielate do vyvrtky. \/ysledok?
Zabery ako z reklamného spotu na Red

Bull, a to bez nutnosti rozbijat' banku za
drah( stabilizacna techniku. Vel'ky posun
nastal aj v oblasti farieb. Starsi model X3

Insta360 X5

mal obcas chut' mal'ovat' svet na fialovo,
najma v tieAoch alebo pri vegetacii. X5
vSak zmenil paletu a farby s( teraz ovel'a
prirodzenejSie, Zivé a bez halucinogénneho
nadychu. Pre profikov alebo nadsencov,
ktori radi ladia farby v postprodukdii,
nechyba ani plochy (Log) profil s vysokym
dynamickym rozsahom, teda idealny
zaklad pre pokrocill postprodukciu.

Pre lepSiu orientaciu v technickych
parametroch, ktoré priamo ovplyviuja
obrazovy vykon, vam teraz skdsim napisat'
¢o najzrozumitel'nejSie porovnanie
Insta360 X5 s jej predchodcami a hlavnymi
konkurentmi. Insta360 X5 a X4 vyuzivajd
1/1,28-palcovy CMOS snimag, zatial' ¢o
GoPro HERO12 ma mensi 1/1.9" a DJI Osmo
pri slabom osvetleni. Oba modely Insta360
pon(kaji 8K zaznam v 360 ° rezime pri

30 fps, kym GoPro Max konci pri 5.6K a DJI
tlto moZnost' vobec neponlka. Pri pouZiti
jednej SoSovky zvladne X5 aj X4 4K video
pri 60 fps, HERO12 ide vySSie na 5.3K pri
60 fps a DJI Osmo Action 4 exceluje s 4K pri
az 120 fps. Foto rezim hovori jasne — X5

a X4 ved( so 72 Mpx, Co je nasobne viac
nez 27 Mpx pri GoPro a len 10 Mpx pri DJI.
Bitrate dosahuje pri X5 a X4 az 200 Mbp/s,
zatial' ¢o konkurencia sa pohybuje okolo
120-130 Mbp/s. Stabilizacia je doménou
vSetkych styroch modelov, no FlowState
priInsta360 a Horizon Lock pondkajd
bezkonkurencne najplynulejsi vysledok.

\/ oblasti farebnych profilov nechyba ani
jednému modelu moZnost' natacat' do
Logu X5 s I-Logom, X4 s Flat, GoPro s
GP-Logom a DJI s D-Log M, €o je vitané
najma pre pokrotilych pouzivatel'ov a uz
spominané postprodukéné doladenie farieb.

Softvér hra v pripade Insta360 X5 minimalne
rovnako délezitd Glohu ako samotny
hardvér, ak nie eSte dblezitejsiu. \/yrobca

to vie g, nast'astie, to aj reflektuje, ked'ze
priamo v aplikacii najdete prehl'adny video
navod, bez ktorého by sa do editu past'al
len niekto s prilisSnym optimizmom alebo
sklonom k sebatryzneniu. Zakladom je
intuitivna, ale komplexna mobilna aplikacia,
ktora ide ruka v ruke s desktopovym
Insta360 Studiom — oba nastroje s
zadarmo. Teoreticky by ste mali zvladnut'
cely proces aj na mobile, no v praxi je to
prilis krkolomné. Potas mdjho mesacného
testovania sa aplikacia Casto sekala,
hadzala chyby a export zlozitejSich videl
trval desiatky min(t. Hoci pontka pokrocilé
Al funkcie ako Al Edit &i Shot Lab, ktoré
automaticky vytvoria zostrih s hudbou,
efektmi a prechodmi, vysledky sa ¢asto
generické a umela inteligencia sice vie
strihat!, ale pointu videa vam nevycita ani

z odi, ani z histogramu. Funkcia Deep Track
3.0, ktora vie automaticky sledovat' zvoleny
objekt v zabere, je 0 poznanie praktickejSia,
ked'Ze vytvara plynulé vystupy bez nutnosti
ru¢ne nastavovat' kI'G¢ové body. No ak

to s vystupom myslite vazne, odpori¢am
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radsej desktopovy softvér Insta360 Studio,
ktory sice nedisponuje Al kiizlami, ale zato
umozriuje export v ovel'a vy5Sej kvalite,
vratane profesionalnych kodekov ako

Apple ProRes. Tie st idealne pre d'alSiu
postprodukciu v Premiere Pro alebo DaVinci
Resolve, kde zvladaj farebny grading

bez straty kvality. Tu sa dostavame ku
dolezitému bodu. PouZzivatelia Premiere Pro
majl k dispozicii oficialny plugin Insta360
Reframe, vd'aka ktorému moézu s nativnymi
.insv s(bormi pracovat' priamo v ¢asovej osi,
animovat' pohyb kamery pomocou rozli¢ne
kreativnych parametrov a zabezpeit' si
hladky edit s vyuzitim proxy stborov. Inak
sa vam 8K video prehra asi tak plynulo

ako Windows Vista na netbooku z Lidla.

No fan@sikovia DaVinci Resolve to maja
t'azsie. Oficialny plugin jednak chyba, takze
ostavajl odkazani na nestabilné riesenia
ako KartaVR, alebo na obchadzku cez
Insta360 Studio, kde musia video najprv
exportovat' v ProRes formate a nasledne
importovat' do Resolve. Horsie je, Ze ak
chcete vyuZit' 8K naplno, potrebujete
platen( verziu DaVinci Resolve Studio a
dostatocne vykonné Zelezo. Toto vSetko len
potvrdzuje, Ze Insta360 cieli predovsetkym
na tvorcov pre socialne siete, ktorf si
vystacia s mobilom, alebo profesionalov v
Premiere, a ti ostatni musia byt' pripraveni
na uzivatel'skd bolest'. A ak ste si mysleli,
Ze softvérovy pribeh X5 kondi pri edite, tak
vas sklamem. Insta360 sa totiz rozhodlo
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vystavat' okolo svojich kamier kompletny
ekosystém, ktory okrem hardvéru a softvéru
zahfia aj konzumentmi tol'ko ,milované’
predplatné. Nova cloudova sluzba Insta360+
ma jasny ciel' vytvorit' si model opakujdcich
sa prijmov a zaroven pouZivatel'a este
pevnejsie pripatat' k znacke. P

apierovo to znie lakavo, ved' kto by nechcel
automatické zalohovanie videi priamo

z kamery, editaciu v cloude, jednoduché
zdiel'anie 360 ° obsahu. Realita je vsak
niekde inde. Hoci cloud ma byt' synonymom
pohodlia, Insta360+ si ho predstavuj

trochu inak. Upload je mozny vyhradne

z kamery cez Wi-Fi, takze zabudnite

Generation

na pohodIné nahravanie z desktopu

alebo telefonu. Ziadne priecinky, Ziadna
organizacia siborov a dokonca ani webové
rozhranie. Cena sluzby je pritom, vzhl'adom
na pondkané (ne)moznosti, prekvapivo
vysoka, najma ak ju porovname s funkéne
nabitym GoPro Cloudom. Za mnia je
Insta360+ zatial' sluzba s nevyuzitym
potencialom. Je nedokoncena, obmedzena
a bez zmysluplnej pridanej hodnoty.
Pokial' sa zasadne nezmeni, neodporic¢am
vam do nej investovat' o i len euro.

X5 je zmb6jho pohl'adu kral'ovnou kreativnej
slobody v ramci segmentu 360-stupriovych
kamier. Natodis s nou vSetko okolo seba

a obsah si vyberies neskor. Vd'aka 8K
rozliSeniu vyzerajl jednotlivé zabery

za ideélneho svetla doslova Gchvatne.
Perfektna stabilizacia skroti akéné
momentky z dovolenky a vymenitel'né
SoSovky predidu placu z nechceného padu.
Nie vSetko je vSak idealne. \/ slabom svetle
degraduje kvalita zaberov a profesionalny
edit mimo Premiere Pro je Cista tortdra
plna komplikacii. Pre koho je teda X5 ako
stvorena? Pre tvorcov na socialne siete,
sélo filmarov, technologickych redaktorov a
dobrodruhov, ktori chci dynamické zabery
takmer ako z dronu, to vSetko bez toho, aby
ich musel nahanat' Grad pre civilné letectvo.

Komu ju naopak neodpord¢am? Kazdému,
kto hl'ada maximalne kvalitny akény obraz
v Style klasickej kamery a 360 ° zaber ho
vObec nezaujima. Majitelia X4 majd pokojne
rok ¢as a mozu si pockat' na prichod X6. Ak
vSak mate doma X3 alebo pripadne este
starSiu generaciu, upgrade na X5 vas odpali
do novej dimenzie plynulosti a kvality.

Verdikt

Kral'ovna segmentu
360-stupnovych kamier.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 560€

PLUSY A MINUSY:

+360-stupnovy zaber - UCenie sa

+ Kvalita konstrukcie postprodukcie

+ Stabilizacia - Aplikacia a jej

+Vodoodolnost' technické problémy
do 15 metrov - Cena

HODNOTENIE: * % % KTy

 KAZDY NADYCH
T7V0J POSLEDNY
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RECENZIA

HARDWARE

Nintendo Switch 2

BOJ O TRONY ZAPOCAL

Pdvodny Switch nebol len d'alSou
konzolou od Nintenda. Po komerénom
zlyhani Wii U predstavoval maly zazrak,
anomaliuy, ktora s graciou tanecnika
preplavala krvavym oceanom vojny medzi
Sony a Microsoftom a nasla si vlastny,
pokojny pristav, vydlazdeny dolarmi.

S viac nez 150 miliénmi predanych kusov
sa stal de facto kultdrnym artefaktom,
spolocnikom na cestach aj v obyvackach, a
to nie len po€as pandémie. DIho ofakavany
nastupca uz neprichadza do nejakého
vakua, ale naopak do sveta, ktory jeho
predchodca pomohol stvorit'. Dnes uz
totizto slovo ,handheld" prerastlo za hranice
sveta konzol a akokol'vek je jeho PC variant
stale len v plienkach, o par rokov mdze ist'
o Uplne ind pesnitku. Otazka, ktora si vsak
stale kladiem: Dokaze zdokonalena ozvena
zarezonovat' tak silno ako pévodny vykrik?
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Nintendo Switch 2 prekonava rekordy od
prvého dna uvedenia. Stal sa najrychlejsie
predavanym hardvérom v histérii Nintenda
— pocas prvych Styroch dni sa predalo

3,5 miliéna kusov. V Japonsku zazil

doslova triumfalny debut, ked' prekonal

3j legendarnu PlayStation 2. Prvotné ¢isla
zrkadlia prevazne nadSenych majitel'ov
prvej generacie a sotva ich mézeme vnimat'
ako vagsinovy nazor na kvalitu samotného
hardvéru. Preto som sa rozhodol, Ze si

na testovane systému Switch 2 dam zalezat'
a preverim jeho kvality ako sa len bude dat'.
Nintendo mi v tomto pomohlo, ked'ze na trh
hodilo len jednu skuto€nd AAA exkluzivitu, a
to Mario Kart World. Nasledujici text preto
vnimajte ako ,pitvu" kultdrneho fenoménu
v jeho druhom dejstve z pohl'adu trhovej
stratégie. A prave tato ,pitva" odhal'uje
bytost' pInd hibokych rozporov. Na prvy
pohl'ad pbsobi Switch 2 ako znama silueta

svojho predchodcu. Ide o mierne zvacsen(
verziu prvej generacie (proporcny narast
013 %), s celkovou vahou 401 gramov. To
z neho robi citel'ne t'azSie zariadenie nez
pdvodnych 320 gramov pri OLED verzii a
297 gramov pri klasike, no stale ide o I'ahkd
vahu, Specialne v porovnani s niektorymi
PC handheldmi. Prave v tejto fyzickej
forme sa ukryva prvy paradox konzoly. Na
jednej strane kvalita spracovania vyrazne
pokrotila —ak vam pri prvej generacii
prekazala ista evokujlca atmosféra
hracky, druha generacia uz pésobi ako
prémiové zariadenie v plnom zmysle
slova. Dokonca aj dokovacia stanica, ktora
kedysi realne vedela poskodit' obrazovku
konzole dostala Stylovejsi, zaoblenejsi
dizajn a aktivne chladenie. Tento posun

k prémiovému dojmu si vsak vyZiadal
svoju dan — ergondmia, resp. jej vyrazny

t'azsi, s hranatym telom, ktoré méze pri
dlhom hrani v handheld rezime sp&sobovat'
fyzickd bolest'. Hoci mam stredne vel'ké
dlane, po par hodinach hrania som musel
konzolu odloZit' alebo zasun(t' spat' do
doku. Preto ak nemate ruky ako lopaty,

ale mensie dlane, na dlhodobé hranie v
handheld rezime rovno zabudnite. Pévodny
Switch bol hrackou v tom najlepsSom zmysle
slova. Bol hravy, pristupny a pohodiny. Jeho
nastupca sa vd'aka svojej vySSej hmotnosti,
prémiovym materialom a ostrejsim liniam
posunul smerom k efektivnej estetike,
ktora mu vSak v urcitych situaciach méze
byt' na Skodu. Napriek tomuto zasadnému
problému je v ramci konstrukcie urcite
nutné vyzdvihn(t' zadny stojan. Kedysi
krehka pali¢ka (hovorim samozrejme o prvej
generacii a nie OLED verzii) je dnes robustny
prvok v tvare pismena U, ktory sa tiahne
takmer po celej Sirke zariadenia a pontka
stabilnd oporu v réznych uhloch. Pridanie
druhého portu USB-C na hornej hrane je
navyse vel'kym vit'azstvom pre nabijanie
pocas hrania v stolovom rezime, o je

detail, ktorého hodnotu pozna kazdy, kto
absolvoval dlhy let s p6vodnym modelom.
TaktieZ ocenujem jednoduché odklopenie
krytu pre vkladanie fyzickych médii.

Ak pristipite na moju hru so slovickami a
telo tejto konzoly prijmete ako zdroj fyzickej
bolesti, potom jej obrazovka predstavuje
skor pricinu trapenia metafyzického. Na
papieri ide o jednoznacny upgrade. Mame
tu vacsi, 7.9-palcovy LCD panel s pinym
rozlisenim 1920 x 1080 pxl a obnovovacou
frekvenciou 120 Hz. Nechyba podpora
HDR10 ani variabilnej obnovovacej
frekvencie (VRR), ¢o predstavuje pre
Nintendo historicky prvd implementaciu

tychto technolégii. Pre majitel'ov modelu
Switch OLED je to v3ak krok stranou,

nez skutogny posun vpred. Navrat k LCD
technolégii znamena stratu hibokého
kontrastu a sytych farieb, ktoré s typické
pre OLED displeje. VV podstate vymienate
vizualnu Zivost' za vysSie rozlisenie a
plynulejSie snimkovanie. Mohli by sme
sa, pochopitel'ne, zacat' rozpravat' o tom,
kedy Nintendo uvedie na trh vylepseny
model Switch 2 s OLED displejom a preco
ho nezahrnulo uz do tejto verzie (v prvom
rade kvoli cene). Skutocny problém vsak
leZi hib3ie, a to v technickych parametroch.
Kl'GEovou slabinou je vel'mi pomala

odozva pixelov predmetného LCD panela,
ktora pri 60 Hz dosahuje v priemere az 33
milisekdnd. V/ praxi to vedie k vyraznému
rozmazaniu pohybu a tzv. ghostingu, ¢o robi
displej problematickym a v tomto ohl'ade
je dokonca horsi nez displej Switchu z roku
2017. Uvedena slabina sGfasne podkopava
jeden z hlavnych t'ahakov v podobe 120

Hz obnovovacej frekvencie, pretoZe pixely
nestihajd reagovat' dostatocne rychlo,

aby udrzali krok s tempom zobrazovania.
Implementacia d'alSich modernych funkcii
pbsobi rovnako rozpacito. Podpora HDR

je diskutabilng, ked'Ze panel nedosahuje
ani zakladny jas 400 nitov potrebny na
plnohodnotné HDR zobrazenie (sonda
neklame). A aby toho nebolo malo, VRR
funguje vyhradne v handheldovom

reZzime, priCom po pripojeni k doku a
kompatibilnému televizoru ¢ monitoru sa
jednoducho deaktivuje. Ide o nepochopitel'né
obmedzenie, najmd v porovnani s konzolami
ako PS5 alebo Xbox Series X, kde VRR dnes
patri medzi Standardnd vybavu. Nintendo
opat' dokazuje, Ze znizovanim marze,

hoci je konetna cena pri Switchu 2 vd'aka
dovoznym daniam vyrazne nadsadena,
Skodi najma samo sebe. V histérii ich

HW to pritom nie je vobec prvykrat. AK

sa budeme rozpravat' vyloZene o hrani

na TV, tak tu mozete ocakavat' podporu

4K pri 60 FPS alebo 1 440p pri 120 FPS.

\/ (trobach novej konzoly bije rozhodne
vykonnejSie srdce, no v porovnani s prvou
generaciou, ktora vysla pred dsmimi rokmi,

to nie je az taky vel'ky skok. Ide o &ip na mieru
od Nvidie, oznafeny ako T239 a znamy

pod kédovym menom Drake, ktory kombinuje
8-jadrovy procesor ARM Cortex-A78C
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s grafickym jadrom postavenym na
architektlre Ampere (s 1536 CUDA jadrami),
znamou z kariet RTX 30. Oproti zastaranej
Tegren X1 ide urcite o generacny skok.
LenZe aj tu sa diabol skryva v detailoch. Cip
sa vyraba 8nm procesom od Samsungu, €o
je technolégia, ktora uz v roku 2025 pdsobi
znactne zastaralo. Podl'a technickej analyzy
bol jeho navrh dokonceny uz v roku 2021.
Inymi slovami, vgkonovo nedrzime hordcu
novinku, ale nikdy nevydany Switch Pro,
ktory mal prist' o dva roky skdr. Nintendo
ho zadrziavalo z rozumnych dévodov, ked'ze
sa Switch predaval fantasticky a 8nm Cip
medzitym zlacnel. Filozofia lateralneho
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myslenia so zastaranou technolégiou tak
opat' oziva v praxi. Podobne rozpatito
pOsobi aj sprava pamate. Konzola pondka
12 GB LPDDR5X RAM, no az Stvrtina z nej,
konkrétne 3 GB, je trvalo vyhradena pre
operacny systém. Vyvojarom hier zostava
9 GB pamate, ¢o sice predstavuje narast,
no stale menej, nez by sme ocakavali pre
nasledujdce roky. Hlavngm Zritom pamate
je pritom nova, u nas takmer nevyuzitel'na
socialna funkcia GameChat. Nintendo

tu jasne vsadza na model platformy ako
sluzby, nie ako Cisto herného zariadenia
co je sice strategické, no z pohl'adu ich
historie aj riskantné rozhodnutie. Jedinym

hardvérovym vylepSenim, ktoré si zasldzi
jednoznacné uznanie, je novy systém
pripajania Joy-Conov. Mechanické kol'ajnicky
nahradilo magnetické uchytenie, ktoré
pdsobi prémiovo, pevne a vyborne sa s nim
manipuluje. Zial, zvy$ok ovladatov ostal
prakticky tam, kde bol. Dizajn Joy-Conov

je stale plochy, stiesneny a zle zarovnany.
Zvysena vel'kost' konzaly robi ergonémiu

v handhelde eSte horSou. Joy-Cony navyse
stale nemajl analégové splste, a stale
pouzivajl joysticky bez Hallovho efektu.

To znamena, Ze prekliate driftovanie stale
visi vo vzduchu, hoci pocas mesacného
testovania som ni¢ také nezaznamenal.

Ak ma mat' Switch 2 disponovat' jednou
funkciu, ktorou chce naozaj zaujat', je to
schopnost' Joy-Conu fungovat' ako mys.
\/d'aka kombinacii gyroskopu a optického
senzora na spodnej strane ovladaca sa
Nintendo pokdsilo vyriesit' vecny problém
konzol, ktorym je presné ovladanie v RTS
hrach, adventdrach ¢i FPS tituloch. A
prekvapivo sa mu to technicky podarilo
—rezim mysi funguje Sokujlco dobre, je
plynuly, intuitivny a dostatocne presny aj pre
narocnejsich hracov. Nateraz ho sice vwyuZiva
len projekt Civilization VII, avsak urcite najde
svoje uplatnenie aj pri o¢akavanom hite
Metroid Prime 4: Beyond. Jedna vec je vsak
funkcnost' a druha prakticka skidsenost'.
Drzat' Gzky, plochy Joy-Con na boku a hrat's
nim ako s mySou sa ukazalo ako nepraktické
a nepohodIné. Milovnici RTS a FPS hier

budd musiet' hl'adat' nejaké Specialne
puzdra tretich stran, ktoré zmenia Joy-Con
tvarovo na mys. PouZivatel'ské rozhranie

Switchu 2 je takmer na nerozoznanie od
originalu, len par zaoblenych ikon a jemnych
Uprav odliSuje nové od starého. Podl'a
mna je to Gplne v poriadku, ked'Zze menu
vnimam ako jednoduché, rychle a bez
zbytocnosti. Ale rovnako si uvedomujem,
Ze je to po 6smich rokoch stagnacie dékaz
toho, Ze Nintendo odmieta zasadné zmeny
a nema v tomto smere vel'ké ambicie.
Chybaja priecinky, sprava st'ahovania a
stale absentujd zakladné multimedialne
aplikacie ako YouTube €i Netflix. Herna
konzola roku 2025 sa tak v niektorych
ohl'adoch sprava ako tablet z roku 2014.
Jedinym skutocnym pokrokom je vylepSeny
eShop. Ten je ovel'a rychlejsi, plynulejsi

a konecne pouzitel'ny. Vd'aka vyssiemu
vykonu konzoly presSiel z frustrujiceho
zazitku na normalne fungujdcu aplikaciu,
¢o m6zeme brat' ako zazrak.

Pod'me sa teraz spolocne pozriet' na
prehrievanie a vydrz batérie. Nintendo tazilo
po vy$Som vykone v kompaktnom tele,
fyzika si za to pyta svoju dan. Viac vykonu
znamena viac tepla a vyssiu spotrebu.
\/ysledkom je slabsia vydrz batérie a citel'né
zahrievanie, o vSak nevnimajte ako chyby
dizajnu, ale nevyhnutnost' vwwkonnostného
upgradu. Co sa tyka batérie, tak oficialne
Nintendo uvadza 2 az 6,5 hodiny hrania.
Realita? Posledna Zelda mi vyst'avila
batériu za priblizne 2 hodiny a Mario Kart v
maximalnom jase potiahol o hodinu dlhSie.
Je to jednoznacne krok spat' oproti Switch
OLED a len malokto to vnima ako pokrok.
Pre veteranov zo Steam Decku ¢i ROG Ally
to vSak nie je prekvapenie — handheldy

a vydrz batérie nikdy nesli ruka v ruke,

a stcasné technologie v tomto smere
nepontkajd vyrazné zlepSenia. Neprijemné
sa ukazalo aj teplo. Konzola sa pri hrani
zahrieva, sice nie na tol'ko, aby palila v
rukach, no dostatocne na to, aby ste si

po hodine hrania museli utriet' spotené
dlane. Na vine je pravdepodobne starsi
8nm Cip — Gsporné rozhodnutie, ktoré ma
citel'né nasledky. Novsia 5nm technolégia
by znamenala nizsie teploty aj dIhsiu
vydrz. Nintendo si vSak zvolilo star(, lacnd,
overen( technolégiu. A naopak vy si musite
zvolit', & vam to za tie kompromisy stoji.

Switch 2 odstartoval s istotou vydanim
svojej jedinej AAA exkluzivity, projektu Mario
Kart World. Ide o vlajkovy a dlho otakavany
projekt, ktory je dodavany s prémiovym
balenim konzoly za cca 500 €. V ¢ase, kedy
pisem t{to recenziu ostava uz len par dni
do vydania druhej vel'kej exkluzivity, ktorou
je Donkey Kong Bananza. Ten vam, rovnako
ako Mario Kart, zhodnotim samostatne.
Teraz sa zameriam na hry tretich stran, teda
porty. Na rozdiel od minulosti by tentokrat
dlhodobo nemalo ist' len o tituly od
Nintenda. Cyberpunk 2077 beZi na Switchi

: tothe
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2 vel'mi dobre s dynamickym rozliSenim
(540p — 1080p) pri 30 — 40 FPS, kedy ide

o hratel'ny, hoci o€ividne kompromismi
prespikovany zazitok. Kl'G¢ov( rolu hra DLSS
— Al upscaling od Nvidie, ktory z malého
vykonu vytiahne prekvapivo kvalitny obraz.
\/ praxi to znamena, ze tituly ako Street
Fighter 6 ¢i Hogwarts Legacy bezia podobne
vykonne, aj ked' nie Gplne hladko. Nintendo
ziskalo prisl'uby od vel'kych hracov ako EA
Ci Take-Two, o moze znamenat' podstatne
robustnejsiu kniznicu hier nez doteraz.
Faktom vsak je, Ze procesor je na Grovni PS4,
zatial' ¢o vykonowvy rozdiel oproti PS5 a Xbox
Series X je vyrazny. Znamy vyrobca portov
uviedol, Ze ak hra funguje bez problémov
t'aZkosti prenositel'na aj na Switch 2. Aj

tu v3ak plati, Ze ak hraci nebudd kupovat'
tieto staré hry, Switch 2 uz po dvoch rokoch
svojej existencie skonci tam, kde jeho
predchodca a v ramci softvéru sa bude
musiet' opierat' len o Nintendo exkluzivity.

Nintendo si historicky budovalo Gspech
stratégiou vlastného samostatného oceanu
—namiesto priameho siboja s konkurenciou
vytvaralo nové trhové priestory vd'aka
inovativnemu hardvéru, ako boli Wii ¢i
pdvodny Switch, pricom Casto kreativne
vyuZzivalo technologie, ktoré uz vykonovo
zaostavali. Switch 2 vSak Ciastocne
predstavuje odklon od tejto tradicie ked'Ze
ide 0 najmenej inovacnd konzolu v historii
firmy, ktora revolGciu nahradza evolGciou.
Na prvy pohl'ad to m6ze posobit' ako
rezignacia na inovacie, no v skuto¢nosti ide
o strategickd nevyhnutnost'. Nintendo uz
nebojuje o vytvorenie nového trhu, ale o
udrzanie toho, ktory samo vytvorilo, a ktory
dnes zacinaji obsadzovat' vwwkonné PC

handheldy ako Steam Deck ¢i ROG Ally. V
tomto kontexte sa z méjho pohl'adu iteracny
pristup javi ako logicky krok a Switch 2

nie je vypravou za novymi horizontmi, ale
obranou trénu. Tento posun sa prejavuje
aj na cene, pretoZe z kedysi dostupnej
konzoly sa razom stal prémiovy produkt s
vysakou vy3Sou cenovkou. Nintendo tak

v istom smere napodobriuje model Apple.
Prinasa uzavrety ekosystém, prémiovy
hardvér, pInd kontrolu nad softvérom a
nulov( toleranciu vodi vonkajsim zasahom.
Nemyslim si, Ze kvalitativne spracovanie
Switch 2 ho realne ohrozi v ociach skalnych
fandsSikov. Verim, Ze ak bude Nintendo
nad'alej zasobovat' trh kvalitnymi hrami

zo svojich vlastnych stadii, odklon tretich
stran mu vaz nezlomi. VV sG¢asnosti

sme vSak stale na Gplnom zaciatku a

kto net(Zi zahrat' si Mario Kart World
alebo nového Donkey Konga, tak nevidim
dévod preco by mal platit' aj za konzolu.

Verdikt

Nové Nintendo sice tentoraz neprichadza
so Sokujlcou novou funkciou, no z dlhodobého
hl'adiska ma rozhodne Sancu uspiet'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Conquest 500€

PLUSY A MINUSY:

+ PrémiovejSie - Pre menSie ruky
spracovanie vyloZene peklo
+ Vel'kost' obrazovky - LCD panel
+ Novy dok a jeho odozva
s aktivnym chladenim - Prehrievanie

HODNOTENIE: B B Skakd
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Aorus FO32U

VYHRADENY PRE FAJNSMEKROV

Nie kazdy den sa na trhu objavi monitor,
ktory si naozaj pyta pozornost' aj tjch
najnarocnejsich hracov a technologickych
nadSencov. Vacsina monitorov sice sl'ubuje
.gamingové” parametre, no realita casto
byva plna kompromisov. Ked' vSak do
redakcie dorazi nieco s logom AORUS,
vacsinou spozornieme. AORUS FO32U totiz
patri do kategorie zariadenti, ktoré uz na
papieri nahanajia konkurencii zimomriavky
a aj narocnym pouzivatel'om sa z nich
mozu krizit' oci. Obrovska uhlopriecka,
Spickové 4K rozliSenie, vysoka obnovovacia
frekvencia, bleskova odozva a kopec
bonusowych funkcii — toto je monitor, ktory
sa na nic nehra. Alebo lepsSie povedané,
hra sa rad, ¢asto a na maximum.

Segment hernych monitorov sa za posledné
roky neuveritel'ne rozrastol. Na Cele tejto
evollcie vsak stoja modely, ktoré si dovolia
ist' este d'alej, ¢i uz v kvalite obrazu, alebo
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v technologiach, ktoré pondkaja. AORUS
FO32U patri prave do tejto kategorie.
Ide o monitor, ktory cieli na naroc¢nych
hracov, streamerov, ale aj kreativcov,
ktori nechc( robit' kompromisy. Je ale
tento monitor skutocne taky dobry, aby
si zasl(zil nielen pozornost, ale hlavne
Gspory potencialnych majitel'ov?

Dizajn a konstrukcia

AORUS vzdy vsadzal na agresivnejsi herny
dizajn a FO32U v tomto trende pokraluje.
Dizajn tohoto 32-palcového ,drobleka”
dopifiaji typické AORUS detaily ako vjrazné
linie, RGB podsvietenie na zadnej strane a
robustny stojan, ktory nezaprie, ze monitor
vazi viac nez bezné kancelarske modely.
Stojan je naozaj ergonomicky, ¢o znamena
nielen vySkové nastavenie a pivot, ale aj
natacanie, takze FO32U je prispdsobitel'ny
presne podl'a vasich predstav, nech patrite

GENERATION
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medzi ktorikol'vek kastu hracov. Povrch
je matny, no odtlacky na fiom nast'astie
nezostavajd a ramiky sG minimalne, ¢o

eSte viac zvyraznuje vel'kost' obrazovky.

Spickowy panel a parametre

Najvacsim tromfom FO32U je jeho
32-palcovy 4K UHD (3840x2160 pixelov)
QD-OLED panel, ktory kombinuje Gzasn
ostrost', vel'korys{ uhlopriecku a naozaj
Zivé farby. Monitor podporuje obnovovaciu
frekvenciu 165 Hz a odozvu iba 0.03ms
GTG, takZe je predurceny nielen na
pribehové singleplayer hry, ale aj najma
na kompetitivne FPS ¢i e-Sporty, kde
zalezi na kazdej milisekunde. Pocas
testovania som mal vel'akrat moZnost'
potvrdit' si, Ze obraz je plynuly a ostry,
ghosting minimalny a input lag prakticky
neexistuje. Samozrejmost'ou je totiz
podpora technolégie AMD FreeSync

BEGENZIA TP-Link BAFTAS - Tak tote jo

WECERZIA: W BLACK SKE100 3T PCls fan

Premium Pro, ktora je kompatibilna s
NVIDIA G-Sync, takZe sa netreba bat'
tearingu ani v tych najnarocnejsich hernych
scénach. Bonusom je certifikacia VESA
DisplayHDR 400, vd'aka ktorej HDR obsah

v hrach a filmoch naozaj vynikne. Farby sd
syte, kontrast je vyborny a aj v tmavych
scénach je vzdy dostatok detailov.

Pripojitel'nost’,
bonusy a softvér

AORUS FO32U je monitor, ktory nerobi
kompromisy ani v konektivite. 2x HDMI 2.1
(idealne pre nové konzoly, ktoré zvladajd
4K /120Hz), DisplayPort 1.4, rychly USB-C
(s napajanim az 18W), 3x USB 3.0 hub,

a samozrejme aj vystup na slichadla

a mikrofdon. Pre hracov s next-gen
konzolami je HDMI 2.1 dnes uz prakticky
povinnost', no poteSia sa samozrejme aj
pocCitacovy nadsenci. Monitor podporuje

aj KVM (Keyboard, Video, Mouse) switch,
¢o znameng, ze s jednou klavesnicou a
mysSou je mozné prepinat' medzi dvoma
zariadeniami jedinym kliknutim. Toto

je funkcia, ktor{ ocenia hlavne majitelia
nielen herného desktopu, ale aj pracovného
pocitaca ¢i notebooku na jednom stole.
Samotny 0OSD softvér od AORUS patri
medzi tie najlepsie, aké som mal doteraz
Sancu vyskdsat'. Umoznuje totiz detailné
nastavovanie obrazu, prepinanie profilov,
aktivaciu funkcii ako crosshair, timer ¢i
zobrazenie snimkovej frekvencie. A to
vSetko pohodline cez aplikaciu OSD Sidekick,
bez nutnosti klikat' cez tradicné tlacidla ¢i
lovit' joystick na zadnej strane monitoru.

OLED panel
a nutna starostlivost'

Napriek tomu, ze OLED monitory presli
od prvych modelov vel'kymi vylepseniami,
trpim voci nim stale urcitymi predsudkami.

Nie vociich parametrom, farebnosti a 0zaj
tiernej Ciernej, no hlavny strasiak pri OLED
architektdre, burn-in, teda vypal'ovanie
dlhodobo zobrazovaného obrazu priamo
do pixelov monitora, je stale v urcitej forme

pritomny aj v tych najmodernejsich kdskoch.

z vyroby pondka radu ochrannych funkcii,
aby tieto produkty vydrzali ¢o najdlhsie.

Samozrejme, najlepsia prevencia je
nenechavat' obrazovku zapnuta dlho na
jednom obraze, znizit' jas a pouzivat' tmavé
témy, kde je to mozné, no v dnesnej dobe
je vSetko GZasnejSie, ked' sa spolu objavia
pismenka A+1. O OLED panel na tomto
monitore sa totiz v ramci funkcionality
OLED Care stara o algoritmus na baze
umelej inteligencie (Al), ktora dohliada,

aby monitor neostaval pridlho zapnuty s
plnym jasom, dokaze nepozorovatel'né
hybat' s pixelmi, aby nezobrazovali stale
to isté aj pri dlhodobom pouzivani, viem
automaticky zniZit' jas panelu Gloh a loga
Windows a tiez pondka funkciu Pixel Clean
pre potencialnu obnovu poSkodenych
pixelov. Samozrejme, nie je Mozné po par
tyzdnoch pouzivania povedat', ¢i je tento
monitor voci vypal'ovaniu odolny, no je
fajn vidiet', Ze spolocnosti uz proaktivne
myslia na limitovanie buddcich problémov.

Herné a kazdodenné
pouzivanie

\/ redlnom nasadeni monitor exceloval vo
vSetkych smeroch. Pri hrani najnovsich
AAA titulov v 4K rozliSeni bol obraz
neuveritel'ne detailny a plynuly, HDR

efekt pdsobil prirodzene a farby boli ako z
vykladnej skrine. V kompetitivnych hrach
ocenujem bleskovd odozvu aj vysSiu
obnovovaciu frekvenciu, vd'aka ¢omu som
mal, aspon som to tak citil, nad sGpermi
vzdy miernu vyhodu. Pri beZnej praci alebo

tvorbe obsahu je 32-palcova uhlopriecka
priam luxusna, s touto uhloprieckou dve

az tri aplikacie otvorené ved!'a seba nie

sG ziaden problém, ¢o vyrazne zvySovalo
moju produktivitu. OLED panel je naozaj
Spitka, takze som monitor nevahal pouzivat'
aj na (pravu fotiek alebo strih videa.
Prijemnym bonusom je KVM switch. Ked'
ho raz vyskisate, uz si nebudete vediet'
predstavit' navrat ku starym zvykom.

Zhrnutie

AORUS FO32U je monitor, ktory nastavuje
latku vo svojej kategorii poriadne vysoko.
Obrovska uhlopriecka, Spickové 4K
rozlidenie, vysoka obnovovacia frekvencia,
bleskova odozva, moderné konektory,
KVM switch a bonusova funkcionalita
robia z tohto klsku nastroj, ktory nadchne
nielen hracov, ale aj kreativcov.

Hoci cena nie je prave najnizsia, za svoje
peniaze dostanete jeden z najlepsich
monitorov na trhu. Ak hl'adate herny

a pracovny monitor bez kompromisov

a ste ochotni si priplatit' za top
technologie, FO32U je jasna vol'ba.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Aorus 970€

PLUSY A MiNUSY:

+ 165 Hz obnovovacia - Stale prémiova cena
frekvencia

+ Funkcionalita
zamerana na hracov

+ 4K rozlisenie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Motorola Edge 60 Pro

KAM HO ZARADIT?

Aby bolo mozné pochopit' vjznam
existencie nového modelu Edge 60 Pro,
musime sa pozriet' trochu do minulosti.
Mobil Motorola Edge 40 Pro bol v roku
2023 do istej miery zjavenim. ISlo o
nekompromisny stroj, ktory sa bez obav
postavil aj tym najvacsim rivalom svojej
doby. So Spickovym €ipsetom Snapdragon
8 Gen 2, prémiovou konstrukciou zo skla a
kovu a 165 Hz displejom jasne deklaroval
ambicie uspiet' na vrchole a naplnit'
ocakavania vtedajsieho konzumenta.
Nasledne vsak priSiel rok 2024 a s nim rad
Edge 50, ktory za mna priniesol akdsi krizu
identity. Model Edge 50 Pro predstavoval
cieleny krok do kategorie dostupnych
vlajkovych lodi, pri ktorom vjkonny €ipset

ustipil rieSeniam strednej triedy a prémiové

materialy boli ¢iastocne nahradené
ekologickejSimi alternativami vratane
plastu. Nasledne ani model Edge 50 Ultra,
hoci podstatne schopnejsi, sa so svojim
Cipsetom Snapdragon 8s Gen 3 nedostal na
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absoldtnu Spicku. Z mdjho pohl'adu vnieslo
nejednotné pouzivanie privlastku PRO do
celého portfolia isty chaos, a konzument
tak mohol opravnene nadobudniit' dojem,
Ze aj samotna Motorola si nie je Gplne ist3,
kam smeruje. Nasledujiica recenzia nie je
len testom d'alSieho telefonu z rady Edge,
ale aj pohl'adom na strategicky krok, s
ktorym Motorola aktualne vkrocila na trh.

Prvy dojem je rozhodujci, a ak v tomto
bode niekto dokaze zaujat', tak je to prave
vyssie proklamovana znacka. Okrem
samotného faktu, ze si kipou tejto novinky
sprijemnite den osviezujlcou vonou

vd'aka parfumovanej krabicke, o¢akava vas
niekol'ko d'alSich prijemnych prekvapent.

\/ ruke psobi mobil naozaj solidne, no
zaroven dostatocne I'ahko, €o je vysledok
precizne spracovanej ergonoémie. Fandsikov
alternativnych materialov urcite potesi
zadna strana potiahnuta veganskou koZou,
podobne ako pri Edge 50 Ultra. Vyrobca

opat' zveril mieSanie farieb odbornikom

z inStitatu Pantone Color, a vysledkom je
pestra trojica odtiefov, z ktorych sa mi do
rak dostala elegantna fialova. Dizajnovou
stalicou zostavaji zaoblené hrany displeja,
tentoraz viak jemnejSie zakrivené. Mobil
vazi 186 gramov a hribka dosahuje 8,2
mm. Nechyba ani dnes ¢oraz beznejsia
ochrana na Grovni IP69, teda odolnost’
voCi vode, prachu a silngm prddom

vody — ak by ste ho chceli mobil umyt'
vysokotlakovym cisticom, pokojne mdZzete.

Displej bol vzdy silnou strankou drahsich
mobilov od Motoroly. A Edge 60 Pro tdto
tradiciu zasadnym spdsobom nenardsa.
Ustrednym bodom je 6.7-palcovy
P-OLED panel pracujici s obnovovacou
frekvenciou 120 Hz (zaujimavost'ou je, Ze
predchodca disponoval 144 Hz). Motorola
sa vsak poutila z radu Edge 50 a zvolila

si rozlisenie 1 220 x 2 712 px, ktoré pri
hustote priblizne 446 ppi zarucuje citel'ne

ostrejSi obraz nez bezné FHD+ panely,

no sicasne bez extrémnej energetickej
narocnosti QHD+ displejov. Kde vsak citit'
skutocny medzigeneracny skok? V jase.
Maximalny peak pri zobrazeni HDR obsahu
sice papierovo prekrocil hranicu 4 500 nitov
(vyrazné zlepSenie oproti predchodcom),
avsak realita je trochu ina — sonda mi
ukazala nieCo malo cez 4 000 nitov, Co je
vSak stale viac ako dostatona pomoc pocas
interakcie na priamom sinku. Podpora
HDR10+ navySe zaist'uje prvotriedny
vizualny zazitok pri sledovani filmov a
serialov. Jediné negativum, ktoré podl'a mna
aspon tiastocne slvisi s obrazovkoy, je
opticka ¢itacka odtlackov prstov umiestnena
pod displejom — nachadza sa prilis nizko,

¢o komplikuje manipulaciu s mobilom.

\/ykon tentokrat zabezpecuje Cipset
MediaTek Dimensity 8350 Extreme (4nm)
ruka v ruke s 12 GB RAM (LPDD4X) a
GlozZiskom s kapacitou 512 GB. Ide o
,motorizaciu’, s ktorou budete moct'
vykonavat' plynuly multitasking a to aj pri
spustent narocnejsich aplikacii. Pri AAA
hrach som sa necitil vyrazne limitovany
vykonom, no po pol hodinke intenzivnej
zat'aze sa teplota zariadenia citel'ne
zvysila. Ide vSak o vynimocny scenar,
napokon Edge 60 len t'aZzko mozno oznadit'
za Cisto herny smartfon. V sdvislosti

s hranim a multimédiami ako takymi
musim vyzdvihn(t' aj kvalitna audio kulisu,
ktora sice v ramci svojej stereo koncepcie
nepon(ka basova linkuy, ale zato operuje

s krasne vyladenymi vyskami a stredmi.

\ydrz batérie je priamo Gmerna vykonu.

Pod tou veganskou paradickou sa ukryva
akumulator s kapacitou 6 000 mAh, ktory
mbZete dobit' kablovo vykonom az S0W
alebo bezdrétovo vykonom 15W. Adaptér
sa samozrejme v baleni nenachadza, avsak
ako som uz spominal v minulych recenziach,
Motorola, respektive Lenovo, ma v predaji

skutocne kvalitné adaptéry s dualnym
vstupom pre nabijanie mobilu aj notebooku
stcasne. Ako dlho novy Edge vydrzi? Pri
vyssej strednej zat'azi vas dokaze podrzat'
viac ako dva dni, €o je skutocne ohromujlce.

Co sa tyka fotografickych prednost,
testovana vzorka sa rozhodne nemusi
hanbit'. Motorola Edge 60 Pro ponika
vSestranni zostavu fotoaparatov
zahtnajdcich hlavny 50 Mpx snimac s
optickou stabilizaciou, ultrasirokouhly
objektiv s rovnakym 50 Mpx rozlisenim
a automatickym zaostrovanim, ako aj 10
Mpx teleobjektiv s trojnasobnym optickym
priblizenim a OIS. Nezabudlo sa ani na
50 Mpx predni kameru, ktora sa opiera o
rovnaky snimac ako Sirokouhly fotoaparat.
Zaujimavost'ou je aj d'alsi rozmer uz
spominanej spoluprace so spolocnost'ou
Pantone, ktora sa stara o verné farebné
podanie napriec vsetkymi objektivmi.
\lysledné zabery sG podl'a m6jho nazoru
vzhl'adom na dan( cenovi kategoriu
viac nez len dobré — pon(kajd vynikajlcu
Uroven detailov, vyvazené farby a dobrd
pracu s expoziciou. Najlepsie vysledky
dosiahol fotoaparat pri dennom svetle,
kde sa ukazuje stabilny vykon strednej
triedy, hoci dynamicky rozsah (HDR)
obcas potrebuje doladit'. Za zhorsenych
svetelnych podmienok sice klesa ostrost'
a detaily sd jemnejSie, no Sum sa
pomocou softvéru dari drzat' na uzde.
Pomdct' vie aj no¢ny rezim s predizenou
expoziciou. Vlideo je mozZné nahravat' az v
4K rozlideni pri 30 snimkach za sekundu
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zo vSetkych fotoaparatov, ¢o podciarkuje
univerzalnost' celej tejto zostavy.

Motorola pri modeli Edge 60 Pro potvrdila
tri vel'ké aktualizacie operacného systému
Android a Styri roky bezpe€nostnych zaplat.
Hoci nejde o najdlhSiu softvérovl podporu
na trhu, pre vacésinu bezne zmysl'ajacich
pouZzivatel'ov by tento rozsah mohol Gplne
postacit'. Samotné prostredie systému je
vydarené. Nadstavba Hello Ul aj tu pdsobi
prehl'adne a intuitivne, no zaroven pondka
bohaté moznosti prispésobenia a rozne
praktické funkcie. Miernym negativom

je ako vzdy niekol'ko predinStalovanych
aplikacii, no ich pocet sa podl'a vsetkého
postupne znizuje. Nechyba podpora
zrkadlenia obsahu cez Smart Connect, a to
nielen pomocou kablu, ale aj bezdrétovo.
Pouzivatel' si m6ze doladit' vzhl'ad rozhrania
¢i nastavenie oboch obrazoviek. Motorola
taktiez integruje viacero Al nastrojov,
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ako napriklad Perplexity ¢i Copilot, ktoré
pomahajd pri praci s textom, sumarizaciach
¢i vyhl'adavani informacit. Celkovy dojem
umocnuje svizny chod systému a vizualne
prit'azlivé prostredie. Ciel'om je v ramci Al
moznosti tak aby sa konzument necitil byt'
limitovany. Samotna Motorola Al zostava
na nasom (zemi nad'alej bez lokalizacie.

A ked'Ze konkurencia nikdy nespf, najma

v segmente smartfonov pohybujicich sa
okolo hranice Sest'sto eur, urcite vas bude
zaujimat’, s kym Edge 60 vlastne sGperi.
Jednym z hlavnych konkurentov je urcite
Poco F7 Pro. Tato znacka ponika ostrejsi
6,67-palcovy AMOLED displej s vy55im
rozliSenim, no Motorola konkuruje jasnejsim
6,7-palcovym pOLED panelom a vyrazne
lepSou fotovybavou — okrem hlavného 50
Mpx snimaca ma aj ultrasirokouhly objektiv
a teleobjektiv s trojnasobnym optickym

zoomom. Oba modely majd 6 000 mAh
batériu s 90 W nabijanim, pricom Motorola
pridava aj 15 W bezdr6tové nabijanie.

Pre pouZivatel'ov hl'adajici fotoaparat a
vSestrannost' bude Motorola mat' jasne
navrch. Naopak Realme 14 Pro+5G oslovi
najma efektnym dizajnom, no vykonnejsia
Motorola s ¢ipom Dimensity 8350, 3x
zoomom a bezdr6tovym nabijanim posobi
predsa len vyvazenejsie a elegantnejsie.

\/ porovnani s Google Pixel 9a vynika
Motorola najma hardvérom a fotoaparatmi.
Pixel vSak zaujme absoldtne Cistym
Androidom bez balastu a reklam, dlhSou
softvérovou podporou a kompaktnymi
rozmermi. Pre naronejsich pouZzivatel'ov
je Edge 60 Pro univerzalnejSou

vol'bou, Pixel skor trvacnejSou.

Verdikt

Edge 60 Pro je telefon, ktory sa neboji
ukazat' zuby. Ma vykon, fotoaparaty
konecne davaji zmysel a dizajn siide
svoje — elegantne a s graciou. Nie je to
kral' vlajkovych lodi, no vo vy3Sej strednej
triede ma rozhodne svoje pevné miesto.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 600€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Dizka podpory

+ Panteon spolupraca softvéru

+ Foto vybava - (ne)¢isty Android
+\V/ykon - Moto Al bez

+ Batéria lokalizacie

HODNOTENIE: * % % Ky
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XPG Lancer NEON RGB DDR5

KED TO MUSI SLIAPAT

Portfolio ADATA zhfia na trhu rozne
produkty — od hernych notebookov, cez
herné prisluSenstvo az po samotné
komponenty ako napriklad SSD disky,
chladice a v neposlednom rade pamate.
Ked'Ze nechci patrit' medzi vynimky,
rozhodli sa vytvorit' svoju vlastni herni
sub-diviziu. Do riik sa nam dostal model
XPG Lancer Neon RGB DDR5 od ADATA,
ktory ponika nielen vizualne atraktivny
dizajn, ale aj Spickové technoldgie novej
generacie, ktoré prinasaja stabilitu,
rychlost' a vysokid kompatibilitu.

Pamat' XPG Lancer Neon je postavena na
architektdre DDR5, ktora prinasa zasadné
vylepsenia oproti DDR4. Testovany

modul s frekvenciou 8000 MHz (PC5-
64000) a tasovanim CL38 predstavuje
skutocnd Spicku medzi dostupnymi DDR5
pamat'ami. Ide o konfiguraciu, ktord
ocenia najma narocni hradi, tvorcovia
obsahu a nadsenci do pretaktovania.

V syntetickych testoch dosahuje Lancer Neon
8000 MHz wynikajice vysledky (AIDAG4):

- Citanie: ~120 000 MB/s

- Zapis: ~110 000 MB/s

- Kopirovanie: ~115 000 MB/s

- Latencia: ~58 ns

Tieto Cisla potvrdzuj(, Ze ide o extrémne
vykonnd RAM s rychlym pristupom k datam.
\/ porovnani s DDR4 3200 MHz predstavuje
takmer dvojnasobny narast priepustnosti,
pricom latencia zostava relativne nizka, ¢o je
pri vysokych frekvenciach pdsobivy vysledok.

Pamadt' pracuje s napatim 1.45V, beznym
pre vyssie taktované DDR5 moduly.
Integrovany PMIC (Power Management
IC) zabezpecuje stabilné napajanie aj pri
extrémnych frekvenciach, a tym prispieva
nielen k vykonu, ale aj k termalnemu
manazmentu. Nechyba ani on-die ECC
(Error Correction Code) — automaticka
korekcia drobnych chyb, ktora zvysuje
spol'ahlivost' systému pri dlhodobej
zat'azi a znizuje riziko padov.

XPG Lancer Neon vynika aj vizualne —
vd'aka panoramatickému RGB pasiku,
ktory ponika plynulé svetelné efekty. RGB
je plne adresovatel'né a kompatibilné so
vSetkymi hlavnymi RGB systémami: ASUS
Aura Sync, MSI Mystic Light, Gigabyte

RGB Fusion & ASRock Polychrome Sync.

Hlinikovy chladi¢ ma kvalitné spracovanie,
ktoré zabezpeluje dostatocny odvod tepla

aj pri vySSich napatiach a frekvenciach.

+TOP PRODUKT
* TIP REDAKCIE.

\ySka modulu ostava primerana,
takZe neobmedzuje kompatibilitu
so vzduchovymi chladi¢mi CPU.

Verdikt

XPG Lancer Neon RGB DDR5 8000 MHz je
pamat' pre tych, ktori chca to najlepsie — €i
uz ide o vykon, dizajn alebo spol'ahlivost'.
Vlysoka frekvencia, pokrocilé technologie
(PMIC, ECC), moderny vzhl'ad a RGB
podsvietenie robia z tohto modulu idealny
komponent pre high-end zostavy. Ak chcete
z0 svojho systému vyt'aZit' maximum a
zaroven ho aj stylovo zwyraznit', s Lancer
Neon DDR5 rozhodne neurobite chybu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 200€
PLUSY A MiNUSY:
+ kvalitné spracovanie - nic

+ skvely vykon
+ Spickovy dizajn

HODNOTENIE: YR NN N
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Lenovo Legion GO S

DRUHY POKUS

Koloseum hrania prostrednictvom

PC handheldov je aktualne ¢oraz viac
preplnenejsie. V jeho usliapanom piesku

uz davno bojuje o priazen davu zavedeny
Sampion, Steam Deck od Valve, a po jeho
boku zdrivy vyzyvatel' v podobe ASUS

ROG Ally. Do tejto pomyselnej arény vSak
aktualne vstupuje nowy, Stihlejsi gladiator,
a to model Lenovo Legion Go S. Pismeno S v
jeho mene vSak neznamena sequel, ale skor
syntézu ¢i streamlining. Znak, Ze Lenovo
nezabudlo na chyby svojho prvého pokusu,
povodného Legion Go, ktory sice prisSiel s
vel'kymi ambiciami, no zakopol o vlastni
vahu a hromadu drobnych nedostatkov a
skoncil s tvarou zarytou do zeme. Legion Go
S tak nie je len obycajnym druhym dejstvom
v celej tej mojej metafore s koloseom. Je

to totiZto rafinovane;jsi a parou pohanany
gladiator, ktory nahradza surovi silu
rozumom a skiisenost'ou.
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Prvym a najzasadnejsim rozdielom oproti
predchodcovi je prechod na jednoliatu
konstrukciu. Lenovo opustilo modularny
koncept, ktory preslavilo Nintendo Switch a
zameralo sa na Cist( ergonémiu. Zariadenie
v prevedeni s nazvom Glacier White s
protismykovou textdrou na rukovdtiach
pdsobi podl'a mna rozhodne dostatotne
prémiovo a zaroven prakticky. Napokon
prave tento krok je priamou odpoved'ou

na kritiku pévodného modelu, ktory bol

pre mnohych, vratane mna, ergonomicky
vylozene nest'astnym zazitkom.

Hmotnost' 730 g je sice niZsia ako

u predchodcu, no Legion Go S stale

patri medzi t'azsie kasky v aréne. Pre
porovnanie, ASUS ROG Ally X vazi 675 g a
Steam Deck OLED dokonca len 640 g. Ak
je viak v nie¢om Lenovo stale dobré, tak
je to v sposobe premienat' nevyhody na

GENERATION
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vyhody. Vd'aka premyslenému rozloZeniu
hmotnosti totizto zariadenie nepdsobi
nevyvazene a v rukach sedi prekvapivo
dobre. Obetovanie modularity tak osobne
rozhodne nevnimam ako krok spat'.

Nintendo uc sa

Lenovo si pri vyvoji ovladacich prvkov svojej
handheldovej novinky dalo mimoriadne
zalezat' a je to citit' pri kazdom dotyku.
Hall effect packy s magnetickymi senzormi
eliminujd nechceny drift a pontkaja
dokonall presnost' bez vole, pricom
subjektivne pdsobia tuhsie nez tie na ROG
Ally a s skor blizsie k ROG Ally X. Nechyba
im ani decentné RGB podsvietenie, ktoré
pridava vizualny Smrnc. Predné tlacidla

s tiché, nizkoprofilové a pripominaja Ally,
zatial' ¢o D-pad zaujme klikavost'ou a
prekvapivou presnost'ou pri diagonalnych

vstupoch. Nastavitel'né spiste s
moznost'ou prepnutia medzi kratkym a
dlhym chodom potesia fandsikov akénych
striel'atiek aj pretekov a zadné padla
funkéne dopliiaji cely tento ovladaci balik.
Kde v5ak Legion Go S boduje eSte viac, je
rukami. Na rozdiel od kompaktnejsieho ROG
Ally pdsobi pohodInejSie, stabilnejSie a v
tomto smere by sa dal zrovnat' so Steam
Deckom. V Case pripravy tohto ¢lanku

som bol sG¢asne ponoreny do testovania
druhej generacie konzoly Nintendo Switch,
a preto si neodpustim jednu Stipl'ava
poznamku na margo Nintenda. Akokol'vek
je Switch 2 v mnohom opdt' stelesnenim
znameho Big ,N" know-how, tak absenciou
kvalitnych pacok s magnetickym systémom
vstupuje Nintendo opat' do tejisteja z
pohl'adu hracov poriadne smutnej rieky.

Obrazovka ako zaklad

Ak ma Legion Go S nejaké eso v rukave,
tak je to bezpochyby jeho displej. Vyrobca
ho sice mozno zbytotne honosne nazval
PureSight, ale tentokrat ide o viac nez len
trapny marketing. Mame tu 8-palcovy
IPS panel s rozlidenim 1920 x 1200 px|,
pomerom stran 16:10, obnovovacou

frekvenciou 120 Hz, svietivost'ou 500 nitov a

plnym pokrytim sRGB gamutu. Ide o obraz,
na ktory sa nielen dobre pozera, ale ktory
aj redlne funguje, a to aj pri dlhSom hrani.
Oproti niektorym konkurentom (hlavne
7-palcovym zariadeniam s pomerom stran
plochu, Co je pri hrani RPG skutocny dar.
KI'G€ovym zlepSenim oproti prvému Legion
Go je vSak podpora VRR, teda variabilnej
obnovovacej frekvencie, ktora vyrazne
pomaha kompenzovat' kolisajici vykon APU
a minimalizuje trhanie obrazu. No nie je

to vSetko len ruzové. Ked'ze displej ostava
vo vodach IPS, akokol'vek nejde o jedného

z najhorsich zastupcov danej technolégie
(vSak Nintendo?!), ¢Cierna stale nie je taka
Cierna ako pri OLEDe. NavySe zamrzi

aj absencia HDR podpory, najma ak si
uvedomime, Ze sme v roku 2025 a HDR je uz
Standardom aj v strednej triede smartfonov.
V tmavsich scénach tak obraz pdsobi ¢asto
prilis vyblednuto a rovnako tak som nebol
prave spokojny s kontrastnym rozsahom.

Pod kapotou Legion Go S bije srdce s logom
AMD. Jedna sa konkrétne o ¢ip Ryzen

Z2 Go, ktory mozno neoh(ri najnovsou
architektdrou, no rozhodne ma ¢o povedat'.
Je postaveny na osvedCenej Zen 3+
architekt(re so 4 jadrami a 8 viaknami

a doplneny o 12 vypoctovych jednotiek
grafiky RDNA 2. Ked'Ze herny vykon je v
handheldoch primarne limitovany GPU

a ked'Ze Cip beZi v Gzkom TDP koridore,

rozdiel medzi Z2 Go a Z1 Extreme sa
Casto pohybuje len na Grovni 5 az 10
% FPS. To znamenag, Ze v tituloch ako
Cyberpunk 2077 ¢i pripadne Ghost of
Tsushima sa rozdiel redlne scvrkne na
par snimok za sekundu a tie si bezny
hrac pravdepodobne ani nevsimne.

Z tohto pohl'adu ide od Lenova o logickg,
cenovo motivovana vol'bu, ktora umoznila
postavit' lacnejSie zariadenie bez brutalneho
vykonového kompromisu. No ani tu si
netreba nasadzovat' ruzové okuliare, ked'ze
aj mne sa pocas testovania menej znamych
hier opakovane stavalo, Ze v urcitych
situaciach bol onen percentualny prepad
snimkovania vyssi. Navyse, pri zloZitejsich
scénach som si vSimol ovel'a horsiu
plynulost' a nekonzistentny frame pacing,
o nie je, ako urcite vdcsina z vas dobre vie,
len o poCte FPS, ale o tom, ako plynule sa tie
snimky dostavajd na obrazovku. Ryzen Z2
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Go tak rozhodne nevnimajte ako zazracné
rieSenie, ale skor ako rozumny kompromis,
ktory bude vyhovovat' vagsine hracov.

Windows vs Steam

Dal&im obrovskym a podl'a mAa jasne
pozitivhym pilierom kvality tohto handheldu
je kooperacia medzi Lenovom a Valve.
Windows 11, Coby akysi doterajsSi Standard
v prenosnych PC gaming masinach bol
totizto opakovane vnimany ako problém

a prave flzie s Valve &i Xbox diviziou
davajd vyrobcom konetne nové moznosti.
Rozhodnutie dat' uZivatel'om si vybrat'

a teda postavit' Legion Go S aj na Steam
0S zasadne meni charakter celého
zariadenia. Za mna windowsova verzia
oslovi najma pragmatikov, ked'Ze ponika
maximalnu kompatibilitu so vSetkymi
hernymi platformami, vratane narocnych
titulov s anti-cheat ochranou, no za

cenu uz spominaného t'azkopadneho
pouZzivatel'ského zazitku. Akokol'vek ma
nadstavba Legion Space ambiciu stierat'
problémy Windowsy, realita je ovel'a
horsia — pomalost', nestabilita, konflikty

s ovladac¢mi a bugy, ktoré sa opakovane
objavuja zakazdym, ked' si Windows
spomenie, ze chce nieCo aktualizovat', nie
sG ani nahodou dobrou reklamou. Naproti
tomu SteamOS verzia za mna pdsobi ako
konzolova reinkarnacia toho, ¢o ma pojem
handheld reprezentovat'. Elegantné a
svizné rozhranie, okamzité uspatie hry,
nizSia systémova zat'az a tym padom lepsi
vykon i vwydrZ batérie. Bonusom je cloudové
ukladanie postupu, plynuly prechod medzi
PC a konzolou ¢i Remote Play. No kym

pre singleplayer produkciu je to radost’,

pri multiplayer produktoch narazite na
tvrdd stenu — anti-cheat ochrany na Grovni
jadra jednoducho neprejda. Hraci Call of
Duty, Valorant & EA FC tak maja smolu.

K tomu si pripocitajte fakt, Ze niektoré
hardvérové prvky, ako napriklad trackpad
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sG na SteamOS zatial' viac okrasou ako
funk&nou sicast'ou. Rozhodnutie medzi
tymito dvoma systémami je preto dilema
medzi flexibilitou za cenu chaosu a Cistym
zazitkom s urcitymi obmedzeniami.

Kompromisom sa
jednoducho nevyhnete

Viete ako mam rad tie metafory, tak vam
ich sem eSte zopar hodim. Legion Go S

je za mna ako luxusna hi-tech limuzina,
ktora vas ohuri dizajnom, sedadlami z
alcantary a digitalnym kokpitom, ale ked'
otocite kl'G¢ikom, ozve sa motor z malého
hatchbacku. Zvukovy a akusticky zazitok
zaostava za zvySkom. Reproduktory

s( jednym z najslabsich ¢lankov celého
zariadenia. Znejl plocho, bez priestoru,

s chybajicimi basmi a pri beznom hrani
mate Casto pocit, Ze hra len jeden z nich.

\/ porovnani s konkurenciou, konkrétne
ROG Ally alebo Steam Deckom, je zvukovo
Legion Go S jednoducho o ligu nizsie, ¢o je
Skoda, najma ak si uvedomime, aky dobry
ma displej. No a kym displej je v istom
smere balzam na odi, ventilatory m6zu byt'
naopak trestom pre usi. Chladenie sice
brani thermal throttlingu, no je to ako by
ste za tichy vykon museli platit' hlukovou
danou. Uz pri 15 W sa ventilator ozyva a pri
20+ W zacne byt' rusivy, niekedy az do takej
miery, Ze citit' jemné vibracie celého Sasi.

Odporacam si k tomuto handheldu dokdpit'
kvalitné slichadla. Rovnako problémova

je aj wdrz batérie. SteamOS sice v tomto
smere pomaha Setrit' batériu, avsak stale

to nie je handheld, ktory si vezmete na
celodenny vylet bez nabijacky — necelé tri
hodinky hrania pri plnom vykone. V tejto
oblasti s niektori konkurenti, Specialne ROG
Ally X, proste d'alej. A hoci mobilita Skripe,
konektivita to do istej miery kompenzuje.
Dva USB4 porty s plnou 40 Gb/s rychlost'ou,
podpora eGPU a moznost' simultanneho

napajania a zobrazovania, to vietko robi
z Legion Go S naopak najflexibilnejsi
handheld pre tych, ktori ho chc( takzvane
dokovat'. Ci uz ide o obyvacku, kancelariu
alebo postel', zariadenie je pripravené
pripojit' sa a pInit' Glohu, ktord mu urcite.

Ten necely mesiac, ¢o som stravil s Lenovo
Legion Go S aj vd'aka spoloCnosti Datacomp
hodnotim vo vysledku pozitivne. Jedna sa
o zariadenie pIné kontrastov, ktoré ponika
Spickovy displej a vybornl ergondmiu, no
zaroven zlyhava v oblasti audia a hlu¢nosti
ventilatorov. SteamQS je elegantny a
efektivny, ale s vyraznymi obmedzeniami
v multiplayerovych tituloch. Nejde ani

0 najvykonnejsi, ani najdostupnejsi PC
handheld na trhu, no méze byt' idealnou
vol'bou pre tych, ktori kladd doraz na
vel'ky a kvalitny displej, pohodlie pri

drzani a s( pripraveni akceptovat' mnou
vymenované kompromisy. Dodatok: tie
pomyselné misky vah na pozitivnu stranu
mdZze prevazit' znamy Lenovo program
Accidental Damage Protection (oprava
alebo vymena pri nahodnom poskoden)

a podobne ako pri tablete Legion Tab +je

k tomu navyse podpora Premium Care.

Verdikt
Reparat dopadol viac ako dobre.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 600€

+ Dizajn - Audio

+ Ovladanie - Hluk ventilatorov
+IPS panel s VRR - Limity 0OS

+ Chladenie

+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % KTy
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HARDWARE
XPG LEVANTE Il 360

VIAC NEZ LEN STYLOVY DOPLNOK

XPs&

LEVANTE II 360

ARGB LIQUID CPU COOLER

XPG LEVANTE 11 360 Il je prémiové AlO
vodné chladenie formatu 360 mm, dostupné
v bielej aj Ciernej verzii. Zaujme svojim
Linfinity mirror” dizajnom na vodnej pumpe,
bokoch ventilatorov a vysokym vjkonom pri
maximalnej udavanej hluénosti 29,33 dBa.
Je idealne pre narocnych pouzivatel'ov,

ktori pouzivaji vykonné a ,Zzravé”

procesory AMD alebo Intel a zaroven si
potrpia na atraktivny a moderny vzhl'ad.

Dojmy a spracovanie

Format 360 mm, teda priestor pre tri
120mm ventilatory, sa do beznej PC
skrinky nezmesti — budete potrebovat'
vacsiu, priestrannejsiu skrinu. VWyhodou
je, ze ventilatory st uz predinstalované

v rame a uchytené skrutkami na chladic,
¢o ul'ah¢uje pripadnu reorganizaciu ich
umiestnenia. Mal som moznost' testovat'
biele vyhotovenie, ktoré pdsobilo vel'mi
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elegantne. Vodna pumpa s medenou
zakladriou a efektom ,infinity mirror’
posobi futuristicky. Na celkovom dojme
vSak mierne ubera plastové vyhotovenie
tela aj ramu ventilatorov. Celkova instalacia
je pomerne jednoduchg, ale treba si

davat' pozor na orientaciu montaznych
skrutiek pri AM4/AM5 socketoch.

Kompatibilita

XPG LEVANTE Il podporuje Intel

LGA 1851/1700/1200/115x a AMD AM5/
AM4 sockety, vratane najnovsich generacii
CPU. Kablovy manazment je jednoduchsi
vd'aka rieseniu ventilatorov 3v 1.

Funkcie a vybavenie
Srdcom vodného chladenia je dvojkomorova

pumpa, ktora si poradi s odpadovym teplom
az 320 W a poskytuje spol'ahlivy odvod tepla

GENERATION
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aj pri vel'mi vwwkonnych procesoroch. Na
zjednoduSenie zapojenia je chladi¢ vybaveny
praktickym ventilatorovym ramom typu 3

v 1, ktory integruje ARGB podsvietenie a
zaroven umoznuje PWM aj ARGB ovladanie
bez zbytocne komplikovanej kabelaze.
\/yrazne tak ul'ahcuje kablovy manazment
aj samotné zapojenie. /\yraznym
dizajnovym prvokom je efekt ,infinity
mirror’ (nekonecného zrkadla) na pumpe
aj ventilatoroch, ktory vytvara vyrazny a
futuristicky vizualny efekt. Kombinaciu
flexibility a odolnosti zabezpecuja 400

mm dIhé hadice s nylonovym opletenim
—sU nielen ohybné, ale aj pomerne odolné
voci mechanickému poskodeniu.

\ysledky testov
Chladi¢ XPG Levante Il 360 Il bol testovany

na dvoch vykonnych zostavach — modernej
platforme s procesorom Ryzen 7 7700 s

*TIP REDAKGIE ) B . \

grafickou kartou Radeon 9700X v skrinke
Fractal North (ledva sa tam zmestil) a

na starsej, ale stale pomerne vykonnej
zostave s procesorom Ryzenom 9 3500X a
Radeonom 6750XT v skrinke Jonsbo D41.
Obe zostavy boli umiestnené v kvalitnych
skrinkach a s dobrym prddenim vzduchu.

Na prvej zostave, kde bol procesor Ryzen
7700 osadeny do skrinky Fractal North

a porovnavany s chladicom Endorfy
Spartan 5, dosahoval Levante Il 360 Il v
zat'azi (napriklad pocas stres testu alebo
renderovania) teploty okolo 63 -65 °C,
zatial' ¢o vzduchové chladenie udrziavalo
CPU na hranici 72— 75 °C. Rozdiel tak
predstavoval 7 az 10 °C, €o je vyrazné najma
pri dlhodobej zat'azi alebo vysokych letnych
teplotach. Navyse bol systém s AlO Gplne
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tichy. A to bol AlO systém umiestneny
nie Uplne idealne — konkrétne v prednej
Casti skrinky, ked'Ze sa hore nezmestil.

Druha testovacia zostava s procesorom
Ryzenom 3900X a skrinkou Jonsbo D41
poslizila ako lepsT priklad G¢innosti. V
tomto pripade bol porovnavany AlO chladi¢
Levante Il 360 s legendarnou Noctua
NH-D15, avsak len v konfiguracii s jednym
140 mm ventilatorom. \/ysledky ukazali, ze
zatial' ¢o Noctua drZala teploty procesora v
zat'azi na Grovni 76 — 78 °C, vodné chladenie
od XPG dosiahlo teploty na drovni priblizne
68— 70 °C, ¢o predstavuje rozdiel 6 az 8 °C.

Ventilatory chladi¢a Levante Il 360 dosahujd
maximalne otacky okolo 2000 RPM, pricom
generujl vysoky staticky tlak —idealne

na pretlacenie vzduchu cez husté rebra
radiatora. Pri plnom vykone vsak hluk
stlpa a chladenie je pomerne hlu¢né.

Dobrou spravou je, Zze chladi¢ si udrziava
vel'mi dobry vykon aj pri vyrazne nizsich
otackach a nizsej hlu¢nosti, najma ak

je spravne nastavena PWM krivka v
BIOS-e alebo priamo v softvéri.

Celkovo mozno konstatovat', ze XPG
Levante 11 360 Il vyrazne prekonava bezné
vzduchové chladice vo vykone, a to aj tie
kvalitné ako NH-D15, pokial' nejde o jej
plne osaden( verziu s dvomi ventilatormi.
Rozdiely v teplotach na dGrovni 6 az 10 °C
moZzu v praxi znamenat' stabilnejsi chod
CPU, nizsie otacky ventilatorov a tym aj
tichSiu prevadzku pri beznom pouZzivani.

Zaver a odporicania

Ide o pInohodnotny, vykonny AlO chladic,
ktory v praxi presvedci nielen vzhl'adom,
ale aj chladenim na Grovni Spickovych
rieSeni. \/ testovanych zostavach si bez
problémov poradil ako s modernymi, tak
aj s vykonnejsimi starsimi procesormi,
pricom dosahoval citel'ne nizSie teploty
nez bezné vzduchové chladice.

JInfinity mirror® dizajn s ARGB podsvietenim
je atraktivny a dodava systému moderny
vzhl'ad (obzvlast' vynikne v bielych
skrinkach so sklenenou bocnicou).
Ocenujem aj praktické riesenie kabelaze,
ktoré skracuje ¢as instalacie a prispieva

k CistejSiemu vzhl'adu interiéru skrinky.

Ano, pri plnom vykone je chladit o nieto
hlu¢nejsi, no vd'aka dobre nastavitel'nému
PWM rezimu to nepredstavuje zasadny
problém. Pri beznom pouZivani ¢i hrani
hier zostava chod tichy a nenapadny.

Levante I 360 Il odpord¢am kazdému,
kto hl'ada spol'ahlivé, vwkonné a zaroven
esteticky posobivé vodné chladenie

pre narocné zostavy — Ci uz ide o herny
pocitac, pracovn( stanicu alebo high-
end build, kde zaleZi na kazdom detaile
a chladi¢ dotvara tak celkovy dizajn.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
XPG 120€

+Vhodny aj pre - Pri plnom vykone
320 W CPU hlu¢nejsi

+ Uchvatny ,infinity - Pumpa ma
mirror" ARGB dizajn plastoveé telo

+Jednoducha montaz

HODNOTENIE: * % % K5y
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Razer DeathAdder V4 Pro

KED LEGENDA DOSPEJE ALEBO EVOLUCIA NAMIESTO REVOLUCIE

Séria DeathAdder od spolocnosti Razer
ziskala od svojho vzniku mnozstvo
faniasikov — nielen medzi profesionalmi,
ale aj beznymi hra¢mi. Model s oznacenim
V4 Pro pokracuje v tejto linii a ukazuje, ze
aj overeny dizajn sa da vylepsit' bez toho,
aby prisiel o svoju podstatu. Vyrobca sa
tentoraz rozhodol zamerat' na detaily,
ktoré v tych najnarocnejSich momentoch
dokazu rozhodniit' o vysledku hry.

Overeny tvar, vylepseny povrch

Na prvy pohl'ad sa tvar nezmenil —a to je
dobre. Ergonomicka silueta, ktora sadne
pravakom do ruky ako uliata, zostava
zachovana. Ale jemnou Upravou si presSiel
povrch. Bo¢né Gchopové zony dostali novd,
lepSie pril'nav( textaru, ktora pri dlhSom
pouZzivani prijemne prekvapi. Material
nepdsobi lacno ani lepkavo a odvadza dobr(
pracu aj v situaciach, ked' sa dlane potia.

82 | Generation

\/ baleni sa nachadzajl aj dodatocné
pogumované nalepovacie plochy,
ktoré si mdZete pripevnit' na boky
mysi pre lepsiu kontrolu.

Vaha mysi sa pohybuje okolo 56 gramov,
o ju radi medzi I'ahSie, no nie extrémne

odl'ahcené modely. Napriek tomu nepdsobi

dutym alebo nevyvazenym dojmom.
Razer ocividne hl'adal rovnovahu medzi
rychlost'ou pohybu a istotou v ruke.

A uznavam, Ze sa mu to podarilo.

/ykonny snimac
druhej generacie

Pod kapotou sa skryva novy snimac
Razer Focus Pro 45K druhej generacie.
Hoci Cislo DPI —az 45 000 — mdze na
papieri pésobit' prehnane, skutocné
vyhody sa ukryvajd inde. Presnost’,

s akou snimac reaguje na pohyb, je

vynimocna. Mys zvlada rychlosti az
900 palcov za sekundu a akceleraciu
do 85 G, ¢o ju predurcCuje na rychle FPS
tituly, kde kazdy milimeter rozhoduje.

Vel'kym plusom je aj schopnost' senzora
spol'ahlivo fungovat' na réznych
povrchoch, dokonca aj bez podlozky.
Presnost' snimania dosahuje viac ako
99,8 %, €o sa v praxi prejavuje plynulym
a konzistentnym pohybom kurzora bez
trhania alebo vypadkov, ktoré sa obcas
objavia pri menej kvalitnych modeloch.

K presnosti prispievajd aj softvérové
funkcie ako prisposobitel'na vyska zdvihu
(mys prestava reagovat' po zdvihnuti),
automatické prispésobenie povrchu, Ci
synchronizacia pohybu so zobrazovacou
frekvenciou monitora. Tieto prvky nie

s na papieri tak efektné ako DPI, no

pri hrani ich rozdiel citel'ne vnimate.

YEAR

WARRANTY

Nabijanie bez zbytocnych
kompromisov

Razer konecne vypocul pouzivatel'ov a
vybavil tento model USB-C konektorom —
nabijanie je tak jednoduchsie a nevyZaduje
Specialny kabel. Vyrobca taktieZ pribalil

aj opleteny kabel USB-A => USB-C s
dizkou 1,8m. Batéria vydrzi na jedno
nabitie vyrobcom udanych 150 hodin pri
beZnom 1000 Hz rezime. Ak vSak vyuzijete
moznost' zvysit' obnovovaciu frekvenciu
az na 8000 Hz (s volitel'nym HyperPolling
bezdrétovym modulom), musite ratat'

s nizSou vydrzou — okolo 22 hodin.

Modul predstavuje vyraznejsiu a vyrazne
viditel'nd zmenu oproti V3 Pro. Ma
elegantny pologul'aty tvar, ktory na stole
nepdsobi rusivo, a obsahuje tri LED diody,
ktorym mozno v softvéri priradit' konkrétne
funkcie — napriklad aktualnu Groven DPI,
stav batérie ¢i obnovovaciu frekvenciu.

Model Hmotnost Tvar

Razer DeathAdder V4 Pro 56 g

Razer DeathAdder V3 Pro 63 g Ergonomicky
Logitech G Pro X SL 2 60g Symetricky
Pulsar Xlite V3 55-59 g Ergonomicky
Xtrfy MZ1 Wireless ~B0 g Symetricky

Softver ako silna stranka

Softvér Razer Synapse patri k tomu
najlepSiemu v segmente. Umozriuje
detailné nastavenie vsetkych tlacidiel,
makier, citlivosti aj vysky zdvihu.

Niekomu méze pripadat' robustny i
zbytocne zloZity, no ponikané
moznosti sl naozaj Siroké a kvalitne
spracované. Po Gvodnom nastaveni
si ho vacsina pouzivatel'ov
pravdepodobne ani nevSimne, ale
samozrejme za predpokladu, Ze bude
fungovat' tak, ako bol navrhnuty.

Ergonomicky

Obnovovacia

Senzor Etiar i Spinate
Foous Pro 45K a2 8000Hz  Mechanioké
Focus Pro 30K | aZ 4000 Hz Optické
Hero 2 2000 Hz Optické
PAW3395 aZ 4000 Hz Kailh 8.0
PAW3370 1000 Hz TTC Gold

V4 Pro vs. konkurencia

Razer jednoznacne boduje najma vo
frekvencii snimania a vlastnom senzore. V
porovnani s Logitech ponika viac moznosti
v softvéri a pohodInejsi Gchop pre hracov s
tzv. claw alebo palm Gchopom. Pulsar sice
laka nizSou hmotnost'ou, no z pohladu
vybavy a spracovania sa mu V4 Pro bez
problémov vyrovng, a €asto ho aj prekonava.

Zaverecne slovo

Razer DeathAdder V4 Pro nie je revolGcioy,
ale dokladne premyslenou evoldciou.
\/yrobca sa sUstredil na to, o uz fungovalo, a
prepracoval to do dokonalosti. Novy senzor,
navrat k mechanickym spinacom, doplnkové
tlacidlo pri hlavnom kliku, spol'ahlivy softvér a
moderny konektor —to vSetko dava zmysel.

Ak uz vlastnite V3 Pro, nemusi byt' vymena
nevyhnutna. No ak hl'adate bezdrotovd
ergonomickd mys s vysokou spol‘ahlivost'ou,
vybornou presnost'ou a dlhou vydrzovu,
DeathAdder V4 Pro je vel'mi silny kandidat.
Musite vSak ratat' s vy$Sou cenovkou,

ked'ze sa radi medzi prémiovejsie modely.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 200€

PLUSY A MINUSY:
+ Moznosti - \/ySSia cena

- Pre niekoho prilis
robustny softvér

prispésobenia
+ Navrat k mecha-
nickym spinacom
+ USB-C

HODNOTENIE: * % % K5y
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Netatmo Smart Weather Station a pridavny
modul Netatmo Smart Rain Gauge

VYLEPSENA KLASIKA, KTORA PREKVAPI PRESNOSTOU AJ CENOU

Potreba mat' presné informacie o pocasi a
kvalite ovzdusia v okoli domova dnes ide
ruka v ruke nielen s trendom udrzatel'ného
byvania a efektivneho pestovania, ale
najma smart vybavenia domacnosti. Ci

uz by ste radi vedeli, kedy zaliat' zahradu,
vyvetrat' byt, alebo sa pripravit' na prudki
zmenu pocasia, nie vzdy je mozné verit'
predpovediam pocasia z televizie, alebo

3j z internetu. AvSak spolocnost' Netatmo
so svojim produktom Smart Weather
Station pondka komplexné rieSenie,
ktorého najnovsi model s privlastkom
Original zaroven predstavuje zasadné
vylepSenie oproti povodnej generacii.

Spolocnost' Netatmo, francizsky vyrobca
inteligentnej elektroniky, ponika vSetko

od smart zamkov fungujicich na baze
NFC, cez vonkajsie bezpetnostné kamery,
alebo cenovo dostupnejsie smart produkty
pod znatkou Omajin. Nova verzia Smart
Weather Station, nazvana priznacne
,Original”, je minimalne papierovo
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dostojnym pokraCovanim. Prichadza s
mnozstvom vylepseni, ktoré z tohoto
produktu robia ovel'a atraktivnejsiu vol'bu
nielen pre technologickych nadSencov, ale
aj beznych pouZivatel'ov. A ¢o je mozno
najprekvapivejSie — napriek vylepSenym
senzorom a pridanej funkcionalite je
novinka dostupna za nizsiu cenu nez
povodna verzia. A Ceresnicka na torte? VV
podani Netatmo to ide aj bez akychkol'vek
skrytych poplatkov ¢i predplatného.

Obal a jeho obsah

Balenie Netatmo Smart Weather Station

a jeho modulov je jednoduché, no stale
elegantné a funkéné. Krabica obsahujica
hlavné moduly meteostanice (jeden vnitorny
a jeden vonkajsi) je tentokrat ladena v
béZovej a hnedej farbe, zatial' ¢o dve d'alSie
krabicky obsahujlce pridavny modul so
zrazkomerom a drziakom na spominany
zrazkomer alebo anemometer ostavajd

v kombinacii bielej a oranZovej. Kazdy

GENERATION
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obal obsahuje, samozrejme, montazne
prisluSenstvo a stru¢ny navod na insStalaciu.

Prvé dojmy a spracovanie

Netatmo ostava verné svojim korefiom
—dizajn hlavnej stanice aj vonkajsieho
modulu sa na prvy pohl'ad prilis nelisi od
originalu. Obe jednotky majd hlinikoveé telo v
minimalistickom style, ktoré p6sobi moderne,
nenapadne a zaroven elegantne. \/ndtorny
modul pdsobi robustne a dobre zapadne

na politku v obyvacke ¢i kuchyni, zatial' ¢o
vonkajsi senzor vd'aka novému pasivnemu
tienenému krytu dokaze odolavat' aj
narocnejSim poveternostnym podmienkam.
A Ze si tato technologicka vychytavka uzila aj
tie narocnejsie podmienky. Testovana totiz
nebola v beznych slovenskych koncinach,
ale na juhu Holandska, kde sa bezné

poclasie da prirovnat' najlepsie k naladovosti
tinedZera. Chvil'ku smiech a sInko, zrazu
pla¢ v podobe dazd'a, a samozrejme nemdbze
chybat' ani zlost' a vybuchy hnevu s vel'kymi

prehankami a silnym vetrom. A to vSetko
v priebehu par hodin, prinajhorsom dni.

Instalacia a prepojenie

\/ pripade produktov znacky Netatmo

uz tradi¢ne plati, Ze instalacia je rychla
aintuitivna. Po rozbaleni a pripojeni
hlavného vnitorného modulu k Wi-Fi sieti
cez mobiln( aplikaciu Netatmo Weather
prebieha celé nastavenie automaticky.
Aplikacia sama rozpozna dostupné moduly
a prevedie pouzivatel'a krok po kroku celym
procesom. Vonkajsi senzor aj zrazkomer
s napajané standardnymi AAA batériami,
ktoré podl'a vyrobcu vydrzia viac nez rok.

V/ pripade vonkajSieho modulu s AAA
batérie pribalené v baleni, avsak treba ich
nainstalovat'. Pri zrazkomery s( tiez, ale

Uz na svojom mieste, a tak staci vytiahnut'
maly kisok plastu, ktory blokuje ich kontakt
s napajacim okruhom. Celkom logickeé je, ze
vnltorny modul vyuZiva napajanie kablom,
ale hoci sme uz v roku 2025 a ocakaval
som konecne USB-C konektor, ostava
Netatmo verné microUSB pripojeniu. Na
funkcnosti to vsak ni¢ nemeni, najma kvoli
tomu, Ze nejde o zariadenie, ktoré bude
treba ¢asto zapajat' alebo vypajat’ zo siete.
Instalacia samotného zrazkomeru je vd'aka
pribalenému drZiaku naozaj jednoducha, ¢i
uz ho nainstalujete na ty¢, maly stromcek
alebo stenu. PoCas testovania boli senzory
umiestnené na balkone (zrazkomer tak,
aby doriho aj prsalo) a do niekol'kych mindt
od manualnej instalacie boli pripravené

na meranie, ked'Ze netreba Ziadne zlozité
kalibracie, ale aplikacia vsetko zvladne sama.

Noveé funkcie, vyssia presnost'
a inteligentnejsSie spravanie

Nakol'ko sa dizajn vel'mi zmenil, dava
zmysel, Ze tie najvyraznejSie zmeny sa
odohrali vo vnatri stanice. Netatmo Smart
Weather Station Original je vybavena novou
generaciou senzorov, ktoré majd vyssiu
citlivost' a presnejsie merania. \/jrobca
deklaruje zlepSenie presnosti merania
vlhkosti az 0 20 %, ako aj rychlejsie reakcie
na zmeny CO;, ¢o oceni kazdy, kto sleduje
kvalitu vzduchu. Pribudla aj moznost'

merat' teplotu v desatinach stupna, ¢o sa
prejavuje hlavne pri jemnych vykyvoch pocas
dna. Zasadnym vylepsenim je aj zvysena
obnovovacia frekvencia dat a stabilnejsi
prenos medzi modulmi. Pocas viac nez
tyzdnového testu som nezaznamenal Ziadne
vypadky signalu, aj ked' bol vonkajsi senzor
umiestneny okolo 10 metrov od hlavnej
jednotky a oddeleny vonkajSou stenou.
Zrazkomer Smart Rain Gauge si zachoval
osvedceny princip kyvadlovej odmerky, ktora
umozfuje vel'mi presné merania v krokoch
po 0,2 mm. \V kombinacii s aplikaciou ma
pouZzivatel' okamzite k dispozicii aktualnu

intenzitu zrazok, ako aj denny, tyzdenny
¢imesacny Ghrn. Vd'aka tomu méZze byt'
meteostanica mimoriadne uzitocna pre
zahradkarov, ktori by chceli optimalizovat
zavlaZovanie a predist' plytvaniu vodou.

Integracia so smart
ekosystemom

Zariadenie je plne kompatibilné s
platformami Apple HomeKit, Google
Assistant a Amazon Alexa, takze hlasové
ovladanie alebo automatizacia v ramci smart
domacnosti nebude problém. Pomocou
sluzieb ako IFTTT sa da napriklad nastavit'
spustenie Cisticky vzduchu pri prekrogeni
urcitej Grovne CO,, automatické zatvorenie
Zal(zii pri vysokom UV indexe (v pripade,

Ze vlastnite d'alSie Netatmo senzory)

alebo si nechat' posielat' notifikacie o
zrazkach ¢i vykyvoch teploty. To vsetko
navyse bez potreby predplatného. Netatmo
totiz opat' potvrdzuje svoj postoj, ze
zak{penim zariadenia by mali jeho majitelia
ziskat' pInd funkcionalitu bez d'alSich
poplatkov. Udaje st ukladané do cloudu,

no dostupné sd zadarmo a neobmedzene.
V aplikacii je mozné prezerat' prehl'adné
grafy, sledovat' vyvoj jednotlivych velicin

v Case, exportovat' idaje do Excelu

alebo porovnavat' namerané hodnoty s
komunitou ostatnych pouzivatel'ov.

Spol‘ahlivy vo vetre aj v dazdi

Pocas testovania bol Netatmo Smart
Weather Station Original a pridavny modul
Netatmo Smart Rain Gauge vystaveny
viacerym scenarom, od pokojnych letnych
dni, cez jemné mrholenie az po prudké
bdrky. VSetky senzory fungovali bezchybne
a rychlo reagovali na zmeny. Zrazkomer

zacal merat' takmer okamzite po prvych
kvapkach, pricom po skonceni dazd'a

Udaje zostali presne zaznamenané. Ani
silny vietor nepredstavoval problém —
drziak udrzal senzory stabilne na svojom
mieste a komunikacia s aplikaciou bola
nepretrzita. Zariadenia si poradia s dazd'om,
snehom (v pripade merania teploty, nie
zrazok), mrazom aj letnym horacavami.

Zaver

Netatmo Smart Weather Station Original
je dokazom, Ze inovovat' sa da aj bez
zbyto€nych kompromisov. Zarover je
cenovo dostupnejsia a nevyzaduje ziadne
predplatné, ¢o ju vyrazne odliSuje od
mnohych konkurenénych produktov.

Ak hl'adate spol'ahlivy nastroj na sledovanie
pocasia, kvality vzduchu a zrazok s
maximalnym komfortom, Netatmo Original
v kombinacii s pridavnym modulom Smart
Rain Gauge a Gchytom bude naozaj vyborna
vol'ba. A to nielen pre technologickych
geekov, ale pre kazdého, kto chce mat'

svoje okolie pod kontrolou. Spol‘ahlivo,
jednoducho a bez buddcich vydavkov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Netatmo 250€

PLUSY A MiNUSY:

+ moderny dizajn - potiatocna

+ bohata funkcionalita investicia/cena

+jednoducha obsluha - MicroUSB konektor

+dodatocné na hlavhom module
prislusenstvo

HODNOTENIE: * % % K5y
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Gigabyte GS27U

,LEN" IPS, ALE STALE VEL'MI PODARENY
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Herny trh je dnes preplneny monitormi
vsetkych vel'kosti, rozliseni a cien. Pre
mnohych hracov je vSak prave pomer
ceny a vykonu rozhodujicim faktorom pri
vybere nového kisku na pracovny stol.
Gigabyte GS27U je odpoved'ou na volanie
vsetkych, ktori chci 4K rozlisenie, vysoki
obnovovaciu frekvenciu a moderné
funkcie — bez toho, aby museli zalozit'
rodinny dom. Ako sa teda tento monitor
osvedcil v praxi a splni oakavania
nielen hracov, ale aj pracantov?

Pod'me sa nan pozriet' zblizka.

Tak ako aj pri inych monitoroch od
spolocnosti Gigabyte, sa aj pri tomto
kasku dajd vel'mi jednoducho vycitat'
jeho zakladné parametre priamo z mena.
Prvé pismenko, teda ,G", odkazuje na
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segment produktu, ktorym je Gaming,

S znamena pouZzitie technologie IPS

pri vyrobe panely, 27 je uhloprietka

a napokon U predstavuje oznacenie
Ultra-HD, teda 4K rozlisenie. Zbytok
vlastnosti monitoru, ktoré s v beznom
zivote mozno aj rovnako dolezite,
samozrejme rozoberiem v recenzii nizsie.

Dizajn a spracovanie

Gigabyte uz tradi¢ne vsadza na
minimalisticky, no stale moderny
dizajn. GS27U nie je vynimkou — posobi
nenapadne, no prémiovo. Ramiky s
Gzke, ¢o oceni kazdy, kto rozmysl'a

nad setupom s viacerymi monitormi.
Plastové telo je v tejto kategorii
Standardom, no konstrukcia je pevna,

PTaETe SLSLOVAT na.
Tvybovanie cien hier. pretole
Ihry 18 TO-D0% 0 o tak
—erdelndeu

ni¢ nevfzga a monitor pdsobi solidne

aj na jednoduchom, ale stabilnom
stojane. Mensi problém vyvstava na poli
ergondmie, nakol'ko sa v snahe pondknut'
kvalitny displej za dostupn( cenu v
Gigabyte rozhodli spravit' kompromis v
oblasti nastavitel'nosti. Gigabyte GS27U
totiz pondka iba naklon monitora — vysku
ani pivot na tomto podstavci nezmenite.
Dobrou spravou vsak je, ze tento monitor
podporuje uchytenie VESA 100x100,
takZe ak planujete jeho zavesenie

na nastavitel'né rameno, problém s
polohovatel'nost'ou vySumi do stratena.

Specifikacie, ktoré sa nestratia

To hlavné, ¢o z GS27U robi lakadlo, je
bezpochyby jeho panel. Ide o0 27-palcovy

IPS panel s nativnym rozliSenim 3840

x 2160 px (4K UHD). V tejto cenovej
hladine ide o vel'mi konkurencieschopné
rozhodnutie, najma ak vezmem do Gvahy
144 Hz obnovovaciu frekvenciua 1 ms
MPRT odozvu. V praxi to znamena nielen
mimoriadne ostry obraz, ale aj plynulé
herné zazitky bez viditel'ného ghostingu
¢i rozmazania. IPS technoldgia navyse
garantuje Siroké pozorovacie uhly a verné
farby, ktoré ocenite nielen pri hrach, ale aj
pri multimédiach ¢i Gprave fotiek. Monitor
podporuje aj Standard DisplayHDR 400, ¢o
znamena slusn( svietivost' a vylepsené
zobrazenie v tmavych aj jasnych scénach.
Hoci HDR zazitok nebude konkurovat'
high-end OLED panelom, na svoju

triedu ide o nadStandard. Nechyba ani
podpora AMD FreeSync Premium a
kompatibilita s NVIDIA G-Sync, takze

sa nemusite bat' trhaného obrazu

ani pri narocnejsich FPS hrach.

Pripojitel'nost’ a softvér

GS27U nezaostava ani po stranke
konektivity. Okrem dvojice HDMI 2.1
ponika aj DisplayPort 1.4, USB hub s
dvoma USB-A portami a slchadlovy
vystup. HDMI 2.1 je vyhodou nielen pri
hrani &i praci za potitacom, ale, ako
som nedavno zistil, aj pre konzolovych
hracov, ktori chcl vyt'azit' maximum

z najnovsich PlayStation ¢i Xbox
konzol — najma v rezime 4K/120Hz.

Cerednitkou na torte je kvalitny softvér
0SD Sidekick od Gigabyte, ktory umoznuje
detailné nastavenie vsetkych parametrov
monitora priamo z Windowsu. Netreba
sa tak nat'ahovat' za, alebo pod

monitor, lovit' malé tlagidla ¢i hrat' sa

s joystickom. VV OSD Sidekick si mdzete
ulozit' vlastné profily, prepinat' herné
rezimy alebo aktivovat' rozne pomocky

ako timer, crosshair ¢i zobrazenie
snimkovej frekvencie. Pre hraca ide

o vyrazné ul'ahcenie a bonusovd
funkcionalitu, ktor@ konkurencia v tejto
cenovej kategorii €asto neponika.

Sklsenosti z pouzivania

\/ beZnej praxi monitor prekvapuje najma
ostrost'ou obrazu a plynulost'ou. Pri
prechode z klasického 1080p, alebo aj
1440p panely, je rozdiel v detailnosti
priam ocividny — ¢i uz hrate najnovsie
AAA tituly alebo upravujete fotografie.
Osobne sice stale fungujem na 2K/32"
IPS monitore, ked'Ze rozloha obrazovky
je pre mna ddlezitejSia ako rozlisenie,
no pomaly, ale isto zacinam premysl'at'
nad upgradeom na 4K. Pri 144Hz
navyse odpadaj vsetky myty o tom,

Ze 4K je vhodné len na filmy ¢i pracu.
Moderné grafické karty uz zvladnu 4K
hranie, a s FreeSyncom mate istotu, Ze
zazitok nebude kazit' Ziadne trhanie
obrazu. Na druhi stranu, IPS glow a
mierne slabsie kontrasty sd danou

za univerzalnost' IPS panelov. Cierna
nikdy nebude taka hlboka ako na

OLED alebo VA paneli, no vdennom
svetle to nepredstavuje vacsi problém.
Potesi tiez nizka odozva — pri testovani
som nezaznamenal Ziaden vyrazny
.smearing’ aniinput lag, Co ocenia najma
hraci rychlych FPS ¢i MOBA titulov.

Zhrnutie

Gigabyte GS27U je monitor, ktory
prekvapuje hlavne tym, €o vSetko
ponlka za relativne rozumna cenu. 4K
rozliSenie, 144Hz, nizka odozva, podpora
modernych technolégii a vynikajici
softvér v jednom baleni, ktoré prilis
nezat'azi penazenku. Samozrejme,
kompromisy tu st — hlavne v podobe
zakladného stojanu a IPS panelu-nov
tejto cenovej hladine sa tomu nemozno
¢udovat'. Ak hl'adate univerzalny monitor
na hranie, pracu aj multimédia a chcete
si uzit' 4K rozlisenie bez kompromisov

v plynulosti, Gigabyte GS27U by
rozhodne nemal ujst' vasej pozornosti.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Gigabyte 390€

PLUSY A MiNUSY:

+ 4K rozlisenie - IbaIPS

+ AMD FreeSync - Absencia vyskoveho
kompatibilny a pivot polohovania
s G-Syncom

+ Nizka odozva

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

ADATA SC730

SVAJCIARSKY NOZIK

Era, ked' bolo zalohovanie dat synonymom
t'ahania t'azkého externého disku s
vlastnym napajacim adaptérom, ktory
pripominal skor tehlu z nedokoncenej
stavby nez kus sofistikovanej technolagie,
je uz dihy €as, nast'astie, len minulost'ou.
Neviem ako vy, ale ja som pocas tych rokov
dokazal s tymito monstrami narobit' viac
Skody nez Gzitkuy, €i uz iSlo o zakopnutie

o kabel, alebo o zifalé hl'adanie vol'nej
zasuvky v hotelovej izbe. Technologicky
vyvoj vSak nakoniec premenil aj takéto
neohrabané krabice na elegantné vjkonné

stroje, ktoré sa zmestia do vrecka na koseli.

Trh s prenosnymi GloZiskami je dnes prave
vd'aka pokroku v oblasti uchovavania dat
logicky presyteny a pre bezného cloveka
moze byt' problém sa v tom celom nejako
zorientovat'. Som preto nesmierne rad,

Ze vam aktualne mdzem naservirovat'
vysledky testu unikatneho SSD disku
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ADATA SC730. Metaforicky som si ho

nazval ako digitalny Svajciarsky nozik, o
vam uz asi takto vopred prezradza viac,

nez by som chcel. Kazdopadne, ak hl'adate
momentalne maximalnu kompaktnost'
spojen s vysokym stupfiom kompatibility a
zaroven mate doma herné konzoly s vecne
plnou pamdt'ou, mali by ste Citat' d'alej.

Prvy kontakt s ADATA SC730 vo verzii 1TB
(cena cca 80 eur) bol v mojom pripade,
Gprimne povedané, zarazajlci. Ked' drzite
v ruke len samotn papierova krabicku,
oCakavate urcitd hmotnost', objem. SC730
vSak tieto o¢akavania rozbija na prach. S
hmotnost'ou len 7,8 gramu je I'ahsi ako par
bezdrdtovych slichadiel AirPods a v dlani
sa takmer strati. Jeho rozmery 368 x 238
x 9,7 mm ho radia skor do kategorie USB
kl'GCov nez externych SSD diskov, ako ich
pozname. Toto nie je len evoldcia, ktord

sme videli pri prechode z t'azkych HDD na
I'ahsie SSD. Toto je pokus o redefinovanie
celej kategorie, ostatne ADATA ho hrdo
oznacuje za najmensi externy SSD s
dualnym konektorom na svete a tento titul
mu, aj z mdjho pohl'adu, pravom patri. Ak
dame bokom extrémne malé plastové telo
a teda aj jeho vahu oproti kapacite 1TB,
d'alsim silngym argumentom je bezpochyby
integrovany dualny konektor. Na jednej
strane sa nachadza klasicky USB-A, na
druhej moderny, reverzibilny USB-C. Oba
sa vys(vajd pomocou jednoduchého

posuvného mechanizmu na boku zariadenia.

Ide o rieSenie eliminujlce potrebu nosit'
so sebou akékol'vek kable ¢i adaptéry, co
je vecnou kliatbou digitalnych nomadov.
Mechanizmus vysivania konektorov
pdsobi dostatotne pevne, no vynara sa
tu otazka dlhodobej odolnosti, ktor( vam
ja nateraz neviem nijako sprostredkovat'.

Na rozdiel od svojho predchodcu, modelu
SE730H, ktory mal konektor chraneny
masivnou vodotesnou krytkou, sd vSak
konektory na SC730 neustale vystavené
vonkajsim vplyvom. Nechraneny
konektor vo vrecku plnom prachu a
omrviniek mdze byt' zdrojom buddcich
problémov, s ktorymi by ste mali ratat'.

NajvyraznejSou zmenou oproti
predchadzajicim generaciam je prave vol'ba
materialu. Modely SE730 a SE730H sa pysili

prémiovym hlinikovym telom a certifikaciami

odolnosti IP68 ¢i MIL-STD-810G. Boli to
disky stvorené pre pracu v teréne, pre
fotografov a dobrodruhov. Novy SC730 je

v tomto smere Gplne iny. Jeho plastové

telo je z polovice vyrobené z recyklovanych
(PCR) materialov a ciel'ovym zakaznikom uz
nie je fotograf v amazonskom pralese, ale
skor Student, manazér, milovnik hier alebo
beZny pouZivatel', ktory sa denne pohybuje
medzi réznymi zariadeniami — firemnym
notebookom s USB-A, smartfénom s USB-C
Ci hernou konzolou. Prave pre takéhoto
pouzivatel'a je maximalna pohodInost'/
kompaktnost' délezitejSia ako schopnost'
prezit' pad do zachodu. Povrch disku je
oSetreny Specialnou potlacou, ktora pri
ur€itom naklone svetla vytvara dahovy efekt
a zabranuje zbieraniu odtlackov prstov.
Akokol'vek to znie zaujimavo, v praxi je mi
osobne Gplne jedno, ¢i st na takom malom
SSD disku moje odtlacky alebo nie, avsak
kto vie, mozno pre vas je prave toto padny
argument.

\/yrobca vam na obale od disku, mimo
kompatibility s PlayStation 5 a Xbox
Series X/S, sl'ubuje sekvencné rychlosti
az 600 MB/s, ¢o na prvy pohl'ad zaostava
za teoretickym maximom USB 3.2 Gen2
(ten je 1 250 MB/s). Dévod? Vn(torna
architektdra. Disk vyuziva interny SATA

SSD ¢ip, ktory je cez mostik USB 3.2 Gen2
prepojeny s pocitacom a teda podobne ako
pri starSich modeloch SE730H a SC660.

A ked'Ze SATA Ill ma svoj strop okolo

600 MB/s, dosiahnutie vysSej rychlosti
jednoducho nie je mozné. Zatial' ¢o
konkurencia uz nasadzuje rychlejSie NVMe
disky a rozhrania USB 3.2 Gen 2x2, ADATA
v tomto pripade voli konzervativnejsi, no
sGcasne aj lacnejsi pristup. Oznacenie
USB 3.2 Gen2 je sice technicky spravne,
ale pre beZzného pouZivatel'a mdZze byt'
zavadzajlce, ked'Zze najpomalsi ¢lanok,
teda SATA radic, totiz urcuje finalny vykon.
Stale sa tu vsak rozpravame o dostatocnej
rychlosti, pri ktorej sa nemdze stat', ze by
ste si zacali hryzt' nechty od nudy, ¢i?

Pre overenie teoretického vykonu som v
ramci metodiky testovania pouzil softvér
CrystalDiskMark a papierova hranica 600
MB/s (Citanie aj zapis) bola dosiahnuta
bez problémov. Maximalne rychlosti si
vSak v ramci vel'kych stborov jedna vec

a pre mnohych z vas méze byt' ovel'a
dblezitejSie napriklad spGst'anie viacerych
aplikacii z disku alebo praca s viacerymi
malymi dokumentmi si¢asne. Tu sa,
nanest'astie, vykon testovanej vzorky
dost' zasadne znizil a opat' sa mi tak
potvrdilo, ze hoci je disk bleskurychly pri
kopirovani obrovskych stborov, pri praci s
operacnym systémom alebo komplexnymi
projektami s tisickami malych stborov sa
jeho efektivita nasobne znizuje. Co sa vdak
tyka jeho primarnej a vySSie opakovane
spominanej prednosti, ize prenosu dat
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v ramci ekosystému PlayStation a Xbox
konzol, v tomto smere ma SC730 ohril. Kto
preto potrebuje mat' po ruke vzdy niekol'ko
svojich datovo obrovskych projektov bez
toho, aby mu driemali priamo v konzole,

z rychlosti, ktoré pontka prenos medzi
SC730 a hernym zariadenim, bude hikat'

od radosti. Plati to, samozrejme, aj pri
filmoch, ktoré si takto mdZete jednoducho
prenasat' z PC do mobilu a naopak.

Co sa v3ak stane, ked' na takyto malinky
disk zacnete kopirovat' vel'ky objem dat,
napriklad 100 GB videohru? Vyrobca v tomto
pripade, ked'Zze nemal priestor na aktivne
chladenie, implementoval do firmvéru disku
ochrannd technolégiu nazyvand Thermal
Throttling. Tato funkcia neustale monitoruje
teplotu internych komponentov. Ked'
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teplota dosiahne preddefinovan( kritick(
hranicu (zvycajne je to okolo 70 az 75 °C),
firmvér automaticky a dramaticky znizi
vykon disku, aby zabranil jeho prehriatiu

a poskodeniu dat. Z toho, ¢o som mal
moznost' vypozorovat' potas mesiac
trvajaceho testu, v ramci beznych izbovych
tepldt okolo 20 az 25 stupriov, sa disk pocas
prenosu vel'kého objemu dat skutocne
vyraznejsie zahrieval, avsak nikdy to
nedosSlo az do momentu, ked' by sa citel'ne
spomalila rychlost' samotného prenosu.

Trh s externymi SSD sa dnes deli na vykonné
NVMe modely ako SanDisk Extreme PRO

V2 ¢i Samsung T9, ktoré vd'aka USB 3.2 Gen
2x2 dosahujd az 2 000 MB/s a cielia na
profesionalov, d'alej na vyvazené prémiové
disky typu Samsung T7 s rychlost'ou okolo

1000 MB/s s elegantnym zabezpetenim
a na odolné kasky ako SanDisk Extreme
\/2 s certifikaciou IP65 uréenych pre pracu
v teréne. Kam v tomto spektre zapada
ADATA SC730? \lykonom sa radi skér
doly, dizajnom neohdri a odolnost'ou tiez
nevynika, no ma jednu vynimo¢na vlastnost'
a tou je absol(tna kompaktnost' lomeno
pohodInost' pouzivania. Je to plug-and-
play rieSenie bez kablov a adaptérov, s
dualnym konektorom USB-A/USB-C,
ktoré jednoducho funguje so starym PC
aj s modernym MacBookom. VV porovnani
s konkurenciou ponika menej rychlosti

a odolnosti, no stavia na jednoduchosti,
nizkej hmotnosti, ekologickom plaste

a predizenej zaruke na 5 rokov. Oproti
predchodcovi SE730H priSiel o robustné
kovové telo aj ochranu IP68, no namiesto
priameho nastupcu ADATA vytvorila novy
produkt pre ind ciel'ovl skupinu. Spadate
do nej? Tak nemate preco vahat'.

Verdikt

Kompaktny datovy nomad, ktory potesi
primarne hracov na konzolach.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 80€

PLUSY A MINUSY:

+ L'ahké telo - Otazka ohl'adom

+ Dualna konektivita dlhodobej odolnosti

+ Kompaktnost' - Prenosy hromady

+\V/hodny pre konzoly malych siborov
PS5 a XSXS

HODNOTENIE: * % % Ky

Otazka: Kol'ko hviezdiciek(aké hodnotenie) dostal produkt v recenzii u nas v magazine
Generation? Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do
31.8.2025
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Devil wears Prada 2

.........................................................

Michael Madsen

Vo veku 68 rokov nas navzdy
opustil americky herec Michael
Madsen, znamy svojim
nezamenitel'nym drsnym vyzorom
a charizmatickym prejavom.

Preslavil sa najma Glohami vo filmoch
reziséra Quentina Tarantina, ako boli
.Reservoir Dogs’, kde nezabudnutel'ne
stvarnil postavu Mr. Blonde, ¢i

LKill Bill", kde si zahral Buda,

brata hlavného antagonistu Billa.

Pocas svojej kariéry Gcinkoval

vo viac ako 200 filmoch, pricom sa
objavil aj v mnozstve televiznych
projektov a daboval postavy

vo videohrach. Okrem herectva

bol aj basnikom a spisovatel'om
—vydal niekol'ko zbierok poézie.
Michael Madsen bol znamy nielen
svojim surovym filmovym Stylom, ale
aj l'udskost'ou a oddanost'ou rodine.

Zanechal po sebe trvaly odkaz
vo svete kinematografie.
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Fanasikovia kultovej modnej komédie ,,Diabol nosi
Pradu” sa konecne dockali — po takmer 20 rokoch

od premiéry bude mat' film svoj oficialny sequel,
ktory by mal prist' do kin 1. maja 2026, teda len par dni
pred podujatim Met Gala.

V pokraCovani sa vracia aj pévodné obsadenie

ako Meryl Streep, nekompromisna Séfredaktorka
Miranda Priestly, spolu s Anne Hathaway ako jej
asistentka Andrea Sachs, Emily Blunt ako druha
asistentka Emily Charlton a Stanleym Tucci ako

Nigel. K hereckému obsadeniu sa prida aj Kenneth
Branagh, ktory stvarni Mirandiného manzela. Naopak,
Andyin priatel' z prvého filmu, Nate, sa nevrati. Dej sa
zrejme bude vol'ne inSpirovat' kniznym pokracovanim
Revenge Wears Prada od Lauren Weisberger. VV iom
je Andy Gspesna editorka a spolupracuje s byvalou
kolegynou Emily. Miranda sa znovu objavi v jej
Zivote. Vo filmovej verzii vSak tvorcovia chcd pridat
aj nové prvky — Miranda bude Celit' krize klasického
magazinového priemyslu a bude musiet' poziadat'
Emily, teraz vysokopostavent manazérku luxusnej
znacky, o pomoc s reklamou. Film opat' reZiruje
David Frankel, scenar napise Aline Brosh McKenna
a produkcie sa ujme Wendy Finerman — vSetci stali
aj za pdvodnym filmom z roku 2006.

...........................................................

Last of us_
straca divakov

Druha séria Gspesného serialu
The Last of Us od HBO celi
citel'nému poklesu sledovanosti.

Zatial' ¢o premiéra pritiahla 5,3 miliona
divakov napriec platformami, finale
sledovalo uz len 3,7 miliéna, ¢o je
pokles 0 30 % oproti premiére a az o

55 % menej nez finale prvej série (8,2
miliéna). HBO obvifiuje zo znizeného
zaujmu to, ze serial mal premiéru pocas
vikendu, na ktory padol Memorial Day
s tym, Ze pocas tohto sviatku Gdajne
klesa sledovanost' napriec celym
vysielanim. Televizia o¢akavala narast
Cisel potas oneskoreného sledovania.
Napriek tomu ¢isla ukazuja, ze druha
séria stracala divakov postupne,
epizédu po epizdde — na rozdiel od prvej
série, ktora si budovala momentum.
Niektori fantsikovia sa (dajne od
serialu odklonili po kontroverznom
zvrate v druhej epizdde. Druha séria
sice zacala silnejSie, no nedokazala si
udrzat' stabilnd pozornost' publika.

Ci sa zaujem eSte obnovi, ukazu
najblizsie Statistiky a reakcie divakov.
Rozhodne ale ide o vel'ky zvrat oproti
prvej série a ocakavaniu divakov. Co
buddcnost' serialu ohrozilo este viac je
informacia, ze si na tretiu sériu budd
musiet' divaci pockat' az do roku 2027.

.....................................................

...............................................................

Netflix oficidlne potvrdil pripravu hranej produkcie
manga adaptacie ,,Solo Leveling".

.Solo Leveling’ je popularna juhokérejska manga
séria, ktora bola spracovana uz aj ako anime -
dokonca tento rok ziskal serial titul najlepsieho
anime serialu pre rok 2025. Hlavnou postavou

je lovec priser Sung Jin-woo, ktory ale v tejto
alternativnej realite ma najnizsi mozny hodnoteny
level lovcov E-Rank. VSetko sa ale zmeni po takmer
smrtel'nych udalostiach, kedy ziska schopnost'
"levelovat™, vd'aka ktorej sa stane jedine¢nym a stale
silnejsim lovcom. Hlavn( Glohu Sung Jin-woo by si
podl'a poslednych informacii mal zahrat' juhokérejsky
herec Byeon Wooseok. Netflix zdéraznuje, Ze pri
priprave adaptacie bude disponovat' globalnym

VFX timom, s ciel'om pritiahnut' divakov

efektnymi bitkami a monStrami — aby nastavila

novy Standard live-action anime adaptacii.

Netflix este zatial' neuviedol datum premiéry,
ten bude jasnejsi pocas produkcie serialu.
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Jursky svet: Znovuzrodenie

FILM, KTORY MAL OSTAT \V PRAVEKU SPOLU S DINOSAURAMI

Clovek by si povedal, ze po tol'kijch
rokoch a tol'kych filmoch uz dinosaury
konecne dostani pokoj. Ale nie... Niekto v
Hollywoode si povedal, Ze sa na tejto sérii
da este nieco zarobit!, a tak sme dostali
d'alsi diel Jursky svet: Znovuzrodenie. A
hoci film nesie v nazve "znovuzrodenie",
skor to pripomina ozivenie niecoho,

€o malo zostat' aj nad'alej pochované.

Nie je to Gplna tragédia, ale ani nic, co

by si €lovek chcel pustit' dvakrat. Skor
taky ten film, pri ktorom si v polovici
uvedomite, Ze vas vlastne ani nezaujima.

Pribeh je v podstate recyklacia toho
istého scenara, ktory pozname uz od
roku 1993. Dinosauria DNA, geneticky
pokusy, tropicky ostrov, moralne
pochybné firmy a skupina I'udi, ktorf by
sa tam za normalnych okolnosti nikdy
neacitli, ale predsa tam skoncia, lebo...
scenar. Tentoraz je to celé sice vizualne
uhladené a moderné, ale nudnejsie.

Scarlett Johansson hra Zoru, odhodlan(
a raznu velitel'ku Specialneho timu, ktory
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rozprava o fosiliach a bojuje za vyssie
dobro, no scenar mu vel'a priestoru nedava
a v konecnom désledku tam len pobehuje
a nieco vysvetl'uje. Mahershala Ali ako

ma za Glohu ziskat' vzorky krvi od troch
prehistorickych tvorov pre farmaceuticka
firmu tdziacu po prevratnom lieku.
Jonathan Bailey hra vedca, ktory neustale

Duncan sa sice snazi dodat' celému filmu
trochu charizmy, ale ani on to nezachrani.

Popri hlavnej dejovej linii sledujeme este
vedI'ajsi pribeh s rodinou, ktora sa tiez
ocitla uprostred tohto chaosu. Zo zaciatku
to vyzera, Ze prave ich linia bude tou
napinavejsou. Majl na krku obrovského
morského predatora, st oddeleni

od ostatnych a v dZzungli si doslova
koledujd o problémy. LenZe ¢im dlhsie
ich sledujeme, tym viac si uvedomujeme,
Ze nas to celé vlastne nijako extra
nezaujima. Postavy sa fadne, rozhovory
nevyrazné a aj ked' ich scény maj
potencial, nikdy ho poriadne nevyuzija.
Nikoho si extra neobl'Ubite a nikto vam
ani nechyba, ked' zmizne zo zaberu.

Herecky to prilis nefunguje. Scarlett

Johansson dostala hlavny priestor, ale pdsobi,

akoby tam bola len z povinnosti. Vlyzera to,
akoby si pocas natacania nebola ista, co
presne od nej rezisér chce, alebo ako by mala
postavu uchopit'. Postava Zory je napisana
vel'mi plocho, s minimom emocnych zvratov
¢i momentov, kde by herectka mohla ukazat'
nieco viac. ysledok je, Ze Scarlett z nej robi
niekoho, kto je sice centrom diania, ale bez
hibSieho presvedcenia alebo iskry, ktora by
postavu urobila zaujimavou. Je to trochu
ako keby herecka plnila rolu na autopilota.
Odovzda repliky, urobi ¢o treba, ale chyba
tomu energia a vnGtorny Zivot, ktoré by to
celé posunulina ina Groven. Mahershala

Ali drzi aspon aky-taky Standard, no tiez

tu nema priestor ukazat' ni¢ vyraznejsie.

Celkovo to p6sobi trochu mechanicky,
akoby kazdy len priSiel, odohral, ¢o mal,

a iel domov. Ziadna chémia, Ziadne
prekvapenie, Ziadna energia. A hoci tomu
mohla pomdct' aspon rezijna ruka, ani tam
sa ziadne vyraznejSie zachranné gesto

nekona. Rezisér Gareth Edwards vie, ako
ma film vyzerat'. Scény s nacancané,
dinosaury vizualne prepracované,

a ked' sa objavi Mosasaurus alebo
Titanosaurus, chvil'u to dokonca vyzera,
Ze sa nieco udeje. Ale vel'mi rychlo sa
ukaze, ze za tym nie je takmer nic, ziadne
skutoné napatie a ani Ziadna hrozba.

Najvacsim problémom vsak je, Ze film
nema ziadnu dusu. Je to len d'alsi
odflaknuty produkt, na ktorom chca Stiadia
zarobit'. Vsetko funguje podl'a klasického
receptu: ,otoC sa pomaly, lebo za tebou
stoji dinosaurus’, hrdinsky vystup hlavnej
postavy, predvidatel'ny zloduch a pokus o
vel'kolepé finale, ktoré je len slaby odvar
Spielbergovej pdvodnej vizie. Dokonca

aj slavna hudba Johna Williamsa je tu

len ako pozlatko, ktoré ma zakryt, ze
obsahovo film neprinasa ni¢ nové.

Ano, najdeme tu par peknych
momentov a ob&asny pokus o humor

funguje, ak mate nizke naroky. Ale ako
celok to drzi pokope len tak-tak.

Jursky svet: Znovuzrodenie nie je
vylozene zIy film. Ale je to presne ten typ
blockbusteru, ktory po vas ni¢ nechce

a anivam ni¢ neda. Len d'alSia znacka,
ktor( niekto oprasil, prelestil, a hodil spat
do kin s nadejou, ze eSte nieco zarobi.

Mozno to teraz funguje, ale fransiza
ako taka uz pdsobi obohrato. A ak toto
malo byt' to vel'kolepé ,znovuzrodenie",
tak to teda vel'mi nevyslo.

.Pribeh sa odohrava pat' rokov
po udalostiach predchadzajiceho
filmu Jursky svet: Nadvlada
(2022). Na opustenom tropickom
ostrove pri rovniku prezivaji
posledné dinosaury. Skupina
vedcov sa tam vyberie ziskat'

krv troch obrovskych jasterov, co
moze viest' k prelomovému lieku.
Pomaha im bojova Specialistka
Zora (Scarlett Johansson) so
svojim part'akom Duncanom
(Mahershala Ali). Ostrov vSak
skryva vel'ké tajomstvo a cesta
tam nie je jednoducha. Navyse
sa k nim pripletie rodina, ktora
tam skoncila Gplnou nahodou."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025

Gareth Edwards Zaner: Akény / Dobrodruzny / Sci-Fi
PLUSY A MINUSY:

+ nostalgia - slaby scenar

+vizualne efekty - Predvidatel'ny pribeh

- Nudné postavy
- Chyba napatie
a originalita

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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Superman

MUZ Z OCELE VV NOVOM SATE

Ked' James Gunn, tvorca Gspesnych
Guardians of the Galaxy, dostal
moznost' reStartovat' najikonickejSieho
superhrdinu vsetkych ¢ias, ocakavania
boli vysoké. Po rokoch temnych a
t'aZzkopadnych verzii Supermana sme
dafali v navrat ku korefiom - k hrdinovi,
ktory uz desat'ro€ia symbolizuje nadej,
spravodlivost' a neochvejni odvahu.
Hoci Gunn obohatil Supermana o sviezi
pristup, humor a odkazy na pévodni
komiksovii adaptaciu, vysledny film
p6sobi rozpacito — kolise medzi patosom
a poctou milovanému hrdinovi ale

tiez chaosom a generickym CGI.

Komiksoveé referencie ale
Superman sucasnosti

James Gunn vo svojom ponati Supermana
ukazuje, ze aj taka ikonicka postava moze
podstlpit' zasadn( transformaciu bez
toho, aby stratila svoju podstatu. Film

sa opiera o klasické elementy — Clark

Kent ako obycajny clovek s nadl'udskymi
schopnost'ami, jeho vnitorny boj s tym,
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ako vyuZzit' svoju moc, a samozrejme
vefny zapas dobra a zla. Avsak, Gunn

do tohto pribehu vnasa vyrazna davku
humoru, ktory pdsobi ako osviezujaci
kontrast k ¢asto t'azkym a dramatickym
momentom. Jeho cit pre dialdg a situacnd
komédiu pdsobi prirodzene a niekedy

takmer necakane, ¢o filme odliSuje od
tradi¢nejsich a vaznejsich adaptacii.

David Corenswet v hlavnej Glohe je
sympaticky, vizualne déveryhodny
Superman, no jeho prejav pésobi
Casto plocho a bez dusevnej iskry.

Supermanova najvacsia prednost' je,

Ze stelesfiuje hodnoty ako obetavost' a
neoblomnost' — no chyba mu emocionalna
hibka, ktora by divaka pripitala.

Zaroven film rezignuje na akykol'vek vyvoj
postavy Clarka Kenta. Nevidime ho ako
novinara, partnera, syna... len ako neustale
zbitého, lietajaceho spasitel'a. Divak tak v
priebehu filmu straca vzt'ah k hrdinovi.

Supermanov nemesis Lex Luthor
(Nicholas Hoult) podava zabavny, no prilis
karikatdrny vykon. Luthor ako manipulator
verejnej mienky pdsobi aktualne tym

ako ovplyviuje média a polarizuje
spolo¢nost'. No jeho scenaristické a
dejové vyuzitie zostava priemerné ¢o je
dost' Skoda. Prekvapivymi hrdinami filmu
s( postavy, ktoré nemajd s ikonami DC
vel'a spolocného — napriklad Mr. Terrific
(vyborny Edi Gathegi) ¢i superpes Krypto.

Zabili CGI efekty pribeh?

Scenar je nabity odkazmi na pévodné
komiksy, ¢o potesi fanGsikov, ktori ocenia
referencie starych pribehov. Na druhej

strane vSak film trpi istou preplnenost'ou
—Gunn sa snazi do dvoch hodin filmu
vtesnat' mnozstvo postav, dejovych
liniek a vizualnych efektov, ¢o miestami
vytvara pocit chaosu. Najma mnozstvo
CGl scén je niekedy az prilis rusivé a brani
divakovi (plne sa ponorit' do pribehu.

Vizualne je film ,vel'ky’ — ale aj Gnavny.
Nekonecné sekvencie znicenych miest,
dimenzionalnych portalov a sibojov
unavia aj najvernejsieho fanasika.
Gunn sa snazi naraz skombinovat'
politické posolstva, globalne konflikty,
rodinné dramy — vysledkom je
neprehl'adny dej bez jasného t'aziska.

Gunnov Superman je film, ktory chce vel'a
naraz. Vratit' sa ku klasickému milovanému
hrdinovi, zaroven vsak reflektovat'
moderné spoloCenské problémy.

No zaroven sa film topi v preplnenom
scenari, slabom tempe a nezaujimavych
digitalnych stbojoch. Namiesto
jasného posolstva a sGstredeného

pribehu dostavame akény chaos, kde
niekedy zafunguje humor, inokedy
nostalgia. Niekedy nestaci len verit',
Ze Superman moze lietat' — musi
vas aj zaujimat', ako dopadne.

LFilm Superman je zmesou
nostalgie po starom Supermanovi
a Gunnej snahy modernizovat'
superhrdinu. Ak ako divak a
fanasik cakate hlbsi pribeh
mozno budete sklamani.”

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
James Gunn Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ Nové zobrazenie - Chaoticky scenar
Supermana a preplnenost’ deja
+Vedl'ajSie - Obsadenie
filmoveé postavy hlavného hrdinu

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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