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Kupte si od 28. 4. do 31. 8. 2025 vybrané zrkadlovky,

videokamery, kompakty, alebo objektivy
a ziskajte az 480€ spat.

Krok 1 Krok 2
Vyberte si svoj Najdete autorizovaného predajcu
produkt. a kupte si vybrany produkt.
Krok 3 ) Krok 4
Pogjajte ZladO,St prostrednictvom Vratené peniaze vam pridu do 28 dni
online formulara ) . )

od potvrdenia vasej ziadosti!

a nahrajte doklad o nakupe.



EDITORIAL

M Bozske vynalezy

Drviva vacsina prelomovych objavov v historii bola dielom nahody.
\/ Case, ked' piSem svoj d'alsi prihovor a vonku sa pomaly roztapaja
medené kohUty na strechach, mi cicerok potu stekajdci po Cele
doslova Sepka do ucha ,Zapni koneCne ten bozsky vynalez!". A ja
mu s pokornym prikyvnutim bez vahania vyhoviem. Po mesiacoch
opat' rozumiem, preco je klimatizacia jednym z najvacsich
dbkazov, Ze nasa civilizacia eSte Gplne nestratila nade;

a ze technologia moze byt' nielen uzitocna, ale aj milosrdna.

\/Setko sa to pritom zacalo celkom nevinne, ked' v roku 1902 mlady
inzinier Willis Carrier hl'adal rieenie, ako zabranit' navihnutiu
papiera v jednej Brooklynskej tlaciarni. Vymyslel improvizovany
systém na regulaciu vlihkosti vzduchu, ktory vsak zhodou
okolnosti prijemne chladil. A tak sa zacala ticha revoldcia, ktord

si v tej chvili nikto neuvedomoval a z bizarnej priemyselnej
pomocky sa v priebehu desat'rodi stala kult(rna ikona moderny —
spociatku v tovarnach, potom v kinach a kancelariach, az napokon
v pat'desiatych rokoch prenikla aj do aut. O par desat'roci neskor
sa zabyvala v nasich obyvackach, spalfiach a pracovniach, az sa
stala takou samozrejmost'ou, Ze o0 nej prestavame premysl‘at’,
teda, aspon dovtedy, kym nas nezacne boliet' v krku alebo hrdle.

Dnes s klimatizacie oazami chladu v rozpalenych mestskych
dzungliach, nasimi tichymi spolocnikmi, ktoré nam pomahaja
prezit' tropické hor(cavy s dostojnost'ou. A presne v tomto
duchu, osviezenia a mierne ironicky, vam po boku kolegov

s radost'ou prinasam digitalizované jalové ¢islo magazinu
Generation. Mame pre vas opat' stranky pIné technologickych
noviniek, testov, gadgetov, kuriozit a kto vie, mozno aj naznaku
niekol'kych d'alSich ,nahod’, ktoré maja potencial zmenit'

svet, alebo vam minimalne sprijemnit' horGce letné dni.

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ s logitech (a1 CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Komplexny herny test Galaxy 525 Ultra

EVOLUCIA HRANIA NA MOBILE

Samsung to s poslednou generaciou
svojej vlajkovej lode v ramci znacky
Galaxy opét' mysli vazne aj v zmysle

jeho hernyjch moznosti a tentokrat do
toho ide s jasnou ambiciou; prekrodit'
ramec tradi¢ného smartfonu a zabodovat'
ako plnohodnotna herna platforma. Z
pohl'adu vyvoja trhu s hrami je to pomerne
rozumny krok, ked'Ze posledné roky nam
jasne ukazuji vSeobecny nastup trendu
handheldov, ktoré neprodukuji uz len
firmy ako Nintendo ¢i SONY, ale rovnako
tak aj spolocnosti s rydzou PC pecat'ou.

\/ srdci S25 Ultra bije Snapdragon 8
Elite vo verzii Galaxy. Ide o Specialne
upraveny Cip so zvySenym vykonom
oproti Standardnej verzii. Konkrétne,
hlavné jadra Oryon V2 Phoenix L tu
beZia na 4,47 GHz (oproti 4,32 GHz pri
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beZnej verzii) a GPU Adreno 830 vytiahne
frekvencie az na 1,2 GHz. Nie je to zase
ni¢, o vas posadi na zadok, ale v kontexte
mobilného hrania sa rata kazdy MHz.

Co véak znie ovel'a sl'ubnejsie, je

hibsia integracia umelej inteligencie a
tentokrat nielen ako onen buzzword do
marketingovych slajdov. Samsung hra

na notu Al optimalizacii, ktoré by mali v
realnom Case upravovat' grafické nastavenia,
manazovat' spotrebu energie ¢i dynamicky
Skalovat' vykon podl'a potreby konkrétnej
hry. Rozhodol som sa, Ze tieto papierové
predpoklady patritne overim, a to primarne
na zaklade realneho hrania v si¢asnosti
najnarocnejsich video hier na mobil. Ak to
totizto funguje tak, ako sl'ubujd, méze ist' o
jeden z najvyznamnejsich evolucnych krokov
v oblasti mobilného gamingu.

\/yber Hier: Pre komplexné posidenie
som vybral hry pokryvajlce rézne
Zanre a grafické enginy s dérazom na
popularitu a hardvérov( narocnost'.

» Genshin Impact: Extrémne narofné
RPG, zname svojimi vysokymi
poziadavkami na GPU a CPU.

» Call of Duty Mobile (CODM): Popularna FPS,
kde je kl'ii¢ova vysoka a stabilna snimkova
frekvencia a si¢asne nizka odozva.

» PUBG Mobile: Dalsi masivne
popularny Battle Royale titul s
podobnymi narokmi ako CODM.

» Asphalt 9: Legends: Graficky
pbsobiva arkadova pretekarska hra,
testujlca schopnost' vykresl'ovat'
rychle scény a komplexné efekty.

= Roblox: Platforma s obrovskou
variabilitou v optimalizacii jednotlivych



hier; tu mna Specificky zaujimalo, ako
si hruby vykon poradi s potencialne
menej optimalizovanym obsahom.

= Honor of Kings: Jedna z najhranejsich
MOBA hier, kde je dbleZita stabilita FPS
pocas intenzivnych timovych sabojov.

= Bright Memory: Infinite: Ako
technologicka ukazka vyuZzivajica
Unreal Engine 4 na posunutie vizualnych
hranic na mobilnych zariadeniach.

Nastavenia: Hry boli testované na
najvyssich moznych grafickych
nastaveniach, ktoré S25 Ultra umozniuje,
s rozliSenim displeja nastavenym

na QHD+ Sledoval som vykon pri
optimalizovanych nastaveniach pre
dosiahnutie stabilnych 60 FPS alebo 120
FPS (ak to konkrétna hra podporovala).

Monitorované Metriky (KPIs):

» Priemerné FPS a stabilita snimkovania
(minimalne hodnoty, 1 % low, stuttering).

» Tepelny manazment: Teplota povrchu
telefonu (merana IR teplomerom) a
vn{torna teplota SoC (dostupna cez
softvér). D6kladné sledovanie prejavov
tepelného throttlingu, Cize poklesu vykonu
na zaklade prehrievania.

» Spotreba batérie: Odber energie z batérie
(minimalne 30 a maximalne 60 mindt).

» Odozva na dotyk: Subjektivne hodnotenie
v kombinacii s dostupnymi metrikami.

Nastroje: \/yuzival som vstavané nastroje
(FPS counter v Developer Options,
metriky z Game Booster) a externé
aplikacie na monitorovanie vykonu.

Genshin Impact

Uvedeny projekt je na Androide limitovany
na 60 FPS. Pri maximalnych nastaveniach
prostrednictvom S25 Ultra dosahoval
pocas prvych 15 minGt stabilnych

59,9 FPS bez poklesov snimok.

Spotreba energie sa pritom pohybovala
okolo 59 W a teplota dosahovala 43 °C.
Ked'Ze vSak Stvrt'hodina je na ziskanie
komplexného obrazu malo, tak po 15
mindtach hrania som zaznamenal nastup
tepelnému throttlingu (obmedzenie

vykonu na zaklade prehriatia) a poklesu
FPS na priblizne 50 FPS v ramci rydzo
ak&nych bojovych sekvencii.

Call of Duty Mobile

Call of Duty Mobile, znamy svojim rychlym
tempom a narocnou grafikou v ramci
rezimov Frontline, Domination ¢i Battle
Royale, bezal na Galaxy S25 Ultra absolGtne
plynulo. Pri maximalnych nastaveniach

a aktivovanom rezime ,Ultra Frame

Rate’ dosahovala hra stabilnych 120 FPS
(na mapach, ktoré to podporuja), inak
Standardne 60 FPS, vSetko bez vypadkov
alebo trhania. Zariadenie zvlada dlhodobé
hranie CODM bez dramatického prehrievania
s tym, ze povrchova teplota sa drzala v
rozmedzi 42 az 45 °C, ¢o je vzhl'adom na
vykonové naroky vel'mi priaznivé. Systém
chladenia efektivne reagoval na narast
tepla aj pocas dlhSich zapasov v Battle
Rovyale a bolo jasne vidiet', Ze v tomto
pripade Al odvadza svoju pracu dobre. To
je vel'kou vyhodou najma v kompetitivnych
situaciach, kde akékol'vek znizenie

vykonu mdze ovplyvnit' vysledok vasho
online zapasu. Co sa tyka komfortu potas
ovladania priamo cez dotykovi obrazovku,
zaznamenal som jemné problémy s
trhanim kamery, avsak neslo o nic fatalne.
Celkovo Galaxy 525 Ultra pontka v CODM
konzistentny a responzivny herny zazitok,
ktory ho stavia medzi najvykonnejsie
Android zariadenia urfené pre tato hru.

PUBG Mobile

Ako si viedla priama konkurencia pre
CODM? V PUBG Mobile predvadzal Samsung
herny vykon hodny vlajkovej lode. Telefén
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dokazal zabezpecit' stabilnych 120 FPS pri
najvyssich grafickych nastaveniach, vratane
aktivovanych efektov ako Anti-Aliasing,
Shadows ¢i HDR. Zariadenie si poCas
testovania drzalo maximalnu povrchov
teplotu na Grovni priblizne 43 °C, ¢o mi
potvrdilo efektivitu nového chladiaceho
systému zalozeného na vylepsenej
odparovacej komore a opat' aj Al korigovanej
distribdcii tepla. Pokles vykonu sa neobjavil
ani po 30 minGtach intenzivneho hrania, o
je na Android scénu mimoriadne posobivé.
V/d'aka 240 Hz touch sampling rate a nizkej
odozve na dotyk (namerana odozva 79

ms) bolo ovladanie presné a okamzité,

¢o oceni kazdy hrac pocas rychlych 180°
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otoCiek alebo naro¢nych headshotov
—samozrejme ak pri hrani na mobile
nepouZziva externy gamepad alebo dok.

Asphalt 9: Legends

O projekte Asphalt 9: Legends ste uz

urcite poCuli minimalne na zaklade jeho
vizualnej prezentacie. Jedna sa totizto o
graficky ohromujdcu arkadovl pretekarsku
zalezitost!, ktora dokonale otestuje
schopnosti GPU ¢ipu kazdého smartfanu
na svete. Jej vizualne efekty od realistickych
odrazov cez fragmentaciu karosérie az po
explodujlce Castice vody a prachu kladd
vysoké naroky na vypoctovy aj graficky

vykon. Galaxy S25 Ultra tieto vyzvy zvladol s
prehl'adom a v ramci nasho testu zabezpecil
vylozene plynuly zazitok. Adreno 830 ruka

v ruke s hernym modusom Game Booster
dokazali telefén drzat' na najvyssich
grafickych nastaveniach so stabilnym
snimkovanim 120 FPS. Displej s adaptivnou
obnovovacou frekvenciou (1 — 120 Hz)
automaticky upravoval snimkovanie podl'a
diania na obrazovke, ¢o pomahalo Setrit'
batériu bez obetovania plynulosti. Potas
pretekov aj v naro¢nych lokalitach ako
Himalgje alebo Shanghai, kde je mnozstvo
svetelnych efektov a expl6zii, si telefon
zachovaval teploty pod hranicou 44 °Ca
spotreba energie oscilovala v rozmedzi 58
az 6,4 W v zavislosti od zvoleného rozliSenia
(FHD+ alebo QHD+). Throttling sa pocas
testov neobjavil ani po 30 minGtach hrania.
Rovnako som bol spokojny s odozvou
displeju (uz vySSie spominanych 240 Hz
sampling rate) a minimalnou latenciou
pocas aktivacie driftov a spustenia nitra, o
je v takejto rychlej hre strojcom celej zabavy.
Aj pri extrémnych naklonoch zariadenia

¢i pouzivani gyroskopickych prvkov
ostavala responzivita viac nez vyborna.

Roblox

Roblox je v tomto pripade Specificka
platforma, pomocou ktorej sa viete
prepracovat' ku interakcii s nekonecnou
zasobou 3D arkad vytvorenych

nadsenou komunitou. Od jednoduchych
simulatorov po technicky ambiciézne
tituly s komplexnou fyzikou, dynamickym
osvetlenim a multiplayerovym zakladom.
Z pohl'adu testovania je to prave preto
idealny ,stres test' pre stabilitu vykonu a
prispbsobivost' zariadenia. Na Galaxy 525



Ultra sa Roblox spst'a v predvolenom
rezime s maximalnym grafickym
nastavenim, ktoré systém dynamicky
prisposobuje podl'a narocnosti konkrétnej
hry — je to Casto dost' individualne. Pri
beZnych tituloch ako ,Brookhaven’, ,Pet
Simulator X" alebo ,Adopt Me" ostaval
vykon bezproblémovy a telefon si drzal
stabilnych 60 FPS so spotrebou len

okolo 35 az 4,2 W, pricom teplota sa
pohybovala pod 40 °C. ZaujimavejSie veci
sa vSak diali pri narocnejsich tituloch, ako
napriklad ,Frontlines’ — FPS hra beziaca
na realistickom osvetleni a pokro€ilych
shaderoch. Aj tu sa Galaxy S25 Ultra
dokazal takzvane pochlapit', ked'Ze pri
nastaveniach QHD+ a plnej grafike pondkal
snimkovanie 57 az 60 FPS, pricom ku
poklesu neprislo ani po 30 mindtach hrania.
Spotreba energie sa pohybovala v rozmedzi
6,1az 65 W a teplota dosiahla maximum
43 °C, bez akéhokol'vek throttlingu.

Honor of Kings

Kto by nahodou nepoznal projekt Honor

of Kings, tak ho stru¢ne predstavim. Ide o
najpopularnejsiu MOBA hru v Azii. lyznatuje
sa rychlym tempom, vel'’kym poctom efektov
na obrazovke a dérazom na konzistentny
vykon pocas timovych sibojov, kde je kazdé
trhnutie alebo oneskorenie potencialnou
pricinou prehry. Na Galaxy 525 Ultra bezal
HoK v pInej QHD+ kvalite s aktivovanym
rezimom 120 FPS. Pocas vacsej casti
zapasov dosahovalo snimkovanie
stabilnych 118 az 120 FPS, pricom 1 % low
hodnoty klesli len zriedka pod 110 FPS,

a to najma v ramci vyloZene narocnych
timovych bitiek s viacerymi aktivovanymi
schopnost'ami. Energeticka spotreba sa
pohybovala okolo 6,8 W, maximalna teplota
zariadenia bola 44,5 °C, no opat' vd'aka
efektivnemu chladeniu nedochadzalo

k vyraznému poklesu vykonu ani po 30
mindtach. V porovnani s inymi mobilmi,
ktoré Casto klesaja k 60 FPS v neskorSich
fazach zapasu, si Galaxy S25 Ultra drzal
vynimoc¢n( vykonnostnd stabilitu. Rovnako
som bol spokojny aj s odozvou dotykove;j
obrazovku a takmer nulovou latenciou.

Bright Memory: Infinite

Poslednou menovanou hrou je Bright
Memory: Infinite, ktora je v mobilnom svete
tym, ¢im je Crysis na desktope. Projekt
postaveny na Unreal Engine 4 je sice dizkou
vyloZene skromnou, ale stale extrémne
naro¢nou zabavou s ray tracing efektmi,
pokrocilym osvetlenim, textrami vo
vysokom rozliseni a detailnym fyzikalnym
modelom. V nativnom QHD+ rozliseni a
maximalnych detailoch (s vypnutym RT,
ktory nie je na Androide dostupny v tejto
verzii), hra dosahovala 45 az 55 FPS pri

Starte, no po 15 minGtach klesol vykon na
priblizne 38 az 42 FPS v zavislosti od scény.
Spotreba energie sa v maximalnom peaku
vysSplhalaaz na 9,1 W, Co je jednak jedna

z najvyssich hodnét zaznamenanych pri
testovani mobilnych hier ever a sti¢asne aj
rekord nasho testu. Teploty povrchu liezli
cez hranicu 47 °C, ¢im sa dostavil pokles
vykonu GPU o cca 10 %. Napriek tomu bol
Bright Memory: Infinite stale hratel'ny, no
nie taky Gplne plynuly ako na zaciatku. Ak
by hra bezala v 60 FPS locknutom reZzime
s mierne znizenymi detailmi (napr. FHD+),
zazitok by bol vyrazne konzistentnejsi.

Ako vidite, Samsung Galaxy 525 Ultra
ukazuje snahu o posun v kvalite mobilného
hrania, s dérazom na Al optimalizacie a
rieSenie problémov prehrievania. Avsak na

-

zaklade mnou nazbieranych skisenosti a
dat sa zda, ze hoci doslo k pokroku, Gplné
skrotenie tepelného vykonu Snapdragon
8 Elite for Galaxy v tenkom kovovom

tele S25 Ultra nateraz nenastalo.

Pre narocnejsich hracov pondkne 525
Ultra viac nez dostatocny vykon a skvely
zazitok. Ti vobec najnarocnejsi, ktori
vyzadujd absolGtne stabilny vykon pocas
dlhych hernych maraténov, by vsak mali
zvazit' aj Specializované alternativy alebo
byt' pripraveni na mozné kompromisy v
oblasti udrzatel'ného vykonu. Délezitym
faktorom bude aj dlhodoba stratégia
tykajlca sa Galaxy Al funkcii, najma ak by
sa po roku 2025 stali plne platenymi.

Filip Vorzacek
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TRENDX

Ako dobiehaju technologle AMD vlak v
zelenom a ako ho mozno uz predbehli

V oblasti grafickych kariet sa nehra férovo.
Roky tomuto segmentu vladne jeden

jasny lider, ktory mal vo vrecku nielen
vijkonnostny naskok, ale aj technologicki
dominanciu. DLSS, ray tracing, Frame
Generation — buzzwordy, ktoré sa uchytili u
hracov, streamerov aj vjvojarov. Nast'astie
konkurencia este Zije a spolo€nost' AMD
nie je firma, ktora by len necinne sledovala
hru sipera. Prichod architektlry RDNA 4

a kariet Radeon RX 9060 XT, RX 9070 a RX
9070 XT ukazuje, ze tim v cervenom nielenze
dobehol vlak, ale pomaly si briisi zuby na to,
aby prebral volant. Aspori teda v strednej

a vyssej triede pocitacového hardvéry,
ked'Ze na Gpina Spicku zatial' nedosahuje.

Rozhodli sme sa pozriet' na to, ako dnes
fungujd kI'GCové technologie AMD v praxi.
Testy prebiehali na karte Gigabyte RX 9070
Gaming OC 16G, ktora vyborne reprezentuje
stred vys3ej triedy. A hoci ide o ne-XT verziu,
takmer v nicom nezaostava pri pouzivaniv
realnom svete. Pod'me sa teda pozriet', ¢im
AMD odpoveda na dominanciu zeleného
timu (a kde ju moZno uz aj prekonava).
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FSR a Fluid Motion Frames:
Frame Generation po cervenom

Po tom, o NVIDIA uviedla DLSS 3 s
moznost'ou generovat' za pomaoci
strojového ucenia snimky medzi realne
vygenerovanymi snimkami, sa ocakavalo,
ze AMD nezostane pozadu. Odpoved'ou je
FidelityFX Super Resolution (najnovsia verzia
uZ nesie oznacenie FSR 4.0) spolu s Fluid
Motion Frames (FMF). Ide o kombinaciu
technoldgii, ktoré podobne ako DLSS 3
dokazu interpolovat' snimky pomocou
algoritmov pohybu a umelej inteligencie.

Testy ukazali, Ze vo vybranych hrach ako
napriklad Forspoken, Immortals of Aveum,
Avatar: Frontiers of Pandora je narast FPS
v 1440p rozliseni s FSR a FMF v rozmedzi
60 —90 %, a to pri minimalnom vplyve na
rychlost' odozvy. Na rozdiel od DLSS, ktoré
je viazané na hardvér, AMD umozniuje FSR
pouzivat' aj na konkurengnych kartach, ¢o
z nej robi otvorenejsie a férovejsie riesenie.
Na Gigabyte RX 9070 Gaming OC s FMF
zapnutym bol rozdiel medzi 60 FPS a

vyhladenymi 100 FPS citel'ny nielen na
papieri, ale aj subjektivne, najma na monitore
s obnovovacou frekvenciou az 165 Hz.

Obraz je plynulejsi a reakcie stabilnejSie.
DélezZité v3ak je, Ze nevyZaduje Specialny
hardvér, ¢o je pre mnohych kl'G¢ové.

Ray Tracing uz nie len do poctu

Ray tracing bol eSte nedavno vel'kou
slabinou kariet od spolo¢nosti AMD. S
RDNA 2 to sice ako tak uslo, ale v porovnani
s konkurenciou boli vysledky ¢asto pod
oCakavaniami. Nova generacia kariet,
vratane RX 9070, vsak prinasa Ray Tracing
2.0 s lepSou implementaciou, vykonnejSimi
RT jadrami a vacsou efektivitou. A hoci
AMD stale mierne zaostava vo vykone
surového ray tracingu (najma pri path
tracing scéne), pri kombinovani s FSR je
vysledny obrazovy vystup porovnatel'ny.
Dokonca s ovel'a mensim dopadom na FPS.

\/ Metro Exodus Enhanced Edition sa karta
Gigabyte RX 9070 drzala stabilne nad 60



FPS v 1440p pri zapnutom ray tracingu a

FSR. V Cyberpunk 2077 sa to sice bez FSR
neodpor(¢a, ale po zapnuti kvalitativneho
rezimu boli vysledky stale akceptovatel'né.

AMD totiz vsadza na kombinaciu
efektivnosti a Skalovatel'nosti. RT vykon
je kone¢ne na Grovni, kde ma zmysel. A
nie je uz len ako sa hovori ,do poctu’.

Radiance Display Engine
a AV1 Encoding: Pre hracov,
streamerov aj tvorcov

Séria RX 9000 prinasa aj vyhody mimo
samotného hrania. Radiance Display
Engine umoZnuje nativne vystupy pre
8K pri 165 Hz alebo 4K pri 480 Hz, ¢o je
sice eSte stale hudba budicnosti, no

v high-end segmentoch je uz realne
vyuzitel'na. HDR je automaticky zapnuté
a kompatibilita s HDMI 2.1 a DisplayPort
2.1 zarucuje budicu odolnost'.

Vel'kym plusom je aj hardvérova podpora
AV1 enkédovania — ¢o ocenf kazdy, kto
streamuje alebo edituje video. V OBS sme
testovali enkddovanie 1440p streamu

pri 60 FPS a vysledok bol vyrazne Cistejsi
ako s klasickym H.264 pri rovnakom
bitrate. Spotreba energie logicky klesla,
nakol'ko zat'az na CPU bola minimalna.

Pre hracov znamena AV1 lepsiu kvalitu
pri Twitch alebo YouTube streamoch. Pre
profesionalov zas rychlejSie rendery a
efektivnejSiu pracu so 4K/8K obsahom.
\/ tejto oblasti AMD jednoznacne dobehlo
a mozno aj predbehlo(!) konkurenciu.

Smart Access Memory
a Anti-Lag+: Tuning pre
kazdodenné hranie

Zabudnat' netreba ani na technologie, ktoré
nemajd taky marketingovy lesk, ale v praxi
vyrazne ovplyviuja herny zazitok. Smart
Access Memory (SAM) umoZznuje procesoru
priamy pristup k celej pamati grafickej
karty, ¢o vedie k zvySeniu vykonu 0 5-15

% v podporovanych hrach. \V kombinacii s
Ryzen procesormi (ako testovany Ryzen

7 7800X3D) funguje vyborne. Radeon

Anti-Lag+ je zase odpoved'ou na NVIDIA
Reflex — znizuje latenciu v kompetitivnych
hrach ako Apex Legends, Valorant ¢&i CS2.
Subjektivne posobi reakcia ovladania
sviznejSie, Co je pri e-Sportoch zasadné.

Ekosystém bez
zamknutych dveri

Ak by existovala len jedna vec, za ktor( si
kedy spolocnost' AMD zasl(Zila uznanie
a respekt, je to fakt, ze na rozdiel od

konkurencie nevytvara uzavrety ekosystém.

\el'a softvéru a technologii od AMD

je na baze open-source, ¢o podl'a nas
podporuje technologicky pokrok a prinasa
hrac¢om aj profesionalom lepsie zazitky

¢i I'ahsiu pracu. Napriklad technologia

FSR funguje aj na Nvidia kartach, ked'ze
viazana, ovladace su stabilné a noveé funkcie
prichadzaja rovno do Adrenalin softvéry,
bez nutnosti predplatného &i registracie.

Vyhody v podani Gigabyte

Ked' som uz parkrat spomenul, Ze vsetky
tieto vychytavky boli testované na karte

od spolocnosti Gigabyte v prevedeni

RX 9070 Gaming OC, treba spomen(t’

3j to, ¢im sa karty Gigabyte a Aorus
preslavené a ¢im si ziskavaji srdcia hracov.

Zakladom vsetkych vykonnejsich kariet

od Gigabyte je kvalitné chladenie, ktoré
udrZi teploty komponentov na bezpecnych
hodnotach aj pri tych najdlhSich hernych
posedeniach pocas hordcich letnych dni

Ci pri profesionalnej praci. To vsetko moze
Gigabyte RX 9070 Gaming OC zabezpecit'
vd'aka premyslenému systému troch Hawk
ventilatorov s oznacenim Windforce.

Zaujimavost'ou je, Ze stredny ventilator sa
todi proti smeru ventilatorov na okrajoch, aby
limitoval turbulentny vzduch a neprijemné
vysokofrekvencné bzucanie, ktorym niekedy
trpia iné modely s trojitym chladenim. Potesi
tiez Dual BIOS, vd'aka comu sa netreba

bat', ak taktovanie grafickej karty vysti do
nestability systému. Stadi prepnat' na druhy
BIOS a napravit' Skody. A vel'mi prijemne sa
pouziva aj stale vylepSovany a zase raz lepsi
softvér GCC (Gigabyte Control Center), kde je
mozné sledovat' teploty, menit' podsvietenie,
taktovat' alebo priamo menit' spravanie
ventilatorov, vSetko v intuitivnom prostredi.

AMD konecne hra na vlastné
noty a znie to vyborne

Séria Radeon RX 9000, najma modely RX
9060 XT, RX 9070 a RX 9070 XT, ukazuje,
Ze AMD do technologii nielen investuje,
aleich aj rozvija v duchu otvorenosti a
praktickosti. Od FSR 3 cez AV1 aZ po

RT 2.0, hraci a profesionali dostavaja
moderné nastroje, ktoré naozaj davaji
zmysel. A to najdolezitejsie? Nemusite
siahat' po najdrahSom modeli, aby ste

k tymto technolégiam mali pristup. Aj
karta ako Gigabyte RX 9070 Gaming

0C 16G ich zvlada s prehl'adom, vd'aka
¢omu predstavuje idealnu vol'bu pre tych,
ktori nechca robit' kompromisy medzi
cenou, vykonom a funkcionalitou.

Daniel Paulini

Performance Above and Beyond with Ryzen™ + Radeon™

WITHOUT AMD SMART ACCESS MEMORY
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RECENZIA

AUTO
KGM Actyon

DEUS EX

.| never asked for this.” (Neprosil som o to).
Tieto slova, vyslovené chrapl'avym hlasom
Adama Jensena, hlavného protagonistu
cyberpunkovej opery Deus Ex: Human
Revolution, definuji celd jednu éru. Eru
nedobrovol'nej transformacie, bolestivého
znovuzrodenia a neistej buddcnosti, v
ktorej sa hranice medzi ¢clovekom a strojom
rozpadaji na prach. Ked' sa korejska
automobilka SsangYong, roky zapasiaca

s finanénymi problémami a hrozbou
bankrotu, dostala pod n6z nového vlastnika
- konglomeratu KG Group - pdsobilo

to na mna ako rebranding Adama. Po
prebudeni uz neexistovalo staré, naopak
ostalo len nevyhnutné. Bola to nutnost'.
Prezitie. A z popola tejto korporatnej
reStrukturalizacie, z chladného objatia
ocele a chemikalii materskej firmy, vzisSiel
jej prvy skuto€ny vytvor — unikatny KGM
Actyon. Podobne ako Jensen, ktorého
zmasakrované telo zachranili len masivne
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kybernetické augmentacie, aj znacka KGM
sa zrodila z akejsi nevyhnutnosti. Actyon
predstavuje dolezity krok o vymanenie z
tiena svojho predchodcu. V mojich stale
svojsky spracovanych automobilovych
recenziach som uz stihol prirovnat' Hyundai
IONIQ 6 k ,,zhmotnenému Cyberpunku”® a
Kiu EV6 k ,,autu z roku 2049", no Actyon

si ziada inQ, SpecifickejSiu metaforu a

td som paradoxne nemusel tentokrat
vymys|'at' prilis dlho. Za mna je to totizto
automobilovy ekvivalent kybernetickej
renesancie, ¢ize umeleckého smeru, ktory
definoval vizualnu identitu spominanej
kultovej videohry. Je to svet, v ktorom sa
barokova opulentnost' stretava s nednovou
dystopiou - zlaté ornamenty zdobia
funkéné, no surovo technické mechanizmy a
SUV segment sa pod tymto tlakom rozpada
na dve protichodné polovice: odvaznu
modernu a tradi¢ny konzervativizmus.
Akym silngm hracom sa Actyon ukazal

a i dokazal v mojich ociach preskocit'
svoju konzervativne ladeni konkurenciu
pocas siedmich dni testovania, o tom
vam blizsie porozpravam v texte nizsie.

Je pravda, ze model Actyon sa uz vyskytol,
a to pred necelou dekadou. Toho ¢asu iSlo
o unikatnu faziu hatchbacku s SUV, avsak
tentokrat sa cela filozofia jeho novej verzie
absolltne meni. Vizualny jazyk Human
Revolution je definovany &iernou a zlatou
farbou. Nie st to len nahodne vybrané
farbicky, ale regularne symboly. Zlata
reprezentuje zlaty vek transhumanizmu,
viziu pokroku, krasu a bozské schopnosti,
ktoré dnes uz aj v realite coraz beznejsie
augmentacie 'udského tela sI'ubuja. Cierna
je naopak jej kontrastnym tiefom, ¢ize
pripomienkou straty I'udskosti, socialnych
nepokojov a dystopického podhubia, v
ktorom sa pokrok neodohrava bez obeti.
KGM Actyon je odety presne do tohto



kddu, vizualne aj vyznamovo. Jeho zlata
stranka je zjavna na prvy pohl'ad. Ide o
ambiciu prerazit' do prémiového sveta
SUV-kupé, ktora by si trifla postavit' sa
aj vedl'a Range Roveru Velar. MéZeme

to povedat' uz len na zaklade rozmerov

- 4740 x 1910 x 1 680 mm pri razvore

2 680 mm a svetlej vySke 206 mm.
Spominan( ambiciu najdeme v masivnych,
20-palcovych diskoch s diamantovym
vzorom, ktoré autu dodavajd postoj

ako z prezentatnej haly technologickej
korporacie. Je rovnako pritomna v d'alSich
detailoch — tenké LED svetlomety, az po
svetelnd linku na prednej maske, ktorej
grafika pripomina korejska viajku.

Napokon ide o digitalne logo, ktoré by bez
problémov zapadlo aj do sveta Deus Ex
ako identifikacny znak jednej z tamojsich
megakorporacii. Z exteriéru dycha luxus,
Styl a digitalna sofistikovanost' za cenu,
ktora v prémiovom svete ledva pokryje
naklady na pot'ahy. Testovana verzia s
roznymi priplatkami sa pohybovala tesne
nad sumou 41 000 €, avsak zakladny model
Startuje uz na sume 38 990 €, Co je cena,
ktora pri pohl'ade na predmetné vozidlo
vyraza dych. Len o sa nabaZite zlatej
farby, okamzite ju vystrieda temnota ako
nekompromisna pripomienka reality.

Umelecky riaditel' Human Revolution,
Jonathan Jacques-Belletéte, svojho ¢asu
hovoril o tom, ako pri tvorbe hry spojili
renesancné tvary (vysokeé goliere, zlaté
brokaty) s cyberpunkom, aby vznikol
Gplne novy esteticky jazyk. Actyon

sa podl'a méjho nazoru snazi o nieo
vel'mi podobné. Prebera inSpiracie z
europskeho luxusu a filtruje ich cez

odvaznu, az vyzyvav( korejska estetiku.
\/ysledok nie je harmonicky v klasickom
zmysle slova. Je to dizajn, nad ktorym
nie je mozné mavnut' rukou.

Pozor na slnko

Kym exteriér sl'ubuje augmentovanu
budicnost', interiér je miestom, kde sa
tento sl'ub meni na hmatatel'na realitu.
V/stlpit' do kabiny Actyonu je ako ocitnat'
sa v sidle Sarif Industries, Cize v priestore,
kde sa spaja korpulentnost' s technolégiou
a kde sa dizajnéri nebali riskovat'. Jadrom
je zmes kontrastov. Na jednej strane tu
mame sedadla ¢alinené presivanou koZou
Nappa, jemny semis na dverach a palubnej
doske, ako aj dekory s nadychom ruzového
zlata, teda prvky, ktoré jednoznacne
spadajd do prémiovej kategorie. Barokové
kusy nabytku akoby vypadli z Jensenovho
bytu — stelesnenie luxusu, vkusu a

sebavedomia. No hned' vedl'a nich sa
objavuje triezva moderna v podobe
lesklych ¢iernych plastov, imitacie karbonu,
umelého dreva a najma krystalového
voli¢a Sest'stupriovej automatickej
prevodovky. V tomto detaile sa podl'a

mna koncentruje cela filozofia — spojenie
klasickej krasy a Sperkarskej preciznosti

s chladnou funkénost'ou budicnosti.

Ako renesancna busta s titanovymi
implantatmi. Atmosféru dotvara ambientné
osvetlenie s moznost'ou prispdsobenia
farby. Potas nocnych jazd sa interiér
vd'aka premyslenému dizajnu jednotlivych
prvkov klpe v nednovej Ziare, ktora evokuje
panoramu digitalnych metropol. A ano,
vSimol som si aj tie tvrdé plasty. Povrchy,
ktoré na dotyk pripomend, Ze toto auto
nie je z dielne rydzej luxusnej divizie.

No v danom kontexte mi tento kontrast
nevadil. Prave naopak. VV cyber-renesancii
predsa nejde o steriln( dokonalost, ale

i |
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o0 vrstvenie — o svet, kde sa zlaté obklady
stretavajl s ocel'ovou surovost'ou a snaha
o noblesu sa prelina s limitmi samotnej
reality. Actyon tento svet reprezentuje
dokonale. Jednym dychom vSak musim
dodat, ze prave tie lacnejSie Casti interiéru
mozu ¢asom predstavovat' problém, a

to ohl'adom zbierania Skrabancov. Mnou
testovany model nemal najazdenych ani
10 000 km, ale na niektorych miestach

uz boli badatel'né jemné odreniny.

\/ augmentovanom svete Deus Ex je
rozhodujlca prave interakcia medzi
¢lovekom a technolégiou. Schopnost'
ovladat' svoje vylepSenia, plynulo
pristupovat' k informaciam a spol'ahnat'

sa na rozhranie. Vo vozidle KGM Actyon
tato Glohu prebera digitalny kokpit. Dvojica
vel'kych obrazoviek, ktoré sliZzia ako hlavné
neuralne rozhranie medzi mnou a autom.
Podobne ako augmentacie vo videohre, aj
toto rozhranie je dvojsecna zbran — vizualne
oslfujdce, no funkéne trocha problematické.
Na prvy pohl'ad vSak vSetko dava zmysel.
Dve 12,3-palcové obrazovky spojené do
panoramatického celku vytvarajd dojem
high-tech kokpitu akoby ste sedeli priamo v
ovladacom centre svojej vesmirnej rakety.
Grafika je ostra, rozlozenie moderné a

celé vizualne vyznenie pulzuje v rytme
prémiovej budicnosti. Je to ten moment,
ked' sa zda, Ze augmentacia funguje
dokonalo. Ale staci sa dotkn(t' obrazovky
a ilizia sa zacne mierne ricat'. Systém,
ktory nesie meno Athena 2.0, pbsobi skér
ako prototyp neZ ostry produkt. Reakcie st
oneskorené a animacie sa obcas zadrhn.
Akoby ste mali kybernetickd ruku, ale
nervové impulzy sa dostan( do ciel'a o
zlomok sekundy neskdr a to staci, aby ste
netrafili ciel'. Cely systém vyzera vyborne,
no chyba mu plynulost, ktora by vizualny
zazitok premenila na funkény nastroj.

ESte vyraznejSie tak vynikne rozhodnutie
presun(t' vsetky podstatné funkcie do
dotykového rozhrania a v ramci stredového
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panela Gplne ignorovat' fyzické spinace.
.Chcem zmenit' teplotu klimatizacie?’
Musim sa prehrabat' niekol'kymi vrstvami
menu. Je to rozhodnutie, ktoré obetovalo
funkénost' v prospech dizajnu. Krasna
augmentacia, ktora vsak svojmu nositel'ovi
obcas st'azuje Zivot namiesto toho, aby mu
ho zjednodusila. Pre mna je to dokonala
metafora technologickej dystopie, ked' sa
forma odpoji od funkcie. Napriek tomu vsak
tento systém skryva zablesky brilantnych
napadov. Zvlastny, takmer Sest'uholnikovy
volant mozno p6sobi ako dizajnovy Ulet,

no jeho ovladanie je mimoriadne precizne
aintuitivne. Je zapamadtatel'ny a odvazny
ako celé auto, ale eSte viac ma na nom
potesilo rozlozenie klasickych spinacov.
Umoznuje vam nastavit' si vlastn( skratku
na niektord ¢asto pouzivand funkciu a
Ciastocne tak ovladat' dolezité veci v menu.

Bez elektrifikacie a so
spal‘ovacim Stvorvalcom

Pod touto celou lesklou, ale trochu
frustrujldcou digitalnou koZou sa ukryva
pevny zaklad. Actyon je prekvapivo praktické
SUV. BatoZinovy priestor s objemom

668 litrov je na vrchole segmentu, a ked'

sklopite sedadlg, ziskate priestranny
nakladny priestor s hodnotou 1 568 litrov.
Na prednych ergonomicky tvarovanych
sedadlach a rovnako tak aj na zadnych
pohodInych kreslach som sa citil ako vo
vys3ej triede (dopomohlo k tomu priplatkové
ventilovanie zadnice) a nie v aute cenovo sa
pohybujicom pod hranicou Styridsat' tisic.
Miesta na nohy a hlavu je dost' aj pre vyssie
postavy. Kazda augmentacia, akokol'vek
pokracila, je napokon len nadstavbou. Telo
zostava biologické, krehké, zavislé od fyziky
a chémie. Z tohto pohl'adu je KGM Actyon
zavisly od svojej pohonnej jednotky — takmer
starosvetského mechanického srdca, ktoré
bije pod digitalnou fasadou moderného
kyborga. A prave tu sa naplno odhal'uje
mytus o postave, ktora si trifa letiet' vyssie,
nez jej umoznuje skutocny zaklad. Actyon,
so svojim futuristickym zovnajskom,
luxusnym interiérom a odvaznou ambiciou,
pdsobi ako lkaros tesne pred vzletom.
Kridla ma, minimalne opticky, skutocne
vel'kolepé. Prepifany Stvorvalec 1.5 GDI
Turbo s vykonom 120 kW (163 koni) a 280
Nm kratiaceho momentu posobi papierovo
sl'ubne. Dynamika je v realite o Cosi lepSia,
nez by naznacoval Gdaj o zrychleni 0-100
km/h za 10,8 sekundy. Motor ma chut'
t'ahat', pdsobi Zivsie, nez sa na papieri
uvadza. A Sest'stupriova automaticka
prevodovka od Aisinu? Na papieri rovnako
zaruka spol'ahlivosti. Problém je, Ze tie
Ikarove kridla st z vosku, ktory sa na sinku
topi. Prevodovka sice patri k overenym
menam, no v urcitych situaciach posobi
vyloZene ospalo. Jej spolupraca s motorom
na zaklade mojich skisenosti nebola

vzdy harmonicka. Pri prudkej akceleracii
vaha zdrzuje akoby sa este radila podl'a
papierovych mapiek namiesto GPS. Auto
ako celok nep6sobi Sportovo, hoci by mohlo
na zaklade vizualu. Chyba mu mechanicka
presnost', napojenie a energia. Ide o funkény,
no nezazivny zaklad, ktory nedokaze naplnit'
emaociu, akd kabina a dizajn na prvy pohl'ad
sl'ubuja. A to eSte neudrelo sinko v pinej sile
— spotreba. Bez prikrasl'ovania, prave tu sa




ilizia definitivne rozpada. Testovana verzia s
pohonom vsetkych kolies ma podl'a vyrobcu
udavana spotrebu 9,1 1/100km. V realite sa
Cisla pohybovali medzi 10 az 12 litrami. Bez
mild hybridu, bez plug-inu, bez Zohokol'vek,
o by tto Zravost' aspon Ciastocne
kompenzovalo. Napriklad konkurencia

ako Kia Sportage ukazuje, ze aj benzin
moze byt civilizovany. Actyon sa ubera
odliSnou cestou — cenou za pokrok tu nie je
digitalna dan, ale spotreba benzinu. Auto,
ktoré posobi ako z buddcnosti, by nemalo
Zit' s apetitom minivanu z roku 2008.

Podvozok cely tento rozpor len podciarkuje.
Na kvalitnom asfalte vie byt' Actyon
prijemne tuhy. Karoséria sa prilis nenaklana,
v zakrutach drzi liniu. Je to ta poctiva
mechanicka discipling, ktord oceni kazdy,
kto si potrpi na pevny a spol‘ahlivy zaklad.
LenZe na rozbitych cestach sa pevnost'
meni na tvrdost'. Auto poskakuje a prenasa
kazd{ nerovnost', akoby kyberneticka ruka
nedokazala zareagovat' na jemny dotyk.

Je to akasi presnost' bez empatie. Celé to
nast'astie zachrarfuje manévrovanie pri
nizkych rychlostiach a nadherny vyhl'ad z
kabiny. Ak sa drZim svojej Deus Ex metafory,
Actyon na mfa posobi ako augmentacia,
ktor( telo odmietlo. Zvonka pdsobivy, s
vybornymi napadmi, no vnatri stale viazne
na starych mechanickych kompromisoch.

Je to Ikaros, ktorému dali kridla no zabudli,
Ze sInko je aj v roku 2025 stale rovnaka
,svina'. Aj samotné Cisla potvrdzujd Ikarov
let a nasledny pad. Actyon sa vykonovo

drZi pri svojich konkurentoch — 1,5-litrovy
Stvorvalec pondka 163 koni a 280 Nm, ¢im
dokonca mierne prevysuje mild-hybridné
verzie Kia Sportage a Hyundai Tucson

(160 k, 265 Nm). No zatial' ¢o oni stlpajd
efektivne a s rozumom, Actyon sa r(ti bez
zabran, len aby ho vzapati spalila realita
spotreby. So zrychlenim 108 sekundy na
stovku zaostava za rychlejSimi konkurentmi
a v oblasti spotreby uz vyloZene krvaca.
Kym oni sa v realite zmestia medzi 7 az 85
[/100 km, Actyon si bez hanby pyta 10az 12

litrov. Napriek solidnemu kufru (668 litrov)
a porovnatel'nej cene je to parametrovy
pribeh o nevyvazenosti. \/ ére, kde preZivajd
ti efektivni, si Actyon sam podrezava
vlastné voskové kridla a pri tom by stacilo
zamerat' sa na integraciu elektriky.

Vol'ba je na vas

A teraz sa obraciam priamo na vas, ktori

ste precitali az na koniec tejto nasej

malej kybernetickej poviedky. Stojim

pred finalnym rozhodnutim, podobne

ako Adam Jensen na konci svojej cesty,

s viacerymi moznost'ami vol'by, pricom
Ziadna z nich nie je jednoznacne spravna.
KGM Actyon nie je auto, ktoré by sa dalo
zhodnotit' jednoduchym ANO alebo NIE. Je
to komplexng, rozporuplina bytost', ktorej
charakter definujd jej augmentacie — nie len
tie brilantné, ale aj tie nepodarené. Na jednej
strane je jeho najsilnejSou zbranou odvazny,
neprehliadnutel'ny dizajn, ktory v zaplave
uniformnych SUV pdsobi ako zjavenie. Je to
auto, za ktorym sa otocite, ¢i uz s obdivom,
alebo s Gdivom. Tento vizualny manifest

je podporeny interiérom, ktory v mnohych
ohl'adoch pdsobi prémiovo — priestranny,
pohodlny a nabity vybavou, za ktor( by ste u
nemeckej konkurencie zaplatili o desat'tisice
viac. Pri pokojnej jazde na dial'nici je navyse
prekvapivo tichy a kultivovany. Na druhej
strane s tu vSak kompromisy, ktoré sa

nedajl ignorovat'. Dizajn, ktory niektori
vnimaja ako odvazny, mézu ini povazovat'
za zbytoCne prekombinovany. Luxusny

pocit z interiéru nardsajd lacné plasty

a predovsetkym pomaly infotainment
systém. A nad vSetkym sa vznasa tiefi jeho
mechanického srdca, Cize smadného motora
bez akejkol'vek elektrifikacie, ktory robi z
Actyonu drahého spolo¢nika na kazdy den a
stavia ho do mimoriadne nevyhodnej pozicie
voCi efektivnejsim hybridnym konkurentom.

Takze, akl budlcnost' si vyberiete? Je pre
vas, po tom Co som wylozil vSetky karty na
stdl, KGM Actyon zaciatkom takzvaného
Zlatého veku pre znovuzrodend znacku?
Alebo je pre vas Actyon slepou ulickou
evollcie —autom, ktorého ambicie prekrocili
schopnosti a ktoré je ods(dené zostat' len
zaujimavou, no nelispesSnou poznamkou
pod ciarou v histérii automobilizmu? Za
mAa nast'astie existuje aj treti pohl'ad.
Nie je to auto pre masy. Toto auto je
urcené pre Specificky typ zakaznika, ktory
vedome uprednostni formu pred funkciou
a styl pred efektivitou. Rovnako ako Adam
Jensen, aj toto auto vzniklo ako produkt
svojej doby a okolnosti. Je to bytost', ktora
Zije v konflikte medzi svojimi vyraznymi
prednost'ami a zjavnymi slabost'ami.
Prosto augmentovana vizia buddcnosti,
ktora logicky nemdze byt' dokonala.

Verdikt

Auto s pribehom, do ktorého sa
da vel'mi rychlo zamilovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
KGM 41800 €

PLUSY A MINUSY:
+ Originalny dizajn - \/y&Sia spotreba
exteriéru aj interiéru - LacnejSie plasty

+Vzdusnost' a priestor v interiéry
+ Komfort pre - Latencia pri interakcii
cell posadku s rozhranim

HODNOTENIE: * % % K Y
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Zabudnite na klasicky notebook.
Toto je digitalny kufrik budicnosti

V sicasnosti, ked' sa pracovny svet
presiiva medzi kancelariu, kaviaren,
letisko a obyvacku, sa od pracovného
notebooku ocakava viac nez len vikon.
Musi byt' mobilny, bezpecny, inteligentny
a reprezentativny. Lenovo ThinkPad X9
Aura Edition je presne takym zariadenim
- digitalnym kufrikom, ktorj ma vsetko,
€o moderny profesional potrebuje.

Inteligencia, ktora
pracuje s vami

Jednou z hlavnych prednosti Lenovo
ThinkPad X9 je systém inteligentnych
reZimov Aura, ktoré sa prispdsobujl vasej
praci v realnom Case. Notebook sleduje, ¢o
robite, a automaticky upravuje vykon, jas
obrazovky, spotrebu energie ¢i chladenie.

Predstavte si, ze mate dblezity videohovor
s klientom. Aura rezim automaticky:

= aktivuje Al noise cancellation,
aby eliminoval ruchy v pozadi,
= upravi jas displeja podl'a okolitého svetla,
» optimalizuje vykon tak, aby kamera
a mikrofén fungovali bez zavahania,
= a zaroven Setri batériu, ak ste
prave mimo kancelarie.

To vSetko bez toho, aby ste museli ¢okol'vek

nastavovat' — notebook mysli za vas, aby
ste sa mohli sGstredit' na to podstatné.
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Vykon, ktory nezastavite

Tento notebook zvladne aj tie
najnarocnejsie Ulohy. Vd'aka procesoru
Intel Core Ultra 7 s Al Boost, 32 GB RAM
a 2 TB SSD (lozisku ponaka plynuly
multitasking, rychle nalitavanie aplikacii
a dostatok priestoru pre vsetky vase
projekty. Grafika Intel Arc navyse
zabezpecuje plynuly chod aj pri praci

s vizualne naro¢nym obsahom.

A Co je eSte dblezitejSie — vd'aka
certifikacii Copilot+ PC s procesormi Intel®
a neuralnou procesorovou jednotkou
(NPU) s vykonom az 48 biliénov operacii
za sekundu (TOPS) ziskavate vykonnd

Al podporu pre produktivitu pocas

celého da. Ci uz generujete texty,
sumarizujete dokumenty alebo pouzivate
Al asistenta v realnom &ase, vykon je
vZzdy po ruke — bez zat'aze pre cloud.

Konektivita pre globalny biznis

Ci uz ste v coworkingu v Lisabone alebo na
letisku v Tokiu, ThinkPad X9 vas nesklame.
\/d'aka Wi-Fi 7, Thunderbolt 4 a Bluetooth 5.3
mate vzdy rychle pripojenie. A vd'aka funkcii
Smart Share mozete zdiel'at' obsah z mobilu
na notebook jednym dotykom —idealne pre
rychle prezentacie alebo brainstorming.

Bezpecnost', ktora
chrani vase data

V/ biznise st data kl'G¢ové. Lenovo

ThinkPad X9 ponuka ThinkShield, dTPM

¢ip, Microsoft Pluton a Windows Hello

pre biometrické prihlasenie. Al navyse
monitoruje podozrivé spravanie a dokaze
automaticky reagovat' — napriklad uzamknat'
obrazovku, ak sa vzdialite od zariadenia.

Dizajn, ktory reprezentuje

S hrabkou len 13 mm, hlinikovym telom

a 2.8K OLED displejom s HDR True Black

je ThinkPad X9 nielen vykonny, ale aj
elegantny. Nova klavesnica s taktilnou
odozvou a vel'ky hapticky touchpad zarucuja
komfort aj pri dlhych pracovnych droch.

Nie je to len nastroj.
Je to sposob prace

Lenovo ThinkPad X9 Aura Edition nie je

len d'alsi notebook. Je to inteligentny
pracovny nastroj, ktory sa prisposobi

vasim potrebam, ochrani vase data,
zefektivni vasu pracu a zaroven vas bude
reprezentovat'. \V ére Al a hybridnej prace je
to presne ten typ zariadenia, ktory si zasl(zi
miesto vo vasom digitalnom kufriku.




TRENDl

ASUS ma nowy vernostny
program, ktory dava zmysel

Stante sa clenom

Kratko po spusteni vernostného programu
ROG Elite sa prekvapivo aj na naSom
Gzemi spist'a (vlozit' link https://asus.
click/jr6jt7) ASUS Member verzia. Ked'ze
sa za nou skrjva mnozstvo zaujimavyjch
benefitov a uzitocnych funkcii, nasledujice
riadky by vas rozhodne mohli zaujat'.

O co konkretne ide?

Kdpite si originalny ASUS vyrobok a po
jeho zaregistrovani pod svoj MyASUS
profil sa vam nové zariadenie automaticky
sparuje s Gctom. Ak odhliadneme od

toho, Ze vo svojom profile automaticky
vidite vSetky svoje produkty v prehl'adnej
schéme a jednoducho k nim prirad'ujete

aktualizacie (ako napriklad vyvolanie
datumu konca zaruky ¢i spustenie
komplexnej diagnostiky), ziskavate

aj expresny pristup k technickej
podpore a zaujimavym ponukam na
d'alSie nakupy. M6zete mi verit' ak
poviem, Ze prave MyASUS patri medzi
tie vyrazne prehl'adnejsie aplikacie

v ramci vel'kych tovarni na hardvér

a je radost' s nim pracovat'. Ale naco
vas zbytocCne presviedcat'. Vytvorte si
GCet cez jednoduchy online formular
(vloZit' link https://asus.click/jr6jt7) a
presvedCte sa sami, o com hovorim.

A aby ste si nemysleli, Ze sa vas tu snazim
oberat' o drahocenny ¢as, tak pre tych,

ktorym je nejaky vernostny program
ukradnuty, mam aspon jednu zaujimav(
pikoSku. ASUS vznikol v roku 1989, ked'
sa Styria inzinieri z Taiwanu rozhodli,

Ze to vedia spravit' lepSie ako ostatni.

A tak miesto nudného ,heuréka’ zvolali
.Pegasus!’ (mali na mysli toho mytického
kona s kridlami a nie prehanadlo).

Nasledne to skratili na ASUS, aby to znelo
sviznejSie. Odvtedy doslova valcujd trh
svojimi legendarnymi zakladnymi doskami
a notebookmi, ktoré dnes najdete v batohu
nejedného Studenta, grafika €i hraca.

Filip VorZacek
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Prazské Sci-Fi alias inteligentna domacnost' od Samsungu
UZ SME TAM? V TE) BUDUCNOSTI?

Rozhranie SmartThings vzniklo v roku

2012 ako nezavisly startup v USA, ked' ho
spoluzakladatel' Alex Hawkinson inicioval
kratko po tom, ¢o mu pocas dovolenky doma
zamrzlo potrubie. Uvedomil si, Ze bezné
zariadenia v domacnosti potrebuji vzajomni
- a hlavne inteligentnd — komunikaciu. Spolu
s Andrewom Brooksom a Jeffom Haginsom
spustili projekt na Kickstarteri, kde si

rychlo ziskal pozornost' technologickych
nadsencov a najma vyvojarov. Ciel'om

bolo wytvorit' jednotni platformu, ktora

by prepojila rozne smart zariadenia — od
svetiel, cez zamky, aZ po vSemozné senzory
—a umoznila ich ovladanie cez jedno
spolocné rozhranie. Vd'aka otvorenosti
systému pre vjvojarov si SmartThings
rychlo vybudovalo silnd komunitu a stalo

sa jednym z najvyraznejsich hracov v
oblasti inteligentnej domacnosti. Ako to uz
vo svete Gspesnych startupov byva, tato
popularita nezostala bez povsimnutia. V
roku 2014 spolocnost' odkipil Samsung,
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Smartthings

Al Energy

ktory SmartThings postupne integroval

do svojho ekosystému. Tym vznikol

zaklad dnesnej platformy pre ovladanie
smart domacnosti — naprie¢ mobilmi,
televizormi aj domacimi spotrebic¢mi.
Aktualne je nastup Al stale len na zaciatkuy,
no popri klasickych textouych asistentov
sa umela inteligencia rozhodne bude
snazit' prerazit' aj v nasich domacnostiach.
Prave rozhrania ako SmartThings jej to
budii chciet' €o najviac zjednodusit'. Na
pozvanie spolocnosti Samsung som sa
mal nedavno moznost' pozriet' do jedného
unikatneho bytu v centre Prahy, kde nam
vyrobca nazorne demonstroval ako vyzera
slicasna dostupna realizacia inteligentnej
domacnosti prostrednictvom SmartThings.

Sl'ubovali nam zazit' par hodin v kozi
obyvatel'a zajtrajska, kde starosti bezného
dria miznd pod taktovkou dokonale zohratej
technolégie? Nie — naopak, snazili sa nas
nalakat' na jednoduchost' a uz spominan(

dostupnost'. Praha, so svojou zmesou
historickej majestatnosti a modernej
dynamiky, sa aj mne zdala byt' dokonalou
kulisou pre tento technologicky exkurz.
Samotny byt zaujal uz len svojou cenovkou
(radSej ju sem ani neuvediem —inak by
vam mohlo zabehn(t'), kazdopadne ako
taky posobil ako vystrihnuty z katalogu
minimalistického byvania, kde atmosféru
definuja cisté linie, neutralne farby a
vSadepritomny, no nenapadny lesk cielene
zakomponovanej elektroniky. Na méj vkus
bol byt prilis maly, ale ¢o si budeme hovorit'
—ja som ¢lovek, ktory vyrastol vo vel'kom
dome, a tento format kralikarni, akokol'vek
moderne zariadenych, mi nikdy vylozene
nevonal. Tak ¢i onak, pointou celého eventu
bolo priblizit' nam —a nasledne vam, nasim
Citatel'om —aktualny stav bezne dostupnych
moznosti inteligentnej domacnosti bez
toho, aby ste museli v priestore, kde Zijete,
realizovat' nejaké biracie prace. Ustrednym
bodom celého tohto prepojeného vesmiru je,



samozrejme, uz v Gvode spominana aplikacia
SmartThings. Samsung ju prezentuje

ako univerzalny kl'G¢ k vasej vlastnej
inteligentnej domacnosti — teda ako nervové
centrum, ktoré spaja vSetky zariadenia do
jedného funkéného celky, a to po novom aj
nezavisle od znacky. Aplikacia, ktora je na
telefonoch Galaxy predinstalovana (no da

sa stiahnut' aj na iné mobilné zariadenia),
sl'ubuje kontrolu nad vSetkym — od svetiel,
cez pracky, susicku, chladnicku, osvieZzovat
obleCenia, vysavale, aZ po televizor—ato z
jedného miesta. Notifikacie o dokon¢enom
prani zobrazené na TV, moznost' zapn(t'
vysavac z prace ¢i nastavenie komplexnych
scén alebo rutin pre rézne denné doby

Ci aktivity — to vSetko je vd'aka ich

rozhraniu mozné. A Co viem Ciastocne

aj z vlastnej sklsenosti — aj funkené.

Ja sam si vSak uvedomujem, Ze don(tit'
zanietenych odporcov novych technologii
alebo ¢o i len trochu komunikativnych
skeptikov k tomu, aby si vobec nieco také
ako SmartThings nainstalovali do mobilu,
je vyzva sama o sebe. Samsung sa ju snaz
aktualnymi modelmi svojich zariadeni
prekonat', a musim povedat, Ze akokol'vek
sa vsetko, ¢o som za dverami prazského
inteligentného bytu videl, neda ani nahodou
povazovat' za nieco revolucné, samo o sebe
to moZno vnimat' minimalne ako ovel'a
SirSiu pristupnost’, namierend smerom do
onych skeptickych vad. Co vietko cela tato
smart Sou vlastne zahffia? Inteligentny
televizor zapojeny v ekosystéme Samsungu
mdZze fungovat' aj ako SmartThings Hub,

¢o znamena, Ze sa da ovladat' telefénom,
podporuje zrkadlenie obrazovky a Ambient

rezim, a, samozrejme, umozfuje ovladat'
d'alSie pripojené zariadenia. Satnikovy
naparovac AirDresser bol predstaveny ako
magicka skrina (ved' bol doslova skryti za
zrkadlom v pracovni), ktora oblecenie osviezi,
vydezinfikuje, zbavi pachov a jemne vysusi.
Ovlada sa, samozrejme, cez mobil, ale je
mozné ho obsluhovat' aj fyzicky. Hoci Gplne
nenahradi Zehlicku, pre jemné kdsky ¢i
rychle osvieZenie saka po veCeri v zafajcenej
reStauracii mdze byt' neocenitel'ny.
Chladni¢ka Family Hub vam vd'aka vstavanej
kamere umoznuje na dial'ku skontrolovat'
jej obsah — napriklad priamo z obchodu —, ¢o
znamenag, ze vam uz nikdy doma neddjde
vino. Funkcia SmartThings Food pomaha

s planovanim jedal a navrhuje recepty na
zaklade toho, ¢o v chladnicke najde. Jej
obrovsky 21,5-palcovy dotykovy displej slzi
na odkazy pre rodinu, zdiel'anie kalendarov,
pGst'anie hudby, ¢i dokonca ovladanie inych
zariadeni vo vasej SmartThings domacnosti.
Neoddelitel'nou sicast'ou domacnosti
musi byt', pochopitel'ne, pracka —a pre
mnohych tam dnes uz patri aj susicka.
Nami prezentovana pracka s funkciou Al
Wash Gdajne rozpozna typ tkaniny a mieru
znecistenia, aby optimalizovala pranie.
Aplikacia SmartThings vam nasledne
poradi, Co s ¢im prat', aby ste si neznicili
obl'ibené kasky, a napriklad vas upozorni,
Ze jemné satstvo a dZinsy nie st idealni
partneri do jedného bubna. V pracovni

som — okrem tajného naparovaca — nasiel

aj roboticky vysavat Samsung Bespoke

Jet Bot, ktory patri k sii¢asnej Spicke
automatizovanych pomocnikov na suchy
zber a mokré odstranovanie necistot. V
spalni som dokonca narazil na tohtoro¢na

verziu ty€ového vysavacu s Al, ktory ma
unikatnu samo-vyprazdnovaciu stanicu.
Ten vSak — pokial' ste si medzi¢asom v
krabici od bananov nedotiahli zo zamoria
Optimusa — musite obsluhovat' starym
dobrym spdsobom, teda rucne.

Cela prezentacia je za mna také malé
deklarovanie konca éry samostatnych,
nevzhl'adnych hubov, ked'Ze — ako som uz
vysSie spomenul — Samsung funkcionalitu
tohto typu integruje priamo do existujdcich
zariadent, ako s televizory, chladnicky

a pracky. Dévod je jednoduchy: menej
kablov, menej haraburd na polickach a
jednoduchsia instalacia. V sirsSom kontexte
ide 0 posun od samostatnych riesent,

ako boli Specializované SmartThings

Huby ¢i Connect Home, k elegantnejsim,
integrovanym alternativam. Kl'GCovym
prvkom tejto stratégie zostava aj nad‘alej
db6raz na podporu standardu Matter, ktory
ma ambiciu stat' sa univerzalnym jazykom
smart domacnosti a prepojit' zariadenia
roznych znaciek bez zbytocnych komplikacii.
SmartThings sa tak meni z uzavretej
platformy na to, k comu bolo pdvodne
stvorené —a teda na otvoreny ekosystém. V/
nom moze vas Samsung televizor ovladat'
aj ziarovky od konkurencie. A kto vie —
moZno raz si vasa inteligentna chladnicka
bude vymienat' klebety s hriankovacom.

Realita je vSak nateraz o Cosi zlozitejSia. Aj
ked' Matter predstavuje vel'ky krok vpred,
jeho implementacia zatial' nie je Gplne
bezbolestna. Nie vsetky platformy drzia
krok s novymi verziami, o vedie k réznym
Grovniam podpory a mierne chaotickému
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pouzivatel'skému zazitku. Starsie zariadenia
vyuzivajlce protokoly ako Zigbee navyse
¢asto stale potrebujd dodatotny mostik ¢i
hardvérovy kl'G¢. Koncept ,.neviditel'ného
hubu” sice pdsobi elegantne, no zaroven
zvySuje dolezitost' kazdého zariadenia — ak
sa napriklad vas televizor, ktory zaroven
funguje ako hub, pokazi, méZe to razom
ochromit' cely vas inteligentny dom. Nie je
to ostatne tak davno, o v §panielsku nastal
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s

necakany a dlhodoby vypadok elektrickej
energie a mnohi majitelia automatickych
zamkov sa nevedeli dostat' k sebe domov.
A tak sa dostavame do éry distribuovanej
digitalnej demokracie, kde kazdy spotrebit
dostava hlas — teda za predpokladuy, ze
ovlada spravnu verziu rozhrania, na ktoré
je napojeny. To vsak za istych okolnosti
moze viest' k rdznym problémom. Tu je asi
dolezité dodat', Ze Samsung v tomto smere

mysli aj na bezpecnost' a vsetky potencialne
preniknutia za vasu ,stenu softvéru’
ma poSetrené ocenovanym Knoxom.

Samsung je z mdjho pohl'adu na
spravnom mieste —a uz len to, akym
sp6sobom umoznuje prave vd'aka
SmartThings monitorovat' vase zdravie
a zdravie vasich blizkych cez nositel'nd
elektroniku, nam dava nadej do buddcna.

Sa vedi, ktoré v spojeni s pojmom ,smart’

uz davno zachranuja Zivoty, a potom sd

s technikou okolo seba, ktord zvladame
ovladat' len vd'aka jednej aplikacii. Akokol'vek
je pred nami eSte v tomto duchu diha

cesta, juhokadrejsky konglomerat na nej
nateraz figuruje ako aktivny inovator.

A zaverom len maly tip pre vas. Nemusite
zacat' nakupom chladnicky vel'kej ako
ranna stolica King Konga — staci si domov
dotiahnut' oby&ajn smart ziarovku od
vyrobcu ako TP-Link ¢i Govee a skisit' si
pohodlInost' jej zaclenenia do SmartThings.
Kto vie — mozno vas to natol'ko pohilti,

Ze po Ziarovke pride nieo vacsie.

Filip Vorzacek
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RECENZIA

AUTO

MG ZS Hybrid+

Z GENTLEMANA NA DRAKA S KALKULACKOU

Znacka MG (Morris Garages), zalozena

v roku 1924, bola kedysi stelesnenim
britského dZzentimena v kozenych
rukaviciach, s fizmi vlajicimi vo vetre a
presivanym volantom Sportového roadstera
pevne v rukach. Od istého €asu sa vsak
premenila na pragmatického ¢inskeho
obchodnika s kalkulackou, zameraného

na efektivitu a €isla. Z vone benzinu sa
stala vona ekologického sebavedomia a
namiesto nespitanej vol'nosti na kl'ukatych
okreskach starého Anglicka dnes MG
ponika celosvetovo dostupné vozidla pIné
modernych technolégii. Po zaniku v roku
2005 sa znacka o dva roky neskor znovu
zrodila ako automobilovy fénix z ¢inskeho
e-shopu - bez rjdzo Sportovych ambicii,
zato s jasnou stratégiou: zaujat' dizajnom,
vybavou a cenou, ktora ma jednu vynimocna
super-schopnost'. Dokaze vas prinatit'
prehodnotit!, ¢o vlastne znamena pojem
.dobré auto”.
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Prvym zo zaujimavych modelov, ktoré sa
mi dostali na tyzdnové testovanie do rik,
je MG ZS s hybridnym pohonom, ktory
prave t( vySSie spominand nizku cenovku
krasne podciarkuje. Ked'Ze ide o moju
premiérovi skisenost' s testovanim rydzo
¢inskeho automobilu, prirodzene som

k nemu pristupoval so zdravou davkou
skepsy. O to viac ma vSak vozidlo dokazalo
prekvapit' —a tych sedem dni sa, uz kratko
po letmom zoznameni (poznate to, nové
auto, zadok pada do makkého a vy sa uz
nemdZete dockat', az vyrazite na prvd
jazdu), stalo maximalne vzrusujicou davkou
zazitkov. Pod'me vSak na vec pekne od
Adama - ¢i v tomto pripade od dizajnu.
MG ZS Hybrid+ sa da jasne kategorizovat'
ako kompaktny crossover, ktory potesi
vecnych samotarov aj viac¢lenné rodiny.

S dizkou 4430 mm, $irkou 1818 mm,
vyskou 1635 mm a razvorom 2610 mm
viete krasne manévrovat' v preplnenych

mestach aj v rozl'ahlej prirode — a to bez
toho, aby vam chybal komfort. Ostatne,
svetla vyska 161 mm mi pocas testovania
umoznila bez obav vybehn(t' na vyssi
obrubnik ¢i mimo spevnena cestu.
Prednej €asti jasne dominuje elegantna
maska chladica, odkazujica na oi dravej
Zelmy, ktori doplfiaji do karosérie s
citom zakomponované horizontalne

LED svetlomety (Full LED svetla mate

uz v Standardnej vybave, ktora Startuje
na sume 23990 eur). Celkova silueta
pdsobi ladnym dojmom, a ak si priplatite
za 18-palcové disky, pohl'ad z boku sa
stane eSte atraktivnejsim. Aj ked' teraz
riskujem, Ze sa budem kratit' okolo pre
ako milovnik minimalizmu musim ocenit'
vyloZene charakteristické logo MG na
prednej aj zadnej ¢asti. Rovnako tak
praktické tlacidla na otvaranie/zatvaranie
na kl'u¢kach prednych dveri - podl'a



mna ovel'a lepSie rieSenie nez dotykové
plochy, pri ktorych si nikdy nie ste isti, ¢i
snimac vas prst realne zaregistroval.

Sok z interiéru

\/nimanie dizajnu je vzdy — ako ja rad

s obl'ubou pisem —silne subjektivna
zalezitost', a pIne pochopim, ak pri
pohl'ade na karosériu tohto automobilu
nebudete citit' ni¢ viac nez €insky derivat
milionkrat videnych SUV. KaZzdopadne,
garantujem vam, Ze akonahle otvorite dvere
a posadite sa do pohodInych prednych
kresiel, padne vam sanka. Pred testom
som sa vObec nepripravoval a nemal
som ani len tusenie, ako vlastne interiér
MG ZS Hybrid+ bude vyzerat'. Pri vySSie
spominanej cenovke som pochopitel'ne
ocakaval skor nieCo spart'anskejSie.

0O to vacsi Sok som zazil. Nejde ani tak o
to, kol'ko miesta ma posadka na vsetkych
Styroch hlavnych sedackach (to piate je

tu klasicky skor nidzovym rieSenim pre
Gtle bytosti alebo deti), ale skor o to, ako

je vlastne kokpit a palubna doska celkovo
spracovana. Mam viac ako Styridsat' rokov
a za ten ¢as som sedel v réznych autach

s rbznou cenovkou, a musim povedat!,

Ze takto nadherne dizajnovo spracovany
priestor pred Soférom som od MG ZS naozaj
necCakal. \/\yrobca dokazal efektne vyuzit'

makcené plasty s preSivanim na palubnej
doske a prepojit' ich s ob&asnymi prvkami
koZenky — a to vSetko bez toho, aby to

vo vysledku posobilo lacno. Nemdzem
vam, samozrejme, povedat', ako budd
vyzerat' plastové listy na dverach o par
rokov, kazdopadne callnenie tohto vozu
na mna urobilo rovnaky dojem ako vizual
prieduchov nasavania, stredovy interaktivny
panel (12,3 palca) ¢i displej pred vodi¢om.
Prave 7-palcovy displej, zastupujdci hlavné
informacie o stave vozidla pocas jazdy, je
jednak krasne kryty elegantnou kaplnkou
(dizajnérom z Mladej Boleslavy by sa hodil

maly kurz u Cifanov), no najma — jeho
grafika vyzera ako z nejakého luxusného
pretekarskeho auta za sto tisic eur.

Mnou testovany model, spolu s priplatkami,
nie je od zakladu cenovo extra vzdialeny
—stoji 28790 eur. Napriek tomu ponikal
360-stupriové kamery s manualnym alebo
automatickym prepinanim stran pocas
manévrovania, elektricky nastavitel'nd
sedacku, adaptivny tempomat a mnozstvo
praktickych asistentov, ktoré od moderného
auta dnes automaticky oc¢akavate. Sice

sa mi nepacila absencia bezdrotového
Android Auto a Apple CarPlay, ako aj

Gplné ignorovanie Qi nabijacky na mobilné
telefény ¢i slichadla, potesil ma dostatok
priehradiek na odkladanie drobnostia —
na dnedné pomery — atypicky obrovska
paka smeru jazdy. Pripominala mi
nastavovanie warp pohonu na lodiach
vesmirnej flotily. VSetky podstatné fyzické
spinace sU umiestnené intuitivne, tesne
pod spodnou hranou dotykového displeja
v strede. Akokol'vek je priich zopnuti citit'
mensiu latenciu, nejedna sa o nic vylozene
katastrofalne. Tak ako som bol ohromeny
z luxusnej grafiky pred vodi¢om, rovnako
nadseny som bol aj z vizualneho rozhrania
v strede — vSetko je prehl'adné a okamzite
viete, kam klikn(t', aby ste si vypli otravné
pipanie pri prekroceni rychlosti alebo
nastavili 3D zobrazovanie navigacie. To
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slovo, ktoré hl'adam, je ,intuitivnost” —a
tej sa mi tu dostalo pInymi naberackami.
Intuitivnost' pokracuje aj cez fyzické spinace
na volante. Mate moZnost' naprogramovat'
si dve makra s hviezdickou alebo vyuzit'

na dotyk perfektné joystickové ovladace.
Naozaj neviem, ¢o negativne na interakcii
so softvérom nahranym v tomto aute
vytiahnut' — a tak aspon skritizujem fakt,
ze ergonomicky perfektny volant sice
mbZzete polohovat' smerom hore alebo
dole, avSak uz nie dopredu a dozadu. Po
otvoreni piatych dveri ziskate krasnych
443 litrov priestoru na vase dovolenkové
sny a po sklopeni zadnych sedaciek

to viete natiahnut' na 1010 litrov.

Kufor zvladne aj dovolenku

Nastal ¢as zacat' sa rozpravat' o samotnom
pohone a mojich zazitkoch s nim, ked'Ze tu
uz moze takzvane narazit' kosa na kamer.
Benzinovy Stvorvalec s objemom 1,5 litra je v
ramci hybridu prepojeny s elektromotorom.
Spal'ovak poskytuje vykon 75 kW (102

koni) a krtiaci moment 128 Nm, naopak
elektromotor pridava d'alSich 100 kW (136
koni) wkonu a krtiaci moment 250 Nm.
Unikatnym prvkom pohonného dstrojenstva
je 3-stupnova automaticka hybridna
prevodovka, ktorej fungovanie je navrhnuté
tak, ze do rychlosti priblizne 80 km/h vozidlo
pohana primarne elektromotor (kapacita
batérie 1,83 kWh), ktory bud' Cerpa energiu

z batérie, alebo si ju generuje spal'ovanim
benzinu. Spal'ovaci motor sa pripaja az pri
vyssich rychlostiach a prvy prevodovy stupen
sa vyuziva az od tejto hranice, ¢im nahradza
vysSie prevodové stupne. Toto rieSenie

je odlisné od bezne pouzivanych e-CVT
prevodoviek a viacstupfiovych automatov v
hybridnych vozidlach a ma vplyv na jazdny
prejav aj maximalnu rychlost'. Aky vplyv? Ak
sa budeme rozpravat' o pokojnej jazde mimo
dial'nice alebo v meste, kedy nie je nutné
prepinat' normalny rezim na Sport a z nuly na
sto vam stadi pockat' necelych devat' sekind,
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tak je auto schopné krasnej dynamickej sthry
oboch foriem pohonu. Akonahle mi vsak na
dial'nici rychlost' rapidne narastla a zapojili sa
sGcasne obe pohonné slstavy, akasiistota v
jazde trochu klesla — bezne sa mi stavalo, ze
mi z nicoho nic¢ auto podradilo do prudkych
otacok, a to aj pri konstantnej rychlosti. Musel
som sa preto naucit' spravanie sGstavy a
vediet', ako pracovat' s plynom. Maximalna
rjchlost je 168 km/h. Co sa tyka spotreby, ta
sa v dlhodobom meradle pohybovala okolo
50az 5,5 1/100 km, ¢o je rozhodne pozitivum.

S vysokymi rychlost'ami na dial'nici sa
Uzko spaja aj nie Gplne dobre zrealizované
odhlu¢nenie interiéruy, kedy — podl'a m6jho
odhadu - od stieracov prichadza nie prave
prijemné piskanie vzduchu. S ¢im som
vSak naopak bol maximalne spokojny, a
opat' som to od auta v tejto cenovej relacii
neocakaval, bol podvozok. Testované vozidlo
sa aj bez adaptivnych timicov dokaze
nadpriemerne dobre vyrovnat' s rozbitymi
cestami a umoznuje dynamickd jazdu

aj po nasich neudrzovanych trasach.

A ked'Ze konkurencia nikdy nespi—a to ani
v takto nizkej cenovej hladine — pod'me

si teraz spolo¢ne vyloZit' par pripadnych
alternativ. MG ZS Hybrid+sa na naSom

trhu musi postavit' konkurencii v podobe
etablovanych hybridov, medzi ktorymi
vynikajd najma Hyundai Kona Hybrid a Kia
Niro Hybrid. Oba modely pondkajd takmer
identicky systémovy vykon (104 kW /141 k—
vsak aby nie, ked' ich takzvane jedna mater
mala), podobn vel'kost' kufra (466 | a 451 1)
a cenovky zacinajlce mierne nad hranicou
30000 eur. Kia zaujme 7-ro¢nou zarukovu,
pricom MG poskytuje rovnako 7 rokov alebo
150000 km. Toyota Yaris Cross Hybrid je
sice mensia a menej vykonna (85-97 kW),
no jej nizsia zakladna cena (od cca 23490 €),
mensi kufor (320-397 1) a povest' vynimocnej
spol‘ahlivosti, podporena az 10-ro¢nou
zarukou, z nej robia atraktivnu vol'bu. O ¢osi

), no cena zacina vySSie —a to az od cca
29990 €. Renault Captur E-Tech full hybrid
oslovi ngjma dizajnom a modularnym
interiérom, hoci hybridna verzia ma mensi
kufor (326-440 1) a vykon do 116 kW, cenou
vsak zatina na konkurencieschopnych
25900 €. Suzuki Vitara Hybrid ma kvoli
batérii obmedzeny batoZinovy priestor
(289-362 1) a cenu od 25620 €.

Ako vidite, MG ZS Hybrid+ balansuje medzi
priaznivou cenou, vykonom a vybavou, no v
porovnani so zavedenou konkurenciou ostava
otazna jeho zostatkova hodnota a dlhodobé
prevadzkové naklady, ktoré mézu ovplyvnit'
rozhodovanie potencialnych zakaznikov. Co
si budeme hovorit' — presvedcit' tvrdohlavého
nasinca o investicii do prefiho neznamej
znacky je casto problém, akokol'vek sa

dana vol'ba javi rozumne. Za mna —
minimalne z toho, co som mal moznost'
vstrebat' pocas tyzdnového testu MG ZS
Hybrid+— je tato reinkarnacia anglického
gentlemana na draka s kalkulackou
neCakane kvalitna a uz teraz sa tesim, az
vam stréim pod nos d'alsi test ich vozidla.

Verdikt

Spravny mix priestoru, technologii a ceny,
ktory dondti aj lokalne zauzivané znacky
sa zaCat' nervozne Skrabat' na hlave.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MG 28790€

PLUSY A MINUSY:

+ Atraktivna - Hluk pri vysSich
cena vs vykon rychlostiach

+ Spotreba - Specifické spravanie
+ Bohata Standardna 3-stupniovej
vybava prevodovky

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

AUTO

Hyundai Inster

POCKET INSTER

o=

Ked' Satoshi Tajiri v devat'desiatych rokoch
v Japonsku vymyslel univerzum Pokémonov,
inspiroval sa vlastnym detstvom, ktoré

z vel'kej Casti stravil zbieranim rézneho
hmyzu. ESte vSak netusil, Ze o par rokov
neskor budi deti po celom svete nahanat'
jeho vlastnych virtualnych tvorov cez Game
Boy, karticky, a neskor pobehovat' aj realnymi
ulicami vd'aka mobilnej hre Pokémon GO.

Z jednej malej idey sa stal celosvetovy
fenomén a hlavne multi-miliardovy biznis

s rasticou krivkou. Pokémoni vznikli ako
digitalny sen o zbierani, trénovani a evol{cii.
A presne tak nejak na mna po dizajnovej
stranke zapdsobil aj Hyundai Inster. Akoby
si tato znama automobilka povedala nieco v
tomto zmysle:,,Navrhnime auto, ktoré vyzera,
ako keby prave vyskocilo z Pokéballu.”
V/ysledkom je Cosi, o ma vel'kost' Squirtla,
drzy wyraz Pikachua a technologie, ktoré by
nezahanbili ani high-tech evoliiciu niekde
medzi Elektrobuzzom a Metagrossom.

V slicasnej mestskej dZzungli pinej SUV-
Ciek, elektrokolobeZiek a ve€ného boja o
parkovacie miesto som si teda na sedem
dnf ulovil svojho vlastného Pokémon...ehm,
Inster-a. Nepotreboval som na to Pokéball,
len nabijaciu kartu a trochu St'astia v
premavke. Co myslite, bude z neho na konci
tohto ¢lanku kovany Sampion mestske;j ligy,
alebo len d'alsT Magikarp na kolesach?

Auticko je konceptualne vytvorené ako
cenovo dostupny elektromobil vhodny v
prvom rade do mesta. Na naSom trhu sa
aktualne predava len zopar vyloZene lacnych
.lektriciek” s cenovkou okolo dvadsat'tisic a
prave Inster je jednym z nich. Jeho vizualna
stranka je na prvy pohl'ad skutocne paletou
mnohych tvari, z ktorych som si ja, ako ste
uz urcite pochopili z Gvodu, vybral hravé
spodobnenie so slavnymi vreckovymi
priserkami. Auticko ma hranaty, takmer
krabicovy tvar, ktory logicky nemusi sadnat'

Gplne kazdému. Niektori v iom uvidia
Stylového mestského rebela, ini skér krabicu
od mlieka s malymi kolieskami. Dizajn je
subjektivna vec, ale akokol'vek tu bude platit’
ono zname ,sto l'udi, sto chuti*, obrovskou
vyhodou je skutocnost, ze sa vam predmetné
auticko bud' zapadi na prva dobrd, alebo

nad nim len mavnete rukou. Mne osobne
padlo do n6ty minimalne svojim exteriérom,

i ked' aj k nemu mam niekol'ko vyhrad.

\/ prednej ¢asti dominuja okrahle LED denné
svetla a smerovky s pixelovou grafikou,
¢o ma jasne poukazat' na digitalnu éru,
ale aj zatraktivnit' tento model v zaplave
uniformnych konkurentov. Takzvany pixel
art sa tak stal rukopisom modernych
Hyundaiov a Inster tento Styl nosi vel'mi
hrdo. S dizkou 3825 mm, $irkou 1 610
mm a vyskou 1 575 mm mdzeme hovorit'
o skutocnej kompaktnosti. Pre tych,

ktori tGzia po drsnejSom vzhl'ade, ma



automaobilka v ponuke aj verziu Cross
doplnen( o robustnejSie narazniky a
17-palcové disky kolies. Dizajn Insteru tak
predstavuje isty kompromis vychadzajlci z
u nas neznameho Casperu (predava sa len
v Korei), ktory sa snazi vynikat' integraciou
prvkov z ovel'a drahsich kolegov a do

istej miery aj takmer terénnym dojmom.
Samozrejme, Ze pri blizSom pozorovani si
vSimnete jasnd snahu o zrazenie nakladov.
BeZné Ziarovky uvediem len ako priklad
Setrenia a to je presne to, ¢o mi na vonkajsiu
tohto Pokémona prekazalo asi najviac.

Po usadeni sa dovnitra som si okamzite
vsimol snahu o flziu medzi uz spominanou
modernost'ou a retro Stylom. Inster zvonka
sice hra v duchu pixelov, avsak zvnatra
naopak poukazuje na skrutky s krizovym
vzorom a ovladanie klimatizacie, ktoré

ako keby vypadlo z auta z devat'desiatych
rokov. Uvedené skrutky najdete nielen na
dverach, ale je nimi doslova posiata textilna
¢ast' stropu auta. Pri mojej vySke (195 cm)
som mal prekvapivo dostatok priestoru nad

hlavou, no pravé koleno som si musel opierat'

0 at\/pick\7 stredov(/ tunel s priehradkou na
tela a pridlhych Jazdach som pocit'oval
stuhnutost' ramien. Na zadnych sedackach
sa odvez( d'alsi dvaja pasazieri s tym, Ze
Groveri komfortu je totozna s predkom,
napriek tomu, Ze do toho celého prehovara
vyhoda elektromobilov a teda rovna podlaha.
Hyundai jasne cieli na mladsich zakaznikov,
pary ¢i malé rodiny, ktoré potrebujd auto
schopné prispdsobit' sa réznym Zivotnym
situaciam — od denného dochadzania do
prace po vikendové nakupy. Pacila sa mi

moznost' sklopit' predné sedadlo spolujazdca,

¢im sa vytvoril priestor na prepravu dlhych
predmetov, ale pokojne to moze slizit' aj
ako provizdrny stolik pre notebook. Rovnako
tak ocefiujem niekol'ko hacikov v prednej
Casti ur¢enych na zavesenie obleCenia Ci
tasSiek. Odkladacich priestorov je v kabine
dostatok, aj ked' tu chyba tradi¢na stredova
konzola. Drziaky na napoje st doslova
sGCast'ou Soférovho kresla. Najdete tu
priehradku pod ovladanim klimatizacie a
otvoren( policku nad schrankou spolujazdca.
Ta vsak, bohuzial', nema gumend podlozku,
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jazdy veselo tancovat'

takZe drobnosti na nej budd pocas

a sSmykat' sa.
Ekologia

\/yrobca sa podl'a o¢akavania chvali pouzitim
recyklovanych materialov, napriklad 100 %
recyklovanim PET fl'aSiek pri vyrobe pot'ahov
sedadiel. Pravdou v3ak je, ze beznému
cloveku je ekoldgia Casto ukradnuta, a to
Specialne v momente, ked' chce za svoje
t'azko zarobené peniaze predovsetkym

¢o najlepSiu kvalitu. Aj z tohto dévodu

ma zaujimalo ani nie to, z ¢oho je interiér
vyrobeny, ale ako je prakticky a &i sa

pri jazde nesprava kontraproduktivne.
Nast'astie ni¢ nepraskalo a nevfzgalo, a

iﬁ I", ii

to ani pri drsnejsom povrchu vozovky.
Dominantnym prvkom palubnej dosky

s( dva 10,25-palcové displeje, jeden sldZi
ako digitalny pristrojovy Stit a druhy ma

na starosti infotainment. SG prehl'adné?
Ano. Intuitivne? Vo vacsine situacii je tu ale
jasne badat' neprijemna latencia, ked' na
realizaciu vasho prikazu musite neraz ¢akat'
niekol'ko sekdnd. Grafika sice pochadza zo
starSej generacie infotainmentov Hyundai,
ale v tejto triede stale patri k tym lepsim.
Urcite potesim milovnikov fyzickych
tlacidiel, ked'Ze pod centralnym displejom sa
nachadza cela plejada spinacov na ovladanie
médii, navigacie, nastaveni a spominanej
klimatizacie. Pohromade to vyzera dost'
archaicky, ale za tento pristup si Hyundai
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zaslGzi maly potlesk. Zaujimavym detailom,
ktory som uvadzal uz v minulych testoch
Hyundai vozov, st stvorceky na volante
znamenajlce Morseovkové pismeno H,

ako aj perfektna paka pod volantom urcena
na zadavanie smeru jazdy. Batozinovy
priestor so zakladnym objemom 280 litrov
rovnako nie je na zahodenie a je to pre
zaujimavost' viac, nez mala kedysi Skoda
Felicia. Posunutim zadnych sedadiel dopredu
sa objem zvacsi az na 351 litrov a ak sklopite
vSetky sedadlg, ziskate az prekvapivych
1059 litrov. Na vacsi nakup v supermarkete
dostacuje uz zakladny priestor.

Hyundai Inster prichadza na trh v dvoch
verziach, z ktorych si m6ze vybrat' naozaj
kazdy, a to v zavislosti od svojich potrieb,
denného jazdenia aj rozpoCtu. Zakladny
Standard Range ma batériu s hrubou
kapacitou 42 kWh (vyuzitel'nej z toho
priblizne 39 kWh) a elektromotor s vykonom
71 kW (97 koni) a kratiacim momentom
147 Nm, ¢o mu umoznuje dojazd 300 az
327 km (podl'a WLTP), zrychlenie z0 na
100 km/h za 11,7 sekundy a maximalnu
rychlost' 140 km/h. Pre tych, ktori
oCakavajl viac, ma Inster aj variant Long
kWh (cca 46 kWh vyuzitel'nej) a silnejsi
elektromotor s vykonom 85 kW (116 koni)
pri rovnakom krtiacom momente 147 Nm.

Dojazd tak stdpne na 355 az 370 km,
zrychlenie na stovku trva o trochu kratsie
(106 sekundy) a maximalna rychlost'
dosahuje 150 km/h. Rozdiel v dojazde,
ktory sa pohybuje okolo 50 az 70 km,

vo vykone sice nie je dramaticky, ale

pre mnohych vodi¢ov mdZe znamenat'
minimalne psychologick istotu. Vol'ba
tak zavisi predovSetkym od individualnych
preferencii, oakavanych dennych
najazdov a, samozrejme, aj od rozpoctu.
Ja som mal moznost' jazdit' prave s tou

vykonnejSou verziou a v ¢ase, ked' sa
vonku zacinalo vyrazne otepl'ovat’, nemal
som problém spravit' s plnou batériou v
ramci mesta a mimo dial'nice nieco malo
cez 300 km. Spotreba sa pohybovala v
priemere okolo 12 kwWh/100 km, ¢o je
vyborny (daj. Obrovskou vyhodou je
priplatkové tepelné ¢erpadlo a predohrev.

Nabijanie

Uz v zakladnej verzii sa nachadza trojfazova
palubna nabijacka s vykonom 11 kW, ¢o je
rozhodne jasnym plusom a rovnako tak je
mozné tohto elektrického Pokémona nabit'
pri maximalnom vykone do 85 kW a teda z
10 % na 80 % v priebehu necelych 30 minat
(konektor sa nachadza v prednej €asti).
Samotny zaklad vsak navyse zahfha aj
adaptivny tempomat s funkciou zastavenia,
zadné parkovacie senzory vratane kamery
a automatickd klimatizaciu. Toto vsetko

za sumu 23 250 eur so slabSou batériou

a 25050 eur s nami testovanou silnejSou.
S(cast'ou ovladania pod volantom je aj
moznost' komplexnej rekuperacie, ktora

je totozna s drah3imi modelmi lonig.

Ako sa mi jazdilo s Insterom? Nebude pre
vas asi ziadnym prekvapenim, Ze vylozene
kompaktny Hyundai Inster sa v mestskej
premavke citi ako Pikachu uprostred
Pokedexu. Je dostatocne vybusny, rychly a
pripraveny prekl'uckovat' aj tymi najuzsimi
ulickami. Rozmery, nizke t'aZisko a presné,
aj ked' vel'mi I'ahké riadenie, z neho robia
idealneho spolocnika do mestskej dzungle,
ktory ma zaroven dost' energie aj pri
sviznejSom rozjazde a pri zaflkani vetra
nelieta do stran ako utrhnuty plagat. Inster
tak aj na nespevnenych cestach neposobi
vyloZene nervozne, ale skér ako Bulbasaur
po litri kvalitnej kavy, pripraveny na vSetky
mestské dobrodruzstva. S narastom rychlosti
mimo mesta sa vsak na celkovej spotrebe

podpise nie zrovna aerodynamicky dizajn
karosérie. Hyundai Inster prichadza na trh

v Case, ked' mu konkuruja modely Dacia
Spring, Citroén é-C3, Fiat Grande Panda i
Stylovejsi Renault 5. VV sboji s Daciou Spring
ma Inster navrch takmer vo vsetkom —ma
dvojnasobn( kapacitu batérie, vy35i vykon
nabijania, lepsiu spotrebu, viac priestoru aj
lepSie jazdné vlastnosti. Dacia sice vit'azi
cenou (zaklad startuje okolo 17 000 €),

ale Inster s uvedenym rozdielom prinasa
vyspelejSiu technologiu. Citroén é-C3 hra

na komfort, Inster ma vsak prepracovanejsi
interiér, opdt' viac technolégii a celkovo
pdsobi dospelejsie. Co sa tyka siboja s
Renaultom 5, ide o konfrontaciu rozumu a
emacii. Inster ma viac priestoru, praktickejSiu
variabilitu, lepSiu Standardnd vybavu a
adaptivny tempomat, naopak Renault hra na
Styl, akysi prémiovy dojem, vyssiu Standardn

Cenovo s( si pritom obe auta vel'mi blizke.
Verdikt

Toto auticko nie je len d'alsi kompaktny
elektromobil. Je to mestsky tvor, ktory
krici ,Som maly, ale mam schopnosti!*. A
rovnako ako dobry Pokémon, aj Inster ma
svoje silné stranky a zopar slabin, ktoré
nateraz Cakajd na evolucny upgrade.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Hyundai 25050 €

PLUSY A MINUSY:

+Jazdné vlastnosti - Ni¢ pre mohutné
v meste postavy

+ Subjektivne - Bezné Ziarovky?
originalny dizajn

+ Palubna nabijacka

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

AUTO

Kia EV3

MESTSKY EKOINFLUENCER

.
|

Keby svetové metropoly mohli rozpravat',
urcite by nam wylozili pribeh o jednej
fascinujicej historickej premene. Z hlu¢nych,
Spinawvych ulic nasiaknutjch dymom a
konskymi splaskami az po moderné bulvare,
kde ticho Stylovo prerusuja charakteristické
tony elektrickych aut. A prave v tejto
premene ma pravom svoje miesto nedavno
uvedena Kia EV3. V duchu mojej tradicnej
metafory som si predmetny elektromobil
premenoval na mestského influencera,
ktory s graciou a sii¢asne nenapadnou
noblesou pretina si¢asné mestskeé tepny.
0d ¢ias, ked' Henry Ford spristupnil
automobil Sirokym masam, sme presli
skutocne dlhi cestu. Spal'ovacie motory
bez akychkol'vek emisnych mantinelov sa
postupne pretransformovali k ekologickej
renesancii, kde uz nejde len o rychlost' ¢i
vykon, ale hlavne o symbidzu s mestskym
prostredim a nadejou v lepSiu budicnost'.
Kia EV3 uz na prvy pohl'ad predstavuje novi
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kapitolu tohto pribehu, rjdzo elektricka,
ked'ze poniika jednoduchy, no premysleny
dizajn, ekologické principy a nezabiida

ani na ohromujici vgkon. Musim sa vam
priznat', Ze hned' po prvej jazde som z tohto
auta vycitil taky Specificky futuristicky
minimalizmus, ktory nechce byt' ntene
okazaly, ale ktory naopak prirodzene zapada
do sii¢asného tempa moderného Zivota.

Kia EV3 je Cistokrvny elektromobil
postaveny na platforme E-GMP, ¢o ho
technicky radi po bok pribuznych modelov
EV6 a EV9. Toto duo, z ktorého som si
nedavno osobne vyskasal faceliftovan(
EV6, vSak cenovo mieri o Groven vysSie.

Kia sa preto s tretim elektromobilom v
poradi snazi oslovit' ovel'a SirSie publikum a
vo vysledku pontknut' komplexné rieSenie
v rozumnej cenovej hladine bez toho,

aby to znamenalo Gstupky vo vybave ¢i

technolégiach. Ked' uz tak prizvukujem
cenovku, rovno si povedzme, o akej sume
tu vlastne je re¢. Na naSom trhu zacina
Kia EV3 na cene nie¢o malo pod sumou 37
000 eur, pricom v ponuke s dve batériové
verzie. Zakladna Standard s kapacitou
583 kWh a vwykonna Long s 81,4 kWh.

Testovany model s va¢sou batériou, doplneny
o priplatkové balicky a rézne Specifikacie,

sa cenovo prehupol cez hranicu 50 000

eur. Ano, tieto sumy sotva mdzeme radit'
medzi 'udové, no v porovnani s pribuznymi
modelmi znaciek Kia ¢i Hyundai je EV3

jasne cenovo dostupnejsou alternativou.

Ja sam som Styri roky dozadu kapil novd
elektricku v hodnote 31 000 eur, a tak
dobre viem, ako sa pokrok v elektromobile
posunul a sG¢asne s nim narastli aj ceny,
kazdopadne pri aute Kia EV3 je nesmierne
dolezité zdoraznit', o aké vynimocné



auto vo finale ide - nie je totizto nejaky
chudobny pribuzny, ale svojsky original.

Pod'me sa konecne pozriet' takpovediac
cez rameno dizajnérom. \/yzor modelu

Kia EV3 je vyrazne ovplyvneny filozofiou
spajania protikladov, ktor( automabilka
Kia vyuZiva pri sG¢asnych novinkach. EV3
preto Ciastotne obsahuje viaceré dizajnové
prvky totozné s ovel'a objemnejsim
srodencom EVS, priom uz na prvy pohl'ad
spaja netradicné geometrickeé tvary s
hladkymi povrchmi a vytvara jedinecne
moderny a stcasne I'ahko rozpoznatel'ny
vzhl'ad. Prave toto som si pracovne zabalil
do pojmu ,futuristicky minimalizmus" a
verim, Ze ho aspon CiastoCne dokazete
identifikovat' aj na priloZzenych fotografiach.
Prednej ¢asti so Sirkou 1 850 mm udava
akcent takzvana digitalna tvar tigra, €o je
moderna reinterpretacia tradi¢nej masky
chladi¢a Kia, prispdsobena Specialne pre
jej elektrické vozidla. Charakteristickym
prvkom su vertikalne orientované predné
svetlomety a denné svietenie v tvare
hviezdnej mapy, ktoré sa opakuje aj na
zadnych svetlach. Svetelny podpis ruka v
ruke s tvarom karosérie dodavajd vozidlu
futuristicky a zaroven trocha robustny
vyraz. Komu preto model EV9 prisiel az
prehnane vel'ky, pri jeho mensom bratovi
(dizka 4 300 mm, vyska 1560 mm) by sa
mohol citit' ovel'a prijemnejsie. Aby som
vam trocha osvetlil to cenové navysenie
zakladu voti priplatku v ramci exteriéru,
tak vypichnem par prikladov. Testovana
verzia Earth sa od tej zakladnej s nazvom
Air Iisi primarne pouzitim 19 palcovych
diskov, zatial' ¢o Air pontka v Gvodzovkach
len 17-palcové kolesa. Kym Air ma matné
plastové lemy blatnikov, Earth ich ma

lakované ¢o vozidlu pridava prémiovy nadych.

Minimalisticky futurizmus a Specialne
ekologicky akcent na vas rovnakou mierou
udra aj po otvoreni prednych dveri so

zapustenou kl'u¢kou (identickou s elektrickou

flotilou Kia/Hyundai). Vd'aka dlhému razvoru
(2 680 mm) a relativne vysokej streche,
nehovoriac o atypicky skosenych bocnych
sklach, interiér pdsobi vzdusne a hlavne
priestranne. Palubn( dosku tvoria celkovo tri
displeje, z toho dva vo vel'kosti 12,3 palcov a
jeden s 5,3 palcovou obrazovkou - v pripade
Stit a displej od infotainment systému.

Co sa tyka mensej obrazovky, tak ta sa
sUstredi vyloZzene na vizualne znazornenie
klimatizacie a je neustale v zornom poli
vodica. Obrazovky ponikajd nadherne

ostr a z asti prispdsobitel'nt grafiku vo
futuristickom Style s tym, Ze okrem dotykovej
plochy Kia myslela aj na hromadu fyzickych
spinacov. Nimi viete ovladat' klimatizaciu,
hlasitost' audio systému alebo si viete
zapn(t' vyhrievanie sedaciek a volantu.
Zaujimavym prvkom je vsak hapticka lista
nahradzajica plne digitalny panel, ktory ma
model EV6. Pri dotyku s fou vam do konceku
prstov brnkne vibracia, ¢o pdsobi neskutocne
prijemne a ked'Ze samotny systém nema
takmer Ziadnu latenciu, mate skutocne

pocit, Ze sa vam pod prstami dejd operacie
zrovnatel'né s autom buddcnosti. Co som si
v sQvislosti s ponukou Kia softvéru vsimol, je

moznost' si zaplatit' sluzby streamovacich
spolognosti ako Netflix ¢i YouTube a v ¢ase
nehybnosti auta sledovat' svoje obl'ibené
programy — nechyba dokonca ani ponuka
oddychovych arkadovych videohier.

Spat' ku kvalite spracovania interiéru ako
takého. Mate tu recyklované materialy, a to
od PET plastov az po tkaniny, ktoré s( pouzité
na palubnej doske, dverach, sedadlach,
strope ¢i podlahovych rohoziach. Verzia Earth
navyse disponuje elegantnym dvojfarebnym
¢alinenim zo syntetickej koze. Kvalita
spracovania je na vysokej Grovni a cez to
vSetko, Ze sa pod taktovkou cielenej ekolégie
pri hladkani jednotlivych ¢asti interiéru u vas
nedostavi prémiovy pocit, osobne si myslim,
Ze je ovel'a dblezitejSie, Ze pocas jazdy ni¢
nevfzga a nepraska - pri elektromobiloch
obzvlast', ked'ze ich tichy chod dokaze
odhalit' gj tie najmensie nedostatky v zmysle
spracovania kasne a nie je nic horsie, nez
ked' si k(pite nové auto a uz pri prvej jazde
musite patrat' po povode zahadnych zvukov.
Osobne som si zamiloval celkov( praktickost'
stredovej konzoly, ktora obsahuje zaujimavy
prvok v podobe posuvného stoliku pod
lakt'ovou opierkou s mramorovou textdrou a
sériou fyzickych spinacov a obrovsky Glozny
priestor v dolnej Casti vratane bezdrdtovej
nabijacky na telefon. Cela spodna cast' je
navyse lemovana efektnym RGB svetlom.
Na zadnych sedackach sa v pohodli
prepravia aj traja dospeli s tym, Ze okrem
USB-C vstupov tu najdete aj plnohodnotnd
elektrickd zasuvku. Priestor batoZinového
priestoru je 460 litrov, a ak by ste do deleného
dna nenatlacili vSetku kabelaz, urcite vam
pride vhod aj predny 25 litrovy kufor.

ESte nez vas necham uvazovat' o tom, Ci

uz nahodou nie je vhodny ¢as odstavit' svoj
stary spalovak a skdsit' ochutnat' rychlim
tempom rasticu elektrifikaciu, dlhujem

vam vlastne to najdolezitejSie. EV3 vo verzii
Long s batériou 81,4 kWh, z ktorej je plne
vyuzitel'na kapacita cca 78.0 kWh sa s vahou
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1885 kg dokaze na jedno nabitie prestvat' v
rozmedzi od 500 do 600 km v ramci ideélnych
podmienok. Realita v praxi mi ukazala, ze
jazdou mimo dial'nice a pri jarnom pocasi
som schopny s autom spravit' s prehl'adom
viac ako 450 km, o je v sGCasnosti nadherna
cifra. Ako sa vSak bude bliZit' leto, realne

je mozné samozrejme beZzn( spotrebu
dostat' pod hranicu 14 kWh/100 km, a teda
dojazdom dosiahnut' viac ako 500 km. V/
zimnom pocasi ratajte pri kombinovanej
jazde s dojazdom zhruba 350 aZ 400 km. Co
sa tyka nabijania, tak verzia Earth rovnako
ako aj drahsia GT-Line st automaticky
vybavené tepelnym cerpadlom, a ak by ste
prave EV3 chceli vyuZivat' ako plnohodnotné
celoroCné auto, urcite by som vam odpordcal
si za tato konkrétnu vec priplatit'.

Batéria podporuje DC rychlonabijanie s
maximalnym vykonom okolo 128 kW, €o ju
pri predohreve vie dotankovat' z0 na 80 %
priblizne za 30 min(t. Aktivacia predohrevu
prebieha bud' manualne, alebo automaticky
pri planovani trasy k rychlonabijacke priamo
cez navigatny systém vozu. V/d'aka tomu

je mozné udrzat' nabijaci vwkon na Grovni
blizkej maximu aj v zimnych podmienkach.
Pochopitel'ne je moZné vyuzit' aj palubné
AC nabijanie s vwkonom 11 kW, ktoré si

z 0 na 100 % vyZaduje viac ako 7 hodin.

Z mojej skdsenosti som vypozoroval,
stabilitu nabijacieho vykonu s tym, Ze
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vozidlo si zakazdym drZalo vykon nad 100
kW a to aj pri vySsich stavoch nabitia.

Kia EV3 Earth FWD LR je z pohl'adu jazdnych
vlastnosti elektro bestia kombinujica
kazdodenn( praktickost' s prekvapivo
sviznou dynamikou. Dokaze zrychlit' na
stovku za 79 sekundy, o znamena, ze pri
naskoCeni zelenej na semafore vas zvladne
doslova zatlacit' do kresla. S vwykonom 204
koni a dobre naladenym podvozkom vsak
ponika jazdu, ktora nepohladi len chrbticu,
ale aj ego vodica, a to najmd ak sa neboji
trochu pridat' v rezime Sport (apropo,
jednotlivé jazdné modusy majd svoje vlastné
tlacidlo prakticky umiestnené na volante).
Riadenie je I'ahké a presné, hoci nie Gplne
Sportovo ostré. Znamy systém i-Pedal tretej
generacie umoznuje jazdu jednym pedalom,
takZe sa pri preplnenej mestskej premavke
mbZete tvarit' ako elektromaobilovy zen
majster, Co Setri brzdy, prirodu a navyse este
efektne rekuperuje. Pre mfa bolo ovel'a viac
dolezitejSie naplnenie aspektu bezpecnosti, a
to pre celd posadku. Medzi najvyznamnejSie
systémy v tomto smere patri autonémne
nldzové brzdenie s rozpoznavanim vozidiel,
chodcov, cyklistov a Specialnymi funkciami
pre krizovatky. Na dial'nici vas podrzi
Specialny asistent kombinujici adaptivny
tempomat, udrziavanie v jazdnom pruhu

a dokonca asistovan( zmenu jazdného
pruhu prostym vyhodenim smerovky.

Dalej tu mame inteligentny adaptivny
tempomat s funkciou Stop & Go, ktory sam
zvlada kolény. Jediné dve veci, ktoré som
pred kazdou jazdou okamZite deaktivoval
(d'akujme bohu za moznost' nastavenia
skratky na niekol'ko fyzickych tlagidiel na
palubovke) bolo otravné pripominanie ¢o i len
jemného prekrogenia rychlosti a takzvana
nepozornost' vodica, ktora vam zabranuje
pohnat' krkom €o i len o centimeter do
strany. O neskutocne kvalitnych kamerach
vpredu, vzadu aj po stranach som uz pisal
v minulych testoch Kia/Hyundai vozidiel,

a preto je zbytocné sa opakovat'.

Kia EV3 Earth FWD LR sa v segmente
kompaktnych elektrickych SUV profiluje
ako silny konkurent, a to vd'aka vybornej
kombinacii parametrov. S batériou v Long
verzii a papierovym dojazdom nad 500 km
patri medzi lidrov v triede, pricom zvlada
pondknut' viac ako solidny vykon 150 kW.
\/ porovnani s konkurenciou nezaostava
ani v oblasti rychlonabijania a praktickej
.kamping’ funkcie V2L, ktora ju radi
medzi najlepSie vybavené modely. Aj ked'
niektori rivali pontkaja lepSie zrychlenie

¢i vyssi vykon, EV3 podl'a mna suverénne
boduje celkovou vyvazenost'ou, modernou
vybavou a v neposlednom rade aj cenou.

A tak, ako sa pribehy vel'komiest

menia s kazdou novou generaciou, aj

Kia EV3, mestsky ekoinfluencer, v nich
zanechava svoju vyrazn( stopu. Nie ako
nezmyselny vykrik bez pointy, ale ako
tiché, premyslené prikyvnutie sG¢asnosti.
Ten tyzden straveny v jeho spolonosti
ma jasne presvedcil o tom, Ze je to auto,
ktoré sa nesnazi predbiehat' svoju dobu,
ale naopak ju elegantne sprevadza. S
dojazdom, ktory nesklame, vybavou, ktora
neurazi, a filozofiou, o inSpiruje, EV3
jasne ukazuje, ze elektromobil uz davno
nemusi byt' len predrazenou alternativou,
ale plnohodnotnym spolocnikom
moderného mestského zivota.

Verdikt

Rozumne poskladany spolo¢nik
na kazdodenné cesty.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Kia 39690 €

PLUSY A MINUSY:

+ Originalny dizajn - Dva konkrétne
exteriéru aj interiéru asistencné systémy
+ Perfektny dojazd
+ Komfort pre
celG posadku

HODNOTENIE: * W W NN



Kupte si od 28. 4. do 31. 8. 2025 vybranée zrkadlovky,

videokamery, kompakty, alebo objektivy
a ziskajte az 480€ spat.

Krok 1 Krok 2
Vyberte si svoj Najdete autorizovaného predajcu
produkt. a kupte si vybrany produkt.
Krok 3 Krok 4
Podajte Z|ado§t prostrednictvom Vratené peniaze véam pridu do 28 dni
online formulara ) .. )

od potvrdenia vase] ziadosti!

a nahrajte doklad o nakupe.



Resident Evil Requiem

Konecne sme sa dockali. Capcom odhalil trailer
a prvé detaily o deviatej Casti najlispesSnejsej
survival horor série. RE9 sa bude odohravat'

v Racoon City, avSak mozno sa dostaneme
ajdoinych lokalit. Co sa Racoon City tyka,
navstivime ho po 30 rokoch po udalostiach

z konca Resident Evil 3. Ak si pamdtate, Racoon
City bolo zrovnané so zemou a tak ta navsteva
nebude pripominat' navstevu u babicky ale

skar navativenie Cernobyl'u. Hlavnou postavou
nema byt' ani Jill, Leon ¢ Chris. Tentokrat sa
dostaneme do koze Grace Ashcroft, dcéry Alyssy
Ashcroft zo spin-off hier Resident Evil Outbreak.
Ta je ako agentka FBI vyslana do hotela s ciel'om
wy3etrit' zahadné vrazdy a udalosti sa tak
povediac trocha zvrtna. Resident Evil Requiem
wyjde 27. februara 2026 na PC, PS5 a XSERIES.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Pragmata predstavené
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Stavim sa, Ze ste na tito hru od Capcom uz aj
zabudli. Pragmata bola ohlasena a az do jiina
tohto roku sa po nej ako keby zl'ahla zem.
Projekt ale nast'astie Zije a tak sa pozrime

na detaily ohlasené tvorcami. A ak ste Cakali
generickd akénd hru, tak sa majte na pozore,
pretoZe Pragmata prichadza s nieim naozaj
unikatnym. Namiesto bezmozgového striel'ania
bude hra svoj siibojovy systém stavat' na
spojeni puzzle a striel'ania. Puzzle budeme riesit'
pre prekonanie armoru nepriatel'ov a nasledne
ich uz klasickou akciou odpalime na druhy

svet. Slboje vd'aka tomu pdsobia unikatne,
premysl'avo a dost' originalne na to, aby ste na
hru zabudli okamZite po jej dohrani. Hra, v ktore;
budeme vyslani na Mesiac investigovat' strateny
tim, wjde buddci rok na PC, PS5 a XSERIES.

Atomic Heart Il odhaleny

Atomic Hearts svojho casu prekvapil svojou
dynamickou akciou a celkovo zabavnou
hratel'nost'ou. Nebola to dokonala hra, ale
rozhodne dokazala zabavit'. A viete, ako sa
hovori — pokraCovania st vacsie, dihSie

a hluénejSie. A podl'a videa, ktoré sme mali t
Cest' vidiet', tak usudzujeme, ze Atomic Hearts

Il tiito definiciu’ spifia do bodky. Hra ma byt'
mixom FPS, akénej adventary a akéného RPG.
Ataktiez to, ze tomu, €o chcll predat’, aj napino
veria. Moje slova o tom, Ze si tvorcovia zo Stddia
Mundfish veria, potvrdzuje aj fakt, Ze ohlasili
rovno dve hry. Spolu s Atomic Hearts Il ohlasili
aj MMOFPS spin-off The Cube, ktory sa bude
odohravat' v univerze hry. Hlavnym highlightom
hry bude masivna kocka, ktorej povrch sa
neustale meni a tak sa meni aj herné prostredie.

....................................................................................................................

Code Vein Il ohlasené
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Code Vein bola ispesna odpoved' Bandai
Namco na v tom €ase rozsirujici sa vplyv
subzanru Soulslike. Code VVein Il bolo teda
len otazkou ¢asu. Aj ked' to slovko ,len" je
zavadzajlce. Na pokracovanie totiz cakame
uz od roku 2019. Podl'a zverejneného videa
pocas Summer Game Fest 2025 si hra
zachova svoj komixovo ladeny artstyl, temnd
.do noci* ponorend ponurd atmosféru

a tak trocha aj zasnend auru. Koniec koncov
presne takd, akou oplyvala aj pévodna hra.
Bandai Namco sa nechalo pocut', ze detaily
prinesie o nieo neskor. Nateraz nam bude
stacit' vediet, Ze opat' pojde o narocné

akené RPG so svetom, ktory bude pokryvat'
celé dve éry. A ano, nebude chybat' poriadna
davka vampirizmu, nakol'ko krv bude pre nas
ta blahodarna tekutina, ktora nam bude
pomahat' odomykat' skilly.
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Uz pri prvom predstaveni sme uznanlivo
priadli, a potom este viac, ked' to tvorcovia
zacali sami oznacovat' za duchovného
nastupcu RPG Arcanum. A dnes toto Stldio
wytrelo vSetkym zrak Gplne luxusnym trailerom,
ktory sa nebal trocha sa predvadzat'.

Tato clockpunkova hra miesa estetiku
Arcanum, vtipnost' Falloutu a hratel'nost'

The Outer Worlds do jedného vel'mi vyZivného
celku. Hra sa bude odohravat' v roku 1895,

v krajine Avalon, nad ktorou tvrdou rukou
vladne Lady Ironwood. Ta ziska urcitou
nahodou schopnost' ovladania minulosti,

¢im zacne robit' neplechu. Nast'astie

rovnak( schopnost' ziskame aj my hradi a
cestujlc do minulosti sa budeme snazit'
napravit' jej vylomeniny. Menit' minulost’
znamena menit' buddcnost' a presne takto
sa prejavia v hre gj nasledky nasich ginov.

Aspyr vylepsuje a zarovef aj vydava
Dungeons & Dragons Neverwinter

Nights 2: Enhanced Edition (ano, oficialny
nazov hry je takto dlhy) na PC, kde hru
najdete na Steame a GOG, a taktiez PS5, Xbox
Series plus Nintendo Switch. Nova verzia
Neverwinter Nights 2 prinasa vylepsenu
grafickd stranku, upravené Ul, predovsetkym
ak sa rozhodnete hrat' s ovladatom a
upraven(, v minulosti tol'kokrat kritizovand,
kameru. Ta bola v pévodnej hre vel'mi
neintuitivna, pretoze ste si museli rucne
prepinat' medzi jednotlivymi stylmi kamery
len preto, aby ste napriklad mohli oddialit'
kameru. Dalo sa na to zvykn(t', iste, avsak
predovsetkym dnes by to uz rozhodne

u hratov nepreslo. Dungeons & Dragons
Neverwinter Nights 2: Enhanced Edition
vychadza 15. jlla.



Fatal Run 2089 na jesen
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Jedna z najzaujimavejsich hier tohto roka je
podl'a méjho nazoru nenapadne sa bliZiaci
Fatal Run 2089. Tato hra, ktora prinasa spat'
slavu bojovych pretekov, v ktorych nejde ani
tak o vase vodi¢ské nadanie ako skor o to,
aké nadanie mate pre nacasovanie Gtokov
proti vasim nepriatel'om, p6sobi v dneSnom
roku troSka nepatricne. Nie, vizual je vel'mi
pekny. To skor samotny Zaner je dnes uz len
zalezitost'ou niektorych nadsencov, no

pred takymi 20 rokmi podobnych hier
vychadzalo bezne hned' 3j niekol'ko. Preto je
Fatal Run 2089 akymsi svojskym reliktom
dnesnej doby. To, ¢i bude mat' sGcasnym
hracom €o povedat, zistime uz na jesen
tohto roku, kedy sa hracom do rik dostane
20 adrenalinom nasl'apanych pretekov.
Fatal Run 2089 vyjde na PC, PS4, PS5, XONE,
XSERIES a Nintendo Switch.

Remake Silent Hill

Pisal sa rok 1999 a slova “The fear of
blood tends to create fear for the flesh”
odstartovali nielen to najdesivejsie, o sa
dovtedy v hrach vébec objavilo, ale vytvorili
td najdesivejSiu videohern( sériu vobec.
A7 tak desiv(, ze niektori z nas sa z nej
poc(ravajl eSte aj dnes (ja? nie, ja nie ...
ehm). Hra Silent Hill, ktora pévodne mala
byt' akénejsia a viac hollywoodskejsia, sa
zhodou uréitych udalosti napokon pretvorila
na hutny psychologicky satanisticky

horor, ktory si vas precita, nazrie do duse
a vytrhne cez Gsta vSetky vndtornosti.

V/ skutocnosti sa vam ale nestane nic,
vsetko bude len vo vasej mysli, kym sa
stale viac a viac nezacnete ponarat' do
svojej vlastnej Sialenosti. Remake Silent
Hill vyvija Bloober Team a vydava v
neurceny ¢as na neurcené platformy.

Remake Persona 4

Hra sa bude niest' v duchu poslednyjch

hier série a bude kompletne v 3D.

Po megatemnej Persona 3 sa Atlus

svojho Casu rozhodol zjemnit' pristup

a s Persona 4 priSiel aj o nieco odl'ahcenejsi
Styl. Stale to bola samozrejme temna hra

o démonoch, no nebola zasa az taka temna
ako predchodcovia. Ohlaseny remake, zda

sa, bude tento fakt adresovat, pretoze hra
ako taka hyri farbami a vdadepritomnym
svetlom. Pohl'ad na krasnu zelena ldku,
zaber na slnecnym svetlom zaliatu skolskd
triedu a nakoniec aj mierny poklus medzi
domami za prijemného sinetného dha. Je to
tak, Persona 4 kazdym milimetrom zaberu.
Persona 4 Revival ukazala len kisok, no aj ten
nas presvedcil o tom, Ze Atlus snad' ani nevie
Sliapnut' vedl'a. Persona 4 Revival vyjde na PC,
Xbox Series a PS5 zatial' nevedno kedy.

....................................................................................................................

Treti diel (?) série Plague Tale prinasa
vSetko to, o by ste od pokracovania tejto
série €akali. Pribehovo sa tentokrat bude
jednat' o prequel, ktory nas vezme 15 rokov

pred prvy diel. Hlavnou hrdinkou bude Sofia,

v ktorej kozi budeme odhal'ovat' mystéria
Minotaurieho ostrova. Nakol'ko to bude
prequel a pévodny nazov sa nachadza

uz len ako podtitul, by sa moZno dalo aj
povedat', Ze nejde ani tak o riadny diel ale
skdr o spin-off odohravajlci sa v rovnakom
svete ako predchodcovia. Prvy diel mal
nazov A Plague Tale: Innocence, druhy

A Plague Tale: Requiem a tento ponesie
nazov Resonance: A Plague Tale Legacy.
Kazdopadne, nech to uz beriete ako hlavny
diel alebo len odbockuy, v pripade, Ze sériu
mate radi, urCite nesliapnete vedl'a. Hra
vyjde budci rok na PC, PS5 a Xbox Series.

Painkiller v oktobri
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Uvedomili ste si niekedy, Ze aj ked' existuje
hned' Sest' hier Painkiller, existuje stale
len jedna jedina hlavna hra? Ci u7 $lo o
Battle Out of Hell, Overdose, Resurrection,
Redemption, Reccuring Evil alebo
Purgatory, vzdy to boli bud' expanzie alebo
len spin-off. A aj ta siedma, ktora pride

9. oktobra, bude stat' na hranici medzi
novou hrou a remakom. Siedmy Painkiller
bude v Gvodzovkach len reimaginaciou
prvej hry. To je sice o dost' viac ako
remake, no stale nie Gplne plnohodnotné
pokracovanie. Na to, Zze pdvodna hra

vysla eSte v roku 2004, trva cakanie

na plnohodnotnl dvojku uz skutocne
pridlho. SU to sice uz dva dekady, no sériu
nie a nie nakopnat' pre skutoény druhy
diel. MoZna prichadzajlca reimaginacia
bude konene tym spravnym palivom.

Remake akénej klasiky The House of the
Dead 2 vyjde 7. augusta na PC a Nintendo
Switch, s tym, Ze verzie pre PS4, PS5,

XONE a XSERIES vyjdd o nieCo neskor.
Tento remake bude skor len grafickym
remakom nez remakom Gplnym, pretoze
tvorcovia uvadzajd, Ze hratel'nost' bude
identicka k originalu. Zmeni sa len graficka
stranka a hra bude aj lepSie zniet' kvdli
zremasterovanému soundtracku. Tak ako
original, tak remake prinesie vetvené levely,
viacero koncov a kooperacné hranie. Presne
tak, ako si to pamatate. Tak ako pdvodné
verzie, bude aj tato obohatena o dodatocné
mody, a teda boss rush méd (jednoducho
len boje proti bossom) a tréningovy mod. Od
remaku The House of the Dead necakajte
nic iné, nez ¢iroCiru on-rail akciu, ktora
pontka len to zasadné, zabijanie zombie.
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ClayFighter

SPOMIENKA NA HLINENE CASY

PiSe sa rok 1994 a ja, vtedy eSte maly
chlapec s hlavou plnou naivnych predstav
o svete, stojim s otcom v jednej z
obrovskych rakiiskych VHS pozicovni.
Vzduch vonia zmesou plastovych

obalov od kaziet a cigaretového dymu.
Prechadzame pomedzi regalmi, ked' si
zrazu vSimnem, Ze vzadu v rohu stoji
maly kovovy stojan. Nie si na fhom filmy,
ale, na moje vel'ké prekvapenie, videohry
na Super Nintendo a Segu Mega Drive.
Medzi osvedéenymi znackami ako Mario
a Sonic vsak svieti jeden obal, ktory sa
neda ignorovat'. Je krikl'avy, chaoticky a
je na nom snehuliak s vyrazom sériového
vraha, ktory bojuje proti Sialenému
klaunovi. ClayFighter? Tato scéna,
vytesana v mojej pamati ako hieroglyf,
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dokonale vystihuje podstatu uvedenej
hry. Vznikla v dobe, ked' interaktivnemu
svetu vladli dvaja nekompromisni rivali.
Na jednej strane stal technicky dokonaly
a strategicky hiboky Street Fighter II,

a na strane druhej temny, krvavy a pre
rodicov poburujici Mortal Kombat.

A presne do tohto siiboja sa s drzou
sebaistotou vrhol hlineny snehuliak, aby
dokazal, Zze bojovat' sa da aj s humorom.

Za kazdym Sialenym napadom je vzdy
nejaky pribeh a ten za dielom ClayFighter
je rovnako blaznivy ako hra sama. Visual
Concepts a Interplay chceli na zaciatku
devat'desiatych rokov priniest' bojovku bez
krvi, ktora by zaujala aj rodicov a ponukla
humor miesto nasilia. Vysledkom bol

absurdny pribeh o cirkuse zasiahnutom
meteoritom z radioaktivnej hliny, ktora
premenila zamestnancov na groteskné
postavicky bojujlce o titul kral'a cirkusu.
Kl'G¢om sa po technickej stranke

stala unikatna technologia s nazvom
claymation. VV spolupraci so Stidiom
Danger Productions vytvarali animatori
kazd( postavu z plasteliny ruéne a snimku
po snimke ju digitalizovali. Napriklad
postava bojovnicky Taffy si vyziadala
Specialnu zmes, aby sa nerozpadla, zatial'
¢o The Blob mal az sedemdesiat modelov
postupnej transformacie. Claymation sa
vSak ukazala byt' dvojsecnou zbranou. Na
obrazkoch totiZto vyzerala hra Gzasne,

no kvoli obmedzenému poctu snimok

na vtedajSej generacii konzol pdsobili



pohyby trhane a nechrabane. Vizualna
originalita tak isla na Gkor hratel'nosti, ¢o
je pri bojovej hre vzdy vel'ky kompromis.

Na prvy pohl'ad ClayFighter posobil

ako plnohodnotna bojovka. Ovladanie
kopirovalo systém zo Street Fighter

Il a dokonca pontkalo aj nicivé Super

KO tdery. No akonahle ste sa do hry

viac ponorili, samotna ilGzia rychlo
vyprchala. Hratel'nost' bola nevyvazena a
nedotiahnuta. Niektoré postavy, ako The
Blob, mali nefér Gtoky, iné boli absoldtne
zbytolné. Slavny Gtok, nazvany Buzzsaw,
dokonca uberal viac energie v momente,
ked' ho siper zablokoval, ¢o bola skutocne
Cista absurdita. VSetky postavy sa navyse
ovladali podobne, chybala im komplexnost'
¢i charakter. Najvacsi problém vsak

bola uz spominana trhana animacia.

Kvéli nizkemu poctu snimok boli pohyby
nepresné a Specialne Gtoky sa vykonavali
t'azkopadne. Kombinacie viacerych trikov
za sebou prakticky neexistovali, ¢o vyrazne
znizovalo hibku a zabavnost'. Zaujimavy
je v8ak kontrast medzi vtedajsim a
dnesnym hodnotenim. V devat'desiatych
rokoch recenzenti po celom svete chvalili
grafiku, humor a zvuk, s tym, Ze projekt
ClayFighter zbieral 80 az 90% hodnotenia
a dokonca ocenenia za najlepSiu reklamu
Ci zvuk. Dnes uZ je vsak hra samotna
vnimana ako plytka a nehratel'na dlhsie
nez pol hodiny. Tento rozpor nie je len

o starnuti softvéru samotného, je to

aj svedectvo o tom, ako sa aj herna
kritika rokmi vyvijala. Kym kedysi v
oCiach mnohych novinarov dominovali
vizualne dojmy, dnes rozhoduje rovnakou
mierou hratel'nost', balans a mechanicka
hibka. ClayFighter ostava kuriéznou
obet'ou tejto zmeny, s tym, Ze sa

neprepadol ani tak cez sito recenzentov,
ale skor sklamal koncovych hracov.

Aby ste dostatocne pochopili miesto
ClayFighter-a v pantedne bojovych hier,
musime si ho teraz postavit' priamo
proti jeho dvom najvacsim rivalom, teda
spominanym projektom Street Fighter
Il a Mortal Kombat. Nebol to len siboj o
to, kto je lepsi, ale stret troch odlisnych
filozofii herného dizajnu. Street Fighter
Il stavil na technickd dokonalost', Mortal
Kombat zaujal realistickym nasilim a
Sokovou hodnotou, zatial' o ClayFighter
si zvolil jasne cestu parddie. Kym Capcom
pracoval s ru¢ne kreslenou anime
estetikou a Midway s digitalizovanymi
hercami, Interplay priniesol unikatne, no
trhané claymation. Tén hry bol rovnako
vystredny. Zatial' o jeden evokoval
s(t'azivy element turnaja a druhy
temny filmovy svet piny krvi, ClayFighter
posobil ako groteskny cirkusovy vyjav.
\/ hratel'nosti vsak t'ahal za najkratsi
koniec, ked'Ze tam, kde Street Fighter
exceloval v technickej hibke a Mortal
Kombat ponukal aspon pristupné
fatality, ClayFighter posobil plytko,
nevyvazene a bez funkéného kombo
systému. Ovladanie, hoci inSpirované
Sest'tlacidlovym Standardom Capcomu,
bolo neohrabané a menej intuitivne.
Jeho najvacsim lakadlom tak zostal
vizual a humor. Zabavné animacie,
ktoré ste mohli bez vycitiek ukazat'
rodi¢om a pri ktorych sa dalo zasmiat'

s kamaratmi, dokazali hru dostatocne
spopularizovat'. Analyza tohto pristupu
odhal'uje genialnu, no kratkozrakd
stratégiu. Interplay sa nesnazil stperit'
vo vaznosti, ale zaplnit' medzeru medzi
dvomi extrémami a vysledkom bola hra,

ktora predala do konca roka 1994 viac nez
200 000 kopii. DIhodobo sa vSak ukazalo,
Ze bojovy zaner si vyzaduje pevn( a
predovSetkym vysok( znovuhratel'nost'
— Cize presne to, ¢o ClayFighter obetoval
na oltar vizualnej originality.

Z pohl'adu dnesnych Standardov je
ClayFighter plytka, frustrujdca a toporna
zalezitost'. No aj napriek vsetkym

jeho nedostatkom, islo svojho ¢asu o
nezabudnutel'ny zazitok a odvazny
experiment. Dnes predmetna bojovka
pdsobi skor ako fascinujici historicky
artefakt, nez ako titul, ku ktorému by sa
Clovek rad a opakovane vracal. Je to relikt
z tias, ked' mohli byt' videohry jednoducho
divné a to samo o sebe stacilo. Ostatne,
osud celej znacky tento dojem len
potvrdzuje. Pokracovania nedokazali
prekrocit' tief pdvodného konceptu s

tym, Ze ClayFighter 2: Judgment Clay
stratilo svoje ¢aro v snahe o temnejsi

ton a ClayFighter 63 1/3, hoci sa marne
pokidsalo stat' sa legitimnou bojovkou,
dopadlo ako mechanicky chaby pokus o
seriéznost'. Ironicky najlepSou verziou
série bola ClayFighter: Sculptor's Cut, no
t( si vd'aka exkluzivite pre zamorsky
obchod Blockbuster mohlo zahrat' len
minimum hracov na konzole Nintendo

64. Nasledné zrusené pokusy o restart
len podciarkuja fakt, Ze Interplay dodnes
netusi, ¢o si s tymto bizarnym dedi¢stvom
vlastne pocat'. A tak, ked' sa dnes v ramci
svojich vlastnych spomienok obzriem spat’
na ta papierovd Skatul'ku v zaprasenom
kdte videopoZzic¢ovne, vidim ju jasne.
ClayFighter je ako vtip, ktory bol na
prvykrat neskuto€ne smiesny. Povedali
ste ho kamaratom a smiali ste sa, az vas
bolelo brucho. No pri kazdom d'alSom
opakovani stracal na sile, az nakoniec
zostala len trapna, nostalgicka spomienka.
A predsa, na ten prvy, nefalSovany
zachvat smiechu nikdy nezabudnete.

Verdikt

Artefakt z interaktivnej hliny, na
ktory uz takmer vSetci zabudli.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Interplay Ent. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Zaujimava idea - Ovladanie
+ Hlina ako - Nevyvazena
vizualna pointa hratel'nost'

- Trhané animacie
- Zabava rychlo upada

HODNOTENIE: ) B Skakakd

+ Grafika a zvuk
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Tainted Grail: The Fall of Avalon

ZLATY GRAL PRE MILOVNIKOV POCTIVYCH REMESELNYCH RPG

Tainted Grail by pre pol'ské stidio
Questline mohol byt' tym, ¢im bol pred
18 rokmi Zaklinac pre CD Projekt RED
- technicky nedokonalym, no obsahovo
brilantnym zaciatkom kultovej série.

Rok 2025 sa pre fansikov zanru RPG zrejme
zapiSe do histérie ako jeden z najvyZzivnejsich.
Zatial' o vSak Kingdom Come: Deliverance

2, Avowed a The Elder Scrolls IV: Oblivion
Remastered patrili medzi poriadne vypasené
vydania, pol'ska novinka Tainted Grail: The Fall
of Avalon — na motivy rovnomennej stolovej
hry —ma6ze pol'ahky podletiet' vas radar.

Nestoji za fou totiz vel'ké ¢i zname Stadio,
prave naopak; Questline je indie zoskupenim
asi len 50 vyvojarov. O to zaujimavejsie je, Zze
ich najnovsim projektom je vel'ka, imerzivna
a Cistokrvna RPG s polootvorenym svetom,
teda vyzva, s ktorou majd problém sa
popasovat' aj ovel'a vacsie Stadia. Questline
vSak svoju Glohu splnil na vyborna.

Tainted Grail je —uz na pohl'ad — vel'mi
zaujimavou hrou. Ukazky prezentuja pestrd
paletu desivo vyzerajlcich nepriatel'ov,
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inSpirovanych nielen keltskym foklérom a
divokou fantaziou kreativcov, ktori zjavne
obl'ubujd Miyazakiho Elden Ring. V traileroch
je poCut' chytl'avy fantasy folk a vidiet'
mozeme zrcaniny hradov ¢&i inych stavieb,
starodavne chramy, lesy, zni¢ené dediny

a dungeony. Umelecky Styl je viditel'ne
temny, miestami dokonca pripominajdci
nieco, ¢o by nakreslil Svajciarsky

umelec a ,otec’ Votrelca H. R. Giger.

Artus, Merlin i rytieri okrGhleho stola
pripominaj akési ,gotické’, majestatne
vyjawy, ktoré maja s typickym stredovekym
vyobrazenim rytierstva spolo¢né len malo.
Avalon, kedysi ostrov prisl'ubu a hojnosti,
dnes enklava (padku, je plny atmosférickych
zapadov sInka, hmly ¢i mystickych svetielok,
ked' sa na svet znesie temnota a pride

noc. Oblohu posiatu hviezdami osvetl'uje
masivny, jasny mesiac a keby ste niekedy
premysl'ali, akou hrou si na konci oktébra
navodit' spravnu halloweensku atmosféru,
mozete siahnut' prave po tejto. Okrem
z(falych dedin¢anov, odpadlickych rytierov,
nemftvych, karkulinov, bludiciek, duchov,

zlobrov, d'asov s obrovskymi kladivami i
lGpeznikov je tento svet pIny folklérnych
stvoreni a priSer z povesti a mytov. Variabilita
nepriatel'ov je (ctyhodna a ich spracovanie
taktiez, takze cely svet — rozdeleny do

troch map — pdsobi Zivo a nebezpecne.

Chvalabohu ide o hru, kde je exploracia
sGCast'ou zazitku a nie povinnost'ou pre
vsetkym, ktori musia vypatrat' kazdy
zahaleny kat. Po ponoreni sa do jazera
mdZete njst' dvere, ktoré vas zaved do
jaskyne a ta zase na zatiatok Gplne nového
questu. MdZete vypatrat' druidsky oltar,
ktory vam poskytne permanentny bonus,
IGpeZnicky tabor, svatynu, zbojnickych
vodcov, na ktorych je vypisana tu¢na odmena,
alebo skratka len nové typy nepriatel'ov.

Koncentracia obsahu je vskutku
pozoruhodng; pod jednym zblranym
mostom som na jednej strane nasiel koria
(ktorého si viete prisvojit' a vyuZivat') aj s jeho
agresivnym majitel'om a na druhej ma zase
Cakal bludny rytier s paranojou, ktory veril, ze
ak pristreSie kamennej stavby opusti, zomrie.



Akoby toho nebolo malo, hore na moste si
na mna brasil zuby jeden z lidrov miestnych
lGpeznikov aj so svojou mordpartou.

Depresivne. Strasidelné. Dobré

Tainted Grail: The Fall of Avalon vizualne
(rozumej atmosférou) pripomina prvého
Zaklinaca a hratel'nost'ou zase sériu

The Elder Scrolls. Je to poctiva, baaz s
remeselnou preciznost'ou spracovana
RPG, nieCo ako vychladené kraftové pivko
v mori obl'ibenych, no pre fajndmekrov
tuctovych leZiakov. Tainted Grail si poziciava
slavne postavy ¢i objekty z mytov a bajok
a vklada ich do svojho vlastného sveta. VV
nom kral' Artus dobyl Avalon po tom, o

so svojimi poddanymi utiekol z domoviny
pred morom nazyvanym cervena smrt"”. S
pomocou ¢arodejnika Merlina ocistil ostrov
od tzv. Divnoty, zahadnej prap6vodnej sily,
ktora dokaze menit' Zivé aj nezivé objekty.
Avalon — na Cele s ArtuSom — prekvital, no
kral' nakoniec zomrel a vy sa 0 600 rokov
neskdr vydavate po jeho stopach. Ste
¢lovek bez minulosti, bezmenny vazen
nakazeny ¢ervenou smrt'ou ¢akajdci

na koniec vo vlihkych, temnych Zalaroch

ostrovného sanatoria. Svet je patavy, bez
generickych, hluchych miest, aké sa v
dnednych trojackovych RPG hrach nutnym
zlom, a navySe s mnozstvom prekvapivo
zaujimavych questov. Koncentracia Gloh
na meter Stvorcovy je vel'mi bohata a este
prijemnejsie je, ze nejde o neslavne zname
fetch questy” ¢ iné podobné , ponozkové’
vyplne. \V kazdom queste som videl I'udska

ruku, originalny napad a kreativnu myslienku.
Je zjavné, ze sa tu nikto nepokdsal ,oklamat'
systém’ a umelo hru nafiknut' ako balén.
Pocas niekol'kych desiatok hodin hrania
som sa nestretol so Ziadnymi generickymi
prvkami — Ziadne opakujlce sa puzzle,
Ziadne zberatel'ské predmety alebo iné
barlicky. Naopak, lokality pdsobia zaujimavo
a vyzyvavo a to isté plati aj o NPC. Zbieranie
questov navySe pdsobi organicky a navyse
niektoré mozete ziskat' alternativne, tak, ze
jednoducho pridete na konkrétne miesto
(namiesto toho, aby ste si museli misiu
vyzdvihn(t' od Specifickej NPC). O to viac

je preskimavanie Avalonu relevantnejsie,
pretoze nikdy neviete, kde narazite na
nejaky ,trigger’ a nové dobrodruzstvo. To
vSak, bohuZzial' plati aj z opalnej stranky

— Ulohu viete pol'ahky ziskat, ale aj vel'mi
I'ahko o fiu prist'. Minimalne dvakrat som

si moznost' ziskat' quest jednoducho
zablokoval vyberom dialogovej moznosti,
ktora cell konverzaciu s NPC ukoncila
predcasne. Ked'Ze vacsina rozhovorov
prebieha klasickym postupnym vycerpanim
vSetkych konverzacnych bodov, staci vam
vybrat' niekedy t{ ,nespravnu’ a mate smolu.

Ten bludny, paranoidny rytier, ktorého
som spominal? Jedna z tychto dvoch
dialégovych moznosti vam da novy
quest a druha spdsobi, ze na vas zaltoci.
Schvalne, ¢i uhadnete, ktora vyvola ¢o?

Depresivna, mierne strasidelné atmosféra
hry pekne ladi s umne napisanymi dialogmi
a vcelku zaujimavym pribehom. Tainted
Grail nie je dokonalym dielom — na to

by minimalne konzolova optimalizacia
musela byt' lepSia — no Questlinu naozaj
nemozno upriet', Ze ide o tim talentovanych
I'udi. Ziadna obsahova ¢ast' hry nepdsobi
menejcenne, a to ani vratane hudby (nieco
medzi slovanskym a keltickym foklérom) ¢i
sGbojovych mechanik. Prave tu je paralela
s The Elder Scrolls azda najsilnejsia (ak si
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odmyslim ten ,oblivion-idny Gvod do hry*),
pretoZe r6zne schopnosti sa vam aj tu,
podobne ako v Morrowinde a Oblivione,
vylepSujd podl'a toho, ako frekventovane
ich pouZivate. V tejto hre vSak k danej
mechanike pristapili Poliaci, aspon podl'a
mabjho nazoru, rozumnejsie. PouZivanie
urcitych druhov zbrani ¢i vybavy vam sice
zvySuje zbehlost' v danej oblasti, no ta neslizi
na levelovanie. Ziskavate k nej len vzdy
drobny bonus, ktory vSak postupne rastie.

\lylepSovanie postawy, resp. prechod na nova
Uroven, sa teda riadi typickym systémom
Ziskavania skdsenosti. Strom schopnosti

je bohaty a pokryva ako bojové zru¢nosti,
tak aj tie praktické — varenie, kovacstvo,
alchymiu, kradnutie Ci rybarstvo. Atriblty

ktora vzdy navysi mieru pret'azenia o desat'
bodov. Z hl'adiska hratel'nosti ide o moju
jedin( wycitku, no ak nepatrite k hracom,
ktori musia vSetko pozbierat' a predat’, mali
by ste byt' v suchu. Len teda prajem vel'a
St'astia pri ziskavani penazi — odmeny za
splnené questy su sice pekné, ale ked'Ze
obchodnici nemajd limit na mnozstvo
predaného tovary, je Skoda to nevyuzit'.

Lepsi ako Oblivion €i Skyrim?
V niektorych veciach urcite

Autori otvorene propagujd Tainted Grail

ako ,milostny list” sérii The Elder Scrolls, z
ktorej Cerpali inSpiraciu. Ta je sice zjavna,

no Questlinu sa Sikovne podarilo skibit!
prebrany koncept s vlastnymi ideami a
svojou identitou. Jednym z takychto prikladov

vasej postavy, vzdy vylepSitelné o jeden bod ~ sa mdZze stat', Ze pred ciel'ovou giarou je pouZivanie magie. Obzvlast' silné je v

po prechode na novy level, vplyvajd nielen na  najdete inG, eSte zaujimavejSiu vec, ktora tejto hre vyvolavanie roznych stvoreni,

to, ako efektivni ste pri rdznych ¢innostiach, vSak bude pytat' Gplne iné predpoklady. ktoré vam potom pomahaji v boji — na

ale majd zasadny dopad na pouzivanie rozdiel od série TES vSak tito pomocnici nie
roznych predmetov a obcas aj spominané \/ysledkom je potreba starého znameho, s( Casovo limitovani a vyvolanych mozete
dialogové moznosti. Vacsina predmetov v a mnou absolGtne nenavideného, mat' naraz hned' troch ¢&i Styroch. Vd'aka
hre ma urcité poziadavky na vasu postavy, manazovania inventara. \asa postava svojim trom vlkom som zvladol porazit' aj
pokial' ide o to, aby ste priich pouZivani toho vel'a neunesie, a to aj ked' si budete takych stperov, ktori by ma, za beznych
dokazali vwuzivat' aj ich Specialne schopnosti  konStantne vylepSovat' vasu vytrvalost,, okolnosti, urtite poslali k zemi. Mozno

—napriklad zvySenie zdravia, many, vyssie
poskodenie alebo iné, prospesné bonusy.

Ak pomyselnd latku neviete preskocit' (teda
nemate prislusny atribdt na dostatocne
vysokej Grovni), predmetom sa sice vybavit'
viete a poskytuje vam deklarovand ochranu,
uz vsak nie pripadny Specialny bonus alebo
urcitd schopnost'. Hoci ide o premysleny

a vcelku dobry systém, kritéria predmetov
boli pofas mojej skisenosti ¢asto pomerne
Casti vybavy som dlhé hodiny skor skladoval
nez realne pouzival. Levelovanie — hlavne
pocas prvych desiatich hodin — nie je

prave najrychlejsie, a tak si mozno budete
musiet' pockat', kym budete méct' napino
vyuzit' niektoré kazlo & brnenie alebo
niektord zaujimavo pdsobiacu zbran. Tiez
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nejde Gplne o hardcore RPG, no naro¢nost'
tu je pomerne vyzyvava a nerozvaznost'

Rdzne druhy vyvolanych stvoreni navyse
mozete vzajomne kombinovat'a mat' tak,
napriklad, dvoch vlkov a jedného kostlivca.
Kazdy takyto spolocnik vam vsak ubera
porciu vasej maximalnej many, takze mat'
vlastnd malt armadu znamena, ze uz
nebudete mat' vel'a energie na firebally,
blesky a iné podobne destruktivne pozdravy.

K dispozicii st aj Specialne elixiry, ktoré
vas zresetuj a vy si tak budete moct'
rozdelit' body atrib(tov ¢i stromu
schopnosti inak, Co je vel'mi uzitocné,
ked' zistite, Ze chcete mat' zo svojho
kontaktného bojovnika ¢istokrvného
maga alebo naopak. Po Oblivione, kde
vSetko leveluje spolu s vami, je navyse
vel'mi prijemné hrat' takd RPG, kde maja
nepriatelia aj predmety vopred dan( silu.

Zlobor, ktorému ste na zaciatku hry

sotva uberali Zivot, bude po par hodinach
prijatel'nym ciel'om, ked' konecne najdete
silnejsi luk, ktorym ho z bezpecnej dial'ky

zlikvidujete. Vybava je v tejto hre kl'G¢ova

a nemenej dolezité je jej vylepSovanie.

Od obchodnikov tak m6zete kapit' rozne
knihy, ktoré vas naucia vytvarat' Specialne
Sipy alebo urcity druh vybavy, ako napriklad

zbroj zo zabitych nemftvych alebo topivcov.

Tieto navody sa, samozrejme, nachadzajd
aj v divocine, ukryté v truhlach alebo
medzi majetkom vasich nepriatel'ov.

Z najdenych potravin mézete — ¢i uz
nahodnym zmieSanim alebo vd'aka receptu
—vytvarat' pokrmy, z byliniek a inych prisad
alchymistické elixiry poskytujice lieCenie,
regeneraciu many & rézne bonusy, a z kusov
kovovych rd, koZi a roznych trofeji zase
moZzete vytvarat' zbrane a vybavu alebo
tieto predmety vylepSovat' — znizovat' ich
hmotnost', zasadzovat' do nich magické
artefakty alebo im jednoducho zvySovat'
Gtocnd alebo obrannd hodnotu.

Materialy potrebné na realizaciu takychto
zamerov si mozete kipit' alebo ziskat'
t'azbou/zberom surovin &i lovenim priser,
ktoré sa vo svete neustale obnovujd.Hra
dokonca ponUka aj ambientné moznosti
typu rybolov alebo nakupovanie domov,

ktoré potom zariad'ujete nabytkom
a inym domacim vybavenim.

Co sa rozsahu a moznosti tyka, Tainted Grail
pon(ka rovnaké mnoZzstvo obsahu — ak nie
viac — ako jej najvacsi zanrovi konkurenti.
Kombinacia ponurej, artusovskej atmosféry,
bojovych Stylov zahfiajlcich boj zblizka, na
dial'ku aj pomocou réznych druhov magie a
narativno-explorativneho zazitku je vel'mi
chytl'avou zaleZitost'ou. Autori dokonca, aj
napriek tomu, Ze nieco také nemali pévodne
v plane, ku koncu vyvoja pridali aj rezim
pohl'adu z tretej osoby, hoci na kazdom kroku
opakujd, ze hra je zamysl'ana vo formate
.1st Person” aide len o Gstretovy krok kvdli
vylepseniu celkovej pristupnosti. Nasincov
eSte viac zrejme potesi ceska lokalizacia,
ktora hre naramne pristane — pdsobi

vel'mi prirodzene a je skvelo zvladnuta —a
mnohym tak pomoze s jazykovou bariérou.
Co do obsahu sa Tainted Grail dokaze

pobit' s kazdou vel'kou trojackovou fantasy
RPG bez toho, aby si spravil hanbu. Indie
rozmer prakticky vidno len na grafickej a
technickej stranke, no toto vyhlasenie berte
s rezervou. Je totiz vel'a vel'kych AAA hier
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wysli v katastrofalnom stave; urcite teda
nejde o akisi doménu nezavislych titulov.

Tainted Grail ma sice od takejto technickej
tragédie naozaj d'aleko, no Grover hry v
tomto ohl'ade by som, minimalne na PS5,
neoznatil za Standardn( a vypyta si z vasej
strany trochu trpezlivosti a Gstupkov.

Niezeby hra vyzerala Skaredo alebo bezala
vel'mi zle, to zase nie —no ak patrite medzi
hracov, ktori si potrpia na to, aby hra z roku
2025 aj tak vyzerala a fi¢ala, budete si musiet'
trochu zahryznat' do jazyka. Atmosféra je
sice perfektna a audiovizualna stranka ma
svoje €aro, nehovoriac o kazlach, z ktorych
kazdé ma, ked' ho drZite v ruke, svoj vlastny
vizualny efekt, no celkovo ide o td slabsiu
Cast' hry. Tu sa vSak bavime naozaj len o
Cistej uveritel'nosti grafického zobrazenia,
nie o tom, ¢i hra — ako celok — vyzera alebo
nevyzera dobre. Tainted Grail balansuje
niekde na pomedzi, na pomyselnej hranici
graficky postacujicej alebo nepostacujicej
hry, kde rozhoduje len a len to, aké st vase
otakavania. Ja som, napriklad, spokojny

3j s grafikou, no klamal by som, keby som
povedal, ze urcite budete aj vy.
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Nasvietenie je vSak vkusné, spracovanie
herného sveta atraktivne a najma pestré,
o sa tyka diverzity nepriatel'ov, predmetov
a lokalit. Atmosféra — plna mracien,
oranzovej oblohy pri zapade sinka, hmly

a dazd'a, je vel'mi podobna tej v prvom
Zaklinacovi — a takych hier naozaj vel'a
nie je. Modely postav st okej, nenadchna
ani neurazia, no dabing je solidny a

dialogy zmysluplné a umne napisané.

Technické problémy a nedostatky st
primarne viditel'né najma na konzolovych
verziach hry. Day One patch sice situaciu

na PS5 neporovnatel'ne vylepsil, pridal
moznosti vberu vySsieho rozlisenia (z 1080p
na 2160p) a tieZ snimkovania (30/60 fps,
pripadne odomknuté fps), takze konzolowych
hracov Cakal po vydani relativne pohodowy
zazitok, no v tomto smere ¢aka Poliakov
eSte kus prace. Svedti o tom napriklad to, ze
v najnovsej aktualizacii znova odstranili 4K
rozliSenie, pridané v ramci prvej ,zaplaty’,
pretoze sa v hre znitohonic zacali objavovat'
artefakty &i skér chybajlce textdry. Hra

teda teraz bezi len na Full HD, ¢o by bolo
este relativne znesitel'né — no neustaly
screen tearing (a to aj na G-Sync/Free

Sync televizore) a pomerne citel'né prepady
snimkovania, ked' sa na obrazovke objavi

Uprednostnite PC verziu

Hra bola dva roky v predbeznom pristupe
na platforme PC, kde je zjavne viac ,doma’.
Tainted Grail sme preto testovali aj na
takejto konfiguracii (konkrétnejsie na

AMD Ryzen 7 7800X3D, 32 GB DDRAM 5,
RTX 3070 Ti), kde v 2K rozliseni a na ultra
nastaveniach titul bezal (bez problémov
pozorovanych na PS5) v rozmedzi 60 — 70
fps. Ak teda mate moznost', prednost' dajte
skor vydaniu na PC, kde mali autori dostatok
priestoru na optimalizaciu a opravu chyb.

Hra, pri ktorej si na
lepSiu optimalizaciu
pockam s radost'ou

Hoci v tejto zaleZitosti patrim medzi
konzolovych hracov, a teda t'aham za kratsi
koniec, ani technické problémy nemenia
moj nazor, ze Tainted Grail patri medzi
vyznamné tohorocné herné vydania.

Questline je zjavne timom plnym talentov,
ktoré dokazali vytvorit' pamatna a kvalitnd
pInohodnotnd RPG a Gprimne, vo viacerych
veciach by sa od nich mohla ucit' aj taka
Bethesda ¢i ini giganti herného priemyslu.

Tainted Grail je, vzhl'adom na to, ze ide

o indie projekt, akymsi jednorozcom,
obdivuhodnym dielom, ktoré si zasl(zi vsetku
podporu a lasku, ktord mu fandsikovia

mozu prejavit'Je totiz ocividne nielen
vysledkom zanietenia a kreativneho pristupu,
ale najma je aj Ciastocnym navratom

do zlatej éry narativnych fantasy RPG,
callbackom do minulosti, v ktorom sa mnohi
fandsikovia sérii ako Gothic, The Elder

Scrolls, Zaklinat ¢i Dragon Age zarucene
najdu. Goticka reimaginacia artusovskych
legiend pInych Kamelotu, rytierov okrihleho
stola, Excalibury, druidov, menhirov a
bohviecoho este je navyse setsakra dobrym
zasadenim a prijemnym oddychom

od klasického high fantasy setingu.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
RPG Awaken Realms Awaken Realms

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo a kvalita - zIy technicky stav
narativneho obsahu a bugy (PS5)

+dizajn a variabilita - pre narocnych hracov
nepriatel'ov, moze grafika posobit'
zbrani & brneni trochu zastaralo

HODNOTENIE: * % % Ky




Death Stranding 2: On the Beach

KURIER 2.0

Kto ¢ita moje recenzie, pripadne je tak
odvazny a pociva aj nas Gamesite podcast,
tak vie, ze mojou Salkou kavy si prave hry

s dérazom na pribeh. Ak k tomu pridame aj
slusna porciu prestrihovych scén, som vo
wytrzeni. Aj to je dovod, preco sa po rokoch
opat' vraciam do Kodzimovho sveta kuriérov

s nadejou, Ze nebudem odchadzat' sklamany.
Ci sa tak stalo, to sa dozviete v nasej recenzii.

V roku 2019 nam Stddio Kojima Productions
na Cele s legendarnym japonskym vyvojarom
pripravilo kiisok s nazvom Death Stranding,
alebo ak chcete Priliv smrti. Netradi¢ny

a hlavne nie prili§ mainstreamovy titul
ukazal, Ze akakol'vek vizia tvorcu moze byt'
zhmotnena, ak k nej pristdpite s rozumom.

Um majstra Hidea KodZimu asi nie

je potrebné priblizovat'. Jeho spbsob
rozpravania pribehov s istou davkou humoru,
zahad a citom pre detail je akousi jeho

obchodnou znamkou, ktord jednoducho
nenajdete u Ziadneho iného tvorcu. A
inak to nie je ani v pripade pokracovania
pribehu Sama Portera Bridgesa.

Cit pre detail a rozpravanie pribehu tvoria
zakladny pilier aj v Death Stranding 2, ktory
uz netrpezlivo ocakavajd majitelia konzol
PlayStation 5. Nechcem zachadzat' do
detailov pribehu, pretoZe prave on je alfou

a omegou vsetkych hier od KodZzimu. Aj
preto je obt'azné recenzovat' akikol'vek jeho
titul ako taky a zaroven vam neprezradit'

ni¢ podstatné, pretoze by som vas nerad
ukratil o o i len jedno prekvapenie. Pod'me
vsak pekne po poriadku. Po spusteni hry
nam tvorcovia ponkajd moznost' zhrndt' si
pribeh jednotky, takze ak potrebujete kratky
sumar, odpord¢am ho absolvovat'. Preskocit'
by ho nemali najma Gplni novacikovia, ktori s
Prilivom smrti len za¢inaja. Netvrdim, Ze bez
poznania pévodného pribehu si pokracovanie

neuzijete, ale ako som postupoval tym
novym, Coraz viac som narazal na fakt, ze s
jednotkou je tato hra spojena viac nez dost'.

Odysea poslitka Sama Bridgesa sa zatina
11 mesiacov po konci jednotky. Sam Zije
pokaojne so svojou ,dcérou’ Lou v odl'ahlej
casti Mexika. Jedného dna ho vsak
navstivi stara znama - Fragile, ktora ho
poziada o pomoc s dorucovanim zasielok
v regione s nedostatocne rozvinutou
komunikacnou infrastruktarou. Fragile
tvrdi, Ze ,Priliv smrti ani zd'aleka neskoncil’
a v Samovi vidi spolo¢nika, na ktorého

sa moze spol'ahndt'. Chodit' po okraji
priehrady bez toho, aby ste nespadli —tak
nejak by ste mali vnimat' Gvod hry.

Ten dava hracom vel'kd davku slobody a
priblizuje spdsoby hrania, aby sa napokon
skoncil ne¢akanym zvratom, ktory vas
dvihne z gauca. VV tomto momente si opat'
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poviete, Ze to, akym sp6sobom KodZima
rozprava pribeh, je jednoducho jedinecné.
Ale to si musite prezit' na vlastnej kozi.

Dozvedate sa, Ze Fragile je sicast'ou
organizacie s nazvom Drawbridge, ktorej v
podstate Séfuje. \/ pozadi tejto organizacie
stoji Stedry sponzor, pricom ten ma podl'a
slov Fragile len tie najlepsie Gmysly. Ciel'om
je tentoraz spojit' Gzemie Mexika. PresGvame
sa z obnovenych Gzemi UCA, teda pbvodnych
Spojenych statov americkych, na juh.

Na presuny tentokrat nebudeme vyuZzivat'
len Samove nohy ¢&i vozidla, ale aj mobilnd
zakladnu DHV Magellan, ktorej veli kapitan

a pilot Tarman. Uz nazov napoveda, ze

prave toto plavidlo bude sldZit' aj ako Samov
domov. Miesto, kde bude naberat'silu a
postupne reZirovat' svoje vypravy po Mexiku.
K dispozicii ma vlastn( kajutu, kde si mdze
oddychnut’, no nechyba tam ani zbrojnica

¢i iné zariadenia. Prave zbrojnica je celkom
uzitocné miesto, pretoze si v nej dokazete
otestovat' zbrane a zaroven vyskasat' rézne
bojové situacie. Prave boj ako taky dostal v
pokralovani vacsi priestor. To nie je na skodu,
hoci mne prisli siboje dost' t'azkopadne a
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neprehl'adné. Tym, Ze sa mierne zvysilo ich
tempo, dochadza k neprehl'adnym situaciam,
hlavne ak mate plne naloZeny batoh.

Nast'astie, svoju cestu si dokazete podrobne
naplanovat'. Ja som volil dihsSie trasy, a

to len preto, aby som sa vyhol sibojom.

Pri planovani musite mysliet' na kazdy
detail. Novinkou sG prirodné Zivly — potas

vasej cesty narazite na zemetrasenia i
piesocné blrky, ktoré vedia byt' poriadne
neprijemné. ZaskoCit' vas taktiez moze
pdvodna hladina riek. Po vydatnom dazdi
sa rozsirujd a vedia potrapit' a zneprijemnit’
vasu cestu. Ale ako som uz spominal, vsetko
si mdZete dokonale naplanovat'. Cez svoj
prstencovy terminal obsluhujete takmer
kazdy aspekt hry, v podstate je to vas
inteligentny spolocnik. Postupne ziskavate
skdsenosti a vylepsenia. Okrem Samovych
schopnosti wylepSujete aj svoj Odradek, ¢o
je skenovacie zariadenia, ktoré vyuzivaja
kuriéri. Po jeho aktivacii preskenujete terén
a zobrazite jeho vlastnosti. Samozrejme,
Odradek slGzi aj ako detektor VV, ¢o sG akési
bytosti z . druhej strany’. Po prilive smrti

sa za smrt' ¢loveka povazuje oddelenie

Ka —duSe —od Ha, teda samotného tela.

/o svojej podstate tato zakladna premisa
zostava nezmenena. Takmer vSetko sa

vSak dockalo rozsirenia a mohli by sme v
podstate povedat!, Ze to, Co by ste ¢akali,

Ze dostanete uz v jednotke, prislo az v
pokracovani. Nezmenila sa ani filozofia hry.
Opat' hl'adate balans medzi svojim nakladom
na dorucenie a terénom, kde nechybajd
rozsiahle plane, pohoria aj strmé svahy.

Musim vSak povedat', Ze rozmanitost'
prostredia mi viac vyhovovala v jednotke
ako v pokracovani. Samozrejme, d'alSim
neodmyslitel'nym aspektom hry si stealth
prvky, ktoré st teraz hibsie, ale musite volit'
tento Styl hry, pretoZe ako som spominal,
zvadsil sa doraz na akciu. Ak ste fandsikom
série Metal Gear Solid (ktora je synonymom
stealth akcie), za ktorou stoji prave Kodzima,
urcite neprehliadnete fakt, Ze v Death
Stranding 2 je narazok na tato sériu viac nez
dost!, hoci je to skor okrajova zalezitost'.

problémov, potrebujete zlepSovat' svoje
schopnosti tak, aby ste boli schopny
svoje zasielky dorucovat' v dobrom stave.



Cez systém APAS (ktory je sGast'ou
prstencového terminalu) mozete vymienat'
sklsenostné body za vylepSenia — od sily
zbrani po analyzu pocasia ¢i vymazavanie
stdp. Wyberom si Specializujete Samove
schopnosti na doru¢ovanie, pohyb

alebo boj, pricom v3etko je to o vasich
preferenciach a style hrania.

PotesSujacou novinkou je vas novy
spolocnik Dollman, akasi stop-motion
babika, ktora je obet'ou DOOMS. Jeho
schopnosti a znalosti sa pre Drawbridge
neocenitel'né a navy3e nie je len akymsi
Samovym priveskom. Mo6zete ho pouzit'
na prieskum terénu tym, Ze ho hodite o
niekol'ko metrov na poZadované miesto.
\erte mi, jeho zmysel pre humor ocenite.

Ani v pokracovani nechyba déraz na Strand
systém. Vo svojej podstate ide o vzajomna
spolupracu hracov vo otvorenom svete. Opat
nechyba moZnost' budovat' cesty, mosty a
iné zariadenia, ktoré vam ul'ahcuja putovanie
krajinou. Vd'aka tomuto systému, alebo

ak chcete asynchronnemu multiplayery,
postupne s ostatnymi hra¢mi budujete lepsi
zajtrajSok a ziskavate tak lepSi pocit zo seba
samého. Ja som k budovaniu ¢ohokol'vek
pristupoval s uritou rezervou, ¢ize som sa
tomu vyhybal uz v jednotke a pokracoval

v tom aj teraz. Musim vSak spoment,,

Ze aj v tomto smere sa dockate réznych
vylepseni. Vsetko je to ale, samozrejme,
vol'ba samotnych hracov a ich stylu hry.

Akeé by to bolo pokratovanie, keby ste
nenarazili na starych znamych? Uz z trailerov
je zrejmé, kto sa vrati na scénu. Okrem
Sama, Lou a Fragile sa k slovu prihlasi aj
zaporak Higgs, ktory sa dockal vyraznych
zmien. Mna potesil svojsky vedec Heartman,
ktory vSak nedostane taky priestor, aky

by som ¢akal, ale to uz predbieham.

Ani d'alSie postavy urcite nie s do poctu.
KodZima vzdy vedel vdychnut' dusu

kazdej svojej postave a inak to nie je aniv
pripade Death Stranding 2. Nebudem ich
tu vel'mi rozpitvavat!, tesit' sa vsak mozete
na herecké obsadenie v podani hercov

ako Alissa Jung, Luca Marinelli &i Debra
Wilson, ale aj na dvojicu svetoznamych
rezisérov Fatih Akina a George Miller.

Ak vas zaujima technicky stav, moZete ostat’
pokojny. Dnes je uz takmer Standardom,

Ze sa k nam hry dostavaj v biednom
technickom stave, tu vSak ni¢ podobné
nehrozi. Opat' sa mozete spol'ahndt' na
engine Decima, ktory pohanal aj jednotku.
Neviem, ¢o by som mohol v tomto bode
wytknat'. Uz pri recenzii prvého dielu som
spominal, Ze to bola skvela vol'ba.

Decima vynika vo vykresl'ovani rozsiahlych
terénov s vysokymi detailmi, co plati aj tu.
Ak do toho zakomponujete uz spominané
zmeny pocasia, ostanete Casto len stat'

a kochat' sa tym, ¢o tento engine dokaze.
Samozrejme, vsetko je to o dokonalom
vybere lokalit a dizajnérskom ume, ale to uz
pri KodZimovi asi neprekvapi. Ruku v ruke s
vizualom ide aj samotny hudobny podmaz.
Uz v jednotke bol vyber skladieb dotiahnuty

takmer k dokonalosti a pochvalit' musim
aj dvojku. Teraz si hudbu cez prstencovy
terminal spustite kedykol'vek pocas cesty.

Dokazete si ju spravovat' podl'a potrieb

a obcas je to skutocne balzam na dusu.
Skladby francizskeho spevaka a skladatel'a
Woodkida st jednoducho stavkou na

istotu a nebojte sa, nechyba ani Low Roar

a Silent Poets. Svoje tony vam zahraja

aj Caroline Polachek, Magnolian, Hania

Rani ¢i Daichi Miura, ¢im sa nadvazuje

na atmosféricky mix prvej casti.

Co viac dodat'? Zachadzat' do detailov
nemozem, pretoZe by ste tak prisli

o to najpodstatnejsie. Zhrnuli sme

si vSak novinky, ktoré rozpisat' v
rozsirenej forme nema zmysel.

Jednoducho sa takmer vsetko dockalo
rozsirenia a vylepSenia. Jedno je vsak isté.
Sam opdt' Celi vel'kej vyzve, ktord (ako

inak) musite prezit' v jeho koZi vy sami.

Za mna je dvojka viac nez obstojnym
pokracovanim, ktoré mi dalo to, ¢o som
hl'adal. Obcas sice mierne potrapilo, ale o to
viac potesilo. Nehl'adajte v tom revoldciu,
ale poctivé pokratovanie so vsetkym, ¢o k
tomu patri. Ja som sa tych zhruba 40 hodin
naramne bavil. Teraz ma ospravedInte,
¢aka na mna este posledné zasielka.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

AkEné, Adventirne Kojima Prod. Sony

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne - ob&as nemotorné
spracovanie sUboje
a soundtrack - pre niekoho moze
+vylepSenie byt' pribeh uz
v kazdom smere t'azko uchopitel'ny

HODNOTENIE: * % % K Y
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Blades of Fire

PRESEKAS SA CEZ DALSIE ZANROVE KLISE?

Napriek tomu, ako zanrovo pestré si v
dnesnej dobe hry, vZdy sa rad vratim k

poctivému stredovekému fantasy settingu.

Nemusi byt' vSetko steampunk/ghotic/
cyberpunk/mystery, niekedy staci jeden
poriadny hrdina, ktory do toho vie udriet'
s vel'kolepou Glohou na ramenach. Tak

sa v prvych minGtach tvari Blades of Fire.
No uz v tjch prvych minitach sa udeje
niekol'ko uponahl'anych scén, ktoré vas
dondtia zdvihnGt' obodie. Najviac ma
zarazila hned' prva, na ktori narazam

aj v nazve recenzie. Ramenaty hrdina
dostane v prvych mindtach Gvodnej
animacie vel'kolepa Glohu a malého
chlapca k sebe. Chapem, Ze tvorcovia chci
lovit' v rybniku fandsikov série God of
War, ale nemohli nam to povedat' menej
okato? Tato narychlo prilepena a nie prilis
logicka dynamika medzi dvomi hlavnymi
postavami nam zostane pocas celej hry,

a kazda postava, ktori stretnete, sa da
prilepit' na nejaky Zanrovy stereotyp, alebo
si rovno viete v hlave vybavit' naprotivok
postavy z God of War. Ale dobre, dajme
tomu, Ze tvorcovia neusilujd o ocenenie za
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kreativny dizajn charakterov, pod'me sa
pozriet' na to, ¢o Blades of Fire poniika.

Ukov zbran, zlom ju, opaku;j

Zakladnym kolotoc¢om, ktorym v Blades
of Fire prejdete nespocetne vel'akrat, je
ukutie zbrani (k tomu sa podrobnejsie
dostanem nizZsie), boj s tymito zbrafami,
kym sa nepokazia za hranicu opravitel'nosti
a nasledne d'alSie kutie zbrani. VV zasade
je to prijemny systém, pretoze vzdy
ukujete nové, silnejsie zbrane, ktoré vas
jednoduchsie dostand cez narocnejsich
nepriatel'ov k cennejsim zdrojom a tak
d'alej. Zatinate s jednou zbrarnou a vsetky
d'alSie si budete musiet' sami ukut'.

Uz od zaCiatku ma bojovy systém zmiatol.
akcnych hier Gtocim tlacidlami, na ktorych
mam ukazovaky a prostredniky (¢ize R1,
R2,L1,L2). Blades of Fire to ma na zaciatku
nastavené tak, Ze Gtocite Styrmi tlacidlami,
ktoré mate pri pravom palci (¢ize v pripade
PS5 kriz, kruh, Stvorec a trojuholnik), to

mi v hre, v ktorej mate byt' pripraveni

tasit' zbran takmer okamzite, pride

vysostne neintuitivne. Po chvili pochopite
zamer tvorcov, Ze tieto Styri tlacidla maja
predstavovat' miesto na stperovi, na ktoré
chcete zaltocit, Cize spodny krizik je spodna
Cast' tela, 'avy Stvorec je l'ava strana tela a
tak d'alej. Pekné, a ked' sa do toho dostanete,
da sa s tym stotoZnit', ale stale absoldtne
nepraktické. Samozrejme si mdZete
namapovat' ovladanie tak, ako chcete, ale
nemate si tie Gtoky kde inde dat' tak, aby
znazornovali ciele Gtoku. Samotny bojovy
systém je taky zaklad, na ktory sme zvyknuti.

Okrem Gtokov na Styri miesta nepriatel'a,
ktory je doplneny slabinami nepriatel'ov
tu mame silnejSi Gtok podrzanim tlacidla,
Ghyb, ktory sa pri dvojkliku zmenf na kotdl'
a blok zbranou, ktory pri podrzani lieci
staminu. Ak by sme boli v roku 2000, tak
by mi to mozno aj stacilo, ale posledné
roky sme mali St'astie na vyborné bojové
systémy, ktoré sa intuitivne ovladali, a ked'
sa vam v nich podaril nejaky narocny kisok,
vyzeralo to cool. Tento systém medzi ne



nepatri. Ked' zabijete nepriatel'a silngym
Gtokom, zomrie nejakym obzvlast' krvavym
spdsobom. Tieto animacie sa ale rychlo
zunujd a mam pocit, ze vSetci nepriatelia
padali v tychto animaciach na pixel rovnako.
Celkovo vSetky modely postav aj nepriatel'ov
vyzerajl akosi lacno, a mam dojem, Ze
grafika aj herné enginy toho dnes dokazu
ovel'a viac, nez nam serviruje tato hra.

A ideme do vyhne!

Inovaciou, ktor nam tvorcovia pred vydanim
predstavovali ako hlavny t'ahan hry, je

kutie vlastnych zbrani. Na tejto ,minihre”

si naozaj dali zaleZat' a v (ivode ma tato
mechanika naozaj okdzlila. Kovadliny, ktoré
sU rozmiestnené po svete ako ohniska,

ktoré pozname zo souls hier, vas prenes(

do vlastnej dielne, v ktorej budete kut' tie

najepickejSie zbrane. Proces kutia je pomerne

zloZity a vie vam zabrat' dIhsi ¢as, no urtite
nepdsobi zdihavo. Na zatiatku si vyberiete,
aka zbran chcete kut'. Na to, aby ste mohli
kut' pokrocilejSie zbrane, budete potrebovat'
blueprinty, ktoré ziskate zabijanim urcitého
typu nepriatel'ov, Co je prijemna mechanika,
ktora vas n(ti lovit' isty typ nepriatel'a,

z ktorého vam chyba uz len poslednych

par Casti. Po vybere zbrane nasleduje
dolad'ovanie. \lyberate si, aké materialy
chcete pouZit' na ktor( €ast' zbrane, €o sa

odrazi na jej vlastnostiach aj vahe (a nasledne

vasej vwydrzi, ked' budete zbrafiou mavat’). Na
zaCiatku na vas méze mnozstvo materialov
pdsobit' zmatocne, ale so ziskavanim

nowvych vam vsetko zacne davat' logiku.

Potom nasledujd Gpravy. Vyberate si

dizku, typ hrotu, vyvaZzenie a podobné
vlastnosti, o akych sa vam v inych hrach ani
nesnivalo. VSetky zmeny menia vlastnosti
zbrane, ¢o prehl'adne vidite v pravej Casti
menu. A nasledne samotné kutie. To ma

od zaciatku bavilo vel'mi, no neskor som

uZ tato Cast' minihry preskocil, ked'Ze hra
ponlka moznost' nechat' si ukut' zbran
takej kvality, akd ste mali doposial' najlepsiu.

Kutie je t'ahovou zabavou s presnym
mierenim Gderov kladiva. Kazd( zbran
musite ukut' na urcity pocet Gderov, pri
ktorych nastavujete silu Gderu a sklon. Hra
vam celkom presne ukaze, aky bude mat'
vas Gder efekt, no napriek tomu sa mi ¢asto
stavalo, Ze mi nie€o uslo. Kazdopadne, ide

0 pomerne verny simulator kutia zbrane
(nie Ze by som niekedy kul zbran).

No ako je pri tejto hre pravidlom, aj tu musi
prist' nejaka vycitka, a tou je efekt, ktory
vam pridava zvysena kvalita zbrane. Nad
vasou rozkovanou zbrariou sa naplia
riadok hviezdiciek a ¢im lepSie vam kutie
ide, tym viac hviezdiciek bude zbrarn mat'.
Nanest'astie viac hviezditiek neznamena
zbran vy33ej rarity, lepSie vlastnosti zbrane,
no len to, kol'kokrat viete zbran opravit',
kym sa definitivne poskodi. Tieto nizke
stavky Uplne kazia radost' zo snahy ukut’
¢o najlepsiu zbran, ked' viete, Ze suroviny na
d'alSiu zbran nejak nazbierate, a ked' ste ju
uz raz ukuli na 4 hviezdicky/opravenia, tak
to mdZete nabudice urobit' automaticky.
Jednu hernd mechaniku chcem predsa

len vypichn(t', ak vas zabijd, vratite sa k
najblizSej kovadline, no na mieste vasej
smrti zostane vasa zbran, ktord ste
aktualne pouzivali, tento systém je znamy
z Elden Ringu a mnohych d'alsich hier, no
tu ta zbran zostane nastalo, aj keby ste

medzitym stihli zomriet'. To obcas vytvara
zaujimavé wyzvy, pretoze na niektoré
miesta ste sa dostali prave vd'aka tomu,
Ze ste mali urcitd zbran. Bud' to pojde s
inou, no podstatne t'azsie, alebo si budete
musiet' ukut' nov(, takého istého typu.

Plochy pribeh a nezmyselny
definitivny koniec

Ako som uz v (vode povedal, neprekaza
mi typicky fantasy setting, ale presne

kvoli pribehu, akym je tento, sa na fantasy
nazera ako na brakovy Zaner, ktory je stale
o tom istom. Nechcem prezradzat' vel'a

z pribehu, no poviem len, Ze vel'a by sa

ani prezradit' nedalo. Animacie zvycajne
koncia tym, Ze pretocite oami a poviete si,
aké necakané bolo to, o sa prave stalo.

Co totalne nedava zmysel, je Ze po zabiti
final bossa (a zavere¢nych titulkoch) vas hra
posle na treasure hunt po mape, a az tak sa
dostanete k definitivnemu koncu. Priznam
sa, Ze tento definitivny koniec som si pozrel
len uz ako video na internete, pretoze ta

hra u mna uz poriadne presluhovala.

Verdikt

Blades of Fire si svoje ciel'ové publikum
hl'ada medzi zarytymi fandsikmi God of
War, aj to pomerne nest'astne. Nevyuzity
potencial vjroby zbrani dopifia prazdny
bojovy systém a pribeh, ktory neocari.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Mercurysteam Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Minihra - Plochy pribeh
s kutim zbrani - Bojovy systém,
+ To kutie zbrani ktory je na zaciatku
je naozaj fajn neintuitivny
a celkovo neocart

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

XBOX ONE
F125

STAVKA NA ISTOTU

* ) PO TE: RECUTIH DI [ies when roady

Obdobie medzi majom a jalom uz
tradi¢ne patri vSetkym fanasikom
videohernej adaptacie pretekov F1. Dalsi
diel série z dielne Codemasters a EA
Sports je totiz tu — F1 25 nam prinasa
pokracovanie pribehového rezimu
Braking Point, vjrazne prepracovany
rezim kariéry My Team, efektni
spolupracu s pripravovanym F1 filmom
a inak v zasade to, ¢o sme uz videli

v predchadzajicich roénikoch. Ci sa
novinku oplati kipit', to zavisi najma od
toho, ¢o presne od nej ocakavate a ktoré
aspekty, resp. rezimy vas zaujimajd.
Pod'me sa na to pozriet' podrobnejsie.

F1 25 predstavuje posledny ro¢nik so
stc¢asnymi technickymi pravidlami
Formuly 1. Od vel'kej zmeny dizajnu
monopostov v roku 2022 sa toho vel'a
nezmenilo ani v skutocnych kokpitoch,
ani v tych virtualnych. Codemasters a

EA Sports preto tentokrat nesli cestou
revollcie, ale zamerali sa na rozsirenie
hlavnych hernych rezimov. Najvacsimi
t'ahakmi st pokracovanie pribehu Braking
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Point a prekopany rezim My Team. V
prvom menovanom sledujeme d'alej
osudy dvojice jazdcov timu Konnersport v
sezdne 2024. Dej sa drzi znamych schém
— striedate sa medzi postavami jazdcov
a Séfom timu, robite dejové rozhodnutia
a pocas pretekov pInite rozne ciele.
Oproti minulym dielom sa v8ak toho
vel'a nezmenilo, rozhodnutia majd len
kozmeticky vplyv na pribeh a ak nejaky
ciel' nesplnite, hra vas don(ti skdsit' to
znova. Je to teda stale naskriptovany
koridor. Napriek tomu ide o celkom
zabavny rezim na nizSej obt'aznosti s
pribehom, ktory neurazi. Len necakajte
prekvapenia ¢i silnG dramu.

Novinkou je prepojenie s pripravovanym
F1 filmom. V Specialnom rezime si
mdbzete zopakovat' niektoré scény z tejto
snimky a zahrat' si za postavu Brada
Pitta. Je jasné, ze ide 0 marketingovy t'ah
a rezim nebude mat' dIha zivotnost', no
sledovat' a prezit' filmové momenty v
samotnom monoposte je aj tak celkom
zabava.

Najvacsou zmenou vo F1 25 je
jednoznacne novy rezim My Team

2.0. Tentokrat sa uz nehra za jazdca-
Séfa v jednej osobe, ale zhostite sa
vyhradne roly vlastnika timu. Priblda
tak viac zodpovednosti — starate sa o
zmluvy s pilotmi, najimate personal,
vylepSujete zazemie. Ak vam to nieco
pripomina, mate pravdu, je inSpirovany
hrou F1 Manager. Musite taktiez
drzat' rozpocet pod kontrolou, rozvijat'
talenty a sledovat' buddcich jazdcoy,
no zaroven stale jazdite preteky ako
jeden z dvoch pilotov svojho timu.

Rezim pdsobi ako taka flzia obl'beného
co-op rezimu a zjednoduSeného
manazment simulatora. Urcite

zabavi na dlh3ie, no ak vychadzame z
predchadzajdcich skisenosti, jeho vydrz
moze byt' obmedzena. Tentokrat vsak

o tom, Ze z outsidera spravite top tim a
hned' odidete pre¢. Budovanie vzt'ahov
s jazdcami, sledovanie mladych nadeji

a strategické planovanie na viac sezon



pridava hibku. Ak sa vam v My Team

2.0 dari, ziskavate uznanie a prestiz,

¢o vam pomoze prilakat' vel'ké mena.
Okrem aktualnych F1 a F2 jazdcov sG k
dispozicii aj legendy ako Vettel, Senna

¢i Schumacher. Samozrejme, ani tu
nechyba prepojenie s filmom F1 a vy tak
modzete podpisat' aj pilotov timu APXGP.

F1 25 stale vyzera a znie vyborne a
rychlost' je naozaj citit'. Jazdny model je
prijemny a Siroké moznosti nastavenia
ovladania a naro¢nosti vam dokazu

hru ,usit' na mieru”. Internet je piny
navodov na idealne nastavenie pre
vSetky kategorie hracov, ktoré naozaj
funguja, ked'Ze aj vel'ké mnozstvo
online lig sa nejazdi na ,full-sim*, ale
majl prispbsobené nastavenia.

Najdu sa aj grafické a zvukové

zmeny, no pocas pretekania ich vel'mi
nepostrehnete. Vyraznejsie je vidiet'
akurat vyjazd mimo trat', ktory v trave
Ci strku zanechava na aute stopy a
viac ovplyviiuje jazdné vlastnosti.
Inak vsetko p6sobi vel'mi povedome.
Komentar, scény na podiu ¢i pokyny
od inziniera st rovnaké ako minulé
roky —a rovnako frustrujice. Hoci
vzhl'adom na to, ako skutocna F1 vyzera,
to mozno pdsobi skor realisticky.

Tento rok bolo niekol'ko trati
naskenovanych technolégiou LIDAR,

¢o vyrazne vylepsuje ich presnost' a
uveritel'nost'. Prijemnym bonusom je,
Ze niektoré okruhy si moZzete zajazdit' aj
v opatnom smere, aj ked' opat' ide len o
drobné vylepsenia v duchu ,dajme aspon
nieco, aby sa nepovedalo”. EA Sports a
Codemasters si ale zaslGzia pochvalu
za to, ze VR podpora je sGcast'ou hry

uz v zaklade. Z tohto by si malo vziat'
priklad viac vyvojarov. My sme vsak,
nanest'astie, nemali moznost' si pocas
recenzovania hranie vo virtualnej

realite otestovat'.Zaujimavost'ou je, ze
skuto¢ni F1 jazdci vyzeraja v hre lepsie
ako kedykol'vek predtym, a to az tak, ze
postavy z Braking Point pdsobia ako z
inej hry. Rozdiel v kvalite je dost' rusivy.

EA sice tvrdi, ze boli pridané nové
animacie tvari, no piloti z Konnersport
si napriklad ani raz nedaj( dole
Ciapky potas predstavenia na

Starte. SG to len detaily, avsak kto

si takéto veci vSima, je to pre neho
¢oraz viditel'nejSie a otravnejsie.

Ked'ze ide o posledny ro¢nik pred vel'kou
zmenou pravidiel v roku 2026, tak

sme naozaj necakali ziadnu revoldciu.
Prave preto sa vSak autori mohli s
tymto dielom viac vyhrat, vyladit' a
vSeobecne konelne zapracovat' vsetky
tie rokmi omiel'ané a sl'ubované
zlep&enia. Zial', ni¢ z toho sa nestalo.

Chybaja pokrocilé moznosti simulacie

v kariére a stale tu nie je plna podpora
ultra wide obrazoviek v menu alebo
cutscénach. Po jazdeckej stranke sa toho
vel'a nezmenilo a kl'GEové problémy,

ako je napriklad stale nefunkeny safety
car systém, aj teraz kazia zazitok z hry.
Taktiez chyba zmysluplna stratégia
pocas pretekov. Bez idedlne nastaveného
auta je Start zozadu frustrujdci a nudny.
VSeobecne je to vel'ka Skoda, pretoze
skuto¢né F1 preteky ¢oraz viac rozhoduja
prave stratégia a zastavky v boxoch.

Trochu sa obavame, ze zmeny v

roku 2026 a prichod jedenasteho

timu spdsobia, ze budlicorocny diel
bude znovu iba o nejakom dobiehani
restov a novy tim s pravidlami bud
pouzité ako najzaujimavejsie novinky
v hre. Preto nas mrzi, ze F1 25 je takou
premarnenou prilezitost'ou nastavit'
budicnost' série lepSim smerom.

Verdikt

F1 25 je vel'mi solidny diel celosvetovo
najobl'ibenejsieho motoSportu. Oproti
predoSlému rocniku ponika urdité
novinky, no stale ich nie je tol'ko, ako by
sme chceli. Niekol'ky rok po sebe plati,
Ze pre Gplnych novacikov ide o skvely
Start do série, no veterani nebudd mat'
vel'a dévodov na kipu d'alSieho dielu.
Ak vas nezaujima novy rezim My Team
alebo pokracovanie Braking Point,
nemate vel'ky dévod upgradovat'.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Preteky Codemasters EA

PLUSY A MINUSY:

+vylepSené rezimy - minimum noviniek
Braking Point - pretrvavajice chyby
a My Team z minulych dielov

+ prepojenie
s filmom F1

HODNOTENIE: * % % K Y
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Elden Ring Nightreign

NOC| SA UZ NEBOJIM

Bude to uz dekada odkedy som zistil, ze
hra s nazvom Dark Souls 2, na ktord mi

v policke teraz sada prah, bude jedného
dia nieco, o navzdy zmeni moju hernd
trajektoriu. Priznavam s plnou vaznost'ou,
Ze na vlak soulsborne hier som naskocil
az po pozreti niekol'kjch gameplay videi

s vysvetlivkami. Bude to tim, Ze pri prvom
zapnuti hry som si myslel, Ze ide o nejaky
rozbity .indie junk”. Nic to nemeni na tom,
Ze tomuto Zanru a sérii som nakoniec
prepadol ako také diet'a materinskému
mlieku (o abstraktnom pribehu Bloodbornu
sa mi aj snivalo). Predsa len, vSetky hry

20 série mali svoje caro. To sa avsak o
Elden Ring Nightreign uz povedat' neda.

K hre Elden Ring a jej DLC pokracovani som
uz kedysi pisal. Neskutocny svet, do detailu
premysleny pribeh a grafika, ktora sice

nie je prelomova, no zato sa na fu dobre
pozera. Technicky stav tohto standalone
pokraCovania netreba obsirne rozoberat!,
pretoZe hra je postavena na rovnakych
technolégiach. Titul som hral na PC, pricom
3j slabSia zostava zvladala vysoké detaily na
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60 PFS. A to staci, nakol'ko hra je uzamknuta
na tento framerate. Jedna vec ma ale zvykla
prekvapit', a to prepad FPS na 20, pricom
nemohlo ist' o graficky naro€na scénu,
pretoZe tieto prepady sa diali nahodne

na miestach, kde som vacsinou nemal
problém. To je ale nieCo, o sa da opravit'.

Toto nepoznam...

Ak ste dlhoro¢nym fansikom série,
hratel'nost', Ul a bojovy systém nebudu
Ziadne prekvapenie, no zmeny sa najdu.
Namiesto editoru postav dostanete na
vyber z 8 hratel'nych charakterov, ktoré
majl vlastné vyhody, preferencie a hlavne
ultimatne schopnosti. Pre priklad uvediem
Ironeye, ktory preferuje boj na dial'ku so
svojim lukom a vd'aka pasivnej schopnosti
nachadza lepSie predmety. Pre zmenu
Duchess, ktora je vel'mi agilna a dokaze
sa efektivne uhybat' Gtokom nepriatel'ov
,ma Specialnu schopnost' zahalit' svojich
spojencov, ktorf st vd'aka tomu na kratky
Cas neviditel'ni. Pred kazdou vypravou za
Nightlordom zacinate v Roundtable Hold,

ktory rovnako slzil ako hub v pdvodnej
hre. Ako bojovnik proti noci riesite
vsetky potrebné nalezitosti, napriklad
prirad'ovanie relikvii charakterom. Tie
ziskate po lovoch a kazdy charakter ich
moze mat' tri v roznych farbach, pricom
kazda z nich pridava rozne vylepSenia.

Hlavnou myslienkou hry sd expedicie,
okolo ktorych sa toti cely herny zaZitok.
Videohra je postavena na principoch coop
PvE mechanikach pre troch hracov. Pri
vybere postavy nie ste nijako obmedzeni,
takZe sa na expediciu mézu vydat' aj dve
rovnaké postavy. Budete mat' pred sebou
tri dni, ktoré trvajd priblizne 45 mindt, co
je pomerne vel'korysy ¢asovy ramec na
jednu multiplayerovi session. Prvé dva dni
sa odohravaji na ostrove Limveld, ktory
je husto obyvany nepriatel'mi a bossmi.

Vas Cas je obmedzeni. Za ten ¢as bude
vasou Glohou o najviac vylevelovat' svoje
postavy, ¢o moZete robit' pri Sites of Graces,
podobne ako v pévodnej hre. Na mape sa
nachadza naozaj vel'a miest, kde viete ziskat'



loot, a preto je najlepSie dohodndt' sa so
skupinou, €o pre vas predstavuje najvacsiu
prioritu. Pre priklad, ak ste uz level 11 (max.
je 15) a mate 4 estus fl'asky, tak by ste

sa mali zamerat' na hl'adanie chramov s
oltarmi na zvySenie poctu fl'adiek. Hra vas
po cely ¢as tlaci na posledny bod na mape,
ktorym je uzatvarajici sa kruh. Presne ako
v battle-royale hrach. Nast'astie mimo boja
sa vam stamina nemina a beh je o nieco
sviznejsi ako v pévodnom titule, takze Gtek
pred smrtiacim dazd'om noci nepredstavuje
problém. Na presun vam posliZia aj
spiristreamy pre vysoké skoky a Specialne
sokoly s preddefinovanymi cestami.

Na konci prvych dvoch dni st stboje s
bossmi, ktoré dokazu potrapit' aj skiisenych
hracov. Zaroven ide o jediné miesto, kde
moZete naozaj zomriet' a zlyhat' s celou
skupinou. Inde to v podstate nejde a po
smrti sa vratite k Site of Grace aj s penaltami
ako strata levelu a strata dusi. Ak sa vam
podari Gspesne prebojovat' cez prvé dva
dni, v tret'om vas uz necaka Ziadny siboj,
okrem finalneho stretu s Nightlordom. Tieto
byvajd uz vyzvou a predstavujd najcastejsi
dévod pre zlyhanie expedicie. No a tu sa

straca cely zazitok zo souls hier, pretoze (i
uz vyhrate alebo nie, odmenu za expediciu
dostanete vzdy. Vam tak staci spustit'
sinov(. ESte dodam, Ze hra je primarne
navrhnuta pre trojclenné timy, takze sélo
expedicie Casto predstavujd skor utrpenie
nez zabavu. VVideohra sa snazi pouZzivat'
rogue-like mechaniky, preto sa neviete
Uplne pripravit' na kazd( expediciu. Dokonca
sa zvykne menit' aj svet. Mapa Limveldu
nezostava na kazdd expediciu rovnaka.

Pribeh je roztriseny

Pribeh tu samozrejme opat' najdete v

jeho abstraktnej forme. Cela premisa sa
odohrava v alternativnom vesmire pdvodnej
hry a todi sa okolo niCenia sveta tajomnym
Nightlordom, ktory na seba dokaze brat'
rozne podoby. Viac sa o svete dozviete
prostrednictvom charakterov, ktoré majd
vlastné pribehy a dévody, preco st z nich
bojovnici proti noci. Ich dejové linky sa mozu
[i8it' — jeden ma len zaznamy v knihe, iny
Glohy, ktoré pIni priamo pocas expedicie
alebo samostatne v aréne. Ako uz byva
zvykom, nie je Gplne potrebné riesit' pribeh a
mozete sa skdr zaoberat' sibojmi s bossmi.

Recyklacia na novej drovni...

Na konci kaZzdej svojej hry sa From Software
uchyli k nepopularnemu rozhodnutiu, a

to recyklacii nepriatel'ov. Castokrat sa mi
stalo, Ze boss zo zaciatku hry sa na konci
zacal objavovat' ako oby¢ajna mobka. O

to viac ma zarazilo, ked' som sa stretol s
bossmi z inych hier, ¢o mi vobec nedava
logiku, ked'Ze v nazve hry je Elden Ring.

Vo funk&nosti to vlastne nevadi a je fajn
si po rokoch opdt' zabojovat' proti Dukovej
Frejy, no vo vysledku to moZe poskodit'
reputaciu a pribeh pévodnej hry. Elden
Ring je vel'mi mlada znacka, ktora mala
potencial priniest' viacero pokracovani.
Teraz uz navzdy bude mat' vo svojich
archivoch nevysvetlitel'ny gulas v podobe
Nightreignu. Ako pozitivum hodnotim
soundtrack, ktory sa nesie v duchu Dark
Souls, ¢im nastavuje atmosféru ,beznadejne’
a t'azivosti, €o mi v pdvodnej hre chybalo.

Pre koho je tato hra urcena?

Uprimne si nie som isty. Tato hra vyzaduje
isté skisenosti zo série a zaroven od
hraca vyzaduje, aby sa adaptoval na vel'a
nového. Mam pocit, Ze veterani série

s zvyknuti na pomalSie tempo, a preto
im skladba tohto titulu nemusi Gplne
sediet’. Na druhd stranu novatikovia
budu dlho rozmysl'at' nad pribehovym
pozadim, a ak by sa aj rozhodli pre vstup
do sveta Elden Ringu v jeho pévodnej
forme, m6zu ostat' vel'mi prekvapeni z
rozdielov. KaZzdopadne Nightreign je pre
mra mala odbocka na par vecerov, ale
ni¢, kvdli comu by som nemohol spat'.

Hodnotenie

Neurazi ani nenadchne. Je to priemerny coop
PVE titul pre troch kamaratov, z ktorého
mam pocit, Ze jeho najvacsia slava vychadza
z mena a plnohodnotného titulu Elden Ring.
Keby prisiel identicky titul z neznameho
sveta a s neznamymi bossmi, tak by ziadnu
slavu nezoZzal a zapadol by prachom rovnako
ako kedysi Dark Souls 2 v mojej policke.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG From Software Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Pekny svet - Chaotické
+Vydareny soundtrack - DIhé expedicie

HODNOTENIE: * % K STTY
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The Art of Kingdom Come: Deliverance |I

Z0 ZAKULISIA STVORENIA CESKEHO KRALOVSTVA

Je to prijemny pocit, ked' si po t'azkom
dni pustite doma PC alebo konzoluy, na
ktorej si uzivate svoje obl'Gbené virtualne
svety. O to prijemnejsi pocit zazijete,

ked' sa nieco o tychto svetoch dozviete

aj v kniznej forme. Nielen v pohodIi

perin, ale aj na ceste vilakom ¢i autom.
Tento raz sa mi do rik dostal lexikon
zaujimavosti a zakulisnych postupov

pri vytvarani jednej z najispesnejsich
hier tohto roka, a to Kingdom Come
Deliverance Il. UZ na Gvod musim priznat',
Ze som sa kvadli zavislosti na tejto knihe
nedokazal opat' posadit' k pocitacu.

A predsa som tu a pisem tdto recenziu.
Bude patrit' medzi tie jednoduchsie,
pretoZe recenzovany produkt u

mna v kazdom ohl'ade zbieral body.
Ale zatnime pekne od zaciatku.

Kniha predstavuje zbierku faktov a
ilustrovanych konceptov, ktoré sa
podarilo autorom vyhrabat' z archivu
Stadia Warhorse. Vo vel'kej miere

vas nebudu trapit' zdlhavé texty,
prave naopak. Do rik sa vam dostane
takmer Styristostranova kniha nabita
ilustraciami, ktoré vznikali pocas
poslednych siedmich rokov. Tie slGzZili
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ako inSpiracia pre dizajnérov, grafikov,
programatorov a mnohych d'alSich
tvorcov pri vytvarani tohto titulu. Texty
s( sice strohejSie, no o to zaujimavejsie
a dozviete sa aj také informacie, ktoré
by bezného hraca mohli prekvapit'.

Mam na mysli aj dizajnové rieSenia
réznych problémov, ktoré sa na prvy
pohl'ad nemuseli zdat' ako problémy. V
dbsledku toho zistite, ze sa napriklad aj
mapa Trosecka menila az niekol'kokrat.

Prevedenie knihy je opat' excelentné.
Ni¢ iné som ani neocakaval, ved'
doma uz mam dve knihy od XZONE,
ktoré povazujem za takmer vystavné
kasky. Viazanie je pevné a papier
leskly, €o v pripade tlae obrazkov
vyznieva ako lepsie rieSenie.

Aj v tejto knihe narazite na
panoramatické otvaranie stran, ktoré
ponUka Sirsi pohl'ad na ilustraciu, ktorG
ste mohli zahliadnut' pocas loadingu

v hre. Kniha je trochu I'ahSia, pretoze
ma priblizne 380 stran, takze ak s fou
nahodou zaspite v rukach, nemusite sa
bat', Ze by vam pri pade nieco zlomila.

Ale to bolo skor na odl'ahcenie (doslova).

Okrem dizajnérskych rozhodnuti sa v
knihe dozviete aj zaujimavosti z historie,
ktoré sd spracované naprieC roznymi
odvetviami. Samostatn( kapitolu maja
napriklad oblasti z hry, ale aj remesla,
ktoré boli bezné v Cesku na prelome 14.
a 15 storocia. Nemusite sa obavat', ze
by sa kapitoly prelinali alebo posobili
chaoticky. Kniha ma jasne definovany
zaciatok aj koniec kazdej Casti - aj

po vn(tornej stranke obsahu.

Ako som uz spominal vyssie, tato kniha
sa od ostatnych od XZONE 1iSi v tom,
Ze tentokrat jej tvorcovia stavili viac na
vizualny obsah. Nie je to vzdy na Skodu,
hlavne ak ste ¢lovek, ktory Zije grafikou
a procesom tvorby pocitacovej hry.

Ak ste skor fanGsikom pisaného obsahu,
musim vas trochu schladit', pretoze aj
ja som mal pocit, Ze vzhl'adom na pocet
stran nie je textovych informacii az tak
vel'a. Ale v Ziadnom pripade ma to ako
fanasika hry Kingdom Come neodradilo.

Hodnotenie

Zberatel'sky kisok v podobe knihy. Pre
milovnikov KCD predstavuje vynimocny
zazitok drzat' ju v rukach a zaditat' sa do
nej. \/ istom zmysle treba zohl'adnit', ze
kniha stavia predovsetkym na vizualny
obsah a texty nehraji prvé husle.

Nepovazujem to za vel'ké negativum,
len je dobré o tom vediet' vopred. Ak
ste milovnikom tejto znacky, urcite
sa pri knihe nebudete nudit'.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Vyrobca: Zapozical:
Xzone XZone

PLUSY A MINUSY:

+ L'ahsia - prijal by som viac
+ma hlavu a patu pisaného textu
+ spracovanie

opat' vynikajlace

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hadzeme
zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security

"

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o poirebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



Motorola Edge 60

Motorola prichadza s modelom Edge
60 Fusion, ktory ozivuje stredni triedu
smartfonov vd'aka inovativnemu
dizajnu a prvému vstavanému moto Al.
Ten ul'ahcuje kazdodenné Glohy vd'aka
prepisu zvuku, generovaniu obrazkov a
roz$irenému manazmentu poznamok.

Edge 60 Fusion je vobec prvym
zariadenim Motorola vybavenym
moto Al uz od vyroby, ¢o podciarkuje
zameranie znacky na inteligentné
rieSenia. Telefén pondka prvy
Stvorstranne zaobleny 6,67" OLED
displej overeny Pantone s 120 Hz

a HDR10+ certifikaciou.

Prémiovy zadny panel z veganskej
imitacie koze a kovovy ram zdéraznuja
Styl. Vysok( odolnost' zabezpetuje
vojenska norma MIL-STD 810H

a IP68/1P69 proti prachu, vode

a vysokotlakovym pridom. Optiku
tvori 50 Mpx Ultra Pixel hlavny

....................................................................................................................
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Razer Huntsman V3 Pro Mini White
Edition je 65 % klavesnica, ktora
kombinuje vikon a minimalisticky dizajn
v elegantnom bielom prevedeni.

\/d'aka analégovym optickym spinacom
Razer™ Gen-2 dosahuje odozvu pod 1 ms
a presnost’, ktor( vyzadujd profesionalni
hrati. Aktivacny bod a rezim Rapid
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Fusion

fotoaparat so senzorom Sony LYTIA
700C a OIS, ktory zvladne kvalitné nocné
zabery. VVykon obstarava MediaTek
Dimensity 7300 v tandeme s 12 GB

RAM a 256 GB interného Gloziska,

ktoré mozno rozsirit' microSD kartou.

Kapacita 5200 mAh s podporou

68 W TurboPower nabijania doda
energiu na cely den za niekol'ko

min(t nabijania. Stereo reproduktory
s Dolby Atmos vytvarajd pohlcujaci
zvuk. Edge 60 Fusion bezi na Androide
15 s Moto Secure a ThinkShield

pre vysok( Groven bezpecnosti.

Cena sa pohybuje pod 400 €, pricom
mesacna akcia pondka zl'avu 100 €

v prvom mesiaci predaja. V baleni
adaptér nenajdete, no vyrobca pondka
extrémne vykonny 125 W adaptér

s 2 m pletenym USB-C kablom

za priblizne 50 €, ktory dokaze siGcasne
nabijat' telefén aj notebook.

Trigger mozno upravit' klavesovymi
skratkami s okamzitou spatnou vdazbou
na Ciselnom riadku a funkciu Snap Tap
aktivujete priamo na klavesnici.

RGB podsvietenie Chroma s 168 milionmi
farieb a stovkami efektov si prispésobite

v aplikacii Razer Synapse, kde mapujete
klavesy, tvorite makra a ukladate profily do

onboard pamate az na 5 miest. Detailné
moznosti rozSiruja kreativne vyjadrenie
a taktické nastavenia pre kazdd hru.

Prémiovy hlinikovy ram a robustna
plastova zakladna poskytujd stabilitu,
zatial' o kompaktnych 65 % Setri miesto
na stole. Kompatibilna s Windows

aj macOS, funguje plug-and-play.
USB-C port zaist'uje rychle prenosy

dat pocas dlhych hernych seans.

Na rozdiel od Hallovych spinacov, ktoré
s nachyIné na magnetické rusenie a
teplotné zmeny, spinace Gen-2 vyuZivajl
svetlo, o zabezpecuje konzistentn(
linearnost' a odolnost' voci vplyvom
prostredia. Profesionali na ProSettings.
net ich preferujd pre spol'ahlivost'

a presnost' (december 2024).

Kazdy spinac je kalibrovany vo vyrobe
a zarucuje Cisty signal bez jitteru.
Huntsman V3 Pro Mini nastavuje novy
Standard pre kompetitivne hranie
vybornou odozvou, spol'ahlivost'ou

a kompaktnym prevedenim.



Razer Iskur V2 X

Zakladna ergonomicka stolicka Razer Iskur V2 X Light Gray
debutuje v jednom z najsvetlejsich farebnych prevedeni.

Navrhnuta na zaklade ocenovanej Iskur V2, zachovava
integrovan( bedrovl podpornd opierku s vysokohustotnymi
penovymi vankdsmi, ktoré optimalizuja drzanie tela

a redukujd Gnavu pri dlhom sedeni. So 152° nastavenim
naklonenia si prisposobite sklon operadla podl'a potreby.
Nastavitel'né 2D opierky rik umoznuja vertikalny

a lateralny pohyb pre spravnu polohu pazi.

Caltnenie z priedudnych viacvrstvovych vlakien
zabezpecuje odvetranie aj pri dlhom hrani.

Elegantné svetlosivé prevedenie dopifia moderny interiér.
Razer Iskur V2 X poskytuje zakladnd ergonomick
podporu za prijatel'nt cenu.

.........................................................

Posuiite svoju hru na novi Groven s
hernym ovladac¢om Nacon Revolution
X Unlimited, licencovanym pre Xbox
a plne kompatibilnym s PC.

Tento profesionalny ovladac ponika tri
rezimy pripojenia: 2,4 GHz bezdrdt cez USB

adaptér, Bluetooth pre Android a smart
TV a kablové pripojenie 3 m opletenym
kablom. Hallova magneticka technologia
zvySuje presnost' a odolnost' pacok aj
spUsti, minimalizuje drift a zabezpecuje
konzistentny vykon. Mikrospinace v
smerovych a akénych tlacidlach reagujd

Razer Pro Click V2

.;}H' i /'A h 'fa-%:l..

Razer™ predstavuje rad produktivnych mysi Pro
Click V2 Vertical Edition a Pro Click V2.

Oba modely spajajd hernl presnost' s ergonomiou

pre celodenn( pracu. Vertikalna edicia je prva bezdrdtova
vertikalna mys Razer s 71,7° uhlom, ktory napodobnuje
prirodzeny (chop, znizuje zat'azenie zapdstia a napdtie

v predlakti. Predizena opierka palca udrziava ruku uvol'nend.
Pro Click V2 ponika 30° sklon pre neutralne drzanie tela,
kontlry tvarované pre prirodzen( polohu ruky

a pogumované bo¢né Gchyty s predizenou palcovou
opierkou, ktoré znizuja riziko Gnavy a zraneni. Obe mysi
poskytujd vysokd presnost' a spol'ahlivost', vhodné pre pracu
aj prilezitostné hranie. Razer Pro Click V2 Vertical

Edition stoji 129,99 €, Pro Click V2 je za 109,99 €.

...........................................................

bezchybnou odozvou, zatial' ¢o uzamknutie
spste umoznuje prepnutie analégovej
spUste na okamzité digitalne tlacidlo.

Integrovany LCD displej slGzi na zakladné
mapovanie tlacidiel, mix zvuku, Gpravu
citlivosti pacok a deaktivaciu vibracii
priamo na ovladacdi. Pokrocilé nastavenia v
aplikacii pre PC a Xbox rozSirujd moznosti
ekvalizéra, os gyroskopu a RGB efektov
okolo packy. V PC rezime dosiahnete
latenciu len 1 ms pri kablovom hrani

a 2 ms bezdrotovo, pricom gyroskop
simuluje pohyb joysticku a smerovky.

Prispdsobte si ovlada¢ vymenou dielov —
tvar a vel'kost' hlaviciek pak, vyvazenie,
hmotnost' alebo dizajn smerovky — z viac
nez 60 kombinacii. Batéria vydrzi viac ako

10 h hrania; na nabijacej stanici dosiahnete
plné nabitie za 7 h, USB kablom za 3 h.

\/ baleni najdete ovladac, bezdrotovy USB
adaptér, 3 m kabel, nabijaciu stanicu,
odnimatel'ny box na prislusenstvo, pevné
puzdro, ¢istiacu handricku a mesacné
predplatné Xbox Game Pass Ultimate.
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HARDWARE

Razer Blackshark V2 X White edition

FPS HRACI S NIZKYM ROZPOCTOM, POZOR!!

Zijeme v ére, kde je herny hardvér
dostupnejsi nez kedykol'vek predtym. No
prave vd'aka tomu moze byt' z pohl'adu
menej zorientovaného konzumenta jeho
vyber mimoriadne frustrujici. VV kaZzdej
cenovej kategorii ¢ihaji na hracov desiatky
produktov s podobnymi Specifikaciami a
neraz agresivnym marketingom, ¢o z vijberu
nerobi otazku najst' nieco dobré, ale skor to
spravne. Teda taky produkt, ktory idealne
vyvazi cenu, vikon, pohodlie a dizajn podl'a
individualnych potrieb. V tomto chaose

sa vSak najdu znacky, ktoré maji medzi
hraémi dnes uz takmer legendarny status
a jednou z nich je aj Razer Blackshark.
Toto je, aj z mdjho pohl'ady, skutocny
pojem, ktory si svoje meno vybudoval na
profesionalnej e-Sportovej scéne, kde sa
odjakziva kladol déraz na Cisty, presny
zvuk a maximalnu sistredenost'. Jeho
dizajn, inSpirovany leteckymi sldchadlami,
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je dostatocne ikonicky a okamzite
rozpoznatel'ny. Prave preto sa nové modely
tohto radu stretavaji zakazdym s vel'kym
ocakavanim a ziadny z nich to nem3,
Specialne v tej vyssie spominanej HW
plnke, vébec jednoduché. Pred mesiacom
nam do redakcie dorazil novy model Razer
Blackshark V2 X v atraktivnej bielej farbe a
akokol'vek tento headset na prvy pohl'ad
posobi trochu ako budgetova verzia svojich
prémiovejsich kolegov, v skutocnosti

ide o rafinovany pokus spristupnit'

esenciu Blacksharku SirSiemu publiku.

Charakteristicky vizual sa nijako nemeni a
tak, ako som ho opisoval pred par rokmi v
ramci testovania modelu V2 HyperSpeed,
rovnako by teraz stacilo keby som

citoval samého seba. Treba v3ak jednym
dychom dodat', Ze v tomto pripade ide o
verziu uréent okrem PC aj pre konzolu

PlayStation 5.Napriek tomu sa nam tu
opakuje uz spominany dizajn pripominajdci
slichadla letcov s charakteristickymi
tenkymi kovovymi drziakmi spajajacimi
musle s hlavovym mostom. Pdsobi to
GCelne, dostatocne technicky a odliSuje sa
to od zavalitejSich modelov konkurencie

v rovnakej cenovej kategorii. Realizacia je
vSak opat' vyhradne plastova. Hlavovy most
zostava potiahnuty koZenkou a nausniky
s vyrobené z pamat'ovej peny, ktora

je z vonkajsej strany obalena kozenkou

a z vn(tornej, to je ta ktora sa dotyka

usi, priedusnou latkou. Na jednej strane
headset nevyzera vylozene lacno, no na

tej druhej, pri kazdom uchopeni citite, Ze
toto nie je hardvér, ktory by ste si mohli
dovolit' cielene hadzat' o stdl alebo o zem.
Pocit krehkosti navySe umocrujd dva
kompromisy a to neodnimatel'ny 1,3 m dlhy
kabel s 3,5 mm jackom a rovnako tak pevne



uchyteny mikrofén s penovou krytkou. Ak
sa Cokol'vek z uvedeného pokazi, headset
jednoducho leti do kosa. Na rozdiel od
konkurencie tu Razer vedome uprednostnil
nizku hmotnost' a cenu pred odolnost'ou a
opravitel'nost'ou. VSetko zlé je vSak na nieco
dobré a akokol'vek Sasi slichadiel nepdsobi
prémiovo, tak vaha 240 g, v kombinacii

s minimalnym tlakom na usi, umoznuje
celodenné nosenie headsetu bez toho,

aby vas Cokol'vek fyzicky bolelo. Nausniky
s rozmermi 63 mm x 43 mm sG schopné
kompletne obopnt' stredne vel'ké usia
kombinacia priedusnej latky s pamat'ovou
penou robi dobr( pracu pri odvadzani
tepla, ¢im zabranuje neprijemnému
poteniu. Co sa tyka ovladacich prvkov, tak
na l'avej musli najdeme vel'ké koliesko

na ovladanie hlasitosti a sG¢asne tlacidlo
na stimenie mikrofonu. Ich umiestnenie

je pomerne intuitivne, aj ked' nie Gplne
chapem nelogické pridavanie hlasitosti
otacanim proti smeru hodinovych ruciciek.

Tri menice v jednom

Srdcom headsetu s 50 mm menice, ktoré
Razer sebavedome nazyva TriForce. Za
tymto nazvom sa neskryva artefakt zo
série The Legend of Zelda, ale patentovany
dizajn, v ktorom je kazdy menic¢ rozdeleny
na tri ¢asti — pre vysoké, stredné a nizke
frekvencie. lysledkom ma byt' predpoklad
CistejSieho a jasnejSieho zvuku bez
skreslenia. Uznavam, ze to celé znie

skor ako marketingové zaklinadlo, ale v
skutoCnosti ide o sofistikovanejSiu separaciu
frekvencnych pasiem, ostatne, podobne ako
to robf napriklad HyperX s dvojkomorovymi
meni¢mi, len Angli¢ania si to pomenovali
trocha inak. Pravy triumf Razeru vsak
nespociva v nejakej technologickej revoldcii,
ale v schopnosti premenit' Standardn(
inziniersku prax na zrozumitel'ny a lakavy
pribeh. TriForce tak nie je len dizajn Criev, ale
ide o prisl'ub kvalitnejSieho zvuku, pod ktory
som ochotny sa podpisat' gj ja. Frekvencny

rozsah 12 Hz az 28 kHz, ¢i impedancia 32
ohmov s sice len €isla, no v tejto kategorii
znamenaj(, ze headset zvlada naplnit'
otakavanie aj narocnejsich hracov. Audio
prejav je pre hry z mdjho pohl'adu vel'mi
dobre vyladeny. Zvukova scéna ostava
dostatocne Siroka a smerové audio presné,
o ul'ahcuje lokalizaciu nepriatel'ov na
zaklade ich krokov, ¢i echo ozveny strel'by.
Prekvapila ma hutna basova linka bez
prehnaného dunenia, ktora neprekryva
dolezité zvuky v strednych a vysokych
frekvenciach. Akokol'vek som stredy vnimal
zo vSetkého najhorsie, stale to nebolo nic
také, o by mi kazilo zazitok. Nawvyse, vd'aka
uzavretej konstrukcii a dobre tesniacim
nausnikom dokaze Blackshark V2 X
efektivne odfiltrovat' znaénu €ast' okolitého
ruchu, ako je hucanie potitaca alebo bezny
ruch v miestnosti. Okrem herného sveta
zostava profil tohto headsetu rovnako
uspokojivy, aj ked', samozrejme, nejde o
naradie vhodné pre nejakych audiofilov.

Razer k testovanému headsetu ponuika aj
softvérowy 7.1 virtualny priestorovy zvuk.
Atu treba byt' opatrny, pretoZe podobne

priestorovy zvuk je skor marketingovym
lakadlom nez realnym prinosom. V praxi
sa mi to potvrdilo a do usi som dostal
klasicka splet' plechovej ozveny, ktor(
dokaze identifikovat' aj vyloZzene neznaly
laik. Hoci moze v niektorych filmoch pridat’
na atmosfére, pre kompetitivne hranie

je takmer vzdy lepSie nechat' predmetna
funkciu vypnutd a spol'ahn(t' sa na
kvalitné stereo, ktoré testovany headset

z mdjho pohl'adu bezpochyby pontka.

A ako je na tom mikrofon? VV cenovej
kategorii pod 70 € je kvalita mikrofénu
zvyCajne prvou vecou, ktora padne za obet'
kompromisom. Razer sa vsak rozhodol
ist' tak trochu proti pradu a vybavil
Blackshark \/2 X nadpriemerne kvalitnym
mikrofénom. Disponuje kardioidnou
(srdcovou) smerovou charakteristikou,

¢o znameng, ze je navrhnuty tak, aby
primarne snimal zvuk prichadzajci spredu
(teda vas hlas) a aktivne potlacal hluk
zozadu a zo stran. Ohybny dizajn ramena
umoznuje jeho presné umiestnenie

pred Gsta, ¢o je samozrejme rovnako
kl'GEové pre optimalnu kvalitu zberu
audia. V porovnani s konkurenciou v
rovnakej cenovej kategorii, mikrofén
ponlka vyrazne lepSiu kvalitu zaznamu
hlasu. Zvuk je gisty, relativne pIny a dobre
zrozumitel'ny, bez rusivého skreslenia.
Prekvapivo dobre funguje aj potlacenie
okolitého hluku a mikrofén si poc¢as méjho
testu dokazal s prehl'adom poradit' aj

s klikanim mechanickej klavesnice.

Konkurencia zastrihala usami

\/ priamom porovnani s konkurenciou

je Specialne mikrofon Blackshark V2 X
pravom oznacovany za najlepsi vo svojej
triede. Prave tu Razer urobil najvacsi skok,
ked'Ze nejde len o headset s uspokojivgm
mikrofénom. Pre kompetitivnych hracoy,
kde je Cistota hlasu otazkou zivota a smrti
(teda... toho virtualneho), to moéze byt'
neraz rozhodujlci faktor. V predmetnej
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cenovej kategorii je konkurencia napriek
vsetkému ostra a kazdy vyrobca voliiny
balik kompromisov. Razer Blackshark

V2 X zaklada svoju kampan na extrémne
nizkej hmotnosti (240 g), vynikajdcom
mikroféne a pasivnej izolacii, ¢o ho stavia
proti rivalom ako HyperX Cloud Alpha s
odolnou konsStrukciou a odnimatel'nymi
komponentmi alebo HyperX Cloud Stinger
2, ktory boduje sklopnym mikrofénom a
technolégiou DTS Headphone:X. Logitech
G Pro X sice ponika prémiovd konstrukciu,
softvér Blue VO!CE a vymenitel'né nausniky,
ale toto vSetko dostanete za takmer
dvojnasobn( cenu. V takomto svetle posobi
V2 X ako rozumna stredna cesta, ked'ze
ponlka 80% vykonu za polovi¢nd cenu. V
porovnani so SteelSeries Arctis Nova 1 ma
Razer navrch najma vo zvuku a mikrofone,
aj ked' niektorym pouZzivatel'om moze

viac sadnat' Specificky tvar nausnikov od
SteelSeries. Stboj s HyperX Cloud Alpha je
sGbojom filozofii, v ktorom Razer stavia na
komfort a hlasov( kvalitu, zatial' ¢o HyperX
pontka neznicitel'né Sasi z hlinika.
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Verim, ze ak ste doc€itali az do konca
recenzie, tak je vam jasné, ze Razer
Blackshark V2 X nie je dokonaly headset.
On sa vsak o to ani nesnazi. Z méjho
pohl'adu je to produkt, ktory je vysledkom
cielenych kompromisov, aké na konci

dna mozu uspokojit' nadsencov FPS

hier (Valorant, CS:GO, Apex Legends) s

obmedzenym rozpoctom, pre ktorych je
kristal'ovo cista komunikacia a maximalny
komfort pocas 8-hodinovych seans
absolGtnou prioritou. Len si budd musiet’
davat' dobry pozor na to, aby headset od
jedu nehodili o stenu alebo nepresli po
nom kolieskami svojho herného kresla.

Verdikt

Znacka Blackshark je stale synonymom
kvality a to aj v nizSej cenovej kategorii.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka hmotnost' - Kabel aj mikrofén
+ Kvalita mikrofénu je napevno
+ TriForce menice - Krehka konstrukcia
+ Pohodlie pri

dlhom noseni

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch 5

TATO FIRMA JE INDE...

Zacnem trochu provokativne, ostatne tak,
ako to mam vo zvyku. Trh s inteligentnymi
hodinkami je dnes preplneny ako ranna
MHD po zruseni troch spojov. VSetci sa
tam nejako natlacili, kazdy ma svoj smer,
no malokto vie, kam to celé vlastne ide.
\/jrobcovia sa predbiehaji v sl'uboch a
vyrazoch ako ,,Al", ,zachrana zdravia“

Ci , prémiovy zazitok", ale kol'ki z nich
prinasaji skutocni inovaciu a kol'ki len
recykluja staré napady v novom, trochu
drahsom kabate? Znacka Huawei si

presla vseli¢im (a vSetci vieme, o com
hovorim, vSakze?) je z mojho pohl'adu
mimo tej metaforickej MHD a ide si svojou
cestou podporenou realnym viyskumom

a uchopitel'nym prinosom. Aktualne to
potvrdzuje aj ich najnovsia vlajkova lod'
Watch 5 (tentokrat nie je rozdelena do PRO
a zakladnej verzie). Ta sl'ubuje prémiové
materialy, revolu¢né zdravotné funkcie

a, samozrejme, ten povestny Huawei

smrnc, ktorym sa snazi presadit' aj napriek
pretrvavajicim geopolitickym tlakom, ktoré
virazne ovplyvnili jeho poziciu na trhu so
smartfonmi. Prave tieto tlaky mohli a za
mna aj s zdravou motivaciou zamerat' sa
eSte intenzivnejSie na segment nositel'nej
elektroniky, oblast', v ktorej sa Huawei snazi
upevnit' si poziciu lidra v kategorii osobnych
zdravotnickych zariadeni, nie len beZznych
smart watch - €isla predajnosti hovoria
jasne. Mal som moZnost' testovat' uvedeni
vlajkovii lod' dlhSie nez mesiac a teraz vam
s radost'ou poreferujem o jej kvalitach.

Hned' po vybaleni je jasné, Ze Huawei Watch
5 nemieria do kategérie lacnych plastovych
hraciek, ktorych je na trhu nedGrekom. V

ruke citite solidnu vahu a chlad usl'achtilych
materialov, ¢o okamZite navodzuje pocit
luxusu. Mnou primarne testovana 46

GENERATION
*TOP PRODUKT *

< TIP REDAKGIE
g S

mm verzia s puzdrom z leteckého titanu
pdsobi maximalne prémiovo, takmer ako
klasické luxusné hodinky od renomovanych
Svajciarskych znaciek. Na test som mal

k dispozicii aj mensi, povedzme zensky,

42 mm variant, avsak okrem vel'kosti ide

o totozné zariadenia. Huawei udava, ze
titanova verzia je o 45 % I'ahsia ako variant
z nerezovej ocele, Co mdzem potvrdit'.
Hodinky vaziace 56 gramov s( aj napriek
svojej vel'kosti prekvapivo pohodIné a ani po
celodennom noseni nepredstavujd zat'az.
K dispozicii mate modely z nerezovej ocele
(Standardna 316L a dokonca aj odolnejsia
904l pre niektoré 42mm varianty), takze
vyber je skutoCne slusny a prispdsobeny
roznym preferenciam a hlavne vasim
pefazenkam. Zadna strana zostava v ramci
série opat' keramicka, ¢o je nielen prijemné
na dotyk, ale zaroven to prispieva aj k
vySSej presnosti integrovanych senzorov.
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Naopak dominantou prednej strany je,
samozrejme, displej. Pri 46 mm verziiide o
1,5-palcovy LTPO AMOLED panel, mensia
42 mm verzia disponuje 1,38-palcovou
obrazovkou. Co to znamena v praxi? Ziarivé
farby, perfektna Cierna, ktora sa takmer
zlieva s okolitym ramikom, a hlavne brutalny
jas v maximalnom peaku az 3 000 nitov.
Citatel'nost' na priamom ostrom sinku

je absolGtne bezproblémova a ked'Ze je
displej kryty zafirovym sklickom, ktoré je
navyse sféricky zaoblené, z vrchu to celé
vyzera mimoriadne elegantne a hodinky
ziskavaja takmer analégovy nadych.

Ergonémia a ovladanie predmetnych
hodiniek pdsobia ako uz dobre znama
skladba so starymi, ale spol'ahlivgmi ténmi.
Na pravej strane nechyba otoc¢na korunka
uréena na rychlu a pohodInd navigaciu v
systéme a potvrdenie volieb, pod fiou zase
najdete klasické programovatel'né tlacidlo.
No medzi tymito dvoma prvkami sa objavuje
nieco doteraz nevidané a z pohl'adu
stencovania steny medzi inteligentnymi
hodinkami a realnym medicinskym
zariadenim, nesmierne zasadné. Ide o
takzvany X-tap senzor. Tento prvok ma na
papieri ambiciu stat' sa symbolom novej
éry, no nesie so sebou aj potencionalne
riziko v tom, Ze ak nesplni o¢akavania, moze
sa z dominantného dizajnového prvku

stat' tfi v oku, ktory pri d'alSej generacii
vlajkovej lode Watch radu uz neuvidime.

0O o vlastne ide? Po prilozeni vasho

prsta na plochu senzoru sa spusti
multimodalny systém zdruzujci data z
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troch konkrétnych zdrojov. Zakladom je
EKG, Cize elektrokardiogram, nasleduje
PPG a teda fotopletyzmografia a celé

to uzatvara Specificky tlakovy snimac.
\/yrobca sa tymto spdsobom dokaze ovel'a
rychlejsie dopracovat' jednak ku presnejsim
datam, ale ked'Ze ide o aktivne meranie
prepojené na vas prst a nie t'ahanie
informacif z priestoru pod hodinkami,
systém vie v rychlosti uzavriet' elektricky
obvod a zabranit' vyraznym odchylkam,

s akymi sa bezné smart hodinky doteraz
museli vyrovnavat' pomocou algoritmov.

Zaujimalo ma, €o vSetko to vlastne s touto
inovaciou prinasa pre mria, ako ¢loveka
snaziaceho sa aktivne Sportovat' a neustale
zbierat' data o vlastnom zdravi. V praxi to
znamena, ze jediné priloZenie prsta dokaze
do 10 sekdnd vycarovat' spol'ahlivi hodnotu
Sp02, a to v realnom case a kontinualne.

A ak si vyhradite min(tu zo svojho nabitého
Casu, mdzete spustit' rezim Health Glance,
¢o je akysi telesny scan, ktory do 60 sekdnd
vyhodnoti az 11 kl'G¢ovych parametrov
(predchadzajlca verzia mala 7) od tepuy,
HRV (hurg, konecne!), saturacie a teploty
pokozky cez EKG, stres az po respiracny
test, ktory vas poprosi zakasl'at'. Neznie

to nieco ako zo Star Treku? Damn Jim and
now I'm out of a job! Samostatné EKG

z prsta, pokroCilé sledovanie variability
srdcovej frekvencie a odhad regeneracie
tela len podciarkujd ambiciu, s akou Huawei
prezentuje tato funkciu. A hoci z moéjho v
tomto smere vyloZene laického pohl'adu
nie je jednoduché objektivne overit'

sl'ubovan( presnost’, v porovnani s minulou
generaciou je to minimalne obrovsky skok
dopredu v oblasti rychlosti poskytnutych
dat a ich komplexnosti v zmysle vystupnych
odporacani. Ak sa Huaweiu podari naplnit'
potencial X-tap, ten mdze byt' jednou

z najzasadnejSich inovacii v oblasti
nositel'nej elektroniky poslednych rokov.

Nast'astie, Huawei ani pri tychto hodinkach
nevsadza vsetko len na jednu kartu. Watch
5 sU pIné zdravotnych funkcii, ktoré uz
pozname, ako kontinualne meranie tepu,
detailna analyza spankovych faz, sledovanie
stresu, teploty pokozky a po novom gaj
emocionalnej pohody, ktor( zabezpeluje
vylepseny a dobre znamy systém TruSense.

Pre Sportovcov sU pripravené desiatky
rezimov vratane potapania a golfu a
vylepseny dvojfrekvencny GPS systém,
ktory si dokaze poradit' s este vacsou
presnost'ou s betdnovou dzungl'ou

alebo hlbokym lesom a vstavané offline
mapy. Prehl'adnost' operacného systému
Harmony je uz roky na vysokej Grovnia v
zmysle plynulosti a dynamiky ide o Spicku.
Jedinym negativom tak ostava ekosystém
tretich stran, ktory za konkurenciou stale
pokrivkava. Smart gesta a ovladanie
pohybom prstov st za mna sice zaujimavym
bonusom, no ich realnu uzito¢nost' si
musite objavit' vy sami — odmietnutie
alebo prijatie hovoru poklepanim dvoch
prstov som za ten mesiac vyuzil asi len
raz. Podpora eSIM (pozor, jej aktivaciou sa
vam vydrz batérie vyrazne skrati), hudby,
notifikacii, to vSetko funguje, ako sa patri,



no absencia plnohodnotnych platieb cez
NFC mimo Ciny je nad'alej neprijemnou
Skvrnou na inak sofistikovanom softvéri.

Po stranke vydrze ide zase raz o jeden z
najsilnejsich bodov vlajkovej lode Watch.
Setriaci rezim s viac neZ tyzdRovou vydrou
je skutocne pdsobivy, najma ak stale
umoznuje pouzivat' zakladné funkcie. Na
druhej strane, ak planujete nechat' zapnuté
vSetko vratane AOD, eSIM a X-tap merania,
pripravte sa skor na trojdnovy cyklus
nabijania. VV porovnani s konkurenciou je to
vSak stale vel'mi dobré. Samotné nabijanie
je rychle a pohodIné s tym, Ze vacsia verzia
stravi na nabijatke maximalne 90 minat.
Chvalyhodné je, ze Huawei v tomto smere
nespekuluje s proprietarnymi nabijackami
¢i Specialnymi koliskami a ak mate
kompatibilnd Qi podlozku, ste za vodou.

Zaverom uz len moja ¢oraz viac obl'iibena
rubrika a teda porovnanie s konkurenciou. Je
jasné, ze Huawei Watch 5 vstupujd do ringu
s tymi najlepSimi a najdrahsimi kiskami

na trhu. Ako si teda ved( v priamom
porovnani? Apple Watch Series 10 s stale
neohrozenym kral'om sveta smartwatchoy,
najma pre pouzivatel'ov iPhonov. Ponlkajd
bezkonkurencny ekosystém aplikacii,
dokonale vyladeny a plynuly watchQOS, ako aj
dostatocné merania ohl'adom zdravotnych
funkcii. Slabinou vsak zostava vydrz

batérie, ktora sa pohybuje medzi 18 az 36
hodinami, ¢o je pri dnesnych moznostiach
stale podpriemer. Cenovo si Apple hodinky
porovnatel'né s Huawei, v niektorych
konfiguraciach aj drahsie. Samsung Galaxy

Watch 7 sl zasa najvacsim konkurentom
vo svete Androidu. Vd'aka systému Wear
0S maju pristup k celému baliku Google
aplikacii aj Sirokej ponuke app tretich
stran. Nechybajd im zdravotné funkcie ako
EKG, SpO2 ¢i BIA senzor, no vydrz batérie
je opat' ovel'a slabsia ako u Huawei a
pohybuje sa okolo 28 hodin. Google Pixel
Watch 3 sd dizajnovo vel'mi elegantné a
pon(kaja Cisty Wear OS zazitok s hibokou
integraciou Fitbit pre sledovanie zdravia.

Aj tu vsak vydrz batérie nedosahuje na
Groven Huawei, Standardne 24 az 46 hodin
a rovnako priemerna je presnost' zbieranych
dat. Model OnePlus Watch 3 predstavuje
zaujimav( alternativu s dualnym systémom
(Wear OS + RTOS), ¢o im umoziuje vydrz az
120 hodin v smart reZzime a to je (daj, ktory
im moze aj Huawei ostatni len zavidiet'.

Hodinky vyuzivajd prémiové materialy a

v niektorych regionoch pondkaja vel'mi
konkurencieschopni cenu. Dalsim
.panom na holenie’ je Garmin Fenix 8 a
Epix Gen 3. Toto duo vSak jasne spada

do Specifickej kategorie, ked'Ze ide o
hodinky pre profesionalnych Sportovcov a
outdoorovych nadSencov. Ich vydrz batérie
je extrémna, najma pri solarnych verziach,
a Sportové metriky patria k absolGtnej
Spicke. Na druhej strane, smart funkcie sa
skor utilitarne a cenovo sa tieto modely
vyrazne vySSie ako Huawei Watch 5.

Kde teda testované Huawei Watch 5 najviac
boduja? Jednoznacne v prémiovom dizajne
a pouzitych materialoch, predovsetkym

pri titanowych verziach. Inovativny X-tap
senzor, ktory dokaze merat' EKG a Sp02
priamo cez prst a komplexny Health
Glance patria medzi technické lahddky
davajice nam do budlcnosti nositel'nej
elektroniky obrovské nadeje. \Vel'kym
tromfom je uz spominana vydrz batérie,
LTPO AMOLED displej s extrémnym
jasom 3 000 nitov a Cistota operacného
systému. A v ¢om naopak zaostavaji?

Stale je to ten isty pribeh. Obmedzeny
ekosystém aplikacii tretich stran a na
nasom trhu stale nefunkéné NFC platby, to
s slabiny, ktoré Huawei nedokaze (zatial')
elegantne vyriedit'. ysledkom je vyborny
hardvér v mierne uzavretom softvérovom
svete — hodinky, ktoré majd potencial, ale
eSte potrebujd dozriet' v oblasti konektivity
s globalnym digitalnym ekosystémom.

Verdikt
Evol(cia pokracuje.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 650€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy - Stale bez platieb
a luxusny dizajn

+11-bodové meranie
zdravotného stavu

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Glorious Model | 2

MMO MANIACI POZOR!

Americka spolocnost' Glorious vznikla

v roku 2014 ako pomyselna odpoved'

na frustraciu hracov z predrazeného a
nedostatocne premysleného herného
prislusenstva (v kontexte mdjho
davnejsieho testu ich Sialene drahej
klavesnice GMMK 3 PRO to moze zniet'
pravom ironicky, ale nie vSetko, €o nesie
logo uvedenej firmy, je zakonite extrémne
drahé). Zakladatelia, evidentne vasnivi
clenovia PC master race komunity, sa
rozhodli vyrobit' hardvér kombinujdci
minimalisticky dizajn, vysok kvalitu a
dostupni cenu. Ich prvy vel'ky hit, Model
0, pravom spdsobil rozruch v komunite
FPS hracov, a to vd'aka svojej ultranizkej
hmotnosti a vykonu. Postupom rokov sa
tak z drobného outsidera stal reSpektovany
vyrobca, ktory neustale cibri svoj dizajnovy
jazyk a hlavne technologicky aspekt.
Jednym z poslednych vysledkov je herna
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myS oznacovana ako Model L2, ktora
ma ambiciu konkurovat' zvysku trhu.

Na papieri to vyzera rozhodne lakavo.
Ergonomicka mys s opierkou pre palec,
vaziaca len 75 gramov, vybavena deviatimi
programovatel'nymi tlacidlami, modernym
senzorom BAMF 2.0 (v podstate ide o
PixArt PAW3395) a hybridnou bezdrétovou
konektivitou. Znie to ako splneny sen

pre hracov, ktorym klasické ergonomické
modely pripadaja prilis t'azké, no nechcd
sa vzdat' pohodlia a predovsetkym extra
tlacidiel. Realita v3ak, ako to uz byva, moze
byt' predsa len o nie¢o komplikovanejsia.
Uvedenie Modelu | 2 na trh svojho

¢asu sprevadzali netakané odklady,
oficialne zdévodnené snahou o doladenie
vyrobného procesu a zabezpecenie

kvality. Napriek tomu sa kratko po vydani
zacali objavovat' spravy poukazujice

na rézne problémy od otaznej kontroly
kvality cez nedostatky v bezdrétovom
vykone aZ po problémy s nabijanim.

Stoji teda Glorious Model | 2 Wireless

za pozornost' a hlavne vase peniaze?

Je to skutocne evoldcia, ktora Gspesne
kombinuje ergonémiu a nizku hmotnost',
alebo ide skoér o produkt plny kompromisov
a nedotiahnutych rieSeni? Na tieto, ale

aj iné otazky vam teraz dam s radost'ou
odpoved' a spolocne sa tak pozrieme

na dizajn, konstrukciu, tlacidla, vykon
senzora, bezdrdtova konektivitu, softvér
a v neposlednom rade ju porovname

s jej najvacsimi konkurentmi.

Dizajnom potesSi

Na prvy dotyk pdsobi bezdrétova verzia
Glorious Model | 2 ako mys, ktora si



pocas vyvoja potajomky listovala album
legendarnych ergonomickych modelov.
Tvar uréeny vyhradne pre pravakov
okamZite pripomenie zname siluety mysi
od Logitechu a Razeru, a to najma kvoli
vyraznej predizenej opierke pre uloZenie
palca. No zatial' co uvedena konkurencia
stavila na ostré hrany a agresivne linie,
Glorious sa jasne vydal cestou ovel'a vacsej
elegancie. Jemné zaoblenia, uhladenejsie
proporcie a celé telo mysSi akoby dostalo
upgrade od dizajnéra, ktory ma rad

Cisté linie a napriek tomu stale skryt(
extravaganciu. Rozmermi sa pohybujeme
niekde v strede, ostatne dizka okalo 129 cm,
Sirka najsilnejSieho bodu tesne pod 7,2 cm a
vyska do 4,2 cm mi davajd jasne za pravdu.
\/ praxi ide o rozmer, ktory krasne padne

do ruky pouZivatel'a so stredne vel'kymi
Casti pridava na objeme, ¢o oceni kazdy,

kto si rad opiera ruku na palm grip alebo
claw. RGB podsvietenie tvori dvojica LED
pasikov s 6smimi efektmi, nastavitel'nym
jasom a rychlost'ou animacie. Farby

sU vyrazné a presné, no moznost'
prispésobenia je slabsia nez pri konkurencii.

Povrch z jemne zdrsneného plastu
nezachytava odtlacky, nelepi sa nan drobny
prach z podlozky ani zvysky vasej frustracie
z prehranej bitky (haha). Glorious upustil

od hexa dierkovania a preSiel na dizajn s
mensimi, decentnymi kruhovymi vyrezmi.
Tie sa nachadzajd len na chrbtovej zadnej
Casti a spodkuy, ¢ize presne tam, kde vas
nijakym sp6sobom neobt'azujd pri Gchope.
Tento krok ocenia v3etci, ktorym starsie
modely pripominali skor povrch rasple

nez herného naradia. Cell konStrukciu
hodnotim maximalnou moznou znamkou.
Ni¢ nevfzga, neSkripe ani sa nezohyba,

a to ani pri drsnej manipulacii. Jedina
drobnost, ktor( by si niekto mohol v&imnat,

-
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je slabé cinknutie hlavnych spinacov v
momente, ked' mySou prudko potrasiete.

Najvacsou prednost'ou tohto modelu je
jeho hmotnost'. S ¢islom 75 sa Glorious
trafil presne medzi ultral'ahké verzie, ktoré
odfikne aj prievan, a vylozene t'azké ozruty.
Nie je pierkom, ale ani tehlou. VV ramci svojej
kategorie, teda ergonomickych bezdrétovych
mysi, patri jednoznacne k najl'ahSim. Pre
porovnanie: zatial' ¢o kablovy Model | 2
vazilen 66 gramov, taka Logitech G502

X Lightspeed ma vahu vyse 100 gramov.

Co to znamena pre samotného hraca?

Jeho ruky menej trpia, pohyb je rychlejsi
a akékol'vek svalové nepohodlie v zapasti
prichadza vyrazne neskdr. Hmotnost'

je navySe rovnomerne rozlozeng, ¢ize
Ziadne prepadavanie dopredu &i t'azka
zadnica ale krasna rovina. Na spodnej
Casti sa nachadzaja Styri klzné plochy z
Cistého PTFE plastu (ano, to je ten, ktory

pozname z kuchynskych panvic), ktoré
zabezpetujl hladky skiz po podlozke.

Prvé problémy

Herna mys je sofistikovany kus hardvéru

a jednym z ddlezitych pilierov jeho kvality
s( jasne hlavné spinace. Vyrobca v tomto
konkrétnom pripade nevytiahol len tak
nejaké bezné klikacie srandy z regaly, ale
siahol po vlastnej Gprave. Koncepcne by sa
jeho spinace dali prirovnat' ku Kailh GM 8.0.
V/ praxi to znamena klik, ktory je na pocit
Cisty, dobre Citatel'ny, s rychlym navratom a
hlavne vyraznou odozvou. Tuhost' stlacenia
je mierne nad priemerom (to mimochodom
osobne milujem), takze fansikovia
citel'nejSieho odporu budd rovnako spokojni.
\/ drahe interakcie som necitil zbytocna
vol'u ani pred, ani po kliknuti, ¢o je rozhodne
pozitivum. Zvukovo ide sice o hlasitejsi
prejav, ale ked'Ze sa tu rozpravame o hernej
mysSi a nie primarne kancelarskej, toto
rozhodne nemdzem oznacit' za problém.

A €o zvysné spinace? Ako som uz spomenul
vySSie, tak Glorious sa rozhodol poniknut'
celkovo az devat' programovatel'nych
tlacidiel, Co sice vyzera ako dar z neba pre
MMO maniakov, avsak je tu jedno vel'ké
ALE. V praxi sa mi totizto potvrdilo, ze

prvy vyraznym problémom testovanej
vzorky sU prave tri klasické bo¢né Huano
spinace. Ich stlacenie je prehnane makkeé,
a ¢o je horsie, aj nepresné. \Vdbec najhorsie
z celej trojice je stredné tlacidlo.

NielenZe zle reaguje, ale pri snahe o rychlu
sekvenciu zopnuti mi neraz vykazovalo
neprijemn( latenciu. Dal$im problémom
uvedenej trojice je ich prehnané vystipenie
do strany, ¢o moZe spdsobovat' nechcen(
interakciu pri hektickom spdsobe
manipulacie s mysou. Svetlou vynimkou

je DPI spinac, ktory ma prijemny, presny a
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hlavne kratky chod. Skoda len, Ze takdto
kvalitu nemaju aj jeho kolegovia.

Testovany model mysi je Ciastocne
modularny. V baleni najdete niekol'ko
nahradnych vonkajsich tlacidiel réznorodych
tvarov a plastovy nastroj, ktorym ich mézete
menit'. Dizajn niektorych tlagidiel na mna
pdsobil prinajmensom divne, kazdopadne
toto je o osobnych preferenciach kazdého z
vas. NajpraktickejSie sa javi nizkoprofilova
krytka, ktora tlacidlo Gplne zniZi, ¢o je idealne
pre tych, ktorym by prekazalo a spdsobovalo
spominané nechcené zopnutia. Lenze ak
najlepSou verziou aktivneho tlatidla je t3,
ktora ho vypina, nieo je jednoducho zle.
Nast'astie, do uvedenych negativ rozhodne
nemdzem zahrnt' rolovacie koliesko. Jeho
draha je presna, hmatatel'na a kazdy jeden
posun vpred alebo vzad budete zakazdym

dokonalo registrovat'. Jediné negativum,
ale to uz mna mdzete pravom oznacit'
za prehnaného kritika, vidim vo zvysenej
hlu¢nosti pri rychlom rolovani. Stredova
interakcia si vyZzaduje trocha vacsiu silu
a opat' aj tu najdeme Huano spinat.

Senzor hodny profesionala?

Napriek tomu, Ze Glorious Model | 2 Wireless
disponuje na papieri Spickovym senzorom a
Sirokou Skalou nastavitel'nych parametrov,
celkovy dojem z jeho vykonu je za mna

skor rozporuplny. Senzor PixArt PAW3395
patri k absoldtnej technologickej Spicke,
ostatne zvlada extrémne hodnoty DPI

(26 000 DPI), bleskov( odozvu aj precizne
snimanie pohybu. V inych mysiach dokazal
jasne presvedcCit' o svojich kvalitach, a to
prakticky bez vynimky. Glorious vsak tato

vyhodu za mna premrhal spdsobom, ktory
mozno prirovnat' k tomu, ked' si kipite
kvalitné vino a nalejete si ho do plastového
pohara s prasklinou na dne. Najvacsim
nedostatkom testovanej mysi nie je ani tak
samotny hardvér, ale jeho nedostatocna a
nekonzistentna implementacia. Nestabilita
polling rate je nieco, Co by sme v pripade
prémiovej bezdrétovej mysi v roku 2025
oCakavali mozno u prototypu od neznameho
vyrobcu, nie u produktu, ktory sa prezentuje
ako naradie hodné profesionalov. Periodické
odchylky v intervale odosielania dat

pri vSetkych dostupnych frekvenciach
naznacujd, Ze nieCo v komunikacii medzi
senzorom, mikrokontrolérom a RF modulom
jednoducho nefunguje tak, ako ma. Najma
pri 1 000 Hz, Co je dnes uz v zasade
Standard pre kompetitivnych hracov, je
tento problém obzvlast' citel'ny. A dobre
viete, aké fatalne nasledky méze v online
hrani spdsobit' ¢o i len mala odchylka

K tomu sa pridava aj problém s vyraznym
oneskorenim kliknutia po kratkej ne€innosti
spinacu. Hoci samotna latencia kliknutia pri
aktivnom pouzivani je na spickovej Grovni
(okolo 2,2 az 2,6 ms), situacia sa dramaticky
meni po zhruba 200 az 300 milisekundach
necinnosti. Testovanie mijasne ukazalo,

Ze v takomto momente radiovy signal
prechadza do (sporného rezimu a jeho
opatovné zobudenie sposobuje oneskorenie
kliknutia az na (roven okolo 6,1 ms. To je
viac nez dvojnasobok a navyse s vel'mi
nestabilnymi vysledkami, ize latencia

v tomto moduse nie je len vySsia, ale
scasne aj nepredvidatel'na. Niektoré

kliky mozu zareagovat' takmer okamZite,
iné s citel'nym oneskorenim. Cel situaciu

GLORIOUS
ELEMENTS
MOUSEPAD
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nezachrafuje ani samotné sledovanie
pohybu. Po kratkej pauze v pohybe méze
prvych par milimetrov mapovania drahy
jednoducho zlyhat', ¢o sa prejavi ako jemné
zaseknutie kurzora, pripadne kratky skok.

Dal som si t pracu a presiel rozne fora
uZivatel'ov, ktory si kapili Glorious Model

| 2. Po hodine Studovania ich realnych
sklsenosti mi bolo jasné, Ze nie vSetci maja
také problémy, ako som zazil ja sam. Tento
stav jasne poukazuje na nekonzistentn(
kontrolu kvality a vyrobca tak ma ¢o ladit' a
napravovat'. Aby som v3ak nebol prehnane
kriticky, tak musim pozitivne zhodnotit'
fungujlce nastavenie LOD na hodnoty 1 mm
alebo 2 mm — LOD je vzdialenost!, pri ktorej
myS prestane zaznamenavat' pohyb po
tom, ako ju zdvihnes z povrchu. Prave tieto
nastavenia sU presné a realne sa prejavujl
v spravani mysi. Taktiez nastavitel'ny DT
(od 0 do 16 ms) umoznuje pouZivatel'ovi
najst' si kompromis medzi rychlou odozvou
a ochranou proti nechcenym dvojklikom

— DT urcuje, ako dlho po kliknuti mys
ignoruje d'alSie signaly zo spinaca.

Batéria a sposob parovania

Bezdrotovy Model | 2 ponlka hybridnl
konektivitu, ¢o znamena, ze ho viete
pouzivat' nie len cez USB-C kabel, ale

3j 2.4 GHz dongle alebo energeticky
Gsporny Bluetooth 5.2. Prepinanie

medzi rezZimami je jednoduché vd'aka
Specialnemu spinacu na spodnej strane.
Ako som spominal uz vyssie, aj v 2.4

GHz rezime som zaznamenal problémy

s polling rate a latenciou po necinnosti

¢i zriedkavymi vypadkami sledovania
pohybu. Bluetooth rezim je pochopitel'ne
vhodny skér na pracu, ked'Zze ma nizsiu
odozvu, no vyborn( vydrz. Samotna vydrz
batérie sa dramaticky Ii5i podl'a toho, ¢i
mate zapnutd rumunsk( diskotéku, alebo
idete takzvane po tme. Za predpokladu,

Ze je pre vas RGB zbytolné, viete z mysi
dostat' viac ako 100 hodin cez 2.4 GHz a
200 hodin cez Bluetooth. So zapnutym RGB
a 1 000 Hz polling rate realna vydrz pada
na zhruba 15 hodin. Nabijanie zabezpetuje
logicky USB-C kabel, ktory je I'ahky a
samozrejme pouzitel'ny aj pocas hrania.

Specifické prispdsobenie mysi spravuje

PC softvér Glorious CORE 2.1, ktory vam
umoznuje premapovat' vsetkych devat'
tlacidiel, nastavovat' DPI (od 100 az do 26
000, v sekvencnych krokoch po 50), LOD,
DT (0 az 16 ms) a zapn(t' alebo vypnat’
MotionSync. Vel'kym plusom je moznost'
ulozit' tri profily do vnitornej pamate, ¢o
znamena, ze softvér tak nemusi bezat' na
pozadi. Pouzivanie aplikacie je jednoduché,
no treba sa pripravit' aj na to, Ze je narocné
na systém. VV necinnosti si vezme okolo
150 MB RAM a RGB editor mdze miestami
dokonca vyraznejsie zat'azit' CPU.

Konkurencia nikdy nespi

Glorious Model | 2 Wireless vstupuje na
trh, kde uz dominuja etablovani hraci ako
Logitech G502 X Lightspeed a rovnako tak
Razer Basilisk V3 Pro. Jej hlavnou zbrafou
je nizka hmotnost, len 75 gramoy, o je
vyrazne menej ako 102 g pri G502 X ¢i 112 g
pri Basiliskovi. Pre fan@sikov ergonomickych
tvarov a rychleho pohybu po podlozke

je prave to kl'GCovy argument. Zaostava
vSak v pocte tlacidiel, ponika ich devat,
zatial' ¢o konkurencia ide az na trinast'. K
tomu treba priratat' jednoduchsie rolovacie
koliesko bez tilt funkcie ¢i prepinania
rezimov, ktoré G502 X a Basilisk V3 Pro
ponikaji v pokrotilej podobe. Co sa tyka
senzorov, papierovo s si vsetky tri modely
rovné, no Glorious doplaca na problémy s
polling rate a odozvou, ¢o su veci, ktoré sa
u konkurencie v takej miere nevyskytuja.
Spinace GM 8.0 sU sice kvalitné, ale
konkurencia boduje modernejsimi opto-

mechanickymi rieSeniami. \/ydrz batérie

bez RGB je porovnatel'na (okolo 100 hodin),
no pri zapnutom podsvieteni ide Model |

2 vyrazne pod priemer vydrze. Na druhej
strane, cena okolo 100 eur je jasne nizsia
nez uvedeni protivnici, ¢o ju robi atraktivnou
pre hracov s obmedzenym rozpoctom.

\/ kombinacii s ergonomickym tvarom a
nizkou hmotnost'ou tak ide o zaujimava
vol'bu, ale je to vol'ba s kompromismi.

Ako vidite, Glorious Model | 2 Wireless je
mys pIna rozporov. Na jednej strane ponika
ambiciozny koncept: ergonomicky tvar,
ktory je odl'ahceny na Groven ultral'ahkych
mysi, flexibilnd bezdrétova konektivitu

a atraktivnu cenovku. No na tej druhej
nedokaze tvarou tvar o nieco drahsej
konkurencii jasne obstat'. Vol'ba je tak

skdr na vasej ochote priplatit' si alebo
naopak udetrit' a ratat' s problémami.

Verdikt

Kvalitativne nedotiahnuty produkt.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Glorious 100€

PLUSY A MINUSY:

+ nizka hmotnost' - bo¢né spinace
+ konstrukéna pevnost' - vwydrz batérie
+ hlavné spinace - vykonnostné
+ modularnost' problémy
+cena

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 61



RECENZIA

HARDWARE

Govee Smart Mini Panel Lights

KREATIVITA VAS MOZE STAT VEL'A

Spominam si na casy, ked' som ako

diet'a pocas éry CRT monitorov a prvyjch
pokusov o atmosférické osvetlenie svojho
prvého herného brlohu, experimentoval s
obycajnymi farebnymi ziarovkami. Ciel' bol
jasny — vytvorit' nieco viac, nez len funkéné
svetlo a hromadu nesiirodych tiefiov,
nieco, €o by podciarklo zazitok z hrania,
sledovania filmu, alebo len tak sprijemnilo

vecer. Dnes je situacia diametralne odliSna.

Inteligentné osvetlenie si preslo vel'kymi
zmenami. Zo skromnych farebnych
Ziaroviek sa stali sofistikované systémy,
ktoré dokazu premenit' osarpand, nudni
stenu na dynamické platno, a to vSetko
ovladané mobilom, kdekol'vek na svete.
Do tejto kategorie spadajl aj Govee Smart
Mini Panel Lights, modularne Stvorcové
panely, ktoré sl'ubuji nekonecné kreativne
moznosti, inteligentné funkcie a dokonalo
zapadaji do rozrastajlceho sa portfolia
vyrobcu.
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\/yrobca si na baleni dava opat' patricne
zalezat'. VSetko je samostatne ulozené —

z krabice vytiahnete désledne zabalené
predmetné panely, ovladaciu jednotku,
napajaci adaptér, spojovacie konektory

a mald vodovahu uréen( na pedantn(
instalaciu. Ked' drzite samotné panely, mate
pocit, ze v ich vnatri nie€o chyba, avsak s
ohl'adom na dnesn( LED technolégiu je

to Uplne logické. Hoci celkové konstrukéné
spracovanie hodnotim ako solidne,
rozhodne neocakavajte Ziadny prémiovy
efekt. Dolezita informacia pre vas je aj to,
Ze ani po pade spojenych panelov (v majich
nesikovnych rukach niekol'kokrat) na tvrdd
zem, som na nich nenasiel ani prasklinu.
Kazdy Stvorec ma rozmery 80 na 80 mm

a hrabku priblizne 30 mm. Zaujimavym
dizajnovym prvkom je mierne zakriveny
transparentny kryt po stranach, ¢o svetlam
umoznuje navodit' dynamicky, trojrozmerny
efekt. Prave tato novinka je dost' zasadnym

rozdielnym prvkom oproti konkurenénym
a podobne koncipovanym svetlam.

Govee predava viacero verzii v ramci
roznorodého poctu panelov v jednom balent.
Mne sa do rik dostala verzia v hodnote
cca 130 €, ktora obsahuje celkovo 10
panelov. Ako ste si uz urcite vydedukovali,
tak jadrom celého systému je modularita
a réznoroda variabilita stavania. Stvorcové
panely sa dajd spajat' zo vSetkych Styroch
stran pomocou jednoduchych zasdvacich
plastovych konektorov a v praxi tato
flexibilita umoZznuje vytvarat' skutocne
rozmanité tvary a vzory na stene. Ak mate
dostatok penazi, viete si takto poprepajat’
dokonca az 70 panelov do jedného
obrazca! Je to ako ikonicka arkada Had zo
starych mobilov Nokia, kde staci pomocou
uvedenych svoriek spajat’ panely jeden

po druhom a skoncit' az vtedy, kym sa
vam nerozziaria oci alebo vase bankové



konto nezacne vysielat' SOS. InStalaciu na
tvrdy povrch zabezpecujd suché zipsy s
dostatocne silnymi nalepkami. To znamena,
Ze si viete obrazce presdvat' po dome

bez toho, aby ostali pevne nainstalované
iba na jednej stene. Treba tu v3ak ratat' s
niekol'kymi estetickymi problémami. Prvym
je spominana Stvorstranna konektivita,
ktora je sice kl'GEom k maximalnej flexibilite
pri tvorbe rozlozZenia, ale sti¢asne si vybera
svoju dan pri bo¢nom pohl'ade. Vtedy s
zretel'ne viditel'né spojovacie medzery,
kadial' ved( prepojenia. Ak sa budete na
tGto RGB Sou pozerat' z prednej strany,
nevSimnete si tento problém. Druhy
problém spociva v trciacej kabelazi, ktora
musi prepojit' cely obrazec s elektrickou
siet'ou. Co sa tyka bieleho kablu s
ovladacim modulom umiestnenym v hornej
Casti, ten je kompatibilny so vSetkymi
inteligentnymi svetlami od Govee.

Kol'ko by stalo
wytvorit' instalatéra?

Dal&im lakadlom, ktoré Govee pri svojich
paneloch zd6razfuje, je prisl'ub tzv. pixel
art efektov. Tu vdak narazame na mensi
problém. Kazdy panel sice obsahuje
vn(tornd maticu s LED diodam, avsak pri
vacsine prednastavenych efektov funguja
panely ako jedna sivisla svetelna jednotka.
Jeden panel je teda vlastne jeden pixel.
Ak si chcete na stene vyskladat' detailny
pixel art a vytvorit' napriklad postavicky

z hier alebo komplexnejSie vzory, budete

potrebovat' naozaj vel'’ké mnozstvo panelov.

Avsak postavit' si napriklad detailného
Super Maria by vyZadovalo vlastnictvo
aspon 50 panelov, a to by vas stalo viac
ako 500 €. Dosiahnutie uspokojivého
vysledku sa tak stava nielen otazkou

kreativity, ale aj znafnej finantnej investicie.

Samotna aplikacia Govee Home sa od
mojho posledného textu o smart svetlach
od tohto wyrobcu zasadne nezmenila a

stale je uZivatel'sky dostatocne intuitivna

a fungujdca. V sdvislosti s testovanymi
panelmi si prostrednictvom aplikacie viete
nastavit' rézne veci, ako napriklad mnozstvo
efektov, scén, rezimov, tvorbu vlastnych
animacii, napojenie na hudbu cez mikrofdn
alebo planovanie, ¢asovanie a ovladanie
hlasom (Alexa alebo Google Assistant).

Prave pri Smart Mini Panel Lights som
vyrazne ocenil modus DIY, ktory umoznuje
pouzivatel'ovi vytvarat' vlastné svetelné
vzory a animacie pomocou kreslenia prstom
do mobilu. Tu vSak znova narazame na
obmedzenie v podobe jedného pixelu na
panel. Na druhej strane, jednoduché efekty,
farebné prechody & dynamické reakcie na
hudbu p6sobia vel'mi efektivne a moderne,
najma pri ambientnom osvetleni v moderne
zariadenej herni alebo kancelarii. Ked'ze

v Stldiu €asto fotim produktovy material

do recenzii, vyuzival som tohto ,Hada" ako
efektné pozadie. A ako tieto panely svietia?
Za mna ide vylozene o ambientny efekt,

a preto neocakavajte Ziadne oslepovanie
lietadiel. Cez to vSetko prezentované farby
posobia zivymi a sytymi odtiefmi. Govee 3j
v tomto pripade vyuZiva technolégiu RGBIC,
ktora umoznuje zobrazit' viacero farieb
naraz v ramci jedného panelu (opakovane
som to spominal uz v predchadzajicich
recenziach). V praxi to znamena, Ze prechody
a efekty nepdsobia plocho, ale majd slusni
hibku a dynamiku. Funkciu synchronizacie s
hudbou som testoval niekol'kokrat a musim
povedat', ze ma sklamala. O¢akaval som,

Ze svetla budd reagovat' na hudbu formou
ekvalizéra, ale vysledok bol nekonzistentny.
Reakcie oneskorené alebo naopak prehnane
hektické. V tejto slvislosti je na vas, ¢i je
prave tato funkcia spojena s mikrofénom

v ovladacom module natol'ko délezita.

Ak by som mal porovnat' Govee Mini Panel
s dostupnou konkurenciou ako Nanoleaf
alebo Twinkly, vyzera to, Ze Govee vie

zaujat' flexibilitou kreovania, dynamickymi
efektmi a prekvapivo dobrou cenou
vzhl'adom na to, ¢o vo finale dostanete.

Sice pixel art existuje len v pripade, ze
mate chut' si vyrazne priplatit’, a hudobna
synchronizacia je skor zdfaly pokus nez
skuto€na funkcia, no vo vysledku to
rozhodne stoji za to. Nanoleaf pdsobi
uhladenejsie, prémiovejsie, ale az
prehnane sterilne. Co sa tyka Twinkly
Squares, v pripade tychto svetiel ide

o prémiovy produkt, kde jeden panel
obsahuje az 64 LED svetiel, a tak ma
sam o sebe schopnost' rozhybat'
animovany GIF obrazok. Nevyhoda sa
vSak spaja s vysokou cenou a vyrazne
komplikovanejSou instalaciou.

Verdikt

Modularny systém ambientného
podsvietenia s jednoduchou inStalaciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 130€

PLUSY A MINUSY:

+ Modularita - Synchronizacia
+ Jednoducha s audiom
inStalacia - Drahé ak chcete

+ Softvérova podpora vytvorit' vel'ké
+ Jasné farby obrazky

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo Yoga Slim 7x

TENKY. TICHY. INY.

Ako to uz mam vo zvyku, zaénem trocha
zosiroka. Trh s notebookmi je, €o si budeme
nahovarat', totalne presyteny. Kazdy
vyjrobca sa snazi prist' s tou svojou ,,d'alSou
vel'kou vecou", ktora by vyrazne zamiesala
karty a prindtila vas, spotrebitel'ov, otvorit'
ochotne penazenky skor, nez ste planovali.
A prave v tomto kontexte sa objavuje vo
svetle reflektorov nova generacia zariadeni
s ARM procesormi, ktoré sa snazia konecne
dospiet' a ukazat', ze nepatria len do
mobilov a tabletov. Prichod ARM ¢ipov

do sveta Windows nie je samozrejme
Ziadnou horiicou novinkou, skor dlhorocénym
serialom so stale nie Gplne jasne danjm
koncom. Qualcomm vSak so svojim
najnovsim Zeliezkom v ohni, procesorom
Snapdragon X Elite, sl'ubuje doslova
hory-doly a to menovite: brutalny vjkon,
neuveritel'nd efektivitu a umeld inteligenciu,
ktora zmeni spdsob, akym pracujeme.
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Do redakcie sa nam v tejto sdvislosti
dostal laptop Lenovo Yoga Slim 7x (v
konfiguracii 14Q8X9), ktory je jednym

z prvych poslov tejto novej éry, navyse
ovenceny nalepkou Copilot+ PC. Je teda
tento tenky fesak, ktory nam zaslala
spolo¢nost' Datacomp, tym pomyselnym
svatym gralom prenosnosti a vykonu?
Alebo ide len o d'al5i marketingovy
experiment, na ktory si o rok nikto ani
len nespomenie? Na tieto, ale aj d'alsie
otazky sa vam poklsim odpovedat'

v nasledujicom texte.Kto ¢ita moje
hardvérové recenzie pravidelne, vie,

Ze na dizajn som pes. A v duchu toho
vam musim uz takto v Gvode povedat',
Ze Lenovo Yoga Slim 7x ma na prvy
pohl'ad suverénne zaujal. Elegancia,
minimalizmus a farba Cosmic Blue, alebo
ak chcete, Kozmicka modra, vyzera nazivo
naozaj luxusne a dodava notebooku

GENERATION
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punc exkluzivity. Celé 8asi je vyrobené z
hlinika, vratane vrchnej aj spodnej Casti.
Pocas testovania som nezaznamenal
Ziadne neprijemné vizganie Ci prehybanie,
konstrukcia pdsobi pevne a odolne. Co je
vSak eSte dbleZitejSie, tak matny povrch
kovového tela s certifikatom MIL-STD-
810H znesie aj kontakt s inymi kovmi a
vysledkom tak nie st nechcené skrabance.

Pocas mesiac trvajaceho testovania
som mal zariadenie pri sebe v ramci
niekol'ky reportazi v zahranici a musim
povedat', Ze akokol'vek som ho nesetril,
na konci dfa a po jemnom pretreni
vlh¢enou handrickou vyzeral notebook
ako prave vytiahnuty z krabice —
apropo krabica je bez kiska plastu.

Nie je to vSak len o dizajne a odolnosti,
ked'Ze Yoga Slim 7x exceluje aj v zmysle



kompaktnosti. Vazi len 1,28 kg a jeho
hribka v najtensom bode je iba 12,9 mm,
¢o v preklade znameng, ze tento stroj je
vyloZene ako stvoreny na kazdodenné
nosenie. Stréit' ho do batohu &i tasky a
takmer o fom nevediet', to je presne to,
¢o od ultrabooku v tejto kategorii pravom
oCakavate. Ona extrémna 5tihlost' a
I'ahkost' st priamym ddsledkom pouzitia
ARM architektdry, ktora si vyzaduje menej
narocné chladenie a umoznuje pouzit'
mensiu batériu pri zachovani slusného
vykonu. Samozrejme, pomahaja aj
spominané I'ahké hlinikové materialy.

\/ ére hybridnej prace a nekonecnych
videohovorov kladie Lenovo Yoga Slim
7x rovnako déraz na kvalitné audio

a video riesenia. V tomto pripade to
zahfna Stvoricu reproduktorov (dva
woofery a dva tweetery) s podporou

Dolby Atmos, ktoré spolu s kvartetom
stddiovych mikrofénov s potlacenim
Sumu pon(kaji nadpriemerny zvukovy
zazitok a tisty prenos hlasu. Full HD
webkamera je doplnena o infralerveny
senzor pre Windows Hello a nechyba ani
fyzicka krytka pre sikromie a pokoj vasej
dusicky. Vd'aka funkciam ako Windows
Studio Effects, ktoré bezia na NPU Cipe,
zvlada systém pri video hovoroch rézne
efekty ako je rozmazanie pozadia Ci
automatické ramovanie bez zat'azenia
hlavného procesora.A ako je na tom
ponuka fyzickych konektorov? Na tele
najdeme vyhradne len trojicu USB-C
portov podporujicich Standard USB-4,
DisplayPort 1.4 a Power Delivery 3.1.

Danou za celG ta tenkost' je absencia
klasického USB-A ako aj HDMI vstupu.
Aby som bol fér, tak musim dodat, Ze
v baleni najdete Specialny HUB, ktory
vysSie uvedené absencie nahradi. Pant

displeja umoznuje otvorenie az do uhla
165 stupnov, ¢o je dostatolné pre vacsinu
pracovnych a kreativnych situacii, a tu

je urCite na mieste, eSte nez prejdem

ku opisu kvality obrazovky ako takej,
uviest' moznost' dotykovej interakcie.

OLED je hold OLED

A teraz sa dostavame k tomu, kde sa, ako
zvyknem hovorit', lame chlieb, a teda k
hodnoteniu panelu. OLED je OLED a tento
konkrétny displej si ma ziskal na prva
dobrd. Rec je konkrétne o 14,5-palcovom
dotykovom panely s rozliSenim 3K (2944 x
1840 pxl), ktory bezi na 90 Hz obnovovacej
frekvencii. Jas dosahuje v maximalnom
HDR peaku krasnych 1 000 nitov, pricom
typicky jas v SDR je stale vel'mi slusnych
500 nitov. V zmysle farebného pokrytia

tu mame 100 % DCI-P3 a 100 % sRGB.

No.1 PC Company
in the World

I:Zl:'ll:l:l-r_-ﬂ“" PC
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s farebnou presnost'ou Delta E<1. K
tomu si navySe priratajte podporu Dolby
Vision a certifikaciu DisplayHDR True
Black 600. Toto sU parametre, ktoré
potesia nielen beZzného pouZzivatel'a pri
sledovani filmov v tej najvyssej kvalite,
ale hlavne grafikov, fotografov a video
editorov. Prave pre nich je presné
farebné podanie a vysoky dynamicky
rozsah absolGtne kl'GEovy. A ked' k tomu
pripo¢itame Al schopnosti procesora (o
ktorych si povieme neskdr), Lenovo tymto
modelom jasne cieli na profesionalov

vo vizualne zameranych profesiach.

Povrch displeja je leskly, ¢o je pri

OLED paneloch bezné pre dosiahnutie
maximalneho kontrastu a zivych farieb,
avsak akokol'vek nejde vyloZene o
katastrofu, tak sa na nom pomerne
rychlo dokazu hromadit' odtlacky prstov.
A tych 90 Hz? To nie je len marketingovy
t'ahak pre potencionalnych hracov. Vlyssia
obnovovacia frekvencia totiZto prispieva
k citel'ne plynulejSiemu vizualnemu
zazitku aj pri beznom prehliadani webov,
praci s tabul'kami a pri video edite.

Klavesnica je pre mna ako novinara, ktory
denne napise tisice znakov, jednym z
najdolezitejSich komponentov kazdého
notebooku - ostatne, ked' si otvorite

HW sekciu nasich recenzii, tak sa na vas
doslova vysype kvantum testov klavesnic
od vymyslu sveta. Ak som sa preto pri
aspekte dizajnu sam metaforicky oznacil
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za psa, tak v sekcii klaviatary to musim
eSte o nieco povysit', povedzme na psa
Baskervillského. Yoga Slim 7x v tomto
smere prichadza s klavesnicou, ktora ma
zdvih klavesov 1.5 mm, €o je na ultrabook
vel'mi slusna hodnota. Vrchné PBD
krytky maja konkavny tvar a povrchovl
Gpravu, ktora dokaze zabranovat'
usadzaniu mastnoty z konceku prstov.
Samozrejmost'ou je podsvietenie pre
pracu v horsich svetelnych podmienkach.

Moje dojmy z pisania sa daja oznacit'
za viac ako pozitivne. S notebookom
som ostatne tvoril na réznych a nie
prave komfortnych miestach a za
kazdym som sa mohol opriet' o vyborne
reagujlcu schému spinacov. Rovnako
tak spol'ahlivy sa ukazal byt' skleneny
track-pad s podporou gest, ktory ma
nendtil siahnut' po mysi, ktorG so sebou
beZne v ruksaku pre istotu nosim.

Co véetko ten , Drak"
vlastne utiahne?

Pod kapotou Lenovo Yoga Slim 7x
pradie 12-jadrovy procesor Qualcomm
Snapdragon X Elite X1E-78-100,
ktorému sekunduje 32 GB RAM
(LPDDR5x-8448) a 1 TB NVMe SSD
Glozisko. Na papieri to vyzera viac nez
sl'ubne. Aka je viak realita? Co sa tyka
beZzného pouZzivania a multitaskingy,
ako je prehliadanie webu, praca s
kancelarskymi aplikaciami ¢i sledovanie

videl, v ramci mojich pozorovani sa
predmetny laptop maximalne osvedcil.
Zda sa, ze Snapdragon X Elite ma
dostatok sily na to, aby tieto Glohy zvladal
s prehl'adom, a to Specialne vd'aka
rychlemu SSD disku. Pripravte sa na
svizny vykon pri kazdodennych Glohach,
praci v kancelarskych programoch,
prehliadani internetu a dokonca aj pri
narotnejsej postprodukcii. Pacilo sa mi,
Ze procesor zvladal po€as renderovania
videa udrzat' teplotu v norme a bez
vyrazného hluku ventilatorov.

Vel'kym a mnou v Gvode spominanym
lakadlom s vsak Al kizla a teda funkcie
Copilot+ Snapdragon X Elite disponuje
dedikovanou neuralnou procesorovou
jednotkou (NPU) s vykonom 45 TOPS (45
biliénov operacii za sekundu). Lenovo

a Qualcomm tvrdia, Ze to umozni
.bleskovo aplikovat' komplexné efekty na
obrazky a videa' a ,optimalizovat' Glohy
ako 3D renderovanie a strih videa“.

Dokonca sa hovori o 4.5-krat rychlejSom
spracovani Al Gloh v porovnani s
konkurenciou. Znie to krasne, avsak

aj v tomto pripade sa mi opdt' pocas
testu potvrdila slabina Arm architektdry,
a tou je nekonzistentnost' v podpore
aplikacii. Funguje to? Ale treba k ciel'u
kl'u¢kovat' cez rézne prekazky.

Hoci Microsoft opakovane sl'ubuje
vylepSen( emulaéna vrstvu ,Prism’



pre x86 a x64 aplikacie, stale plati, ze
nativhe ARM64 aplikacie buda fungovat'
najlepsie. Ovladace pre hardvér, hry a
app musia byt' Specialne navrhnuté

pre Windows 11 na ARM, inak nemusia
fungovat' korektne. Aby ste mi spravne
rozumeli, ja nespochybriujem vykon
Snapdragon X Elite v nativnych ARM
aplikaciach a pri specifickych Al Glohach,
avsak celkovy pouZivatel'sky zazitok
pocas testovania musi zahfiat' aj
starSie x86/x64 aplikacie, ktoré stale
tvoria vacsinu softvérového ekosystému
Windows. Ak emulacia nie je dostatocne
robustna a efektivna, pouzivatelia si

tu platia za frustraciu, bez ohl'adu na

to, aky rychly je ¢ip ako taky. Ja osobne
som mal problémy hlavne v ekosystéme
Adobe a programoch uréenych na
Gpravu fotiek a videi. Nevidel som Ziadne
zasadné rozdiely voci inym Copilot+
laptopom, avsak nast'astie DaVinci
Resolve bezal viac ¢&i menej spol'ahlivo.

Na zaver tejto sekcie eSte jedna
doblezita poznamka: RAM pamat'

a Wi-Fi modul st spajkované na
zakladnej doske, o znamena, ze ich
buddici upgrade nie je mozny.

To je sice bezné u ultrabookov kvoli
Uspore miesta, ale ak zvazujete tento
notebook ako dlhodobd investiciu s
moznost'ou upgradu a ako zelezo uréené
pre narocné Al a kreativne Glohy, v ponuke
je aj verzia s 16 GB RAM, a ta sa ¢asom
moze ukazat' ako nedostatocna — preto

si radSej v ramci RAM priplat'te. MoZnost'
vymeny SSD disku (M.2 2242 PCle 4.0

x4 ) je vsak urcite vitanym plusom.

A teraz otazka, ktora bude urcite palit'
mnohych nasich Citatel'ov: zahrame si

na tomto stroji vobec niec¢o? Grafick(
stranku ma na starosti integrovany cip
Qualcomm Adreno GPU. Aky je v3ak jeho
realny vykon? Nuz, netakajte zazraky.
PassMark G3D Mark test ukazal skére
2,566 bodov. Pre porovnanie, starsia
dedikovana grafika NVIDIA GeForce

GTX 1050 Ti ma v identickom teste
6,323 bodov. Testy na Linuxe (Phoronix)
zase ukazujd vykon porovnatel'ny s
integrovanou grafikou Intel Tigerlake, ¢o
tiez nie je Ziadna slava pre moderné hry.
Hlavnym problémom vSak nebude ani tak
hruby vykon (hoci ani ten nie je osinivy),
ako skor opat' spominana kompatibilita
hier na platforme Windows/ARM.

Nativnych ARM hier pre Windows je ako
safranu. Vacésina hier by musela bezat'
cez emulaciu, ¢o so sebou prinasa d'alsi
pokles vykonu a potencialne problémy.
A aby toho nebolo malo, mnohé hry
vyuzivajl anti-cheat ovladace, ktoré
nemusia byt' kompatibilné s ARM
architektdrou, a teda konkrétne tieto
hry jednoducho nespustite. Lenovo
Yoga Slim 7x tak rozhodne nie je herny
notebook. Na nejaké starsie, nenarocné
tituly alebo indie hry (idealne s nativnou
podporou ARM, ak také najdete) by mohol
stacit'. Pre seri6znejsie hranie vSak
budete musiet' siahnut' po Gplne inom
kalibri stroja. Alternativou, samozrejme,
zostava cloud gaming (napriklad Xbox
Cloud Gaming alebo GeForce NOW),

kde vypocty prebiehajd na serveroch

a notebook slazi len ako zobrazovacie
zariadenie, ¢im sa obchadzajd problémy
s lokalnym vykonom a kompatibilitou.

Jednou z hlavnych prednosti ARM
architektiry je vysoka energeticka
efektivita a prave v tejto discipline

Lenovo Yoga Slim 7x exceluje. /\yrobcom
sl'ubovanych 16,4 hodin prehliadania
webu a 23,8 hodin prehravania Full HD
videa na jedno nabitie 70Wh batérie,
sa mne osobne podarilo dokonca
jemne prekonat'. Laptop aj pri vyssej
zat'azi zvlada celodennd vydrz, ¢o je
skutocne ohromujlce. Snapdragon

X Elite spotrebuje az 0 68% menej
energie nez tradicné x86 Cipy, o sa
odraza aj v beznej prevadzke.

Bonusom je rychle nabijanie Rapid
Charge Express, zvladajace dodat' az

3 hodiny pouzivania po 15 minatach
stravenych na nabijacke.Je teda Lenovo
Yoga Slim 7x s procesorom Snapdragon
X Elite tym prelomovym produktom,
ktory zmeni pravidla hry? Odpoved', ako
to uz byva, nie je jednoznacna. Lenovo
Yoga Slim 7x so Snapdragon X Elite je
odvaznym krokom do bud(cnosti, ktory
stavia na kombinacii ARM efektivity, Al
akceleracie a Spickového OLED displeja.

Ide o ultrabook pre tych, ktori hl'adajd
maximalnu prenosnost', dlha vydrz a
neboja sa prvych krokov na este nie
Gplne vysliapanom chodnicku - vratane
moznych softvérovych kompromisov.
Kreativci a technicki nadSenci mdzu

z tohto zariadenia vyt'azit' maximum,
no bezny pouZzivatel', o¢akavajici
bezproblémovy chod bez obmedzeni,
urobri asi lepsie, ak zostane pri overenej
x86 platforme alebo MacBooku.

Yoga Slim 7x vSak za mha ukazuje
smer, no zatial' je to viac o vizii nez

o dokonalom produkte pre kazdého.
Apropo, pre kazdého je vsak rozhodne
urgena sluzba Premium Care, ktord
pri kGpe tohto notebooku ziskavate
na 3 roky. Jej sGcast'ou je komplexna
telefonicka podpora vratane kontroly
stavu pocitaca na zvysenie vykonu a
ochranu pred stale premyslenejsimi
kybernetickymi hrozbami.

Verdikt

Pracovny nastroj s viziou budicnosti.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 1 699€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéna kvalita - Limity ARM

+ Minimalisticky dizajn - Spajkovana RAM
+ OLED displej - Absencia ¢itacky
+Audio SD kariet

+ Adaptér v baleni

HODNOTENIE: * % % K Y
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TP-LINK Tapo RV30 Max Plus

PRAKTICKY POMOCNIK

Era, ked' bolo vysavanie synonymom
t'ahania t'azkého pristroja s huciacim
motorom a nekonecného zapasu s
kablom, sa pomaly, ale isto stava
minulost'ou. Neviem ako vy, ale ja som
pocas upratovania s klasickymi vysavacmi
dokazal neraz narobit' viac Skody, nez
Gzitku. Robotické vysavace sa z kategorie
futuristickych hraciek pre technologickych
nadSencov transformovali na beZni sicast'
modernych domacnosti a spolocnost'

TP-Link, ktor( si mnohi spajame najma
so siet'ovymi rieSeniami ako routre &i
extendery, sa Coraz odvaznejSie past'a aj
do tychto pre nich doteraz neprebadanych
vdd. Jednym z najnovsich prirastkov

do jej portfdlia domacich pomocnikov

je roboticky vysavac Tapo RV30 Max

Plus, ktory minimalne na papieri ponika
kombinaciu funkcii, aké sme donedavna
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vidali len pri vyrazne drahsich modeloch.
Chcete silny saci vykon, preciznu LiDAR
navigaciu, funkciu mopovania, automatickd
vyprazdnovaciu stanicu a to vietko za
rozumny peniaz? Tak by ste mali upriamit'
svoju pozornost' prave na model Tapo
RV30 Max Plus. ESte nez si ho hodite do
kosika, pod'me sa spolocne pozriet' na
nase zistenia o realnych kvalitach tohto
autonémneho zberata kazdodennej Spiny.

\/ krabici najdeme okrem samotného
robota a automatickej vyprazdnovacej
stanice aj mopovaci nastavec, nahradné
vrecko, HEPA filter, bocn( kefku, miniatdrny
Cistiaci nastroj, napajaci kabel a potrebn(
dokumentaciu. Samotny roboticky vysavac
Tapo RV30 Max Plus uz na prvy pohl'ad v
zmysle dizajnu vyzera absoldtne neutralne.
\/yrobca stavil na matné Cierne prevedenie,
ktoré posobi o nie¢o hodnotnejsie nez

typicky biely variant. S rozmermi 330 x 100
mm sa RV30 radi medzi Standardne vel'ké
roboty, pricom vySka 100 mm, vratane
charakteristickej vezicky LiDAR senzora

na vrchu, je délezitym parametrom pre
schopnost' Cistit' pod nabytkom. Toto je
nesmierne subjektivne, ked'ze niekto ma
gaug, pod ktory sa takto nastavené rozmery
bez problémov dostand a iny zase nie.
Kazdopadne oproti konkurenénym robotom,
ktoré som mal moznost' testovat', ide o par
milimetrov niZsiu vysku, ako je Standard.

Na druhej strane, umiestnenie LiDAR
senzora na vrchu, hoci zabezpecuje
presnejsiu navigaciu, moze byt' limitujlce
pri vel'mi nizkom nabytku v porovnani s
modelmi, ktoré majd LiDAR integrovany
v prednej ¢asti, ako, napriklad, sestersky
model RV20. Na tele pIne plastového sasi
sa d'alej nachadzaji senzory umiestnené



v prednom narazniku a, pochopitel'ne,
nesmierne dolezité senzory zabranujlce
vysavacu zr{tit' sa zo schodov. Automaticka
stanica farebne aj dizajnovo koreSponduje
s vysavacom. Jej rozmery s 228 x 164 x
330 mm, ¢o ju v porovnani s niektorymi
objemnejSimi stanicami konkurencie

robi relativne kompaktnou. D6vodom

je hlavne ta skutocnost', Ze ide len o
zbernicu netistét a nie dualnu stanicu
uréen( aj na vymenu vody v nadrzi.

Dokaze prekonat' prekazky
do wysky 22 mm

Tapo RV30 Max Plus je po technickej stranke
minimalne na papieri vyborne vybaveny
roboticky vysavac. Spominany LiDAR tu
spolupracuje gyroskopom (IMU), vd'aka
¢omu by mal vysavac vediet' efektivne
planovat' trasy, spol'ahlivo sa orientovat'

aj v tme a zbytocne neminat' energiu.

Po mesiaci testovania vam vsak musim
povedat', Ze s tou presnost'ou navadzania
to nie je zase také ruzové, ako by sa zdalo.
Opakovane sa nam v nasej domacnosti
stavalo, Ze sa robot po zaseknuti o nabytok
nielenZe nedokazal sam vyslobodit', ale
navyse si nevedel zapamatat' kriticky

bod a pri d'alSom cykle Cistenia nan opat’
narazil. Aby ste niecomu takemuto predisli,
je nutné si cez aplikaciu vytvorit' virtualne
steny na tychto konkrétnych miestach.

\/ com vSak rozhodne vidim pozitivum, je
silny saci vykon az 5 300 Pa podporeny
technologiou DeepVac, zabezpecujlcou
vysok efektivitu zberu prachu z tvrdych
podlah ako aj kobercov s nizkym vlasom.
Batéria s kapacitou 2 600 mAh dokazala
vysavac podrzat' v plnom t'ahu Gzasnych
150 mindt, ¢o je dostatok ¢asu na
obslazenie vel'kého priestoru. VSetky
necistoty sd nasavané do 300 ml nadobky
a ak sa rozhodnete ich nechat' automaticky

nasavat' do zbernej stanice, ta sama
0 sebe disponuje 3000 ml vreckom a
momentovym sacim vykonom 17 000 Pa.

Tu, samozrejme, zalezi od intenzity necCistot.

Mame doma macku a robot tak mal ¢asto
vel'a prace s jej srst'ou, avsak vrecko bolo
nutné vymenit' po necelom mesiaci.

Cistotu vzduchu vo vasom dome strazi
HEPA filter H11 zvladajlci zachytavat'
miniatdrne Castice a elergény. Akokol'vek
je saci vwykon v zmysle tvrdych podlahach
mozno az predimenzovany, celkova
hluénost' je len na Grovni 52 az 55

dB, Co znameng, ze vas robot nebude
poCas upratovania vylozene vyruSovat'.
0 samotnom vykone vysavacu v

praxi budem este pisat' neskor.

Uz vySsSie som naznacil spravu vysavacu
prostrednictvom softvéru. Realizuje ho
aplikacia Tapo, ktora zdruzuje aj zvySok
zariadeni v ramci inteligentnej domacnosti
TP-Linku. App vam dava moznost'

—Y

nakonfigurovania map az pre Styri podlazia
s ich automatickym rozpoznavanim, ¢o

je obzvlast' vyhodné pre viacpodlazné
domacnosti. Pochopitel'ne, vysavac by

ste na tie podlazia museli vzdy ru¢ne
vyniest', ked'ze akokol'vek nam tento rok
boli ukazané prvé koncepty pohybovo

plne autondmnych vysavacov,

od ich uvedenia do komeréného predaja
sme eSte dost' d'aleko. Napriek tomu
softvér Tapo pondka mimoriadne bohaté
moznosti prispdsobenia upratovania
vratane nastavenia spominanych
virtualnych stien, zakazanych zan,
zonového upratovania, vyberu miestnosti,
planovania podl'a kalendara ako aj Gpravy
sacieho vykonu v piatich Grovniach a
intenzity mopovania v troch Grovniach so
Specialnymi nastaveniami pre koberce.

Tieto rozsiahle moznosti personalizacie,
spolu s funkciami ako detsky zamok

a aktualizaciami firmvéru, posivajl
zariadenie na Groven o nieco drahsej
konkurencie. Chyba tu snad' len moznost'
Live prenosu do kamery i obojstranna
komunikacia cez mikrofon a reproduktor.

V realnych podmienkach si testovany robot
viedol vel'mi dobre, a to najma na tvrdych
podlahach. Pri vysavani vacsich netistdt
ako cerealie i ryza, pozbieral takmer vSetky
cielene rozsypané kisky a dokonca aj pri
menSich ¢asticiach ako macacia podstielka
(aktualne pouzivame skutocne hruba),
ostal vysledny vykon viac ako uspokojivy.

Jeding, v om som spozoroval vyraznejsi
pokles, bol jemny piesok, ktory vysavac
rotujacou kefkou na boku skér rozhadzoval
okolo seba. Na koberci s nizkym vlasom,
ktory mame konkrétne v kipel'ni, si
vysavac viedol rovnako efektne, aj ked'
osobne radSej takého mensie veci davam
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pocas upratovania bokom a prejdem
ich klasickym tycovym vysavacom.

Zvieracie chlpy ostavaja ako vzdy
Specifickou kategoriou. Na tvrdom povrchu
si s nimi robot poradil vyborne, ba dalo by
sa povedat', Zze uz pri prvom prejazde po
sebe nezanechal ani chlp, ale na koberci
bol jeho vykon uz citel'ne slabsi. To je

vsak pri tomto formate inteligentnych
vysavacov, vybavenych klasickym rotujdcim
valcom vo spodnej ¢asti, Gplne bezna vec.
Prémiové modely vyuZzivaja pokrocil(
technolégiu dvoch protichodnych valcov,
ktoré vedia trhat' vecne problémové vlasy.

Mopovanie ako slabina

Okrem vysavania pontka model RV30 aj
funkciu mopovania, no pri nej som bol v
ocakavaniach trochu opatrnejsi a dobre
som spravil. Systém tvori jednoduchy
nastavec s vymenitel'nou textiliou a 300 ml
nadrzka na vodu s elektronickym riadenim
davkovanim v troch Grovniach —absoldtny

Standard, ktory sa naprie¢ trhom tiahne
uz dlhé roky. Pocas testovania som rychlo
zistil, ze umyvanie nie je silna stranka
tohto robota. Na bezny jemny prach alebo
I'ahko zaschnutd Spinu funguje obstojne,
no akonahle sa objavi nieCo narocnejsie,
¢i uz skvrna od kavy, alebo zvysky kecupu,
vysledky st vylozene neuspokojivé.

Robot tento druh necistoty musel

prejst' opakovane a vysledok nebol i tak
stopercentny. VV praxiide o vel'mi jemné
vlhké zotretie, ktoré podlahu osviezi,

ale nielenze nenahradi poriadne ru¢né
umyvanie, nedokaze sa vyrovnat' ani
systému dvoch rotujdcich mopov, ktoré
mavaji konkurencné znacky. Aby toho
nebolo malo, robot nedokaze zdvihnat'
zadnd Cast, takZe pri prechode na koberec
si musite v aplikacii nastavit' zakazané zony,
inak riskujete, Ze vam ho zl'ahka navlh¢i.

A problémy nekoncia. Mopovaciu textiliu je
totiZzto po kazdom cykle potrebné vybrat'
a vycistit' rucne. VV cenovej relacii, v ktorej
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sa TP-LINK Tapo RV30 Max Plus pohybuje
(cca 350 eur), si dnes s doplatkom 100

eur viete zakpit' napriklad model Xiaomi
x20+, ktory okrem vysSie uvedenych
funkcii disponuje aj rotujacimi kefami a
dokonca aj automatickou stanicou na
vymenu a uchovanie Spinavej vody.

Ak vam tato prednost' dava zmysel a
chcete ju pri autonémnom vysavaci
skutotne mat', odport¢am vam ist'
prave do spominanej verzie x20+ (nasu
recenziu si mozete precitat' v jednom
zo starsich vydani magazinu).

Kto vsak radSej zveri umyvanie vlastnym
rukam a od automatického vysavacu
chce whradne len kazdodenné zbieranie
suchého neporiadku, RV30 Max Plus

mu mdzem s istotou odporudit'.

Verdikt

Co sa tyka automatického vysavania suchej
Spiny, RV30 rozhodne ma ¢o poniknut'

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP -Link 350€

+Vykon - Mopovanie

+Vhodny na - Bez automatického
zvieraciu srst' zdvihu mopu

+ Automaticka stanica
+Ticha prevadzka

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE
ROG Fallchion Ace HFX

MALA VEL'KA PREMIERA

Pamaétam si, ako keby to bolo vcera, ked'
pojem herna klavesnica evokoval skor
robustné, hluéné monstra, zaberajiice
polovicu stola, s podsvietenim takym
agresivnym, Ze by ste pri fom mohli
pestovat' paradajky. Boli to casy, ked'

kazdy milimeter zdvihu klavesy sprevadzal
zvuk pripominajici gul'ometni pal'bu. O
nejakej kompaktnosti €i sofistikovanych
technolégiach sme mohli len snivat'. Ale
ako sa doba ment a technoldgie napredujd,
menia sa aj nase naroky. Dnes tu mame
éru, v ktorej sa na piedestal suverénne derie
kompaktnost', preciznost' a technologie,
ktoré by kedysi zneli doslova ako Cisté
sci-fi. A presne do tejto kategorie sa snazi
zaradit' aj najnovsi bojovnik v aréne hernych
klavesnic od spolocnosti ASUS, konkrétne
ich premiérovy model ROG Falchion Ace
HFX.

Preco premiérovy? Tento drobec prichadza
s vel'kym prisl'ubom magnetickej
revolGcie v podobe takzvanych Hall

Effect spinacov. Pojem Hall Effect som
vam uz osobne podrobne vysvetl'oval v
mnohych testoch, ale napriek tomu stale
ide o pomerne neznamu technolégiu, a
preto vam poskytnem mensie repete.

Namiesto tradicného mechanického
spinania sa tu vyuziva sila magnetov na
samotnd detekciu stlacenia klavesy, Cize
nedochadza k redlnemu kontaktu internych
sGciastok spinacov. ASUS tak vstupuje na
trh, kde uz ini hraci ako, napriklad, Wooting,
SteelSeries ¢i Glorious stihli rozvirit' stojaté
mechanické vody a naznacit', ze toto by
mohla byt' buddcnost' hernych klavesnic ako
takych. Je teda Falchion Ace HFX len d'alsim
marketingovym t'ahom, snahou naskotit'

GENERATION
*TOP PRODUKT *

_ TIP REDAKCIE

na rozbehnuty vlak, alebo skutocnym
game-changerom, ktory nanovo definuje, ¢o
mozeme ocakavat' od kompaktnej hernej
klavesnice — evoldcia alebo revollcia? Za
mna je v prvom rade jasné, ze ASUS ako
jeden z hardvérovych velikanov evidentne
nechce ignorovat' technologické trendy a
uvedenie HFX modelu je jasnym signalom,
Ze chce byt' nielen nasledovnikom

uz rozbehnutych trendov, ale aj jeho
inovatorom. Jedna vec je v3ak chciet' a ta
druha je veci dotiahnut' do zdarného konca.

Pocas posledného mesiaca som mal
moznost' sa s uvedenou novinkou
dokonale zzit', a preto vam teraz mézem
poskytn(t' jej kvalitativny rozbor.

Prvy dojem z dizajnu a konstrukéného
spracovania viete krasne navstrebat' z
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priloZzenych fotografii. Ked' vam v rukach
pristane tato malg, no sebavedomo
pdsobiaca Skatul'ka s logom ROG,
otakavania s, ostatne ako vzdy pri
tejto znacke, nastavené vysoko. Uz len
prilozeny polykarbonatovy ochranny kryt
je praktickym bonusom, ktory potesi
kazdého puntickara, starajiceho sa o
Cistotu svojho herného naradia, a to
Specialne pocas prenasania. Je to typ
drobnosti, ktora len podtrhava mnou
vysSie spominany status inovatora.

Pod'me vSak k samotnému 65 % formatu.
Pre mna ako Cloveka, ktory ¢asto
balansuje medzi intenzivnym hranim a
eSte intenzivnejsim pisanim recenzii, je
tento format vzdy tak trochu tancom v
duchu kompromisov. Na jednej strane

je tu oslobodzujica kompaktnost',

ktora uvol'ni na stole ,more" miesta pre
manévrovanie mysou a doda celému
setupu minimalisticky Smrnc. Rozmery
len 315 mm na dizku znamenajg, e je
takmer rovnako vel'ka ako 60 % klavesnica,
no stale si zachovava smerové Sipky a
navigacné klavesy. Na druhej strane,
absencia dedikovanych funkénych
klavesov (F rada) ¢i numerického bloku
mbze byt' pre niekoho neprekonatel'nou
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prekazkou. ASUS sa s tym vysporiadal tak,
ako sa pri tomto formate patri a mnohé
funkcie ako, napriklad, spinace Home a
End st dostupné vd'aka sérii skratiek.

Za tie roky testovania vel'kostne rdznych
klaviatdr (spominate si, ako som vam
referoval o kvalitach tej Sialene malgj
40-percentnej?) som sa naucil koexistovat'
s vylozene malymi klaviatGrami a zamiloval
som siich. Jednym dychom vSak musim
dodat', Ze ja som skér vysledok vlastnej
deformacie nez chuti si zjednodusit' Zivot.
Nadarmo sa nevravi nie¢o v tom zmysle,
7e tlovek si zvykne na véetko. Co sa tyka
pouzitych materialov, Sasi je vyrobené z
odolného ABS plastu. Hoci by si ¢lovek

pri cenovke prekracujlcej hranicu dvoch
stoviek mozno viac prial chladivy dotyk
kovu, ASUS tu iSiel jasne napred tol'ko
proklamovanej kompaktnosti. Falchion
Ace HFX napriek tomu p6sobi dostatocne
prémiovo a ked' to spracovanim prirovnam
ku konkurengnému Logitechu (cenou aj
typom klavesnice), ROG si so Svajciarmi
doslova ,vytrel zadok". Je to ten typ plastu,
ktory nepbsobi lacno, naopak, mate pocit,
Ze drzite v rukach dobre premysleny
kiisok sofistikovanej elektroniky. Ziadne
vizganie, Ziadne neprijemné prehybanie pri

silnejsom tlaku, jednoducho poctiva ROG
kvalita. \/yrobca myslel nielen na kvalitu
samotného plastu, ale dostatocne premyslel
aj vnltorny dizajn vratane timenia.

S(cast'ou vnatra je pat'vrstvova pena
a silikonové tesnenie, ktoré zvladaja
eliminovat' neziaduce vibracie a zvuky.
Klavesy s(, ako sa na prémiovy produkt
patri, vyrobené z odolného PBT plastu
technolégiou doubleshot, ¢o vam
zaruCuje ich dlha Zivotnost', odolnost'
voCi oSGchaniu a prijemného, mierne
drsného povrchu pod prstami.

Rovnako dobre sd zvladnuté ergonomické
aspekty. Tri Grovne naklonu zabezpelujd
dva pary vyklapacich noziciek réznej
vySky a umoznia kazdému najst' si svoj
idedlny uhol pre pohodIné pisanie i
hranie. Maly, no pre hracov v Sere hernych
brlohov neocenitel'ny detail, je vyvy3ena
bodka na klavese W, ktora pomaha s
orientaciou prstov bez nutnosti sklanat'
zrak. Pozdlz hornej hrany klavesnice sa
tiahne decentny napis Republic of Gamers,
ktory je aj tentokrat efektne podsvieteny.

Vo vrchnej hrane, tak ako tomu bolo aj

pri predchadzajdcom modeli Falchion
vybavenom vtedy v Gvodzovkach len
mechanickymi spina¢mi, sa nachadza
interaktivny dotykovy panel. Tento Gzky
prazok umoznuje elegantné ovladanie
hlasitosti, prehravania médii, intenzity
podsvietenia ¢i dokonca jemné ladenie
bodu aktivacie spinacov. Toto vSetko
jednoduchym t'ahom vasho prsta alebo
poklepanim. Jeho realna pouzitel'nost'

v praxi zalezi na vasich osobnych
preferenciach. Za mna je prave tento prvok
d'alsim dékazom o snahe ROG posun(t’
zazité Standardy herného hardvéru na
nova Groven, nehovoriac o tom, ako
futuristicky vd'aka tomu klavesnica vyzera.
Na prepinanie medzi jednotlivymi funkciami
dotykového panela slGzi dedikované



multifunkéné tlacidlo umiestnené hned'
vedl'a neho. Aktualne zvolent funkciu a
Uroven nastavenia (napriklad hlasitost)
vam vizualizujd LED indikatory na hornej
svetelnej liste, a tak mate vzdy prehl'ad
o tom, Co vlastne prave nastavujete.
Komu by prvok dotykového ovladania
vylozene prekazal, v softvéri Armoury
Crate ho viete jednoducho deaktivovat'.

Falchion Ace HFX zaujme predovsetkym
svojimi vnatornost'ami. ROG vyrobil svoje
prvé magnetické spinace, od ktorych
mozete olakavat' uspokojivy klik, so
Zivotnost'ou az 100 miliénov stlaceni

a vd'aka tovarenskému premazaniu aj
hodvabne hladky chod. V praxi to znamena
presné, rychle a zaroven prijemne timené
stlacenia bez o i len malého Skripania.

Ak by som vam to mal k nie€omu prirovnat,,
je to ako ked' zaborite bruska prstov do
medu bez toho, aby ste sa po ich vytiahnuti
musel ist' umyt'. K tomu si pridajme
extrémne prispdsobitel'ny aktivaZny bod v
rozpati od 0,1 mm po 4,0 mm, ktory, ako som
spominal vySSie, mdZete menit' priamo na
klavesnici alebo cez softvér Armoury Crate.

Akokol'vek mi trocha vadi, Ze sa ASUS
pri tejto premiére neodviazal trocha viac
a neponkol rovno hot-swap systém
vymenitel'nych spinacov, faktom je,

Ze testovana klavesnica prave vd'aka
HFX uspokoji hracov tZiacich po
bleskovej reakcii tak ako aj tvorcov textu
hl'adajicich istotu a spol'ahlivost'.

Funkcie ako Rapid Trigger (okamzity

reset pri zdvihnuti prsta) a Speed Tap
Mode (uprednostnenie posledného
zaznamenaného bodu interakcie) cielia
priamo na kompetitivnych hracov, ktori
pocitajd kazdd milisekundu. Ich prepinanie
obstarava unikatne kovové koliesko v hornej
I'avej hrane, do ktorého staci len jemne
brnkndt' a zotrvacnost'ou sa v milisekunde
prepne. K tomu vSetkému tu mame 8 000
Hz polling rate, CiZe papierov( odozvu

0,125 ms (vec, akl ocenia uz len vylozene
e-Sportovci). V hornej hrane, na I'avej aj
pravej strane, sa nachadzajd dva USB-C
porty s moZnost'ou pripojenia k dvom
zariadeniam naraz a plynulého prepinania
medzi nimi (ak ste to z textu vyssie
nepochopili, ide o rydzo kablov{ klaviatdru).
Na €o je to dobré? Klavesnicu viete v
sekunde vyuzit' ako nastroj pre herné PC aj
ako pracovny notebook leZiaci vedl'a neho.

V/ texte som to uz naznacil viackrat, no

aj tak vam este dlhujem zhodnotenie
mojich pocitov pri hrani a pisani.
Magnetické spinate ROG HFX v kombinacii
s funkciou Rapid Trigger a extrémne
vysokou polling rate skutocne dokazu
dodat' pocit okamzitej odozvy.

Pri rgchlych FPS tituloch, kde kazda
milisekunda rozhoduje, som mal pocit,

Ze klavesnica €ita moje myslienky a robi
nieco, na ¢o prave myslim. Pohyby boli
plynulejsie, reakcie ostrejsie. Ci to prinasa
realnu, meratel'nd vyhodu oproti kvalitnej
mechanike s 1 000 Hz, je t'azké jednoznacne
povedat' (na takéto veci potrebujete
doslova laboratérne schémy testovania),
ale ten pocit z hrania je za mna jednoducho
iny, lepST nez pri klasickej mechanike.

Moznost' nastavit' si bod aktivacie na
extrémne nizku hodnotu (pokojne aj 0,1
mm) znamena, Ze klavesy reagujd takmer
na dotyk, o je pre Specifické herné Styly
idealne. Ako recenzent Ziviaci sa tvorbou
textu je pre mna komfort pri tejto ¢innosti
rovnako dolezity ako herny vykon.

Tu prichadza malé ,ale.” Extrémne citlivé
nastavenie spinacov, ktoré je skvelé pre
hranie, méZe pri pisani viest' k vySsiemu
poctu preklepov, najma ak mate t'azsie
prsty alebo ste zvyknuti na spinace

s vyraznejSou taktilnou odozvou.

Nast'astie, vd'aka nastavitel'nému bodu
aktivacie si mozete najst' kompromis,
ktory vam bude vyhovovat'. Po nastaveni

aktivacie na hibsiu Groven (1,5 az 2,0

mm) sa pisanie razom stalo ovel'a
prijemnejSim a pocet chyb klesol. Takze
je to prax a chut' sa pohrat' s nastavenim.
Zaverom vas nemdzem, samozrejme,
ochudobnit' ani o moju nov( obsesiu

v porovnavani testovanej vzorky s
konkurenciou. V aréne kompaktnych
klavesnic s Hall Effect spina¢mi sa ukazuje,
Ze ROG Falchion Ace HFX sa rozhodne
nemusi citit' nijako menejcenne.

Proti priekopnikovi Wooting 60HE/80HE
totizto pondka vlastné ROG HFX spinace
s dérazom na tichsi a ovel'a kultivovanejsi
chod, dedikované Sipky v 65 % formate,
dualne USB-C a dotykovy panel na

Gpravu aktivacie bez potreby softvéru.

Zatial' ¢o Wooting boduje vybornym
softvérom a komunitnym zazemim.

V/ porovnani so SteelSeries Apex Pro

Mini opat' hra s lepSim sadom kariet,
zameriavajlc sa na unikatne prvky ako
dotykovy panel, ROG dizajn a pridany
ochranny kryt, pricom oba modely pondkajd
rychlost', presnost' a nastavitel'né spinace.
Falchion Ace HFX je tak skor Specifickou
vol'bou pre tych, ktori chcl magnetickd
klavesnicu v 65 % formate s prémiovym
ROG DNA a s ochotni si za to priplatit'.

\/ Gvode som vam polozil otazku, ¢i je
ROG Falchion Ace HFX evol(ciou, alebo
revollciou. Po mesiaci testovania vam
na nu viem dat' jasnG odpoved'. Ide

o vel'mi ambiciéznu evoliciu, ktora

vSak koketuje s revolu¢nymi prvkami.
Klavesnica je jednoznacne uréena

pre hardcore hracov, e-Sportovcov a
technologickych nadSencov, ktori dokazu
ocenit' a vwyuZit' jej pokrocilé funkcie.

Pre beZného pouzivatel'a hl'adajiceho len
Jkvalitnd kompaktna mechaniku’, méze
byt' jej arzenal funkcii a s tym spojena
cena prosto az prilis vel'kym sdstom.

Verdikt

ASUS opat' nesklamal, ale nabudice
si poprosim Hot-Swap.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 220€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a kvalita - Absencia Hot-Swap
konstrukcie

+ Celkova
kompaktnost'

+ Magnetické spinace

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Epomaker Tide 65

KLAVESNICOVA SERENADA

Pamadtate si eSte na casy, ked'
hlinikové telo, hot-swap a bezdrétové
pripojenie boli vysadou drahych a

na mieru stavanych mechanickych
klavesnic? Technologicky pokrok vsak
nad'alej uhana raketovym tempom a
dnes je trh doslova zaplaveny cenovo
dostupnymi hlintkovymi modelmi, ktoré
sl'ubujd prémiové funkcie za zlomok
ceny. Spolo¢nost' Epomaker, znama
svojim portfoliom pInym klavesnic
vSetkého druhu, na vyssie uvedeni vinu
naskodila sériou Tide. V tejto recenzii
vam poniknem pohl'ad na kvality
modelu Tide 65. V tomto pripade ide

0 65% klavesnicu s hlinikovym telom,
modularnou zakladnou doskou a
podporou QMK/VIA. Ako vidite, tak uz
v zaklade jednoducho sl'ubuje vel'a, no
ako to uz byva, diabol sa casto skryva
v detailoch. €o myslite? Podarilo sa
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Epomakeru namiesat' vit'azny kokteil z
bohatych funkcii a nizkej ceny, alebo ide
len o d'alSi produkt plny kompromisov?

Balenie Epomaker Tide 65 ide v duchu
vSetkych mojich predchadzajicich recenzii
klavesnic od tohto vyrobcu. Balenie je
vybavené kvalitnym penovym polstrovanim,
ktoré hardvér bezpecne chrani aj pocas
drsného transportu. Okrem samotnej
klavesnice v niom najdeme opleteny USB-C
kabel, kombinovany nastroj na vyt'ahovanie
klavesov a sG¢asne spinacov, imbusovy
klI'G€ na pripadnl demontaz a aj strucny
manual. UZ pri prvom kontakte si musite
vsimnat' vwyasiu vahu (1, 27 kg). Prave

ta dava jasne najavo, ze nejde o ziadnu
plastov( hracku, naopak, Sasi je naozaj plne
hlinikové (zliatina 6063) a pdsobi skutocne
solidne a predovsetkym robustne. Pokdsit'
sa klavesnicu ohn(t' holymi rukami je vd'aka

jej konstrukénej pevnosti prakticky nemozné
a aj vd'aka uvedenej vahe krasne sedi na
stole a nehrozi jej postvanie kade tade.

Dizajnovo ide o pomerne Standardnd 65%
klavesnicu so 66 klavesmi a oto¢nym
multimedialnym kolieskom umiestnenym v
pravom hornom rohu. Telo je na strankach
vyrobcu dostupné v niekol'kych farebnych
prevedeniach a to konkrétne v Ciernej,
fialovej alebo modrej. Mnou testovana
modra verzia ma elektroforeticky nater,
ktory by mal zabezpecit' slusnd odolnost'
voCi beznému opotrebeniu. Napriek tomu
som si vsak uz po rozbaleni vsimol zopar
nedokonalosti na povrchovej Gprave.

ako keby samotna vrstva pocas vyroby

zle zaschla. M6zZe, pochopitel'ne, ist' o
ojedinely efekt, ostatne ni¢ také som pocas
recenzovania hardvéru tohto vyrobcu v
minulosti ani raz nezaznamenal, ale aj tak



vam o tom musim napisat'. Zaujimavym
dizajnovym prvkom je vel'ky zrkadlovy
panel na spodnej strane, ktory je opatreny
logom Epomaker. Hoci je poCas pouZivania
skryty, vyrobca veri, Ze aj takyto detail
pridava na prémiovej estetike. Prave

tento prvok je vsak, logicky, nachylny na
zbieranie odtlackov prstov a celkovo sa
narocnejsie Cisti, ale koho by to trapilo, ked'
ho aj tak pocas pouZzivania nikto nevidi.

Co sa tyka kvality spracovania, vonkajsi
dojem je vel'mi dobry. Hlinikové Sasi
nevykazuje ziadne prehybanie a pri stlacani
klavesov je citit' miernu flexibilitu vd'aka
tzv. gasket mount uloZeniu. Ak ste na
tento anglicky pojem eSte nenarazili, rad
vam ho v rychlosti vysvetlim. Namiesto
pevného priskrutkovania je zakladna

doska zavesena medzi vrstvami makkého
materialu (zvycajne ide o silikon alebo
penu), ktoré fungujd ako tesnenia. V ramci
drsnej interakcie tak klavesnica nevydava
neprijemné zvuky, o je aj pripad testovanej
novinky. Epomaker Tide 65 v tomto ohl'ade
ponlka pat'vrstvové timenie s kombinaciou
peny Poron, IXPE a PET, ktoré krasne
potlaca neziaduce rezonancie a vizganie.
Pre mnohych z vas ale m6ze byt' vyraznym
konstrukénym nedostatkom absencia
vyklopnych nozitiek na spodnej strane,

¢o znamena fixne dany uhol sklonu.

Decentné RGB

RGB podsvietenie je rieSené tradicne. LED
diédy sU orientované na juh, o zabezpetluje
vyborna kompatibilitu s réznymi PBT
krytkami tretich stran. Ich jas je skor
decentny nez oslnivy, o vsak hodnotim
ako plus. Potas testovania som sa
tentokrat ststredil Specialne na premazané
povedat', Ze odvadzaja slusnd pracu. No

v pripade, Ze ste zvyknuti na vyslovene

konzistentny a celistvy pocit pri pisani,
rozdiel medzi beznymi spinac¢mi a napriklad
medzernikom, shiftom ¢i enterom si urcite
vSimnete. Okrem kablového pripojenia
zvlada klavesnica aj bezdrétové moznosti

v podobe Bluetooth a 2.4 GHz spojenia

cez USB-A dongle. Ten je mimoriadne
kompaktny a ma vlastnd magneticky istend
zasuvku umiestnen( na pravej strane
hornej hrany. Vzhl'adom na klasicky zdvih

a robustnejsi profil klavesnice by sa tam

pokojne zmestilo aj viac takychto priecinkov.

Srdcom kazdej mechanickej klavesnice
(mimo MCU) s, pochopitel'ne, spinace,
pricom Epomaker Tide 65 si viete objednat’
s dvoma typmi priamo od vyrobcu (Lemon
a Zebra). Oba varianty st linearne, uz z
vyroby premazané a vyzadujd mimoriadne
nizku aktivacna silu (len 40 gramov). Je to
eSte menej nez pri Standardnych Cherry
MX Red. Lemon spinace majd navyse
extrémne kratku aktiva¢nd drahu, len

1,6 mm. Tieto charakteristiky sa priamo
odrazaj( v pocite z pisania, ked'Ze vd'aka

nim interakcia pdsobi I'ahko, vzdusne

a rychlo. Pre niekoho to sice moze byt'
splneny sen, aviak prave takato citlivost'
ma aj svoju odvratent stranku, najma ak
ste zvyknuti na t'azsie spinace. Prejst' k
takto vyrazne odliSnému pocitu z interakcie
znamena Castejsie hromadenie preklepov
a nechcené stlacenia. Lemon switche

tento efekt eSte umocnuj svojou kratkou
aktiva¢nou drahou. Nast'astie, vd'aka
hot-swap dizajnu to nie je az taka tragédia,
ked'Ze spinate si mdZete jednoducho
vymenit' za také, ktoré vam sadna najlepsie.

Polling Rate 1 000 Hz

Pod'me sa teraz pozriet' na celkovi wydrz.
Batéria s kapacitou 4 000 mAh je na pomery
takto kompaktnej klavesnice pomerne
Stedra. Wdrz v praxi vsak vyrazne zavisi
od pouZzivania uz spominaného RGB
podsvietenia. So zapnutym osvetlenim sa
klavesnica moze vyst'avit' uz po piatich
dnoch nepretrzitého pouzivania. Naopak,
pri vypnutom podsvieteni vydrzi bez
problémov aj tri tyzdne. Nemusi vas vsak
potesit' absencia akéhokol'vek hardvérového
indikatora stavu batérie a ak budete

chciet' vediet', kol'ko St'avy v akumulatore
eSte zostava, musite stlacit' skratku Fn +
Enter — v druhom rade spinacov sa vam
pomocou LED svetiel natiahne zelena
Ciara indikujca priblizn kapacitu. To nas
privadza do sekcie softvérovej podpory.
Epomaker Tide 65 totiz podporuje QMK

a VIA, Cize vam uz urCite dobre zname
open-source rozhrania a konfiguratné
nastroje, ktoré umoznuja pokrocilé
prispbsobenie klavesnice od premapovania
klavesov cez tvorbu makier a vrstiev az po
detailné nastavenie RGB podsvietenia.

Celkovo m6zem model Tide 65
oznadit' za dobr( vol'bu na bezné az
stredne narocné hranie. \/ykon je plne
porovnatel'ny s konkurenciou v danej
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cenovej hladine a ak pravidelne itate
moju rubriku ,Objavujeme nezname
klaviatry”, tak dobre viete, ze dnes uz
mam s ¢im porovnavat'. Samozrejme,
pokrocilé funkcie ako analdgovy vstup,
nastavitel'ny bod aktivacie ¢i iné vyhody

magnetickych spinacov tu hl'adat' netreba.

Ak viak nepatrite medzi fanatickych
hardcore gamerov a uprednostfujete
kompaktny, prémiovo pdsobiaci dizajn s
moznost'ou bezdrotového pripojenia, Tide
65 si vas moze ziskat' viac nez len svojou
cenovou dostupnost'ou. Trh s lacnejsimi
mechanickymi klavesnicami je dnes uz
dost' presyteny, o robi vyber vhodného
modelu o to komplikovanejsim. Epomaker
Tide 65 sa v takomto nehostinnom
prostredi snazi presadit' kombinovanim
niekol'kych silnych stranok, & uz tol'ko

76 | Generation

proklamovanej hlinikovej konstrukcie,
bezdrétového pripojenia a podpory QMK/
VIA. V porovnani s inymi znackami, ako

sG napriklad Keychron, Monsgeek, Yunzii
alebo Weikav, sa Tide 65 v danom smere
mbZze pochvalit' komplexne vybavenym
produktom, ktory nie je len nejakym holym
zakladom, ale uz hotovou klavesnicou.

Osobne by som Tide 65 asi najlepsie
vedel porovnat' s modelmi ako Keychron
Q2 alebo Q2 Max (tie sme si uz v nasom
magazine podrobne zhodnotili), ktoré
povazujem za etalony istoty v tejto
kategorii. V takomto pripade Tide 65
dokaze obstat', ked'ze pontka podobné
funkcie, ale dokonca za este nizsiu

cenu. Keychron je vsak znamy svojim
vlastnym a dobre odladenym softvérom,

robustnou konstrukciou a napaditymi
dizajnami, ¢o mdze byt' rozhodujlci faktor
pre mnohych pouZivatel'ov. Na druhej
strane, Monsgeek M7W, ktory je cenovo
vyhodnejsi a tieZ ponika bezdrétové
pripojenie a podporu QMK/VIA, sa predava
Casto ako holy zaklad, ¢o mo6Zze oslovit'
tych, ktori preferuji prispdsobenie si
klavesnice podl'a vlastného uvazenia.

Modely od Yunzii, ako st AL66 alebo

AL68, sa od Tide 65 liSia hlavne v dizajne

a podpore QMK/VIA. AL66 nedisponuje
touto podporou, o mbze byt' zasadny
nedostatok pre Specifickd skupinu
nadSencov, zatial' ¢o AL68 uveden(
podporu uz v sebe ma. Zvukovy profil a
estetika spominanych klavesnic, ako je
napriklad bo¢né podsvietenie pri AL66,
mdZe byt' pre niektorych pouZivatel'ov tiez
atraktivnejsie. Vase rozhodnutie teda opat'
raz zavisi od individualnych priorit a ochoty
akceptovat' pontkany balik kompromisov.

Verdikt

\/yborna 65% klavesnica, ktora je vhodna
do kancelarie aj do hernej jaskyne.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 120€

PLUSY A MINUSY:

+ Minimalisticky dizajn - Bez spodnych

+ Modularnost' noziciek

+ Obsah balenia - Na mojej vzorke
+ Dlha vydrz batérie sa odlGpol lak
+Cena

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Govee - RGBICW Smart Corner Floor Lamp

ZA TREST DO KUTA

V bohatom portfoliu ¢inskej spolo¢nosti
Govee, ktora sa uz roky Specializuje na
produkciu inteligentného osvetlenia
rézneho druhu a zamerania, sa dnes
nachadza uz niekol'ko generacii
takzvanych podlahovych rohovych lamp.
Do nasej redakcie sa nedavno dostal akysi
GpIny zaklad predmetného konceptu
ambientného podsvietenia, ktory si pod
nazvom Govee — RGBICW Smart Corner
Floor Lamp viete dnes zadovazit' za
sumu jemne presahujiicu sto eur.

Ako som spominal uz v Gvode, ponuka
zariadeni od Govee je v istom smere
unikatna hlavne preto, Ze jednotlivé
smart produkty dokazete medzi sebou
jednoducho prepajat' na styl modularneho
hardvéru. Portfolio tak pdsobi ako
obrovské blikajlce puzzle, ktoré zvladnete
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Sovee

fﬁ'mree RGBICW

nastavovat' v individualnej podobe, ale
rovnako vam je umoznené ho rozblikat'
jednym jedinym zdrojom ¢i uz audio, alebo
video formou. Ak vam to znie zbytotne
komplikovane, opak je pravdou, ked'Ze na
obsluhu toho vietkého vam stale staci
jedna aplikacia a prave inteligentna rohova
lampa RGBICW moZe v spravne zvolenom
priestore vytvorit' funkéne praktick( a
vizualne pdsobivl scenériu. NeZ ju vsak
niekam postavite (vd'aka kruhovej a
dostatocne pevnej zakladni), je nutné

ju najprv patri¢ne zlozit', a to moéze byt'
pre mnohych potencionalny problém.

Treba davat' vel'ky pozor

Poskladat' testovaciu vzorku bolo na moje
prekvapenie ovel'a narocnejSie, nez som
sa pbvodne domnieval. Zaklad tvori uz

spominany kovowy stojan s dlhou kabelazou
zakoncenou klasickou elektrickou koncovkou
(230 V). Aby ste si vsak mohli uZivat'
ambientné podsvietenie akéhokol'vek rohu
vo svojom dome, je nutné najprv pospajat’
niekol'ko kovovych vodiacich tyci (celkovo

s Styri), do ktorych sa nasledne zasunie/
zacvakne samotny svetelny LED pas.

Spajanie drazok spociva vo vyuziti spajacich
vloZiek, z ktorych sa kazda uchytava
pomocou dvoch Sraubov. V baleni najdete
vSetko potrebné na zostavenie a ked'ze s
jednotlivé Srauby skuto¢ne malé, ocenil som
prakticky skrutkovac s magnetickou Spickou.

Akonahle mate vodiacu ty¢ pospajan( a
uchytend v zakladni, je nutné spojit' LED
pas so zdrojom pomocou dvoch svoriek
s tenkym kablikom. Prave tu nastava



136 cm s priemerom 2 cm. Sekundu od
zapnutia pomocou aplikacie alebo fyzického
spinacu spojeného s privodnym kablom
dokaze lampa vyprodukovat' maximalny
svetelny tok 1 000 lumenov, a to v ramci
dostatocne Sirokého rozpatia tepldt 3 300
— 4300 K. Matna ¢ierna farba a celkovo
Stihly dizajn lampy Govee ju umoziujd
postavit' do akéhokol'vek druhu interiéru,

¢i uZ sa rozpravame o sc¢asnej moderne

X

kriticky bod celého skladania. Ked' spojite s prvkami extravagancie, alebo dnes
kabliky a zalnete zas(vat' svetelny pas do tol'ko popularnom kriZeni retro nabytku
vodiacej listy, musite davat' vel'ky pozor s eklektickou modernou architektarou.

na to, aby ste LED pas nezatladili prilis

nizko a neposkodili tak uvedené svorky. Kulisa takmer bez hranic
\/yrobca v navode udava, Zze ak vam pri UZ samotny nazov a pouzitie skratky
instalacii svetleného pasu z neho vycnieva, RGBIC naznacuje Sirokd variabilitu v ramci
je lepsie v ramci spajania jednotlivych dielov plnohodnotnej prezentacie viacfarebnych
vodiacej tyce pokojne jeden Gchyt vynechat' efektov. Je pochopitel'ne dblezité, kam
araddej predizit' celkovi wsku tak, aby lampu umiestnite. Tak, ako je schopna vam
sa silikonom potiahnuty pas dovnitra pri posteli robit' prijemny efekt pomaly
pohodine stal. Presne to som urobil gj ja zapadajlceho sinka, rovnakym spdsobom
a aj ked' v spodnej ¢asti Sasi vznikla takto tak mdZe navysit' dosah ambientného
akasi medzera badatel'na len pri pohl'ade premostenia farieb prenasanych z

z boku, na kvalite osvetlenia sa to nijako vasho televizora do rohov obyvacky pri
neprejavilo. Svetlo s celkovou vahou 18 kg sledovani akcnych filmov. Spominal

je zakontené gul'atou Spitkou a ma vysku som to uz v Gvodnom odseku a opat'

J: ] J

to zopakujem — ¢im viac dielikov tejto
nekonetnej svetelnej puzzle skladacky

si dotiahnete domov, o to komplexnejsi
uzivatel'sky zazitok vam bude poniknuty.

Govee Home aplikacia vam cez BT parovanie
(na blizko) alebo formou Wi-Fi (odkial'kol'vek)
umozni mimo uz spominaného vyberu
efektov aj spravu update balickov.
Samozrejmost'ou je v tomto pripade aj
hlasové ovladanie &i uz prostrednictvom
Amazon, alebo Google asistenta.

Govee RGBIC Floor Lamp je skvela investicia
aj v zakladnej edicii a to pre tych, ktori
hl'adajd Stylové a funkéné ambientné
osvetlenie do akejkol'vek ¢asti domu. Tento
produkt si viem predstavit' v rohu predsiene,
kde jemnym a nevtieravym svetlom vita
kazd( navstevu. Rovnako tak ho vidim ako
perfektného spolocnika, ktory umocni emécie
pocas premietania hororovych filmov.

Verdikt

Perfektna rohova lampa so
Sirokou skalou vyuzitia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 120€

+ Dizajn - Cena
+Siroka Skala efektov - Narocnejsie
+ Daldi puzzle dielik skladanie

portfélia Govee
+ Intenzita svietenia

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Lauben Cooker 5000AT

TOMU VRAVIM TLAK

S nemeckou spolocnost'ou Lauben som
mal v ramci testovania ta cest' pruykrat
pred necelymi dvoma rokmi, a to pri
recenzovani ich dizajnovo jedine¢ného
ryZovaru. Uz vtedy som okrem vizualnej
stranky dokazal docenit' aj funkénost',

a ak si dobre spominam, tak v zavere
clanku som nechal svojsky ,easter egg”
ohl'adom budiicich planov na d'alSie
testovania. VV duchu tohto restu vas vitam
pri opise kvalit nového a zaujimavého
zariadenia znacky Lauben, ktory sa vsak
tentokrat nesistredi len vyhradne na
tepelnd Gpravu ryze, ale cieli na ovel'a

komplexnejSiu schému vyuzitia v kuchyni.

Ako ste uz asi pochopili aj bez mdjho
navadzania, tak Lauben Cooker 5000AT
predstavuje multifunkény tlakovy hrniec
uréeny do domacnosti, ktora potrebuje
Setrit' predovSetkym &as a priestor. Za
sumu necelych 90 € si domov dotiahnete
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prémiovo pdsobiaci kus elektroniky,
ktary si po stranke dizajnu a kvality
konstrukcie zasldZi maximalnu pochvalu.

\/ baleni sa, okrem samotného hrnca,
nachadza aj plastova lyZica na vyberanie
ryze Ci mieSanie potravin a mensia odmerka
na suroviny. SG¢ast'ou je aj skromna
kucharska kniha obsahujica sedmicku
vybranych receptov, ktord vSak berte skor
ako Startovny bod ucenia sa toho, €o vlastne
Lauben Cooker 5000AT v praxi dokaze.

Presah vyuzitia je totizto pochopitel'ne
ovel'a vacsi a nekondi pri par overenych
pokrmoch. Na margo dizajnu, ostatne
tak ako tomu bolo aj pri spominanom
hrnci na varenie ryze, nemam prilis ¢o
extra dodavat'. Opat' sa jedna o ovalny
tvar tmavomodrého plastu s praktickymi
vyrezmi pre hlavny elektricky kabel,
pogumovanymi nézkami a zaujimavo

rieSenou indikaciou dotykového ovladania,
ktory v sebe nesie nadych moderny.

Pod ovalnym displejom si rozpisané
jednotlivé funkcie (ako asi tusite, tak po
anglicky), a tie aktivujete dotykom. Sice
schéma ovladania nie je lokalizovana,
pomocou prilozeného navodu kazdy,

kto neovlada angli¢tinu, dokaze skér

Ci neskodr pochopit' jednotlivé pojmy.
Akonahle svojmu novému pomocnikovi
najdete miesto v kuchyni (odpordcam
tam, kde pre vas bude jednoduché utierat’
vodu prskajlcu z vypustného ventilu),
zalnete sa zoznamovat' so spdsobom
otvarania a zatvarania. /rchné veko
hrnca je rieSené otofnym systémom s
dvojitou bezpe€nostnou poistkou v podobe
kovového uzaveru, ¢o vam v kombinacii

so spominanym ventilom zmierni
akykol'vek strach z explézie. Po dokonceni
jedal, pri ktorych dochadza k vyrazne



vacsiemu procesu tlakovania, sa stla¢enim
vypustného ventilu zacne von tlacit' voda
vo forme prskania a treba sa pripravit'

na to, Ze ju budete musiet' poutierat'. Je
trochu neprijemné, Ze ventil je potrebné
neustale drzat' a neda sa vypustit' len
otoc¢enim. Naopak dobre rieSeny je zber
prebytocnej tekutiny na zadnej hrane, kde
je umiestnena specialna plastova nadobka.

Sklamanie z varnej nadoby

Trochu ma sklamalo vn(torné spracovanie
hrnca a predovsetkym pat' litrova varna
nadoba. Ta je jednak vyrobena z rovnakého
materialu ako nadoba v ryZovaroch, ¢o

je super pocas tistenia (nadobu mdzete
dat' aj do umyvacky), ale menej praktické

v momente, ked' sa vam jej povrch ¢asom
podari nie¢im poskrabat'. M&Zete sa snazit'
ako chcete a pouZivat' plastové alebo
drevené varesky a naberacky, ale skor €i
neskor k poskodeniu déjde. Lauben navyse
nema v ponuke sekciu nahradnych varnych
nadob, a tak by ste zase museli kapit' cely
hrniec, o nie je rozumné rieSenie. Druhy
problém pada na hlavu totalnej absencie
nejakého vyberacieho mechanizmu. Varna
nadoba je logicky po dokonceni procesu
varenia extréme horlca, a aby ste ju

len tak bez nicoho dostali von z hrnca,
musite si omotat' ruky utierkami alebo
nasadit' rukavice ako boxer, inak riskujete
popaleniny. A do tretice, v negativnom
slova zmysle, tu mame fakt, Ze varna
nadoba nema certifikat na pouzivanie mimo
samotného hrnca. Zasadne to komplikuje
pripravu pokrmov, pri ktorych potrebujete
sprudka oprazit' maso, aby sa zatiahlo alebo
si pripravit' vacsie mnoZstvo restovanej
cibule. Pri takychto receptoch je tak nutné
najprv zalat' varit' klasicky na panvici a az
potom prenasat' suroviny do papinaku.

Teraz, ked' sme si uz ujasnili tie
najzasadnejsie negativa, ktoré kazdy

potencionalny kuchar pred kipou Cooker
5000AT znacky Lauben musi dobre
zvazit', pod'me sa pozriet' na to, ¢o realne
tento tlakovy hrniec zvlada s bravirou.
Zakladnou ideou konceptu tlakovych hrncov
je, pochopitel'ne, uvarenie akychkol'vek
surovin v najkratsom moznom case bez
toho, aby sa z nich vyplavila chut' a ziviny.
Prave tdto prednost' dokazala testovana
vzorka naplnit' na celej Ciare, ¢i som v nej
potreboval narychlo pripravit' vyzivny
masovy vyvar s Cerstvou zeleninou pre
chord ¢ast' nasej rodinky, alebo vycarovat'
chutné mdso na St'ave. Vzdy som sa
mohol spol'ahnat' na dokonaly vysledok.

Hrniec ako taky dokaze sam pokryt' celkovo
devat' prednastavenych programov, v
ktorych si viete dodato¢ne zadefinovat'

tri Grovne Struktlry masa —omacky,
polievky, kase, kuracie alebo bravcové,
obilniny a ryza. Z neznamych dévodov
absentuje oznacenie pripravy hovadzieho
masa. Cas pripravy mimo receptov je
mozné nastavit' aj ru¢ne, avsak len v ramci
zniZenia €asu pri niektorom z vybranych
programov. Ked'Ze digitalna ¢asomiera
akosi neukazuje proces samotného
natlakovania hrnca a rata iba pripravu po

natlakovani, ratajte s tym, Ze odpocet zacne
az dvadsat' minGt po spusteni programu.

Keep Warm

Obrovskou vyhodou testovanej jednotky je
moznost' nastavenia automatizovaného
spustenia varenia. Do hrnca nasypete
vSetky potrebné suroviny, zalejete vodou

a zadefinujete presny Cas spustenia
pripravy. Po ukonceni varenia dokaze
hrniec vd'aka funkcii Keep Warm aj nad'alej
udrZiavat' pokrm teply bez toho aby do3lo k
znehodnoteniu jedla samotného, a to az po
dobu jedného dfia! Prave filozofia Setrenia
Casu a jednoduchej pripravy (pochopitel'ne
zaleZi na forme receptu) robi z elektrického
tlakového hrnca znacky Lauben cenného
pomocnika v kuchyni. Pat' litrovy obsah
varnej nadoby je dostatocny na uspokojenie
potrieb vacsej rodiny, vratane domaceho
maznacika, a popri bezpetnostnych
zarukach sa nemusite obavat' o to, ze vam
vo vasej nepritomnosti hrniec vystartuje
na obeznl drahu. Najvacsie negativa
spocivajd v nemoznosti pripravit' vtomto
hrnci napriklad kvalitny mad'arsky gulas

Ci jedla tohto formatu a taktiez prskajaci
ventil, bez ktorého sa nedokazete
dopracovat' k hotovému pokrmu.

Verdikt

Moderny tlakovy hrniec, ktory vam
dokaze usetrit' cas a nervy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lauben 90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Varna nadoba

+ Kvalita spracovania - Manualny rezim

+ Obsah balenia fakticky neexistuje

+Vhodny pre - Prskajdci ventil
cell rodinu

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE
ROG Pelta

NIE JE TO PREKLEP?

Urcite si spomeniete na svoje herné
zaciatky, ked' kazda usetrena koruna
mala svoju vahu, no niekde vzadu vo
vasom mozgu predsa len tlela tizba

po niecom lepsom. Niecom, ¢o by vam

v multiplayerowych bitkach poskytlo
vyhodu a v singleplayerovych svetoch
vas naopak vtiahlo hibsie do deja. Dnes
je trh preplneny r6znymi modelmi a
znackami a stale plati nepisané pravidlo,
Ze nizSia cena = kompromis. Prave s touto
myslienkou som sa pustil do testovania
novinky ROG Pelta z dielne hernej divizie
ASUS. Pozor, nepliest' s jeho drahsim,
funkciami natrieskanym slrodencom
Delta, ked'zZe Pelta cieli nizSie na hracov,
ktori hl'adaja bezdrdtovi slobodu, slusny
zvukovy zaklad a priaznivi cenovku.

Material? Plast. AvSak siahnutie po
tomto materiali je zamerom. Otazka
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teda znie — podarilo sa ROGu namiesat'
ten spravny kokteil funkcii, alebo ide len
o d'alsT plastovy prispevok do rybnika
lacnejsich headsetov, ktory sice vyrazne
neboli pefazenku, ale ani nezanecha
dojem? Pod'me sa na to spolu pozriet'.

Na prvy pohl'ad pésobi ROG Pelta pomerne
decentne, najmd ak ho porovname s
niektorymi extravagantnejsimi kiskami

z dielne Republic of Gamers, vratane

jeho slrodenca Delta Il. Dizajnéri v tomto
pripade vsadili na matna giernu farbu a
Cisté linie, ktoré nardsa len podsvietené

logo ROG umiestnené na oboch nausnikoch.

Predmetné ,oko’ je, samozrejme, Co
do farby plne prispdsobitel'né.

Ako som tak explicitne spominal uz v
Gvode, Pelta je herny headset, pri ktorom
hra dominantna dlohu plast. Tento fakt

mdZe u niektorych hracov, zvyknutych na
kovové prvky a prémiovejsie materialy,
vyvolat'isté pochybnosti, najma v
strednej triede, kam Pelta jasne mieri

so svojou cenovkou cca 150 eur. AvSak
ako sa hovori, nie je plast ako plast. V
ROG sa zjavne snazili najst' kompromis
medzi cenou a kvalitou spracovania.

PouZitie plastu ma jednu nespornd vyhodu
a tou je logicky nizSia hmotnost' headsetu,
ktora sa zastavila na 309 gramoch. A prave
nizka hmotnost' je jednym z kl'G¢owych
faktorov pre dlhodobé pohodlie. Pre mfa
bolo navySe dbleZitejSie, Ze aj pri prevahe
plastu headset nepbsobi vyslovene

lacno a celkové spracovanie je na dobrej
Urovni —ziadne vfzganie a praskanie sa
nekona. Navyse, prekvapivym, no vitanym
detailom s hlinikové strmene, ktoré
spajajd nausniky s hlavovym mostom, o



dodava konstrukcii na celkovej pevnosti a
tym padom aj déveryhodnosti. Vd'aka nim
si viete slichadla hodit' aj na ramena.

Pelta za mna rovnako boduje aj z pohl'adu
ergonémie a celkového pohodlia. Okrem
spominanej nizkej hmotnosti k tomu
prispievajl aj ovalne nausniky potiahnuté
priedusnou siet'ovinovou tkaninou, ktora
ma vysoky stupen vzdusnosti a aj pri
dlhom noseni som preto nemal pocit
spotenych usi. Jednym dychom vsak
musim dodat’, Ze model Delta Il mal o kus
prémiovejSiu tkaninu, ¢o je vsak v duchu
cenovky (plne pochopitel'né. Nausniky

s( dostatocne hlboké a mali by pohodine
obopnat' vacésinu typov usi. Hlavovy most
navyse vyuziva vo svojej spodnej casti
elasticky pasik s trojaroviiovym nastavenim
vel'kosti. Namiesto teleskopickych ramien
umoziujacich plynulé prispésobenie tu
mame len tri pevné pozicie a to moze

byt' pre niektorych z vas problém, hlavne
ak mate vyrazne mald alebo naopak
vel'kd hlavu. Preto nez sa rozhodnete

si headset zakupit', odpord¢am vam
skotit' do kamennej predajne a slichadla
si najprv dokladne vyskasat'. Vsetky
ovladacie prvky s umiestnené intuitivne
na 'avom nausniku a menovite ide o
koliesko na ovladanie hlasitosti, tlacidlo na
stimenie mikrofonu a tlacidlo napajania.
Po par pokusoch naslepo som si rychlo
zapamatal, kde s umiestnené.

Pohodiné aj pri dlhom noseni

Srdcom kazdého headsetu a nielen toho
herného, si menice. Pelta vyuZiva konkrétne
50 mm menice s titanom potiahnutou
membranou, ktoré by ste rovnako nasliv
drahSom a uz spominanom modeli ROG
Delta Il. Aky je teda realny zvukovy prejav?
Po mesiaci testovania méZzem povedat, ze

zvukovy profil je dostatocne Cisty (evidentne
cielene neuprednostnuje basov( linku).
Basy s( sice pritomné, no v predvolenom
nastaveni im chyba akakol'vek hibka a
Gdernost!, ktor( by ste mozno ocakavali,
Specialne pri expléziach v hrach i pri
poclvani urcitych hudobnych Zanrov. Pre
fanasikov striel'atiek, ktorf hl'adajd vyloZzene
dunivé explozie, to mdZe byt' mensie
sklamanie. Mimo toho som vsak dostal
vyrazné a Cisté vysky, vyvazené stredy, ¢o vo
finale prispievalo k zrozumitel'nosti dialégov
a vokalov. Urcite musim spomendt’, ze zvuk
je aj privyssich stuprioch hlasitosti bez
zasadného skreslenia. Cistota a detailnost’
audia v strednom a vySSom pasme za mna
dokazu poskytnat' relevantnd vyhodu. Kto
chce viac basov, sotva po nich bude tazit' na
Ukor horsich vysledkov v multiplayerovych
hrach.

Ako je na tom mikrofén? Pelta je vybavena
10 mm Sirokopasmovym odnimatel'nym
mikrofénom s jednosmernou
charakteristikou. Aj tu plati, Ze ide o
rovnaky mikrofén ako pri headsete Delta
II. Ten je schopny pomerne ¢isto zachytit'
hlasov( stopu aj v momente, ked' nie

je priamo pred (stami, avak ja osobne
som jemne kritizoval mikrofon aj v

Delta Il a musim povedat', Ze pri jeho
lacnejSom variante sa ni¢ nezmenilo.

Jednou z délezitych vlastnosti ROG Pelta je
rozhodne viestranna konektivita. Headset
ponlka hned' tri rezimy pripojenia, ¢o

z neho robi flexibilného spolo¢nika pre
rozne platformy. Primarnym bezdrétovym
pripojenim je 2.4GHz realizované cez
kompaktny USB-C dongle (ide skutocne

o maly kI'G¢). Prave tento modus vam
zabezpe(i najlepSiu kvalitu prenosu.
Druhou bezdr6tovou moznost'ou je

podl'a o¢akavania Bluetooth idealny pre
pripojenie k mobilnym zariadeniam alebo
notebookom bez nutnosti pouZitia USB
donglu. A napokon, ak ste stara Skola a
preferujete kablové pripojenie alebo sa
vam vybije batéria, mdZete headset pripojit'
pomocou USB-C kabla. Pri kabelazi je vsak
nutné spomen(t' zasadny nedostatok

a tym je absencia klasického 35 mm

audio jacku. Toto konkrétne rozhodnutie
ma niekol'ko neprijemnych ddsledkov.
Jednak znemoznuje jednoduché analégové
pripojenie k zariadeniam, ktoré nemajd
USB-C port alebo Bluetooth a hlavne
znamena nativnu nekompatibilitu s
konzolami Xbox, pokial' ide o pripojenie

cez ovladat. Zatial' ¢o model Delta Il tento
problém riesi prave pritomnost'ou 3,5mm
jacku, majitelia Xboxu si s Peltou bez d'alSich
adaptérov Ci rieseni jednoducho neporadia.
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Dlha wydrz

Naopak oblast'ou, v ktorej Pelta jasne
exceluje, je vydrz batérie. Integrovana 900
mAh batéria dokaze poskytnit'az 70 hodin
prevadzky pri pripojeni cez USB dongle

a dokonca az 90 hodin pri pouziti BT. S
aktivovanym podsvietenim to je v ramci
donglu 60 hodin. Tak ¢i onak, skutocne

ide o nadstandardné hodnoty, ktoré vam
umoznia hrat' celé dni bez nutnosti castého
nabijania. Nabijanie ako také prebieha

cez USB-C port. V/ baleni najdete okrem
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samotného headsetu aj spominany USB-C
dongle, redukciu USB-C na USB-A a nabijaci
kabel s USB-C / USB-A koncovkou. Ako je
zvykom u hernych periférii od ASUSu, aj ROG
Pelta spolupracuje vyhradne so softvérom
Armoury Crate. Ten umoznuje pouzivatel'om
prispdsobit’ si rdzne aspekty headsetu
vratane ekvalizéra pre Specifickejsie
doladenie zvukového prejavu, konfigurovat'
RGB podsvietenie (pochopitel'ne s

podporou Aura Sync) a d'alSich Specifickych
nastaveni. Ak uz vlastnite iné produkty

z ROG ekosystému, Armoury Crate vam

umozni ich komplexnd spravu. Avsak v
pripade, ak nie ste zarytym fanGsikom

ROG a nemate iné kompatibilné zariadenia,
nutnost' insStalacie d'alSieho rozsiahleho
softvérového balika len kvdli headsetu
moze byt' pre niekoho otravna. Toto je
vSak bezny jav pri mnohych znackach
hernych periférii, kde takmer skoro kazda
presadzuje svoj vlastny ovladaci softvér.

Ked'Ze v tomto texte opakovane padol
nazov Delta Il, ur¢ite vam dlhujem aspon
nejaké porovnanie medzi tymito dvoma
modelmi. ROG Pelta a ROG Delta druhej
generacie reprezentujd dve r6zne Grovne
tej istej dizajnovej filozofie. Oba headsety
sa snazia pondknut' kvalitny herny zvuk,

no v odlisSnych cenovych a materialovych
ramcoch. Hoci Pelta stoji vyrazne menej
oproti takmer dvojnasobnej cene Delty I,
zdiel'a s fou dolezité technické komponenty
ako 50 mm titanové menice i identicky

10 mm mikrofon. To znameng, Ze v oblasti
zvukovej Cistoty a prenosu hlasu Pelta

nijak zasadne nezaostava. Rozdiely sa
vSak prejavuja v konstrukcii. Pelta stavia
na plastovych materialoch s hlinikovymi
strmenimi, kym Delta Il p6sobi robustnejsim
dojmom a vyuZiva vyrazne prémiovejsie
spracovanie. Podobne je na tom moZznost'
nastavovania hlavového mosta, ktora je pri
Pelte obmedzena na tri pevné polohy, zatial'
¢o Delta Il pondka plynulé teleskopické
vysQvanie. \/ oblasti nausnikov ma Pelta
latkové, o nieCo hibSie nausniky, Delta

ich vSak ma z kvalitnejSich materialov.
Pelta tieZ nie je vybavena 3,5 mm jack
konektorom a ma polovi¢na batériu (300




mAh proti 1 800 mAh), hoci jej wdrZ zostava
viac nez slusna. Delta Il navySe ponika
nativnu kompatibilitu s Xboxom (prave

cez jack) a vyraznejSie RGB podsvietenie
(ak je toto presne to, €o vas zaujima).

Pelta je zvukovo zamerana na Cistejsi

a jasnejsi vwstup s mensim dérazom

na basy, zatial' ¢o Delta Il zvlada pInsi a
basovejsi profil. Suma sumarom, Pelta cieli
na pouzivatel'ov, ktori chc( ziskat' kvalitné
audio komponenty ROG za dostupnejsiu
cenu a dokazu akceptovat' kompromisy

v oblasti prémiového vyhotovenia a
doplnkovych funkcii. Delta Il je uréena
tym, ktori hl'adajd maximalnu vybavu

bez ohl'adu na cenu a preferuja pevnejSiu

konstrukciu, lepSie moznosti prispdsobenia
a univerzalnejsiu konektivitu. ASUS tu jasne
uplatfiuje stratégiu produktového ,tieringu’,
¢o znamena rovnakeé technologickeé jadro,
rozne obaly a funkcionalita prispdsobena
dvom sortam pouzivatel'ov.

Konkurencia nikdy nespi

Nie je to vSak len Delta Il, s ktorou sa da
Pelta priamo porovnavat'. Pelta sa so svojou
pristupnou cenovkou pohybuje v jednom z
najkonkurencnejsich segmentov hernych
headsetov, v ktorom hraci ocakavaj
rozumny kompromis medzi kvalitou zvuku,
vydrzou a komfortom. V tejto cenovej
hladine sa stretava s takymi modelmi

ako Razer BlackShark \/2 HyperSpeed a
SteelSeries Arctis Nova 5X Wireless, pricom
kazda z uvedenych alternativ ma svoje
silné a slabé stranky. Z mojich skdsenosti,
ked'Ze som vymenované headsety testoval,
ponUkaja vsetky tri identickd konektivitu.
Mame tu 2,4 GHz bezdrétové pripojenie,
Bluetooth aj USB-C a Ziadny z nich
nedisponuje 35 mm jackom. \Wydrz batérie
je na strane ROG a rovnako tak ich headset
dokaze vd'aka 50 mm menictom, prevzatym
z vySsie postavenej rady Delta Il, pondknut'
Cisté a detailné audio, najma Co sa tyka
stredov a vySok. Na druhej strane zvukovy
profil ma slabsi basovy zaklad, co moze
niektorym pouzivatel'om chybat'. Razer
BlackShark V2 HyperSpeed stavia naopak
na nizsej hmotnosti a o trochu lepsom
mikrofone, ktory viak nie je odnimatel'ny.

Zvukovy profil Razeru je navyse za

mna o kus sterilnejsi. SteelSeries Arctis
Nova 5X Wireless zase laka o dost'
prepracovanejsim softvérom s bohatou
ponukou zvukovych presetov a najnizSou
hmotnost'ou zo vSetkych, no aby to nebolo
také jednoduché, pouziva mensSie 40 mm
menice a jeho mikrofon je vodi zvysku
najslabsi. Vo svetle mojich skisenosti si
myslim, Ze ROG Pelta s( zaujimavou vol'bou
najma pre hracov hl'adajacich spol'ahlivy
headset s kvalitnymi komponentmi za
rozumn( cenu a trvajd na ROG znacke.

Herny headset ROG Pelta za mfa nie

je rozhodne dokonalym produktom.
Predstavuje vSak dobre premysleny
kompromis medzi cenou, vykonom a
praktickymi funkciami. ASUS sa zjavne
snazil preniest' esenciu ROG zazitku do
dostupnejSieho balenia, a to sa im z vel'kej
Casti podarilo, Specialne pokial' kupujdci
chape jeho limity a vie, do ¢o ide. Ak patrite
do ciel'ovej skupiny, ktord som opakovane
nacrtol vyssie, Pelta vas pravdepodobne
nesklame a pontkne vam hodiny
pohodIného a kvalitného herného zazitku.

Verdikt

Najlepsi ROG headset v duchu
hesla cena - vykon.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Minimalisticky - Absentuje 35 mm

ROG dizajn audio konektor
+ Batéria - Hlavovy most ma len
+ Zvuk idealny tri polohy nastavenia
na videohry

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

SONY LinkBuds Fit

PRE KAZDEHO, KTO SA RAD PQTI

Je to uz skutocne dlhy cas, odkedy som

mal moznost' otestovat' nejakeé slichadla
nesiice insignie japonske;j spolo¢nosti SONY,
a preto som nesmierne rad, Ze sa mi pred
par tyzdnami dostal do rik model LinkBuds
Fit. Radost' v tomto pripade skutocne nie

je hrana a Specialne pre potreby zazivného
Gvodu cielene predstierana, ked'ze aktualne
je zo mia - a teraz si nachystajte tie
najhrubsie Gvodzovky, aké mate vo vrecku —
aktivny beZec. Chodim na drahu kazdy druhy
den a posivam svoje limity sistavného
kmitania noh pomalymi krécikmi tam, kde by
som si to eSte pred nedavnom ani nevedel
predstavit'. Spominam to zamerne, ked'ze
poslednymi testovanymi slichadlami od
SONY bol model INZONE Buds na konci

roku 2023 a toho ¢asu som bol o vySe 20
kilogramov t'azsi, ale siicasne aj 0 90 %
menej potetovany. Prave aktivne behanie

a moja chut' pociivat' pri lom podcasty Ci
hudbu mi dava prilezitost' podrobit' kazdé
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nové stuple do usi narocnej skiske a inak
tomu nebolo ani pri spominanej novinke
prihodne pomenovanej privlastkom Fit.

Predmetné slichadla sd zastupcom
strednej triedy. VV ase pisania recenzie sa
ich cena pohybovala okolo sumy 160 eur.
Spolocnost' SONY je v oblasti audiotechniky
a Specialne bezdrétovych slichadiel pravom
na samotnej Spicke v celosvetovom meradle,
avsak v com permanentne zlyhavajd nielen
z mdjho pohl'adu a skisenosti, st dobre
volené nazvy jednotlivych modelov aj
konstrukéna kvalita ich dokov a puzdier. VV
pripade slichadiel LinkBuds Fit, primarne
zameranych na aktivnych Sportovcov, som
sa preto mimo tradi¢nych hodnotiacich
postupov nemohol nezamerat' prave na
hodnotenie prenosného obalu a musim,
nanest'astie, smutne konstatovat', ze SONY
sa evidentne nema chut' zlepsit' vtomto
aspekte. Preto sa odpichnem prave od

puzdra, ktoré po dizajnovej stranke jemne
evokuje franclzsku cukrovinku zvan(
makronka. Ide o otvaratel'nd krabicku so
zaoblenymi hranami, drsnou textdrou v
spodnej ¢asti a naopak lesklou v tej vrchnej.
Po vizualnej stranke ide o obal, aky vas
rozhodne neurazi. Horsie to uz je prave s jeho
konstrukcnou kvalitou, ked'ze vrchné veko sa
po otvoreni v pante doslova hadZe zo strany
na stranu a celé to pdsobi vylozene lacno.

Dajme nepodarend krabicku s UBC-C
vstupom na zadnej hrane bokom a pod'me
sa pozriet' na samotné paciky. Vich pripade
je totizto rozhodne o ¢om hovorit', a to

v pozitivhom slova zmysle. Slichadla s
vahou pod 5 gramov s totizto cielene
skonStruované tak, aby dokazali vo vaSom
uchu vydrzat' aj pocas narocnej fyzickej
aktivity a sprevadzat' vas na jednotnej vine
pohodlia z kancelarie do fitnescentra, ¢i z
bezeckej drahy domov. Samotna istota v



uchu sa opiera o Specialne gumové hroty,
ktoré si pri zastrceni paciku do zvukovodu
sGcasne zaslvate do lemu ucha. Slichadlo
je tak perfektne istené aj pri otrasoch hlavy
a uzivatel' neciti Ziadnu formu nepohodlia,
ked'Zze SONY dokazalo najst' kompromis
medzi vel'kost'ou pGciku a klasickou
silikdnovou redukciou na jeho Spicke.
Nemusite si tak slichadlo zasGvat' extréme
hlboko do ucha, ¢o docenia predovsetkym
Ciastocni odporcovia Stupl'owych slichadiel.
Plastové Sasi je prirodzene odolné aj voci
invazivnemu vplyvu potu a vd'aka IPX4

ste aj pri Sportovani v dazdi chraneni

pred pripadnym poskodenim oboch
Stupl'ov. V baleni sa okrem kabelaze,
klasicky bez adaptéru, nachadza aj

Stvorica vel'kostne odlisenych redukcii.

ANC tu je, ale...

Co sa tyka celkovej Grovne pohodlia a
schopnosti naplnit' potreby Sportovcov,
slichadla LinkBuds Fit st bez akéhokol'vek
prehanania TOP vol'bou v cenovej relacii
do dvoch stoviek. Ich stabilita v uchu je
jednoducho bezkonkurencna a dokonca
ani v momente, ked' som cielene spravil
na drahe niekol'ko kotrmelcov za sebou,
sa pUcik v uchu nepohol ani o milimeter.
Ako st vsak na tom v zmysle aktivneho
potlacania okolitych ruchov? K dispozicii
mate 2 modusy ANC, menovite klasiku a
cielené vnimanie okolia. Klasicky rezim
nie je so s¢asnou absolGtnou Spickou ani
nahodou kvalitativne zrovnatel'ny (Huawei

FreeBuds Pro 3), a preto necakajte, Ze po jeho

aktivovani si pofas behania rusnym mestom
UZijete odrezanie sa od civilizacie. Z vel'kej
Casti za to mdZze uz spominany fakt, Ze si
plcik nezavadzate tak hiboko do zvukovodu.
Pochopitel'ne sa po¢as Sportovania v
potencionalne nebezpecnych oblastiach

ani neodporGca vyuzivat' klasicky rezim

ANC a skor siahnut' po transparentnom —
ved' kto by sa chcel nechat' zrazit' autom
alebo elektrickou? Kazdopadne v pohodli
kancelarie rozhodne necakajte odfiltrovanie

hlu¢nych kolegov a vitanie v podlazi nad
vami. Zvuk klimatizacie a klikanie mysi,

to eSte LinkBuds Fit ako tak zvladnu, ale
Cokol'vek navyse uz budete jasne vnimat'.

Softvérova sprava sa realizuje cez aplikaciu
Sony Connect vo vaSom mobile a najdete v
nej pomerne sofistikovany ekvalizér, dualne
parovanie, funkciu sledovania pohybu hlavy,
analyzovanie tvaru ucha a pridel'ovanie
skratiek v ramci dotykového ovladania.

Spolo¢nost' SONY v spojitosti so softvérom
jasne ukazuje desiatky rokov skisenosti

s vyvojom audiotechniky, ked'Ze svojim
vernym zakaznikom dava moZznost' pohrat'
sa s nastavenim prezentovaného audia

v ovel'a komplexnejSej forme, nez mozu
zazit' pri konkurencii. Za vSetko uvediem,
napriklad, moZnost' posadenia prehravanej
stopy do GUzadia (vhodné na meditacie)
alebo pozastavenia audia a zvySenie tonov
vasho hlasu zakazdym, ked' prehovorite

do mikrofénov. Ceresnitkou na torte je

ten fakt, Ze tieto zaujimavé vyhody vedia
fungovat' aj na plne automatickej baze

a Clovek siich tak nemusi vzdy otravne
zapinat' cez mobil. Co sa tyka vjdrze batérie
v sllchadlach, pri aktivovanom ANC ste
schopni fungovat' takmer 7 hodin v kuse a
bez podpory aktivneho potlacania okolitych
ruchov je to zhruba o 2 hodiny viacej. V

kombinacii s kapacitou dobijacieho doku

ma tak uZivatel' po ruke celodenn( vydrz
umocnend aj rychlym reZzimom dotankovania
energie (na 1 hodinu pocavania staci

nechat' pciky v puzdre len 5 minat).

A co kvalita audia?

Prenos zvuku je realizovany cez Bluetooth
5.3,a to v ramci nasledujiceho zoznamu
podporovanych kodekov SBC, AAC, LC3 a
LDAC. Chvalim prave moznost' vol'by LC3,
ktora na rozdiel od SBC prinasa ovel'a lepsSiu
vydrz batérie. Kvalita samotného audia by sa
dala zhrn(t' ako nadpriemerna s tym, Ze pre
vyuZitie pocas Sportovania st predmetné
sllchadla viac ako vhodnym naradim.
Intenzivne pojata basova linka vas pri
narocnej fyzickej aktivite dokaze dostatocne
nakopn(t' a kazd( jednu energiou
preSpikovan( skladbu zvladaja LinkBuds

Fit dostatocne verne zreprodukovat'.

Je to v3ak prave basova linka, ktora pri
menej Gdernych skladbach fakticky zabija
akékol'vek detaily, a preto ak ste vysadeni
na pocavanie klasiky a zvuku orientujiceho
sa na jemnost, tak s tymito Stupl'ami do usi
sa dozaista neuspokojite. Je to jednoducho
hardvér cieleny predovsetkym na podporu
intenzivneho Sportového zazitku a
Cokol'vek mimo tohto ramcu je bud' dielom
kompromisu, alebo vyloZzeného sklamania.

Verdikt

Idedlna vol'ba pre aktivnych Sportovcov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SONY 160€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Kvalita pantu
aistota v uchu na puzdre
+ Stvorené na Sport - ANC ma svoje limity
+ Kvalita pocas
telefonatu

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Pohovka do exteriéeru Sevilla

LETO JE ZA ROHOM

V case, kedy piSem tito recenziu, si letné
dni a teplé vetery takmer za rohom. Ci

uz vlastnite priestrannd zahraduy, Gtulnd
terasu, alebo maly balkén, spravne zvoleny
nabytok dokaze premenit' kazdy exteriér
na oazu vasho vlastného pokoja. Nemecka
spolocnost' Lidl pravidelne poniika
zaujimaveé kisky exteriérového nabytku,
ktoré zaujm nielen cenov, ale aj celkovym
spracovanim. Jednym z takychto produktov
je aj pohovka do exteriéru s nazvom
Sevilla pod znackou LIVARNO home. Ked'
som si zbeZne prezeral PR materiali, pri
nizkej cene (169 €) ma zaujali najma sl'uby
vyrobcu o vSestrannosti. Ak hl'adate
lavicku, ktora sa v okamihu premeni na
pohodiné lezadlo ¢i dokonca provizérnu
postel' do zahrady, urcite Citajte d'alej.

Pohovka Sevilla zaujme na prvy pohl'ad

klasickym prirodnym vzhl'adom, ktory
umochuje robustna konstrukcia z
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naolejovaného agatového dreva. Tento
material je znamy svojou tvrdost'ou a
odolnost'ou, vd'aka comu je idealny na
vonkajSie pouZitie. Dizajn tejto hybridnej

lavicky dopifiaji ocel'ové Srauby/poistky,
ktoré zabezpetuji pevnost' konstrukcie
a spol'ahlivd funkciu sklapacich
mechanizmov. SGéast'ou opdt' pomerne




slabého papierového balenia s vankise so
sivym polyesterovym pot'ahom a vypliiou

z polyuretanovej peny. Vd'aka zipsu sa
dajd pot'ahy jednoducho zloZit' a oprat'

v pracke. Pohovka ma rozmery 198 x 69

x 84,5 cm, pricom sedacia plocha ponika
Sirku 124,5 cm a vysku 35 ¢cm od zeme —
prave tato nizka vyska méze byt' idealna
na pohodIny relax, no menej vhodna pre
osoby s obmedzenou pohyblivost'ou.

\/d'aka sklopnym bo¢nym opierkam si
mozete pohovku prispdsobit' — okrem uz
spominaného rezimu lavicky so Sirkou
150,5 cm ju mozno jednoducho premenit’
aj na lezadlo so Sirkou 198 cm. Maximalna
nosnost' pohovky je 220 kg, pricom jej
hmotnost' 19 kg umoznuje jednoduchl
manipulaciu aj v dvojici. Produkt je
pochopitel'ne dodavany v rozloZzenom
stave spolu s rydzo obrazkovym a viac-
menej zrozumitel'nym navodom.

\/ zakladnej podobe je lavitka urcena pre
dve osoby, no vd'aka nezavisle sklopnym
bocnym opierkam ju mozno jednoducho
premenit' na lezadlo alebo provizérne
sedenie pre Styri deti. Nie vSetko je vsak
také idealne, ako naznacujd marketingové
materialy z Gvodu. Hoci vyrobca sl'ubuje
jednoduchl manipulaciu, premena z
lavicky na lezadlo si vyzaduje ista davku
praxe a hlavne Specificky grif — aby lakt'ové

operadla spravne zapadli do timicov a
lavi¢ka nadobudla Gplna rovinu, je potrebné
ich dostat' do Specifickej polohy. Trvalo mi
niekol'ko minQt, neZ som to celé pochopil a
navod mi pri tom Gprimne vel'mi nepomohoal.

Pohovka Sevilla predstavuje podl'a méjho
nazoru stylovy a prakticky kus vonkajsieho
nabytku s vybornym pomerom ceny a
kvality, ktorG ocenia najma ti, ¢o hl'adaja
estetické a funkéné rieSenie pre balkén,
dvor ¢i terasu. \V prvom rade pri nej musim
vyzdvihnGt' sympaticky dizajn, kompaktné
rozmery, sklapacie opierky a pohodiné
vank{sSe s moZznost'ou vymeny obliecok.
Na druhej strane vdak musim upozornit'
na riziko deformacie vypchanych ¢asti (je
zrejmé, Ze prave tie sa po pravidelnom
pouzivani vyrazne opotrebujd uz po roku).
Taktiez ak lavicku nechate vonku pocas
dazd'y, ratajte s nutnost' pravidelnej
Gdrzby drevenej konstrukcie. Pre tych,
ktori sa neboja obcas oSetrovat' drevo
olejom a vedia, Ze za priazniv( cenu
nemozno ocakavat' Gplna dokonalost', je
tato pohovka rozumnou investiciou.

Verdikt

Solidny kus zahradného nabytku
za rozumn( cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 169€

PLUSY A MINUSY:

+ Krasny dizajn - Polyuretanova pena
+ Agatové drevo sa ¢asom prelezi
+ Nosnost' - Odrevo je nutné
+ Pre dvoch dospelych sa starat'
alebo Styri deti

5l HODNOTENIE: * % % XYY
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Keychron K4 Max

ZLATY STANDARD
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Z nasho serialu ktory dostal neoficialny
nazov "Objavujeme nové znacky klavesnic"
uz takto v Gvode kalendarneho roku s
Cislovkou dvadsat'pat' budem musiet'
vyradit' spolocnost' Keychron. Je to totizto
necely rok ¢o som sa v ramci testovania
zameral na hardvér tejto firmy a za ten cas
som vam priniesol uz dostatok dévodov
na kipu jednej z ich klaviatir. Z lokalne
neprebadanej tovarne sa nam tak stava
dostatocne preverena znacka a dnes uz sa
aj na zaklade mojich publikacii nemusite
obavat' klikndt' na ich oficialny online
obchod a pokojne prihodit' do koSika
akykol'vek produkt o ktory budete mat'
zaujem. Akokol'vek vSak Keychron dostal
z mojej strany onen symbolicky palec
smerom hore, osobne nemam v plane
prestat' recenzovat' ich najnovsie produkty
a to uz len z toho dévodu, Ze evidentne
firma samotna nema vo svojej DNA ni¢
také ako stagnaciu. Jasnym dokazom je aj
Cerstvo vydana klavesnica K4 Max, ktora
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sa svojou filozofiou dokaze osvedcit' na
stole réznorodého koncového zakaznika.

Ona vetna debata ohl'adom preferencii
jednotlivych vel'kostT pri kancelarskych
lomeno hernych klavesniciach z éteru
nevymizne minimalne do doby, nez si
prostrednictvom Cipu v mozgu budeme
moct' percentualnu sadu klavesov regulovat'
len pomocou obycajnej myslienky. Aj z

toho dévodu najdete v obrovskom portféliu
klaviatar vyssie opakovaného vyrobcu pestry
vyber ohl'adom vel'kosti, kde testovana
vzorka K& Max zastupuje unikatny koncept
96%. Toto takmer stopercentné rozloZenie
mechanickych spinacov je usadené v pine
plastovom tele s celkovymi rozmermi 390

x 139 x 31 mm pri vahe 1 030 gramov. Nie,
nemam tam Ziadnu chybu. Klavesnica

s vahou vacsou ako jeden kilogram je v
tomto pripade skutocne vyrobena z plastu.
Dovodom danej vahy je osem Specifickych
vrstiev a samozrejme implementacia

vykonnej batérie. Tak ako som uz viackrat
referoval v starSich recenziach na klavesnice
spolo¢nosti Keychron, vysledkom tohto
sendviového systému konstrukcie je
jednak absolatne flexibilny a sG¢asne presny
efekt chodu premazanych spinacov a ¢o je
eSte doleZitejSie, krasne ticha prevadzka,
ktora nebude rusit' vas samotnych ani
nikoho naokolo. Ona uz naznacovana
filozofia K4 Max aj preto operuje s

vyuzitim v kancelarskom a hernom
prostredi, z ¢oho pravom usudzujete, Ze

ide o spravne nastaveny hybrid vybaveny
numerickym blokom, klasickymi smerovymi
Sipkami a rovnako tak multimedialnou

listou prepojenou s hornou F radou.

3 sposoby prepojenia

\/ texte vysSie to sice eSte explicitne
nezaznelo, kazdopadne testovany model
klavesnice je vocCi celému hardvérovému
portféliu spolo¢nosti Keychron akymsi



krasnym prikladom terminu; zlaty standard.
V/Setky tie aj mnou opakovane vyzdvihované
pozitiva, ako napriklad onen sendvicovy
systém, sU tu jasne pritomné a v praxi ich
koncovy zakaznik dokaze docenit'. Opat' tu
tak mame celkovo tri spdsoby parovania,
kde priamo od kablového napojenia s USB-C
koncovkou (v baleni najdete dostatocne
dlhy a plne pleteny kabel aj s redukciou

z USB-C na USB-A) mdzeme pozvol'na
prejst' k Bluetooth (5.1) a nakoniec k

24 GHz bezdrétovému prenosu. Jedina
nevyhoda v pripade vyuZitia latenciou

minimalneho prenosu (frekvencia 1000
Hz) spoliva v nemoznosti zasun(t' inak
rozmerovo malinky USB dongle priamo
do tela klavesnice - myslim si, Ze tak maly
kI'GE by si nejakd magnetickd zasuvku
niekde po obvode hardvéru urcite dokazal
uzurpovat'. Tak ¢i onak jednotlivé prenosy
signalu vam asi netreba nejako blizsie
Specifikovat', ked'Ze je to v tomto smere
stale to isté. Horna hrana klavesnica
rovnako tak obsahuje duo fyzickych slide
spinacov, kde jeden obstarava prepinanie
z BT na kabel a 2,4 GHz a druhy naopak

reguluje podporu pre Windows/Android a
Mac/i0S. Scast'ou balenia st aj tentokrat
nahradné PBT krytky s krasne drsnym
povrchom (dokonca tu najdete oranZovi
verziu pre ESC a stredovy Enter), klieSte na
vyberanie PBT krytiek lomeno mechanickych
spinacov, samotné krytky, naradie na
rozobratie celého sendvica a rovnako

tak kliete na vyt'ahovanie spinacov.
Jednoducho vsetko to, o potrebujete

na kompletn( spravu zariadenia.

Testovana jednotka prisla osadena
bananovymi Tactile spinaémi. Ked'ze

vSak ide o hot-swap koncepciu tak si do
vlastnej schémy moZete nakonfigurovat'
akékol'vek iné. Chcete mat' WASD sekciu
vybaven( Cervenymi linearnymi spina¢mi

a zvysok modrymi, zItymi alebo hnedymi?
Nie je problém. Spinace od Keychronu st uz
tovarensky premazané a majl krasny viacny
t'ah. Je jasné, ze nie kazdy tazi po vysokom
profile, Specialne ak uz si zvykol na tie
nizkoprofilové. Kazdopadne, pocit z pisania a
hrania je vtomto smere prvorady a v tomto
ohl'ade mna K4 Max maximalne potesila.
Interakcia prebiehala bez akychkol'vek
problémov a vd'aka uz v (vode uvadzanej
akustickej pene sa vyraznost' hluku zasadne
minimalizovala. Keychron vam umoznuje
jednoducho menit' spinace za akékol'vek

iné s podporou troch alebo piatich pinov. Co
sa tyka RGB podsvietenia, mimo tradi¢ne
oCakavanej podpory celej skaly farieb a ich
plnej regulovatel'nosti sa vyrobca rozhodol
LED diédu umiestnit' opat' pod spodn(
hranu spinacu. Urobil tak s ciel'om, aby
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svetlo ¢iastocne prenikalo do zorného pol'a
uzivatel'a, ale aby s(¢asne pocas interakcie
nikoho nevyrudovalo. UzZivatel' si v pripade
aktivovaného osvetlenia dokaze softvérovo
regulovat' jas, odtien, kadenciu a efekty.
Celkovo je k dispozicii hromada r6znych
Specialnych efektov, ktoré by mali uspokojit'
aj tych naronejsich z vas. Apropo, ked' je
uz reC o energiu zozierajlcich svetielkach,
dozaista sa vam bude hodit' informacia

o celkovej vydrzi batérie. Akumulator

s kapacitou 4 000 mAh dokaze udrzat'
klavesnicu v chode stovky hodin pri BT
rezime s nulovym podsvietenim. Akonahle
prepnete na 2,4 GHz a eSte si k tomu pridate
elegantné RGB, rozpravame sa o desiatkach
hodin pocas ktorych nebudete musiet'
aktivne vyhl'adavat' elektrick( zasuvku.

Keychrob launcher
sa stale vylepsuje

Programovatel'nost' a podpora QMK/
VIA, Cize softvéru tretich stran, vam
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dava moznost' bezpetne zadefinovat'
funkciu kazdého jedného spinacu,
ktory si do Sasi klavesnice zasuniete.
Len pre menej zorientovanych vam
teraz v rychlosti vysvetlim, ¢o vlastne
predmetné skratky znamenaja.

QMK je v zaklade systém vytvoreny pre
klavesnice, vd'aka ktorému si dokazete
svojvol'ne realizovat' update zariadenia
(v testovanom modeli bolo k dispozicii
256 KB Flash), prirad'ovat' makra a robit'
sériu inych uZivatel'skych regulacir.
Naproti tomu systém VIA, fungujici
priamo na vasom webovom prehliadadi,
sa stara o to, aby jednotlivé zasahy boli
realizované v prvom rade expresne rychlo
a hlavne bez akychkol'vek komplikacif.

Naucit' sa s tymto softvérom narabat'

si nevyzaduje znalosti a zvladne to aj
Gplny zaciatocnik (pri najhorsom stadi
aplikovat' moju vzdy overen( tézu pokusu
a omylu). V momente, kedy si uvedomite,

Ze kazda jedna vami beZne nevyuZzivana
klavesa je potencionalnou skratkou k
akémukol'vek prikazu, dokaZete svoju
kazdodenn( interaktivnu rutinu posunat'
na novy level. Okrem vysSsie uvedenych
spdsaobov spravy chodu klavesnice viete
siahnut' aj priamo po softvéry od vyrobcu.

Keychron Launcher sa v tomto ohl'ade
neustale vylepSuje a od poslednej recenzie,
kedy som aplikaciu v PC aktivne pouzival,
bolo jasne badat' jej vyladenost' a celkovo
lepSiu uzivatel'sk( pristupnost'.

K4 Max sa po viac ako mesiaci testovania
v hernom a scasne kancelarskom
prostredi ukazal byt' skutocne tym

zlatym Standardom mechanickych
klavesnic vybavenych logom skisenej
spolo¢nosti Keychron. Kazdému kto tazi
po devat'desiatSest' percentnej a rozumne
rozloZzenej schéme spinacov rozhodne
odpori¢am investovat' prave do tohto
cenovo dostupného modelu (v ¢ase pisania
¢lanku sa hodnota klavesnice pohybovala
okolo 115 dolarov), ked'Ze vas po jeho
boku ¢akajl len a len pozitivne zazitky.

Verdikt

Takmer bezchybna klavesnica vhodna do
herného ale aj kancelarskeho prostredia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Keychron 115€

PLUSY A MINUSY:

+ Plastové ale
odolné Sasi

+ Tlmenie hluku

+ Batéria a moznosti
pripojenia

- Dongle nema
svoju zasuvku

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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HARDWARE

ADATA SE880 SSD

SPOMIENKY NA DLANI

Vjvoj fyzickych médii neustale napreduje.
Desiatky rokov dozadu sme tu mali par
megabajtov o vel'kosti jednej izby a
postupne sme presli cez vSemozné kazety,
diskety, disky ¢i pamat'ové karty az k

SSD externym diskom. V sGicasnosti sa
nachadzame v dobe, kedy nam na dlani
leZi niekol'ko terabajtov dat, no vdbec to
necitime. ADATA, ako jeden z poprednych
vyrobcov pamat'ovych zariadeni, pokracuje
v budovani svojej reputacie a prichadza

s jednym z najmensich SSD diskov.

Potas vybal'ovania produktu nas prekvapila
vel'kost' disku. Ocakavali sme, Ze jeho
vel'kost' bude priblizne zodpovedajica
obrazku na krabici. Namiesto toho sme

v ruke drzali zariadenie, ktoré svojou
kompaktnost'ou pripomina kl'G¢enku.

Jeho presné rozmery sl 64.8 x 35 x

12.25 mm. Ak ho neplanujete skladovat' v
originalnom baleni, odpord¢ame vam najst’
pren bezpetné miesto, aby ste ho nestratili.
Okrem samotného disku najdete v baleni
aj navod na pouzitie a USB-C kabel. Ako

GENERATION
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TIP REDAKCIE

bonus si mdZete stiahnut' aj softvér na
zalohovanie, ktory je k dispozicii zadarmo.

Telo disku je tvorené prevazne zo sivého
plastu, doplnené o tenky kovovy plast'
pre zvySen( odolnost'. Nam dodany kus
mal Sedé farebné prevedenie , Titanium
Grey’, dostupny je ale aj v modrom
odtieni. Ako sme uz spomenuli, ide o
skutocne maly disk, ktory vazi len 31
gramov, aj napriek kovovému detailu.

Tento kompaktny externy SSD disponuje
USB-C portom a podporuje prenosové
rychlosti az do 2 000 Mb/s. Zarover je
spatne kompatibilny so vSetkymi verziami
USB aZ po USB 2.0, takze ho moZno bez
problémov pouzivat' s réznymi typmi
zariadeni. Kompatibilita sa rozsiruje aj
na r6zne operatné systémy — okrem
konzol novej generacie funguje aj na
Windows, macOS X, Linux a Android,

no overte si pre istotu verziu OS.

My sme aj v tomto pripade (podobne
ako pri modely SES20) otestovali disk na

MacBook Air M3 za pouzitia programu
.Blackmagic Speed Disk Test’. Vzhl'adom

na propagované rychlosti nas kone¢né
vysledky prilis nechromili. Na druhej strane
vSak nemozno tvrdit!, Ze by rychlost' disku
nestacila na bezné pouzitie. Dostali sme sa v
oboch — zapise aj ¢itani tesne nad 900 Mb/s.

Model ADATA SE8R0 je dostupny az

v Styroch verziach — zac¢ina na 500GB

a konci na 4TB. Medzi nimi najdeme

eSte 1TB a 2TB verzie, pricom my sme
testovali 1TB model. \/yber kapacity
samozrejme zavisi od potrieb pouZivatel'a
—ak niekto napriklad striha videa, urcite
netrafi vedl'a ani s va¢sou kapacitou.

Aj ked' je ADATA SE880 kompaktny a I'ahky,
pdsobi vel'mi kvalitne. Samozrejme, nie

je stavany do extrémnych podmienak, ale
pre domacich tvorcov a hracov predstavuje
skvell vol'bu na rozsirenie Gloziska.

V/d'aka svojej vel'kosti a rychlosti
mdZe byt' idealnym rieSenim aj pre
fotografov, ktori potrebuja rychlo
zalohovat' fotografie na cestach.

Verdikt

Maly, kompaktny, Sikovny, relativne
odolny a hlavne objemny. Takto by sa dal
v skratke opisat' disk ADATA SE880, ktory
ma aj na dnesné pomery vyborné rozmery
aj vahu, a tak si ho so sebou mozete
zobrat' kamkol'vek. Rychlost' nas mierne
sklamala, najma preto, Ze firma propaguje
viac nez dvojnasobni hodnotu oproti tej,
ktora sme namerali. Kazdopadne ide o
kvalitny produkt za adekvatnu cenu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 60€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - rychlost'
+rozmery
+vaha

HODNOTENIE: * % % KX
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Braun All-in-One Series 7

PORIADOK MUSI BYT

Pamadtate si eSte na kdpel'fiovi skrinku
vasho starého otca? Pravdepodobne v
nej tronil jeden jediny poctivy holiaci
strojcek, mozno fl'asticka vody po holeni
s vonou, ktora by dnes dokazala prebudit'
medved'a zo zimného spanku, a to bolo
vSetko. Bola to éra jednoduchej elegancie
a jasne definovanych potrieb. Dnes, ked'
vkrocite do oddelenia s elektronikou
tohto typu, ocitnete sa doslova v dzungli.
Stojite pred stenou plnou krabic, z ktorjch
kazda sl'ubuje revoliiciu v starostlivosti

o zovnajSok a sl'ubuje zazraky. Od
dokonalého zostrihu brady cez precizny
Gces az po bezbolestné holenie v tych
najcitlivejsich partiach. V tejto zaplave sa
clovek I'ahko citi strateny. Nas magazin
tu je vSak od toho, aby vas v oblasti
elektroniky dokazal patriéne nasmerovat'
a dnes sa preto spolo¢ne porozpravame
o zaujimavej novinke v ramci segmentu
multifunkénych zastrihavacov. Do redakcie
sa nam dostal na dlhodoby test strojcek
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Braun Series 7 All-In-One s kodovym
oznacenim Al07560. Na papieri vyzera ako
svaty gral muzskej starostlivosti ¢i pripadne
pomyselny Svajciarsky nozik, ktory sl'ubuje,
Ze nahradi celd armadu jednodicelowych
pristrojov. Ak vas zaujima, di to tak je

aj v realite, urcite pokracujte v itani.

Predtym, nez sa ponorime do hibky, je
nevyhnutné objasnit' si jeden zasadny

bod. Oznacenie Series 7 nereprezentuje
jeden konkrétny produktovy rad, ale skér
ide o akdsi triedu kvality a funkcii, ktor(
vyrobca Braun aplikuje naprie roznymi
kategoriami svojich produktov. Pod
hlavickou Series 7 tak najdete Spickové
planZetové holiace strojCeky, Specializované
zastrihavace brady, pristroje na holenie tela
a, samozrejme, multifunkéné sady ako je
vy5Sie spominana novinka. Tato stratégia
sice zjednodusuje hierarchiu znacky (Series
3,5,7,9), no zaroven moze viest' k mylnym
predpokladom. Napriklad ked' zakaznik,

GENERATION
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ktory si eSte pamata robustnost' svojho
starSieho holiaceho strojceka s oznacenim
Series 7, zisti, Ze jeho novy zastrihavac s
rovnakym oznacenim je vyrobeny prevazne
z plastu, mdZe byt' sklamany. A takychto
nezrovnalosti by sme tu mohli ngjst' viacero.

Pristroj v hodnote cca 80 eur prichadza
doslova s arzenalom prislusenstva, a to

v podobe trinastich nadstavcov, ktoré
zvladnu pokryt' snad' kazda situaciu, ktora
by ste si vedeli predstavit' v sQvislosti so
starostlivost'ou o telo. VV baleni najdete
vSetko od posuvnych hreberiov na bradu

a vlasy cez nadstavce na telo, usi a nos az
po detailny zastrihavac a planzetovy holiaci
nadstavec. Dokonca nechyba ani Specialny
nadstavec na obocie, z ktorého som bol aj ja
trocha v rozpakoch. Pred rokmi som osobne
testoval niekol'ko generacii stary model
5514, s ktorym som sa postupnou praxou
dokazal naucit' rézne triky zastrihavania
bez akéhokol'vek nadstavca, kazdopadne



menej sksenym z vas prave tato armada
prisluenstva urcite pride vhod. Rovnako
prakticky je aj nabijaci stojan a jednoduché
cestovné puzdro, do ktorého viete okrem
stroj¢eka pohodine natlacit' aj kompletné
prisluenstvo vratane nabijacky.

Samotny pristroj vazilen 141 gramov. V ruke
vSak pdsobi stabilne a vd'aka pogumovanej
rukovati s prihodnym nazvom AquaGrip sa
dobre drZi aj priamo v sprche. Po dizajnovej
stranke sa voci starSim modelom nic
zasadne nemeni a zastrihavac je vizualne
minimalisticky — hlavné tlacidlo, LED
kontrolka signalizujlca stav nabitia alebo
aktivitu a Ziadne zbytocné ovladacie prvky.
Ak dame bokom spominané pogumovanie
v hornej €asti, Sasi tohto strojéeka je plne
plastové. Napriek tomu som ani po mesiaci
intenzivneho pouzivania nezaznamenal
Ziadne nechcené praskanie ¢&i vizganie.

Zastrihavanie brady je jednoznacne
najsilnejsou disciplinou predmetnej
novinky. Vd'aka posuvnému hreberiu (3
az 11 mm) doplnenému o pevné hrebene
na strnisko (1 mm a2 mm) si poradi s
trojdnhovym strniskom aj s hustejSou
bradou (na tdto ¢ast' testu som si musel
pozvat' brata, ked'ze nemam v plane
vzdat' sa svojho vyzoru ,strapatého
pirata’). M6j pokusny model si pochval'oval
presnost' a jednoduché ovladanie.

Pri strihani vlasov prichadza na rad
posuvny hreberi (13 az 21 mm), ktory
umoznuje realizaciu jednoduchych
domacich Gcesov. Na zloZitejsie alebo

dlhsie Gcesy uz vsak podl'a mna nadstavec,
akokol'vek je vysunuty na maximum,
nestaci, ked'ze nie Gplne drzi rovinu a
trocha sa ohyba. Nie je to jednoducho
nahrada profesionalneho strojceka, ale na
udrziavanie jednoduchého strihu postaci.

\/ oblasti holenia tela AlIO7560 je to uz ovel'a
lepSie, a to vd'aka Specialnemu nadstavcu s
technoldgiou ochrany pokozky. Ten v praxi
funguje vyborne, net'aha, nespdsobuje
podrazdenie a pocas holenia som pocit'oval
maximalny komfort. Jedinou vyraznejsou
nevyhodou je absencia vacsej planzetovej

hlavice na telo, ked'Ze pribaleny maly
nadstavec je ureny len na detaily a kontdry,
takZe ak t(Zite po dokonale hladkej hrudi,
budete musiet' siahnut' po inom nastroji
alebo s holenim stravit' dvojnasobok

¢asu. Pokial' ide prave o detailné Gpravy,
malé nadstavce na obocie, usi a nos

funguja spol'ahlivo a mala planzetova
hlavica vyborne poslizi na vytvaranie
presnych linii a ohranicenie brady.

Ak existuje jedna oblast', kde testovana
vzorka absoldtne dominovala, tou
je batéria. Akumulator mi poskytol
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na jedno pIné nabitie az 120 minGt

bezkablového choduy, ¢o je viac nez u
jeho Specializovanych srodencov, o
ktorych bude re€ o par riadkov niZsie.

PIné nabitie trva 90 minlt, no ovel'a
praktickejsia je funkcia rychleho
5-minGtového nabijania, ktora

doda dostatok energie na jedno
kompletné oholenie (ak teda nemate
strnisko ako krik rododendronu).

Udrzba je vd'aka 100 % vodotesnosti a
systému EasyClick pre vgymenu hlavic
trivialne jednoducha. Po pouZiti staci hlavicu
vytiahnut' a oplachnut' pod tecicou vodou.
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AlO7560 vs. Specialisti
(BT7 a BG?)

Vol'ba medzi multifunkénym AlO7560

a jeho Specializovanymi bratrancami,
zastrihavacom brady Beard Trimmer 7
(BT7) a strojcekom na telo Body Groomer
7 (BG7), je v podstate filozofickou
otazkou: uprednostnite pohodlie
jedného nastroja na vsetko, alebo
cielend dokonalost' Specialistov?

\/ oblasti starostlivosti o tvar a bradu
posobia Braun AlO7560 a Beard Trimmer
7 na prvy pohl'ad ako rovnocenni sGperi.
BG7 vSak na rozdiel od AlO disponuje

preciznejSim otocnym kolieskom s
takmer &tyridsiatkou nastaveni dizky,
Co je zakladom kazdej seri6znej Gpravy
brady. Beard Trimmer 7 navysSe stavia
na Sirsiu strihaciu plochu, ktora ma
vd'aka vacsiemu zaberu Setrit' Cas.

AlO7560 kontruje dlhSou wydrzou batérie
(120 vs.100 minat) a rovnako kvalitnou
Cepel'ou ProBlade, ¢o z neho v mojich
ociach robi pragmatickejsiu vol'bu. Navyse,
natiska sa otazka, ¢i je mierne sSirsia

Cepel' BT7 skutocnou vyhodovu, alebo

len marketingovym trikom, najma ak
zohl'adnime fakt, Ze aj BT7 je, podobne
ako AIO, v pIne plastovom prevedeni.

Beard Trimmer 7 je za mna idealny pre

I'udi posadnutych dokonalou bradou, zatial'
¢o AlO7560 oceni prakticky zmysl'ajdci
pouzivatel', ktory chce skvelé zastrihavanie
ako scast' SirSieho multifunkéného

balika. Rozdiely vo vykone s pri beZznom
pouzivani minimalne, ¢o robi z AlI07560 z
hl'adiska pomeru cena/vykon atraktivnejsiu
vol'bu. Ovel'a jasnejSi stboj sa z mdjho
pohl'adu odohrava v kategorii starostlivosti
o telo. Body Groomer 7 (BG7) sice ponlka
technoldgiu SkinGuard, Specialny hrebienok,
hlavicu SmoothShave a v istych situaciach
nesmierne praktické svetlo na eliminaciu
slepych miest. Pocas testovania tohto
modelu som vSak vobec nebol spokojny

s kvalitou holenia, rozhodne nie do takej
miery ako pri AlIO7560, a preto by som vam
odporucal investiciu do komplexného AlO.

Braun Series 7 AIO7560 je mimoriadne
vSestranny a schopny zastrihavac, ktory
vynika najma pri Gprave brady a tela,
zvladne vsak aj jednoduché Gcesy a ponlka
vynikajacu vydrz batérie. Jeho hlavnou
slabinou je plastové telo, ktoré p6sobi menej
prémiovo, nez by sa pri oznaceni Series 7
oCakavalo. Napriek tomu pon(ka vyvazeny
balik vykonu, praktickosti a funk&nosti.

Verdikt

Cenovo dostupné a univerzalne
rieSenie pre (pravu zovnajska u
muzov a dospievajlcich chlapcov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Braun 80€

PLUSY A MINUSY:

+13v1 - Plastové telo
+\V/ykon
+ Na bradu, vlasy
aj intimne partie
+ Prakticka taska

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Endorfy LIV Onyx White

AK, TAK JEDINE S KABLOM

Ak patrite medzi pouzivatel'ov, ktori si
stale cenia stabilné a spol'ahlivé pripojenie
kablovej mysi, mdZe byt' tato mys prave
tym, €o hl'adate. Kombinuje elegantny
dizajn s preciznou funkcionalitou,

pricom je dostupna v dvoch farebnych
variantoch - bielej a €iernej.

Dizajn

Endorfy LIV Onyx White sa vyznaluje
mimoriadne I'ahkou konStrukciou,

ktora zarucuje pohodIné pouzivanie aj
pocas dlhych hodin prace alebo hrania.
Jej dierkovany dizajn nielen znizuje
hmotnost', ale zaroven zlepsuje ventilaciu
dlane, ¢o ocenia najma hraci pocas
intenzivnych hernych maraténov. Navyse
disponuje elegantnym a decentnym
podsvietenim, ktoré nerusi a esteticky
dotvara celkovy vzhl'ad mysi.

Vlastnosti

Mys sa moze pochvalit' vykonnym
senzorom PixArt PAW3311, ktory ponika
rozliSenie az 12 000 DPI a zabezpeCuje
presné, plynulé sledovanie pohybu. Vd'aka
kompaktnym rozmerom 126 x 65,7 x
39,3 mm a mimoriadne nizkej hmotnosti
iba 54 g je mys I'ahka a pohodina aj pri
dlhodobom pouzivani. Pleteny kabel s

dizkou 1,8 m je navrhnuty tak, aby pdsobil
I'ahko a flexibilne, Co pri pohybe vytvara
dojem, akoby mys fungovala bezdrétovo.
Pokial' ide o kompatibilitu, podporovany je
Microsoft Windows 10, avsak preukazala
bezproblémova funkénost' aj pocas
testovania na Windows 11 a MacOS.

Software

Softvér je sice jednoduchy, ale prehl'adny

a intuitivny, ¢im umoznuje rychle a
bezproblémové nastavenie vSetkych
kl'Ge€owych parametrov. Samozrejmost'ou je
nastavenie DPI, ktoré si moZete prisposobit’
podl'a vlastnych preferencii. Rovnako si
moZzete upravit' podsvietenie — vyber farby
a efekty na prispdsobenie mysi vlastnému
vkusu. Nechyba ani moznost' priradenia
funkcii jednotlivym tlacidlam. Tato moZnost'
ocenia najma hraci a pouzivatelia, ktori
vyzadujd maximalnu flexibilitu pri ovladani.

Skidsenosti

Pocas testovania sa mys spravala presne
podl'a ofakavani— pohybovala sa rychlo

a plynulo, ¢ uz islo o RTS alebo FPS hry.
\/d'aka I'ahkej konstrukcii a ergonomickému
dizajnu sa pri celodennej praci ukazala ako
pohodIng, bez pocitu Gnavy v ruke. Skvelym
doplnkom s nahradné kizaky a polep, ktoré

GENERATION

vyrazne vylepsuja komfort pri pouzivani.
Tato mys tak dokazuje, ze je spol'ahlivou
vol'bou nielen pre hracov, ale aj pre tych,
ktorf ju vyuzivajd na pracu pocas celého dna.

Zaver

Endorfy LIV Onyx White je skvelou vol'bou
pre vSetkych, ktori nedajd dopustit' na
kablové pripojenie a hl'adajd spol'ahlivd,
rychlu a pohodInG mys na pracu aj zabavu.
Jej perforovany dizajn nielenZe zabezpetuje
minimalnu hmotnost', ale zaroven prispieva
k celodennému komfortu pri pouzivani.
Ciju planujete vyuzit' na presné pohyby v
hrach, alebo dIhé hodiny pri produktivnej
praci, svojou I'ahkost'ou a kvalitngm
spracovanim si urcite ziska vadu priazen.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 36.90€
PLUSY A MINUSY:
+ hmotnost' - nic
+dizajn

+12 000 DPI snimat
+rychlost' a presnost'
+ podsvietenie

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
ASUS ProArt P16 (H7606)

KOVOVA BESTIA

Kedysi to mal kreativec t'azké. Na cokol'vek

.....

stenu jaskyne potreboval tridsat' kil
uhlika, zapastie z ocele a ticho. Neskor
grafici sedeli pripatani k stolom ako
kapitani v kokpite Boeingu — obklopeni
CRT monitormi, hluénymi pracovnymi
stanicami a externymi diskami, ktoré

pri zapnuti vydavali zvuk ako Startujici
traktor. Strihat' video alebo renderovat'
3D scénu bola neraz doslova spolocenska
udalost'. Spravil si si €aj, pre€ital noviny,
mozno aj dve mensie knihy a — ked' si mal
St'astie — o tri hodiny si sa dockal prvého
vysledku. Dnes? Dnes si otvoris DaVinci
Resolve v lietadle, Lightroom na lavicke

v parku a Blender pokojne aj na toalete.
Pokrok v oblasti prenosnych pocitacov
nam prosto umoznil nepredstavitel'né
veci — a jednou z poprednych znaciek,
ktorym zan vd'acime, je ASUS. Ich modelovy
rad ProArt uz roky pomaha kreativcom
po celom svete, a ani v tom aktualnom
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kalendari tomu nebude inak. VV si¢asnosti
si totizto mozete zakipit' novy model P16,
na ktorého kvality som sa pozrel blizsie.

ProArt ako znacka nikdy nespadala do
kategorie beznych pracovnych notebookov.
VZdy iSlo v prvom rade o mobilné stadia pre
I'udi, ktori maja viac vrstiev v projekte ako
spanku v noci, a ktori potrebujd kombinovat'
mobilitu s nekompromisnym vykonom —a
eSte pri tom navySe vyzerat', akoby si prave
sadli na casting do nového filmu o agentovi
007. Prave s touto charakteristikou som
testovand vzorku rozbal'oval. Jej zakladom
je elegantné kovové telo v tmavej, matnej
Uprave a bez akéhokol'vek vonkajsieho
osvetlenia. S hmotnost'ou 1,85 kg a hribkou
zrazenou pod 18 mm sa ProArt P16 radi
medzi najkompaktnejsie 16-palcové modely
na trhu. V skutocnosti je tento laptop
dokonca este I'ahsi nez mnohé 14-palcové
alternativy, ¢o z neho robi idealneho
partnera na presuny, cestovanie ¢ — mnou

GENERATION
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v Gvode tol'ko proklamovan( — pracu mimo
kancelarie. Drobnym kompromisom vsak
ostava uhol otvorenia displeja, ktory sa
zastavi priblizne na 130 stupnoch, a napriek
tomu, Ze tu mame dotykovy OLED panel,
nie je mozné ho viac vyklopit'. Vyrobca

to od6vodnuje rieSenim chladenia — tak,

aby horci vzduch neputoval rovno do
displeja — ¢o ja osobne sice chapem, no pri
praci na kolenach alebo na Gzkych stoloch
moze ist' 0 mensSie obmedzenie. Na druhej
strane samotné panty pdsobia pevne a
otvaranie je maximalne jednoduché, takze
aspon z ergonomického hl'adiska nejde o
Ziadnu dramu. Historicky je séria ProArt
akymsi stropom mimo herna scénu, s
ktorym ASUS moze vyrazit' poistky v hlavnej
budove akéhokol'vek svojho konkurenta.
Celokovova konstrukcia z hlinika pésobi
mimoriadne pevne a po stranke spracovania
je predmetné ,Zelezo" absolltne prémiové.
Povrch je na dotyk prijemny, no v otazke
odolnosti voci odtlackom prstov je realita



trocha horsia. Matna vrstva sice pomaha,
no hlavne Cierna farba ako taka prit'ahuje
nechcené mastné skvrny z povrchu prstov,
a rovnako tak aj viditel'né zrnka prachu.
Najvacsimi zbera¢mi odtlackov s vsak
klavesnica a skleneny touchpad, ktoré si
budl pytat' handricku mozno CastejSie,
nez by ste chceli. Potesi vsak armadna
certifikacia MIL-STD 810H, znamenajlca,
Ze zariadenie preslo sériou testov, ktoré
preverili jeho odolnost' voci padom,
otrasom, prachu aj vlhkosti. V praxi to z
notebooku automaticky nerobi tank, no
zarucuje vySSiu mieru spol'ahlivosti v
roznych podmienkach — od kaviarni na
predmesti Kahiry, cez vihké ateliéry, az

po stdia s nedorieSenou klimatizaciou.
Certifikovan( vode-odolnost' vsak
neCakajte — a akékol'vek vyliatie espressa
do klavesnice sa rovna hrdelnému zloCinu.

Stale len 60 Hz?

Jednym z hlavnych dévodov, preCo sa o
ProArt P16 zaujimat’, je nepochybne jeho
displej. ASUS v tomto pripade opat' stavil

na dotykovy 16-palcovy OLED panel s — pre
kreativnu, ale aj bezn{ pracu — vhodnym
pomerom stran 16:10 a 4K+ rozlisenim

3840 x 2400 pixelov. A je to, pochopitel'ne,
poznat'. Obraz zostava nadherne jemny, bez
akychkol'vek deformacii, kontrast je hiboky
a farby také verné, ze by siich Pantone

EOUREENT & vitazsTV

mohol zaramovat'. Ked'Ze je tu rec o ,zeleze’
vhodnom do rik I'udi Ziviacich sa digitalnou
kreativitou vSetkého druhu, mame tu 100

% pokrytie farebného priestoru DCI-P3,
certifikat DisplayHDR a farby s presnost'ou
Delta E < 1.V preklade to znamena, Ze

to, Co vidis na displeji, bude takmer Gplne
identické s tym, Co vytlacis, naexportujes
alebo posles klientovi na schvalenie niekedy
nadranom. Osobne som kvalitu daného
OLED panelu najviac otestoval pocas video
postprodukcie a Gpravy fotografii. Jas sa
pohybuje okolo 400 nitov (sonda mi ukazala
o nieco nizsie hodnoty), ¢o je dostato¢né

na vacsinu situacii — pokial' prave nesedis s
notebookom na sinecnej plazi. Akokol'vek

STRIX SCAR 1618

v g

v tomto smere ida konkurencné panely
vyssie, niekam k 600 nitom, realne vyuzitie
HDR pri takejto svietivosti nie je zasadne
lepSie. Dotykova vrstva podporuje ASUS

Pen 2.0 a jeho 4096 Grovni pritlaku, takze

ak patris medzi tych, ktori radi kreslia,

pisu alebo retusujd priamo na obrazovke,
ni¢ t'a nebude obmedzovat'. Obnovovacia
frekvencia je v Gvodzovkach ,stéle len* 60 Hz
—Co vsak nemusis brat' ako tragédiu, ked'ze
pre statickd pracu, editovanie videa i grafiku
to Gplne staci. No pokial' niekto t(Zi po ultra
plynulom pohybe pri animaciach, alebo difa,
Ze si po praci zapne hru s vysSimi FPS, mdze
byt' trochu sklamany. ASUS tu ocividne
vsadil vsetko na obrazovd kvality, nie na

P s Pt

B wiraiowa

Bumimeeo &
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herné parametre. Na druhej strane, vysoké
rozliSenie v kombinacii s 16-palcovou
uhloprieckou pontka mimoriadne jemné
detaily a pixel tu takmer nengjdes ani pod
lupou. Pre tvorcov, ktori sa hrajd s kazdym
tielom a ténom, ide o vel'kd vyhodu.
Samozrejme, vyssie rozlisenie znamena aj
valsiu zat'az pre grafiku a mierne vyssiu
spotrebu energie — takze batéria si to
vsimne. Ale to je dan za vizualny luxus.

Klavesnica v ProArt P16 stavia na
Standardnom rozlozeni bez numerického
bloku a pracuje sa s fou vylozene
nadherne. Klavesy majd prijemny zdvih,
rychlu odozvu a patria medzi tie tichsie,
takZe ani v kniznici nebudes zniet' ako
rachiticky d'atel'. Podsvietenie je Cisto
biele, diskrétne a rovnomerne rozlozené.
Trochu menej nad3enia u mna vyvolaval
povrch PBT krytiek, ktory ma — tak ako
kovovy povrch Sasi notebooku — tendenciu
zachytavat' mastnotu a odtlacky. Touchpad
je samostatna kapitola. Je obrovsky a
zabera takmer celG Sirku opierky dlant.
Jeho skleneny povrch je hladky ako
Cerstvo navoskované parkety a gesto za
gestom po flom prsty kizu bez odporu.

ASUS tentokrat zapracoval aj na technoldgii
ignorovania nechcenych dotykov — palm
rejection — ktora funguje spol'ahlivo, aspon
pokial' som mal notebook na stole. Pri

praci na kolenach alebo v stiesnenych
podmienkach vsak mdZze vel'kost' touchpadu
obcas spbdsobovat' neziaduce interakcie,
ked' sa do hry zapoji napriklad rukav tricka
alebo remienok hodiniek. No a samozrejme,
nemozem pri opise vynechat' patentovany
DialPad. Ide o maly geekovsky experiment
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v podobe virtualneho otocného ovladaca,
integrovaného priamo do touchpadu.
Aktivuje sa elegantnym gestom — staci
potiahnut' prstom z pravého horného rohu
smerom do stredu —a nasledne sa rozsvieti
LED ponuka v ramci kreativneho médu.

DialPad umoznuje ovladat' vybrané funkcie
v aplikaciach ako Photoshop, Premiere

Pro alebo uz spominany Lightroom, kde
vies napriklad menit' vel'kost' Stetca,
zoomovat' ¢i preskakovat' po ¢asovej osi.
Tento zaujimavy doplnok funguje aj mimo
kreativneho softvéru — napriklad v Office,
kde je nim mozné prepinat' snimky alebo
regulovat' hlasitost'. VSetka interakcia

sa nastavuje cez ProArt Creator Hub.

V/ykon ktory nesklame

Srdcom ASUS ProArt P16, konkrétne

v testovanej konfiguracii H7606WP-
OLEDO12X, je Cip od AMD. Ryzen Al 9 HX
3705 12 jadrami a 24 vlaknami dokaze v
beZnej prevadzke bezat' Gsporne na 2,0 GHz,
no ked' pride na lamanie chleba, roztodi sa
az na 5,1 GHz. Prvykrat som pri pouzivani
notebooku realne vnimal, Ze NPU tu nie

je len ako marketingova nalepka. Ma 50
TOPS vykonu a je pripravené na Al Glohy
budlcnosti— hoci zatial' ich eSte nie je
vel'a, ktoré by ho naplno wyuzili. Co sa tyka
grafickej karty, RTX 5070 Laptop s 8 GB
GDDR7 VRAM a TGP 120 W je dostatocne
vykonna na vsetko, ¢o som na nej skdsal —
od strihu 4K videi, cez 3D rendering, az po
hranie hier v QHD+ rozliSeni. V kombinacii
so 64 GB LPDDR5x RAM s frekvenciou 7500
MHz ide 0 masinu, ktora si nepotrebuje dat'
prestavku ani pri otvoreni desiatok RAW
fotografil, viacerych videi a par desiatok
vrstiev vo Photoshope. Pamat' sice nie

je rozsiritel'na, ale pri takejto kapacite

mi to dprimne vdbec nechybalo. Sialené
cifry pokracuja aj pri GloZisku -4 TB v
podobe dvoch 2TB M.2 NVMe SSD diskov.
Citacie a zapisové rychlosti st vysoké,
takZe pri presivani vel'kych projektovych
sUborov som nemusel zalievat' Coi len
jediny Caj, ani otvarat' nedo€itand knihu.

Prave tato zostava je jednoznacne
zamerana na kreativnych profesionalov.

\/ Premiere Pro som mohol pracovat' so

4K materialom v logu, vratane farebnych
korekcii a efektov, a systém zvladal realtime
prehravanie bez prepocitavania. Photoshop
a Lightroom sa otvarali okamzZite, exporty
RAW siborov boli expresné a ani po dlhsej
praci nebolo poznat, Ze by sa notebook
vyrazne prehrieval alebo spomal‘oval.



Na hranie hier to sice nie je primarne
ur€ené (spominal som tych 60 Hz), no
rozhodne sa testované Zelezo nezl'aklo
ani tejto discipliny. Pri nativnom 4K
rozliSeni a ultra detailoch uz karta jasne
naraza na limity svojej virtualnej pamate,
najma pri najnovsich AAA tituloch. No
ak som znizil rozlisenie na QHD+ alebo
Full HD+ razom sa dostavila plynulost,
mohol som zapn(t' ray tracing a ani
DLSS nebolo problémom. ProArt P16
jasne patri k tomu najvykonnejsiemu,
¢o momentalne v mobilnom segmente
s AMD ¢ipom dostanete.

S vysokym vykonom prichadza automaticky
teplo, a s teplom rovnako tak potreba
efektivneho chladenia. Trojica ventilatorov
ma na starosti odvadzanie tepla z priestory,
ktory je —aj s ohl'adom na ,Creva’ — naozaj
Gzky. Ked' som notebook poloZil na rovny
stol, fungovalo to celé dobre, no akonahle
som si ho poloZil na nohy alebo deku, citel'ne
sa zacal zahrievat', najma zo spodnej strany.
\/etracie otvory st nizko nad podlozkou

a pri makkom povrchu sa vel'mi rychlo,
takpovediac, zadusia. Pocas renderovania

a pri narocnej editacii sa najviac zahrievala
oblast' tesne nad klavesnicou —tam bolo
teplo doslova citit'. Nast'astie, klavesnica
samotna a opierky dlani zostavajd

prijemne chladné, takze ruky netrpia, co

pri dlhych pracovnych sedeniach vyrazne
prispieva k pohodliu. Na kolenach som ale

s ProArtom vel'a ¢asu nestravil — nie preto,
Ze by sa nedal pouzit', ale preto, Ze sa tam
jednoducho neciti ako doma. Tento stroj si
prosto pyta tvrd( podloZku a priestor na
dychanie. Co ma prekvapilo, boli ventilatory.
Tie sa sp0st'ajd Castejsie, nez by som mozno
Cakal, ale ich zvukovy prejav je nast'astie
tichy. V rezime Performance som nameral
hodnoty okolo 45 dBA — €o je pocutel'né,

ale nie otravné. V standardnom rezime isla
hlu¢nost' dolu priblizne na 40 dBA, a ak som
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prepol do rezimu Whisper, notebook bol
prijemne tichy a sotva pocutel'ny (33 dBA).

Dlhujem vam este zhodnotenie ponuky
fyzickych konektorov, webovej kamery,
zvuku a — samozrejme — aj wdrze batérie. Co
sa tyka vstupov, mame tu k dispozicii jedno
HDMI 2.1, jeden USB-4 a duo USB-A portov
(ktoré sa pomaly, ale isto, znotebookov
vytracaja). Potlesk si zasl(zi plnohodnotna
Citacka SD kariet, prostrednictvom ktorej
som vedel prenasat' video a foto material
priamo z karty, ktord mam vo fotoaparate.
Co sa tyka bezdrétového prenosu, k
dispozicii je Wi-Fi 7 a Bluetooth 5.4.

A teraz uz spominana batéria. Jej kapacita
je 90 Wh a pri beznej praci, do ktorej spadajd
texty, web, e-maily ¢i streamovanie hudby,
som sa beZne dostal na 9 az 10 hodin.
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Samozrejme, ked' som otvoril Lightroom,
Photoshop a este k tomu pustil nieco na
pozadi, vydrZ sa znizila na zhruba 6 az 7
hodin. To je vsak stale vel'mi slusné, ked'
si uvedomime, Ze tento notebook bezi
na 12-jadrovom procesore a dedikovanej
grafike. A ¢o ma milo prekvapilo —
vypoctovy vwkon pri praci bez zapojenia
do siete neklesa nijako dramaticky. Na
kratSich cestach som tak mohol pokojne
pracovat' bez nabijacky, bez pocituy, ze sa
notebook spomalil na polovicu. Ostatne,
pocas cestovania z Bratislavy do Prahy
som stihol napisat' niekol'ko recenzii

a eSte k tomu zeditovat' dve videa.

Pribalena nabijacka s vgkonom 200 W je
sice poriadna tehla, ale vzhl'adom na jej
vykon sa to da odpustit'. Osobne sa mi padi,
Ze ASUS zachoval aj moznost' nabijania

cez USB-C, €o zvysuje flexibilitu. Webova
kamera sa od poslednej generacie nikam
kvalitativne neposunula - stale ide o
dostatocny prostriedok na socializaciu so
svetom. Dal$ou vjhodou je vdak IR senzor,
vd'aka ktorému som sa mohol pohodine
prihlasit' cez Windows Hello. O zvuk sa
stara Sest' reproduktorov od Harman
Kardon, ktoré hraji dostatocne Cisto aj
pri vySSej Grovni hlasitosti. Dolby Atmos
dodava filmom aj hudbe hibku, a ked'
som nechcel pouzit' sliichadla, notebook
bez problémov ozvutil celG miestnost'.

ASUS ProArt P16 cieli na vel'mi Specifick(
skupinu pouzivatel'ov — konkrétne tych,
ktori potrebuji pracovny nastroj schopny
konkurovat' najlepsim, no nechc( sa zmierit'
s kompromismi v oblasti konektivity,
rozSiritel'nosti ¢i kreativnych funkcii. V
porovnani s MacBookom Pro 16 sa ukazuje
ako racionalnejsia vol'ba pre tvorcov, ktori
nemajd emocionalnu vazbu na Apple
ekosystém a ocefujd moznost' vymeny
SSD disku, pouzitia viacerych standardnych
portov bez adaptérov ¢i dostupnejsiu
konfiguraciu s vysokou RAM. V istych
ohl'adoch sice straca — napriklad v plynulosti
systému, optimalizacii alebo tichosti
prevadzky — no pre niektorych budd jeho
vykonové a praktické vyhody rozhodujace.

\/ porovnani s Dell XPS 16 ide skor o
ideologicky rozdiel — XPS reprezentuje
estetick( eleganciu, univerzalnost' a
ultrabookovy luxusny styl, zatial' co
ProArt P16 vsadza na funkénost' a
zameranie na pracu. DialPad, podpora
stylusu a lepSia cenova dostupnost' v
konfiguraciach s vykonnymi GPU mézu
byt' silngymi argumentmi pre vSetkych,
ktorf robia s grafikou, videom alebo 3D.

Verdikt

Novy ProArt sa nesnazi byt' pre kazdého
—ale prave to je jeho vyhoda. Je ako
profesionalne naradie — mozno nie
najl'ahsie, nie vzdy najtichsie —, ale ked'
ho zapnete a pustite sa do prace, viete,
Ze mate v rukach nieco, ¢o bolo vytvorené
pre vysledky, nie len pre prvy dojem.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 3900€

PLUSY A MINUSY:

+007 dizajn - Stale len 60 Hz

+ PohodIna klavesnica - Zbieranie odtlackov
+ DialPad

+Vykon

+ OLED panel

HODNOTENIE: * % % KTy




RECENZIA

HARDWARE

Endorfy LIV Wireless Onyx White

Srg\/ELA VOLBA PRE FANUSIKOV FPS HIER, KDE PR’ESNOST,
RYCHLOST A NIZKA ODOZVA ZOHRAVAJU ZASADNU ROLU

Endorfy LIV Wireless Onyx White je
bezdrétova herna mys, ktora ponika
kombinované pripojenie cez Bluetooth a
radiofrekvencné 2.4G, o ju robi mimoriadne
flexibilnou pre rézne zariadenia. Primarne
je ur€ena na gaming, kde vynika svojou
presnost'ou, rychlou odozvou a vysokou
citlivost'ou. Bez problémov zvladne aj
produktivnu pracu na macOS aj Windows,
pricom prepinanie medzi zariadeniami

je jednoduché a intuitivne. S modernym
dizajnom, kvalitnymi spina¢mi a moznost'ou
individualneho nastavenia citlivosti DPI ide
o vyborna vol'bu nielen pre hracov, ale aj pre
tych, ktori potrebuji spol'ahlivi a presni
mysS na kazdodenné pouZivanie. Pod'me

sa pozriet' na jej vlastnosti podrobnejsie!

Parametre

Spbsob pripojenia predstavuje vel'kd vyhodu
najma v pripade, ak pouZivate viacero
zariadeni (v mojom pripade Mac mini a
herné PC s Windows), pricom prepnutie
mysi je jednoduché vd'aka posuvniku

na jej spodnej strane. Nabijanie Li-pol
batérie zabezpetuje priloZeny USB kabel.

L T1P REDAKCIE/ S

MysS ponUka citlivost' 12 000 DPI, pricom
jej nastavenie je mozné cez dedikované
tlacidlo, a odozvu na Grovni 1 ms, o z nej
robf skvell vol'bu pre hracov. Obsahuje
6 tlacidiel, klasické koliesko a kvalitné
spinace Kailh GM 4.0 so Zivotnost'ou

60 milidnov kliknuti. Dosah Bluetooth
pripojenia je 10 m, zatial' ¢o 2.4G ponika
eSte vySsi dosah. Rozmery mySi s 393
x 6,57 x 12,6 cm pri hmotnosti 69 g,
pricom dizka kabla na nabijanie je 18 m.

Sklsenosti

Batéria mysi na jedno nabitie vydrzala
viac ako 7 dni. VVydrz zahfiala priblizne
14 hodin aktivneho pouzivania denne,

4 hodiny v rezime standby a 6 hodin vo
vypnutom stave pocas noci. Na Setrenie
batérie sa mys automaticky deaktivuje a
znova aktivuje az po stlaceni tlacidla. Na
tato funkciu som si vel'mi rychlo zvykol
a Coskoro ju vykonaval automaticky.

Uvital som textiliou opleteny kabel, ktory
je vel'mi poddajny, a tak zabezpetuje
lepSiu odolnost' a dlhi Zivotnost'. Je

extrémne I'ahky, takZe aj pri nabijani
mate pocit, ze mys je akoby bez
kabla. Zaujimavo je rieSena USB-C
koncovka do mysi — predpokladam,
Ze zamerom bolo pevné uchytenie,
ktoré nebude prekazat' jej pohybu.

Dékladne som preveril kompatibilitu

s Microsoft Windows, macOS aj iOS.
Pocas testovania vSetko fungovalo bez
problémov. Nechyba ani nastavitel'né
podsvietenie, ktoré je mozné upravovat'
prostrednictvom aplikacie pre Microsoft
Windows. Si¢ast'ou balenia si aj kizace
a polem mysSi pre jej lepsie uchopenie.
Ide o prijemny bonus, ktory ukazuje, Zze
vyrobca to s hranim mysli vazne.

Zaver

V/d'aka optickému senzoru s citlivost'ou
az 12000 DPI a reakénému ¢asu 1 ms

je ovladanie plynulé a mimoriadne
presné, to v hrach, kde zalezi na kazdej
milisekunde, predstavuje obrovska vyhodu.
Tato mys je zaroven skvelou vol'bou

na produktivnu pracu, najma pri pisani
textov i tvorbe recenzii. Ergonomicky
dizajn v kombinacii s bezdrotovou
slobodou zabezpecuja pohodIné a
efektivne pouzivanie bez zbytocnych
obmedzeni. Kombinacia Bluetooth a 2.4G
pripojenia umoznuje rychle prepinanie
medzi viacerymi zariadeniami, Co ocenia
najma pouzivatelia pracujdci sG¢asne na
macOS aj Windows. S kvalitnymi spinacmi
Kailh GM 4.0 a robustnou konstrukciou
ponika tato mys spol'ahlivost', ktord
ocenia hrati aj profesionali.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 50.90€
PLUSY A MINUSY:
+ Khail 4.0 spinace - ni¢

+12 000 DPI snimac
+rychlost' a presnost'
+kombinované BT

a 2.4G pripojenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Endorfy ARX 500 Core

STYL A FUNKCNOST V JEDNOM BALEN]

SIIRIRIAIATATE

Dizajn pocitacovych skriniek presiel v kompletné prislusenstvo je prehl'adne pozitivny dojem a naznacuje kvalitu celého
poslednych rokoch vjraznym vijvojom. zabalené, takze uz pri rozbaleni vam bude produktu. PC skrinka Endorfy potesi nielen
Kym kedysi dominovala biela farba, zrejmé, kde Co patri. Tato premyslena dizajnom, ale aj dokladne premyslenou
dnes je trendom jednoznacne ¢ierna. starostlivost' o detaily vytvara prvotny konstrukciou. /yrobca vyuzil skrutky na

Vjrobcovia poniikaji Siroki Skalu
moznosti — od extravagantnych modelov
az po minimalistickeé rieSenia. Osobne
sa vsak priklanam ku klasike - skrinka
musi byt' premyslena, funkéna, ale aj
vizualne atraktivna. Endorfy ARX 500
Core v sebe spaja obe tieto vlastnosti:
rozumni konstrukciu a Stylovy vzhl'ad.

Na prvy dojem ma vyrobca potesil
preciznym balenim. Sklenena bocnica je
samostatne chraneng, aby sa predislo
akémukol'vek poskodeniu pri preprave.
\/yrobca myslel aj na organizaciu — kable sd
pevne uchytené suchym zipsom, ¢o ul'ahCuje
manipulaciu pri montazi a zabezpetuje
prehl'adné usporiadanie v skrinke. Takto by
to malo vyzerat' pri kazdom modely. Navyse,
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kazdom moznom mieste, ¢o zabezpeluje
pevnost', stabilitu a zaroven ul'ahcuje
demontaz jednotlivych ¢asti. Vd'aka tomu
je kazdy komponent I'ahko dostupny, ¢i
Uz pri montazi nového hardvéru, Gdrzbe
alebo prispdsobeni konfiguracie.

Tento prakticky pristup ocenia najma ti, ktori
radi experimentujd so zostavami a casto
menia ich komponenty. Skrinka tak ponika
nielen estetiku, ale aj funkénost', na ktord sa
da spol'ahn(t'. Instalacia zdroja (maximalna
dizka aZ 300 mm) bola vd'aka dostato¢nému
priestoru jednoduchsia a rychlejsia ako
priinych podobnych PC skrinkach.

Zaujme nielen svojou stabilnou
konstrukciou, ale aj praktickym rieSenim
montaze. \/rchna strana je demontovatel'ng,
¢o vyrazne ul'ahluje inStalaciu vodného
chladenia alebo ventilatorov. Celkova
koncepcia skrinky je navrhnuta tak, aby

bola montaz intuitivna — skrutky zostavaja
pripevnené k panelom a jednotlivym
Castiam, Co zjednodusuje manipulaciu a
eliminuje riziko straty spojovacich prvkov.

\/yrobca kladol d6raz aj na premyslené
vedenie kablov, ktoré prispieva k maximalnej
organizovanosti a estetike vnitorného
priestoru. Tato kombinaciu praktickosti

a Cistého dizajnu ocenia nielen nadsenci
pocitacovych zostav, ale aj pouzivatelia, ktori
uprednostnuja funkénost' bez zbytocnych
komplikacii. Rozmermi 486 x 228 x 429

mm patri ARX 500 Core k stredne vel'kym
pocitatovym skrinkam. Maximalna vyska
chladica CPU je 179 mm. Dostatok priestoru
(maximalne 350 mm) umoznil aj inStalaciu
grafickej karty Gigabyte AORUS RX 9070

modely. Horny panel s konektormi zaroven
predurcuje skrinku na umiestnenie na
podlahu. Obsahuje konektory zahriajlce
tlacidlo zapnutia, resetu, diédy zapnutého
stavu a operacii disku, taktiez samostatne
audio konektory pre sluchadla a mikrofén,
dva USB-A 3.2 Gen 1 a USB-C 3.2 Gen 2 port.

Endorfy ARX 500 Core ponlka dostatok
priestoru na efektivne chladenie. Skrinka
je pripravena na instalaciu az siedmich
140 mm ventilatorov, pricom uz v
zakladnom baleni najdete dva kvalitné
140 mm Stratus PWM ventilatory. Tento
setup podnecuje k vyuZitiu vodného
chladenia, ktoré by dokazalo posunat'
chladiaci vykon na Gplne nova Groven.

A prave nahoda zariadila, Ze jedno takéto
rieSenie pristalo na mojom stole — Endorfy
Feris ARGB, ktoré momentalne testujem
v samostatnej recenzii. lyrobca tak
jednoznacne pocital s nadSencami, ktori
si chcl zostavit' vgkonny a efektivne
chladeny systém bez obmedzeni.

Perforovany predny horny panel
zabezpecuje dobr( ochranu voci prachu.
\/d'aka démyselne umiestnenym otvorom

na kable sa I'ahko montovatel'né a zaroven
malo viditel'né, ¢o prispieva k estetickému
vzhl'adu hardvéru po instalacii do skrinky.

Endorfy ARX 500 Core je pocitacova

skrinka, ktora dokazuje, ze funkénost' a
estetika mdzu ist' ruka v ruke. \yborna
rozSiritel'nost' umoznuje prispdsobit'
zostavu presne podl'a potrieb, ¢i uz ide o
vykonné chladenie alebo rozsirenie GloZiska.

komponentov sa nemusite obavat'
problémov pri montazi alebo budcich
Gpravach. To vSetko podporuje premyslena
konstrukcia, vd'aka ktorej je manipulacia
jednoduchag, organizacia kablov efektivna

a celkova montaz pohodlIna. Tato skrinka
predstavuje idealne rieSenie pre tych,

ktorT hl'adaju flexibilitu, spol'ahlivost'

a moderny dizajn v jednom.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 112.90€

PLUSY A MINUSY:

+ konsStrucia - nic
+ moznosti chladenia
+demontoval'ny

horny panel
+ balenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genius SP-HF520BT

VEL'A MUZIKY ZA MALO PENAZI

Genius patri medzi tie tzv. ,low-end” znacky
a rok ¢o rok nam prinasa vsetky mozné

aj nemozné periférie nielen k PC. Napriek
mozno nie Gplne sympatickému oznaceniu
Jlow-end” s produkty tejto firmy v
drvivej vacsine pripadov ocenovkované
adekvatne a predstavuji vyborné rieSenie
pre vSetkych, ktori nechci do tohto typu
periférii vrazat' majetok. Najnovsi audio
prirastok v portféliu firmy s ozna¢enim
SP-HF520BT je toho jasnym prikladom.

Jednym z prvych pozitivnych prekvapeni

je samotny dizajn reproduktorov. Drevené
telo vo svetlohnedom prevedeni posobi
nadcasovo a elegantne, Co je v tejto cenovej
kategbrii prijemnym bonusom. Komu by
sa nehodila prave svetlohneda farba, ma
moznost' siahnut' po tmavohnedej, ktora
minimalne podl'a fotiek vyzera rovnako
dobre. Nejde o Ziadne plastové ,Skatule’,
ale o konstrukciu, ktora sa nestrati na
pracovnom stole ¢i v obyvacke. Rozmery s(
kompaktné, takze nezaber( vel'a miesta,
no zaroven pdsobia stabilne a robustne.

Co sa tyka zvuku, SP-HF520BT ponukajd
vel'mi slusny a vyvazeny vystup. Vysky
sG Cisté, stredy dobre Citatel'né a basy
primerané k vel'kosti. Celkovy hudobny
zazitok navyse dokazete vylepsit'

3D zvukom a vylepsenymi basmi.

Samozrejme, nejde o reproduktory pre
audiofilov ani basovych nadsencov,

ale na bezné pouZzivanie k PC —hudba,
YouTube, filmy — Gplne postacuja. \/gkon
20 W RMS (2 x 10 W) je pre menSie
miestnosti viac nez dostatocny.

Vel'kym plusom je Bluetooth

pripojenie, ktoré umoznuje pohodiné
prehravanie zo smartfénu, tabletu alebo
notebooku bez zbytocnych kablov.

Pripojenie Bluetooth funguje spol'ahlivo
a bez vyrazného oneskorenig, o je urcite
plus hlavne pri sledovani videi. Pritomné
s( aj klasické vstupy cez 3,5 mm jack

a RCA, takZe bez problémov pripojite

aj starSie zariadenia. Samozrejme
nechyba ani slichadlovy vystup.

Na prednej strane jedného z reproduktorov
najdeme ovladace na hlasitost', vysky a
basy, ¢o umoznuje prispdsobit' si zvuk
podl'a preferencii. Je tam ale aj vstup pre
kabel zo zariadenia, o nepovazujeme

za idealnu vol'buy, zbytotne to tam bije

do oCi a bolo by ovel'a vhodnejsie, aby

bol vstup na zadnej strane zariadenia.

Aj ked' SP-HF520BT ponikaj vel'a muziky
za malo penazi, zopar kompromisov sa
najde. Chyba dial'kové ovladanie, o mdze

byt' pre niektorych pouZivatel'ov nepraktické,
najma ak sd reproduktory umiestnené d'alej.

Dalsim drobnym minusom je, 7e pri
vysSej hlasitosti uz zvuk mierne straca na
Cistote a mdze pdsobit' trochu ,plocho’.
No opat' treba pripomen(t', Zze ide o
reproduktory v nizsej cenove;j triede.

Verdikt: Genius SP-HF520BT sd idealnou
vol'bou pre pouZivatel'ov, ktori hl'adajd
cenovo dostupné, spol‘ahlivé a dizajnovo
vydarené reproduktory s modernymi aj
klasickymi moznost'ami pripojenia.

Ponikaja viac, nez by ste mozno ¢akali
za tato cenu. Hoci nie st bez chyb, ich
celkovy pomer cena/vykon je vel'mi dobry.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genius 50€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné drevené - chyba dial'kové
spracovanie ovladanie

+ bluetooth pripojenie - mierna strata kvality

+ kvalita zvuku pri vysokej hlasitosti
vzhl'adom na cenu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Tab

NOVA KATEGORIA

MITSUBISHI

LANCER EVOLUTION

MITSUBISHI
MOTORS

e

1 «LBE0 GARAGE VALLIE
R

Ako to uz mam vo zvyku, zaénem trocha
zosiroka. Trh s tabletmi preSiel za posledné
roky skutocne birlivym vyvojom. Od dias,
ked' boli tieto zariadenia vnimané ako
nadrozmerné smartfony ¢i chudobnejsi
pribuzni notebookov, aZ po dnesok, ked'
si niektoré modely trifaja konkurovat'
plnohodnotnym pocitacom. VV tomto
dynamickom prostredi sa vSak objavuje
Specificka odbocka - kompaktné herné
tablety. Zariadenia, ktoré sa snazia skibit'
prenosnost' s nekompromisnym vykonom
a oslovuji hracov taziacich po kvalithom
zazitku na cestach bez nutnosti vIacit'

so sebou t'azkd techniku. Prave do tejto
arény nedavno vstipilo Lenovo Legion
Tab, zariadenie, ktoré na papieri sl'ubuje
vykon porovnatel'ny s pinohodnotnymi
handheldmi, a to v tele pripominajicom
legendarny Nexus 7. Vd'aka spolo¢nosti
Datacomp som dostal moznost' zobrat'
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si ho na dlhodobé testovanie a moje
zistenia uz na vas cakaji nizsie.

Prvy dotyk s Lenovo Legion Tab vo mne
zanechal vel'mi prijemny a prémiovy dojem.
Celokovovy ram v matnej Ciernej Eclipse
Black vyzera robustne, Stylovo a ma v sebe
Cosi industrialne elegantné. Uprimne, tento
vzhl'ad ma v sebe ovel'a viac charakteru
nez tie nudné dosticky na krajanie

cibule, ktorych s dnes pIné obchody.

Matny povrch sice prit'ahuje odtlacky prstov,
ale nejde o nig, o by nezachranil pribaleny
obal, ktory tablet zaroven chrani aj pred
padmi. ESte doleZitejSie je, Ze tento dizajn
oprosteny od akychkol'vek RGB prvkov
brnka na strunu dospelejSich hracov aj

tych, ktori maja radi nenapadnost'. Lenovo
zjavne stavilo na tzv. stealth gaming, Cize
na mobilny hardvér s vysokym vykonom v

GENERATION
*TOP PRODUKT *

. TIP REDAKGIE

civilnejSom kabate. S hmotnost'ou len 350 g
a hrabkou 7,79 mm padne prijemne do ruky
a nebudete mat' problém s nim behat' po
poradach, uliciach, kaviarnach, jednoducho
vSade, kam vas rutina zivota zavedie. Na
kovovom rame sa nachadza hned' dvojica
USB-C portov (jeden 2,0, druhy 3.2 Gen 2),
pricom ten hlavny je prakticky umiestneny
na dlhSej strane a podporuje aj DisplayPort.

\/ baleni som nasiel uz spominany plastovy
obal, praktické odnimatel'né puzdro

s funkciou stojana, ochrann( féliu na
displej a dostatocne dlhy USB-C kabel.

NanesSt'astie, vd'aka EU regulaciam

sa tu nenachadza Ziadny adaptér.
Jedinym konstrukénym nedostatkom je
absencia oficialneho IP ratingu odolnosti
a zamrzi aj chybajlci 3,5 mm audio

jack, ktory by hraci urcite ocenili.



165 Hz

Dominantou prednej strany je 88-palcovy
LTPS LCD displej nazyvany PureSight.
Pon(ka rozlisenie 2,5K (2560 x 1600),
pomer stran 16:10 a dostatocne ostry/
detailny obraz, ktory ocari pri hrach, filmoch
aj pri prehliadani webov. Uvedeny pomer
stran je totiz idealny nielen pri klasickych
notebookoch, ale aj na multimedialne
zazitky zasadené do takto rozmerovo
skromného tabletu - pouzivatel' ma

viac priestoru a menej Ciernych pruhov
oproti produktivnejsim formatom, ako
ma napriklad iPad Mini. Na pomery LCD
technologie, ktora je dnes uz davno za

modernejSim OLEDom, ponlka tento
konkrétny displej nectakane kvalitny obraz.
Uz obnovovacia frekvencia 165 Hz, ktora je
doplnena identickou dotykovou vzorkovacou
frekvenciou, dokazu celkom slusne zotriet'
mnou naznacené nedostatky. Vd'aka

tomu ma cely systém krasne plynuly chod,
akokol'vek v ramci sveta Android softvéru
tento potencial, pochopitel'ne, nevyuzijete
naplno. Jas Standardne dosahuje 500 nitov
a v rezime maximalneho peaku (HBM)
vystreli niekam k hranici 900 nitov - tablet
som pocas testovania bezne braval von pod
ostré slnecné IG€e a napriek tomu, Ze sa
jeho leskly povrch neprijemne zrkadlil, obsah
ako taky som na fiom dokazal rozpoznat'.

Eﬂ:zlr_hnjuri

Rovnako slusné s farby, ked'ze panel
pokryva 98% gamutu DCI-P3 a HDR10 to celé
len umocniuje. Za zmienku stoji aj absencia
PWM stmievania (bez blikania), ¢o ocenia
citlivejsi pouZzivatelia pri dlhSom pozerani.

Srdcom Lenovo Legion Tab je &ipset
Qualcomm Snapdragon 8 Gen 3 taktovany
na 3,30 GHz. Sekunduje mu 12 GB
bleskurychlej LPDDR5X RAM (8 533 MHz) a
256 GB (loziska UFS 4.0. Takato kombinacia
predmetné zelezo radi na samy vrchol
rebricka Android zariadeni a to pokojne 3j
po bok tych najlepSich hernych smartfénov
vobec. V benchmarkoch Legion Tab s
prehl'adom zaZziaril - v Geekbench 6 dosiahol
okolo 2 266 bodov v single-corea 7 126 v
multi-core teste. V PCMark Work 3.0 zase
nazbieral pdsobivych 25 228 bodov, ¢im

za sebou nechal také kisky ako RedMagic
Nova ¢i Samsung Galaxy Tab S10 FE.
Graficky GFXBench Aztec Ruins (High Tier)
beZal plynulo pri 60 fps. Tieto ¢isla v3ak,
samozrejme, potvrdzujd predovsetkym
hruby vykon a skutognou skiskou ohna

sU hry ako aké. Aj tu vsak Legion Tab

jasne exceluje. Pocas jeho testovania

som s(bezne pripravoval komplexny test
hernych prednosti mobilu Galaxy 25 Ultra

a pre Lenovo som preto vyuzil identickd
metodiku v ramci vyberu hier a ich dopadu
na zelezo samotné. Legion Tab bez t'azkosti
rozbehol vybrané projekty na najvyssich ¢i
takmer najvyssich nastaveniach. Genshin
Impact bezal na vysokych detailoch stabilne
60 fps len s obasnymi dropmi a zariadenie
sa pri tom ani nezapotilo. Pri Bright Memory
Infinite si udrziaval snimkovanie dokonca
nad 100 fps a predinstalovany Black

Desert Online bezal takmer bezchybne na
maximalnych nastaveniach. Co sa tyka
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Call of Duty: Mobile, v tejto hre sa objavilo

jemné prehrievanie, ale neslo o nic¢ drastickeé.

O udrzanie tepl6t na uzde sa konkrétne
stara chladiaci systém ColdFront VVapor
Chamber, ktory ma o 14 % vacsiu plochu nez
pri predchadzajlcej generacii. Akokol'vek
sa vSak chladenie snazi, pri dlhSom hrani
(nad 30 minat) sa pri narocnych hrach
dostavi citel'ny narast teplét na 45°C.

Legion efekt

Lenovo Legion Tab prichadza s operacnym
systémom Android 14. Wyrobca sl'ubuje

tri aktualizacie opera¢ného systému a je
dost' mozné, ze v Case, ked' si tento tablet
zaklpite a prvykrat zapnete, vas operacny
systém vyzve na prv( vel'ka aktualizaciu.
Pre pouZzivatel'ov, ktori ocakavaja dlhodobd

softvérovl podporu, to mdze byt' kl'GCovy
faktor, ako som spominal pri hodnoteni
inych zariadeni, napriklad pri kratSej podpore
u Razr 60 Ultra. Pouzivatel'ské rozhranie

ZUl od Lenovo je blizke ¢istému Androidu,
Cize dostatocne odl'ahéené a plynulé.
Obsahuje skromny pocet doplnkov a herne
zameranych funkcii, ktoré na prva dobrd
nepdsobia ako bloatware a pocas hrania mi
boli ndpomocné. Ustrednym bodom gaming
modusu je aplikacia Legion Space, ktora slGzi
ako herny hub a si¢asne splst'ac. Pocas
hrania poskytuje plavajice menu nastavenia
rezimov vykonu (vyvazeny, vysoky, Gspora
energie), zachytenie snimky obrazovky alebo
spustenie nahravania videa. UmoZznuje tiez
upravovat' vykon, obnovovaciu frekvenciu

a tepelné rezimy. Legion Space presiel

od svojho prvotného uvedenia na inych

zariadeniach vyraznym zlepsenim. Pre
zvySenie produktivity tablet pondka na
vyber PC Modus alebo Desktop Modus, ktory
v spojeni s klavesnicou a mysSou (idealne

na externom monitore) transformuje

tento herny stroj na I'ahké pracovné

naradie s plavajacimi oknami. Nie je to sice
Gplna nahrada notebooku, ale nenarocnd
kancelarsku pracu s prehl'adom zvladne.

Tablet som testoval mesiac a postupne
na nom odhal'oval aj menSie nedostatky
v ramci softvéru. Medzi ne rozhodne
patri absencia automatického vypnutia
tasového limitu obrazovky pocas hrania.
ZUl taktieZ neponika takd hibokd Groveri
prispdsobenia ako napriklad OneUl od
Samsungu. Najcitel'nejSim hardvérovo-
softvérovym kompromisom je vsak absencia
snimaca odtlackov prstov. PouZivatelia
sU tak odkazani na menej bezpetné 2D
odomykanie tvarou alebo klasicky vzor/
PIN, €o je u zariadenia v tejto cenovej
kategorii prekvapivé a trosku to ubera na
v (vode spominanom prémiovom pocite.

Fyziku neoklamete

\/ Gtrobach kovového tela testovanej vzorky
driemala Li-ion polymérova batéria s
kapacitou 6 550 mAh. To sice v porovnani

s takym Samsungom Galaxy Tab S10 FE

(s 8000 mAh) znie skromnejsSie, ale tento
kompromis ma svoje opodstatnenie - do
takto Stihleho a kompaktného tela viac
St'avy jednoducho nenatlacite. VV praxi

to znamena slusng, ale ni¢im oslnujdcu
vydrZ pri hrani. Pocitat' mdZete s priblizne
dva a pol hodinami seri6zneho gamingu,
kiym si tablet povie o nabfjacku. Co sa tyka
sledovania videi, surfovania po webe €i
Citania, pri takomto scenari vydrzi pokojne
10 hodin pri polovicnom jase, resp. 12 hodin
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pri 60 Hz a polovicnom jase. Vel'mi pdsobiva
je @j vydrz v pohotovostnom rezime, kde
testovany hardvér zvladol niekol'ko dnf,
takmer ako zombie, ktory nemieni umriet'.
Najvacsim t'ahakom, ktory do istej miery
rieSi slabsiu kapacitu batérie, je rychle
nabijanie a funkcia bypass charging. Tablet
podporuje 68-wattové nabijanie, kde z

nuly na maximum staci hodinka v sieti.

A pre hratov mame este lepSiu spravu:
funkcia Bypass Charging umoznuje napajat’
zariadenie priamo zo siete a obist' tak
batériu. Tym padom sa znizi zahrievanie pri
dihych hrach a zarover prediZi Zivotnost'
akumulatora, teda presne to, ¢o hraci
oCakavajl od poriadneho gamingového
tabletu. Lenovo tak dokazuje, ze aj ked'
nema najvacsiu nadrz, vel'mi dobre vie, ako
vytiahnut' maximum z kazdej kvapky v nej.

Akokol'vek sa herné tablety a vSetky
prenosné herné zariadenia v zmysle zvuku
a ovladania ¢asto opierajl o pripojené
sldchadla a gamepady, v tomto pripade
Lenovo rozhodne neSetrilo a na zvukove;j
stranke a haptickej odozve je to jasne
poznat'. Tablet ma totiz nasadené dualne
stereo reproduktory, ide konkrétne o duo
superlinear speakers s podporou Dolby
Atmos. Ich prednes si z mojej strany zasliZi
absolutérium a to nielen v hrach, ale aj
pocas sledovania filmov ¢i pocdvani hudby.
Herny zazitok d'alej umocriuje haptika, o
ktord sa staraju dualne X-osové motorceky.
Tie vytvaraja brilantn odozvu, vd'aka
ktorej ma hrac pri dotyku, strel'be ¢i pade
pocit, akoby drzal v rukach realny gamepad.
Identicky efekt ocenite aj pri obycajnej
navigacii v systéme, kde vam bezné dotyky
pridu ovel'a intuitivnejSie a presnejsie.

Pre hracov, ale aj v ramci pracovnych
videohovoroch ma Legion Tab pripravené
dualne mikrofény s redukciou Sumu, vd'aka

ktorym je vas hlas dostatocne Cisty. Jedingm
(stale Castejsim) nedostatkom, ktory tento
inak vel'mi vydareny audio zazitok kazi, je

uz spominana absencia 3,5 mm audio jacku.
Hraci, ktori preferuja kablové slichadla,

tak bud( odkazani na adaptér do USB-C,
pripadne na bezdrétové slichadla.

Lenovo Legion Tab to na trhu v sG¢asnosti
nema jednoduché a konkurencia mu dycha
na krk z kazdej strany. Oproti iPadu Mini ma
vySSiu obnovovaciu frekvenciu (165 Hz vs.
60 Hz), lepSi pomer stran (16:10) je idealny
na hry a pontka vyssi herny vykon vd'aka
Snapdragonu 8 Gen 3, zatial' ¢o Apple t'azi
zo svojho vyladeného ekosystému, snimaca
odtlackov prstov a dlhSej softvérovej
podpory. Legion zaroven ponika viac
slobody vd'aka Androidu, ked' uz by sme

sa rozpravali o emulatoroch konzolovych
hier alebo bohatom prislusenstve. V

porovnani so Samsungom Galaxy Tab S FE
ma Legion vySsi vykon, plynulejsi displej
(165 Hz vs. 90 Hz) a hracske funkcie ako
bypass charging a Legion Space - CiZe veci
idealne pri dlhych hernych maraténoch.
Samsung ma zasa vysSiu odolnost' (IP68)
a pero S Pen, ¢o viac oslovi kreativnejsich a
pracovnejsich pouzivatel'ov. Naproti tomu
RedMagic Nova disponuje vySSou kapacitou
batérie, rychlejsim nabijanim, aktivnym
chladenim a aj vyrazne agresivnejsim
hernym dizajnom. Legion ma oproti nemu
o dost' kompaktnejsiu a I'ahsiu konstrukciu
(350 g vs. 530 g), pricom tento faktor
ocenite, ked' hrate hlavne na cestach.
\/Whodou hovoriacou v prospech Legionu

je aj Specialna zaruka Lenovo ADP ONE,
ktora v pripade poSkodenia zabezpeti
zadarmo opravu ¢i priamo vymenu.

Verdikt

Legion Tab za mna hra vlastnd ligu. Nie

je len obyc¢ajnym multimedialnym ¢i
pracovnym zariadenim, v istom slova
zmysle je to herna konzola v tele tabletu,
ktora je idealna pre hracov, ktori ocakavajd
maximum vykonu a zaroven aj mobilitu.
Vol'ba tak zavisi od preferencii, o¢akavani
a tolerancie ku kompromisom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 550€

PLUSY A MINUSY:

+ VWykonny procesor - Absencia snimaca
+ Kompaktny odtlackov prstov

celokovovy dizajn -Bez35mm
+ Kvalitny LCD jack konektora
panel s 165 Hz - Bez IP krytia

HODNOTENIE: * % W KTy
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HARDWARE

Huawei FreeBuds 6

VESMIRNY MODUL OPAT PRISTAL

Trh s True Wireless sliichadlami je dnes
ekvivalentom preplnenej dial'nice pocas
piatkovej Spicky. Kazdy sa snazi predrat'
dopreduy, zaujat' nie¢im novym, prevratnym,
avsak vo finale koncovy zakaznik zisti, ze
sa zase nechal nachytat' PR oddelenim.

V tomto neutichajicom pride nejasnych
inovacii a marketingowych superlativov

sa najdu vyrobcovia, ktori dokazu

udrzat' konzistentn liniu a prinasat'
inovativne produkty, aj ked' je tento

posun minimalny. V minulosti som neraz
oznacoval spolo¢nost' Huawei za etalon v
segmente nositel'nej elektroniky, najma
pokial' ide o smart hodinky a slichadla.
Tentoraz sa nam ohlasila o slovo s novou
generaciou svojich open-fit sliichadiel s
nazvom FreeBuds 6. Coraz viac milovnikov
slichadiel preferuje open-fit dizaj, ktory
nezapchava zvukovod, ponika vyssi
komfortom pri dlhodobom nosent a sii¢asne
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umoziuje vnimat' zvuky z okolia. Takyto
dizajn vSak prinasa aj urcité vyzvy, najma
pokial' ide o efektivne aktivne potlacenie
hluku. Ako vidite, tak v nasledujcej
recenzii sa budeme mat' o com rozpravat'.

Pri testovani starsich modelov aj inych
audio vytvorov od spolo¢nosti Huawei som
sa neraz pytal kam sa da eSte posundt'. Na
prvy pohl'ad je zrejmé, Ze Huawei FreeBuds
6 kracajd v dizajnovych sl'apajach svojho
predchodcu — FreeBuds 5 vydané v roku
2023. Ikonicky tvar, pripominajici kvapku
tekutého kovu, zostava zachovany, no
presiel decentnym zmensenim (osobne to
nazyvam vesmirnym zachrannym modulom,
avsak to je iba moj uhol pohl'adu). Stonka
slichadla je 0 12 % kratsia, ¢o prispieva

ku kompaktnejsSiemu a Ciastocne aj o

nieco nenapadnejsiemu vzhl'adu. Celkové
rozmery jedného slichadla si 30.6 mm

* DOBRA GENA *
EI_F_HEI]AK‘G‘IE!

na vysku, 18.5 mm na Sirku a 24.0 mm do
hibky. Pokial' ide o material, vjrobca vsadil
na osvedceny polykarbonat, z ktorého s
vyrobené slchadla aj nabijacie puzdro. Hoci
ide o plast, celkové spracovanie neposobi
lacnym dojmom a konstrukéna pevnost’
zostava na drovni prémiového zariadenia.
Skuto€nym triumfom je nizka hmotnost',
ked'Ze samotné slichadlo vazi priblizne 49
gramu a nabijacie puzdro len 40,3 gramu.

\/ porovnani s modelom FreeBuds 5, kde
sllchadlo vazilo 5.4 gramu a puzdro 45
gramov, ide o citel'né zniZzenie hmotnosti,
ktoré sa pozitivne odraza na komforte pri
dlhodobom noseni. Pri otvorenej konstrukcii,
kde si slichadlo doslova veSiate na zahyb
ucha, predstavuje nizka vaha obrovska
vyhodu. S fou sa vsak spaja aj negativum
ohl'adom stability pri narocnejsej fyzickej
aktivite. Slichadla disponujd stuprfiom krytia
IP54 (puzdro nema certifikovand odolnost),



¢o znamena ochranu pred prachom a
striekajlcou vodou. Bez problémov tak
zvladnu pot pri Sporte i I'ahsi dazd'.
LenZe ked' som sa rozhodol vziat' si
sldchadla na behanie, neustalymi otrasmi
sa stracala kvalita audia. Takze na tento
Sport vam ich rozhodne neodpordcam.

Zlepsil sa zvuk?

Alfou a omegou pri rozhodovani o
akychkol'vek slichadlach je vzdy kvalita
zvuku. Huawei pri FreeBuds 6 vsadil na
pomerne ambici6znu konfiguraciu, ked'ze
ide o prvé open-fit slichadla tejto znacky
vyuzivajlce dualny menicovy systém.
Kazdé slichadlo Huawei FreeBuds 6

obsahuje dvojity menicovy systém s 11

mm dynamickym meni¢om pre basy a
planarnym membranovym meni¢om pre
stredy a vysky. Teoretickym prinosom
takejto kombinacie by mal byt' Cistejsia
detailnejSi zvuk, ked'Zze kazdy menic sa
Specializuje na svoju Cast' frekvenZného
spektra — dynamicky meni¢ dodava basom
potrebni hibku a ddernost’, zatial' ¢o
planarny sa stara o cistotu a prekreslenost'
vokalov a najvyssich tonov. Samozrejme,
papiere s( jedna vec a skutocny zvukowy
zazitok druha (spominate si na tie PR reci

o ktorych som pisal?) V ramci kvality zvuku
sa tu vyskytuje mnoho premennych. Ak sa
budem s(stredit' vylu¢ne na kodek L2HC 4.0
od Huawei, prostrednictvom neho je mozné

mi slachadla dokazali dorucit' do ucha
dostatocne hiboké a Gderné basy, ktoré
pritom nezatienovali ostatné frekvencné
pasma. Stredné frekvencie, kde sa
nachadzajd vokaly a vacsina nastrojov,
boli krasne ¢isté a detailné. \/\ySky naopak
zostali Cisté a jasné, bez neprijemnej
ostrosti ¢i vyraznych sykaviek. Audio
profil je uz v zakladnom nastaveni uréeny
pre Siroké spektrum hudobnych Zanrov,
na ¢o sme u slichadiel znacky Huawei

uz zvyknuti. Pre tych, ktorym nebude
vyhovovat' predvolené ladenie, je k dispozicii
aplikacia Huawei Al Life s moznost'ou
vyberu roznych ekvalizaénych rezimov.

ANC je problém

Aktivne potlagenie hluku je pri open-fit
slichadlach vzdy tak trochu alchymia —
pokial' by som mal vychadzat' z vlastnych
sksenosti, tak neexistuje model, ktory
by v ramci ANC dokazal prekonat'
klasické Stuple do usi. Ked'Ze konstrukcia
slichadiel neposkytuje vyraznd pasivnu
izolaciu, technolégia ANC musi pracovat'
o to intenzivnejSie a inteligentnejsie, aby
dokazala efektivne eliminovat' ruchy
okolia. Testované slichadla disponujd
ANC, avsak po mesiaci testovania som v
kvalite potlacania ruchov nezaznamenal
Ziadny rozdiel oproti predchadzajlcej
generacii. Hovorime tu o pouZitel'nom
filtrovani hluku, najma v pripade ruchov
v reStauraciach. Avsak akonahle pri mne
niekto prehovoril hlasnejsie alebo okolo
prefréal automobil (nie elektromobil),
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okamzite som zaznamenal limity ANC.
Ocenujem vsak celkov kvalitu hovorov,
ktora sa vd'aka Sestici mikrofénov v
kombinacii s Al algoritmom a senzorom
kostného vedenia stara o spravne
zameranie hlasu. Takze aj v kombinacii s
priemernym ANC dosiahnete Cisté hovory aj
v narocnejsich podmienkach, ako s hlu¢né
ulice, kancelarie ¢i dopravné prostriedky.

Slachadla sa pripajajd cez Bluetooth

5.2, s rychlym pop-up parovanim pre
Huawei zariadenia a podporou dualneho
pripojenia pre dve zariadenia si¢asne

— prepinanie je okamzité a bez latencie.
Ovladanie realizujete pomocou dotykov na
predizenych stonkach slichadiel (dvojité/
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trojité poklepanie, potiahnutie, stlacenie

a podrzanie), a vetko z toho je pine
prisposobitel'né cez spominand aplikaciu.
Musim pochvalit' vwydrZ batérie (39.5 mAh v
slichadle, 510 mAh v puzdre). Pri vypnutom
ANC dosiahnete az 6 hodin na jedno nabitie
(36 hodin s puzdrom), zatial' ¢o pri zapnutom
potlacani hluku je vydrz priblizne 4 hodiny
(24 hodin s puzdrom). Ide o citel'né zlepsenie
oproti FreeBuds 5, a to vd'aka vyssej
energetickej efektivite. Puzdro sa nabija

cez USB-C (trva to zhruba 45 minat) alebo
bezdrétovo (150 minGt), pricom sldchadla

v fiom nabijete za priblizne 25 minat.

Ked'Ze je konkurencia na trhu TWS
slichadiel enormna, urcite vas bude

zaujimat', proti komu sa Huawei
FreeBuds 6 vo svojej cenovej relacii

(159 €) vlastne musia postavit'. Realne

sa slichadla stretavaji s open-fit
modelmi, ako Nothing Ear (Stick) &i starsie
Apple AirPaods, ale aj uzavretymi TWS
slichadlami, ktoré kladd déraz na Hi

Res zvuk a aktivne potlacenie hluku.

Ide o znacky ako Sony, Sennheiser alebo
Anker Soundcore. FreeBuds 6 sa snazia
odli&it' predovsetkym kombinaciou
pohodIného otvoreného dizajnu a
technologiami z vysSej triedy, ako st dualne
menice, podpora Hi-Res kodekov (L2HC
4.0), priestorovy zvuk s head trackingom,
dlha vydrz batérie, bezdrotové nabijanie a
dualne pripojenie. Ich ciel'ovou skupinou
s( najmad pouzivatelia, ktori uprednostnujd
komfort pri dlhodobom noseni, vlastnia
zariadenia Huawei a chcd naplno vyuzit'
vyhody jeho ekosystému. St vsak vhodné
aj pre tych, ktori casto telefonujd a
potrebuja spol'ahlivé mikrofony v zlych
poveternostnych podmienkach. Naopak,
menej vhodné mozu byt' pre pouZivatel'ov
pozadujlcich maximalne G¢inné ANC
alebo ultra nizku latenciu pri hrani hier

na roznych platformach. S ohl'adom na
vybavu a spracovanie sa cena okolo 159 €
javi ako primerang, rovnako ako pri minulej
generacii. Najvacsou pridanou hodnotou je
pritom vysoky komfort nosenia v kombinacii
s rozSirenymi funkciami. Za nevyhodu je
mozné oznacit', ako spominam vyssie,
zavislost' niektorych pokrocilych funkcii

od ekosystému Huawei a prirodzené

limity ANC pri otvorenej konstrukcii.

Opisované slichadla ponikajd pohodiny
open-fit dizajn, kvalitny zvuk s dualnymi
meni¢mi a Hi-Res kodekmi, slusnd vydrz,
dualne pripojenie a dobrd kvalitu hovorov.
Limity ma ANC pre svoju konstrukciu,
pokrocilé funkcie sd viazané na Huawei
zariadenia a chyba podpora Apt-X/LHDC.

Verdikt

Idedlne slichadla pre pouZivatel'ov
zariadeni Huawei a tych, ktori preferuja
komfort pred Gplnou izolaciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 159€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a komfort - Ni¢ na narocné
+\/ydrz batérie Sportovanie

+ Dualne pripojenie - Bez Apt-X/LHDC
+ Kvalita hovorov

+ Audio

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE
Endorfy Celeris 1800

HOT-SWAP PREMIERA

Ak sa v hernom hardvéri za posledné roky
vyloZene stracate, segment mechanickych
klavesnic by pre vas v tomto smere mohol
byt' vSetkym, len nie oazou pokoja. Kedysi
prehl'adny rybnik, v ktorom si plavalo
zopar vel'kych kaprov ako Logitech,

Razer ¢i Corsair, sa premenil na birlivy
ocean plny drawvych a inovativnych ryb
vSetkych vel'kosti a farieb. Z relativne
malého segmentu pre zopar nadSencov
sa stala pulzujiica aréna, kde sa kazdy rok
objavi nova znacka s ambiciou zmenit'
pravidla hry. A prave v tomto dynamickom
prostredi sa odohrava pribeh o tichom, no
o to ambicioznejSom nastupe pol'ského
vyrobcu Endorfy. Tazko by ste dnes nasli
ind firmu, ktora by dokonale kopirovala
moju filozofiu o hl'adani inovativnej HW
cesty. Endorfy, znacka, ktora sa zrodila z
popola reSpektovaného vyrobcu chladicov
SilentiumPC, sa rozhodla, Ze eurdpsky

dvor je uz pre fu primaly. S odvaznym
ohlasenim expanzie na americky trh pocas
vel'trhu CES 2025 dala jasne najavo, Ze jej
ambicie dnes siahaji az za vel'kd mlaku.

A ich vlajkovou lod'ou, ktora ma tito
dobyvatel'ski plavbu viest', nie je nic iné ako
cenovo dostupna klavesnica. Ide o model
Celeris 1800, ktory prinasa premiérovo
hot-swap koncepciu a o ktorej kvalitach
vam zreferujem v nasledujcich riadkoch.

UZ pri letmom pohl'ade na testovany
model klavesnice vam musi byt' jasné,

Ze sa nerozpravame prave o Standardnej
vel'kosti. Endorfy siahlo po kompaktnom
96 % layoute, Co je genialny kompromis,
ktory si berie to najlepSie z dvoch svetov.
Predstavte si, Ze zoberiete plnohodnotnd
klavesnicu, odstranite zbytocné medzery a
blok s navigaZnymi klavesmi (Insert, Home,
Page Up a podobne) elegantne stlacite k

GENERATICN
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hlavnému a numerickému bloku. Vysledkom
je klavesnica so 100 klavesmi zachovavajlca
si pInG funkcionalitu vratane numerickej
Casti a Sipok, no na stole vam usetri

cenné centimetre. Pre hracov to znamena
viac miesta pre mys, pre profesionalov
kompaktnejsi a Cistejsi pracovny priestor.
Co ma v&ak na Celeris 1800 zaujalo este viac
ako samotny layout, je jej dizajnovy jazyk.

\/ dobe, ked' sa vyrobcovia predbiehajd v
tom, kto do klavesnice napcha viac ostrych
uhlov, agresivnych fontov a agresivnej

RGB schémy, prichadzaji Poliaci s
osviezujlco dospelym a minimalistickym
pristupom. Klavesnica je vyhotovena v
elegantnej sivej farbe nazvanej Alt Gray s
decentnymi ZItymi akcentmi, €o jej dodava
vzhl'ad pripominajlci skor klasické IBM
terminaly neZ hernd perifériu. Ziadne
bizarné vystrelky, len isté linie a hladké
povrchy. Je to klaviatira, ktora sa nestrati
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vedl'a MacBooku v kaviarni ani na stole
seridzneho kreativca, no zaroven sa nema
za Co hanbit' ani v centre herného brlohu.

Toto strategické rozhodnutie pre triezvy
dizajn vSak nie je nahodné. Je to z mojho
pohl'adu jasna a priama odpoved' na meniaci
sa zivotny Styl, kde sa hranice medzi pracou

a zabavou Coraz viac stieraja. Celeris 1800

je produktom svojej doby, navrhnutym pre
hybridny svet, kde ta ista periféria musi slazit'
na pisanie reportov pocas dna a na likvidaciu
démonov v noci. Pochopitel'ne, ergonémia nie
jelen o vzhl'ade. Testovana vzorka ponika
trojstupriové nastavenie sklonu vd'aka dvom
parom vyklopnych noZiciek, ¢o umoZnuje
individualne prispdsobenie. Na zadnej strane
sa nachadzajd koncepéne premyslené
kanaliky pre vedenie odpojitel'ného USB-C

kabla, ktoré umoznujd jeho tiahnutie v
strede, vl'avo alebo vpravo. Malym, no
praktickym detailom je aj skryta priehradka
na ulozenie USB dongla a kombinovaného
nastroja na vyberanie PBT krytiek. Tu si
vSak dovolim prv( mensiu kritiku, ked'Ze
zatial' ¢o st'ahovac je v priehradke upevneny
dostatocne pevne, samotny dongle drzi len
slaby magnet a pri neopatrnej manipulacii
ma tendenciu vypadavat'. Je to drobnost', no
pri prenasani klavesnice mdze byt' otravna a
spoOsobit' vam stratu kl'G¢a. Vaha klavesnice
je nieco malo cez jeden kilogram a pocas
mbjho klasického testu protichodného tlaku
v oboch rukach vykazovala len minimalnu
tendenciu sa skritit' — ni¢ navySe nepraskalo
a nevrzgalo. /nltro klavesnice je po celej
dizke vystlané dvoma vrstvami silikénu,

¢im je aj pri frenetickom spdsobe interakcie

zarucené dostatocné pohlcovanie vibracii.
Nad timiacou vrstvou sa klasicky nachadza
platiia s tym, Zze Endorfy pri nej siahlo po
epoxidovom laminate vystuzenom sklenymi
vlaknami (FR4). Ide o vyrazne tuhsi material
nez predstavuje bezny polykarbonat, no
zaroven ma prijemnejsi, timeny zvuk

nez kovové platne. A aby toho nebolo

malo, pod FR4 sa eSte nachadza medena
vystuz, ktora dodatocne spevnuje celd
konstrukciu v mieste uchytenia spinacov.
Srdcom kazdej mechanickej klavesnice sd,
samozrejme, prave spinace. Celeris 1800 je
osadena vlastnymi linearnymi ENDORFY
Yellow spinacmi, ktoré vznikli v spolupraci s
renomovanym vyrobcom Gateron. A Gprimne,
po mesiaci intenzivneho testovania vam
mozem povedat', Ze tato spolupraca sa fakt
vydarila. Spinace st tovarensky premazané,
takZe ich chod je plynuly a hladky bez
akéhokol'vek neprijemného Skrabania. Okrem
toho maja inovativnu dual-rail konstrukciu a
dvojstupriovl pruzinu, ktora zaist'uje stabilitu
a konzistentny pritlak pocas celého zdvihu.
Co sa tyka technickych parametrov, aktivacna
sila sa pohybuje okolo cca 50 gramov, o

je zlata stredna cesta, nie prilis I'ahké ako
Cervené spinace, ale ani zbytotne tuhé.

Draha zdvihu je konkrétne 2.0 £ 0.6 mm pre
aktivaciu a 4.0 = 0.4 mm pre celkovy zdvih.

Ako som opakovane spominal v Gvode,
vel'kou whodou testovanej vzorky je
moznost' vymenitel'nych spinacov.
Podporované s klasicky 3 az 5-pinové,
takZe vyber alternativ je dostatocne
Siroky. V/ baleni najdete aj dva nahradné
ENDORFY Yellow spinace pre pripad, ak by
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sa vam ¢asom nejaké nebodaj poskodili.
Nemenej déleZitou sicast'ou skladacky

sU aj samotné klavesy. Tie s vyrobené z
vysoko odolného PBT plastu technoldgiou
double-shot, €0 znamena, Ze znaky nikdy
nevybledn( ani sa neosdchajd, ked'ze st
vytvorené z druhého kusu plastu, nie len
potlacené. Povrch je jemne textdrovany a
Ciastotne odolny voci mastnote, takze aj

po tyzdnoch pravidelného pouzivania som
z nich nemusel utierat' neCistoty. Aby ste

si teraz nemysleli, Ze sa vam tu snazim
hravou formou podsivat' marketingové
hesla. Dobre viete, Ze testovaniu klavesnic
vSetkych rozmerov a druhov sa venujem uz
roky a ak vidim cenovku 100 eur, pri ktorej
sU uvedené veci ako FR4 platna, dvojité
silikdnové timenie, mazané spinace, hot-
swap a podobne, je jasné, Ze ide o relevantné
prednosti, ktoré vam v tejto cenovej kategorii
konkurencia ¢asto nedokaze pondknut!,

a preto na ne zakonite musim ukazat'.

Aké je na Celeris 1800 realne pisat' a
hrat"? Pocit z pisania je presne taky,

ako sl'ubujd prémiové komponenty vo
vnatri. Je dostatocne komfortny a hladky.
Linearne spinace ponukajd plynuly chod
bez akéhokol'vek naznaku kyvania a
kazdé stlacenie je preto isté a presné —
ocenite to nielen pri rychlom pisani, ale

aj v hektickych hernych situaciach. Ci

uz mastite rychle FPS alebo sa hrabete

v stratégiach, odozva a presnost' st na
vyborni. Co sa tyka uz vysie naznacovaného
zvukového profilu klavesnice, tak Celeris
1800 produkuje hlboky, timeny a pre ucho
uspokojivy zvuk. Dvojita vrstva silikénu a
FR4 platiia odvadzajl naozaj skvell pracu
pri pohlcovani neziaducich rezonancii.

Obzvlast' musim vyzdvihndt' ¢asto
Achillovu patu aj ovel'a drahsich klaviatdr,

a to stabilizatory pod dlhsimi klavesmi ako
medzernik, Shift & Enter. Vd'aka tomu,

Ze s( rovnako ako spinace tovarensky
mazané, neprejavuje sa u nich absolltne
Ziadne hrkanie ani klepanie. Medzernik ma
pevny a konzistentny zvuk po celej svojej
dizke. Tento cielene ladeny akusticky profil
ma eSte jednu obrovska vyhodu. Hoci je
zvuk pre pouzivatel'a vel'mi uspokojivy, nie
je rusivy pre okolie. Rovnako tak davam
palec hore za multimedialne ovladacie
prvky umiestnené na l'avy bok Sasi. Na
prvy pohl'ad to moze pdsobit' ako detail, ale
v praxi ide o obrovski vyhodu. Ovladanie
hlasitosti je vd'aka tomuto rieSeniu
bleskurychle a Gplne prirodzené, ked'ze
nemusite past'at' mys ani sa nahanat' po
klavesnici za nejakou kombinaciou klavesov.
Jednoducho natiahnete prsty I'avej ruky a je
to vybavené. A ak by vam predvolené funkcie
nestaili, cez softvér Endorfy si mdzete na
postranné tlacidla nastavit' cokol'vek, od
makier az po obl'ibené klavesové skratky.

\/ ramci konektivity je vam naopak na pravej
hrane Sasi k dispozicii prepinac. Mate
moznost' siahnut' po kablovom zapojeni
(pri 1000 Hz), bezdrotovom s 2,4 GHz
kl'G¢om (rovnako s 1000 Hz) a Bluetooth
rieSeni. Bezdrotové pripojenie cez 2.4 GHz
prijima¢ mdzem po mesiaci oznacit' ako
absolltne bezproblémové, stabilné a bez
akejkol'vek kritickej latencie. Co sa tyka
vydrze vstavanej batérie, tak ta vam dokaze
poskytn(t' zhruba 120 hodin nepretrzitej
prevadzky v idealnych podmienkach (¢ize
cez Bluetooth a bez podsvietenia).

Pri pouziti 2.4 GHz pripojenia a zapnutom
podsvieteni sa vydrz logicky skracuje, no
stale je viac nez dostatocna na niekol'ko
dni intenzivneho pouZivania. Na pravom
boku, hned' vedl'a spominaného prepinaca
konektivity, sa nachadza d'alsi fyzicky
prepinag, ktorym klavesnicu prepnete medzi
rezimami Windows a macOS. V/ baleni
najdete aj sadu troch nahradnych klavesov
s potlacou Specifickou pre Mac (Cmd a
Opt), takze siich mdZete fyzicky vymenit' a
nemusite hadat', ktoré tlacidlo je ktoré. Dal
som si td pracu a klavesnicu sparoval aj s
Apple notebookom. Po prepnuti do rezimu
macOS sa jej klavesy F1 - F12 automaticky
premapovali na Standardné skratky Apple
pre ovladanie jasu, multimédii a podobne.

Najviac boleni hlavy pocas recenzovania mi
spdsoboval softvér. Ten sice funguje a da

sa nim upravit' podsvietenie, premapovat'
klavesy (vratane vySsie opisovanej I'avej
strany) i nahrat' makrg, a dokonca bezi

aj bezdrotovo, ak je zapojeny dongle. Ale
rozhranie je zbytotne zlozité, RGB efekty
neviete zosynchronizovat' s inymi perifériami
a nazvy nastaveni s métce. Co je viak
vdbec najhorsie, aplikacia nezobrazuje stav
batérie. Jedina moznost', ako zistit', kol'ko
St'avy klavesnici zostava, je sledovat' farbu
jednej LED diody pri numerickom bloku. Je to
typicky pripad, ked' hardvér d'aleko predbieha
softvér. Celeris 1800 bez problémov

konkuruje omnoho drahsim klavesniciam,
ale Endorfy ma este o dohanat', ak chce
pontknut' skutocne doladeny ekosystém.
Ak softvér otvorite raz a viac ho neriesite,
asi vas to trapit' nebude. Ale ak ¢akate
hladky a jednotny zazitok naprie€ viacerymi
zariadeniami, budete citit' isté rezervy.

Endorfy Celeris 1800 vstupuje rozhodne
do nabitého segmentu 96 % klavesnic,

kde dominujd zavedené znacky ako
Keychron, Epomaker, Akko & Royal Kludge.
Hoci nie je najlacnejSia, pontka slusny
pomer medzi cenou a vykonom v pripade,
ak netrvate na kovovom tele. Zaujme
tovarensky premazanymi hot-swap
spinacmi, kvalitnymi PBT klavesmi, trojitou
konektivitou, dékladnym timenim a najma
praktickymi detailmi ako bo¢né ovladanie a
prepinac pre Windows a macOS — doplneny
o Mac Specifické klavesy v baleni. Nie je

to dokonala klavesnica, no je nebezpetne
blizko k tomu, aby bola idealnou vol'bou
pre obrovské spektrum pouzivatel'ov a
podl'a mna je to presne ten typ produktu,
ktory by som s &istym svedomim odporudil
priatel'ovi, ktory chce nieco viac nez len
beZn( hern( lomeno kancelarsku perifériu.

Verdikt

Hot-Swap premiéra v podani Endorfy
dopadla takmer na vyborna.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Prakticky dizajn - Softvéroveé limity
+ Decentné RGB

+ 3 formy pripojenia

+ Obsah balenia

+ Hot-Swap

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte AMD Radeon RX 9070 Gaming OC 16G

STALE ZAUJIMAVA PONUKA, NO NIE AZ TAK, AKO JEJ SILNEJSI BRAT

AMD sa s prichodom novej série grafickych
kariet RX 9000 podarilo zaujat' hracov,
ktori za dobry vjkon nechci platit' viac
ako treba. Viditel'ny pokrok v oblasti
grafickych kariet, najma vd'aka inovaciam
spojenych s architektirou RDNA, vyborny
pomer ceny a vjkonu a aj lepSia efektivita
zo stranky spracovavania obsahu s ray
tracingom, robia z poslednej generacie
grafickych kariet RX 9000 vcelku solidnu
vol'bu. Z trojice dostupnych modelov

sme sa uz mali moznost' pozriet' na
z{ibok tomu najvykonnejSiemu s menom
Gigabyte Radeon RX 9070 XT Gaming

0C, no konecne prisiel ¢as pozriet' sa

aj na o ¢osi menej vjkonnd, no stale
zaujimavi variantu, teda Gigabyte
Radeon RX 9070 Gaming OC s chladenim
Windforce a I'ahkym tovarenskym
pretaktovanim, ktoré cieli na stredni az
vysSSiu strednd triedu — segment, ktory je
medzi hra¢mi mimoriadne obl'Gbeny.
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Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte RX 9070 Gaming OC prichadza s

16 GB GDDR6 pamate a vyuziva PCle 5.0
rozhranie, ktoré zvysuje datov priepustnost’
a zaru€uje dobr kompatibilitu s modernymi
platformami. Postavena je na novej
architektdre RDNA 4, ktora v porovnani

s predchadzajlcou generaciou prinasa

viac vypoctovych jednotiek, efektivnejSie
riadenie pamate a lepSi vwkon na watt.

Podporuje najnovsie technologie ako AMD
FidelityFX Super Resolution (FSR) a Ray
Tracing 2.0, pricom tieto vylepSenia umoznujd
plynulé hranie aj pri vy55ich grafickych
nastaveniach. Aj ked' ide o ne-XT verziy,
karta stale posobi ako moderny a vykonny
hardvér pripraveny na buddce herné tituly,
vratane tych, ktoré vyuzivaja Al akceleraciu a
pokrotilé technologie osvetlenia. V/ baleni sa
nachadza iba samotna graficka karta a mala

GENERATION
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prirucka na instalaciu, to je ale pri cenovo
dostupnejsich kiskoch Gplne normalne.

Dizajn a chladenie

Ako byva zvykom pri modeloch od
Gigabyte, ich RX 9070 Gaming OC je
vybavena chladiacim systémom Windforce
s trojicou Hawk ventilatorov. Tie sa

otacajd v protichodnom smere, €o znizuje
turbulencie a zvySuje efektivitu chladenia.

Celkové prevedenie je robustné, PCB je
kvalitne spracované a konstrukcia je
navrhnuta tak, aby odolala aj dlhodobe;j
zat'azi v hracskych zostavach. Ventilatory
zostavaju tiché pocas bezného pouzivania a
narast hluku je citel'ny az pri maximalnom
zat'azeni. No vd'aka tomu si chladenie dokaze
poradit' aj s dlhodobou zat'aZou pri hrani
alebo profesionalnejSom vyuZivani a teploty
karty nebud( atakovat' nebezpecné hranice.



Hardver a softver

Radeon RX 9070 vyuziva ¢ip Navi 48, tak
ako jeho vykonnejsia XT verzia, avsak v
mierne osekanom variante. Karta obsahuje
56 vypoctovych jednotiek (compute
units), 56 RT jadier, 112 Tensor jadier a
3584 shading jednotiek. Zostava 16 GB
GDDR6 VRAM s 256-bitovou zbernicou.
Teoreticky vykon karty sa pohybuje okolo
42 TFLOP, Co je o nie¢o menej ako pri

RX 9070 XT, ale stale podstatne viac nez
ponUkali modely RX 7800 XT alebo Nvidia
RTX 4070 v predchadzajlcej generacii.

Z pohl'adu softvéru karta podporuje
vSetky moderné technologie AMD vratane
FSR, Radeon Anti-Lag, Chill ¢i Radiance
Display Engine. SG¢ast'ou balenia je aj
pristup k aplikacii Gigabyte Control Center
(GCQ), ktora umozriuje monitoring tepldt,
nastavenie RGB podsvietenia, zakladné
pretaktovanie a Gpravu krivky ventilatorov.

Testovanie

Testovanie prebiehalo na zostave s
procesorom AMD Ryzen 7 7800X3D,
zakladnou doskou Aorus X670E Pro X a
32 GB DDR5 pamate s frekvenciou 6000
MT/s. Hry boli testované v rozliseniach
1080p, 1440p a 4K. V praxi si karta RX 9070
Gaming OC vedie vel'mi dobre, najma v
1440p rozlisent, kde dosahuje v priemere
10— 15 % vySSi vwkon ako RX 7800 XT a
priblizuje sa zakladnej verzii RTX 4070
Ti. V 4K rozliseni vykon mierne klesg,

ale s vyuzitim FSR technologie zostava

T

GIGABYTE

hratel'nost' zachovana aj pri modernych
AAA tituloch. iykon v ray tracing hrach je
solidny, hoci karta stale mierne zaostava za
Nvidia rieSeniami s vykonnymi RT jadrami.

e

e, [ ol
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AMDZ\

RADEON
RX 9070

Zhrnutie

Gigabyte Radeon RX 9070 Gaming OC
jeidealnou vol'bou pre hracov, ktori
hl'adaja vyborny pomer vykonu a ceny
v segmente vySsej stredne;j triedy.

Ponlka moderné technologie, dostatocny
vykon na hranie v 1440p a solidny

zaklad aj pre 4K gaming s vyuzitim FSR.
Chladenie je efektivne, dizajn kvalitny

a softvérova vybava postacujica. Hoci
nejde o absoldtny high-end, RX 5070
Gaming OC dokazuje, ze AMD vie oslovit' aj
narocnejSich pouzivatel'ov bez toho, aby
museli siahnut' po najdrahsich modeloch.
Osobne by som bol ale moZno rad, kebyze
bola jej cena eSte 0 50— 100 eur nizsia.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 670€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - stale mierne
+dobry vykon zaostava v RT za
v 1080P aj 2K konkurenciou
+ zlepSena podpora
ray-tracingu aj FSR 3.0

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Creative Pebble Nova

SU PREPOJENIM PREMIOVEHO A FUTURISTICKEHO DIZAJNU SO SKVELYM ZVUKOM

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

Creative Pebble Nova si prémiové
desktopové reproduktory v gul'ovom
prevedeni, predstavené v decembri 2024.
Ich cena sa pohybuje okolo 279 USD/EUR
a poniikaja moderny dizajn s vjraznym
zvukom — ide o vyrazny posun v kvalite
oproti starsim modelom Pebble X a X Plus.

Dojmy a spracovanie

Reproduktory maji gul'ovity dizajn na
kovovych podstavcoch. St k dispozicii

dve moznosti — kratke a Standardné na
nozickach, o zarucuje stabilitu a zaroven
esteticky vzhl'ad podl'a preferencii uZivatel'a.
Kovova konstrukcia posobi robustne,
gumové podlozky timia vibracie. Hoci
inStalacia vySkovych stojanov je trochu
¢asovo narocnejsia, vysledok stoji za to.

Dotykové ovladacie prvky sG umiestnené
decentne na vrchnej strane pravého
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reproduktora a umoznujd jednoduché
prepinanie rezimov, ovladanie hlasitosti,
RGB osvetlenia a mikrofonu.

Obsah balenia je prijemne

kompletny a zahfia:

= dvojicu reproduktorov,

» 2x USB-C kabel (1,5 m — jeden
pre zvuk, jeden pre napajanie),

» 35 mm AUX kabel (1,2 m),

= 2 pary wySkovych kovovych
stojanov (nizSie a vysSie),

» 65 W USB-C PD napajaci adaptér,

» pouzivatel'sky manual.

Samotné balenie pdsobi taktieZ prémiovo
a robustne — reproduktory sG dobre
chranené penovymi vypliiami, €o znizuje
riziko poskodenia pocas prepravy. Uz

rozbal'ovanie produktu navodzuje
dojem, Ze ide o nieco vynimocné.

Konektivita

» USB C napajanie (65 W)+ samostatny
USB C na prenos zvuku,

» Bluetooth 5.3 —spol'ahlivé
bezdr6tové pripojenie pre mobil,
PC, laptop alebo herné konzoly,

» AUX 35 mm, headphone-out
+mic-in porty pod krytom.

Funkcie

Po pripojeni pocitaca alebo laptopu
cez USB je moZné v aplikacii Creative
nastavovat' ekvalizér, vyuzivat' d'alSie
funkcie ako Acoustic Engine, Surround,
Crystal Voice+. Samozrejmost'ou je
nasledna prispdsobivost' RGB efektov
podl'a potreby a preferencii uZivatel'a.

Zhodnotenie kvality zvuku

Creative Pebble Nova prekvapujd zvukovym
vykonom, ktory vysoko prevySuje bezny
Standard v kateg6rii desktopowych
reproduktorov. Basy s( vyrazné, Cisté a
dobre definované — pdsobia objemne, ale
nie st prehnane dunivé a rusivé. Stredné
frekvencie zneja prijemne a detailne, ¢o
jeidealne najma pri pocdvani hudby a
sledovani filmov s mnozstvom dialogov.
\/ySky sU v predvolenom nastaveni
mierne utlmené, no pomocou aplikacie
Creative App ich mozno jednoducho
zvyraznit' a tym vylepsit' celkovy dojem.

Celkova prispdsobivost' je na vysokej
Grovni a kazdy ma moznost' vyladit' si
zvuk presne podl'a svojich predstav.

Priestorové podanie zvuku je vyborné — 45
° naklon reproduktorov a moznost' ich
zwysenia pomocou kovovych podstavcov
zarucujl presné smerovanie zvuku,

ktory p6sobi doslova pohlcujico.

Tento ,soundstage’ je citel'ny najma pri
hranf hier a sledovani multimédii. Maximalny
vykon dosahuje aZz 100 wattov (peak), ¢o je
viac nez dost' na ozvucenie beznej izby bez
citel'ného skreslenia aj pri vy55ej hlasitosti.

Creative Pebble Nova tak prinasajd
audio zazitok, ktory sa vyrazne priblizuje
k Stadiovej kvalite, no v kompaktnom
formate vhodnom na pracovny stol.

Zaver a odporicania

Creative Pebble Nova st Spickové
desktop reproduktory pre tych, ktori
hl'adaja styl aj kvalitny zvukowy prejav.
Majd prémiovy dizajn, silny a detailny
zvuk s moznost'ami personalizacie.

na stole, ¢as pri montazi, aich cena je
vysSia oproti beznym Pebble modelom.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 280€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitny zvuk - Vy&sia cena (280 €)
+ PIna konektivita: - Zaber( viac miesta,
USB-C napajanie + narocnejsia montaz
digital, Bluetooth,
AUX

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Honor 400 Pro

MRAZIVA Al URADUJE

Pamatate si casy, ked' umela inteligencia
znamenala len to, Ze telefon vedel rozlisit'
macku od zachodovej kefy? Dnes uz Al v
mobile dokaze z fotky spravit' video - a to nie
v Style trapneho gifka, kde niekto mava rukou
ako postava z PowerPoint prezentacie v roku
2004, ale s realnymi pohybmi odi, viyrazmi
tvare, dokonca aj jemnymi naznakmi emacil.
Honor 400 Pro vam jednoducho vezme fotku
a urobi z nej mini-video, ktoré by ste kedysi
povazovali za dokaz toho, Ze niekto pouzil
¢iernu magiu — alebo minimalne Adobe

After Effects. Ak si vSak myslite, Ze cely

tento telefon je len o tom, Ze vam Al urobi

z vasej nudnej profilovky mamifikovaného
influencera, ste na omyle. Honor 400 Pro

ma v talone viac nez len digitalne kazla,

a prave o tom bude nasledujici text.

Dizajn testovaného telefénu pokracuje
vo vizualnom jazyku znacky Honor pre
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tento rok a laviruje medzi elegantnou
decentnost'ou a mierne fadnou klasikou.
Hoci je ram kompletne plastovy a matny,
na dotyk nepdsobi vobec lacno, a to najma
vd'aka matnému sklenenému chrbtu,
ktory v ruke navodzuje prijemne hodvabny
pocit. Modul fotoaparatu sa vzdialil od
organickej estetiky svojho predchodcu

a premenil sa na zaobleny lichobeZnik s
vyraznym napisom ,200MP Al CAMERA',
¢im Honor jasne signalizuje, s ¢im ide do
boja proti konkurencii. Verzia Pro je oproti
zakladnej 400-ke sice hrubsia (8,1 mm)

a t'azsia (205 g), no vd'aka zaoblenému
2.5D sklu a hladkym prechodom medzi
ramom a zadnou stranou ovel'a lepsie
padne do ruky aj do vrecka. NajzasadnejSou
novinkou v ramci konstrukcie je vSak
zvySena odolnost' voci vonkajsim vplyvom.
Certifikacia IP68 aj IP69 znamena, Ze telefon
prezije nielen dazd', ale aj mensi tlakovy

GENERATICN
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Cistic. Len pre porovnanie — Honor 200 Pro
sa svojho ¢asu musel uspokojit' s IP65.

Displej samotny je popri Al d'alSim
lakadlom. Ide o 6,7-palcovy AMOLED panel
s rozlisenim 1280 x 2800 pxl (jemnost’
460 ppi), ktory ponika nielen dostatocn(
ostrost', ale aj adaptivnu obnovovaciu
frekvenciu 120 Hz. Skutonou pychou
tohto displeja je vSak jeho jas, ked'ze v
maximalnom peaku dokaze dosiahnut'

az sialenych 5000 nitov — ¢o je hodnota,
pri ktorej aj sinko zacne trochu zmarit'.

Treba vSak poznamenat', Ze takyto jas sa
tyka len Specifickych HDR scén a typicka
maximalna hodnota pri automatickom
reZime sa pohybuje v rozmedzi 600 az
1000 nitov. Napriek tomu patri panel v
sGc¢asnosti k tym vébec najjasnejsim a
najlepsie Citatel'nym na priamom slnky,



¢o pouzivatel' musi ocenit'. Vizualnu
kvalitu dotvara podpora HDR10+ spolu s
certifikaciou pre Netflix HDR a Amazon
HDR, pokrytie farebného gamutu DCI-P3 a
zobrazenie 1,07 miliardy farieb. Samotné
farby nazivo pdsobia krasne syto, pricom
farebna presnost' v klasickom rezime

je nadstandardna. Mimoriadne silnou
strankou je vsak ochrana oci. Honor nasadil
vysokofrekvencné PWM stmievanie na
Grovni 3840 Hz, ktoré efektivne eliminuje
blikanie pri nizSom jase. \/ praxi to
znamena citel'ne nizSiu Gnavu oci, najma
pri ve€ernom pouzivani — ¢o je nieco,

¢o znatky ako Samsung a Google stale
systematicky prehliadajd. Konecne teda
displej v mobile, ktory konstantne mysli na
nase zdravie — aj ked' jednym dychom by
som rad, samozrejme pokrytecky, dodal,
Ze na svoje zdravie by sme mali mysliet' v
prvom rade my sami a mobil pred spanim
vbbec nepouzivat’. Co mi viak trochu
vadi, je absencia LTPO technolégie, ktora
by komplexnou variabilitou frekvencie
dokazala vyrazne usetrit' energiu v batérii.

Pod kapotou Honor 400 Pro drieme vlajkovy
Cipset z minulého roka — Snapdragon 8

Gen 3. Akokol'vek nejde o stcasny strop,
samotny procesor pondka vykon, ktory

je pre bezného pouzivatel'a az zbytocne
predimenzovany. Spolu s 12 GB RAM typu
LPDDR5X a rychlym GloZiskom UFS 4.0
(256 alebo rovno 512 GB, podl'a vasich
preferencii) dostavate vybavu, ktora si hravo
poradi so vsetkym — od najmodernejSich
hier formatu Genshin Impact na maximalne
detaily az po scasne otvorend dvadsiatku
aplikaci. V praxi je v3etko rychle, plynulé

a bez zavahania. Ano, ide o Cip minulého

roka, ale ak pomocou neho neplanujete
modelovat' 3D objekty v redlnom ¢ase,
rozdiel si nevdimnete. Co ma potas
zat'azkavacieho testu naozaj prekvapilo,
bolo chladenie. Virstveny chladiaci systém s
parnou komorou odvadza teplo efektivne a
zariadenie si drzi prijemn( teplotu aj pocas
dlhych hernych maraténov. Telefon sa
nielenZe nezmeni na prenosny radiator, ale
predovSetkym si zachova stabilny vykon.

Presunime sa teraz k tomu, Co viajkové lode
Honoru po dihé roky povySovalo nad vel'kd
Cast' konkurencie — k fotoaparatom. Na
zadnom vyvySenom ostrovéeku sa nachadza
hlavny 200 Mpx senzor od Samsungu

(f/1.9, QIS), nasleduje 50 Mpx teleobjektiv

so senzorom Sony (f/2.4, OIS, 3x opticky
zoom), 12 Mpx ultrasirokouhly objektiv

s0 112° zornym pol'om a automatickym

zaostrovanim (slGziacim zaroven ako
makro), no a celé to uzatvara 2 Mpx hibkovy
senzor. Pre (plnost' spomeniem aj predn
50 Mpx selfie kameru s clonou f/2.0. V
idealnych svetelnych podmienkach hlavny
fotoaparat exceluje. Snimky sG ostré,
kontrastné a s realistickym podanim farieb.
200 Mpx tu nesl(zi na megapixelovy efekt,
ale vysledky po rychlej postprodukcii pdsobia
vyvazene a vel'mi prijemne. Teleobjektiv drzi
krok s hlavnym snimacom — trojnasobny
opticky zoom prinasa kvalitné detaily a
konzistentn( farebn( presnost'. \/ tejto
discipline Honor s prehl'adom poraza aj
vlajkové modely Samsungu. Ultrasirokouhly
snimac vsak zaostava. Hoci ponika
autofokus a makro zabery zvlada prekvapivo
dobre — v niektorych pripadoch aj lepsie

neZ dvojnasobne drahi konkurenti — pri
klasickych Sirokouhlych scénach uz kvalita
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pokrivkava. Detaily a kontrast si citel'ne
slabsie. Je teda vhodny na fotenie kvapiek
rosy na liste, ale menej uz na zachytenie
hor v dial'ke. Za zhorsenych svetelnych
podmienok sa kvalita snimok zacina
opierat' viac o softvérov( postprodukciu.

Ocenujem vsak vyborn( pracu so svetelnym
kontrastom a bezkonkurencné zaostrovanie
pohybujdcich sa objektov, a to aj v noci.

Al pri zaostrovani asistuje tak dobre, Ze 3j

v portrétnom reZime zvladne rozmazany
objekt nahradit' ostrym vijsledkom. Co

sa tyka videa, Honor 400 Pro podporuje
zaznam v 4K rozlienf pri 60 fps (zakladny
model ma len 30 fps). 8K zaznam tu
absentuje (plne. Stabilizacia aj plynulost'
zaznamu s vyborné, takze pre tvorcov
socialneho obsahu a bezné rodinné

zabery ma telefon vSetko potrebné.

A teraz spat' k umelej inteligencii, ktord som
v Gvode tak vychval'oval — v tomto pripade
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totiz hra vyznamn rolu. Pomaha pri
portrétoch (s Zivsie, jasnejSie, detailnejSie),
pri hybridnom zoome (30 % a viac), ale aj

pri experimentalnych rezimoch ako Al
RAW Large Model, filmova simulacia Ci

Al Super Zoom. Niekedy Al trafi presne,
inokedy vysledok pripomina vylesteny
animovany letak. iysledky tak mézu

byt' mierne nekonzistentné — napriklad
hlavny senzor ma tendenciu zosvetl'ovat'
tiene viac nez ostatné, ¢o vedie k menej
kontrastnému vyrazu. A teraz k tej ,magii":
funkcia Al Image-to-Video, vyuZivajlca
model VVeo 2art od Googlu, dokaze
premenit' ak{kol'vek statickl fotografiu na
pat'sekundovy videoklip. MéZe ist' o zaber
z iného zariadenia, sken retro fotografie

¢i obycajna selfie. Wsledok je vacsinou
ohromujdci — ked' portrét zrazu oZije a
zatne sa pohybovat', je to fascinujlce,

no zaroven trochu mrazivé. Al rezim si
vyzaduje internetové pripojenie a zatial

je dostupny v bezplatnej skisobnej verzii.

Dalgie Al nastroje zahffiaji Al gumu pre
odstranovanie objektov, Al edit na videg,
Al Magic Portal pre navrh relevantnych
aplikacii, Al Voice Summariser pre
prevod zvukovych nahravok na text ¢i Al
Outpainting pre rozsirovanie obrazkov
do roznych pomerov stran. K dispozicii
je aj Zivy preklad, nastroje na pisanie

s Al aintegracia Gemini od Googlu.

VSetok vyssSie spominany vykon pohana
batéria s kapacitou 5300 mAh, ktora v
kombinacii so softvérovou optimalizaciou
vydrZi cely def narocného pouZivania, pri
striedmejSej zat'azi aj dva dni. Vd'aka 100 W
rychlonabijaniu sa mobil dostane z 0 na 50 %
za 15 min(t a do plna za priblizne 40 mindt.

Nechyba ani 50 W bezdrétové a reverzné
nabijanie. Mozgom zariadenia je

Android 15 s nadstavbou MagicOS 9.0.
Honor prisl'Gbil 6 rokov softvérovej a
bezpeCnostnej podpory, ¢im sa okamzite
dostava pred vel'kd ¢ast' konkurencie.
MagicOS vnimam ako nadstavbu

bohat( na funkcie, no pre neskiseného
pouZzivatel'a moze posobit' neprehl'adne.
NavysSe, hned' po prvom zapnuti vas ¢aka
nezelany bloatware — aplikacie ako Temu,
TikTok €i LinkedIn. Nast'astie sa dajd
vSetky bez problémov odinstalovat'.

Pre koho teda Honor 400 Pro je? Ak hl'adate
telefén s absol(tne Spickovym displejom,
vykonom, ktory vas nesklame ani pri
narocnych hrach, batériou, ktora vydrzi aj
vas najhektickejsi den a nabije sa skor, nez
dopijete rann( kavu, ste na spravnej adrese.

Ak dokaZete prehliadnut' mierne softvérové
zvlastnosti (alebo si ich prispdsobit')

a nepotrebujete absolGtne najlepsi
fotoaparat v kazdej situacii, Honor 400
Pro je vel'mi zaujimavou vol'bou. Vel'kym
bonusom je hiboka integracia umelej
inteligencie, ktora dnes dokaze veci, o akych
sme eSte pred par rokmi len snivali.

Verdikt

\V mnohom ohromujaci mobil
vyS3Sej strednej triedy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 799€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Nadstavba
+ DIha vydrz batérie - Slabsia kvalita fotiek
+5 000 nitov pri zlom osvetleni
a displej ako taky - Chyba LTPO
+ Ochrana zraku

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

SILVERCREST Gramofon v kufriku

LP V KUFRI

l -

Vinyl sa vratil a rozhodne nie potichu. V
Case, ked' streamujeme hudbu rychlost'ou
svetla a do vrecka sa nam zmesti cela
diskografia I'udstva, sa v tichosti - ¢i skor
v typickom Sume - vratil kral' analégového
zazitku zvany LP platia. Praskanie,
specifické teplo zvuku, papierovy obal

ako umelecké dielo, toto vsetko je zrazu
spat' a na nejaké CD-cka si uz vacsina z
nas ani len nespomenie. Spolu s celou
touto obrodou, logicky, prichadza aj vina
kvalitativne réznorodych gramofonov,
ktoré si neziadaja miesto v profesionalnom
Stidiu, ale priamo vo vasej obyvacej izbe.
Medzi nimi je aj kufrikovy gramofon
znacky SILVERCREST, ktory uz svojim
dizajnom sl'ubuje jednoduchy navrat

k dobe, ked' bol vyber platne ve¢ernym
ritudlom a nie bezduchym scrollovanim
chladnych playlistov. Otazka vsak teraz
znie: je to plnohodnotna vstupenka
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do sveta vinylu ako takého, alebo
len pekna dekoracia do kniznice?

UZ na prvy pohl'ad dokaze tento gramofon
ocCarit' stylovym retro dizajnom v podobe
kufrika, ktory okamzite vyvola prival
nostalgie. Akoby ste zrazu nasli hudobny
poklad na starej povale. Aspon takto na
mna dychla vizualna stranka testovacej
vzorky a celé mi to vydrzalo minimalne do
momentu, nez som zacal kufrik ako taky
skdimat' trocha poctivejSie. Rozmerovo ide
o kompaktny prehravac LP platni (255 x 35
x 11 cm) oboch vel'kostT, ktorého celkova
vaha je 2,52 kg. KonsStrukcia vyuZiva dreveny
zaklad (evidentne ide o drevotriesku a nie
nejaké masivne drevo), ktory je potiahnuty
umelou koZou s efektom retro Supiniek.
Kufrik je doplneny o kovové prvky v podobe
spony, pantov a ochrannych rohov, ktoré
dotvarajd celkovy vintage dojem podobny

mnohym konkuren¢nym modelom

od znatiek, ako st Crosley a Victrola.
Vizualna stranka je nepochybne jednym

z hlavnych lakadiel produktu, ale ked'ze

sa tu rozpravame o zariadeni v hodnote
malého nakupu v potravinach (cca 50 eur),
musite sa pripravit' na jasny efekt nizkeho
vyrobného budgetu. Okraje umelej koZe sd
viditel'ne nedostatoCne zbavené zvyskov
lepidla a dlhodob( odolnost' mechanickych
Casti, ako s panty ¢i spony, nevidim
ruzovo. Za predpokladu, ze kufrik nebudete
redlne vlacit' kade-tade po svete a zostane
primarne lezat' na jednom mieste ako
prakticka dekoracia, mohol by onen efekt
pokladu vydrzat' dIhsie neZ len par dni.

Gramofon je napajany z elektrickej siete
pomocou pribaleného siet'ového adaptéra.
Sam o sebe disponuje remienkovym
pohonom a pontka tri Standardné rychlosti



prehravania: 33 1/3, 45 a 78 otacok za vinylovych platni. Preto ak ste uz teraz mizerna. Pre takto malé reproduktory

minGtu. Vd'aka tomu dokaze prehravat' potencionalne hrdy na svoju zbierku umiestnené sice v kompaktnom, ale
Standardné LP albumy, single platne a dosiek, ktoré vam niekto podaroval a len sGcasne dost' rezonujdcom kufriku plati
teoreticky aj staré Selakové platne (78 uvazujete o zariadeni, na ktorom by ste prinajlepsom slovné spojenie ,horsi

RPM). Je vSak ddlezité poznamenat, Ze ich Setrne prehravali, odpori¢am vam dat' priemer". Zakladom je Gzky frekvencny

pre spravne a bezpetné prehravanie od tychto lacnych gramofénov ruky prec. rozsah s nedostatkom basov a detailov

78 RPM platni je potrebna Specialna vo vyskach, nizka maximalna hlasitost' a
prenoska so Sirsim hrotom, ktora, Aj ked' teraz sotva niekoho vylozene okam?zité sklony k skresleniu pri jej zvySeni.
samozrejme, nie je sG¢ast'ou balenia prekvapim, kvalita vystupného audia je Zvuk charakterizuje neprijemné plechové
takychto vyloZene lacnych gramofénov. v pripade testovanej vzorky skutocne echo a uz spominana keramicka prenoska

Pouzitie Standardného hrotu na Selakovych
platniach moze viest' k zIEmu zvuku a
poskodeniu platne aj hrotu, takze by som
vam to neodporical. Gramofén z LIDLu

je, nast'astie, vybaveny aspon funkciou
automatického zastavenia na konci platne.
Zvuk zabezpetujl dva integrované stereo
reproduktory, ktoré si nasli svoje miesto

na pravej a l'avej strane v prednej ¢asti.

Kl'Géovym prvkom je tu hlavne vol'ba
keramickej prenosky. Tento typ snimaca
je bezny v najlacnejSich gramofénoch,
ked'Ze nevyzaduje externy predzosilfiovac.
Medzi jeho vyrazné nevyhody vsak patri
nizsia kvalita zvuku s obmedzenym
frekvenénym rozsahom (priblizne 50 - 10
000 Hz) a o je eSte dblezitejSie, sam
vyzaduje podstatne vyssi pritlak na
platfiu (¢asto 4-6 gramov alebo viac) v
porovnani s magnetodynamickymi (MM/
MC) prenoskami, ktoré sa pouZivajd v
drahsich gramofonoch. Prave tento vysoky
pritlak vyrazne zvySuje opotrebenie
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k tomu celému prispieva svojim plochym
audio profilom. Pre vel'mi vel'mi nenarocné
prehravanie niekde v pozadi obyvacky, zatial'
o je u vas nepozvana navsteva, to moéze
postacovat', ale na akékol'vek slstredené
alebo kritické pocavanie hudby sa vstavané
reproduktory jednoducho nevhodné a je
jedno, ¢i ide o gramofon zo supermarketuy,
alebo trojnasobne drahsi kus elektroniky.

Na zadnej strane kufrika sa okrem
konektora pre napojenie do elektrickej
siete nachadza aj RCA vstup. Pripojenie
gramofonu k externému zosilfovalu

a kvalitnejsim reproduktorom
prostrednictvom RCA prinieslo vyrazné
zlepSenie oproti vstavanym reproduktorom.
Zvuk bol zrazu pInsi, hlasnejsi a Co je
dolezité, aj detailnejsi. Aj pri takomto
scenari je vsak dolezité pochopit', Ze
kvalita zdrojového signalu je stale
limitovana zakladnymi komponentmi
gramofonu, ¢ize keramickou prenoskou,
pohonovym mechanizmom atd'".

Externy systém nedokaze zazracne pridat'
detaily, ktoré prenoska nezachytila z
drazky platne, ani odstranit' nedostatky,
ako je napriklad kolisanie rychlosti.
Zlepsenie bude citel'né, ale vysledny

zvuk stale nebude dosahovat' Groven

ani zakladnych Hi-Fi gramofénov s
magnetodynamickou prenoskou.

VSetko to, o zaznelo na margo kvality
vystupného audia, je, pochopitel'ne,
naviazané aj na moznost' prehravania zvuku
z externych zdrojov a to cez Bluetooth

alebo AUX vstup. Musim ocenit' pomerne
jednoduchy plug-and-play systém, kde
staci zapojit' napajaci adaptér, odstranit'
ochranny kryt z hrotu prenosky a zvolit'

128 | Generation

pozadovanu rychlost'. Nie je potrebné ziadne
zlozité nastavovanie ramienka, vyvazovanie
protizavaZzia ani nastavovanie anti-skatingu,
¢o s0 kroky nevyhnutné pri kvalitnejsich
gramofonoch, ale ak od vystupu cakate
relevantna kvalitu, sotva vam jednoduchost'
obsluhy ako taka vynahradi to déleZitejSie.
Rovnako tak zaujimava je funkcia
digitalizacie platni cez USB konektor, ale aj
tu plati, Ze kvalita vyslednych digitalnych
sGborov bude priamo odrazat' kvalitu
prehravania samotného gramofénu vratane
vSetkych jeho nedostatkov (obmedzeny
frekvencny rozsah keramickej prenosky,
kolisanie rychlosti, Sum, a tak d'alej).

Po mesiaci testovania gramofonu v kufriku
od znacky SILVERCREST spadajicej do
koncernu LIDL som dosiel k nasledujicemu
zaveru. Gramofon jasne predstavuje

produkt silno postaveny na kompromise.
Pondka atraktivny retro dizajn, moderné
funkcie a mimoriadne nizku cenu vymenou
za vyrazné Gstupky v kvalite zvuku

a - Co je eSte doleZitejSie - v Setrnosti k
prehravanym vinylovym platniam. Svoj
sl'ub byt' lacnym, funkéne vybavenym

a stylovym vstupnym bodom do sveta
vinylu tento gramofén dokaze spinit'.

Poskytuje jednoduchy spdsab, ako si
prehrat' platiu, streamovat' hudbu cez
Bluetooth alebo dokonca digitalizovat' staré
nahravky bez potreby d'alSich investici
alebo technickych znalosti. Musim vas
vSak znova varovat' pred jeho hlavnymi
nedostatkami, ktoré vyplyvaja z pouZzitia
lacného mechanizmu s keramickou
prenoskou a nenastavitel'nym ramienkom.
Nizka kvalita zvuku nemusT uspokojit' ani
menej naroc¢nych posluchacov a riziko
poskodenia platni je natol'ko realne, Ze

ak si na svojej zbierke LP dosiek naozaj
zakladate, odpori¢am vam nasetrit' si viac
nez pat'desiat eur na ich prehravanie.

Verdikt

Pekna dekoracia s funkciou
ambientnej audio kulisy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Lid! 50€

PLUSY A MINUSY:

+Cena - Kvalita vystupného
+ Dizajn audia
+Jednoducha obsluha - Kolisanie rychlosti
+Na lacné a I'ahko - Ni¢ pre zberatel'ov
nahraditel'né platne LP platni

HODNOTENIE: ) B Skakakd




RECENZIA

HARDWARE

Keychron K17 Max

EVOLUCIA

Pamatate si tie casy, ked' predobraz
mechanickej klavesnice automaticky
znamenal robustny kvader s vyskou

tehly a zvukovym prejavom motorovej
pily? Ano, to boli zlaté roky ,.click-clack”
renesancie, ked' bola kazda mechanika
synonymom pre pisaci stroj z filmu ,,A Trip
to the Moon" a kazdy majitel' laptopu vam
zavidel drahu spinaca dlhSiu, nez cesta z
Senku domov. Ni€ vSak netrva vecne a aj

v tomto segmente spotrebnej elektroniky
zakonite musela nastat' evoliicia. Zacalo
to nenapadne. Vyrobcovia sa pokasali
zIQdit' to najlepSie z dvoch svetov. Taktilnd
preciznost' mechaniky a kompaktnost'
tenkych membranovych dosiek. Prvé
pokusy boli vSak tradi¢ne rozpacité a
sprevadzal ich nechceny hluk, tuhost'

a ista forma neprirodzeného pocitu zo
samotnej interakcie. Ak je vSak v nie€om
l'udska rasa vylozene neprekonatel'na,

tak je to v hl'adani riesSent, nech uz

situacia vyzera akokol'vek beznadejne.

Long story short: dnes uz si nizke profily
mechanickych spinacov beZnou sicast'ou
portfolia vel'kych vyrobcov hernych, ale aj
kancelarskych klaviatdr a vdanom zozname
nechyba ani hardvér spolocnosti Keychron.

Do redakcie sa nam dostal od nich
model K17 Max, ktory som osobne
podrobil zat'azovému testu. Ak vas
zaujima, ako to dopadlo pre tento
moderny vysledok vySSie spominanej
evollcie, rozhodne pokracujte v ¢itani.

Keychron K17 Max je presne ten typ
klavesnice, ktory chce ulahodit' milovnikom
plného rozloZenia a zaroven Setrit'
priestorom. Ano, prave pri aZ niekedy
fanaticky prezentovanych nazoroch

na nutnost' vlastnit' klavesnicu s

plnohodnotnou plochou spinacov vratane
numerického bloku sa sam casto chytam
za hlavu, ale si situacie, ked' vasa praca
vyzaduje prave tento format. Testovany
model vychadza z takzvanom 96 % rozlozeni,
¢o znamena, Ze si zachovava vsetky
dolezité klavesy vratane spominaného
Ciselniku, avsak samotné rozloZenie zhusti
do mensej Sirky nez pri tradi¢nom full-
size prevedeni. Navigacné klavesy su sice
stiesnenejSie a vyzaduja si chvil'u ucenia
sa, kam polozit' prsty, no Gspora miesta

za to v tomto pripade jednoducho stoji.

Najvacsim t'ahakom K17 Max je vsak
jednoznacne jej tenky profil. Len nieco
malo cez 2,6 cm v najvyssom bode. Vd'adi
za to nizkoprofilovym mechanickym hot-
swap spinaom Gateron 2.0, ktoré s(i o
tretinu nizsie nez bezné MX. Po dizajnovej
stranke vylozene elegantna kancelarska
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znaky, ale len okolo klavesov. To je v3ak
pri tomto vyrobcovi uz tradicne znama
vec. V nadvaznosti na vySSie spominané

klaviat(ra, ktora pdsobi vizualne Cisto,

je komfortna aj bez opierky a nezaberie
zbyto€ne vel'a miesta na stole alebo
pripadne v ruksaku pocas jej prenasania.

Z ergonomického hl'adiska toto celé
znamena rovnako prirodzenejsi uhol
zapastia a teda ovel'a vySsiu mieru

komfortu aj pri dlhych pracovnych seansach.
Kombinacia plastového sasi s hlintkovym
vrchom dodava K17 Max celkov( pevnost' a
zaroven udrzZuje vahu na rozumnej Grovni.

Klavesy st vyrobené z kvalitného PBT plastu
metodou double-shot —vrchné znaky sa
nikdy neoSachajd a jemne drsny povrch

si aj po rokoch dokaze zachovat' svoju
textaru. Jedingm drobnym kompromisom
je, Ze podsvietenie nepresvita priamo cez
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podsvietenie je dblezité uviest', ze model
K17 Max disponuje plnohodnotnou RGB
paletou. Zakladom je viac nez dvadsiatka
prednastavenych svetelnych efektov s

tym, Ze efekty je moZné uz tradi¢ne doladit’
pomocou softvéru alebo skratkami priamo
na klavesnici. Upravovat' si mozete vSetko
od odtiena cez jas az po rychlost' celej Sou.
LED diédy zakomponované do spinacov s
nasmerované smerom k pouzivatel'ovi a za
denného svetla dokazu vytvorit' efektnd, ale
napriek tomu stale jemnd ambientnd kulisu.

Spominal som to uz vy3Sie a znova to
zopakujem: K17 Max kladie déraz hlavne

na dlhodoby komfort. \/Wklopné nozicky
umoznujd nastavit' tri Grovne sklonu (2 °, 4
°,6°), ¢im si kazdy najde optimalnu polohu
pre svoje ruky. Prave v kombinacii s nizkym
profilom to robi z tejto klavesnice idealneho
spolo¢nika na celodenné pisanie. No to
najzaujimavejsie sa skryva pod kapotou
samotnej klavesnice. Ako stcast' série ,Max’




dostala K17 dvojvrstvova akustickd vypln,
konkrétne IXPE penu a latex. U¢elom tychto
izolacnych vrstiev je zabezpetit' ¢o najtichsi
chod aj pri frenetickom spdsobe pisania.

\/ praxi to znamena timeny, kontrolovany
zvuk bez neprijemného cvakanie a s citel'ne
kultivovanym prejavom. Aby to nebolo malo,

Keychron prepracoval stabilizatory pre vel'ké

klavesy ako medzernik, Enter & Shift, ¢im
eliminoval bezné neduhy ako neprijemné
klopkanie a zabezpecil konzistentny odpor
naprieC celou plochou klavesu. VV praxi
ponlka K17 Max zazitok z interakcie, ktory
je mozné prirovnat' k drahym laptopom len
vazbu. Vd'aka kratSiemu zdvihu (cca 32
mm oproti &4 mm pri klasickych spinacoch)
pOsobi kazdé stlacenie sviznejSie, Co

moze vyhovovat' najma pouzivatel'om
zvyknutym prave na notebooky.

Jednym z hlavnych t'ahakov série Max

je v ramci pripojenia bezdrétovy prenos
prostrednictvom miniatdrneho 2.4 GHz USB
donglu. S polling rate 1 000 Hz klavesnica
ponuka latenciu porovnatel'nd s kablom

a je teda pokojne vhodna aj pre hracov,
ktorym zaleZi na kazdej milisekunde.
Okrem 2.4 GHz prenosu zvlada K17 Max aj
pripojenie cez Bluetooth 5.1, a to celkovo
az k trom zariadeniam sacasne. Mozete

si tak klavesnicu sparovat' napriklad s

PC, tabletom a smartfénom scasne.
Prepinanie medzi externymi zariadeniami
je rychle a pohodiné vd'aka dedikovanym
klavesovym skratkam. Bluetooth rezim
beZi na klasicky obnovovacej frekvencii 90
Hz, ¢o bohato staci na beznd pracu, no pre
hranie sa logicky nehodi. Na situacie, ked'

uzivatel'om zalezi na absolGtnej stabilite
a nulovej latencii, alebo jednoducho chcd
dobijat' batériu, je k dispozicii klasické
kablové pripojenie cez USB-C port.
Klavesnica v tomto rezime zachovava
rovnakd 1 000 Hz obnovovaciu frekvenciu
ako pri bezdrétovom 2.4 GHz rezime.

Asi najvacsiu dan za Stihle Sasi si vybrala
batéria. Keychron K17 Max disponuje
vstavanou litium-polymérovou batériou
s kapacitou 2 000 mAh, ktora vam pri
vypnutom podsvieteni dokaZe vydrzat'

v chode viac ako sto hodin. Akonahle
by ste vSak trvali na RGB diskotéke,
uvedeny ¢as sa skrati o necelG polovicu.

Keychron K17 Max sa profiluje ako
vynimocne v3estranna nizkoprofilova
bezdrétova klavesnica so zameranim na
multitasking, a to najma vd'aka stabilite a
rychlosti bezdrétovych prenosov, hot-swap
spinacom, QMK/VIA podpore a prémiove;j
konStrukcii s akustickou penou. V tejto
cenovej hladine len maloktory konkurent
dokaze pondknut' podobny balik funkcii.
Ked'Ze v lokalnych vodach stale prevlada
konkurencnych Logitech, v konfrontacii

s ich mechanickou MX klaviatdrou prave
K17 Max jasne vynikne. Ak sa rozhodnete
do nej investovat' necelych sto eur, tak si
domov dotiahnete obrovsky balik vyhod;
kompaktnost', pohodlie, prémiovy efekt,
vysoky vykon a praktickG modularnost'.

Verdikt

|dealna kancelarska klavesnica
za rozumnd cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Keychron 99€

PLUSY A MINUSY:
+96% - Dongle nema

+\VSestranna
a stabilna konektivita
+Na hry aj do
kancelarie

HODNOTENIE: * W W NN

svoju zasuvku
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RECENZIA

HARDWARE

BenQ MOBIUZ EX321UX

IPS POSUVA STROP VYSSIE

OLED technologia v sGcasnosti v zmysle
kvalitativnej prezentacie obrazu jasne
vladne zobrazovacej technike a nie

len naprie¢ hernym svetom - o tomto
nemusime viest' Ziadne komplexné
diskusie. Napriek tomu je stale ,,Achillovou
patou” OLED panelov atakovanie
najuyssich priecok intenzity jasu. Aj preto
ste uz mozno poculi ¢asto opakovani
frazu, Ze televizory a monitory s OLED
obrazovkou sa hodia viac do tmavych
miestnosti, kde ovel'a lepsSie vynikne ich
vrazedne dokonaly kontrast, nez tam, kde
im naopak, svieti do oci. Aj na zaklade
uvedenych skutocnosti sa v komerénom
ponimani a popri glorifikovanych
organickych elektroluminiscenénych
didédach (ak by ste nevedeli, o presne
vlastne znamena ona skratka OLED)
dokazala technoldgia Mini LED presadit'.
V/ minulosti som vam osobne opakovane
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referoval o kvalitach réznych hernych
monitorov z modelového radu MOBIUZ
od BenQ, avsak, ani v jednom pripade

sa testované vzorky nemohli pochvalit'
vyuzitim Mini LED displeju. S prichodom
novinky s kodovym oznacenim EX321UX
a sicasne prerezanim lepiacej pasky na
obrovskej krabici tohto prémiového naradia
sa razom v3etko zmenilo. Co myslite,
dokazal predmetny panel, podotykam,
Ze v mojich ociach, zosadit' z tronu

tol'ko proklamované OLED monitory?

Za nazvom BenQ MOBIUZ EX321UX sa uz
na prvé pozretie skryva ,Cistokrvny’ herny
monitor, pondkajici maximalne prémiové
atribaty. IPS Mini LED obrazovka vo vel'kosti
32 palcov prinasa 4K rozlisenie (3840 x 2160
pxl), podporu obnovovacej frekvencie 144
Hz, HDR1000, AMD FreeSync a papierovo
ohromujdcich 1 152 zén stmievania. Nez

sa spolocne prehryzieme az k finalnemu
verdiktu v ramci vySSie naznaceného siboju
dvoch technolégii, pod'me si rozobrat'
kvalitu konstrukcie a nemenej dolezity
aspekt vizualu. Dizajn novinky by vistom
smere prirovnal k dizajnu, s akym pred
rokom prisla konkurencna SONY v ramci

ich herného naradia INZONE (BenQ pri
kresleni kontdr nosného ramena a stojanu
ako takého myslel viac na oblost' nez ostré
hrany). Na margo kvality kovového skeletu
obaleného do bielych plastov nemam dévod
utrdsit' €o i len mald negativnu poznamku.
Akokol'vek monitor uz z povahy svojho
zamerania nemozete otodit' na tzv. ,biznis
Styl’, ergondmia stojanu vam umoznuje
jeho profilovy naklon v rozmedzi 5 az 20
stupnov, otocenie 15 stupriov do l'avej a
pravej strany a vyskové nastavenie v ramci
100 mm. Spodné oporné nohy si situované
do tvaru pismena \V a uvedené rameno sa da



jednoduchym stlacenim poistky odopnat’,

¢im odhalite uchytenie pre VESA Standard.

Kompletna ponuka fyzickych vstupov

si nasla svoje miesto na zadnej strane,
respektive spodnej hrane monitora a
akonahle docitate nasledujlcu plejadu
konektorov, bude vam okamzite jasné,

Ze v nej skutocne ni¢ nechyba. Mame

tu trikrat plnohodnotné HDMI (2.1/

jeden s podporou eARC) nasledované
DisplayPortom (2.1) a sériou USB-A/C
vstupov aj s podporou videa. Monitor
som tak mohol sG¢asne pripojit' nie len k
notebooku, ale aj hernej konzole a stale
som mal priestor na nabijanie r6znych
periférii. BenQ dokonca monitor cielene
vybavil aj podporou pre v si¢asnosti
popularne PC handheldy a do zoznamu
zariadeni sa zarad'uje nielen Steam

Deck, ale aj ROG Ally. V objemnej krabici
mimo monitor najdete aj plnohodnotna
kabelaz (Skoda, Ze nie v bielej farbe tak,
aby ladila so samotnym hardvérom) a
dokonca malé dial'kové ovladanie vyrazne
zjednodusujdce interakciu s OSD. Pri
pohl'ade z prednej Casti v ramci dizajnu je
mozné najviac vnimat' moderne pdsobiaci
a uz opisovany stojan, no akonahle vase
ol zanl putovat' smerom nahor, v tom
okamihu vas musi zaujat' podivny Cierny
ostrovCek v strede spodnej hrany ramu.
Ide o kryt senzoru pre prijimanie signalu
od spominaného dial'kového ovladaca a
IR senzoru, zabezpeCujlceho automatickd
regulaciu intenzity jasu obrazovky. Na

spodnej hrane vaSe prsty dokazu nahmatat'

maly joystick aj so spinatom uréenym
na rychly vyber konkrétneho pripojenia

—systém vie spol'ahlivo a automaticky
prepinat' na prave aktivny vstup. Osobne
som v3ak v ramci zadavania prikazov
primarne vyuzival onen ovladac.

Na spodnej hrane sa nachadza aj pozi¢ne
dobre zvoleny kombinovany audio konektor
s podporou trojice zvukovych rezimov,

o urcite moZze docenit' nejeden hrac,
ked'Ze samotny monitor neobsahuje
ziadne, ¢o i len zakladné ozvucenie.

MGoze to byt' bordel, ale...

Zoznamovanie sa s funkciami herného
monitoru BenQ MOBIUZ EX321UX mdze
byt', minimalne v Gvodnej faze, pomerne
zmatocné a ak ste nikdy nemali ani len mald

skdsenost' s prémiovym hernym panelom,
urcite vam pocas prezerania ponuky menu
bude po rozume behat' slovicko ,bordel’.
Ocenujem vsak snahu vyrobcu aspon
trocha urychlit' cely proces, a to pridanim
sumarizacie aktivnych funkcii v ramci
jedného jediného HUD okna. Vd'aka nemu
vzdy jasne viete, ¢o je v dany moment
povolené a o naopak vypnuté, to vsetko
aj s ohl'adom na prave spusteny softvér.

Prvé, o hracov pali najviac, je komplexny
dojem z tovarensky nastaveného obrazu.
Musim povedat', Ze aj ked' BenQ odviedlo v
tomto konkrétnom pripade slusna robotuy,
ich vizualne najkomplexnejs profil nazvany
Fantasy si predsa len Ziada jemné doladenie.
V pripade realizacie postprodukcie s k

ACCESSIBILITY SETTINGS
THESE VALUES ARE ALSO AVAILABLE IN THE SETTINGS MINU
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dispozicii modusy Display P3 (99%) a SRGB
(99%), ktoré z mo6jho pohl'adu netreba nejako
Specialne dolad'ovat, av3ak, tie samotné
nepodporujl lokalne stmievanie, o nas zase
vracia spat' na zakladny profil, respektive

na jeho ,Video Game' variaciu. Monitor
ponlka celkovo 10 samostatnych displej
modusov (onen nazov Fantasy odkazuje

na isty styl vizualizacie a popri nom tu je
preto napriklad rezim Sci-Fi alebo Realistic),
ktoré si viete dodatocne korigovat'. Kto

sa bude chciet' v ramci kvality priblizit'

k technickym limitom Mini LED panelov

ako takych, obrazovka a jej OSD regulacia
mu to umozni. Kazdy z vas, ktory ochotne
investuje viac ako 1000 eur do zobrazovacej
techniky tohto formatu, dozaista ofakava
prave moznost' komplexnej kalibracie, ¢o mu
novy MOBIUZ za mfa rozhodne umozriuje.

Uz v Gvode som spominal prave vyssiu
Uroven jasu pri Mini LED paneloch, ktora
sa v mojich meraniach pochopitel'ne len

a len potvrdila. Obrazovka testovanej
vzorky (8bit plus FRC) dokazala dosiahnut'
avizovan( hranicu 700 nitov pri SDR

v zmysle celej plochy a pri lokalnom
merani dosahovala ruka v ruke s HDR
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certifikaciou o celjch 300 nitov viacej.
Podsvietenie je celkovo ohromujice. Ak

by som to mal nejako zaobalit' do jednej
vety, toto je presne ten monitor, aky si aj

s ohl'adom na datum samotnej recenzie
zaslGzi medailu ¢oby najlepsi IPS displej
sGcasnosti. Dostatocne ostré 4K rozliSenie
aj v tandeme za vysokou obnovovacou
frekvenciou (144 Hz) dokaze spolo¢ne pri
hranf hier vyloZzene ,divy". Oficialna podpora
grafickych kariet od AMD vam pri zapnuti
funkcie FreeSync Premium Pro vyrazne
napomaha v obnovovani, ale uzivatel' s
kartou od konkurencie, pochopitel'ne vd'aka
ich variantu, zaZije kvalitativne zrovnatel'ny
vystup. Pri prepojeni s hernou konzolou,

¢i uz Xbox Series X alebo PlayStation

5, sa musite logicky obmedzovat' na
maximalnu hranicu 120 Hz, avsak, to uz

je vSeobecne znama vec a do prichodu
d'alSieho next-genu sa na tom ni¢ nezmeni.

IPS strop

Suma sumarom, akokol'vek s( jednotlivé
prednosti OLED technolégie (predovSetkym
perfektna ¢ierna ako z vesmiru a kontrast)
dnes stale padnym argumentom, preco si

za nu priplatit', konkurenény Mini LED aj v
kombinacii s IPS dokaze cely ten naskok

v istom smere aspon trocha zmazat'.

Na scéne s hernymi IPS panelmi by ste
dnes sotva hl'adali lepSi monitor nez
BenQ MOBIUZ EX321UX, ktory k celej tej
plejade obrazovych prednosti pridava aj
atraktivny a v ramci polohovania funkény
dizajn a mnoho d'alSieho. VVySSia Groven
svietivosti je vyhodou v svetlom zaliatych
miestnostiach, ¢o vsak nie Gplne zapada
do Standardu ¢asto temnych hernych
jaskyn, a preto je dost' naro¢né vam teraz
kategoricky Cokol'vek odporacat'. V mojich
otiach si IPS mozno trocha napravilo
reputaciu, no pri cenovej relacii, v ktorej
sa testovany model pohybuje, by som si
osobne dokazal jednoduchsie obhajit' kipu
OLED monitoru. Nie kazdy z vas mdze byt'
prednost'ami OLED technolégie natol'ko
uhranuty, a prave pre vas je tu moznost'
investicie do nového modelu MOBIUZ.

Verdikt

Prémiovy herny monitor, zarad'ujdci
sa do kategorie najlepsieho 4K
IPS panelu sii¢asnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:
BenQ 1 200€
+ Dizajn - Cena moze
+ Funkcie robit' problém
+ Svietivost' -Bezcoilen
+ Perfektné zakladnych
a presné farby reproduktorov

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Glorious GMMK 3 PRO

UNIKAT MEDZI KLAVESNICAM|

V druhej polovici minulého roka som vam
osobne prostrednictvom nasej sekcie
hardvérovych testov referoval o kvalitach
vykonnej hernej mysi z dielne americkej
spolocnosti Glorious, ktorej centrala sidli v
State Texas, a to konkrétne v meste Dallas.
Ak ste dany text na mysku D2 PRO ¢itali, tak
si urCite spomeniete na mnou prorokovany
navrat do portfélia uvedeného vyrobcu, a

to konkrétne v sdvislosti s ich o¢akavanou
novou hernou klavesnicou. Dnes, po

viac nez dvoch mesiacoch testovania
predmetného modelu s oznacenim Glorious
GMMK 3 PRO, vam mé6zZem o tejto unikatnej
prémiovej klavesnici konecne povedat' viac.
Uvedomujem si, Ze v slicasnej dobe je Gplne
beZné v ramci marketingu vyt'ahovat' pred
konzumentom prave Gderné slovicko ako
Lunikatna” s ciel'om pootvorit' mu o kisok
viac penazenku, avSak v pripade testovanej
vzorky z Texasu je prave tento, vSeobecne

mozno naduzivany termin, Gplne na mieste.
Chceli by ste vediet' v akom ohl'ade?

ESte neZ sa naplno pustim do rozboru
kvalit testovanej klavesnice, urcite je
namieste pred vami rozvin(t' akysi vejar
plny jednotlivych variant celého modelového
radu GMMK 3.V zaklade sa nachadzaja

dve kompaktné verzie, kam spada 65 %

a 75 % variant s tym, Ze kto by vyhradne
trval na numerickom bloku, moze si vybrat'
plnohodnotnd 100 % vel'kost'. Prave holy a
kablom napajany zaklad GMMK 3 prichadza
s plne plastovym telom, moZnost'ou
vymeny mechanickych hot-swap spinacov
a dosku operujicu na frekvencii 1 000 Hz.

V/ pripade priplatenia si za verziu GMMK 3
HE dostanete na vyber identické vel'kosti,
napajanie, kvalitu Sasi, avsak tentokrat

uz s frekvenciou 8 000 Hz a moznost'ou
vymeny nielen mechanickych spinacov,

ale sG¢asne aj magnetickych. A prave v
moznosti striedania a konfigurovania dvoch
Specifickych druhov spinacov v ramci jednej
zakladnej dosky je uz v Gvode spominana
jedine¢nost' novych klaviatdr od spolo¢nosti
Glorious. Opisané dva modely vySSie vsak
stale nespadajl pod verziu, ktora dorazila
ku nam do redakcie, a tak so mnou este v
tomto smere na moment ostarite. Dal$ou
verziou na vyber je model GMMK 3 PRO,
ktorého odliSnost' tkvie v plne hlinikovom
Sasi a vol'be bezdrétového alebo kablového
napajania - inak ostava frekvencia 1

000 Hz a striedanie v Gvodzovkach len
mechanickych spinacov. A finalnou verziou
je uz koneCne nasa testovacia vzorka s
celym oznacenim GMMK 3 PRO HE, ktora sa
vyraba len v kompaktnych vel'kostiach (65
%a 75 %), pracuje na frekvencii 8 000 Hz, na
vyber je kabel alebo bezdrotovy prenos a,
samozrejme, nechyba mnou proklamovana
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unikatnost' v zmysle vymeny spinafov
naprie mechanikou a magnetom. Cenové
rozpatie tohto chaosu za¢ina u nas na sume
cca 300 eur a pri plnej prémiovej konfiguracii
sa vie prepracovat' az do astronomickej
hodnoty prekracujicej hranicu Styroch
stoviek. M6zeme to brat' ako dan za ond
unikatnost?? Ciastotne ano, avéak o pomere
ceny a vykonu este v tomto texte bude
urcite re¢, takZze nechcem predbiehat'.

Prémiové spracovanie, ale...

Pri hernej klavesnici za tri stovky v kablovej
verzii, ktor( vsak pochopitel'ne mézete
vyuzivat' pohodIne aj v ramci kancelarskej
Ci kreativnej ¢innosti, je na mieste oc¢akavat'
v prvom rade prémiov( kvalitu. V tomto
ohl'ade ide o hlintkové telo s matnym
nastrekom disponujlce dostatocnym
poctom vnatornych timiacich vrstievy,

o pocas agresivneho pisania pomaha
celkovému pohodliu. Sasi HE verzie ma

v pravom hornom rohu magneticky
pripevneny zlaty Stitok s logom vyrobcu,
ktory si viete pripadne vymienat' v zasade
hldpost', avSak na svete sa asi najde par
I'udf, €o konkrétne nieco takéto docenia.

75 % verzia v rozmeroch 338 x 152 x 44,5
mm disponuje vahou 1810 kg, ¢o v prvom
rade trocha komplikuje prenos zariadenia,
kazdopadne konstrukéna pevnost' je
enormna a je jedno na aky aspon trocha
pevny povrch klavesnicu poloZite, vSade
bude nehybne lezat'. Zo spodnej strany

si urCite vSimnete malé gumové nozicky,
avsak Sest' stupriovy sklon profilu ostava
nemenny a nie kazdy potencialny zaujemca
sa s tymto obmedzenim bude vediet'
stotoznit'. Osobne s danym formatom
klaviatdr nemam ziadny problém, avsak ja
nie som samozrejme prototyp priemeru.

S ¢im som vsak mal vyloZene problém

a tu sa uz vraciame k tol'ko spominanej
cenovke, bola odolnost' povrchového
nastreku voci Skrabancom. Pri prenasani
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klavesnice v rukach, s tym, Ze sam nosim
niekol'ko prstefiov, sa na bo¢nych hranach
po Case nazbierali viditel'né sSkrabance.
Ked'Ze som na test dostal Cisto Ciernu
verziu, tento druh vizualneho poskodenia
zatal okamzite vyloZene bit' do oti a
presne nieco takéto od hardvéru za stovky
eur jednoducho logicky neotakavate.
PoSkodenie nastreku preto berte ako
najzasadnejsie negativum ohl'adom tela
Glorious GMMK 3 PRO. Pod'me preto
d'alej, a to rovno ku kvalite a prevedeniu
osvetlenia. Do segmentu hernych klavesnic
automaticky spada poriadne RGB a v tomto
ohl'ade ma Glorious vyloZene potesil.
Intenzita podsvietenia je totizto natol'ko
silng, Ze jednotlivé diddy dokazu svetlo
krasne a celistvo rozliat' medzi vSetky PBD
klavesy. Bonusom sd potom elegantné
RGB linky umiestnené po oboch stranach
Sasi, ako aj podsvietenie multimedialneho

kovového kolieska, ¢i uz spominaného
zlatého Stitku s logom vyrobcu.

Mechanické vs magnetické

\/ kompletne ekologickom balent, ktoré ma
mimochodom perfektne vyrieSené ulozenie
jednotlivych komponentov, sa okrem
klavesnice zabalenej do jemného papieru
nachadza hromada bonusov. Zakladom

je pochopitel'ne plne pletena kabelaz s
USB-A na USB-C v celkovej dizke 1,8 metra,
ktorG dopifiaji dva separatne vyt'ahovace
(jeden pre PBT krytky a druhy pre spinace),
Stvorica alternativnych klavesov pre MAC,
duo nahradnych tesneni pod medzernik,
skrutkovac a hromada nahradnych
skrutiek/tesneni a Stvorica spinacov
(konkrétne ide o magnetické spinace Fox
HE, Lynx HE, Panda HE a Raptor HE). Prave
pri spinacoch s Hall efektom si zakaznik
moze postupne vyskisat' vsetky formaty,
ktoré ma spolocnost' Glorious v ponuke a
pripadne sa rozhodnat', ¢i si doobjednat’
cell sadu od nich alebo od inej firmy. A
prave v tomto momente by som sa rad
povenoval jednotlivym rozdielom medzi
MX a HE spinafmi. Mechanické spinace,
inak oznacované skratkou MX, pouZzivajd
priamy fyzicky kontakt medzi dvoma
kovovymi cast'ami. Ked' stlacite MX spinac,
kontakt sa vtom momente uzavrie a tym
klavesnica okamZite zaregistruje interakciu.
Tento systém je v prvom rade jednoduchy
a dostatocne spol'ahlivy, avsak sicasne
nachylny na opotrebovanie s postupnou
degradaciou. Aj preto, ak ste ciel'ova
skupina, ktora sa hraniu hier alebo tvorbe
textu venuje s vel'kou vadnou a nema chut'
si kazdé dva roky kupovat' novd klaviatary,
rozhodne je lepSie investovat' do hot-swap




klavesnic s moznost'ou vymenitel'nosti
spinacov. Na proti tomu magnetické
spinale oznacované skratkou HE, funguja
na principe takzvaného Hallovho efektu.

\/ skratke; magneticky senzor v spinadi
deteguje zmenu magnetického pol'av
momente, ked' sa magnet v spinaci priblizi k
senzoru pri stlaceni klavesu. Ked'ze v tomto
systéme nedochadza k fyzickému kontaktu,
magnetické spinale si odolnejSie a majd
dlhsiu Zivotnost'. Unikatnost' testovanej
vzorky, ktora je postavena prave na
moznosti vymeny oboch formatov spinacov
je jednoducho padnym argumentom, preco
si firma Glorious pyta také peniaze.

Softvérova odysea

Modularnost' Glorious GMMK 3 PRO je
opreta o celkovo devat' bodov. Uroven
prispdsobenia je preto na vysokej Grovni

a sam musim povedat', Ze som bol
prekvapeny celkovou jednoduchost'ou
ohl'adom rozobratia pod spodnymi
gumovymi nozi¢kami sa nachadza Stvorica
skrutiek, ktorych uvol'nenim dokazete aj tak
konstrukéne pevné telo klavesnice rozobrat'
na jednotlivé vrstvy. V tomto smere ma tak
pouZivatel' istotu dlhodobej Zivotnosti a
jednoduchej vymeny jednotlivych sdciastok,
timiacich pien alebo zakladnych dosiek.
GMMK 3 PRO ma Polling Rate 8 000 Hz,
¢im sa automaticky kvalifikuje ako idealne
naradie pre nadSencov do hier. V spojeni

s vwwhodami ohl'adom magnetickych
spinacov a nizkej latencie je zacielenie na
interaktivnu kultdru o to silnejSie. Ak v
sUcasnosti hl'adate hernd klaviatdru, ktora
poskytuje Sirokd modularnost' a rovnako
tak obrovsk( vol'nost' ohl'adom spravy
softvéru, v pripade vy3Sie opisovaného

hardvéru, ste na spravnej adrese. A prave
teraz nastal ¢as povedat' si viac o softvéri,
ktory sa 0 GMMK 3 PRO stara. Ide o
aplikaciu Glorious Core, s ktorej pouzivanim
sa v minulosti spajalo vel'a kontroverzii.
Spol'ahlivost' nebola totizto extra dobrg, a
prave preto ma pocas testovania zaujimalo,
ako na tom je dany softvér aktualne.
Uprimne, o¢akaval som to najhorsie a
nakoniec som bol prijemne prekvapeny.
Cez Glorious Core viete jednoducho
programovat' makra (inak sa to neda, ¢o
moze byt' pre niekoho mensi problém),
viete si spravovat' RGB podsvietenie

(v skratkovitej forme sa to da aj bez
aplikacie), mate moznost' vytvarat' profily
pre konkrétne hry &i pripadne Styl pisania
a, samozrejme, upravujete magnetické
spinale. V tomto smere ide o0 nastavenie
dynamickej interakcie, kde si hrac vie
zadefinovat' dve rozne akcie s nezavislymi

bodmi aktivacie a sG¢asne resetovania
na rovnakom spinaci. Dalgou vjhodou HE
technoldgie je moznost' nastavenia dvoch
akcii na jeden spinac, kde sa prva aktivuje
po stlaceni a druha po pusteni klavesy.

Glorious GMMK 3 PRO je dozaista presne
tou klavesnicou, ktora sa pre vas mdze
stat' poslednou investiciou v ramci tohto
segmentu. Siroka $kala modularnosti tu
ide ruka v ruke s perfektnou konstrukénou
pevnost'ou a unikatnou moznost'ou vymeny
MX/HE spinacov, to vSetko priamo za
chodu a bez komplikacii. Vyrobca evidentne
dokazal zapracovat' na sprave softvéruy, ¢o
vyrazne zjednoduSuje vyuZzivanie Sirokej
Skaly jednotlivych funkcii. A prave toto s
veci, ktoré vo finale dokazu ospravedinit'
vysokd nakupnd cenu. Za predpokladu,

Ze sa dokazete povzniest' na mnou
uvedené negativa vysSie, Specialne slaba
odolnost' povrchovej Gpravy kovu, nemam
dobvod vas od nakupu odhovarat'. Tiché

a pohodIné pisanie/hranie, vyhodna
modularnost’, pevna konstrukcia a
chirurgicky presna interakcia bez latencie
- takto by sa dala jednou vetou zhrnat'
kvalita tejto jedinecnej klavesnice.

Verdikt

Jedinecna klavesnica s dlhou Zivotnost'ou.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Glorious 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Zbiera Skrabance
+ Konstrukéna - Nastavovanie makier
pevnost'

+\/ykon a spol'ahlivost'
+ Modularnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
DJI Air 3S

NACHYSTAJTE SI PILOTNE PREUKAZY

Technologicky pokrok v oblasti dronov s
kamerovym systémom sa za posledni
dekadu da zhodnotit' prinajmensom ako
enormny. Dnes uz v ramci tejto kategorie
lietajiceho hardvéru nemate problém
zafinancovat' kompaktni zabavu do
vrecka, ako aj profesionalne naradie na
zachranu l'udskych Zivotov. Takto obrovské
rozpatie moznosti v kombinacii s relativne
dostupnymi cenovkami automaticky
zacalo sposobovat' pravne problémy po
celom svete a bolo len otazkou casu, nez
sa plnohodnotné registracie leteckych
licencii na drony dostanii aj k nam. Ano, uz
aj na izemi Ceskej a Slovenskej republiky
je nutné zlozit' redlne skisky coby pilota
bezpilotného lietadla, inak riskujete
opletacky so zakonom a vysoké pokuty.
PiSem to zamerne, ked'Ze v nedavnej
recenzii na najmensi dron znacky DJI (Neo)
som akosi Gplne zabudol vyvratit' jeden
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lokalny a predajcami ¢asto ignorovany
narativ. Bordel v oblasti legislativy
wytvaral, Specialne na Gzemi Slovenska,
dihé roky akési vakuum o tom, o mdzeme
a nemodzeme robit' s dronom ako takym.
Drviva vacsina obchodnikov predavajicich
dané produkty sa opakovane odvolavala
na vahu pod 250 gramov, ktora podl'a

nich plosne eliminuje akikol'vek nutnost'
zaobstarania si europskeho preukazu UAV.
Problémom vsak je, Ze toto pravidlo s vahou
plati len v pripade, ak samotny dron nie je
vybaveny ziadnym kamerovym systémom.
Tym padom nam z danej rovnice vypadava
cely modelovy rad DJI Mini a rovnako tak

aj uz spominany a navonok tak trochu
hrackarsky DJI Neo. Pokial' preto uvazujete
o investicii do dronu a chcete, aby mal
kameru (je to tak trochu kl'GEovy element
u tohto hardvéru), tak sa v duchu zakona
treba pripravit' na niekol'ko procesov

ohl'adom registracie, ziadania a vo finale
koncového testu. Samotné spustenie dronu
a jeho uvedenie do prevadzky sice nie je
podmienené preukazanim vlastnictva UAS
preukazu, avsak v pripade zamerania a
nasledného vystopovania vasej ¢innosti
bez vydokladovanej registracie budete
Celit' sérii neprijemnosti. Teraz, ked' uz
sme si spolocne vyjasnili, ako to teda v
okoli funguje, m6zeme sa pekne v litere
zakona pustit' do rozboru kvalit d'alSieho
zaujimavého produktu z dielne firmy DJI,
ktora ma v s¢asnosti doslova monopol
na bezpilotné lietadla. Do redakcie sa

nam totiZz dostala hlavna hviezda ich série
Air, model s kodovym oznacenim 3S.

Séria Air svojho ¢asu vydlazdila cestu k
tomu, aby vébec mohli vzniknat' vyloZene
kompaktné D]l drony, ktoré sa dnes
zdruzuja pod nazvom Mini—to s tie,



ktorych celkova vaha podlieza onG hranicu
250 gramov. Ako asi dobre tusite, v pripade
DJI Air 3S sa uz na nejaké vahové ciele
vobec nehrg, ked'Ze tento konkrétny dron
vazi takmer osemsto gramov a ked' si

ho poloZite vedl|'a jedného z poslednych
modelov DJI Mini, okamZite je vam jasné,
Ze je ret 0 vySSej kategorii. Nachadzame
sa v tzv. strednej triede spotrebnych
dronov s kamerou, pricom cenovka v
pripade 3S zacina okolo sumy 1 100 eur.

Testovana vzorka na mna urobila dobry
dojem uz pri skimani systému skladania
aj konstrukénej pevnosti. Celé telo je
vytvorené z odolného plastu s typicky
drsnou povrchovou textdrou a proces
skladania Styroch vyklapacich ramien

s vrtul'ami umoZznuje 3S prepravovat' v
mensom kufriku, pripadne v taske — do
vrecka zimnej bundy ho asi nenatlacite. V
prednej ¢asti, rovno pod frontom snimacov,
si okamzite vSimnete dualny systém kamier
zaveseny na trojosovom gimbale. Ide o
ekvivalent 24 mm objektivu so svetlost'ou
/1,8 (takmer ten isty ma, mimochodom,

aj spominany model DJI Mini 3 Pro, kde

je svetlost' f/1,7), ktory je doplneny o

70 mm teleobjektiv so svetlost'ou f/2,8
(tento modul by ste, naopak, nasli v ovel'a
drahsom Mavic 3 Pro). Samotné objektivy
operujl pri pevnej clone, avsak ako je pri DI
kamerach bezné, aj tu si prostrednictvom
ich bohatého portfélia doplnkov viete

=0 @

zadovazit' rozne clony. Vrat'me sa vsak
teraz o krok spat’, ostatne o kvalite snimania
videi a fotografii bude eSte re¢ neskor.

Na styroch ramenach s umiestnené pine
vymenitel'né lopatky a nechyba ani typické
signalizatné osvetlenie. Zasadnou novinkou
je moznost' vyuZzitia interného GloZiska s
obrovskou kapacitou 42 GB, ktoré doplia
slot pre microSD kartu. Na testovanie

nam dorazila verzia s RC-2 ovladacom,
ktory okrem vyklopnych antén pre lepsi
dosah ponka aj 5,5-palcov( obrazovku s

Full HD rozliSenim pri 60 FPS a vybornou
svietivost'ou (okolo 600 az 700 nitov).

Jednoducha obsluha

\/ com drony od DJI vzdy vynikali a
stale vynikajd, je dozaista jednoducha
obsluha a v ramci moZnosti danej
generacie aj minimalizacia rizika.

\/ pripade modelu 3S ma konzument uz v
zaklade dobré spanie, ked'Ze tento dron je
vybaveny enormnou slpravou senzorov a
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kamier, ktoré spolo¢ne dokazu monitorovat'
kompletny 360-stupriovy priestor okolo.

\/ rezime pIného monitorovania okolia
pomocou autopilota sa tak nemusite
obavat' prevadzky v zalesnenych €i
terénom inak komplikovanych Castiach, a to
vratane vel'komiest — v ramci urbanistickej
infrastruktary je vsak nutné mysliet' na
mnohé rizika spojené s v (vode spominanou
legislativou (nemdzete si z dlhej chvil'ky len
tak prezerat' Cistotu bazénov u susedov).

Vel'kou novinkou oproti prechadzajlicej
generacii je implementacia systému
LiDAR v prednej Casti. Vec, ktorG asi
najviac registrujeme z prostredia
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automatickych vysavacov, sa v pripade
Air 35S zapaja do komplexnejsieho
navadzania zle osvetlenym terénom.

Ak s predmetnym dronom zalnete zbierat'
video a fotomaterial v ¢ase zapadu sinka,
mozete sa tak spol'ahnit' na jeho bezpecny
navrat domov aj v Gplnej tme. Uvedend
novinku som otestoval v prirode, pricom
dron pomocou grafickej vizualizacie
zobrazovanej priamo na ovladacdi dokazal
simulovat' pre neho idealnu trasu navratu
spat' do bodu Startu. Treba vsak stale mat'
v hlave fakt, Ze LiDAR tu operuje frontalne
a nie po stranach €i v zadnej Casti drony,
preto v Gplnej tme neodpori¢am nejako

komplexnejsie manévrovat'. Specialne

to plati v ramci hustého terénu, ked'ze
poCas tmy si klasické senzory prekazok
nedostacujlce. A ked'ze uz spominam
navadzanie ako také, posufime si teraz
spolocne ¢as do bodu pIného svetla. Pocas
dna, ked', samozrejme, neprsi (ziadna vyssia
IP ochrana sa nekona), ma pilot moznost'
vyuzivat' bezchybny systém automatického
sledovania vami vybranych objektov.

|de o rezim ActiveTrack, ked' si na
obrazovke ovladaca alebo mobilu oznatite
vami preferovany objekt a dron ho bude
nasledovat' podl'a vasich preferencii —
krazit' okolo neho, prenasledovat' ho,
nalietat' na neho, to vsetko v tempe,
aké mu urcite. Jednoducho vec, ktora pri
DJI dronoch uz roky funguje bezchybne,
je neustale softvérovo vylepSovana a
mdZete sa na fAu plne spol'ahnit!, ¢i uz
si platite sluzbu DJI Care, alebo nie.

O celkov( stabilitu videl sa, pochopitel'ne,
stara kombinacia vykonu styroch motorov a
uz proklamovaného gimbalu. DJI Air 35S tak
3j pri silnom vetre dokaze zachytit' krasne
momentky, ¢o som si mohol sam overit'
pocas dlhodobého testovania (papierovo

je uvadzany poryv vetra do 12 m/s).

Dron v praxi zvladal ostat' pevne zamknuty
na auto iddce rychlost'ou 50 km/h, pricom
aj ked' bolo v dany moment extrémne
veterno, vysledny zaznam vyzeral ako

od profesionalnej filmarskej spolocnosti.
Obecne v3ak plati, Ze ¢im viac musi dron




bojovat' v zlych veternych podmienkach, o

to rychlejSie mu klesa vyrobcom stanovena
vydrz batérie. Pri testovanej vzorke sa
moZete opriet' o jednoducho vymenitel'ny
¢lanok s papierovou kapacitou na 45 mindt
letu. Kto lietaniu s dronom podl'ahne
natol'ko, Ze mu uvedena doba nebude stacit',
moze si zak(pit' d'alSie batérie aj uzitocny
dok na nabijanie troch ¢lankov st¢asne.

ESte predtym, nez to tu celé definitivne
rozpustim sl'ubovanym rozborom

kvalit zbierania videi a fotiek, v

kratkosti sa povenujem moZznostiam
konektivity. RC-2 ovladact je pri idealnych
podmienkach schopny ostat' v spojeni

s Air 3S na maximalnu vzdialenost' 20
km. Co s to idealne podmienky? Ziadna
zastavana cast', Ziadne vysoké terénne
prelivy typu kopcov a podobne.

Kto by vSak chcel neochvejni istotu
stabilného prenosu videa na vel'kd
vzdialenost', m6Ze do tela dronu zasunat'
SIM kartu vd'aka prislusenstvu Cellular
Dongle 2. Letovy systém DJI takto vie
automaticky prepinat' medzi radiovym a
4G signalom, pricom pouZzivatel' sledujici
aktualny videoprenos z kamier dronu
nezaznamena ziadne technické vypadky.
Kto vyloZene a ¢asto nakrica napriklad v
meste, urCite rad vyuzije dand moznost'
celistvého a stabilného pripojenia. A

celé to ma este jednu vyhodu. V pripade
prenosu cez 4G nemusite k dronu pripajat’
priamo ovladat RC-2 a staci vam verzia
bez displeja, ku ktorej silen sparujete
mobilny telefon, ktory ma automaticky
zabezpelené prijimanie 4G signalu.

Pre amatérov aj profesionalov

Prostrednictvom jeden palec vel'kého
CMOS snimaca dokazete zachytit'

videonahravky v maximalnej kvalite
4K/60fps s HDR a 4K/120fps bez HDR
(120 snimok na spomalené zabery). Pre
filmarov, ktori si v ramci postprodukcie
chc svoje zabery dodatocne farbit' a
upravovat' podl'a vlastnych preferencii,
je k dispozicii 8/10-bitovy farebny rezim
D-Log M a, pochopitel'ne, nechyba ani
plne automatické zbieranie momentiek,
z ktorych vam vybuchne Instagram.

Vel'kou vyhodou v ramci kompozicie je
onen teleobjektiv a prave pomocou neho si
viete priblizit' vzdialené objekty bez toho,
aby sa dron pohol zo svojho miesta.

Pilot sice ma moznost' vyuzit' digitalny
zoom, avSak ako to byva pri mobilnych
telefénoch, digitalne priblizenie zasadne
zhorsuje vyslednd kvalitu zbieraného
materialu. Milovnikov socialnych sieti urcite
potesi schopnost' gimbalu otocit' kameru

na vertikalny zaznam v rozlisenT 2,7K pri
pomere stran 9:16, to vsetko s tym, Ze pocet
snimok si viete regulovat' od 24 az po 60fps.

Co sa tyka cvakania fotografii, k dispozicii
mate ukladanie v surovom RAW formate
alebo JPEG, pricom Sirokouhly snimac

si prepina medzi 12 a 50 mpx a stredny
teleobjektiv to dava do 12 alebo 48

mpx. Pisal som to vysSie uz viackrat a
zase to len zopakujem; finalna kvalita
videa a spracovanie fotografii je v

ramci dronov strednej triedy v podani

DJI Air 3S vyloZene ohromujaca.

Suma sumarum, spolo¢nost' DJI dokaze
rok ¢o rok postvat' kvalitu svojich dronov
na novd droven a premienat’ tak niekdajsie
sci-fi vyjavy z filmov a serialov na skuto¢n
realitu. Kazdému, kto by chcel v sG¢asnosti
svoju video tvorbu kvalitativne vytlacit'

do nebeskych vysin a v ramci zakona
vlastni, pripadne planuje vlastnit' pilotna
licenciu, by som s ohl'adom na pomer
cena-vykon nevedel odpordcat' nic lepsie
nez vysSie opisovany Air 3S od DJI.

Verdikt
AbsolGtny kral' strednej triedy dronov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 1100€

PLUSY A MINUSY:

+ Jednoducha obsluha - Ni¢
+\/ykon

+ Kvalita konStrukcie
+Senzory a LiDAR

+ Modusy

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Navis F360 ARGB

FFEKTIVNE RIESENIE

Chladenie hra kl'Gova Glohu pri stabilnom
a efektivnom chode pocitaca. V poslednych
rokoch €oraz vacsiu popularitu ziskavaji
AlO (All-in-One) vodné systémy, ktoré
€asto nahradzaji klasické vzduchové
rieSenia. Tieto integrované chladiace
jednotky kombinuja radiator na
odvadzanie tepla, ventilatory pre jeho
rozptyl a pumpu osadenii priamo na
procesore, ktora zabezpecuje cirkulaciu
chladiacej kvapaliny cez hadice.

Parametre

Radiator s hlinikovwym telom zaist'uje
efektivny odvod tepla, zatial' ¢o trojica
ventilatorov Fluctus 120 PWM ARGB
prinasa nielen tichy chod, ale aj vizualne
pbsobivy svetelny efekt. Osvetlenie je pine
nastavitel'né pomocou zakladnej dosky,

¢o umoznuje bezproblémové zladenie s
d'alsimi ARGB komponentmi v zostave.
Potesi aj Siroka kompatibilita so sG¢asnymi
platformami — nech ide o Intel (LGA1700,
LGA1200, LGA1851) alebo AMD (AM4, AM5),
Navis 360 je pripraveny vyhoviet' réznym
konfiguraciam bez potreby d'alSich Gprav.

Instalacia

Instalacia AlO chladica si vyzaduje
pouZivatel'a s mierne pokrocilymi
skldsenost'ami, no samotny proces je vel'mi
intuitivny. Vd'aka farebne rozliSenym
prvkom sa prakticky neda pomylit' a

cely postup ul'ahCuje aj prehl'adny a
zrozumitel'ne spracovany navod. Cela

montaz mi zabrala len niekol'ko mindt
—najviac ¢asu si vyziadalo uchytenie
radiatora do skrinky. Instalacia pumpy
s pasivom prebehla hladko: statilo

ju nasadit' na procesor s nanesenou
pastou, upevnit' pribalenymi skrutkami,
pridat' pruziny pre optimalny pritlak

a skrutky dotiahnut'. Hotovo.

Testovanie

Na testovanie som pouzil procesor
AMD Ryzen 5 7600X s paticou AM5
aTDP 105 W. Ide o hodnotu, ktora
udava mnozstvo tepla produkovaného
procesorom pri Standardnom zat'azeni
—ateda aj minimalne naroky na

vykon chladiaceho rieSenia.

Tato konfiguracia predstavuje idealny scenar
na overenie, ako si AlO chladenie poradi

s aktualnymi procesormi strednej triedy,
ktoré kladd déraz na rovnovahu medzi
vykonom a energetickou naro¢nost'ou.

\/ pokoji sa procesor drzal na vel'mi
prijemnej teplote okolo 39 °C, ¢o svedci

o efektivnosti chladiaceho systému. Pri
maximalnom zat'azeni teplota vystipila na
94 °C—¢o vSak treba pripisat’ aktivovanému
rezimu PBO (Precision Boost Overdrive),
ktory pri kvalitnom chladeni a vgkonnom
napajani umoznuje procesoru kratkodobo
prekroCit' bezné limity TDP a dosahovat'
vysSivykon. Pocas hernej zat'aze sa teploty
pohybovali okolo 75 °C, ¢o je vzhl'adom na
testovan( konfiguraciu Gplne v norme.

Zaver

Endorfy Navis 360 ARGB je presvedcivou
vol'bou pre tych, ktori hl'adajd G¢inné a
zaroven vizualne atraktivne AIO chladenie.

Jeho instalacia je intuitivna a zvladne

ju aj mierne pokrocily pouZivatel' bez
vyraznejsich t'azkosti, o ocenia najma
ti, ktori sa p(st'ajd do vlastnej zostavy
prvykrat. ARGB podsvietenie ventilatorov
dodava zostave Styl a vd'aka jednoduchej
synchronizacii cez zakladnd dosku I'ahko
zapadne do kaZzdého farebného setupu.

Po technickej stranke Navis 360 nesklamal
— pri netinnosti udrziaval procesor na

vel'mi nizkych teplotach a aj pocas hrania
hier sa vykonné sGcasti dokazali schladit’
bez extrémnych vykyvov. Navyse, aj pri
vySSej zat'aZi zostava chladenie prijemne
tiché, o z neho robf idealne rieSenie pre
pouzivatel'ov citlivych na hlu¢nost' systému.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 95.90€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia - nic
+ efektivita
+ nizka hlu¢nost'
+jednoducha

inStalacia

HODNOTENIE: * W W NN
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2. Cena Wireless
surveillance camera

3. Cena Wirles
video doorbell

Otazka: Aky silny alarm(kol'ko dB) je zabudovany v "Smart
N et a t m 0 Outdoor Camera with Siren"? Na otazku odpovedzte emailom
na sutaze@generation.sk najneskdr do 30.6.2025
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

V zavere roku 2023 Netflix na svoju
platformu uviedol prvii sériu animovaného
serialu s nazvom Modrooky samuraj.

Serial sa zameriava na Mizu, modrookd
samurajku zijacu v Japonsku pocas
dynastie Edo. V tejto dobe si hranice
Japonska vo vel'kej miere uzatvorené pred
vonkajsimi vplyvmi a cudzincami, preto jej
vzhl'ad, nielen prenikavé modré oi, ale aj
to Ze je japonkou len z polovice, vzbudzujl
vel'ky zaujem okolia. Nie vzdy ale ide o
pozitivny zaujem, prave naopak. Serial po
svojom uvedeni zaznamenal vel'ky divacky
Gspech, preto nebolo prekvapenim ze
Netflix takmer okamZite odsthlasil d'alSie
série — dokonca rovno Styri. Opat' sa na
serialy budd podiel'at' tvorcovia Michael
Green a Amber Noizumi a Jane Wu ako
vykonna producentka. Co sa tyka deja, ten
bude nad'alej znacne pohanany pomstou
sQvisiacou s etnickym pévodom Mizu.

V/ zavere prvej série sa Mizu rozhodne
pokracovat' vo svojom konani v Londyne —
prave tu uz vidime Ze sa divacky ocitneme
mimo hranice Japonska. Na nov( sériu si
ale eSte budeme musiet' pockat', pretoze
jej uvedenie je planované az na rok 2026.

................................................

Springsteen: Deliver Me From Nowhere

Uz sa stava pomaly tradiciou, Ze nas divakov kazdy rok
caka minimalne jeden film zamerany na spevacku hviezdu.

Tento rok nam rezisér Sott Cooper pripravil film s nazvom
Springsteen: Deliver Me From Nowhere — ktory sa bude
zameriavat' na natacanie kultového albumu Nebraska

z roku 1982, z dielne Bruca Springsteena. V hlavnej Glohe sa
predstavi Jeremy Allen White, znamy napriklad zo serialu
The Bear, ktorého vyborny vykon, vratane spevu legendarnej
piesne Born to Run, ocenil samotny Springsteen.

Samotny Springsteen sa na produkcii filmu aj podiel'al.

Scott Cooper vychadzal pri tvorbe scenara z knihy Nebraska
od Warrena Zanesa z roku 2023. Vo filme sa okrem Whitea
objavia aj iné zname mena ako Jeremy Strong (vo funkcii
manazéra Jona Landau), Stephen Graham ako Springsteenov
otec, Paul Walter Hauser, Odessa Young, Gaby Hoffmann,
Marc Maron ¢i David Krumholtz. Trailer, predstaveny

18. jlina, ukazal emocionalne momenty — hudobné skasky,
flashbacky z detstva Ci energické vystipenie Born to Run.

Film ma planovand premiéru v oktébri tohto roku a uz teraz sa
hovori o silnom potenciali pocas sezény filmovych cien,
vratane mozného ziskania ceny filmovej akadémie Oscara
pre Whitea.
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Navrat
Kathryn Bigelow

Kathryn Bigelow, oscarova rezisérka
filmov ako The Hurt Locker i Zero
Dark Thirty, sa po 6smich rokoch
vracia na rezisérsku stoli¢ku.

Svoj vel'ky prichod planuje s politickym
thrillerom A House of Dynamite, ktory
nataca pre streamovaciu spolo¢nost'
Netflix. Dej filmu sa zameriava na
raketovd krizu na Gzemi USA

z pohl'adu Washingtonu DC a sleduje
najvyssich statnych predstavitel'ov
Bieleho domu a ich snahu zabranit'
Gtoku. Hlavnymi predstavitelmi sa
Idris Elba a Rebecca Ferguson,

s vedl'ajsim hviezdnym obsadenim
vratane Jareda Harrisa, Grety Lee,
Tracy Lettsa, Mozesa Ingrama

a Anthonyho Ramosa. Film bude mat'
limitovand kinodistribdciu

v USA v oktobri 2025, nasledne

od 24. oktobra 2025 bude dostupny

aj na vzhliadnutie na Netflixe.
Celkovo ide o ambici6zny navrat
Bigelow — uz tradi¢ne pdjde o napinavy
thriller s dérazom na aktualnu
politickd situaciu, silné herecké
obsadenie, charakterovi dynamiku

a kvalitna produkciu. Premiéra je
naplanovana na jesenn( sezonu,
takZe opat' péjde o snimok ktory bude
horicim adeptom na filmové ceny.

........................................

!

............................................................................

Uspesna komedialna séria Meet the
Parents v hlavnyjch Glohach s Robertom
De Nirom, Benom Stillerom, Teri Polo

a Blythe Danner sa zrejme docka
sturtého pokracovania, dokonca aj s
povodnym hereckym obsadenim.

John Hamburg uz pripravuje scenar a
vdcsina hereckého obsadenia sa planuje
na filme podiel'at' aj producentsky. Navrat
postav opat' sl'ubuje nostalgiu spojen(

s rdznorodou genera¢nou dynamikou.
Novinkou v obsadeni bude Ariana Grande,
ktora bude predstavovat' snibenicu a
budicu nevestu Grega a Pam. Robert De
Niro potvrdil, Ze nebude opat' nidza o
vypaté situacie medzi jeho charakterom a
charakterom Bena Stillera — to je vlastne
aj hlavnym motivom tychto filmov.
Premiéru filmu stanovilo Universal Pictures
na koniec roku 2026 — v nadvaznosti na
americky sviatok DRa Vd'akyvzdania.
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RECENZIA

FILM

Mission: Impossible — Posledné zUctovanie

VEL'KE FINALE S VEL'KYMI NEDOSTATKAM|

Osma East' série Mission: Impossible sa
prezentuje ako vel'kolepé finale jednej z
najikonickejsich akénych sag siicasného
Hollywoodu. A hoci sa Tom Cruise opat'
vrha do dychberiicich kaskadérskych
kaskov s nasadenim, ktoré nema vo
filmovom priemysle obdobu, film ako
celok naraza na limity vlastnych ambicii.
A to najma v oblasti scenara a pribehu.

Snimku reZiroval Christopher McQuarrie,
ktory s Tomom Cruisom tvori stabilna
dvojicu uz niekol'ko rokov. Spolocne
stoja za vsetkymi dielmi série od

Narodu grazlov (2015) a ich spolupraca
je dnes neodmyslitel'nou stcast'ou
znacky Mission: Impossible.

Herecké obsadenie opat' vedie Tom Cruise
ako Ethan Hunt. Spolu s nim sa vracaja

aj stalice série — Benji Dunn (Simon

Pegg) a Luther Stickell (Ving Rhames).

Hayley Atwell ako Grace a Esai Morales

ako Gabriel boli predstaveni uz v
predchadzajicom diele, no v Poslednom
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zG¢tovani dostavajl viac priestoru a

ich postavy su kl'¢ové pre rozuzlenie
pribehu. VWyraznym vizualnym i akénym
elementom je aj Pom Klementieff, ktora

hra tich(, ale smrtel'ne nebezpecn Paris.

S odhadovanym rozpoctom okolo

400 milionov dolarov ide o najdrahsi
diel série. McQuarrie s Cruisom tu
pokracujd vo svojej spolocnej misii:
zachranit' kino a nahradit' green screen
skutocnym fyzickym adrenalinom.

Moderny nepriatel’

Hlavnym protivnikom Ethana Hunta
tentoraz nie je ¢lovek, ale véadepritomna
umela inteligencia zvana Entita, schopna
manipulovat' realitu, falSovat' pravdu

a destabilizovat' svetovy poriadok.

\/ teoretickej rovine ide o aktualnu a
relevantnd hrozbu, no film ju spraciva
t'azkopadne, abstraktne a miestami

az pateticky. Technologicka paranoja,
ktord by iné dielo mohlo pretavit' do
napatého Spionazneho trileru, sa tu

Casto utapa v zlozitych dialégoch a
nejednoznacnych motivoch postav.

Pribeh, ktory sa snazi byt' viac

Dej filmu pdsobi nejasne a miestami
chaoticky, akoby sa viackrat menil a nikdy
ho Gplne nedotiahli. Niektoré scény na seba
nenadvazujd logicky, postavy sa objavuji
a mizn( bez vysvetlenia a ich konanie
Casto nedava vel'ky zmysel. Najma v prvej
polovici filmu je tempo pomalé, namiesto
napadtia sledujeme dlhé rozhovory,
komplikované vysvetl'ovanie a ¢asté
navraty k tomu, €o sa stalo v minulosti.
Snaha nadviazat' na predchadzajlce casti
série mbZe potesit' fantsikov, avsak pre
beZzného divaka to mdze byt' matice

a t'azko sa v tom celom zorientuje.

Akcné scény ako t'ahdn filmu

Napriek slabinam scenara film
jednoznatne boduje tam, kde séria vzdy
excelovala — v akénych sekvenciach.
Tom Cruise opat' predvadza fyzické



nasadenie, ktoré vzbudzuje respekt.
Sekvencia v ponorke Sevastopol je
mimariadne napinava, technicky brilantna
a atmosféricky pohlcujica, az vas mrazi.

Rovnako aj scéna na kridle lietadla, ktora
sice m6ze pdsobit' ako znovuobjavenie
starého triku, stale dokazuje, ze
praktické efekty a realne kaskadérske
vykony majd svoje nezamenitel'né ¢aro.
McQuarrie ako rezisér opat' potvrdzuje,
Ze vie pracovat' s napatim a vizualnym
spektrom. Skoda len, ze medzi akénymi
momentmi je privel'a hluchych miest.

Postavy a herecké vykony

Tom Cruise sa v role Ethana Hunta

opat' naplno vlozil do akcie. Jeho
nasadenie a fyzicky vykon si aj po rokoch
obdivuhodné. Hayley Atwell ako zlodejka

Grace je osviezenim a vnasa do filmu
potrebny I'udsky rozmer aj jemn( davku
nadhl'adu. Simon Pegg a Ving Rhames
opat' prinasaju svoju typickd energiu, no
tentoraz im bol dopriaty mensi priestor.

Otvoreny koniec pre
uzatvorend sériu

Napriek tomu, Ze film sa prezentuje ako
posledna kapitola série, zaver ostava
otvoreny a posobi skdr ako priprava

na d'alsi diel nez ako rozltcka. Prilisna
vaznost' a snaha o filozoficky presah
film miestami brzdia, pricom niektoré
vel'ké momenty stratili svoj G¢inok

pod t'archou nejasného posolstva.

Mission: Impossible — Posledné zG¢tovanie
je technicky pdsobivou snimkou. Tom
Cruise opat' dokazuje, Ze v oblasti

praktickej akcie nema konkurenciu —
lietadla, ponorky, nahanacky, vsetko
natocené s dérazom na realizmus.
Lokacie sG vizualne pdsobivé a snimka
ma niekol'ko skutocne napinavych
momentov. AvSak nadmerna stopaz,
zbytocne komplikovany dej a prilisna
vaznost' sposobujd, ze film straca
tempo aj emocionalny t'ah.

Na vel'’kom platne —idealne v IMAXe -
ide o zazitok, ktory stoji za to. Ale ako
rozlGcka s legendarnou sériou? Skor
nedotiahnuty koncept ako vel'ké finale.

»Ethan Hunt (Tom Cruise) sa

v poslednej kapitole série

Mission: Impossible pist'a do
najdolezitejsej misie svojho Zivota.
Svet ohrozuje nepredvidatel'na

a nezastavitel'na sila, umela
inteligencia s nazvom Entita, ktora
sa vymkla spod kontroly a ohrozuje
samotné zaklady pravdy a moci.
Aby ju zastavil, musi Ethan spojit'
sily so starymi aj novymi clenmi
timu a celit' nielen smrtel'nému
nepriatel'ovi, ale aj vlastnym
pochybnostiam. Na tejto misii

ide o viac nez len o prezitie, ide

o budiicnost' celého I'udstva.”

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Christopher McQuarrie Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ kaskadérske scény - komplikovany pribeh

+vizualne - prilisna vaznost'
atraktivne lokacie a patos

+ herecké obsadenie - nerovnomerné

+ soundtrack vyuZzitie postav

HODNOTENIE: ) B B Sk
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28 rokov potom

BOYLOV NAVRAT KU KORENOM ZLA

Dlho ocakavany navrat do dystopickej
Britanie, poznacenej vypuknutim zombie
nakazy, trval rezisérovi Dannymu Boylovi
viac nez 23 rokov. Je t'azké uverit, Ze
prvy diel tejto kultovej hororovej série bol
do kin uvedeny uz v roku 2002. Filmova
séria sice pozostava, vratane tejto
snimky, z 3 €asti, druhé pokracovanie
.28 tyzdiov potom” vSak nereZiroval
Boyle. Prave ta druha cast' podl'a mna
vel'mi negativne vpljva na celi sériu ako
celok, pretoze ide o dielo, ktoré kvalitou
réZie a deja nedostacuje na prvy diel.

Co sa ale tyka tretieho pokracovania, tu
po tom, ¢o Boyle oznamil, Ze sa do série
opat' planuje vratit'. Pokraovanie uz
tradicne nesie v nazve Cislo 28 — tentokrat
ide o pocet rokov, ktoré uplynuli od
zaliatku pandémie. Boyle v spolupraci
so scenaristom Alexom Garlandom
servirujl temné, surové a zaroven
hlboko I'udské dielo, ktoré posiva
zombie zaner do novej, introspektivnej
a politicky znepokojivej dimenzie.
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Zrodenie noveho strachu

Pribeh sa odohrava takmer tri desat'rocia
po pévodnom vypuknuti nakazy. Britské
ostrovy st nad'alej izolované od zvysku
Eurdpy, nielen kvéli moznej Siriacej sa
infekcii, ale aj kvoli tomu, ¢o po nej ostalo.
\/ pokratovani sledujeme novl generaciu
prezivsich, ktora uz vyrastla alebo si sotva
pamata ,star( dobu’, mnohym mladsim
znamu uz len z rozpravania starcov.

Tato generacia ma iné priority a denné
rutiny, iné tradicie, ale aj iny druh
kazdodenného z(falstva. VV centre
pribehu stoji Isla (Jodie Comer), jej
manzel Jamie (Aaron Taylor Johnson) a
ich 12 rocny syn Spike (Alfie Williams).

Jodie Comer ako Isla je presvedciva
hrdinka — nie tvrda bojovnicka v klasickom
slova zmysle, ale matka a prezivsia,

ktorej jedinou zjavnou slabinou je jej

zIé fyzické zdravie. Na druhej strane,
Jamie prinasa emocionalnu ukotvenost'

a zveli¢ovanie pravdy, zatial' ¢o mlady

Spike stelesniuje krehk{ nadej a detsk
naivitu uprostred apokalypsy.

Vstup do dospelosti

Spike je v Gvode filmu ako ¢len komunity
podrobeny skiske dospelosti, ktora
spociva v tom, Ze musi opustit' bezpetie
izolovaného ostrova, na ktorom sa
narodil, ¢im definitivne opQst'a svoje
detstvo. S otcom id{ na jeho prvy lov.
Narazajd vsak na komplikacie, ktoré

ich prin(tia prenocovat' v opustenom
dome mimo ostrova. Tu sa dozvedame,
Ze po 28 rokoch este aj zombie zmenili
svoju formu a rozsiril sa exemplar Alfa
— o je, ako to povie Spike, zombie na
steroidoch. Ide o fyzicky aj inteligencne
silnejsie jedince, dokonca nadl'udsky
silnejSie, ktoré maja silné stopovacie
schopnosti a odhodlanie zabijat'.

Spikovi a Jamiemu sa podari dostat’
bezpetne spat' na ostrov, tu viak Spike
zalina pochybovat' o idealnosti komunity,
do ktorej sa narodil a kde vyrastal. Jeho



matka Isla je uz dlhsiu dobu chorg, preto
sa rozhodne, Zze ju z ostrova unesie a
vezme na vySetrenie k doktorovi, ktorého
videl pocas svojej prvej vychadzky. Po
peripetiach sa Isle a Spikovi podari doktora
Kelsona (Ralph Fiennes) najst'. V zavere
vsak zistime, Ze Isla trpi terminalnymi
nadormi na mozgu, ktoré jej spésobujq,

okrem iného, amnéziu a zvlastne spravanie.

Toto zistenie prindti Islu spravit' tragické
rozhodnutie — rozhodnutie, ktoré ale pre
Spika tiez znamena definitivny koniec
detstva. Spike sa nasledne rozhodne,

Ze sa na ostrov uz nevrati a nad'alej
ostane zit' na pevnine. Toto rozhodnutie
prichadza v zavere filmu a tym trochu
nacrtava, ako bud( postupovat' d'alSie 2
filmové Casti. Na moment eSte dostaneme
ukazku toho, ¢o bude nasledovat' v
pokraCovani, primarne nov( postavu
menom sir Jimmy Crystal (Jack O'Connell),
ktorého osud zo zaciatku pandémie
mo6zeme chvil'u vidiet' v Gvode filmu.
Jimmy vedie groteskny kult, inSpirovany
neslavne znamym Jimmym Savilom.

Zabery z iPhonu

Film potvrdil navrat starého dobrého
Dannyho Boylea urcite v style réZie.
Séria 28 .... potom” bola takmer vzdy
unikatna Stylom natacania. Dynamickou
kamerou sa Boyleovi vzdy darilo u
divakov navodit' Gzkost' sGvisiacu najma
s budovanim napatia a stale ¢ihajiceho
nebezpecia. To sa mu dari i teraz — postavy
si nikdy nemoézu byt' isté, odkial' pride
nebezpecenstvo, i uz ide o novy druh
zombie Alfa alebo pasivnych plaziacich
sa zombikov. Boyle sa tentoraz rozhodol

experimentovat' s formou natacania —
¢ast' filmu bola natacana na iPhone, ¢im
ziskava intimnu, takmer dokumentarnu
atmosféru. Nie je to len trik, obraz je
miestami roztraseny, klaustrofobicky a
vizualne agresivny az brutalny. Kamera
prenika do tvari, zachytava des a z{falstvo
bez potreby vel'kolepych efektov. Scény
infikovanych si sice rychle a nasilng, no
zmysel filmu nelezi v krvi, ale v ml¢ani
a napatom tichu medzi Gtokmi.

Film 28 rokov potom nas sprevadza
brutalnym i dojimavym pribehom, rovnako

tak, ako ucinili aj predchadzajice diely
série, teda, s vynimkou pokracovani, ktoré
nereZiroval Boyle. Temné, inteligentné

a atmosférické pokracovanie, ktoré
prekonava ofakavania a dokazuje, Ze aj
po 28 rokoch ma zlrivost' ¢o povedat'.

Spike, ako hlavna postava, v sebe odhal'uje
svoju nov( identitu a aj ked' si nepamata
Zivot vo svete v ktorom eSte nebola
pandémia, vel'mi rychlo sa adaptuje

do kultu prezitia za kazdl cenu. Bude
zaujimavé nad'alej sledovat' jeho vyvoj
pod vplyvom novych bizarnych kultar

v tejto Boylovej post-apokalyptickej
realite. Na pokracovanie s nazvom

28 Years Later: The Bone Temple

si ale eSte budeme musiet' chvil'ku
pockat', priblizne do januara 2026.

.Danny Boyle divakom
dokazuje, Ze aj po 28 rokoch
ma strach stale taki istd, ak
nie horsiu podobu v kultovom
pokracovani hororovej série. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Danny Boyle Zaner: Horor / Sci-Fi / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ navrat pdvodného - pre fan@sikov
timu (Danny znamy, miestami
Boyle rézia a Alex neprekvapujaci
Garland scenar) vzorec deja

+ herecké obsadenie - prilis pomalé tempo

HODNOTENIE: * % % Ky
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