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EDITORIAL

. Nintendo sa vracia

Je to len par dni, o som si na svoju pazbu Zivota vyryl
Styridsiatu prva Ciarku a v duchu hesla istého nemenovaného
politika som sa rozhodol obdarovat' samého seba tak, ako to
dokazem len ja. Prihodnym sa stalo aktualne vydanie novej
konzoly spolo¢nosti Nintendo, ktora sa mojim zivotom tiahne
od raného detstva az do dnes — ak poctivo Citate nasu retro
sekciu, tak vam to je, samozrejme, uz roky jasné.

Na trh nam totizto v tychto dnhoch prichadza Switch 2

a ked'ze sa mi nechcelo ¢akat', nez sa lokalny distribGtor
rozhybe a oslovi novinarov s moznost'ou testu,

postavil som sa do radu s ostatnymi hracmi.

V/ budlcom Cisle Generation vam tak s radost'ou
sprostredkujem samotné kvality tejto hybridnej

konzoly. Nebudeme vsak predbiehat’, ostatne, prave sa
nachadzate len na prvej stranke aktualneho janového

¢isla a aj to je opat' nabité zaujimavym obsahom.

ESte neZ teda zacnete zbesilo listovat', dam vam moznost' sa
trochu navnadit'. V prvom rade by som chcel vaSu pozornost'
upriamit' na nas d'alsi automobilovy test, rovnako tak by ste si
nemali nechat' ujst' hodnotenie nedavno predstavenych
fitnes hodiniek od Huawei a v neposlednom rade mame

pre vas aj udelenie znamky pre najnovsi diel kultovej série
DOOM. Vedzte, ze toto je skutoCne len skromna ochutnavka
a ja vas d'alej nechcem zdrzovat' od hlavného chodu.

Nech sa paci.

Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston € Fractal

@ msis logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

Kia EV6 Earth RWD

AUTO Z ROKU 2049

Dazd' neGinavne bicoval ulice Los

Angeles, ked' porucik Rick Deckard
neochotne reagoval na hlasenie z
vysielacky. Tentokrat ziadny replikant,
ale vozidlo? Rychle, tiché, neznameho
povodu. Prvotné spravy hovorili o znacke
zacinajicej pismenom K. ,Je elektrické,”
hlasil kapitan Bryant cez praskajicu
vysielacku. ,,Dokonca na kamerach
vyzera, ze sa pohybuje ako prizrak.
Stratilo sa niekde za ¢inskou Stvrt'ou.”

Bolo len otazkou ¢asu, kedy ho vypatra
sklseny detektiv jeho ranku. Stacilo sa
zastavit' na misku toho najchutnejsieho
ramenu a zrazu bolo svedkov viac nez
rezancov. ,Matne Cierna silueta pohlcujica
nednové odlesky,’ povedala Lucy, zatial'

¢o si dvojitym priloZzenim cCipu k pokladni
nenapadne prihodila prepitné. O par
desiatok srknuti uz stal pred nim v tmavej
ulicke a baterkou svietil na napis: Kia
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EV6. Dizajn bol znepaokajivo elegantny,
futuristicky, d'aleko od bezného vyzoru
aut poletujdcich toho ¢asu po LA.

Na chvil'u zostal nehybne stat' a premysl‘al,
ako sa veci okolo neho rychlo menia.

Auta sa stavajd tichymi prizrakmi, zatial'

¢o on zostava rovnaky, s cigaretou

a vecne pochmdrnou naladou.

\ momente, ked' si v zavetri svojho
dlhého kabatu pripal'oval svoj na ten den
posledny klinec do rakvy, znenazdajky sa
pred nim otvorili dvere. ,Pan Deckard,"
ozval sa pokajny, synteticky hlas z
reproduktorov. ,Volam sa KirA, som
palubna inteligencia tohto prototypu. Moj
prideleny pasazier uz nie je medzi nami."

So zaujmom vyfikol dym priamo do
interiéru. ,Odkial' poznas moje meno?"
povedal s jemnym naznakom ddivu.

+Analyza verejne dostupnych zaznamov a
rozpoznanie tvare," odpovedala bez vahania.
.Pondkam vam novy pohl'ad na toto mesto."

Deckard sa drzo usmial a nacvicenym
pohybom prsta poslal z polovice zhorend
cigaretu do ned'alekej mastnej kaluze.
A kam pojdeme?’ spytal sa stroho.
.Tam, kde sa staré stretava s novym,
pan Deckard. Ukazem vam mesto, ktoré
ste eSte nemali Sancu spoznat'.’

Ticho pret'alo sotva pocutel'né bzucanie
elektromotora. Zahadna EV6 sa bez
namahy vnorila do pradu svetiel a tiefiov
NEO Los Angeles. Napriek tomu, Ze
absolltne nevedel, €o ho ¢aka, nechal sa
pohltit' pohl'adom na dovtedy nevidené.
Prisl'ub nie¢oho nového ho jednoducho
prikoval do toho prekliato pohodiného
kresla. MoZno v tomto elektrickom prizraku
najde viac nez len d'alsi nudny pripad.



Auto, ktore dokaze
vyvolat' emaocie

Poctivi Citatelia, ktori poznajd moju rannd
publicistiku, dobre vedia, Ze boli casy, ked'
som pre navodenie tej spravnej atmosféry
v sQvislosti s recenziou bezne ukuchtil
nejakd kratku poviedku. Je vSak rozdiel
robit' to pri opise kvalit videohier, kde sa
da fantazia ohybat' o nieco slobodnejsie,

a naopak pisat' recenziu auta, kde sa
snazite Citatel'ovi sprostredkovat' realne
zazitky z testovania a nemdzete si dovolit'
extrémne fabulovat'. Difam preto, ze som
vas Gvodnym partom vylozene neodradil
od tohto ¢lanku, ked'Ze v slvislosti s mojim
tyzdriovym jazdenim v elektromobile

Kia EV6 (konkrétne vo verzii Earth RWD)
som pre vytvorenie metafory jednoducho
musel okamzite siahnut' do buddcnosti.

Znalci kultovej sci-fi kinematografie
spravne identifikovali parazitovanie na
prvom filme Blade Runner od Ridleyho
Scotta, ktoré som samotnym nadpisom
Gcelovo (a tak trocha na hulvata) spojil aj
s pokracovanim odohravajicim sa v roku
2049. Urobil som to zamerne, pretoze
pod rukami sa mi po vizualnej stranke

ocitla nielen vlajkova lod' spolo¢nosti Kia

v oblasti elektrifikacie, ale hlavne som
dostal Sancu presundt' sa do alternativnej
budiicnosti, kde auta vyzeraji ako zahadné
stroje z dystopickych snov a pritom si

zachovavaj Specifickd eleganciu a dravost'.

Ked' sa povie facelift, mnohym z nas, ¢o
sme odchovani na pixeloch a polygonoch,
naskoci husia koza z predstavy takejto

invazivnej kozmetickej chirurgie, ktora sa
vo finale, ako dobre vieme, nie vzdy podari.
\ hernom svete sd remaky a remaster
verzie sice na dennom poriadku a niekedy
skutocne prines( vitané oZivenie klasiky,
avsak neraz ide len o dojenie citov z retro
komunity. V automobilovom svete je to,
samozrejme, dplne nieto iné. Casto ide o
nevyhnutny krok evollcie, podobne ako
ked' vaSa obl'lbena herna séria dostane
relevantné pokracovanie, vylepsené
mechaniky a mozno aj nejaké to DLC, aby
udrzala krok s dobou. Otazkou ostava, ¢i je
to len efekt Potemkinovej dedinky, alebo
skutotny upgrade, ktory vdychne novy
Zivot do uz 3j tak solidneho zakladu.

Kia EV6 bola pri svojom debute presne
takym titulom, ktory dokazal na trhu
sposobit' poriadny rozruch. ESte aj dnes,
po Styroch rokoch od svojho uvedenia,
patri jednoznacne k najzaujimavejsim
elektromobilom, ktoré brazdia nase cesty a
jej futuristicky dizajn stale dokaze pohnat'
nejednym krkom. Ocakavania od nedavno
vydaného faceliftu boli preto prirodzene
vysoké a ja som nesmierne rad, ze vam
mdzem opat' svojsky a difam aj zabavnou
formou pontknut' pohl'ad na omladent
Kia EV6. Budeme sa rozpravat' konkrétne
o verzii Earth s pohonom zadnych kolies
(RWD) a vacsou batériou (84 kWh). Ked'Ze
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takto nastavené auto pontka optimalny
pomer dojazdu, bohat( vybavu a unikatnu
moznost' stat' sa Rickom Deckardom,

je to kombinacia, ktora by mohla
predstavovat' ten pomyselny ,sweet spot’
pre mnohych nadSencov elektromobility.

Musim sa vam priznat', ze pévodny

dizajn EV6 mi celkom sadol. Bol odvazny,
samozrejme, v prvom rade sci-fi, a hlavne sa
nesnazil podobat' na ni¢ iné od konkurencie.
Dobrou spravou je, Zze zakladny futuristicky
tvar a celkova silueta zostali pri facelifte
zachované. Vdbec sa tomu necudujem,
ked'Ze tato ,NEO L.A. silueta’ pdsobi aj

po rokoch svieZo a neopozerane. Kia sa
teda nepustila do ziadnych radikalnych
experimentov, skdr sa zamerala na
evolutné vylepSenia, ktoré majd auto
vizualne omladit' a zosdladit' s novSim
dizajnovym jazykom znacky. Najvyraznejsou
zmenou vizualu je jednoznacne predna
Cast'. Dominuja jej nové svetlomety s
technolégiou ,Star Map Signature Lighting’,
¢o je v podstate Gplne nové usporiadanie
dennych LED svetiel. Tie majd pripominat’
sGhvezdia na no¢nej oblohe, avsak vo

mne to skor evokovalo zakrivené ulice Los
Angeles, ktoré sa nastupom lietajdcich
vozidiel zrazu nebezpecne vyprazdnili.
\lySsSie vybavy, ako napriklad GT-Line, majd
tieto svetla dokonca prepojené svietiacou
LED liStou po celej Sirke masky, ¢o eSte

viac umocnuje cely high-tech dojem,

avsak mnou testovana verzia Earth sa

bez tejto paradicky musela zaobist'.

Nové s( aj predné a zadné narazniky,

ktoré posobia o nieCo agresivnejSie a

majl ostrejsSie linie. Prave tieto Gpravy
cielene prispievajd k lepSej aerodynamike.
Signifikantnym znakom s0 v tomto pripade
aj napriklad priam komiksovo vyzerajlce
hrany spatnych zrkadiel - Na Na Na Na
Batman! Facelift ako taky rovnako priniesol
nové prevedenie zliatinovych diskov, pricom
verzia Earth RWD Standardne oblva
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19-palcové disky, ktoré vizualne splyvajd

s futuristickym Stylom bokov karosérie.
LepSie by to uz bolo len v pripade, ak by sa
kolesa dokazali prevratit' do vodorovnej
polohy a auto by so bzu¢anim vzlietlo.
Zadné svetla taktiez presli modernizaciou a
dostali nova grafiku. Sledovat' ten jedinecny
svetleny podpis v Gplnej tme je zazitok sam
o0 sebe, to mi verte. Grafika koreSponduje s
motivom uz spominanej hviezdnej mapy

z prednej Casti. Neskutocne sa mi pacilo
umiestnenie vonkajsieho orientacného
svetla pod obe hrany zadného spojleru.

Co sa tyka praktickych detailov, zachované
zostali automaticky vysuvné kl'ucky

dveri, ktoré mi na prvd dobra vylovili
spomienky na testovanie Cyberpunk vozu
Hyundai lonig 6. lyzeraja stale efektne a
prispievajd k Cistejsim liniam karosérie,
no treba si zvykndt' na ich uchopenie.
Cigaretovy dym nam

zahalil zopar zmien

Ak som zmeny exteriéru EV6 oznacil skor

ako evolucné, interiér je v tomto Gplne inde.
Obmeny, ktoré v fiom nastali, majd jasne za

ciel' zvysit' nielen technologickd vyspelost!,
ale aj celkovy pocit kvality a komfortu.

To sG presne tie atrib(ty, ktoré zakaznici

v tejto cenovej kategorii asi ocakavajl

a ktoré pomahajd EV6 konkurovat' aj
prémiovejSim znackam — len pre upresnenie,
mnou testovana konfiguracia v bielom
perlet'ovom have ma cenovku 62 620 eur.

Dominantnym prvkom palubnej dosky

je logicky novy panoramaticky zakriveny
displej, ktory pod jednym spolo¢nym sklom
elegantne spaja dva 12,3-palcové panely.
L'ava cast', Cize ta, na ktor( sa primarne
pozera vodi¢, zastupuje Glohu pristrojového
Stitu a naopak prava, dotykova, zastupuje
infotainment systém. Ako celok to pdsobi
moderne, Cisto a musim povedat', Ze aj
ergonomicky je to rozhodne krok vpred.
VSetko je pekne na otiach vodica, grafika

je ostra a vizualne pripomina HUD Styl
kultovej sci-fi RPG Deus Ex: Human
Revolution (zvlast' kombinacia zlatej,
striebornej a ¢iernej). Novy je aj dizajn
volantu, ktory sa vd'aka vyrovnanym
hranam vyborne drZi v rukach a aj cez
uvedené cielenie na viziu buddcnosti si na
tele zachovava hromadu fyzickych spinacov.

Kratko este k prehl'adnosti menu a celého
rozhrania. VSetky doleZité nastavenia, ¢i uz
v zmysle autondmneho jazdenia (zmena
pruhov vyhodenim smerovky, adaptivny
tempomat), alebo pripravy nabijania

s ohl'adom obsadenosti konkrétnej
nabijacej stanice, si viete vyhl'adat' na par
klikov a bez otravnej latencie. Ostrost’
prenasaného obrazu z priplatkového
systému 360-stupriovych kamier je
tradicne, ako som pri koncerne Hyundai
zvyknuty, jednoducho fenomenalna.

Co sa tyka materialov v tejto konkrétnej
vybave Earth, je tu jasne badat' snahu
o udrzatel'nost'. Sedadla sa calinené
prijemnou veganskou koZou, ktora je tu
navySe v prednom rade podporena aj




trojstupnovou ventilaciou. Vsade je badat'
pritomnost' recyklovanych a organickych
materialov, ¢o vdak znacne znizuje efekt
prémiového pocitu. Mne osobne to
neprekaza a aj ked' si myslim, Ze sestersky
a uz spominany loniq 6 je v tomto ohl'ade
ovel'a lepsSie spracovany, ani EV6 vylozene
neurazi — ziadne vizganie ani praskanie pri
dotyku sa nekona. Zo stredovej konzoly
zmizli vyrazne lesklé ¢ierne plasty nachylné
na prach a zbieranie odtlackov prstov a
nahradili ich matnejsie textdry. VylepSena
bola aj podloZka pre bezdrdtové nabijanie
telefonu, ktora dostala pogumovanie.

Onen Blade Runner efekt tu krasne
podtrhava RGB linka tiahnuca sa stredom
plne digitalneho ovladacieho panelu a
rovnako tak tlacidlo Start/Stop umiestnené
priam umelecky do ovalneho ornamentu

po pravej ruke vodica (apropo, hned' vedl'a
snimacu odtlackov prsta). Prave toto
miesto, kde ma Sofér ¢asto opretd pravl
ruku, je dokonalym skibenim originalneho
futuristického dizajnu s praktickymi prvkami.
Okolo stredového tunelu sa nachadza aj
dostatok odkladacich priehradiek s hibokym
dnom, do ktorych som bez problémov
vtesnal niekol'ko telefonov, bezzrkadlovku a
puzdro na okuliare. Nechyba, samozrejme,
ani dostatok USB-C vstupov.

EV6 je na tom priestorovo vd'aka vyraznému
razvoru 2 900 mm a dizke 4 695 mm stale
viac ako vyborne. \/predu aj vzadu je miesta
viac ako dost, a to aj pre vysSie postavy

s tym, Ze vzadu sa ani trojica dospelych
vylozene netlaci. Tu naopak spominany
Hyundai trocha zaostava. Vybava Earth
navyse rozmaznava posadku prémiovymi,
elektricky nastavitel'nymi prednymi
sedadlami a manualne polohovatel'nymi
zadnymi. To vodiCove ma pamat'ovl
funkciu a obe predné sedadla disponuj
relaxacnym reZzimom. Po jeho aktivacii sa
sedadlo sklopi do pohodInej leZiacej polohy,
¢o je idealne napriklad pocas nabijania na

dlhSich cestach, ked' si mdZete zrelaxovat'
organizmus aj za sprievodu meditaénych
zvukov tiahnucich sa z reproduktorov
(audio hodnotim maximalnou znamkou).

\/ zmysle vybavy musim dat' palec hore

za plnohodnotn( elektrickd zasuvku
umiestnend v strede zadnych sedaciek,
ktor( som pravidelne vyuZzival na nabijanie
notebooku. Co mi naopak wylozene vadilo,
bolo klepotanie koncovky bezpetnostného
pasu o plastovy prechod medzi sedackou
a dvermi. Akonahle si spolucestujdci

pri vystupovani nedali t{ pracu a pas
nezasunuli do svorky, ten nasledne

pocas jazdy neustale bdchal a kazil mi
predstavy o roku 2049. Samotny vyhl'ad z
vozidla hodnotim kladne aj ked' na Sikmé
zadné okno a masivne C stipiky si budete
pocas prvych kilometrov urcite zvykat'.

Dal$ou zaujimavou zmenou spojenou s
faceliftom je odhlu¢nenie kabiny. Inzinieri
zapracovali na lepsej izolacii pomocou
implementacie zvukovo-absorpénych
materialov. Aerodynamicky hluk je

aj pocas jazdy na dial'nici rozhodne v
medziach, no napriek tomu si pri pomalej

jazde budete moct' dostatocne uzivat'
krasne, jemné bzucanie matorov.

Presunte sa teraz po mojom boku do kufra.
Batozinovy priestor disponuje objemom
520 litrov a po sklopeni zadnych sedadiel
(pomocou pacok) ho viete navysit' az na
Groven 1 300 litrov. Takyto objem by mal

s prehl'adom postacovat' aj na rodinna
dovolenku. Verzia s pohonom zadnych
kolies, Co bol pripad prave verzie Earth
RWD, ma navysSe aj vyuzitel'ny predny
kufor, takzvany frunk, a to s objemom
priblizne 52 litrov. Ten je idealny na uloZenie
nabijacich kablov, povinnej vybavy a
Specialnej BR kolekcie filmov Blade Runner.

Pod'me sa konecne pozriet' na to
najdolezitejSie a tym s jazdné vlastnosti.
Pod kapotou, respektive priamo nad zadnou
napravou, je nachystany permanentny,
magneticky synchronny elektromotor s
vykonom 168 kW (Co je v prepocte slusnych
229 koni) a kratiacim momentom 350 Nm.
To staci na zrychlenie z 0 na 100 km/h za
7,7 sekundy a maximalnu rychlost' 186
km/h. Papierovo to mozno nevyzera na
trhanie asfaltu, ale vd'aka okamzitému
nastupu kratiaceho momentu, typickému
prave pre moderné elektromobily, je

pocit z akceleracie vel'mi prijemny a

auto pdsobi vyloZene svizne. Na bezné
jazdenie, vratane predbiehania ¢i plynulého
zarad'ovania sa na dial'nici, je tento vykon
viac nez postacujici. To rozpravam o
normalnom rezime, ostatne jednotlivé
jazdné modusy si eSte rozoberieme nizSie.

Zakladom je stale vynikajlca platforma
E-GMP s batériou ulozenou v podlahe,

€o zabezpetuje nizke t'azisko, a kolesami
umiestnenymi takmer v rohoch karosérie.
To sG idealne predpoklady pre dobr
ovladatel'nost' a stabilitu a prave to som na
cestach opakovane zaZzival. Pri takto nizkom
voze (svetla vyska 160 mm) som absoldtne
necakal takd prijemne komfortnd jazdu.
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Podvozok ruka v ruke s timi¢mi odvadzaja
perfektn{ pracu aj v momente, ked' sa
kolesa nevalia po novom asfalte. Sice nejde
o adaptivne timice, ktoré som uz v minulosti
velebil pri teste aut z Mladej Boleslavy, ale

v tomto smere sa EV6 nema zaco hanbit'

— podvozok je tuhsi, ale rozhodne vas pri
drsnejsej jazde nenaklepe ako rezne. Auto
navyse ochotne zataca a pevne drzi stopu
aj v prudkych zakrutach. Nie je to sice
vyslovene Sportovy zazitok (prave na to je
tu ostatne verzia GT), ale dozaista si s nim
uZijete angazovani a zabavnu jazdu. A teraz
k tym reZzimom. Pomocou fyzického spinacu
priamo na volante si prepinate medzi Eco,
Normal, Sport a Snow, Cize modusmi, ktoré
ovplyviuji odozvu plynového pedala a
d'alSie charakteristiky vozidla. Vacsinu casu
som stravil v rezime Normal, ktory pontka
optimalnu rovnovahu medzi dynamikou

a efektivitou, avsak v momente, ked' som
chcel posadku auta prispendlit' do tych
pohodlnych kresiel, s radost'ou som na
odpich prepol do Sportového rezimu.

Samozrejmost'ou je aj systém rekuperacie
energie, ktorého intenzitu si viete volit'
packami pod volantom, a to celkovo v
Styroch stuprioch. Nechyba ani funkcia
i-Pedal, ktora umozriuje jazdu prakticky

len s plynovwym pedalom. Po jeho uvol'neni
auto intenzivne rekuperuje az do (plného
zastavenia. Je to navykové a vel'mi efektivne
najma v mestskej premavke, aj ked' si treba
tento sp6sob jazdy poriadne osvojit'.

Srdcom kazdého elektromobilu je,
samozrejme, stale batéria a v pripade
faceliftovanej Kia EV6 Earth RWD tu

mame v tomto ohl'ade rozhodne o com
hovorit'. Kapacita batérie (NMC) narastla
z0 77,4 kWh na rovnych 84 kWh s tym, Ze
pouZitel'na kapacita sa pohybuje okolo 80
kWh. Z dielne tejto automobilky ide o Stvrtd
generaciu batériovych clankov, ktoré by
mali pondknut' vyssiu energetickd hustotu.
WLTP pre verziu Earth RWD mi papierovo

ukazovalo dojazd 582 km. Ako niekto,

kto uz Stvrty rok aktivne Zije s vlastnym
elektromobilom francizskej vyroby (nom
de Dieu!), dobre viem, Ze papierové hodnoty
s( jedna vec a realita druha. Skutocny
dojazd vzdy zavisi od mnohych faktorov.
Pocas mdjho tyzdnového testu sa spotreba
v zmieSanych podmienkach pohybovala
okolo 17 az 20 kWh na 100 km. Pri na
rekuperaciu bohatej jazde v meste a na
kratkych mimo mestskych trasach nebol
problém dosiahnut' cca 450 km. Naopak
na dial'nici s maximalnou povolenou
rychlost'ou 130 km/h som sa pri prijemnej
jarnej teplote vedel dostat' cez 360 km —s
rodinou sme vyrazili na predizeny vikend
do Prahy a bez problémov sme sa tam

z Malaciek dostali na jedno nabitie. V/
absolGtne idealnych letnych podmienkach
by vSak dojazd cez 400 km nemal byt'
problémom ani pri sviznejsej jazde.

Silnou strankou uz pévodnej EV6 bola

vzdy rychlost' nabijania, a to sa, nast'astie,
nezmenilo ani v jej aktualnej verzii. Vd'aka
800-voltovej architektdre platformy E-GMP
patri tento elektromobil stale na Spicku. Z
10 % na 80 % kapacity batérie sa za idealnych
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podmienok a s predohrevom viete dostat'
uZ za 18 minGt. Maximalny nabijaci vykon,
ktory dokaze EV6 prijat', sa papierovo drzi
na 258 kW a samotna nabijacia krivka je
pritom vel'mi solidna. Auto si drzi vysoky
vykon po znacn( ¢ast' nabijania, pricom
vrchol dosahuje niekde okolo poloviéného
stavu nabitia. To znamena, Ze aj kratsia
zastavka na nabijacke dokaze pridat'
slusn( porciu kilometrov a vy si pri tom
ani nestihnete zjest' udon. Pre domace
alebo pomalsie verejné nabijanie je

EV6 vybavena palubnou AC nabijackou

s vykonom 11 kW. PIné nabitie z 10 %

na 100 % tak trva priblizne 7 hodin.

Cas je kratky, ale intenzivny vjlet do

roku 2049 ukoncit'. Nech uz to s nasim
Deckardom z Gvodu recenzie nakoniec
dopadlo akokol'vek zle (veta ,Mdj prideleny
pasazier uz nie je medzi nami’ ostatne asi
nevestila ni¢ dobré), tak u mnAa rozhodne Kia
EV6 po facelifte zabodovala na hviezdami
lemovanej plnegj Ciare. A uZ teraz sa tesim,
aké zazitky mi prinesie bliZiace sa testovanie
d'alsieho unikatneho elektromobilu z

dielne tejto juhokarejskej spolocnosti.
Spojler: nazov auta obsahuje ¢islovku tri.

Verdikt

Ak je toto auto budicnost’, mozno nie je
az taka pochmurna, ako som si myslel.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Hyundai 62620 €

PLUSY A MINUSY:

+ Blade Runner dizajn - Klepanie pasu na
+ Perfektny dojazd zadnych sedackach
+Jazdny komfort
+ Prakticka vyhoda
V2L pri kempingu

HODNOTENIE: * W W NN
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Notebook ako stroj zo cyberpunkového sveta

Predstav si mesto utopené v dazdi,

kde nednové svetla osvetl'uja ulice a

kazdy pohyb je sledovany kamerami
megakorporacii. V tomto svete plnom
digitalneho chaosu a kybernetickych hrozieb
potrebujes nastroj, ktory t'a nenecha v
Stichu. Nieco, €o vyzera ako z budicnosti

- a funguje este lepSie. Presne taka je
novinka Lenovo Legion Pro 7 10. generacie.

Dizajn ako
z dystopickej metropoly

Legion Pro 7 pdsobi, akoby ho navrhli
inZinieri z Night City. Ostré linie, tmavé
kovové telo a RGB podsvietenie klavesnice
vytvaraji dojem, Ze ide o zariadenie uréené
pre elitného netrunnera. Klavesnica
TrueStrike s 1,5 mm zdvihom a 100 % anti-
ghostingom je ako rozSirenie tvojich prstov
—presng, rychla a pripravena na akciu.

Vykon hodny
kybernetického agenta

\/ srdci tohto stroja bije Intel Core Ultra 9
275HX, podporovany grafickou kartou az
NVIDIA GeForce RTX 5090. To nie je len
vykon — to je digitalna sila, ktora ti umozni
ovladnut' kazdy herny svet. Ci uz ide o ray
tracing v Cyberpunk 2077 alebo extrémne
FPS v Call of Duty: Warzone, Legion Pro 7 t'a
nesklame.

Avd'aka Al Engine+ sa notebook sam
prisposobi tvojej zat'azi — optimalizuje
vykon, chladenie aj spotrebu energie.

Je to ako mat' vlastného kyber-
asistenta, ktory ti kryje chrbat.

Displej ako okno do iného sveta

OLED displej s obnovovacou
frekvenciou 240 Hz, vysokym jasom
a technoldgiou PureSight OLED je
ako pohl'ad cez rozSiren( realitu.

Farby sa Zivé, kontrast ostry a odozva
okamzita. V cyberpunkovom svete, kde
kazdy pixel m6ze rozhodn(t' o preziti, je
tento displej tvojim najvacsim spojencom.

Chladenie z inej dimenzie

Vlysoky vykon si vyZaduje aj Spickové
chladenie —a Legion Pro 7 ho ma. ColdFront
Vapor s uzavretou Hyper Chamber a
dvojicou ventilatorov, ktoré sa otacaji v
opacnych smeroch, zabezpecuje efektivne
prddenie vzduchu. V extrémnom rezime
zvladne az 250 W chladenia, ¢o znamen3,
Ze tvoj notebook ostane chladny aj v
najhordcejsich digitalnych bitkach.

Zvuk, ktory t'a vtiahne do deja

S technolégiou Nahimic Audio budes pocut’
nepriatel'ov skor, nez t'a zaregistruja. Kazdy
vystrel, krok ¢i Sepot v tme znie realisticky

a presne. \/ cyberpunkovom svete, kde zvuk
moze znamenat' rozdiel medzi zivotom

a smrt'ou, je to neocenitel'na vyhoda.

Tvoj kyberneticky spojenec

Tento notebook nie je len o hrani. Je

to nastroj pre tvorcov, streamerov,
digitalnych nomadov a kazdého, kto chce
mat' budlcnost' vo svojich rukach. Vd'aka
vykonnému hardvéru, inteligentnému
softvéru a futuristickému dizajnu je
Lenovo Legion Pro 7 161AX10H viac

nez len herny notebook — je to stroj z
buddcnosti, ktory moZes mat' uz dnes.

Si pripraveny vstapit'
do budicnosti?

Ak si fanasik sci-fi, cyberpunku alebo
jednoducho hl'adas vykonny a stylovy
herny notebook, Legion Pro 7 je odpoved'.
Vstp do sveta, kde sa technolégia

stava tvojim najvacsim spojencom.

Generation | 9



RECENZIA

AUTO

Skoda Kodiaqg RS

KED VAM RODINNY MEDVED ZRYCHLI TEP

Dnes sa po dlhSej dobe opét' porozpravame
o Skodovke, a to konkrétne novom modele
Kodiaq RS, uréenom pre rok 2025. Aktualna
generacia tohto exkluzivneho vozidla
prichadza s benzinovym motorom 2.0 TSI,

s vgkonom 195 kW (265 k) a kratiacim
momentom 400 Nm. Aby sme si rozumeli,
toto nema byt' a ani nie je evolicia, ked'ze
ide v Gvodzovkach len o najuykonnejsi
Kodiaq v historii, ¢ize auto, ktoré chce byt'
nielen praktickym rodinnym transportérom,
ale aj pekelne rychlym dravcom €i uz v
teréne, alebo na cestach. Dokaze vSak tento
v mnohom prerasteny a chlpaty medved' s
logom RS naozaj tancovat' v zakrutach bez
toho, aby zabudol na svoje rodinné korene a
nechtiac vam vysypal rodinu aj so svokrou?
Alebo je to len Sikovny marketingovy t'ah,
ako z nas vytiahnut' d'alSie eura za prisl'ub
emacii?

10 | Generation

Prva generacia Kodiagu bola fenoménom
a celosvetovo siju kipilo takmer milion
zakaznikov. RS verzia, ktora zacinala

s naftovym motorom 2.0 Bi-TDI a

neskor presla na benzinovy 2.0 TSI 5,

uz z podstaty tejto motorizacie logicky
vyvolavala vasnivé diskusie. Tento posun
od nafty k benzinu v RS modeloch vsak
nie je, samozrejme, nahodny. Odraza
SirSie trendy v automobilovom priemysle,
ovplyvnené ¢oraz prisnejsimi emisnymi
normami a meniacimi sa preferenciami
zakaznikov, ktori vo vykonnych verziach
Coraz CastejSie vyhl'adavajl benzinova
dynamiku a charakternejsi zvukovy prejav.
Pre Skodu to véak znamena aj wzvu, a

to udrzat' spotrebu paliva na prijatel'nej
Grovni, €o pri vykonnom benzinovom SUV
rozhodne nie je jednoducha Gloha, ako
nam ostatne naznacujd uz papierové

ey =

odhady spotreby. Uspech prvej generacie
navyse vytvara obrovské ocakavania,
ostatne novy Kodiag RS nenesie len
popularne meno, ale aj dedi¢stvo a
prisl'ub, Ze jednoducho musi byt' lepsi.

Pozriet' sa na dizajn znamena v tomto
konkrétnom pripade precitit' ho uz na
prvy pohl'ad. Je to jednoducho agresivita
s eleganciou, ktora prit'ahuje pohl'ady a
obcas evidentne aj magnet na obrubniky.
Ked' som tohto dravca preberal na test, na
tachometri svietil najazd len dvoch tisic
kilometrov, ale pravy disk vyzeral ako na
vylagrovanom pol'skom Golfe sekundu
pred tym, nez ho magnet zhodi rovno do
drvicky. Na prvy pohl'ad je jednoducho
jasné, ze Kodiag RS nie je len d'alSim
beznym SUV zaparkovanym v rade plnom
sivého priemeru. Dizajnéri mu vstepili



davku agresivity, ktora vsak, nast'astie,
nepbsobi vulgarne, ale skor sebavedomo az
luxusne. Ak dam bokom testovan( verziu
v signifikantnom Cervenom prevedeni,
Specifické RS prvky samotného auta ho
jasne odlisujl od jeho ovel'a krotkejsich
sGrodencov. Predny naraznik dostal
agresivnejsie tvarovanie s dominantnymi
¢iernymi prvkami, zatial' ¢o zadny naraznik
je lakovany vo farbe karosérie, ¢o posobi
ovel'a uhladenejSie. Maska chladica,
tradiCne v lesklej Ciernej farbe, je ozdobena
unikatnym horizontalnym svetelnym
pasom, ktory auto opticky rozsiruje a

vo tme mu dodava moderny, az v istom
smere futuristicky Smrnc. Prave tento
prvok sa stava poznavacim znamenim
modernejsich modelov koncernu VW

a Kodiaqu RS za mna naozaj pristane.
Klasicky RS podpis pokracuje lesklou
Ciernou Gpravou krytov spatnych zrkadiel,
ramov okien, streSnych lyzin a dokonca aj
D-stipika. Stcasne si vyvedené v tiernej
farbe aj napisy Skoda a Kodiaq na piatych
dverach, rovnako ako nové, prepracované
logo RS, ktoré najdeme na maske chladica
a piatych dverach. A ¢o by to bolo za RS
bez poriadnych koncoviek vyfuku? Tu sd
jasne viditel'né, z leStenej nehrdzavejlcej
ocele, avsak klasicky RS zvuk, ktory sa z
nich tiahne, je dielom krasne naladenych
reproduktorov — kto nechce rapotanie,
moze ho jednoducho potlacit' a naopak.

Aj v tomto pripade zachovanym Standardom
pre Kodiaq RS st impozantné 20-palcové
disky z I'ahkej zliatiny nazvané ,Elias’ v
Ciernej farbe s leStenym povrchom, ktoré
sG urcené exkluzivne len pre tento model.
Za nimi sa hrdo ukazuja Cerveno lakované
brzdové strmene, ktoré pdsobia nielen

ako esteticky doplnok, ale aj ako jasne
dany prisl'ub solidneho brzdného vykonu,
ktory je pri hmotnosti a rychlosti tohto
auta nevyhnutny. O osvetlenie pred vami
sa staraji Standardne dodavané Matrix-
LED predné svetlomety s animovanym
uvitacim efektom a funkciou prisvecovania
do zakrut, ale o tom som vam osobne

pisal uz v starSom teste na klasicky
Kodiaq. Zadné svetla sd, samozrejme, tiez
vybavené LED technolégiou a dynamickymi
smerovkami aj ked' aj tu mi opat' trocha
prekaZa absencia svetelného prepojenia
I'avej a pravej strany, ktor( si dizajnéri

z Mladej Boleslavy mohli odpustit'.

Dizajn Kodiaqu RS je za mfAa premyslenou
hrou na dve strany. Snazi sa o dokonald
rovnovahu medzi agresivitou, ktord od

RS modelu automaticky otakavame, a
zachovanim rodinnej DNA Kodiaqu ako
takého. Cierne doplnky, $pecifické narazniky
a vel'ké kolesa st jasnym odkazom na
Sportovy potencidl, zatial' o celkova silueta
a vel'korysé rozmery pripominaja jeho
praktické/rodinné zameranie. Je to prosto
snaha oslovit' zakaznika, ktory potrebuje
priestor a variabilitu, ale nechce sa vzdat'
Sportového imidzu a emécii za volantom.

Délezitym, aj ked' menej viditel'nym
aspektom, je aerodynamika. Konkrétny
koeficient odporu vzduchu je pre SUV tejto
vel'kosti v nadpriemernej rovine. Aj ked'
ide 0 RS, Skoda jednoducho nezabiida na

prevadzkové naklady a ekologickejsi imidz,
o je vdnesnej dobe Coraz dblezitejSie.

Pod'me sa teraz pozriet' do interiéru. Mame
tu jasne priznany Sportovy kokpit pre
narocnych, technologie na dosah a zopar
.Simply Clever’ prekvapeni. Po usadnuti
vam musi byt' okamzite zrejmé, Ze toto
nie je bezné rodinné SUV. Atmosféra je tu
vyrazne Sportovejsia a rozhodne luxusnejsia
nez v klasickej verzii. Skoda poniika

dva hlavné dizajnové baliky interiéru.
Standardom je RS Lounge, zahfAajiica
Sportové sedadla s integrovanymi opierkami
hlavy, ¢alinené umelou koZou a presSivané
kontrastnou Cervenou nit'ou. Material,
pripominajici Alcantaru, najdeme na
palubnej doske, vyplniach dveri a stredovej
lakt'ovej opierke, avSak pri kontakte s nim
vam okamzite musi byt' jasné, Ze nejde o
ni¢ vyloZene prémiové. Sportovy charakter a
atmosféru podsdvani posadke vozu ovel'a
lepSie podciarkuje Cierny strop a celkové
zatmavenie textilnych prvkov. Ozdobné

liSty na pristrojovej doske a vo dverach s

z plastu a majd navodzovat' karbonovy
efekt, aj tu vSak plati, Ze nez sa ich dotknete,
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mate pocit, Ze ide o nieco viac, nez to v
skutocnosti je. Opat), tak ako v pripade
lacnejsej verzie, ktor( som testoval koncom
minulého roka, musim skritizovat' nie Gplne
dobry pocit zo spracovania kasle ako takej.

Zatlacenim na onen ,karbén’ sa jednoducho
dockate vfzgania. Dal$im signifikantnym
znakom tejto dravej verzie Kodiaqu je
trojramenny multifunkény Sportovy volant,
potiahnuty koZou s Cervenym presivanim,
ktory krasne padne do ruky. Ambientné
osvetlenie, ktoré je mimochodom v
Standardnej vybave, umozriuje prispdsobit’
atmosféru v kabine podl'a vasej aktualnej
nalady. Pred vodiCom sa aj tentokrat tyci
nie Gplne dokonalo zapracovany 10-palcovy
virtualny kokpit, pontkajaci Specifickd RS
grafiku, ktory vas pri kazdom nastartovani
privita logom RS s tym, ze v strede
palubnej dosky sa nachadza 13-palcovy
dotykovy panel uréeny na infotainment.
Systém je rychly a intuitivny a mézem
vam garantovat Ze s jeho reakciami
budete spokojni. Za mna vsak absoldtnym
bestsellerom zostavajd Smart Dials. Ide o
trojicu multifunkénych otocnych ovladacov

T
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umiestnenych pod centralnym displejom.
Krajné dva slGzia primarne na ovladanie
klimatizacie a vyhrievania & pripadne
ventilacie sedadiel, zatial' o stredny

je konfigurovatel'ny a dokaze ovladat'

rozne funkcie ako, napriklad, hlasitost'
audiosystému, zoom mapy navigacie, jazdné
rezimy Ci rychlost' ventilatora. Kazdy z
tychto ovladacov ma v sebe maly a krasne

ostry digitalny displej zobrazujdci aktualne
zvolend funkciu. Prave toto rieSenie
predstavuje genialny kompromis medzi
modernymi dotykovymi plochami, ktoré
Casto kritizujem za (ne)intuitivnost' pocas
jazdy, a klasickymi fyzickymi tlacidlami.

Moznost' ovladania délezitych funkcii
naslepo je jednoducho vZzdy obrovskym
plusom. O kvalitny zvukovy zazitok sa
Standardne stara dodavany audiosystém
Canton so Strnastkou prijemne zladenych
reproduktorov. Simply Clever v tejto

Casti predstavuje dvojita schranka pred
spolujazdcom (tentokrat pocas rannych
jazd, nast'astie, nevfzgala), dazdnik
ukryty vo dverach ¢i Skrabku na l'ad. V
strede pod trojicou otocnych spinacov sa
nachadza deleny priestor na bezdrétové
nabijanie az dvoch mobilnych telefénov
scasne s integrovanym chladenim.

Len podotykam, ze ide o priehradky so
spadom, a preto ak pouzivate skladacie
mobily typu Flip, budete si ich musiet'
nieCim vypodlozit'. Ja som to riesil d'alSim
zlepSovakom, a to leStiacim kvadrom
urc¢enym na cistenie vysSie opisovanych
obrazoviek (niekedy sa treba vyngjst’).

Medzigeneraény narast dizky o priblizne
8 centimetrov sa pozitivne prejavil najma



v objeme batoZzinového priestoru. Kodiaq
RS je dostupny nielen v pat'miestnej, ale aj
v sedemmiestnej verzii. Treti rad sedadiel
je, samozrejme, priplatkovou zalezitost'ou
a na Slovensku zan zaplatite zhruba tisic
eur. Ako to uz v tejto triede SUV byva,

treti rad je primarne urceny skor pre deti
alebo dospelych mensieho vzrastu. VV
druhom rade ako takom je vSak miesta

na rozdavanie, a to aj pre pasazierov

s nadpriemernou vyskou. Sedadla sa
posuvné a delené v pomere 60/40, ¢o
zvysuje variabilitu interiéru a celkovo
napomaha vysokej miere vzdusnosti.

Pri porovnani s niektorymi konkurentmi,
konkrétne Peugeotom 5008, ponika
Kodiaq o nieco viac miesta v tret'om rade.
Ak ste niekedy sedeli v spominanom
francGzskom voze, musivam byt' okamZite
jasné, ze ide o enormny priestor.

kus doleZitejSie, a teda batoZinovy priestor.
Tu Kodiag RS naozaj exceluje a dokazuje,

Ze Sportovy charakter nemusi znamenat'
kompromisy v praktickosti. V pat'miestnej
verzii pontka zakladny objem kufra
nadhernych 910 litrov. Po sklopeni operadiel
zadnych sedadiel sa tento priestor navysi az
na 2 105 litrov. Toto sd €isla, ktoré zahanbia
nejedno kombi vySSej stredne;j triedy.

Ako je to pri spominanej sedemmiestnej
verzii? So vsetkymi siedmimi sedadlami
vam zostava k dispozicii slusnych 340
litrov s tym, Ze po sklopeni tretieho
udavany zaklad. V situacii, ked' potrebujete
prest'ahovat' nabytok, sa vam urcite hodi
moznost' sklopenia druhého radu sedadiel,
ktorym ziskate priestor s objemom viac
ako dvoch tisic litrov. BatoZinovy priestor
je opat' vybaveny praktickymi prvkami,

ako st hatiky na tasky, elektrickymi
zasuvkami a deliacimi priehradkami.

Ako vidite, toto auto nie je len akasi hracka
na vikend so Specifickym rachotivym
zvukom, ale plnohodnotné rodinné auto
schopné zvladnut' kazdodenné Glohy aj
dlhé dovolenkové cesty, a to vSetko navyse
s pridanym bonusom vykonu a Sportového
&tylu. Pod kapotou Skody Kodiaq RS pre
aktualny rok bije benzinovy Stvorvalec 2.0
TSI EVO prepliiovany turbodichadlom.
Uvedeny agregat poskytuje maximalny
vykon 195 kW (265 koni) v rozmedzi

5 000 az 6 500 otacok za minatu.

V porovnani s predchadzajicou benzinovou
verziou Kodiagu RS, ktora disponovala
vykonom 180 kW, to predstavuje narast

0 15 kW. Maximalny kratiaci moment
dosahuje solidnych 400 Nm a je k dispozicii
v Sirokom pasme otacok od 1 650 do 4 350
za mindtu. Riadiaca jednotka motora (ECU)

bola, pochopitel'ne, Specialne prispdsobena
pre potreby a charakteristiky modelu RS,
jeho rozmery a pohon vetkych kolies.
Uvedend silu prenasa na vSetky Styri

kolesa Standardne dodavana 7-stupnova
automaticka dvojspojkova prevodovka.
\/d'aka nej som sa dockal pomerne rychleho
a plynulého radenia, Specialne v Sportovom
rezime, kde pri podrad'ovani pred zakrutou
nedochadzalo k Ziadnej neprijemnej latencii.

Auto ako také ma ostatne vel'mi sludna
dynamiku. Zrychlenie z 0 na 100 km/h
zvladne Kodiaq RS za 6,3 sekundy, co je
na vel'ké rodinné SUV naozaj pésobiva
hodnota. Maximalna rychlost' sa zastavi
na drovni 231 km/h a ako som spominal
uz vy&sie, Skoda vybavila Kodiag RS
systémom Dynamic Sound Boost. Ten ma
konkrétne za Glohu generovat' emotivnejsi
zvuk motora, ktory si kazdy okoloidici
okamzite vSimne, a to uz pri nastartovani.

Adaptivny podvozok je aj tu pochopitel'ne
hlavnou hviezdou a strojcom uz
spominaného komfortu. Systém vyuziva
timice s dvoma nezavisle riadenymi
ventilmi, ¢o umoZnuje oddelené
nastavenie kompresie a odskoku.

Viysledkom je rychla a ladna odozva timicov.
Prave pre model RS je tento podvozok eSte
Specialne doladeny tak, aby pri jednotlivych
jazdnych rezimoch nedochadzalo k
nechcenému efektu zotrva¢ného plavania.
Musim povedat', Ze akokol'vek nejde o nic¢
drastické, pri vyloZene agresivnej jazde sa
jemnému ,pohupovaniu’ vyvarovat' neda.
Konkrétne Sportovy rezim logicky spdsobuje
ostrejSie reakcie, a preto ho odporicam pri
Specifickych situaciach, ako je parkovanie
na milimeter, rozhodne nepouzivat'.

Pod'me sa ete zaverom pozriet' na

prvok, ktory pri kiipe akéhokol'vek auta

s koncovkou RS riesSi asi malokto, a teda

na spotrebu. Kombinovana bola v mojom
pripade okolo desat' litrov na sto kilometrov

s tym, Ze tu silno rozhoduje vaha vasej
nohy. RS vas jednoducho laka k dravej
jazde a pri nej spotreba automaticky
stlpa. Kym pokojna jazda sa mbze udrzat'
na relativne prijatel'nych hodnotach,
kazdé raznejSie stlacenie plynového
pedalu sa prejavi na vire v nadrzi. Toto

je typicka dan za vykon pri vel'kych a
hlavne t'azkych benzinovych SUV.

Skoda Kodiaq RS pre aktualny rok nie

je dozaista bezchybnym autom. Vyssia
cena a potencialne smadny motor sd
faktory, ktoré treba pred jeho kGpou
zvazit' a rovnako tak zopar drobnosti
ako nie Gplne ostry kamerovy systém, na
dotyk menej luxusné materialy v interiéri
a pre mnohych absurdne dotvaranie
zvuku pomocou reproduktorov.

KaZzdopadne je moZné brat' toto auto

ako komplexny balik pondkajici hned'
niekol'ko foriem vyuzitel'nosti. Od
praktického st'ahovaka cez komfortny
dial'ni¢ny kriznik az po schopné Sportové
nacinie. Ide o auto, ktoré dokazuje, Ze aj
vel'ky medved' méze mat' dusu Sportovca
a poriadne nabrdsené pazlry. To je v
dnesnom svete automobilov, ¢asto pinom
kompromisov, vel'mi osviezujlce.

Verdikt
Medved' s poriadne ostrymi pazarmi.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Skoda Auto 61000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn RZ verzie - Zadné svetlo malo
+ Vykon motora svietit' po celej dizke
+ Obrovsky priestor - Jemné vfzganie

v interiéri interiéru pri zatlaceni
+Jazdné vlastnosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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Uvol'nite kreativitu pomocou Al inovacii
s novym modelom ASUS ProArt P16

ASUS umoznuje tvorcom vyuzivat'
portfdlio ProArt, ktoré integruje Spickovy
hardvér a aplikacie pohanané umelou
inteligenciou od spolocnosti ASUS s
ciel'om poskytnit' vjnimocny vykon a
odomknat' nové drovne kreativity.

ProArt P16 (H7606) je dokonalym
kreativnym spolo¢nikom, & uz v Stadiu alebo
na cestach. Tento notebook s certifikaciou
NVIDIA Studio je vybaveny grafickou kartou
GeForce RTX™ radu 50 a procesorom AMD
Ryzen Al 9 HX 370 s az 50 TOPS, ktory
poskytuje vynimoZny vypoctovy vykon pre
narocné kreativne pracovné postupy. Jeho
dotykovy OLED displej zaru€uje Spickovd
presnost' farieb na bezchybnd kontrolu

a jeho vSestranné vstupno-vystupné

porty bezproblémovo pripoja vsetky
periférne zariadenia. Pon(ka tiez az 64 GB
vysokorychlostnej pamate typu LPDDR5X
s frekvenciou 7 500 MHz, ¢o pouZzivatel'om
umoznuje jednoducho pracovat' na

obsahu vo vysokom rozliseniv 149 mm
tenkom a 1,8 kg I'ahkom dizajne, ktory

sa moze pochvalit' odolnost'ou na drovni
americkej armady, Al kreativnymi funkciami

14 | Generation

a batériou s dlhou vydrzou. Vykonné
grafické karty NVIDIA v notebookoch ProArt
navyse vyrazne zrychl'uja Al efekty a
nastroje v kreativnych aplikaciach, najma

v softvéri na Gpravu videa, ako st DaVinci
Resolve, Adobe Premiere Pro a d'alSie.

\/Setky nové notebooky ProArt pontkaja
zlepSeny sibor Al aplikacii ASUS s Gplne
novymi funkciami, ktoré s navrhnuté

na zefektivnenie kreativnych pracovnych
postupov. MuseTree, nastroj na generovanie
obrazkov s umelou inteligenciou, umoziuje
spravovat' a rozvijat' vizualne napady v
offline rezime. Najnovsie funkcie zahfiajd
intuitivny editor napadov na Gpravy
prostrednictvom vymazavania, vyplfiania

a nahradzania obrazovych prvkov spolu

s nastrojom na extrakciu Stylov, ktory
pouzivatel'om umoznuje vytvarat' nové
umelecké Styly analyzou farebnej palety,
podl'a kl'GCovych prvkov a na zaklade
nalady importovanych obrazkov.

Dal$im nastrojom je StoryCube, inteligentny
spravca aktiv s umelou inteligenciou,
ktory zjednodusuje organizaciu médii

a vyhl'adavanie obsahu. Novinkou je
funkcia Image Search, ktora pouzivatel'om
umoznuje najst' stvisiace vizualy
prostrednictvom textu alebo obrazka, ako
aj nastroje na rozmazanie obrazkov a
extrahovanie objektov z nich, ¢o tvorcom
pomaha pracovat' rychlejSie a intuitivnejsie.
GlideX, nastroj na zdiel'anie a ovladanie
obrazovky naprie¢ zariadeniami, sa tiez
dockal zlepSenia vratane funkcii na
zostrenie obrazu v redlnom ¢ase pomocou
umelej inteligencie a mobilnej fotogalérie.

ASUS drZi krok s najnovsimi trendmi v
oblasti umelej inteligencie tym, Ze do
svojho vlastného kreativneho softvéru, ako
s( aplikacie StoryCube a GlideX, prevzal
rozhranie Windows Copilot Runtime API
od spolo¢nosti Microsoft, aby rozsiril
funkcionalitu a priniesol pouzivatel'om
viac vyhod. Tato integracia umoziuje na
platformach ARM vyuZivat' experimentalne
funkcie Text Recognition, Image Super
Resolution, a Image Segmentation.

Novinka ASUS ProArt P16 je na nasom
trhu k dispozicii od 3175 eur.


https://www.asus.com/sk/laptops/for-creators/proart/proart-p16-h7606/
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Postupte na vyssi level s novym
hracskym headsetom Logitech G522

Novy prirastok do ocefiovaného radu G5,
hracsky headset Logitech G522, je
navrhnuty s ciel'om vylepsit' hranie

a tiez seba prezentaciu hracov.

G522 stavia na pevnych zakladoch vel'mi
obl'ibeného headsetu Logitech G733,

ku ktorému pridava d'alSie inovacie —
elegantnejSie krivky, sofistikovanejsiu
siluetu a premyslené dizajnové prvky, ktoré
odrazaji moderny pohl'ad na vykon a Styl.

Pouzivatelia produktov radu G5 hravaja
Sirok( Skalu hier. Novy headset G522

preto musel spifiat' poziadavky aj tych
najnarocnejSich hracov a byt' dostatocne
flexibilny, aby fungoval bez problémov
naprie¢ vdetkymi hernymi Zanrami a
sposobmi hrania. Model G522 vznikol na
zaklade spatnej vazby hernej komunity

a prinasa vyznamny pokrok z pohl'adu
pohodlia aj pri dlhSom hrani. Nausniky
dostali SirsT tvar, pridand vrstvu pamat'ovej
peny pre lepSie odpruZenie a chladenie, a
novy maksi a odolnejsi pot'ah. Obojstranny
pasik hlavového mostika je z trvanlivejSich
materialov, lepSie prilieha k hlave a ma
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vySsiu priedusnost'. Zarukou celodenného
pohodlia naozaj pre kazdého je, Ze sa na
testovani a pripomienkach podiel‘ali aj
osoby nosiace okuliare alebo nausnice.

NajdélezitejSou slcast'ou headsetu s nové
synchronizované akustické menice PRO-G,
ktoré v kombinacii s 48 kHz/24-bitovym
digitalnym spracovanim audio signalu
zabezpecujl doteraz najnizsie skreslenie
zvuku pri slichadlach radu Logitech G

pre maximalnu presnost' reprodukcie a
bezkonkurenéné ponorenie do hry. Hradi
mozu pocas hrania perfektne pocut'

a lokalizovat' aj tie najtichsie

zvuky, napriklad vzdialené kroky

alebo nabijanie zbrani.

Mikrofén headsetu G522 so 48 kHz/16-bit
vzorkovanim a vylepSenou technolégiou
BLUE VO!CE zabezpeti, ze vas hlas bude
zniet' jasne a zretel'ne aj v chaotickej zmesi
zvukov v hernej scéne. Zvuk z mikrofénu

je mozné upravovat' v realnom case
pomocou filtrov a efektov, ¢im
zabezpecite jeho profesionalnu kvalitu

v kazdej situacii.

G522 ponuka tri typy pripojeni, ktoré sa
dajd I'ahko prepinat' — bezdrétové,

cez LIGHTSPEED alebo Bluetooth,

a kablové cez USB-C. Podporuje rychle

a bezproblémové flexibilné prechody
medzi réznymi platformami, PC, konzolou
alebo mobilnym zariadenim.

Softvér G HUB a mobilna aplikacia
Logitech G umoznujd hra¢om jemne
doladit' zvuk pomocou 10-pasmového
ekvalizéru, experimentovat' s efektnym
podsvietenim LIGHTSYNC RGB, upravovat'
nastavenia mikrofénu a ulozit' priamo

do slichadiel aZ tri vlastné profily.

V sllade so zavdzkom spolo€nosti

Logitech G k znizovaniu dopadu na Zivotné
prostredie sme headset G522 vyrobili

s vyuzitim 27% recyklovaného plastu a hliniku
s nizkou uhlikovou stopou, takze okrem
svojej funkcie pInT aj ekologické poziadavky.

Nahlavna slprava Logitech G522

je k dispozicii v Ciernej alebo bielej
verzii na LogitechG.com a u vybranych
predajcov Alza a Nay za odporacanu
maloobchodnl cenu 16999 €.
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Kol'ko pamate potrebujete na hranie hier?

Pri hrant hier je vijkon vel'mi dolezity,
pretoZe na iom moze zavisiet' vas , Zivot".
KI'Géom k plynulému a responzivnemu
hraniu je dostatocné mnozstvo pamdte.

Nech uz hrate najnovsie AAA tituly alebo
spGst'ate viacero aplikacii na pozadi,
dostatotné mnozstvo pamate RAM
nielen zlepSuje vykon pocitaca, ale aj
ul'ahuje multitasking a v buddcnosti vam
umozni spist'at’ eSte narocnejSie hry.
Moderné herné enginy a rastice naroky
aplikacii Coraz ¢astejsie vyzadujd, aby
minimalna odporic¢ana kapacita pamate
pre plné vyuzitie moznosti herného
pocitaca bola na Grovni az 32 GB.

Co je RAM?

Pocitatova pamat’, znama aj ako RAM
(Random Access Memory), je rychla
kratkodoba pamat, ktora doasne uklada
data medzi procesorom a trvalejsimi
robustnymi pamat'ovymi zariadeniami, ako
sG disky SSD a pevné disky. Pamat' RAM
umoznuje pocitacu vel'mi rychly pristup k
datam, ktoré potrebuje na aktualne spdst'anie
aplikacii a vykonavanie Gloh. Je to obzvlast'
dolezité v hernych pocitacoch, kde zaist'uje
plynuly chod a optimalny herny zazitok.

Ako funguje RAM?

Ked' spustite hru na pocitaci, vsetky dblezité
data, ktoré pocitac potrebuje pocas hrania,
sa nacitaja do pamdte RAM pre rychlejsi
pristup. Bez toho by vas systém musel
neustale nacitavat' informacie z vasho SSD

alebo pevného disku, ¢o by potitac natol'ko
spomalilo, Ze by sa stal nepouzitel'nym. Ak
savas pocitac pocas hry ,seka’ alebo reaguje
pomaly, mozno potrebuje viac pamate.

Kazdému hracovi, ktory chce zlepsit' svoj
herny zazitok, sa odpordca mat' viac pamate,
ako je minimum pozadované pre tituly, ktoré
chce hrat'. Dodato¢na RAM pomaha znizovat'
neustaly prenos dat z GloZiska, vd'aka

¢omu hry a aplikacie reagujl sviznejsie.

Poskytne dodatocna RAM vykon?

Mnozstvo pamate RAM, ktoré
potrebujete na hry skutone zavisi od
konkrétnych hier, ktoré chcete hrat,
pretoZe rozne tituly a formaty maja rozne
poziadavky na jej vel'kost'. Je dblezité
skontrolovat' minimalne systémoveé
poziadavky stanovené vyvojarmi hry.

Moderné hry st ¢oraz narocnejsie a 16

GB RAM sa ukazuje ako nedostatocna
vel'kost'. AAA hry s rozsiahlymi otvorenymi
svetmi, pokroCilou umelou inteligenciou a
komplexnymi fyzikalnymi enginmi posdvajd

hardvér az na jeho hranice. Ak to s hranim
myslite vazne, 32 GB alebo viac pamate
moze byt' nevyhnutnost' — nielen pre lepsi
vykon, ale aj pre celkovo plynulejsi chod hry.

Upozorrfiujeme tiez, ze splnenie minimalnych
poziadaviek nezarucuje optimalny vykon.

Aj s nainstalovanymi 32 GB pamate RAM
sa v niektorych hrach mdze stale
vyskytovat' pokles snimkovej frekvencie
alebo vSeobecné problémy s vykonom.
\/yvojari hier zvytajne uvadzajl pozadovan(
kapacitu RAM pamate v sekcii ,Hardvérové
poziadavky. Oplati sa skontrolovat'
moznosti upgrade vasho pocitaca. Pamat'
RAM sa instaluje jednoducho v identickych
paroch a preto je zakladna doska vybavena
dvoma alebo Styrmi pamat'ovymi slotmi.

Pri upgrade RAM si tak jednoducho vyberte
sadu kompatibilnych pamat'ovych modulov,
aby ste dosiahli ten ¢o najlepsi vykon.

Vlyzaduja moderné hry 32 GB RAM?

S pribGdajacimi rokmi sa hry stavaji Coraz
narocnejsimi na vykon. Pre pIné wyuzitie
potencialu najnovsich titulov potrebujete
hardvér, ktory spifia ich poziadavky

a RAM v tom zohrava vel'mi délezitl
Glohu. 32 GB RAM mdZe znamenat'

vel'ky rozdiel v plynulosti hry.

Moderné RPG, simulatory a hry s otvorenym
svetom mdzu byt' vel'mi narocné na
hardvérové zdroje.\/iac pamate vam nielen
pomd&ze hrat' najnovsie hry, ale tiez ul'ahci
multitasking a eliminuje Gzke miesta.
Dostatocne vel'ka pamdt' moze mat'
obrovsky vplyv na vykon. Preto si tol'ko
hernych nadSencov instaluje do svojich PC
32 GB, 48 GB a dokonca aj 64 GB pamate.

Nenechajte zastarané vybavenie, aby vas
obralo o radost' z hrania. Vlylepsite si herny
pocitac a vyt'azte z neho maximum!
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Hrba ohlaseni zo sveta z Warhammer
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Podujatie Warhammer Skulls mame
Gspesne za sebou a pred sebou zasa
rozbor toho, coho sme boli svedkami.

A bolo toho skutocne vel'a. Warhammer,
monstrudzna to fransiza stolovych

a pocitacovych hier, rozrastie svoju
kolekciu o niekol'ko d'al$ich titulov a
zaroven omladi jednu z najobl'dbenejsich
stratégii zo sveta Warhammer 40,000.

Najprv sa pozrime na z(bok klasickému
t'ahovému RPG Warhammer 40,000:
Dark Heresy od tvorcov Owlcat Games.
Tito borci sa pred par rokmi zapisali

do mysli vSetkych milovnikov Zanru
hardcoreovym pocinom Rogue Trader

a tentokrat pripravuja d'alSiu hru.

Aj ked' bude v podstate rovnakého Zanru

B ]

-

18 | Generation

A

a s rovnakym sdbojovym systémom,
nepdjde o pokraCovanie ale o samostatne
stojaci titul. K tvrdému role-playing jadru
sa tentokrat pridajd prvky detektivky

a vysSetrovania, pricom nebude chybat'
ani hl'adanie stép a vypoclvanie
podozrivych. Hra vychadza eSte

nevedno kedy na PC (Steam, GOG,

Epic), PS5 a Xbox Series.

Dal$ou hrou v poradi je Warhammer
40,000: Boltgun — Words of Vengeance.
MoZzno si pamdtate na Warhammer
40,000: Boltgun spred dvoch rokov.
Novy titul zmeni pédvodny koncept

tak, Ze namiesto striel'ania sa tu budd
nepriatelia kosit' vpisovanim slov

na obrazovke. Tato verzia bude svojim

)
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spdsobom holtom rokov 90., a to ¢o sa
titulov typu The Typing of the Dead tyka.
Zaujimavy twist. Hra je uZ dostupna

na Steame a je Gplne zadarmo. AvSak

do strojopisovej podoby nie je
prepracovana cela hra, len jej kratka cast'.

Samozrejme, cela hra bola len priprava
na plnohodnotné pokraovanie
Warhammer 40,000: Boltgun II, ktoré
bolo ohlasené pre PC, PS5 a Xbox Series.
Hra bude rovnako retro striel'acka, ktora
navyse pribehovo bude zacinat' tam,
kde predchodca skoncil. Tak ako to

u podobnych pokracovani byva

zvykom, ¢akajte rovnaky zazitok, len

(Steam), PlayStation 5 a Xbox Series.

Aby toho nebolo malo, vietkymi
obl'Gbena real-timeova stratégia Dawn
of War dostane remasterovand ediciu
nazvan(i Warhammer 40,000: Dawn of
War - Definitive Edition. Hratel'nost'
bude viac menej zachovana, skér sa
upravi grafika s detailnejsimi textdrami,
16:9 rozliSenim a celé to bude obsahovat'
aj dodatocne vydany obsah. Hra vyjde
na PC (Steam, GOG). Nakoniec tu mame
Warhammer 40,000: Space Marine

- Master Crafted Edition, remaster
povodnej striel'atky z roku 2011

spolu so vSetkym vydanym obsahom.
Ten prinesie krajsiu grafiku a vylepsené
ovladanie. Tento remaster ¢akajte

na PC (Steam, Epic) a X|S.



Gex Trilogy v polke jila

Gekon Gex pride vo wylepSenej (emulovanej)
kolekcii Gex Trilogy 16. jina na PS5, Xbox
Series, Switch a PC cez Steam.

Konetne sme sa teda dockali zverejnenia
datumu vydania. Gex Trilogy obsahuje
emulované verzie troch hier, ktoré v nasich
koncinach pozname ako Gex, Gex 3D: Return
of the Gecko a Gex: Deep Cover Gecko.

Ked' trilogia vyjde, bude to po prvykrat, kedy
prvy diel dostane na konzolu od Nintenda,
ked' sa treti diel Gex: Deep Cover Gecko
dostane na PC a vobec po prvykrat, ked' sa
séria objavi na Xboxe. Gex Trilogy ma teda
nasliapnuté byt' pevnou sdcast'ou tych
starych hier, ktoré budd ochranené

pred ostrym zubom ¢asu takouto peknou
rezervaciou. Za vsetkym stoji Limited Run
Games, ktoré chysta podobné vydania

pre Fighting Force, Tombi 2! a prvy Fear Effect.

Nova verzia Switch hry
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Castle of Heart bola jednou z prvijch third
party exkluzivit pre Nintendo Switch.

Tato skromng, vcelku hratel'na, miestami
zabavna ale v sumare vlastne aj okamzite
zabudnutel'na hra vyjde v novej verzii
Castle of Heart: Retold na PC, PS5,
Nintendo Switch a Xbox Series. Zvlastne je,
Ze verzia pre Nintendo Switch 2 sa zatial
nechysta. Tvorcovia uvadzajq, Ze ide

0 masivne upgradovan( a rozSiren( verziu.
Graficky sa jedna o vyrazne vylepsenu

hru obohaten( o moderné grafické

detaily, vylepsené bolo nasvietenie, hudba
zremixovana a prostredie okraslené

o detaily. Hratel'nost' bola vybilancovana,
skakanie vylepsené, zmodernizované Ul

a ovladanie sa dockalo lepSej odozvy.
Celkovo hra vyzera epickejSie a to vd'aka
rozsirenym cutscénam.

Hellblade 2 v lete na PS5

Senua's Saga: Hellblade Il je jednou z tjch
hier, ktora vas bavi hrat', ale hranie nie je
jednym z tijch najprijemnejsich.

Viete dobre, Zze narazam prave na ta
psychologickd cast' hry, na ktorej cela
séria vlastne stoji a pada. A tato vnatorn(d
katarziu hlavnej hrdinky si bud( moct'
Jvychutnat” aj hradi na PlayStation 5,

kde hra vychadza s podtitulom Enhanced.
Hra vyjde na PlayStation 5 vo vylepsengj
edicii (s tym, Ze vylepSenia bud( bezplatnym
updatom vydané aj na verzie pre PC a Xbox
Series). Stidio Ninja Theory avéak nekonkretizuje,
¢o tymi vylepSeniami vlastne mysli. Senua's
Saga: Hellblade Il Enhanced vyjde na najnovsiu
konzolu od Sony niekedy este v priebehu
tohto roku. Hra bola po vydani kladne
hodnoteng, avsak kritizovana znova

bola minimalisticka hratel'nost'.

....................................................................................................................

Jedna z najkrajsich a najdojemnejsich
adventir vSetkych Cias prichadza

v novom baleni. Syberia — Remastered
mozNno ma nazov remaster ale v skutocnosti

ide o plnohodnotny remake. Pévodné
prerenderované pozadia boli nahradené
plnym 3D vizualom, avsak hra si bude
zachovavat' svoje statické, respektive postavu
automaticky sledujice kamery. \/d'aka tejto
premene hra nabrala minimalne raz tol'ko
pbvodnej atmosféry, nez mala predtym.
Hratel'nost' bude viac menej zachovana, avsak
hadanky bud( miestami trocha upravené,
pricom si majd zachovat' svoju povodn
podstatu. lylepSeni sa docka aj ovladanie,
ktoré ma byt' modernejsSie, a taktiez

aj uZivatel'ské rozhranie. Inak ostane v3etko
po starom, hlavne ta Gchvatna atmosféra
clockpunku, na ktor( sa nezablda.

Persona 5 bola svojho casu vel'ka vec. Nova
Persona, to sa vjznamnost'ou, o sa zanru
tyka, rovna snad' aj takému novému GTA.
Jednoducho, sviatok a pisanie novej hernej
historie. Nakol'ko si na Persona 6 asi, zda sa,
nejaky ten cas este pockame, medzitym sa
Atlus snazi vyplnit' miesto spinoffmi piateho
dielu. Mali sme Persona 5 Tactica

a Persona 5 Strikers. Tentokrat k nam
prichadza Persona 5: The Phantom X,

pred rokom v Kéreii vydané t'ahové RPG, ktoré
u nas vyjde 26. jina na mobily a PC. Herne
ide o hru podobna hlavnej hre, avak pdjde

o free to play titul, v ktorom sa bud( nachadzat'
aj urcité postavy z Persona 3 Reload. Svet,

v ktorom sa budeme pohybovat', bude
takmer totozny, hra bude plna dungeonov

a vratia sa aj niektoré skladby z pévodnej hry.
Tim Zlodejov sfdc je opat' tu'!

DreadOut 3

"

Treti diel obskirnej budgetovej série
DreadOut bol ohlaseny s tym, Ze vyjde budiici
rok, konkrétne az po vydani GTA VI.
DreadOut 3 bude nelinearny survival horor
zasadeny do Indonézie, v ktorom sa budeme
pohybovat' vo svete Zivych a svete mftvych.
Hra ponldkne moZnost' hrat' v prvej osobe

a tretej osobe, a v jednom ¢ druhom pohl'ade
budeme okrem Setrenia Zivotov gj riesit'
rébusy. Okrem tretieho dielu bol ohlasena

aj remasterovana kolekcia DreadOut
Remastered Collection pre PC. Tato kolekcia,
ktora obsahuje vylepsené verzie DreadOut

a DreadOut: Keeperes of the Dark, uz wysla
na PS4, PS5 a Switch v januari tohto roku,

a tentokrat sa dostava aj na PC. Hra je uz
dostupna na Steame. P6vodna hra vysla
eSte v roku 2014 na PC, Linux a Mac,

druhy diel o 6 rokov neskor.
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Demon's Crest

STARE ZLATE A DEMONICKE CASY

Pamatnici zlatej éry 16-bitovych konzol
si iste spomen na casy, ked' Super
Nintendo Entertainment System (d'alej
uz len SNES) kral'oval obyvackam po
celom svete a spolocnost' Capcom

bola takmer synonymom pre arkadovi
dokonalost' a kvalitné videoherné
zazitky. V prvej polovici devat'desiatych
rokov, konkrétne okolo roku 1994, kedy
titul Demon's Crest uzrel prvykrat svetlo
sveta, bol japonsky Capcom v ramci

2D éry doslova na vrchole sil. Chrlil
jeden hit za druhym, od bojoviek ako
Street Fighter Il aZ po ploSinovky série
Mega Man (ostatne, nasa retro sekcia
vam za tie roky vacsinu z nich nalezite
pripomenula). Medzi takouto zaplavou
osvedcenych znaciek sa vSak obcas
objavili aj vjrazne temnejsie, odvaznejsie
a experimentalnejSie projekty. Jednym
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takym bol prave Demon's Crest, ktory si
drzo pozical jedného z najikonickejsich a
najotravnejsich nepriatel'ov statocného
rytiera Artura (Ghouls 'n Ghosts),
démona Firebranda, a postavil ho do
netradicnej pozicie hlavného hrdinu. Bol
to aj na td dobu vyloZene neortodoxny
napad, ktory sa aj vo svetle dneska
ukazuje byt' doslova pekelne genialny,

i napriek tomu, Ze dobové publikum a
trh to, Zial', neocenili v pInej miere.

Demon's Crest sa stal akymsi temnym
konom v stajni Capcomu, spin-

offom znamej série Ghouls 'n Ghosts
(v Japonsku nazvanej Makaimura)

a priamym pokracovanim titulov
Gargoyle's Quest pre Game Boy. Hra
sa vsak od svojich predchodcov i od
typickej Nintendo produkcie tej doby

vyrazne odliSovala a to konkrétne
ponurou, gotickou atmosférou a drsnym
vizualom. Kym vacsina hier pre SNES
hyrila farbami a veselymi postavitkami,
tento projekt pontkol hracom vylet

do démonickej rise plnej desivych
kreatdr a melancholickych scenérii.

Odklon od mainstreamu a ochota
Capcomu experimentovat' s etablovanymi
postavami a Zanrami bola dozaista
pozoruhodna a svedcila o ich majoritnom
postaveni na trhu. Postavit' do hlavnej
Glohy antagonistu, akym bol Firebrand,
znameho svojou zakernost'ou v sérii
Ghouls 'n Ghosts, a zasadit' ho do
temného pribehu o pomste a moci,

bol na platforme ¢asto spajanej s
rodinnejSou zabavou vyloZzene odvazny
krok. Osobne ho vnimam ako snahu o
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oslovenie dospelejSieho publika, ktora
sa vsak nie Uplne stretla s pochopenim.

Napriek svojim kvalitam totizto hra
samotna komercne prili$ nezaziarila,
dalo by sa az povedat, ze doslova
pohorela. Ako to uz ale byva s niektorymi
nedocenenymi dielami, Casom si
vybudovala povest' skrytého klenotu

a medzi nadsencami do arkadovych
ploSinoviek ziskala status kultu. Ak

uz nic¢ ing, tak Capcom tymto svojim
experimentom posunul hranice vnimania
zaporakov vo videohrach, ukazujic, ze

aj postavy s temnejSou minulost'ou Ci
motivaciami mézu byt' plnohodnotnymi
a zaujimavymi protagonistami.

Pribeh nas vrha do temnej, gotickej rise
démonov, kde po pade Siestich mocnych
magickych Crestov - stelesfiujicich
elementy Ohen, Zem, Vzduch, Vodu,
Cas a Nebesia - prepukne krvava

vojna o nadvladu. Legenda hovori, Ze
ich spojenim vznikne ultimatny Crest
Nekonecna, ktory svojmu nositel'ovi da
absolGtnu moc nad vSetkymi svetmi.

\/ tomto chaose vystupuje do popredia
nas hrdinsky démon Firebrand, ktory si
po brutalnych sabojoch ziska povest'
neporazitel'ného a do vrecka mu tak
padne hned' pat' Crestov. No prave vo
chvili, ked' porazi strazcu posledného
Crestu, ho zradi jeho Ghlavny nepriatel'
Phalanx, ktory mu ukradne vsetko,

po ¢om tdzil. Firebrand pada na dno,

je ponizeny, zradeny a pripraveny

na pomstu. Prave v tomto bode sa
zacina jeho osobna krizova vyprava za
znovuziskanim vSetkych elementov a
zvrhnutim tyrana planujdceho ich moc
zneuzit'. Jeho cesta je tak prepletena
moralnou nejednoznacnost'ou a temnymi

rozhodnutiami, ktoré vrhajd tien na
samotné vit'azstva. Phalanx navyse
strategicky rozdelil Cresty po celom svete,
¢im vytvoril nielen narativnu prekazku,
ale aj herny mechanizmus, ktory nati
hraca objavovat' nové prostredia

a odomykat' rézne Firebrandove
schopnosti. Goticka atmosféra hry,
podporena morbidnymi kulisami a
melancholickym ténom, robi z Demon's
Crest Stylovd a temn( sagu, ktora d'aleko
presahuje klasické ramce hier svojej doby.
A aj ked' Firebrand zvit'azi, jeho triumf
Gpadku, pretoZe nie kazdy vit'az je hrdina
a nie kazda pomsta, ako dobre vieme,
prinasa spasonosn( spravodlivost'.

Demon's Crest sice na prvy pohl'ad
posobi ako klasicka 2D akena zalezitost',
no pod zdanlivo tradi¢nym zanrovym
kabatom ukryva prekvapivo komplexn
a inovativnu hratel'nost'. Ovladate
totizto démona, ktory nie je len beznym

skokanom, ktory vrha projektily. Uz
jeho zakladny pohybovy arzenal, kam
spada schopnost' Splhat' po stenach,
vznasat' sa a Gtocit' ohfiom, naznacuje,
Ze nejde o Gplne obycajného hrdinu. No
to skutocné kizlo hry spociva v systéme
spominanych Crestov, CiZze elementov,
ktoré Firebrandovi umoznujd menit'
podobu a prispésobovat' sa rozlicnym
vyzvam. Kazda transformacia - od
silného Ground Gargoyla s hrotom na
rozrazanie marov, cez agilného Aerial
Gargoyla vhodného na prieskum vysSok,
az po Tidal Gargoyla schopného ovladat'
podmorské svety - prinasa nové
taktické moznosti aj vizualne zmeny,
ktoré menia nielen spdsob boja, ale 3j
samotn( interakciu s hernym prostredim.
Nejde len o kozmetické bonusy, ide o
kI'G¢ k postupnému dobyvaniu sveta,
ktory je navrhnuty tak, aby odmenoval
zvedavost' a navraty na uz navstivené
miesta. Prave vd'aka tejto nelinearnosti
a premyslenej prepojenosti medzi
schopnost'ami a dizajnom Gdrovni ma
hra blizko k modernému subzanru
Metroidvania a tu si treba uvedomit’,

Ze vysla davno predtym, nez sa

tento Zaner dostal do povedomia.

Nie nadarmo bola hra Demon's Crest
verejnost'ou vnimana ako Mega Man

zo samotného pekla, ked'ze spaja
preciznu akciu, temny svet a progresivne
rozsirovanie schopnosti. To, ¢o by

sme aj v tej dobe mohli povazovat' za
kratku hraciu dobu, je naopak jasnym
znakom hibky: dielo svoj najbohatsi
obsah neukazuje naraz, ale nechava

ho objavovat' len tym, ktori sG ochotni
skimat', experimentovat' a vratit' sa. Aj
vd'aka tomu sa Demon's Crest vymyka
konventnému chapaniu ploSinoviek

90. rokov a predznamenava filozofiu
modernych nezavislych hier, ktoré stavaja
na spojeni atmosféry, mechanickej
prepracovanosti a slobodného
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prieskumu. V ¢ase svojho vzniku jasne
nedoceneny, no retrospektivne pdsobi
ako vizionarsky titul, ktory ukazal, ze aj
démoni mézu byt' nositel'mi pokroku.

Svet je rozdeleny na sedem hlavnych
oblasti. Na prvy pohl'ad sa moze zdat,
Ze ide o kratke Grovne, no pri druhom

(a tret'om, a Stvrtom a pre niekoho 3aj
piatom) prechode odhalite ich prava
podstatu. Skryvaja totizto labyrinty
plné tajomstiev, tajnych chodieb,
alternativnych bossov a ukrytych
predmetov, ¢akajdcich len na spravne
pouZitie elementov. Firebrand sa medzi
tymito lokalitami presdva po izometrickej
mape sveta s Mode 7 efektom - ide o
graficky rezim umoznujaci transformaciu
2D grafiky tak, aby pripominala 3D
priestor, ktory bol v ¢ase vydania jednou
z technologickych hrdosti konzoly
SNES. Mapa sice nema vyrazné herné
mechanizmy (Ziadne nahodné strety
ako v RPG), ale jej spracovanie pomaha
posilnit'ilGziu, Ze svet Demon's Crest je
uceleny, trojrozmerne vrstveny a zijci
vlastnym zivotom.
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Popri zakladnych Crestoch sa hrac
moZe pustit' do zbierania mnozstva
d'alSich predmetov, ktoré rovnako
tvoria vynimocne bohaty inventar na
pomery zanru a éry. Kazdy Glomok
zdravia ma cenu zlata, magické zvitky
umoznuja Firebrandovi ovladat'
nicivé kazla a talizmany pontkajd
zaujimavé pasivne bonusy, ktoré
mdzu zasadne ovplyvnit' Styl hry.

Kapitolou samou o sebe si monstra

a s(boje s bossmi. Kazdy boss je
unikatne animovany, zlovestne

posobiaci a po hernej stranke prekvapivo
nepredvidatel'ny. Na rozdiel od série
Ghouls 'n Ghosts, Demon's Crest pontka
ovel'a vy85i stupen naro¢nosti, navyse

s doladenym ovladanim. Hrac nie je
neustale trestany za milimetrové chyby
a je mu ponechany priestor na ucenie,
experimentovanie a rozvoj. Ten z vas, kto
sa vyda cestou spominaného podrobného
prieskumu, moZe objavit' az Styri

rozne konce. Od rychleho a ponurého
konca plného zatratenia, az po epicky
duel s tajnym bossom, ktory mnohi

dodnes povazuji za jednu z najt'azsich
vyziev 16-bitovej éry ako takej.

A ako je na tom vizualna stranka? Ak
by sa Demon's Crest dal zaramovat' a
zavesit' do galérie, visel by hned' vedl'a
Boscha, Goyu a Lovecrafta. Grafické
spracovanie patri k tomu najtemnejsiemu
a najumeleckejsiemu, o SNES popri
sérii Castlevania vobec ponikol.

Kazdy sprite dycha desom, kazdy boss
posobi ako jedinecny original a kazdé
prostredie, ¢i uz s to tlejlce cintoriny
alebo groteskne deformované svatyne,
vyzerajl ako vylet do samotnej rise
pekla. Audiostranka je zloZzena prevazne
z organovych pasazi, temnych choralov
a ambientného dunenia. Voci zvysku
hry ide jasne o najslabsi part, ktory

si prave v porovnani so spominanou
Castlevaniou zasldzi trocha kritiky.

Mal som moznost' si pdvodnd verziu
tohto retro klenotu nedavno zahrat'
priamo na originalnej SNES konzole

a musim povedat', ze z technického
hl'adiska bezala plynulo, bez vyraznych
spomaleni alebo inych chyb.

TakZe, aky je finalny verdikt nad tymto
pekelnym dobrodruzstvom? Demon's
Crest je ako to archivne vino, ktoré ste
zabudli v najtemnejSom kate pivnice a
po rokoch, ked' nan nahodou natrafite,
zistite, ze dozrelo do neuveritel'nej,
komplexnej krasy. Ano, mozno malo v
¢ase svojho zrodu smolu a komercne
pohorelo ako fakl'a v prievane uprostred
hurikanu menom Donkey Kong Country,
ale jeho vnatorné kvality sd aj po

troch dekadach nespochybnitel'né. Ta
atmosféra by sa dala krajat' motorovou
pilou, hratel'nost' ma hibku Marianskej
priekopy (teda, ak viete, kde a ako
hl'adat' jej tajomstva) a Firebrand je
jednoducho frajer formatu Hellboya.

Verdikt

Zabudnuty klenot, ktory v nasej
retro sekcii nemo6ze chybat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
2D plosinovka CAPCOM Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Nadherna goticka - Slab3ie audio
atmosféra

+ Hratel'nost'
a vysoka narocnost'

+ Komplexnost' sveta
plného tajomstiev

HODNOTENIE:
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Sunderfolk

GAUCOVE KOMBO MEDZI OVERCOOKED A DUNGEONS & DRAGONS

Sunderfolk sa nas v traileroch snazil
namotat' na to, Ze prinesie herné
vecery ako nikdy predtym. Ako vasnivy
stolovkar a milovnik RPG som zazil uz

vel'a nezabudnutel'nych hernych vecerov,
takze latka bola nastavena pomerne
vysoko. Prvé informacie o tom, Ze sa
hra bude ovladat' smartfonmi, odradili
niektorych hracov, ktori smartfony
nepovazuji za relevantna platformu

na hranie, €o sice nie je mdj nazor,

ale chapem ich. Sunderfolk je t'ahovy
dungeon crawler zaloZeny na kartovom
boji a inSpirovany stolovkami. VSetky
checkboxy na to, aby ma hra zaujala,
boli zaskrtnuté a ja som uz musel len
presvedcit' I'udi okolo mna, Ze namiesto
stoloviek chceme hrat' na Playstatione
nejaky pokus s ovladanim na teleféne.

Na Gvod sa pod'me kratko pozriet' na
histériu titulov, v ktorych sa smartfén
vyuziva ako ovladac. Sunderfolk sa tu
nezjavil len tak scista-jasna, pokusy o
hry, ktoré ovladate smartfonom a vidite
hru na vel'kej obrazovke, tu uz boli.

Asi najznamejsia z nich je nadmieru
podarena séria Jackbox Party Pack.
Zatial' ¢o Jackbox kize po povrchu a
prinasa minimalistické trivia a party hry,
Sunderfolk sa na nase obrazovky a do
telefénov snazi priniest' plnohodnotné
t'ahov( RPG, hoci ani v tom mu nepatri
prvenstvo. V roku 2016 zacala vychadzat'
t'ahova RPG Eon Altar, ktora sa pokdsila
priniest' tento koncept ako prva.

Hra mala genericky temny fantasy vibe,
ktory nepotesil, ale ani neurazil. Navyse
nastavovala dost' vysoké ocakavania

na hracov, ked'Ze ¢asti dialogov sa
odohravali len na obrazovke konkrétneho
hraca a ten ich mal ostatnym hracéom
bud' nahlas pretitat, prerozpravat,

alebo o nich dokonca mohol klamat',

aby stotil pribeh svojim smerom.

\/ Gzkej skupine I'udi, ktori vtedy hrali
Dungeons & Dragons (predtym, nez ho
spopularizoval serial Stranger Things)
dostal Eon Altar dobré hodnotenia,

no na vacsi Gspech to nedotiahol.

DRAW YOUR FATE

Po troch epizddach tvorcovia ohlasili
druhd sériu hry, pre nedostatok
financii ale nikdy nevznikla.

Ale pod'me spat' do sG¢asnosti. Odidenci
z Blizzardu v roku 2020 zalozili nové
videoherné &ttdio Dreamhaven. Co sa
toho tyka, mozno by bolo zaujimavé
zmapovat' vSetky stadia, za ktorymi
stoja byvali ¢lenovia tohto legendarneho
timu. Minimalne sG to napriklad Second
Dinner, Bonfire, Frost Giant a Magic
Soup Games. Dreamhaven si dal za ciel'
priniest' kooperativny zazitok, ktory bude
obdobou ,herného vecera’ s kamaratmi.

Je vidno, Ze hlavnymi inSpiraciami za
Sunderfolkom je prave spominany
Dungeons and Dragons a po mechanickej
stranke aj gigant medzi stolovymi hrami
Gloomhaven (s ktorym Stddio zdiel'a
druh polovicu svojho nazvu, ¢o nebude
nahoda). Idealna predstava tvorcov je, ze
s kamaratmi spolu sedite pred vel'kou
obrazovkou, zatial' ¢o kazdy pozerate

do mobilu a rozpravate sa o tom, aky
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bude vas d'alsi t'ah. Aj ked' to na prvé

pocutie mbze zniet' ako senzorické peklo

plné obrazoviek, opak je pravdou.

Sunderfolk je premyslenou digitalizaciou

toho, o verne pozna kazdy milovnik
stoloviek. Jedna vel'ka spolo¢na plocha,
na ktorej sa deje vSetko podstatné, a

potom jedna mensia, na ktorej st vsetky

informacie o vas ako o hracovi a vaSe

moznosti. Stolovkari by to nazvali doska

hraca, DnD-ckari zas dennik postavy —

jednoducho je to miesto, kde mate vsetky

podstatné informacie o vasom hrdinovi
a vSetky jeho dostupné moznosti.

Hrdina v telefone

Na to, aby ste si Sunderfolk uzili,
nemusite byt' fandsikom hier
na smartfony, no idealne by ste
mali byt' priaznivcom t'ahovych
RPG, pripadne stoloviek.

Telefon funguje ako hub a pri interakcii
s hernym svetom ho vyuzivate ako
osobny touchpad pre kurzor, ktorym
ovladate hrdinu, zist'ujete si informacie
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o teréne, nepriatel'och ¢i spojencoch a
takisto ho viete pouzit', ak chcete nieco
ukazat' vasim spoluhracom. Rozhranie
aplikacie posobi prijemne a pokial' ste
uz hrali nejakd RPG, rychlo sa v fiom
zorientujete. Hlavnd obrazovku tvori
vyber vasich dostupnych kariet. Pocas
prvych tutorialovych misii vam budd
dostupné karty pribldat’, no ¢asom

ich bude viac, ako je vas dostupny

limit pre scenar, preto si budete
musiet' pred kazdym scenarom vybrat',
ktoré karty si so sebou vezmete.

ZvycCajne si najdete optimalnu
kombinaciu, ktort budete pouZivat' stale
a k zmene vasho balitka vas don(ti level
up, ktory vam ponikne nov( kartu — tie
s s pribGdajicim levelom silnejsie a
zaujimavejsie. Pre zmenu sa mozno
rozhodnete aj po moznom zlyhaniv
scenari, ked' si uvedomite, Ze jedna
konkrétna karta sa v fiom mohla zist'
omnoho viac ako ostatné. Tu sa moze
najvyraznejsie prejavit' strategicky
pristup k hre a vas vyber kariet vyrazne
ovplyvni, o pocas boja m6zete dokazat'.

Daléia mechanika, ktord si budete menit'
a vylepSovat' na vasom hrdinovi, je tzv.
fate deck. Ide o balicek kariet, ktory

v boji slGzi ako prvok nahody. Kazdy
Gtok na karte je reprezentovany ¢islom,
kol'ko posSkodenia spravi. Fate deck
slGzi na to, aby toto ¢islo pri kazdom
Gtoku modifikoval. Na zaciatku to

budd karty s hodnotami+1,0a -1, no

v priebehu hry si kipite a odomknete
d'alSie karty, ktoré budd mat' na sebe
okrem Ciselnej hodnoty aj nejaky pridany
efekt. Fate deck musi stale mat' urcity
pocet kariet s plusovymi, minusovymi aj
nulovymi hodnotami. Na vas je, aby ste
si k Cislam priradili efekty, ktoré vam v
boji najviac pomozu. Okrem toho je tu,
samozrejme, kopa predmetov a zbrani,
ktorymi moéZete svojho hrdinu vybavit'.

Boj na vel'kom platne

Ked'ze kazdy hrac ma vSetky svoje karty a
predmety pred sebou na malej obrazovke,
vel'ka spolocna obrazovka m6ze mat'
minimalisticky interface s minimom

Cisel a Gdajov. Zaroven je bojiskom,

ktoré je zloZené zo Sest'uholnikovych



policok, niekedy ju uvidite celG hned' od
zaliatku, inokedy sa vam d'alSie asti
odhalia az vtedy, ked' sa presuniete na
urcitd poziciu, pripadne sa v scenari
dostanete do kl'G¢ového okamihu. Kazdé
kolo zacina t'ahom hrdinov a ked' kazdy
ukonci svoje kolo, na rade s( nepriatelia.
Hrdinovia vyhraja, ak splnia aktualne
zadanie scenara, prisery zvit'azia, ked'
sa im podari trikrat vyradit' nejakého
hrdinu (na normalnej obt'aznosti).

Hra neobsahuje mechaniku iniciativy a
vy ako hraci mozete ist' v takom poradi, v
akom vam to vyhovuje, Co otvara taktické
moznosti a podporuje vznik synergii
medzi postavami. Jedna napriklad
pritiahne nepriatel'ov na konkrétne
miesto, aby druha mohla zahrat' ploSny
Gtok, ktory ich vSetkych zasiahne.

Scenare s po mechanickej stranke
pestré, casto mate na zaciatku

vyber z viacerych dobrodruzstiev a

je navas, pre ktoré sa rozhodnete.
Samozrejme, vacsina je zalozena

na vyradeni vsetkych nepriatel'ov,

no mnohé ukryvaja zaujimavejsie
vyzvy. Jednym z prvych, s ktorym sa
stretnete, je obrana vstupu do mesta v
style ,tower defense’, v ktorej budete
mat' na fixnych poziciach roztomilych
chrobakov a je na vas, aby ste pred
prichadzajacou hordou nepriatel'ov
ochranili chrobakov aj vstup do mesta.

Casto bude va$ou dlohou zachranit'
nejakého spojenca a odprevadit' ho

na urcité miesto, o s scenare, pri
ktorych budete musiet' najvyraznejsie
spolupracovat', aby ste udrzali v bezpeci
pocitatom ovladaného spojenca.
Zaujimavymi vyzvami sd aj siboje s
bossmi, ktoré s zvyCajne na konci aktu.
Bossovia maju (tak ako hraci) sériu kariet,
z ktorych si vyberajd, ¢o vo svojom t'ahu
urobia, pricom na rozdiel od beznych

priser pridu na rad po t'ahu kazdého
hraca. Tieto sboje si zvytajne vyzadujq,
aby si na ne hraci upravili balicek.

Ak sa vam podari zlyhat', bude to prave
v tychto scenaroch. Napriek tomu je
.balanced’ obt'aznost' hry pomerne
jednoducha a ak mate aspon nejaké
sklsenosti s t'ahovymi RPG, Sunderfolk
bude jednym z I'ahsich kaskov.

Sunderfolku momentalne chyba nejaky
mod vol'nej hry a ak chcete novym
kamaratom ukazat', o com je, musite
s nimi vojst' do rozbehnutej kampane,
pripadne s nimi zacat' novd, ktora
zacina tromi tutorialovymi misiami, v
ktorych sa vSetko este len rozbieha.
Hru, samozrejme, mdzete zapn(t' aj
ako singleplayer, no musite ovladat'
aspon dvoch hrdinov. V tomto mode
je citit!, Ze titulu nie¢o chyba. Ano, v
t'ahovych RPG sme zvyknuti ovladat'
aj vacsie skupiny hrdinov a prepinanie
hrdinov je prijemné a jednoduché,

no tu mi na tom nieco nesedelo.

Co robia hrdinovia, ked'
nebojuja? Pomahaja
stavat' dedinu!

Medzi scenarmi sa vasa aplikacia

v telefone zmeni na mapu osady
Arden so vsetkymi jej obyvatel'mi

a budovami. S obyvatel'mi mozete
interagovat' prostrednictvom kratkych
rozhovorov, vd'aka ktorym si u nich
zvySujete svoju obl'ibenost'.

Tento systém tu nie je len tak, aby ste
sa nou mohli chvalit, po dosiahnuti
novej Grovne u konkrétnej postavy
vas totiz odmeni dar¢ekom v podobe
predmetu alebo minci. Budovy plnia
presne taky Gcel, aky by ste od nich

v t'ahovom RPG otakavali — najdete
tam rézne obchody na nakupovanie

vybavenia, zbrani ¢i jedla, ktoré slizi

ako jednorazovy buff na najblizsi

scenar. Budovy postupne odomykate a
vylepSujete, pricom na to potrebujete
peniaze a vybavenie, takze mnohokrat
budete postaveny pred rozhodnutie,

¢i si konkrétny kus vybavenia nechate
pre seba, alebo ho pre dobro partie
podarujete mestu, aby ste vylepsili d'alSiu
budovu a odomkli si nové moZnosti.

Sunderfolku by sa dala vytkndt' priliSna
detinskost' dialégov, no je vidiet', Ze ide
0 zamer tvorcov, aby ste hru dokazali
vysvetlit' aj 10-ro¢nému diet'at'u,

ked'Ze rataja s tym, Ze vo vacsine
domacnosti sd aj deti. Dialogy a pribeh
s zjednoduSené na nutné minimum a
ciel'om mnohych charakterov je len ,byt'
roztomilym*, o trochu brani tomu, aby
ste si hru uzili aj po pribehovej stranke.

Nahrava tomu aj fakt, Ze stredna
obt'aznost' je pomerne jednoducha a

je vidiet', ze az t'azka bola vytvorena

pre veteranov zanru. Prinasa totiz

nov( mechaniku vyCerpania znamu z
Gloomhaven, v ramci ktorej musite kazdy
scenar ukoncit' do urcitého poctu t'ahov.
Tu sa hra zmenT na taktické prekrikovanie
o tom, ¢i si mdzete dovolit' pozbierat'
odmeny, alebo sa musite ponahl'at'
dopredu, ak chcete splnit' scenar.

Sunderfolk je necakane prijemnym
zazitkom, ktory nadSencom stolovych
hier priblizi svet videohier a naopak.
Aplikacia pre smartfony je intuitivna a
funguje prekvapivo plynule s hrou. Ak sa
Sunderfolk ukaze ako Gspech, verim, ze
by mohol byt' zakladnym kamenom pre
viac podobnych projektov v tomto zanri.

Verdikt

Sunderfolk je jedine¢ny herny zazitok,
ktory chytro vyuZziva ovladanie pomocou
smartfonu. Primarne vytvoreny ako
kooperativny zazitok poskytuje presne
to, Co sl'ubuje — prijemné vecery pri
Gtulnej hre v kruhu priatel'ov.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
t'ahové RPG Dreamhaven Dreamhaven

PLUSY A MINUSY:

+ Kooperativne - Prilis infantilné

dobrodruzstvo - Chyba méd

s kamaratmi vol'nej hry
+ Pestry vyber

charakterov

HODNOTENIE: * % % Ky
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Revenge of the Savage Planet

BIZARNE OBJAVOVANIE VESMIRNEHO ZIVOTA

Revenge of the Savage Planet prichadza

po piatich rokoch ako vol'né pokracovanie
Journey to the Savage Planet, ktord hodnotim
ako nenarocni akend hru z pohl'adu prvej
osoby. Bohuzial', hra sa s priemernym
hodnotenim dostala do Gzadia v konkurencii
s inymi z roku 2020. Prave preto je aj

LETAL A

SR
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prekvapenim, Ze tvorcovia sa rozhodli prist'

s pokracovanim. Na to, aby ste si uZili ich
novy pocin, nemusite vobec poznat' predlohu,
tvorcovia z nej cerpaji minimum. Novinkou
je pohl‘ad z tretej osoby, naopak ponechali
bizarny humor a prvky metroidvania s
pokusom priniest' nieco lepsie.

Pribeh v Revenge of the Savage Planet

je takmer rovnako bizarny, ako vtipy,
ktorymi nas hra zasobuje, tak sa pod'me
v kratkosti pozriet' na to, ¢o sa tvorcom
prihodilo od roku 2020, ked' vydali Journey
to the Savage Planet. Za prvym dielom
stalo Stadio Typhoon Studios, ktoré v roku
2019 odkipil Google s ciel'om vyvijat' hry
pre svoju cloudovd platformu Stadia. Dnes
uz vetci vieme, ako to dopadlo a ¢lenovia
Typhoon Studios zostali bez prace.

nové stdio s nazvom Raccoon Logic a
zobrali so sebou aj znatku Savage Planet, aby
mohli pracovat' na jej pokracovani. Ak v hre
najdete neimerne mnoZstvo odkazov na to,
Ze obrovské korporacie vyciciavaja z ¢loveka
dudu, S&fujd im chamtivi kapitalisti bez Stipky
I'udskosti, vnimajdci svojich zamestnancov
len ako projekty a Cisla, mdzete si byt' isti, Zze
tvorcovia vychadzajl z vlastnej skisenosti.

Posunime sa k samotnej hre. VV Gvode
nachadzame hlavného hrdinu v
nezavideniahodnej situécii. Jeho lod', s ktorou



cestoval vesmirom ako intergalakticky
kolonizator, postihli technické problémy, a
tak sa zobudil zo storotného kryospanku.
Medzitym jeho zamestnavatel'a odkdpila
obrovska korporacia (Google) Alta, ktora sa
rozhodla, Ze musi niekol'ko zamestnancov
prepustit’. TakZe ste sa ocitli bez prace, v
neznamom k{te vesmiru, prebrali ste sa po
sto rokoch kryospanku d'aleko od v3etkého,
¢o ste poznali —a aby toho nebolo malo,

na vsetkom vasom vybaveni kondi licencia,
pretoZe uz nemate zamestnavatel'a, ktory
by na vas dohliadal a daval vasej praci nejaky
vyznam. To vSetko vam vysvetli tutorial
spolu so zakladmi ovladania a moznost'ami,
ako ziskat' nové vylepSenia vo vybaveni.

Od prvych momentov vas hrou sprevadza
komunikacny robot, pri ktorom bola v
anglickej verzii vyborne odvedena hlasova
praca. Mam vsak pocit, Ze tvorcovia sa
miestami az privel'mi zamilovali do vlastnych
vtipov a o¢akavaj(, Ze budete svojho
sprievodcu pocivat' ako nekonecny podcast.

Objavovanie neznamej galaxie

Hra je vo svojej podstate tou najtypickejSou
3D metroidvaniou, aka si viete predstavit'.
Budete v nej skakat' po plosinach, uhybat'
sa projektilom a nepriatel'om, avSak prinasa
aj mnoZstvo sprievodnych mechanik, ktoré
vas pri hre dokazu udrzat' pocas celého jej
trvania. Zakladnym ozvlastnenim, ktoré

ma ako nadSenca RPG hier vel'mi potesilo,
predstavuje rozsah vylepseni vo vybaveni.
Tie si pomerne linearne a necakajte Ziadnu
hibku, no je fajn sa po Gspesnom t'azenf
vratit' na zakladnu, aby ste rucne ziskané
suroviny premenili na viac Zivotov alebo
silnejSie zbrane. NavySe sa vd'aka nim
dostanete na inak nedostupné miesta.
Napriklad vodné delo, ktoré vam pomdoze
vyCistit' slizké plochy, no zarover dokaze
nafUknut' urcity typ rastlin, z ktorych sa stan(
docasné platformy. Novoziskané vylepsenia
vas tak mozu presvedcit', aby ste sa vratili
uz na preskimané casti mapy a nasli nové,
predtym nedostupné zény. Tymto spdsobom
hra nabera aj rovinu I'ahkych logickych dloh.
To dopla minihra katalogizacie', v ktorej
pomocou skenera spoznavate okolity svet.
Kazdy preskenovany predmet sa prida do
databazy s kratkym a (obcas) aj vtipnym
textom, ktory sa po chvili naucite GspesSne
ignorovat'. Okrem toho mate moznost' ulovit'
do svojej intergalaktickej ZOO. Tej chyba
nejaky hibsi herny zmysel, ale zrejme

jej ciel'om ma byt' to, aby ste sa mohli
prechadzat' okolo svojich skrotenych priser.

Ak tato hra vytvorila nie€o (Zasné, tak sd
nimi jednoznacne krasne, pestrofarebné
prostredia jednotlivych planét. Na kazdd
z nich sa budete tesit', zvedavi, aka flora
a fauna ju obyva a akd nov( mechaniku

na nej objavite. Niektoré planéty vam
nemusia prist' dostatocne zaujimavé,
pretoZe vas moze vytacat' nejaky

nepriatel' alebo ich preskiimate iba do
nevyhnutnej miery pre pokraovanie v
hlavnej dejovej Iinii. Na niektorych z nich
vSak budete chciet' zotrvat' dIhSie, ¢i uz
kvoli jedineCnému vizualy, alebo zaujimavej
mechanike, okolo ktorej s vystavané.

Trochu menej kreativity venovali sibojom s
bossmi. Ak vam mechanika bossa nebude
zrejma ihned' pri stretnuti, vysvetli vam to
vas pocitac (ktorému sa Gsta nikdy nechca
zavriet'), alebo sprievodny text po jeho
naskenovani. Stboje s bossmi st napriek
kreativnemu vyuzitiu vybavenia pomerne
nezazivné. Otakaval som, Ze vyraznejsie
narusia zauzivané pravidla hry a jej sveta.
Ich obt'aZnost' je nastavena prave tak, aby
vas niektori zacali frustrovat', no nikdy sa
neocitnete v situacii, kedy by ste sa pri nich
zasekli na dIhsi ¢as. Prijemnym bonusom
je Split Screen kooperativny rezim, ktory
vam umozni objavovanie planét zdiel'at' s
kamaratom, a rovnako aj online kooperacia,
ak je vas kamarat prave d'aleko. Hru to nijako
nemodifikuje, len sa do nej vrhnete spolu.

Humor - sol' zivota

Revenge of the Savage Planet sa naozaj
snazi, aby z kazdého herného momentu
srsal humor, na ¢o nie sme pri videohrach
zvyknuti. Samozrejme, mame tu niekol'ko
vynimiek, ako napriklad High on life.

Humor predstavuje vo videohernom

svete neprebadany Zaner a zvycajne byva
vedl'ajsim produktom v podobe hlasok

¢i vtipnych dialégov. Zacina to bizarnym
pribehom, pokracuje komickymi opismi, avsak
tu tvorcovia isli eSte d'alej. Animacie, ktoré
postava predvadza, od behu po brodenie sa
slizom, vyzerajl ako z animovanej rozpravky
a mali by vas pobavit'. Vtipmi je preplneny
vSadepritomny komentar vasho digitalneho
spolocnika, ktory vrcholi videami natocené

s realnymi I'ud'mi. Ci uz ide o spravy od
vasho zamestnavatel'a, alebo reklamy
(pripominajlce intergalakticka televiziu z
Rick and Morty), ide o Zivé skece, ktoré vas
bud' rozosmej(, alebo budete znechutene
kratit' hlavou. NajblizSie sa tento humor da
prirovnat' k filmu Absurdistan (v originali
Idiocracy). Ak sa vam nepodari naladit' na
rovnakd ,vInovi dizku’ ako tvorcovia, budete
tieto pasaze pravdepodobne preskakovat',
pretoZe sa vam na ne nebude dat' pozerat'.

Rovnako ako pri prvom pokuse z roku
2020, vysledok je vysostne priemerny.
Revenge of the Savage Planet urcite
nebude tym najlepSim, Co si tento rok
zahrate, no nemusi byt' ani tym najhorsim,
ked'Ze hra netrpi Ziadnymi obrovskymi
problémami. KonzervativnejSich hracov
moze hra miestami aj urazit', a od toho
momentu je uz t'azké zmenit' na Au nazor.

Verdikt

Malo hracov si sadne k videohram preto,
aby ich rozosmiala. Mozno eSte niekol'ko
podobnych pokusov a nakoniec tu budeme
mat' stabilny zaner humornych hier.
Dovtedy bude Revenge of the Savage
Planet d'alSou priemernou metoidvaniou,
ktora si v zanri urcite najde fandsikov,

no neprinasa nic prelomoveé.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
3D metroidvania Raccoon Logic Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Krasne vizualy - Bossfighty mohli
+ Obcas rozosmeje byt' premyslenejsie
+Snaha o RPG prvky - Humor nemusi
a puzzle elementy sadnit' kazdému
+ Kooperativny rezim

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

XBOX ONE X
DOOM: The Dark Ages

ESENCIA FAMOZNEHO DIZAJNU

Séria DOOM po svojom znovuzrodeni epos hodny pribehovych ,dad simulatorov’  je, Ze svet je zaujimavy, cutscény dlhsie
patri k Spicke Zanru a to pravom. z pohl'adu tretej osoby, vyvojarom sa a Doomslayer eSte viac cool. Nast'astie,
DOOM 2016 aj DOOM Eternal sii podarilo vybudovat' fascinujici svet ni¢ nenarusuje to, kvoli comu sme tu
excelentné hry, no priniesli este jedno s vlastnymi mytami, pravidlami a realne prisli — likvidaciu démonov. A
$pecifikum. Stidio id Software sa totiz Specifikami. Nie€o z toho sme mohli to je fajn, pretoze zatial' ¢o budovanie
rozhodlo kazdi hru ponat' trochu inak vidiet' uz v Eternal, no v The Dark Ages idQ samotného sveta je skvelé, samotna

a odmietlo viziu, Ze pokracovanie je vyvojari do este vacsej hibky. Vysledkom pribehova linia sice ma svetlé momenty,

vlastne iba vdcSou a lepSou (teoreticky)
verziou predchadzajiiceho titulu. Tento
pristup vSak prinasa svoje iskalia

a niektorym fanasikom DOOM 2016
Eternal vobec nesadol. To ale neodradilo
samotné Stidio, ktoré prinasa DOOM
vrazdenie po tretikrat — a opat' inak.

Snaha o budovanie sveta

DOOM: The Dark Ages je pribehovo
prequelom k reStartu série z roku 2016.
Asi najjednoduchsie by sa hra dala opisat'
tak, ze zoberiete Doomslayera, date mu
stredoveky ,vohoz" a poslete ho vrazdit'
monstra. \/ praxi je v5ak pribeh o dost'
komplikovanejsi a ide o d'alSi pokus Stidia
o0 budovanie sveta, Co im ide viac ako
solidne. Aj ked' v Ziadnom pripade nejde o
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no neda sa povedat', Ze by prekvapila
alebo ohromila. Doomslayer je na pociatku
kampane ovladany rasou Mavykr, ktori

ho vysielajd ako zbran hromadného
ni¢enia tam, kde je to potrebné na
dosiahnutie ich vlastnych ciel'ov.

Asi najviac zo stranky pribehu je
sklamanim antagonista, ktory sa neda
zaskatul'kovat' inak ako ,mustache
twirling villain®. Je otazne, ¢i hra

ako DOOM potrebuje antagonistu s
prepracovanymi motivaciami, no na
druhej strane, ked' ho uz stadio vytvorilo,
tak by sa patrilo dodat' aj trochu hibky.

Slice and tear, until it is done

Je jasné, Ze drviva vacsina ¢asu pri tvorbe
hry sa nestravila pri cutscénach a motivacii
antagonistu, ale pri hratel'nosti. A v tomto
asi nemam ziadne vyhrady. DOOM: The
Dark Ages sa uz od prvého momentu

hra Gplne odlisSne ako predchodcovia

a spaja ich prakticky iba Zaner a Super
Brokovnica. Agilitu z Eternal vymenil
Doomslayer za cool kozusinku (asi aby

mu nebola zima) a este viac cool Stit.

Dvojity skok je preg, rychle prepinanie
zbrani za G¢elom komba je prec. Prec

je aj ukrutne limitujdci manazment
flexibilita, no zaroven plati, Ze aj The

Dark Ages chyby kruto tresta a opat'

vam nedovoli preplachtit' celt kampan s
vasou obl'Gbenou zbrafou v rukach. Tento
pristup chvalim, pretoZe aj Eternal bol

najzabavnejsi vtedy, ked' ste sa dostali
do .flowu’, ktory vam doslova nanatili
vyvojari. Eternal sa nehral podl'a vasich
pravidiel, ale podl'a pravidiel vyvojarov a
The Dark Ages v tejto filozofii pokracuje.

Co teda nahradza vyrazn( agilitu z Eternal?
Primarne Stit, ktory okrem iného obsahuje
aj pilu. Ide o extrémne vSestranny nastroj
sldZiaci na pohyb, obranu, (tok a dokonca
aj na rieSenie réznych hadaniek. A prave
jeho zvladnutie je kl'GEom k Gspechu

v hre. Vyvojarom sa extrémne dobre
podarilo vytvorit' predmet, ktory budete

s radost'ou pouZzivat' pocas viac ako 18
hodin hrania kampane (a mozno aj viac).
M6Ze za to kombinacia ovladacej schémy,
absoldtne bozsky audio feedback a jeho
vSestrannost'.

Prave audio stoji za polovicou Gspechu.
Neda sa popisat', ako GZasné je pocut' dupot
Doomslayera kracajlceho po zemi a zvuk,
ako keby padali budovy, ked' Doomslayer
zosko(i z vyvyseného miesta. Ked' svet série
Doom hovori, Ze démonom z Doomslayera
naskakuje ,husia koza’, tu tomu aj naozaj
verite. Jednak za to moéze jeho vykreslenie v
cutscénach a zaroven aj spominana audio
zlozka, ktora uz neméze byt' dokonalegjsia.

Samozrejme, zmeny sa nedotkli iba mobility,
ale aj tzv. Gory kill systému. Ten sa totiz
Gplne odpojil od systému kontextovych
preddefinovanych animacii v prospech
likvidacie nepriatel'ov pri urcitej Grovni
zdravia. K tejto zmene som sa staval celkom
negativne, pretoZe Gory kill systém je od
roku 2016 Standardom série, musim vSak
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povedat', Ze v kontexte mechanik The Dark
Ages dava tato zmena perfektny zmysel

a iba ukazuje schopnost' stldia nebat' sa
zmeny a vytrhnutia zauzivanych prvkov

v hre, ak ma pocit, Ze to do novej vizie
nesedi. Novy systém je ovel'a flexibilnejsi
a je skvele doplneny trojicou zbrani na
blizko, ktoré sa daji postupne vylepsovat'.
Vlylepsit' sa da aj samotny Stit, a to o nové
schopnosti, ktoré postupom kampane
ziskate. Kazda nova schopnost' (dokopy
sU k dispozicii Styri) upravuje styl hrania,
preto si urcite najdete t{ svoju obl'dbend, do
ktorej potom mozete nasypat' vylepsenia.

Radost' likvidovat'

Zbranowy arzenal sa dockal poriadnych
zmien. \/yrazne bol rozsireny pocet

zbrani. Niektoré sa dockali efektivne
vizualnej zmeny, pricom si zachovali svoju
funkénost' zo starsich dvoch DOOM hier,
no tie nové naozaj stoja za to. Ni¢ neurobi
Doomslayerovi vacsiu radost' ako likvidovat'
hordy démonov cez kasky lebiek, ktoré
zbran rovno melie pred vstupom do hlavne.
Alebo ni¢ nehovori ,DOOM zo stredoveku’
lepSie ako zbran, ktora vystrel'uje kovova
gul'u napojen( na ret'az. Alebo zbran,
ktora vystrel'uje kovové ,Spendliky’, ktoré
prispendlia protivnikov k povrchom.

\/Setky tieto redizajny vSak davajd zmysel

v kontexte novych systémov hratel'nosti.
Prakticky sa vytratili zbrane na dial'ku a
vSetko sa musi rieSit' z relativnej blizkosti, ¢o
v kombinacii s vel'kymi prostrediami (o tom
neskdr) vytvara jasne definovatel'n slucku
hrania. Stit, s ktorym sa musite priblizit

k protivnikom, aby ste nasledne mohli
pristapit' k ich likvidacii. To vytvara neustaly
naval frenetickych momentov, kde vyvojari
miesajd rézne nepriatel'ské jednotky, aby
vas dostali do neprijemnej pozicie, z ktorej
sa musite dostat' kombinaciou svojej
Sikovnosti a umu. The Dark Ages je rovnako
metodicky, no o ¢osi menej freneticky
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ako Eternal a kladie vel'ky déraz na
pouzivanie spravnych zbrani a nadovsetko
si ceni premysl'anie pri prestrelkach.

Zbrane, podobne ako Stit a zbrane na blizko,
je mozné upgradovat' pomocou zlata a

d'alsich predmetov, ktoré s( roztrisené
po leveloch. Neda sa povedat', ze by tieto
upgrady boli absolitne esencialne k

Gspechu (hlavne na nizSich obt'aznostiach),
pretoZe v The Dark Ages plati, Ze aj s najviac
upgradovanou zbrafiou nemusite dosiahnut’

ni¢, pokial' ju aplikujete zlym sposobom.

Subojova slucka The Dark Ages bez
najmensich pochyb patri k tomu absoldtne
najlepsiemu v hernom priemysle. Kazdy
prvok je vedome dizajnovany a nie je tam
iba preto, ,aby tam bol". Hra sa neboji

vas vystavit' do neprijemnych situacii,

aby ste ukazali, Ze ste hodni pokracovat'.
Ni¢ vam neda zadarmo a nel'Gtostne

vas bude trestat' za chyby na bojisku.

Hej, vyzerate nejak inak

Do stredovekého odevu sa obliekol
nielen Doomslayer, ale aj jeho protivnici.

Mnohych spoznate — Mancubus, Imp, Hell
Knight a d'alsi st opat' sicast'ou hry, no

aj ti sa prisposobili pravidlam a pevnej
dizajnovej ruke Stddia. Vel'kou zlozkou
DOOM: The Dark Ages je totiz moznost'
protiGtokov nablizko, alebo spatnym
odrazom nepriatel'skych Gtokov nablizko s
pomocou stitu. Projektily, ktoré vystrel'uja
nepriatelia, st tak o dost' pomalsie ako v
minulosti, no na druhej strane je ich ovel'a
viac. To dava Sikovnému hracovi moznost'
vyhn(t' sa, pripadne poslat’ projektily spat’
na nepriatel'a. Nepriatel'ské jednotky maja
svoju vlastna taktiku, silné a slabé stranky.
Niektoré sa extrémne agresivne, iné sa zas
posadia do zadnej strany bojiska a bud
vas ostrel'ovat'. Dal$ie potom funguji v
podobe podpornych jednotiek. Kdzlom
kvalitnej DOOM kampane je kombinacia
tychto réznorodych jednotiek, aby vzdy
ponkli sviezi zazitok. Hra¢ tak musi
nielen rychlo reagovat' na to, Co sa pred
nim objavi, ale aj urcit' si priority likvidacie
konkrétnych nepriatel'skych jednotiek,
pretoze ich ignorancia moze spdsobit' peklo
na zemi. VVrcholom sG potom scenare, ktoré
vas n(tia zlikvidovat' okolité jednotky, aby
ste nasledne mohli bojovat' s bossom.

Vizualny redizajn tychto jednotiek sa v
toho nebolo malo, stadio pridalo eSte
zopar novych jednotiek z d'alekych
kdtov. Pochvalit' musim aj excelentny
systém oddel'ovania jednotlivych

Casti tiel nepriatel'ov, ktoré mozete
vyuzit' strategicky, aby ste napriklad
deaktivovali urcité zbrane protivnikov.

\/ novej DOOM hre vsak masivne pribudlo
mnozstvo nepriatel'ov na bojisku v jednom
momente. To Gzko sQvisi s vel'kost'ou
prostredi, ktoré sa poriadne naftkli a hra

to poriadne vyuZziva, pretoze mnohokrat

vas necha preskimavat' prostredia, hl'adat'
rdzne tajomstva a pinit' dlohy v 'ubovol'nom
poradi. Nast'astie, vyvojari vedeli, kde je




miera. Prostredia tak nie sG tak vel'ké, Ze by
zivali prazdnotou, tvorcovia navySe umne

mixuj( tie viac linearne s tymi otvorenejSimi.

Na gigantov s gigantmi

Dal$ou inovaciou The Dark Ages si Atlan
mech a Serrat — drak. Obaja dostali celkom
solidnu porciu hracieho ¢asu a v Ziadnom
pripade nejde o jednorazové zalezitosti

na ohdrenie hraca. A vysledok? Toto je asi
jediny aspekt, kde The Dark Ages jemne
zakolisal. Nie, tieto ¢asti nie s zI&, no chyba
im potrebna hibka, ktora bola venovana
Standardnej hratel'nosti. Teda, aby som to
lepSie objasnil... zakladna hra je tak skvelg,
Ze tieto dve segmenty ju trochu zrazaja.

Casti hry za Atlan mecha sG mozno a prilis
jednoduché. Co na jednej strane funguje
ako protiklad komplexnosti Standardnej
hratel'nosti, no tu mozno vyvojari vystrelili
az prilis do ,casual’ smeru. Efektivne,

ked' hrate za Atlana, tak bojujete proti
rovnako vel'kym Titan protivnikom a
vacsina tychto sdbojov spociva v uhnuti
sa (deru a naslednom protittoku.
\/yvojari do toho obcas primiesaja aj
strelné zbrane, ¢o sG momenty, ked'

je hranie za Atlana asi najlepsie.

Serrat je na tom o dost' lepSie, aj ked' nie
Gplne skvele. Jeho primarnym problémom
je, ze zaklad hratel'nosti spociva v
zacieleni na protivnika (obrann( vezu,
chapadlo a podobne). Nasledne musite
pockat' na ,zeleny (tok" a po vyhnuti sa
tomuto Gtoku ziskate Specialny protiGtok,
ktory ich vyradi raz-dva. \/ kazdom
pripade, momenty, ked' Serrat likviduje
Titan protivnikov vyhryznutim tepny,

s na nezaplatenie. Na druhej strane
nechcem, aby tieto dva aspekty vyzneli
extrémne negativne, pretozZe nie sG zIé.
Len ako spominam vysSie, zvysok hry ma
vacsiu hibku a je ovel'a lepsi. Nast'astie,
vyvojari si asi boli vedomi hibky ich

hratel'nosti a tak drvivd vacsinu casu
budete mat' pred sebou Stit a zbrane.

Cierna magia
a nezavideniahodna pozicia

To, ze DOOM: The Dark Ages vyzera skvele,
asi netreba nejako rozoberat'. To, Ze vyzera
tak skvele, zatial' ¢o funguje v bezchybnych
60 FPS, je vec druha. V tomto momente
som presvedceny, Ze idTech engine je
pohanany Ciernou magiou. Hra totiz
funguje bezchybne aj na Xbox Series X a
Xbox Series S a predpokladam, Ze podobne
to bude aj na PlayStation konzolach.

\/yvojari sa navyse vysantili aj z hl'adiska
roznorodosti. Zatial' €0 DOOM 2016 mal
prakticky dve prostredia (Mars a Peklo) a
DOOM Eternal variabilitu prostredi vyrazne
rozsiril, tak The Dark Ages zosliapol plyn
na podlahu a pondka réznorod( vizualnu
hostinu pInd familiarnych stavieb, ale

aj Gplne novych prostredi, ktoré svojou
rozlohou nicia prakticky vSetko, ¢o Stadio
vytvorilo v minulosti. Vel'kym otaznikom
bol v pripade The Dark Ages soundtrack.
Ten totiz patri v DOOM sérii medzi tie

najdolezitejSie prvky a preto mnohi kratili
hlavou, ked' ¢itali o dost' Skaredom rozchode
Micka Gordona a Stadia id Software.

Vol'ba padla na zoskupenie Finishing

Move Inc. a Gprimne, nezavidim im. Teda,
nezavidel som pred vydanim hry.

Je mijasné, ze pod mnohymi recenziami

hry bude napisané ,ale od Micka by to

znelo lepSie’, no ja musim skonsStatovat',

7e soundtrack dopadol excelentne. Ci by
praca Micka Gordona bola lepsia, to sa nikdy
nedozvieme, v kazdom pripade soundtrack
The Dark Ages je opdt' Gstrednou postavou
hrania, je metalovy ako kedykol'vek
predtym, no tentokrat aj s nadychom
nezvycajnych hudobnych nastrojov.

Verdikt

Stadio id Software sa po tretikrat rozhodlo
zmenit' formulku hry a po tretikrat im to
vySlo. Samozrejme, kazdy bude mat' z
trojice svojho favorita, no to ni¢ nemeni
na fakte, Ze DOOM: The Dark Ages je
excelentnou FPS hrou, ktora rovnako
odmeniuje rozum aj rychle prsty. Jeho
svet je okGzl'ujdci a fascinujaci, jeho
mechaniky neGprosné, no zaroven
flexibilné, jeho vizual famézny a zvukova
stranka hodna ocenenia. Chyb je malo,
presl'apy prakticky neexistuja.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS id Software Bethesda

PLUSY A MINUSY:

+audio je famézne - Casti za Serrata a

+ svet je zaujimavy Atlana by potrebovali
a pltavy este trochu

+ &tit a Super Shotgun viac hibky
je kombo snov - pribeh je celkom

+ skvely vizual predvidatel'ny

L. 8. 0.0 .8 ¢

HODNOTENIE:
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Days Gone

BOJUJTE O PREZITIE V PROSTREDI SPUSTOSENOM SMRTEL'NOU

PANDEMIOU AKO BYVALY MOTORKAR MIMO ZAKONA

Uz je to 6 rokov, €o vysla tato
postapokalypticka hra, a napriek pomerne
vel'kej fandsikovskej zakladni, dnes
nebudem recenzovat' pokracovanie, ale
remaster. UZ si tak troSku zvykame na to, ze
tato generacia nedostava ani tak nové hry,
ako skor remastery, pripadne pokracovania
popularnych aj menej znamych hier. Na
tento remaster sa v3ak pozeram trosku
inak, pretoze je mozné, ze jeho Gspech
moze znamenat' aj pokracovanie, ktoré

si vzhl'adom na svoj koniec aj pyta.

Co véetko sa zmenilo a oplati sa toto
vylepSenie vébec kupovat? DIho som
rozmysl'al ako tdto recenziu ponat’, pretoze
moj kolega Mario Lorenc recenzoval hru pri
jej vydani pred Siestimi rokmi a podl'a méjho
nazoru ju vystihol vel'mi dobre. Pokial' by
ste sa chceli dozvediet' viac o povodnej

hre a jej mechanizmoch, odporiéam

jeho c¢lanok vsetkymi desiatimi. Avsak v
spomenutej recenzii uz nebude aktualny
technicky stav titulu. Ten si preSiel za

tie roky kopou aktualizacii, kedy uz aj na
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starom PS4 hardvéri to bolo pomerne slusne
zvladnuté. Teraz si povieme o tej najnovse;.

Zatnem najskor vizualom a potom sa
premiestnim k novinkam v obsahu. Grafika
ako taka sa v podstate vel'mi nezmenila.
Ak ste kedysi hrali aj pévodny titul, tak by
ste rozdiely hl'adali t'azko. UZ vo svojej
dobe vyzeral Days Gone vel'mi dobre.

Ano, animécie tvarf a mimika nebola

na svetovej Grovni, ale svet ako taky je
jednoducho paradny, a to je to, o vas
vtiahne do hrania. Osobne som si nastavil
rezim vykonu, ¢o je variabilné rozlisenie

pri vy$Som snimkovani. Pocas celej doby
hrania som nenarazil na jediny problém
alebo zavahanie konzoly. Na chvil'u som
to pustil aj na projektor, a sice to neviem
odmerat), rozlienie nikdy nepadlo na
Groven, kedy by to bolo celé pixelované.
Naozaj som mal pocit, Ze ide 4K 60FPS,

no zial', nemam to ako zmerat'. AvSak
vyladené to je na vyborna! Nikto by asi ani
neocakaval, Ze pre hru z PS4 doby by tomu

bolo inak, lenze nie je vel'a titulov, ktoré na
vel'mi malom Gzemf zhromazdi desiatky
az stovky freakerov, ktori sa navas rdtia
hlava nehlava. Tu sa ani pri tych najtvrdsich
sUbojoch neobjavil jeding problém, a to aj
ked' som sadol na motorku a zrychlil akciu.
Prejazdy krajinou & miesta, ktoré som
prave objavil, sa vyskytli bez problémov.

Ak by ste chceli zbadat' nejaky rozdiel v
grafike, tak je nim vylepSené globalne
osvetlenie, ktoré sa ukazuje hlavne pocas
dna, kedy tiene nie st neprirodzene tmavé a
obcas to naozaj pdsobi az filmovo. Vylepsili
aj detaily textar. Zbadate to predovsetkym
pri zaberoch z blizka na oblefeni postav
alebo omietok budov a podobne. Pocasie
tieZ vyzera trosku lepSie — dazd' & barku
som si naozaj vychutnal, zvlast' so Sony
slichadlami. To je mimochodom d'alSia
novinka. Podpora 3D zvuku, ktory funguje
dobre, avsak obtas zvuk nesiel zo spravneho
smeru a pri boji zblizka 1 vs 1 s freakerom
som sa otacal, ¢i sa nenachadza aj za mnou,
ale bol tam iba ten predo mnou. V ramci



vizualu eSte doplnim lepsie prechody dna
a noci. Ako Clovek, ktory pri hrach stravil
skoro aj 200 hodin, méZem potvrdit', ze
ide o vel'mi dobré vylepSenie. Nie je to ale
nieco, z toho by ste spadli na zadok.

Co sa tyka vykonu, tak dramaticky sa znizil
loading nielen pri nacitani hry, ale aj pri
presunoch rychleho cestovania. Nie je to
sice na (rovni aktualnych titulov, kedy je
to obcas doslova instantné, ale stale ide
o vel'mi vitant zmenu. Podporu dostal

aj DualSense ovladac so vietkym, ¢o k
tomu patrf. Ci uz sG to adaptivne triggery
alebo hapticka spatna vazba. Vlylepsenia
ale nie st vsetko s ¢im remaster priSiel.
Mame tu tri nové herné rezimy. Zacnem
s ,Permanentnou smrt'ou’. Nazov jasne
naznacuje o ¢o ide. Ak v hre zomriete, tak

jednoducho game over. Mate moznost'
zatat' od Gplného zatiatku. Uprimne, toto
sa chystam otestovat' neskor, ked'zZe jej
vyznam je zrejmy. Zaujimavy je aj rezim
.Speedrun’. Tiez hovori sam za seba a asi
kazdy hrac uz niekedy videl nejaké Sialené
speedrun video na YouTube. Tu nam
vyvojari sami ponUkli rezim aj s casovatom
a moznost'ou zdiel'ania vysledku. Zostal
nam posledny mad, a to ,Horde Assault”.

\/ podstate ide o preZitie pri vinach
freakerov. Pomalicky sa zvySuje ich

pocet a vy vzdy mate chvil'u na presun,
pozbieranie municie a vybavy. Nie ste
zamknuty v jednej mini lokalite, m6zete sa
slobodne pohybovat' po mape, vyuZzivat'
prostredie vo svoj prospech alebo 3aj
utiect', vylieCit' sa a neskdr sa postavit'

proti zvySku. Hranim si odomykate
vylepsenia, perky a mate moznost' zahrat'
si aj za iné postavy z hlavného pribehu.

Toto st podl'a m6jho skromného nazoru
tie najvacsie lakadla a som rad, ze vyvojari
neostali iba pri vylepSeni grafiky, lebo v
tom pripade by sa hra odporacala t'azsie..

Verdikt

Days Gone Remaster prichadza v dobe,
kedy sme uz mohli mat' aj pokracovanie.
Netreba ale smtit', lebo zo starSej hry
znova vytvorili zabavu na dlhé hodiny. Nie je
to len o vylepSenom vizualy, ale aj o novych
vyzvach. Vo svojej kategorii predstavuje
maly unikat. Kombinuje zaujimavy pribeh
s prvkami prezitia, boj proti hordam
nepriatel'ov a najma kvoéli novym pridanym
rezimom mdzem tento upgrade za 10

€ bez vycitiek svedomia odporutit', a to

aj I'ud'om, ktori tento titul uz hrali.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG adv. Bend Studio Sony

+ Noveé rezimy - gj ked' je vizual
+rychle loadingy pekny, nie je to
+ podpora DualSense ni¢ svetoborné
+ stabilny vykon pri - nie je to Days Gone 2
drzani vysokého
rozlisenia

HODNOTENIE: * % % K Y
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La Quimera

NAVRAT DO BUDUCNOSTI

Viete, ako sa vola platena demoverzia hry?
Po novom Early Access. A viete, preco to
zacina byt' otravné? PretoZe za tiito nalepku
v poslednej dobe vydavatelia a vyvojari
schovavaji vsetko. Od zle optimalizovanych
projektov az po vystrihnuté pasaze z hry.
Bol som totiZ osloveny Stlidiom Reburn,
ktoré uz davnejsie avizovalo, Ze prichadza
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na trh so svojou novinkou s nazvom La
Quimera, no s istymi komplikaciami dospelo
k zaveru, Ze najlepsie bude osekat' a vydat'
ju v predbeznom pristupe. A aj ked' titul za
svoju vel'mi kratku herni dobu v podstate
neprichadza so Zziadnym Skandal6znym
technickym stavom, nedokazal ma nadchnit'
v Ziadnom ohl'ade.

PiSe sa rok 2064. Svet si presiel sériou
katastrof a cela spolo¢nost' sa rozdelila na
viacero mensich Statov. Preto uz nedava
zmysel drzat' si armady za vel'ké naklady,
ale je lepSie platit' malé skupiny Zoldnierov,
ktoré za peniaze dokazu presadzovat' zaujmy
kohokol'vek. \V tomto bode prichadzate na
scénu vy, novy regrat, ktory nastupuje do
Zoldnierskej skupiny Palomo. Va3a cesta

je, samozrejme, vynimocna a po chvili sa z
vas stava kl'i¢ovy hrac na poli globalneho,
teda lepSie povedané lokalneho konfliktu. VV
zaujimavej sthre udalosti sa dostanete na
zoznam St'astlivcov, ktori si modifikovani
najnovsou biomechanickou technolégiou,
¢im sa z vas oficialne stava superzbran,
ktora je cynicky verna len peniazom. Ak sa
vam predchadzajlci odsek podoba na scenar
akéného filmu z 90. rokov, tak to sme dvaja.
Aj ked' sa hra naozaj snazi predniest' pred
hraca zazitok pohanany pribehom a nesetri
ani na cutscénach, miestami som z toho

bol otraveny. Pribeh bol pre mna nudny, co
myslim s plnou vaznost'ou. Herecké vykony
obcas neatakovali ani len priemern( roven
a cela premisa nedokazala nadchndt'.

Na druhej strane, hra je postavena na



Unreal Engine 4 a hoci nepontka najnovsie
vychytavky, vyzera dobre. Kulisy post-apo
Latinskej Ameriky sa nieco, ¢o nevidime
Casto a tak to rychlo neomrzi. Samozrejme,
titul si so sebou nesie neduhy spojené s

enginom ako napriklad doskakovanie textar,

no inak mu po grafickej stranke nemam
¢o vytknat'. Ak sa budem v globale bavit' o
celkovom technickom stave, nestretol som

sa so ziadnym vaznym bugom. Raz mi pocas

cutscény celkom zaciernilo obraz a raz mi
prestala fungovat' mys, ale aby som bol
férovy, musim spomen(t’, ze uz dlhsi ¢as
hravam na Linuxe a tieto problémy mohli
mat' nieco spolocné s touto skutonost'ou.

Hratel'nost' je na prvy pohl'ad vel'mi
jednoducha. Ide o pribehowy FPS titul s
minimalistickymi moznost'ami vol'by.

Ak dam bokom moju nekompatibilitu s
pribehom a zameriam sa na iné aspekty,
tak to v podstate funguje tak, ako by malo.
Koridory, ktoré vd'aka dystopickym kulisam
obcas pbsaobia chaoticky, vacsinou dokazu
hraca naviest' na spravnu cestu. Formula
hratel'nosti sa opakuje formou postriel'aj
vinu nepriatel'ov, ¢i uz humanoidnych alebo
robotickych, za tymi je sekvencia prikazov
od vedenia, a vietko znova dookola, az kym
nepride cutscéna. Alebo siboj s bossom.

Obcas vsak mam paocit, ze La Quimera nevie,
ktorym smerom by sa chcela vydat'. Ponlka
totiz aj akysi hub, v ktorom sa objavite

pred kazdou misiou a v tejto chvili je jeho
jedinou funkciou iba ponuka novej misie. Je
tu aj moznost' nakdpit' nové zbrane alebo
brnenie, no funkcionalita mdjho protagonistu
mi zakazdym prisla nezmenena. Proste
pridete do misie a vSetko je rovnaké, teda
az na zbran vo vasich rukach. Snad'sato s
vydanim plnej verzie zlepSi. Aby som zostal
pri téme, tak spomeniem aj mali¢kost' ako

ukazovatele zdravia nad hlavami nepriatel'oy,
ktoré su typické skor pre looter-shooter
kasky a tu nedavaji zmysel. Hlavne ak
zostavajd nad hlavami nepriatel'ov aj dihd
dobu za rohom a ja viem, Ze tam nieco stoji.

Na druhej stranu musim upozornit', Ze hra
dostala cenovku 30 eur, ¢o podl'a mna znadi,
Ze tvorcovia si presli istou sebareflexiou.
Tato ukazku som presSiel za 4 hodiny,

o asi v plnej verzii nebude, ale tych

hodin asi nebude ani Sest'desiat. Ak by
som mal dako zhodnotit' situaciu okolo
nového Stdia Reburn, ktoré vzniklo z

4A Games Ukraine, tak je vidiet', Ze vedia
robit' hry, no scenar a dramaturgia deja

je pre nich eSte vel'kou neznamou.

Verdikt

La Quimera nie je zla hra, ale nie je ani
skvela. Ona bude, bohuzial', trpiet' na
svoju priemernost' a vsednost' od vydania,
¢o sa neda opravit' ziadnym patchom.

Aj ked' klame telom a snazi sa podobat'
na Crysis, Deus Ex alebo Killzone, v
Ziadnom smere nedokaze vynikat'

a to ju diskvalifikuje z akéhokol'vek
nasledujiceho sboja s inymi titulmi v
Zanri. V dobe hier pre PS3 a Xbox 360
by dokazala dosiahnut' na isté Gspechy,
no dnes sme sa uz posunuli d'alej...

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Reburn Reburn

PLUSY A MINUSY:

+ pekna grafika - pribeh
+ zaujimaveé kulisy - postava je obcas
tichSie ako ostatni

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Razer Blade 18

Spolocnost' Razer predstavila

novy Razer Blade 18 (2025), ktory je
najvykonnejSim Razer Blade v historii
a kombinuje vykon stolného pocitaca
s prenosnou konstrukciou.

Tato vlajkova lod' ponika prvy na svete
18-palcovy dvojrezimovy displej

s nativnym rozlisenim UHD+ (3840 x2400)
pri 240 Hz a FHD+ (1920 x1200) pri 440 Hz,
¢asom odozvy len 3,0 ms a pokrytim
farebného gamutu 100 % DCI-P3.

Displej je overeny spolo¢nost'ou
Calman a z vyroby kalibrovany, co
zarucuje brilantné farby a ostrost' pri
konkuren¢nom hrani aj tvorbe obsahu.

Blade 18 prichadza v ultratenkom Sasi

s hribkou len 21,99 mm od najtensieho
bodu. Pohana ho procesor Intel®

Core™ Ultra 9 275HX s 24 jadrami a 24
vlaknami, ktory dosahuje takt az 5,4 GHz
a cez softvér Razer Synapse umoznuje
pretaktovanie podl'a potrieb pouZivatel'a.
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>> \IYBER: Samuel Benko

Grafickd silu zabezpecuje mobilna verzia
NVIDIA® GeForce RTX™ 5090 Laptop s TGP
az 175 W, zaloZzena na architektdre NVIDIA
Blackwell. Vd'aka DLSS 4 a technolégii
Multi-Frame Generation, ktora dokaze

ku kazdej tradicne vykreslenej snimke
pridat' az tri d'alSie snimky, sa vykon zvySuje
az osemnasobne. Umela inteligencia
napomaha rychlemu generovaniu obrazkov
a renderovaniu v NVIDIA Studio a poskytuje
pristup k mikrosluzbam NVIDIA NIM

pre vyvoj Al asistentov a pokrocilych
pracovnych postupov.

Na udrZanie optimalnej teploty vyuziva
Blade 18 celkovy tepelny vykon 280 W (TPP),
komoru chladend parou, najtensie vyfukové
rebra vo svojej triede a tri vykonné ventilatory,
Co zabezpetuje stabilny vykon aj pri
dlhodobom zat'aZeni.

Nova klavesnica so zdokonalenymi
noznicovymi spinacmi ponika zvyseny zdvih
035 % a ovladaciu silu 63 g, integrovand
numerick( ¢ast' a dvojité LED podsvietenie

kazdého klavesu s technoldgiou Razer
Chroma RGB pre bohaté prispdsobenie.
Blade 18 poskytuje bohaté moznosti
konektivity zahffajdce porty Thunderbolt 5
a Thunderbolt 4, Wi-Fi 7, HDMI 2.1, Bluetooth
5.4 a gigabitovd LAN. Zvukovy systém

s THX Spatial Audio a Siestimi reproduktormi
prinasa virtualny 7.1 priestorovy zvuk.

Pre videohovory je k dispozicii 5 Mpx
webkamera s podporou Windows Hello,
uzavierkou na ochranu sikromia a

dvojicou mikrofénov pre gisty zvuk.

Produkt je od dneSného dria dostupny

v oficialnom e-shope Razer a vybranych
predajniach. Razer Blade 18 (2025) prinasa
bezkonkurencny vykon pre naro¢nych hracoy,
tvorcov obsahu aj profesionalov na cestach.
Ci uz hrate hry, strihate video alebo pracujete
s 3D grafikou, Blade 18 vas nesklame.

Model s 16-palcovym displejom je dostupny
za 279999 USD, zatial' €o 18-palcova verzia
stoji 3199,99 USD.




Razer Pro Click V2

JL /A ;l

Spolocnost' Razer predstavuje novy rad produktivnych mysi:
Razer Pro Click V2 Vertical Edition a Razer Pro Click V2.

Pre profesionalov a hracov spajajicich pracu s hrou. Obidva
modely kombinujd hern( presnost' s celodennym komfortom.
Verzia Vertical Edition prinasa bezdrotovu vertikalnu ergonomickd
konstrukciu s uhlom 71,7°, ktory napodobriuje prirodzeny Gchop

a znizuje zat'azenie zapastia. Predizena opierka palca udrziava
ruku v uvol'nenej polohe pre plynulé pohyby. Razer Pro Click V2

so sklonom 30° podporuje neutralne drzanie tela, ma jemne
tvarované kontdry, pogumované botné Gchyty a predizen palcovi
opierku pre lepSiu stabilitu a ochranu proti tnavovym zraneniam.

Cena Vertical Edition je 129,99 €, model Pro Click V2 sa predava
za 109,99 €.

Motorola sa tento rok vratila a predstavila
novy model strednej triedy Edge 60
Fusion, prvé zariadenie s integrovanym
moto Al. Ta zjednodusuje Gilohy pomocou
prepisu zvuku, generovania obrazkov

z textu a spravy poznamok.

S cenou pod 400 € pon(ka Stvorstranny
zaobleny 6,67-palcovy pOLED displej

s 120 Hz a farbami overenymi Pantone.
Displej podporuje HDR10+ pre vy3Ssi
kontrast a Sirsi dynamicky rozsah.
Prémiova veganska imitacia koze,

Nova kamera od Netatmo

Netatmo Advance Indoor Camera prinasa zabezpecenie a siikromie
v minimalistickom dizajne, dostupna v Ciernej alebo bielej.

Instalacia na stdl, stenu ¢&i strop vd'aka oto¢nej hlave a 130°
zaberu. Al algoritmy rozpoznavaji dolezité udalosti a potlacajd
falosné poplachy, notifikujd len o nezvanych host'och i
navrate rodiny. Netatmo Smart Privacy automaticky zatiahne
mechanickd clonu pri pritomnosti pouzivatel'a. Audio a video
sa ukladaja Sifrovane na microSD kartu. Kamera pondka 2K
HDR video pri 30 fps, dvojsmerny zvuk s beamformingom

a 80 dB reproduktor. Wi-Fi 2,4/5 GHz MIMO zabezpetuje
stabilné pripojenie. Jednoducha instalacia cez USB-C alebo
PoE adaptér. Ovladanie cez aplikaciu Home+Security.

Cena: 249 €; prislusenstvo 49,99 € a 29,99 €.

vojenska odolnost' MIL-STD 810H

a certifikacia IP68/1P69 chrania

pred vodou a prachom. \/\ykonny procesor
MediaTek Dimensity 7300 s 12 GB RAM

a 256 GB (loZiskom zaisti plynuly chod
aplikacii. Vd'aka slotu pre microSD kartu
mdzete (loZisko rozsirit' podl'a potreby.
Hlavny 50 Mpx Ultra Pixel fotoaparat

so senzorom Sony LYTIA 700C a OIS
prinasa ostré notné zabery. Batéria

5200 mAh podporuje 68 W TurboPower
nabijanie, ktoré za par minat doplIni vydrz
na den. Volitel'ny 125 W adaptérs 2 m
pletenym USB-C kablom (cca 50 €)
umoznuje stcasné nabijanie telefonu aj
notebooku. Zvuk Dolby Atmos a Android 15
s Moto Secure a ThinkShield zabezpecuja
kvalitny zazitok a ochranu dat. Android
15 prinasa moderné prvky, dlhodobé
aktualizacie a intuitivne ovladanie.

Edge 60 Fusion kombinuje Styl, vykon

a odolnost' v elegantnom a kompaktnom
tele. Mesacna akcia znizuje cenu o0 100 €,
vd'aka comu je Edge 60 Fusion idealnou
vol'bou pre naro€nych pouzivatel'ov
hl'adajdcich inteligentny, Stylovy a spol'ahlivy
smartfén za vyhodn( cenu.
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Endorfy LIV Plus Wireless Onyx Whlte

KTO NABIJA, TEN IDE.

—— -
[

Pocitacova mys je dnes neoddelitel'nou
shcast'ou interakcie s technolégiami, no jej
historia siaha aZ do 60. rokov 20. storoCia.
Prvy prototyp wytvoril Douglas Engelbart v
roku 1964 — jednoduché drevené zariadenie
s dvoma kolieskami, ktoré Gplne zmenilo
sposob ovladania pocitacov. S rozvojom
vypoctovej techniky sa mys postupne
zdokonal'ovala, presla od mechanickych
gul'6ckovyjch modelov k optickym a
bezdrdtovym verziam. Dnes je dostupna v
mnohych formach a prispésobena ré6znym
potrebam - od kancelarskej prace po
profesionalny gaming. Historia pocitacovej
mysi je pribehom evolicie ovladania
pocitacov, ktory pokracuje aj v sicasnosti.

Parametre

Tentokrat sa mi do rik dostala novinka
— bezdrbtova herna opticka mys Endorfy
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LIV Plus Wireless Onyx White. Za pomaci
USB prijimaca zvlada pripojenie cez
Bluetooth aj radiofrekven¢né pripojenie
(2.4G). To je obrovskou vyhodou, ak
pracujete na dvoch zariadeniach sicasne.
\/ mojom pripade je to Mac mini a herné
PC s Windows. Prepnutie mysi je otazkou
zmeny polohy posuvnika na spodnej
strane. Vstavan( Li-pol batériu nabijete
pomocou priloZzenej dokovacej stanice.

Mys ma citlivost' az 26 000 DPI, moZnost'
zmeny DPI je dnes uz samozrejmost'ou,
deje sa tak pomocou dedikovaného tlacidla.
Odozva mysi je 1 ms, ma obligatnych 6
tlacidiel, klasické koliesko a spinace Kailh
GM 8.0 so zivotnost'ou 80 miliénov (!)

kliknuti. Dosah Bluetooth pripojenia je 10 m,

ale u 2.4G je to i viac. Dizka kabla je 18 m,
rozmery 393 x 6,57 x 12,6 cm, hmotnost'
69 g. Tol'ko k zakladnym parametrom.

GENERATICN

Pod'me sa blizSie pozriet' na jednotlivé
vlastnosti a Specifika tejto hernej mysi.

Dokovacia stanica

Nezvycajnym rozSirenim je dokovacia
stanica. Principom je magnetické uchytenie
—mys nasadite na stanicu a ta ju dobija.
Tlacidlom na spodnej strane nastavujete
podsvietenie, dlhSim podrzanim ho vypnete.
Zaujimavym a praktickym prvkom je, ze
2.4G USB prijimac je zasunuty v stanici.
Kabel teda zapojite do pocitaca, ktory
chcete vyuZivat' s tymto pripojenim. Ak ho
nepouzivate, tak nabijate. A tak dookola...

Podsvietenie a kompatibilita

Efektné podsvietenie v zadnej dolnej
oblasti je plne nastavitel'né pomocou
softvéru pre Microsoft Windows. Tradi¢ne



je podsvietené aj koliesko mysi. iyrobca
uvadza kompatibilitu s Microsoft Windows,
mac0S, Androidom aj i0S. MyS som
aktivne pouzival na macOS pri praci a vo
Windows to bolo najma pri hranf hier.
Pripojenie cez Bluetooth v macOS bolo
bezproblémové. Odozva pri beznej praci
bola okamzita bez citel'ného oneskorenia.
\/lyhodou tohto pripojenia je dlha vydrz

na batériu. Vo Windows som fungoval
cez 2.4G USB prijimac. Otestoval som aj
pripojenie v iOS - funguje bez problémov.

Skidsenosti

Pri teste vydrze batérie, bez pouzitia
dokovacej stanice, mys presiahla 7

dni na jedno piné nabitie. Cas zahffal
priblizne 12 hodin aktivneho pouzivania,
6 hodin standby rezimu pocas dna a

6 hodin vo vypnutom stave na noc.

Dokovacia stanica je tu s nami tak dlho
ako sama bezdrotova mys. V naSom
pripade vam vd'aka docking station

Caka ,nekonecna’ vydrz. Efektné a
nastavitel'né podsvietenie. Nabijanie, ak
ste mimo PC, prebehlo relativne rychlo.

Kvoli Setreniu batérie sa mys prebidza
stlatenim tlacidla. Je to vec zvyku
—rychlo som si na to zvykol a robil

to Gplne automaticky. Odmenou je
dlhsia vydrz na jedno nabitie.

Produktivita a hry

MysS som testoval na recenzovanom
DQHD (Double QHD) aj na mojom QHD
monitore. Praca s nou, ¢i uz v prostredi
Microsoft Windows alebo macQS, bola
plynula a pohodIna. Vel'kost' obrazoviek
si vyZiadala najvyssie DPI. Fun fact:
vypnite v nastaveniach akceleraciu
kurzora — pri hrani (@ mne aj pri praci) to
prekaza v presnosti a rychlosti mysi.

Hranie hier vo Windows bolo komfortné,
presné a hlavne bez akéhokol'vek
zavahania. To s vlastnosti, ktoré

si na mysi vazim najviac.

Zaver

Tato mys predstavuje idealne spojenie
vykonu, presnosti a pohodlia pre
kazdého pouZzivatel'a. Vysoka citlivost'

a nastavitel'né DPI umoziuja plynulé
ovladanie, €i uz pri praci alebo hrani hier.
V/d'aka nizkej hmotnosti a kvalitnym
kizatom poskytuje vybornG ergonémiu
a plynuly pohyb po povrchu.

MozZnosti pripojenia cez Bluetooth aj 2.4G
bezdrdtovy adaptér zarucujd maximalnu
flexibilitu pri pouzivani s réznymi
zariadeniami, €i uz na Windows alebo
macOS. Efektné RGB podsvietenie dodava
mysSi Stylovy vzhl'ad a je plne nastavitel'né
pomocou softvéru pre Windows.

Pribalené polepy umoznuji dodatocné

prispdsobenie, ¢im sa zvySuje komfort

a kontrola nad kazdym pohybom. Tato

mys je skvelou vol'bou pre kazdého, kto
hl'ada spol'ahlivého partnera pre pracu

a zmojho pohl'adu hlavne zabavu.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 92.90€
PLUSY A MINUSY:
+ Khail spinace - Ni¢

+ 26 000 DPI snimac
+ dokovacia stanica
+rychlost' a presnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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ROG Zephyrus G16 — 2025

HYBRIDNA ELEKTRAREN

Trh s prenosnymi pocita¢mi uz roky

plodi zaujimavé stroje, schopné
skombinovat' surovy vykon s eleganciou
rydzo kompaktného dizajnu. Nieco ako
Sportové auto v tele rodinného kombi.

A prave v tychto Specifickych vodach sa

uz davnejsie natrvalo udomacnil ROG
Zephyrus G16 ¢oby neohrozeny dravec,
iddci po krku svojej konkurencii. Modelova
verzia tohto laptopu uréena pre aktualny
kalendarny rok sa sice nesnazi zaujat'
Ziadnou revoliciou v zmysle funkcil, avsak
napriek tomu prinasa natol'ko zaujimavy
vykonnostny narast, Ze by bolo z nasej
strany hriechom ju akokol'vek ignorovat'.

Zephyrus som osobne uz viackrat
pripodobnil k dobre vybalansovanému
hernému naradiu s presahom. V jeho
aktualnom prevedeni p6jdem este o nieCo
d'alej a nazvem ho hybridnou elektrarnou.
Za mna je uz z povahy svojej DNA strojom,
ktory zvladne dostatocne ukajit' kreativne
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zmysl'ajacich jedincov. V momente, ked'
nan este o nieco viac zatlatite, rozblika sa
ako pult jadrovej elektrarne a pokojne vam
dovoli zahrat' si najnovsi diel kultovej série
DOOM na zadnej sedacke vasho auta.

\/yrobca sa aj v tomto pripade rozhodol
stavat' na osvedcenych principoch znamych
z predchadzajdcich modelov. Kupujete si tak
Sasi skonstruované z odolného prémiového
hlinika a tvrdeného plastu, ktoré znesie aj
drsnejsi spbsob zaobchadzania. Elegantna
a stihla silueta notebooku prevedena do
rozmerov 17,4 x 354 x 246 mm ma vsak
jedno mensie negativum. Pri otvarani
vrchného veka jednym prstom sa v mieste
celistvého pantu ozyvalo jemné praskanie.
Nieco takéto by som pri hardvéri za viac nez
tri tisicky jednoducho neocakaval, aj ked'
priznavam, ze sa tento konkrétny problém
mohol tykat' len prave mojej testovacej
vzorky. Osobne si vsak myslim, Ze celkova
konstrukcia bola z €asti kompromisom,

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

pri ktorom ASUS radsej obetoval trochu
tej konstrukénej stability na oltar estetiky.
Co sa tyka portov, zachovana bola,
nast'astie, pre mna vzdy uzitocna citacka
SD kariet, ktora sa aj tentokrat nachadza
na pravej hrane hned' vedl'a USB-A (3.2)
vstupu a USB-C (4.0) portu s podporou
DP. Na opacnej strane potom najdete
opat' HDMI (2.1), druhy Thunderbolt 4 a
rovnako tak sekundarny USB-A vstup.

Tohtorotny Zephyrus G16 sa v ramci
kvality displeju opat' pysi vysokokvalitnym
nedotykovym OLED panelom s rozlisenim
2560 x 1600 pxl a obnovovacou frekvenciou
240 HZ. Uvedena kombinacia logicky
prinasa vyhody pre hracov v podobe
plynulého obrazu a rychlych odoziev, ¢im
prispieva k pohlcujicemu hernému zazitku.
Rovnako tak je vSak displej vyborny aj pre
konzumaciu médif, a to vd'aka bohatym
farbam a vynikajacemu kontrastu, ktoré

s( charakteristické pre OLED panely.



\/ sQvislosti s tym, ako Casto testujem
notebooky s OLED obrazovkami, sa teraz asi
budem zase opakovat', kazdopadne prave
tato technoldgia stale prinasa svoje mensie
negativa, medzi ktoré patri obmedzeny
maximalny jas pri zobrazeni HDR obsahu

a pritomnost' PWM blikania. PWM moze

u citlivych jedincov spésobovat' Gnavu oci
alebo bolesti hlavy. Obmedzeny jas HDR
znamena, ze hoci displej podporuje HDR
obsah, jeho schopnost' zobrazit' vel'mi
jasné scény a Siroky dynamicky rozsah je v
istej podobe limitovana, ¢o znizuje celkovy
dojem z HDR efektu. Naopak, zvukovy
zazitok u testovanej vzorky hodnotim
vel'mi pozitivne vd'aka vynikajdcim
reproduktorom v kombinacii 4.2 (&4 vySkové
reproduktory a 2 basové reproduktory).

\/ hornej hrane obrazovky sa aj tento rok
nachadza Full HD kamera s IR senzorom,
ktora okrem schopnosti videohovorov a
streamovania v nadpriemernej kvalite
ponlka aj bezpetnostny prvok v ramci
Citania tvare. Na margo klavesnice a track-
padu nemam krivého slova, ostatne ide o
absolltne totoZné spracovanie ako vo verzii
2024, ktord som, ak si dobre spominam,

oznatil za bezchybné a vhodné nielen na
hranie, ale aj tvorbu textu. Jednoducho

vas Caka maximalne pohodIné pisanie s
adekvatnou odozvou klavesov a na pohyby
vasich prstov presne reagujici track-pad.

Pod'me sa vsak konecne pozriet' na to
najzasadnejsie Co do noviniek. G16 pre rok
2025 prinasa vyznamny vykonnostny posun

vpred, a to vd'aka nasobne schopnejsim
Crevam. Herna divizia ASUSu stavila na
aktualnu Spicku, CPU Arrow Lake v kombinacii
s grafickymi kartami série RTX 5000 a
maximalne 64 GB operanou pamat'ou.

Mnou testovana verzia mala konkrétne
GPU RTX5070Ti (12 GB - 32 GB RAM

- 2TB), avsak v ponuke je aj verzia RTX
5090. Prave pri tej najvykonnejsej karte
nie st podl'a zahrani¢nych benchmarkov
nateraz dostatoCne naplnené ocakavania.
Graficka karta totiz nedosahuje svoj pIny
potencial, ¢o je désledkom konstrukénych
obmedzeni uz spominaného tenkého
Sasi. To znamena, Ze napriek tomu, Ze
papierovo ide o vel'mi wykonny notebook, v
porovnani so zariadeniami s robustnejsim

chladenim alebo desktopovymi variaciami
je jeho potencial mierne obmedzeny.

Z toho, o som mal moznost' zazit', takzvane
na vlastné oci, je jasne badat' vykonnostny
skok oproti minuloro¢nému modelu. Zahrat'
si projekt DOOM: The Dark Ages v plnej AAA
parade zo zadnej sedacky auta, to ostatne
hovori samo za seba. Takze &i uz riesis
graficky dizajn, alebo veferné raidovanie

s partiou, novy Zephyrus sa nezl'akne ani
jedného z tychto scenarov. Chladenie sa
dockalo len minimalnych zmien v ramci
usporiadania parnej komory. Napriek

tomu je chladiaci vykon stale na solidnej
hlukom ventilatorov a nemoZnosti poloZit' si
notebook na holé stehna —ak ich nechcete
mat' prepecené do chrumkava. Dokonca
som bol trocha prekvapeny, Ze pri ne¢innosti
sa chladenie tentokrat vobec nepreplo do
Cisto tichého modusu a bol pocut' jemny
Sum. Ako je na tom batéria? Vd'aka 90

Wh akumulatoru, ktory viete dotankovat'
pomocou 240 W zdroja, ponika notebook
lepSiu wdrZ v porovnani s predchadzajcou
generaciou, o ocenia pouzivatelia na
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cestach alebo pri dlhsej praci bez pripojenia
k sieti — notebook vedel v pracovnom rezime
pri strednom jase vydrzat' desat' hodin.

Ked' uz spominam batériu, nemozem

obist' tiastotnd modularnost'. Co sa tyka
Gdrzby a roz&iritel'nosti, novy Zephyrus G16
ponUka dva sloty M.2 2280, ¢o umoznuje
vylepSenie GloZiska. Takisto je kanzumentovi
umoznené vymenit' Wi-Fi modul a prave
batériu. Na druhej strane spajkovana RAM
predstavuje obmedzenie, ktoré znemoZnuje
jej buddci upgrade, co m6ze niekto z

vas pravom vnimat' ako negativum.

S ciel'om zatraktivnenia vlastnych textov
som sa rozhodol do poslednej ¢asti recenzii
(bude zaleZat' od okolnosti) porovnanie

s dostupnou konkurenciou. Cenovku
konfiguracie GU605CR som vam uz naznacil
vysSie. Recenzovany model sa u nas predava
konkrétne za sumu 3 700 eur s tym, Ze ak
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by ste chceli RTX 5090/64 GB RAM, museli
by ste z vrecka vytiahnut' viac ako 5 000 eur.
Aj preto sa novy Zephyrus jasne radi medzi
vdbec tie najdrahsie herné notebooky na
trhu, ¢im automaticky nastavuje ofakavania
naozaj vysoko. V tejto cenovej kategorii si
uZivatelia prirodzene Ziadaj bezchybné
spracovanie, maximalny vykon a prémiové
funkcie. Jeho hlavnym konkurentom je
konkrétne Razer Blade 16, aj ked' musim
jednym dychom dodat', Ze ich zameranie sa
[i8i. ROG Zephyrus G16 je skér univerzalny
multimedialny notebook. Spomente si na
moju metaforu z Gvodu, zatial' o Blade 16 sa
jednoznacne orientuje na maximalny herny
vykon. Prave G16 preto v urcitych aspektoch
zaostava, a to najma v kvalite displeja,
prémiovom spracovani 5asi a benchmarkoch.
Na druhej strane je cena G16 niZ3ia ako

cena porovnatel'ne vybaveného Blade 16.

Pri posudzovani celkovej hodnoty Zephyrusu
G16 je podl'a mna dolezité, kto a preco si

ho chce vlastne kipit'. Na jednej strane je
tu kompaktny dizajn, OLED displej, kvalitné
reproduktory a dostatotna RAM, no na
druhej strane nevyuzity potencial GPU,
drobné konstrukéné problémy a spajkovana
RAM. ROG sa jasne pokisa svoj novy
Zephyrus G16 prezentovat' strategicky ako
vSestranné naradie vhodné pre hracov, ale
aj kreativcov, ktorym nie je po chuti doniest'
si do zasadatky rumunské kolotoce.

Jediny LED prvok tu ostatne zastupuje
decentny Slash Lighting pasik, tiahnuci
sa naprie¢ vrchnym vekom. Tento pristup
moze oslovit' ovel'a SirSie pole I'udi.

Naopak Cistokrvni hardcore hradi, ktori
oCakavajl bezchybné chladenie, epilepsiu z
RGB a plnohodnotny vykon RTX 5090, méZzu
byt' v pripade produktu ROG jemne sklamani.
Do ktorej z tychto dvoch kateg6rii spadate vy?

Verdikt

Ci uz riesis graficky dizajn, alebo veterné
raidovanie s partiou, novy Zephyrus sa
nezl'akne ani jedného z tychto scenarov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

ASUS 3700€

+ Elegantny - Jas pri HDR
minimalisticky dizajn - Jemné praskanie

+ Kompaktnost' v pante

+Slash Lighting
+ Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky
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ADATA SE920 SSD

VASE DATA VZDY PO RUKE

Datové Gloziska si segmentom v oblasti
vypoctovej techniky, ktoré si za posledné
obdobia presli vjraznou zmenou. Nie je
to tak davno, co sme sa museli poriadne
buchndt' po vrecku, aby sme si mohli
dovolit' SSD s vel'kost'ou aspon niekol'ko
desiatok gigabajtov, na ktoré sme si aj tak
dali len operacny systém. V poslednych
rokoch sa standardy SSD vel'kosti
udavaja v terabajtoch. Firmy sa neustale
predbiehaji v tom, kto dokaze priniest'
mensie zariadenie s va¢Sou kapacitou
alebo dokaze do produktu zakomponovat'
novi ¢i zaujimavi technologiu. Adata nie
je ziadnou vynimkou. Tentoraz prichadza
na trh s vlastnym patentovanym aktivnym
chladenim pre svoje SSD disky.

Externy SSD ADATA SES20 je aktualne
jedna z vlajkovych lodi taiwanského
vyrobcu. Disk s prvotriednymi parametrami,
ako je podpora USB4 a rychlost' ¢itania

a zapisu az 3800, resp. 3700 MB/s, si
vyslGzil mnoZstvo oceneni za dizajn aj

inovativne funkcie. Tou najvyraznejSou

je uz spominané aktivne chladenie,
ktoré mozno aktivovat' jednoduchym
stlatenim konstrukcie pocas pouZzivania.

Paradoxne, hoci niektori z nas uz nepatria
medzi najmladsich a pamadtajd si éru
3,5-palcovych externych HDD, musime
uznat', Ze model SE9S20 dnes rozhodne
nepatri medzi najmensie externé disky.
Samozrejme, treba dodat’, Ze vzhl'adom
na parametre a technologie je to v pripade
tohto produktu Gplne logické. Oficialne

s udavané dva rozmery — jeden pri
vypnutom chladenfi a druhy pri zapnutom.
\/ prvom pripade ide 0 105 mm x 64,2

mm x 15,9 mm, priom pri aktivnom
chladeni sa vyska zmeni na 122 mm.
Hmotnost' zariadenia je 181,52 g.

Disk sme otestovali na MacBook Air M3
—zvolili sme tak hlavne kvoli podpore
technologie USB4. Oficialne sa pri produkte
uvadza az 3800 MB/s pri sekvenénom
Citani a 3700 MB/s pri zapise za pouzitia
USB.4, resp. 3200 MB/s pri Thunderbolts.

Nam sa z disku podarilo dostat' nieco
vySe 2400 MB/s zapis a vySe 3000 MB/s
Citanie. Toto boli vysledky benchmarku

s pouzitim programu ,Blackmagic Disk
Speed Test". Disk sme taktiez otestovali
pri prenose dat a vysledky boli celkom
postacujlce ¢ uz islo o jeden vel'ky
sGbor, alebo mnoZstvo mensich.

Problémy sa objavili pri teplote. Testovaci
program dal disku zabrat', ale napriek
zapnutému chladeniu boli teploty vysoké
a zariadenie sa len tak-tak dalo zobrat'

do rak. Teploty prekrocili vyrobcom
udavanych 35 °C. Pri beznom prenose dat
to bolo o Cosi lepsie, ale stale to vyzera
tak, ze paniz ADATA budld musiet' na
tomto aspekte eSte popracovat'.

Disk je dostupny iba v Ciernej farbe a v
troch réznych konfiguraciach, resp. s troma
roznymi kapacitami. Najnizsia 1TB verzia
sa predava za priblizne 140 €, model s
kapacitou 2TB stoji okolo 200 € a najvyssia
4LTB verzia sa pohybuje na Grovni priblizne
400 €. Ak teda tazite po poriadnej kapacite,
treba pocitat' aj s vys5ou investiciou.

Verdikt

Vlajkova lod' medzi externymi diskami od
spoloCnosti ADATA je Spickové zariadenie
nabité najnovsimi technologiami,

ktoré uspokoji aj tych najnarocnejsich
pouZzivatel'ov. Model SE920 exceluje takmer
vo vSetkom, a to od skvelych rychlosti

az po spol'ahlivost' a kvalitné materialne
spracovanie. Jediné negativum, s ktorym
sme sa pri testovani stretli, predstavovali
vySSie prevadzkové teploty zariadenia.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 140€

PLUSY A MINUSY:

+ rychlosti ¢itania/ - vySSie prevadzkové
zapisu teploty

+vstavané chladenie - cena

+ kvalitné spracovanie

+dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS Zenfone 12 Ultra

HLADANIE IDENTITY

Trh s vlajkovymi lod'ami mobilnych
telefonov coraz viac pripomina gladiatorski
arénu, kde sa vjrobcovia predbiehaji

nielen v hrubom vykone, ale ajv
implementacii najnovsich technologickych
vystrelkov, to vSetko len aby sa €o i len
trocha odlisili jeden od druhého.

ASUS so svojou liniou Zenfone dlhé roky
hl'adal vlastn( tvar, ¢asto zatieneny
komercne UspesnejSimi a agresivnejsie
ladenymi hernymi sGrodencami z rodiny
ROG Phone. Treba povedat', Ze az do
prichodu jedenasteho poradového modelu
saim, podl'a mdjho nazoru, Gspesne
darilo, ostatne ponikat' v dnesnej dobe
vykonné mobily v kompaktnom spracovani
je urcita forma unikatnosti. Taiwansky
gigant sa vsak minuly rok rozhodol, Ze jeho
budicnost' tkvie v produkcii obrovskych
Jlopat” a z tejto vizie nijako nevybocuje
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ani novinka s nazvom Zenfone 12 Ultra.

Je vSak privlastok Ultra skutocne vystizny
alebo ide len o d'alsi nesmierne drahy
prisl'ub, zabaleny do marketingovych fraz?

Zenfone 12 Ultra, mobil preskakujdci
magick{ hranicu tisic eur, vas na prvy dotyk
dokaze presvedtit' o svojom prémiovom
rodokmeni. Matné sklo na zadnej strane
nielen lahodi oku a prstom, ale zvlada aj
statocne bojovat' proti zbieraniu odtlackov.
ASUS sa aj tu v duchu st¢asnosti hlasi

k zelenej vine so 100 % recyklovanym
hlinikovym ramom a 22 % podielom
recyklatov v displejovom skle. Za mna je
myslenie na ekolégiu vzdy chvalyhodny
krok, no podobné veci trocha bledna pri
pomysleni na kratku softvérov( podporu, ale
o tom vam este ¢o to porozpravam neskor.
Farebna paleta vam dava moznost' vybrat' si
z decentnej Ebony Black, elegantnej Sakura

White a prirodou dychajicej Sage Green. Z
prilozenych fotografii je vam jasné, ktory z
tychto troch moznosti mi zaslal distribGtor
na test. Dizajnova evoldcia oproti Zenfone
11 Ultra priniesla rozhodne uhladenejsi
vzhl'ad. Kamerovy modul sa o nieCo zmensil
a celok tak posobi ovel'a menej vyzyvavo
akoby sa ASUS trocha neohrabane pokdsal
distancovat' od nalepky kriciacej ,Toto je
ROG Phone v luxusnejSom obleku!*

Ako som uZ naznail v Gvode, so svojimi
220 gramami a rozmermi 163.8 x 77.0 x
8.9mm patri medzi lopaty, no zaoblené
hrany mu, nast'astie, pomahajd sadnat'
do dlane, a to bez prehnaného pocitu
t'azkopadnosti. Certifikacia IP68 sl'ubuje
dostatocnd odolnost' voci vode a prachu,
takZe nahodné stretnutie s tekutinami by
pre vas nemalo byt' fatalne. Skuto¢nym
prekvapenim, takmer relikviou z minulosti,
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je vSak pritomnost' 3.5mm audio jack
konektoru, €o je natol'ko unikatne, ze

si dovolim novy Zenfone oznacit' za
jediny mobil v prémiovych vodach, ktory
nieco takéto obsahuje. Pre niekoho

to mo6ze byt' skor Gsmevné, ale treba
dodat’, Ze pre audiofilov sa prave takyto
konektor méze stat' 6dou na radost'.

AMOLED nesklamal

ASUS pri displeji Zenfone 12 Ultra vsadil bez
akychkol'vek debat na istotu a vybavil ho
panelom, ktory vas nema preco sklamat'.
Predstavte si 6,78-palcovy Samsung E6
AMOLED s LTPO technolégiou, dynamicky
zonglujucou s obnovovacou frekvenciou od
Setrného 1Hz az po bleskovych 120Hz (a

pri vybranych hrach dokonca atakujtcich
hranicu 144Hz). Full HD+ rozliSenie
(2400x1080pxl) zarucuje dostatocn( ostrost'
v akejkol'vek situacii a rovnako mézem
oznacit' za dobry i jas na maximalnej hranici

2 500 nitov. Aj na priamom poludnajSom
sinku preto budete moct' ¢itat' obsah panelu
bez najmensich problémov. Vd'aka pokrytiu
107 % DCI-P3 gamutu tu farby doslova
pulzuja sytost'ou, pricom si zachovavajd
vernost' realite. O prednostiach AMOLED
technolégie vam referujem opakovane, a
preto to nebudem d'alej nejako nat'ahovat'
a len dodam, Ze vas v tomto pripade ¢aka
nekonecny kontrast a Siroké pozorovacie
uhly bez skreslenia celkovej prezentacie.

Nechyba, pochopitel'ne, ani Always-0n
rezim, ostatne v cenovych vodach, kde sa
testovany model pohybuje, by ste sotva
ocakavali jeho absenciu rovnako tak ako
aj absenciu vysSie uvedenych prednosti.

0 ochranu pred Skrabancami sa stara
odolné sklo Corning Gorilla Glass Victus 2 a

0 bezpetnost' pod nim umiestnena dobre

reagujlica opticka citacka odtlackov prstov.

Pod kapotou drieme najnovsi klenot od
Qualcommu, Cipset Snapdragon 8 Elite
(3nm), doplneny grafickym cipom Adreno
830 a v mojom pripade 16 GB RAM. ASUS
vam pri svojej vlajkovej lodi sl'ubuje az 40

% narast Al vykonu, o ma v praxi priniest'
nielen bleskové reakcie v Specializovanych Al
aplikaciach, ale aj celkovo sviznejsi systém

a rychlejsiu audiovizualnu postprodukciu.
Uznavam, Ze tieto papierové svaly vyzerajd
impozantne, ale realita je predsa len trocha
horsia (AnTuTu - 2 765 820). PIny potencial
Snapdragon 8 Elite v tomto hardvéri zostava
jasne uzamknuty, nedosahujdc méty
konkurencnych rivalov ako, napriklad, aj
rydzo herne ladeného ROG Phone 9 Pro.

Je za tym zla optimalizacia, alebo dan za
elegantnejsie a tensie telo, ktoré nedokaze
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poskytndt' tak masivne chladenie ako jeho
herny bratranec? Osobne si myslim, Ze je to
kombinacia oboch faktorov. Kazdopadne,
pri kazdodennych dlohach a multitaskingu
je telefon absoldtne bleskovy a ZenUl
funguje bez zavahania. Naro¢nejsie hry
zvlada s graciou, hoci dIhSie herné seansy
mi odhalili citel'né zahrievanie zadnej
Casti. Kto preto uvazuje o kipe tohto
mobilu, mal by sa pri narotnej zat'azi
pripravit' na vysoké povrchové teploty.

Sialene slaba podpora

Po stranke softvéru tu mame Android
15, ktorému ASUS vdychol Zivot uz vyssie
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spominanou nadstavbou ZenUl. Ta je
pravom ospevovana pre svoju istotu,
bleskov( optimalizaciu a absenciu
otravného bloatvéru. Systém je skutocne
svizny, plynuly a intuitivny. Hlavnym
lakadlom tohto roc¢nika je vsak oc¢akavana
implementacia umelej inteligencie, ktora

z mojej skisenosti dokonca presahuje
hranice moZnosti fotoaparatu. Pripravte
sa na Al Transcript 2.0 (stale v beta verzii,
avsak ovel'a funkenejsi nez napriklad pri
Nothingu) pre prepis hlasu na text a tvorbu
sGhrnov, Al Article/Document Summary
(Beta) na skratenie webovych ¢lankov,

Al Call Translator 2.0 (Beta) na preklad
hovorov v realnom Case, popularnu funkciu

Circle to Search od Google, Al Wallpaper na
generovanie tapiet a Al Noise Cancellation
pre kristal'ovo gisté hovory. Zaujimavost'ou
je on-device Al vd'aka jazykovému modelu
Meta Llama 3 8B pre vybrané funkcie, ¢o
znamena offline fungovanie a automaticky
tak aj lepSiu ochranu vasho sikromia.
Pozor, v offline rezime nie je podporovana
lokalizacia do CZ/SK jazyku, ktora rovnako
vymenované funkcie som nalezite
otestoval a aj ked' s( stale v procese
vyvoja, rozhodne ich hodnotim kladne.

Teraz vSak prichadza uz naznaovana
studena sprcha. Najvacsim, priam kritickym
softvérovym presl'apom, je Zalostne kratka
softvérova podpora. ASUS sl'ubuje len

dva roky vel'kych aktualizacii Androidu

a styri roky bezpe¢nostnych zaplat. V

ére, ked' Google ¢i Samsung ponUkajd
sedemrocn( podporuy, je toto od ASUSu
facka rovno do tvare ich poctivo platiacich
zakaznikov. Pri takto vysokej cenovke to
za mna dokonca hranici s vysmechom

a som zvedavy, ¢i sa to prejavi aj na
celkovych predajoch mobilu ako takého.

ASUS sa uz roky snazi prerazit' do takzvanej
fotografickej extraligy a nanest'astie

musim konstatovat', ze Zenfone 12 Ultra
ich tam rozhodne nedostane. Na zadnej
strane vyrazne vyvySeného ostrovéeka
troni celkovo trojica priemernych

objektivov — hlavny 50 MPx senzor

Sony Lytia 700 (1/1.56", f/1.9) doplneny
6-osovym hybridnym gimbalom verzie

4.0, vd'aka ktorému ziskate stabilné
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zabery aj videa. Spolo¢nost' mu robi 13
MPx ultrasirokouhly snimac (120°)

s free-form SoSovkou proti skresleniu a
32 MPx teleobjektiv s trojitym optickym
zoomom a OIS. Pre selfie nadSencov

je pripraveny 32 MPx predny RGBW
snimac. Videa moZete realizovat'

v 8K rozlisen’ pri 30fps s tym, Ze zvukov
stopu vylepSuje umela inteligencia.
Schopnosti zachytavat' fotky a robit'
postprodukciu prave pomocou Al sd v
pripade nového Zenfone 12 Ultra za mfa
vyloZene sklamanim, dokonca si dovolim
tvrdit', ze som tento rok testoval hned'
niekol'ko o polovicu lacnejSich mobilov,
ktoré zvladali fotit' vyrazne krajsie.

ASUS aspon nesetril na softvérovych
vylepSeniach a ponika vam Al Magic

Fill (Beta) na gumovanie objektov, Al
Unblur (Beta) na zachranu rozmazanych
fotiek, Al Panning Shot pre dynamiku,

Al Object Sense na rozpoznanie scény

a Al Night Vision pre no¢né zabery.

Ako dlho wydrzi?

Ak existuje disciplina, v ktorej Zenfone 12
Ultra zvlada naopak svoju konkurenciu
preskotit! je to jeho vydrz. Obrovska 5
500mAh batéria, v tandeme s Gspornym
LTPO displejom a vyladenym systémom,
znamena dva dni perného nasadenia na
jedno jediné nabitie. Tie PR sl'uby 0 23
hodinach socialnych sieti i viac ako 26
hodinach celkového pouZivania nie sd preto
len prazdne recicky a za to treba ASUSu
vzdat' hold. NavySe v momente, ked' vam
energia konecne klesne na nuly, nastupuje
na scénu 65W kablové nabijanie s funkciou
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HyperCharge, ktoré doplni energiu z nuly
na sto za necelych 50 minGt. Nechyba ani
15W bezdrdétové nabijanie. VV baleni mobilu
nemusite o¢akavat' nic viac nez kabel, aj
ked' musim vyrobcu pochvalit' aspon za
prijemny bonus v podobe plastového obalu.

Zaverom este kratko k zvuku. O audio
prezentaciu sa staraj stereo reproduktory
schopné vytiahnut' kulisu skutoéne hlasno,
so solidnou basovou linkou, CGistymi vyskami,
pricom technologie ako Dirac Virtuo Ci

0Z0 Audio pridavaja priestorovom efekte.
Onen oslavovany 3.5mm audio jack je uz
len ¢erednickou na torte. A konektivita?
Zenfone 12 Ultra je nabity modernymi
Standardmi— Wi-Fi 7, Bluetooth 5.4, NFC a,
samozrejme, nechyba ani podpora eSIM.

ASUS Zenfone 12 Ultra vnimam ako
smartfon dvoch tvari, piny svetla aj tiefiov.
Na jednej strane oslfuje Spickovym

(hoci rozhodne nie naplno vyuzitym)
vykonom Snapdragonu, dychber(cim
AMOLED displejom, vybornou vydrzou
batérie s bleskovym nabijanim a
navratom milovaného 3.5mm jacku.

To vSetko je tu zabalené do gistého a
svizného ZenUl. Druha strana mince vsak
odhal'uje citel'né slabiny. Fotograficky
arzenal, napriek gimbalu a Al pomoci,
nedosiahne za hranicu priemernosti a
narocnejsich pouzivatel'ov jasne sklame.

Absolitnym knokautom je vSak
katastrofalne kratka softvérova podpora.
Dat' dva roky aktualizacii Androidu pri
vlajkovej lodi za vySe 1 000 eur, to je presl'ap
neskutocnych rozmerov. Pre koho je teda
tento mobil uréeny? Ak tdzite po papierovo
brutalnom vykone, fantastickom displeji,

extrémnej vydrzi a dokazete prehliadnut'
priemerny fotoaparat a fatalne kratku
podporu, moze byt' zaujimavou, aj ked'
drahou vol'bou. V priamej konfrontacii s
telefénmi Samsung Galaxy 525 Ultra Ci
Xiaomi 15 Ultra vSak Zenfone 12 Ultra bojuje
s jednou rukou uviazanou za chrbtom, a to
najma Co sa tyka fotografovania a dlhodobej
hodnoty. Je to dobry mobil, ale dobré ja za tri,
ako mi zvykla vravievat' mamicka, ked' som
vit'azoslavne doniesol domov vysvedcenie.

Verdikt

Mamicka ma vzdy pravdu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1200€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita materialov - Podpora

+ Prémioveé - Priemerna
spracovanie kvalita fotiek

+ Displej - Prehrievanie

+\/ykon

HODNOTENIE: * % K STTY
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Huawel FreeArc

OTVORENE MOZNOST]

Trh s bezdr6tovymi slichadlami sa v
poslednych rokoch €oraz viac otvara

a to doslova. Takzvané ,Open-ear”
modely, ktoré nezapchavaji zvukovod,
ale nechavaji usi vol'ng, si nachadzaja
cestu ku stale vacsej skupine zakaznikov,
ktori chcd zostat' v kontakte s okolim aj
pocas pocivania hudby alebo podcastov.
Huawei, ako jeden z jasnych lidrov v
oblasti nositel'nej elektroniky, na tento
trend reaguje vlastnym rieSenim, a to
modelom s nazvom FreeArc. Ide o vébec
prvé otvorené slichadla znacky s dizajnom
typu earhook, Cize s hacikom za ucho.
Ciel'ova skupina konzumentov je jasne
dana. Sportovci, I'udia jazdiaci do prace
na bicykloch/kolobezkach &i jednoducho
vSetci, ktori nechci byt' Gplne odtrhnuti
od reality a scasne si chcd dopriat' o
najkvalitne;jSiu audio kulisu. Otazkou
vSak je, i FreeArc skutocne prinasaj
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nie€o nové, alebo len nasleduji uz dihSie
vysliapand cestu. S cenou okolo cca 99 €
vstupuja tieto slichadla do kategorie, kde
sa konkurencia rozhodne len tak bezciel'ne
nekrati na mieste. Je nutné podotknat',

Ze zaujat' v nej nestaci len modernym
dizajnom. Rozhoduje celkovy pouzivatel'sky
zazitok, technicka vyspelost' a schopnost'
obstat' v kazdodennom nasadeni.

Na prvy dotyk aj pohl'ad zaujme konsStrukcia,
ktord Huawei nazyva ,C-bridge dizajn”.

\/ praxi ide o trojdielne rieSenie, v ktorom
predna cast' obsahuje meni¢ smerujci
zvuk k uchu, zadna ¢ast' za uchom slazi
ako batéria, sGCasne protizavazie, a medzi
nimi sa nachadza tenky spojovaci oblik z
pamadt'ového kovu. Ide konkrétne o zliatinu
niklu a titanu hrubd len 0,7 mm, ktora bola
testovana na viac nez 20 000 nasadeni.
V/d'aka svojej pruznosti by sa mala vediet'

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

prispdsobit' réznym tvarom usi. Drviva
jemnym tekutym silikénom, ktory je Setrny
k pokoZke a dokonca sa pysi ekologickou
certifikaciou (dnes je to uz jednoducho
nutné). Zamerne spominam konkrétne €isla
z testovania, s ktorym sa Huawei zaoberal
pri tvorbe FreeArc. Podl'a ich slov pri navrhu
zohl'adnili viac nez desat'tisic réznych
tvarov usi a vysledkom ma byt' dokonala
stabilita aj pri dynamickom pohybe. M6zem
potvrdit', Ze pocas bezného nosenia
slichadla naozaj na mojom uchu dokazali
drzat' s istotou a dokonca aj pri bezani

na drahe ¢i mimo nej som nepocit'oval
zasadné problémy s nepohodlim. Osobne
vSak na behanie ¢asto nosim Siltovku a ta,
kryjic mi horna ¢ast' ucha, spésobovala, ze
po viac nez hodine naro¢ného behu sa mi
zadna batériova cast' slichadiel doslova
zarezala do koze a pri ich zloZeni som sa



necitil dvakrat dobre. Rovnaké problémy

sa dajl ocakavat' aj pri noseni okuliarov,
cyklistickej prilby a jednoducho veci, ktoré
vam dodatocne tlatia na ¢ast' usi. Rovnako
to plati pri obsluhe dotykového ovladania,
ktoré je sice elegantne integrované do
samotnych vonkajsich dielov Sasi, ale

v niektorych pripadoch si cely proces
vyzaduje drsnejSi pristup, ¢o mdze okamzZite
sposobit' d'alsiu vinu nepohadlia.

Sldchadla vazia jednotlivo len 89 gramu,

a to ich radi medzi tie najl'ahsie, aké

som doteraz testoval spomedzi vdbec
otvorenej konstrukcie. Nabijacie puzdro
alias dokovacia stanica ma tvar plochého
Stvorca so zaoblenymi hranami a hoci nejde
o0 najmensie rieSenie na trhu (logicky), stale
sa bez problémov zmesti do vrecka bundy &i
nohavic. Je z polykarbonatu a jeho prijemny
dizajn doplfia farebny indikator stavu
batérie a pripojenia. Dotykové ovladanie
slichadiel je sice elegantne integrované, ale
v niektorych pripadoch vyzaduje presnejsi
stisk, o mbdze opat' spdsobit' nepohodlie.

Je to vsak silne individualne, ked'ze prave

vy mdZete mat' ten tvar ucha, ktory
vymenované problémy kompletne potlaci.

FreeArc d'alej disponujd odolnost'ou voci
vode a prachu na Grovni IP57, ¢o znamena,
Ze som sa s nimi nemusel bat' kompletne
zmokn(t'. Ano, mal som to (ne)tastie,

Ze mi v polovici behu zacala priroda
.hadzat” na hlavu vedra pIné vody.

Aky je zvuk?

Z pohl'adu kvality zvuku FreeArc dozaista
nepatria medzi nejakych outsiderov. Huawei
pri nich stavil na prekvapivo vel'ké dynamické
menice s rozmermi 17 x 12 mm, ktoré

pouzivaj vysoko kvalitné komponenty. Je
mozné tu najst’ silné neodymové magnety a
titanom potiahnutd membranu z materialov

PU a PEN, znamych skér z drahsich modelov.

\/ysledok? Pri tichej kulise a spravnom
nasmerovani menicov do sluchovodu som si
uzival prekvapivo vyrazné basy, Cisté stredy
a detailné vysky. Hoci tu s podporované len
zakladné kodeky (SBC a AAC; Ziadne aptX
alebo LDAC), zvukovy prejav ma Gprimne
potesil. V kontexte otvoreného dizajnu ide
rozhodne o jeden z najvyvazenejsich audio
prejavov, aky som mal moznost' pocut'.
Testované slichadla hrajd zivo, energicky

a aj pri nizsej hlasitosti maja prekvapivo
naturalny prednes. Oddelenie nastrojov je

slusné, vokaly znej( prirodzene a vysky nie
sU agresivne. Kvalitu zvuku si navyse viete
prisposobit' klasicky pomocou aplikacie Al
Life. Najdete v nej niekol'ko prednastaveni
(zvyraznenie vySok alebo vokalov), ale

aj klasicky 10-pasmovy ekvalizér. Mia
najviac oslovilo nastavenie ,Elevate’,

ktoré pridava basom trochu energie bez
toho, aby zakrylo zvySok spektra. Treba

si vsak samozrejme uvedomit', Ze zakony
fyziky ani tu nie je mozné ohybat'.

Otvoreny dizajn znamena nulovd izolaciu
od okolig, ¢o je vwyhoda aj nevyhoda zaroven.
Ostatne dobre vieme, ako dopadli vsetky
konkurenéné pokusy s ANC. Ked'Ze pocujete
okolie, v exteriéri docenite otvoren(
konsStrukciu najviac, nechrozujete samych
seba v rusnej premavke a navyse viete
komunikovat' bez zloZenia slichadiel. V
MHD alebo pri hlu¢nejsej kancelarskej
tlaciarni uz logicky nie je pocvanie takée
bezstarostné. Zvuk z okolia jednoducho
prerazi aj k vam a treba sa na to pripravit'.

Huawei sa pokdsil eliminovat' aj problém
Gniku zvuku smerom von, a to konkrétne
pouzitim systému s takzvanym spatnym
odrazom. Ten ma zabranit' tomu, aby l'udia
vo vasom okoli poculi, o vam prave plynie
do uska. V praxi sa mi vsak potvrdilo, Ze
najma pri vys3ej hlasitosti okolie jasne
registrovalo, Ze mam nahlas pustend
hudbu alebo podcast. Na druhej strane, v
telefonovani sa FreeArc daji vo svojom
segmente zaradit' medzi Spicku. Kazdé
slichadlo ma dvojicu mikrofénov, ktoré
doplfa algoritmus na potlacenie hluku
vratane vetra a skutocne to funguje. Hovory,
ktoré som pocas mesiaca absolvoval,
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boli &isté a ani mierne veterné pocasie
neznamenalo nedorozumenie s druhou
stranou. Na telefonovanie pocas chddze,
jazdy v aute alebo pri miernom Sportovom
vykone preto maximalne postacuja.

Co dokazu?

Sldchadla mézu byt' sG¢asne sparované

s mobilom aj notebookom a prepinanie
medzi nimi je, tak ako pri vSetkych Huawei
Stuploch do usi, plynulé. Funguje to
spol'ahlivo s Androidom, i0S aj Windowsom.

UZ v Gvode som v sivislosti s nepohodlim
spominal ovladanie. Interakcia prebieha
vyhradne pomocou dotykovych gest.
Potiahnutie sl(zi na Gpravu hlasitosti, dvojité
poklepanie je pre spustenie pauzy alebo
prijatie hovory, trojité na preskocenie skladby
a podrzanie na odmietnutie. Jednoduché,

ale ako som uz povedal v zmysle citlivosti,
rozhodne nie bezchybné. Ocefujem, ze
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vyrobca zamerne vynechal skratku na

jedno poklepanie, ¢im vyrazne znizil riziko
netmyselnej aktivacie. Uzivatel' ma moznost'
si jednotlivé gesta Ciastocne prispdsobit' v
aplikacii, no absencia fyzickych tlacidiel méze
byt' pre Sportovcov problém. Spotené prsty

a dynamicky pohyb, to nie je zrovna idealna
kombinacia, no mne sa pri behani v tomto
ohl'ade ni¢ neprijemné nestalo a to som v
jeden moment stal doslova pod sprchou.

\/ydrZ batérie patri medzi parametre, ktoré

pri wbere vhodnych bezdrétowych slichadiel
urCite musite ostro sledovat'. Huawei FreeArc
v tomto smere za mna nesklamd, ked'Ze
zvladnu 7 hodin nepretrzitého prehravania
hudby alebo 5 hodin telefonovania.

Ak slichadla pouzivate prevazne na hudbu
a nie na podcasty, pri ktorych si pocas behu
pri dial'nici musite automaticky zdvihnat'
Groven hlasitosti na maximum, uvedenych
7 hodin berte ako istotu. Nabijacie puzdro

k tomu pridava navyse d'alSich 21 hodin, ¢o
znamena, ze pokojne preZijete aj niekol'ko
dni bez potreby napojenia do elektrickej siete.
Milo prekvapi samotna rychlost' nabijania.
Slichadla sa nabijd z nuly na maximum za
priblizne 40 mindt, samotné puzdro zvladne
pIné nabitie za hodinu. Vel'kym plusom je
funkcia rychleho nabijania, pretoze ak rano
pred odchodom do prace zistite, Ze ste
zabudli nabit' slichadla, stadiich dat' na 10
minGt do puzdra a mate 3 hodiny pocivania k
dobru. Na druhej strane ma trocha sklamala
absencia bezdr6tového nabijania puzdra,
avsak td zrejme spdsobila snaha dostat'
cenovku pod magickd hranicu 100 eur.

Segment open-ear slichadiel sa rychlo
rozrasta a Huawei so svojou FreeArc
premiérou preto automaticky celia silne;j
konkurencii. Ich najvacsimi rivalmi sd
modely ako Shokz OpenFit Air, ktoré
zaujm( I'ahkost'ou a pohodInost'oy, no
zaostavajl v odolnosti. Napriklad Bose
Ultra Open Earbuds pondkaja prémiovy
zvuk a dizajn, ale za trojnasobni cenu a
stale len zakladnd ochranu IPX4. Sony
LinkBuds S sice nie sG klasické open-ear,
no ich Spickové ANC a ambientny rezim z
nich robia zaujimav( alternativu pre tych,
ktori chcd kombinovat' izolaciu s vnimanim
okolia. OpenRock Pro boduja extrémnou
vydrzou (aZ 19 hodin na jedno nabitie) a
extrémne basovym zvukom, no s t'azsie
a menej moderné v oblasti kodekov. Honor
Earbuds Open pridavajd unikatne funkcie
ako ANC ¢&i Al preklad, no s kompromismi

v odolnosti (IP54) a vydrze ako takej. Cleer
ARC Il Sport zas stavaja na Sportovych
funkciach ako ovladanie pohybom hlavy €i
UV sterilizacia, no st robustnejSie a drahsie.
Huawei FreeArc v tomto vybere vynikajd
najma kombinaciou vybornej odolnosti
(IP57), kvalitného zvuku vd'aka vel'kym
meniom a vel'mi priaznivej ceny. Naopak,
zaostavajl v absencii pokrotilejsich funkcii.

Verdikt

Ak hl'adas spol'ahlivé, pohodiné

a odolné open-ear slichadla za
rozumnu cenu, FreeArc sl za mna
mimoriadne spol'ahlivou vol'bou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita audia - Nie st pre kazdy
+ Batéria tvar ucha
+1P57 - Ziadne Qi

+ Cisté telefonovanie

+ Stabilita pri Sporte

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Razer Viper \/3 Pro Faker Edition

NIE JE FAKER AKO FAKER

V spolupraci s legendou League of
Legends, Lee ,,Fakerom” Sang-hyeokom,
nedavno vznikla Specialna edicia jednej z
najuykonnejsich bezdrétovych hernjch mysi
na trhu s nazvom Razer Viper /3 Pro Faker
Edition. Prave tato exkluzivna dizajnova
Gprava nadvazuje na Gspech Standardného
modelu Viper V3 Pro, ktory sa v prostredi
profesionalnej e-Sportovej komunity

rychlo etabloval ako vol'ba €islo jeden.
Faker Edition je s€asne jasnou poctou
vynimocnej kariére onoho ikonického hraca
a pripomina jeho prechod na V3 Pro tesne
pred vit'azstvom na Majstrovstvach sveta
v roku 2024. Som nesmierne rad, Ze sa
nam do redakcie dostala vzorka uvedeného
hardvéru, preto nebudem zdrzovat' a
rovno vas pozvem na zhodnotenie tohto
Cistokrvného naradia pre profesionalov.

Vlizualne vynovena verzia liper V3 Pro
pontka prémiovd kvalitu konstrukéného
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spracovania, aj napriek svojej extrémne
nizkej hmotnosti - myS vazi len 54 gramov,
preto nebudete po¢as manipulacie s

nou pocit'ovat' Gnavu zapastia a vase
pohyby bud( extrémne rychle. Plne
plastové Sasi pdsobi pevne, bez vizgania
¢i prehybania pri bo¢nom tlaku, a vd'aka
rokmi osvedcenej ergondmii, ktora
vsadza na symetrické linie, nedochadza k
nechcenému stlaceniu bocnych tlacidiel,
ani k nahodnym kliknutiam pri prudsom
pohybe. Vonkajsia prava kombinuje
hladky, avSak dobre uchopitel'ny povrch,
ktory s prehl'adom odolava odtlackom a
necistotam, no zaroven sa jednoducho
Cisti. Mys v porovnani s predchadzajicou
generaciou prinasa viacero ergonomickych
vylepSent, ktoré zvySujd pohodlie a hlavne
univerzalnost' Gchopu. Jemne zvySeny a
dozadu posunuty zadok poskytuje lepsiu
oporu v dlani, napriek tomu vSak ostava
relativne nenapadny. PlochejSie bocné

hrany pontkajd prispdsobenie réznym
vel'kostiam rik a Stylom drZania, hoci
niektorym uzivatel'om by sa mohlo cniet'
za oblejsimi vyrezmi minulej generacie.
ESte o kus vyraznejsie zl'aby na prsty
hlavnych spinacov zlepSuja Gchop, zatial'
¢o Sikovne navrhnuta hrana pre prstennik
zabranuje jeho neprijemnému privretiu.

Faker edicia sa od tej Standardnej lisi v
prvom rade vizualnym spracovanim. My3
ma vyrazné Cervené telo s ¢iernymi prvkami,
pricom na pravom hlavnom tlacidle sa
nachadza podpis samotného Fakera. Zadok
mysi nesie graficky motiv odkazujici na
jeho prezyvku ,Unkillable Demon King' (vo
vol'no preklade: nezabitel'ny kral' démonov).
Po funkénej stranke je vSak predmetna
edicia v hodnote 230 eur totozna s tou
Standardnou, vynimocnost'ou si snad'

len softvérové nastavenia priamo od
Fakera (1 800 DPI, 1 000 Hz polling rate),



ktoré vSak samozrejme mozno upravit'
cez originalnu aplikaciu vyrobcu.

Srdcom Viper V3 Pro zostava aj v novej
verzii senzor Razer Focus Pro 35K Gen-
2. Ide o technicky Sperk, ktory presahuje
potreby vacsiny hracov. Pondka az 35
000 DPI, 750 IPS, 8 000 Hz a zrychlenie
70 G, s presnost'ou 99,8 % a spol'ahlivym
pohybom aj na skle. Vd'aka funkciam
inteligentné sledovanie (Smart Tracking)
a synchronizacia pohybu (Motion Sync) je

senzor ako dobre naladeny orchester. Pri
beznych DPI nevykazuje vyhladzovanie
(smoothing) ani vyrovnavanie uhla (angle
snapping), o zarucuje prirodzeny pohyb.
Mierne trhanie (jitter) sa objavuje len pri
extrémnych hodnotach nad 15 000 DPI.

Primarne je tu napajanie pribalenou a
plne pletenou kabelazou, avsak vyborne
je na tom aj bezdrotova technolégia
HyperSpeed, ktora ostava stabilna aj

v naro¢nych podmienkach, zatial' ¢o

HyperPolling umoZiuje az 8 000 Hz. A ¢o
zaujimaveé ponika softvér Razer Synapse?
Ten vam umoznuje nastavit' vzdialenost'
zdvihnutia a dopadu (LOD), s moznost'ou
vybrat' az 26 Grovni alebo preddefinované
nastavenia pomocou troch profilov.

Hlavnymi nevyhodami zostava vysoka
cena a vel'mi kratka vydrz batérie pri 8
000 Hz polling rate — 17 hodin. Samotny
softvér Synapse je v zmysle moznosti
nastavenia dostatocne Stedry, no sG¢asne
narofny na systémové procesy g, ¢o je voi
konkurencii asi najvacsim problémom, tak
myS ma iba jeden interny pamat'ovy profil.

Ako vidite, tak Faker sa doslova podpisal
na jednu z najlepsich bezdrétowvych
e-Sportovych mysi na trhu, ktora dlhodobo
nastavuje novy Standard, aky sa bude

len t'azko v bud(icnosti prekonavat'.
Zakladng, ako aj ,démonicka’ verzia Viper
\/3 Pro ponuka obrovsky vykonnostny
potencial, najma pre hracov, ktori dokazu
realne vyuzit' moznosti jej senzoru.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 230€
+ Dizajn a kvalita - Cena
spracovania - KratSia vydrz batérie
+Vaha
+ Spol'ahlivost'
+ Rychlost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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Endorfy LIV Onyx White Wireless

Srg\/ELA VOLBA PRE FANUSIKOV FPS HIER, KDE PR/ESNOST,
RYCHLOST A NIZKA ODOZVA ZOHRAVAJU ZASADNU ROLU

Endorfy LIV Wireless Onyx White je
bezdrdtova herna mys, ktora ponika
kombinované pripojenie cez Bluetooth a
radiofrekvencné 2.4G, o ju robi mimoriadne
flexibilnou pre rézne zariadenia. Primarne
je urcena na gaming, kde vynika svojou
presnost'ou, rychlou odozvou a vysokou
citlivost'ou. Bez problémov zvladne aj
produktivnu pracu na macOS aj Windows,
pricom prepinanie medzi zariadeniami

je jednoduché a intuitivne. S modernym
dizajnom, kvalitnymi spina¢mi a moznost'ou
individualneho nastavenia citlivosti DPI ide
o vyborni vol'bu nielen pre hracov, ale aj pre
tych, ktori potrebuji spol'ahlivi a presni
mys na kazdodenné pouzivanie. Pod'me

sa pozriet' na jej vlastnosti podrobnejsie!

Parametre

Spdsob pripojenia predstavuje vel'kd vyhodu
najma v pripade, ak pouZivate viacero
zariadeni (v mojom pripade Mac mini a
herné PC s Windows), pricom prepnutie
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mysi je jednoduché vd'aka posuvniku

na jej spodnej strane. Nabijanie Li-pol
batérie zabezpetuje prilozeny USB kabel.
MysS ponuka citlivost' 12 000 DPI, pricom
jej nastavenie je mozné cez dedikované
tlacidlo, a odozvu na Grovni 1 ms, o z nej

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKIE

robi skvelG vol'bu pre hracov. Obsahuje
6 tlacidiel, klasické koliesko a kvalitné
spinace Kailh GM 4.0 so Zivotnost'ou

60 miliénov kliknuti. Dosah Bluetooth
pripojenia je 10 m, zatial' ¢o 2.4G ponika
eSte vySsi dosah. Rozmery mySi st 393




x 6,57 x 12,6 cm pri hmotnosti 69 g,
pricom dlZzka kabla na nabijanie je 1,8 m.

Skidsenosti

Batéria mysi na jedno nabitie vydrzala
viac ako 7 dni. lydrz zahfnala priblizne
14 hodin aktivneho pouZivania denne,

4 hodiny v reZime standby a 6 hodin vo
vypnutom stave pocas noci. Na Setrenie
batérie sa mysS automaticky deaktivuje a
znova aktivuje az po stlaeni tlacidla. Na
tato funkciu som si vel'mi rychlo zvykol
a Coskoro ju vykonaval automaticky.

Uvital som textiliou opleteny kabel, ktory
je vel'mi poddajny, a tak zabezpecuje

- 74

lepSiu odolnost' a dihi Zivotnost'. Je
extrémne I'ahky, takze aj pri nabijani
mate pocit, Ze mys je akoby bez kabla.

Zaujimavo je riesena USB-C

koncovka do mysi — predpokladam,
Ze zamerom bolo pevné uchytenie,
ktoré nebude prekazat' jej pohybu.

Dékladne som preveril kompatibilitu

s Microsoft Windows, macOS aj iOS.
Pocas testovania vsetko fungovalo bez
problémov. Nechyba ani nastavitel'né
podsvietenie, ktoré je mozné upravovat'
prostrednictvom aplikacie pre Microsoft
Windows. SG¢ast'ou balenia s aj kizate
a polem mysSi pre jej lepSie uchopenie.

- n
N )
Ay T

Ide o prijemny bonus, ktory ukazuje, Zze
vyrobca to s hranim mysli vazne.

Zaver

V/d'aka optickému senzoru s citlivost'ou
az 12 000 DPI a reakénému €asu 1 ms
je ovladanie plynulé a mimoriadne
presné, co v hrach, kde zaleZi na kazdej
milisekunde, predstavuje obrovskd
vyhodu. Tato mys je zaroven skvelou
vol'bou na produktivnu pracu, najma
pri pisani textov ¢&i tvorbe recenzii.

Ergonomicky dizajn v kombinacii s
bezdrétovou slobodou zabezpecujd
pohodIné a efektivne pouZivanie bez
zbytocnych obmedzeni. Kombinacia
Bluetooth a 2.4G pripojenia umoziuje
rychle prepinanie medzi viacerymi
zariadeniami, o ocenia najma
pouZivatelia pracujici sG¢asne na macOS
aj Windows. S kvalitnymi spinac¢mi
Kailh GM 4.0 a robustnou konstrukciou
pondka tato mys spol'ahlivost', ktord
ocenia hradi aj profesionali.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 50.90€
PLUSY A MINUSY:
+ Khail 4.0 spinace - ni¢

+12 000 DPI snimat
+rychlost' a presnost'
+kombinované BT

a 2.4G pripojenie

HODNOTENIE: * W W NN
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liyama G-MASTER GCB4580DQSN-B

ROZSIRENA REALITA

Ked' sa povie slovo monitor, mnoho I'udi

si predstavi elegantné ploché obrazovky,
ktoré v dnesnej dobe dominuji na trhu.
LenZe cesta k ich vzniku bola dlha a pIna
technologickych evolicii. Najstarsie
zobrazovacie zariadenia pre domacnost'
predstavovali televizory, ktoré sa stali
shcast'ou nasho zivota v druhej polovici

20. storocia. Nahradili ich CRT monitory,
zname svojou robustnou konstrukciou

a charakteristickjm zakrivenim obrazu.

Hoci prinasali kvalitné farby a vysoka
obnovovaciu frekvenciu, ich vel'ka hmotnost'
a rozmery postupne otvorili cestu LCD
monitorom. Tie svojim tenkym dizajnom,
nizkou spotrebou energie a ostrym obrazom
vytvorili revoliiciu v zobrazovacej technike.
V sGcasnosti patri znacka iilyama medzi
poprednych vyrobcov LCD monitorov, pricom
sa snazi spojit' moderné technoldgie s
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preciznym spracovanim, aby pouZzivatel'om
poniikla dokonaly vizualny zaZzitok.

Prvé dojmy

Po vybaleni monitora (zvladnete ho

uniest' aj sami) a umiestneni na stdl, som
mal prvotne rozpacité dojmy. Tie zmizli

v momente prvého zapnutia. Uvodna
obrazovka, ktora vas privita, je kompletne
na bielo podsvietena s napisom G-MASTER
GCB4580DQSN-B1. Z toho, ¢o som videl

mi spadla sanka. Po prvych minatach

a hodinach som musel doslova krotit'
nadsenie. V hlave som uz spriadal plany
na otestovanie vsetkych funkcii a ako si
vychutnam hranie na tomto vynimo¢nom
monitore. Pred obdfzanim monitora na
test som spravil to, ¢o zvy¢ajne nerobievam
—vopred som si precital manualy a FAQ k

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

monitoru. Zostal som zmateny a obaval sa,
¢i zvladnem nastavenia a ovladanie menu.
Moje obavy sa ukazali ako neopodstatnené,
pretoze menu je vel'mi intuitivne a
zrozumitel'né. Na jeho pochopenie mi
stacilo par sekdnd. Dominovalo mu klasické
nastavenie zakladnych parametrov — jas,
kontrast a atd'. — a niekol'ko nastaveni
navyse, ktoré bezne pri monitore
nenajdete. Viac informacii o menu si
povieme v d'alSich ¢astiach recenzie.

Vzhl'ad

\/ySka monitora iiyama je ,iba" 40,9 cm,
vratane stojana. Je vyrazne nizsi ako mgj
32" QHD monitor, ale nijako to neprekaza.
\/ysledok je skdr opacny: pracovna
plocha je plne dostatofna a maximalne
mi vyhovovala. Skvelym prikladom



premysleného dizajnu je LED di6da

stavu zapnutia. Ma idealne umiestnenie,
svietivost' i farbu, nebude vas rusit' a
ponlka moznost' vypnutia. Monitor pdsobi
kompaktnym dojmom (uznavam, ze pri jeho
Sirke a 45-palcovej uhlopriecke je to vcelku
zvlastne tvrdenie), ma mohutny stojan

i konstrukciu, ktoré zabezpetia délezitd
stabilitu pri zachovani prijatel'nej hmotnosti.

Parametre a funkcie

Dominantou monitora je jeho rozlisenie,
DQHD - Dual Quad High Definition — typ
rozliSenia obrazovky, ktory kombinuje dve
obrazovky s rozliSenim QHD (2560 x 1440
pixelov) do jednej Sirokouhlej obrazovky s
celkovym rozlisenim 5120 x 1440 pixelov.

Ponutka rozsiahlejsi pracovny priestor a
lepSie moznosti multitaskingu. V/yhodami
rozlisenia DQHD je viac priestoru na

pracu — idealne pre profesionalov, ktori
potrebuja vel'ka pracovn( plochu —a
taktiez herny zazitok, pretoze pontka Sirsi
zorny uhol pri hrani hier. V neposlednom
rade je vyborny pre Gpravu videa a grafiku
—zabezpedi lepSiu presnost' a detaily.

Ako som spomenul vyssie, menu obsahuje
moznosti, ktoré nikde inde nenajdete.
Najvyraznejsimi a vel'mi uzitocnymi sd
PBP a KVM. Funkcia PBP (Picture-by-
Picture) na monitore iiyama G-MASTER
GCB4580DQSN-B1 umoziuje zobrazovat'
obsah z dvoch rozli¢nych zdrojov sicasne
na jednej obrazovke. To znamena, Ze

mbZzete pripojit' dve zariadenia (napriklad PC
a notebook) a vidiet' ich vystup vedl'a seba
bez nutnosti prepinania medzi vstupmi.

\/ mojom pripade to bolo zobrazenie
zaroven PC a Mac mini. Vd'aka KVM bolo
prepinanie periférii otazkou sekundy.
Dal$im praktickym vyuzitim je rozdelenie
obrazovky na dva QHD monitory, kde mySou
plynule prechadzate z jedného monitora

na druhy. Ak pridate pouzitie virtualnych
desktopov, ide o ultimatnu kombinaciu

pre rychlu a efektivnu pracu. Palec hore!

PBP

Pouzitie Picture-by-Picture (PBP)

na monitore predstavuje vyhodu vo
vyraznom zlepseni produktivity a
efektivity, hlavne ak zvycajne pracujete
s viacerymi zdrojmi informacii naraz.
Dalsim praktickymi vyhodami s:

» multitasking bez rusenia - namiesto
prepinania medzi oknami alebo monitormi
vidite obe pracovné plochy sicasne, ¢o
je skvelé napriklad pre programatorov,
analytikov alebo grafikoy;

= porovnavanie dat — ak pracujete so
sUbormi, tabul'kami alebo dokumentmi,
mobzete mat' vedl'a seba zobrazené
vystupy z réznych zariadeni,
napr. z pocitaca a notebooky;

» efektivna praca s roznymi aplikaciami -
na jednej strane obrazovky mbZete mat'
videokonferenciu a na druhej poznamky
alebo tabul'ky;

» testovanie a vyvoj — programatori
a dizajnéri m6zu I'ahko porovnavat' kéd
alebo dizajn na réznych platformach bez
nutnosti d'alSieho monitora;

= hranie hier a streamovanie — pri
hrach scasne sledujete chat
alebo streamovacie rozhranie, co
ocenia hlavne streameri a hrati.

KVM

KVM (Keyboard, Video, Mouse) funkcia na
monitore umoZznuje ovladanie viacerych
zariadeni pomocou jednej klavesnice, mysi
a monitora. To znamena, ze ak mate dva
pocitace pripojené k monitoru, mozete sa
medzi nimi prepinat' bez nutnosti fyzického
prepojenia periférii. Hlavnymi vyhodami
KVM funkcie je jednoduché prepinanie
medzi zariadeniami — stali jedno tlacidlo
alebo klavesova skratka na monitore.

Zaroven mate menej kablov a lepsiu
organizaciu pracovnej plochy stola —
nepotrebujete samostatné klavesnice ani
mysi pre kazdy pocitac. V neposlednom
rade je prinosom zvySena produktivita,
idedlne pre profesionalov, vyvojarov,

IT administratorov Ci streamerov,

ktori pracuji s viacerymi systémami.

A na zaver spomeniem kompatibilitu

s rdznymi operacnymi systémami,

ako s Windows, macOS, ci Linux.

Ak ¢asto prepinate medzi viacerymi

pocitacmi, KVM funkcia vam ul'ah¢i pracu a
zlepSi organizaciu pracovného priestoru.
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Zakrivenie obrazovky

\/ nasom pripade sa jedna o zakrivend
obrazovku s hodnotou zakrivenia
1500R. To znameng, Ze monitor ma
polomer zakrivenia 1500 mm. Ak by
ste z tohto zakrivenia vytvorili Gplny
kruh, jeho polomer by bol 1,5 metra.

Ako ovplyvnuje zakrivenie 1500R zazitok?
Prirodzené zorné pole 1500R je blizSie k
prirodzenému zakriveniu I'udského oka,

¢o znamena mensie vizualne skreslenie a
menej namahy pre oci. LepSie ponorenie do
deja, pretoze obraz obklopuje vase periférne
videnie, takze poskytuje pohlcujaci zazitok
pri sledovani filmov alebo hrani videohier.
Rovnako aj ovplyviuje znizenie odleskov,
ked'Ze zakrivené monitory pomahaja
minimalizovat' odrazy svetla, Co je vyhodné
vo svetlych miestnostiach. Nakoniec
ergondmia pri praci. Ak pracujete s viacerymi
oknami alebo grafickym obsahom, zakrivenie
pomaha udrzat' jednotn( vzdialenost' medzi
o¢ami a monitorom, ¢im znizuje Gnavu.

HDR

HDR (High Dynamic Range) je technologia,
ktora vyrazne zlepSuje kvalitu obrazu tym, ze
rozSiruje rozsah jasu a farieb. Pri porovnani
HDR 400 a HDR 1000 je zasadnym rozdielom
maximalny jas. HDR 400 poskytuje zakladné
HDR zazitky s maximalnym jasom 400 nitov,
¢o znamena mierne vylepsenie kontrastu
oproti Standardnym obrazovkam. Monitor
iiyama G-MASTER GCB4580DQSN-B1 ma
svietivost' 438 nitov, aj vd'aka tomu HDR

400 po softvérovej kalibracii dava zmysel.
Predstavuje lepsi kontrast medzi ¢iernou a
bielou, obraz pdsobil realistickejsim dojmom
a pri filmoch a hrani to umocnilo zazitok.

Produktivita

Postupne som si zvykol naplno vyuzivat'
celd plochu monitora. V strede dominovalo
okno webového prehliadaca, po stranach
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boli rozmiestnené chatovacie aplikacie. Mgj
obl'Gbeny virtualny desktop sa osvedcil

aj na takto vel'kej obrazovke. Moznost'
nemusiet' neustale otvarat' a minimalizovat'
aplikacie je pre mna na nezaplatenie.
Nastavenie DPI mysi najvyssie sa ukazalo
ako prezieravy krok. Dostat' kurzor z
I'avého horného rohu do pravého dolného
sa na QHD monitore povazuje za mestsk
dopravy, ale pri DQHD predstavuje dopravu
dial'kov. Mat' k dispozicii tri okna aplikacit
naraz sa ukazalo ako najuzitocnejsie
rieSenie pre kazdodennd pracu.

macOS vs Windows

\/d'aka PBP som vyskdsal rozdelenie
monitora na dva samostatné displeje s
QHD rozlisenim. Malo to pozitivny vplyv na
produktivitu i pohodlie ovladania. Prekvapivo,
v manazmente okien aplikacii mal navrch
Windows 11, ktory ma defaultne viac
moznosti nastavenia vel'kosti, usporiadania
a zoradenia okien aplikacii—1/3,1/4
obrazovky. VV tomto macOS zaostal a so
svojou jedinou moznost'ou 1/2 obrazovky
neposkytuje dostatocn flexibilitu pri

praci s viacerymi oknami. Ako nevyhnutné
rieSenie sa ukazalo pouZitie externej
aplikacie, ktora tieto moznosti rozsirila.

Hry, hry, hry

Moja Gigabyte AORUS ELITE RX 9070 XT

s prehl'adom zvladala i najnarocnejsie

hry v DQHD rozliseni minimalne 60fps+, v
zavislosti od nastavenej kvality zobrazenia.
Sice jej obtas pomohol FSR (FidelityFX Super
Resolution), ¢o je technoldgia od AMD, ktora
vylepSuje rozliSenie obrazu v hrach pomocou
pokrocilého upscalingu, a tak zlepSuje

vykon aj grafiku. LenZe to ni¢ nemeni na
fakte, Ze aj s takouto grafikou utiahnete

aj toto rozliSenie. Monitor ma maximalnu
opakovaciu frekvenciu 165 Hz, pri pouziti
AMD FreeSync to zabezpeti plynulé hranie
aj pri skokoch FPS pocas behu hry. Viackrat
som sa pri hrani Warhammer 40,000: Space

Marine 2 pristihol, Ze namiesto sdstredenia
sa na akciu len obdivujem scenériu.
Atmosféra je Gzasna — este viac vas vtiahne
do deja a vyrazne priblizi herny svet realite.
Rovnakeé pocity som mal aj pri Cyberpunk
2077. Ak vam ide o hranie, tento monitor
posunie vas zazitok na Gplne nova Groven.

Samostatn kapitolu predstavuje videohra
Vivat Slovakia. Je to retro, ktoré mi vhnalo
slzu do oka — scenérie slovenského
pohranitia a Bratislavy st spracované

s citom a nostalgiou. Premavat' sa po
socialistickom hlavnom meste je zazitok,
scenérie realisticky zobrazuja dobové lokality.
Simulacia taxikara je navyse obohatena

o trefny dabing a autentické dialogy.

Co sa tyka podpory DQHD hrania,
spravne nastavenie rozlisenia. Starsie
tituly potrebujd urcité Gpravy pomocou
dostupnych utilit pre Sirokouhlé hranie.
Nenarazil som na jedinG hru, ktorG by sa
mi nepodarilo spustit' v rozliseni DQHD.

Zaver

Monitor liyama G-MASTER GCB4580DQSN-B
pondka vynimocn( kvalitu zobrazenia s
vysokou svietivost'ou a podporou HDR, ¢o
zabezpeCuje Zivé farby a ostré detaily.

Rozlisenie DQHD poskytuje dostatok
pracovného priestoru na efektivny
multitasking a zaroven pri hrani pondka
pohlcujaci zazitok bez akychkol'vek
kompromisov. PBP umoZznuje sicasné
zobrazenie obsahu z dvoch zdrojov,
¢im vyrazne zvySuje flexibilitu pri praci,
a KVM switch ul'ahCuje prepinanie
medzi zariadeniami. S frekvenciou

165 Hz a podporou FreeSync je hranie
plynulé a bez trhania obrazu.

Tento monitor je skvelou vol'bou pre kazdého,
kto hl'ada Spickovy displej na pracu aj zabavu.
Navrat k méjmu 32" QHD ma Gprimne bolel.
Trvalo mi den, kym som si zvykol na to, ze
musim opat' primarne pouZzivat' virtualny
desktop na prepinanie medzi obrazovkami.
To miesto ,navyse’ mi vyslovene chybalo.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
iiyama 787.90€

PLUSYAMINUSY:
+DQHD 5120 x 1440 px - nic
+ kvalita zobrazenia
+hranie a praca
v DQHD
+PBP a KVM

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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TP-Link EAP783

TAK TOTO JE STROP!

Zacina to byt' uz trochu otrepané klisé
hovorit' o kazdej novej generacii Wi-Fi

ako o revolicii. Pamédtam si, ako sme

vitali Wi-Fi 6 (802.1 ax) a jej sl'uby o lepSej
efektivite v preplnenych siet'ach. Potom
prisla Wi-Fi 6E, ktora otvorila dvere do
panenského 6 GHz pasma. No pri Wi-Fi 7
(alebo ak chcete odborne, IEEE 802.1 be) bol
ten pocit naliehavej technologickej zmeny
este silnejsi. SI'uby o multigigabitovych
rychlostiach vzduchom, ktoré konkuruja
kablom, extrémne nizkej latencii kritickej
pre cloud gaming ¢i VR/AR aplikacie a
schopnosti obslizit' desiatky az stovky
zariadeni sii¢asne - to vSetko uz nie je len
marketingovy sen inZinierov v laboratoriach.
Je to realita, ktora sa pomaly, ale isto
dostava do rik beznym pouzivatel'om.

Ako uz byva zvykom, TP-Link —znamy
svojou Sirokou ponukou siet'ovych

produktov od domacich routerov az
po podnikové rieSenia — nechce v tejto
vine zaostavat'. Skér naopak, podl'a
vSetkého chce patrit' medzi lidrov
novej éry bezdrotovej konektivity.

Do redakcie sa nam pred tasom

dostal model TP-Link Omada EAP783,
vlajkova lod' v segmente podnikovych

(¢i extrémne narocnych domacich)
pristupovych bodov. Cenovka uz na prvy
pohl'ad prezradza, ze nejde o ,darcek’ od
miestneho poskytovatel'a internetu. A
Specifikacie? Tie rovno kricia, Ze tu mame
doCinenia s technologickym monstrom.

TP-Link EAP783 rozhodne nie je diskrétnym
doplnkom do obyvacky. S rozmermi

280 x 280 x 465 mm ide o poriadny

kus hardvéru, ktory by sa dal prirovnat'

k plytkému tanieru. Hmotnost' 1,4 kg

napoveda, Ze vo vn({tri nie je len vzduch -
dizajn pIni funkén rolu. Typické kruhové,
snehobiele Sasi s decentnym logom TP-
Link uprostred je bez externych antén a
uréené najma na stropnd alebo nastennd
montaz (vSetko potrebné na instalaciu je
sGcast'ou balenia). Zariadenie nema aktivne
chladenie, no masivna konstrukcia slGzi
zaroven ako efektivny pasivny chladic.

To najddlezitejSie sa vSak pochopitel'ne
skryva vo vn(tri. Ide o moderny trojpasmovy
pristupovy bod s tol'ko proklamovanou
podporou Wi-Fi 7, ktory okrem vysokych
prenosovych Cisel ponika aj technolégie,
ktoré v praxi skutocne zlepSuja rychlost,
stabilitu a plynulost' pripojenia.

Jednou z najvacsich noviniek je Sirka kanala
az 320 MHz v 6 GHz pasme, ¢o znamena, ze
zariadenie dokaze posielat' viac dat naraz,
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a sG¢asne aj rychlejsie. Dalim vylepgenim
je novy typ modulacie (4K-QAM), vd'aka
ktorému sa do toho istého priestoru
vtesna az o 20 % viac dat nez predtym.

\/ praxi to predstavuje vy3Siu rychlost' —
samozrejme, ak sa pripajate pomocou
moderného notebooku alebo mobilu.

SkutoCne zaujimava je vsak technologia
MLO (Multi-Link Operation), umoznujlca
zariadeniam komunikovat' cez viac pasiem
naraz, napriklad 5 GHz aj 6 GHz. \/ysledok?
NizSia odozva, lepsia stabilita a mensia
Sanca, Ze vam bude nieco sekat' —a to

aj v momente, ked' je siet' zahltena.

EAP783 si rovnako tak dokaze poradit's
technolégii OFDMA a rozdeleniu kanalov
na mensie casti vie obsluhovat' vel'a
klientov naraz bez vyrazného spomalenia.

Co robi z TP-Link EAP783 naozaj
vynimocné zariadenie, s dva 10-gigabitové
ethernetové porty. To je dnes v tejto
kategorii rarita. Preco je to také dolezité?
Wi-Fi 7 je tak rychla, Ze bezné kablové
pripojenie (1 Gbps alebo aj novsie 2,5 Gbps)
jednoducho nestiha preniest' to, ¢o router
zvladne bezdrétovo. S 10 Gb/s portom
teda bezdrotovy vykon nebrzdi kabel, ¢o

pri lacnejSich modeloch byva problém.

A ked' s navyse dostupné dva porty,
mdZzete ich previazat' a teoreticky dosiahnut'
az 20 Gbps. Alebo jeden pouzit' na

pripojenie d'alSieho zariadenia (napriklad
NAS alebo prepinaca). Len pozor — neda

sa cez ne napajat' iné zariadenie, ked'ze
chyba PoE vystup. Pokial' ide o pokrytie,
testovana vzorka zvladne papierovo az
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200 m2, ¢o je slusné, no hlavne vo vyssich
frekvenciach (ako 6 GHz) treba ratat'

s tym, Ze mQry a steny bud( rychlost’

aj dosah zasadne skresavat'. Napriek
tomu ide o zariadenie navrhnuté pre
prostredia, kde je vel'a pouZivatel'ov.

Zvladne vraj aj viac ako 700 pripojenych
zariadeni naraz, ¢o ho predurcuje pre firmy,
Skoly, konferen¢né saly alebo moderné
domacnosti, kde ma kazdy ¢len domacnosti
aspon tri pristroje pripojené na Wi-Fi. Ja
som samozrejme nemohol do testu zapojit'
takyto Sialeny poCet sG¢asne sparovanych
zariadent, avsak pri beznom pocte v

ramci naSej domacnosti (rodinny dom s
malou zahradou v radiuse do 20 m), som
nezaznamenal ziadne problémy s kvalitou

pripojenia ani rychlost'ou jednotlivych
prenosov. \ idealnych podmienkach — Cize
ked' mate hardvér s podporou Wi-Fi 7,
sedite blizko routra a pouzivate nové 6
GHz pasmo - sa da dosiahnut' realna
rychlost' cez 2 Gbps. To je napriklad ako
skopirovat' 1 GB za menejnez5s.

Spravovat' celG siet' (pristupové body,
switche, brany) centralne a pohodine — €i
uz cez lokalny kontrolér, softvér na vaSom
pocitaci alebo dokonca cez cloud — je mozné
vd'aka komplexnej aplikacii Omada SDN.
Ak mate len jeden kus, da sa nastavit' aj
samostatne cez webové rozhranie alebo
moabilna aplikaciu, no kto chce vyuzit'

pIny potencial tychto AP, oceni moZnost'
centralneho riadenia, monitoringu siete,
hromadnych aktualizacii ¢i pokrotilych
funkcii ako VLAN alebo firewall.

Webové rozhranie je detailné a pre
skdseného pouZzivatel'a intuitivne, no bezny
domaci pouZzivatel' sa v iom mdze I'ahko
stratit’. Medzi najvacsie vyhody, ktoré
EAP783 ziskava zapojenim do platformy
Omada SDN, patria funkcie zamerané na
vykon, spol'ahlivost' a bezpetnost' siete.
Pomocou centralizovaného kontroléra
mdZete vSetky nastavenia menit' z jedného
miesta a zaroven mate v realnom case
prehl'ad o tom, €o sa v sieti deje. Prijemnym
bonusom je bezproblémovy roaming — vase
zariadenia sa automaticky a rychlo prepinajd
medzi jednotlivymi AP bez vypadkov, ¢o
ocenite najma pri videohovoroch alebo
streamovani. V pripade, Ze k niektorym
miestam v budove nemdZete natiahnut'
kabel, pride vhod funkcia mesh siete

— AP sa vedia bezdr6tovo prepojit'.

Platforma tiez pontka bohatl paletu
bezpecnostnych moznosti vratane podpory




WPA3, oddelenia sieti pomocou VLAN,
detekcie cudzich AP & host'ovskych Wi-Fi
s prihlasovanim cez SMS alebo socialne
siete. Zaujimavou funkciou je aj PPSK —
kazdému zariadeniu viete priradit' vlastné
Wi-Fi heslo, a to aj v ramci jednej siete.

A aby sa cela infrastruktira spravovala

¢o najl'ahdie, nechyba ani automatické
ladenie kanalov, vykonu ¢i funkcia
jednoduchého zapojenia novych zariadeni.

funkcii funguje len pri pouziti Omada
kontroléra — bez neho ide EAP783 skor

v zakladnom rezime. Samotna cloudova
sprava pontka najvacsiu vol'nost', no treba
po(itat' s pravidelnymi poplatkami, zatial
¢o hardvérovy alebo softvérovy kontrolér
predstavuje jednorazov( investiciu, ktora si

vSak vyzaduje urcit( technick(d zdatnost'.
Trh s Wi-Fi 7 pristupovymi bodmi sa eSte
len prebldza, no uz teraz je zrejmé, ze TP-
Link EAP783 stoji pravom na jeho Spicke.
Medzi najrelevantnejsiu konkurenciu
patria Ubiquiti U7 Pro Max a Enterprise
E7, Zyxel WBE660S €i Netgear WBE750.

VSetky tieto zariadenia mieria rovnakym
smerom — na naro¢nych pouzivatel'ov, ktori
nechc( len siet', ale rovno plnohodnotnd
infrastruktdru. A idealne taka, ktora

sa im nezrQti pri prvej zat'azi.

EAP783 v tomto slboji vynika hlavne
dvojicou 10GbE portov a masivnou
papierovou priepustnost'ou. Pridajme k
tomu robustn( klientsku kapacitu, integraciu
do Omada SDN, slusnd konfiguracn
flexibilitu —a mame kandidata na chrbticu

firemnej (Ci technicky predimenzovane;j
domacej) siete. Nie v3etko je vSak ruzové.

Vel'ké rozmery, potreba drahého PoE++
napajania, obmedzeny dosah v 6 GHz
pasme a ob&asné prehrievanie mdzu
niektorych zaujemcov odradit'.

\/ kone¢nom désledku rozhodujd dva faktory:
rychlost' kablovej konektivity a ekosystém
spravy. Prave tieto dve premenné urcujd
nielen wykon, ale aj to, &i siet' zvladne

rast' spolu s poziadavkami a ¢i ju bude

mat' kto a ako jednoducho spravovat'.

Ak ste v3ak pripraveni investovat'

do budUcnosti—a to nielen financne,

ale gj infrastruktlrne — EAP783 vas
pravdepodobne nesklame. Je to ako kipit'
si Ferrari v Case, ked' eSte len stavajl
dial'nice. MoZno ho zatial' nevytocite na
maximum, ale raz pride jeho ¢as —a vy

uz budete tam, kde ini len za¢inaja.

Verdikt

\/ykonny pristupovy bod pre naroénych
pouZzivatel'ov, ktorého potencial bezny
konzument nema Sancu naplno wyuzit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP - Link 850€

+ Wi-Fi 7 vykon - lysoka cena

+ Dva 10GbE porty - Zahrievanie

+Integracia - Wi-Fi 7 je stale
do Omada SDN v plienkach

+ Flexibilita spravy

HODNOTENIE: * % % K Y
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Honor 400 Lite

KTO MI ZAHRYZOL DO JABLKA?

V poslednej dobe sa do Gvodov
hardvérovych recenzii snazim pridavat'
malé historické okienka a vynimku
neurobim ani v pripade nasledujiceho
testu mobilu znacky Honor. Honor ako taky
vznikol v roku 2013 ako dcérska znacka
spolocnosti Huawei s ciel'om poniknut'
cenovo dostupné smartfony mladsim
zakaznikom, a to bez kompromisov v
zmysle dizajnu a pouzitych technoldgii.
Spociatku bola tato ,dcéra” silne previazana
s vlastnou ,,matkou”, pri€om vyuZivala

jej vyskum, vyvoj aj siet' dodavatel'ov.
Postupne si vSak zacala budovat' vlastni
identitu orientovani na online predaj a
tlacit' do popredia vyloZene agresivnu
cenovi politiku. VV roku 2020, v désledku
nam dobre znamych sankcii voci koncernu
Huawei, sa dcéra osamostatnila. Honor
bol predany konzorciu cinskych firiem,
aby ziskal pristup k technolégiam, od
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ktorych bol odrezany pod patronatom
svojej matky. Odvtedy postupne expanduje
napriec trhom ako samostatny hrac, ktory
sa snazi konkurovat' nielen v strednej
triede, ale aj vo vlajkovom segmente
smartfonov a spotrebnej elektronike so
SirSim presahom. V duchu tohto ohliadnutia
vas vsetkych vitam pri zhodnoteni kvalit
modelu Honor 400 Lite, ktory v sebe

nesie niekol'ko vyssie uvedenych ide.

Honor 400 Lite posobi na prvy pohlad'

ako atraktivny telefon, a to najma vd'aka
kompaktnym rozmerom (161 x 74,6 x 7,3 mm)
a nizkej hmotnosti 171 g, ktoré zarucujd jeho
pohodIné drzanie aj pri dlhSom pouzivani.
Hoci sa vyrobca snazi navodit' prémiovy
dojem, konstrukcia ako taka je kompletne

z plastu vratane ramu imitujiceho kov
pomocou drsnej povrchovej text(ry. Kvalita
spracovania je v3ak solidna, bez vizgania

¢ inych rusivych vplyvov, pricom zadna
strana ponlka decentn( perlet'ov( Gpravu
odolavajlcu zbieraniu odtlackov. Najviac
pozornosti, minimalne z pohl'adu Gcelového
marketingu, vdak plta dizajnova podobnost'
s Apple iPhone 16 Pro. Honor prevzal od
konkurencie ploché hrany, zaoblené rohy aj
rozloZenie zadného fotoaparatu, kde treti
akoZe objektiv predstavuje LED svetlo.

0d nahryznutého jablka si toho ale model
400 Lite zobral eSte viacej, a to konkrétne
fyzické Al tlacidlo fotoaparatu na boku, ktoré
umoznuje rychle snimanie, zoomovanie
alebo spustenie Google Lens. Zaujimavé a
funkcné rieSenie, ktoré mi vsak v praxi robilo
niekol'ko problémov. Casto som totizto mobil
len tak zobral do ruky s tym, Ze som scasne
nechtiac aktivoval fotoaparat. Nakoniec

som sa rozhodol samotny spinac Gplne
vypn(t', €o je v ramci nastavenia samozrejme



lakadlom je vSak dozaista extrémne vysoky
maximalny jas, ktory v maximalnom peaku
dosahuje 3500 nitov. Sklamanim sa stal
Always-0n Display, ktory sa mi nepodarilo
nastavit' tak, aby svietil permanentne a
jedina moznost' jeho aktivacie spocivala

v t'uknuti prstom na obrazovku.

V/ykonom neohromi

Mobil ma 8 GB RAM a je pohanany tipsetom
MediaTek Dimensity 7025-Ultra, ktory je
vyrobeny 6-nanometrovym procesom.
Tento osemjadrovy procesor kombinuje
dve wykonnejSie jadra Cortex-A78 (2,5 GHz)
a Sest' Gspornejsich jadier Cortex-A55 (2,0
GHz), pricom o graficky vykon sa stara GPU
IMG BXM-8-256. Napriek privlastku ,Ultra’
v nazve ide vsak o Cipset nizsej strednej
triedy. \V benchmarkowych testoch dosahuje
Honor 400 Lite vysledky, ktoré ho zarad'ujd
v tejto triede medzi slabSich hracov. Skére

vitanou funkciou. Prednej strane dominuje
6,7-palcovy AMOLED displej s vjrezom v
tvare pilulky (jasna podobnost' s vlajkovou
sériou vyrobcu a aj tu si viete preniest' malé
heads-up widgety) ukryvajdcim 16 MPx
selfie kameru. Ramiky okolo displeja st
tenké, hoci spodna brada je o €osi hrubsia.
Telefén v zmysle odolnosti disponuje
certifikatom IP65 na ochranu pred prachom
a striekajlcou vodou a SGS certifikatom

voci padom. Aj ked' sa Honor v ramci PR
materialov snazi uzivatel'om podsunat'
informaciu o moznosti fotografovania pod
vodovu, s ohl'adom na IP65 by som vam to
vSak rozhodne neodportcal. Displej ako taky
je jednou z najsilnejSich stranok Honoru 400
Lite. Obrazovka zvlada rozliSenie Full HD+
(1080 x 2412 pxl), €o pri danej uhlopriecke
znamena jemnost' priblizne 394 ppi a pomer
stran 20:9. Obnovovacia frekvencia dosahuje

az 120 Hz, pricom je Ciastotne adaptivna pomaha Setrit' batériu a zaroven zabezpecuje  Geekbench (951 bodov v jednojadrovom

a plynule prepina medzi 60 Hz a 120 Hz (v svizné animacie. VV porovnani s predchodcom  teste a 2284 bodov v viacjadrovom teste)
zavislosti od obsahu). Asi nasim skisenym Honor 200 Lite, ktory pontkal len 90 Hz, a AnTuTu (497 000 bodov) potvrdzujd, ze
Citatel'om nemusim opakovat', Ze prave toto ide o citel'né zlepSenie. Mimoriadnym zaostava za konkurenciou ako Motorola Moto

G75 alebo Samsung Galaxy A26. Rovnako
graficky vykon v testoch ako 3DMark Sling
Shot Extreme (2463 bodov) jasne deklaruje,
L Ze telefon nepatri medzi Spicku strednej
Tt triedy. Na narocné AAA hry rovno zabudnite
. a ak sa rozhodnete si tento mobil kipit',
pripravte sa na badatel'né spomal'ovanie
pocas otvarania narocnejsich aplikacii
a multitaskingu. Na bezné pouzivanie
a do rak starsich jedincov, ktorf nehrajd
narocné hry, je to vdak spravna vol'ba.

Novy Honor z lacného kraja je vybaveny
akumulatorom s kapacitou 5230 mAh,

¢o je viac nez u mnohych konkurentov, a
predstavuje zlepSenie oproti predchadzajlcej
4500 mAh batérii pouzitej v modeli Honor
200 Lite. Mobil tak zvladal jeden cely der
narocného pouzivania, a to je jeho jasnou
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prednost'ou. Pri miernejSom zat'azeni je
dokonca realne dosiahnut' az dva dni na
jedno jediné nabitie. DIha vydrZ je jasnym
vysledkom kombinacie dostatocne vel'kej
batérie a energeticky Gspornejsieho,

ale sti¢asne zastaraného Cipsetu.

Co sa tyka rychlosti nabfjania, mame tu
podporu SuperCharge s maximalnym
vykanom 35 W. V/ praxi to znameng, Ze (pIné
nabitie batérie trva viac nez hodinu, ¢o Honor
400 Lite aj s ohl'adom na maximalny vykon
voCi konkurencii naopak znevyhodnuje.
Dalsim, ale dnes uz otakavanym negativom,
je absencia nabijacieho adaptéra v

baleni. Telefén rovnako nepodporuje
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bezdrétové nabijanie, ¢o v3ak v tejto
cenovej relacii nie je nicim vynimocné.

Foti ako jablko?

Systém fotoaparatov Honor 400 Lite sa
na prvy pohl'ad javi vel'mi sl'ubne, a to
predovsetkym vd'aka hlavnému snimacu
s vysokym rozlisenim, no blizsi pohl'ad
odhal'uje mnozstvo kompromisov.
Dominantou zadného modulu je 108 MPx
snimac od Samsungu s vel'kost'ou 1/1,67
palca a svetelnost'ou objektivu f/1.75.
Predmetny modul podporuje automatické
zaostrovanie pomocou fazovej detekcie
(PDAF). Vyznamnym nedostatkom je v3ak

absencia optickej stabilizacie obrazu, pricom
je k dispozicii iba digitalna stabilizacia. Za
dobrych svetelnych podmienok podava
hlavny snimac kompetentné vysledky —
snimky s detailné, ¢isté a dostatotne
farebné. Vd'aka vysokému rozliseniu je
mozné vytvarat' pouZitel'né 2x a 3x priblizené
zabery (digitalne alebo bezstratové).

Rezim HIGH-RES navySe umoziuje
fotit' v plnom 108 MPx rozliSent, ¢im sa
dosahuje maximalna (roven detailov.
Problémy vSak nastavaji pri narocnejsich
svetelnych podmienkach. Fotoaparat
ma citel'ny problém so zvladanim
vysokého dynamického rozsahu, ¢o
spdsobuje prepalené svetlé oblasti alebo
prilis tmavé tiene. Snimky pri slabom
osvetleni trpia nizkou Groviou detailov
a vyraznym Sumom, ¢o je dosledok
spominanej absencie OIS. UZivatel'mi
dnes asto pouzivany rezim portrétov v
praxi dokaZze vytvorit' prirodzeny bokeh
efekt a ponika rozne stupne priblizenia.

Druhy zadny modul ma 5 MPx a sliZi ako
ultrasirokouhly snimac a hibkovy senzor pre
portréty. Ako uz asi tusite, tento modul je
vyloZene podpriemerny — produkuje obrazky
s vyraznym sumom a nedostatkom detailov
aj za denného svetla. Jeho farebné podanie
¢asto neodpoveda hlavnému snimacu,

¢o vedie k d'alSiemu zhorseniu celkového
fotografického vykonu. Jediné pozitivum
voti minulej generacii vidim v tom, Ze sa
podarilo vyrobcovi odstranit' vzdy zbytotny
2 MPx makro snimac. Na prednej strane

je umiestnena selfie kamera s 16 MPx
doplnena LED svetlom. Toto svetlo je uréené



na zlepsenie fotiek pri slabom osvetlent,

ale jeho prakticka vyuzitel'nost' je silno
obmedzena a z toho, ¢o som mal moznost'
vidiet' v praxi, skdr komplikuje postprodukciu
obrazkov. Predna kamera ako taka podporuje
2D rozpoznavanie tvare, €o je dnes uz
pomerne nedostatotna forma ochrany voci
cudziemu vstupu do systému, kazdopadne
tej sekunduje spol'ahliva ¢itacka odtlackov
integrovana priamo pod displej. Co je viak v
ramci modulov vbec najvacsim sklamanim?

Nahravanie videi. Maximalne rozlisenie je len
1080p pri 30 snimkach za sekundu, ¢o je v
sGcasnosti, aj v strednej triede, povazované
jasne za nedostatocné, ked'ze mnohi
konkurenti uz davno ponikaja 4K. Tol'ko
prepierana absencia optickej stabilizacie
ma navyse negativny dopad aj na stabilitu
videa. Honor sa pok(sa vyssie uvedené
nedostatky zachranit' prostrednictvom
softvéru a umelej inteligencie, ale

ta eSte ani nahodou nepokrotila tak
d'aleko, aby bola schopna zazrakov.

UZivatelia maja v ramci Al pre fotky

k dispozicii predovsetkym nastroje

ako Al Eraser (na odstrafovanie
nechcenych objektov) a Al Outpainting
(na kreativne Gprawy). Co sa tyka d'alsich
Al funkcii, je tu pritomna integracia
Google Gemini a Circle to Search.

Android 15

Aj Honor 400 Lite beZi na najnovsom
operatnom systéme Android 15 doplnenom
o grafickd nadstavbu MagicOS 9.0.
Samotna nadstavba sa da len sotva
charakterizovat' ako ista. Kazdopadne
vSetok ten bloatware, ¢o v menu najdete,
viete samozrejme vymazat' a casom si
zvyknete na Specificky systémovy vzhl'ad.

Medzi kl'G¢ové softvérové funkcie patri
uz v Gvode spominana Magic Capsule v
hornom vyreze displeju, ktora zobrazuje

notifikacie a ovladacie prvky, podobne ako
Dynamic Island, avsak s obmedzenejSou
funkcionalitou. Ako si teda testovana vzorka
dokaze poradit' s konkurenciou? \/ porovnani
s Samsung Galaxy A26 je Honor 400 Lite
silnejSi v oblasti displeja (jasnost'ou) a v
batérii (vacSou kapacitou). Samsung vsak
ponika lepsiu odolnost' (IP67), pritomnost’
optickej stabilizacie (OIS) na fotoaparate,
kvalitnejsi 8 MP ultrasirokouhly snimat a
moznost' rozsirenia Gloziska. Zaroven t'azi zo
silnejSej znacky, prepracovaného ekosystému
a dlhej softvérovej podpory, €o je vel'ka
vyhoda pre tych, ktori hl'adaja dlhodobad
spol'ahlivost'. Cena je pritom porovnatel'na.

V/ porovnani s Poco X7 Pro dominuje Poco

v oblasti vykonu vd'aka ¢ipsetu Dimensity
8400 Ultra a v rychlosti nabijania (90 W).
S¢asne ma aj vacsiu batériu a vyssie
rozlisenie displeja. Honor je vak tensi a
I'ahsi, disponuje vy3Sim jasom displeja a
zaujimavym Al tlacidlom fotoaparatu. V
oblasti fotoaparatov je Poco silnejsi vd'aka
0IS. Cena Poco X7 Pro je vsak vyrazne wyssia.

Motorola Moto G85 predstavuje konkurenciu
s vyrazne nizSou cenou, ponika kvalitny
P-OLED displej s 120 Hz a dobry 50 MP
fotoaparat s OIS. Avsak jej procesor je slabsi
ako Dimensity 7025-Ultra v Honore. Honor
sa moze pochvalit' vySim jasom displeja a
vacSou batériou, ale Motorola pontka lepsi
pomer cena/vykon a vyloZene €isty Android.

Ako vidite, Honor 400 Lite Celi vel'mi silnej
konkurencii v segmente strednej triedy.
Zatial' ¢o niektori konkurenti excelujd vo
vykonnostnych parametroch, fotoaparatoch
alebo nabijani, Honor vynika svojim displejom
a wydrzou batérie. Ak sa vas budget na

nakup nového telefénu pohybuje okolo

sumy 300 €, konkurencia je dozaista pestra

a jednotlivé preferencie s uz vo vasej rézii.

Verdikt

Honor 400 Lite je kompromisom, ktory
ponUka niekol'ko skvelych vlastnosti,
ale aj zasadné nedostatky v kl'GCovych
oblastiach. \lyber by mal zavisiet' od
individualnych preferencii a priorit,
predovSetkym v zavislosti od toho, Ci
pouzivatel' oceni jeho silné stranky,

ako je displej a batéria, alebo sa skor
zameria na vykon a kvalitu fotoaparatu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Honor 299€

PLUSY A MINUSY:

+ Magic Capsule - Slaby vykon
+ DIha vydrz batérie - Zvuk

+ Displej a jeho jas - Foto vybava
+Cena

+ Dizajn

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ExpertBook P3

PODNIKOVY ZLATY STANDARD

fasy, ked' ste so sebou museli t'ahat' t'azka
techniku iba pre zopar emailov a jednej
tabul'ke, s uz nast'astie davno za nami.
Technologicky vijvoj premenil firemné
notebooky z neohrabanych krabic na
elegantné, vijkonné stroje, ktoré zvladnu
nielen kazdodenn pracy, ale poniikaji

aj prekvapivy, kreativny presah. Jednym

z vyrobcov, ktory sa o tiito transformaciu
vyrazne zaslGzil je aj ASUS, a prave na jeho

aktualne biznis rieSenie sa pozrieme blizsie.

Zatiatkom roka som vam pondkol

recenziu na ExpertBook P5, z ktorej finalne
hodnotenie hovori za vsetko: ,Rozumne
vyskladany kancelarsky notebook, ktory
vSak najde svoje uplatnenie aj v Skolskych
laviciach.” Dnes sa porozpravame o verzii
P3, dostupnej za solidne peniaze (cca 1 000
€), ktora v mnohom pripomina P5. ASUS
ExpertBook P3 (konfiguracia P3405CVA) si,
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na rozdiel od svojich dizajnovo odvaznejSich
srodencov s vyraznejsim zameranim

na kreativne zmysl'ajdcich pouzivatel'ov,
zachovava striedmy a maximalne
profesionalny vzhl'ad. Jeho decentné sivé
Sasi v odtieni ,Misty Grey" neprit'ahuje
pozornost', ale prave to je v sfére biznisu
¢asto vyhodou. Hlinikova konstrukcia je z
hl'adiska celistvosti jednoznaZnou vyhodou
a fakt, ze cestou do zasadacej miestnosti
drZite v ruke kovové telo, vyrazne odliSuje
notebook od konkurencie z plastu. S
hmotnost'ou 1,36 kg a hribkou 1,8 cm sice
trochu vybocuje spomedzi prémiowvych
ASUS ZenBookov, no nevidim dévod, preco
by jeho prenasanie malo predstavovat'
problém. ASUS tu navyse kladie déraz na
odolnost, ked'ze deklarovana certifikacia
MIL-STD 810H spolu s ich vlastnymi testami
(odolnost' portov, tlak na veko, Zivotnost'
pantov) majl garantovat, Ze tento model

zvladne dlhodobé hrubSie zaobchadzanie.
Potesilo ma rozmiestnenie portov, ktoré
sG orientované prevazne na l'av( stranu,
¢o vyhovuje pravakom pouzivajdcim
extern( mys, rovnako ako aj fakt, Ze displej
je mozné vyklopit' az do uhla 180°. 0
samotnych portoch bude re¢ neskor.

Bezpecnost' je prvorada

Pohodlie pri praci na kancelarskom
notebooku do vel'kej miery urcuje kvalita
klavesnice —a v tomto smere testovany
model nesklamal. Takzvany chiclet dizajn
s 1,5 mm zdvihom poskytuje vyborna
hmatov( odozvu a komfort aj pri dlhodobom
pisani, zatial' Co decentné podsvietenie
zabezpedi viditel'nost' aj v Gplnej tme.
Ked'Ze sa tu rozpravame o poctivom
kancelarskom naradi, ASUS nezabudol ani
na ¢asté nehody s rozliatymi tekutinami.



\/ysledkom je klavesnica odolna voci
poliatiu, Co pride vhod najma pri praci

s napojom po ruke. V duchu modernej
doby nechybaja ani praktické klavesové
skratky, ako napriklad stimenie mikrofénu,
¢o ocenite najma pri videohovoroch.

Z hl'adiska bezpetnosti potesi snimac
odtlackov prstov, ktory je integrovany
priamo v zapinacom tlacidle — to

je mimochodom trochu netradi¢ne
umiestnené v hornej medialne;j liste.

\/ hornej hrane sa tesne nad panelom
nachadza obstojna webova kamera
vybavena nielen fyzickou krytkou, ale
rovnako tak IR snimacom na citanie tvare.
Ako vidite, ASUS bezpecnost' skutocne
nepodcenil. Okrem snimaca odtlackov
prstov ponUka aj BIOS podnikovej Grovne
(NIST SP 800-155), bezpecnostny zamok

Kensington Nano Security Slot a &ip TPM 2.0.

P3 je osadeny matnym 14 palcovym IPS
panelom s rozlisenim WQXGA (2 560 x
1600 pxl). Ten pontka vyborny balans
medzi dostato¢nou jemnost'ou zobrazenia
a praktickym pomerom stran 16:10 a je

idealny na pracu s dokumentmi ¢i webom. V
porovnani so zakladnou WUXGA verziou ide
o vyrazny krok vpred, a to nielen v hustote
pixelov, ale aj v celkovej kvalite obrazu. Jas
na Grovni 400 nitov zarucuje bezproblémové

pouzivanie aj mimo kancelarskeho
prostredia, pricom 100 % pokrytie SRGB
gamutu postaci na vsetko okrem
profesionalnej grafickej tvorby. Antireflexna
vrstva funguje spol'ahlivo a v kombinacii

so Sirokymi pozorovacimi uhlami vd'aka
IPS technologii ide o panel, ktory neunavi
oti ani po dlhSom pracovnom maraténe.

Aj ked' ide v tomto segmente o jeden z
tych lepsich displejov, aky si mézete v
pracovnom notebooku priat', pre moju
rozmaznand OLED dusicku je jednoducho
problém vratit' sa ,do minulosti’.

Dostatocny vykon na...

ExpertBook P3, konkrétne v mnou
testovanej konfiguracii LYO012X, skryva
pod kapotou pomerne slusny motor.
Zakladom je procesor Intel Core i7-13620H
(6 vykonnych + 4 Gsporné jadra), ktory s
maximalnym taktom 4,9 GHz a vy55im
TDP reprezentuje silnejSiu triedu Cipov,
vhodn( aj pre narofnejsiu pracovn( zat'az.
\/ kombinacii s 32 GB DDR5 pamadtou a 1TB
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PCle 4.0 SSD diskom zvladal notebook bez
vyraznych problémov aj komplikovanejsi
multitasking a pracu s vel'kymi sibormi.

V ramci moZnosti rozsirenia urcite potesi

aj pritomnost' druhého M.2 slotu s tym, Ze
maximalne viete dosiahnut' 64 GB RAM.

Co sa tyka grafického vikonu, o ten sa

stara integrovana Intel UHD karta, ktora
postaci na kancelarsku agendu, prehravanie
multimédii a jednoduché grafické alohy.

Pri hrach alebo naro¢nejsich 3D Glohach tu
treba pochopitel'ne upustit' od akychkol'vek
ambicii. V porovnani s modelom ExpertBook
P5 ma P3 o nieco vyssi vypoctovy vykon, no
naopak straca v oblasti grafiky. Chladenie
zabezpecuje systém ExpertCool, ktory je
schopny (¢inne schladit' vacsiu cast' sasi aj
pri vysokych otackach. Pri plnej zat'aZi sa
vSak treba pripravit' na zvysena hlucnost'.

Testovana vzorka dozaista zaujme aj
ponukou portov. Na l'avej hrane najdete
dva USB-C 3.2 (Gen 2) vstupy, DisplayPort
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a Power Delivery, ¢o umoziuje pohodIné
nabijanie aj pripojenie externého

monitora. Spolu s nimi sa tu nachadzaja

aj dva klasické A porty (USB 3.2 Gen 1),
plnohodnotny HDMI 2.1 a kombinovany
3.5mm audio jack. Nechyba ani RJ45
Gigabit Ethernet port, €o v kategorii tenkych
notebookov dnes predstavuje raritu, ktora
potesi milovnikov kablového toku dat.

Miernym sklamanim je podl'a mdjho
nazoru absencia ¢itacky SD kariet, ktorQ
mal predchadzajici model P3 (P3540),

no v tejto verzii uz chyba. Bezdrotova
komunikaciu zabezpetuje Wi-Fi 6
(802.11ax) s konfiguraciou 2x2 a Bluetooth
5.4, pricom funkcia WiFi SmartConnect v
aplikacii MyASUS automaticky vybera ten
najlepsi signal. \ydrz batérie s kapacitou
63 Whr vas nijako neprekvapi, pretoze 8
az 9 hodin je dnes v kategorii pracovnych
laptopov povazované za priemer. Nabijanie
zabezpeCuje 65W USB-C adaptér, ktory

podporuje univerzalne PD nabijacky, a
nechyba ani funkcia MyASUS Battery Health
Charging pre dIhsiu Zivotnost' batérie.

Al nemoze chybat'

Zaverom vas pochopitel'ne nemézem
ochudobnit' o kratke zhrnutie softvérovej
vybavy. Cely systém, ako zvycajne,
zastreSuje aplikacia MyASUS, ktora
prehl'adne integruje diagnostiku,
aktualizacie ovladatov, nastavenie vykonu
a chladenia, ako aj spravu batérie.

ASUS sa navyse snazi zaujat' umelou
inteligenciou prostrednictvom

funkcie Al ExpertMeet, ktora ponika
automaticky prepis hovorov, preklad
titulkov v realnom ¢ase ¢i vodoznak na
zdiel'anej obrazovke, pricom na vyuZzitie
tychto funkcif je potrebnych aspon

12 GB RAM. Pri videohovoroch potesi
inteligentné potlacanie okolitych ruchov
prostrednictvom série mikrofonov.

Po mojom mesacnom testovani sa ASUS
ExpertBook P3 profiluje ako spol‘ahlivy
firemny notebook, ktory dokaze oslovit'
malé az stredne vel'ké podniky. Aj ked'
nevynika extravagantnym dizajnom, ponika
to, Co je v pracovnom prostredi podstatné
—odoln( konstrukciu, pohodInG klavesnicu,
Sirok( portova vybavu a kvalitny displej.
\/ykonny procesor Intel Core i7 H-série
zabezpedi plynuly chod aj pri narocnejsich
Glohach, hoci je potrebné pocitat' s vySsou
spotrebou energie a priemernou vydrzou
batérie. Integrovana grafika limituje pouzitie
na graficky narocné aplikacie, no pre
kancelarsku pracu a multimédia je viac nez
dostacujlica. Bezpecnostné rieSenia, ako
TPM 2.0, snimact odtlackov prstov a krytka
webkamery, poskytuja dnes nevyhnutna
ochranu citlivych dat. Ak uvazujete o
obmene hardvérového vybavenia pre seba
alebo vasich zamestnancov, odpoved'ou by
mohol byt' nakup aktualnych modelov P3.

Verdikt

Predstavuje zlaty Standard
v oblasti podnikania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 1120€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitna kovova - Batéria
konsStrukcia - bez ¢itacky SD kariet
+ Konektivita
+ Bezpetnost'
+ Klavesnica

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Motorola Edge 60 Fusion

ROZUMNA EVOLUCIA

Ak ste v svislosti s prichodom nowych
zariadeni znacky Motorola uréenych pre
aktualny rok nadobudli pocit, Ze tento
kultovy technologicky inovator nam
trocha ,,zaspal na vavrinoch”, tak opak

je pravdou. Aktualne prichadza na scénu
nova Motorola Edge 60 Fusion s ambiciou
presadit' sa v preplnenych vodach strednej
triedy a zda sa, Ze to mysli vazne. Tento
konkrétny model sa totizto uz od pohl'adu
nesnazi splynit' s konkurenciou a dava si
za ciel' jasne definovat' vlastna identitu.

Edge 60 Fusion sa na nasom trhu predava
za sumu necelych 400 eur s tym, Zze v
ponuke je verzia s 12 GB RAM. Bol som
osobne pritomny na lokalnom odhaleni
samotného mobilu a z Gst poverenych
bolo jasne citit', Ze presne takato vyska
operacnej pamate je dnes pre spolo¢nost'
Motorola uz Standardom. V klasickom
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baleni v navonanej krabicke sa okrem
telefonu samotného nachadza USB-C
kabel, plastovy obal v prislusnej farbe
telefonu a po novom aj energeticky Stitok

odkazujaci na jednotlivé aspekty zariadenia.

Je to presne ta nalepka, ktora vam bezne
vypadne z krabice od nového televizora a
vy ju okamzite hodite do koSa. Nechajme
vSak EU smernice bokom a pod'me

sa pozriet' na samotny produkt.

Edge 60 Fusion sa snazi vyzerat' ako
ukazkovy model prechadzajlci sa po
modernom mole, no zaroveri ma odolnost'
ako vysadkar zhodeny nad neznamym
Gzemim. Ide o recyklovanie minuloro¢ného
dizajnu, ktory je vsak stale natol'ko
jedinecny, Ze by bolo zo strany vyrobcu
priam hriechom skoCit' zrazu k inym
vizualom.

GENERATION

Predn( stranu kryje sklo Gorilla Glass 7i a
zadna je naopak potiahnuta materialom
pripominajdcim kozu. Ten je makky na
dotyk, no zaroven dodava celku patri¢na
Stipku elegancie. Len pre upresnenie
uvediem, Ze ide o silikbnovy polymér, ktory
nielenZe dobre vyzera a zabranuje, aby
mobil cestoval po hladkych povrchoch, ale
scasne odolava Skrabancom a perfektne
sa Cisti. S rozmermi 161 x 73x 8 mm a
vahou necelych 180 gramov je zariadenie
za mAa vyborne vyvazené a mozete si ho
strcit' do vrecka nohavic bez toho, aby ste
sa bali o to, ze vam skiznu k ¢lenkom.

Certifikacie IP68 a IP69 znamenaj(, ze sa
telefén nezl'akne ponorenia a ani silného
pradu vody — ano, zvladne dokonca aj parny
Cisti¢, Co je Groven ochrany, ktord zvy€ajne
najdete skor pri priemyselnej technike nez v
takto Stylovom smartféne. K tomu celému



si eSte pridajte vojensky Standard MIL-
STD-810H a mate telefén schopny prezit'
pad z wysky, kruty lejak aj pastnu barku.

To kl'Gcoveé slovo, s ktorym
Motorola pri priprave
tohto hardvéru jasne
operovala, je evolicia

Popri dizajne a vysokému stupriu odolnosti
dokaze novy Edge 60 Fusion rozhodne
zaujat' aj svojim panelom. Ide konkrétne
P-OLED displej vel'ky 6,67 palcov, schopny
zobrazit' az miliardu farieb a skryvajici

pod sebou solidne fungujdcu Citacku
odtlackov prstov. S rozlisenim 1220 x 2 712
px| pri jemnosti 446 ppiide o obrazovku
ponlkajlcu nadstandardn( ostrost'.
Obnovovacia frekvencia na drovni 120 Hz
je sice dnes uz viac menej beznou vecou,
kazdopadne pouZzivatel' si v tomto pripade
moze zvolit' medzi rezimami 60 Hz, 120

Hz alebo automatickym prepinanim.

V plne automatickom rezime telefon
zvlada inteligentne prepinat' frekvenciu
podl'a prezeraného obsahu a napriklad pri
prehliadani webu cez Chrome sa frekvencia
obmedzi na 90 Hz a pri streamovani

videa klesne na 60 Hz, ¢o vo vysledku

Setri energiu, a to bez zasadného dopadu
na prezentovany obsah. Parametre jasu
pos(vajl pouzitel'nost' na este vyssiu
Groven. Displej dosahuje v manualnom
rezime takmer 500 nitov, no v automatickom
pod naporom ostrého sinka je to papierovo
az 1500 nitov (realita je, samozrejme, o par
desiatok nitov nizsie). Ak vas pri prezerani
promo materialov k tomuto telefénu zaujal
Gdaj 4 500 nitov, ide o hodnotu dosiahnut(
cez maximalny HDR peak. Spolocnost'

Motorola, cCoby vecny inovator a priekopnik,
nezablda ani na doplnkové, no napriek
vSetkému zaujimavé funkcie, zlepSujlice
uzivatel'sky zazitok. Aktivacia lepSich reakcii
displeja pri interakcii s mokrymi prstami

sa vam moze hodit' nielen v sQvislosti

s vysokym stuprfom vodoodolnosti.

Pod kapotou drieme Cipset MediaTek
Dimensity 7300 (4nm), ktorého architektdra
kombinuje Styri jadra Cortex-A78 s

taktom 2,5 GHz a Styri Gsporné jadra
Cortex-A55 taktované na 2,0 GHz. Grafickd
stranku zabezpecuje GPU Mali-G615.

Oproti predchodcovi (Dimensity 7050)
ponika novinka az o 25 % vyssiu energetick

efektivitu, no délezitym vylepsenim je

aj novy obrazovy procesor Imagiq 950 s
podporou simultanneho zaznamu videa z
dvoch kamier. Ako som spominal uz vyssie,
predmetny telefon je u nas dostupny
vyhradne vo verzii s 12 GB RAM typu
LPDDR&4X a internym GlozZiskom 256 alebo
512 GB typu UFS 2.2.

Prijemnym prekvapenim je navrat

podpory pre pamat'ové karty microSDXC,
Co je stale prakticka vyhoda, ktora bola v
predchadzajicom modeli vynechana. Pocas
beZnej narotnosti v zmysle interakcie sa
Edge 60 Fusion spraval maximalne svizne
a odozva systému bola bezproblémova.
Akonahle som vsak cielene zvysil poZiadavky
na vykon, ukazali sa limity uvedeného
Cipsetu. VV porovnani s konkurentmi

ako je, napriklad, mnou nedavno

testované Poco X7 Pro (s Dimensity

8400 Ultra), bol rozdiel markantny.

\/ykon u Edge Fusion 60 je dostatocny pre
najnarocnejsich tituloch a maximalnych
nastaveniach narazi na svoje limity. Silnou
strankou zariadenia je vsak rozhodne
softvér. Motorola Edge 60 Fusion
prichadza s najnovsim Androidom 15 a
odl'ahfenou nadstavbou Hello Ul. \/yrobca
vam garantuje tri vel'ké aktualizacie
systému a Styri roky bezpecnostnych
zaplat. Okrem nativnych funkcii Androidu
(vratane Al prvkov ako Gemini) prinasa
Motorola aj vlastného asistenta Moto Al,
ktory umoznuje sumarizaciu notifikacii,
prepis a analyzu obsahu na obrazovke,
nahravanie a generovanie obrazkov.
Uvedené Moto Al funkcie sG, nanest'astie,
nateraz bez slovenskej alebo Ceskej
lokalizacie — softvér vam sice rozumie
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aj ked' budete pisat' po slovensky, ale
odpoved' dostanete len v anglictine.

Foto vybava Motoroly Edge 60 Fusion,
ktora sa skryva v trojici elegantnych kruhov
v ramci jemne vyvyseného ostrovceku,
pOsobi na papieri rozhodne slusne, aj ked'
ide prakticky o t ist( zostavu, aka bola v
minuloro¢nom modeli. Mame tu 50 Mpx
snimac Sony LYTIA 700C s pokrocilym all-
pixel zaostrovanim a optickou stabilizaciou
Coby idealny zaklad pre kvalitné snimky

aj v narocnejsich podmienkach. V praxi
vSak narazite na klasickd realitu strednej
triedy, kde hardvér ako taky ma sice slusny
potencial, ale obrazové spracovanie ho nie
vzdy dokaze naplno vyuzit'. ysledkom s
jemne nadpriemerné fotografie, zhotovené
pri dobrom svetle, no v noci sa objavujd
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nechcené preostrenia, strata detailov a
miestami nekonzistentné zaostrovanie.
Ultrasirokouhly snimac s makro rezimom
je skor doplnok ako opora, selfie kamera je
opat' solidna, no aj v jej pripade dominuje
silny postprocessing. Video v 4K pri 30 fps s
OIS je ako aj pred rokom takisto priemerne;j
kvality. Celkovo ide o fotoaparat, ktory
neurazi, no ak ¢akate konzistentne Spickovy
vykon, budete musiet' siahnut' po vyS3ej
triede. Ako je na tom vydrz? Ked'ze mobil
ma batériu s kapacitou 5 200 mAh, ktor(
viete dotankovat' prostrednictvom 68 W
TurboPower nabijania, jasne prekonava
svojho predchodcu. Motorola Edge 60
Fusion tak zvladne dva narocné dni bez
toho, aby ste naich konci eSte nemali zopar
percent na ¢as nevyhnuty pre najdenie
elektrickej zasuvky.

Motorola Edge 60 Fusion je zvlastny telefon
v tom najlepSom slova zmysle. V segmente
strednej triedy, kde vacsina vyrobcov

stavia na jednu vyrazn( kartu, nech uz ide
o fotoaparat Pixelu, surovy vykon Poco,
alebo dizajnovy experiment Nothingu,

Edge 60 Fusion sa vydava svojou vlastnou
cestou a ja mu preto musim fandit'.

Nehra na efekt, nesnazi sa dominovat'
Specifikaciami ani Sokovat' gislami.
Namiesto toho sklada opatrne vyvazeny
mix vlastnosti, ktoré sice jednotlivo

nie sG revolu¢né, no v sGcte vytvarajl
zariadenie, ktoré pdsobi dostatocne
evolu¢ne a premyslene. Ak ste ten typ
Cloveka, ktory ma rad veci, ¢o davaja
zmysel a nema potrebu ich kazdého pol
roka menit', Motorola Edge 60 Fusion
by mohla byt' presne to, o hl'adate.

Verdikt
Evollciou hnany elegan z mola.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 400€

+ Dizajn - \/ykon

+1P69 - Priemerny

+ Cisty Android fotoaparat

+ Displej - Motor Al chyba
+ Batéria lokalizacia

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Xiaomi Smart Pet Food Feeder 2

MNAU

Pamatam si na svoju prvi, a donedavna
este jedind, macicku z detstva. S fou to bol
klasicky scenar - ranné budenie miaukanim
o piatej, pretoze miska zivala prazdnotou,
ponahl'anie sa zo skoly domov, aby nas
chlpaty spolocnik neumrel od hlady, a vecné
rieSenie vikendov mimo domu. Roky presli,
z chlapca sa stal o nie€o vacsi chlapec,
pribudla manzelka, dcérka... a, svete div sa,
opat' aj macka. Tentokrat vSak uz nie som v
pozicii naivného Skolaka bez prostriedkov,
ale naopak, otec od rodiny, ktory nechce,
aby dlhodoba starostlivost' o domaceho
milacika znamenala komplikovany
logisticky hlavolam. Nast'astie, technologie
ako take za tie roky pokrodili a ja sa zivgym
ich hodnotenim. Elektronika je dnes neraz
inteligentnejSia nez jej majitelia, a aj
starostlivost' o domacich milacikov sa tym
padom dostala na novi Groven. Spolo¢nost'
Xiaomi, ktora je znama svojim bezodnym

portféliom hardvéru zasahujlceho do
vSetkych kitov vyuzitel'nosti, logicky ani
tu nechce ostat' bokom a predstavuje
druhi generaciu svojho inteligentného
kifmidla s nazvom Smart Pet Food Feeder
2. Sl'ubuje automatické davkovanie,
ovladanie cez mobil a hlavne pokoj v dusi.
Ale ako to uz byva, papier znesie vSetko

a na PR recicky nepotrebujete vysoki
Skolu. Pod'te sa preto po mojom boku
pozriet' na to, €i je uvedené kimidlo naozaj
pomocnik, ktory zjednodusi vas Zivot,
alebo sa jedna len o d'alSi mddry vymysel,
ktory viac veci komplikuje, ako pomaha.

Kto z vas dobre pozna produkty Xiaomi,
ten pri pohl'ade na Smart Pet Food Feeder
2 nezazije Ziadne prekvapenie. Jedna sa

o bielu plastov( vezicku s Cistymi liniami

a nenapadnym dizajnom, ktora sa snazi
zapadn(t' do modernej domacnosti —

to vSetko bez toho, aby na prva dobra
prezradzala svoj primarny Gcel. Rozmery
370 x 220 x 324 mm a hmotnost' okolo
Styroch kilogramov z tohto kfmidla sice
robia statné zariadenie, no vzhl'adom

na jeho 51 kapacitu je to vlastne Gplne
pochopitel'né. Moj prvy dojem? Solidne
plastové Sasi, ktoré sa jednoducho rozobera
a nikde nevfzga. Zaklad tvori samotné
telo davkovaca, nasledované vel'kou
nadobou na granule a odnimatel'nou
miskou. A tu prichadza prvy prijemny
detail — miska je z nehrdzavejlcej ocele
typu 304 a posobi luxusnym dojmom.
Nielenze sa I'ahko €isti, ale s(icasne
nehrdzavie a neabsorbuje pachy, ¢o
znamena, Ze je ovel'a hygienickejsia nez
beZné plastové nadoby na jedlo. Na prednej
strane je umiestneny pre bielu Xiaomi
techniku typicky okrihly LED displej.

Ten v redlnom ¢ase ukazuje hmotnost'
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aktualne nasypanych grandl, celkovy
stav zariadenia a pripadné upozornenia
—napriklad ked' dochadza krmivo alebo
ak je miska zle umiestnena na vahe.

Praktickych detailov je tu vSak ovel'a viac.
Napajaci kabel je opleteny nylonom, €o je
idealna ochrana pred macacimi zubami.
Nechyba ani tlagidlo na ruéné vydanie davky,
ak sa rozhodnete, ze si vas flzaty kamarat
zasl(Zi eSte extra porciu navySe. A potom
je tu systém trojitého tesnenia vrchného
veka, ktory ma zabezpecit' Cerstvost' krmiva.
Jedna sa konkrétne o silikonové tesnenie
doplnené kazetou s vysasadlom. Izolacia
gran(l voci vzduchu funguje perfektne, a
ani po mesiaci pouzivania nevykazovalo
nasypané jedlo znamky degradacie kvality
Ci Cerstvosti. Treba vSak pocitat' s tym,

Ze filter ma svoju zivotnost' a skor Ci
neskor ho bude nutné vymenit'. Vyrobca
uvadza mesacny interval, ¢o vam fakticky
ukaze aj hlaska v aplikacii. Avsak dobre
vieme, ako tieto vypocty opotrebovania
funguja pri automatickych vysavacoch, a
preto si pokojne uvedeny (daj vynasobte
¢islom tri —a ni¢ moc sa nestane.
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Ako uz odznelo vysSie, nadoba pojme
priblizne 51 grandl, ¢o je v realite asi 2,5

kg suchého krmiva. Xiaomi sice tvrdi, ze

to vystaci na 30 dni pre jednu dospeld
macku, ¢o znie perfektne, ale kazdy, kto ma

alebo mal doma nejakd mackuy, dobre vie,
Ze apetit tychto flzatych stvoreni sa riadi
niekedy lunarnym cyklom a inokedy len
vyskytom vtakov za oknom. Inymi slovami,
uvedena metrika je skor orientacna. \ real
sa moze vydrz pohybovat' medzi dvoma
tyzdnami a tromi diiami, najma ak u vas
doma byva skor Garfield nez subtilna britska
kratkosrsta sle¢na. Co sa tyka kompatibility,
kfmidlo si poradi s granulami do priemeru 12
mm a vSetko vacsie mu bude spdsobovat'
problémy. Rozhodne odpord¢am drzat'

sa klasickych grandl a neskisat' ziadne
experimenty s mrazenymi, a kategoricky
nie s ¢isto mokrymi variantmi. Jednym z
hlavnych lakadiel, hned' za automatickym
davkovanim, je jednoznatne inteligentna
vaziaca miska. Senzory vedia zmerat'
mnoZstvo krmiva s presnost'ou na jeden
gram a samotné (daje zobrazovat' nielen
na LED displeji, ale aj cez notifikaciu v
aplikacii. Skvela sprava pre tych, o majd
doma obézneho gaucového lefiocha na
diéte alebo citlivého seniora s obmedzenou
davkou jedla. Znie to krasne, vsak? Treba

tu vSak ratat' s niekol'kymi odchylkami.
Jedna vec je, Zze vaha nieCo presne zmeria,

a druhg, ¢i cely systém spravne rozpozna,




kol'ko krmiva bolo vlastne vydaného a
kol'ko naozaj vas maznacik zjedol. Casto sa
mi stavalo, ze davkovac nasypal davku vo
vopred ur€eny €as — a to aj napriek tomu,
Ze v miske este ostalo staré jedlo, hoci som
v aplikacii jasne zadal funkciu nedopifiania
v pripade, ak je miska stale plna.

Snad' najvacsia notna mora pre chovatel'a
spociva v nasledujicom scenari: odidete s
celou rodinou na vikend a macka ostane
doma hladna ako vlk, lebo davkovac sa
rozhodol, Ze granule radSej zamkne v
zasobniku, aby vam usetril peniaze. Xiaomi
sa snazi tomuto scenaru predist' pomocou
Sirsieho Zl'abu, rozsirenych miesacich
lopatiek a hlavne funkcie automatického
spatného choduy, ktora by mala zaseknuté
krmivo uvol'nit'. V praxi to znamena, Ze ak
sa nieCo zadrhne, motor sa otoCi opactne a
skdsi problém vyriesit' sam. PoCas testu
som zamerne primiesal do malych granal
aj vacsie kasky (doplnkové krmivo pre
lepSie travenie) a skutocne sa mi podarilo
simulovat' takéto nechcené zaseknutie.
Davkovac dokazal opatovnym chodom
lopatiek podvihn(t' uviaznuté jedlo a znova
ho pretlacit' do misky — takze ano, tato
konkrétna poistka funguje evidentne dobre
a motor je dostatocne silny na to, aby to
zvladol. A ked' uz sme pri katastrofickych
scenaroch — ¢o ak vypadne prad alebo
internet? Xiaomi myslelo aj na to. Krmidlo
ma dualne napajanie, ¢o znamena, ze
primarne si berie elektrinu zo siete, ale v

spodnej Casti je priestor pre Styri AA batérie.

Tie slizia ako zaloha a mali by udrzat'
vopred nastaveny kfmny plan v chode

aj bez elektriny a Wi-Fi pripojenia, a to
Gdajne az po dobu dvoch tyzdnov. Batérie
si, samozrejme, musite dokdpit' sami.
Predmetna funkcia je vsak mimoriadne
dolezita — ked'Ze aj keby vacsina
inteligentnych funkcii zlyhala, zakladna
Gloha, teda nakimit' zviera v stanoveny
¢as, by mala byt' tymto zabezpecena.

Naozaj smart?

Moznosti, ktoré aplikacia Xiaomi Home
ponlka, st na papieri vel'mi Siroké a
teoreticky zodpovedaji vsetkému, o by sa
od moderného kfmidla o¢akavalo. Detailné
planovanie davok, vzdialené manualne
ovladanie, notifikacie &i prehl'ad o spotrebe
krmiva —to vSetko tu je. Realita je vsak
trochu inde. Nastavenie kimneho planu
umoznuje urcit' presny €as a poCet davok
s minGtovou presnost'ouy, ¢o ocenia najma
majitelia zvierat s prisne stanovenym
rezimom. Mierne problematickym sa méze
ukazat' spbsob zadavania porcii — aplikacia
totiz pracuje so systémom ,porcii’, kde jedna
porcia zodpoveda priblizne 10 gramom.
Nejde sice o zasadny problém, no osobne
by som uvital mozZnost' zadavat' mnozstvo
priamo v gramoch, najma pri Specialnych
diétach alebo menSich plemenach. Funkcia
vzdialeného manualneho davkovania
funguje dobre a reakcia je takmer okamzita.
0 nie¢o menej spol'ahlivo vsak posobi
systém notifikacii — tie by mali napriklad
informovat' o nizkej hladine krmiva, avsak
podl'a mojich skisenosti niekedy nepridu
vcas, alebo vobec. Rovnako tak zobrazenie
Gdajov o tom, kol'ko krmiva bolo vydané

a (dajne aj skonzumované, pdsobi na

prvy pohl'ad uzitocne, no v praxi ide skor

o orientacné informacie. Ak davkovac
ignoruje moju poziadavku na pozdrzanie
porcie v pripade plnej misky, sotva m6zem
verit', Ze Gdaje o skonzumovanom jedle

s( presné. Chce to jednoducho naucit'

sa s tymito chybami a odchylkami
pracovat' a niektoré veci si domysliet'.

Xiaomi Smart Pet Food Feeder 2 na prvy
pohl'ad pdsobi ako moderné, technicky
dobre vybavené zariadenie, ktoré kombinuje
premysleny hardvér s madrymi funkciami.
V/ realite vsak vysledny dojem zavisi

najma od toho, aké mate o¢akavania a
kol'ko trpezlivosti ste ochotni venovat'

jeho postupnému ,.ocholeniu’. Z hl'adiska
fyzickej funkénosti ma davkovac svoje
jasné silné stranky: vel'ka 5 | kapacita,
hygienicka nerezova miska, zalozné
batériové napajanie a G¢inny systém proti
zasekavaniu grandl tvoria spol'ahlivy zaklad.
Systém trojitého tesnenia pomaha udrzat'
krmivo Cerstvé, Cistenie je jednoduché

a dizajn vhodny pre macky, a dokonca

aj mensie psy. Softvér v podobe Xiaomi
Home je v3ak zatial' v niektorych ohl'adoch
Achillovou patou — hoci pochopitel'ne zalezi
aj na stave posledného update balicka.
Napriek tomu treba objektivne dodat', Ze
samotné davkovanie v planovanom gase
fungovalo pocas testovania spol'ahlivo:
porcie boli podavané nacas a bez vypadkov —
akokol'vek som to neraz vlastne nechcel. Na
trhu s podobnymi produktmi je konkurencia
stale pomerne mala a ja osobne som
vlastne rad, ze nasa macka ma aspon
takyto pristup k jedlu, najma ked' nie je
nikto z rodiny doma. Bol by som v3ak este
spokojnejsi, keby aplikacia naozaj dokazala
pozdrzat' jedlo, ked' to od nej ziadam,

a rovnako poskytla presné informacie

o tom, Co nasa macka realne zjedla.

Verdikt

Vasa macka si zaslGzi istoty
—a toto je jedna z nich.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 90€

PLUSY A MINUSY:

+5 | kapacita - Softvérova

+ Zalozné napajanie nespol'ahlivost'

+ Funkény systém - Obcas nepresné
proti zasekavaniu davkovanie

+ Nerezova miska - Nutnost' menit' filter

HODNOTENIE: * % WYY
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WD_BLACK SN8100 2TB PCle Gen 5.0x4 NVMe m.2 SSD

RYCHLOSTI ZAPISU SKORO AKO Z0 SCI-FI

Spolocnost' WD urcite predstavovat'
netreba. Respektive, ak by ste si ju
nahodou zmylili so znackou univerzalneho
mazacieho oleju v spreji, tak radSej po
starom Western Digital. Disky tejto znacky
sa nachadzaji v milionoch pocitacov, konzol
¢i handheldov a ich kvalita a pokroky na
poli rychlosti z nich robia ¢asom overeni

a stale obl'Gbeni vol'bu. Trh s GloZiskami
dlho stagnoval a poniikal iba pomalé a na
poruchy nachylné harddisky, no od déb, ked'
sa objavili SSDcka, najprv v 2.5-palcovom
formate a neskor v stale obl'ibenejSej M.2
forme, je teraz takmer kazdy rok vydany
novy Standard, prinasajici vyssie a vyssie
rychlosti ¢itania aj zapisu. PCle Gen 3 je uz
davna historia, Gen 4 sa eSte ako tak drZj,
no PCle Gen 5, ten je momentalne cool a
prinasa tie najlepsie parametre, akeé si pre
beZnych smrtel'nikov dostupné. A presne
na tychto zakladoch stavaji nové disky
WD_BLACK SN8100.
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M.2 disky maj oproti tradicnym
harddiskom alebo aj 2.5-palcovym
SATA SSD¢kam mnozstvo vyhod, ako
mensie rozmery, mensi odber energie
¢i to najmodernejsSie prepojenie so
systémom, ktorym tradi¢né 3.5" ani
2.5" disky jednoducho nedokazu
konkurovat'. Preco je ale PCle Gen

5 Standard taky Gzasny?

Jednym slovom ,rychlost™. PCle Gen 5
pontka dvojnasobné rychlosti oproti PCle
4.0,4 GB/s na drahu oproti 2 GB/s, o

pri Styroch drahach znamena teoretickd

priepustnost' az 16 gigabajtov za sekundu.

Na takéto rychlosti musi byt' samozrejme
uspdsobeny aj zbytok hardvéry, no
profesionali alebo nadsenci, ktori

svoje pocitace vyuzivajd naplno a radi
multitaskuja, si bud urcite pochval'ovat'
nové maximalne rychlosti.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenia WD Black produktov st tradicne
vel'mi vkusne dizajnované, ladené v
kombinacii matnej a lesklej Ciernej, a

tak to bolo aj v nasom pripade. Okrem
samotného disku k nam vSak doputovalo
novinarske ,swag" balenie, v ktorom sa
nachadzalo par reklamnych malic¢kosti,
ako napriklad gumené makety disku,
akrylova diorama, za pomoci ktorej je
mozné disk naozaj pekne nafotit' a tiez
efektny Srobovak, vd'aka ktorému bol disk
neskor osadeny do testovacieho pocitacu.
To najdodlezitejSie je vsak samotny disk —
na jeho obal sa zmestili tie najddlezitejSie
informacie o rychlostiach a kapacite. Nami
testovany model ponikal kapacitu 2TB

a zakladné prevedenie bez pasivneho
chladica. Momentalne st dostupné este
kapacity 1TB a 4TB, no v blizkej budicnosti
ma do ponuky pribudn(t' aj verzia 8TB



a za mierny priplatok aj prevedenie
vSetkych kapacit s pasivnym chladicom.

Ten presiel redizajnom, ktory zmenil
prie¢ne rebrovanie hlinikového chladi¢a na
lepSie odvadzat' teplo v Standardnych
konfiguraciach potitacov, kde vzduch pradi
z prednej do zadnej ¢asti Sasi a nie napriec.

Komponenty disku
a avizované parametre

Format tohoto disku je, tak ako u predoslych
modelov, M.2 2280, ¢o znamena, Ze by mal
pasovat' do drvivej vacsiny zariadeni a na
takmer vSetky mati¢né dosky. Rozdielne
kapacity sa budd, samozrejme, odlisovat'

v rychlostiach a Zivotnosti, no avizované
rychlosti az 14900 MB/s Citania a 14000
MB/s zapisu st dostupné uz od kapacity
2TB. Rozhranie PCle Gen 5.0x4 NVMe a
architektdra BiCS8 TLC 3D CBA NAND

je rovnaka pri vsetkych kapacitach, no
odlisnosti sa najdu aj v kapacite rychlej
vyrovnavacej kapacite. WD SN8100 disky
pouzivaja proprietarne upraveny ovladac
Solicon Motion SM2508 s custom firmvérom,
ale na blizSie informacie s zastupcovia
spolognosti WD a Sandisk uz tradi¢ne skapi.
Nami testovany kdsok sl'ubuje spominané
rychlosti az 14900 MB/s ¢itania, 14000

MB/s zapisu a zivotnost' 1200 TBW. Mensia
a vacsia kapacita sa bude mierne odliSovat'.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
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programy ATTO, Anvil's Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.
Testovanie prebiehalo bez pasivneho
chladica, ktorym sice mati¢na doska
disponuje, ale zastupcovia spolo¢nosti
WD nas ubezpecili, ze pasivny chladic,
respektive jeho absencia nebude mat'
na beznl prevadzku Ziaden markantny
dopad. Syntetické testy boli opakované
desat'krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Disky WD_BLACK uz dIhé roky patria
k tomu najlepSiemu, ¢o je mozné
zohnat' po stranke rychlosti.

Tato novinka to len potvrdzuje a hoci

je jeho cena vysoka, nie je premrstena
oproti konkurencii, ktora pontka (aspon
nateraz) nizSie rychlosti. Uvidime, ktora
spoloCnost' sa pribliZi k teoretickej hranici
16 GB/s ako prva a kedy pride eSte
rychlejsi Standard, mozno opat' nasobiaci
potencialne rychlosti zapisu dat. Nateraz
je ale WD_BLACK SN8100 kral'om bezne
dostupnych PCle Gen 5.0x4 SSDciek.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
WD 280€

PLUSY A MINUSY:

+ rychlosti - 8TB kapacita
Gplnej Spicky a verzie s chladicom
+ dobry pomer ceny zatial' nedostupné
za vykon a kapacitu
+5-ro¢na zaruka

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch Fit 4 Pro

BUD FIT

Trh s inteligentnymi hodinkami dospel

do bodu, ked' sl postupné vylepsenia
beznejsie, nez skutocne prevratné zmeny.
0 to vijraznejSie potom vyniknd pokusy

o skutocni revoliciu medzi ohlasenymi
novinkami. Nasi stali Citatelia dobre vedia,
Ze spolocnost' Huawei dlhodobo patri
medzi priekopnikov segmentu nositel'njch
zariadeni. Ja sam som ich v minulosti
opakovane pasoval za symbol zlatého (nad)
standardu v ramci hodiniek a slichadiel. V
Case, ked' piSem tento predslov, uplynulo
len par hodin od oficialneho predstavenia
nového produktového radu zariadeni s
logom Huawei, kde medzi zasadnymi
novinkami dozaista vynikaji Watch Fit 4
Pro — hodinky, s ktorymi som mal mozZnost'
Zit' niekol'ko tyzdnov v predstihu. Preto vam
uz kratko po ich oficialnom predstaveni
prinasam svoj nazor na ich kvalitu.
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Retrospektivne ma trochu mrzi, Ze v
minulosti som testovanie fitnes hodiniek pri
realnom zbierani dat opieral len o rekreacn(
jazdu na bicykli. Skuto€né prednosti takejto
sofistikovanej elektroniky sa totiz prejavia

v ovel'a narocnejsich podmienkach. Ako

uz iste tusite, narazam na svoju novQ
vasen a tou je behanie. Ked' som na drahe
alebo v teréne a funim ako animovana
lokomotiva, ktora sa snazi prekonat' sam
seba napriec histoériou, potrebujem mat'
neustaly prisun presnych informacii nielen
o0 ubehnutej vzdialenosti a ¢ase, ale hlavne
o0 svojom aktualnom zdravotnom stave.
Osobne vidim budlcnost' prave v tom
prostom otoceni zapastia, ked' ste behom
sekundy schopni jasne pochopit, ¢i ma pre
vas cenu bezat' d'alej alebo, s ohl'adom na
okolnosti, bude lepSie tréning ukoncit'. Nez
sa vSak dostaneme prave ku komplexnosti

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

merani u Watch Fit 4 Pro, pod'me sa
pozriet' na dizajn tychto uz na prvy pohl'ad
zaujimavo vyzerajlcich hodiniek.

Huawei Watch Fit 4 Pro prichadzaja

s dizajnom, ktory je propagovany

ako tensi nez kedykol'vek predtym.
Hodinky si zachovavaja Stvorcovy tvar

so zaoblenymi rohmi a Gzkymi ramikmi,
pricom vyrazna ¢ervena otofna korunka
je umiestnena na pravej strane. Prave
Model Pro sa vyzorom ¢iastocne priklana
k SportovejSiemu vzhl'adu, potencialne
podobnému Apple Watch Ultra s tym
rozdielom, Ze Fit 4 Pro na ruke nepdsobia
prehnane mohutne — st hrubé len 9,3 mm.

Telo je vyrobené z hlinikovej zliatiny
(odolnej voci nechcenym §l5rabancom),
zvladajlcej potopenie do hibky 40



metrov — samozrejmost'ou je certifikat
IP68. Hmotnost' je udavana na Grovni
30 gramoy, €o je v ramci tohto segmentu
skutocne malo. Mimo iného prave

vaha prispieva k celkovému pohadliu aj
pocas narocnych fyzickych vykonov.

Farebné varianty pre model Pro, ktory

sa na nasom trhu zacne predavat' za
sumu cca 280 eur, s konkrétne Obsidian
Black (Cierna, mnou testovana vzorka),
Island Blue (modra) a Wilderness Green

(zelena). Zeleny variant disponuje textilnym

remienkom a zo vSetkych troch modelov
je dozaista najextravagantnejsi.

Vypali mi to sietnicu

Pri pohl'ade na predmetn( novinku

vam musi ako prva ,cvrknat” do oka
jasne Cervena otocna korunka, no to
hlavnejsie pada na ramena displeju. VV
tomto pripade ide o dotykovy AMOLED
panel s uhloprieckou 1,82 palca a vyloZzene
tenkymi ramikmi. RozliSenie 408 x 480

pxl sa pri hustote 347 ppi stara o vyborna
ostrost' a maximalny jas na Grovni 3 000
nitov vam dava sancu nestratit' prehl'ad o
svojom vykone ani pod naporom ostrych
sinecnych lG¢ov. Ide o jasny posun voi
minulej generacii a tu si Huawei skutoCne
moze dovolit' PR frazu o profesionalnom
naradi vhodnom na outdoorové Sporty.

Na vlastné prizmurené oci som mal

moznost' opakovane sa presvedcit' o tom, Ze
Watch Fit 4 Pro skutocne pon(kaja Citatel'né

informacie aj na pravé poludnie, ked' sa
sinko snazi vypalit' nam sietnice. Senzor

okolitého svetla sa v takychto situaciach
stara o automatickd regulaciu jasu tak, aby
batéria ostala ¢o najmenej vyt'aZzovana.

A ked' uz som sa takto efektne oprel o
batériu, pod'me sa strucne pozriet' na jej
vydrz v praxi. Vyrobcom udavanych desat'
dni spada, pochopitel'ne, do kategorie
minimalneho zat'aZovania jednotlivych
senzorov. V praxi som vedel s hodinkami

pri pravidelnom cviceni vydrzat' takmer cely

tyzden, o je ohromujici Gdaj, ktory v tejto
cenovej relacii odsva konkurenciu vyrazne
do Gzadia. Apropo, hodinky prichadzaja

s novymi nabijacimi podlozkami, a preto

ak mate nabijacky zo starsich Huawei
modelov, tie vam uz aktualnu Watch Fit
sériu nedotankujd — na dotankovanie z nuly
na maximum je nutné hodinku pockat'.

A teraz to, na ¢o asi vacsina z vas ¢aka

a preco ste si tento text vébec otvorili.
Watch 4 Pro, inteligentné hodiny v hodnote
necelych troch stoviek, dokazu s presnost'ou
nasobne drahsich konkurentov monitorovat'
dolezité Zivotné funkcie ¢i uz v stave pokoja,
alebo pri maximalnom Sportovom vykone.
Novinkou v sérii je v tomto pripade moznost'
merania EKG a teploty pokozky s tym, ze v
stale dostatocne prehl'adom menu, ktoré

si viete jednoducho posdvat' prave tol'ko
proklamovanou ¢ervenou korunkou, najdete
aj meranie srdcovej frekvencie a hladiny
kyslika v krvi. Presnost' je zrovnatel'na s
akoukol'vek prémiovejSou sortou hodiniek.

Vodaci, pozor!

Pri opise prednosti testovaného modelu
nesmiem opomen(t' stale spol'ahlivé
zameranie hodiniek v pohybe pomocou
GPS. Vd'aka dvojfrekvenénému GNSS
(patici satelitov), anténe Sunflower 2.0 a
integrovanej technolégii viacerych senzorov
mate istotu, Ze hodinky nestratia prehl'ad o
vasich krokoch, a to ani v pripade, ked' vas
zatienia moderné vyskové budovy. DalSou
zaujimavou novinkou v ramci zbierania dat
pri Sportovani je integracia podpory vodnych

Generation | 79



Sportov. Ide o monitorovanie siedmich
hlavnych aktivit vratane plavby na dracich
lodiach, motorovom ¢Ine a plachtenia

bez potreby aplikacii tretich stran.

Kazdy podporovany vodny Sport zahffia
sledovanie trasy, ¢im pontka vynikajicu
praktick( vyuZitel'nost' a komplexne
spifia roznorodé potreby pouZivatel'ov.

Nakol'ko toto je alebo nie je pre vas
revolucné, netusim, kazdopadne
Huawei sa aj takymito krokmi cielene
snazi rozSirit' moZnosti monitorovania
vSetkych Sportov, aké dnes na svete
existujd. V sQvislosti so Sportovanim

v prirode je rovnako zasadna funkcia
importu vlastnych tras do offline mapy
s moznost'ou navigacie po segmentoch
a jednotlivych kontrolnych bodoch.

Dal$ou rovnako délezitou funkciou hodiniek
Watch Fit 4 Pro je detekcia spankového
apnoe a detailny zaznam o kazdej noci.
Podl'a medzinarodnych vyskumov totiz
viac ako miliarda I'udi na celom svete trpi
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spankovym apnoe, pricom az 80 % pripadov
zostava nediagnostikovanych. Okrem
komplexného monitorovania spanku s
nasledne podanym a plne prehl'adnym
reportom maja hodinky vyznamny presah
aj v oblasti zdravia a vykonnosti.

\/d'aka jednoduchému otoceniu zapastia
ziskate rychly prehl'ad o svojich

aktivitach a zdravotnom stave, o je
jednym z mnohych praktickych aspektov
modernych smart hodiniek. Prave takéto
zariadenia, ako Watch Fit 4 Pro, uz vo svete
pomohli odhalit' statisice potencialne
fatalnych zdravotnych problémouv.

Ale spat' k mojej nosnej téme a teda
behaniu. Doteraz som pouzival stale
aktualny model Watch GT a v porovnani s
novymi Watch Fit 4 Pro je po softvérovej
stranke tento hardvér prakticky rovnaky.
Pri behu si na hodinkach viete jednoducho
zobrazit' Zivi mapu, sledovat' svoj

pokrok a prisposobit' tempo podl'a
terénu. Desat'metrové intervaly na mape

poskytujd prehl'ad o zmenach prevysenia,
Co je praktické najma na nerovnych
trasach. Jednoducho vsetky tie funkcie,
ktoré beZec dnes potrebuje, tu najdete a
mdZete sa na ne maximalne spol'ahn(t'.

Vd'aka novej generacii TruSense snimacov
a prepracovani dizajnu pomocou kvalitnych
materialov, prinasa spolocnost' Huawei na
scénu jedny z najlepsich fitnes hodiniek

v cene pod tristo eur. Iste, mohol by som

sa jemne oborit' na ten fakt, ze hodinky
uvedeného vyrobcu stale u nas neumoznujd
softvérovo bezkontaktné platenie, aviak aj
to sa uz v blizkej budicnosti zmeni. Preto
ak ste boli spokojni’ s minulou generaciou
série Watch Fit a chcete kGpou nasledovnika
spravit' kvalitativny upgrade, urobte tak
okamzite a bez vahania, garantujem vam,
Ze nebudete l'utovat'. Rovnako tak ak
uvazujete o nakupe svojich vébec prvych
smart hodiniek a chcete najrozumnejsi
pomer medzi cenou a vykonom, Watch

Fit 4 Pro s za mna spravnou vol'bou.

Verdikt

Jedny z najlepsich fitnes hodiniek
predavanych za dostupnd cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 279€
PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - Ni¢

a konstrukéné

spracovanie
+ Displej
+ Batéria

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
Motorola Razr 60 Ultra

KIRK BY ZAVIDEL

| i

Keby kapitan Kirk nenapadne zostapil
zo svojej vesmirnej lode na parkovisko
nakupného centra a za zvuku
zhmotnujacich sa molekl by vkrocil
do teplej Ziary sicasnosti, Motorola
Razr 60 Ultra by mu do jeho dlane
zapasovala ako davno strateny kisok
domova. UZ na prvy pohl‘ad je to totizto
viac, nez len bezny telefon. Ked'ze jav
fom vidim poctu davnej ére televiznej
sci-fi tvorby, ktora verila, Ze budiicnost'
bude $tylova, skladacia a pripravena na
poriadne vzrusujiice dobrodruzstvo.

Vo chvili, ked' novy Razr otvorite alebo
zatvorite, ozve sa vo vas ticha ozvena
nie¢oho znameho. Je to ako klapnutie
legendarneho komunikatora, ktoré kedysi
sprevadzalo slova ,Beam me up, Scotty".
Kov, sklo a jemné linie vytvaraja objekt, ktory
akoby nepatril do tohto sveta, a predsa tu

je. Pripraveny na kazdodenné vypravy do
mestskych galaxii, medzi notifikacie, hovory
a digitalne zaznamy modernej doby.

Ak sa medzi vami najde niekto, kto este
nemal moznost' zaznamenat' moje neraz
svojsky podané texty, asi je z Gvodu
recenzie na mobil Motorola Razr 60 Ultra
jemne vykol'ajeny. Kazdopadne Gcelom
tohto celého je navodit' atmosféru opisu
samotného zariadenia. Elektronika, ktord
testujem, vo mne totiZto vzdy vyvolava
rozne emacie (pozitivne aj negativne) a ja sa
rad nechavam nimi riadit'. Ved' o o iné to je,
ked' sa vo vasej hlave zrodi mala myslienka
nakupu nového mobilu a odstartuje tortdru
patrania po tom idealnom modeli, na konci
ktorej aj tak vacsinou prevladne iracionalne
nad racionalnym? Konzument prosto
konzumuje o¢ami ¢i dotykmi. Uz sekundu
po tom, ¢o som sam zacal ohmatkavat'

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

najnovsiu skladacku spolo¢nosti Motorola,
presne som vedel, aky typ atmosféry zvolim
v ramci jej hodnotenia. Razr 60 v Ultra edicii
za mna totizto predstavuje vystizny priklad
toho, ako mozno skibit' najmodernejsie
technolégie s dérazom na jedinecn(
estetiku a prémiové vyhotovenie. Kazdy
aspekt zariadenia, od vyberu konstrukénych
materialov az po farebné varianty, jasne
reflektuje ambiciu vyrobcu pontknut' svojim
zakaznikom nielen funk&ny smartfon,

ale aj vizualne atraktivny produkt.

Zakladom pevnej konsStrukcie je opat'
elegantne zaobleny hlinikovy ram,
oproti minulej generacii vynoveny pant z
nerezovej ocele s tym, Ze predna stranu
chrani sklo Gorilla Glass Ceramic a zadny
kryt je vyhotoveny v roznych variantoch.
Mne osobne sa najviac paci forma
zamatového povrchu Alcantary, o je
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vec, akld dnes mdzete najst' v luxusnych
vozidlach. Prave tato kombinacia prispieva
nielen k estetickej hodnote zariadenia,

ale aj k prijemnému pouzivatel'skému
zazitku — dotykat' sa jemne plySového
povrchu, je priam navykové.

Dizajnovy charakter zariadenia rovnako
posiliuje spolupraca so spolo¢nost'ou
Pantone, vd'aka ktorej vznikli exkluzivne
farebné varianty ako Rio Red, Cabaret,
Scarab (to je prave verzia Alcantary) ¢i
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Mountain Trail s drevenym dekorom, ktord
som mal moznost' dlhodobo testovat'.
Ked' sa na tieto réznorodé edicie
spracovania pozriete s odstupom, musi
vam byt' jasné, Ze vyrobca sa snazi

o strategicky krok smerom k svojim
zakaznikom, ktori o¢akavajd od technologii
nielen vykon, ale gj jedinecny styl a
originalitu. Verziu s drevenym chrbtom

a zlatym ramom by si kapitan hviezdnej
lode USS Enterprise dozaista obl'Gbil.

Skladaci a odolny Sperk

Srozmermi1715x74%x 7,2 mm v
rozloZzenom stave a kompaktnymi 88,1

X 74'x 15,7 mm po zloZeni, to vietko s
hmotnost'ou 199 gramov, je Motorola
Razr 60 Ultra pripravena vam poskytnat'
maximalne pohodlie. Ja uz dlhé roky
kupujem len flipovy format mobilov,
ked'Ze kazdy takyto telefon prave
vd'aka skladaciemu konceptu posobi

v ruke prirodzene v oboch polohach,

pricom kompaktnost' v zloZenom

stave vyrazne ul'ahluje prenasanie vo
vrecku. V porovnani s predchadzajlcou
generaciou, modelom Razr 50 Ultra,

doslo v tomto pripade k miernemu
narastu rozmerov aj hmotnosti. Jednym z
kl'GCowych vylepSeni, Co je pri skladackach
vSeobecne znama veg, je typ pantu.

Ten presiel zasadnou konstrukénou reviziou
a bol obohateny dokonca o titanové
komponenty. Pant by mal tak pondknut'
az Stvornasobne vyssiu pevnost' a zarucit'
0 35 % vySsiu zivotnost' pri opakovanom
skladani v porovnani s predchadzajacimi
generaciami. Asi je vam jasng, Ze toto je
jedna z veci, ktord nemam ako overit' ani
poCas dlhodobej zapozitky zariadenia,
kaZzdopadne nemusite smatit'.

Rozhodol som sa totizto, ze po dva roky
starej investicii do konkuren¢ného Galaxy
Flip 5 zmenim znacku a kdpim si prave
Razr 60 Ultra. Bude ma preto zaujimat,
ako bude tento mobil, pouzivany bez
akéhokol'vek puzdra, vyzerat' odteraz

o dva roky a ¢i sa, presne tak ako pri
Samsungu, dockam rapidnej degradacie
pantu vratane vymletia plastovych
komponentov okolo ohybu displeja.

Ked' sa preto takto o rok ¢i dva
stretneme v texte hodnotenia d'alSich
generacii skladaciek, budem mat' pre
vas mozno zaujimavé informacie.

Dal&im délezitym vylepsenim je certifikat
odolnosti IP48, ktory zabranuje vniknutiu
Castic vacsich ako 1 mm a zaroven
deklaruje schopnost' telefonu prezit'
docasné ponorenie do sladkej vody v
ramci hibky 1,5 metra, a to po dobu 30
min({t. Ked'ze prave prach a voda tradi¢ne
predstavovali najvacsie rizika pre tato



kategoriu mobilov, v kontexte skladacich
smartfonov ako takych ide o vyznamné
posilnenie celkovej robustnosti.

Viditel'nost' ohybu na hlavnom displeji
zostava v ramci segmentu skladacich
mobilov aj tento rok jednou z najcastejsich
tém. V pripade Razr 60 Ultra sa v tomto
smere podarilo dosiahnut' vyrazny pokrok
s tym, Ze ohyb v strede je minimalny

a poCas bezného pouzivania prakticky
nepostrehnutel'ny. Aby som bol ale férovy
aj k starSim modelom, 'udskeé oko je natol'ko
prispOsobivy organ, Ze aj keby ste v strede
panelu mali brazdu na zemiaky, nakoniec
by ste ju po Case prestali registrovat'.

Dvojica displejov je aj tento rok v sekcii
pozitiv. Motorola tu cielene rozdel'uje
funk&nost' medzi vnatorny hlavny displej

a vonkajsi sekundarny panel, ¢im pontka
dva na sebe nezavislé, ale funkéne totozné
svety. Vndtorna obrazovka ma vel'kost'

7 palcov a v jej pripade ide o technologiu
OLED, zvladajlcu rozlisenie 1224 x 2912

pxl pri jemnosti 464 ppi. Panel zaru€uje
ostry obraz aj pri detailnejSom pozorovani
a navyse zvlada adaptivnu obnovovaciu
frekvenciu az 165 Hz. Treba vsak dodat!,

ze v realnych podmienkach budete
najcastejSie automaticky oscilovat' medzi
90 a 120 Hz, pricom maximalnych 165 Hz je
aktivovatel'nych najma pri vybranych hrach.

Displej exceluje aj v oblasti jasu.
Udavana maximalna hodnota 4 500
nitov je sice vysledkom maximalneho
HDR peaku, no aj realne nameranych
1500 nitov pri automatickom moduse
zabezpetuje bezproblémovd Citatel'nost’
v akychkol'vek svetelnych podmienkach.

Nechyba podpora HDR10+, Dolby Vision a
10-bitové zobrazenie farieb s validaciou

Pantone. Vlysledkom je obraz s vynimocnou
farebnou presnost'ou, vybornym kontrastom
a Sirokymi pozorovacimi uhlami. Jedinym
kompromisom nateraz ostava plastovy
povrch s vopred aplikovanou féliouy, ¢o je
typicky aspekt pri skladacich zariadeniach.

Externy displej ma 4 palce, rozlisenie 1272
x 1080 pxl, rovnako obnovovaciu frekvenciu
165 Hz a v maximalnom peaku 3 000

nitov svietivosti. Bez akychkol'vek debat
ide o najvybavenejsi vonkajsi panel vo
svojej kategorii, ktory je navyse chraneny
keramickym sklom Gorilla Glass, ¢o zvySuje
jeho odolnost' voci Skrabancom (aj na

ta sa pochopitel'ne zameriam v ro¢nom

az dvojrotnom procese testovania).

Najzasadnejsi rozdiel medzi vonkajsim a
vnatornym panelom vSak prinasa softvérova
implementacia. Externy displej nie je len
informacnym oknom, ale plnohodnotnou
obrazovkou. PouZivatel' moze spist'at' na
nej akékol'vek aplikacie, ovladat' zariadenie
prostrednictvom widgetov, vyuzivat' Moto
Al (o tom eSte bude rec), odpovedat' na
spravy Ci fotit' selfie, to vSetko bez otvorenia
telefonu. Nie ste tak ndteni neustale
otvarat' zariadenie, ktoré Setri ¢as, batériu

a ostatne aj mechanicky pant. V porovnani
s konkurenciou, ktorej externé displeje st
vylozene funkéne obmedzené, Motorola

aj tento rok prinasa riesenie, ktoré sa
nebojim oznacit' za inovativne. Malym
Gstupkom ostava fakt, ze Casti aplikacii
mozu byt' mierne zakryté ostrovéekmi
dvojice fotoaparatov, no tento detail nijako
zasadne neznizuje uzivatel'sky komfort.

V/ykon zrovnatel'ny
s vlajkovymi lod'ami

Motorola Razr 60 Ultra sa v pripade vykonu
jasne profiluje ako zariadenie, ktoré uz
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nehra druhé husle len preto, Ze sa da
zlozit' napoly. Srdcom celého systému je
Cipset Snapdragon 8 Elite — momentalne to
najlepsie, <o mdze Android svet poniknut'.
Osem jadier rozdelenych medzi vykonné

a efektivne jednotky, vysoké takty a
moderny 3 nm vyrobny proces ide ruka v
ruke s grafikou Adreno 830, zvladajdcou
narocné hry, nehovoriac o multitaskingu
podporenom 16 GB RAM. Benchmarky
potvrdzujd papierové predpoklady a ¢i uz
by sme sa rozpravali o AnTuTu, GeekBench
alebo 3DMark, vysledky Razru 60 Ultra

sa vo vysledku pohybujd na Grovni tych
najlepSich vlajkowych lodi sG¢asnosti.

Na vlastnej koZi som mal moznost'

sa presvedcit' o plynulom a technicky
bezproblémovom chode mobilu bez ohl'adu
na to, &i som sa prave prehrabal v galérii,
strihal video, alebo hral CoD na najvyssie
detaily. Vydrz batérie v3ak aj pri takejto
porcii vykonu rozhodne nezostava stat'
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niekde v kdte. K dispozicii je vam batéria

s kapacitou 4200 mAh, ¢o je vzhl'adom

na skladaciu konstrukciu solidne €islo.

\/ praxi to znamena, ze telefon zvladne
jeden cely def naro¢ného pouzivania bez
zasadnych kompromisov. Pokial' pouzivatel'
Casto vyuZziva hlavny displej s vysokou
obnovovacou frekvenciou, nataca video vo
vysokom rozliseni alebo sa venuje hraniy,
vydrz sa pochopitel'ne skrati. Naopak pri
beznej komunikacii, praci s nenaro¢nymi
aplikaciami a vyuzivani externého displeja,
mozno pocitat' aj s viac nez 24 hodinami na
jedno nabitie. A ked' uz je nutné takzvane
.napojit' smadného kona’, k dispozicii je
vam rychle 68 W kablové nabijanie, schopné
dotankovat'z 0 na 50 % uz za 15 mindt a

na pInd kapacitu za menej nez tristurte
hodiny. Nechyba ani 15 W bezdrotové
nabijanie a 5 W spatné bezdrotové nabijanie
pre drobné prislusenstvo, ako s hodinky,
slichadla ¢i prstene. Nabijacka sice nie

je v baleni, no vyrobca sa drzi Standardu

USB Power Delivery, takze pouzivatel'
nie je odkazany na proprietarne riesenia
a s(casne prichadza na trh s vykonnym
125 W adaptérom s nadpriemerne
dlhou, plne pletenou kabelazou (2m),
opatrenou USB-C koncovkami, pomocou
ktorej mdZete st¢asne dobijat' nielen
mobil, ale aj vas pracovny notebook —
jeho cena sa pohybuje okolo 50 €.

Pod'me sa teraz eSte v kratkosti pozriet' na
aspekt chladenia. VVySSie opisovany vykon
uloZeny v takto kompaktnom zariadeni
totiZzto dokaZe v oblasti potlacania narastu
tepldt narobit' rézne problémy. Motorola
sice nasadila do boja parnd komoru a
d'alSie moderné technologie na odvod
tepla, no fyzikalne limity tenkého tela
skladacieho zariadenia nemozno Gplne
obist'. \/ kratkodobych oknach je telefén
bez problémov schopny podat' maximalny
vykon, no pri dlhSej zat'azi, napriklad prave
pri hrani graficky naro¢nych hier alebo
postprodukcie videi, som pozoroval mierny
pokles vykonu prekladany obmedzenim
jasu. Na bezné denné pouzivanie,
multitasking, socialne siete, streamovanie
Ci tvorenie vizualnych zaznamov, to vSak
nema ziadny negativny dopad. Telefon
ostava rychly, svizny a spol'ahlivy. \Wyzvy
jednoducho prichadzaja az pri extrémoch,
ktoré bezny pouZivatel' pravdepodobne
zazije len sporadicky. Je to jednoducho
cena za eleganciu a pokrok. Mobil, ktory
dokaze s prehl'adom vyzerat' prémiovo

a zaroven priniest' vykon desktopovej
triedy, sa skratka musi nejako vtesnat'

do fyzickych hranic svojej konStrukcie.

\lysSie som spominal duo kruhovych
ostrovtekov s foto modulmi, na ktoré
teraz mézem pekne nadviazat'. Novy
Razr je suverénne dokazom, ze skladacie



telefény uz nemusia robit' zasadné
kompromisy ani v oblasti fotografie.
Motorola tu zvolila pragmaticky a zaroven
ambiciézny pristup a namiesto bezhlavého
nahanania megapixelov alebo zbytotne
komplikovanych zostav sa sistredila

na optimalizaciu dvojice kvalitnych
snimacov a ich softvérové vyladenie.

Prvé, o musim vypichn(t', je navrat
ultrasirokouhlého objektivu (50 Mpx - f/2.0),
ktory potesi kazdého, kto sa pohybuje
medzi budovami, horami alebo Sirokou
skupinou priatel'ov. A hoci niektorym mdZze
chybat' teleobjektiv, schopnosti hlavného
senzora (50 Mpx - f/1.8) a digitalneho 2x
zoomu s postprodukciou znamenajd, ze
beZny pouZzivatel' si pravdepodobne ani
nevsimne jeho absenciu. NavySe, pokrocilé
Al rezimy, ktoré pomahaja s kompoziciou,
dynamickym rozsahom a vyberom
najlepsej snimky zo série viacerych,
znatne znizujl potrebu postprodukcie

a zjednodusSuja cely proces tvorby.

Specifikom série Razr je ale predovéetkym
moznost' vyuzivat' hlavny kamerovy systém
na selfie. To, €o ini vyrobcovia pondkajd

cez prednl kameru, tu zabezpetujd vel'ké
senzory so stabilizaciou a Sirokym zornym
pol'om. V spojeni s vylepsenym internym
selfie fotoaparatom tak dostavame
vynimocne vSestranny nastroj pre

kazdého, kto rad foti seba alebo inych.

Kvalita fotografii zhotovenych za denného
svetla prostrednictvom hlavného snimacu
je vel'mi dobra — snimky disponujd
dostatkom detailov, Zivymi farbami,
dobrym kontrastom a celkovo prirodzenym
podanim. Trocha mi vSak vadili obasne
predimenzované zasahy do ostrenia a
zamerné potlacanie tiefov, hoci v zmysle

automatizacie sa oproti minulému roku
vyrazne zlepsil vysledny dynamicky rozsah.
Aj pri zhorSenom svetle hlavny fotoaparat
podava vynikajdci vykon. Operuje s dobrou
expoziciou, spominanym dynamickym
rozsahom a vernym podanim farieb.

Cosa tyka ultrasirokouhlého moduly,

3j ten si v noci vedie celkom solidne.
Délezitou stcast'ou je vsak pochopitel'ne
aj ponuka video reZzimov. Primarne tu
mame zber videa 4K pri 60 fps z hlavného
senzoram a to dokonca pri zatvorenom
telefone. To je funkcia, ktorG by si Zelal
nejeden vlogger, ktory investoval do DI
naradia. Stabilizacia je spol'ahliva, Dolby
Vision je samozrejmost'ou a Specialne
rezimy ako ,Camcorder mode" alebo
.Dual Capture’ ukazujd, Ze Motorola
rozmysl'a aj o tvorivych scénach, nielen

o suchych technickych parametroch.

Délezitou témou poslednych rokov je
softvér a jeho podpora. Motorola Razr 60
Ultra stoji na Androide 15 s nadstavbou
Hello Ul, ktora kombinuje uz tradi¢ne z
mojho pohl'adu ¢isty dizajn, zname Moto
gesta a optimalizacie pre skladaci format
ako taky. Caka vas minimalny bloatware a
inteligentné funkcie typu Smart Connect

¢i Circle to Search. \\yraznym prvkom je

uz davnejsie avizovany prichod Moto Al,
doplneny o dedikované fyzické tlatidlo, ktoré
sice spristupniuje funkcie ako sumarizaciu
notifikacii, transkripciu hlasu i generovanie
obrazkov, no jeho nemoznost' premapovania
pdsobi na mna trocha obmedzujaco.

Ako je to so samotnou umelou inteligenciou?
Niektoré Al nastroje majd za mna praktické
vyuzitie, no jednym dychom treba dodat, Ze
iné pdsobia skor ako pokus o dobehnutie
konkurencie. Pre tunajsieho konzumenta

nelplna lokalizacia — aj ked' vam Moto Al
rozhranie bude rozumiet', odpovede sa
dockate len v cudzom jazyku. Rovnako
sa pre niekoho moze javit' ako problém
kratSia aktualizacna politika. VV Gvodzovkach
len 3 roky hlavnych aktualizacii a 4 roky
bezpecnostnych zaplat, to je v kontraste
so 7-roCnou podporou u Samsungu
jasné negativum. Pre prémiovy telefon

v tejto cenovej kategorii to mdze byt'
kl'GCovy faktor, ktory znevyhodnuje

Razr 60 Ultra v otiach pouzivatel'ov
hl'adajdcich dlhodob( investiciu.

Skutocne najlepsi Flip na trhu?

Motorola Razr 60 Ultra sa v €oraz
preplnenejSom segmente skladacich
telefénov typu flip postavila priamo proti
Samsungu Galaxy Z Flip 6. \V mojich otiach,
akokol'vek ma viac neZ rok naskok, ho jasne
prevalcovala. Razr boduje vyraznejsim
dizajnom s netradicnymi materialmi

ako ekokoza €i Alcantara, vacsimi a
rychlejSimi displejmi (7,0" a 4,0" s az 165
Hz), vgkonnym €ipsetom Snapdragon 8s
Gen 3 v kombinacii so 16 GB RAM, vacsou
4700 mAh batériou s podstatne rychlejSim
nabijanim (68 W kablovo, 30 W bezdrétovo)
a pokrocilym kamerovym systémom
vratane 4K videa aj pri zatvorenom stave.

Navyse plne funkény externy displej
umoznuje pouzivat' aplikacie bez
obmedzeni, ¢o Samsung Flip 6 vyrazne
zadupava do zeme. Kamenom Urazu

Razru sa ale mdze stat' slabsia softvérova
podpora (3 roky hlavnych aktualizacii oproti
7 rokom u Flipu 6). Samsung zaroven stavia
na silnejSom ekosystéme a dnes stale
SirSej implementacii umelej inteligencie. Vo
vysledku sa tak vol'ba medzi tymito dvoma
zariadeniami do znaZnej miery redukuje

na osobné preferencie. Za mna aj popri
uvedenych negativach jasne ide o najlepsiu
skladacku konceptu flip sG¢asnosti, do ktorej
nemam strach investovat' viastné peniaze.

Verdikt

Najlepsi flip mobil na trhu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 1299€

PLUSY A MINUSY:

+ Jedinecny dizajn - Jemné prehrievanie
a zlepSenie pantu - Kratsia softvérova
+ Konstrukéna pevnost' podpora
+Vykon zrovnatel'ny
s vlajkami

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Epomaker HE75 Mag

KED KLAVESNICA SPIEVA A PRSTY TANCUJU

Ja osobne som hudobny antitalent a uz od
detstva si spominam, ako katastrofalne
koncili vSetky moje pokusy naucit' sa

€o i len jednu primitivnu odrhovacku na
akomkol'vek nastroji. Nech uz mi do tej
ruky strcili akékol'vek lakované drevo,
vysledkom bol ekvivalent prasivych
maciek pariacich sa nad ranom v deravom
kontajneri. Kazdy v naSom rode hold
podedil iny dielik DNA s napisom ,talent”
a mne osobne v tomto ohl'ade ovel'a

viac prischla hra pismen nez nét. Ked'ze
vsak pocas testovania klavesnic ¢asto
pouzivam spodobnenie s istym klavesovym
hudobnym nastrojom, rozhodol som sa,
Ze je nacase celd tato metaforu doviest'

k nejakej uchopitel'nej pointe. Predstavte
si preto klavir, ktory nepotrebuje kladivka,
struny ani pedale. Namiesto toho kazdy
ton vznika dotykom prsta s magnetickym
pol'om. Presne tak funguje Epomaker
HE75 Mag, klavesnica budiicnosti,
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ktora posiva hranice mechanickych
klaviatdr do Gplne novej dimenzie.

Ohl'adom magnetickych spinacoy, ¢i inak
spinacov s takzvanym Hall efektom, som
vam pred ¢asom dal prednasku pri testovani
unikatneho hybridu od spolo¢nosti Glorious -
doich prémiovej klavesnice v hodnote novej
dvojkridlovej chladnicky je mozné zastréit'
nielen mechanické, ale prave aj magnetické
spinace. Novinka z dielne Epomaker
oznacovana ako HE75 Mag sice pracuje
vyhradne na principe magnetickej interakcie,
SV0jou Cenou sa vam nesnazi zruinovat'
rodinny rozpocet. Predmetna skratka Mag
je vtomto pripade dblezita, ked'ze v ponuke
najdete aj verziu Tri, ktora s magnetmi

nema ni¢ spolocné. Spinace pracujice na
principe takzvaného Hallovho efektu funguja
nasledovne: magneticky senzor v spinati
deteguje zmenu magnetického pol'av
momente, ked' sa magnet v spinaci priblizi k

senzoru pri stlaceni klavesu. Ked'Zze v tomto
systéme nedochadza k fyzickému kontaktu,
magnetické spinace sd odolnejsie a mimo
inych vyhod ponlkajd aj dihsiu Zivotnost'.
To, ¢im sa spolo¢nost' Epomaker v danom
smere [iSi od konkurencie, je jednoznacne

uz spominana cenovka. Testovany model si
viete zadovazit' za necelych 100 eur s tym, Ze
ide 0 systém vymenitel'nych a samozrejme
len magnetickych hot-swap spinacov. Na
trhu aktualne jednoducho nendjdete cenovo
dostupnejsiu hernd klaviataru s Hall efektom.

Magnety s super

HE75 Mag ponika 75 % rozloZenie spinacov
v ramci plne plastového tela s vahou nieco
malo cez 1 kilogram. S rozmermi 329 x

14 x 46 cm spada produkt do segmentu
kompaktnych klavesnic vhodnych na prenos
kade-tade po svete, pricom uzivatel' ma pod
rukami 81 klaves a kovové multimedialne



koliesko. Hoci je Sasi takmer Gplne plastové,
konstrukcna pevnost' je na vysokej Grovni

a pri teste protichodného tlaku dlafiami,
ktory som si ani tentoraz nemohol odpustit’,
nebolo potut' ani malinké prasknutie.

Zo spodnej strany je mozné vyklopit'
pogumované nozicky s dvojstupfiovym
zvacsenim zakladného patnast'stupriového
sklonu a vasmu pozornému oku urcite
neunikne zaujimavo rieSena plocha na
odkladanie pre 2,4 GHz dongle. KI'GE sa
magneticky pripne do drazky a hned' vedl'a
nej si viete prepinat' spésob parovania s
pocitacom a rovnako podporu pre Windows
alebo Mac. V duchu st¢asnej hardvérovej
moderny sa da dizajn oznacit' za akési
minimalistické retro s krasnym RGB
efektom pulzujicej kvetinky umiestnenej
hned' vedl'a medialneho kolieska. Ked'

uz spominam podsvietenie, jednotlivé

LED di6dy, orientované na juh, hypnoticky
rozlievaju RGB efekt okolo kaskadovo
zafarbenych fialovych PBT krytiek (nie priamo
cez ne). Klavesnica sa predava vyhradne

v ciernej farbe v kombinacii s fialovou.

Okrem uz spominaného USB kl'G¢a (2.4 GHz)
je mozné zapojit' do hornej hrany USB-C
kabelaz (v baleni sa nachadza dostatocne
dlhy prepletany kabel) a v ponuke nechyba
ani podpora pre Bluetooth 5.0. Bezdrétovy
chod zabezpeCuje integrovana batéria s
kapacitou 4 000 mAh, ktora pri teste v rezime
24 GHz dokazala klavesnicu podrzat' takmer
40 hodin a to aj so zapnutym podsvietenim.
Akonahle som prepol do BT rezimu, batéria
to dotiahla eSte o par desiatok hodin d'alej.

\ratim sa eSte v kratkosti spat' ku kablu.
Pod hornou hranou Sasi sa nachadza
efektny zI'ab, ktory vam umoznuje viest'
kabelaz oboma smermi, Cize do pravej aj
I'avej strany, o je nesmierne praktické v
pripade, ak mate na stole radi symetricky
poriadok. Teraz, ked' sme si uz ujasnili
zakladné fakty okolo testovanej vzorky,

pozrime sa konecne na jej vwyhody spojené
s proklamovanymi magnetickymi spinacmi.
Spolo¢nost' Epomaker vam cez svoju
oficialnu webov( stranku umozfiuje
stiahnut' softvér, ureny vyhradne pre dany
model klavesnice. Prostrednictvom neho je
nasledne mozné pristupovat' k Specifickym
nastaveniam — prepinat' medzi viastnymi
hernymi profilmi, zvolit' aktivacné zény,
definovat' makra a mapovanie celych schém,
Specificky nastavit' kazdy jeden spinac
zvlast' a regulovat’ mnoZstvo RGB efektov.

Nejaky ¢as mi trvalo oboznamit' sa s celou
spravou aplikacie, avsak aj ked' nejde o
zrovna intuitivny softvér, skisenému hracovi
by nemalo ¢asom robit' problém sa v fiom
patricne zorientovat'. V momente, ked' uz
budete s aplikaciou znacky Epomaker plne
kooperovat', m6zete zacat' vyuzivat' tol'ko
proklamované vyhody vymenitel'nych Hall
spinacov. Pre beZzného hraca sa mdze zdat'
byt' rychlost' interakcie tychto spinacov v
praxi nevyuzitel'na (zakladnd odozvu 1 ms
viete zosekat' az na jednu desatinu), ale
akonahle si uvedomite vyhody extrémne
rychleho zopnutia, razom sa vam v online
svete akénych titulov moze zacat' darit' ako
nikdy predtym. ESte neZ vsak so slinou v
katiku nabehnete do oficialneho obchodu
Epomaker, aby ste si zak{pili svoju prva
Hall klavesnicu, urcite si zistite, ¢i vase

milované videohry nahodou nezakazuja
pouzivanie tychto konkrétnych spinacov —
nie je to pravidlom, ale méZe sa to diat'.

Na zaver vam eSte dlhujem par poznamok
na margo kvality pisania, Specialne vo
frenetickom tempe. V strede plastového
Sasi, tesne pod hlinikovou zakladnou
doskou, je umiestnena silikdnova podlozka.
Tam, kde ini vyrobcovia dnes vyuzivajd
takzvany systém piestového timenia
narazov, zostal Epomaker pri beznom
spbsobe (aby ste sa dostali pod hranicu 100
eur, musite niekde usetrit). Wsledkom je
ista tuhost' a dutost' Gderov PBT krytiek

o spodnd Cast'. Ak by chod spinacov

nebol tak chirurgicky presny, povazoval

by som absenciu flexibilného timenia za
problém, ale ked'Ze sa od Hall spinaov
netiahne mechanicky zvuk, na nejaké
plastové dunenie si Casom ¢lovek zvykne.

Vhodna aj do kancelarie

Epomaker HE75 Mag je presne tou
klaviat(rou, ktora pos(va hranice

moZznosti interakcie. Je idealna pre hracov,
programatorov a pre vSetkych, ktori hl'adaja
klavesnicu, ktora je extrémne rychla, presna
a dostatocne pohodIna. Je to, ako keby ste si
kapili klavir buddcnosti, ktory vam umozni
hrat' symféniu vasich myslienok a napadov
s I'ahkost'ou a vlastnou eleganciou.

Verdikt

Najdostupnejsia Hall klavesnica na
trhu, ktora vas urcite nesklame.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéna kvalita - Bez vyrazného

+ Dizajn s fialovym timenia zvukov
akcentom - Softvér si musite

+Vymenitel'nost' patritne ohmatat'
Hall spinacov

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Dyson Gen5detect

STOJi TO ZA 900 EUR?

\

Spolocnost’ Dyson zaloZil v roku 1991
britsky vynalezca James Dyson, ktory sa
preslavil svojim bezvreckovym cyklonovjm
vysavacom. Patentovy Grad prijal jeho
finalny navrh az po viac nez pat'tisic
prototypov. Od tych ¢ias sa firma vyrazne
rozrastla — z povodného zamerania

na vysavace rozsirila svoje portfdlio o
ventilatory, Cisticky vzduchu, susice rik,
osvetlenie, slichadla a najnovsie aj o vjvoj
batérii a robotiky. Dyson sa celosvetovo
presadil vd'aka dérazu na inovacie, dizajn
a vyskum, pricom vSetko stoji na silnom
technologickom zazemi - vlastnom

centre v Malajzii a vjvojovom centre vo
Vel'kej Britanii. Aj ked' sa spolo¢nost'

v roku 2019 definitivne presunula do
Singapuru, nad'alej zostava ikonou britskej
technickej vynaliezavosti s celosvetovym
dosahom. Som preto nesmierne

rad, Ze vam dnes moéZem predstavit'
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podrobnii recenziu na ich vlajkovy
model v kategorii ty€ovych bezdrétovych
vysavacov — Dyson Gen5detect.

\/ Case pripravy tohto ¢lanku sa najnovsi

a zaroven najvykonnejsi bezvreckovy
vysavac znacky Dyson predaval len vo
verzii ,absolute’. V jej baleni najdete, okrem
samotného vysavacu s kovovou trubicou

a vymenitel'nou batériou, aj: podlahovd
hubicu Fluffy Optic s laserom, vyvySen(
podlahov( hubicu s funkciou automatického
odstrafovania namotanych vlasov, hubicu
s kénickou kefou na ¢allnenie a ¢istenie
interiéru vozidiel, kombinovana hubicu na
prach, ohybné koleno na I'ahsi pristup pod
nabytok, vstavand Strbinov( a prachovi
hubicu, nastenny drziak a nabijaci adaptér.
Cely tento komplet vas vsak vyjde na
nemald sumu — priblizne 900 eur. Ak vam
pri tejto cene trocha zabehlo a hovorite

si, Ze za tak({to sumu by ste mohli mat'
pokojne aj devat' klasickych kablovych
vysavacov, poprosim vas este o chvil'u
pozornosti. V nasledujicich riadkoch sa
totiz pokdsim tato cenu obhdjit' —a ak
vas znacka Dyson zaujme, pridam na
konci aj jedno zaujimavé odporicanie.

Siroka variabilita prisluSenstva

Z dizajnového hl'adiska pdsobia dnesné
tyCové bezdrdtové vysavace Casto ako
vybava z hernej sci-fi série Mass Effect. Ak
ste uz niekedy videli ¢o i len jeden produkt
znactky Dyson, pohl'ad na Gen5detect vas
pravdepodobne nijako Sokovat' nebude.
Vlizualne ide o0 mald turbinu s cyklénovym
mechanizmom, doplnent o ergonomicky
dobre vyriesend rukovat', do ktorej sa
zas(va vymenitel'na batéria — pokojne si
moZete zaobstarat' aj nahradn (jej cena je



priblizne 120 eur). Turbina je pevne spojena
s prachovou nadobou s objemom 0,77

litra, ktora prechadza do hlinikovej trubice

a na jej konci sa nachadza vymenitel'na
hubica podl'a aktualnych potrieb. Systém
vymeny prisluSenstva je jednoduchy a
zvladne ho aj technicky menej zdatny
pouzivatel'. Z pohl'adu materialov dominuje
tvrdeny plast, pricom jedinym kovovym
prvkom je uZ spominana hlinikova trubica.
Hoci celkova konsStrukcia nepdsobi Gplne
kompaktne a vysavac sa pocas pouzivania
mierne prehyba, nejde o chybu, ale skér o
zamerne navrhnutd flexibilitu. Ni¢ nepraska,
ni¢ sa nelame a celok pdsabi spol‘ahlivo.
Vlysledna hmotnost' 3,5 kilogramu nie

je Gplne zanedbatel'na. Mne osobne sa

s vysavacom manipulovalo pohodine

a bez problémov som s nim prebehol

cely dom (vratane piatich miestnosti a
schodiska). Pre starsich alebo fyzicky menej
zdatnych pouzivatel'ov by vSak mohla

byt' prave hmotnost' kameriom Grazu.

Na vrchnej strane turbiny sa nachadza
odnimatel'ny a umyvatel'ny HEPA filter.
Podl'a vyrobcu dokaze Gen5detect zachytit'
Castice s vel'kost'ou 0,7 mikrénu, Co v praxi
znameng, ze si poradi aj s mikrobmi a
virusmi. PiSem zamerne ,v praxi’, pretoze
aj ked' ich vysaval naozaj moze zachytit', pri
vyprazdnovani nadoby by ste si najlepsie
mali obliect' chemicky oblek, aby ste s nimi
opat' neprisli do kontaktu. Kazdopadne, je
dobré vediet', Ze Dyson berie vyskum a vyvoj
mimoriadne vazne —a prave to je jednym

z dbvodov, preco sa ich vlajkové modely

predavajd v prémiovych cenovych hladinach.

Ovladanie vysavaca pozostava z dvoch
tlacidiel umiestnenych okolo okrihleho LCD
displeja, pomocou ktorych prepinate medzi
tromi vykonovymi rezimami: ekologickym,
automatickym (strednym) a maximalnym.
Displej v realnom Case zobrazuje (daje o

zachytenych Casticiach, zvolenom rezime

a zostavajlcej kapacite batérie. Moznost'
sledovat' poCet a vel'kost' vysatych

Castic v realnom Case je jednou z tych
patentovanych vychytavok, za ktoré si pri
Dysonoch priplacate. Osobne difam, Ze sa
v budlcnosti do¢kame aj mobilnej aplikacie,
ktora nam poskytne podrobné Statistiky

o tom, kol'ko ,bordelu’ sme dokazali v
priebehu dni gi tyzdnov doma vysat'.

Laser najde vSetko

To nas privadza k hodnoteniu vykonu.
Najnovsia generacia motora Hyperdymium
zvladne vyprodukovat' 135000 otacok za
mindtu pri sacom vykone 280 AW. Strnast’
rolovacich cyklénov, dosahujdcich silu az
100000 G, vam uz od prvého spustenia
zacne priesvitn nadobku pinit' prachom a
Spinou —a plati tu jedno zasadné pravidlo:
je Gplne jedno, kol'kokrat ste dnes vysavali,

Dyson Gen5detect vam ukaze, Ze ste to
neurobili dokonale. Stadi nasadit' Fluffy
Optic hlavicu, ktora bola navrhnuta vyhradne
na tvrdé podlahy (nie je uréena na koberce),
a vd'aka integrovanému laseru vam odhali
3j tie najjemnejsie zrnka prachu a Spiny.
Neviete si predstavit', v akom Soku som
bol, ked' som s Fluffy Optic zacal vysavat'
kuchynu kratko po tom, ¢o ju uz ,obslazil’
autonémny vysavac/tepovac znacky
Xiaomi v hodnote prevysujicej cenu Dyson
Gen5detect. Laser svietiaci z pravého rohu
hubice totiz krasne presvetli plochu pred
sebou a ukaze vam miesta pIné vlasov a
bordelu, ktory rozhodne nebudete chciet'

v dome len tak nechat'. Ostatne, odkedy
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mame doma nasu macicku Lucy, dévodov
na vysavanie je ovel'a viac nez predtym —ale
o tom esSte bude re€ o par riadkov nizsie.

Prepinanie nadstavcov je samostatna
kategoria. UZ som spominal, Ze obsluha
vysavaca je v tomto smere vel'mi
jednoducha. Treba si vSak jasne urcit', €i
pouZijete pribaleny drziak na vSetky tie
hubice a realne ho navftate na stenu,
alebo si pocas upratovania zakazdym
budete odbiehat' niekam do komory.
NajpraktickejSou novinkou je vak Gzka
Strbinova (respektive prachova) koncovka,
ktor( netreba nasadzovat' — je totiz skryta
priamo v hlavnej ¢asti vysavaca. Staci
odpojit' poistku, vytiahnut' zariadenie z
kovovej trubice a automaticky sa vysunie
idealny pomocnik na vysatie necistét z
Gzkych priestorov alebo prachu z nabytku.
Po pouziti ho len zasuniete spat' do
trubice a mdZete pokracovat' vo vel'kom
upratovani. Jediny moment, kedy je nutné
tento prakticky nastavec naozaj odpojit',
prichadza pri Cisteni nadoby. Ta sa vysypa
opat' patentovanym spdsobom — zatlaéenim
na Cervend poistku sa automaticky
vysunie predna Cast' zbernej nadoby a
zaroven sa stiahne prva vrstva vlasov

z filtra. Cim viac zamotanych vlasov a
chlpov okolo turbiny, tym CastejsSie treba
proces opakovat'. Jednoduché, praktické

a bez nutnosti dotykat' sa neCistot

holymi rukami. Samozrejme, z ¢asu na
¢as nezaskodi nadobku cell rozobrat' a
poriadne vyumyvat' pod tecicou vodou.

Chlpy, vlasy a srst'
nemaji Sancu

Pod'me konecne na ten vykon a moje
mesiac trvajlce skisenosti s testovanou
vzorkou priamo z terénu. Ekologicky
reZzim (nemerana hlu¢nost' bola cca 60
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dB) je dobry na zbieranie prachu z r6znych
povrchov pomocou jedného z na to urcenych
nadstavcov. Akokol'vek vas pri tomto
rezime batéria potesi Sialenou vydrzou
(displej zakazdym ukazoval viac nez 60
mindt prevadzky), do nadoby nenatecie

ni¢ viac nez prach. Idealnou vol'bou je

tak automaticky rezim, ktory na zaklade
snimania hrabky astic dokaze urcit', kedy
je nutné prepn(t' zo strednej Grovne (74
dB — 45 minGt prevadzky) na najvykonnejsie
otacky (78 dB — 15 minat). So strednym
vykonom som bol schopny povysavat' cely
nas dom a eSte mi zakazdym ostalo desat'
min{t batérie k dobru. Zalezi, samozrejme,
od mnoZstva Spiny — kazdopadne nebol
den, kedy by som v automatickom

rezime dokazal plne nabit( batériu Gplne
vyst'avit'. Nabijanie prostrednictvom
pribaleného adaptéra trva z nuly na
maximum nieco malo cez Styri hodiny.

Nasa macka, coby ekvivalent tovarne na
srst', po sebe pravidelne nechava chumace
chlpov. Ak by sme aspon dvakrat denne
nevysavali, vyzeralo by to u nas ako v tych
westernoch, kde sa namiesto suchého
krika kotdl'a stredom obyvacky hromada
srsti. S nou, ale aj s hrubou Spinoy, si
hlavna mechanicky rotujdca hubica hravo
poradila. Obrovskou vyhodou je aj menSia
hubica s kdnickou kefou na calinenie,
ktorou som pravidelne zbavoval nas

gauc a kresla nielen zvieracej srsti, ale aj
I'udskych vlasov a prachu ako takého. Zber
necistdt z kobercov s nizkym vlasom sa po
vykonnostnej stranke neda Gplne porovnat'
s klasickym kablovym vysavacom, no staci
najviac znecistend plochu prejst' viackrat a
je vybavené. Apropo, Dyson ma nesmierne
prakticky vyrieSené Cistenie jednotlivych
hubic —a na rozdiel od automatickych
vysavacov, kde si k tomu samo jazdiacemu
.puku’ musite aspon raz za mesiac realne

sadn(t' a ostrihat' ho ako basketbalistu
z Bronxu, je tu Cistenie jednotlivych
komponentov vyslovene hrackou

Testovana vzorka je sice dodavana s
plastovym Gchytom na stenu, avsak ja
osobne nerad vitam do maru, ak to nie

je nutné, a preto som ocenil schopnost'
vysavala ostat' nehybne stat' len tak oprety
o rovnu plochu. Vd'aka odnimatel'nému
kibu dokazete s vysavacom zajst' aj do

tych najnedostupnejsich miest —a ruka v
ruke s vybornou schopnost'ou manévrovat'
v Uzkom priestore si Gen5detect v tomto
ohl'ade zasl(zi vel'kd pochvalu. Stale je

to vSak produkt za Sialent cenu, a to nas
privadza k Gvodu celej tejto recenzie. Ja sam
som uvazoval nad tym, ako domov dostat’
kvalitny a vykonny bezdrétovy vysavac

za rozumnu cenu, ktory by bol vybornym
doplnkom k tej flotile inteligentnych a
autonémnych vysavacov, ktoré u nas v
domacnosti behaji hore-dole podl'a presne
daného harmonogramu. Rozhodol som

sa prezriet' si portfolio vysavacov znacky
Dyson a pri sledovani jednotlivych modelov
mi do oka padol jeden konkrétny. Papierovo
bol vwkonom a vydrZou batérie sice o nieto
slabsi, no takmer vSetko ostatné viac i
menej pripominalo prednosti Gen5detect
—vratane prislusenstva. A cena? V12 Slim
som kdpil v akcii za pat'sto eur, Co je takmer
polovica ceny Gen5detect. Musim povedat’,
Ze nel'utujem —a v istom smere je pre mia
samotného rozmerovo kompaktnejsi V12
Slim, ktory ma vsetky tie hubice, lasery

a patenty vyrobcu, ovel'a lepsou vol'bou

nez Gen5detect. Preto, ak by ste chceli
poCut' moju odpoved' na otazku —aky
Dyson vysavac si zak(pit' a dostat' za svoje
peniaze to najlepSie vdanom segmente
—odpori¢am vam prave slim verziu
dvanastky. Kto vsak chce ten vobec najvyssi
mozny vykon, o nieco lepSiu kapacitu
batérie, ovel'a vacsiu nadobu na necistoty

a nema problém s cenou, sotva mu viem
odporutit' nieco lepsie nez Gen5detect.

Verdikt

Inovaciami nabity a vykonom
ohromujdci bezdrbtovy vysavac.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Dyson 900€

+ Saci vykon - Cena

+ Obsah balenia - Vaha

+ HEPA filter

+Systém

vysypania spiny

HODNOTENIE: * % % Ky



Otazka: Na kol'ko produktov znacky Endorfy sme napisali tento
E N DO R F Y mesiac v magazine recenzie? Na otazku odpovedzte emailom

na sutaze@generation.sk najneskdr do 30.6.2025



>> \/YBER: Miroslava Glassova

Shogun 2 séria

Jeden z najsledovanejsich a najispesnejsich serialov
stanice FX sa vracia s druhou sériou
a hned' potvrdil aj navrat dvoch hlavnych hviezd.

Druha séria historickej dramy Shogun od FX,
sa zactne nakricat v januari 2026
v kanadskom Vancouveri.

Hiroyuki Sanada sa vracia ako Toranaga ale aj
ako vykonny producent tohto serialu. Cosmo
Jarvis ako John Blackthorn, bude vo svojom
obsadeni tieZ pokracCovat' a dokonca sa pridava aj
k tvorivému timu ako spolu vykonny producent.

Podl'a prvych informacii sa bude druha séria
dejovo odohravat' desat' rokov

po udalostiach prvej série a bude
originalnym pokracovanim, ked'ze
predchadzajlca séria adaptovala

cely roman Jamesa Clavella.

Premiéra je oakavana na zaciatok roka 2027.

....................................................................................................................

Taika Waititi a Akira

Taika Waititi sa k dlho planovane;j
hollywoodskej adaptacii kultového
anime Akira pripojil uz v roku
2017. Ale aj napriek tomuto kroku
iSla planovana priprava vel'mi
pomaly aZ zastala dplne.

VSetko sa ma Gdajne zmenit'

v nadchadzajtcich mesiacoch
kde sa fanGsSikovia snad'
konetne dockajd konkrétnejsich
informacii ohl'adom produkcie.

Pre pripomenutie Waititi sa rozhodol
zamerat' na pripravu na zaklade
pévodného pribehu, nie remake z roku
1988. Hlavnym doévodom je limitovanie
kontroverzii ako pri spracovani Ghost
in the Shell, kde sa riesil problém

s bielym obsadenim. Preto planuje
obsadit' azijskych hercov, idealne
nezname talenty, aby zachoval
autentickost' pribehu. Dafajme,

Ze sa toskoro dozvieme pozitivne
informacie o tomto spracovani, alebo
konetne rovno zadiatku produkcie.
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Yeon Sang-Ho bude mat' nowy Thriller

Korejsky rezisér Yeon Sang-ho,
znamy pre Gspesny hororovy
film Train to Busan, alebo Vlak
do Busanu, pripravuje novy
thriller s nazvom Colony.

Film bol predstaveny v Cannes,
¢o naznacuje opat' jeho vysoky
medzinarodny potencial.

Rovnako ako pri Vlaku do Busanu
pbjde o akény thriller, ktory bude
zobrazovat' biotechnologickad
konferenciu, ktora sa zvrhne

na chaos, ked' rychlo mutujdci
virus premeni nakazenych

a prinGti Grady uzavriet' zariadenie
s prezivdimi uvaznenymi vo vnQtri.

Film bude mat' silné herecké
obsadenie, pozostavajlce

zo znamych koérejskych hviezd
ako Gianna Jun, Koo Kyo-hwan,
Ji Chang-wook alebo Shyn
Hyun-been.

Uvedenie filmu je planované
v roku 2026.

.....................................

Ralph Fiennes bol obsadeny do Glohy
mladého prezidenta Snowa v pripravovanom
filme The Hunger Games: Sunrise on

the Reaping, ktorého uvedenie do kin je
planované 20. novembra 2026.

I

...............................................................................

zname ako Druhy Quarter Quell,

a sleduje mladého Haymitcha
Abernathyho, vit'aza z 12. obvodu,
ktory neskdr bude mentorom
Katniss Everdeenovej. F

iennes, znamy svojimi ikonickymi
zapornymi Glohami, vratane
Voldemorta v sérii Harry Potter,
nahradi Donalda Sutherlanda, ktory
stvarnil Snowa v povodne;j

filmovej sérii.

Okrem Fiennesa sa v obsadeni objavia
aj Joseph Zada ako Haymitch, Whitney
Peak ako Lenore Dove Baird, Jesse
Plemons ako Plutarch Heavensbee,
McKenna Grace ako Maysilee Donner,
Maya Hawke ako Wiress

a Kelvin Harrison Jr. ako Beetee.

Tento film je druhym prequelom RezZisérom bude opat' Francis

k pévodnej trilogii Suzanne Lawrence, ktory reZziroval vSetky
Collinsovej a odohrava sa 24 rokov  filmy od Catching Fire a scenar

pred udalost'ami prvej knihy. Pribeh napise Billy Ray, ktory sa vrati k sérii
sa zameriava na 50-te hladové hry, po svojom scenari k prvej ¢asti.
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RECENZIA

SERIAL

Weak Hero Class

SLABY HRDINA KTORY OCHRANUJE SLABSICH

P e —— -
— e i S, el

Weak Hero Class je korejsky dramaticky uznanie. Aj tento serial spada pod Netflix uvedie na svoje obrazovky sériu
serial, ktory vznikol ako adaptacia strategicky krok streamovacej druh. Divaci sa konecne dockali a
popularnej web anime série (manhwa) spolocnosti Netflix targetovat' azijski pokracovanie malo premiéru 25. aprila
Weak Hero. Prva séria bola povodne serialovd a filmova produkciu. 2025. Podl'a predpokladov serial sa
vysielana na platforme Wavve v roku stal najsledovanejsim neanglickym
2022 a neskor sa stala dostupnou na Po vel'kom Gspechu v divackej serialom na Netflixe s viac ako 6,1
Netflixe, kde ziskala medzinarodné sledovanosti bolo len otazkou kedy milionmi zhliadnuti a 34,9 milionmi

hodin sledovania. A dokonca zosadil z
prvého rebricka favorita Squid Game.

Nova Skola ale stale
rovnake problemy

Druha séria pokracuje v pribehu Yeon
Si-euna (Park Ji-hoon), ktory sa po
traumatickych udalostiach z prvej série
preslva na novl skolu, Eunjang High. VV
prvej sérii Si-eun Celil brutalnej Sikane na
svojej predchadzajlcej Skole Byuksan,
pricom jeho najlepsi priatel' Su-ho (Choi
Hyun-wook) upadol po bitke dokonca do
komy. Si-eun sa stal symbolom odporu
proti Sikanovaniu, no jeho vit'azstvo

bolo vykipené osobnou tragédiou ktorej
psychickym nasledkom musi taktiez Celit'
v pokracovani serialu. V druhej sérii sa
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Si-eun snazi zit' pokojny zZivot, no opdt’
sa ocita v centre nasilného konfliktu.
Na Skole Eunjang pdsobi zlocinecka
skupina "The Union", ktora ovlada
Studentov cez Sikanu a manipulaciu.

Si-eun sa spaja s novymi priatel'mi —
Park Hu-minom (Baku), Seo Jun-taem

a Ko Hyeon-takom (Gotak) — aby celili
tejto hrozbe. Si¢asne sa vyrovnava s
pocitmi viny a tomu Ze nedokazal svojho
priatel'a Su-ho ochranit'. Z tohto dévodu
nechce svojich novych priatel'ov vystavit'
rovnakému alebo horSiemu osudu.

Vel'ky suboj

Druha séria sa zameriava na intenzivne
akeéné scény a strategické siboje, ktoré s
charakteristické pre predlohu manhwy. Aj
ked' viacer krititici poukazovali na to, ze
emocionalny vyvoj postav v porovnani s
prvom sériou je povrchny a niektoré dejové

linie sG nedostatocne rozvinuté, ja si to
osobne nemyslim. Serial ostava v ramci
vyvoja postav a dejovému prevedeniu
verny nie len manhwe ale aj Gspesnej prvej
sérii, ktora mala podobné dejové tempo.
\/ykony hercov, najma Park Ji-hoona a
Ryeo Una, prinasaja silny emocionalny
naboj a divakov vtiahnu do pribehu.

Potom ¢o bolo jasné Zze Su-ho sa do druhej
série nevrati, minimalne nie v takej miere
ako v prvej sérii, bolo pre mAa divacky
t'azké si predstavit' ako by nové herecké
obsadenie mohlo jeho silnd absenciu
nahradit'. Podarilo sa im to ale vel'mi dobre
a medzi novym obsadenim a Si-enom

je uz od zaciatku pekna charakterové
chémia. Co sa tyka nového obsadenie v
ramci zaporakov aj tu serial nesklamal.

Celkovo Weak Hero Class 2 pontka
napinavy a vizualne posobivy zazitok, ktory
pokracuje v témach Sikany, priatel'stva a

osobnej obete. Ide o silny pribeh, ktory stoji
za pozretie. Rozhodne ide ¢o sa charakteru
deja o iny serial ako mame moznost' vidiet'
momentalne na obrazovkach. Hlavne

kvoli tomu ako je tu vykreslena Sikana

na mladych 'udoch —tu je otazkou i by
tento serial zaznamenal rovnaky Gspech
bez kérejského kultdrneho aspektu,
ktory je pre mna vel'kym benefitom.

Netlix ukoncil serial podobnym sp6sobom
ako bola ukon¢ena mahwa tu je preto
otazkou ¢i ho vysoka sledovanost' neprin(ti
zmenit' rozhodnutie a pokracovat' s 3
sériou. Rozhodne by stalo za to vidiet'

ako by fungovala chémia medzi Su-ho a
Bakuom. TieZ po dvoch sériach ostalo este
vel'mi vel'a nepotrestanych zaporakov

¢o by znamenalo dostatocny zdrojovy
material. Rozhodne by ale iSlo bez deja
daného mahwo o Gplne nové pribehy.

.Serial Weak Hero Class sa vracia
s druhou sériou a hlavny hrdina
Si-eun, musi opat' s prichodom
na novi Skolu celit' d'alSej
Skolskej Sikane. Najde si ale
pritom aj novych priatel'ov. "

Mirka Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022
Su-min You Zaner: Akény / Drama

PLUSY A MINUSY:

+scenar - mensi priestor na
+ obsadenie detailnejSie pribehy
+ bojové scény postav
- pre niekoho t'azka
téma Sikany v skolach

L. 0. 0.0.8 ¢

HODNOTENIE:
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Thunderbolts*

FILM, KTORY MARVEL POTREBOVAL

Rok 2025 je pre Marvel poriadne nabity a
do kin prichadzaji hned' tri Gplne odlisSné
filmy. Pruym je Captain America: Brave
New World, kde sa po dlhsej dobe meni
post Kapitana Ameriky, no snimka si
vyslGzila zmiesané reakcie a nepatri k
najsilnejsim pocinom Marvelu. Dalsim
ocakavanym titulom je The Fantastic
Four: First Steps, treti pokus o restart
ikonickej skupiny Fantastickej Stvorky,
ktory ma ambiciu priniest' novy nadych
tomuto kultovému timu. No a napokon
tu mame Thunderbolts*, film, ktory sa
vyrazne odliSuje od tradi¢nych marveloviek

96 | Generation

a prinasa pribeh byvalych zaporakov a
outsiderov, ktori musia spojit' sily, aby
celili novej hrozbe. Prave Thunderbolts*
sa ukazuje ako jeden z najzaujimavejsich
marvelovskych projektov za posledné roky.

Thunderbolts, assemble!

Film sa zameriava nielen na napinavé akéné
momenty, ale najma na vnatorné boje
postav. Ich traumy, pochybnosti a tizbu po
vykidpeni. Kazdy ¢len timu zapasi s vlastnou
minulost'ou a moralnymi dilemami, ¢o
presahuje bezné superhrdinské klisé.

Thunderbolts* skiima témy identity,
zodpovednosti a moznosti zmenit' sa,
pricom ukazuje, Ze ani ti, ktori zili na

hrane zakona, nie s odsddeni na ve¢nl
temnotu. Vd'aka kombinacii humoru,
emocionalnej hibky a dynamickych

akénych scén prinasa film novy pohl'ad na
superhrdinsky zaner, ktory oslovi nielen
fanasikov Marvelu, ale aj tych, ktori hl'adaja
pribeh o I'udskosti v nel'udskom svete.

Hlavna hybna sila filmu je bez debaty
nova Black Widow Yelena Belova
(Florence Pugh) - cynicka, no nesmierne
charizmaticka postava. Pugh dokaze
skvelo vyvazit' sarkazmus s emociami,
takze si ju divak okamzite obl'bi. Dokaze
rozosmiat, ale aj chytit' za srdce.

Po boku Yeleny stoji Red Guardian v podani
Davida Harboura, zlfaly muz, ktory stale
veri v lepSie zajtrajsky a nezriedka divaka
potesi stipkou svojho infantilného humoru.

Dalej je tu nevydarena napodobenina
Kapitana Ameriky John Walker (Wyatt
Russell), Bucky Barnes (Sebastian Stan)
tajomna Ghost a Taskmaster. Kazdy z nich
ma svoj vlastny pribeh a dévod, preco sa
ocitli na nebezpectnej misii.



Lewis Pullman v lohe zahadného
Boba patri k najvacsim prekvapeniam
filmu. Spociatku pdsobi ako nenapadna
postava, no postupne sa stava jednym
z najzaujimavejsich prvkov pribehu.

Pribeh, ktory skima
aj dusevné zapasy

Co na Thunderbolts* naozaj funguje, je
fakt, ze sa neboji hovorit' o psychickom
rozpolozeni svojich postav. Nie je to
Ziadna povrchna jazda, kde sa vsetko
rieSi past'ami a zbranami. Film ukazuje,
Ze aj superhrdinovia maja depresie,
traumy a pochybnosti o sebe samych.
Prave tato Gprimnost' robi z filmu nieco,
¢o v MCU ¢asto chybalo, nieco, s ¢im

sa dokaze divak naozaj stotoznit'.

A to vSetko s humorom, ktory nie je
nateny, ale prirodzeny. Dialogy vznikaja z
dobrej dynamiky medzi hercami. Florence
Pugh a David Harbour majd medzi sebou
takd chémiu, Ze ich interakcie patria
medzi najsilnejsie momenty filmu.

Kvalita pred kvantitou

Ak cakate vel'kolepé deStrukcie a mega
vybuchy, mézu vas film prekvapit'.
Akcia je totiz viac realisticka. Stboje sa
prehl'adné, fyzické a casto vel'mi dobre
choreografované. Kamera nenaraba

s rychlymi, chaotickymi strihmi, ale

nechava priestor na sledovanie kazdého
Gderu a pohybu. Tento pristup je
osviezujlci a robi akciu zabavnejsou a
intenzivnejsou. Thunderbolts* sa neboji
pOsobit' ako mensi, komornejsi film.

Hudba stoji tiez za zmienku. Nejde o
tradi¢né superhrdinské fanfary, ale o
vrstveny, atmosféricky soundtrack, ktory
dotvara naladu a vnatorny svet postav.

Miesta, kde film
trochu zaostava

Tempo filmu je miestami nezrovnalg,
prva tretina pdsobi pomaly a zdlhavo,
zatial' Co zaver je naopak prilis rychly a
nedostatocne rozvinuty. Zaporak, aj ked'
sl'ubny, zostava v Gzadi a jeho rozuzlenie
je jednoduchsie, nez by si divak zelal.
Niektoré postavy nedostali dostatok
priestoru a ich potencial zostal nevyuzity.

Nova nadej pre Marvel

Thunderbolts* je presne tym filmom, ktory
Marvel potreboval. Po rokoch zmatku a
komplikovanych dejovych linii konecne
prinasa pribeh, ktory je jednoduchy a
pristupny. Viete si ho uzit', aj ked' nie

ste obrovskym fanasikom MCU.

Tato partia outsiderov, ktori hl'adajd
vlastné miesto vo svete, je inSpirujdca.
Nie sG to neporazitel'ni superhrdinovia,

ale obycajni 'udia, ktori maji kopec
svojich vlastnych problémov a prave to
ich robi sympatickymi a zaujimavymi.

Verdikt

Thunderbolts* nemeni pravidla
superhrdinskych pribehov, no kone¢ne
ukazuje, ze Marvel vie vyrobit'

filmy, ktoré chytia za srdce a s
kreativne. Je tu dost' akcie, humoru

aj emocionalnych momentov.

Samozrejme, nie je to dokonaly film,
obcas mu chyba rytmus a niektoré
postavy by si zasl(zili viac priestoru,
no aj tak ide o prijemné prekvapenie
a kvalitny zaver piatej fazy MCU.

.Film Thunderbolts* sleduje pribeh
skupiny byvalych superzloduchov
a antihrdinov, ktori si prinateni
spojit' sily, aby splnili nebezpecni
misiu. Vedie ich najomna vrahyna
Yelena Belova, ktora hl'ada

novy zmysel Zivota. Tim tvori

aj byvaly sovietsky hrdina Red
Guardian, nelispesny nastupca
Kapitana Ameriky John Walker,
zahadny Bob s nebezpecnymi
schopnost'ami, Bucky Barnes,
znamy ako Winter Soldier, a
d'alsi. Film prinasa kombinaciu
akcie, humoru a psychologickej
hibky, ktora skima vnitorné boje
postav a ich cestu za spasou.”

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Jake Schreier Zaner: Akény / Dobrodruzny / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ komornejsia - nevyvazené tempo

atmosféra - nerozvinuté postavy
+ herecke vykony - nevyrazny zaporak
+ psychologicka

hibka postav

HODNOTENIE: * % % Ky
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MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme

l zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
]

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools
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