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EDITORIAL

M véna tradicie

Piaty mesiac je pre mfa v mnohom délezity.

Nielen Ze mi na jeho samotnom konci naskoci na konto
d'alsi klincek do rakvy, ale si¢asne sa hned' v jeho zaciatku
automaticky spustiv mojich Gstach Pavlov reflex.

Maj mam totiz, okrem vlastnych narodenin, Gzko spojeny

s pojedanim ciganskych pecienok — difam, Ze sa to

v dnesnej precitlivenej dobe stale méZe takto nazyvat'.

Moj otec nakladal maso uz niekol'ko dni dopredu a to

v takych enormnych porciach, Ze by ste z toho zvladli nasytit'
mall dedinku. Po jeho smrti som sa rozhodol, ze v tejto

priatel'ov budem hrdo pokracovat'. Nakladat' maso na kila,
nakupovat' Zemle v mechoch a dochucovat' podl'a preferencii
kazdého jednotlivca. To je moja vlastna prvomajova misia.

\/ Case, ked' Citate tento prihovor, je uz pravdepodobne vsetko
zjedené a ZI¢niky na Zahori doslova placa. Ale aby som
dodrZal eSte jednu zo svajich tradicii, pozyvam vas aspon

na inG formu pochat'ky. Aj do tohto ¢isla magazinu
Generation sme si totiZ pripravili dostatofne St'avnaty

obsah zo sveta softvéru, hardvéru a multimédii ako takych.
Prajem vam dobr( chut' a teSim sa, Ze sa po boku

celej nasej redakcie opat' pripojite k tejto nasej pismenka
vstrebavajlcej tradicii.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

Hyundai Tucson Plug-in Hybrid

MECHANICKE ORIGAMI

Nie, ani po necelej desiatke automobilovych
testov sa stale necitim ako plnohodnotny
odbornik na akékol'vek Stvorkolesové
tatose, a len pre kontext aktualne sa
rozbiehajiiceho textu by som rad dodal,

Ze to ani nikdy nebolo mojim ciel'om. Z
pozicie technologického redaktora som do
tohto segmentu vstupoval s ciel'om odlisit'
sa od vsetkych kolegov naprie¢ dvoma
republikami, ktoré si navzajom rozumeji
ovel'a lepSie, nez casto a v roznych
situaciach priznavaja, a myslim, Ze nateraz
sa povodnej idei stale a pevne drzim.
Osobne som v Zivote kupoval uz niekol'ko
automobilov a mal som to St'astie ¢i mozno
tachometri viac nez par stoviek kilometrov.
Aj preto si myslim, Ze som schopny sa
dostatocne vcitit' do pozicie niekoho, kto

sa chysta investovat' svoje drahocenné
peniaze do nastroja na cestovanie — do
nastroja, ktory nie je len o presune z bodu A
do bodu B, ale o kazdodennych ritualoch, o
bezpecnom priestore pre svoje deti, o pokoji
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v dusi, ked' vam na zadnych sedadlach
zaspava niekto, koho milujete najviac na
svete. Preto sa pri hodnoteni auta nedivam
len na dizajn, vjkon ¢i technologie, ale aj
na to, ako vel'mi mi dany model dokaze
znizit' tep pri predstave prudkého brzdenia,
nocnej jazdy v dazdi alebo pri nahlom
predbiehani na dial'nici. Vel'mi mi pri
skladani jednotlivych partov textu pomaha
Gstredna metafora, co ste si v pripade, ak
tie moje (ne)odborné ¢lanky realne citate
az do konca, uz urcite dozaista vSimli. Inak
tomu nebude ani pri aktualnej verzii SUV
Tucson od spolo¢nosti Hyundai, s ktorou
som mal moznost' jazdit' cely tyzden.

Metaforu pre benzinovy plug-in hybrid

s pohonom vsetkych kolies a viykonom

252 koni som vymyslel uz pri prvom
skaman jeho dizajnu. Dal3ie auticko, ktoré
juhokérejska automobilka pomenovala
podl'a mesta, tentokrat v State Arizona, ku
mne prehovaralo jasnym jazykom. Tucson
akoby vznikol pod rukami dizajnéra s dusou

origami majstra. Jeho ostré lomy plechov,
napnuté plochy a désledne zalomené linie
vytvaraja karosériu, ktora posobi nielen
futuristicky, ale si¢asne aerodynamicky

a funkéne. Tento dizajnovy jazyk vsak
nie je prvoplanovy, ked'ze kazdy zahyb

ma svoj (cel, ¢i uz ide o znizZenie odporu
vzduchu alebo vizualne rozbitie predstavy
0 objemnych SUV krabiciach. VVzadu vas
jednoducho musi zaujat' sQvisly LED pas,
ktory vizualne prepaja svetla a vo mne
doslova evokuje most. Cize architektonicky
prvok, o v takomto prevedeni nielen
efektne sp3ja, ale aj podopiera celkovy
dizajnovy koncept. NavySe, v noci posobi
tento svetelny podpis ako z inej dimenzie. Je
technologicky Gderny, no zaroven elegantny.
Facelift Tucsonu cielene ubral z prednej
masky par svetlometov, a to hlavne v
snahe dosiahnut' celistvost' v ramci novej
parametrickej mriezky. Ked' sa preto nan
pozriete Cisto spredu, v prvom momente
mate pocit, ako keby sa na vas r(tila hlava
mytickej prisery —Skoda len, ze nemam



dostatok talentu na to, aby som ju vedel v
duchu svojej metafory realne poskladat' z
kusu papiera.Nové svetlomety prichadzaja
s Matrix rezimom a pocas jazdenia v
horsich svetelnych podmienkach nadherne
odkryvajl obrovsky kus z okolia ciest.

SUV ako trend

Hyundai Tucson si v Eurépe vybudoval
poziciu bestselleru v segmente
kompaktnych SUV, a to nielen tak nahodou.
Ja sam som clovek, ktorému typ tychto

aut nikdy neprekazal (ostatne, pred rokmi
som vlastnil model ix35), a preto si dobre
uvedomujem, preco si ziskavajl oraz vacsiu
priazen. NavysSe, facelift pre modelovy rok
2025 prichadza v ¢ase, ked' plug-in hybridné

evidentne poclva nazory viastnych
zakaznikov, a ked'ze im logicky chce
vyhoviet', kabina Tucsonu pre rok 2025
pdsobi ovel'a uhladenejsim dojmom,
navyse s dérazom na funkén estetiku.

Dominantou palubovky je novy a smerom
ku Soférovi zakriveny panel, ktory v sebe
spaja dva 12,3-palcové displeje. Podobne
ako pri Santa Fe, ktoré som ,pitval’

pred viac nez mesiacom, aj v pripade
nového Tucsonu je jeden panel urceny

na zobrazovanie zakladnych informacii,

Ci uz o rychlosti, otackach alebo spotrebe,
a druhy prebera dlohu infotainmentu.
Displeje sU dostatocne ostré, plynulé a v
zmysle ovladania intuitivne, ¢o ako clovek
Ziviaci sa testovanim réznych technolégi
musim extra kvitovat'. Ak mam nieco

(d'alej uz len PHEV) varianty nadob(daja (kamera umiestnena v spatnych zrkadlach vylozene vytknat', tak to bude miestami
Coraz vacsivyznam. Na jednej strane ich vam prenasa obraz z oboch stran vozidla). mierne zahltenie informaciami, avsak toto
pohana tlak emisnych noriem, na druhej Toto vSetko si presne tie veci, za ktoré sa da potlacit' prispdsobenim vlastného
strane stale viac vodicov hl'ada rovnovahu by som si ja osobne vzdy rad priplatil. profilu. Co naopak ja osobne v servirovani
medzi elektrifikaciou a praktickost'ou, ktora informacii v sicasnych autach s H na

v zaklade stale pracuje so spal'ovacim Kym exteriér dostal skor okrajovy facelift kapote vyslovene milujem? Ked' si rano
motorom. A Tucson? Prave ten sa v tomto (ostatne, toto origami malo cveng uz sadnem do vozidla a prvé, ¢o mi vyskoci
smere ukazuje ako elegantne poskladany v prvej verzii), interiér naopak presiel na obrazovke, je veta: Vas obl'Gbeny MLB
kompromis. Auto som prevzal vo vybave brutalnou rekonstrukciou. Hyundai tim vyhral svoj posledny zapas. Pokial'

Premium, ktora bola navySe doplnena

o niekol'ko v praxi cennych priplatkov.
Premium ako také zacina na sume 45890

€, avsak v pripade, ak by ste nepotrebovali
pohon vSetkych Styroch kolies a sGcasne
trvali na PHEV, Startovna cenovka tohto
vozidla je nieCo malo cez 40000 €.0stanme
este kratko pri cene. Zatial' ¢o zakladna
vybava Style na mna pdsobi ako Cisty, rovny
list papiera, Premium uZ pripomina vyrazne
preciznejsie poskladané origami.Cenovy
rozdiel 3700 € tak nevidim ako prehnany,
(19"), adaptivne LED svetl3, digitalny kI'G¢,
kvalitnejsie audio ¢i 360-stupnovy kamerovy
systém. ESte ddlezitejsi je vSak za mnia
onen dbraz kladeny na bezpecnost'. Funkcie
ako autonémne brzdenie, sledovanie
mftveho uhla priamo v pristrojovej doske

Generation | 5



toto cita niekto z kompetentnych, bol by
som rad, ak by do softvéru mimo bejzbalu
pridali koneCne aj americky futbal. Tymto
by sa moja naklonnost' voci moznostiam
Hyundai aut este znasobila. Spat' vsak

k ovladaniu ako takému. Vyrobca sa
nast'astie nenechal naplno presvedcit' o
tom, ze budicnost' komfortu v interiéroch
aut znamena obsluhovat' jeden jediny
tablet a tym je to vybavené — ono nie vzdy
je rozumné sa skryvat' za minimalizmus.

Preto v tomto pripade mdzete o¢akavat'
hromadu fyzickych ovladacov, spinacov
a prepinacov. Jednoducho analégovych
hraciek, ktoré zvladnete nahmatat' aj po
slepiacky. Nie snad', ze by v stredovej
konzole chybali dotykové plochy, tie tu
sd, avsak v tomto duchu ide o rozumne
namieSany kompromis. St¢ast'ou
stredového panelu je jedna Qi nabijacka
spojena s NFC funkciou (za predpokladu,
Ze chcete auto Startovat' bez kl'Gica),
hromada USB-C portov a samozrejme
aj bezdrotové Android/Apple sluzby.
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Priestranna a vzdusna kabina

Po dizajnovej stranke opat' vsetko
koreSponduje s mnou tol'ko omiel'anou
metaforou. Horizontalne linie, gisté
plochy a menej vizualneho chaosu.

Volant je rovnako novy, trojramenny a
opatreny morzeovkou, konkrétne skratkou

pre pismeno H (Styri bodky). Voli¢ prevodovky,

tak ako pri spominanom Santa Fe alebo v
sérii lonig, bol zakomponovany do stipiku
riadenia a v praxi pdsobi maximalne
prémiovym dojmom. Na stredovej konzole je
ostatne prave vd'aka tomu viac zmysluplne
vyuzitel'ného priestoru na odkladanie

veci, nehovoriac o otvorenej priehradke

pred spolujazdcom. Palec hore davam za
vykrojeny stredovy tunel, do ktorého som

si pri svojej vyske 195 cm mohol pohodine
vpratat' koleno, a ani pri dlhej jazde som
preto nepocit'oval ziadnu formu nepohodlia.

Kabina, &i uz sa nachadzate na prednych
alebo zadnych kreslach s vybornym drzanim

tela, je maximalne priestranna a pésobi
vzdusne. Zadné sedacky si viete prispdsobit'
v ramci sklonu operadla a dokonca aj
stredova Cast' dokaze uspokojit' dospelého
¢loveka mensieho vzrastu. Co sa tyka
batozinového priestoru, tu mame kapacitu
558 litrov, ktora vas podrzi aj pri ceste na
dlhSiu dovolenku. Musim jednym dychom
ocenit' aj dvojité dno s praktickou priehradkou
ur¢enou pre domacu nabijacku. Ak ste

totiz uz pripadne zabudli, tato testovana
origami bestia so sebou tiahla PHEV chvost
a ten ja teraz pouzijem ako osli mostik k
opisu jazdnych vlastnosti a spotreby.

\/ prvom rade musim spomen(t’ pestra
Skalu jazdnych reZzimov. Vlyberat' si

mdZete z EV (Cisto elektricky rezim), Hybrid
(automatické prepinanie medzi spal'ovacim
a elektrickym pohonom) a médu Sport
(vyrazne ostrejSia reakcia na plyn). Prechod
medzi elektrickym a spal'ovacim motorom
prebieha vel'mi hladko a vo vacsine situacii
je pre vodica takmer nepostrehnutel'ny.

Boli sice momenty, kedy som samotné
prepnutie zaregistroval, avSak proces
nebol vébec rusivy a nebodaj nejako
neprijemny. Celkovy vykon 252 konf je

viac nez postacujici na kazdodenné
jazdenie, vratane predbiehania ¢i plynulého
zarad'ovania sa do rychlejSieho pruhu.
Apropo, vd'aka kamerovému systému
zvladalo toto konkrétne auto menit' jazdné
pruhy len pomocou aktivacie smerovky.

\/ Sportovom rezime je odozva na plynovy
pedal vyraznejsia, avsak pri vysSich otackach
moze byt' zvuk motora vnimany ako rusivejsi
a to najma v porovnani s tichym chodom

v elektrickom rezime. Silnou strankou
hybridného Tucsonu je predovsetkym

jazdny komfort. Podvozok je naladeny
makko, vel'mi dobre filtruje nerovnosti
nespevnenych ciest a zabezpeCuje vseobecne
stabilnG a pohodIn( jazdu, ktord sa nebojim
prirovnat' ku segmentu vozidiel vyssej



triedy. Pri dynamickejSom tempe alebo na
vylozene extrémne drsnom povrchu mézete
oCakavat' obfasné plavanie karosérie, ale to
je pri proporciach tohto ranku bezné. Ovel'a
podstatnejSie s presné reakcie na pohyb
volantu, aj ked' v tejto slvislosti musim
dodat', Ze tuhost' posilfiovaca riadenia

bola aj na mgj vkus prehnane vysoka.

Ticho

Zvukova izolacia je na vel'mi vysokej Grovni
a pri jazde na dial'nici sa pokojne mozete
porozpravat' s pasaziermi na zadnych
sedackach. Prave vybava Premium t'azi

z akusticky laminovanych bocnych okien,
¢o pozitivne vplyva na celkovy dojem z
jazdy. V jazdnom rezime ECO si navySe
viete prispdsobit’ intenzitu spomal‘ovania
pomocou rekuperacie, ¢im Setrite brzdy

a zaroven za jazdy dobijate batériu. K
dispozicii je automaticky rezim, ktory voli
rekuperaciu podl'a jazdnych podmienok, ale
rovnako aj Stvorstupfiovy manual regulovany
pactkami pod volantom. A o ta spotreba?

\/ praxi pochopitel'ne zavisi najma od
spdsobu pouzivania a frekvencie nabijania.
Deklarované hodnoty podl'a metodiky WLTP
(teda 1,31/100 km+ 18,7 kWh/100 km) s
dosiahnutel'né pri maximalnom vyuzivani
elektrického pohonu a hlavne pravidelnom
nabijani. Mnou nazbierané skisenosti pocas
jarného obdobia, kedy sa vonkajsia teplota
pohybovala okolo 20°C, sG trocha triezvejSie.

\/ hybridnom reZime s takmer vycerpanou
batériou (auto si vzdy nechava 10az 12 %
kapacity) bola spotreba nie¢o malo cez 7
[/100 km. Pri kombinovanej jazde s plne
nabitou batériou spotreba ukazala 4 | benzinu
a 11,6 kWh elektrickej energie na 100 km.
Cisto elektricky reZim mi poskytol priblizne
50 km dojazdu. Na dlhSich trasach alebo pri

obmedzenom pristupe k nabijatkam sa auto
sprava ako Standardny hybrid s rozumnou,
no zd'aleka nie Spickovou spotrebou.
Nabijanie je vd'aka 7,2 kW palubnej nabijacke
rychlejSie nezZ pri Santa Fe, ale stale nejde,
pochopitel'ne, o Ziadnu hitparadu.

Faceliftovany Hyundai Tucson PHEV na
mna zaposobil ako starostlivo zlozeny
origami model. Zdanlivo jednoduchy, no pri
blizSom pohl'ade majstrovsky poprekladany
z desiatok detailov, ktoré spolu vytvaraja
harmonicky a funkeny celok. Silnou strankou
tohto auta je najma schopnost' prispdsobit'
sa. / mestskom prostredi jazdi vd'aka EV
ticho a Gsporne, na dial'nici sa lusknutim
prsta prepne do hybridného rezimu a vd'aka
rezimu Sport dokaze pondknut' aj dostatok
dynamiky. V zmysle pouzitych technoldgii
je novy Tucson na vysokej Grovni. Ohdri
dualnymi displejmi, hlasovym ovladanim,

live indikaciou obsadenosti nabijacich
stanic, ostrym prenosom obrazu z kamier,
variabilnou rekuperaciou, ventilovanymi
sedackami a hromadou bezpefnostnych
asistentov. Na druhej strane, plug-in
hybridny pohon ma svoje Specifika.
Spotreba je vrazne zavisla od spsobu
nabijania a pri vybitom akumulatore nie
je PHEV nijako zasadne Gspornejsi.

Toto je jednoducho auto ur¢ené pre toho
z vas, kto denne najazdi priblizne 50 km
a ma pristup k domacemu ,lacnejsiemu’
nabijaniu. A prave v takomto scenari
moze Tucson PHEV predstavovat' jedno
z najpraktickejsich rieSeni v segmente.

Za predpoklady, Ze sa vo vySsie nacrtnutom
scenari realne vidite a spominané cenovky
s( pre vas dosiahnutel'né, odporacal by
som vam zaskocit' do najblizSej predajne
vozidiel znacky Hyundai a objednat' si
testovaciu jazdu. Mechanické origami s
nazvom Tucson uz na vas netrpezlivo ¢aka.

Verdikt

Uhladeny, premysleny a hlavne
funkcny rodinny automodbil.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Hyundai 46 000€
PLUSY A MINUSY:

+Vzdusny - Spotreba

a priestranny interiér
+ Originalny dizajn
+ Jazdny komfort
+AC72kW

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 7



TRENDY

REPORTAZ

Zvuk, ktory citis: Creative spaja vykon s estetikou

Creative Pebble X Plus

S reproduktormi Creative Pebble X Plus
dosiahnete atraktivnu rovnovahu medzi
vykonom a vzhl'adom, hlavne vas vsak
Uplne ocari bohaty zvuk s hibokymi basmi,
o ktoré sa stara Gplne novo navrhnuty
kompaktny subwoofer a vylepsené

L e e e

et I

Bl B |

Fambrobag: am

T gl T A
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2,75" menice vyladené presne na mieru,

doplnené o vizualne vylepSenie.

Reproduktory Creative Pebble X Plus
si zachovavaja obl'Gbeny vzhl'ad
radu Pebble a s vybavené 2,75"
meni¢mi s plnym rozsahom, ktoré
poskytujd akusticky vykon az 15W

RMS a celkovy Spickovy vykon 30W pri
pripojeni k portu USB-C potitaca.

\V/ spojeni s kompaktnym subwooferom
s dvoma pasivnymi ziariémi dokazu
reproduktory sprostredkovat' vyvazeny,
bohaty zvuk a hiboké basy.

MOC: 13999 EUR

Creative Sound Blaster GS5

Univerzalny RGB herny soundbar
s technolégiou SuperWide™

Navrhnuté pre vasu TV aj pracovny
stdl, tento soundbar poskytuje
bohaty a pohlcujici zazitok.

Uzivajte si konzistentny zvukovy vykon
s hlbokymi basmi vd'aka vykonnym
racetrack meni¢om a vstavanému
portu na zadnej strane. S maximalnym
vykonom az 60 W znie vsetko, od
Sepkanych dialégov az po ohlusujace




explozie, jasne a pdsobivo. Technolégia
SuperWide™ rozSiruje zvukovl scénu

a pon(ka pohlcujici zazitok aj napriek
kompaktnym rozmerom. SuperWide
ponilka 2 rezimy: Near Field pre stolné
pouzitie a Far Field pre obyvaciu

izbu. Teraz si mozete uzivat' hranie

so Sirokou zvukovou scénou vo

svojej izbe alebo filmy v obyvacke.

MOC: 69,99 EUR
Creative zen hybrid gen 2

Slichadla Creative Zen Hybrid Gen

2 s hybridnym aktivnym potlacenim
hluku a 4Z0mm meni¢om vlastnej
konstrukcie poskytujd pohlcujici
zvuk s nizkou latenciou po cely den (i
noc) a vydrzou batérie az 70 hodin.

Ovladanie hluku a bezdrétovy

zvuk - Prepinajte medzi hybridnym
aktivnym potlacenim hluku a rezimom
Ambient, uvol'nite svoj osobny Zen
alebo si uvedomte svoje okolie. Vd'aka

SOUND BLASTER GS5

Bluetooth 5.4 si vychutnajte filmy a
hudbu bez vazby na zariadenie.

Pocivajte cely den a noc s vydrzou
batérie az 70 hodin - Majte vypnutd
nabijacku a hudbu zapnutl vd'aka vydrzi
batérie az 70 hodin. USB Audio vas udrzi
v prevadzke, aj ked' sa batéria vybije.

Maximalne pohodli s viacbodovym
pripojenim — VVd'aka viacbodovému
pripojeniu moZete bez problémov pripojit’
az dve zariadenia Bluetooth sGcasne.

Bud'te pocut' kdekol'vek, kedykol'vek -
Creative Zen Hybrid je vybaveny dvoma

Wice RGH

(e g oty

mikrofonmi a funkciou potlacenia
okolitého hluku, ktora eliminuje
neziaduce okolity hluk a poskytuje
lepsi zazitok z handsfree hovoru.

Prispdsobte si zvuk - Pomocou

aplikacie Creative si prispdsobte
nastavenie zvuku a prispdsobte
si ho podl'a svojich predstav.

Vd'aka 40mm neodymovym menic¢om
prinasa Creative Zen Hybrid pohlcujdci
zvuk, ktory vam umozni vnimat'
hudbu a byt' priamo vo filme.

MOC: 49,99 EUR
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Zachyt'te najlepsie okamihy svojho zivota
s inovativnym smartfonom HONOR 400 Lite

Predstavujeme vam smartfon HONOR
400 Lite, ktory je uréeny pre vSetkych
modernych "Vibe Shaperov" - teda pre
tych, ktori sa neboja Zit' Zivot naplno

- stlacat' tlacidlo spaste a zachytavat'
vSetky ddlezité momenty svojho Zivota.
Je to nastroj pre tych, ktori hl'adajd
zazitky a prepajaja skutocny a digitalny
svet. Verime, Ze ,,Vibe Shapers” nie

sl len beZni pouZivatelia — si to
tvorcovia, kuratori a hybné sily vlastnych
jedineénych momentov. Chapu, Ze ak

sa o momenty podelia, nezmizni -
naopak, premenia sa na nieco vacsie,
pretvoria sa na nieco kolektivne. Chceme
zmenit' mytus, Ze mladym I'ud'om unika
Zivot, pretozZe sa stale pozeraji do
svojich telefonov. Naopak, oslavujeme
skutoc€nost', ze s HONOR 400 Lite nielen
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zija svoj zivot, ale zachytavaji ho a
zdiel'aja v redlnom case. Zivot necaka
na druhy zaber. Ani vy by ste nemali.

Revolicia vo fotografovani
pomocou tlacidla
Al fotoaparatu

HONOR 400 Lite prinasa ako prvy
smartfén s Android systémom vylepSené
funkcie s tlacidlom Al fotoaparatu.

Toto samostatné tlacidlo sa pouziva

na ovladanie fotoaparatu, ako aj na
inteligentné vizualne rozpoznavanie
vd'aka funkcii Google Lens. Stlacenim
tlacidla sa fotoaparat okamzite spusti,
kratkym stlaenim sa urobi obrazok. Pri
nahravani videa staci podrzat' tlacidlo,
¢im sa okamzite spusti nahravanie.

Lahkym t'uknutim zaostri a posunutim
prsta plynulo pribliZi. Tlacidlo Al
fotoaparatu navyse poskytuje rychly
pristup k aplikacii Google Lens, o vam
umozni I'ahko preskimat' svoje okolie.
Rozpoznava rastliny, zvierata a umelecké
diela, preklada cudzojazytné texty v
realnom Case do viac ako 100 jazykov.

RieSenie (loh do Skoly alebo nakupovanie
skenovanim produktov — Google Lens
otvara novy svet moznosti priamo

vo fotoaparate. Tlacidlo napajania,
prednastavené na spustenie sluzby
Google Gemini, navySe rozsiruje
funkcnost' zariadenia o rychly pristup

k nastrojom Al Zmizik a Al RozSirenie
obrazu, ktoré vam umoznujd jednoducho
upravovat' a vylepSovat' fotografie.



Vynimocny fotograficky zazitok HONOR 400 Lite

HONOR 400 Lite je vybaveny 108Mpx
hlavnym fotoaparatom a 5Mpx
ultrasirokouhlym a hibkovym objektivom,
¢o vam umozni zachytit' dolezité
momenty s GZasnou kvalitou a detailami.
Prirodzeny bokeh efekt napodobnuje
l'udské videnie — rozmazava blizke
objekty a jemne zvyraziuje vzdialeng,
¢im vytvara umelecké a patavé portréty.
Okrem toho je zariadenie vybavené

tromi Specializovanymi rezimami
portrétu — Environmental Portrait,
Classic Portrait a Close-up Portrait,

ktoré vam poskytna flexibilitu pri
prispdsobovani sa réznym ohniskovym
vzdialenostiam a kreativnym efektom.

Predny fotoaparat HONOR 400

Lite sa mo6zZe pochvalit' pésobivym
rozlisenim 16 Mpx, ktoré vam umozni
zachvytit' Zivé a detailné selfie aj v
naroc¢nych svetelnych podmienkach.

Kvalitny displej
s ochranou vasich oci

HONOR 400 Lite je vybaveny 4 .
ohromujacim 6,7-palcovym AMOLED J d kl k t
displejom, ktory pondka zivé farby a E' no I nu Ie
vynimocny jas pre dokonaly zazitok zo g r e .
sledovania. Navrhnuty je s ohl'adom ‘"dch}'rtte “ad} 'Ernl.'f'r
na pohotillin a Zd.ra\llie Vaéicfl O'EI' —'je cyvet de Uﬂdc,u
vybaveny siedmimi technolégiami

starostlivosti o oci, ktoré pomahajd = Pt
znizovat' ich Gnavu a zlepsuja
pohadlie pri sledovani. Vd'aka 3840Hz

PWM stmievaniu je blikanie displeja
minimalizované a zaroven nizka
Groven modrého svetla na hardvérovej
Grovni zniZuje vystavenie Skodlivému
modrému svetlu. Dynamické stmievanie
automaticky upravuje jas tak, aby
napodobfoval prirodzené slnet¢né
svetlo, Co pomaha zniZovat' Gnavu

o¢i. Cirkadianny no¢ny rezim potom
veler prepne obrazovku na teplejsie
tony, ¢im podporuje lepsi spanok
zvySenim hladiny melatoninu.

Tenky a stylovy dizajn

HONOR 400 Lite je k dispozicii v troch
modernych farebnych variantoch -
Velvet Grey, Velvet Black a Marrs Green.
V/d'aka nizkej hmotnosti a Stihlemu
profilu je HONOR 400 Lite I'ahky a
pohodIny na nosenie. Taktiez je vybaveny
technolégiou IP64 Wet-Hand Touch,
ktora umoznuje plynuly chod aj vo
vlhkych alebo mokrych podmienkach.

Odporicana cena smartfonu
HONOR 400 Lite je 299€.
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REPORTAZ

Huawei hl'ada talenty schopné zachranit' nasu budicnost'

ZACHRANNA BRZDA

V case, ked' sa nas svet menti rychlejsie

ako kedykol'vek predtym a vsetky hriechy
minulych generacii sa nam coraz va¢smi
pleti pod nohy, zostava jedna vec ista

- budiicnost' patri tym, ktori rozumej
technologiam a vidia v nich skutocny kI'GE k
zachrane Zivota tak, ako ho pozname dnes.
Spolocnost' Huawei si presne toto uvedomila
uz pred vySe 15 rokmi, ked' odstartovala
globalny vzdelavaci program s nazvom
Seeds for the Future. Jeho ciel' bol uz od
zaciatku prosty, no napriek tomu nesmierne
ambiciozny — podchytit' mladé talenty v
oblasti informa¢nych a komunikacnych
technologii a dat' im prostriedky nazriet'

do sveta inovacii. Osobne som si to nazval
akousi zachrannou brzdou. Nejde vyloZzene
o nejaky environmentalny program, aj

ked' udrzatel'nost' ako taka tu hra svoju
nemald Glohu, ale je to celé primarne
technicko-inovacny projekt, v ktorom sa
rieSia ekologickeé a spolocenské problémy
vijhradne pomocou modernych technologii.

Od prvého rocnika v Thajsku sa program
roz&iril do vySe 140 krajin a preslo nim

viac nez 18-tisic Studentov. Kazdy rok sa
vybrana skupina zlG¢astnuje intenzivneho
Skolenia, ktoré spaja technologie, biznis

a kultdrnu vwymenu. Studenti sa potas
celého tyzdna ponoria do sveta 5G, umelej
inteligencie, cloudu i digitalnej energetiky.
Prednasajd im experti priamo z Huawei a v
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ramci workshopov rieSia konkrétne vjzvy
prave zo sveta technologii. NajzasadnejSim
prvkom, minimalne z pohl'adu Studentov,
je dozaista timova sGt'az. \/ nej Géastnici
navrhujd inovativne riesenia realnych
spolocenskych problémov opreté o vyssie
spominané ICT témy. Nejde vSak ani
nahodou len o nejakd viziu s moznou
realizaciou o dekady neskér, aj ked' aj

na tieto koncepty Huawei pochopitel'ne
mysli a investuje do nich nemalé financie.
\/ tomto konkrétnom pripade sa cieli
vyhradne na okamzité vysledky.

Pre rok 2025, ktory z pohl'adu projektu
Seeds for the Future (d'alej uz len SFTF)
zatal formalnymi ranajkami na jednej z
lokalnych vysokych skol, o¢akava Huawei
zaujem desiatok nadsenych studentov. Mal
som td moznost' byt' priamo na mieste a
sledovat' zrod potencionalnych zachrannych
bfzd. Musim povedat', Ze som citil malé
mrazenie vzadu na krku. Najprv som si
myslel, Ze je to len prievan, ked'Ze za mnou
bolo otvorené okno, ale dévod bol predsa
len trocha iny. Sledoval som mladych I'udi,
z ktorych hlav sa m6ze potencionalne
zrodit' idea, ako nas vsetkych zachranit'
pred smrtel'nym nebezpetenstvom. Prave
vd'aka programu SFTF totizto realne
vznikla obrovska hromada uzitocného
softvéru a zariadeni, z oho vyberiem
napriklad brazilsky projekt TrashTrack

vyuzivajdci senzory, umell inteligenciu

a cloudové technolégie na optimalizaciu
zberu odpadu v mestach alebo katarské
zariadenie TactoBraille, ktoré pomocou
kamery a haptickych senzorov prevadza v
realnom Case text do Braillovho pisma.

Ako vidite, to staré otrepané klié o tom,

Ze mladez je nasa buddcnost', v pripade
projektu spolocnosti Huawei skutocne
nabera az prijemne mrazivé kontdry. Ak ste
Studentom technicky zameranej vysokej
Skoly a mate chut' pomocou technologii
realne menit' svet k lepSiemu, program
SFTF moze byt' vasou idedlnou Startovacou
rampou. Toto nie je program pre tych, ktori
sa uspokoja s minimom, ale je pre I'udi,
ktori chcd mysliet' vo vel'kom, pracovat'

na nieCom, ¢o ma skutotny zmysel a raz
moZzno v Ciernom rolaku stat' na padiu

ako tvorca tohokol'vek, o zachrani nasu
rasu, planétu alebo nam aspon usetri
hromadu nervov. Aby to v3ak neostalo len
pri peknej vizii, Huawei ponika Gspesnym
timom ovel'a viac, nez len zazitok z tvorby
samotného projektu. Ti najlepsi dostand
prileZitost' navstivit' centralu Huawei v
Cine, kde sa dostan( priamo do centra
technologického diania a popri tom ziskajd
aj nesmierne cenné sklsenosti, ktoré mozu
odstartovat' ich budlcu Gspesn( kariéru.

Filip VorZacek



TRENDY

REPORTAZ

Motorola predstavila unikatny Edge 60 Fusion

JARNE PREBUDZANIE

Nesmierne popularna spolocnost'
Motorola sa v ramci tohto roka pomaly,
ale isto prebiidza k zivotu a ich prvou
jarnou lastovickou je unikatny zastupca
strednej triedy. Nedavno nam predstavila
Edge 60 Fusion, smartfon s inovativnym
dizajnom a pokrocilymi funkciami, vratane
moto Al zjednodusujiici kazdodenné
pracovné Glohy. Je to vébec prvé Motorola
zariadenie s moto Al uz od vyroby, ktory
poniika inteligentné nastroje, ako si
prepis zvuku, generovanie obrazkov
pomocou Al a rozsirena sprava poznamok
s tym, Ze cena sa pohybuje pod 400 €.

Lokalne zastGpenie spolocnosti si pre
tunajsich zakaznikov nachystalo mesa¢nu
akciu, pocas ktorej mozete tento mobil
Ziskat' eSte o stovku eur lacnejsie.
Motorola Edge 60 Fusion na papieri pontka
kombinaciu stylu, vykonu a odolnosti, ¢im
sa zameriava na pouzivatel'ov hl'adajacich
prémiovy, inteligentny a spol'ahlivy
smartfon — to vietko za rozumna cenu.

0 tom, Ze tento model stoji za to, sa mozete
Nasa redakcia, pochopitel'ne, predmetnd
novinku otestuje a kvalitu vsetkych
uvedenych bodov nalezité preveri. Pokial'
nechcete ¢akat' na nase hodnotenie, tak
mobil je uz v predaji a ni¢ nebrani tomu,

aby ste ho uz zajtra drzali v rukach.

i

Hlavné vlastnosti:

» Prvy Stvorstranny zaobleny displej na
svete s farbami overenymi Pantone.

» Prémiové materialy vratane
veganskej imitacie koze
s atraktivnou povrchovou textdrou.

» Odolnost' na vojenskej Grovni (MIL-
STD 810H) a certifikacie IP68/1P69
proti vysokotlakovému prddu vody.

= 50 Mpx Ultra Pixel hlavny fotoaparat
so senzorom Sony LYTIA 700C
a OIS pre skvelé notné zabery.

» 667" pOLED displej so 120 Hz obnovovacou
frekvenciou a HDR10+ certifikaciou.

» Procesor MediaTek Dimensity 7300,
12 GB RAM, 256 GB dloZiska.

» 5200 mAh batéria s 68W

1
+ AW

TurboPower nabijanim (celodenna
vydrz za 9 minGt nabijania).

= Dolby Atmos stereo reproduktory
pre vylepseny zvukovy zazitok.

» Android 15 s technoldgiami Moto
Secure a ThinkShield pre bezpenost'.

= Slot pre microSD karty.

\/ baleni sa sice nenachadza adaptér,

avsak Motorola stcasne prichadzanatrh s
vykonnym 125 W adaptérom a nadpriemerne
dlhou, plne pletenou kabelazou (2m)
opatrenou USB-C koncovkami, pomocou
ktorého mozete sicasne dobijat' nielen
mobil, ale aj vas pracovny notebook

—cena sa pohybuje okolo 50 €.

Filip Vorzacek
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Al meni svet kamerovych systémov
GLOBALNY PRIESKUM S UDAJMI OD TAKMER 6 000 RESPONDENTOV UKAZUJE KL'UCOVE TRENDY

Odbornici na video dohl'ad vidia v zapojeni
Al jeden z 3 najdélezitejSich trendov,

ktory bude ovplyviiovat' fungovanie trhu
bezpecnostnych technoldgii. Porovnatel'ngm
trendom vsak zostava kyberbezpecnost' a
ochrana siikromia, ako ukazuje globalna
sprava The State of Al in Video Surveillance
spolocnosti Axis. ,,Obavy sivisiace s Al

sii €asto spdsobené neporozumenim
zakladnych pojmov, strachom z neznameho
a z nowych technoldgii," komentuje

Cesky expert Dalibor Smazinka.

Spolocnost' Axis Communications, lider

v oblasti video dohl'adu a siet'ovych
bezpetnostnych technolégii, vydala

report The State of Al v Video Surveillance
(2025), ktory prinasa unikatny pohl'ad

na vyuzitie umelej inteligencie (Al) v

oblasti video dohl'adu a jeho prinosu

pre bezpecnost', prevadzkov( efektivitu

a strategické rozhodovanie. Sprava
vychadza z 11 expertnych rozhovorov a
dvoch medzinarodnych prieskumov, na
ktorych sa zG€astnilo 4 900 respondentov
z distribu¢ného a partnerského kanala v 68
krajinach a 900 koncovych zakaznikov zo 64
krajin.

Al ako transformacna
technologia bezpecnosti

Medzi kl'G¢ovymi zavermi spravy su:

» 66% seniorskych manazérov
bezpetnostnych firiem vnima Al a
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generativne Al ako najdolezitejsi trend
ovplyviAujlci buddcnost' odvetvia.

» 61% koncovych zakaznikov za
hlavn( vyzvu a prioritu povazuje
kyberbezpetnost' a ochranu sidkromia.

» Dochadza k posunu smerom k hybridnym
Al architektaram, kde edge computing a
cloud spolupracujd pre Skalovatel'nost’,
nizku latenciu a efektivnu spravu dat.

» Al meni kamerové systémy na inteligentné
senzory — s vyuzitim napr. pre detekciu
pohybu, analyzu zvukov, predikciu incidentov
alebo automatické sledovanie objektov.

Sprava zarover upozoriuje na potrebu

zodpovedného pristupu k Al, ktory bude
vstlade s EU Al Act, dérazom

na privacy-by-design, transparentnost'

algoritmov a I'udsky dohl'ad.

Al v obore funguje dlho.
Kl'Gcom je nepliest' si pojmy

Dalibor Smazinka, bezpetnostny expert a
manazér spolocnosti Axis pre kl'GCovych
zakaznikov v CR a SR, doplfia lokalny

pohl'ad: . Prvky umelej inteligencie sa v
bezpecnostnych technolégiach pouzivaja uz
zhruba 10 rokov. Jedna sa najma o strojové

a hlboké ucenie. Pozornost' vsak v ostatnych
zhruba dvoch rokoch ziskava masivny nastup
generativnej Al. Ta sa pritom vo fyzickej
bezpecnosti nepouZiva, az na niektoré

vynimky, napriklad v podobe forenzného
vyhl'adavania v zaznamoch pomocou vol'ného
popisu objektu. Nas trh je pritom vel'mi citlivy
na otazky sukromia a legislativy — prave

preto Axis presadzuje etické a transparentné
vyuZitie Al, kde ma vzdy posledné slovo clovek.
Zbytocné obavy vzbudzuje nepochopenie
zakladnych pojmov a technologii — napr.
biometricka identifikacia, ktord obmedzuje Al
Act, nemusi vZdy vyZadovat' zapojenie Al. A
naopak zapojenie Al neznamena, Ze systém
musi akokol'vek pracovat' s osobnymi Gdajmi."

Al nas posiiva od pasivneho
monitoringu k proaktivite

.V buddcnosti vidim tri hlavné smery, akymi
sa teraz bude vyvijat' Al v bezpenostnych
technolégiach a najma kamerovych
systémoch,” pokracuje Dalibor Smazinka.
.Za prvé je to vyuZitie Al na strane senzorov,
teda kamier, ktoré sa bud( pasovat' do role
univerzalnych senzorov spracdvajicich
rézne informacie, medzi nimi aj zvuk

alebo kvalitu ovzdusia, a spolocne budi
poskytovat' multimodalny a dplnejsi

obraz o situacii. Za druhé to generativna

Al, ktora prinesie prirodzenejsie ovladanie
systémov hlasom alebo jednoduchym
zadanim. A napokon za tretie, na strane
zaznamovych zariadeni a systémov spravy
videa, to budu rychlejsie a efektivnejsie
reakcie, vyhl'adavanie zaznamov, pripadne
predikcie a odporicania véasnych rieseni

a reakcii. Tym sa postGvame od pasivneho
monitoringu k proaktivnemu zabezpeceniu."
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Nintendo Switch 2

>> \IYBER: Maro$ Goc

Nintendo konecne ohlasilo nasledovnika
Nintendo Switch s priznaénijm nazvom
Nintendo Switch 2, a tak sa mu pod'me
pozriet' trocha na zibok.

Po podpriemerne predavajlcej sa
konzole Wii U (ktora bola inak podl'a
mdjho skromného nazoru vel'mi dobra
masina) Nintendo potrebovalo vel'ky

hit. Spolo¢nost' stavila na hybridna
konzolu Nintendo Switch, ktora spajala
handheldové hranie s hranim na tradicnej
domacej konzole a vysledok hovori sam
za seba. Od roku 2017 sa dodnes predalo
vySe 150 milinov kusov, o ju zaradilo
na tretie miesto v predajnosti konzol.
Prvé miesto si dodnes drzi PlayStation

2 s vySe 160 milionmi a druhé Nintendo

DS s vySe 154 milionmi. Otazkou
teraz je, ¢i sa nasledovnikovi podari
k uvedenym cislam aspon priblizit'.

Najprv si zhrniem technické Specifikacie
konzoly. Zariadenie je o poznanie vacsie a
dominuje mu vel'ka, 20 cm uhloprietkova
LCD obrazovka s rozlisenim 1080p.
Obrazovka ponikne podporu HDR10 a
az do 120 Hz VRR. Za grafickou kartou
stoji NVIDIA, ktora pre Nintendo Switch
2 pripravila custom procesor. UloZisko
bude o poznanie vacsie oproti prvému
NS, avsak ani tak nebude borit' myty.
NS2 ponlkne 256 GB priestoru na hry.
Maximalny output konzoly je 3840x2160
pri 60fps. Podporované rozlisenie pri
120 Hz pri 1920x1080 a 2560x1440.
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\/ handheldovom mode dosiahnete
najvyssie rozlisenie 1920x1080. Podl'a
Nintenda ma batéria konzoly vydrzat'
2 az 6,5 hodin. Nabitie v spankovom
mode ma zabrat' priblizne 3 hodiny.

Bajne tlatidlo C, ktoré tak matilo hlavy
vSetkych fandsikov, je nakoniec tlacidlo,
ktoré umozni komunikaciu medzi hraémi
v Style discordu. AvSak to mdzete
vyuzivat, len ak si zaplatite sluzbu
Nintendo Switch Online. Avsak Nintendo
spociatku vyjde hracom v Gstrety tak,

Ze az do 31. marca 2026 bude tato
sluzba bezplatna. Tento takzvany
GameChat umozni az 12 hra¢om naraz
pocas hrania chatovat', pricom vidiet'

sa na obrazovke m6zu naraz az &4 hraci.
Je nutné podotknat, Ze aby ste sa

videli, musite si zaobstarat' Specialnu,
samostatne sa predavajicu, kameru.

Teraz k hram. Ceny hier poriadne stdpnu
a v nasich koncinach sa buda pohybovat'
az do takmer 95 eur. Bude samozrejme
zalezat' od jednotlivych hier, no Mario
Kart World sa v sG¢asnosti predava

za horibilnych 95 eur, zatial' ¢o novy
open-world ,destruktivny’ Donkey

Kong Bananza za 85 eur. Zaroven boli
ohlasené tzv. Game-key Card, ¢o sa retail
verzie hier s normalnymi kartridzmi
avsak bez hier. Po vloZeni kartridzu

sa hra sama automaticky stiahne.

Nintendo Switch 2 vychadza 5. jlina 2025.



TES IV: Oblivion Remastered

Bethesda ohlasila, Bethesda vydala,
Bethesda zvit'azila. To, o ¢om sa uz dlhsSie
Suskalo, a o com sme uz dlhSie aj tak
trocha tusili, sa stava realitou. Bethesda
ohlasila The Elder Scrolls IV: Oblivion
Remastered a zaroven ju aj vydala na PC,
PS5 a Xbox Series. Hra je skor grafickym
remakom a zaroven updatovanou verziou
povodnej hry, nez klasicky remaster.
Totizto jadro hry beZi stale na engine
Gamebryo, ktoré sa stara o chod skriptov,
Radiant Al a podobne a grafika, Gplne
prepracovana, bezi na Unreal Engine 5.

Hra ako taka vyzera v novej grafike
vynikajlco, aj ked' obsahuje zmenena
paletu farieb, ¢im viac zosivela. UE 5, podl'a
ocakavani, s peknou grafikou prinasa avsak
tragick( optimalizaciu, s ktorou si nedokazu
porazit' ani tie najsilnejSie zostavy.

Klasika JRPG zanru Breath of Fire IV

na PC uz vysla, presne dva roky po vydani
povodnej PS1 verzie, a tentokrat sa
koneéne dostava na GOG. Avsak to, ze to
nejde len o re-release pdvodnej PC verzie,
nasvedcuje fakt, Ze GOG verzia prinasa
oproti prvej PC verzii mnoho technickych
vylepSeni. Tak ako v pripade znovu
vydanych hier Resident Evil ¢i Dino Crisis
sa da povedat', Ze na GOGu vysli vlastne
technické remastery, ktoré sa tak stavaja
definitivnymi PC verziami tychto hier.
GOG verzia pontka napriklad zaradenie
do programu GOG Preservation Program,
pInd kompatibilitu s Windows 10a 11,
vylepSené renderovanie DirectX, nové
renderovacie moznosti (Windowed mode,
VSync, Gamma Correction, Integer Scaling,
AA), & pInG podporu modernych ovladacov.

Povedzme si to na rovinu - Mafia: The Old
Country prilis ,,hajpu” nateraz nevyvolala.
NielenZe Stldio Hangar 13 vzbudzuje

urcité pochybnosti po priemernej Mafia

3, no predovsetkym o hre vlastne nie je
vbbec ni¢ poCut'. Pamatate, kedy ste o hre
vlastne poculi naposledy? Tak vidite. To sa
ma nast'astie uz coskoro zmenit', pretoze
uz bud(ci mesiac tvorcovia predstavia
plnohodnotny gameplay s tym, Ze by hru
mali podl'a leaknutych informacii vydat' 8.
augusta. Mafia: The Old Country ma byt'
linearnou akénou hrou ako prvy, respektive
druhy diel a ma nas zaniest' do roku 1900,
konkrétne na Siciliu, kde budeme svedkami
zrodu toho, Comu dnes hovorime moderna
mafia. Hra bude pInohodnotne predstavena
uz 8. maja na PAX East, kde by mali tvorcovia
eventualne potvrdit' datum vydania.

Prakticky najlepsia RoboCop hra vSetkych
cias, RoboCop: Rogue City, zabodovala

na vsetkych frontoch. Uzasna atmosféra,
priam dokonala simulacia RoboCopa,
prijemna hratel'nost' a dobry feeling

zo striel'ania. Ved' ¢o je lepSie ako v kozZi
(ehm...) polorobota vytasit' zbran zo svojho
mocného ocel'ového stehna a ochranovat'
mesto od zlocinu. Rogue City bola podarena
hra. A podl'a tvorcov bola natol'ko dobra, Ze sa
pre fu rozhodli pripravit' samostatna
expanziu Unfinished Business.
Nedokonceny biznis sa bude tykat' veze
OmniTower, cez ktord sa RoboCop musi
dostat', podlaZie po podlazi, aby sme sa ocitli
az na jej vrchole a dali bodku za krvilatnymi
zloCincami. Samostatne stojaca expanzia
vychadza 5. jala na PC, PS5 a XONE.

A nezabddajte, s Murphym prichadza zakon!

Vcelku fajn hra Ghost of Tsushima, ktora
zabodovala predovsetkym svojou peknou
poetikou (0 opakujlcej sa hratel'nosti

uz ale radsej pomlc¢ime), a ktora dostala
svojho €asu aj expanziu Iki Island, prichadza
s vol'nym pokracovanim Ghost of Yotei
presne 2. oktébra tohto roku. Samozrejme
(zatial') len na PlayStation 5. Hra by to mala
byt' podobna predchodcovi, ¢o sa lyrizmu
prostredia tyka i naplni samotnej hry,
avsak tvorcovia prizvukuja, Ze tentokrat
budd mat' hraci eSte vacsiu kontrolu

nad pribehom a hlavne hraci buda méoct'

o dost' viac ovplyviovat' pribeh. Dockame
sa teda Ghost hry s konsekvenciami
podobnym tym v The Witcher IIl: Wild Hunt?
Ak sa tvorcovia poutili z neduhov prvej

hry, ktoré dost' trapili hratel'nost', mozno
budeme v oktébri oslavovat' nova klasiku.

Netrpezlivo ocakavana takticka t'ahova
stratégia Heroes of Might & Magic: Olden
Era sa hracom v predbeZnej hernej verzii
predstavi uz pocas leta. Tato hra vyjde

v programe Early Access, pomocou ktorého
bud( chciet' tvorcovia spolu s feedbackom
od hracov dotiahnut' hru do Gplnej

Hra sa bude prirodzene hratel'nost'ou
podobat' na svojich predchodcov, avsak
predovsetkym bude vychadzat' z toho
najobl'dbenejsieho dielu Heroes of Might
and Magic Ill. Coje, iste usidite, vel'mi dobra
sprava. Co bude v tomto diele vjraznejSou
novinkou, sU prepracovanejsie RPG prvky.
Pribehovo bude hra zasadena na kontinente
Jadame, ktory sme naposledy videli eSte
pred mnohymi rokmi v hre hlavnej série
Might and Magic VIII: Day of the Destroyer.
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RECENZIA

RETRO
Aladdin

KUZELNY KOBEREC

Ked' Disney zaciatkom devat'desiatych
rokov vypustil do sveta animovany

film Aladdin, okamzite si ziskal srdcia
divakov napriec generaciami. InSpirovany
pribehom z Tisic a jednej noci, vjrazne
upravenym pre moderné publikum, sa
tento film stal hitom. Jednym z hlavnych
dovodov bola zivociSna energia hlavnyjch
postav, skvely humor a nezabudnutel'ny
Dzin v podani Robina Williamsa.

Uspech bol taky obrovsky, ze v kratkom
Case vzniklo celé malé univerzum:
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Pokracovania Sirené na VHS kazetach,
animovany serial, neskdr muzikal a
dokonca aj hrany remake z nedavnej
doby. Nebolo by to vsak plnohodnotné
zrodenie legendy, keby sa Aladdin skor
¢i neskor nedostal aj na obrazovky
vtedy popularnych domacich konzol.

Pri tejto prileZitosti vas preto rad
pozyvam na malé oprasenie spomienok,
na prvé interaktivne dobrodruzstvo
nasho hrdinu z pieskom zaviatych ulic.

Priblizim vam konkrétne verziu pre Super
Nintendo Entertainment System (SNES),
ktora sa od inych (napriklad tej na Sega
Genesis) liSi nielen vizualnym stylom,

ale aj samotnou hratel'nost'ou. Takze si
nasad'te poriadne turban, nabriste Sabl'u
a vypraste carovny koberec. Vlyrazame
rovno do 16-bitového Agrabahu!

No dobre, td Sabl'u na SNES vlastne
potrebovat' nebudete, lebo toto je jedna z
veci, ktorou sa tato verzia prave odlisovala!
Za jej vyvojom stal legendarny Capcom,
ktory v tej dobe (hra k nam dorazila

na prelome rokov 1993/1994) uz mal

na konte Gspesné Disney tituly a bol
znamy Specifickym pristupom k Zanru
akénych ploSinoviek. Série Mega Man a
Street Fighter hovoria samé za seba. A
Capcom, zrejme aj na popud Disneyho,
ponal Aladdina viac akrobaticky nez
bojovo. Ovladanie bolo presne také, aké
by ste od Capcomu v zlatej ére 16-bitov
cakali. Svizng, intuitivne a predovsetkym
neskutocne navykové. Aladdin sa dokazal
nielen v sekunde efektne rozbehnat,

ale nasledne vedel svizne skakat' cez
prekazky, sc¢asne sa Sikovne zachytaval
o hrany a s graciou sa hojdal na tyciach



¢ilanach. Cely pohyb pritom pdsobil ako
z Prince of Persia, ale bez tej tmornej
spomalenosti, ktord som osobne na
predmetnej Ubisoft legende nenavidel.

Namiesto Sermovania ste na nepriatel'ov
skakali, podobne ako v Super Mario

Bros. alebo toho ¢asu eSte CerstvejSom
dobrodruzstve Donkey Kong Country.

Podrzanim skoku pri dopade Aladdin urobil

efektny premet, ktory vas dostal vysSie, ¢o
bola Sikovna mechanika na objavovanie
tajomstiev alebo prekonavanie prekazok.
A ked' bolo treba predsa len zadtocit' inak
nez skokom, mohli ste na protivnikov
hadzat' jablka, ktoré ste zbierali po

omracili, ale na otravné netopiere stacili.

Co tu mame d'alej? Hra bola pina
zberatel'skych predmetov. Klasické
drahokamy (100 zelenych sa rovna
automaticky Zivot, tie Cervené boli skor
vyzvou pre poctivych patracov), chlieb a
kura na doplnenie energie, srdiecka na
rozsirenie zdravia a, samozrejme, ¢arovné
lampy pre extra Zivoty. Super vychytavkou
sa stal kus hodvabu, ktory vam umoznil
plachtit' vzduchom a spomalit' pad.
Neocenitel'na schopnost' v mnohych
pasazach plnych skakania. A kto nasiel
zlatého skaraba a dokoncil Groven, dostal
sa k Dzinovmu kolesu St'astia, o bola fajn
bonusovka na ziskanie d'alSich vyhod.

Dizajn Grovni eSte aj dnes hodnotim
maximalne pozitivne. Hoci boli levely
skor linearne, Capcom ich navrhol tak,
aby vas postupne naudili vsetky triky

a nasledne preverili vase schopnosti.
Spomenuty Agrabah bol na zaciatku
svojou narocnost'ou skor len tutorialom,
no neskor, konkrétne napriklad v DZinovej
Grovni alebo pri Gteku z Jaskyne zazrakov,
sa poriadne pritvrdilo. Celkovo sice

SNES verzia bola vSeobecne vnimana

ako ta I'ahsia z dvojice Nintendo/

SEGA a urcite nebola az tak drsng, ako
sme od Capcomu boli zvyknuti, ale to

neznamena, ze ste dokazali hrou preletiet'
na prvykrat, tobdZ nie s prstom v nose.

Avizual? Jednoducho nadhera! Capcom
vedel z Nintendo konzoly vyzmykat'
maximum. Jasné, Ziarivé farby, detailng,
Zivé pozadia. Jednoducho, uz spominana
atmosféra filmu tu bola zachytena
dokonale, farebnost'ou mozno aj lepsie
ako na konkurenc¢nom SEGA stroji.

Ano, je pravda, 7e samotné postavicky
(sprity) vyzerali menSie a animacie

neboli také neuveritel'ne plynulé ako

v Genesis verzii, ktora mimochodom
vyuZzivala priamo pracu realnych Disney
animatorov, no napriek tomu mali svoj
Sarm, boli perfektne Citatel'né a hlavne
vyborne ovladatel'né. Tie malé detaily, ako
smejlce sa straze ked' ste ich trafili, alebo
Abulove akrobatické kasky, hre dodavali
on( v Gvode spominana Zivogisnost'. V
podstate to bol kompromis. Menej filmova
animacia, ale za to farebnejsia paleta,
detailnejSie prostredia a hlavne ono
preciznejsie ovladanie. Jediny technicky
problém, ktory si pamatam, padal na hlavu
citel'ného spomalenia pri finalnom sdbaoji
s Jafarom v podobe hada. Ten obrovsky
sprite cez pol obrazovky dal moZznostiam
SNES hardvéru poriadne zabrat'.

Aj hudobn( stranku musim zhodnotit'
kladne. Zvukovy Cip SNESu tu predviedol

-

vtedajsie kvality. 16-bitové verzie znamych
melédii z filmu ako ,One Step Ahead" alebo
A Whole New World" zneli fantasticky,
Casto lepSie a orchestralnejsie nez na
spominanom Genesise. Skoda len, ze
chybala napriklad adaptacia ,Prince Ali".

Co sa tyka zvukowych efektov, tak tie

boli Standardne sice poctom skromnég,
no hlavne prirodzené. Pribeh verny
rozpravkovej predlohe sa posaval pred
hraom pomocou statickych obrazoviek
s textom umiestnenym medzi Groviami,
s tym Ze SEGA verzia disponovala ovel'a
menej detailnejSimi animaciami.

Co dodat' zaverom? Pre miia osobne je
SNES verzia Aladdina od japonského
Capcomu jednym z klenotov tejto platformy
a skvelou ukazkou majstrovstva v zanri
akénych plodinoviek. Aj ked' sa ve¢na
debata ,.SNES vs. Genesis Aladdin’ asi
nikdy neskonci, prave tato verzia pontkla
fantastické ovladanie, nadherny vizual

a Uzasnd hudbu. Mozno nebola taka
revolu¢na v gameplay animaciach ako jej
konkurent, ale ako plosinovka vedoma si
mantinelov danej éry hier bola vyladena
takmer k dokonalosti. ESte dnes si ju rad
zahram v réznych modernych variaciach
a portoch a vam odporaéam to isté.

Verdikt

Nie je Dzin ako Dzin... s tonikom.

Filip VorZacek
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
2D ploSinovka CAPCOM Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Precizne ovladanie - Aladdin bez Sable?
+ Hratel'nost' - Technické

+ Zvuk problémy proti

+ Grafika zaverecnom siboji
+Vernost' predlohe

HODNOTENIE: * % % K Y
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Remaster Croc Legend of the Gobbos

DEFINITIVNA VERZIA KLASICKE) HOPSACKY

Ked' sa minuly rok zo zahrobia ozvalo
Sthdio Argonaut Games, vel'mi som sa
potesil. Na mnoho hier z tohto stiddia
sa pamatam este z mojich mladsich
cias a niektoré z nich ma formovali

aj ako hraca. Zo vsetkych musim
spoment' Gzasny survival horor FPS
Alien Resurrection, z ktorej som dlhé
roky maval aj no¢né mory, i vel'mi
podarené akéné dobrodruzstvo Harry
Potter and the Philosopher's Stone

a Harry Potter and the Chamber of
Secrets. Puto medzi mnou a pévodnym
Stidiom bolo silné. A tak, ked' sa
Argonaut Games vynorilo z rieky Styx,
rozhodlo sa vSetkym ukazat', Ze v iom
stale ticie silné srdce, oznamenim
remasterovanej verzie roztomilej
plosinovky Croc: Legend of the Gobbos.
V tej chvili som zapriadol ako maciatko.

Pévodny Croc: Legend of the Gobbos z
roku 1997 bola prijemna, avsak nie prilis
dlha skakacka, vtedy vysla na PC, prvy
PlayStation a Sega Saturn. Spociatku

to ani nemal byt' Croc, ale nova hra
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s Yoshim v hlavnej (lohe (spin-off

série Super Maria), avSak po tom ¢o
Nintendo navrh projektu odmietlo, boli
tvorcovia z Argonaut Software ndteni
hru prepracovat' do inej podoby. Tak sa
zrodil Croc. Teraz, ked' uz tdto zaujimav(
analogiu poznate, je t'azké toho Yosiho
v Crocovi nevidiet', Ze ano? Kazdopadne,
v sicasnosti je Croc medzi fanGsikmi
ploSinoviek brany ako taky maly kult, ku
ktorému je treba pristupovat' s citom.
Ak ste jednym z tychto fanasikov, tak
vedzte, ze Argonaut Games pristlpilo k
remasteru presne tymto spdsobom.

Dévod, preco je aj dnes Croc tak vel'mi
obl'Gbeny, nie je vobec ziadna veda.
Hra je aj v sCasnosti stale I'ahko
hratel'na, neobsahuje prakticky ziadnu
vatu, vyvaruje sa hluchym miestam

a zakazdym prinasa nie€o nové, cize
napady sa ani len nestihn( opozerat'.
Bohuzial', hra ma aj svoje negativum,
ktoré sa prejavilo v jej kratkosti. Ak
ste Co i len trocha Sikovnejsi, dokazete
ju prebehn(t' za jedno popoludnie.

Na druhej strane, v Ziadnom pripade
nechcem tvrdit', Ze hra je nejakou
.prechadzkou ruzovou zahradou’. Tak
to ani omylom. Croc ma sice roztomily
vzhl'ad, lenZe jeho pazlry s ostrejSie
ako cepele Wolverina. No, mozno by
som mal trochu pribrzdit'. Croc Legend
of the Gobbos rozhodne nie je Ziadnym
Dark Souls medzi ploSinovkami, ale
postupom sa naronost' citel'ne zvysuje
a obzvlast', ak ju budete chciet' dohrat'
na 100%. Vtedy sa poriadne zapotite.

\/ dnesnej dobe, ked' uz ani samotni
vyvojari nedokazu objasnit' rozdiel
medzi remakom a remasterom, si radsej
upresnime, o nova verzia Croc: Legend
of the Gobbos prinasa. V prvom rade

s( to textlry vo vysokom rozligent,
ktoré navyse na sebe nechavajd poznat'
zasah umelej inteligencie. Osobne proti
takémuto pristupu nemam nic proti,
ddlezity je pre mna vysledok. Remaster
si zachovava pdvodn( viziu nielen ¢o

sa tyka vyznenia textdr, ale taktiez

aj nasvietenia a saturacie farieb. Po



tejto stranke nie je hre ¢o vytknat'.
Remastery by sa mali robit' presne takto.
Co bolo prepracované viac, boli postavy
- obzvlast' model Croca. V remasteri
mu to naozaj vel'mi slusi. Odstranili sa
povodné hranaté vnady a predstavuje
sa nam v krasnom oblom a plastickom
vyzneni. Opat' ale musim pripomendt,
Ze aj on bol vylepseny s citom, a preto
si urcite pomyslite, Ze takto ste Croca
predsa vnimali vzdy. Ak by ste sa o tom
chceli presvedcit', stlacenim tlacidla

sa viete prepn(t' na stard grafiku a
urcite zbadate ten rozdiel. Croc je v
remasteri iny, no zostava familiarny.

Po stranke hratel'nosti nebolo zmenené
alebo upravené vobec ni¢. Necakajte
Ziadne moderné vylepSenia, pomdocky
¢i navigacie. VSetko si budete musiet’
odskakat' sami. Dokonca tu tvorcovia
nepridali ani pripadné checkpointy,
Cize po vyCerpani Zivotov musite level
opakovat' od zaciatku. To ale zvacsa
nepredstavuje problém, pretoze dizka
levelov nebola nikdy silnou strankou
Croca a ani tie najnarocnejSie vas
nepotrapia nadlho. Levely s prevazne

linearne, hoci ¢astokrat ponikaja aj
nejakd odbocku. Podoba sa to na nieco
medzi Crashom Bandicootom a Spyro
the Dragon, pricom rucicka vah sa viac
priklana na stranu Crasha Bandicoota.
\/ leveloch zbierate krystaly, ktoré slGzia
ako vase zivoty, zachranujete malych
Gobbov, spristupriujete si tajné Grovne
a zbierate kl'G¢e, pomocou ktorych si

odomkynate zamknuté dvere ¢i klietky.
Obcas si aj zaplavate. InSpiracia Crashom
Bandicoot je tu zrejma, hoci Croc nie je
ani taka rychla a ani explozivna hra. Ved'
krokodily s pomalSie nez vackovce. A

to iba dokazuje, Ze Croc Legend of the
Gobbos sa drzi pravdy (retro rules!).

Aj ked' maja levely stale vysSiu narocnost’
a prepracovanejsi, zaujimavejsi dizajn,
jedna vec na nich nestoji za prilis

vel'a. Narazam na boss fights. Tie

uz ani vo svojej dobe neboli ni¢ moc,

ale dnes ich (nebojim sa to priznat)
primitivnost' zaraza do ocj, ako ked' do
seba narazaja Castice v urychl'ovaci v
Cerne. Boss fights si vSetko, len nie
zaujimavé a uz tobdz nepredstavuja

nie€o, na €o by ste sa tesili. Kostrbatg,
t'azkopadne a nezabavné. Jednoznacne
ta najhorsia ¢ast' hry, ktor( budete
chciet' mat' rychlo za sebou. Vlastne,
kvoli ich kratkosti aj budete.

Co tvorcovia mohli vylep3it' bol pribeh.
Od ploSinovky nikto neocakava pribehové
zvraty na drovni vel'kolepych RPG.
AvSak poprepajat' jednotlivé Grovne

ni¢ nehovoriacimi prestrihovanymi
scénami, ktoré beZia len v 30 fps, nebolo
najlepsie rozhodnutie. Na zadiatku

hry je maly Croc ,adoptovany’ malymi
hunatymi gulickami Gobbov, ktori ho
najdu v kosiku plaviac sa po rieke.
Jedného dna, ked' vyrastol na vel'kého
Croca, je dedina Gobbov napadnuta
baronom Dantem, ktory unesie ich kral'a
Rufusa. Crok nevaha, vezme na chrbat
batoh a beZi na zachrannd misiu.

Problém pribehu nie je jeho namet, ale
skor to, ako s nim d'alej pracuje. No,
nebudem chodit' okolo horlcej kase. Hra
s nim nepracuje vobec. Ide iba o sled

za sebou idGcich misii, priCom vobec
netusite, preco sa levely odohravajd v
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zalesnenom Gdoli, nasledne v hordcich
piesocnych dunach &i vo vysokej vezi. Z
¢asu na ¢as sa spusti animacia, v ktorych
barén Dante premeni nejaké zvieratko,

¢i nieco iné dvojnohé alebo Stvornohé (v
jednom pripade plutvové), na vacsiu a
silnejSiu verziu ich predchadzajaceho ,ja’,
a to ma predstavovat' protivnika v boss
fight. Ani scény ako také nep6sobia vel'mi
dobre. Mate z nich pocit amatérskeho
pristupu. Hra navySe nepodporuje
ovladanie mysou a kompletne chyba

aj moznost' editovania klaves. Preto ju
odportGcam hrat' vyhradne s ovladacom.

Recenziu, ale ukon¢ime v pozitivnom
duchu. Najprv vychvalim soundtrack,
ktory sa okamzite stal jednym z
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mojich najobl'GbenejSich v celom
plosinovkovom zanri. Predovsetkym
skladba In the Forest mi kazdd chvil'u
vyhrava v izbe. Soundtrack ako taky je
jemny, hravy, niekedy priam dojemny.
TaktieZ musim pochvalit' obrovské
mnozstvo bonusového materialu
dostupného z hlavného menu.

Mbzete si pozriet' dIhé rozhovory s
tvorcami, precitat' niekol'ko stran z
povodného konceptu hry, prezerat'
artworky, pocavat' oficialny soundtrack
alebo rozpracované verzie niektorych
skladieb, ¢i dozvediet' sa informacie

o prototypoch levelov (¢o je to za

level, aky mal v§znam a preco nebol
umiestneny do plnej hry). Zakazdym ide

|
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o hodnotné informacie, ktoré vhodne
doplfiaji vybornd hru. Definitivnu bodku
za textom dava poznamka ohl'adom
vylepSeného ovladania. Pévodny Croc sa
ovladal ako Tomb Raider, ¢iZe pomocou
tankového vladania. Remaster prinasa
schému s bezproblémovym otacanim
kamery okolo vlastnej osi, ¢im sa z Croca
stava moderny titul a s ovladanim, na
ktoré ste bezpochyby zvyknuti. Hra

s nim takto funguje na vybornd.

Argonaut prisiel, Argonaut ohlasil,
Argonaut zvit'azil. Remaster Croc
Legend of the Gobbos je vd'aka svojim
vylepSeniam a mnozstve zaujimavych
bonusov jednoznacne definitivnou
verziou hry. Ak sa vam p6vodna hra
pacila, rozhodne si kpte aj tdto nova
verziu. Nielenze podporite znovuzrodené
Stadio Argonaut Games, no taktiez sa
vam dostane klasickej plosinovky v
prijemnom modernom vizuali, ktory
zachovava p6vodnd viziu artstylu, a
navyse sa pritom aj o dost' lepsie ovlada.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
plosinovka Titanium Studios Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ krasny moderny - lajdacka prezentacia

remaster pribehu
+nadherny hudobny - boss fighty boli
doprovod uz vo svojej dobe

+jednoducha ale vel'kou slabinou

narocna hratel'nost’

HODNOTENIE: * % % KTy




RECENZIA

SWITCH

Xenoblade Chronicles X: Definitive Edition

KRAJSIE, AVSAK PRIAMOCIAREJSIE

MozZno aj vy poznate ten pocit, Ze ked' sa
vratite niekam, kde ste sa pred nejakjym
¢asom citili vel'mi dobre, uz to nie je presne
také, ako si pamatate. Nemyslim to teraz
v negativnom zmysle slova. Jednoducho
je to nieco ing, nie vSak automaticky Gplne
horsSie. Zaroven taktiez zist'ujete, Ze to,
comu ste sa predtym radsej vyvarovali,
vam uz nerobi problém a chapete jeho
povodny zmysel. Tak presne takto, damy
a pani, som sa citil, ked' som sa opat'
vratil na ta prekrasnu planétu Mira v
Xenoblade Chronicles X, respektive v
tomto pripade v jej definitivnej edicii.

Xenoblade Chronicles X bol vzdy takym
¢iernym koriom v sérii Xenoblade
Chronicles. Bol to v prvom rade spin-off,
ktory upustil od tradi¢nej fantasy plnej
kaziel a mecov a vytasil s tvrdou sci-fi,
ktorej dominovali t'azkotonazne strelné
zbrane, mimozemské civilizacie a mechom
podobné obrie stroje Skelly. Hra uz taktiez
nerozpravala vel'ky pribeh s ¢astymi
cutscénami, bol uz skdr paradoxne k
vel'koleposti nametu skromnejsi, drziaci sa

v (izadT a taktieZ nechaval hraom vel'ky
priestor na vlastn( interpretaciu. Hlavnou
viziou hry bol totiz prieskum neznameho
prostredia planéty Mira, objavovanie fauny
a fléry a plnenie mnozstva réznorodych
misii. Ludstvo sa totiZ ocitlo uprostred boja
dvoch mimozemskych civilizacii, ktorych
vojna znicila Zem. To sa, aj napriek vel'kym
stratam, nast'astie dostalo do bezpetia a
zacalo putovat' do neznama. Teda aspon na
chvil'u, kym sa nebezpecenstvo nevratilo

a pri novom (toku sa jeden z tych korabov
nezr(til na neznamu planétu. Pribeh hry
zalina dva mesiace po stroskotani...

Aby som bol Gprimny, necitim sa vel'mi
na to, aby som opat' raz opisoval pdvodnu
hratel'nost’, ktorej rozl'ahlost' je taka
dychvyrazajlca, Ze sa menej trpezlivgym
hratom mozZe stat', Ze im jej rozsiahle
moznosti privodia depresiu (pretoze
nebud( vediet', €o skér). V prvom rade
preto, lebo si to m6Zete precitat' v mojej
recenzii pre desat' rokov star( originalnu
Wii U verziu, a v druhom rade preto, lebo
by som sa chcel skér zamerat' na to,

Fodicre 3mE OM o T

¢o tato definitivna edicia meni a ako to
pOsobi na hru ako celok. Zmien je totizto
dost' a s zaroven znacne zasadné.
Xenoblade Chronicles X: Definitive
Edition je na prvy pohl'ad v podstate
rovnaka hra, no ak sa do nej dostanete,
zistite, Ze je zaroven dost' ina na to,

aby otriasla zakladmi pbvodnej vizie.

Tak na zaciatku tu opat' mame moznost'
vytvorit' si svoju postavu. Tentokrat je ale
tvorba o niefo viac robustnejsia, avsak
stale s moZnosti dost' obmedzené v
porovnani s takym Skyrimom alebo novsim
Cyberpunkom 2077. Pri Gvodnom videu
zist'ujete, Ze sa hra az tak vel'mi zasa
neodliSuje od Wii U verzie. Upravené sd
skdr len malé detaily, trocha upravené
nasvietenie, no kompozicia scén a

objekty sd Gplne rovnaké. Holt, ide o
remaster a nie remake. Ked' sa uz ale
objavi prva hlavna postava (zasvateni
vedia, hrou eSte neposkvrneni nie)

Elma, spoznate prvé zmeny. Tak ako v
pripade remasteru prvého Xenoblade
Chronicles, aj v pripade tejto hry s postavy

Generation | 23



krajsie, I'udskejsie, maj prirodzenejsie
proporcie a lepSie sa na nich pozera.

Casom si ale uvedomite, Ze celkovo, o
sain-game grafiky tyka, sa hra az tak
nezmenila. Mimo postav sG textlry
zvacsa rovnaké, len to nasvietenie ma ako
keby va¢iu hibku. A tym sa dostavame

k prvému neduhu. To, Ze sa grafika
nezmenila, znamena3, Ze sa nezmenili

ani vyrazné neduhy pévodnej hry.

Ta trapilo vel'ké doskakovanie objektov
v hlavnom a jedinom meste hry New
Los Angeles (NLA), kde sa objekty
objavovali doslova par metrov pred
vami. Vzhl'adom na vykonnost' konzoly
a skalu hry sa dali prizmrit' nad
obmedzeniami oci, avsak na vykonnejsej
konzole, akou je Nintendo Switch, hra
mala rozhodne bezat' lepSie. Iste, mame
tu vyssie rozlisenie, no skutocne neslo
doskakovanie aspori obmedzit? Co sa uz
ospravedInit' neda, je, Ze pohybujlce sa
objekty ako auta v uliciach NLA nemajd
opat' Ziadne kolizie, a teda vami len

tak prejd( ako keby ste boli duch.

Ked' sme uz pri tych neprijemnych
prekvapeniach, tvorcovia z Monolith Soft
sa rozhodli Gplne odstranit' zakladna

a dolezit( zlozku povodnej hry — Blade
levely a nadvdzujice aspekty s nimi
sUvisiace. Blade je organizacia mesta NLA,
ktora sa deli na divizie a tie sa staraj(

o rozne aspekty prezitia. Jedna z divizii
sa stara o prieskum mimo mesta, ina sa
zabera problémami vo vnatri NLA, d'alSia
sa zaobera zabijanim nebezpecnych
monstier, a tak d'alej. Celkovo je ich v hre
osem. V p6vodnej hre to fungovalo tak, ze
pridanim sa do jednej z divizii ste dostali
zvySenie urcitych Statistik a zaroven ste
za vykonavanie ¢innosti ako objavovanie
novych miest ¢i implementovanie probov
dostavali pre diviziu body. Sice v tomto
nezalezalo v akej divizii ste, vzdy ste
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dostavali body za vSetky ¢innosti, no
napriklad ak ste boli v divizii starajlcej

sa o proby, ich implementovanie
zabezpetovalo viac bodov, nez keby ste
implementovali proby ako ¢len inej divizie.

Ziskané body v divizii zvySovali jej level,

a to zaroven ovplyvriovalo celkovy level
Blade. Na o vlastne vSak levely Blade
boli? Tie mali vplyv na hned' niekol'ko

veci, napriklad zvySovanie levelov field
skillov — mechanicky (umoznoval otvaranie
pozemskych kontajnerov), biologicky
(umoznoval skdmat' mimozemska floru

a faunu) a archeologicky (umozrioval
skiimat' mimozemské artefakty a vraky) €i
odomkynanie vacsieho poctu zakladnych
misii. No a teraz zavrite odi a predstavte
si, ze ni¢ z toho, ¢o som napisal, v hre
zrazu neexistuje. Ziadne levely divizii,
field skilov a ani Blade. Teraz o€i otvorte

a pozrite sa na Xenoblade Chronicles

X: Definitive Edition. Zrazu si to uz
predstavovat' nemusite, pretoZe to, na

¢o sa divate, je presne také. Bohuzial'...

To, Co robilo pévodnl hru skvelou a teda
pocit, ze ste s¢ast'ou nie¢oho vel'kého,

Ze ste sGcast'ou nejakého timu, o vam
pridavalo urcité bonusy, to v tejto verzii
neexistuje. A to je obrovska skoda. Iste,
dalo by sa povedat, Ze pévodny systém
bol snad' az prekombinovany, no fungoval
a mal logické zazemie. Skutocné RPG

je o tom, Ze sa pre nieto rozhodnete

a ma to nejakd konzekvenciu.

\/ tejto verzii hry nezalezi na tom, v

akej divizii ste, pretoze vzdy za vSetko
dostavate rovnaky pocet expov a neexistujd
tu Ziadne levely divizii. A teda ak tu nie

s( tie, neexistujd ani levely organizacie
Blade, a tak si ani nezvySujete Groven
jedného z field skillov. V pévodnej hre boli
jednotlivé skimatel'né objekty obmedzené
levelmi 1 az 5, o znamenalo, Ze ak ste
mali napriklad biologicky skill na Grovni

3, mimozemskd floru & faunu na leveli &4
ste preskimat' nemohli. V tejto verzii je

to opacne. Skilly ako také existujd, avsak
hra ma vSetky skiimatel'né objekty do
levelu 4 odomknuté a nepreskiimatel'né
s( len tie, ktoré mali v pévodnej hre level
5. Skilly na ich odomknutie sa tentokrat

uz naucite postupne v misiach.

Je to vel'ky a citel'ny zasah do hratel'nosti.
Nast'astie iné prvky, ktoré boli v pbvodnej
hre skvelg, tu boli zanechané. Tak mozete
znova t'azit' rudu prostrednictvom
spominanych probov a mézete ich
linkovat' pre vy$si bonus, mdzete
odomkynat' segmenty mapy, nastavovat'
si ukazovatele a HUD pre ¢o najlepSiu
imerziu a minimalizovat' handholding,
Citat' si skvely a detailny bestiar, objavovat'
zakutia obrovského crafting systému

a taktiez dokonca dotovat' vyskum
miestnych vyrobcov zbrani a brneni, aby
prichadzali so stale lepSou ponukou.

A to uz ani nehovorim, samozrejme, o
Skelloch ako takych, ktori, az ziskate
licenciu na ich pouZzivanie, odomknd
potencial a prieskum prostredia, ¢i online

I




hranie pre ,transformaciu’ hratel'nosti

do Stylu MMO, aby ste s d'alSimi hracmi
celili tym Gplne najdesivejsim monstram.
Xenoblade Chronicles X: Definitive Edition
ma aj napriek orezaniam stale vel'kd hibku.

Ak sa eSte ale vratim spatne k prvému
odseku, aby som vysvetlil, ¢o som

tym myslel. Pévodn( hru som pred
desiatimi rokmi skritizoval za to, Ze
pribehové misie sa locknuté urcitymi
podmienkami a zaroven vyzdvihol svet
ako jeden z najkrajsich vo videohrach
vobec. Tak mi teraz dovol'te upravit'
svoje tvrdenie. Pribehové misie si tu
stale zamknuté napriklad podmienkou
urcitého odkrytia miestnej mapy i
nadvazovanim vzt'ahov s urcitymi
postavami na urcita Groven, avsak teraz
uz chapem, preco to tak tvorcovia navrhli.

\ly ako hrac ste novym a mladym

¢lenom Blade a aby ste mohli plnit' stale
naroCnejSie misie organizacie, musite mat'
nieco, comu sa l'udovo hovori, ze ,mat’
odzité". A to vlastne s(visi so spoznavanim
sveta i zapadnutim do miestneho
kolektivu. Na druhej strane prostredie sice
pOsobi rovnako krasne, no po tych rokoch
na sebe badam, Ze by som v hre prijal

viac dungeonov. Prechadzanie sveta Mira
je inak stale podmanivé a vzrusujlce.

Tymto som sa chcel dostat' k priznaniu,
Ze som povodnej hre asi ukrivdil viac,

nez som mal a Zze az casom som dokazal
plne ocenit' jej kvality. Tomu mi koniec
koncov dopomohla aj skisenost' s touto
definitivnou ediciou. Pri nej som si nielenze
uvedomil, aka prepracovana pévodna
verzia bola, no zaroven tiez to, ze aj ked'

z nej odstranite také podstatné funkcie
ako levely divizii, Bladov a vylepSovanie
field skillov, tak z nej stale ostane vyborna
a prepracovana hra. Tomu sa nemdze
povedat' nijako inak nez nad¢asova
klasika. Samozrejme, k tomu, aby aj tato

orezana verzia dostala rovnaké hodnotenie,
musela priniest' aj nejaké chvalyhodné
vylepSenia. Tak napriklad hra ma krajsie

a prehl'adnejsie Ul a menu, prinasa novy
obsah v podobe rozsireného konca a
nového prostredia a taktiez napriklad

aj to, ze si ¢lenov do partie mdzete
pohodIne pridat' cez menu. Uz postavy
nemusite pracne hl'adat' a Ziadat'ich o

to, aby sa k vam pridali na vypravu.

Subojovy systém, odomkynanie a
vylepSovanie si povolani, zbrani a brnenia
¢i levelovanie skillov ostalo rovnaké, a to
je chvalyhodné poznanie. Az na jednu
novinku, o ktorej som si doteraz nie celkom
isty, ¢i je dobra alebo nie. SGbojovy systém
tu funguje na zaklade aktivacie skillov

v bojoch, ktoré maja urcity cooldown

pred ich d'alSim pouzitim. Novinka v

tejto verzii je, Ze mate novy ukazovatel',
ktorym mozete skilly ako keby odznova
nastartovat', a tak ich pouzit' okamzite
bez nutnosti ¢akania, kym sa cooldown
nenaplni. Rozpolteny v nazore som preto,
lebo vd'aka tomu sG sboje dynamickejsie
a plynulejSie, no zaroven vsak hra tym
padom umoznuje spamovat' ten isty

najsilnejsi Gtok znova a znova. Hra je totiz
v tomto novom ukazovateli vel'mi Stedra
a podl'a mna asi umoznuje trocha viac,
nez by mala, aby boli siboje vyvazenejsie.
To ale plati len pre zaciatok sibojov, az

sa vam ukazovatel' minie, chvil'u to trva,
kym sa znova naplni a siboje v tom
pripade za¢n( mat' punc pévodnej hry.

Pri hrani Xenoblade Chronicles X: Definitive
Edition som bol najprv skepticky, predsa
len vel'ka cast' hratel'nosti bola odstranena,
no ¢asom sa mi aj tato verzia hry dostala
pod koZu a uz som si tie vSetky zname
questy, prostredia i poletovanie vo

vnatri Skellu znova naplno uzival.

Aby som bol Gprimny, aj ked' tato hra nesie
v nazve Definitive Edition, pre mia tou
definitivnou ediciou nie je a pévodn( hru
povazujem za lepSiu. Taktiez ma ohlasenie
Nintendo Switch 2 nati premysl'at', preco
Monolith Soft nepockal az na nov( kanzolu,
aby sa vsetky technické neduhy zdedené

z Wii U verzie, konetne nepodarilo opravit'.
Hra by si to urcite zaslGzila. Xenoblade
Chronicles X: Definitive Edition je tak ¢i tak
stale obrovsky monument s hratel'nost'ou
hibokou ako Marianska priekopa, a tak
nevahajte a chod'te do neho. Mimochodom,
az mam chut' zmenit' pévodnej verzii
hodnotenie zo 4 na 5 hviezd...

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Monolith Soft Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ vylepSeny vizual - zbyto&né orezanie
+monstrudzne povodnej hratel'nosti
mohutna hratel'nost’ - doskakovanie
+ fantasticky herny objektov stale
svet planéty Mira vel'kym problémom

HODNOTENIE: * % % K Y
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Forza Horizon 5

NADUPANA AKCNA ARKADOVKA ZAOBALENA DO KRASNEHO VIZUALU

Séria Forza Horizon prvykrat prekonava
Lhranice ekosystému” a prichadza na
PlayStation konzoly. Uz je to nejaky
piatok, ¢o hry od Microsoftu pomaly, ale
isto kipite aj v modrom time a my si radi
zvykame na tento Standard. Dévodov je
niekol'ko, ale hlavny je ten, Ze nemusite
zaobstaravat' novy hardvér, aby ste si
tieto exkluzivity zahrali. Je to podl'a mna
win — win situacia, z ktorej profitujd obe
strany. Pod'me sa teda pozriet', o ¢o Sony
hraci prichadzali, pretoze tato séria patri
k tym najobl'GbenejSim v zelenom time.

Ako fan@sSik konkurengnej znacky,

ktora je viac simulacne zamerang,

som bol vel'mi zvedavy - hlavne z
dévodu obrovského hypu okolo Forzy
samotnej. Evidujem ju uz roky, no az
teraz som mal prvykrat moznost' zahrat'
si ju. M6zem povedat', Ze som mal Co
robit', aby som to stihal spracovat'.

Podobnost' s inymi znatkami je Cisto

nahodna... alebo? Poviem to otvorene,
chvil'’kami som mal pocit, Ze som konecne
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dostal poriadnu Need for Speed hru. Ako
som povedal, vzdy som bol viac zamerany
na simulatorové preteky, aj ked' som
vyrastal prave so sériou NFS. Dokonca
som tejto znacke dal po dlhej dobe Sancu
znova a neoslovilo ma to dostatocne
natol'ko, aby som to vébec dohral.

\/ pripade Forza Horizon 5 som isiel
okamZite do nastaveni, prepol si
prevodovku na manual, nastavil
riadenie na ,simulator’ a vybral sa na
cesty. To riadenie ,simulator’ patri
medzi Gvodzovky, lebo od reality to
malo vel'mi d'aleko, ale nejako ma to
nevyrusovalo. Jedinym problémom bol
zvuk, aby som vobec pocul zvuk auta
a vedel radit'. Po par mindtach hrania
ale bolo vSetko nastavené a pripravené
na zabavu. A td som veru dostal.

Hra sa s tym nepara, hned' na zatiatku
vas vyhodi z lietadla na sopku a vy

ju musite zist', potom vas vyhodi v
dzungli, neskor v pasti do piesoCnej
birky a podobne. Da vam pocitit', ¢o

vas Caka a to vSetko v plnej rychlosti.
Zabudnite na kratky a pomaly tutorial,
o je dobré, pretoze to koreSponduje s
tym, ¢o hra reprezentuje — sandboxovi
akciu v podani Sialenych aut krizom-
kraZom naprie¢ Mexikom.

Ale takto, Forza Horizon 5 je tu uz od

roku 2021, naozaj nebudem rozoberat'
kazdy detail, akoby iSlo o novinku. Kazdy,
kto ma rad auta a videohry, ktoré saich
tykajd, ma tdto hru pozret(, kde sa len
da. Vas zrejme zaujima len jedno — ako
sa podaril port na PS5? M&zem povedat’,
Ze vyborne. Za celd dobu hrania som
nenarazil na jediny problém, hoci sa
vyskytlo par veci, s ktorymi som tak dplne
nepocital. Napriklad s tym, Ze spustenie
hry vyZadovalo prihlasenie do Microsoft
GCtu aj v pripade, ze som chcel iba
singleplayer. Najviac ma vsak zaskocilo,
Ze najviac reklamované ,atrakcie’ som
nemohol spustit', lebo neboli Standardnou
sGcast'ou titulu a nedali sa ani dokdpit',
ked'Ze na PS Store neexistovali. MoZno
¢asom pridu, avSak Rallye a Hot Weels



zatial' skoncili mimo jedalnicka a ja
som si musel nechat' zajst' chut'.

Niezeby tam aj bez toho nebolo dost'

obsahu. Co spoctiatku vyzeralo ako jemné

rozbiehanie, skonc¢ilo po par hodinach
plnou mapou, az to na mna posobilo
mierne unavujldco - nevedel som si
vybrat'. MoZnosti je naozaj vel'a, okrem
Standardnych pretekov tu najdete aj
pribehy alebo adventary. Napriklad
vojdete do birky hl'adat' lietadlo,
ktoré tam pristalo pri pyramidach a do
toho tam musite rozostavit' satelity.
Ano, nie véetko dava zmysel a mozno
chceli vyvojari len pridat' ¢o najviac
roznorodych veci, aj ked' mne to prislo
mierne od veci, ked'Ze som musel
prist' na konkrétne miesto a zastavit'
tam, ¢o nebolo vzdy jednoduché
najst', Cize viac ako na Soférovanie
som sa sUstredil na minimapu.

Odhliadnuc od tychto miernych
,nezmyslov’ musim povedat', Zze som si
hru naozaj uzival. Nehl'adajte tu logiku
Ci realne jazdenie. Tu ide o krasu aut

v najvyssich moznych rychlostiach.
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Forza Horizon 5 vyzera fantasticky, auta
s prepracované a biotopy takisto.

Moznosti, ako sa tu vyblaznit' je habadej

a ked'Ze ide o skutoéne otvoreny svet, tak
vam ni¢ nebrani skimat' mapu hore-dolu

uz od zaciatku. Vlastne to od vas samotni
vyvojari chcd, ked'Zze vam pocitaji

rézne veci, ktoré ste objavili, pripadne

zrazili. Keby tu eSte boli policajti, tak by
som pouzil jednu legendarnu hlasku z
Nollanovho Batmana. Lenze v tomto
Mexiku policajti bud' neexistujd, alebo s
vami s(t'azia v civile, t'aZzko povedat'.

Tak benevolentny Stat vodi
poulicnym pretekom, kde demolaciu
ocenia aj domaci, nikde na svete
nenajdete, o je jeden z dévodoy,
preco ho odporic¢am navstivit'.

Cerednickou na torte je tlacidlo ,vratit
¢as’. Ten, ¢o prisiel s touto myslienkou,
musel byt' génius na Grovni Stephena
Hawkinga. Nejedenkrat mi usetril
nervov({ sstavu pred zratenim,
hlavne pri Sprinte, ktory trval skoro pol

hodinu a ja som minul predposledny
checkpoint v rychlosti 260km/h o dva
milimetre... Ak by som musel opakovat'
preteky, tak ten ovladac asi zjem.

Verdikt

Obrovské mnoZstvo moznosti a kopa
krasnych aut ¢akajd, kedy vam pomézu
zabudn(t' na realitu bezného dna. Proste
si sadn(t' a na pIny plyn jazdit' za nosom,
pretoZe je jedno, kam sa vydate, cestou
aj na jej konci bude urcite cakat' zabava.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska Playground G. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ krasne modely aut - vel'a ikon na mape

+vel'mi pekna krajina - vel'ké lakadla nie

+ roznorodost' sU k dispozicii ani
biotopov len na zakdpenie

+ Ceska lokalizacia

+vel'a ikon na mape

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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PGA Tour 2K25

2K ZNOVU UKAZUJE, ZE SPORTY JEDNODUCHO VEDIA

0 novom prirastku do zabehnutej golfovej
série by sme mohli povedat’, Ze prisSiel
trochu neskoro, ale predsa. Mysleli

sme, Ze sa ho dockame na jesen ako
predchadzajice dva rocniky, no napokon
sme si museli eSte par mesiacov pockat'.
Bol som zvedavy, predsa len, vyvojari

z HB Studios maji s golfovymi titulmi
vel'ké skisenosti — ide uz o Siesty
kisok za jedenast' rokov a posledny,
ktory som recenzoval, ma naozaj bavil.
Navyse, k tomuto kanadskému Stadiu
mam vrely vzt'ah aj vd'aka nostalgii.
Pamatam si, ako som pred osemnastimi
rokmi na svojom notebooku veselo

hral Rugby 08, ¢o dodnes povazujem

za zabudnuty videoherny klenot (ale
som pravdepodobne jediny, haha).

Cas vsak neliprosne plynie, od rugby

sa presunuli k trochu menej akénému
Sportu a za roky si vybudovali pomerne
vel'kd fanasikovski zakladnu, ktora sa
na PGA Tour 2K25 poriadne teSila. Ako
teda dopadla tato o¢akavana hra?
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Vynikajici golf a
polovicata kariéra

Pozitivne s niekol'kymi malymi ale.

Na zaciatku (a aj v d'alSich ¢astiach)
skonstatujem, Ze v jadre ide o kvalitny

titul a ¢o sa tyka samotnej hratel'nosti,
tam sa fanGsSikovia rozhodne nemaj

na ¢o st'azovat'. Pre porovnanie som si
nainstaloval aj dva roky starG konkurenciu
od EA a ¢o sa tyka spracovania samotného
Sportu, PGA Tour 2K je o level vyssie. Golf je
jednoducho zabava ako pre jeho fanGsikov
a veteranov série, tak aj pre novacikov

- vylepSené ovladanie prejde rychlo do

krvi, ale aby ste sa stali naozaj dobrym
virtualnym odpal'ovacom lopticiek na greene,
bude potrebny tréning a tréning. \/ tomto
ohl'ade to vyvojari zvladli na jednotku.

Hlavnym singleplayerovym modom je aj
tentokrat kariéra, v ktorej sa budete chciet'
stat' najlepsim golfistom na svete a vyhravat'
jeden turnaj za druhym. Zial', tento rezim

je znovu tak trochu nedopeceny, ako to

bolo aj v pripade ro¢nikov 2K21 & 2K23.
Chyba mu Smrnc, taka ta pozlatka okolo,
ktora z fajn zazitku urobi Specialny. Nie,
vyvojari nemusia ist' az do extrému ako v
pripade basketbalovej série od 2K, kde do
toho zakomponovali aj hudbu a podobné
veci, ale ¢imsi by sa mohli in&pirovat'. Co
takto vymysliet' nejaky pribeh so zopar
cutscénami? Moznosti je nedrekom a ked'ze
je to neprebadana oblast', Gplne by stacil

aj obycajny pribeh s posypkou v podobe
Sportovych klisé. Nie€o v style ,chudobny
Student si nahodou raz zahra golf, bohaty
sponzor si vSimne jeho talent, da mu Sancu
a on sa potom pomaly prediera rebrickom
vysSie a vysSie, ale popritom zaziva aj pady a
dolezité lekcie'. Chapete ma, Ze? Samozrejme,
zaobidem sa bez toho, ddlezita je hratel'nost!,
ktora je tu vyborng, ale obcas ani ta nestadi,
ak je toho obsahu pomenej. Zaklad je slusna
klasika — v komplexnom editore si vytvorite
hraca, vyberiete si z piatich archetypov a

hor sa do toho. Nasleduje koloto¢ tréningov,



Specialnych udalosti a turnajov, ktoré

obcas pretne vyber nového rivala Ci tlacova
' dice Chompionihip

konferencia. Prave komunikacia s médiami T

' 2t e e

je jednou z mala noviniek a spociatku sa mi
pozdavala. Vase odpovede (na vyber st obcas
vtipné hlasky) formuja vasu osobnost', ktora
zas poskytuje mensi bonus popularite. Zial,
nejaky vacsi vplyv to v celkovom kontexte
nema, skor je to iba taka kozmeticka vec,
ktora ¢asom zacne otravovat'. A tak sa z

toho v3etkého potom stane iba taka rutina,
ked' idete od turnaja k turnaju, obcas si
vylepSite hraca, skontrolujete sponzorov, XXX

Narocné, ale vyborné ovladanie

Golf je Sport, ktorého zaklady pochopite
I'ahko, ak sa vSak chcete stat’ majstrom,

toje Gplneina liga. A to isté plati aj pre

jeho videoherné spracovanie. Pokial' si
zvolite najnizSiu obt'aznost', bude tov
podstate prechadzka ruzovou zahradou a
hra vam odpusti aj vyraznejsie chyby. Ked'
vam to obcas uleti do vody ¢i do bunkra,

ni¢ sa nedeje, turnaj dokazete vyhrat' aj

s niekol'kymi jamkami zahranymi nad

par. Potom vsak pride na rad zvySovanie
obt'aZnosti alebo s(iboj proti realnym hra¢om
a vy si budete ¢oraz viac uvedomovat', ze si
musite davat' pozor na mnaoho veci. Aka je
sila vetra? Jeho smer? lybral som si vhodnua
palicu na tento odpal? A zabudn(t' nesmieme
ani na to, ze okolie jamky mdZe byt' poriadne
Clenité a ak to netrafite spravne, lopticka
moze skondit' aj niekol'ko metrov mimo
vysnenej lokality. Hoci to nie je jednoduché
a pre mnohych to mdZe znie hrozivo, ak si
date zalezat', Casom sa vSetky tieto veci
naucite, v com zaroven tkvie ¢aro golfu
samotného. Jednoducho to nie je iba o tom,
Ze odpalite lopticku ¢o najd'alej, ako sa da.

druhy — Swing Stick alebo 3-Click Swing, kde
si vystacite s tromi klikmi. Systém Svihu

je zas postaveny na preciznom ovladani
analogovej packy a tak trochu simuluje
realitu. Aj po hodinach cviku sa sem-tam
stane, ze vam to proste uleti, rovnako ako to
obcas pokazia aj profesionali. Nie je to vsak
problém, presne na to je urceny vylepSeny
systém feedbacku po kazdom odpaleni

Pre novacikov je tu znovu pripraveny
vyborny tutorial, ktory im ozrejmi vsetky
herné mechanizmy a v neposlednom rade
aj zaklady ovladania. K dispozicii mate dva

lopticky a tréningovy rezim. Zelenacov
potesi aj moznost' zvolit' si obt'aznost'

s nazvom Perfect Swing, ktora znizuje
vplyv vonkajsich faktorov na Svih, ¢o by
som prirovnal k pomocnym kolieskam na
bicykli. Na zadiatku to urcite pomoze.

Ach, tie mikrotransakcie

Nuz a teraz sa na chvil'u vratim do minulosti.
Priznam sa, Ze obcas si so slzou v oku
spomeniem na ¢asy, ked' boli Sportové
videohry naozaj iba o Sporte a nenasli ste

v nich Ziadnu virtualnu menu zakapitel'na
za realne peniaze. Mnohymi hra¢mi
nenavideny fenomén miktronsakcii je totiz
strasiakom, ktory dokaze pokazit' zazitok

aj zinak kvalitného titulu. Spaja sa totiz s
grindom, na ktory uz casto nemame tol'ko
¢asu — a tak nam vyvojari Sikovne serviruja
mikrotransakcie, vd'aka ktorym ho mozete
ladne obist'. Samozrejme, iba ak si zaplatite.
Ato sa, Zial', deje aj v pripade PGA Tour 2K25,
ktor( kvari podobny problém ako mnohé
d'alSie hry pod vydavatel'skou taktovkou 2K.

Mikrotransakcii je tu jednoducho privel'a a
sprevadzajl vas na kazdom kroku, pricom
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najviac je to viditel'né pri vylepSovani hraca.
To, Ze si za realne peniaze mozete kapit'
lepSie naradie, nejako prehliadnem, pretoze

hra vas do toho nendti (hoci vam na mnohych

miestach naznacuje, Ze to mozete urobit).

Ak sivSak chcete pridat' nejaké bodiky

do Statistik golfistu, okrem tzv. ,attribute
points’, ktorych som po par hodinach

mal nedrekom, potrebujete... ano, hadate
spravne, gj virtualnu menu s nazvom VC.
Hoci sa to na prvy pohl'ad nezdalo ako
vel'ky problém, pretoZe VC ziskavate za
plnenie réznych Gloh ¢i samotné hranie,
rychlo som si uvedomil, Ze tieto odmeny s
chudobné. Zamrzi to o to viac, Ze ked' hra
vysla v predbeznom pristupe, vyvojari boli
ovel'a Stedrejsi, ale tesne pred normalnym

[ T R Y
P
-

e U
L e

L B, g )

vydanim ich poriadne zredukovali. Ak si teda
Clovek zaplatil, aby mohol hrat' skér, ziskal
vyrazn( vyhodu. Mrzuté a trochu neférové.

Pozera sa na to dobre

Po grafickej stranke musim tvorcov pochvalit',

hra je na tom lepSie ako predchodca a pozera
sa na nu naozaj dobre. Ku kvalite konkurenta
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od EA jej eSte kisok chyba, ale ten rozdiel
rozhodne nie je tak okaty ako v minulosti.

Modely postav sa viac podobaja svojim
realnym predloham, spracovanie samotnych
ihrisk je detailnejSie a uveritel'nejSie a dobre
sa pozera aj na roznorodé animacie —a
vSetko to beZi plynulo bez nejakych padani ¢i
framedropov. Pozitivne slova, Zial', nemdzem

povedat' na adresu komentatorskej

dvojice Luke Elvy a Rich Beem, ktora je
vel'mi strojend, monoténna a ich hlasky

sa ¢asto opakujd. Rozumiem, Ze golf je o
Cosi pokojnejsi Sport ako napriklad vyssie
spominany basketbal a ne¢akam vrieskanie,
ked' sa mi podari odohrat' jamku na eagle,
ale trochu viac energie by nezaskodilo.

NuZ, Co povedat' na zaver? PGA Tour
2K25 je vyborny kidsok s niekol'kymi
ale. Co sa tyka golfu a jeho prezentacie,
tam v podstate nemam ¢o vytknat'.

Do hry sa dostanete rychlo a navykova
zabava na seba nenecha dlho ¢akat'.

Ak ste fandsikmi golfu, pripadne mate
chut' vyskasat' nieco nové, kipu urcite
neol'utujete. Len Skoda, Ze mikrotransakcie
sl naozaj agresivne, kariére chyba Smrnc

a o sa tyka licencii, tieZ to nie je bohvieco
(ihrisk je dost', ale hratel'nych golfistov je
pomenej). Teraz je to teda eSte na Styri
hviezdicky, ale pokial' sa autori nepoucia, o
dva roky uz nemusim byt' tak zhovievavy.

Zaver

Milovnici golfu sa m6zu radovat, vyvojari
z HB Studios opat' prinasaja vyborny
golf. Len si dajte pozor na zakerné
pokusenia v podobe mikrotransakcir.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. HB Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitny golf - Nemastna-
+Moznosti Gpravy neslana kariéra
golfistu a naradia - Opakujdci sa

+ Prepracované komentar

ovladanie - Mikrotransakcie

HODNOTENIE: * % % Ky




The Last of Us™ Part || Remastered

REMASTER NA KTORY PC HRACI CAKALI

Ked' som pred piatimi rokmi prvykrat

hral druhy diel The Last of Us, ani vo sne

by mi nenapadlo, Ze si ho raz zahram na
klavesnici a mysi. Ako PC hra¢ som vzdy
vnimal gamepad ako nutné zlo — nastroj,
ktory som vyt'ahoval len pri Specifickych
simulaciach ako FIFA alebo Microsoft Flight
Simulator. Pripadne vtedy, ked' som zapol
PlayStation 4 a pustil sa do SONY exkluzivit,
ktoré v tom ¢ase na PC neexistovali. No
nikdy to nebolo ono. A prave preto, ked'
som sa dozvedel, Ze druhy diel pride na

PC, nemohol som sa dockat'. Tesil som sa
na to, Ze si ho opat' zahram. Tentoraz vSak
na rozhrani, kde sa citim ako doma...

Ved' viete, ako to je
so Svetlonosmi

Urtite ste uz hrali prvd Cast' tejto hry, ktora
prvotne vysla v roku 2013. A ak nahodou
nie, rozhodne to napravte, alebo si aspon

pozrite strucna rekapitulaciu na YouTube.
Bude sa vam to hodit', pretoze pribeh v
pokracovani priamo nadvazuje na udalosti
z prvého dielu. A to nie iba tak vol'ne, st

s nimi vel'mi Gzko prepojené. Nebojte sa,
spoilery tu nehrozia. Ponechavam vsetko
objavovanie na vas. Spomeniem len par
detailov, ktoré stoji za to vyzdvihnat'.

\/ prvom rade vyzdvihnem pribeh,
ktory je vyborny. \/ porovnani's prvym
dielom je viac silnejsi, komplexnejsi a
emocionalne nabitejsi. Najdete v fiom
vSetko, ¢o ma kvalitny herny pribeh
obsahovat'. Tvorcovia si dali skutoéne
zalezat' a citit' to v kazdom momente.

Po druhé, v pokratovani si nezahrate len
za jednu postavu. Hlavnou protagonistkou
zostava Ellie, ktor( budete sprevadzat'
naprie pritomnost'ou a minulost'ou.
Odhalite pritom mnoZstvo skrytych

tajomstiev. Okrem nej vSak dostanete
moznost' zahrat' si aj za Abby, ktora

do deja prinasa Gplne novy pohl'ad.

Aj v jej pribehu budete preskakovat'
medzi roznymi casovymi liniami, o hre
pridava na hibke a vrstevnatosti.

RPG systém je len na oko

ESte ked' som hral The Last of Us Part

Il na PlayStation 4, trochu ma iritoval
RPG systém. Nehovorim, Ze je vyslovene
zIy, len pdsobi az prilis prvoplanovo.

Naboje a suroviny si rozhadzané po svete
vopred ur¢enym spdsobom, a hoci to
vytvara iliziu objavovania, v skuto€nosti

je vacsina veci ,akoze" preddefinovana.
Niektoré vylepsenia ¢i nové zbrane sa ukryté
na konkrétnych miestach, ktoré mozete
pocas hrania I'ahko minat'. Kazda hratel'na
postava ma vlastny strom schopnosti, ktory
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si vylepSujete zbieranim piluliek. Tie potom
minate na jednotlivé upgrady. Stromy sa
odomykajd, napriklad najdenim casopisu.
To je sice dobry napad, ale pésobi trochu
umelo. Mal som pri tom klasické FOMO:
.Nestracam zbytocne pilulky na nespravny
strom? Nebudem tGto schopnost' neskdr
I'utovat'? Vlybral som si dobre?' Podobne

si viete upravovat' aj zbrane. Tie viete
vylepsit' vd'aka nahradnym dielom, ktoré
pocas hrania nachadzate. Kazda zbran

ma urcité vylepsenia, ktoré vam v hre
istotne pomozu. Ale pozor! Zbran si viete
vylepsit' iba na urcitych miestach — na
ponkoch. Tie nenajdete len tak vsade.

Priznavam, druhykrat som hru prechadzal
na jednej z tych I'ahSich obt'aznosti, takze
to nebolo az také dramatické. Navyse,

pretoZe stealth mi nikdy neSiel.

Co ma ale Gplne dorazilo, bol patch, teda
aktualizacia, ktora dorazila, ked' som mal
hru rozohrand. Okrem toho, Ze som musel
st'ahovat' d'alSich 80 GB dat, spdsobila
poriadny chaos. Stromy so schopnost'ami,
ktoré som mal uz vylepsené, sa mi Gplne
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rozhodili. Niektoré Sli odomknat' znova,
iné zasa nie, a musel som na ne znovu
minGt' pilulky. Keby som hral na vyssej
obt'aznosti, bol by som, sluSne povedané,
v haji. Dokonca mi zmizli aj niektoré
upgrady, ktoré som uz predtym nasiel.

Nast'astie sa to dalo zvladnut' a hrat'
d'alej. Takze zhrnutie — RPG systém
v hre nie je katastrofa. Len je trochu

plochy, ma svoje muchy a spominany
patch ho navyse este trochu ,dorazil”.

Hratel'nost' je vyborna

Pocas hrania narazite nielen na zmutovanych
I'udi, teda vSakovakych ,hubowych zombikov’,
ale aj na réznych d'alSich nepriatel'ov.
Niektori pouzivaja klasické strelné zbrane,

ini vas ostrel'uja Sipmi, a d'alsi sa zas

poklsia zmlatit' vas palicou. Variacii je dost’,
takze o zabavu rozhodne nebude nidza.

Aj vy budete neustale menit' zbrane, zhanat'
municiu a Setrit' si ju, ako sa len da. Casto
pride vhod aj oby€ajna palica, ktord si
mozete vylepsit', alebo taktika na silnejSich
nepriatel'ov. Napriklad mozete ich nalakat'

na jedno miesto a zahadzat' molotovmi.
Hratel'nost' je jednoducho vyborna. Stboje
s( dobre davkované, nie je ich privel'a, ale ani
tak malo, aby vam chybali. Vyborne dopliaju
dialogy a nadherne spracované cutscény.

A nawvyse, v hre najdete Cesky preklad!

Ako som uz spominal vyssie, v hre si zahrate
za dve hlavné postavy. Kazda z nich ma
trochu iné schopnosti, o vyrazne prispieva

k tomu, Ze hra nepdsobi repetitivne.

Priznavam, Ze pribehova linka Abby ma
spociatku trochu iritovala. Aj ked' som
pochopil jej motivacie a dévody, preco
konala tak, ako konala, stale som mal
problém prijat' fakt, Ze musim hrat' za
postavu, ktor( som spociatku vnimal
negativne (aj ked', technicky vzaté, ide o
obycajny 'udsky pribeh). Ako charakter
mi bola Abby sympaticka, ale nedalo sa
zabudn(t' na veci, ktoré jej predchadzali.
Uplne mi skresl'ovali pohl'ad na fiu.

Mimochodom, ano, hra sa da hrat' na
klavesnici a mysi, ¢o by sme pri PC
porte, samozrejme, otakavali. Problém
je vsak v tom, Ze wyvojari uz na zaciatku
upozorfujd, ze titul je optimalizovany



pre gamepad a odporcajd ho tak aj
hrat'. Ja som sa tomu chcel vyhnat' a
povedzme si na rovinu —mali pravdu.

Ovladanie na klavesnici a mysi pdsobi
trochu neohrabane. Prehadzovanie
zbrani je otravné, mierenie je zvlastne
necitlivé a stealthovanie s klavesom ,Q"
rozhodne nie je pohodIné. Nie ze by sa
hra nedala hrat, len to nie je ono. Napriek
tomu som to ako hrdy PC hrac vydrzal

s mysou a klavesnicou az do konca.

Graficky je to rozhodne
upgrade, ale bolo to
treba? Asi ano...

Z akéhokol'vek uhla sa na hru pozriete, je
omnoho krajsia nez verzia pre PlayStation
4. Chapem, Ze ak ju chceli tvorcovia preniest'
na nov( konzolu alebo na PC, nejaky

vizualny posun bol potrebny. Napriek tomu
mi v hlave stale vfta ten Cervik: ,Nebolo

by lepSie venovat' ten ¢as a energiu radsej
vyvoju novej hry s éerstvym pribehom?’

Jasné, viem, Ze do remastru nejde tol'ko
zdrojov ako do vyvoja Gplne nového titulu.
No aj tak. Neberte to ako frflanie na
nieco, ¢o nam stddio prinieslo v dobrom.
Som skor zastancom novych zazitkov
nez ve¢ného recyklovania toho, ¢o sme

uz raz hrali. Ale dost' bolo negativity!

Hra je nadherna po grafickej aj zvukovej
stranke. Bez vyhrad. Atmosféra, nasvietenie,
ambientné efekty, vSetko pdsobi premakane
a moderne. Co ma v&ak trochu rusilo, boli
rozne grafické glitche, ktoré sa pocas hrania
objavovali. Najcastejsie na ne natrafite v
cutscénach ako blikajlce elementy na pozadi,
¢o naozaj pokazi zazitok. A oblas sa stalo,
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Ze postavy mali cudné textdry na tvarach
alebo oblecenti, akoby sa na nich lamalo
svetlo z opatného smeru, nez by malo.

Niektoré z tychto problémov sa podarilo
vyriesit' aktualizaciou ovladacov grafickej
karty, no iné sa vracali spat'. Takze,

hoci hra vyzera paradne, technicky by

si zasl(zila este trochu doladit'.

Zaverecnée hodnotenie

Na PC port The Last of Us Part Il som sa
nesmierne tesil. Rozhodne ma nesklamal.
Ide o vyborny titul, ktory by si mal kazdy
PC hra¢ minimalne raz zahrat'. Ak ste
doteraz frflali, ze SONY si svoje exkluzivity
drZi len pre seba, tu mate jasné riesenie.

Vizualny facelift posdva hru na novy

level. Hoci original hra vy5la v roku 2020,
vd'aka remastru vyzera ako Cerstva
novinka. Ak ste fanGsikom kvalitnych
videohier, tento titul by mal stat' v kniznici
na ¢estnom mieste. Bez vyhovoriek!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Striel'acka z 3. osoby Naughty Dog Sony Int. Ent.

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh a postavy - zvlastne bugy po
+ graficky kabat prvom patchi

+ skvela hratel'nost’ - zo zaciatku
+ preklad do ceStiny grafické glitche
- ovladanie na

klavesnici a myske

L. 8. 0.0 .8 ¢

HODNOTENIE:
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>> \IYBER: Samuel Benko

Samsung Odyssey 3D, OLED G8 & G9

Spolocnost' Samsung predstavila
novi generaciu hernych monitorov
Odyssey pre rok 2025, vratane
modelov Odyssey 3D, Odyssey OLED
G8 a ultrasirokého Odyssey G9.
Slovenski zakaznici si ich mézu
predobjednat' od 31. marca

s cenami od 1 199 EUR.

Odyssey 3D (27") prinasa 3D obraz
bez okuliarov vd'aka sledovaniu
pohl'adu a So5ovkovému sklu.
Aplikacia Reality Hub je nutna

pre zobrazenie 3D obrazu, ktory
dodava hram hibku. Samsung
spolupracuje s Nexon (The First
Berserker: Khazan) a Neowiz (Lies
of P) pre maximalne vyuzitie 3D
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technoldégie. Monitor umozniuje

aj konverziu 2D videa do 3D
pomocou Al. Ponika obnovovaciu
frekvenciu 165 Hz, odozvu 1 ms
GtG, AMD FreeSync Premium a
NVIDIA G-SYNC. Nechyba ani Edge
Lighting a ergonomicky stojan.

Odyssey OLED G8 prichadza v 27"
a 32" verziach. 27" model je prvym
4K monitorom od Samsungu s
obnovovacou frekvenciou 240 Hz a
hustotou pixelov 166 ppi. QD-OLED
panel zarucuje Zivé farby a vysoky
kontrast. Technoldgia Glare Free
eliminuje odlesky a Samsung OLED
Safeguard+ chrani pred vypalenim
pixelov. Monitor ma odozvu 0,03

ms GtG a podporuje AMD FreeSync
Premium Pro a NVIDIA G-SYNC.
Dizajn je tenky s Core Lighting+.

Odyssey G9 (49") je cenovo dostupny
ultrasiroky monitor s rozliSenim
Dual QHD a zakrivenim 1000R.

Obnovovacia frekvencia je 144
Hz a odozva 1 ms GtG. Podporuje
AMD FreeSync Premium Pro a
ma certifikaciu VESA DisplayHDR
600 a HDR10+ GAMING.

Funkcie Picture-by-Picture a Picture-
in-Picture ul'ah¢ujd multitasking.
Auto Source Switch+ automaticky
rozpozna pripojené zariadenia.



Kingston Digital DC3000ME

~
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Kingston Digital uvdadza DC3000ME Enterprise Class SSD
s U.2 PCle 5.0 NVMe, spiatne kompatibilny s PCle 4.0.

K dispozicii v kapacitach 3,84/7,68/15,36 TB s pat'ro¢nou
zarukou a bezplatnou podporou. Disk ¢ita az 14 000 MB/s,
zapisuje 10 000-9 700 MB/s, nahodné 4K dosahuje

2,8 mil. IOPS ¢&itania a 500 000 IOPS zapisu pri latencii
<10/70 ps. Enterprise PLP chrani data pri vypadku
napajania. AES 256 Sifrovanie a TCG Opal 2.0
zabezpecujl ochranu citlivych dat.

Podpora NVMe MI umozfuje vzdialeny monitoring

stavu disku. Spotreba od 8 W v netinnosti cez 82 W

pri ¢itani po 24 W pri zapise. MTBF 2 mil. hodin

a endurance 1 DWPD zaru€uja dlh Zivotnost'. Idealny
pre Al, HPC, OLTP, cloudové sluzby a edge computing.

........................................................

CyberPower UPS Advanced PFC Sinewave

CyberPower uvadza radu UPS Advanced PFC
Sinewave pre racky. Poskytuji Cisté sinusové
vystupné napidtie kompatibilné s aktivnym PFC.

Patentovana technolégia GreenPower UPS™ zvySuje
efektivitu a Setri energiu. Tri modely CP1200EIPFCRM2U,
CP1600EIPFCRM2U a CP2000EIPFCRM2U ponikaja AVR,
ochranu proti prepatiu, EMI/RFI filtre, datov( ochranu a hot
swap batérie. Farebny LCD displej a softvér PowerPanel
Business ¢i SNMP/HTTP umoznujd monitorovanie a
vzdialen( spravu. Kompaktny dizajn ul'ahCuje instalaciu.
Rad je vhodny pre firmy, Skoly, nemocnice, Grady, hotely
aj domacnosti, kde chrani herné PC, NAS servery alebo
multimedialne centra. Investicia do UPS minimalizuje
vypadky, riziko dat a poSkodenie hardvéru.

............................................................

Samsung Séria Galaxy Tab S10 FE

LS

obnovovacou frekvenciou 90 Hz, Vision
Booster na automatické prispdsobenie jasu

a redukciou modrého svetla. Batériu doplia
pero S Pen s nizkou latenciou a odolnost'
IP68. O vykon sa stara osemjadrovy Exynos
1580, ktory zvysil vykon CPU o 38 %, GPU

0 43 %a NPU o0 200 %, ¢o zabezpetuje
plynuld pracu pri naroc¢nych Glohach. Zadny
13 Mpix fotoaparat prinasa vylepsenu
kvalitu snimok a videi. Oba modely sd
dostupné v konfiguraciach 8 GB RAM/128
GB a 12 GB/256 GB. Bezpecnost' zaist'uje
Samsung Knox s end to end Sifrovanim

a detekciou hrozieb. Softvér One Ul 5.1
prinasa vylepsené gesta a optimalizované
notifikacie. Al funkcie ako Circle to Search,
Galaxy Al a Best Face na retus fotografii.
Podpora popularnych kreativnych aplikacif.
Integrovany multitasking umozfuje

Spolocnost' Samsung Electronics
predstavuje dva nové tablety Galaxy
Tab S10 FE a Galaxy Tab S10 FE+.

Oba modely sa vyznacuja tenkym telom
s hribkou 6 mm a zniZenou hmotnost'ou

(FE je 0 49 % 'ahsi). Stihle ramiky okolo
displeja meraja len 85 mm pri FE a 8,1
mm pri FE+ Galaxy Tab S10 FE ponilka
10,9 inch displej, verzia FE+ prinasa 13,1
inch obrazovku takmer 0 12 % vacsiu
nez predchodca s jasom az 800 nitov,

sGcasné spustenie viacerych aplikacii

v rozdelenom okne. Dostupné vo Wi Fi

a 5G verziach s Androidom 13. Nabijanie
cez USB C s podporou 45 W rychleho
nabijania. Na Slovensku od 2. aprila 2025
v Sedej, striebornej a modrej farbe,

ceny sa pohybujd od 519 EUR do 769 EUR
podl'a modelu a pamate.
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GIGABYTE M027Q2

OLED SO VSETKYM, CO K TOMU PATRI

Vjber spravneho monitoru je hra¢mi €asto

.....

vykonni grafickd kartu, najnovsi procesor,

kopu RAM ¢i firu GloZného priestoru. Hrat's

tym najnadupanejsim hardvérom na FullHD
displeji, ktory zvladne maximalne 60 Hz,
je Castejsi jav, ako by si niektori mysleli.
Ak ste sa v tychto riadkoch nahodou
nasli, alebo este len planujete vylepSovat'
hardvér, potom urcite zbystrite, pretoze
spolo¢nost' Gigabyte priniesla novinku,
ktora poniika asi vsetky vychytavky, po
ktorych mdzu hradi thzit'. Hoci stale nejde
o cenovo najdostupnejsie rieSenie, je uz
aspon mimo nedosiahnutel'nych sfér.
Monitor s menom GIGABYTE M027Q2

je konecne tu a minimalne na papieri
hovorime o skutocnej lahddke.

Monitor MO27Q2 nie je pre spolo¢nost'
Gigabyte Ziadnym novym pocinom, nakol'ko
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na trhu s OLED a QD-OLED panelmi sa
pohybujd uz nejaky ten rok. Tento kdsok je
vSak oproti predoslym modelom o Cosi lepsi,
o ¢osi nadupanejsi a aj o kastik dostupnejsi.

Obal a jeho obsah

M027Q2 sa vyznacuje minimalistickym a
elegantnym dizajnom. Matna tmavosiva
povrchova Uprava dodava monitoru
moderny vzhl'ad, ktory sa hodi do r6znych
prostredi. Stojan je robustny a ponika
pInG nastavitel'nost' vratane vysky (az

130 mm), naklonu (-5° az+21°), otocenia
(-15° az+15°) a moznosti pivotovania o
90° do vertikalnej polohy, ktor( ocenia
programatori a mozno aj tvorcovia obsahu.

Monitor je tiez kompatibilny s VESA
drziakmi (100 x 100 mm), ¢o umoznuje
flexibilné moznosti montaze.

Technické parametre
a konektivita

M027Qz2 je vybaveny 27-palcovym QD-
OLED panelom s rozliSenim 2560 x 1440
pixelov (QHD rozliSenie) a obnovovacou
frekvenciou 240 Hz. Technolégia QD-OLED
kombinuje vyhody OLED displejov, ako s
hlboké Cierne odtiene a vysoky kontrast s
kvantovymi bodkami pre este Sirsi farebny
gamut a vyssiu Groven jasu. Monitor
dosahuje 99 % pokrytie farebného priestoru

DCI-P3 a podporuje 10-bitové farby, o
zaruCuje verné a Zivé zobrazenie farieb.

Pri pouZivani vedl'a ,obycajného” IPS
panelu je rozdiel medzi zivotom farieb
naozaj priepastny. Tam, kde je na M027Q2
Cierna farba naozaj hiboka a tmava, vyzera
IPS panelu Sedivo. O Zivosti farieb ani
nehovorim. V oblasti konektivity ponika



M027Qz2 Sirokd Skalu portov. Zakladom s
dva HDMI 2.1 porty, jeden DisplayPort 1.4,
USB-C (s podporou DisplayPort Alt Mode

a napajanim 18 W), 2x USB 3.2 Type-A
(downstream), USB 3.2 Typ-A (upstream)

a 35 mm audio vystup pre slichadla.

Tieto porty umoznujl pripojenie viacerych
zariadeni sGcasne vratane hernych

konzol, pocitacov a mobilnych zariadeni.
Monitor tiez disponuje integrovanym KVM
prepinacom, vd'aka ktorym mozno ovladat'
viacero zariadeni jednou sGpravou periférii,
o je obzvlast' uzitocné pre pouzivatel'ov
pracujlcich s viacerymi pocitacmi. M027Q2
tiez pontka dva reproduktory s vykonom
5W, no osobne by som sa na ne nespoliehal,
nakol'ko kvalita prednesu nie je ni¢im
vynimocna, skor vas moze sklamat'.

Obraz a vwykon

\/d'aka QD-OLED technoldgii poskytuje
M027Q2 vynikajacu obrazov kvalitu s

hibokymi Ciernymi odtiefimi a vysokym
kontrastom. Obnovovacia frekvencia 240
Hz a extrémne rychla odozva 0,03 ms

GtG zabezpecujl plynulé zobrazenie aj

pri rychlych akénych scénach, ¢o ocenia
najma hraci FPS hier. Monitor podporuje
technolégie AMD FreeSync Premium Pro
a je kompatibilny s NVIDIA G-Sync. Vd'aka
tomuto sa eliminuje trhanie obrazu a
zlepsi sa celkovy herny zazitok. M027Q2
je tieZ certifikovany podl'a Standardu VESA
DisplayHDR True Black 400, ¢o znamena,
Ze dokaze dosiahnut' maximalny jas az
1000 nitov pri HDR obsahu (pri 3% APL).
To zaruCuje realistické a zivé zobrazenie
HDR obsahu s vyraznymi detailmi v
svetlych aj tmavych oblastiach.

Herné funkcie a odozva
Gigabyte vybavil MO27Q2 viacerymi

funkciami zameranymi na hracov.
Okrem uz spominaného KVM prepinaca

ponlka monitor aj funkcie ako zobrazenie
zameriavacieho kriza, ¢asovaca €i pocitadla
FPS, ktoré mdézu poskytndt' hratom
konkurenén( vyhodu. Monitor je tiez
vybaveny dvojicou 5 W reproduktorov,
ktoré poskytujd slusnd kvalitu zvuku

pre bezné pouzitie. Ovladanie je tak

ako pri vacsine Gigabyte a Aorus
monitorov moZné joystickom, ktory sa

zo zadnej strany presunul na spodnu
hranu monitora, ale takisto je mozné

ho prepojit' s pocitatom USB kablom a
ovladat' priamo cez program Gigabyte
Control Center a rozsirenie Sidekick.

Zhrnutie

\/ykonny herny monitor, ktory kombinuje
najnovsie zobrazovacie technologie

s praktickymi funkciami pre hracov

aj profesionalov. QD-OLED panel s
vynikajacou kvalitou obrazu, zatial' ¢o
vysoka obnovovacia frekvencia a rychla
odozva zabezpetia plynulé a ostré
zobrazenie aj pri najnarocnejsich hrach.

Siroka konektivita a integrovany KVM
prepinac pre zvysend univerzalnost' - to
je vSetko to, ¢o robi z GIGABYTE M027Q2
atraktivnu vol'bu pre tych, ktori hl'adaja
Spickovy monitor pre hranie hier aj pracu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 650€
PLUSY A MINUSY:
+ 240 Hz obnovovacia - Stale vySSia cena
frekvencia - Menej kvalitné
+ Funkcionalita reproduktory

zamerana na hracov

HODNOTENIE: * % % K Y
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Cosori Dual Blaze 6.4L Smart

PRAKTICKY POMOCNIK

Teplovzdusné fritézy, dnes uz stalica

v mnohych domacnostiach, zazili za
posledni dekadu doslova raketovy
vzostup. Ich pribeh sa zacal ako odpoved'
na tzbu po chrumkavom, ale zdravSom
jedle - Cize bez vedra oleja a palcivjch
vycitiek. Prvé modely boli hlu¢né, pomalé
a vel'akrat skor susili ako fritovali. No

ako isla predmetna technoldgia klasicky
dopredu, priblidali ¢oraz vykonnejsie
varianty, obojsmerné priidenie vzduchu,
presnejSie senzory a neskor aj dnes tol'ko
potrebné smart funkcie. Z obmedzeného
pomocnika na polotovarové hranolceky
sa tak stal plnohodnotny digitalny kuchar,
ktory toho zvladne predsa len o nieco
viacej. A prave na Spicke tejto kuchynskej
evoliicie prichadza spolo¢nost' Cosori so
svojim modelom Dual Blaze Smart. Ide o
zariadenie, ktoré sl'ubuje nielen dostato¢ny
vykon a objem, ale aj schopnost' mysliet'
za vas a Setrit' vas drahocenny ¢as. S
testovanou vzorkou, ktor som rozbalil
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v ramci nasej domacnosti a nasledne
podrobil viac nez mesiac trvajicemu
testu, vas teraz pokisim zoznamit' a to
cez tradi¢ny strom pIny pozitiv, ale aj
negativ. Za predpokladu, Ze eSte vahate a
neviete sa rozhodnat!, ktord z aktualnych
teplovzdusnych fritéz si dotiahnut' do
svojej vlastnej kuchyne, tak nasledujice
riadky by mohli byt' pre vas uzitocné.

Cosori Dual Blaze Smart posobi uz na prvy
pohl'ad ako rozumne navrhnuty kuchynsky
pomocnik - dizajnovo ¢isty, robustny a
zaroven dostatocne elegantny, takze bez
ale aj starsich kuchyn. Ako niekto, kto

uz mal v minulosti moZnost' testovat'
niekol'ko fritéz tohto typu, ocefujem
najma Sikovne spracovany Stvorcovy kés
s kapacitnym objemom 6.4 litra, ktory je
nielen praktickejsi nez dnes uz zastarané
okrahle alternativy, ale hlavne vyrazne
lepSie vyuziva dostupny priestor. \V tomto

kapacitnom spracovani som nemal problém
do vanicky dostat' vel'ké kurca, ktoré sa
vd'aka vrchnému aj spodnému ohrevu
dokazalo krasne prepiect'. Povrchova
Gprava z tvrdeného plastu je sice trocha
nachylna na zber odtlackov, no z hl'adiska
celkového spracovania a kvality pouzitych
materialov ide cez to vSetko o prémiovy
kus techniky, ktory vas nebude stat' ani
dve stovky - ak by ste pripadne chceli eSte
uSetrit' a nepotrebujete smart funkcie
spojené s Wi-Fi modulom, sta¢i siahnut'
po verzii bez oznacenia ,Smart". \/ baleni
sa okrem fritézy, vanicky s nepril'navého
povrchu a vyberatel'nej podlozky pre
vybrany typ pokrmov, nachadza aj pat'
ihiel na Spizy a grilovacia mriezka.

Intuitivne ovladanie
Najvacsim lakadlom Cosori Dual Blaze

je jednoznacne uz vySsie spominana
technolégia dualneho ohrevu Thermo



IQ 360°, ktora kombinuje vyhrevné

telesa zhora aj zdola. Vd'aka tomu sa aj
objemnejSie porcie surovin rovnomerne
prepeCl - bez nutnosti pretrepavania
alebo otacania. R6zne rezimy vratane
manualne zadanej intenzity ohrevu si

viete prispdsobit' na zaklade konkrétneho
typu jedla. Fritéza pontka celkovo 12
automatickych programov, ktoré dokazete
jednoducho manualne upravovat' a to aj
pocas uz rozbehnutého procesu. Intuitivne
ovladanie cez dotykovy panel umiestneny
na prednej hrane dopifia moznost'
prepojenia s mobilnou aplikaciou VeSync
(@no, znacka Cosori spada pod tento znamy
¢insky koncern). Vd'aka aplikacii mézete
fritézu ovladat' na dial'kuy, sledovat' priebeh
varenia a dokonca si prezerat' recepty.
Nechyba ani hlasové ovladanie cez Alexu ¢i
Google Asistenta. Smart funkcie ako také
vnimam ako fajn doplnok, no cez to vSetko
tu mame par obmedzeni. Rozhranie je plne
v angliCtine, spustenie programu je vyloZene
manualne a v baleni sa navySe nachadza
nie zrovna kvalitne lokalizovany navod na
obsluhu samotnej fritézy. Palec hore davam
za automatické vypnutie procesu pripravy
pri vysunuti vanicky a sG¢asne absol{tne
jednoduchy proces umyvania - ¢i uz v
umyvacke, alebo klasickym spdsobom.

Co sa tyka hlucnosti, ta je prekvapivo nizka
- nameral som nieco okolo 60 dB. Fritéza
vas teda pri procese pripravy nebude
vyrusovat', Specialne ak mate kuchynu
spojen( s obyvackou, a v tejto triede ide
jasne o jedno z najtich3ich zariadent, s
akym som sa v ramci testov stretol. Cosori
Dual Blaze 6.4L Smart, ¢o je mimochodom
kompletny nazov verzie, ktora sme dostali
na test, je silny hrac vo vyssej strednej
triede teplovzdusnych fritéz. Drviva

|

boli rovnomerne prepecené, chrumkavé

a to vietko bez prehnanych davok oleja.
Akokol'vek technolégia dualneho ohrevu
funguje v praxi dobre, cez to vsetko je
nutné sa naucit' s fritézou pracovat'

a na urcitd sortu jedal si v ramciich
pripravy vyskisat' rézne postupy, vratane
obcasného otocenia alebo pretrepania.
Zariadenie zvlada poskytnat' celkovy vykon
1700 W a pracovat' s teplotami od 75°C do
205 °C, ¢o jej dava dostatocnd variabilitu pri
realizacii roznych pokrmov. Uz uvadzané
kur¢a som vedel behom hodinky dostat' do
stavu, za aky by sa nemusela hanbit' ani

seri6zna restauracia a ten isty vysledok
by som v klasickej tribe a za taky kratky
¢as rozhodne nedosiahol. A ked'Ze u nas
sa napriklad pokrmy zo zemiakov jedia na
pravidelnej baze, okrem polotovarovych
hranolcekov a krokiet, som do vanicky
opakovane sypal réznorodé domacke
varianty tejto suroviny. Cokol'vek v ramci
pelenig, grilovania a sG¢asne varenia
vam v sQvislosti s 6.4L vanitkou napadne,
dokaZze Cosori Dual Blaze komfortne,
rychlo a s minimom starosti zrealizovat'.

Cosori Dual Blaze 6.4L Smart je jedna

z najlepsich teplovzdudnych fritéz s
jednym kosom na trhu. Nezmeni sice svet
Gplne kazdému z vas, no v praxi ponlka
skvely mix vykonu, kapacity, komfortu

a tichej prevadzky. Ak preto hl'adate
rozumného pomocnika na kazdodenné
varenie, urcite stoji za zvazenie.

Verdikt

Ak fritéza, tak presne takato.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 190€

PLUSY A MINUSY:

+ Elegantny dizajn - Bez lokalizacie

+ Ticha prevadzka a s chabym navodom

+Smart funkcie - Nutnost' naucit' sa

+ Vykon pracovat' s réznymi
a variabilita teplot druhmi jedal

HODNOTENIE: * % % K Y
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SILVERCREST Aku cistic na cal

SPRA 20 A1

Ak mate doma deti, psa alebo macku, a
este aj nevinny biely koberec, gratulujem
vam - Zijete skutocne na hrane. \ takejto
domacnosti sa $pina totizto nemnozi,
naopak, ona tam doslova bujnie. Jedno
diet'a vam na gauci vytvori Pollockovu
mal'bu z jahodového jogurty, druhé

si mysli, Ze kakao nepatri do zalidka,
ale priamo na stenu. A pes? Tak ten sa
prave vratil z bahennej kiiry a Spaciruje
si to rovno cez obyvacku. A prave do
tohto Spinavého chaosu sa v dnesnej
dobe priam pyta prizvat' vSemoznych

a najmodernejSich elektronickych
pomocnikov. Po tom, o sme vam roky
servirovali testy inteligentnych, ale aj
beznych vysavacov a mopov, tu mame
aktualne d'alsT mil'nik — akumulatorovy
Cistic na calinenie a koberce, ktory
predavaji hned' ved!I'a sekcie ovocia

a zeleniny aj vo vaSom lokalnom LIDL
markete. Maly, prenosny, cenovo dostupny
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a vraj aj dostatocne vykonny — aspon to
turdi PR material od SILVERCRESTU. No
vie si naozaj poradit' s realitou vyssie
nacrtnutej rodicovskej apokalypsy?

Rozpravat' sa budeme konkrétne o modeli
SILVERCREST SPRA 20 A1, ktory sa v ¢ase
testovania predaval za sumu cca 90 eur
(batéria je sG¢ast'ou). V baleni, ktoré je
tradicne vylozene nekvalitné a samotna
papierova krabica je schopna sa vam
rozpadn(t' uz v rukach pri nakladani do
auta, mozete ofakavat' samotnd hlavna
jednotku, flexibilnG striekaciu/saciu
hadicu s otoc¢nou rukovat'ou, Specialnu
hubicu na ¢allnenie s integrovanou kefou
a striekacou dyzou a strbinova hubicu
pre t'azSie dostupné miesta. Ked'ze ide

o akumulatorovy tepovag, stcast'ou
balenia je aj vymenitel'na 20V batéria
znactky Parkside zo série X 20V Team, ku
ktorej je pomerne jednoduchy pristup

-

unenie a koberce

po zlozeni vrchného veka. Materialové
spracovanie presne odzrkadl'uje uveden(
cenov( relaciu. Sasi je prevazne plastové,
doplnené o gumové tesnenia na nadrzkach
a spojoch. Moje pocity z konstrukéne;j
pevnosti zostali vSak napriek tomu solidne,
a tepovac aj preto nepdsobi ako nejaka
hracka, ktora by sa mala rozpadndt' behom
par dni. Vd'aka rozmerom 33 x 17 x 28
cm, vahe cca 4 kg a praktickym Gchopom

v hornej Casti je moZné zariadenie
jednoducho prenasat'—a mozete si s nim
tak vybehn(t' von a vycistit' pripadné
Skvrny na sedackach v automobile.

Prvy kamen (razu — akonahle si
priSraubujete sponu na uchytenie dva
metre dlhej gumovej hadice — vSak objavite
v celkovom vykone. Deklarovany prikon
200 W je na pomery zariadeni uréenych

na mokré ¢istenie a sGcasne extrakciu
vody jednoducho podpriemerny. Tento



parameter Uzko slvisi so sacim vykonom,
ktory je pri tepovacoch vylozene kl'Gcovy.
Na efektivne odstranenie necistot z
textilnych vlakien je potrebné nielen
aplikovat' Cistiaci roztok, ale aj vytvorit'
dostatocny podtlak na (¢inné odsavanie
kontaminovanej kvapaliny spat' do zbernej
nadrzky. Zariadenia v tejto kategorii bezne
pracuja s vyssim prikonom — napriklad
kablovy Bissell SpotClean Pet Pro ma
odber priblizne 5,7 A pri 120 V (cca 680
W). Aby sme ostali pri LIDL vyrobcovi,
drahsie Parkside extraktory s kablovym
napajanim dosahujd vykon az 1600 W. V
porovnani s tymito hodnotami je prave
200 W pri modeli SPRA 20 A1 limitujacim
faktorom, najma pri Cisteni starsich a
zaschnutych Skvin. Zariadenie je tak
vhodnejSie skor na priebezné Cistenie
Cerstvych necistot nez na akdkol'vek
hibkovii Gdrzbu kobercov a ¢aliinenia

— o0 Com vsak eSte v texte bude rec.

Za predpokladu, ze patrate po kompaktnom
tepovaci fungujicom bezkablovo, ako
pohotovostnom rieseni cerstvych Skvin v

domacnosti (koberec, ¢aliineny nabytok,
sedacky v aute), ma pre vas model SPRA
20 A1 teoreticky zmysel. Sam ¢asto
volam profesionalneho tepovaca na nas
textilom potiahnuty gau¢, na ktorom sa
Spina zbiera jedna radost!, a stoji ma

to jednorazovo prave tol'ko, kol'ko stoji
SPRA 20 A1. Pre pouzivatel'ov, ktori uz
vlastnia batérie a nabijacky zo série X 20V
Team, je vSak vlastnictvo SILVERCREST
tepovaca ovel'a va¢sou vyhodou.

Da sa totiZ ocakavat', ze pribaleny
akumulator zatne ¢asom degradovat, a
cena 4 Ah batérie sa dnes pohybuje okolo
40 € — k tomu si este priratajte aj samotnd
nabijacku. Dodatoc¢né naklady v budicnosti
tak robia porovnanie s kablovymi modelmi
typu ,vSetko v jednom’, ako je Bissell
SpotClean Pet Pro alebo niektoré kablové
modely Parkside, ovel'a relevantnejsim
—hoci majd vysSiu nakupnd cenu.

Mal som moznost' otestovat' Cistic SPRA
20 A1 v roznych podmienkach, zahfhajacich
gaut a koberec v obyvacke — od rychlej

akcie po Cerstvo rozliatom mlieku az

po nel'Gtostny boj so zaschnutym
fl'akom. Ako som spominal uz vyssie, v
praxi sa ukazalo, Ze zariadenie funguje
spol'ahlivo predovSetkym pri Cerstvych
a hlavne mensich skvrnach. Naopak,

pri vatsich plochach alebo odolnejsich
necistotach pristroj citel'ne stracal dych.
Systém striekania a nasavania sice p

0sobi jednoducho — aplikujete roztok cez
dyzu na hlavici kefy a nasledne nasavate
znetistend tekutinu spat' — no pri prikone
len 200 W je proces sania limitovany, ¢o sa
prejavilo najma pri pokusoch o dokladnejsie
Cistenie. Akokol'vek, musim uviest', ze
Geinnost' Cistenia do vel'kej miery zavisi od
zvoleného Cistiaceho prostriedku. Zatial' ¢o
obycajna voda v drvivej vacsine pripadov
ni¢ nezmoze, kvalitny pripravok dokazal
vyrazne zlepsit' samotny vysledok. Pristroj
je sice kompaktny, prenosny a manipulacia
s nadrzkami je intuitivna, no kombinacia
slabSieho nasavania, potreby opakovaného
manualneho kefovania a obmedzenej
vydrze batérie (cca 35 mindt) znamena,

Ze na dokladné Cistenie treba nielen
trpezlivost', ale aj vacsiu fyzickG namahu.

SILVERCREST SPRA 20 A1 je lakavy svojou
cenou a bezdrétovym komfortom v ramci
systému X 20V, no jeho vel'mi nizky vykon
realne limituje G¢innost' samotného
Cistenia. Je vhodny najma na drobné,
Cerstvé Skvrny a idealny pre pouZzivatel'ov,
ktori uz vlastnia batérie X 20V a chcd nieco
mobilné na obcasné havarijné zasahy.

Pre narocnejSie Glohy, starSie skvrny,
chlpy od domacich milacikov alebo vacsie
plochy je tento tepovac nevhodny. Pokial'
nehl'adate len mobilitu, ale aj realny vykon,
radsej investujte do silnejSieho modelu.
SPRA 20 A1 jednoducho funguje len ako
doplnok pre I'ahké a rychle Cistenie — nie
ako hlavny a silny bojovnik proti Spine.

Verdikt

SPRA 20 A1 ponika vyborna
mobilitu, no kvoli nizkemu vykonu
a obmedzenej G¢innosti sa oplati
len na I'ahké, obcasné Cistenie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 89€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Slaby vykon 200 W

+ Kompatibilita s X20V - Vacsi hluk
+Jednoducha obsluha - Vydrz batérie
+ Obsah balenia - Zaschnutd

+Vymenitel'na batéria Spinu nezvlada

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

Razer Blackshark V2 X — White Edition

SLUCHADLA TVOJE KAZDODENNE

ALACHSHARK

Razer je synonymom vysokokvalitného
herného prisluSenstva, za ktoré si sice
Castokrat priplatite, no na druhej strane
viete vel'mi dobre, Ze za svoje peniaze
dostanete dobri kvalitu. Aspon tak znie
marketingové posolstvo spolocnosti.
Realita vSak ukazuje, Ze niektoré produkty
tato charakteristiku spiﬁajﬁ, iné za nou
mierne zaostavajl. Do ktorej kategorie teda
buda patrit' slichadla Blackshark V2 X?

PohodInost' aj pre PS5

Model, ktory sme mali moZnost' testovat'
v redakcii, je oficialne licencovany pre
PlayStation 5 —a samozrejme aj pre PC.
praxi to vsak vel'a neznamena, ked'ze ide
o drotové slichadla, ktoré zapojite vsade,
kde sa nachadza 3,5 mm jack. Niektori

to m6zu povazovat' za nevyhodu, ked'ze
vactsina podobnych modelov uz presla

na USB pripojenie. Osobne to vsak za
nevyhodu nepovazujem — prave naopak.
Slachadla sa tak vd'aka tomu kompatibilné
aj s konzolami Xbox ¢i Switchom.

Balenie je strohé a jednoduché — okrem
samotnych slichadiel v iom najdete

len textilné vrecko naich odloZenie.
\/d'aka kablovému prevedeniu a absencii
batérie sG slichadla I'ahké, pricom vazia
prijemnych 240 g. Kombinacia nizkej

vahy a pamadt'ovej peny na nausnikoch
zaruCuje pohaodlie aj pri dlhsom hrani.
Dizajnovo ide o Standardne vyzerajlce
slichadla, ktoré vsak na I'avej strane
poniikajd ovladanie hlasitosti a fyzické

tlacidlo na aktivaciu/deaktivaciu mikrofénu.

Dvojmetrovy kabel je plne postacujci,
bez ohl'adu na to, ¢i budete slichadla
pouZzivat's konzolou alebo s pocitacom.

Basy zneji dobre... Ale

Headset disponuje 50 mm menicami

Razer TriForce, ktoré by mal teoreticky
rozdelit' jednotlivé zlozky zvuku do troch
samostatne ladenych €asti. Vysledkom

by mali byt' silné basy, jasné vokaly a

¢isté vysky. Samozrejme, treba mat' na
pamadti, ze nejde o prémiové slichadla. A

tu prichadzaji moje vyhrady. Ano, basy si
prenikavé a dobre vyvazené, no vysky znejd
nevyrazne —ani po Gpravach v ekvalizéri
nebol vysledok idealny. Napokon sa mi ich
sice podarilo vyladit' do pouZitel'nej podoby,
kde basy zostali hiboké a vysky nezneli
plechovo, no nemozno povedat', Ze by
zvukovy vystup dosahoval Spickov( Groven.
Na druhej strane, vzhl'adom na cenu ide
stale o vel'mi slusny pomer ceny a vykonu.

\/d'aka kompatibilte s PlayStation 5
sa mdZete tesit' aj na podporu PS5

Tempest Audio, a taktiez na podporu 7.1
priestorového zvuku na inych zariadeniach.

Mikrofon tiez nie je bez viny

Dal$ou technoldgiou, ktorou sa Razer
chvali, je HyperClear Cardioid. Puzdro
mikrofénu by malo potlacat' okolité
zvuky —a tento Géel skutotne spifa.
Redukcia Sumu a presny zaber mikroféonu
patria medzi jeho hlavné prednosti.

\/d'aka ohybnosti si mikrofon I'ahko
prispdsobite podl'a potreby. Ked'ze
slichadla st urené najma pre
kompetitivnych hracov (e-Sportovcov),
ide o vitané vlastnosti. Pri beZnej
komunikacii vsak poslizi rovnako dobre.

Problém v8ak nastava pri zachytavani
nizsich tonov, ktoré znejd plechovo.
Tento nedostatok sa mi nepodarilo
odstranit' ani pri roznych nastaveniach.
\/ysledkom je teda mikrofén, ktory sice
ponika Cisty prenos hlasu a dobré
potlacenie okolitého hluku, no jeho kvalita
zaostava za drahsimi alternativami.

Verdikt

Razer BlackShark V2 X White je solidnou
vol'bou pre hracov, ktori hl'adaja kvalitny a
pohodIny headset za rozumn( cenu. Hoci
ma niekol'ko drobnych nedostatkov — ako
napriklad nekonzistentnost' v reprodukcii
zvuku €i menSie rezervy pri mikroféne

— celkovo pontka vel'mi dobry pomer

ceny a vykonu. Ak hl'adate spol'ahlivy
headset na kazdodenné hranie, BlackShark
\/2 X rozhodne stoji za zvazenie.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 75€

PLUSY A MINUSY:

+vysoka kvalita zvuku - plechovy zvuk

vzhl'adom na cenu mikrofénu
+ pohodIny dizajn - vysky nie st az
+ podpora PS5 tak idealne

Tempest Audio

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Govee Neon Rope Light 2

DOMINANCIA POKRACUJE

S cinskou spolocnost'ou Govee sa to za
posledné mesiace v ramci popularity
natol'ko zlepsilo, Ze aj v lokalnych vodach
je tato znacka uz viac nez silno etablovana
a ten, kto sa aktivne zaujima o inteligentné
a hlavne komplexné rieSenie osvetlenia
domacnosti, ¢i uz v zmysle interiéru

alebo exteriéru, davno vlastni minimalne
jeden z ich wjrobkov. Nam sa pred casom
dostala do redakcie opat' nova varka
réznorodého Govee hardvéru, z coho vam
dnes predstavim takzvané lanové svetlo

s prekvapivo Sirokou Skalou wyuzitia.

Govee Neon Rope Light druhej generacie

si viete zak{pit' v dvoch vel'kostiach, a

to v 5-metrovom variante za sumu cca

90 eur a v o niec¢o mensej 3-metrovej

dizke za necelych 70 eur. Spolo¢nym
menovatel'om predmetného inteligentného
pasiku je absolGtne flexibilna konstrukcia

s gumovym povrchom, ktord nemusite
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na prvl dobr( inStalovat' vyhradne len
niekam na stenu. NeZ sa vsak dostanem

k d'alsim sp&sobom vyuZitia tohto RGBIC
zariadenia, urcite si musime spolocne
prebehndt' obsah samotného balenia. Nam
sa v rukach ocitla uz spominana dlhsia
verzia, ktora v ekologicky prihodnom baleni
ponUkala samotny pasik s rydzo bielym
dizajnom zakoncenym klasickym napajacim
adaptérom. Pre inStalaciu na pevny povrch,
pochopitel'ne nie nutne len na stenu, vas v
baleni ¢aka 15 plastovych vodicov s otvorom
pre upevnenie pomocou Sraubov (gj tie st
po boku prichytiek sG¢ast'ou balenia) a 10
kovovych spon. Kombinacia spon s vodi¢mi
dava uzivatel'ovi moznost' vytvarovat'
kdekol'vek na rovnej ploche napis alebo
obrazok podl'a svojich preferencii pomocou
ohybania pasiku. Spodna ¢ast' meria na
Sirku 7 milimetrov a je vysoka celkovo 20
milimetrov s tym, Ze v hornej hrane ma
pasik vd'aka zaobleniu Sirku o 3 milimetre

pohl'ade na rozsvieteny pasik spredu
vytvara onen ocarujici 3D efekt.

Stena nie je jeding,
ktora ho doceni

Celkova vaha pasiku pri odpojenom adaptéri
je zhruba 700 gramov, a preto je nutné
vodiace listy k stene skutocne pripevnit'
pomocou Sraubov, inak riskujete, Ze po

ich prilepeni vam to celé ¢asom padne na
zem. Adaptér sa v prepojeni so siet'ovym
kablom dokaZze natiahnut' od konca pasiku
az na vzdialenost' 70 centimetrov, €o v
praxi zabranuje zbyto¢nému namahaniu
sa s predlzovacou kabelazou, a je mozné
to rovno napojit' do zasuvky. Proces pevnej
instalacie je nutné dobre zvazit', ked'ze

asi nechcete mat' stenu rozvitana ako
emental a az potom si tvar obrazca alebo
napis Gplne rozmysliet'. Akonahle je jasné,



¢o sa ide robit', samotné spony a vodiace
liSty majl zo spodnej strany slabd vrstvu
lepidla, vd'aka ktorému ich viete dostat' na
povrch a vopred si nastavit' tvar pasiku.

Ked' to budete mat' hotové, staci uz len
porobit' diery, vSetko zvesit' zo steny,
zasun(t' prichytky, opatovne nahodit' a
dotiahnut' prilozenymi Sraubami — zvySok
instalacie je uz vylozene hracka. Fyzické
ovladanie celého pasiku v zakladnej forme
obstarava nam uz dobre znamy adaptér,
avsak plnohodnotné moznosti padajd na
ramena tol'ko spominanej aplikacie Govee
Home, spravujlcej cely ekosystém smart
osvetlenia uvedeného vyrobcu. Apropo, Neon
Rope Light 2 podporuje Standard Matter ako
3j hlasové ovladanie od Google a Amazonu.

Uvedend aplikaciu Govee Home najdete v
ponuke obchodov Google Play a iOS Store
s tym, Ze je aj nad'alej pine bezplatna.
Akonahle si vytvorite konto, sparujete

do siete zapojeny pasik pomocou dvoch
postupov. Systém vam umoznuje
hardvér regulovat' na dial'ku cez lokalnu
Wi-Fi alebo pripadne cez Bluetooth na
kratku vzdialenost'. Softvér ostava aj
nad'alej pIne bez lokalizacie, no ako som
spominal uz pri minulych recenziach
Govee svetiel, jeho rozhranie je maximalne
intuitivne. Aj keby ste nevedeli po
anglicky ani 0", tak stylom pokus-omyl
nakoniec zistite vSetko podstatné.

Paci sa mi, Ze hardvér nesdci logo vyssie
opakovaného vyrobcu spada pod jednu a td
istd aplikaciu a €o je eSte dolezitejSie, rovnako
tak vam umoZznuje v celom portfdliu spustit’
nie len vyrobcom predefinované efekty.

Mimo zakladnych Sablon viete opat' wyuzit'
komunitou vytvorené druhy diskoték a
rovnako tak sami, vd'aka funkcii Finger
sketch, prispiet' so svojimi viastnymi
kreaciami. Je logicky iné vytvarat' efekty pre
vianogné zavesy, ktorych kvalitu som vam
hodnotil koncom minulého roka a naopak
sa realizovat' na rézne pozohybanom

gumovom hadovi. Kazdopadne mimo
klasickych druhov ambientného podsvietenia
s maximalnou slobodovu, €o sa tyka odtienov/
farieb/intenzity/rychlosti, si viete jednotlivé
Gseky pasiku zadefinovat' podl'a seba a
nechyba ani ukladanie tvarov pod vlastné
profily (pasik ma 420 svetelnych zén).

UZitocnou funkciou je dozaista asistencia
umelej inteligencie, na konci ktorej vam
osvetlenie mdze pomaoct' zlepsit' dusevnd
pohodu alebo netakane ozvlastnit'
atmosféru na chystanej oslave. Takmer
vSetky tieto Specifické funkcie s vsak
vyhradnou doménou originalnej aplikacie
Govee a v uz spominanom rozhrani
Matter by ste ich len marne hl'adali.

Nechyba uz tradicne
snimac zvukov

Nemyslel som si, Ze poas overovania
kvality Govee Neon Rope Light 2 budem zo
samotného zariadenia natol'ko nadseny, ze
ho okamzite a s obl'ubou zapriahnem do
svojej kazdodennej pracovnej rutiny. Ako ste
urcite spravne vypozorovali z priloZenych
fotografii, ja osobne som tento pasik

h HODNOTENIE:

nenainstaloval na stenu, ale naopak som

ho zacal aktivne pouzivat' na produktové
fotenie a nakrdcanie videl. Na tohto RGBIC
hada s drsnym pogumovanym povrchom

sa sice dost' neprijemne lepia Ciastocky
prachu a dost' ¢asto som ho preto musel
pretierat' vihCenou utierkou, ale stalo to zato,
ked'Ze jeho viac ako 400 svetelnych zon
natiahnutych do dizky 5 metrov dokaze uz
pri minimalnej intenzite svietivosti ozviastnit'
konkrétny bod priestoru alebo vySperkovat'
akikol'vek v zaklade fadnu scénu.

Ano, na trhu so smart osvetlenim sa dnes
pohybuje mnoZstvo vyrobcov s hromadou
roznych produktov, ale Co sa tyka vyslednej
komplexnosti, nad nimi suverénne v
pomere cena —vykon vladne spolocnost’
Govee a nezda sa, Ze by sa na tom do
buddcna malo nieco zasadne menit', ba
naopak. Preto na zaver len dodam, Ze ak
ste uvazovali o skrasleni svojej domacnosti
v zmysle zaujimavého svetelného motivu
vystupujdceho priamo zo steny, bez vahania
rozbite prasiatko a do kosika si hod'te
jeden z variantov Govee Neon Rope Light
2. Garantujem vam, ze nebudete I'utovat'.

Verdikt

Flexibilna svetlena Sou na
stene, ale aj mimo nej.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 90€

-

PLUSY A MINUSY:

+ 420 z6n

+ Moznosti aplikacie

+ Nadherne efektné
osvetlenie

+ Flexibilita

- Povrch zbiera
prach a Spinu

L. 8.0.8.8 ¢
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SILVERCREST Soundbar stereo BT

SSB 30 B1

Soundbary vznikli ako reakcia na jeden
konkrétny paradox modernej televiznej
techniky. Cim ten3ie boli novsie a novsie
televizory, tym horsiu kvalitu zvuku
ponkali. Vjrobcovia preto pochopitel'ne
hl'adali sposob, ako priniest' kvalitny

audio zazitok bez nutnosti t'ahat' kable

po celom dome a instalovat' viackanalové
shstavy. Prvé soundbary sa objavili uz

na prelome milénia, a toho €asu isSlo v
podstate o @i¢elovo predizené reproduktory
umiestnené pod televizorom, ktoré
poniikali jednoduchsiu alternativu k
ozrutnym domacim kinam. Priekopnikom
bol model YSP-1 od spolocnosti Yamaha,
ktory vyuZzival technolégiu , digitalneho
zvukového projektora® na simulaciu
priestorového zvuku. S rasticou popularitou
streamovacich sluzieb sa soundbary behom
kratkej doby stali vylozene mainstreamom.
Postupne sa do nich zacali pridavat' rozne
vylepSenia — ako subwoofery, podpora
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Dolby Atmos, bezdrotové pripojenie Ci
podpora hlasowych asistentov. Dnes uz
preto na trhu méZeme siahnut' po cenovo
roznorodych modeloch, ktoré bez problémov
nahradia klasické 5.1 krabice, a o je
dolezité — to vSetko zvladnu v elegantnom
dizajnovom prevedeni. Ja vas dnes pozvem
na zhodnotenie kvalit toho lacnejsieho z
aktualnej ponuky, a ako uz asi tusite, opat'
bude v hre LIDL a ich znacka SILVERCREST.

Soundbary opatrené logom SILVERCREST
ostavajl verné filozofii svojej materskej
znatky, ¢o znamena, ze chcl pontknut'
funkeny zaklad za rozumné peniaze. Po
vizualnej stranke ide o klasicky podlhovasty
dizajn s ovalnym zaoblenim hran, ktory
sa snazi byt' ¢o najmenej napadny. Cierna
farebna schéma, jednoduché linie a
predna mriezka (v tomto pripade z kovu)
s navrhnuté tak, aby nenarusili estetiku
beZnej obyvacky. MdZete si testovany

model SSB 30 B1 bez problémov polozit'
pod spodnd hranu monitora na svojom
pracovnom stole alebo ho, pochopitel'ne,
umiestnit' pred televizor — rozmery s

60 x 7,5x 10,4 cm privahe 1,55 kg. Po
materialovej stranke nejde o ni¢, ¢o by
vas malo ohdrit' — ostatne, tu (mimo uz
spominanej mriezky) dominuja plasty,
ktoré maximalne zodpovedajd cenovej
kategorii podliezajdcej hranicu 100 eur.
Konstrukéné spracovanie je presne také,
aké by ste ¢akali od zariadenia v tejto
triede: solidne, ale bez ambicii konkurovat'
prémiovym znackam. Musim vsak ocenit'
bohatost' balenia, ktoré — okrem HDMI
kabla, dial'kového ovladaca a siet'ového
adaptéra — zahfna aj AUX kabelaz a dokonca
sUpravu pre pripadn montaz na stenu.

Akokol'vek sa v tomto pripade vyrobca jasne
snazi ohdrit' cenou, nemenej Gspesne sa mu
to dari aj v zmysle konektivity. Testovana



vzorka totizto disponuje HDMI ARC, ktory
zvlada prenos zvuku z TV a pohodIné
ovladanie cez dial'kové ovladanie televizora
vd'aka CEC. Nechyba digitalny opticky
vstup (Toslink) ako spol'ahliva alternativa

k HDMI, ani klasicky 3,5 mm AUX jack pre
starSie zariadenia. Na zadnej strane tela sa
navyse nachadza aj USB port, ktory slGzi
na prehravanie hudby (MP3, WAV) priamo
z externych kl'G¢ov (do 128 GB), a ten sam
0 sebe podporuje FAT16, FAT32 aj exFAT.

V zmysle bezdrétového prenosu je k
dispozicii Bluetooth 5.0 — v mojom pripade
prave toto znamenalo jednoduché prepojenie
s pracovnym laptopom a usetrenie nervov

zo zamotanych kablov. Parovanie je
jednoduché a v realnych podmienkach bez
nechcenych vypadkov signalu. Celkovo

je prave takato forma konektivity v

danej cenovej kategorii nadstandardna,

a preto to zamerne spominam.

Soundbar Silvercrest SSB 30 B1 je
ucebnicovym prikladom zakladného

audio systému, ktory cieli na nenarocnych
pouZzivatel'ov hl'adajacich lacné, ale aspon
trocha zmysluplné zlepsenie zvuku svojho
televizora. \/ tejto cenovej kategorii byva
¢asto najvacsou vyzvou najst' kompromis
medzi prijatel'nou cenou a uspokojivou
kvalitou —a prave v tomto ohl'ade pontka
testovany model viac, nez by sa mohlo

na prvy pohl'ad zdat'. Vyrobca stavil na
digitalny zvukovy procesor (DSP) a sadu
prednastavenych rezimov ekvalizéra,
medzi ktorymi nechyba ani ten uréeny
Specialne pre dialogy. To je vitany krok,
pretoze zrozumitel'nost' re¢i byva tradicne
najslabsim ¢lankom integrovanych TV
reproduktorov. V praxi je vsak vysledny
zvukovy dojem mierne rozporuplny.
Zvukova scéna pri filmoch a serialoch
posobi timenejsie, nez by bolo Ziaduce, a
chyba jej potrebna dynamika. \yraznejsou
slabinou je najma basova zlozka — klasicka
Achillova pdta vSetkych 2.0 systémov bez
samostatného subwoofera. SSB 30 B1 v
tomto smere nevybocuje z radu: absentuje

i

e Ty g

mu hibka, Gdernost' a hutnost', ktora by dala
filmovym efektom ¢i hudbe potrebny objem.

Deklarovany vykon 2 x 15 W je pre mensie
miestnosti dostatocny, no pri vyssich
hlasitostiach sa zacina prejavovat'
skreslenie a Gbytok dynamiky, ¢o limituje
pouZitie v otvorenejSich alebo akusticky
narocnejSich priestoroch. Kl'G€ovou otazkou
preto zostava: ¢o vlastne od lacného
soundbaru otakavate? Ak je vasim ciel'om
predovsetkym zlepsit' zrozumitel'nost'
dialogov, zvysit' hlasitost' a posundt' sa
zvukovo nad Groven zabudovanych TV
reproduktorov, SSB 30 B1 svoju Glohu v
istej forme zvladne. V malych az stredne
vel'kych miestnostiach bude na bezné
sledovanie filmov, serialov & Sportovych
prenosov Gplne postacovat' (inak, zacala
nam uz MLB sez6na, a tak som to pri
testovani nalezite vyuzil). Ak vsak tazite
po zazitku ako pri navsteve kina, narazite
na limity — a to najma v oblasti basov a
celkovej zvukovej dynamiky. No vzhl'adom
na cenu ide o o¢akavané kompromisy.

Ako vidite, SSB 30 B1 jasne patri medzi
lacné soundbary. Jeho zvukova kvalita

je priemernga, najma ¢o sa tyka basov, a
nemoze sa postavit' Co i len trocha drahsej
konkurencii, ktora ponika lepsi zvuk a

- e

vySsiu spol'ahlivost'. Za mia vsak produkt
obstal aspon v zmysle jednoduchosti
ovladania —a to ¢&i uz pribalenym ovladacom
na batérie, alebo pomocou fyzickych
spinacov umiestnenych na pravej strane
konstrukene solidneho Sasi. Pre tych z
vas, ktori hl'adajd zakladné vylepsenie
zvuku za nizky peniaz, je prave tento
model od SILVERCREST rozumnou vol'bou.
No pre narocnejsich posluchacov by to
bola vylozene nerozumna investicia.

Verdikt

Uplny zaklad, ktory sice dokaze pomact’
zlepsit' zvuk na vasom TV, avsak
len za Specifickych podmienok.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lidl 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Solidna konstrukcia - Len do mensich

+ Jednoducha obsluha miestnosti
+ Obsah balenia - Kvalita zvuku
+Vhodny aj k PC - Basova linka

+HDMI ARC

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

HARDWARE
Endorfy Supremo FM6 850 W

OPTIMALNA VOL'BA

Pri vybere PC komponentov hra napajaci
zdroj kl'G€ovi Glohu, tjka sa to najma
upgradov, pri ktorjch musi efektivne
podporovat' vykonnejsie grafické karty.
Vzhl'adom na rastice poZiadavky uz
nestaci dostatocna kapacita - zdroj
musi zabezpecit' nepretrzity, stabilny

a spol'ahlivy prisun energie. Ak
planujete pouzivat' grafické karty rady
NVIDIA RTX 5070 alebo AMD RX 9070,
mali by ste vediet', Ze odporicana
kapacita zdroja je vacsinou 850 W.

Model Supremo FM6 850 W je

idealnym riesenim pre najnovsie verzie
grafickych kariet, ktorymi sd NVIDIA

RTX 5070 Ti a AMD RX 9070 XT. Hoci
niektori vyrobcovia udavajd minimalny
pozadovany vykon na Grovni 750 W,
mnohi odpor(cajd prave 850 W, ¢o
predstavuje idealnu hodnotu pre tento
ocakavany a kvalitne hodnoteny hardvér.

Medzi najddlezitejsie komponenty patri
procesor a graficka karta. Pri CPU je
rozhodujlce TDP. Typickou vol'bou pre nové
grafické karty st desktopové procesory AMD
Ryzen 7 7800X3D alebo 9800X3D s TDP 170,
respektive 120 W. LenZe pri Intel Core i9-

14900K m6ze hodnota spotreby dosahovat
az 253 W. Najvaesim spotrebitel'om
energie je vsak graficka karta — u AMD RX
9070 XT a NVIDIA RTX 5070 vam mdze
presiahnut' 300 W. Ostatné komponenty
s o nieCo menej narocné, no tiez profitujd
z kvalitného napajacieho zdroja.

Délezitym aspektom je pocet PCle
konektorov pre grafickd kartu. Je vybaveny
tromi PCle konektormi (8-pin/6+2-pin).
Niektoré grafické karty dnes vyuZzivaja
16-pin (12VHPWR) konektor, pricom

tento zdroj dokaze prostrednictvom

neho poskytnit' az 600 W, ¢im spifia
poZiadavky Standardu PCle 5.1.

Supremo FM6 850 W podporujici 80
PLUS Gold certifikaciu a ATX verziu
3.1, je plne modularny, pricom vsetky
kable si odpojitel'né. Disponuje
siet'ovym vypinacom a je vybaveny
ventilatorom FLUCTUS 120 mm s 1 400
RPM. Jeho hibka je 140 mm a obsahuje
prémiové kondenzatory z Japonska.

Rovnako ako recenzovana verzia Supremo
FM6 1000 W, aj 850 W verzia ponika
8 Serial ATA konektorov. Okrem toho

poskytuje ochranu proti prepatiu (OVP),
podpatiu, nadpradov( ochranu (OCP),

ochranu proti pret'azeniu (OPP), skratu
(SCP), prehriatiu (OTP) a narazom (SIP).

InStalacia je jednoducha — konektory sa
pripajajd a odpajaji bez akychkol'vek
komplikacii. Vyhodnym vylepSenim s
farebne odlisené konektory — siva farba
ur€ena pre napajaci zdroj koreSponduje
so sivymi konektormi, zatial' o Cierne
konektory sa pripajajd k hardvéru.

Vd'aka konStrukcii a pouzitym saciastkam
je hlu¢nost' vel'mi nizka. Ventilator,
riadeny pomocou PWM (Pulse Width
Modulation), inteligentne prispbsobuje
svoje otacky aktualnej teplote. Princip
spociva v regulacii dodavanej energie
prostrednictvom rychleho prepinania
medzi stavom zapnutia a vypnutia.

Pocas testovania bol Supremo FM6 850
W mimoriadne stabilny, pricom zvladol 5
dni nepretrzitej prevadzky. Scenar zahfnal
beh bez zat'aze, a to aj pri maximalnom
vyt'azeni cez prime95. Stabilitu potvrdili

aj aplikacie HWinfo64 a hardvérovy
analyzator Thermaltake Dr. Power Ill,
ktoré zobrazovali konzistentné hodnoty.

Endorfy Supremo FM6 850 W sa

osvedCil ako spol'ahlivy a stabilny zdroj

aj pri maximalnom zat'azeni. \Vd'aka
kvalitnym japonskym komponentom a
premyslenému dizajnu poskytne dlhodob(
bezchybni prevadzku, ¢coho dokazom

je zaruka na desat' rokov. Predstavuje
optimalnu vol'bu pre naro¢nejsie

zostavy s aktualnymi komponentami.

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 134,90€

PLUSY A MINUSY:

+ stabilita - ni¢
+ kvalitné japonské

sGciastky
+ostava tichy

aj pri zat'azi

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

ADATA SD810 External SSD 1 TB

NEUTOPIS MA, ANI NEROZBIJES

Znacka ADATA je tu s nami od nepamati.
Spominam si, ako som si az s posvatnou
Gctou kupoval svoje prvé SDRAM pamate.
Vyznacovali sa dobrou kompatibilitou a
skvelym pomerom cena/vykon. Odvtedy
ubehli tri dekady a v dneSnej modernej
dobe uz i externé Gloziska maja formu
SSD diskov. Nami recenzovany ADATA
SD810 External SSD 1 TB je prave jednym z
takychto diskov. Vyznacuje sa niekol'kymi
zasadnymi vlastnost'ami, ktoré si tu
rozoberieme.

Externy disk ADATA SD810 je vybaveny
rozhranim USB 3.2 Gen 2x2 umoznujdci
rychlost' ¢itania aj zapisu az 2000 MB/s.
Srozmermi 1224 x 44 x 72,7 mm a
hmotnost'ou 41,7 g je kompaktny a 'ahko
prenosny. Jeho hlinikovy kryt zabezpeluje
efektivny odvod tepla, ¢im pomaha
udrziavat' optimalny vykon. \Vd'aka svojej
robustnosti poskytuje spol'ahlivd ochranu
dolezitych stborov. Je idealny na pouzitie
v rozlicnych prostrediach, a to bez obav z
vplyvu vonkajsich podmienok.

Model SD810 je navrhnuty tak, aby spifial
prisne Standardy IP68, Lo znamena, Ze
poskytuje vysokd odolnost' voci prachu

a vode. Je takmer Gplne nepriepustny

pre prachové ¢astice a moéze byt'
ponoreny do vody hlbsej nez meter po
dobu az 60 min(t bez poskodenia.

Okrem toho je externy SSD plne
kompatibilny s najnovsimi hernymi
konzolami, ¢o umoZznuje pohodiné
uloZenie hier, ktoré sa nezmestia do
interného GloZiska zariadenia. Pre
maximalnu odolnost' spifia aj vojensky
Standard MIL-STD-810G 516.6,

¢im zaru€uje zvysen( ochranu vodi
narazom a fyzickému poskodeniu.

Bez ohl'adu nato, ¢i pracujete s Androidom,
macOS, Windows alebo inymi operacnymi
systémami, kompatibilita nie je problém.
Staci ho pripojit' cez Type-C alebo Type-A
port a okamzite ho moZete zacat' pouzivat'.

Zaver

SD810 je idealny na prenos, zalohovanie a
archivaciu vel'kych siborov. Menej vhodny
je na vel'ké mnozstvo malych siborov,
avsak v dnesnej dobe gigabajtovych
sUborov tento scenar uz nie je az tak casty.

VlySSia teplota disku nie je chybou, ale
vlastnost'ou sGcasnych SSD. Otazkou
zostava, ako to ovplyvni jeho funkénost'
z dlhodobého hl'adiska. Pocas celej
doby testovania iSiel bezchybne, a
ked'Ze som mu dal riadne zabrat',
podarilo sa mi ,odhalit” vySSie teploty
a pomalsi zapis malych saborov

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 99,90€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktnost' - nepodarilo sa
+USB-C kabel v baleni dosiahnut' rychlost'
+ rychlost' na 2000 MB/s
Mac mini M4 - teplota pri
dlhodobej zat'azi

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

POCO F7 Pro

DRAVEC STREDNEJ TRIEDY

Znacka POCO vznikla pred siedmimi rokmi
ako akasi bokovka Xiaomi telefonov,
pricom jej ciel'om bolo priniest' atraktivne
smartfony s vjbornym pomerom cena/
vykon, po ktorjch s radost'ou siahnu aj
technologicky zorientovani pouzivatelia.
Prvym modelom sa stal POCO F1, ktory si
rychlo ziskal popularitu vd'aka vykonnému
hardvéru za zlomok ceny vlajkovych lodi
Sirokej konkurencie. Uspech F1 pomohol
znacke etablovat' sa na globalnom trhu

a dnes sa osobne nebojim povedat', ze
minimalne na lokalnom trhu s POCO
telefony casto atraktivnejSie nez prave
vlajkové lode materskej spolocnosti
Xiaomi. Je to uz pat' rokov, ¢o sa POCO
osamostatnilo ako separatna znacka -
hoci nad'alej vyuziva vyrobné a softvérové
zdroje ¢inskeho koncernu Xiaomi. Znacka
POCO vznikla sedem rokov dozadu ako
akasi bokovka Xiaomi telefonov, pricom jej

50 | Generation

ciel'om bolo priniest' atraktivne smartfony
s vybornym pomerom cena/vykon, po
ktorych s radost'ou siahnu aj technologicky
zorientovany konzumenti. Prvym modelom
sa stal POCO F1, ktory si rjchlo ziskal
popularitu vd'aka vykonnému hardvéru

za zlomok ceny vlajkovych lodi Sirokej
konkurencie. Uspech F1 pomohol znacke
etablovat' sa na globalnom trhu a dnes sa
osobne nebojim povedat', Ze minimalne
na lokalnom trhu s POCO telefony ovel'a
viac atraktivnejSie nez prave vlajkové lode
materskej spolocnosti Xiaomi. Je to uz

pat' rokov ¢o sa POCO osamostatnilo ako
separatna znacka, hoci nad'alej vyuziva
vyrobné a softvérové zdroje cinskeho
koncernu Xiaomi. Odvtedy rozsirila svoje
portfolio o viacero modelowych radov (F, X,
M a C), pricom si d'alej zachovala filozofiu
Jtechnolégie s minimom kompromisov”.
To vSetko za rozumnii cenu, a najma pre

mladsiu, herne a vjkonovo orientovanii
komunitu. Inak tomu evidentne nie je
ani v pripade aktualneho dua POCO F7
Pro a F7 Ultra, z ktorého prvjy menovany
mobil zavital pred viac nez mesiacom

aj do nasej redakcie na testovanie.

Pocas rozbal'ovania predmetnej novinky
som ostal jemne v Soku. Okrem samotného
telefonu a ofakavanej kabelaze (USB-A na
USB-C) som totizZto z krabice vytiahol nie
len silikdnové puzdro ale hlavne adaptér s
vykonom 90 W. Najprv som si myslel, ze sa
vyrobcovi nejakym zazrakom podarilo eSte
naposledy obist' smernice Eurdpskej Unie,
avsak az neskdr mi docvaklo, ze mi bola

na test evidentne zaslana recenzentska
vzorka ktora nie je urena pre nas trh. Takze
ano, v krabici sice okrem mobilu najdete aj
obal, kabel a spinku, avsak o spominanom
adaptéry si moZzete nechat' len zdat'. Nové



POCO sa v ramci verzie Pro u nas predava
za sumu cca 570 eur (12/256GB) a to v troch
farebnych prevedeniach - ¢ierna, modra a
strieborna. Posledna menovana verzia je

ta, ktord ste uz urcite davno identifikovali
na zaklade prilozenych fotografiia musim
povedat', Ze v duchu celkového dizajnu, mi
prave strieborna padla vyloZene do oka.
Zadny a plne skleneny chrbat je totizto
rozdeleny do dvoch ¢asti, z coho horna
tretina je leskla a zvySok skér matny. Matny
segment na seba neprit'ahuje tak zasadne
Spinu a odtlacky ako leStena horna tretina,
ale na nej sa mi naopak zase pacil akysi
efekt CD nosicu. Okolo jemne vystdpeného
ostrovCeka s foto modulmi je totizto
naznacené nieco o skutocne pripomina
dnes uz zabudnuté kompaktné disky.

Na hry ako stvoreny

Jemne zaoblené hrany hlinikového ramu,
v kombinacii s celkovymi rozmermi (160,3
x 75,0 x 81 mm) a hmotnost'ou 206 g,
sa starajl o pohodlie pri drzani. Pevni
konstrukciu podciarkuje ochrana voci
vode a prachu s certifikatom IP68, o
znamena, ze mobil vam pokojne moze
spadn(t' do zachodu aj na pol hodiny —a
ni¢ sa mu nestane. \V tomto smere ide o
vyrazny pokrok oproti predchadzajlcej
generacii, ktora disponovala ,len” IP54.

Hlavnou dominantou je, pochopitel'ne,
predny 667" OLED panel, pod ktorym sa
nachadza spol'ahliva ¢itacka odtlackov
prstov — konkrétne ide o ultrazvukovy
senzor. UzZivatel'a urcite potesi aj uz
nalepena folia, ktora v zaklade chrani
odolné Gorilla Glass 7i sklo. Obrazovka
disponuje rozlisenim 3200 x 1440 px (526
ppi), obnovovacou frekvenciou 120 Hz a
pomerom stran 20: 9. Bez akéhokol'vek
prehanania méZzem povedat!, Ze takto
vybaveny panel s 12-bitovou farebnou
hibkou a podporou HDR a Dolby Vision by
sa nestratil ani v prémiovejsich sférach —

hoci by mu tam uz pravdepodobne chybala
variabilna obnovovacia frekvencia, ked'ze
nejde o LTPO panel. Pocas testovania

som bol z displeja nadSeny —a nadsenie
pretrvalo aj po zmerani maximalneho peaku
svietivosti 3200 nitov. V automatickom
rezime sa jas drzal tesne pod hranicou 1400
nitov, ¢o je rozhodne viac nez dost' aj pre
jasné sInko. Rovnako ako zvySok portfélia

telefénov vychadzajacich z koncernu Xiaomi,
aj najnovsi POCO F7 Pro beZi vyhradne na
nadstavbe HyperOS 2 v ramci Androidu 15.
Viyrobca deklaruje minimalne Styri vel'ké
aktualizacie a Sest' rokov bezpeCnostnej
podpory. Ako uz byva pri Xiaomi zvykom,
mnozstva predinstalovanych aplikacii
—mnohé z nich mozZno nevyuzijete, no

Stale sa viak, prirodzene, nejedna

o ekvivalent ¢istého Androidu.

Co ma v ramci systému prijemne prekvapilo,
bola moznost' individualne nastavit'
obnovovaciu frekvenciu pre konkrétne
aplikacie. V hernom reZime si tak moZzete
napevno aktivovat' 120 Hz bez toho, aby
ste museli riesit', &i sa frekvencia skutocne
prepla. Okrem toho nechyba mnoZstvo
praktickych Al funkcii — napriklad lokalny
prekladac, ktory funguje nielen pre texty, ale
aj pocas hovorov (audio a video asistent).
Bonusom je pritomnost' Gemini v ramci
Google Gctu a funkcia Circle to Search.

Co sa tyka tvorby, Al zabezpetuje funkcie
ako vystrihnutie objektov, Gprava pozadia

s dopocitanim, pripadne video kolaze z
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vybranych fotiek. O vykon sa stara dnes

uz mierne odstrkovany, no stale vykonny
Cipset Snapdragon 8 Gen 3, ktory v
kombinacii s 12 GB RAM a grafikou Adreno
750 zvlada aj narocné procesy — vratane
modernych hier ¢i postprodukcie —a

to vSetko bez vyrazného prehrievania.

Kto vSak tdzi po este silnejSom stroji,
nech siahne po verzii F7 Ultra vybavenej
Cipsetom Snapdragon 8 Elite. A ¢o
batéria? \V Gtrobach tenkého tela sa
ukryva kapacitne nadpriemerny ¢lanok s
6000 mAh, ¢o je 0 1000 mAh viac nez u
predchodcu. Pri beznej zat'azi vydrzi bez
problémov viac nez dva dni, pri naro€nom
vyuziti jeden pIny den. Testoval som vydrz
pri hrani naro¢nej mobilnej hry (vysoké
rozliSenie + 90 Hz) a telefon sa vypol az po
7 hodinach ¢istého herného ¢asu - ¢o je
skvely vysledok. Ak sa vam podari zohnat'
originalny alebo aspori rovnako vykonny
90 W adaptér, telefon nabijete z 0 na 100 %
za 40 minGt. Jedinou vyraznejSou slabinou
v tomto ohl'ade je absencia bezdrotového
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nabijania, ¢co mdze pri cene nad 500 eur
niktorym pouzivatel'om prekazat'.

Makro je kde?

\/ ponuke jednotlivych foto modulov sa
oproti minulému roku vel'a nezmenilo.
\/yrobca, chvalabohu, definitivne zrusil
zbyto€ny 2 Mpx makro senzor, no zachoval
identicky hlavny snimac Light Fusion

800 (50 Mpx / f/1,6 / 24 mm ohniskova
vzdialenost'). Tomu sekunduje len sotva
dostacujlci ultrasirokouhly modul s 8

Mpx (f/2,2). Na prednej strane najdeme

20 Mpx selfie kameru, €o je sice pokrok
oproti modelu F6 Pro (ten mal len 16

Mpx), no nie az taky vyrazny, ako by sme
mozno oakavali. Hlavny snimac vsak
zvlada produkovat' farebne vyvazené, ostré
a detailné zabery, a to bez prehnaného
zasahu postprocesingovej Al. V portrétovom
rezime sa kvalita nijako vyrazne nezhorsuje,
o potesi. PoteSilo aj nocné fotenie — aj

pri horSom osvetleni dokaze hlavny

snimac zachytit' konzistentné, pouzitel'né
zabery. 2-nasobné priblizenie dokonca
tasto pontkalo detailnejSiu Struktdru nez
Standardné 50 Mpx snimky. Fotografie

z hlavného modulu jednoducho pdsobia
dobre —a to nielen na socialnych siet'ach.

Sklamanim je vsak ultrasirokouhly snimac,
ktory ma problémy so zaostrovanim

a postprodukcia mu skor Skodi nez
pomaha. Na poli videa si POCO F7 Pro
vedie omnoho lepSie — hlavny snimac
podporuje 4K pri 60 FPS, a dokonca aj 8K
pri 24 FPS. Z dopInkovych funkcii stoji za
zmienku efektivna stabilizacia obrazu,
snimanie pohybujdcich sa objektov

Ci prehl'adny profesionalny rezim.

POCO F7 Pro prinasa mnozstvo zaujimavych
vylepSeni oproti predchadzajlcej generacii
a's minimom kompromisov spifia to, €0
sl'ubuje — wborny vykon, krasny displej,

dlha wydrz batérie a pouzitel'ny fotoaparat.

Verdikt

Pre hardcore hracov s low-key rozpoctom.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 580€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ultrasirokouhly

+ Batéria modul

+ Displej - Panel bez LTPO
+\/ykon -V EU bez adaptéru

+ Zvuk
HODNOTENIE: * % % Ky




KOMPROMITUJUCA NAHRAVKA
MOZE ZMENIT DEJINY.

OBETUJETE PRE VLAST
SVOJU RODINU?




RECENZIA

HARDWARE

Alienware AW?2725Q

CAS NASKOCIT NA OLED VLNU?

Posledné roky vam aj ja osobne
prostrednictvom recenzii dookola
papagajujem skratku OLED. Verim, Ze ste si
z jednotlivych textov dokazali vytiahnut' ako
tak zmysluplne podané informacie a viete,
aké benefity ¢i naopak problémy sa spajaj
s tymto formatom displejov. Doteraz som
vSak eSte neurobil jednu délezitl vec a tou
je kratke ohliadnutie sa cez rameno. Skratka
OLED znamena Organic Light-Emitting
Diode, teda diéda vyzarujica organické
svetlo, a jej historia sa zacala pisat' v polovici
minulého storocia. KI'G€ovy prelom celej
technologie nastal ale az v osemdesiatych
rokoch s vijvojom prvého funkéného OLED
panelu v laboratériach spolocnosti Kodak.
Nasledne o dekadu neskdr vd'aka stadii od
mien Ching W. Tang a Stevena Van Slyke,
ktora vjraznejSie poodhalila moznosti

tejto zobrazovacej technolégie budiicnosti.
Po prelome tisicrocia sa OLED zariadenia
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zacali pozvol'na etablovat' do komeréného
vyuzitia v ramci maljch displejov (¢asto

to boli MP3 prehravace) a v roku 2007 do
toho naplno vkrocil gigant SONY, ktory na
trh uviedol vobec prvy televizor vybaveny
OLED obrazovkou. Model XEL-1 mal len

11 palcov a stal Sialenych 2 500 dolarov.
Zaciatky nadejnych technologii sa vzdy
spajaji s obrovskou finanénou zat'azou,
pri€om vSetko zaleZi od nasledného wyvoja
a etablovania sa na trhu. Ak je jasne vidiet'
progres, Cize predmetna technologia

sa zlepsuje, predlzuje sa jej zivotnost',
efektivnost' a v tomto pripade flexibilita
displejov, naklady na vjrobu ruka v ruke s
€oraz vacsim dopytom klesaji. Etablovanie
OLED obrazoviek vo sfére herného naradia
je voci tomu kancelarskemu/kreativnemu
stale skor v plienkach. Kazdopadne to, co
sa eSte donedavna zdalo byt' nemozné, ako
napriklad vysoka obnovovacia frekvencia

spojena s vysokym rozliSenim a dobrou
vislednou cenovkou, je dnes realitou. Toho
dokazom je model Alienware AW2725Q,
ktory sa nam pred ¢asom dostal na test.

Nielen herna divizia spolo¢nosti DELL si pre
potencialnych zaujemcov o investiciu do
vysSie proklamovanej technolégie nachystala
svoje Zeliezko v ohni. Herné a Specialne
27-palcové monitory s vysokym rozlisenim

a obnovovacou frekvenciou, ktorych cenovka
s Uspechom podlieza hranicu tisic eur,

budd v aktualnom roku vel'kym trendom.
Testovany model AW2725Q sa mi dostal

do rik ako Gplne novy kus, ¢o nebyva pri
tomto Specifickom druhu hardvéru v ramci
nasich novinarskych kruhov zrovna beznym
Standardom, ale si¢asne som si tak sam
mohol natiahnut' do nosa ni¢im nenarudeny
mimozemsky p(rach. Ano, uvedomujem si,
ze znatka Alienware historicky nepatri medzi



tie lacnejSie tovarne na gamingové naradie.
Co sa jej viak neda upriet', je absoldtne
svojsky dizajnovy jazyk a udrzatel'na vysoka
kvalita aj po dlhom ¢ase naro¢ného spdsobu
pouzivania. Tento spol'ahlivy hardvér
opatreny svietiacou hlavou mimozemst'ana
mozete bud' milovat, alebo nenavidiet'. Co
si myslite, Ze som citil ja, ked' som pomocou
ostrého nozika zbavil krabicu dvojice

plomb a slavnostne zdvihol vrchné veko?

Prvé dojmy uz po strhnuti plastovych
ochrannych obalov boli vyloZzene pozitivne.
Dizajnovy akcent je v tomto monitore
doslova na kazdom centimetri. Zadna
Cast' plne plastového Sasi nestceho vel'kd
obrazovku s uhloprieckou 26,7 palcaa s
pomerom stran 16:9 vyzera ako vystrihnuta
z interiérovych kulis filmu Mars Attacks!
Ide o Specialny dizajn nazvany AW30,

ktory bol vytvoreny pri prilezitosti oslav
troch dekad existencie hernej divizie
spolocnosti DELL. Miesto pre uchytenie
dostatocne variabilného stojanu, ktory

sa do monitora zas(va klasicky pomocou
spinatového mechanizmu s poistkou, je
akymsi ostrovCekom, z ktorého vykika
logo v podobe svietiacej hlavy nasledované
spodnou listou plnou délezitych fyzickych
vstupov. Ak dam bokom trojicu USB-A a
jeden USB-C konektor (mdZzete si cez neho
nabijat’, napriklad, telefon, avsak maximalne

pri vykone 15 W), z ¢oho sa ¢ast' nachadza
priamo na spodnej hrane obrazovky, tak
zvySok zastupuje jeden DisplayPort (1.4),
jeden HDMI (2.0) a rovnako osamoteny
HDMI (2.1). Tu by som sa rad zastavil, a to
Specialne pri rozhodnuti vyrobcu integrovat'
DisplayPort (1.4). Preco je v ponuke HDMI
(2.1), je asi kazdému jasné, jednoducho ide
primarne o vstup na prepojenie s hernou
konzolou, ktora v danom rozhrani nevytlaci
zo seba ni¢ viac nez 4K a 120 Hz. Preco
vsak Alienware pri DP neSiel vySsie nez za
Standard z roku 2016 a nepondkol verziu 2.0,

je mi tak trocha zahadou a to aj v sQvislosti s
tym, ¢o uz oznamila konkurencia v avizovanej
vine nowych OLED monitorov na rok 2025.

\ly3Sie spominana variabilita nosného
ramena vam umoznuje monitor otocit'
dokonca aj na takzvany ,biznis Styl* s
tym, Ze vedenie kabelaze zjednodusuje
tunel v spodnej ¢asti ramena. Dostatocne
pevny stojan nijako invazivne nezasahuje
do priestoru pred monitorom, a tak aj v
pripade, ak nemate prilis vel'ky stdl, s tymto
hardvérom dozaista nebudete bojovat' o
kazdy jeden centimeter vol'ného miesta.
\/yrobca tentokrat vynechal akékol'vek
spodné krytie koncoviek kablov, ¢o je v
ramci praktickosti urcite pozitivom.

Ci sa vam bude vizualne pozdavat' jediny
farebny odtief monitora, akasi namornicka
modrg, to je uz, samozrejme, vecou vasho
vkusu, kazdopadne mne tato konkrétna
farba prisla pomerne elegantng, a to hlavne
voCi zvySku dnes uz notoricky zname;j
kombinacie bielej/ciernej, ktord Alienware
Casto pouziva v ramci svojho bohatého
portfolia. Napajaci adaptér je nast'astie
priamo scast'ou uz uvedeného ostrovceka
na zadnej strane Sasi, a tak vam staci do
spodnej hrany len zasun(t' bezny elektricky
kabel a pomocou osvetleného spinaca

na pravej dolnej strane uviest' zariadenie
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do chodu. VSetky procesy ovladania OSD

sa zadavaju cez maly, ale dobre reagujici
joystick umiestneny presne v strede spodnej
hrany alebo prostrednictvom Alienware
aplikacie nainstalovanej vo vasom PC.

Monitor som poas mesacného skdsania
sparoval s niekol'kymi hernymi notebookmi
a s troma konzolami —s Xbox Series

X, PlayStation 5 a Nintendo Switch. Vo
vSetkych uvedenych pripadoch sa jednalo
0 zapojenie cez DP, HDMI (2.1), respektive
v pripade Nintenda o HDMI (2.0). Na kvalite
panelu ponikajlceho 4K rozliSenie pri
maximalnej obnovovacej frekvencii 240
Hz/0,03 ms (neplati pre konzoly, ale len
pre pocitaCe prepojené s monitorom cez
DP) som aj v kancelarskom vyuziti musel
docenit' vlozene krasnu hustotu pixelov
166 PPI. Panel ma vsak v zalohe vsetky
dolezité synchronizatné procesy ako VESA
Adaptive-Sync, AMD FreeSync Premium
Pro, Nvidia G-Sync Compatible a ALLM.
Dalej poniika DCI-P3 pri 99 %, Dolby Vision
HDR a VESA DisplayHDR True Black 400.
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Schopnost' reprodukcie obrazu mézem v
pripade Alienware AW2725Q oznacit' za
excelentnl — prednosti OLED obrazovky,
ktora dokaze pondknut' iernu ako z
vesmiru, a teda nekonecny kontrast, sa v
spojeni s vysokym rozlisenim a rovnako tak
vysokou obnovovacou frekvenciou ukazali
byt' vyloZene nedocenitel'né. Realisticky
presné a zivé farby vsak v spojeni s tymto
panelom budete vediet' z(rocit' aj v pripade
narocnej vizualnej postprodukcie, ¢i uz pri
fotografiach, alebo videu a tym si pokojne
pred sebou ospravedInit' kipu ako takd.

Ano, v sG¢asnosti sa uz v kvalite zobrazenia
na OLED zacina dot'ahovat' konkurencna
technolégia mini-LED, avsak to pri priamom
porovnani hernych monitorov a Specialne

v tmavsej scenérii bude vyznievat' vzdy
lepSie pre prvd menovan( formu displejov.
Herny monitor Alienware AW2725Q aj preto
dokaze dominovat' vo vsetkych ddlezitych
aspektoch, ktoré hrac alebo kreativne
zmysl'ajaci jedinec dnes vyzaduje. Jeho
jedinou slabinou, ktora vsak ide ruka v ruke

s technolégiou OLEDov samotnych, je nizky
jas. Dolna hranica jasu v SDR sa pohybuje
okolo 260 nitov a horny peak kon¢i na
maximalnej hodnote 1 000 nitov — vysSiu
hranicu jasu zvlada displej dosiahnut' len
za urcitych podmienok, a to, napriklad, pri
kratkodobom zobrazeni objektu na mense;j
ploche. Predmetny monitor sa jednoducho
nehodi do svetlom presytenych miestnosti,
¢o je jeho nevyhodou. Nepredpokladam vsak,
Ze sa medzi vami najde nejaky naruzivy
hrag, ktory si svoju interaktivnu vasen uziva
v spolo¢nosti ostrych sIne¢nych IGcov.

To najlepSie na koniec. Testovana vzorka
sa zactina predavat' za odpord¢an sumu
cca 900 eur, €o je jasnym dokazom vel'kého
pokroku v ramci OLED panelov. Hranice

sa nam pos(vajd a Alienware je jednou z
tych znaciek, ktoré s pravom pri tom.

Verdikt

Mimozemst'an si ku svojim 30.
narodeninam nadelil skutocne
podareny herny monitor, na ktory
sa budete moct' spol'ahndt'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
DELL 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Len DisplayPort (1.4)
a konstrukena kvalita

+OLED

+ Moznosti
polohovania

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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DJI Osmo Action 4

NAOZAJ POTREBUJETE GOPRO?

V/ case, ked' sa na trhu pozvol'na
udomacnuje uz piata generacia akénej
kamery Osmo od DJI, som sa rozhodol,
priznam sa, Ze trocha netradicne, spravit'
krok smerom dozadu a nez sa ku mne
vobec dostane vzorka s ¢islovkou 5,
nalezite otestovat' jeho predchodcu. DJI
Osmo Action 4 je tu s nami konkrétne
uz rok a pol a ked'ze s prichodom nove;j
generacie nalezite pada aj cenovka tej
predchadzajiicej (redlne o viac ako sto
eur), pride mi prihodné sa na kvalitu
starSej verzie pozriet' siiasnou optikou.

Celosvetovou vlajkovou lod'ou akénych
kamier, ak si mdzem poZzicat' tento uz

aj mimo segmentu mobilnych telefénov
dobre zauzivany termin, je rozhodne Hero
od amerického vyrobcu GoPro. Aj ked' sa
v tomto pripade musim uZ z povahy veci
vyhybat' slovicku monopol, realita je taka,

Ze na trhu sice najdete desiatky réznych
vyrobcov akénych kamier, ale dominantné
postavenie si realne drzia len dve firmy. Asi
viete, Ze v spojitosti s dronami ako takymi
je Gplne na mieste hovorit' o monopole,

ale to si nechame do inej recenzie.

Série DJI Osmo Action a GoPro Hero s
dvaja hlavni konkurenti na trhu s akénymi
kamerami. Hoci obe znacky ponikaja v
zaklade podobné produkty, ich filozofie

sa v niektorych aspektoch ligia. Cinska
strana sa v tomto ohl'ade snazi zamerat'
na Sirsie spektrum uZivatel'ov a sG¢asne
im ponUknut' technologické inovacie za

konkurencné ceny, zatial' Co americka strana

stavia na svojej tradi¢nej znacke obl'Gbene;j
medzi nadSencami do extrémnych Sportov,
vysokej odolnosti a rozsiahlej ponuke
prislusenstva. Siboj oboch spolognosti uz
davno presiel do takzvaného kanibalizmu

a jeden vykrada druhého, len aby nestratil
kontakt s koncovym zakaznikom, ¢o je
Gplne prirodzené. Ja som sa pri testovani

v Gvode spominaného a viac ako rok
starého modelu Action zameral na redlne
vyuZzitie kamery potas mnou preferovanych
Sportovych ,vwykonov a pri recenzovani
automobilov. Medzi spominané Sporty
spada skutocne osekana verzia amerického
futbalu zvana Flag football (uZ o par rokov
bude tento Sport debutovat' na letnej
olympiade) a beh v teréne ako aj na drahe.
Ako som bol s kamerou spokaojny?

Kompaktnost'
a jednoducha obsluha

Odpichnime sa od toho ocividného, ¢ize
od celkovjch rozmerov. Stvrta generacia
Osmo Action je vylozene kompaktna a
vd'aka proporciam 705 x 44,2 x 328 mm
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sa vam doslova strati v dlani. Celkova vaha
kamery bez akéhokol'vek prislusenstva je
rovnako skromna, konkrétne 145 gramov.

Problém, s ktorym sa v drvivej vacsine

inych vyrobcov nez DJI a GoPro, je takmer
nulova odolnost' voci vonkajsim vplyvom
bez pouzitia dodatocného prislusenstva.

Osmo Action 4 sa v tomto ohl'ade moze
pochvalit' schopnost'ou zniest' tlak vody
do hibky 18 metrov s tym, Ze akonahle ho
zavriete do Specialneho puzdra, mozete
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sa skocit' pozriet' na morské dno, ako tam
muréna s morskym certom mastia marias.

Pocas testovania v ramci spominaného
futbalu som mal kameru umiestnenu
priamo v oblasti hrudnika, €o je pre overenie
odolnosti elektroniky tohto druhu vylozene
idealne miesto, ked'Ze prave tam €asto pri
nedokonalom zachyteni letiacej SiSky konci
jej rotujici hrot. Ked'Ze hold nie kazdy z nas
sa narodil ako Darrell ,Housh* Doucette,

ostra Spicka do kamery opakovane narazala.

Nielenze sa jej predny displej s uhloprietkou
1,4 palca ako aj sklo chraniace 1/1,3

palcov vel'ky CMOS snimac neposkodili,

na povrchu z turdeného plastu to navyse
nezanechalo ¢o i len maly Skrabanec.

Jeding, ¢o moze, Specialne pévodnym
majitel'om GoPro kamier, prist' pri

zoznamovani sa s konkurenénym DJI
zariadenim ¢udné, je akasi obsesia
magnetmi. Primarne uchytenie mimo
niekol'kych klietok z dielne tretich stran sa
totizto krati okolo Specialnej magnetickej
svorky. Bez nej je vam kamera v ramci
nosenia kdekol'vek na tele realne k
niComu. Samotné uchytavanie svorky do
spodnej hrany odolného Sasi realizuja
nie len magnety, ale aj kovové klieste,

¢o vam v praxi zabezpeci istotu aj pri
drsnom pade alebo mnou opisovanej
zrazke s cudzim predmetom.

Nadviazem teraz na uz uvadzany predny
panel, ktory je praktickym pomocnikom

pri nakrdcani zo selfie perspektivy a
zoznam obrazoviek doplnim zadnou a
rovnako tak dotykovou LCD obrazovkou. Jej
vel'kost' je 2,25 palca a vd'aka dostatocne




vysokému jasu sa budete vediet' v nej
pocas interakcie zorientovat' aj pri napore
ostrych slne¢nych Iacov. Pod fyzickymi
krytkami, ktoré maja chranit' kameru
pred vodou a prachom, sa nachadza slot
na vymenitel'nd batériu a rovnako tak aj
zasuvka na microSD karty. D]l oficialne
udava podporu pre maximalnu kapacitu
512 GB, preto som s malou dusic¢kou
zasunul do kamery vykonn( kartu s 1 TB,
no kamera s fou nemala ziadny problém.

Rychla a intuitivna

Zapinanie kamery podrzanim bo¢ného
tlacidla a spustenie nahravania rovnako
tak dIhsim stlacenim vrchného spinacu. To
sU dva spdsoby fyzickej aktivacie v ramci
ovladania. VSetko ostatné tu obstarava
vas prst behajlci po dotykowych paneloch
— je to rychle, maximalne intuitivne a

bez technickych problémov. Jednotlivé
reZimy snimania, predstavte si pod tym
klasicky zoznam modusov (spomaleny
zaber, Casozber, ultrasirokouhly zaber a
podobne) viete v rychlosti prehadzovat'
bez latencie a nezmeskat' tak ani jeden
vzacny moment zo svojho adrenalinom
napumpovaného Zivota. Kto by aj napriek
tomu chcel mat' uz vopred pripravené
nejaké Sablony, tak intuitivne rozhranie
kamery vam dava priestor si pripravit'
viacero profilov s vami preddefinovanym
nastavenim — vSetko je mozné spravovat'
aj priamo cez predny displej.

Systém pohana vymenitel'na batéria s
kapacitou 1 770 mAh, ktora realne dokazala
podrzat' kameru pri zazname v 4K/60FPS
viac nez hodinu a pritomnost' zvySenej
teploty som v chladnych podmienkach
logicky nezaznamenal. Akonahle som zrazil
snimkovanie na polovicu, vysledny test
vydrze sa zvysil zhruba o pol hodinku.

\/ svislosti s dotankovanim energie
prostrednictvom fyzického USB-C portu
musi uZivatel'ov potesit' rychlost' dobijania,
ktora vas z Gplného dna az na Grover 80

% dostane za necelych dvadsat' mindt.
USB-C vstup spominam zamerne, ked'ze
do neho viete zapojit' aj externy mikrofon
(ten vstavany je skor priemerom) a
rovnako tak ho vyuzivat' aj pri funkcii
webovej kamery v ramci Live Streamu.

DJI ma perfektne spracovan( aplikaciu

s nazvom DJI Mimo, ktora vam
prostrednictvom Wi-Fi a Bluetooth
umoznuje nielen aktualizaciu hardvéru, ale
3j jeho ovladanie na dial'ku. \V appke som

si vsimol pre mnohych dovolenkarov urcite
uzitocna funkciu zmazania selfie tycky z
vybranych kratkych zaznamov pre socialne
siete. Tu je dobré vediet', Ze bez aplikacie
DJI Mimo a vytvorenia DJI G€tu nie je mozné
Osmo Action 4 vdbec uviest' do chodu.

Snimac¢ CMOS (1/1,3 palca) zvlada

mimo Standardu aj D-Log M (10-bitové
spracovanie obrazu) a rovnako tak
nahravanie videa s pomerom stran od

4:3 a7 po 16:9, to vSetko pri 4K/ 120FPS,
2,7K/120FPS alebo 1080p/240FPS. Wyhodou
uvedeného snimaca je schopnost' solidnej
vystupnej kvality aj pri slabSom osvetleni,

¢o je vec, s ktorou spolocnost' DJI pomerne
slusne preskakuje svoju konkurenciu.

S kvalitou nahravok som bol vylozene
spokojny aj po stranke stabilizacie -

softvér sa stara o simulovanie gimbalu

a s Gspechom zvlada odfiltrovat' asty
problém s otrasmi a vinenim. V ramci
ultrasirokouhlého zaberu (155 stupfov pri
clone 1/2,8) viak zvlada kamera zaostrit'

az od vzdialenosti 04 metrov, o pri
Specifickych podmienkach mdZe spésobovat
isté problémy. Kto by chcel kameru vyuzit'
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na zachytavanie fotografii, ma k dispozicii
10 Mpx snimky pri pomere stran 4:3.

Osmo Action 4 alebo 5?

Viystupna kvalita, akd vam ponika dnes

uz starsi model kamery Osmo Action od

DJI si podl'a m6jho nazoru zaslizi stale
relevantnd pozornost'. ESte som nemal
moznost' otestovat' Osmo Action 5, ale z
papierovych rozdielov je mozné vycitat', Ze
nova generacia prichadza s nasledujdcimi
rozdielmi — OLED obrazovka, jemne zvy3ena
odolnost' voci vode (z 18 na 20 metrov),
dlhsia vydrz batérie, 40 Mpx fotky, HDR pri
4K/60fps a vstavané Glozisko s kapacitou
47 GB. Komu sa uvedené prednosti novinky
javia ako nedostatocny argument na kapu,
dozaista mdZe ostat' pri Stvorke alebo s fou
pripadne vst(pit' do sveta akénych kamier.

Verdikt
Ani v roku 2025 nestraca na relevantnosti.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SmartWear 235€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukcie - Spdsob prvej
a odolnost' aktivacie
+10 bit
+ Kvalita obrazu
a jednotlivé rezimy

HODNOTENIE: * W W NN
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MSI MAG 321CUPDF

Z\/OL'TE SI SVOJ STYL BEZ KOMPROMISOV

Monitorov znacky MSI sme mali v redakcii
uz naozaj nedrekom. Kazdy model v nas
zanechal prevazne pozitivne pocity a pri
kazdom jednom sme sa pytali samych
seba - kam to este firma dokaZze posunat'
a ako je mozné, ze stale niecim prekvapi?
MSI nam ale zasa raz wytreli zrak a
priniesli nieo na poli monitorov vel'mi
zriedkavé. Co presne mame na mysli a ako
celkovo obstal monitor v nasich testoch,
si povieme v nasledujicich odsekoch.

MSI MAG 321CUPDF je elegantny
31,5-palcovy zakriveny monitor s hodnotou
zakrivenia 1500R, LCD VA panelom a
pomerom stran 16:9. Je Siroky 71,1 cm,
vysoky 42,3 cm (bez stojana) a hiboky

26,7 cm s vahou 6,6 kg. Na jeho zadnej
strane najdeme joystick na ovladanie
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a prispbsobenie monitora a takisto
DisplayPort 1.4, 2x HDMI 2.1 a USB-C

s podporou prenosu obrazu, ktoré

inak viete vyuzit' aj ako 15 W zdroj
napajania, povedzme pre nabijanie
roznych periférii. Nechyba ani vystup na
slichadla. Monitor ma naozaj nadherny
dizajn, p6sobi mohutne, no zaroven
decentne a skvelo by sa hodil ako do
herného brlohu, tak aj do kancelarie.

Mozno vas zarazili chybajlce Gdaje

o rozlieni a obnovovacej frekvencii.
Tu sa vel'mi rychlo dostavame k
hlavnému bodu recenzie a k tomu, ¢o
robi tento monitor takym Specialnym

— technolégiou ,Dual Mode’. Monitor si
tak viete sami nastavit' do rezimu 4K
s frekvenciou 160Hz alebo do FullHD s

TIP REDAKEIE

frekvenciou 320Hz. Prepinanie medzi
jednotlivymi reZimami je navy3e vel'mi
jednoduché a vy uz nebudete musiet'
robit' kompromisy a pri kazdej hre si sami
zvolite to, ¢o vam vyhovuje viac. Ako
bonus si navyse viete zmenit' aj vel'kost'
obrazovky, aby vam zobrazovala obraz len
ako 24,5-palcovy resp. 27-palcovy monitor.
Firma MSI tak odpoveda na poZiadavky
hracov, ktori preferujd obnovovaciu
frekvenciu a mensi pomer stran, napriklad
pri kompetetivnych FPS, ale takisto si radi
uzija top kvalitu pri pribehovych hrach.

\V/Seobecne pri produktoch znacky MSI
sme zvyknuti na Spickova kvalitu a inak
tomu nie je ani teraz. Praca s monitorom
je maximalne pohodina a jeho kvality

a vykon hodné mena firmy, ktora nam
rok o rok prinasa tie najlepsie (nielen)



herné zariadenia. Obraz je krasny, farby
syte, Cierna je naozaj Ciernou, omeskanie
takmer nulové a Siroké spektrum
nastaveni vam dovoli prisposobit’ si
monitor presne podl'a vasich preferencii.

Standardom s uz rozne vylepsenia a
vychytavky. V prvom rade nechybaji
technologie, ktoré Setria zrak, ako napriklad
rezim s vyrazne mensim obsahom

modrého svetla alebo technoldgia znizujica
preblikavanie displeja. V druhom rade najdete

inteligentny zameriavaci kriz, Al vizia alebo
optické priblizenie. Tieto funkcie napomahajd
hra¢om a zvysuja pohodlie pri hrani.

Prvy menovany meni farbu zameriavaca,
napriklad, podl'a pozadia, ak sa az prilis
prekryvajd. Al vizia zas upravuje jas v hre, aby
bol prirodzenejsi a optické priblizenie dokaze
po pouziti klavesovej skratky priblizit' ast'
obrazu pre lepsie zameriavanie v FPS hrach.

Nechyba ani konzolovy rezim kompatibilny
s konzolami Playstation a Nintendo
Switch, kde kvéli zabudovanému HDMI
CEC (Consumer Electronic Control) viete

za pomoci ich ovladacov prebudit' monitor
zo spanku a dokonca podporuje aj funkciu
V/RR pre konzoly. Trhanie obrazu pri
hrani je tak uz nadobro minulost'ou.

Komu by sa nechcelo menit' nastavenia
manualne priamo na monitore, méze
vyuzit' Display Kit priamo od MSI a

nastavit' si vSetko tam. Samozrejme
nechyba ani moznost' vytvorit' si tam
viacero profilov a nasledne siich uz len
menit' podl'a potreby a preferencii.

Nevyhody a negativa sme hl'adali len
marne. Jedinym, ani nie tak problémom,
ako skér varovanim, je vel'kost' monitoru
a to, Ze sa nehodi na naozaj malé a Gzke
stoly, pretoze pri hom budete sediet' prilis
blizko. My aktualne fungujeme v trochu
obmedzenych podmienkach a presne

s tym sme sa museli popasovat'.

Verdikt

Monitor MSI MAG 321CUPDF je skutocnym
klenotom medzi hernymi monitormi, ktory
kombinuje Spickovy vykon, moderny dizajn
a inovativne funkcie. Tento 32-palcovy
zakriveny monitor je idealnou vol'bou pre
hracov, ktorf hl'adaja dokonaly zazitok

z hrania hier, ale aj pre profesionalov,

ktori potrebuji top kvalitu na pracu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 6L9€E
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - ni¢

+ kvalita obrazu
+ technolégia
dual mode
+ moznosti nastavenia

HODNOTENIE: * W W NN
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Google Pixel 9a

LACNEJSI PIXEL

Neubehol este ani rok od momentu,

ked' spolocnost' Google spustila predaj
svojej stale aktualnej vlajkovej lode

Pixel 9, a ak si dobre spominate na moju
recenziu, tak z vyslednej kvality verzie
PRO XL som bol skuto¢ne nadseny. Dnes
vam vSak poreferujem o prednostiach
cenovo dostupnejSieho variantu v ramci
deviatej série, ktora sa s privlastkom

9a Cerstvo dostala na nas trh.

V plne ekologickom baleni Pixel 9a ne¢akajte
ni€ viac nez mobil a kabelaz. Zasadna
zmena vsak prichadza v oblasti dizajnu,
ked'Ze aktualne Sasi zahadzuje zaoblené
krivky svojho predchodcu a prechadza

na ovel'a minimalistickejsi, plochy Styl.

Pixel 9a prosto stavil na jednoduchost' a
maximalne cisté linie. Predna aj zadna
strana s( Gplne rovné, boky z kovu ploché

a rohy sotva badatel'ne zaoblené. VVd'aka
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tomu vizualny aspekt pbsobi uhladene

a slcasne stale dostatocne moderne.
NajvacSou zmenou voci predchadzajlcej
generacii je rozhodne absencia ikonického
ostrovceka s fotoaparatmi, ktory definoval
sériu Pixel uz od Siestej generacie. Namiesto
neho sl So5ovky decentne zapustené

do malého vystupku v I'avom hornom
rohu a takmer splyvaja s telom. Je to
dnes vlastne vzacnost' — poloZit' mobil
vyssej strednej triedy chrbtom na st6l bez
toho, aby sa nasledne nekyval ako byvaly
Cesky prezident pri slabSom poryve vetra.
Dévodom takejto zasadnej zmeny je nové
usporiadanie vntornej ¢asti mobilu a
zmena komponentov. S vacsou batériou
a odparovacou komorou na chladenie by
pri zachovani ostrovceka telefon pdsabil
prili§ hrubo. Rozmery st napriek tomu
154,7 x 73,3 x 89 mm a hmotnost' 186 g.
\/ porovnani s Pixelom 8a je predmetna

novinka o nieco vysSia a Sirsia, avsak
hrdbka aj hmotnost' zostavaja takmer
rovnaké. Hoci 9a zdiel'a 6,3-palcov displej

s prémiovym kolegom Pixel 9, pocit pri
drzani oboch zariadeni sa vd'aka plochému
tvaru a pouzitym materialom diametralne
odliSuje. Za mna je vyvazenie a pocit istoty
pri drzani 9a urcite na vysSej Grovni nez pri
aktualnej vlajkovej lodi Pixel série, avsak

aj tu plati, Ze rozhoduje vel'kost' dlane.

Préemiova konstrukcia

PouZzité materialy s prehl'adom zodpovedaja
strednej vyssej triede. Predn( stranu chrani
sice opat' starsie, ale stale spol'ahlivé

sklo Corning Gorilla Glass 3 (ziadne Gorilla
Glass Victus €i Victus 2 sa nekona), zadna
¢ast' je z matného plastového kompozitu

a ram zostava hlinikovy s prijemne
saténovou povrchovou Gpravou. Google



opat' raz zdérazriuje ekologicky rozmer

s tym, Ze minimalne 20 % hardvéru tvori
recyklovany material, pricom ram je zo 100
% recyklovaného hlinika a zadny kryt z 81 %
recyklovaného plastu. Za mna vsak ovel'a
dolezitejSim vylepSenim oproti Pixel 8a je
dosiahnutie vy3Sej odolnosti voci vode a
prachu. IP67 sa meni na IP68, ¢o v praxi
znamena, ze telefon zvladne ponorenie

do hibky 1,5 m a to po dobu 30 mindt.

Zadna strana ma navyse povrchov( Gpravu
odoln( vodi odtlatkom prstov a zbieraniu
Spiny z rlk, o dozaista potesi kazdého,

kto neznasa neustale lestenie telefonu
handrickou. Vrat'me sa spat' ku kvalite
samotného panelu. Displej oproti svojmu
predchodcovi narastol o dve desatiny

AnTuTu 10 dosahuje Pixel 9a mierne
slabSie vysledky nez Pixel 9 a rozdiel v
jednojadrovom vykone je napriklad len
okolo 3 %. Tento rozdiel m6zu spdsobovat'
tri faktory: mensia operacna pamat' (8 GB
oproti 12/16 GB), lacnejSie zaplzdrenie
¢ipu (IPoP namiesto FOPLP) a zasadné
rozdiely v tepelnom manazmente. V
porovnani s top ¢ipmi ako Snapdragon

8 Gen 3 alebo Apple A17 Pro Tensor G4
logicky stale zaostava, no v strednej triede
ma svoje miesto a dokaze naplnit' potreby
menej narocnych spotrebitel'ov. Z toho,
¢o som mal moznost' v ramci mesacného
testovania vypozorovat', je vykon na bezné
Gkony — medzi ktoré patri prehliadanie
webu, praca s viacerymi aplikaciami, fotky
aich postprodukcia, Al funkcie —viac nez
dostatocny. Telefon reaguje svizne, bez
nechcenych zasekov a zadrhavania.

Mierne zavahania mézu prist' az pri

palca a vyrobca ho v zmysle technolégie stara Mali-G715 MP7. Na papieri teda naro¢nom multitaskingu. Co sa tyka hier,
tentoraz vymenil za POLED s rozlisenim vyzera 9a vykonovo vel'mi podobne ako testovana vzorka v pohode rozbehla Call
1080 x 2424 pxl. Hustota pixelov 422 ppi drahsi sdrodenci. Aka je vSak realita? V of Duty Mobile na strednych detailoch s
a pomer stran 20:9 zarucujd dostatocne benchmarkoch ako Geekbench 6 alebo tym, ze prijemna plynulost' hrania bola

ostry obraz, a rovnako tak vel'ky priestor
na prezeranie multimédii. Nechyba ani
funkcia Smooth Display, ktora umoZznuje
adaptivnu obnovovaciu frekvenciu od 60 do
120 Hz, takze frenetické postvanie obsahu
v praxi nevykazovalo Ziadne nechcené
trhanie. Sonda ukazala maximalny jas
2700 nitov v HDR peaku a 1800 nitov v
beZnom rezime. Ako som uvadzal uz vyssie,
jediné negativum pada na margo absencie
LTPO, to znamena, Ze pouzivatel' nemdze
vyuzit' variabilnt obnovovaciu frekvenciu.

Pod kapotou Pixelu 9a bije srdce menom
Tensor G4. Tu by ste mali spozorniet,
ked'Ze ide o rovnaky Cip, aky najdeme aj
v uz spominanych prémiovych modeloch
série Pixel 9. lyrobeny 4 nm procesom,
osemjadrovy, so zostavou 1x Cortex-X4
(31 GHz), 3x Cortex-A720 (2,6 GHz) a

L4x Cortex-A520 (1,9 GHz). O grafiku sa
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zachovana. Coho som sa mierne obaval —
teda vyssej teploty — sa nakoniec v praxi
nepotvrdilo. Pri sérii Pixel 9, Specialne
modeloch Pro, sa totizto citel'ne objavovalo
prehrievanie. No 9a v tomto ohl'ade
prekvapilo. \/\ykon pod zat'azou sice klesal,
ale bez dramatickych vykyvov a hlavne
extrémnych teplét. Google si evidentne
nazory odbornej, ale aj laickej verejnosti
zobral k srdcu a zapracoval na chladent.

LepsSi nez klasické fotoaparaty?

Pixel telefény boli vzdy tak trochu
Carodejnikmi, ked' priSla re¢ na
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fotografovanie a Pixel 9a si tdto reputaciu
nalezite udrziava. Tentoraz prichadza s
prepracovanym dualnym zadnym modulom,
v ktorom dominuje hlavny 48 MPx (f/1.7
namiesto f/1.9) snimac so stabilizaciou
(QIS) a, ne¢akane podporou makro ostrenia.
Hlavny snimac nasledne dopifia 13 MPx
(f/2.2) ultrasirokouhly modul. Cosa tyka
selfie kamery, ta ma rovnako 13 MPx
(f/2.2). Na prvy pohl'ad sa moze zdat',

Ze ide oproti predchadzajlcej generacii o
downgrade — z pévodného 64 Mpx senzora
v 8a sme zrazu na 48 Mpx. Realita je vsak,
nast'astie, ina. Google opat' miesa svoj
softvérovy elixir, ktorého vysledkom sd sice

zabery s vystupnym rozlisenim 12 Mpx,

no maja ten klasicky ,Pixel look" — teda
skvely dynamicky rozsah, presné farby a
Cisté detaily. Aj v zhorSenych svetelnych
podmienkach si vd'aka HDR+a noZnému
rezimu Pixel 9a vedie ovel'a lepsie, nez by
ste podl'a Specifikacii ¢akali. Ultrasirokouhly
objektiv je solidnym pomocnikom na fotenie
krajiny alebo v stiesnenych priestoroch.
Sice vas nijak neohdri, no ani nesklame,
ked' ho naozaj potrebujete. A teraz spat'

k makru — po prvykrat v sérii ,a’ mame
makro rezim. Google na to iSiel Sikovne:
nepouzil ultrasirokouhly senzor ako drahsie
Pixely, ale prave hlavny 48 Mpx snimac.
\/ysledok? Menej skreslenia a vyrazne viac
detailov. Z toho, ¢o sa mi podarilo zachytit'
v teréne, si myslim, Ze niektoré fotografie
by hravo obstali v porovnani s klasickymi
fotoaparatmi. V segmente strednej triedy
ide o hotovy Ukaz, ktory eSte zvyrazfuje
tradi¢ne skvela softvérova podpora. Pre
lepSiu predstavu teraz vypisem niektoré
funkcie, ktoré dokazu z beznej fotky urobit'
hotové umelecké dielo —a hlavne, vSetko
prebieha automaticky alebo na par klikov.
Najdeme tu napriklad Magic Editor, ktory
umoznuje menit' pozadie, prestvat' objekty
¢i upravovat' atmosféru zaberu. Reimagine
dokaze cely zaber kompletne prepracovat'
a Auto Frame ho automaticky oreze tak,
aby bol dobre vyvazeny. Best Take spoji
viac fotiek z tej istej série a vyberie najlepsi
vyraz tvare kazdého ¢loveka — idealne pre
skupinové fotky. Add Me (novinka v sérii
Pixel ,a’, ktora debutovala minuly rok v
sérii 9) zas spoji dve skupinové fotky tak,



aby v zabere nikto nechybal. Magic Eraser
odstrani neziaduce objekty zo zaberu a
Audio Magic Eraser zasa rusivé zvuky z
videa — napriklad vietor i krik v pozadi.
Dalej tu mame Photo Unblur a Face Unblur,
ktoré zaostria rozmazané snimky, Real
Tone zabezpeli verné zachytenie odtiefov
pleti a Portrait Light umozni dodatocne
upravit' osvetlenie ako zo tidia. Co sa
tyka videa, Pixel 9a zvlada 4K /60 FPS cez
hlavny snimac a 4K/30 FPS cez prednd
kameru. Kvalita je dobrg, stabilizacia funguje
obstojne, no stale je priestor na zlepsenie.

Dalsie vyrazné vylepéenie sa tyka

vydrZe batérie. Tento Pixel totiZ dostal
najvacsiu batériu v historii série — clanok

s kapacitou 5100 mAh, ¢im prekonava
nielen svojho predchodcu 8a (4492 mAh),
ale aj prémiové modely Pixel 9a 9 Pro

XL. V praxi to znamena vydrz na drovni

30 hodin pri beznom pouZivani a az 100
hodin v extrémne Gspornom rezime. Mne
osobne telefon vydrzal viac nez den aj

pri intenzivnom pouzivani. Treba v3ak
dodat', ze wdrz vel'mi zavisi od toho, ¢i ste
pripojeni na Wi-Fi alebo vyuzivate mobilné
data —v druhom pripade modem Exynos
5300 spotrebuje vyrazne viac energie.
Nabijanie je o ¢osi rychlejSie nez pri 8a

(23 W kablom, 7,5 W bezdrotovo), no stale
zaostava za konkurenciou v rovnakej triede.

PIné nabitie trva vySe 1,5 hodiny, Gplné
dobitie eSte o nieco dlhsie. A ako som
spominal v Gvode — nabijacka v baleni
chyba kvéli nariadeniam EU. Nechyba vak
funkcia Bypass Charging, ktora napaja
telefon priamo bez dobijania batérie, ¢o sa
hodi napriklad pri hrani hier. Celkovo je teda
batéria silnou strankou Pixelu 9a, najma
¢o sa tyka kapacity, no jej prinos zavisi od
spOsobu pouzivania dat. Laicky povedané:
telefon konecne vydrZzi, ale pri mobilnych

datach sa vybija rychlejSie — a ked' sa
vybije, na plné nabitie si chvil'u pockate.

Pixel 9a pondka ¢isty a prehl'adny Android
bez zbytoCnosti — presne tak, ako to
fanasikovia Pixelov maja radi. Najvacsim
lakadlom je podpora az siedmich rokov
aktualizacii systému, bezpecnostnych
zaplat aj novych funkcii, €o je v tejto cenovej
kategorii bezkonkurenéné a vel'mi cenné
najma pre tych, ktori si telefon nechavaja
dihsie. Co sa tyka umelej inteligencie,
uZivatel'ovi pomaha asistent Gemini,

ktory zvladne pomahat' v aplikaciach, pri
pisani textov, v konverzaciach a mozno s
nim komunikovat' vylu¢ne hlasom. Medzi
d'alSie zname funkcie patri Circle to Search
(vyhl'adavanie zakrizkovanim), Pixel Call
Assist (pomac pri hovoroch), Audio Emoji
(zvuky pocas hovoru), Live Translate
(preklad v redlnom case) a podobne.

Pre sG¢asnych majitel'ov Pixelu 8a alebo
tych, €o sa rozhoduji medzi dnes uz

novsi Cip Tensor G4, podstatne vacsiu
batériu, mierne rychlejSie kablové nabijanie
a vysSiu odolnost' IP68. Na druhej strane
ma nizSie rozliSenie hlavného fotoaparatu
(Co vSak nema vyrazny dopad) a rovnaky
modem Exynos 5300, ktory ma svoje muchy.

Dizajnovo je 9a plochy, bez typického
ostrovcéeka. Softvérovo vsak 9a vit'azi vo
vSetkych smeroch. Rozhodnutie medzi
tymito dvoma modelmi zavisi od vasich
priorit. Ak sG nimi vydrz batérie, displej a
dlhodoba softvérova podpora, 9a je jasna
vol'ba. VV konkurencii okolo hranice 500 €
si Pixel 9a vedie vyborne — najma vd'aka
batérii, softvérovej podpore a odolnosti IP68.
Pondka bezdrétové nabijanie, ktoré mnohi
konkurenti nemajd, no zaostava v rychlosti
nabijania, vykone, a Casto aj v kapacite
RAM a Uloziska. OnePlus ponika vyssi
vykon, Nothing Phone viac 5tylu a pamate
a iPhone 16e zas oslovi fantsikov Apple.

Verdikt

Google Pixel 9a pondka skvell vydrz,
jasny displej a dlhorocn( podporuy,

no vyzaduje kompromis v podobe
pomalSieho nabijania a potencialnych
problémov so starsim modemom

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 560€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a prémiové - Exynos 5300
spracovanie - Rychlost' nabijania
+\/ydrz batérie
+ Displej a jeho
Groven jasu

HODNOTENIE: * % % K Y
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Nothing Phone (3a) Pro

NA KOL'KO SI CENITE JEDINECNQST?

Ako d'alsi krok v snahe Carla Peia o

predefinovanie technologického priemyslu
prichadza na trh novy telefon Nothing. Pei,
vizionar, ktory uz neraz dokazal rozvirit'
stojaté vody trhu so smartfonmi, sa

opat' pst'a do d'alSieho dobrodruzstva

s ciel'om priniest' svieZi vietor do dnes
Coraz popularnejsieho segmentu strednej
triedy. Jeho vizia zasa nestoji a nepada

na wytvoreni d'alSieho bezného mobilu,

na ktory konzument v Gvodzovkach
zabudne uz po par dioch pouZivania, ale

o vytvoreni zazitku, ktory zvlada vjrazne
presahovat' hranice bezného pouZivania.
Pristup jedného zo zakladatel'ov znacky
OnePlus opakovane pripomina alchymistu
snaziaceho sa premenit' oby€ajné na
vynimocné, alebo pripadne architekta
stavajliceho mosty medzi technoldgiou a
umenim. Nothing Phone (3a) Pro som uz od
prvého zoznamovania vnimal ako platno,
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na ktorom prave Pei mal'uje vlastné videnie
budicnosti smartfonov, kde sa snibia dizajn
a funkénost' v harmonickom celku. V tejto
recenzii sa pozrieme na to, ¢i sa mu podarilo
preniest' samotni viziu do reality a ¢i sa
prave tento mobil stane novym majakom v
mori Coraz prehustenejSej stredne;j triedy.

Pri cenovo dostupnejSich mobilnych
telefénoch je logické, Ze vyrobcovia sa snazia
ich v ramci ponuky funkcii cielene osekat'.
Aby ste siv3ak v spojitosti s testovanou
vzorkou a cenou nepredstavovali nejaky
primer k beznému nakupu v supermarkete,
model Nothing Phone (3a) Pro sa cenovo
pohybuje tesne pod hranicou piatich stoviek
— je to teda naozaj ¢istokrvna stredna trieda.
Len pre kontext uvediem, Ze v predaji je

aj o takmer dve stovky lacnejsi model bez
privlastku ,Pro’, ktory vSak neobsahuje
periskopicky teleobjektiv s trojnasobnym

optickym zoomom, €o automaticky meni
dizajn fotomodulu a rovnako tak ma vyrazne
slabSiu predn selfie kameru. NeZ sa vSak
vobec prepracujem, difam, ze stale aj po
vasom boku, k hodnoteniu kvality fotenia

a nakrdcania videi, pod'me sa spolotne
pozriet' na tol'ko proklamovany vyzor.

Novy Phone (3a) Pro jasne pokracuje

v dizajnovom jazyku celého portfélia
mobilov znacky Nothing. Zadna strana
je plne transparentna a odhal'uje nielen
komunitou milované LED svetla Glyph.
Pod odolnym sklenenym chrbtom (ide
o material s nazvom Panda Glass, ktory
strieda voci minuloro€nému modelu
predsa len vyrazne lacnejSie posobiaci
plast) si méZete jasne vSimnat' malé
kovové skrutky, plieSky a vedenie kabelaze.
Ako celok na mna mobil zaposobil
vyloZene ohromujdcim industrialnym



dojmom. Dominantou zadnej strany je uz
spomenuty kruhovy ostrov nesdci v sebe
3 kamery. Fotomodul lemuje kovovy kruh
a asymetrické usporiadanie samotnych
snimacov ma navodzovat' pocit, Ze sa
pozerate na hlavu inteligentného robota.

Ploché hrany plastového ramu s drsnym
povrchom a vaha jemne presahujica

hranicu dvesto gramov, to vsetko napomaha
vybornému pocitu pofas manipulacie so
zariadenim. Tych zasadnejSich zmien voCi
minulej generacii je tu, samozrejme, viacej, no
za zmienku rozhodne stoji narast odolnosti z
IP54 na IP64. To sice stale nie je dorovnanie
cenovo zrovnatel'nej konkurencie (napriklad
Redmi Note 14 Pro+ ma IP68), ale aj v

tomto pripade plati, Ze je lepSie mat' aspon
odolnost' voti postriekaniu vodou nez takmer
Ziadnu — poznate to o tom drote v oku, vsak?

Co sa tyka konstrukénych noviniek, vabec
najvyznamnejsou je pridanie Specialneho
fyzického Al spinacu s nazvom Essential
Key. Ide o tlatidlo umiestnené v dolnej
casti pravej hrany, ktoré je len kisok pod
klasickym gombikom na zamknutie/
odomknutie systému. Essential Key je tak
sice stale na dosah palca, avsak ak tento
prst nemate vylozene kratky, bude sa vam
s nim trocha narocnejSie interagovat'.

A teraz k comu vlastne sldzi. Po jeho
kratkom stlaceni vas systém mobilu
prepne do sekcie Essential Space, kde si
viete jednoduchymi skratkami hromadit’

a organizovat' rézne typy obsahu, ako st
snimky obrazovky, fotografie, zoznamy
GUloh a d'alSie. Operany systém vyuZziva na
kategorizaciu a usporiadanie tohto obsahu
Al, ¢im ul'ahCuje pouzivatel'om najst' to, co
potrebujd. \/yrobca do budicna garantuje
rozsirovanie moznosti umelej inteligencie
v spojitosti s (3a) Pro, ale v ase testovania
mobilu som mal priestor len na analyzovanie

zachytenych snimok a spominanych
hlasovych poznamok s prepisom.

Co sa tyka vyhodnotenia obsahu fotografif,
vSetko prebiehalo plus-minus v poriadku,
no prepis hovareného slova, i ked' evidentne
podporuje Slovencinu, bol vylozene chaby

a plny chyb. Uvidime, ako to Nothing
zvladne ¢asom vyladit'. Kto pravidelne
pouziva komunikacného Al asistenta,

urcite oceni pritomnost’' ChatGPT.

Hrdbka 835 mm je v ramci segmentu
strednej triedy priemerom. Novy Nothing je
osadeny 6,77-palcovym AMOLED displejom
(10-bit) s pomerom stran 20:9, s FHD+
rozliSenim (1080 x 2392 pxl) a variabilnou
obnovovacou frekvenciou 120 Hz. Pod nim
sa nachadza spol'ahliva ¢itacka odtlackov
prstov ¢oby zaruka bezpecnosti v ramci
ochrany vasich dat. Trocha zamrzi nie Gplne
dobre pokryta podpora HDR obrazu a ¢o

sa tyka maximalneho peaku udavaného
vyrobcom (3 000 nitov), ten tu treba brat'
rovnako s istou rezervou. Realne budete
dostavat' nie¢o malo cez 1 300 nitov, ¢o je
vSak stale pochopitel'ne viac ako dostatocna

svetlost' na to, aby ste s mobilom mohli
fungovat' aj pod naporom ostrych sinecnych
IG€ov. Len pre predstavu, minuloroény model
nezvladal preklent' ani hranicu 1000 nitov,
takze to treba brat' ako jasny progres.

Z obrazovky ako takej som mal celkovo
dobry pocit a aj ked' v nej nevidim nejaky
zasadny posun od minulej generacie, stale
ide o konkurencieschopny panel, na ktorom
budete s radost'ou sledovat' akykol'vek
multimedialny obsah. Ked'Ze operatny
systém NothingOS navyse vyuZziva vyhradne
akdsi monochromaticka vizualnu schému,
kym priamo nespustite videohru alebo
streamovaci obsah, vSetky pre oi namahavé
farebné tony vam ostand cielene skryté.

Aj tento Gcelovy nepomer napomaha
konzumovat' obsah zaujimavou formou tak,
ako to pri beznych mobiloch nie je pravidlom.

Ked' uz som nahryzol operacny systém,
pod'me sa teraz povenovat' trocha nemu.
NothingOS je nadstavbou Androidu 15 a
pondka vyloZzene tematickd schému réznych
bali¢kov zasahujacich nielen do vizualu, ale
rovnako tak aj komplexnosti aplikacii. Nie
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je mozné, aby si v tom aj ten narocnejsi
z vas nenasiel nieco, o ho nadchne.

UZ spominané monochromatické pojatie
umocnuje cely ten vonkajst dizajn zariadenia
a zamerne nizke rozliSenie odkazujlce na éru
pixelov to celé len potrhava. Samostatnou
kategoriou OS je obrovska skala prispbsobeni
pre Glyph. Trojicu LED svetiel umiestnenych
pod sklenenym chrbtom je, mimo
audiovizualnych oznameni, mozné vyuzivat'
na mnozstvo praktickych veci, avsak stale

sa vyraznejsie nenavysila podpora aplikacii
od tretich stran —mame tu predovsetkym
spolupracu s Google alebo Uberom.

Vo vn(tri telefonu sa nachadza batéria s
kapacitou 5 000 mAh, ktora vas dokaze s
prehl'adom podrzat' viac ako jeden def (moje
merania pri beznom spdsobe pouzivania
ukazali takmer patnast' hodin). \V baleni
nabijaci adaptér necakajte, je tam len
kabel a opdt' umelecky pojata spinka na
vyt'ahovanie slotu pre SIM kartu (apropo,
systém umoznuje registraciu dvoch
kariet). \/ pripade, ak mate doma adaptér
s vwwkonom aspon 50 W, mdzete si novy
Nothing dotankovat' z Gplného dna po
maximum uz behom tritvrte hodinky.
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A ¢o wkon?

0 vykon sa tentokrat stara Qualcomm
Snapdragon 7s (Gen 3), ktorému asistuje 12
GB operagnej pamate a GloZisko s vel'kost'ou
256 GB. WySSie uz raz zaznel nazov
konkurenéného telefonu od Xiaomi, ktory
spada prave do rovnakej triedy ako novy
Nothing. Preto si Redmi Note 14 Pro+rad
vypozitiam aj v pripade hodnotenia vykonu,
ked'Ze tieto dva telefony majd vylozene
podobné vysledky v zmysle benchmarkov.
Od mobilu v tejto cenovej kategorii je logické
oCakavat' zvladanie naro¢nejsieho spdsobu
pouzivania, a preto som sa pocas zbierania
informacir o kvalite kontrolnej jednotky
zameral nielen na beznd kazdodennd
prevadzku, ale rovnako tak som nevynechal
ani multitasking, postprodukciu a hranie
narocnejsich hier. Vo vSetkych troch bodoch
dokazal Nothing podl'a méjho nazoru
rozhodne naplnit' o¢akavania a bol schopny
mi zabezpecit' absolGtne plynuly chod bez
sekov a inych komplikacii. Dokonca aj pri
vysokych otackach nedochadzalo k Ziadnemu
enormnému narastu tepldt, a to po celej
ploche hardvéru. Na samotny zaver som si
nechal hodnotenie uz v Gvode spominanych
kvalit onoho ostrovu s trojicou foto

snimacov. Zakladom je 50 Mpx (f/1,9) modul
nasledovany ultrasirokouhlym 8 Mpx (f/2,2)
snimacom so 120-stupfiovym uhl'om a celé
nam to uzatvara 50 Mpx (f/2,6) periskop

s trojnasobnym optickym priblizenim.
Klasicky priestrel v hornej hrane obrazovky
este skryva 50 Mpx (f/2.2) selfie kameru
schopnl nahravat' v 4K/30 Fps a produkovat'
v ramci strednej triedy krasne a na detaily
bohaté selfie fotky — zachytena tvar je pIna aj
vyloZene vol'ngm okom nepostrehnutel'nych
detailov. Nesmierne si cenim, Ze Nothing sa
v pripade fotomodulu vykaslal na absoldtne
zbytoné makro a ziskanie komplexnej
Struktdry zaberu postavil na teleobjektive.
Ano, z tohto mobilu nikdy nebude adept

na foto-telefén roka, ale napriek tomu sa

on mdZete opriet' 3j pri horsich svetelnych
podmienkach a vo finale dostat' viac nez

len nejaky uspokojivy vysledok. Nabuddce

by som vSak PR oddeleniu spolo¢nosti
Nothing odporGcal nevyt'ahovat' kartu istej
konkurencie s ovocim v nazve aj logu. Ich
novinku v ramci strednej triedy hodnotim sice
nadpriemerne, no o sa tyka kvality fotografii,
eSte stale sa to neda zrovnavat' Nothing s
Apple. Ziskavanie videi hlavnym snimacom
je ohrani¢ené maximalnym rozlisenim 4K

pri 30 Fps a ak je v nie¢om (3a) Pro v zmysle
videT vyloZene netakane dobrym mobilom,
tak je to v schopnosti potlacat' akékol'vek
zahltenie scény svetlom. VVysledné videa st
krasne vyvazené, zivé a prirodzene farebné.

Carl Pei a jeho tim opat' dokazali, ze vedia
vytvorit' zariadenie, ktoré nie je len d'alSim
klonom v rade, ale ma svoju vlastn( dusu.
Nothing Phone (3a) Pro je za mna skutocne
ekvivalentom kompasu v mori smartfénov
strednej triedy. Ukazuje smer k inovacii a
dizajnu, ktory sa neboji odlisit'. Hoci nie je
dokonaly, prave tento mobil prinasa svieZi
vietor do segmentu preplneného klonmi.
Jeho Glyph Interface, vyborny fotoaparat

a Cisty operacny systém st jednoducho
ako majak prit'ahujdci pozornost'.

Verdikt

Ak ste pripraveni vyst(pit' z davu a
hl'adate smartfén s charakterom, Nothing
Phone (3a) Pro je tou spravnou vol'bou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 480€

PLUSY A MINUSY:

+Jedinecny - Essential Space

a svojsky dizajn je v plienkach
+ Nothing 0S - Slaba podpora HDR
+\/ykon

+ Fotoaparat

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE
SilverCrest SEMK 105 B2

CENOVO DOSTUPNY VYROBNIK L'ADU
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Pribeh spolocnosti Lidl sa zacal v malom
nemeckom meste Neckarsulm v tridsiatych
rokoch minulého storocia. Toho ¢asu to

bol maly obchodik s beznymi potravinami,
no uz vtedy sa zacali formovat' zakladné
principy, ktoré definuja Lidl tak, ako ho
pozname dnes - jednoduchost’, efektivnost'
a doraz na uspokojivi kvalitu za rozumni
cenu. Postupne sa zo skromne;j vizie

stala silna a reSpektovana znacka, ktora
dokazala expandovat' do celej Eurdpy.
Dnes je Lidl synonymom pre inteligentné
nakupovanie, kde zakaznik najde Siroky
sortiment spol'ahlivych produktov za
vyhodné ceny a akymsi strojcom tych nasich
po dychu lapajicich postkomunistickych
sanic, ktoré sa po pade ostatnych drotov
hromadne ¢udovali nad tym, ako sa v
jednom obchode mdze predavat' zelenina
vedl'a elektroniky. Prave tato filozofia sa
odraza aj v produktoch znacky SilverCrest,
ktoré spadaji do bohatej ponuky tovaru
nachadzajiiceho sa pod koncernom Lidl.
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Posledné mesiace som vam v jednotlivych
recenziach prinasal nazor na kvalitu
SilverCrest. Pochopitel'ne sa neda
celoploSne hovorit' o jasnej spol'ahlivosti
a suverénnej dominancii v segmente
cenovo dostupnej elektroniky. Drviva
vacsina pristrojov, ktoré sa mi postupne
ocitli v redakcii, bola schopna vo vysledku
obstat'. Ked'Ze dobre vidime, ako s tieto
pre vas evidentne uzitocné clanky Citané,
budeme v nich pokracovat' aj nad'alej a
dnes sa zameriame na d'alSieho praktického
pomocnika do domacnosti, ktory vam v
letnom obdobi mdZe zachranit' Zivot.

Kde s tie ¢asy, ked' sa za dokonale
vychladenym napojom skryvala drina
enormnych rozmerov. Ni¢ pokrokové, ako
to uz tak byva, nejde ,bez krvi a potu’ a
histoéria vyroby I'adu v potravinarskom
priemysle je fascinujdcim pribehom
inovacii a technologického pokroku, ktory
zmenil spdsob, akym dnes uchovavame

a konzumujeme potraviny. Uz v ¢asoch
staroveku l'udia vyuzivali prirodny I'ad

na uchovavanie potravin. Zbierali I'ad

z riek a jazier v zime a skladovali ho v
izolovanych jamach alebo pivniciach. VV
osemnastom storodi sa rozsirili takzvané
I'adové domy, ktoré sl@zili na skladovanie
blokov zmrznutej vody uréenych nasledne
pre domace a predovsetkym komercné
pouzitie. Prvy Clovek, ktory si v roku 1834
patentoval chladiaci systém, bol Jacob
Perkins, ktorého o necelé dve dekady
nasledoval John Gorrie s primitivnou
masinou uréenou na vyrobu l'adu. Toho
¢asu sa Gorrieho stroj vyuzival primarne na
chladenie vzduchu v nemocniciach, avsak od
neho to uz s postupom histérie a pokrokom
v oblasti technologii rastlo do podoby, akd

v ramci vyroby I'adu pozname dnes.

L'ad sa vyraba v réznych formach, vratane
kociek I'adu, drveného I'adu a vlockového
I'adu. Trend americkych chladniciek, ktoré



nam rovnako patri¢ne precvicili nase zuvacie
svaly, so sebou pritiahol aj do nasich koncin
vynalez automatickych vybornikov I'adowvych
.Jkosticiek” a logicky lacnejsim variantom

sa stali separatne vyrobniky, akym je
napriklad produkt SilverCrest SEMK 105 B2.

Prva varka

S mojou stru¢nou sondou do historie
vyvoja uchovavania a vyroby I'adu ako
takého ide ruka v ruke ten fakt, ze dnes uz
na trhu najdete hromadu bielej techniky
schopnej v kratkom ¢ase vypl'Gvat' kasky
I'adu, a to aj v tych najhorsich hordcavach.
SilverCrest SEMK 105 B2 je jednym z

nich a v zmysle ceny sa drzi na Grovni

100 eur — konkurencia v tejto cenovej
hladine a s tym, aky vykon vyrobnik z
Lidlu ponika (105 W), je minimalna.

\/ baleni rozmerovo Standardnej plechovej
krabice s plastovym vekom (253 x 31,5

X 37,2 cm) sa nachadza prislusenstvo

v podobe vyberatel'ného kosika, kam

I'ad pada, a nechyba ani klasicka a
dostatocne Siroka naberacka. Paradoxne
to najnekvalitnejsie na celom produkte
bola uz na prvy pohl'ad papierova krabica,
avsak to je pri znacke SilverCrest tak
nejako zauzivanym faktom. Viac nez obal
ma ale zaujimalo, ako rychlo a kvalitne
dokaZze testovana vzorka do spominaného
kosika vypl'Gvat' I'adové kocky. No, nie s
to, samozrejme, kocky, ale ovalne ¢apicky
s dierou v strede, ktoré si uzivatel' vie
vel'kostne regulovat' v dvoch verziach. Po
otvoreni vrchného veka mate k dispozicii

2,1-litrov( nadrz na vodu s jasne oznacenou
ryskou maximalnej hladiny, do ktorej
nalejete ¢istd vodu (len vodu, akakol'vek

ina tekutina porusuje zaruku a méze
spbsobit' poSkodenie pristroja). Nasledne
sa spustenim hlavného spinaca natiahne

do vrchnej priehradky s kovovou vidlicovou
Spiralou tekutina a uz po Stvrt' hodinke
vam v kosiku zacinkaja prvé kasky I'adu.

Mal som td moZnost' stretnGt' sa

s hromadou podobnych pomerne
kompaktnych tovarni na I'ad (86 kilogramu
zase nie je vaha, ktora by vam zabranovala
si produkt hodit' do kufra auta a vyrazit'

s nim na dovolenku) a vo vSeobecnosti si
boli v3etky fakticky nesmierne podobné.
\/ynimkou nie je dozaista ani verzia od
SilverCrest, ktora v prvej varke I'adu ponika
skor skasobn( kvalitu nez nieco, ¢o by

ste si hned' chceli nasypat' do pohara.

Je tu vel'a faktorov, ktoré kvalitu prvych (ne)
kociek ovplyviujd a tym najhlavnejsim je
pochopitel'ne okolita teplota. Akonahle sa
vSak vidlicova Spirala patricne aklimatizuje
a natrénuje samotnd vyrobu, razom vam

v kosiku schopnom pojat' celkovo 800
gramov |'adu zacinkaja ukazkové kasky
osviezenia. Nasledne uz ide o automatické
dopifianie, ktoré sa zastavi az v momente,
ked' v nadrzi nebude Ziadna voda alebo
ked' sa koSik napIni az po vrchnd hranu.
Neprijemnost'ou je ten fakt, ze v oboch
pripadoch zastavenia produkcie sa neozve
ziadny zvukovy signal a jeding, €o indikuje
ukoncenie produkcie, je ¢ervena LED ikonka
svietiaca na vrchnej hrane — zapipanie by
bolo ovel'a napomocnejsie. Tak &i onak,

s kvalitou I'adu a spol'ahlivost'ou jeho
neustaleho dopifiania v rjchlom tempe som
bol maximalne spokojny a nevidim rozdiel v
podobnych vyrobnikoch predavanych dnes
inymi firmami az za dvojnasobok ceny.

Kvalita spracovania testovanej vzorky ma
poteSila. O¢akaval som, Ze v prevadzke
Realita je v3ak taka, Ze SEMK 105 B2 vas
nebude rusit' ani ak si sadnete priamo
vedl'a neho a pustite si film, serial alebo

svoju obl'iben( videohru. Proces Cistenia
jednotlivych vnatornych komponentov
okolo Spiraly, Specialne po sezone, si
vyzaduje lokalne aplikovanie prostriedkov
na odvapnenie (zaleZi aj od tvrdosti vody),
kazdopadne to je len mala dan za chladné
poteSenie. Zo spodnej strany sa nachadza
vypustny ventil s gumovym tesnenim, ktory
pomaha pri zbaveni sa prebytocnej vody.
Osobne sice davam prednost' rychlejsiemu
sposobu, ked' jednoducho zoberiem cel(
masinu k vani a naklonenim ju zbavim
vSetkej tekutiny, ale to je mdj spdsob.

Predstavte si hor(ci letny def a vasu

tazbu po osvieZzujicom napoji s I'adom.

Ale ¢o ak sa vam v mraznicke miesto I'adu
chladi len posledny kisok svadobnej torty?
Odpoved'ou je spol'ahlivy a cenovo dostupny
SilverCrest SEMK 105 B2, vyrobnik I'adu,
ktory pripravi osviezenie pre vase napoje,

a to uz v priebehu patnastich minat.

Verdikt

Tento vyrobnik I'adu z Lidlu si m&zete bez
obav zaobstarat' aj do vasho domova.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lidl 99€

+Cena - Chyba zvykovy signal
+ Rychlost' - Prva varka I'adu

produkcie I'adu
+Jednoducha obsluha
+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE: * % % K Y

je nepouzitel'na
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HARDWARE

Samsung 9100 PRO

PCIE 5.0 PREMIERA

Prvé funkéné SSD disky sa objavili uz

v 70. rokoch minulého storo€ia, no ich
skuto¢ny rozmach prisiel az v 21. storoci
s nastupom NAND flash pamati. Tie
umoznili rychlejSie, spol'ahlivejsie a
energeticky GspornejSie Gloziska oproti
tradiéngm HDD. Najskor sa SSD pouzivali
najma v Spickovych serveroch a vojenskej
technike, no postupnym zlachovanim

a zlepSovanim vykonu sa rozsirili aj do
réznych spotrebitel'skych zariadent, s
akymi dnes bezne pracujeme. Zasadny
prelom nastal s nastupom rozhrani NVMe
a PCle, ktoré dramaticky zvysili rjchlosti
Citania a zapisu. Aktualne, s prichodom
PCle 5.0, prichadza na scénu vébec prvy
realny PCle 5.0 SSD znacky Samsung,
ktory sa nam pod kddovym oznacenim
9100 PRO, pred casom dostal do redakcie.
Len pre info, na scéne sa medzi casom
objavilo uz viacero PCle 5.0 SSD diskov,

a to od réznych spolocnosti, takze z
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SAMSUNG

pohl'‘adu Samsungu, m6zeme hovorit' o
mensom zaspani na vavrinoch. Co myslite,
prejavilo sa toto aj na kvalite viysledného
produktu?

Testovana vzorka prisla vo vel'kosti 1

TB a to priamo vo verzii s chladicom. Jej
cena sa na nasom trhu pohybuje okolo
hranice 200 eur a vyrobca ma v ponuke




d'alej model s 2 TB (300 eur) respektive 4
TB (550 eur) - Samsung ma plan tento rok
priniest' aj vobec najdrahsiu verziuatos
astronomickou kapacitou 8 TB. Akokol'vek
to v kontraste s Gvodom tohto ¢lanku
bude zniet' trocha podivne, tak tento
konkrétny disk cieli primarne na vyloZene
narocnejsiu sortu spotrebitel'ov a nebojim
sa dokonca povedat', Ze ide o disk urceny
do firiem pracujicich s kvantami dat a Al.

\/d'aka vlastnému ovladacu od Samsungu,
pokrocilej V-NAND TLC (V8) flash pamati
a vyrovnavacej pamati LPDDR4X DRAM
je model 9100 PRO optimalizovany na
extrémne rychly prenos dat a sicasne
dlha Zivotnost'. Zaroven prinasa az

o takmer 50 % vysSsiu energetickd
efektivitu oproti predchodcovi (390

PRO), ¢o z neho robi GspornejSiu

vol'bu pre narocné vypoctové Glohy.

Vo vSetkych nasich testoch cez
CrystalDiskMark disk jasne obstal.
Samsung 9100 PRO SSD je bez
akychkol'vek pochybnosti relevantnym
zastupcom PCle 5.0 Gen4x4. Je schopny

realne dosahovat' extrémnych rychlosti—
az 14 800 MB/s pri ¢itania 13 400 MB/s
pri zapise, ¢im sa radi medzi najrychlejsie
dostupné SSD pre beznych pouZivatel'ov
ochotnych si priplatit’, ale si¢asne aj

pre firemné rieSenia. Na rozdiel od
rieSeni, ktoré vyuzivaji softvér od inych
spolocnosti, tento model stavia vyhradne
na technolégii Samsung, konkrétne na
radici Presto PCle 5.0 a V-NAND TLC (V8),
¢o dokazatel'ne zabezpecuje lepSiu sthru
hardvéru a firmvéru, vyssiu efektivitu

a dlhSiu Zivotnost' - pri kapacite 4 TB

a vySSie sa rozpravame 0 800 W.

Jedinym preukazatel'nym problémom je
narast teplot v pripade, ak si kpite verziu
bez chladica, ¢o vSak nebol pripad nasej
testovanej vzorky. Dal$ou prekazkou,
Specialne pre bezného konzumenta, sa
stava uz traditne cenovka. Samsung
evidentne nema chut' tento druh
komponentu dotovat', a preto v porovnani
s konkurenciou ide s cenou ovel'a vysSie

- s(visi to aj s tym, Ze prave konkurencia
zacala s predajom PCle 5.0 diskov fakticky
uz o dva roky skor.

Zaverom tu mam esSte par poznamok,
ktoré by som nerad vynechal. Pocas
testovania/merania nahodného vykonu
bola predmetna novinka schopna
operovat' s ¢itanim 2 200 000 I0PS
respektive zapisom 2 600 000 IOPS.
Prave tieto vysledky sd potvrdenim
zacielenia disku na pracu v prostredi,
kde lietaja tie najkomplikovanejsie
operacie v ramci postprodukcie.

Preto ak by ste aj uvazovali o tom,

ze napriklad ako majitelia konzole
PlayStation 5 skisite tento druh SSD
vyuzit', bolo by to pre vas maximalne
neekonomické rieSenie — posledny
PlayStation nie je na podobné rychlosti
zapis/¢itania totizto stavany. Pocas
testovania som sa zameral, aj na zaklade
skldsenosti s predchadzajlcou generaciou,
na aspekt spol'ahlivosti. Ak neviete, tak

u predchadzajdcich modelov (990 PRO

/ 980 PRO) sa dosledkom série update
balickov vyskytli v tomto smere rézne
problémy. Tak & onak, nateraz vyzera
byt' vSetko ready, a ak nahodou este
nevlastnite Ziadny z PCle 5.0 diskov a
uvazovali ste o tom najspol'ahlivejSom
rieSeni, Samsung 9100 PRO si bez

obav moéZete hodit' na zoznam.

Verdikt

PCle 5.0 premiéra v podani Samsungu
dopadla takmer na vyborna.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 200€

+ Siroka ponuka - Ni¢ pre herné
v ramci kapacit konzoly

+ Rychlost' nahodného - Cena
itania/zapisu

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Endorfy Supremo FM6 1000 W

STABILNY, TICHY, VYKONNY, KVALITNY

Pri vybere komponentov pre PC je napajaci
zdroj jednym z najdodlezitejSich prvkov,
obzvlast' pri upgradoch, kde hra zasadni
Glohu pri podpore vijkonnych grafickych
kariet. S rasticimi narokmi na vykon

uz nestaci len dostatocna kapacita. Je
kl'G¢ové, aby zdroj dokazal nepretrzite
dodavat' stabilnd a spol'ahlivii energiu.
Ak chces Spickovi grafickd kartu,

pocitaj s tym, Ze bez kapacity aspon
1000 W sa nezaobides. Prave preto je
dnes este ddlezitejsie spravne zvolit'
nielen dostatoény vykon, ale aj ostatné
parametre, ktoré ovplyviuji stabilitu

a efektivitu zdroja i celej zostavy.

Najzasadnejsimi komponentami sd
procesor a graficka karta. Pri CPU
zohrava hlavnu dlohu TDP (Thermal
Design Power), teda maximalny tepelny
vykon, ktory musi chladiaci systém
zvladnut'. Inak povedang, ide o mnozstvo
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energie v Wattoch, ktoré procesor pri
beznej zat'azi premiena na teplo.

Pri desktopovych AMD CPU je maximum
Ryzen 9950X3D s TDP 170W, zatial'

¢o Intel Core i9-14900KS dosahuje az
320W. Najviac energie vsak spotrebiva
graficka karta— AMD RX 9070 XT

moze prekrocit' 302W, pricom NVIDIA
RTX 5090 dosahuje az 575W. Ostatné
komponenty tieZ profitujd z kvalitného
zdroja, no ich spotreba je marginalna.

Teraz trochu tedrie o zdrojoch. Zameriam
sa na aktualny Standard 80 PLUS Gold.
Kl'GEové je dostatocné mnozstvo PCle
konektorov pre grafickd kartu — testovany
zdroj Endorfy disponuje tromi PCle
(8-pin/6+2-pin) konektormi. Pri najvyssich
modeloch grafickych kariet sa dnes pouziva
12V-2x6 16-pin konektor a kabel, ktory

v pripade Supremo FM6 1000 W dokaze

GENERATION
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dodavat' az 600 W a je plne kompatibilny
s grafickymi kartami Standardu PCle 5.1.

Podporuje Standardy 80 PLUS Gold a ATX
verziu 3.1, je plne modularny, ¢o znamena,
Ze vsetky kable s odpojitel'né. Nechyba ani
siet'ovy vypinac. Kvalitny a osadeny FLUCTUS
120 mm ventilator s rychlost'ou otacok 1
400 RPM ma zdroj s hibkou 140 mm. Vetky
kondenzatory pouzité v Supremo FM6 1000
W s spol'ahlivé; prémiové komponenty sa
vyrobené v Japonsku. Tieto kondenzatory si
zachovavajl svoje prevadzkové parametre
aj pri vysokych teplotach (105 °C), ¢o im
umoznuje bezchybne a stabilne fungovat'
dlhé roky aj v naroc¢nych podmienkach, ¢oho
dbkazom je 10-rona zaruka od vyrobcu.

Okrem toho ponika aj 8 Serial ATA
konektorov na napajanie SSD, HDD ¢&i CD/
DVD mechanik. Ochrana PC zdroja zahfnha
prepdt'ov( ochranu (OVP), podpat'ov(



ochranu, nadprddova ochranu (OCP),
ochranu proti pret'aZeniu (OPP), skratu (SCP),
prehriatiu (OTP), prepatiu a proti narazu (SIP).

InStalacia je jednoducha — konektory sa oproti
inym zdrojom, ktoré som vlastnil, pripajaja

a odpajaji bez problémov. Jeding mensi
zadrhel bol pri 24-pine, ale to je spdsobené
samotnym principom a vel'kost'ou konektora,
takZe to nepovazujem za negativum.
Rovnako I'ahké bolo aj odpajanie. Prijemnym
a doposial' nevidenym vylepSenim s

farebne odlisené konektory - siva farba

na pripojenie do zdroja koreSponduje so
sivymi konektormi v zdroji, zatial' ¢o Cierna
slGzi na pripojenie hardvéru. Ako spravny
profik som sa aj tak nechal zmiast' a snazil
som sa Ciernu koncovku vsunat' do sivého
konektora. Pozitivne prekvapilo, Ze sa mi

pri testovacej zostatave nepodarilo zdroj
zat'azit' natol'ko, aby bol hortci, ¢o je dobra
sprava pre majitel'ov vykonnejsich zostav,

u nich sa sice zdroj uz pravdedpodobne
zahreje, ale urcite sa nezapoti. Benefitom je
tym padom nizka hluénost' vd'aka nizkym
otackam ventilatora, ktory je riadeny PWM
(Pulse Width Modulation) — umoznuje zdroju
inteligentné riadenie otacok ventilatora
podl'a aktualnej teploty. Funguje tak, ze
reguluje mnoZstvo energie dodavanej motoru
ventilatora pomocou rychleho prepinania
medzi zapnutym a vypnutym stavom.

Zdroj vykazoval absolGtnu stabilitu
poclas celého testovania, ktoré trvalo 5
dni nepretrzitej prevadzky — bez zat'aze
aj pri maximalnej zat'azi (prime95). Tato
stabilitu potvrdila aj aplikacia HWinfo6a4.

g\ CYBENETICS
L g

Rovnaké vysledky som dosiahol aj

pri testovani pomocou hardvérového
analyzatora Thermaltake Dr. Power |,
ktory zobrazoval konzistentné hodnoty.

Endorfy Supremo FM6 1000 W sa ukazal ako
mimoriadne spol'ahlivy zdroj, ktory vynika
svojou stabilitou aj pri maximalnom zat'azZeni.
V/d'aka kvalitnym japonskym sdciastkam a
premyslenému dizajnu poskytuje dihodobul
bezchybn( prevadzku, pricom jeho ventilator
s PWM regulaciou zabezpecuje tichy chod
bez rusivého hluku. Tento zdroj je idealnou
vol'bou pre energeticky narocné zostavy,

kde je potrebné garantovat' stabilné a
efektivne napajanie aj pre tie najvykonnejsie
komponenty. Ak hl'adas zdroj, ktory
spol'ahlivo zvladne naro¢né podmienky,
Supremo FM6 je rozhodne skvelou vol'bou.

Zdroj bol testovany aj v spolocnosti
Cybenetics a ziskali od nich
Platinovy certifikat.

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 159,90€

PLUSY A MINUSY:

+ stabilita - nic
+ kvalitné japonské

sGciastky
+ostava chladnym

a tichym aj pri zat'azi

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
TCL C765

STREDNA TRIEDA

Ked'ze opakovanie je matka midrosti,
tak pre vas vsetkych, co v tej zaplave
testov na televiznu techniku nezachutili
moje pravidelné historické okienko, a to
$pecialne v sivislosti so znackou TCL, tu
mam malé repete. Spolo¢nost' TCL (The
Creative Life) vznikla v Cine tri roky pred
mojim narodenim a to konkrétne v roku
1981. Z pévodného vjrobcu kazetovych
pasok sa tato firma postupne vypracovala
na jedného z najvacsich svetovyjch vyrobcov
televizorov a spotrebnej elektroniky.
Vd'aka dérazu kladenému na inovaciu,
vlastny vyvoj panelov a agresivnu cenovii
politiku si TCL vybudovalo silna poziciu

aj mimo domaceho trhu, vratane Eurépy.
Aj z tohto dovodu dnes patri medzi
najvacsich hracov v segmente QLED a Mini
LED televizorov. Ak vas zaujima, €o tato
znacka dokaze ukuchtit' v strednej triede
televiznej techniky, urcite si nenechajte
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ujst' nas aktualny test TCL C765, jedného
z poslednych modelov, ktory sl'ubuje
kombinaciu herného vykonu, patavého
obrazu a predovSetkym dostupnej ceny.

Testovana vzorka na mna zaposobila
modernym dizajnom, a to vd'aka tenkym
ramikom a elegantnému kovovému
prevedeniu, no s hribkou priblizne 70 mm
patri medzi robustnejSie televizory a prave
tento fakt mo6ze byt' menSou nevyhodou
pri montazi na stenu. Len podotykam,

Ze na recenzovanie nam bola zaslana 55
palcova verzia, avsak vyrobca ma v ponuke
pochopitel'ne cel Skalu vel'kosti, ktora konci
85 palcovym vel'kym modelom v hodnote
2 000 eur - cena testovaného modelu sa

v Case pisania recenzie pohybovala tesne
nad hranicou 700 eur. Pouzité materialy
sice nepdsobia vylozene prémiovo ako

pri drahsich znackach, ale konstrukcia

je vzhl'adom na cenu solidna. Stojan sa
liSi podl'a vel'kosti: mensie modely majd
kompaktny centralny podstavec, vacsie
panely pouzivajd postranné nozicky. Pri
vybranych uhloprieckach je navyse mozné
nastavit' vysku stojana, ¢o ocenia najma
majitelia stale popularnych soundbarov.
UZ spominana montaz na stenu je
mozna vd'aka podpore VESA, pricom
treba zohl'adnit' aj vahu - napriklad 65
palcova verzia vazi cez 20 kg. Hrubsi
profil je v tomto prevedeni kompromis,
ktory vyplyva z pouzitia Mini LED panelu
a umoznuje dosiahnut' vyssiu kvalitu
obrazu v dostupnej cenovej hladine.

Ked'Ze sme v strednej triede a TCL s
modelom C765 pokryva skutofne rozne
vel'kosti obrazoviek, rozhodol som sa,
nutné dodat', Ze nad plan bezného obsahu
recenzie na nejaky televizor, prelistovat' PR



-l

materialy ku vSetkych verziam. Model C765
vyuziva pokrotili kombinaciu zobrazovacich
technologii, ktorej zakladom je VA panel

s vysokym kontrastom a podsvietenie

typu Mini LED s dostato¢nym mnozstvom
nezavisljch stmievacich zon. Dopliia ho
QLED Pro vrstva pre syte farby a nativna
144 Hz obnovovacia frekvencia s podporou
VRR pre plynulé hranie. O vypoctovy vykon
sa stara Cipset MediaTek Pentonic 700,

3 GB RAM a 64 GB llozZisko. Zariadenie
podporuje vSetky dolezité HDR formaty
vratane Dolby Vision 1Q a pondka silny
2.1-kanalovy zvukovy systém od Onkyo s
vykonom 50 W a podporou Dolby Atmos.

V/ oblasti konektivity nechybaja Styri HDMI
porty (z toho dva HDMI 2.1 s podporou
LK@144Hz, VRR, ALLM, eARC), USB 3.0,
Wi-Fi 6, Bluetooth 5.2 a Standardné

tunery DVB-T/T2/C/S/S2. Televizor v
ramci OS beZi na Google TV (Android 12)
a v zavislosti od vel'kosti obrazovky sa
[i8i v pocte zon stmievania a jase, pricom
najvacsi 98" model pondka az 1 536

z6n a HDR jas 2 400 nitov. Sonda mi v
sQvislosti s testovanou vzorkou ukazala
jemné prekrocenie hranice 1 500 nitov.

Ako som uz spominal vyssie, tak TCL

(765 stavia svoju obrazov( kvalitu na
kombinacii VA panela s vysokym nativnym
kontrastom (6 000: 1) a pokrocilého Mini
LED podsvietenia so stovkami lokalne
riadenych zén (720 pri 55 palcovom
variante). Prave vd'aka tomu dosahuje
vel'mi vysoky Spickovy jas, ¢o zarucuje
vyborna viditel'nost' aj v silno osvetlenych
miestnostiach. Hoci vyrobca tvrdi, Ze vd'aka
presnému riadeniu svetla a 16-bitovému
stmievaniu dokaze potlacit' nechcené
kvitnutie a dosiahnut' kvalitu obrazu ¢o
najbliz&iu OLEDu, realita je nanest'astie ina.
\/ tmavsich scénach s jasnymi objektmi

je halo efekt stale zretel'ny a ob¢as sa
objavuje aj clouding. Po stranke podania
farieb televizor vyuziva technolégiu QLED
Pro s kvantovymi bodkami, ¢o mu umoznuje

dosiahnut' Siroké pokrytie farebného
priestoru DCI-P3 (95 - 97 %) a podporu
10-bitovej hibky. Realnym vysledkom s
Zivé a bohaté farby, hoci pre maximalnu
vernost' by som odporacal profesionalnu
kalibraciu sondou, ked'Ze niektoré odtiene
mozu pdsobit' mierne presaturovane.

V oblasti hrania vyuziva TCL C765 naplno
svoj technologicky potencial a ukazuje, ze
ide o model, ktory si zasl(zi pozornost' g
naroCnejsej sorty konzumentov. Televizor
disponuje komplexnou hernou vybavou
zdruzenou pod modus Game Master Pro
3.0, pricom ponlka kompletna podporu
pre PlayStation 5, Xbox Series X a z €asti aj
pre vwkonné pocitace. Zaklad tvori panel s
nativnou obnovovacou frekvenciou 144 Hz,
¢o umoznuje zobrazenie hier v 4K rozliseni
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pri frekvencii az 144 snimok za sekundu

(samozrejme, ak to dany softvér podporuje).

Dva zo Styroch HDMI portov podporuji
Standard HDMI 2.1, vratane kl'G¢ovych
funkcii ako VRR (variabilné snimkovanie),
ktory zabezpecuje synchronizaciu
obnovovacej frekvencie medzi televizorom
a vystupnym zariadenim, ¢im eliminuje
trhanie obrazu a minimalizuje sekanie.
Dalsim déleZitym prvkom je ALLM (Auto
Low Latency Mode), ktory automaticky
aktivuje herny rezim s nizkou odozvou pri
detekcii kompatibilného zariadenia - vSetko
musite mat' povolené a nastavené aj v
samotnej konzole. Latencia testovaného
televizora sa pohybovala pod hranicou

Generation
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15 ms, €o je v sGéasnosti Standardom

pre stredn( triedu klasickej televiznej
techniky. TCL C765 navySe podporuje

AMD FreeSync Premium Pro, ¢o zarucuje
eSte lepsiu synchronizaciu a vizualnu
plynulost' u hier. Hoci oficialna podpora pre
Nvidia G-Sync nie je uvedena, vzhl'adom
na kompatibilitu s FreeSync mozete
oCakavat' minimalne Ciasto¢n( podporu.
S(cast'ou softvérovej vybavy je aj Game
Bar 3.0 zarucujlci jednoduchy pristup k
funkciam ako zameriavaci kriz, zvyraznenie
tiefiov, snimanie obrazovky a prepinanie
obrazovych rezimov. Zaujimavou funkciou
je 240 Hz Game Accelerator, znamy aj

ako DLG (Dual Line Gate), ktory umozniuje
dosiahnut' obnovovaciu frekvenciu az 240
Hz v ramci Full HD so Skalovanim na 4K.

Televizor pravom
obdrzal ocenenie EISA
.Best Gaming TV"

Silnou strankou C765 je podpora vSetkych
hlavnych HDR formatov (Dolby Vision 1Q,
HDR10+ HDR10 a HLG) ¢o v kombinacii

s vysokym jasom a Sirokym farebnym
spektrom ponika pdsobivy HDR zazitok.
Achillovou patou moézu byt' naopak
Specificky tmavé HDR scény, kde sa kvoli
blooming efektu znizuje vnimany kontrast
a Uroven detailov. VA panel jednoducho
poskytuje vyborny kontrast, ale za cenu
horsSich pozorovacich uhlov a obraz pri
pohl'ade mimo bledne a straca sytost'. TCL
sa sice snazi situaciu zlepsit' technologiou
HVA Pro a antireflexnym povrchom, no




VA panel zostava aj nad'alej panelom s
tradicnymi obmedzeniami. Procesor AiPQ
Pro disponuje funkciami pre vylepsenie
obrazu ako Ai-Contrast, Ai-Color ¢i Ai-Clarity,
vratane upscalingu z nizsieho rozliSenia,

no jeho vykon v tejto oblasti sotva m6zem
zhodnotit' ako Spickovy - najma pri slabSom
zdrojovom materiali sa mozu objavit'
artefakty alebo menej ostry obraz. C765
prinasa vyborny pomer medzi vykonom a
cenou s pdsobivym jasom a farbami, no pri
porovnani s prémiovymi znackami treba
ratat' s kompromismi v spracovani pohybu,
pozorovacich uhloch a kvalite stmievania.

Zvukovy systém TCL C765, vyvinuty v
spolupraci so znackou Onkyo, zvlada
2.1-kanalov( konfiguraciu so stereo
reproduktormi smerujdcimi nadol a
samostatnym subwooferom nachadzajlcim
sa v strede zadnej ¢asti. Celkovy vykon je
50 W (2 x 15 W pre reproduktory a 1 x 20
W pre subwoofer). Kvalitu zvuku cez to
vSetko aj s ohliadnutim na minulorocny
test modelu TCL C805 hodnotim skor
priemernou znamkou - kulisa disponuje
dobrou zrozumitel'nost'ou dialogov a
dostatocne vyraznymi basmi pre zakladné
potreby, aj ked' v hlu¢nejsich scénach
mbZze dochadzat' k strate zrozumitel'nosti
a nechcenej rezonancii. Televizor podl'a
oCakavania zvlada mnohé formaty
priestorového zvuku ako Dolby Atmos

a DTS, ale jeho 2.1-kanalovy systém
neponlka pravy priestorovy zvuk, ked'ze sa
spolieha na virtualizacné technologie. Pre
kvalitnejsi zvuk, ak by ste ho od televizora
vyZadovali, je vhodné investovat' do
externého soundbaru alebo domaceho
kina, pretoZe integrovany systém, hoci
uspokoji nenarocnych, ponika, ako
pisem, len priemerny zvukovy zazitok.

Zariadenie bezi na operatnom systéme
Google TV, ktory zvlada tradicne prehl'adné

a intuitivne rozhranie. Hlavna ¢ast'
obrazovky vam v prehl'adnej Sabléne
ukazuje filmy, serialy a zivé vysielanie

zo vsetkych obl'Gbenych aplikacii na
jednom mieste. Vykon systému je obcas
ovplyvneny ¢ipom MediaTek Pentonic 700,
Co spdsobuje sekanie alebo spomalenie,
najma pri multitaskingu, hoci je systém ako
taky vo vSeobecnosti skutocne dostatocne
prehl'adny. Google TV podporuje aj
Chromecast a AirPlay 2, ¢o umoziuje
streamovanie obsahu z Android a Apple
zariadeni. Hlasové ovladanie je mozné

cez Google Assistant alebo Amazon Alexa,
pricom je podporovana aj aplikacia Google
Meet pre videohovory. Hoci Google TV
ponuka Siroka flexibilitu a podporu sluZieb,
potencialnym problémom mdoze byt'

prave ona obcasna pomalost' systému,
ktora s(visi s pouzitym hardvérom, no
celkovo poskytuje bohaty a pouZzivatel'sky
privetivy balik inteligentnych funkcii.

Akokol'vek ste z textu vysSie urite dokazali
vyCitat' nemalo pozitiv, tak TCL C765

rozhodne nie je televizorom, ktory by si
zasl(zil nejaky status dokonalosti. Zatial'
Co vysoky jas a jeho podanie farieb s

na vybornej rovni, spracovanie pohybu
nie je vzdy bezchybné a obcasné trhanie

¢i rozmazanie mézu byt' pri rychlych
scénach filmov, serialov a Sportovych
prenosov rusivé. Viditel'né presvetl'ovanie
a obmedzené pozorovacie uhly sa

d'alSie faktory, ktoré je pred kdpou urcite
potrebné zvazit'. Tieto nedostatky si vsak
prijatel'né v kontexte ceny, za ktor( sa
(765 predava. Pre hracov, ktori hl'adajd
televizor s podporou 144 Hz a VRR, je prave
tento vynikajdcou vol'bou. Pre milovnikov
filmov, najma tych, ktori sledujd obsah

v jasnych miestnostiach, je tiez viac ako
dobry, aj ked' v tmavsich priestoroch moze
byt' potrebné zvazit' alternativy s lepSim
kontrastom, kde exceluje OLED. Pre tych,
ktori naopak hl'adaja ¢o najlepsi vykon za
svoje peniaze, TCL C765 poskytuje vel'mi
silny balik technologii a funkcii, ktory sa
len t'aZzko porovnava s konkurenciou v
tejto cenovej kategorii. Za predpokladu, Zze
ste ochotny akceptovat' vSetky tie vySsie
uvedené nedostatky, C765 sa pre vas moze
stat' skuto¢nym zasahom do cierneho.

Verdikt

|dedlna herna 4K TV za rozumn( cenu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 720€

PLUSY A MINUSY:

+ Minimalisticky dizajn - Spracovanie pohybu

+Vhodné pre hracov - Halo efekt

+ Vyhodny pomer - Obmedzené
cena/vykon pozorovacie uhly

+ Kvalita obrazu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

XPG Valor Air Plus Black

STYL, VYKON A EFEKTIVNE CHLADENIE V DOSTUPNOM PREVEDENI

Pri pohl'ade na XPG Valor Air Plus Black
nas najskor zaujal jej moderny

a elegantny dizajn. Znacka XPG, ktora
patri pod spolocnost' ADATA a vznikla
v roku 2010, sa od svojho zaloZenia
zameriava na hracov, technickych
nadsencov a IT profesionalov. XPG sa
preslavila svojimi vysokovykonnymi
komponentmi a prisluSenstvom,
ktoré kombinuje inovativne rieSenia
s estetickym dizajnom.

Skrinka je vybavena styrmi tichymi
ventilatormi s podsvietenim, ¢o zaist'uje
Gcinné chladenie a zaroven vytvara
Gchvatny vizualny efekt. Transparentna
bocnica z temperovaného skla navyse
umoznuje pohl'ad do vn(tra PC, ¢im dava
vyniknat' nielen podsvieteniu, ale aj vami
starostlivo vybranym komponentom.

Testovanie prebiehalo na
nasledovnej zostave:

- procesor AMD Ryzen 5 7600X (105W),

- zakladna doska Gigabyte B650 Eagle AX,

- pamat' G.SKILL 32GB KIT DDR5
6000MT/s CL36 Ripjaws S5 Black,

- graficka karta Sapphire
Nitro+ RX 6700 XT 12G,

- zdroj Endorfy Supreme FM6 850W,

- chladi¢ CPU Endorfy Fortis 5 Black ARGB.

Ventilator na CPU bol zapojeny do PWM
konektora, ktory umoznuje presné

riadenie otacok podl'a teploty. Maximalne
otacky dosiahli pri zat'azi 1 450 RPM

pri CPU chladiti a 600 RPM u internych
ventilatorov bez PWM konektora.

Potas testovania bezal chladic CPU v
Silent Mode, no aj napriek tomu zvladol
udrzat' v skrinke stabilné teploty bez
nadmerného hluku. Test prebiehal pri
izbovej teplote 23 °C, pricom pocas celej
doby testovania bola zostava rock stable
—Ziadne BSOD ani nec¢akané restarty.

Pri testovani chladenia som sa
zameral na rézne scenare zat'aze:

- CPU bez zat'aze: 45 °C, GPU
bez zat'aze: 45 °C,
- CPU max. zat'az (PrimeS5): 91 °C
a GPU max. zat'az (FureMark64): 71 °.

PC skrinka podporuje zakladné dosky
formatu ATX, mATX (Micro ATX), mITX (Mini
ITX). Maximalna vyska chladica procesora
je 160 mm (otestované v praxi, Endorfy ma
159 mm). Maximalna dizka grafickej karty
340 mm znamenala v praxi dostatocna
rezervu pre moju Sapphire Nitro+ RX 6700
XT 12G. Predny panel obsahuje konektory
pre slichadla/mikrofén (kombinovany)

a 2x USB 3.2 Gen 1 konektory.

Nechyba Reset a tlacidlo Power, ktoré

ma zaujimavy tvar trojuholnika — I'ahko

ho najdete hmatom aj v tme. Co sa tyka
moznosti chladenia, tie si bohaté: osadené

sG tri 120 mm ARGB predné ventilatory

a zadny ventilator 1720 mm ARGB, plus je
moznost' osadit' dva horné ventilatory
120mm. Nechyba ani podpora pre
radiatory vodného chaldenia. Podporovana
vel'kost' radiatora zhora 120 alebo 240
mm a spredu 120, 240 alebo 360mm.

Sirka - 200 mm, Vjska - 482 mm,
Hibka - 400 mm, Hmotnost' 6,1 kg.

Na tdto cenovi kategoriu sd nevidané
prachoveé filtre, ktoré najdete vpredu,
zhora i na zdroji. Vpredu je filter
scast'ou predného panela, zhora je
prichyteny magneticky a na zdroji sa
zas(va. Tym je zabezpelena ochrana
komponentov a zaroven bezproblémové
Cistenie od nanosov prachu.

XPG Valor Air Plus Black predstavuje
vyvazen( kombinaciu funkénosti

a moderného dizajnu, ktora oslovi
Siroké spektrum pouzivatel'ov.

S nastavitel'nymi ARGB ventilatormi
umoznuje prispdsobenie osvetlenia podl'a
vlastnych preferencii, zatial' ¢o prachové
filtre zabezpecujd Cistotu vnitornych
komponentov a znizujd nutnost' Gdrzby.

Tato PC skrinka je skvelou vol'bou pre
tych, ktori hl'adaja spol'ahlivy a vizualne
atraktivny model za prijatel'nd cenu.
Ponuka efektivne chladenie, premyslend
vn(tornd organizaciu a moderny esteticky
vzhl'ad, €o ju robi idealnou pre nadSencov
i beznych pouZzivatel'ov. Ak chces spojit’
praktickost' s Stylom, Valor Air Plus

Black rozhodne stoji za zvazenie.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
XPG 52,90€

PLUSY A MINUSY:

+ 4x ARGB tiché - tenke ocel'ové
ventilatory plechy, hibka, nizka

+cena hmotnost'

+ prachové filtre - vhodné skér

+ pomer cena/vykon pre budget PC

HODNOTENIE: * % % KX
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Ryan Gosling sa pridava do Star Wars

Ryan Gosling si zahra hlavni rolu v pripravovanom
filme zo série Star Wars. Film ponesie nazov Star
Wars: Starfighter, a mal by byt' uvedeny 7. maja 2027.

Rezisérom filmu je Shawn Levy, ktory naposledy
reziroval film Deadpool & Wolverine. Film bude
samostatnym pribehom, ktory sa odohrava pat'
rokov po udalostiach The Rise of Skywalker.

Gosling stvarni podl'a poslednych sprav Gplne novi
postavu. Film nebude v Ziadnej miere ani predchadzat'
ale ani nasledovat' dej rodiny Skywalkerov ktory
pozname s Daily Ridley v hlavnej Glohe.

0 samotnom deji zatial' vel'a informacii nie je
znamych, no ocakavania s vysoké. Podl'a Levyho
pbjde o Gplne nové udalosti, ktoré divaci eSte nevideli.

Co sa tyka Star Wars frandizy ako takej,
nasledujlcim filmom na ktory sa mdzu fanasikovia
tesit', bude The Mandatorian a Grogu, ktory

bude dejovo nasledovat udalostiam serialu

The Mandalorian s Pedrom Pascalom v hlavnej
role a rezisérom Jonom Favreauom.

....................................................................................................................

Zomrel Val Kilmer

Val Kilmer, filmova hviezda znama
z filmov ako Batman, the Doors alebo
Top Gun, zomrel vo veku 65 rokov.

\ minulosti bojoval s rakovinou hrdla,
z ktorej sa neskdr zotavil, ale od tohto
obdobia u neho pretrvavalo podlomené
zdravie, ktoré spdsobilo aj jeho
predc¢asné ukoncenie hereckej kariéry.
Aj ked' sa k nej na maly moment vratil
v pokracovani filmu Top Gun 2.
Narodil sa 31. decembra 1959 v Los
Angeles. Kilmer Studoval herectvo

na prestiznej Skole Juliard, kde

patril medzi najmladsSich prijatych
Studentov. Svoju kariéru odStartoval
v komédii Top Secret! a pokracoval
vyraznymi rolami v The Doors,

True Romance, Thunderheart alebo
Willow. Napriek slave sa na isty ¢as
stiahol z Hollywoodu a bol znamy
svojou excentrickost'ou

a nepredvidatel'nost'ou. Jeho talent

a osobnost' z neho urobili vynimo&na
postavu filmového sveta, na ktord
budld mnohi spominat' s obdivom.
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John Wick 5

Film John Wick 4 mal vel'mi
definitivny zaver — John Wick
zomiera a pre mnohych divakov
toto znamenalo aj ukoncenie
centralnej dejovej linie série.

Medzitym vznikol spin-off

The Continental (bez Wicka)

a toskoro pride do kin snimok
Ballerina, dejovo zasadeny

pred Stvrté pokracovanie, kde by
mohla Ana de Armas prevziat'
zabijacku Stafetu. Napriek tomu
bolo v aprili oznamené, ze sa
zacalo pripravovat' pokracovanie
s nazvom John Wick 5.

ReZisér Stvrtého filmu Chad
Stahelski potvrdil, Ze filmové
spracovanie malo natocené dva
konce, pricom jedna verzia sa
ukazala len testovaciemu publiku.

Nasledne sa spravilo produkcné
rozhodnutie aby sa film ukoncil
s verziou, kde Wick na konci

umiera.

Novy film tak bude musiet' séria patri v polte navstevnikov vyvazit otakavania fan@sikov
vysvetlit', ako Wick Zije — i uz a ziskov z kin k najdspesnejsim a zaroven logicky vysvetlit
formou prestrihu a tym naviaze filmovym sériam. Zaujem pokracovanie po tak

na Ballerinu ako na prequel, alebo divakov o sériu je extrémny jasne ukoncenom konci

pride s inym riesenim. John Wick preto bude musiet' John Wick 5 Stvrtej Casti.

....................................................................................................................

David Fincher bude reZirovat' pokracovanie
filmu Once Upon a Time in Hollywood, pricom
scenar napise Quentin Tarantino.

Projekt, ktory zatial' nema oficialny nazov, vznika
pre Netflix, kde ma Fincher exkluzivnu zmluvu.
Brad Pitt si zopakuje svoju oscarovid rolu kaskadéra
Cliffa Bootha. Ide o vynimo¢nd spolupracu, ked'ze
jeden renomovany scenarista a rezisér tvori
pokracovanie filmu pre druhého slavneho reziséra.

Zaujimavy je aj prechod projektu z kino distribdcie
(pbévodny film vySiel pod Sony Pictures) na
streamovaciu platformu Netflix. Tarantino si Gdajne
dohodol spdtné ziskanie autorskych prav, o umoznuje
vznik pokracovania mimo tradi¢ného stddia. Projekt
vznika po tom, o Tarantino zrusil svoje filmové
plany pre film The Movie Critic, v ktorom mal hrat'
Pitt a ktoré malo byt zasadené tiez do obdobia

70. rokov. Leonardo DiCaprio a Margot Robbie sa
pravdepodobne do pokraCovania nevratia. Fincher

a Pitt spolu v minulosti vytvorili viaceré kultové
filmy ako Se7en, Fight Club a The Curious Case of
Benjamin Button. Momentalne eSte nie sG zname
d'alSie informacie ohl'adom zacatia produkcie alebo
uvedenia snimku na streamovaciu platformu.
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RECENZIA

SERIAL

When life gives you tangerines

PRIBEH O ZIVOTNEJ LASKE, KTORY OSVIEZI

Obcas sa objavi K-Drama, ktora vam
pripomenie kizlo fikcie a jej schopnost'
vas Gplne dejovo pohltit'. Samozrejme,
ruka v ruke ide tiez vyplakanie vel'kého
mnozstva siz ked' sa ponorite do Zivotného
pribehu a preZivate St'astie rodiny a
postav, ktoré s vami zostani este dlho

po skonceni serialu. Serial When life

gives you tangerines (v slovenskom
preklade Dobra praca), najnovsia drama od
Netflixu, je pribehom, ktory je pohanany
Yenami. Zenami, ktoré snivaji vel'ké sny,
chci prekonat' chudobu a patriarchalnu
spolocnost', lamu generacné cykly a
najdodlezitejSie — st dcérami svojich matiek.

Laska medzi
rozkvitnutymi kvetmi

Serial nadherne zachytava rychly, no barlivy
vyvoj Juznej Korey cez zivoty Ustrednej
rodiny z ostrova Jeju. Pribeh sleduje Oh Ae-
sun (IU) a rybara Yang Gwan-sika (Park Bo-
gum), ktori sa zamilovali na rozkvitnutych
kanolovych poliach v 60. rokoch a vychovali
svoju rodinu v tradi¢nom vidieckom dome.
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Cely pribeh sa vSak zacina este
omnoho skor, ked' je Ae-sun
este malym dievcatkom.

Ae-sun mala uz od malicka iny Zivot ako
ostatné deti na ostrove Jeju. Jej matka
sa po smrti svojho manzela druhykrat
vydala a pre diev¢atko v jej dome nebolo
miesto. Ae-sun ale na svoju matku
nezanevrela, lebo vedela, ze vzdy vsetko
robi tak, aby bolo o fu dobre postarané.

\/Setko sa zmeni, ked' talentované
dievcatko napise v Skole basnicku, ktord si
jej mama precita. Ich spolo¢né St'astie ale
netrva dlho a z Ae-sun sa kvoli matkinmu
podlomenému zdraviu stane sirota.

Ae-sun ma este mladsich polo sGrodencov,
o ktorych sa po strate matky starg,
neostava vsak na vsetko sama. Po jej

boku je stale tichy spoluziak zo Skoly
Gwan-sik. Na kazdom kroku Ae-sun
sleduje a pIni jej kazdy rozkaz alebo
prianie, nemusi ho ani vyslovit'. Toto
nakoniec vedie k rozkvitnutiu ich lasky a

zmene Zivotnych planov Ae-sun, ktora
si namiesto skoly vybera cestu rodiny.

Silna rodinna drama

Serial je vynimocny v tom, Ze uz po
prvom diele sa divak do plnej miery
zamiluje do tejto netradi¢nej rodiny.

Dramaticky sa striedajd I'ahSie €asti, ktoré
dovolia divakom na chvil'ku vydychnut' kym
nepridu casti, ktoré vas emocne rozdrvia.
Jednou z tychto Casti je aj ta, kedy par pride
o tretie diet'a — paradoxom je, Ze v tej dobe
60. rokov, to bolo v Korei stale bezné kvoli
chudobe a zlym zdravotnym podmienkam.
Rodina si to ale neodpusti a nesie si so
sebou tdto stratu do konca Zivota, &i uz

v malych gestach alebo spomienkach.

Po tom, ¢o ich deti dospejQ, sa rodina
rozhodne po desat'roCiach prest'ahovat'
do mesta, kde Ae-sun a Gwan-sik

Celia vyzvam Zivota, pricom ich deti,
vratane Geum-myeong (opat' IU), Celia
vyzvam modernej spolo€nosti.



Drama nielen pre
zenske publikum

Drama sa s(stredi na silné Zenské
postavy, najma na obetavl matku Ae-sun,
ktora si nikdy nenaplnila svoje Zivotné
sny, svoj Zivot Zije v pInej obetavosti

pre prospech svojich deti. Toto je vidiet'
najma na jej pute s dcérou. Geum-
myeong, sa vd'aka podpore a laske
matky, stava Gspesnou podnikatel'kou v
oblasti online vzdelavania. Aj samotnej
Ae-sun sa na konci Zivota podari aspon
CiastoCne dosiahnut' svoje sny, pricom
si ani neuvedomi, Ze jej celozivotna
laska na tom bude mat' vel'ky podiel.

When life gives you tangerines/Dobra
praca prechadza medzi nostalgickym
pohl'adom do minulosti a sG¢asnou
realitou, skimajac vplyv chudoby a

finanénych kriz na generacie. Serial k tomu najma realnost' deja a to, Ze Park Bo-gum ale aj Park Hae-Joon,
ponika silné emocionalne momenty, Zivotné situacie, ktorymi si rodina je serial jednou z najlepsich K-dram,
vratane rozlGcky s Gwan-sikom, ktorého prechadza, sa realne mohli prihodit’ ktora ukazuje bohatd kultdru Juznej
postava je skvele stvarnena Parkom ktorejkol'vek rodine Zijlcej v tej dobe. Kérey a neopakovatel'ny pribeh
Hae-joonom. Aj napriek tomu, Ze serial o rodine, obetach a laske.

patri k Zanru K-drama, rozhodne nejde S vynikajacim scenarom a (zasnym

o tradi¢né dielo tohto Zanru. Prispieva hereckym vykonom U, Moon So-ri, .Generacny serial, ktory sleduje

osudy mladej rodiny Zijacej
na ostrove Jeju v Juznej Korei,
ich radosti a starosti spojené
s kazdodennym zivotom a
meniacou sa spolo¢nost'ou.”

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025

Won-seok Kim Zaner: Drama / Historicky
PLUSY A MINUSY:

+vyborné obsadenie - serial nema viac

+ zaujimavy Casti alebo sérif

a komplexny dej

HODNOTENIE: * NN NN
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RECENZIA

SERIAL

Adolescence

MRAZIVA MINISERIA O TICHOM ZLYHANI SPOLOCNOSTI

Netflix opat' dokazal, ze na poli
temnych dram vie priniest' zazZitok,
ktory otrasie divakovymi emociami

aj mysl'ou. Stvorhodinova miniséria
Adolescence, ktorid spolocne vytvorili
herec Stephen Graham a scenarista
Jack Thorne pod rezisérskou taktovkou
Philipa Barantiniho, predstavuje jeden
z najsilnejsich televiznych projektov
poslednych rokov. Bez zbytocnych
ornamentov, surovo a autenticky,
poniika sondu do sveta dospievania
poznaceného nasilim, mizogyniou a
systémovymi zlyhaniami spolo¢nosti.

Serial, ktory sa vam
vryje pod kozu

Pribeh Adolescence je na prvy pohl'ad
jednoduchy: Trinast'rocny Jamie Miller

je zatknuty za vrazdu svojej spoluziacky
Katie. UZ od prvej epizddy vieme, Ze nejde
o klasické patranie po vrahovi—od zaciatku
je jasné, Zze pachatel'om je Jamie. Preto sa
ovel'a viac sGstredime na otazku ,preco?’.
A prave v tejto zmene perspektivy serial
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nachadza svoju skuto¢n( silu. Sledujeme,
ako sa pod t'archou obvinenia pomaly
rozpada cela Millerova rodina. Rodicia
(vynikajdci Stephen Graham a Christine
Tremarco) sa zGfalo snaZia verit' v nevinu
svojho syna, no pribldajice dokazy

ich neGprosne stavaj pred pravdu,

ktor( si nechcd pripustit'. Popri tom sa
otvaraju priepasti medzi generaciami,
ktoré uz davno stratili spolo¢na rec.

Technické majstrovstvo:
Jediny zaber, tisic emocii

ReZisér Philip Barantini siahol po
odvaznom pristupe — kazda epizdda je

natocena jednym neprerusenym zaberom.

V/ysledkom nie je samoucelny trik, prave
naopak, neviditel'na kamera sa stava
nenapadnym spolocnikom postav a
dovol'uje divakovi citit' chaos, napatie

a beznadej, takmer fyzicky. Sme tam s
nimi — pri zasahu policie, pri vypocivani
na stanici, v miestnosti mladeznickeho
zariadenia. Tato technika este viac

podciarkuje bezmocnost' rodi¢ov, hrozu
deti a nedokonalost' systému, ktory ma
vSetkych chranit', ale sam tapa v temnote.

Herecké vykony

Stephen Graham opat' potvrdzuje,

Ze patri medzi absolGtnu Spicku.

Ako otec Eddie prechadza bolestivou
premenou z muza, ktory veri, Ze pozna
svoje diet'a, na zlomeného ¢loveka
zmietaného vinou a smatkom. Erin
Doherty v Glohe psychologicky Briony
dokaze z jednej miestnosti vytvorit'
emocionalne epicentrum celej série. Jej
rozhovor s Jamiem v tretej epizode je
taky silny, Ze sa vam vryje pod koZu.

A potom je tu Owen Cooper, len
pdtnast'ro¢ny novacik, no jeho vykon
je neskutocny. V jednej sekunde
pdsobi ako vystrasené diet'a, v

druhej ukaze zablesk niecoho ovel'a
temnejSieho. Vd'aka nemu je Jamie
postavou, ktorl nemoZzno jednoducho
nenavidiet', no ani plne ospravedInit'.



Témy, ktoré bolia
a natia k zamysleniu

Adolescence sa neuspokoji s jednoduchym
pribehom o vine a treste. Nezostava na
povrchu, ale ide ovel'a hibsie, do miest,
kam sa Casto bojime nazriet'. Odhal'uje
tiché a nebezpecné vplyvy mizogynie,
internetovej radikalizacie a osamelosti,
ktoré sa nenapadne dostavajl do Zivotov
mladych I'udi. Ukazuje, Ze aj z obycajného,
nevinného diet'at'a sa mo6ze v toxickom
prostredi stat' niekto, koho by ste este
pred par mesiacmi nespoznali.

Serial upozorfiuje na temné vplyvy
~manosféry’, online komunit Siriacich
mizogyniu, a na to, ako hlboko mézu

zasiahnut' do formovania mladistvej identity.

Jamieho pad nie je ojedinelym zlyhanim

— je symptémom choroby, ktorou trpi cela
spolo¢nost'. Toto vSak nie je pribeh o ,zlych
det'och’ alebo ,zlych rodioch’. Adolescence
presne a bolestne pomenuva skutocny
problém, ktory je ovel'a Sirsi. Je to pribeh

o tom, ako sme ako spolocnost' prestali
vidiet', ¢o sa deje za dverami detskych
izieb, v tichu chlapfenskych a dievéenskych
svetov, kde sa namiesto podpory a
porozumenia udomachnila frustracia,

hnev a pocit, ze im nikto nerozumie.

Nestaci zakazat' det'om telefony, ani
obvinovat' socialne siete, hoci aj tie maja
svoj podiel. Skutona pricina leZi hibsie
—v tom, ¢o (ne)ucime nase deti o laske

a respekte k druhym aj k sebe samym,
Ci ako zvladat' bolest' a odmietnutie. O

tom, ako sme zabudli ucit' chlapcov, ze
byt' zranitel'ny nie je slabost' a Ze hnev
nie je jedina odpoved' na sklamanie.

Adolescence preto nie je len silny
serial — je to naliehavé volanie po tom,
aby sme prestali zatvarat' oi pred
tym, ¢o sa deje priamo pred nami.

Slabsie stranky

Hoci sa serialu podarilo takmer vSetko,
niektoré vedl'ajsie postavy mohli byt'
rozvinuté hlbsie. Urcité dialogy pdsobia
miestami predvidatel'ne a nie vSetky
dejové zvraty prinasajd nové impulzy do
zanru dram o dospievani. Ide vSak o drobné
nedostatky v inak brilantnom celku.

Zaver

Adolescence je devastujlce, brilantné

a nekompromisné dielo. V kombinacii s
technickou virtuozitou, nezabudnutel'nymi
hereckymi vykonmi a naliehavou socialnou
kritikou predstavuje jeden z najsilnejsich
serialovych zazitkov roka 2025.
Neposkytuje jednoduché odpovede, ale
kladie otazky, ktoré nemozno ignorovat',

.Trinast'rocny chlapec je obvineny
z vrazdy svojej spoluziacky. Jeho
rodina, terapeutka aj vySetrujici
detektiv sa snazia za kazdi cenu
zistit', €o sa v skutocnosti stalo."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Philip Barantini Zaner: Krimi / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony - plytSie vedl'ajsie
+ hlboka psycholégia postavy

postav - pomalSie tempo
+aktualne

spoloCenské témy

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moZnosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchsSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



