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EDITORIAL

M prebidzanie

April je mesiacom, ktory nas neustale prekvapuje svojou
premenlivost'ou — od slnecnych dni az po nectakané jarné
prehanky. Prave v tejto rozmanitosti je jeho caro. Po dlhej
zime sa konecne prebldza priroda a spolu s fou aj nasa
energia a chut' zacat' nieCo nové. Pozorujem to aj sam

na sebe, v momente, kedy si v zaplave tradi¢cného hardvéru
zatnem od distrib(torov Ziadat' nieCo Specialne a aspon
trochu osvieZujlce. Pomaha mi to ostat' duchom pritomny
a tvorit' aj pre vas ¢o najrozmanitejsSie texty.

A ked'Ze tento mesiac je ako stvoreny na zmenu — ¢i uz ide

0 jarné upratovanie nielen v nasich domovoch, ale aj v nasich
mysliach, rozhodol som sa, ze nasledujice cisla magazinu
Generation zameriame v ramci recenzii na e5te o chlp
uzitocnejsiu spotrebnd elektroniku. MoZno ste na fiu uz narazili
v réznych obchodoch a bali sa do nej investovat' svoje t'azko
zarobené peniaze a prave preto sme tu pre vas ako radcovia.
Prave blaznivy april je idealny ¢as zbavit' sa starych navykov
a dat' priestor novym prilezZitostiam a skisenostiam. MoZno
je to aj pre vas prave ten spravny moment zacat' s cvicenim,
skasit' novy konicek alebo si dopriat' viac ¢asu pre seba

a svojich blizkych.

A ked' vonku nahle zaprsi a jarna birka za oknom zacne
zmyvat' prach davno zabudnutej zimy, preco sa neschalit'

pod deku a neponorit' sa do sveta najnovsich filmov, knih, &i hier?
Z kazdého rozku trosku ma po obsahovej stranke aj Stvrté
tohtorocné vydanie nasho magazinu, ktoré uz netrpezlivo ¢aka,
az prave vam, nasim vernym Citatel'om, vyda svoje tajomstvo

a kto vie, moZno vo vas jedno z nich odstartuje neoCakavan(
chut' sa tak trocha prebudit'.

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TEMA

Zalohujete svoje data? A robite to spravne?
BEZPECNOST ZA POMOCI HIGH-TECH INTELIGENCIE

Uz od roku 2011 kazdorocne oslavujeme

31. marca svetovy den zalohovania (World
Backup Day) s ciel'om zvysit' povedomie o
dolezitosti zalohovania dat. Napad vznikol z
iniciativy pouZivatel'ov na platforme Reddit
a datum zvolili Gmyselne ako posledny den
pred 1. aprilom (Dfiom blaznov), aby I'udia
nezostali "blaznami" a bez zalohovania
zbytocne neprichadzali o svoje cenné data.

Dizajn, ktory zapadne
do kazdého interiéru

Podl'a worldbackupday.com a d'alSich
zdrojov az 83% I'udi vlastni potitac a
mobilny telefon dokonca az 90%. Zalohu
robi podl'a prieskumov pravidelne menej
ako Stvrtina I'udi a viac ako 21% nikdy
Ziadne data nezalohovala. Kazdd minatu
sa pritom strati, alebo ukradne az 113
telefénov a cca 30% pouzivatel'ov ma
pocas roka problém so Skodlivym kédom
(virusy, malvér,...). Odhaduje sa, ze roc¢ne
zlyha viac ako 60 milionov pocitacov a 29%
strat dat spdsobia sami pouzivatelia (tzv.
chyba medzi stolickou a klavesnicou). Pre
priklady nemusime chadit' d'aleko — napr.
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na Slovensku ani po dvoch mesiacoch
od kybernetického Gtoku stale nie je
100% obnoveny register a nie je plne
funkeny kataster nehnutel'nosti'!

Dopatrat' sa ako vznikol World Backup
Day je takmer nadl'udska Gloha.
Najpravdepodobnejsi je pribeh spravcoy,
ktori sa v €asoch nekontrolovatel'ne

sa mnoziacich virtualnych strojov a
zmensujlcich sa rozpoctov trapili hiboko
do noci so zalohovacim serverom. Od
vedenia totiz dostali n6z na krk — ked' sa im
nepodari obnovit' zalohy miezd, budd padat'
hlavy a vSetci skoncia na ulici. A pritom
mali k dispozicii sice trochu zloZitejsi, no
vel'mi komplexny softvér na zalohovanie,
ktory si sami vybrali. BohuZial', hoci Slo

o vel'mi znamy produkt od zavedenegj
firmy, az prilis neskoro pochopili, Ze je

~moc zlozity na spol'ahlivd pracu’.

Rano dostali padaka s podmienkou, Ze im
vyplatia odstupné az potom, ako vyskolia
svojich nahradnikov. V tomto momente

sa rozhodli, Ze ich Zivotnou misiou bude
chranit' IT kolegov pred rovnakou tragédiou

a zasvatia zivoty mentorovaniu I'udi o
potrebe zalohovania a vymyslia nieco,
¢o bude vsetkym navzdy pripominat'
potrebu spravneho zalohovania.

Nepodarilo sa nam sice potvrdit' vyssie
uvedeny pribeh, ale poculo ho niekol'ko
nasich priatel'ov z IT oddeleni a mame

tu predsa World Backup Day, takze

na tom trochu pravdy mdze byt'.

Ako casto zalohovat' dataa
bez zbytocného rusenia

Vlytvorte si rutinu a naucte sa zalohovat'
pravidelne. Na zalohovanie netreba
zab(dat', pretoZe sa vam moze I'ahko stat’,
Ze zalohu budete potrebovat' presne vtedy,
ked' nemate zalohované Cerstvé data.
Frekvencia zavisi od vasich preferencii.
Pokial' mate data, ktoré sa ¢asto menia,

ako napr. délezité dokumenty k projektom,
obchodné data, rozpisand diplomovku a
pod., mali by ste zalohovat' aspon raz denne
(pokojne aj niekol'kokrat — budd to relativne
malé sdbory). BeZznym pouzivatel'om, ktori
nemaj( kritické data, odpori¢ame zalohovat'



na tyzdennej baze, no a pokial' mate
data s vel'mi nizkou frekvenciou zmien,
stadi robit' zalohy aspon raz za mesiac.

Ak na zalohovanie pouzijete vhodny
softvér, prva zaloha bude zvy&ajne
pomala a vel'ka, pretoZe sa spravidla
zalohuja vietky data (cely disk). DalSie
zalohy s( uz rychlejSie, pretoze sa robia
len inkrementalne zalohy, teda ukladajd
saiba zmeny — nové, alebo zmenené
sbory od poslednej zalohy. Cim tastejsie
zalohujete, tym menej dat je potrebné
zalohovat' a trva to uz len zlomok ¢asu.

Ako spravne zalohovat' data

Najznamejsie pravidlo pre bezpecné
zalohovanie je 3-2-1. Tato Sifra ukyva
jednoduchy navod: vzdy 3 kopie, zalohujte
na 2 rozne média a 1 kopiu ulozte mimo
pracovisko. Preo az 3 képie? Jedna

je original (stbory, ktoré pouZivate) a

dve s zalozné kdpie, ktoré by mali byt'
uloZené na 2 rdznych médiach (nie na
tom istom zariadeni ale na oddelenych
médiach), no a jednu kopiu by ste

mali uloZit' na iné miesto pre pripad
poziaru, alebo inej Zivelnej pohromy.
Pravdepodaobnost!, Ze by ste pri takomto
spOsobe zalohovania prisli o svoje data je
takmer nulova. Vagsinou ked' sa poskodi
1. kopia, dokazete ju okamzite nahradit'
druhou a keby ste v désledku necakanej
katastrofy prisli o obe, tak mate stale na
inom mieste t{ tretiu (napr. v cloude).

Aké média si vhodné na zalohy

Stale je mozné ukladat' zalohy na optické
disky, magnetické pasky a iné ,archaické"
média. Tie sa pouzivajd v pripadoch,
kedy sa vyZaduje dlhodoba archivacia
zaloznych dat. Dnes sa najcastejSie

data zalohujl na siet'ové loziska NAS
(Network Attached Storage), pripadne vo
vel'kych podnikoch na diskové servery.
Obe riesSenia vyuzivajd ako médium
pevné disky, lenze nie je disk ako disk.

* Mechanicky pevny disk *
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Ak pouzijete tradicné mechanické disky
(HDD), mézete za vyhodn( cenu ziskat'
naozaj vel'ké Glozisko. Rozhodne vsak
nepouZivajte bezné pocitacové disky, ale
priplat'te si za disky ur¢ené do serverov,
alebo NAS (v pripade kamerovych VMS

systémov najlepsie za Specialne 27/7
disky urcené pre video dohl'ad), ktoré

maja dlhSiu Zivotnost' a zvladnu castejsie
prepisovanie. Spoznate to aj podl'a zaruky,
ktora byva u takychto diskov dlhsia.

Plusy: cena
Minusy: rychlost’ (limity technolégie)

* SSD disk *

Roky sa ved( diskusie o nevhodnosti
SSD diskov na zalohovanie. SG to vel'mi
popularne média, ale nie s najlepsie pre
dlhodob( archivaciu. Netreba sa vsak bat'
pouzit'ich pre bezné denné zalohy, no i

tu sa vyvarujte obycajnych pocitacovych
diskov a investujte do diskov urcenych pre
servery a datove centrg, ako napr. Kingston
DC600M. Hlavnou vwhodou SSD je rychlost’,
takze s vhodné pre rychle a Castejsie
zalohy (exceluja pri spracovani mnozstva
mensich stborov), pripadne v serveroch a
NAS aj ako vel'ka kratkodoba vyrovnavacia
pamat' pre klasické HDD (pouziva sa mensi
napr. 480GB SSD na rychlejsi prenos

dat a z neho sa nasledne data kopiruja

uz mensou rychlost'ou bez stresu na
pomalsi HDD). SSD sa vwhodné aj ked'
potrebujete Sifrovanie dat, pretoZe niektoré
SSD (vratane DC600M) priamo podporuji
hardvérové (napr. 256-bitové) Sifrovanie,
kedy s( vSetky data na disku zasifrované.

Rozdiel medzi softvérovym Sifrovanim
sGborov a tym hardvérovym je vo vyssej
bezpecnosti. Keby ste pouzili softvér,
mozete si zasifrovany sibor skopirovat'
kol'kokrat chcete a skisat' rézne metody
ako prelomit' Sifru. Hardvérové Sifrovanie
len vel'mi mierne zniZi rychlost' prenosu
dat, pretoze vSetky data kryptuje
obojsmerne bezpetnostny Cip, no bez
spravneho kl'G¢a s k nim jednoducho
nedostanete. Bezpecnostny cip moze
navyse pri opakovanych pokusoch s
nespravnym heslom data uzamknat'

len na pristup s heslom administratora
a pod.. VSetko je otazka nastavenych
bezpecfnostnych pravidiel. Kvalitné SSD
disky pre firemné pouZzitie maji tiez rozne
ochranné mechanizmy zamedzujlce
strate dat, monitorujd podrobne stav
funkénosti diskov a hravo zvladnu aj
neocakavané vypadky energie potas
zapisu (napr. pomocou malého mnozstva
energie ulozenej v kondenzatoroch).

Plusy: rychlost', moZznost' vyuzit' hardvérové
Sifrovanie

Minusy: vySsia cena, menej vhodné médium pre
dlhodobé zalohy

* USB Flash disk (a pamadt'ové karty) *

Externé USB Flash disky ponikajd nizsie
rychlosti a majd menSiu kapacitu, preto
st vhodné skor na ,mobilné" zalohovanie
aktualne pouzivanych pracovnych
dokumentov z notebookov, tabletov,
alebo aj smartfonov. Aj tu existujd disky s
hardvérovym Sifrovanim pre citlivé data,
napr. vel'mi popularne disky Kingston
IronKey, ktoré s dostupné ako pre
beznych pouZzivatel'ov, tak aj s pokrocilou
certifikaciou pre vladne a vojenské
organizacie (vratane NATO). Flash disky
(rovnako ako pamat'ové karty) nie sa
vhodné médium na dlhodobu archivaciu
dat. Daji sa vsak vyuzit' kdekol'vek

na zalohu pre pracovné sbory, napr.
projektovi dokumentaciu, ktora sa meni na
dennej baze alebo Skolsk( pracu na ktorej
pracujete. USB disk so zalohou vam méze
zachranit' niekol'ko dni (tyZdriov) prace.

Plusy: mobilita, jednoduchost’, u vybranych USB
Flash moZnost' hardvérového Sifrovania
Minusy: mala kapacita, rychlost’, nevhodné

pre dlhodobé zalohy

* Externy disk *

(==

Pre externé pevné USB disky plati nieco
trochu iné nez pre interné HDD alebo
SSD. Ide totiz o ,mobilné médium"” a prave
moznost' prenasat' ich fyzicky z miesta
na miesto hovori viac v prospech SSD, nez
mechanickych pevnych diskov. Pripadny
pad alebo otrasy pri transporte mézu byt'
pre HDD smrtel'né, zatial' ¢o SSD to zvladne
bez najmensSieho zavahania. Ak teda
potrebujete zalohovat' vacsie objemy dat
v teréne, mal by byt' vasou prvou vol'bou
externy SSD disk, ktory sa uz kapacitne
vyrovna HDD a data dokaze kopirovat'
niekol'konasobne vyssou rychlost'ou.

Ak hl'adate rychlost' pre transfer vel'kych
stborov (napr. zalohovanie 4K alebo

8K videi), vasim idealnym spolo¢nikom
bude miniatarny disk vel'kosti krabicky
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zapaliek Kingston X52000, ktory dokaze
cez USB 3.2 Gen 2x2 prenasat' data
rychlost'ou az 2000 MB/s (obojsmerne
— Citanie aj zapis). Dostupny je v
kapacitach do 4TB a je kompatibilny aj
najnovsimi iPhone alebo Playstation 5.

Pokial' potrebujete prenasat’ citlivé data,
investujte do disku s kvalitnym Sifrovanim.
Predsa len keby napr. taky lekar alebo
pravnik prisli o citlivé data svojich klientov,
nebolo by to ni¢ prijemné. Jedno z najlepsich
rieSeni ponudka IronKey Vault Privacy 80,
ktory ma na tele vel'ky dotykovy displej pre
bezpelné zadavanie Sifrovacieho kl'G¢a.
Heslom preto nemusi byt' iba jednoduchy
PIN kéd, alebo nejaké slovitko, ale mdZete
pouzit' aj nieco komplexnejSie, ako napr.
text piesne alebo obl'Gbeny citat, ¢i motto.
Zdanlivo I'ahko zapamatatel'na fraza

tak moze byt' komplikované bezpecné
heslo pre citlivé data. A samozrejme, aby
sa eSte zvysila bezpeCnost' obrazovka

sa mdze menit', takze napr. aj keby ste
pouzili jednoduchsi PIN kod, pri jeho
zadavani sa vam bud ¢isla zobrazovat'
nahodne vzdy a inych miestach, ¢o
znemozni hadanie na zaklade odtlackov.

Pre bezné denné pouZzitie s zaujimavé
miniatdrne SSD Kingston X51000, ktoré
moZete pouZit' s I'ubovol'nym zariadenim
— pripojite ich aj k TV na nahravanie filmov,
ku hernej konzole ako pridavné GloZisko
na hry, k pocitacu ako externy disk a
dokonca aj k modernym smartphone,

kde ich mdZete vyuZit' ako rozSirenie pre
filmy, &i serialy, alebo ako externé médium,
na ktoré si presuniete fotky a videa z
telefénu. Pre tieto disky sd dostupné

v kapacitach 1a 2 TB a v predaji st aj
farebné silikonové navleky, ktorymi siich
mozete jednoducho personalizovat'.

externé SSD

mobilita, rychlost', odolnost', moznost'
uprednostnit' bezpe¢nost' (Sifrovanie)
Minusy: cena, nevhodné na dlhodobé zalohy

externé HDD

cena, kapacita, mobilita
Minusy: nizka odolnost' pri transporte,
rychlost', bezpecnost'

* Cloudové sluzby *

Zaujimavé moznosti pre zalohovanie
ponukajd moderné cloudové sluzby, teda
virtualne Gloziska ako st napr. Dropbox,
Google Drive, iCloud a d'alSie. Zakladny
priestor (par prvych GB) dostanete zadarmo
a rozSirenie na desiatky alebo stovky GB
sU za lakavo nizke mesacné alebo ro¢né
predplatné. \/ tomto pripade st vsak

vase data ulozené na serveroch niekoho
iného (neznamo kde) a nemate nad nimi
100% kontrolu, aj ked' treba povedat', Ze
poskytovatelia sa snazia chranit' ich ¢o
najlepsie a robia aj pravidelné zalohy
vSetkych dat. Vel'ké organizacie maja kvoli
bezpecnosti zakazané pouzivanie cudzich
cloudov, no to neznamena, Ze by si firmy
nemohli vytvorit' vlastny zabezpeceny

cloud. Dnes je to naozaj jednoduché a
vlastny cloud mézete prevadzkovat' napr.
aj na domacom routeri alebo malej NAS.
Na pristup do cloudu a k datam v cloude
vSak potrebujete stabilné a najma rychle
internetové pripojenie alebo (v teréne)
mobilné data a to trochu obmedzuje

toto médium na zalohovanie, i ked' maja
cloudové sluzby vel'mi dobré vlastné
aplikacie beziace na pozadi a zvladajd na
jednotku napr. synchronizacie zvolenych
adresarov z lokalneho disku do cloudu (pri
pripojeni do siete sa automaticky neustale
synchronizujd obojsmerne vsetky zmeny).

cena, bezpecnost' (obvykle kvalitne
zalohované)
Minusy: dostupnost' (vyZaduja internet), rychlost!,
nemate kontrolu nad datami v cloude

Nepodcenujte Murphyho zakony!

Prvy zakon znie: ,Co sa mdze pokazit', to
sa aj pokazi." A stane sa to obvykle v tom
najhorsom moznom ¢ase, dékazom ¢oho
s stratené data milibnov pouZivatel'ov.
Otazkou preto nie je ,Ci* stratite svoje
data, ale ,kedy" sa to stane. Ked' budete
pripraveny a budete mat' kvalitn zalohu,
tento problém vyrieSite bez stresu mozno
za par minat. Nebud'te blazni a zalohujte
aspon svoje najdolezitejSie data! Investicia
do diskov na zalohovanie sa vam méze
niekol'konasobne vratit' mozno uz zajtra.

z materialov spolocnosti Kingston
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- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4 TB

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka

Kapite tu @ alza.cz ‘ @TA(?MI;?I§

#KingstonlsWithYou

© 2023 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP, Kingston Court, Brooklands Close, Sunbury on-Thames, Middlesex, TW16 7EP, Anglicko.
Tel: +44 (0) 1932 738888 Fax: +44 1932 785 469. VSetky prava vyhradené. Vsetky obchodné znacky a registrované obchodné znacky su majetkom ich prislusnych majitefov.
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Huawei FreeArc, prvé sliichadla do usi s otvorenou konstrukciou
pre aktivny zivotny styl, prichadzaji na Slovensko

Spolo¢nost' Huawei prinasa na slovensky
trh svoje prvé slichadla do usi s otvorenym
dizajnom - Huawei FreeArc. Spojenim
pokrocilej technoldgie, dizajnu s hacikmi
do usi a konstrukciou C-bridge poniiknu
tieto inovativne slichadla vynimocny zvuk,

Gderné basy a pohodlie za kazdého pocasia.

Slachadla Huawei FreeArc st revolucnym
krokom vpred v ponuke Huawei, a
predstavujd prvy krok spolo¢nosti Huawei
v oblasti otvarenych slichadiel do usi s
hacikmi. Tieto slGchadla, navrhnuté pre
maximalne pohodlie a stabilitu, zostand
bezpetne na svojom mieste aj pocas
najintenzivnejsich fyzickych aktivit. Ako
prvé slichadla do usi od spolocnosti
Huawei maja certifikat odolnosti voci
vode IP57, takzZe s( idealne na akékol'vek
Sportové alebo outdoorové dobrodruzstvo,
a to aj v dazdivych podmienkach.
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Slachadla, ktoré
mozete nosit' cely den

Sldchadla Huawei FreeArc st navrhnuté
pre tych, ktorf vyZaduji vynimocn
kvalitu zvuku a celodenny komfort bez
toho, aby sa znizil ich prehl'ad o okoli a
bezpecnosti. Slichadla Huawei FreeArc
s navrhnuté tak, aby pouzivatel'om
umoznili vychutnat' si pohlcujaci zvuk a
zaroven byt' v plnom spojeni so svojim
okolim - & uz sa pohybuja po rusnej ulici,
jazdia na bicykli cez park alebo prijimaja

hovory pocas hektického pracovného dna.

Kazda krivka a kazdy uhol slachadiel
Huawei FreeArc je starostlivo vytvoreny
tak, aby prirodzene priliehali k vasmu
uchu a zabezpetili celodenné nosenie
bez obvyklého nepohodlia tradi¢nych
slichadiel. Ergonomicky vyskumny tim

spolo¢nosti Huawei analyzoval viac

ako 10 000 kriviek usnic a pri vytvarani
slichadiel Huawei FreeArc vyuzil 3D
databazu usi. Vd'aka presnosti na Grovni
mikrometrov zabezpecuje dizajn bezpetné
a pohodIné nosenie, ktoré sa prispdsobi
prirodzenému tvaru vasich usi.

Model FreeArc prinasa tri kl'G¢ové
komponenty: Comfort Droplet, Acoustic
Bean a C-bridge. C-bridge predstavuje
dizajn mostika, vyrobeny z 0,7 mm zliatiny
niklu a titanu s tvarovou pamat'ou, ktory

sa prispdsobi roznym tvarom usi, aby
dosiahli optimalne pohodlie. Tieto slichadla
s certifikatom SGS Smart Green Medal sa
na 81,5 % povrchu pokryté mimoriadne
makkym tekutym silikénom Setrnym k
pokozke, ¢im zarucuja dlhotrvajlice pohodlie
a priedusn( otvoren( konsStrukciu pre
vacsiu bezpecnost'.



Ci uz jazdite na bicykli ulicami mesta,
z(Castnujete sa pracovného online
hovoru alebo cvicite v posilfiovni,
Huawei FreeArc sa prispdsobia vasmu
dnu a pondknu dynamicky zvukovy
zazitok, ktory vas udrzi v spojeni,
bezpecli a pohodli pocas celého dna.

Ponorte sado
vynimocného zvuku

Hudba zohrava délezitd dGlohu pri
prekonavani narocnych tréningov
a udrziavani motivacie.

Huawei FreeArc prinada vysokokvalitny
zvuk s dynamickymi basmi a kristal'ovo
Cistymi vyskami, ktoré umocnia vas
zazitok z tréningu.

! Comfort in Every Move

Huawei FreeArc prinasajd vynimocny

zvuk nielen pre Sportovych nadSencov
vd'aka jednotke s vysokou citlivost'ou

17 x 12 mm, symetrickej akustickej
Struktare, dynamickému algoritmu basov
a algoritmu adaptivnej rovnomernej
hlasitosti, ktory zabezpecuje Gderné basy a
bohatsi, detailny zvuk. Systém reverznych
zvukovych vin zabezpetuje tisty zvuk tym,
Ze smeruje zvuk priamo do zvukovodu.

Dynamicky algoritmus basov a adaptivny
algoritmus automaticky upravuja
zvukovy vystup tak, aby zabezpecili
dokonall rovnovahu basov a vySok bez
ohl'adu na hlasitost'. Ci uz $printujete

v intervaloch, posilfiujete posledny set

v telocvicni, alebo jazdite na bicykli do
rytmu obl'Gbeného playlistu, Huawei
FreeArc poskytuji zvukovy zazitok,

ktory drzi krok s vasou energiou.

Kristal'ovo cistée
a stabilne hovory vd'aka Al
Ci uz pracujete doma alebo v kancelarii,

dochadzate do prace, Ci sa zGCastnujete sa
na online stretnutiach, slichadla Huawei

HUAWEI Freefrc

FreeArc sa postarajd, aby vase zvukové
hovory zostali nerusené - ¢i uz z notebooku
potas stretnutia, alebo zo smartfonu pri
telefonovani odkial'kol'vek. Huawei FreeArc
vam pomoze zostat' v spojeni a zazit'
vSestranny a konzistentny vykon.

2 p—

Slachadla Huawei FreeArc zabezpecujd
robustné a stabilné pripojenie na vel'ké
vzdialenosti, od Sportového ihriska s
obvodom 400 metrov az po kancelariu
s rozlohou 100 metrov Stvorcovych,
¢im poskytuja nepretrzity vwkon v
roznych scenaroch. Tento model je
vybaveny prvotriednym dualnym
mikrofénom, ktory zlepsuje snimanie
zvuku. Trojnasobné potlagenie Sumu
pri hovore d'alej zvySuje Cistotu tym, ze
blokuje okolity hluk pocas hovorov. Tato
konstrukcia G¢inne minimalizuje hluk
vetra, ¢im zabezpecuje Cisté zachytenie
hlasu aj vo vonkajSom prostredi.

Cena a dostupnost’

Slichadla Huawei FreeArc s na Slovensku
dostupné od vCera, 13. marca 2025.
Odporac¢ana maloobchodna cena je 99 €. Na
Slovensku budd tieto slichadla dostupné u
predajcov Alza.sk a Nay.sk. Pre viac informacii
o novinke navstivte oficialnu stranku Huawei.
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TRENDl

HONOR Magic 7 Pro

INTELIGENTNEJSI Al ZAZITOK A DOKONALA FOTOGRAFIA

Predstavujeme HONOR Magic 7 Pro —
smartfon, ktory posiva hranice mobilnej
fotografie, umelej inteligencie a herného
vykonu. S vynimo¢nym fotoaparatom,

Al Super Zoomom, integraciou pokrocilych
Al funkcii a Spickovou batériou je

nielen skvelym spoloé¢nikom pre pracu

a zabavu, ale aj idealnym zariadenim

pre technologickych nadSencov.

Fotoaparat novej dimenzie
s Al HONOR Falcon

HONOR Magic7 Pro posdva mobilnQ
fotografiu na novd Groven. Systém
zadnych fotoaparatov s oznacenim

Al Falcon prinasa inovativne rieSenia
pre mobilnd fotografiu. Hlavny 50 Mpx
HONOR Falcon fotoaparat umoZznuje
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prepinat' clonu medzi hodnotami f/1,4 a
f/2, ¢o umoznuje lepsie prispdsobit' sa
aj narotnym svetelnym podmienkam.

Najvacsim lakadlom je funkcia Al Super
Zoom, ktora vyuZziva pokrocilé algoritmy
umelej inteligencie na dosiahnutie
vynimocnej kvality pri priblizovani.
Periskopicky teleobjektiv s 200 Mpx
snimacom dokaze zachytit' neuveritel'ne
ostré detaily aj pri vysokom priblizeni.

Ultrasirokouhly 50 Mpx objektiv je idealny
na fotografovanie rozsiahlych scenérii a
skupinovych snimok. Predny fotoaparat
s vysokym rozliSenim zarucuje ostré a
detailné selfie snimky, pricom Al funkcie
automaticky optimalizujd nastavenia

pre dosiahnutie najlepsich vysledkov.

Google Gemini: Al asistent
novej generacie

Aplikacia Google Gemini ponika
revoluény pristup k Al asistentovi.
Pomocou nej si moZete organizovat'
pracovné Glohy, brainstormovat' napady,
ucit' sa nové veci alebo pripravovat'
doélezité konverzacie. Gemini sa
prispdsobi vasmu stylu komunikacie

a pombze v kazdom aspekte Zivota.

Displej, ktory chrani vase oci

Predn( stranu zdobi 6,8-palcovy LTPO
AMOLED displej s mierne zaoblenymi
hranami, ktory zabezpecuje pohodiné
drzanie. Displej s rozliSenim 1280 x
2800 bodov a variabilnou obnovovacou



frekvenciou az do 120 Hz poskytuje
plynulé zobrazenie obsahu. Maximalny
jas 1600 nitov zarucuje vybornd
Citatel'nost' aj na priamom sinku.
Displej je chraneny odolnym sklom
NanoCrystal Shield, ¢o zvySuje jeho
odolnost' voci poSkriabaniu a narazom.

HONOR Al displej komfortny pre ofi
kombinuje cirkularne polarizované

podsvietenie s 4320Hz PWM stmievanim.

Vysledkom si menej namahané oci a

dokonale vyvazena farebna reprodukcia.

Neuveritel'ny vykon
a herné schopnosti

S tret'ou generaciou kremikovo-uhlikovej
batérie s kapacitou 5 270 mAh prinasa
HONOR Magic 7 Pro inovativne riesenia
vyuzivajlce andédové materialy na baze
kremika na zlepSenie vykonu. Tato

batéria zaist'uje spol'ahliv( prevadzku aj
pri nizkych teplotach a podporuje rychle
100W kablové nabijanie a 80W bezdrotové
nabijanie HONOR SuperCharge.

S kompatibilnou nabijatkou je mozné
Gplné nabitie dosiahnut' len za 33 minat.

V/ykon smartfénu zabezpecuje Cip
Snapdragon® 8 Elite Mobile s novym
procesorom Qualcomm® Oryon a GPU
Adreno. Technologia Al Real-Time
Rendering zaist'uje ultra realistickd
grafiku, ktora je idealna pre mobilnych
gamerov. Zariadenie je navyse
posilnené stereo reproduktorom s
integrovanou extra vel'kou zvukovou
komorou a priestorovym zvukom.

\V/d'aka algoritmu vylepSenia basov tato
funkcia zaist'uje silné a rezonancné
basy pre bohatsi zvukovy zazitok,

¢im posdva multimedialnu zabavu

a hranie hier na nov( Groven.

HONOR Magic7 Pro je dostupny

na oficialnom eshope
www.honorslovensko.sk

v konfiguracii 12GB+512GB

a vo farbach Lunar Shadow Grey

a Black za cenu 1 099€ s hodinkami
HONOR CHOICE Watch ako darcek

a taktiez u vsetkych mobilnych
operatorov v zvyhodnenych ponukach.
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TRENDl

2025 Strix SCAR 18: V\ymena komponentov bez skrutkovaca

NA;V?KONNEJ%T HERNY NOTEBOOK OD REPUBLIC OF GAMERS UMOZNUJE
PRISTUP KU KOMPONENTOM BEZ POUZITIA NASTROJOV

Republic of Gamers (ROG) pokracuje

v posivani hranic hernych inovacii
uvedenim novej vlajkovej lode medzi
hernymi notebookmi, 2025 ROG Strix
SCAR 18, ktora nanovo definuje vjkon
a pohodlie pouzivania. Jednou z
vynimoc¢nych funkcii nového notebooku
je pristup ku komponentom za Gc¢elom
ich vymeny bez potreby pouzitia
nastrojov. Staci iba jednoduchy

pohyb nového mechanizmu jednym
prstom. Tato inovacia eliminuje
potrebu skrutkovaca, vd'aka comu

je vymena pamate RAM a SSD disku
jednoduchsia ako kedykol'vek predtym.

Hoci tato funkcia zlepsSuje pouzivatel'sky

zazitok, skutocny vrchol notebooku
ROG Strix SCAR 18 spociva v jeho
bezkonkurentnom vykone a Spickovom
dizajne, ktory z neho robi jeden

z najvykonnejsich notebookov a
pracovnych stanic.
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Séria 2025 ROG Strix SCAR je dostupna
aj v 16-palcovej verzii notebooku s
oznacenim ROG Strix SCAR 16.

\Vykonna herna masina

Zakladom notebooku 2025 Strix SCAR 18
je najpokrocilejSia graficka karta na

trhu, NVIDIA GeForce RTX 5090, ktora
ponika bezkonkurencny graficky

vykon na hranie hier a tvorbu obsahu.
\/ kombinacii s az 64 GB RAM a 4 TB
GloZiskom je tento notebook skuto¢nou
vykonnou masinou, ktora je schopna
zvladnut' aj to najnarofnejsie pracovné
zat'azenie.



https://rog.asus.com/sk/laptops/rog-strix/rog-strix-scar-16-2025/

\/Wkonny hardvér doplfia prepracované
Sasi a pokrocily systém chladenia.
Chladenie vyuziva tekuty kov, ktory je
charakteristickym znakom notebookov
ROG, v spojeni s vel'kou odparovacou
komorou a vel'kymi zadnymi
vyduchmi. Toto rieSenie efektivne
riadi 240 W kombinovany vjkon
notebooku (65 W CPU + 175 W GPU),
¢im zabezpecuje plynuly a spol'ahlivy
vykon aj pocas intenzivneho hrania
hier alebo naro¢ného multitaskingu.

Zdokonaleny dizajn
s Anime Matrix displejom

Prepracované Sasi notebooku ma
elegantnejsi a Stihlejsi vzhl'ad
so zaoblenymi rohmi a novym
celoploSnym svetelnym pasom na

okrajoch. Tento zlepSeny systém RGB
podsvietenia s technologiou ROG
Aura Sync poskytuje prisposobitel'nd
a futuristicki estetiku, ktora doplna
prémiov( konsStrukciu notebooku.

Prvykrat v sérii SCAR sa vo vybave
nachadza aj Anime Matrix displej.
Tato prisposobitel'na LED matica na
veku, ktora bola predtym exkluzivna
pre modelovy rad Zephyrus,
umoznuje pouzivatel'om zobrazovat'
personalizovan( grafiku, animacie

a oznamenia, ¢im dodava dizajnu
notebooku osobity nadych.

Predobjednajte si ho uz dnes

ROG Strix SCAR 18 (G835LX) si
mdzete predobjednat’ uz teraz.

V/d'aka bezkonkuren¢nému vykonu,
pokrocilému chladeniu a inovativnym
funkciam je SCAR 18 pripraveny nanovo
definovat' hranie hier a produktivitu.

Pri objednavke 2025 ROG Strix
SCAR novinky ziskate bonusy az
v hodnote 570 eur, konkrétne:

= Elektronicky zl'avovy poukaz
v hodnote 200 eur

» ROG Archer ErgoAir batoh

= Kingdom Come: Deliverance Il hru

» Monster Hunter Wilds hru

= ASUS Premium Care - zaruka proti
nahodnému poskodeniu v dizke 2 roky

Dostupné konfiguracie i ceny
hernych noviniek najdete na
produktovej stranke: TU.
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TRENDY

REPORTAZ

Vel'ke interview s autormi TrainStation 3

TRAIN

STATION
JOURN, '{Fb OF STEEL

/?'

Nachadzame sa v spolocnosti Pixel posledného vol'ného kresla. Marek: Ja mam nejaké LEGO vlaciky, aj

Federation, o je, ako som si to ja interne kvoli det'om, aj kvoli sebe. A slovickom

pomenoval, tovaren na vysoko kvalitné Filip: Chlapci, nebudem chodit' okolo hor(cej fanaticky by som to asi nenazval, ale ked'

mobilné hry, ktoré s prehl'adom dokazu kase. \ly evidentne mate radi vlaciky, vsak? je prilezitost', tak aj v ramci dovolenky

wyliezt' aj za hranice Slovenska a uspiet'. Ste vyloZene fanaticki milovnici viacikov a si zbehnem na stanicu pozriet' nejaké
mate doma nejaké vlaciky? zaujimavé masinky.

Konkrétne sedime v prijemnom prostredi

jednej z otvorenych kancelaritich

bratislavského komplexu kisok od znameho

nakupného centra a dolieha k nam zvuk

roznych modelov vlacikov. Prial by som vam

vidiet' to nazivo. Obrovska ru¢ne robena

fyzicka diorama, simulujica vlakov( stanicu

3j s pril'ahlou infrastruktdrou a detailne

spracovanou prirodou sa tyci vo vyske mojho

brucha a doslova ma hypnotizuje. Cely

vyjav je pohanany Specialnym softvérom,

urcujacim smer nakladnych, ale aj osobnych

vlacikov a celé to pripomina mokry sen

milovnikov kol'ajnic. Je to viac nez symbolické,

ked'Ze kisok od tohto ohromujdceho vyjavu

v hodnote desiatok tisic eur uz netrpezlivo

sedia dvaja najpovolanejsi muzi, stojaci

za pripravovanym pokracovanim série

TrainStation. Producent Marek Stankovit

alias Stenky a Lead Game dizajnér Martin

Gajarsky alias Gajxo. Nechcem ich nechat'

Cakat', tak opGst'am masinky a sadam si do
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Filip: To uz by som nazval fanatizmus,
ale to je samozrejme len mgj
osobny pohl'ad (smiech).

Marek: Takto. Zatial' nenahanam
tie vlaky autom (smiech).

Filip: A ty, Martin?

Martin: Ja mam doma hlavne
vlatikové hry. Mam stovky hodin v
roznych Tycoonoch, Builderoch, City
Builderoch a podobnych veciach.

Filip: Takze, Co sa tyka vyvoja TrainStation
3, si muz na spravnom mieste.

Martin: Myslim, Ze z tejto firmy
a z dizajnérov mam cel( tato
tému asi najviac rad.

Filip: Viem, Ze ste obaja pracovali na oboch
prvych Castiach celej série. Ja osobne

som TrainStation 2 nejaky ¢as hraval a po
Case som to prestal hrat' z toho dévodu,
Ze uz to preslo striktne do toho pay-to-
win modu. A viem, ze v pokracovani by

to uz tak byt' nemuselo. Je to pravda?

Marek: Nie som si isty, ¢i tam bol switch do

pay-to-win, skor to celé skizlo do stereotypu.

Filip: Mas pravdu, upresnim to. Celé to

bolo tak, Ze som vyrobil par veci a potom
mi neostavalo nic ing, nez zase Cakat' do
druhého dna alebo vloZit' redlne peniaze.

Marek: Tomuto by sme sa mali by skutocne
vyhn(t'. Snazime sa to ozvlasthovat'
roznymi mechanikami a ingmi twistami,
ktoré dafame, Ze zafungujd presne tak,

aby sme sa vyhli silnej repetitivnosti.

Filip: Je to celé na zaklade toho, Ze poclvate
komunitu? Je to nejaky feedback od
komunity? Konkrétne tato vec?

Marek: My ich samozrejme pocivame a
toto je nieco, ¢o sme si sami uvedomili.

Filip: Aké nové funkcie a herné mechanizmy
mobzeme ocakavat' v hre TrainStation 3?

Martin: Je toho stragne vel'a. Na jednej
strane sme sa ako keby drzali tych veci, o
si myslim, Ze nam fungovali v minulosti a
komunita ich odobrila, ale je tam aj vel'a
zasadnych noviniek. Jedna z tych veci, co
uz Marek naznadil, je vlastne to, ako sa
jednotlivé sezdny vyvijajd. Prechadzame

z ¢asového systému na palivo. To vlastne
umoznuje, aby hranie bolo ovel'a dihSie a
sGfasne sa pocas neho diali rozne zabavné
veci. Nebude tam urcite uz tol'ko Cakania.
Realizovali sme taky ako keby reset medzi
jednotlivgymi érami. V trojke bude hra¢ mat'
cely ¢as svoju jednu globalnu flotilu, ktora
sa vwyvija, lebo to je asi aj lepsie, aby mal aj
taky pocit zberatel'ského zadost'u€inenia.
Prechadzame d'alej na historicky mad,

¢o znamena, Ze miesto levelov sa bude
hrac prepracovavat' historickymi érami
vlakov. Ako hovorim, je toho strasne vel'a,
ale toto sd tie najviditel'nejsie zmeny.

Filip: Jasné, takze rozdiel medzi dvojkou
a trojkou, ¢o sa tyka vizualu, je asi jasny.
Dvojka bola viac graficky rozpravkova,
respektive Stylizovana. A trojka skor
inklinuje k realite. Tych prvkov reality
tam bude viac aj v zmysle hratel'nosti?

Marek: My sa o to snazime a mame

to ako hlavny pilier. Co sa da spravit'
realisticky, sa snazime spravit' realisticky.
Drobna nevyhoda realizmu je, Ze je oblas
nudny, lebo to trva vel'mi dlho. Ale s
také drobné dizajnové kl'ucky, ktoré

tam obc¢as musis spravit', aby to nebolo
nudné. Ale inac je pre nas realita ako taka
vel'mi dblezita. Aj vizualne, aj funkcne.

Filip: Dobre, toto s teda tie
zasadné zmeny, sU este nejaké,
medzi dvojkou a trojkou?

Martin: Pridali sme viac parametrov na
vlaky. Vo dvojke bola iba sila, myslené tak,
Ze kol'ko utiahne vagon. Teraz mame sily,
rychlost', efektivitu v spojeni s palivom

a odolnost'. Vlaky sa budd musiet' gj
opravovat takze je tam ako keby taka

stanicu, je to v podstate navrat ,stanice do
stanice’. SG4 tam rdzne tovarne, opravovne
vlakov, nakladace, Zeriavy, ktoré ovplyviuja,
ako rychlo sa napriklad nalozi kazdy

vlak. Pribudli vagony, to mali hraci radi v
jednotke a vo dvojke to vobec nebolo. Takze
pozor! V trojke st vagony spat'. Zaroven,
sice vsetky diely série mali budovatel'sky
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aspekt, Cize sa stavalo ako keby mesto
pri stanici, ale v trojke ma tato funkcia

zd'aleka vac&iu hibku. Skuto¢ne hracov
Cakaja zlepSenia skoro v kazdej oblasti.

Filip: Bude to teda ovel'a viac zamerané
na budovanie veci okolo toho vlaku?

Martin: Pri dvojke boli centrom hlavne

vlaciky a ich vylepSovanie, s par
dodato¢nymi moznost'ami okolo stanice.
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\/ trojke v podstate vSetko hra v prospech
jedného ciel'a a tym je mat' ¢o najlepsSiu
vlakov( flotilu. To znamena; Ze lokomotivy
s( stale stredobodom, ale je dolezité mat'
aj vagony, no sicasne aj dobrd nakladaciu
stanicu, lepSie depo na opravovanie

pasazierov na vozenie — toto napriklad v
druhom diele nebolo. Takze je to vSetko
taky naozaj vel'ky, komplexny a difame, Ze
aj zabavny systém.

Filip: Umela inteligencia, to je teraz vel'ky
boom. Vo vasej hre je nejak vyuzivana Al?

Marek: Priamo nie, ale pomahame si
nou. Al je pre nas dobra na arty. Tam to
urychl'uje robotu. A raz sme ju pouzili,
ked' sme animovali podvozky. Nejako
sa nam nedarilo sformulovat' tie
matematické a kinematické rovnice,
takze sme to prehnali cez Al a ta to
spravila vel'mi rychlo a efektivne. AZ sa
¢udujem, Ze to realne fungovalo (smiech).
Umela inteligencia je pre nas skor
nastroj a pomocnik na zjednodusenie
alebo urychlenie niektorych Gkonov,
ktoré by rucne trvali prilis dlho.

Filip: Co viem, tak dvojka, toby
striktna mobilna hra, vysla potom
neskor aj v nejakom porte na pocitac.
Planujete to aj s tret'ou Cast'ou?

Marek: Nateraz neplanujeme a v
prvom rade sa s(stredime na Androidy,
a neskor prejdeme aj na i0S.

Filip: Cela filozofia vasej pripravovanej
hry je samozrejme v prvom rade pre
mobily, respektive tablety. Vidite zmysel
toho, a to je hypoteticka otazka, ze by
sa to dokazalo dat' hrat' napriklad aj na
konzolach? Ci uz by &lo o Switch alebo
nieco podobné?




Marek: Uff, na konzoly ako také si to
Gplne predstavit' neviem, lebo som nad
tym nerozmysl'al, ale to neznamena,
Ze to nie je mozné. Na handheld

s dotykovou obrazovkou by viak
nemal byt' problém aplikovat' port.

Filip: Ked'Ze je to viac realita oproti tej
dvojke, s tam aj nejaké Specialne veci
typu ,kliknem si na vlacik a vidim jeho
historické pozadie' alebo nieco také?

Martin: Ano, to sme tam pridali.

V jednotke to bolo, tam mal kazdy vlak
svoj historicky zapis a nejaké
informacie. A to sme vratili prave do
trojky, ked'ze v druhej ¢asti to nebolo
vobec. Je tam konkrétne rok vyroby,

z akej krajiny je vlacik, aky ma vykon
motora, rozloZenie kolies a podobne.
TakZe ano, hrame sa tam aj s takymto
historickym a silne zberatel'skym
aspektom, nech to ma celé dusu, lebo
vieme, ze hradi prave toto miluja.

Filip: Dynamicka zmena pocasia
—bude vo vasej hre?

Marek: \/Cera sme mali akurat internd
diskusiu o zmenach, ktoré chceme este
spravit' na posledn chvil'u vo svete
nasej hry a toto padlo ako jedna z veci,
ktora by sa dala spravit'. Zatial' to do
launchu neplanujeme, ked'ze mame
iné priority, ktoré musime dovtedy
vyriesit', ale nebranime sa tomu.

Filip: A ¢o presne by to mohlo
byt? Napriklad ked' nasnezi na
trat', tak sa spomali vlak?

Marek: ISlo by Cisto len o vizual. Takze ked'
je zima, tak mas nasnezené. Pocas hrania
zacne alebo prestane snezit'. Striedanie

dna a noci a podobne.
Filip: TakZze nemame Cakat'
vykol'ajenie vlakov kvoli pocasiu?

Marek: Nie, priamo gameplay
prepojenie by tam asi nebolo.

Filip: A mdZu sa tie vlaky vo
vasej hre realne zrazit'?

Marek: Oni sa zrazaja (smiech), ale
len v Unity sa prekryvajd, lebo to
mame zle nastavené (smiech), ale
ni¢ to nerobi, ni¢ nevybuchuje.

Zo zadnej Casti miestnosti sa
zalina ozyvat' praskanie.

Filip: Aké s( vase dlhodobé plany pre hru
TrainStation 3 a akym spbésobom chcete
v budlcnosti rozvijat' a rozSirovat' jej
obsah?

Martin: My chceme, aby TS3 bola d'alSia
vlajkova lod' nasej firmy. Pracuje na tom
nas najlepsi tim a vkladame do toho
vel'ké nadeje. Ked' to bude Gspesné,
ked' sa tam nahrnd hraci a bude to

mat' dobré ¢isla, tak my to budeme
podporovat', kym nam to bude davat'

zmysel, co mdZe byt' pokojne aj 10 rokov.

V/Setky hlavy sa otacaja smerom k diorame,
z ktorej sa ozyvajl podivné zvuky.

Filip: Tam sa nam vzadu prave vykol'ajil
vlacik (smiech), snad' to nie je symbolické.
Snad' to nebolo predzvest'ou nejakej
katastrofy (smiech). Pokracuj, Martin.

Martin: Budeme tam pridavat' presne
také veci, ako hovori Marek. Pocasie, nové
regidny, nové mechaniky. Co sme podla
mna tentokrat spravili lepSie, aspon
dafam, je, Ze ten systém, ten dizajn je
dost' otvoreny, takze je tam prilezitost'
na nové typy vlakov. Dalej napriklad
spominané pocasie. Cela hra ma ovel'a
vySSi stupen komplexnosti, takze ju
budeme maéct' rok od roka zvel'ad'ovat'

a budovat' podl'a potrieb nasich a nasej
komunity. UZ teraz mame milién napadov.

Filip: Takze vidite vydanie
zhruba tento rok, je to tak?

Marek: Momentalne to vychadza zhruba
na leto. Bez toho, aby som povedal
konkrétny datum, ked'Ze ten eSte nevieme.

Filip: Vada hra sa ale uz teraz
v nejakych Statoch testuje,
mozeme sa o tom rozpravat?

Marek: Samozrejme. Sme v Pol'sku, v

Holandsku, v Dansku a potom v réznych
drobnych krajinach, kde sa APK s hrou
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rozsirilo neoficialnym spdsobom.
Mame tam par Japoncov, nejakych
§panie|ov, Nemcov, Ameri¢anov, ale
to sU vyloZene desiatky I'udi.

Filip: Ale to uZz musia byt' skutocne
fanaticki milovnici vlacikov, ak si
zohnali neoficialnu verziu...

Marek: Milovnici druhého dielu si to
rozne po Discorde distribuuja, takze
ano, fanatici si cestu najdu (smiech).

Filip: Jasné, ako vzdy (smiech). Takze
uvidime, ako sa hre TrainStation 3 bude
darit' etablovat' celosvetovo. Prajem tejto
hre samozrejme vel'a St'astia aj za cell
nasu redakciu. A teraz by sme sa este mohli
trochu povenovat' ingym témam, a to asi s
tym, o tu uz dnes zaznelo, aj trosku bude
sGvisiet!, ked'Ze ste vyvojari hier a pracujete
na hrach. Tak mi povedzte, zatnem tebou
Marek, tvoje TOP 3 videohry za cely Zivot?

Marek: TOP 3 za cely Zivot... na jednotke
mam urcite Diablo Il. Potom Transport
Tycoon, to je aj prepojené s celou tou
témou. A tretia, tam by som dal asi Dotu 2,
ta som hraval dlho. Nehovorim, Ze Gspesne,
ale mam tam par tisic hodin na Steame.

Filip: Par tisic hodin. To t'a to asi
bavilo (smiech). A ty, Martin?

Martin: Ja tam mam z mladosti obl'Gbené
hry. Warcraft 3, to som sa v tej dobe
zG¢astnil aj roznych turnajov, vlastne, odtial
poznam zakladatel'a Pixel Federation, ale
nebol som taky dobry ako oni (smiech).
Potom by som asi vytiahol Half-Life 2 a
Civilizaciu 5.

Filip: TakZe z toho tak nejak
plynie, Ze vy ste striktni PC hraci.
Mate doma nejaki konzolu?

Marek: Ja mam. Mam PS5 a predtym
som mal PS4, ale to som kapil za
par kordn, ked' sa jej niekto vo firme
zbavoval. Na PS5 hravam Diablo Il
(smiech). Hranie na konzole je doma
socialne akceptovatel'nejsie ako ked'
si zapnes$ pocitac v pracovni, takze
PS5 vyuzivam z ¢asu na cas.

Martin: Ja som mal kedysi Xbox 360,

teraz nemam ziadnu konzolu. Na Xboxe
som hraval Halo, Forzu a takéto veci a
teraz sa sice hram na PCcku, ale vlastne je
to aj PlayStation hra menom Helldivers 2.

Filip: To som tieZ hraval. My sme to
hravali dost' intenzivne s bratom, ked'
to minuly rok vySlo. To bola jedna

z tych podarenych znactiek, ktoré
vybuchli a Sony to ani necakalo.

A vsetky tie skisenosti, aj z tychto
hier, ¢o ste vymenovali, ste v nejakej
miere asi dokazali integrovat' aj do
TrainStation série, ¢i sa mylim?

Marek: Poviem za seba, Ze ked' hravas
hry, je jedno, na akej pracujes, vzdy si z
toho nieco vies vytiahnut'. Dobry priklad
je spominany projekt Helldivers. \V/ case
ked' to vySlo, sme v kancelarii riesili
niekol'ko veci, akymi by sa dalo inSpirovat'.

Ni¢ konkrétne sme sice do TrainStation

3 neaplikovali, ale skor sme vyuZili akési
uchopenie v zmysle pristupnosti softvéru
voCi hracovi samotnému.

Martin: Tu je skor t'azké povedat’, Ze ¢o
sme si historicky nezobrali. Naozaj, my
mame v hrach rézne idey z rdznych hier.
Ale do TrainStation 3 som sa napriklad
ja osobne snazil dat' tie veci, Co hradi
majl vSeobecne radi v projektoch ako
Transport Fever a City Skylines.

Tam s0 nejaké veci, o vieme, Ze fungujd
opakovane, a hrati ich chcd. Na mobilnych
telefénoch to doteraz bolo narocné
spravit'. Ale tym, Ze technol6gie rok od
roku pos(vajl hranice moznosti, tak
mame zrazu pocas vyvoja ovel'a viac
rozviazané ruky. Za vsetko uvediem
napriklad ovel'a vacsiu vol'nost' v
stavani. Toto je nieco, ¢o mne osobne
vzdy chybalo v tychto hrach, prave

kvoli obmedzeniam mobilu. A teraz

to tam vieme konecne dostat'.

Filip: Dakujem vam za prijemny rozhovor.
ESte si urcite nafotim dioramu, aby aj
nasi Citatelia mali nejaké tie zabery z
toho, ako to tu vyzera. Mimochodom,
hovorili mi, Ze to stalo nejakych 60

tisic eur? To je slusné, to si mozno asi
fakt iba nejaka firma dovoli zaplatit'...

Ty, ako fan@sik vlakov, Marek, chcel by

si nieto také mat' doma v garazi?

Marek: Ja, ako fanGsik viakov a zaroven
fanGsik aut, mam garaz vyhradend na
iné veci (smiech). Cize uz iba kvéli tomu
priestoru nie, ale keby priestor nebol
problém, tak by som si asi nieCo podobné,
mensie a hlavne lacnejsie, postavil.

Filip: Drzim palce vasej hre, verim,
Ze bude Gspesna a urtite ju budeme
v budicnosti monitorovat'.
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Motorola predstavila unikatny Edge 60 Fusion

JARNE PREBUDZANIE

Nesmierne popularna spolo¢nost'
Motorola sa v ramci tohto roka pomaly,
ale isto prebidza k Zivotu a ich prvou
jarnou lastovickou je unikatny zastupca
strednej triedy. Nedavno nam predstavila
Edge 60 Fusion, smartfon s inovativnym
dizajnom a pokrocilymi funkciami,
vratane moto Al zjednodusujdci
kazdodenné pracovné dlohy. Je to

vbbec prvé Motorola zariadenie s

moto Al uz od vyroby, ktory ponika
inteligentné nastroje, ako si prepis
zvuku, generovanie obrazkov pomocou
Al a rozsirena sprava poznamok s

tym, Ze cena sa pohybuje pod 400 €.

Lokalne zastGpenie spolocnosti si

pre tunajsich zakaznikov nachystalo
mesacni akciu, potas ktorej mozete
tento mobil ziskat' eSte o stovku eur
lacnejsSie. Motorola Edge 60 Fusion

na papieri pontka kombinaciu stylu,
vykonu a odolnosti, ¢im sa zameriava
na pouZzivatel'ov hl'adajdcich prémiovy,
inteligentny a spol'ahlivy smartfén —to

vSetko za rozumn( cenu. O tom, Ze tento
model stoji za to, sa mdzete presvedcit'
v sthrne jeho prednosti nizsie. Nasa
redakcia, pochopitel'ne, predmetnd
novinku otestuje a kvalitu vietkych
uvedenych bodov nalezité preverd.

Pokial' nechcete cakat' na nase
hodnotenie, tak mobil je uz v
predaji a ni¢ nebrani tomu, aby ste
ho uz zajtra drzali v rukach.

Hlavné vlastnosti:

» Prvy Stvorstranny zaobleny displej na
svete s farbami overenymi Pantone.

» Prémiové materialy vratane veganske;j
imitacie koze s atraktivnou povrchovou
textdrou.

» Odolnost' na vojenskej Grovni (MIL-
STD 810H) a certifikacie IP68/1P69 proti
vysokotlakovému pradu vody.

» 50 Mpx Ultra Pixel hlavny fotoaparat
so senzorom Sony LYTIA 700C a OIS pre
skvelé noc¢né zabery.

» 667" pOLED displej so 120 Hz
obnovovacou frekvenciou a HDR10+
certifikaciou.

» Procesor MediaTek Dimensity 7300, 12
GB RAM, 256 GB llozZiska.

» 5200 mAh batéria s 68W TurboPower
nabijanim (celodenna vydrz za 9 minGt
nabijania).

» Dolby Atmos stereo reproduktory pre
vylepSeny zvukovy zazitok.

» Android 15 s technolégiami Moto
Secure a ThinkShield pre bezpecnost'.

= Slot pre microSD karty.

\/ baleni sa sice nenachadza adaptér,
avsak Motorola sGéasne prichadza
na trh s vykonnym 125 W adaptérom
a nadpriemerne dlhou, plne pletenou
kabelazou (2m) opatrenou USB-C
koncovkami, pomocou ktorého
mozete sGcasne dobijat' nielen
mobil, ale aj vas pracovny notebook
— cena sa pohybuje okolo 50 €.

Filip VorZzacek
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\/stupte do sveta exkluzivhych odmien
s vernostnym programom ROG Elite!

A BODY ZBIERATE?

Co si budeme nahovarat'. Vzdy je
pekné, ked' vam niekto za minimum
snahy da co i len skromny benefit.
Vernostné kluby a zbieranie bodov je
vec, ktord asi ¢asto pocujete pocas
nakupu v supermarketoch, ale nie
vSetko sa v tomto duchu musi kratit'
len okolo zlacnenych potravin.

Napriklad taka spolo¢nost' ASUS,
respektive jej herna divizia ROG,
aktualne spristupnila moznost'
vstupu do unikatneho klubu aj v ramci
Slovenskej a Ceskej republiky.

Kto uz doma vlastni nejaky produkt
ROG, alebo v budlcnosti planuje

nakup ich hardvéru, by mal urcite

skocit' na tento registracny LINK. Pri
spravnom pocte ziskanych bodov si
totizto mézete odomkn(t' zaujimavé
odmeny, a to od animovanych pozadi na
pocitac cez vank(se ¢i kufre aZ po ten
najkvalitnejsi herny hardvér na svete.
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ROG predstavilo notebook, ktory budes milovat'

Spolocnost' ASUS, respektive jej herna
divizia ROG, aktualne uvadza na nas trh
svoju vlajkovii lod', a v tomto pripade
sa neobavam pouzit' slovo ,korab”.

0 vynovenom modeli ROG Strix SCAR
sa v technologickych vodach Suskalo
uz davnejsie, a to tentokrat nielen v
ramci oc¢akavanych zmien s prichodom
aktualnych procesorov a grafickyjch
kariet. Najvacsi ,.highlight” sa v tomto
pripade totiz opiera o absolitne
odzbrojujlci cyberpunkovy dizajn, ktory
je navyse z casti aj modularny. Spodna
strana laptopu obsahuje Specialnu
poistku, ktorej odistenim sa pouzivatel'
jednoducho dostane do Sasi a moze

si rovnako jednoducho sam vymenit'
alebo upgradovat' RAM a SSD.

Pri prilezitosti uvedenia Strix SCAR pre
rok 2025 na lokalnom trhu pripravil
ASUS pre novinarov a l'udi z biznisu

Specialne podujatie. V zaujimavej lokalite

Prazskej trznice sme sa v atmosfére
industrialneho cyberpunku mohli
pokochat' nielen samotnym vykonom
Cerstvo odhaleného ROG ,Zeleza’
(okrem iného sa hrala najlepSia RPG
tohto roka, Kingdom Come: Deliverance

1), ale aj nasat' rovnako zaujimavé
informacie od zastupcov spolo¢nosti
NVIDIA, Microsoft respektive divizie
Xbox a, samozrejme, ASUS. A ked' uz
spominam nové KCD, podujatia sa
z(castnil a ochotne prijimal gratulacie k
Gspechu hry samotnej aj Daniel Vavra.

ESte nez vas obligatne pozvem sledovat'
nas portal, a hlavne koncom buddceho
tyzdna, kedy planujeme publikovat'
komplexn( recenziu na novy Strix SCAR,

musim sa vam jemne zddverit'. Pre mna
osobne bolo toto podujatie skutogne
silne nostalgickou zalezitost'ou, ked'ze
som na flom mal moznost' stretn(t'
niekol'ko kolegov z ¢ias davno minulych.
\/ysledok? Moja originalna cyberpunkova
bunda na mne rotovala ako bubon v
macacom zachode, barman pokoril
lokalny rekord v pocte namiesanych
gin-tonikov a do redakcie v pondelok
urcite dorazi medaila od Uberu za

pocet prepravenych lososovych tortil.
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SaGa Frontier 2 Remastered

Toto klasické JRPG z pruého PlayStation vyzera
este dnes vd'aka svojmu artstylu krasne.

To sme si povedali, ked' sme prvykrat zoCili
remaster toho klasického JRPG. Ret je

o remasteri Saga Frontier 2 v tzv. "shadow-
dropovom” vydani. Tie mame vel'mi radi - hra
je ohlasena a zaroven aj vydana. Hra bola
ohlasena pocas Nintendo Direct a zaroven
vydana 27. Marca na PC, PS4, Switch, iOS

a Android. SaGa Frontier 2 Remastered prinasa
pbvodnd hru v HD vyzneni a rozsirenou
hratel'nost'ou o nové pribehové momenty,
New Gamet, €i prepracované uzivatel'ské
rozhranie. Pvodna rucne kreslena, ako mal'ba
posobiaca grafika bola zdarne vylepSena

pre moderné rozlisenia a Ul je krajSie a CistejSie
ako kedykol'vek predtym. Skvelé taktieZ je, Ze
ide o priamy port a nielen emulovana verziu.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Remake Devil Summoner

Dve hry spinoff série Devil Summoner série
Shin Megami Tensei sa od ostatnyjch hier
odliSovali tym, Ze $lo 0 akéné RPG a nie t'ahovky.
Ret je o Devil Summoner: Raidou Kuzunoha

vs. the Soulless Army a Devil Summoner 2:
Raidou Kuzunoha vs. King Abaddon. Prave prva
menovana prichadza vo forme remaku. Graficky
bola hra (plne prekopana a aj ked' si zachovava
pbvodny Styl a atmosféru, prerenderované
pozadia boli nahradené 3D objektami. Tentokrat
hra pontkne o0 50 démonov viac, Cize
dohromady vyse 120 a slbojovy systém bol
wylepseny pre lepSiu dynamiku, ovladanie a
intuitivne hranie. Snad' sa ¢asom dockame aj
druhého dielu, ktory v Eurépe nikdy newySiel.
Remake Raidou Remastered: The Mystery

of the Soulless Army vyjde 19. jana na PC, PS4,
PS5, XONE, XSERIES a Switch.

Navrat Grdia
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Jedna z mojich najvacsich ,,nemesis”
detstva, ktoré som kvoli vtedy svojim slabym
schopnostiam nikdy nedohral, sa vracia.
Gradius... O Gradius... Tie bezsenné noci plné
desivych nocnych mor z tej malej raketky
pohybujlcej sa zI'ava doprava a Celi miliarde
nepriatel'ov naraz... Notné mory sa mi
vracajl... 6 klasickych hier, 17 verzii, 1 Gplne
nova hra, to je wpocet vel'kej kolekcie nazvanej
Gradius Origins. Kolekcie hned' niekol'kych
starych hier vo viacerych verziach, plus jednej
Gplne novej. Hry nie st remasterom, skor

len emulovanou verziou s vymoZenost'ami,
ktoré emulacia mdze priniest', napriklad

v ramci QoL ako pretacanie €i save

slotov. Kolekcia prinasa Gradius, Gradius
Il, Gradius Ill, Life Force, Salamander,
Salamander Il a Salamander Ill (nova hra).

....................................................................................................................

Croc Legend of the Gobbos vyjde po dlhom
cakani 2. aprila na PC, PS4, PS5, XONE,
XSERIES a Nintendo Switch. Hru je uz mozné
si pridat' do zoznamu priani na vsetkych
platformach, hoci predobjednat’ sa eSte
neda. To znamena, Ze cenovku hry zatial
nepozname. Remaster vyvija znovuzrodené
Stdio Argonaut Games, ktoré na PC vyda
remaster spolu s pévodnou PC verziou v
jednom baleni. Konzolové verzie takato
moznost' mat' nebud. Co uz ale budi mat'
vSetky verzie spolo¢né, bude bonusovy
obsah v podobe Crocpedie, ktora prinesie
tonu zaujimavych veci vratane rozhovorov,
manualov, vysvetliviek, artworkov, hudby

a podobne. Croc Legend of the Gobbos bol
prvy diel série, ktory vySiel v roku 1997 na PC,
PlayStation a Sega Saturn. Hra bola avsak
najskor vyvijana ako novy diel Yoshiho.
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45 rokov star3, aj ked' v ramci hier by asi
bolo vhodnejSie povedat' prastara, Missile
Command dostane pokracovanie lomeno
reimaginaciu prvej hry s nazvom Missile
Command Delta. Aj ked' prva hra bola
takticka striel'acka, jedna z prvych vobec,
Missile Command Delta bude t'ahovou
stratégiou. Premisa hry ale ostane
rovnaka, budeme ochrafovat' mesta pred
balistickymi strelami. Avsak, prekvapivo
to nebude len priamociara hra. Missile
Command Delta totizto pontkne aj tajomny
pribeh, ktory nas necha na pochybach, ¢i
skutocne branime mesta, alebo sme len
scast'ou nejakej Sialenej simulacie pocas
Studenej vojny. Inak, nejde o spoiler, toto
prezradza samotné Atari. Hra vyjde eSte
tento rok na PC, PS5 a Nintendo Switch

a my sa uz teraz nevieme dockat'.

ESte predtym, neZ sa na pruych dvoch
PlayStation roztrhlo vrece so skvelymi
sériami plosinoviek ako Crash Bandicoot,
Spyro, Jak & Daxter, Sly Cooper alebo Ratchet
and Clank, tu bol pionier menom Gex od
tvorcov Tomb Raider. Dnes uz zosiveny
Gexik prichadza v Gex Trilogy na PC, PS5,
XSERIES a Nintendo Switch vo vylepSenej
emulovanej verzii uz toto leto. Tymto sa

treti diel dostava prvykrat na PC (jednotka a
dvojka svojho ¢asu na PC vy3la), na Nintendo
sa prvykrat objavuje prvy diel (dvojka a trojka
wysli na Nintendo 64 a handheldové verzie
na Game Boy Color) a celkovo séria ako taka
na prvykrat objavuje na Xboxe. Gex Trilogy
obsahuje Gex, Gex: Enter the Gecko (u nas
vySiel pod nazvom Gex 3D: Enter the Gecko)
a Gex 3: Deep Cover Gecko (u nas pod nazvom
Gex: Deep Cover Gecko).



Acclaim je spat'
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Po tom, €o v minulom roku z mftuych
vstalo kedysi skvelé stiidio Argonaut
Game, ktoré zarover ohlasilo vel'mi pekne
wyzerajlici remaster prvého Croca, tu dnes
mame d'alSie zmftuychvstanie v podobe
vydavatel‘a Acclaim Entertainment.

To hviezdilo predovsetkym v 90. rokoch,
pod ktorého kridlami vysli Castokrat
licencované hry podl'a znamych filmov
ako Terminator 2, hry série Mortal Kombat,
séria Shadowman, rezba Alien Trilogy, Ci
striel'acky Turok. Acclaim bol vo svojej
dobe vel'kym menom. To avsak zhaslo

v roku 2004, kedy spolocnost' nedokazala
vydat' natol'ko Gspesné tituly, aby
dokazala niest' rastdce financné naklady,
aby napokon zbankrotovala. ,Novy"
Acclaim Entertainment sa ma zameriavat'
na vydavanie indie hier a zaroven sa
pozriet' na zibok klasickym sériam.

Edge of Memories je pokracovanie Edge
of Eternity (hodnotili sme 3/5), ktoré
zahadzuje taktické t'ahové korene

a prinasa real-timeovy akény siibojovy
systém a o realizmus sa snaziacu grafiku
zasa nahradza viac anime styl.

Hra sa bude odohravat' v rovnakom svete
ako predchodca, ktory bude suzovany
rovnakymi problémami, obzvlast'
zvlastnou chorobou niciacou svet
menom ,Kordzia". Tvorcovia sl'ubuji

len podstatny obsah a ziadnu vatu. Kazda
vedl'ajSia Gloha tu ma mat' svoj zmysel
avhodne doplfat' herny svet. Vratit' sa
ma aj roztomilé zvieratko Nekaroo, ktoré
v predchodcovi slZilo predovsetkym

ako dopravny prostriedok. Hra zatial
nema stanoveny datum vydania ale, je

v plane ju vydat' niekedy v poslednom
kvartali 2025 na PC, PS5 a Xbox Series.

Ked' Embracer zatikol posledny klinec do
rakvy s menom Piranha Bytes, mnohym
z nas vytiekla slza I'Gtosti. Jej hlavny
mozog Bjorn Pankratz avsak na hry
nezanevrel a hned' na to vytvoril nové
Stldio Pithead, ktoré teraz predstavilo
svoju prva hru Cralon inSpirovan( Arx
Fatalis. Cralon bude temnym dungeonom,
v ktorom sa ale budeme moct' pohybovat'
vol'ne. Napriklad na rozdiel od takého
Legend of Grimrock, ¢i Might & Magic

X —The Legacy, ktoré vyuZzivali ,pohyb

po Stvorcekoch”. Cralon bude typickym
zastupcom dnes uZ takmer mftveho
zanru dungeon crawler. Nebud( chybat'
adventdrne prvky, nebudd chybat' prvky
akéného RPG, nebudl chybat' boje,
puzzle a odkryvanie réznych tajomstiev.
Hra bola nateraz ohlasena len pre PC,

kde avsak vyjde zatial' nevedno kedy.

....................................................................................................................

S Terminator 2D: No Fate prezijeme vSetky
ikonickeé scény z filmu Terminator 2: Judgement
Day a dozvieme sa aj nieco nového.

Totizto, hra z filmu sice vychadza, no doplni
do nej gj iné, doteraz nevyslysané deje

z univerza Terminator. Hra nam umozni

hrat' za ,Arnieho", Sarah i mladého Johna,
pricom hlavnym nepriatel'om to bude
démonicky T-1000. Herne to bude klasicka
2D striel'atka s rozmanitymi levelmi

a adrenalinovymi boss fightami.
Predpokladame, Ze tak ako klasické starinky,
bude aj tato hra trvat' tak hodinu, az dve.

Aj ked' dizku by mohla natiahnut' znovu
hratel'nost'. Hra bude totiz obsahovat' hned'
niekol'ko koncov, Co znie skutoCne zaujimavo.
Predsa len, film Terminator 2 ma len jeden
koniec. Hru Cakajte na PC, PS4, PS5, XONE,
XSERIES a Switch 5. septembra tohto roku.

Remake Tony Hawk's 3 a 4

P

- ve

Minulé Cislo ste sa mohli docitat, Ze leak
prakticky potvrdil existenciu remakov
tretieho a Sturtého dielu Tony Hawk, no

a v dnesnom cisle sa budete mact' docitat',
Ze uz to mame aj oficialne ohlasené.

Tony Hawk's Pro Skater 3+4 prinesie
dvojicu skvelych legendarnych hier v jednom
baleni (na zaciatku si nevyberiete, ¢i chcete
hrat' jednu alebo druh( hru ale jednotlivé
levely budt spolu v jednom koherentnom
baleni) s podobnymi vylepSeniami aké mal
predchodca. Vel'ka kontroverziu ale vyvolali
levely zo 4. dielu, ktoré mali byt' zbavené
svojho open world systému a hrat' by sa mali
tradi¢ne s 2 minGtovym ¢asovym limitom.

\/ nich sa uz teda nebudeme pohybovat'
vol'ne a trebars aj klabosit' s ingmi skejtermi.
Remake vyjde 11. jana na PC, PS4, PS5,
XONE, XSERIES a Nintendo Switch.

| - j ==
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Pillars of Eternity, krasna hra, ktora

patrila medzi pionierov pri€ifiujicich sa

o znovuzrodenie klasickjch RPG, alebo

ak chcete cRPG, sa vjznamnym spdsobom
roz3iri spdsobom, ako uz bolo vylepSené
pokracovanie Pillars of Eternity II: Deadfire.
Tak ako predtym druhy diel, sa tentokrat
uz aj jednotka docka t'ahového sibojového
systému. A ten by mal vyrazne zmenit'
mechaniky a dynamiku celkovej hry. A
nepdjde len o nejaky mad, bude to oficialny
update vytvoreny Obsidian Entertainment.
Je vel'mi pekné, Ze sa tvorcovia starajl

0 svoju starSiu hru takymto a aj to
dokazuje, ze Pillars of Eternity bola trefa
do tierneho. Obsidian Entertainment
svojho ¢asu potvrdil, Ze by sa k sérii vratil,
ale len vtedy, ak by dostal taky budget ako
mal Larian pre vyvoj Baldur's Gate 3.
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RECENZIA

RETRO

Alien 3

USLINTANA ZABAVA

Filmové univerzum u nas zname ako
Votrelec ma bohati a temnd historiu, ktora
sa zacala pisat' eSte v roku 1979, ked' dnes
uz celosvetovo popularny rezisér Ridley
Scott priniesol na platna kin ikonicky

sci-fi horor s prostym nazvom Alien.

Tento film definoval Zaner svojou desivou
atmosférou, klaustrofobickym prostredim
a nezabudnutel'nym dizajnom xenomorfa
od H.R. Gigera. Ak neviete, kto bol H.R.
Giger a jeho meno by ste teraz len tak
presli bez povSimnutia alebo kontextu, bolo
by to nesmierne smutné. Preto sa vam
teraz pokisim jeho pracu zhrnat' v malom
historickom okienku. Hans Ruedi Giger

bol Svajciarsky umelec, maliar a dizajnér,
znamy svojim jedine¢nym biomechanickym
stylom, ktory spajal organické tvary s
industrialnou estetikou. Praca na filme
Alien mu vyniesla Oscara za najlepsie
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vizualne efekty a Gigerov xenomorf sa stal,
s jeho slizkou Eiernou koZou, predizenou
lebkou a hrozivou anatomiou, jednym

z najikonickejSich monstier v historii
kinematografie. Co je vSak z dne$ného
pohl'adu este zaujimavejsie, tak Gigerov
vplyv siaha d'aleko za ramec filmu ako
takého. Vlastnou genialitou dokazal sam
ovplyvnit' videohry, komiksy a celkovo
vizualnu kultdru sci-fi hororu ako takého.
Prvy diel série, kde sa hlavna hrdinka, Ellen
Ripleyova (stvarnena nezabudnutel'nou
hereckou Sigourney Weaver), musi
popasovat' s uslintanym xenomorfom,

len tak, bez podprsenky, bol natol'ko
Gspesny, ze musel dostat' pokracovanie.

Pokracovanie, s prihodnym nazvom
Aliens (pisal sa rok 1986), tentokrat
zobral do rik James Cameron a prave

jeho vplyvom sa celé univerzum razom
presunulo do ovel'a akénejsich véd.
Ripleyova, miesto toho, aby sa osamotene
snazila nakopat' xenomorfa do zadku, sa
tentokrat postavi do ¢ela neohrozenej
skupinky vesmirnych vojakov, aby po ich
boku zadtocila na celé hniezdo votrelcov.
Tento film sam o sebe, okrem akcie,
dokazal priniest' ovel'a hibsi pohl'ad do
univerza Alien a predstavil nové ,postavy’
ako napriklad kral'ovn xenomorfov.

O Sest' rokov neskor prisiel na rad treti
diel, tentokrat uz pod réziou Davida
Finchera. Prave tato snimka sa naplno
vratila k temnejSiemu tonu a ponakla
drsné prostredie vazenskej planéty Fury
161. Film bol vSak divakmi a kritikou
prijaty rozpacito kvoli produkénym
problémom a zmene smerovania



dejovej linky. Nemozno mu vsak upriet'
jedno, z nasho pohl'adu ddlezité,
prvenstvo, ked'Ze tak, ako kvalita
filmov votrelec s pribldajacimi ¢ast'ami
upadala, tak na druhej strane ich herné
spracovanie naberalo na obratkach.

\/ tom istom roku, kedy sa na platnach
kin objavil Alien 3, vysla prave aj
videohra s rovnomennym nazvom a
bola vydana pre viacero platforiem,
vratane konzol Sega Mega Drive, SNES,
Game Boy, Amiga a Commodore 64. Hra
sa suverénne inspirovala filmom, no
pridala dynamickejsi akény styl, ktory v
ére devat'desiatych rokov predstavoval
v ramci interaktivnej kultary znacna
evoliciu — hraci uz mali dost' klasickych
adventar, pri ktorych si museli cibrit'
svoju Sedl mozgovl koru a cheeli Ciru
akciu v ¢o najkrajsom audiovizualnom
spracovani. Pribeh predmetnej 2D akcie
sa pochopitel'ne kriti okolo postavy
Ripleyovej, bojujlcej proti hordam
votrelcov, zachranujicej vaziov a
snaziacej sa prezit' v nemilosrdnom
prostredi vazenskej planéty.

Zaujimavé je, ze projekt si aj napriek

limitu druhého rozmeru dokazal zachovat'

dostatofn( vizualnu vernost' a stiesnend
atmosféru filmu, aj ked' herna mechanika
bola, ovel'a viac nez scenar filmovej
predlohy, prisp6sobena Cirej akcii. Ako

to uz v ére plnej réznych konzol od
roznych znaciek byvalo, jednotlivé verzie
Alien 3 sa od seba odliSovali. Verzia pre
hardvér Mega Drive od Sega games bola
zo vSetkych najviac zamerana na rychlu
akciu a pohyb v rozsiahlych Grovniach s
¢asovymi obmedzeniami. SNES model
naopak priniesol detailnejsiu grafiku a
pomalsi, taktickejsi pristup, so SirSim
spektrom zbrani. Amiga verzia sa
nasledne pysila lepSim zvukom, dizajnom
a atmosféru tvoriacim hudobnym
podkladom, ¢o dodavalo napatia eSte

o stipku viac. Z hl'adiska hratel'nosti,
kombinovala predmetna videohra rychle
prestrelky s nutnost'ou taktického/
nacasovaného pohybu a manazovania

vlastnych zdrojov. Hra¢ musel zachranovat'

vazfov rozmiestnenych v komplexnych
Grovniach, pricom kazdy zachraneny
vdzen mu na konto pridaval bonusy

ako extra zZivoty alebo municiu. Koncept
oprety o striel'anie sGcasne dokazal
bavit' aj vyuzivanim réznych zbrani

(od klasického pulzného samopalu po
plamenomet) a kazdy typ zbrane prinasal
vyhody proti ingm druhom votrelcov.

Hru som si cvine stiahol a po rokoch
zahral cez internetovy prehliadac

v troch rozli¢nych verziach. Musim
povedat', Ze zvukovy dizajn je aj dnes
mozné charakterizovat' ako pdsobivy a
prepracovany. V Amiga verzii skutotne

jasne vycnieva krasna ambientna
hudba, ktora buduje napdtie a umocniuje
isty pocit beznadeje. Sega Mega

Drive zase naopak kladie déraz na
dynamickeé efekty vystrelov a vykriky
vaznov, ¢o dodava akcii na intenzite.

Hra Alien 3 je jednou z tych akcnych
plosinoviek, ktoré zachytavajd ducha
povodného filmu a dokazu vyvolat' napatie
a zaujem aj tri dekady po svojom vydani. Je
to kombinacia dobrej grafiky, ambientného
zvuku a intenzivnej hratel'nosti, ktora sa
sice oblas dostava do stereotypu (zub
tasu a technické limity vtedajsich konzol
robia svoje), ale stale dokaze pontknut'
dostatoCne pestri zabavu. Pre fansikov
série Alien a retro hernych nadSencov je to
jednoducho nezabudnutel'na klasika, ktora
si zaslUzi svoje miesto v hernej historii.

Verdikt

Tridsat'ro¢ny akény klenot, na
ktory by sa nemalo zabudnat'

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
2D akcia Probe Software Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Po ¢ase stereotyp
+Vernost' predlohe - Hracia doba
+ Audiovizualna
stranka
+ Hratel'nost'
+ Narocnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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Chernobylite 2: Exclusion Zone

NEDOVARENY RADIOAKTIVNY GULAS

Nestava sa casto, aby sa mi pod ruky
dostala hra, ktora tam nema ¢o robit'.
Vacsinou na recenziu dostanem kisok,
ktory tvorcovia chcd ukazat' svetu a veria
si natol'ko, Ze posli svoju hru do férového
shboja s recenzentmi a ich dielo si uz aj

vd'aka nim najde cestu k svojim fanasikom.

Bohuzial', s Chernobylite 2 si nic z toho
predstavit' neviem, pretoze hra pésobi ako
testovaci build a nie ako produkt, ktory by
mal participovat' na celkovom dojme. Mrzi
ma to, pretoZe naozaj nerad zhadzujem hry
a uz vobec ich vyvojarov. Ale aj keby som
privrel obidve o¢i, t'azko by som hl'adal
nejaké pozitiva pre si¢asny stav hry.

Na zatiatok budem férovy a napisem,
Ze Chernobylite 2 ma v aktualnom
stave nalepku Early Access. Prave preto
to dnes pojmem ako preview, ked'Ze
som kI'G¢ dostal na popud tvorcov.
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Nikoho v nasledujicom texte nebudem
urazat' a, samozrejme, tento text moze
¢asom stratit' na relevancii, pretoZe od
prvého spustenia prichadzaja patche
na dennej baze. Teda aspor zatial'.

Odklon od prvého dielu

Napriek tomu, Ze som prvy diel nehral,
tak som sa z pokracovania tesil. Prvy diel
som si uz davnejsie vsimol a ocaril ma
svojou pomalou a mozno aj mystickou
atmosférou, ktora bola vel'mi inSpirovana
sériou Stalker. Vedel som, Ze prvy diel

sa hra z pohl'adu prvej osoby, a aj

preto som po spusteni pokracovania

bol prekvapeny, Ze hra viac-menej
odporica pohl'ad z osoby trete;.

Mé&zete si vybrat' prvi osobu, no
hra vas upozorni, Ze sa jedna iba

o0 experimentalne nastavenie, ¢o v

praxi znamena, Ze je naozaj pébvodne
zamysl'ana na pohl'ad spoza hraca. Aj
ked' je pribeh predom dany, hra nechava
na vas, akym bojovnikom sa stanete. Na
vyber mate z troch hlavnych vetiev, a to
suboje na blizko, strelné zbrane a magia.

Tieto tri smery sa kombinujd v r6zne
prednastavenych buildoch, ktoré na
koniec aj tak ved( k sboju na blizko.
A v tom je to najvacsie prekvapenie,
pretoZe s(boje na blizko pripominaja
viac nevydareny Remnant a nie prvy
Chernobylite. V mojom pripade som
sa rozhodol pre strelné zbrane, ku
ktorym mam z inych hier najblizsie.
VZdy to totiz dopadlo tak, Ze nabojov
som mal malo a musel som sa ohanat'
mecom. Vybavenie a zbrane vam padaj
z nepriatel'ov alebo ich nachadzate



po svete. Vasa jedina interakcia so
svetom bude cez tablet, ktory nosite
véade so sebou. Cize ak budete chciet’
otvorit' truhlu, budete to musiet' urobit'
prostrednictvom tabletu, ¢o nedava v
tomto momente Ziadny zmysel. Vasa
postava ma Statistiky, vd'aka ktorym
mdze pouzivat' rozne vybavenie alebo
ma na vyber viac dialogovych odpovedi.

Podl'a toho, ¢o som napisal je jasné, ze
tentokrat sa tvorcovia rozhodli ist' cestou
RPG, ¢o je zaujimavy odklon od jednotky
aj v tomto smere. Nakoniec by som uz len
dodal, Ze neviem ¢o sa stalo s pocitom zo
striel'ania, pretoze ten je teraz hrozny.

Uz dlho som nevidel hru, kde vystrelim

a pozeram sa na pomaly letiacu gul'ku.

Pribeh si nepamatam

Ocitate sa v kozi byvalého vojaka Cole
Greya, ktory sa stane plainwalkerom,
Cize pracovnikom na t'azenie latky
chernobylite, ktora je zdrojom energie
pre l'udstvo, a kvoli ktorej musia
plainwalkeri cestovat' do inych dimenzii.
Tam sa samozrejme niec¢o pokazia vy
sa ocitnete sam v neznamom svete
obyvaného mutantami a zelenymi
l'ud'mi. Ja viem, Ze pribeh bude zrejme
pokracovanim prvého dielu a hovori o
tom aj fakt, Ze narazite na Igora, ktory je
podl'a vSetkého protagonista z prvej hry,
no jeho pritomnost' nijako nezaujme.

Rozhovory s NPC st fadne a na krase

im nedodava ani fakt, Ze ked' chyba
nadabovana linka, tak to precita Al hlas.
Questy tieZ nie s teatralnymi zazitkami
a ku kulisam mam taktiez vyhrady.
Napriklad, preco je Igor tak vel'ky oproti
Coleovi? A preCo som v jednej oblasti mal
pocit, ze domy s prilis malé na to, aby
sa tam moja postava zmestila? Cely svet
je zatial' hrozne mftvy, a to nemyslim v
dobrom zmysle, skér mam pocit akoby

. e mr wen S e A EnEEE

tvorcovia nasypali zopar assetov tu a

tam a rovnako naspawnovali nepriatel'ov.
Okrem beZzného skimania sveta a plnenia
Gloh, je tu aj systém modovania svojej
zakladne, ¢o je zname uz z jednotky.
V/d'aka systému stavania mozete po
svete rovnako t'azit' viacero surovin.

Hra pondka aj multiplayer, ktory som
si ale nemohol vyskasat', pretoze
som nenasiel Ziadneho hraca medzi
hrami. Ten je ale striktne regulovany,
a ak si myslite, Ze sa s kamaratom
vydate do svojho otvoreného sveta,
tak sa mylite. Mult'ak si uzijete

len v regulovanych leveloch.

Technicka katastrofa

Najhorsie na tom vsetkom je asi
technicky stav. Viem, Ze skrotit' Unreal
Engine 5 nie je najjednoduchsia
disciplina, no treba na to ¢as. Schvalne
som hru testoval na dvoch buildoch a ten
silnejSi naozaj t'azil zo svojej vyhody. No
niektorym neduhom sa nevyhol ani ten,
ako napriklad doskakovanie objektov a
text(r priamo pred otami hraca. Casté

padanie FPS bez hlbsieho kontextu alebo
tragické tiene na tvarach postav. To

je problém enginu, ktory budd musiet’
vyriesit', teda ak to budd chciet' vydat'

aj na také delo ako Xbox Series S.

Na druh( stranu sG tu aj vycitky priamo

k vyvojarom, ako napriklad chybajice
animacie. Pridete k lanu a zrazu sa
teleportujete hore alebo chybajica
animacia prepchania sa cez Uzky priestor.

Po naditani hry sa mi na postave
hompal'al kalach, ktory som zatial' nikde
nenasiel. Ustavicne mi zmizla zbran z
rik, a ked' sa konecne objavila, mala

na sebe prilepeny tablet s mapou.

A mohol by som takto pokracovat',

ale neviedlo by to k nicomu
konstruktivnemu. Sice hra miestami
vyzera pekne, so sto percentnou
Sancou vam tento moment pretne
nieco, Co zazitok totalne skazi. Myslim,
Ze zabery z hry to povedia za mna.

Hodnotenie: Priznam sa, nerozumiem,
preco vyvojari nepockali eSte kl'udne rok
a potom nezacali svoju hru ponikat's
cenovkou 40€, tak ako to robia teraz. Hra
v tomto stave pripomina skor build pre
testerov a moze fan@sikov prvého dielu
odradit' od Cakania na pokracovanie.

Navyse, zanrovy odklon od prvého dielu
mi pripomina skor gulas mechanik, ktoré
mi pridu zbytoc¢ne prekombinované.
V/yvojari majd pred sebou este dlh{
cestu ajaim na nej prajem vel'a
Gspechov, no v tomto stave Chernobylite
2 neviem hodnotit' v Ziadnom smere
pozitivne. \V budlcnosti sa ddfam ku

hre vratim a tvorcovia ma presveddia, Ze
na konci toho tunela videli to spravne
svetlo a nie prichadzajaci vlak.

L'ubos Duraj
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Like a Dragon: Pirate Yakuza in Hawaii

POULICNE BITKY SIEDMICH MORI

So sériou Yakuza som doteraz nemal

skisenosti. Vnimal som ju ako
mafiansku bojovku do japonského
prostredia, no nikdy som sa k nej
nedostal. Ked' som na zaciatku Like a
Dragon: Pirate Yakuza in Hawaii zistil, Zze
hlavna postava stratila pamat' a na nic si
nespomina, potesil som sa — aspon sme
o sérii vedeli rovnako malo. Prvy dojem z
hry sa preto niesli v znamenti objavovania
- ovladania aj minulosti hlavného hrdinu.

Hra vam hned' v Gvodnych hodinach
da jasne najavo, o o v nej pojde.

UZ od prvého siboja proti skupine
piratov je samozrejmé, Ze vasa hlavna
postava bude jednym Smahom kantrit'
nepriatel'ov a pritom hadzat' vtipné
hlasky. Ovladanie sGbojov zaloZenych
na kombach je intuitivne a tutorial
vas prevedie vsetkymi schopnost'ami,
ktoré mate k dispozicii. Ako ich budete
neskdr vyuzivat' je uz len na vas.

\/ kratkych retrospektivach som sa
dozvedel aj nieo o atmosfére hernej
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série Yakuza, o som ako novacik ocenil.
Uvodu hry viak musim vytknat' prilidnd
rozvlacnost'. Tutorial vas v prvych sibojoch
uci kazdé jedno kombo zvlast, pricom

sa medzi nimi musite presdvat'. Kazda
novd mechaniku vam hra najprv vysvetli,
potom ju predvediete v boji a nakoniec
nasleduje scénka, ktora postva pribeh.
Hlavnej postave s amnéziou treba vel'a
vysvetl'ovat' — niekedy az privel'a. Cely Gvod
je mimoriadne natiahnuty a jasne sa na
nom prejavuje ,azijsky styl* rozpravania.
Samozrejme, nesmi chybat' ani bizarné
prvky, ako je Z0OO, kde moZete chovat'
zvieratka, kfmit' ich za odmeny a dokonca
ich pouzit' v boji. Je tu aj minihra s varenim
jedal, ktoré vam doplnia Zivot a pridajd
rozne bonusy, a d'alSie minihry pribadajd
postupne. Tutorial pokracuje ziskanim

lode a opustenim Gvodnej lokality. Musite
sa nautit, ako ovladat' lod', na co slazi
posadka, ako sa pohybovat' medzi ostrovmi
preco sa vobec medzi nimi hybat'... Mam
rad open-world hry, kde je dlhy tutorial
nevyhnutny, ale Like a Dragon: Pirate
Yakuza in Hawaii nie je open-world hra.

Napriek tomu vas v Gvode vedie za ruku

az prilis dlho. Na to, Ze ide o ,,cool bojovi
hru’, ma az prili$ prekvapivo prepracovany
pribeh — a eSte vacsi problém ho rozpravat'
strucne a efektivne. Hlavna postava obcas
bdra Stvrtd stenu a v niektorych scénach
priamo ,rozprava do kamery’, Co patri
medzi tie zaujimavejSie momenty. No v
istom bode som sa zacal pytat, ¢&i musi
byt' pribeh az tak detailne rozpracovany.
Dialégy sa pohybujd na zdravej vine anime
bizarnosti a niektoré dejové odbocky

vam rychlo pripomend, Ze zapadny trh je
zvyknuty na Gplne iny Styl rozpravania. Hra
si rychlo vyslGzi nalepku ,pre fan@sikov
vychodnej kultdry’. Najlepsie vas na tdto
vinu naladi pomerne skoré hudobné &islo,
v ktorom cela posadka lode spieva o tom,
aké skvelé je plavit' sa po mori, a pritom
predvadza nacvien( choreografiu.

Co sa tyka samotného gameplaya, ten je
prijemny na vsetkych Grovniach. Pohyb
medzi sibojmi je plynuly, minimapa
prehl'adna a vzdy presne viete, kam mate
ist'a ¢o tam mate spravit'. Ak by si nieCo



zasl(zilo viac pozornosti, s to menu na
vylepSovanie postavy. Cely systém funguje
tak, ze si schopnosti kupujete za hern(
menu a prirad'ujete im body. Nie je to

zIé, ale pri mnoZstve inovativnych RPG
systémov pdsobi tento model ako jemny
podpriemer. RPG prvky vSak rozhodne

nie st tym, kvoli comu by ste chceli hrat'
Like a Dragon: Pirate Yakuza in Hawaii.

Bojové postoje a prietrz Gtokov

Hlavna postava uz od prvych momentov
predvadza pod vasimi rukami vizualne
lakavé bojové kiasky. Ak by ste mali
problém s obtiaznost'ou, hra vam na
zaCiatku ponikne easy mode, ¢im vam

da najavo, ze ak chcete, mdzete stlacat'
jedno tlactidlo a postava sama predvedie
zlozité bojové komba. K dispozicii s dva
druhy Gtokov, Ghyb, ktory funguje aj ako
skok, a ,.otoCenie protivnika’, ktoré vas
presunie za aktivneho oponenta a umozni
vam pokracovat' v boji za jeho chrbtom.
Na zaciatku mate k dispozicii jeden bojovy
postoj, no vel'mi rychlo pribudne druhy

s vlastnymi Gtokmi a schopnost'ami.
Spociatku som sa snazil pristupovat' k

bojovym postojom strategicky a prepinat’
ich podl'a typu protivnikov, no ¢oskoro
som si uvedomil, Ze mi viac vyhovuje Gtok
jedného z nich. Po zvySok hry som ho uz
takmer vobec neprepol. Specialne (toky,
na ktoré si nabijate energiu bojom, sd

v oboch postojoch kvalitne spracované

a zarucujq, Ze ked' ,,odpalite cooldown’,
vyrazne to nakloni boj vo vas prospech.

Pocas sbojov s bossmi ich stihnete pouzit'
niekol'kokrat, pricom kazdy zasah vam
odmenou ,0dhryzne’ poriadny kus z ich
Zivotov. SUboje s ,bossmi’ si momenty,

v ktorych tato hra skutocne Ziari, ked'ze
oby&ajni nepriatelia na vas nabiehajd v
hafoch a vagsinou si s nimi hravo poradite.
Bossovia sd vsak skutofne zaujimavé
postavy a ich Gtoky sd premyslené v silade
s ich charakterom. Napriklad kuchar po vas
hadze korenicky s Ciernym korenim, ktoré
vas na chvil'u omratia. Kazdy bossfight

ma po urtitom mnoZstve udeleného
poskodenia animaciu s quick-time eventmi,
ktoré vam mozu zachranit' Zivoty alebo
spravit' poskodenie nepriatel'ovi. Tento
prvok prijemne dotvara epickost' sibojov

a meni bossov na uveritel'né postavy.

Pri normalnej obtiaZznosti som sa pri
niektorych bossoch poriadne zapotil. Po
niekol'kych neldspesnych pokusoch sa ma
hra opytala, ¢i nechcem radsej pokracovat'
na I'ahsej obtiaznosti. Nie, nechcem.

Namorné bitky
na styl Black Flag

Po tom, ako sa séria Assassin's Creed
preniesla do piratskeho prostredia, sa

s hrami s podobnou tematikou roztrhlo
vrece a hraci sa museli naudit' ovladat'
bojovi lod' s kanonmi po bokoch.
Kombinacia manévrovania neobratnej
lode a jej umného postavenia tak, aby
vasi nepriatelia stali akurat na boku pri
kandnoch, sa stala potrebnou schopnost'ou
v mnohych hrach. Mna tato mechanika
nikdy poriadne nenadchla, no namornym
bojom v Like a Dragon: Pirate Yakuza in
Hawaii musim uznat' vel'mi nadhern(
prirodu, v ktorej sa odohravaji. Co pre vas
vSak bude ddlezitejSie, je vybavenie vasej
lode. Zacinate s kanénmi po bokoch lode
a gul'ometom, ktory striel'a pred vasu

lod". VSetky zbrane sa nabijajd, a preto si
musite svoje kroky dobre naplanovat’, aby
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ste mali pripravend ta zbran, ktorou chcete
striel'at’. Samozrejme, vasi nepriatelia
vam pal'bu oplatia. PoSkodenie budete
dostavat' v dvoch formach —jedna je
klasické poskodenie lode, no niekedy
moZze Gtok omracit' jedného z vasich
¢lenov posadky. Kazdy ¢len ma svoju
Glohu, a ked' ho vyradia z boja, logicky ju
nebude méct' pInit'. Ak ho chcete prebrat’
k Zivotu, budete musiet' na chvil'u opustit'
kormidlo a ist' mu pomadct'. Pocas boja sa
tak moZete prepnit' do madu, v ktorom
ovladate hlavnid postavu — kapitana lode
—avol'ne sa pohybujete po palube. Tato
mechanika slGzi primarne na to, aby ste
nasli svojho omraceného part'aka, no
zaroven vtedy mozete vyuzit' raketomet a
striel'at' po nepriatel'skych lodiach. Napriek
tomu, Ze ide o vel'mi mild a premyslena
mechaniku, pouzival som ju minimalne,
ked'Ze part'aci sa skor ¢i neskor prebrali aj
sami a mal som dojem, Ze uhybanie lod'ou
pred nepriatel'skymi Gtokmi je dolezitejSie
nez rychlejsie obnovenie zbrane.

Na chvil'u sa eSte pozastavim pri pohybe
lode. V boji aj mimo neho moéZete vyuzit'
kratkodobé zrychlenie, ktoré vam pri
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zatoCeni lode umozni aj ,driftovat” — co
je dostatocne bizarna mechanika na to,
aby do tejto hry dokonale zapadla.

Pohyb medzi ostrovmi vam ma sprijemnit’
minihra s triafanim kruhov, ktoré
poskytujd zrychlenie, no vnimal som to
tak, ze vam az prilis nalinkuje cestu a
jemne ubera z nadSenia z objavovania.
Pohyb medzi ostrovmi nie je Gplne
vol'ny — ostrovy sd rozmiestnené na
mapach, na ktoré sa mdzete vydat'. Zo
zatiatku to pdsobi mierne zmatocne, no
miesta, kde mate spinit' nejaka Glohu,
s vzdy vel'mi jasne vyznacené.

V/asa lod' je zaroven d'alSou moznost'ou na
sebarealizaciu. Mo6zete si ju vylepSovat' a
upravovat' posadku, ktora bojom ziskava
body skidsenosti. Kazdy ¢len posadky

ma schopnosti a vlastnosti, ktoré ho
predurcujd k urcitym rolam, a vel'mi
rychlo pridete na to, ¢o sa vam oplati.
Lod' mbze byt' pevnejsia, aby vydrzala
Gtoky, no zaroven ju moZzete upravit' tak,
aby ste fou vedeli narazat' do inych lodi
a sposobovat' im poskodenie. Okrem
toho si moZete pridavat' rézne zbrane,

vd'aka ¢comu vase plavidlo na konci hry
moZe vyzerat' ako nieco z bizarnej sci-fi.

Nelprosné boje, bizarny pribeh

Boje na mori aj na pevnine v Like a Dragon:
Pirate Yakuza in Hawaii chcl byt' v prvom
rade zabavné, no pri niektorych musite
zapojit' ,souls-like" schopnosti Ghybov a
pomalého odratavania Zivotov bossa. Co
tdto hru ale stavia mimo ostatné v zanri, je
naozaj vynimocne vtipny a bizarny scenar.
To nemusi vyhovovat' kazdému a m6zno
prave nad tym ohrniete nosom, no ako
zberatel' bizarov kazdého druhu, som sa
schuti nasmial na mnohych referenciach
na popkultdru, ktoré hra obsahuje. S
I'ahkost'ou prepina medzi seriznym
pribehom o odhalenom sprisahani a
strate pamate a bizarnymi scénkami, ked'
sa cela hra zmeni napriklad na reality
show na styl ,RuZa pre nevestu’”.

Hlavnym predpokladom na to, aby sa vam
hra Like a Dragon: Pirate Yakuza in Hawaii
pacila, je, aby vam imponovala piratska
tematika, pretoze hra je nou nasiaknuta
skrz naskrz. Druhym predpokladom je
nadsenie pre azijska kultdru a bizar. Ak
vam jedno z toho chyba, mdZe sa stat,

Ze kreativitu tvorcov vel'mi neocenite.

Ak sG vyssSie spomenuté podmienky
splnené, taka vas Sialena jazda, pocas
ktorej sa najma dobre zasmejete.
Myslim, Ze po zahrati tejto hry
nemdzem povedat, Ze som hral hru
zo série Yakuza, no minimalne som
sa o nej nie¢o dozvedel a urcite som

o tejto znacke nepocul naposledy.

Verdikt

Piratska atmosféra od prvej scény

az po zaverecné titulky. Toto Sialené
piratske dobrodruzstvo len jemne kize
po tom, ¢o fandsikova poznajd z Yakuza
hier. Po trochu rozt'ahanom Gvode

vas caka priblizne 30 hodin bizarnych
scén a epickych sibojov, ktoré na
obrazovke vyzerajd naozaj vel'kolepo.

Martin Majdak

- -

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

Vyrobca:
akéné RPG SEGA Conquest

PLUSY A MINUSY:

Zapozical:

+ Precizne vytvorena - Nesmierne
atmosféra rozt'ahany zaciatok
+ Boje na suchu aj na - RPG prvky

mori st rovnako
epické - Typ humoru nemusi
+ \/yborné bossfighty sadnit' kazdému

HODNOTENIE: * % % Ky

pbsobia "nasilu”




Assassin's Creed: Shadows

POCTIVY PRIRASTOK DO OBL'UBENE

Pamadtam si, akoby to bolo dnes. Pisal sa
august 2010, uzival som si bezstarostné
leto po maturite a pomaly som sa
pripravoval na odchod na vysoki Skolu
na druhom konci republiky. M6j zrak

v istd chvil'u zaujal Assassin's Creed

II, ktory vySiel na PC len par mesiacov
predtym, a ja som napokon neodolal.
Mal som uSetrené peniazky, takze
stacilo par klikov, hra bola moja a po
niekol'kych hodinach som pochopil, preco
boli Ezio Auditore, jeho dobrodruzstva

v renesancnej Florencii a odveky siiboj
asasinov a templarov tak chvalené.
Odvtedy ubehlo neuveritel'nych patnast'
rokov, séria zazila rozne vzostupy aj
pady, dockala sa mnohych d'alsich titulov
a spin-offov a jednému sa budeme
venovat' aj v tejto recenzii. Ako dopadol
Assassin's Creed: Shadows, vel'kolepy
navrat po viac ako Styroch rokoch?

Dobre, dobre, detailisti uréite namietajd,
Ze som na ¢osi zabudol, ale je to
komplikovanejsie. Assassin's Creed

Mirage, ktory na konzoly a pocitace
zavital v oktobri 2023, bol trochu
mensou hrou, ktor vyvojari zamysl'ali
ako poctu starsim dielom. Naopak,
Shadows sa vydava v hratel'nostnych
Sl'apajach trojice Origins, Odyssey

a Valhalla, hoci prinasa potesujice
zmeny a menej zbytocnych aktivit v
otvorenom svete. Tvorcovia sa rozhodli
vypocut' prosby fandsikov a novinku
zasadili do prostredia feudalneho
Japonska, ¢im si vsak na seba usili
badu. Chtiac ¢i nechtiac sa nevyhnd
porovnaniu s Ghost of Tsushima, ktory
priniesol to, po ¢om priaznivci série od
Ubisoftu tazili dihd dobu — autentickd
atmosféru krajiny vychadzajdceho sinka,
vynikajdci pribeh a slusna hratel'nost'.
Nast'astie, az na malé vynimky mdézeme
o Shadows povedat' to isté. Veru tak!

Rozdielni hrdinovia

Do série Assassin's Creed sa miliény
I'udi zamilovali aj vd'aka jej spracovaniu

J SERIE, KTORA SA VYBRALA SPRAVNYM SMEROM

roznych historickych obdobi. Za tie
roky sme sa pozreli do Jeruzalema
pocas tretej kriziackej vojny, vyssie
spominaného renesancného Talianska,
do Spojenych Statov pocas americkej
revollcie, ale aj starovekého Egypta Ci
Grécka v ¢asoch Peloponézskych vojen.
A po vikingskych dobrodruzstvach (ak
tak m6Zeme nazyvat' nase plienenie

a vycinanie) v Anglicku sa presdvame
do hrac¢mi vysnivaného feudalneho
Japonska, konkrétne do centralnej

Casti krajiny v obdobi Sengoku, ked'

z(ri obianska vojna, ktora negativne
ovplyvnila oboch protagonistov. V prvom
rade musim zdbraznit', Ze ked' som
chvalil spracovanie Japonska v diele od
Stddia Insomniac Games, to isté sa patri
urobit' aj v pripade Shadows. yvojari si
dali zalezat', autenticka atmosféra na
vas dycha na kazdom kroku a vy sa tak
mozete kochat' navstevami realnych
miest, ako s Kjoto, Osaka, jazero

Biwa ¢i hrady Takeda alebo HimedZi.
Hlavnymi hrdinami, medzi ktorymi sa
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mdzete v podstate hocikedy prepinat,

sd Naoe a Yasuke. Kontroverziu, ktord
hra pri predstaveni sposobila, asi blizSie
predstavovat' nemusim, ak ste si ju
nahodou nevsimli, len pripomeniem,

Ze Yasuke je samuraj Ciernej pleti a

je inSpirovany historickou postavou z
tohto obdobia. A asi tusite, Co sa vlastne
udialo. V kazdom pripade, poburenie,
ktoré nastalo po blizSom predstaveni
Shadows, je pre mfa nepochopitel'né,
hoci rozumiem vycitkam najma zo strany
znalcov japonskej kultdry. Yasuke je vSak
vel'mi dobre napisana postava, ktor(

si rychlo obl'Ubite a ktorej pritomnost'
vyvojari dokazali opodstatnit’, ¢o
pochopite ako pocas hlavnej pribehove;j
linky, tak aj vd'aka bo¢nym questom. Tie
poodhalia jeho minulost', vysvetlia, ako sa
vlastne dostal do Japonska a do¢kame sa
aj prepojenia s obomi hlavnymi frakciami.

Spociatku vsak budete ovladat' hlavne
Naoe, ktora sa musi rychlo spamatat’
z netakanej smrti milovaného otca a
vybrat' sa na cestu pomsty. To zaroven
spaja s patranim po zahadnej krabicke,
ktord mala chranit', no zlyhala, vd'aka
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comu sa jej cesty neskdr skrizia s
Yasukem a ona zacne odhal'ovat’, kto
vlastne boli jej rodicia. Naoe je shinobi/
asasinka, o znamena, Ze sa dockate
klasickej stealth hratel'nosti. Budete

sa nebadane zakradat', skryvat' v trave,
pohybovat' sa na maroch ¢i na strechach
a na svoje obete striehnut' v tmavych
katoch. A ked' vas objavia, jedného i

dvoch nepriatel'ov zvladnete, no pri
vacsej skupinke sa oplati vziat' nohy
na plecia. Na rozdiel od Yasukeho ma
na tiché zabijanie k dispozicii skryt(
Cepel', bojové noZe tanto, vd'aka ktorym
mobzete zabit' dvoch nepriatel'ov naraz,
hadzacie noze kunai ¢i kusarigamu,
pomocou ktorej sa dokaze pritiahnut' k
sperovi a ihned' ho zabit'. Ja som si po
par hodinach experimentovania obl'Gbil
prave tlto zbran aj vd'aka schopnosti
pritiahnutia sa k obeti a v kombinacii

s dymovymi bombami a nozmi kunai
som si potichu dokazal poradit' aj s
piatimi nepriatel'mi za par sekand.

Potom je tu jej Gplny opak v podani
Yasukeho, ktorého si pod ochranné

kridla vzal daimjé Oda Nobunaga, pricom
Coskoro sa z neho stala jeho prava

ruka a strach vyvolavajlci samuraj.

Pri flom na nejaky komplexny stealth
zabudnite, so svojim mohutnym telom
sa sotva dokaze vysplhat' na strechu.
On je jednoducho tank so zameranim

na hlu¢ny boj, ktory nema problém
prerazit' aj dvere zo silného dreva.

Ano, mdzete pouzit' luk, ale ten by sa
podl'a mnAa viac hodil do rik Naoe a zo
vSetkych zbrani je najmenej zabavny.

Pri tych ostatnych sa ale vysantite

do sytosti. Zakladom je, samozrejme,
katana, ktora je univerzalna a mojou
vernou spolo¢nitkou bola az dokonca aj
vd'aka Specialnym skillom. Obl'Gbil som
si aj naginatu, zbraf podobn halapartni.
skupinach nepriatel'ov, ked'Ze silnym
Gtokom dokazala zasiahnut' viacerych
naraz, ale na zahodenie nebola ani v
bojoch jeden na jedného. Ak budete mat'
chut' na nieo masivnejsie, pre vas je
ur€ené kanabo, kyjak, kde rychlost' Gtoku
vymenite za jeho silu. Na zaver tu este
mame pusku teppo, ktorej som vSak z



ddvodu, Ze ju po kazdom vystrele musite
zdlhavo prebijat', neprisiel na chut'.

A o deti? Maju sa kde hrat?

K dispozicii teda mate dva odliSné herné
Styly, vd'aka ¢omu som obcas mal pocit,
Ze vlastne hram dve rozdielne hry. A

az naisté vynimky (niektoré misie sa
urcené pre Specifickd postavu) si budete
moct' vybrat', ako sa k jednotlivym
misiam postavite. Ubisoft sa takto
dokazal zavd'acit' ako veteranom série,
ktori si radi vychutnavaji metodickd
pracu tichého zabijaka a priamemu
sUboju sa vyhybaja ako Cert krizu, tak

aj netrpezlivgym milovnikom krvavych
sUbojov. Tie sU naozaj zabavné a vd'aka
rozdielnym zbraniam a schopnostiam
vas buda bavit' aj v neskorsich fazach.
Kombinovat' budete I'ahké Gtoky s
t'azkymi a nasledne ich ret'azit' do
komba, potom tu mame Specialne Gtoky,
ktoré treba ,nachargovat”, sd vsak
silnejSie a dokazu prelomit' sGperovu
obranu, a zabudn(t' nesmiem ani na
uhybanie sa Gtokom a mechanizmus
.parry’. Povedal by som, Ze v sGbojoch

s elitnymi nepriatel'mi s kl'G¢om k
Uspechu prave tieto dva mechanizmy.
Dokonalé nacasované odrazenie Gtoku
totiz spdsobi, ze protivnik bude nachvil'u
zranitel'ny, €o znamena, ze vase Gtoky
mu sposobia vacsie poskodenie.

Aby toho nebolo malo, priebeh siboja
moZzu zvratit' skilly, ktoré si odomykate
v strome schopnosti (ten je na rozdiel
od Valhally jednoduchy a prehl'adny) a
na ich pouzitie je potrebny adrenalin.
Mojim favoritom bol vypad katanou,
ktorym som zranil sGper, dostal sa za
jeho chrbat a ziskal vyhodu, pretoZze bol
zranitel'ny. Rad som to kombinoval so
Specialnym Gtokom, ktory protivnikovi
ustedril poriadnu ranu, na chvil'u ho
paralyzoval a mne obnovil trochu zdravia.

A ak zistite, Ze uz danua zbran nechcete
pouzivat', body, ktoré ste do nej
investovali, si viete vypytat' naspat'

a mozete tak ihned' vyskdsat', ¢i vas
nebude bavit' nieo iné. V slvislosti

so systémom sdbojov ale musim
skritizovat' niektoré RPG prvky. Vo svete
budete nachadzat' a kupovat' rozne

nové zbrane a obleCenie, ktoré vam
ovplyvnia rézne Statistiky. Predmety sa
klasicky rozdelené do Grovni, pricom tymi
najlepsimi sG, pochopitel'ne, oranzové —
legendarne. Zatial' je vSetko v poriadku.
Po dosiahnuti istej Grovne sa viak
levelujete nielen vy, ale aj vasi nepriatelia,
a tak si budete musiet' davat' pozor,

aby ste mali vybavenie vhodné pre vasu
Groven. To znamena bud' jeho vymenu,

alebo vylepSenie, €o zas stoji cenné
suroviny. Kazdych par levelov som sa
preto musel vracat' do zakladne, aby som
si pracne upgradoval svoje vybavenie.

Apropo, zakladna. Dedinku Ravensthorpe
z Valhally nahradil statok Tomiko, starej
priatel'ky vasho otca. Postupom ¢asu na
jeho Gzemi budete moct' stavat' budovy
poskytujice rézne bonusy a nasledne
ich vylepSovat'. Necakajte ni¢ komplexng,
ale kreativne duse to isto potesi, ked'ze
budovy mbZete prestvat' podl'a I'ubovble
a okolie sa da skraslit' réznymi rastlinami,
stromami ¢i skalkami. Na statku

zaroven sidlia vasi spojenci, ktorych
mozete (ale nemusite) regrutovat'

pocas hlavnych misii a obcas siich v hre
mdzete zavolat' na pomoc. Maju totiz
niekol'ko unikatnych schopnosti a tie
vas dokazu dostat' zo Slamastiky. Nie

je to vsak ni¢ prevratné a vystadite si aj
bez nich, dokonca by som az povedal,

Ze s zbytocni, pretoZe do hlavného
pribehu sa po tom, o ich ziskate, v
podstate ani nezapoja a okrem nejakych
jednoduchych boc¢nych dloh pondkaja
iba obtasné drmolenie o ich Zivote.

Krasny svet a dobry stealth

Po pomalsom zaciatku, ktory sa oproti
Valhalle, Odyssey ¢i Origins vlecie, vam
hra odhali Japonsko v celej jeho krase

a potom uz je iba na vas, do coho sa
vrhnete. Samozrejme, dostanete isté
rady, Co by ste mali urobit', ale neponahl'a
to. Po skonéeni linearneho prolégu som
sa konecne vydal do otvoreného sveta a
vtedy sa mi na tvari rozhostil poriadny
Gsmev. Krajina vychadzajlceho sinka je
v padani Ubisoftu rozmanita, krasna a
plna detailov. Stadi, Zze cvalate krajinou
a vidite, ako popred vas prebehne

srnka nasledovana mlad'atami, kdesi

v okoli huci vodopad, obcas stretnete
pocestného, ktory sa vam rychlo vyhyba,
inokedy zas natrafite na ronina, pred
ktorym sa spotiatku radsej skryjete vy,
pretoZe jeho jedinou Glohou je zabit'
vas. Obloha sa zrazu zatne zat'ahovat,
v dial'ke vidite blesky, pocujete, ako sa
zdviha vietor a o chvil'u uz uhanate

za sprievodu mohutného dazd'a.
Assassin's Creed Shadows je nadherny
kdsok, ktory vas svojim grafickym a
zvukovym spracovanim pohlti — neraz
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som sa pristihol, ako som pocas nejakej
¢innosti na chvil'u zastal a zapozeral

sa do dial'ky. Casto sa to stavalo po¢as
magickych zapadov sinka, ale aj pocas
Uplne obycajnych momentov, ked'

som sa ocitol na nejakom vyvySenom
bode a predo mnou sa rozprestierala
rozmanita krajina. Suverénne najkrajsou
¢ast'ou pre mna bola provincia Omi,
ktorej dominuje jazero Biwa s viacerymi
malymi ostrovcekmi a obklopené lesmi.

Ruku v ruke s grafickym spracovanim

idd d'alSie novinka v podobe zmeny
rocnych obdobf a dynamického pocasia.
To si vSimnete najma vtedy, ked' sa
hotujete, Ze budete zabijat' potichu -
taka poriadna dazd'ova prehanka méze
vyrazne ovplyvnit' viditel'nost' a to, ako
vas nepriatelia budl pocut'. Samozrejme,
stealth je najlepsi pod rdskom tmy, kde
vas nik nevidi a zdroje svetla mdzete
vyradit' z hry dobre mierenym Surikenom
Ci sfuknutim sviecky. Musite v3ak
taktizovat', pretoZe niektori nepriatelia
s tuhsim orieSkom. Samuraj sa nenecha
vyrusit' dymovou bombou, spredu ho
nedokaze zavrazdit' a ked' vas bude
hl'adat' v krikoch, nebude vahat' pouzivat'
svoju katanu. Stealth a zabijanie
potichu st jednoducho zabavnejSie a
komplexnejSie ako vo Valhalle, trochu ho
kazi iba umela inteligencia nepriatel'ov
na normalnej obt'aznosti. Obclas sa totiz
nespravajd prave logicky a nie je také
t'azké nalakat' ich na tiché zabitie.

Samotny otvoreny svet je plny
zaujimavych miest, no je mensi ako v
predchodcovi a o postranné aktivity
sa nebudete potkynat' na kazdom
kroku. Budete meditovat', ucit' sa kata,
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hl'adat' zvitky v chramoch, madlit' sa

v svatyniach, trénovat' lukostrel'bu

na koni ¢i zdolavat' nebezpetné

lesné trasy, na ktorych konci na vas
¢aka poklad v podobe unikatneho
vybavenia. Tieto aktivity sG prepojené
so systémom vylepSovania postavy,
takze ste nabadani k tomu, aby ste ich
neignorovali, mate vsak €as a nemusite
ich, samozrejme, urobit' vietky, aby
ste si otvorili vSetky schopnosti.

Najviac ma vSak baviliimpozantné hrady
a pevnosti, ktoré boli pIné nepriatel'ov

a réznorodych pokladov a surovin na
upgradovanie. Kazdy hrad taktiez ukryva
truhlicu s legendarnym vybavenim, ak

ju vSak chcete otvorit', musite najst' a
zabit' unikatnych a silnejsich samurajov,
ktori sa v jeho okoli nachadzajd.

Vzhl'adom na to, Ze pocasie sa mdze
zmenit' z minGty na minQtu, vyzva a
celkovy zazitok st vzdy trochu iné.

Vedl'ajSie Glohy a pribeh,
ktorému cosi chyba

Na chvil'u sa eSte zastavim pri vedl'ajsich
Glohach. Tych najdeme v Shadows

dost' a vacsinou sa tykaja skupin
samurajov, banditov, piratov, roninov

Ci skorumpovanych zastupcov I'udu,
ktorych musite vypatrat' a zastavit'

to nie je nutné, pokial' budete pocivat',
¢o vam hra naznacuje). Natrafit' na nich
moZete aj nahodou, pricom to sa stalo

aj v pripade méjho najobl'Gbenejsich
bocného questu. Musel som hl'adat'
origami motyle na stromoch v Osake,

¢o neznie lakavo, ale neskor sa z toho
vykl'ulo patranie po zmiznutych det'och a
likvidovanie ich Gnoscov. V hlave mi utkvel
aj klan nasilnych samurajov, ktory viedol
otec so zatvrdnutym srdcom — nevedel
sa totiz spamatat’ zo smrti manzelky.
Nie vSetci vSak boli rovnako brutalni

ako on a bolo iba na vas, ¢i ste ich hodili




do vreca k ostatnym a zabili ich, alebo
ste im darovali slobodu od tyrana.

Hra vas v takychto pripadoch (tyka sa to
aj hlavnej pribehovej linky) Gplne nedrzi za
rucicku. Vacsinou vam povie, kde priblizne
sa vas ciel' nachadza a potom je na vas,

¢i sa tam vyberiete, alebo eSte predtym
pouzijete prieskumnika. Ten dokaze ur¢it'
presn( polohu, ak predtym vydedukujete,
kde by ciel' mal byt'. Prieskumnikov mate
obmedzené mnozstvo, viete si ich vsak
doplnit' prostrednictvom nahodnych
interakcii s I'ud'mi ¢i zaplatenim poplatku
vo vasich skrysach. Alebo jednoducho
pockate, kym sa zmeni ro¢né obdobie a
doplnia sa automaticky. \V kazdom pripade,
spominal som, Ze ved|'ajSich (loh je dost,
¢o chcem rozvin(t' — aj ked' s zabavné,
je ich trochu viac, ako by bolo vhodné.

Po dokon¢eni hlavnej pribehovej linky
som sa pozrel do sekcie Gloh a uvidel
som, Zze ma eSte Cakajl dobré tri desiatky
ciel'ov na likvidaciu. A to som sa neflakal,
len som si parkrat uvedomil, Ze uz dlhé
hodiny sa venujem iba postrannému
obsahu a hlavni zaporaci zatial' ¢akajl

na navstevu mojej skrytej cepele.

Co sa tyka pribehu, jeho premisa je
zaujimava a nemo6zem povedat', Ze by
bol nudny. Je to pribeh o lojalite, zrade,
klamstve, priatel'stve, odpusteni, ale

aj o nemilosrdnych rozhodnutiach a
krvavych bojoch o budicnost' krajiny.
Vizia feudalneho Japonska od Ubisoftu je
plna pozoruhodnych postav s vliastnymi
pohn(tkami, ktoré ponikajd pomoc
(postavy, nie pohntky, haha), no zaroven
vas nemajd problém vyuzit', aby dosiahli
svoje ciele. Assassin's Creed Shadows je
linearna a zaroven nelinearna hra —ma
iba jeden koniec, do ktorého sa ale viete
dostat’' mnohymi cestitkami s r6znymi
variaciami. Obtas nemusite zabit' a mdzete
prejavit' milosrdnost'. Nie vSetky ciny
vasich nepriatel'ov s( totiz ciernobiele

a mnohokrat som sa pozastavil, ze ich
do istej miery chapem. Zial, pribehu ku
koncu trochu dochadza dych a finale
nebolo vel'mi epické. Bez toho, Ze by
som prezradil viac, ako sa patri, musim
priznat', Ze je trochu rozdrobeny a chyba
mu akési vacsie prepojenie. Chcelo by to
jednoducho viac reakcii na to, ¢o robite.
A zislo by sa aj trochu viac zmienok o
asasinoch a templaroch, oproti minulym
dielom sme sa v tomto ohl'ade vel'a
nedozvedeli, ¢o plati aj o prepojeni so
sGcasnost'ou. Je to Skoda, pretoze pribeh
vzdy patril k najsilnejsim strankam série
a hoci nie je zly, dal sa urobit' lepSie.

Stalo to za to?

Po technickej stranke sa nemozem
st'azovat'. Ako som uZ spomenul, na
Shadows sa pozera naozaj paradne a

na mojej zostave (7800X3D, RTX 3070 Ti,
32GB RAM) beZala pohodline v 2K rozligeni
bez prepadu FPS. Pocas recenzovania

som natrafil na niekol'ko mensich bugov,
vrasky mi nenarobilo ani zopar spadnuti hry,
ked'Ze sa ¢asto ukladala sama. Pochvalu

si zasl(Zi aj soundtrack kombinujdci

tradi¢né prvky s modernou hudbou, ktory
malo opat' na starosti anglické duo The
Flight. Hlavna piesen sice nie je ktovieako
vyrazna, ale zvysok ma bavil a niektoré
skladby uz putovali do méjho playlistu.

NuZz, mame to za sebou a ani to nebolelo.
Bol som zvedavy, ako si vyvojari poradia
s vytdZzenym feudalnym Japonskom a
st'aZnost'ami hracov, Ze sa séria prilis
odklana od korenov a ide iba o generickd
open world zalezitost' zabalen( do peknej
prezentacie. Ak ste puristom a chceli

by ste znovu druhy diel v novej grafike,
nedostanete ho, ale dajte hre Sancu.
Novinka z dielne stadia Ubisoft Quebec
pokracuje v stopach pribehov Eivor,
Kassandry a Bayeka a znovu ponika
prepracovany otvoreny svet, tentokrat je
vSak bez mnozstva balastu a vacsinou
so zmysluplnymi bo&nymi aktivitami.
Fanasikov pévodnych titulov potesi Naoe
a jej hratel'nost' zamerana na stealth,
pokial' by ste radSej chceli bojovat', nie

je problém, Yasuke je k vasim sluzbam.
Assassin's Creed Shadows robi dve veci
naraz, robi ich poriadne a to sa ceni.

Zaver
Ubisoft serviruje d'alSiu poctiv(

asasinskd naloz, v ktorej si na svoje
pridu veterani série aj novacikovia

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

Akéna RPG Ubisoft Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ Skvele spracované - Pomalsi zaciatok
feudalne Japonsko - Rozdrobeny pribeh,
+ Dobry stbojovy ktorému v zavere

systém dochadza dych
+ Zabavny stealth - Niektoré zbytocné
RPG prvky

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

Monster Hunter Wilds

NAJUSPOKOJIVEJSI DIEL \/ SERII MONSTER HUNTER

Monster Hunter sériu snad' netreba

nikomu predstavovat'. Ide o rokmi
overend a milovan sériu s fanasikmi

po celom svete, ktori vzdy netrpezlivo
cakajd na novy diel. Inak tomu nebolo ani
tento raz. Prave naopak, ocakavania boli
ovel'a vacsie, ked'ze Wilds nasl'uboval
vel'a inovacii, noviniek a prekopanie
starych systémov, ktoré hracom uz dlho
lezali v zuboch. Otazkou uz len zostava

- dodrzal Capcom ¢o nasl'uboval?

Hned' na zaciatku je treba povedat', Zze
Wilds to tentokrat zobral z inej strany,
ako to zvy€ajne v Monster Hunter

sérii byva. Je jasne viditel'né, ze chc
oslovit' aj novych hracov, a tak prva
¢ast' hry je venovana prave tomuto
aspektu. Sice to na prvy pohl'ad nemusi
byt' vidiet'. Cela pribehova ¢ast' alebo
kampan sa snazi hracov vniest' do sveta
Monster Hunter gameplayu, mechanik a
systémov, ¢o je vel'mi prijemna zmena
oproti akémukol'vek predoslému dielu,
ktory mnohokrat novych alebo menej
sklsenych hracov odradil. Tomu je
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Ciastocne prispdsobena aj obt'aznost’,
ktora bola mierne kritizovana veteranmi
i fanGsikmi série, no ako vacsina hracov
vie, pribehova ¢ast' Monster Hunter
hier je a vZzdy bola iba zaciatok hry.

Tento zaciatok a prejdenie kampane
beznému hracovi potrva asi 15 - 20
hodin prijemnej hratel'nosti v kombinacii
s adekvatnou naro¢nost'ou. Potom
pride moment, kedy si poviete, Ze
vam toto (plne stalilo a dostatocne
ste sa zabavili. Niektori z vas sa
vyberd cestou skutocného Monster
Hunter veterana a naplno sa ponorite
do hratel'nosti, komplexnosti a

slucky lovenia gigantickych priser za
Gcelom vylepSovania svojej postavy,
aby ste mohli lovit' vzdy vacsie a
nebezpetnejsie varianty, ale aj mnoho
novych kiaskov, ktoré Capcom sl'ubuje,
Ze bude pravidelne pridavat'.

Hratel'nost' bola v tejto sérii vzdy kral'om
a inak tomu nie je ani vo Wilds. Som
v pokuseni povedat', Ze toto je vrchol

Monster Hunter, pokial' ide o akciu. Wilds
sa v zasade drzi desat'roCia trvajdceho
planu série, Ze sibojovy systém zostava
unikatnou mechanikou, ktora Ziadna ina
séria alebo hra nedokazala replikovat'.

A to je to, v com sa Wilds odlisuje:
plynulost'. Priebeh boja teraz zavisi

od nového systému ,ran’, kde si

prisery vytvoria viditel'né zranenia na
miestach, na ktoré sa hrac¢/i opakovane
zameriaval/i. Dal$ie Gtoky na tieto
zranenia spdsobia bonusové poskodenia
a rany potom moézu byt' ,.znicené’, ¢im
sa boj zintenziviuje. NielenZe znicenie
rany spdsobi obrovské poSkodenie,

ale ¢asto pritlaci aj vasho nepriatel'a

k zemi, ¢im sa bitka zmeni vo vas
prospech. Tento systém dava akcii

vo Wilds naozaj akény naskok, ktory
lepSie odmenuje hracov so spravne
naplanovanymi a natasovanymi Gtokmi.
Rovnako dolezité ako vase vypady je aj
poznanie vzorca (tokov vasho nepriatel'a
a zvladnutie zvoleného typu zbrane.

Vo Wild to plati dvojnasobne, ked'Ze aj



arzenal zbrani sa tentokrat rozsiril na
14 zakladnych druhov a taktiez aj novy
a t'azsi nepriatelia budd pribadat'.

Novinkou v sérii, a to doslova po prvykrat,
je otvoreny svet . Wilds je Struktarovany
skor ako dobrodruzstvo v otvorenom
svete, v ktorom sa vydate vami zvolenym
smerom alebo k vlastnej mapove;j
znacke. V tomto pripade pomaha to, ze
jeho rozmanité prostredia s naozaj
bohaté, a tak nikdy nemate nidzu o
smer, ktorym by ste sa mohli vydat'.

Za jediny minus povazujem to, Ze
niekedy posobi zbytocne rozl'ahlo alebo
respektive prazdno. Samozrejme stale
existuje moznost' spustenia lovu a Gloh
priamo z menu. Mézete sa rozhodn(t', i
mate naladu cestovat' na vasom novom
osobnom dinosaurovi, ktorého pouZivate
ako transportny prostriedok, alebo Glohu
spustite z menu a teleportujete sa na
jej zaliatok. Tento systém, bohuzial',
trpi miernym problémom. Ak chcete
hrat' Co-op, je to len par klikov navyse,
ale jednoznacne nieco, ¢o by Capcom
mohol spravit' ovel'a viac jednoduchSie

a pristupnejSie. Pre pribehovi gast' toto
plati dvojnasobne a miestami je to az
odradzujlce, hlavne v pripade, Ze by ste

chceli celd kampan hrat' s niekym d'alSim.

K dispozicii sG aj umelou inteligenciou
ovladani ,Support Hunters' — vitana
novinka z Rise — umoznujdci aj tym
najnespolocenskejsim z nas lovcov,
mat' nejakd podporu v t'azkych bojoch.

Napriek vSetkym novinkam a
zjednodudenym vymoZzenostiam zostava
Monster Hunter Wilds komplexnym
vytvorom. Starsie znalosti s( stale
doélezité, ked' sa utite detaily tohto
nového dielu (spletité kontrolné

schémy, neohrabana sprava inventara

a ponuky skryté v ponukach sa prvky,
ktoré budd novacikov nevyhnutne
frustrovat'). Je Skoda, Zze Capcom nikdy

nebol schopny tieto komponenty
zefektivnit' (aj ked' vel'a z nich mali
byt' prave v tomto diely adresované),
ale v niektorych ohl'adoch sa stavaja
tym, o umoznuje Monster Hunter
zachovat' si svoju mechanick hibku.
Ako obvykle, Wilds ma Gzasne navykov(
krivku ucenia sa, a ked' sa dostanete
cez pociatony hrb, je to hra, ktora
mozno nikdy neprestane davat'. Ked'ze
Campom sl'ibil naozaj vel'a nového
obsahu a dlhodobd kvalitn podporu,
budicnost' Wilds vyzera vel'mi jasne.

Menej odpustitel'ny je vSak technicky
stav hry. V ponuke s tri grafické

rezimy, ktoré uprednostiuja vizual, FPS
(plynulost') alebo kombinaciu oboch

—a ziadny z nich nie je prilis blizko k
dokonalosti. Odpora¢ame vam vyhradeny
rezim vykonu, pretoze je najblizsie k
stabilnym 60 FPS, no vd'aka nemu vyzera
Wilds oblas dost' rozmazane, ale aspon
ako tak stabilne a hratel'ne. Rezim
rozliSenia medzitym obmedzuje veci na
neziaducich 30 FPS, avsak veci vyzerajl
vyrazne ostrejSie. Ak hl'adate nejaky
kompromis, mohol by sa vam oplatit'

takzvany ,vyvazeny' rezim, ak dokazete
strpiet' kolisavé FPS vymenou za lepsiu
kvalitu obrazu. Faktom ostava, ze Ziaden
z pantkanych rezimov nie je dobre
optimalizovany a Capcom jednoznacne
musi na stabilite a optimalizovani

hry zapracovat'. Nasa verzia hry bola
recenzovana na konzole (Xbox Series X),
kde je hra ako tak v stave hrania, no stale
bolo citit' nedostatky. Pre hracov na PC
to bude ovel'a horSia sklisenost' a potrva,
kym na PC bude hra ako tak v dobrom
stave, ked'Ze aktualne je to naozaj dost'
zIé a to aj napriek tomu, Ze sa Capcomu
od beta testov podarilo vyrazne zlepsit'
grafiku a vykon, ale opat' ani jedna

z tychto moznosti nie je idealna.

Zaver

Len malo hier sa vyrovna spokojnosti
série Monster Hunter. V sG¢asnosti
pokladam Monster Hunter Wilds ako
najuspokojivejsi diel. Capcom vyladil
lovenie kolosalnych nepriatel'ov na
naozaj skveld, zabavn( a navykovd
Groven. Vytvoril jednu z najvd'acnejsich
hier generacie v tomto smere. Ak
¢asom vyladia aj technickd stranku,
Wilds bude hrou ktora svojich
novych aj starych fandsikov zabavi
na naozaj dlhd buddcnost'.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vjrobca: Zapozital:
Akcna RPG adv. Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zatial' najlepsi - Miestami Klisé pribeh
bojovy systém - Menu inventar
+ Roznorodost' priser manazment

+ Dynamické - Technicka stranka
prostredia hry a nestabilita
+coop

HODNOTENIE: * % % K Y
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Sid Meier's Civilization VI

AKO DOPADOL NAVRAT KRALA 4X STRATEGII?

Verili by ste, ze od vydania Siesteho dielu
Civilization uz ubehlo viac ako osem

rokov? Hoci nas wyvojari z Firaxis Games
naozaj dlho zasobovali novym obsahom

do obl'Gbenej stratégie, hraci predsa len
netrpezlivo cakali na pokracovanie, ktoré by
sériu posunulo na d'alsi level a fanGsikom
by opat' poskytol dévod hovorit' to povestné
.este jeden t'ah a idem spat'”. Nuz, fanfary,
ten cas konecne nastal! Civilization VIl sa
uz ohrieva na pevnych diskoch mnohych

z nas a ja som prisiel vyslovit' verdikt, ¢i

je rovnako dobra ako jej predchodcovia.

0 sedmicke sa hovori, Ze je St'astnym

Cislom, v pripade CIV-ky ale St'astny launch
nepriniesla. V prvom rade treba spomenat’
problémy, s ktorymi sa borili najma hradi, ktori
si kapili prémiova ediciu a k titulu mali pristup
o par dni skor ako ostatni. Nedobrovol'ne sa

z nich totiz stali akési testovacie subjekty,
ked'Ze hru spotiatku trapili technické
problémy a akési ,nedorobky’, na ktoré sa

pri finiSovani zabudlo. Nast'astie, zda sa,

Ze z toho hl'adiska sa tvorcom podarilo
opravit' najvacsia maléry a pocas niekol'kych
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tyzdnov intenzivneho testovania som sa
stretol iba s jednym padom hry a dvomi
bugmi. Ale pod'me pekne poporiadku.

Odvazna evolicia

Pokial' ste s touto kultovou sériou eSte
nemali ¢est', vedzte, Ze Civilization je t'ahova
stratégia, v ktorej sa chopite Glohy jedného

z historickych lidrov a pokdsite sa svojich
obyvatel'ov previest' dejinami. Na zaciatku
najma objavujete, ¢o skryvajd zakutia mapy,
vyberate vhodné lokality na zakladanie
miest, staviate budowy, vyvijate technologie,
budujete armadu a spoznavate ostatné
civilizacie a popritom sa usilujete, aby

prave ta vasa prosperovala najviac. Predsa
len, vyhrat' chceme vsetci, nie? A zabldat'
nesmiem ani na vojny a diplomaciu. Na
spociatku jednoduch( hratel'nost’, ked' mate
pod kontrolu iba par jednotiek a miest, sa
neskor nabal'uja d'alSie a d'alSie mechanizmy,
vd'aka ktorym je fakt narocné odtrhndt' sa od
hry. Ako som uZ povedal vy3Sie, eSte jeden
t'ah aidem spat' sa tu 0zaj hodi. Civilization
je séria, ktorej zaklady zostavajd rovnakeé,

ale ¢asom sa, samozrejme, meni, ked'ze
jednotka nas svojou pritomnost'ou poctila
uz pred 34 rokmi a asi by sme neboli radi,
keby to bolo stéale to isté v bledomodrom.

Kazdy diel tak predstavi Cosi, ¢o do fungujdce
formuly prida rézne nové ingrediencie, ktoré
to dostatocne ozvlastnia, no nepokazia.
Pat'ka vymenila Stvorcekovi mapu za
hexagonalnu, ¢im poriadne zmenila stratégiu
bojov, Sestka zas priniesla tzv. mestské
Stvrte, vd'aka ktorym ste si zrazu davali ovel'a
vatsi pozor, o a na akom mieste v meste
postavite. No a zahanbit' sa nenechala ani
najnovsia instancia, ktora na to ide zhurta

a vinu kontroverzie vyvolala uz davno pred
vydanim. Okrem mnozstva malych zmien,
ktoré veterani ihned' ocenili, sa totiz vyvojari
rozhodli, Ze nebudete hrat' iba za jeden narod,
ale po skonceni kazdej éry si vyberiete iny.

Veru tak, Civilization VIl sa inSpirovala
konkurenciou a méZzem vam povedat’,
Ze tento krok sa mi pozdava. Ale aby
som nepredbiehal, najskor prezradim, ze
hra je po novom rozdelena na starovek,



obdobie objavov a napokon na moderna
éru, pricom kazdé obdobie je zamerané

na ¢osi iné. Ano, nie¢o podobné sme

tu mali od nepamati, tentokrat vsak so
zmenou epochy prichadza aj akysi jemny
reStart, ktory ma zabranit' monoténnosti

— jednotky sa vratia do miest a bezplatne
budd upgradované na ich nové varianty, z
miest sa (s vynimkou toho hlavného) stand
mestecka, zredukuji sa vzt'ahy s ostatnymi,
zruSia sa obchodné cesty a zresetuje sa aj
rozdelenie unikatnych surovin. Kym si na
to zwyknete, bude to chvil'u trvat', a najma
tie obchodné trasy finan¢ne poriadne
zabolia, ale po par hrach som to uz vnimal
ako vhodny moment na konsolidaciu (nie
finan¢na, haha, tej mame dost' v realnom
svete) a znovunastavenie ciel'ov.

Plnte Glohy,
striedajte civilizacie

\/ kazdom obdobi vam totiz hra predloZi
Glohy v Styroch oblastiach — kultdra, veda,
ekonomika a vojna. Za ich plnenie dostavate
body, ktoré na zaciatku d'alSieho veku
rozdelite do stromu schopnosti v danych
oblastiach, vd'aka omu dostanete zaujimavé
bonusy. Na Glohy st potom v poslednom
obdobi naviazané aj podmienky vit'azstva,
takze minimalne vtedy sa ich naozaj oplati
plnit'. Je vdak pravda, Ze si zasl(zia trochu
vyladit'. Niekde musite splnit' niekol'ko
komplikovanych podmienok, inde zas staci
postavit' par budov, vyskimat' niekol'ko
konkrétnych technolégii a bodiky sd vase.

Ato ani nehovorim o podmienkach

na kultdrne vit'azstvo, kde s pomocou
prieskumnikov (explorers) skimate ruiny

a extrahujete z nich artefakty. Problémom
je, ze ked" ich lokality objavi jeden z hracov,
vidia ich vsetci, o mi nepripada fér. Umela
inteligencia totiz na dané miesto v momente
vySle milion prieskumnikov a vam ¢asto
zostan( odi pre plag, hoci ste to boli vy, kto to
vyskimal a nasiel...

A preco je teda zmena naroda na zaciatku
nového obdobia dobry napad? Jednotlivi
lidri poskytujd unikatne bonusy a to isté sa
tyka aj civilizacir, ¢ize v kazdej ére budete
mat' pristup k nejakej tej Specialnej budove
¢i jednotke. Tieto bonusy vam nasledne
zostan( aj po zmene naroda, takze hoci uz
ako cisar Augustus nebudete panovnikom
Rimskeho impéria, stopy po fiom vo vasej
civilizacii zostan navzdy. Navyse, je
zabavné hl'adat’ zaujimavé kombinacie

z hl'adiska historie, ale aj hratel'nosti -
niektoré civilizacie sa totiz skvele doplfiaj
a ak ste si na zaciatku zvolili vhodného
lidra, cestu k vit'azstvu budete mat' o

Cosi jednoduchsiu. A v neposlednom rade
mozete prostrednictvom zmeny naroda
upravovat' svoj herny styl. Uvediem priklad.
Ked' budete mat' mierumilovnych susedov
avam sa uz v modernej ére nebude chciet'
bojovat', mozno sa oplati nepokracovat'

s vojensky ladenou civilizaciou, ale skdsit'
nejakd so zameranim na vedu a diplomaciu.

Koniec barbarov

To, ze je hra priamociarejSia, hoci stale
komplexna, signalizuje aj jemne prerobeny

systém zakladania miest. Nebojte sa,

stale je to o tom, Ze osadnikov poSlete

na nejaké policko, tam sa rozlozia a voila,
vzniklo nové mesto. V Civilization VIl vSak
nie je plnohodnotné, nazyva sa Town a
spocCiatku mu iba pribGdajd obyvatelia,
rozsiruje sa jeho Gzemie a poskytuje
pasivne bonusy v podobe zlata, vedy,
kultdry, vplyvu ¢i podpory hlavného mesta.

Ak v iom budete chciet' nieco postavit,,
pripravte si zlatky, pripadne mozete zaplatit'
pomerne vysoky obnos a z Town sa stane
City, CiZze mesto so vSetkym, ¢o k tomu

patri. Je to zmena, na ktord som si chvil'u
zvykal, ale v kone¢nom désledku ju chvalim.
Najma v neskorsich obdobiach tak odpada
zbytotné mikromanazovanie miest, ktoré ste
si zalozili iba kvoli konkrétnym surovinam

v ich blizkosti, pripadne iba preto, aby ste
zastavili nebezpetné rozt'ahovanie sa
vasho suseda. A ked' uz sme pri mestach,
zmizla aj d'alSia stalica série — robotnici,
resp. stavbari zo Sestky. To znamena, Ze
vylepsovanie policok so surovinami sa

deje uz pocas rozsirovania hranic mesta.

Prekopania sa dockali aj barbari, ktori v
Sestke dokazali poriadne zneprijemnit'
zaCiatok hry. A vlastne to nebola sranda

ani v d'alSich obdobiach, ked'Ze sa
respawnovali na tych najhorsich miestach a
ak ste ich nevybavili rychlo, vaSe obchodné
cesty Ci mesta v blizkosti zaplakali. Nuz,
radujme sa, agresivnych a krvi chtivych
barbarov nahradili tzv. nezavislé mocnosti
(Independent powers), ktoré na vas
nemusia ihned' Gtocit'. MdZete fungovat'

v neutralnom rezime, pricom pomocou
vplyvu siich dokazete spriatelit' a po urcitom
pocte kdl sa z nich potom stand mestské
Staty. Pokial' sa tak udeje vd'aka vasim
investiciam, na vyber dostanete viacero
unikatnych bonusov. To, samozrejme, nie

je vSetko, existuje aj moznost' obetovat'
d'alSi vplyv a postupne ich vélenit' do vasho
impéria, pripadne to urobit' vojensky.
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Zmeny, zmeny, zmeny

Parkrat som uz spomenul vplyv a
fan@sSikovia série isto premysl'ajd, o ¢om to
ten Pavol rozprava. Ide o d'alSiu novinku,
ktora mieSa kartami a stratégiami. Je to

v podstate ,surovina’, ktord produkujete
kazdé kolo, a je kl'G¢ova pre diplomaciu.
V/d'aka vplyvu robite vsetko — ponikate
ostatnym narodom rézne vyhodné dohody,
rozSirujete svoju siet' obchodnych tras,
vykonavate zaskodnicke ¢innosti, chranite
sa pred zaskodnickymi ¢innost'ami
ostatnych ¢i verejne kritizujete ostatnych
lidrov. Samozrejme, vSetky tieto veci

robia aj vasi protivnici, a tak vam obcas

na stole pristane dohoda, ku ktorej sa
moZete postavit' rozne. Ak ju akceptujete,
nebude vas to stat' ni¢ a zvdtsa este
dostanete par zlatych kazdy t'ah. Za isty
obnos vplyvu ju vSak mdZete podporit'

a vtedy obdrzite rovnaky bonus ako
protihrac. Alebo jednoducho budete
zlomysel'ni, obetujete ¢ast' vplyvu, dekrét
neschvalite a karavana ide d'alej.

Hra vam tak predhadzuje zaujimavé dilemy.
V pociatkoch sa hodi kazdy bonus k jedlu,
vede €i kultdre, preto mate tendenciu
dohody akceptovat, na druhej strane si
urcite budete chciet' nejaky vplyv usetrit',
aby ste nadviazali priatel'stva s nezavislymi
mocnost'ami vo vasom susedstve a
nevyfakli vam ich ini. Tych par jednotiek

¢i mesto ned'aleko hranic inej civilizacie

sa mozno raz budd hodit'. A zabudnat'
nesmieme ani na spojenectva, ku ktorym
hra v pripade niektorych lidrov nabada
—reC je napriklad o japonskej kral'ovnej
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Himiko. Pokial' si ju vyberiete, dohody

viete podporovat' zadarmo, ak mate dobré
vzt'ahy s ostatnymi, dostavate bonus k
vede a aby toho nebolo malo, spojencom
mozete pontknut' unikatnu vyskumnd
dohodu. Ale pozor, ked' nastane ¢as vojny a
vy odmietnete pomdct' svojim spojencom,

s dobrymi vzt'ahmi sa rozlGcte. Diplomacia
je v Civilization VIl opat' vyznamna a az na
malé vynimky konecne kvalitne spracovana.

Za zmienku stoji eSte zopar d'alSich malych
noviniek. Mestské Stvrte (s vynimkou
unikatnych pre jednotlivé civilizacie) tu uz
nenajdeme, hoci budovy stale umiesthujete
na policka na Gzemi vasho mesta. Kultara
opat' slizi na odomykanie novych ,civics’,
ktoré vam spristupnia nové bonusy, budovy
¢i spoloCenskeé politiky, avsak samotné
narody majd zopar jedinecnych ,civics’ so
Specialnymi bonusmi a tie vam zostan(

aj po zmene obdobia. Na spolocenské
politiky sG potom naviazané aj tzv. krizy,
ktoré prichadzaja pred koncom ér a svojimi
negativnymi dopadmi dokazu zneprijemnit’
situaciu. To mimoriadne potesi napriklad

v momente, ked' sa pokojne plavite

naproti d'alSiemu obdobiu a zrazu musite
rieSit' mor Siriaci sa vasimi mestami.

Chyby, chyby, chyby

Na zaciatku som vyvojarov skritizoval, ze
hracom, ktori si zaplatili za to, aby sa do
hry mohli ponorit' o par dni skdr, podhodili
nedokonceny produkt... a musim sa k tomu
trochu vratit'. Ano, obsahu je v Civilization
VIl dost' a nebudete mat' pocit (okrem

par lidrov a narodov, o ¢om ale budem

eSte hovorit'), Ze by tvorcovia nieco nasilu
vytiahli z hry na neskdr. Problémom je,

Ze tu nenajdeme malickosti, ktoré boli v
minulych dieloch samozrejmost'ou. Skauti
nedokazu fungovat' automaticky, nemozete
premenovat' mesta i velitel'ov, na zaciatku
je zalostne malo moznosti Gpravy mapy

a hernych podmienok, upozornenia na
dejlce sa veci funguji 50/50 a hadam
najvacsim prehreskom je, ze po splneni
vit'aznych podmienok uz nemdzete hrat'
d'alej ako v predchadzajtcich ¢astiach. Ano,
tvorcovia z Firaxis sl'ubujd, Ze toto vSetko
by v nasledujdcich tyzdhoch/mesiacoch
malo byt' pridané prostrednictvom
patchov, ale, prosim pekne, pamatam

si, ze pri vydani pat'ky a Sestky som

takéto problémy neregistroval.

VlylepSeni sa ma dockat' aj pouZivatel'ské
rozhranie, ¢o by som ocenil. Momentalne
je totiz vSetko mozné, len nie privetivé

a chyba mu mnozstvo funkcii. Povedal

by som, Ze novy diel trochu zaostava v
poskytovani detailov, ktoré by hracovi
umoznili robit' informované rozhodnutia, ¢o
je, ako iste chapete, v pripade 4X stratégie
kl'G€ové. Uvediem priklad — kazdé policko
pojme dve budovy, ¢o znameng, ze ¢asom
budete musiet' namiesto starej postavit'
novd. To, aké bonusy tym stratite, sa vSak
dozviete, az ked' tak ucinite. Nast'astie,

do prace sa pustil Sikovny moder, ktory to
opravil, ale nerozumiem, preco to tvorcovia
nechali na hracoch... Taktiez chybajd
podrobnejSie Statistiky a ani encyklopédia
slZiaca ako akysi manual nie je
spracovana dobre. Navyse, kopu veci, ktoré
spociatku nebudete vediet', pretoze sa



novinkami, pripadne s naviazané na soft
reset pri striedani obdobi, vam hra nepovie.

Z minulého dielu mi chyba aj mechanika
lojality miest, ktora branila tomu, aby sa
vas nepriatel' (alebo aj vy) usidlil medzi
tymi vasimi. Umela inteligencia totiz tej
skutocnej vel'a nepobrala a ¢asto si vybera
miesta, ktoré nie s vyhodné ani pre fu,

ani pre vas. Chytrost'ou nehyri ani v bojoch,
kde je jej stratégia pochybna, hoci po prvom
vel'kom patchi som uz videl zlepSenia.

Pochvalu si nezaslzi ani jednoducha
Spionaz ¢i nedorobené naboZenstvo,

ktoré je skdr otravné. \/ podstate sa to
zvrhne na to, ze nepriatelia budd neustale
posielat' svojich misionarov do vasich miest
a namiesto napinavych nabozenskych
vojen sU to iba otravné mikromanazovacie
bitky s malym dopadom na celkovy

boj o vit'azstvo. Ani bonusy, ktoré vam
naboZenstvo dava, s vynimkou jedného
nestoja za namahu. Dafam, ze v pridavkoch
sa tomu vyvojari povenujd, resp. prekopd
tento nedokonaly systém. A v to isté

verim aj v pripade prirodnych katastrof,
ktorym nedokaZzete zabranit', comu naozaj
nerozumieme, ked'ze im v podstate bol
venovany cely jeden datadisk pre Sestku.

Bliziac sa k zaveru recenzie eSte musim
zmienit' jeden smutny problém, ktory titul
trapi, hoci bolo mimoriadne jednoduché
vyhn(t' sa mu. Prosim vas, ako mdzete
vydat' hru, ktorej chyba kopa zakladnych
funkcii, no uz po troch tyzdnoch ponikate
prvé DLC? Odhliadnuc od toho, Ze to vyzera
ako obsah, ktory vyvojari vystrihli zo
zakladnej hry a teraz ho nikaja za prilis
vel'a (30 eur za Styri civilizacie, dvoch Iidrov
a nejaké prirodné divy mi nepride ako
lakava ponuka), nechcete najskar vyriesit'
zakladné problémy? Aby ste ma nechapali
zle, nemam ni¢ proti malym pridavkom

za peniaze, dnes to uz byva bezné, ale v
tomto pripade mi to prislo trochu necitlivé.

Krasna grafika
a technickeé problémy

A ako sa na to vSetko pozera? Krasne.
Civilization VIl je prit'azlivy kisok, ktory

dal zbohom Stylizovanej grafike minulého
dielu a toto rozhodnutie jednoznacne
kvitujem. Je radost' pozerat' sa na
rozrastajlce sa a meniace sa mesta,
unikatne vyzerajlce jednotky kazdého
naroda, ale aj lesy, rieky, pohoria €i oceany.
Ruka v ruke s tym ide nadherny a rozmanity
soundtrack, ktory dava priestor jednotlivgm
kultGram. Hoci jednu chybicku by som
nasiel — hlavny motiv nie je tak vyrazny

ako Sogno di Volare ¢i Baba Yetu. Zezlo

v naracii po Seanovi Beanovi prebrala
herecka Gwendoline Christie, ktor(

mnohi poznate zo serialu Hra o trény.

Co sa tyka technickej stranky, ja sa
nemdzem st'azovat'. Na mojej zostave
(7800X3D, RTX 3070 Ti, 32GB RAM) titul
fical vyborne a ako som spomenul vyssie,
zaznamenal som iba jeden pad a niekol'ko
menej otravnych bugov. Zial', to isté sa
neda povedat' o I'ud'och, ktori si nov(
CIV-ku chceli vychutnat' napriklad na PS5.

Hlasia rozne problémy, ako je napriklad
¢asté padanie ¢i mimoriadne spomalenie v
modernej dobe. Opdt' sa budem opakovat!,
vyvojari sl'ubujd opravu a jeden vel'ky
patch pre konzolu od Sony uz vysiel,
zaroven vsak musim prizvukovat, Ze aj
tak je to Slendrianstvo a d'alsi prikladu
Skaredého trendu v modernom gamingu.
Ak to nestihali vydat' v stave, aby sa hraci
netrapili, mali to jednoducho odlozit'.

Civilization VIl som zatial' venoval

par tyzdnov, ktoré boli pIné radosti z
objavovania novych mechanizmov a skvelej
zabavy, ale aj povzdychov nad chybajdcimi
funkciami a obsahom. Pokial' ste novacikom
a chcete dat' sérii Sancu, urcite neobanujete,
pretoZe aj napriek mojim vycitkam tu
najdete stovky hodin dobrej zabavy nielen
vd'aka GZasnej variabilite lidrov a narodov.
Veterani zatial' pokojne mdzu pockat'

na d'alSie patche a mozno aj nejaka td
expanziu. \/erim, Ze o par mesiacov z toho
bude zaleZitost' na 5 hviezdiciek aj pre

nich, pretoze Civilization VIl je premyslena

a vynikajlca stratégia, po ktorej sa k

Sestke budem vracat' uz iba t'azko.

Zaver

Siedmy diel legendarnej série opat' prinasa
skvell zabavu s niekol'kymi mensimi ale.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Tahova stratégia Firaxis Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Uzasna a navykova - PouZivatel'ské

hratel'nost' prostredie
+ Systém zmeny a technické problémy
narodov - Umela inteligencia

+Mnozstvo malych si zasl(zi doladit'

a pozitivnych noviniek

HODNOTENIE: * % % K Y
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Two Point Museum

TWO POINT MUSEUM

-2 e T

Som nadseny! A viete preco? Pretoze Two
Point Studios sa pred par rokmi pustili

do ozivovania hier, ktoré uz davno upadli
do zabudnutia. Toto Sthdio zaloZili Ben
Hymers, Mark Webley a Gary Carr, pricom
posledni dvaja menovani s tvorcami
legendarneho Theme Hospital. Niet sa teda
€omu cudovat!, Ze ich prvym projektom
bola prave Two Point Hospital, hra, ktora
ako keby z oka vypadla svojej inSpiracii.

V/ roku 2022 prisli s Two Point Campus a
tento rok sme sa konecne dockali Two Point
Museum. Prvé dve hry boli fantastické,
takze eSte pred samotnym recenzovanim
som netrpezlivo ocakaval a premysl‘al,

¢i simulacia mazea bude stat' za to.

Ako na spravu mizea?

\/ prvom rade musim pochvalit' autorov za
skvell pracu s tymto simulatorom. Vytvorit'
simulaciu zabavného parku je pomerne
jednoduché a simulator nemocnice tiez.
Staci zobrat' overené mechaniky, pridat’

par noviniek a hotovo. No simulator
mUzea? To uZ je celkom iny orieok a do
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takychto vod sa herni vjvojari past'ajd len
zriedka. Respektive, pustili sa niekedy?

Kampan vas postupne zoznami s roznymi
typmi mdzei a exponatov. Zalinate v
muzeu fosilii, kde zbierate a vystavujete
skameneliny. Okrem samotnej zbierky
vSak musite budovat' celé mdzeum —
navrhovat' rozlozenie miestnosti, pridavat'
kaviarne, obchody so suvenirmi a postupne
zvel'ad'ovat' cely priestor. Lenze umiestnit'
exponat do vitriny nestaci. Kazdy kasok
vyzaduje Specifické podmienky — niektoré
potrebujd sucho a teplo, iné zasa chlad.

Po spravnom umiestnent je dolezité aj
estetické dotvorenie okolia, pretoze kazdy
exponat ma svoje vlastné poziadavky —
jeden potrebuje prehistoricky kamen, iny
palmu &i kus l'adu. Kazdy exponat ma tri
zakladné Statistiky — Buzz, Knowledge a
Decoration. Vo vSeobecnosti plati, ze ¢im
vySsie s tieto hodnoty, tym lepSie. AvSak
mizeum nezije iba zo vstupného. Pri
kazdom exponate treba umiestnit' stanok
na dotacie, kam navstevnici hadzu peniaze,
ktoré neskdr vyzbieraj vasi zamestnanci.

Aj d'alSie exponaty si
v mizeu potrebné

Nové exponaty ziskavate na expediciach,
ktoré funguja podobne ako v Jurassic World.
\/ySlete tim na vybrané miesto a Cakate,
¢o vam prines(. Kazda lokalita pondka

iné artefakty a na ich ziskanie budete
potrebovat' nielen skisenych badatel'ov,
ale aj d'alsich zamestnancov. Na zaciatku
s( to len experti v Style Indiana Jones,

no neskor sa k nim pridajd aj asistenti,
spravcovia ¢i d'alSi Specialisti. Kazdy ¢len
vypravy méze mat' unikatne schopnosti,
ktoré vam pomozu zdolat' rézne prekazky.

Okrem toho mdZete svoju expediciu vybavit'
roznymi predmetmi. Napriklad lekarnicka sa
hod, ak by ich pocas cesty nieCo pohryzlo —
bez nej by ste museli nechat' zamestnancov
oddychovat', aby sa zotavili. Niektoré oblasti
s( vSak natol'ko nebezpecné, ze ak sa do
nich vydate nepripraveni, moze sa stat', Ze sa
vasi zamestnanci uz nevratia... Ako budete
postupovat' hrou, na vel'kej mape sa vam
odomkn( rézne typy mazei — strasidelné,



vodné a d'alSie. Kazdé z nich rozsiri vase
portfélio exponatov a prin(ti vas osvojit'

si nové mechaniky. AZ po zauceni sa do
systému kampane, méZete sa naplno pustit'
do sandbox reZzimu. To vSak potrva...

Mimochodom, kampan je spracovana
vyborne a postupne vas prevedie vsetkymi
hernymi systémami. Tutorial vSak miestami
pokrivkava. Obc¢as som netusil, <o mam
robit', a zistil som, Ze rovnaky problém riesili
desiatky hracov na forach Steamu. RieSenie
bolo pritom az smieSne jednoduché, takze
ked' som nan priSiel, udrel som si po Cele ...

ESte raz musim pochvalit' tvorcov za to,

Ze do hry zahrnuli tol'ko obsahu a nesetrili
kazdy Styl mizea na samostatné DLC. Tym
vSak netvrdim, ze by som za potencialne

rozsirenie hry neminul nejaky peniaz navyse.

Kazdld mapu, respektive mdzeum, si
postupne vylepSujete a ziskavate lepsi
rating vo forme hviezdietiek. Okrem hlavnej
budovy mate moznost' vytvarat' d'alSie
objekty, no toto stavanie je spociatku trochu
neintuitivne. Kym som zistil, Ze neskdr
mo6zem budovat' aj inde, mal som svoje

-
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mUzeum prepchaté exponatmi. Samozrejme,
dalo sa to neskor poprehadzovat', ale

mierne ma to mrzelo. Pres(vanie exponatov
a miestnosti nie je zloZité, ale mohlo by

byt' vyriesené o Cosi elegantnejsie.

Zamestnanec - pilier miizea!

Ako som uz spominal, bez zamestnancov
by vase mizeum nefungovalo. Potrebujete
spravcov budovy, expertov na exponaty,
asistentov a ochranku. Kazda profesia

ma svoju (lohu a kazdy zamestnanec
vlastn( naladu, silné aj slabé stranky. Takze
manazment I'udi nebude len do poctu a
budete v fom ,peceni-vareni’. Predajna
listkov ziva prazdnotou? Pred mizeom

sa tvori dlhy rad a vas asistent si veselo
oddychuje v spoloenskej miestnosti?

Tak ho Supnite spat' za pokladfiu! Alebo

ho jednoducho vyhod'te. Kazda postava

ma navyse moznost' tréningu, ¢im si
zlepSuje schopnosti. No pozor, ¢im je lepSi
zamestnanec, tym viac pefazi si pyta. Ak
ich nema dost', je nespokojny a mdze vam
jednoducho dat' vypoved'. No, asi to poznate
aj zo skutotného Zivota... Manazment
personalu dodava hre d'alsi rozmer a funguje

vel'mi podobne ako v predchadzajacich
tituloch od Two Point Studios. A ak ste

ich hry nehrali, tak ste urcite aspon raz v
Zivote prisli do kontaktu so staruckym, no
ikonickym Theme Hospital — a presne v tomto
duchu sa nesie aj sprava zamestnancov.

Grafika je ikonicka

Mozno budem zniet' posadnuty Theme
Hospital (a ano, priznavam, ze som), ale
grafika mi okamzZite pripomenula Theme
Hospital. Niet sa ¢omu divit'. Ked' za hrou
stoja jej povodni tvorcovig, je jasné, ze

si zachova svoj nezamenitel'ny styl. A
poviem vam, ta grafika je nadherna.

Necakajte hyperrealistickd simulaciu, ale
kresleny, blaznivy a zabavny vizual, ktory si
vas okamzZite ziska. Postavy navstevnikov
sU prepracované do detailov a ich dizajn je
jednoducho skvely. Neraz som sa pristihol pri
tom, akoich len tak sledujem a premysi'am,
kto vSetko vlastne zavital do méjho mizea.

Jeding, o by mohlo byt' lepSie, je
optimalizacia. Hra dava pocitacu poriadne
zabrat' a teploty mi vyskotili vySSie, nez
ked' som hral Kingdom Come 2 na vysokych
detailoch. Ale Cert to ber! Vel'kym plusom
je aj zvukova stranka hry. Hudba a hlasky

v rozhlase sG skvelé, a ak sa do nich
zapocClvate, urcite sa dobre zabavite.

Zaverecné hodnotenie

Two Point Museum je jedineCny prirastok
do série simulacii od Two Point Studios,
ktory prinasa jedinecny herny zazitok. Tato
zabavna a navykova simulacia s typickym
humorom a nadhernou grafikou ponika
mnozstvo obsahu na dlhé hodiny hrania.
NawySe, simulator mGzea v hernom svete
len tak I'ahko nenajdete. Hoci sa hra obcas
nevyhne drobnym nedostatkom, ide o
detaily, ktoré vam radost' z hrania urcite
nepokazia. Ak milujete budovatel'ské
stratégie, Two Point Museum je titul,

ktory by vo vasej hernej kniznici rozhodne
nemal chybat'. A eSte k tomu si zasl(zi
Cestné miesto na prednej policke.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Strategicka sim. Two Point Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vyborny gamedesign - slabSia optimalizacia
+zabava, ktora - tutorial je trosku
neomrzi kostrbaty
+jednoduchg, no za
to krasna grafika

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Split Fiction

IT TAKES TWO NA STEROIDOCH

Kooperativne tituly na jednej konzole

pre mna boli od pociatkov videohier
highlightom toho, €o hry ponikali. Nikdy
nezabudnem na ,tanky” na starej fejkovej
Sege (konkrétne to bol kiisok s nazvom
Tank 1990: Battle Defence), v ktorych dvaja
hradi chranili zakladiiu s orlom a snazili

sa znicit' nepriatel'ské tanky. Medzitym

si hranie videohier s inymi I'ud'mi preslo
dlhym vjvojom - s kamaratmi sme spolu
zabili Diabla v Diablo 2, stravili nespocetné
hodiny vo Warcraft 3, chodili do dungeonov
v roznych MMORPG, aby sme sa opat'
vratili na jeden gauc s ovladacmi v ruke

a zahrali si Overcooked. A Split Fiction
zapada presne do kategdrie prijemnych
kooperativnych titulov, ktoré vas zblizia

s vasim spoluhracom a vytvorite si tak
krasne spolocné videoherné spomienky.

Hazelight Studios vzniklo pod EA Originals
ako Stldio, ktoré sa ststred'uje na
kooperativne kisky pre dvoch hracov. V
roku 2018 prinieslo akciu Way Out, v ktorej
sa dvaja bratia snaZia utiect' z vazenia, o
tri roky neskér potom It Takes Two, kde
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sa zas usilujete dat' dokopy manzelsky

par. Prave druha menovana hra sposobila
revol(iciu v zanri a tvorcom priniesla ocenenie
Game of the Year. No a teraz nam ten isty
tim prinasa Split Fiction, ktoré je ideovym
nasledovnikom It Takes Two — moZno aj v
snahe zopakovat' Gspech s ocenenim.

VsSetko, co fungovalo v It
Takes Two a este viac

Hra vam od prvého momentu da najavo, ze
ak ste hrali It Takes Two, budete tu doma.
Ci uz ide o pouzivatel'ské prostredie alebo
ovladanie, Split Fiction sa snazi nepokazit'
to, Co fungovalo. Kratky Gvod vam rozpovie
pribeh o dvoch nadejnych spisovatel'kach.
Tie prijali zvlastne pozvanie od spolocnosti,
ktora im sl'Gbila publikovanie ich

tvorby. Dynamika dvojice je zjavna od

prvej interakcie — cool introvertka z
vel'kého mesta Mio pise science-fiction,
dobrosrdetna extrovertka z vidieka Zoe
zas tvori fantasy. Dve hlavné postavy sa
zapisu do mysteriézneho projektu, ktory sa
ukaze ako snaha o vydolovanie napadov z

ich mysle pomocou modernej technolégie.
Nedopatrenim sa spolo¢ne ocitnd vo
svojich vymyslenych svetoch a cela hra je
divokou jazdou medzi ich napadmi, ktoré
sa svizne striedajd. Chvil'u sa budete
ohanat' laserovymi mecmi, aby ste ich
Coskoro vymenili za drakov, na ktorych
mozete jazdit', potom zase za laserové
piStole a spat' za kdzla. A ak sa vam
niektoré prostredie nepaci, je vam jasné,
Ze o chvil'u sa skonci a nahradi ho iné.
Praca so zanrovymi stereotypmi je vyrazna
a nabdra asi do kazdého kliSé, ktoré vam
napadne, no vyvazuja to svieze dialogy

a priehrstie popkultdrnych referencii,
ktoré vas donutia zbesilo ukazovat' na
obrazovku so slovami ,aha, aha, toto bolo
v Dark Souls / Halo / Donkey Kongovi /
doplnte svoju obl'Gben referenciu”.

Split Fiction je typickou ,couple” hrou, ¢ize
jeden z dvojice nemusi byt' skisenym
hracom, aby sa vam darilo, Ccomu je
prispdsobena aj obt'aznost'. Titul strieda
parkdrové pasaze, I'ahsie logické hadanky a
sboje s bossmi. Plati tu pravidlo, ktoré sa



osvedcilo uz v It Takes Two — ak Zije jeden
hrag, druhy je vyradeny len na chvil'u a
potom sa vrati. To sa hodi pri parkdroch, v
ktorych vas niekto nahana, pretoze staci, ak
prekazky Gspesne prejde jeden a druhy sa
za nim respawnuje. Rovnaké pravidlo plati
aj pri bossfightoch, no ked'Ze vase postavy
budd mat' v takmer kazdom prostredi
asymetrické schopnosti, bossa sami
nezvladnete, ked'ze kazdy z dvojice bude
mat' v boji svoju funkciu. Napriek tomu

nie s na hracov kladené vysoké naroky.

Bitky s bossmi s( vel'mi podobné
tomu, o sme mali moznost' vidiet' v
predchadzajicom titule od Hazelight
Studios. Kazdy boss ma nejaky spdsob,
ktorym ho dokazete zranit'. Mnohokrat
to nie je Gplne evidentné, ale hra umne
vyuziva farby charakterov, aby vas
nasmerovala k objektom, s ktorymi

mozete interagovat'. Saboj konci len
v pripade, Ze vas boss oboch vyradi,
pricom pri tych narocnejsich vas hra
vrati len na zatiatok aktualnej fazy,
nie na zaciatok boja. Bossfighty sd
kreativne, €asto s nimi cestujete po
leveli a poCas boja sa meni pohl'ad aj
vase moznosti pohybu ¢i schopnosti.

V/ Split Fiction najdete niekol'ko skvelych
akénych sekvencii, v ktorych jeden Elovek
Soféruje vozidlo a druhy striel'a po
nepriatel'och. Nanest'astie, hra vam neda
na vyber a musite sa drzat' predpisanej
roly, o nemusi kazdému vyhovovat'.

To m6ze byt' problém pri neskisenych
I'ud'och, ktori zrazu musia ovladat'
stihacku s obratenou vertikalnou osou.
Okrem toho tu vdak nie st vyrazne t'azké
pasaze, v ktorych by ste sa zasekli.

Kvalitne napisany pribeh

Obzvlast' by som chcel ocenit' svieZe dialogy.
Tie vychadzaja primarne z ¢udnej premisy,
ktora by mohla pokojne byt' inSpiraciou

pre d'alsi diel Black Mirror. Obidve hlavné
postavy sl napisané vyborne a Ziadna z nich
nie je dominantna, mozno iba s vynimkou
zatiatku, ktory sa tyka novej technolégie na
extrahovanie pribehov z mysli I'udi, kde je
logicke, Zze k tomu autorka science-fiction
ma ¢o povedat'. Dobre napisané charaktery
a déveryhodné dialogy nie sa niecim, o je
momentalne v hernom svete bezné, o to
viac ma tesi, ze rozhovory protagonistiek
pdsobili autenticky, mnohokrat prekvapili
nenGtenym humorom a len vynimocne

som nad nimi prevracal o¢ami.

Tvorcovia si s postavami verili tak vel'mi,
Ze v niektorych leveloch najdete lavicky

s peknymi vyhl'admi, aké pozname z
pribehovych adventdr typu Life is Strange,
na ktoré si sadnete a spustite kratku
scénu s rozhovorom. Priznam sa, nie vzdy
sme mali chut' objavovat' vnatorny svet
charakterov, no niekol'ko sme ich zazili a
boli vel'mi prijemnym dodatkom k pribehu
hlavnych postav. Mio a Zoe si, navyse,
pocas hry prejd( vel'mi predpokladanym
vyvojom, ked' sa z neznamych, ktoré sa
nechapu a iritujd, stant po kamaratky

na cely zivot. Navzajom si komentujd
jednotlivé svety, ktoré vymysleli, pricom
pociatofnl nechapavost' vystrieda uznanie.

Kazda z dsmich kapitol sa odohrava vo
svete jednej z postav a je pretkana tromi
vedl'ajsimi pribehmi, ktoré sd z prostredia
tej druhej. Prave tieto ,side stories’ sa
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miestom, kde Split Fiction najviac Ziari,
takZe vzdy, ked' sme v leveli videli pulzujdcu
bublinu, ktora ich oznacuje, tesili sme sa

na d'alSiu blazniva myslienku. Zvy€ajne

ide o kratke Grovne, ktoré dokoncite do
patnastich mindt, pricom mnohé z nich
majl originalny art 5tyl & mechanizmus,
okolo ktorého si centrované.

Kratky rozsah dovolil tvorcom poriadne si
uletiet' a tak si zahrate za prasata na farme,
prejdete sa po nakreslenom dungeone alebo
sa nechate obrami vyniest' na kopec. Chcel
by som sediet' na poradach, pocas ktorych
sa tieto levely vymysl'ali a zaujimalo by ma,
aké myslienky sa nakoniec nedostali do

hry. No a ked'Ze riaditel' Stldia Josef Fares
je celkom excentrickou postavou, mozno

sa to aj v nejakom rozhovore dozvieme.

Na to, aby ste si zahrali Split Fiction,
musite byt' dvaja (samozrejme, niekto
to zobral ako vyzvu a snazi sa to prejst'
sam s ovladanim oboch postav). Idealne
je, ak ste spolu vedl'a seba pri jednom
pocitati alebo konzole. Mam to St'astie,
Ze som na Split Fiction nahovoril moju
priatel'ku a tak sme hrali iba na jednom
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zariadeni, ale titul umoznuje aj online
multiplayer a cross-platform. A opat'
staci, ak ma hru kipend jeden hrag,
druhému staci ju mat' nainstalovand
a nepotrebuje vlastnd licenciu.

Pokial' aj nebudete sediet' vedl'a seba,
pre Gspech by ste sa mali aspon pocut’,
aby ste sa mohli radit', pricom niektoré
momenty si budete chciet' odpocitat'. A

aka je herna doba? Pri pomalom hrani
vam moze zabrat' nieto nad 15 hodin,
Co pri kiisku za 50 eur nie je az tak vel'a,
no kvalita vysoko prevysuje kvantitu.

Vlystriedate priblizne 20 r6znych
svetov, pricom vSetky si precizne
vizualne spracované. Split Fiction v
nas zostal ako zazitok, o ktorom sme
rozpravali kamaratom a odkazovali na
momenty z neho v beznom Zivote.

It Takes Two sa podarilo ziskat' ocenenie
Game of the Year a je vidiet', Ze tvorcovia
vynalozili obrovskd snahu, aby tento Gspech
zopakovali. VV roku 2025 to budd mat'
mimoriadne t'azké vzhl'adom na tituly, ktoré
sa v tomto roku chystajd vyjst', resp. uz vysli,

no myslim, Ze mézeme hovorit' minimalne
o nominantovi v hlavnej kategorii.

Verdikt

Ak si mate s kym zahrat' Split Fiction,
neexistuje dobry dovod, pre€o by ste to
nemali urobit'. It Takes Two pred Styrmi
rokmi vyhralo Game of the Year a novinka od
Hazelight Studios je vylepSenim v kazdom
smere. Popkultirna jazda pristupna aj
prileZitostnym hracom, ktora ponika krasne
vizualy a prijemny pribeh, bude minimalne
hordcim kandidatom na hru roka.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Koop. plosinovka Hazelight Studios Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Osvedcena formula - Prilis kratka
z It Takes Two herna doba
+ Vizualy, ktorgmi
sa chcete kochat'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

XBOX ONE X

South of Midnight

CAROVNA VYPRAVA \/ STAROM DIZAJNE

Ked' Microsoft eSte davno pradavno

v roku Pana 2018 oznamil akvizicie
niekol'kych Stidii, optimista vo mne
dafal, Ze ich finanéné zabezpecenie im
umozni dotiahnut' svoju viziu do konca
bez kompromisov. A to platilo hlavne
pre stadio Compulsion Games. Toto
Sthdio vo svojej poslednej hre We Happy
Few ukazalo zablesky majstrovstva v
budovani sveta a vizualizacie, no na
zvysok hry ,neostali peniaze.” Cakali

sme dlho a teraz sme sa konecne dockali.

Ako teda dopadol South of Midnight?
Styl nadovsetko

Jedno je isté. Bez ohl'adu na to, ¢o si na
konci recenzie budete mysliet' o hre ako
o celku, tak sa neda popriet’, Ze vyzera
fantasticky. Hra je priamym d6kazom
toho, Ze na krasny vizual nepotrebujete
nutne textdry vo vysokom rozlisenti,

ale dblezita je pevna ruka vizualneho
reziséra. South of Midnight sa odohrava
na juhovychode USA v modernej dobe.
Spomeniem napriklad New Orleans a

k tomu prihodim eSte aj Floridu. Pre
nas, ktori v danej oblasti nezijeme, je
to GZasny vylet, ktory nam ukazuje
nov{ kultdru naozaj autentickym
spbsobom, a to bez kompromisov.

Jadro pribehu je vel'mi jednoduché a
dalo by sa povedat', Ze dejova linia sama

0 sebe az na par vynimiek neprekvapf.
Hlavnou postavou je Hazel, ktora sa

javi ako normalna pubertiacka, ide o
milujdcu dcéru, no stale nedokaze plne
pochopit' obete rodiCovstva. Dej sa zatina
hurikanom, ktory odnesie dom aj s jej
mamou Lacey dole riekou a je na nej,

aby svoju matku nasla. VV tom jej urcite
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pomoze fakt, Ze dostala dar stat' sa
tzv. Weaver. Ide o bytost', ktora vidi to,
¢o ostatni nevidia, a dokaze pomaéct' v
momentoch, kedy to ostatni nedokazu.

Hellblade 2 deja vu?

Ak existuje hra, ku ktorej by som South
of Midnight prirovnal, tak je to Senua's
Saga: Hellblade 2. Aby to porovnanie
davalo zmysel, musite Citat' d'alej.
Toto porovnanie neznamena, ze by
South of Midnight tiez kladol d6raz

na fotorealistickd grafiku a pokrocilé
technoldgie na prerozpravanie pribehu.
Prave naopak. South of Midnight si
dava zalezat' na Stylizovanom vizuali

a hlavne stop-motion animaciach, a

to nie len pocas cutscén, ale aj hrania
(modZete ich deaktivovat' pocas hrania).

Taktiez nemam na mysli porovnanie z
hl'adiska hratel'nosti, pretoze South of
Midnight je uz na prvy pohl'ad viac hrou,
ako Hellblade 2 kedykol'vek chcel byt'. Skor
mam na mysli dej. Hlavnou témou oboch
pribehov st traumy a Zivotné udalosti,
ktoré spdsobili transformaciu postav na
prisery. Tie st vsak v pripade South of
Midnight inSpirované miestnym folklérom.
Hazel je efektivnou liecitel'kou, ktoré

ale prebieha za zvuku Gderov. Rozdiel

je aj v hlavnych postavach — zatial' ¢o
Senua v Hellblade 2 je uz ,0sl'ahanou’
bojovnickou, tak Hazel je novacikom, ¢o

sa prejavuje aj na jej vnimani udalosti.

Podobne, ako v pripade Hellblade 2, tak

aj tu je téma sebapoznavania a empatie
spracovana vel'mi Gctivo a dojimavo.
Jednotlivé minipribehy antagonistov
tvoria paralely s realnymi zivotnymi
udalost'ami a okrem toho, Ze majd vyvolat'
emaécie, prinasaja aj posolstvo. Venujd sa
v nich Zial'u zo straty, smatku zo zrady

Ci zGfalstvu. Kazdopadne, je pre mna
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fascinujlce, ze dve hry v ramci jedného
vydavatel'stva vydané v priebehu dvoch
rokov sU si v tejto oblasti tak podobné.

Konstrukcia z cias davnych
Podobnost' oboch hier sa konci v samotnej

hratel'nosti. South of Midnight je poctivou
akcnou adventdrou, kde bude vas ¢as

rozdeleny medzi zdolavanim prekazok
pomocou vasich schopnosti, sibojovych
systémov a preskimavanim prostredia.

Svojou Struktarou ide o ,Standardnd’
linearnu hru, ktora nepontka absolGtne
Ziadne vedl'ajsie Glohy. Pocas hrania
vas odbocky prenesd maximalne k
bonusom, zberatel'skym predmetom a
mene, ktord pouZivate na vylepSovanie
schopnosti. VSetko je vsak drzané na
uzde. NeCakajte komplexné RPG systémy
a loot. Co je skvela sprava, pretoze vijvojari
si s vedomi sily sGbojového systému

a hernych mechanik, ktoré vybudovali,

a nesnazia sa zahltit' hru zbytocnym
balastom odt'ahujici pozornost' od
silnych stranok. Systémy, vratane toho
sibojového, tu nie sd na to, aby poskytli
neuveritel'ne komplexny zazitok, ktory
nabada k znovuhratel'nosti, ale aby vas
dostali z jedného scenara pribehu k
druhému. V momente, kedy uz zacinate
mat' pocit, ze hra straca na dychu, tak sa
skonci. Povedal by som Ze po nejakych
10 hodinach. Konstrukcia hry je vsak
kostrbata, aj ked' mam trochu problém
rozhodn(t' sa, i je to dobra, alebo zla




sprava. lhned' to vysvetlim. Jednotlivé
aspekty hry si striktne oddelené. To
znamena, ze sUboje prebiehajd vo
vopred nadizajnovanych arénach a
nikdy nie mimo nich. To dava hre akysi
pocit sterility, pretoZze tym padom
absentujd momenty prekvapenia. To
isté plati aj o Struktdre vacsiny hry.

Po vykonani urcitych dkonov (nebudem
spojlerovat') vzdy nastane ,utekajica’
pasaz, ktora nabera na komplexnosti.
Kazdopadne, mojou pointou je, Ze aj ked'
Struktdra hry poskytuje isty komfort,
pretoZe viete, ¢o vas Caka, tak na druhej
strane by sa zislo trochu zatriast' celym
mixom a priniest' trochu variability.

V/zhl'adom na absenciu hibokych
RPG mechanik asi neprekvapi, ze

hra ma sice jasne a pevne uchopené
mechaniky sibojového systému, no
ten zd'aleka nepatri medzi najhlbsie
na trhu. Arény postupne prinasaja
nové typy nepriatel'ov, no zaroven
davaji Hazel do rik nové schopnosti.

Zaujimavost' i vyzva arén a stibojového
systému teda vyplyva z réznorodého
mixu nepriatel'ov v tychto arénach. Inak
ale ide o absoldtne Standardny sibojovy
systém na blizko, kde je vasou Ulohou
dynamicky sa pohybovat' po aréne,
vyhybat' neblokovatel'nym Gtokom

a strategicky likvidovat' nepriatel'ov
podl'a ich priority. Opat' plati to, ¢o som
pisal vySSie. Ide o komfortny sbojovy
systém, ktory sa vdak nepokisa

lamat' bariéry. Ci je to véak potrebné v
nizkorozpocCtovej hre, to necham na vas.

Tu hra wynika...

Takze stanovili sme si, Ze herné
mechaniky existujd primarne ako
spbsob, ktory vas ma previest'
prostredim a ukazat' tento svet.

A to je dobré, pretoze ide o svet,
ktory si zaslizi byt' preskimany.

Vizualny 5tyl je absoldtne jedine¢ny,
pritazlivy a oku-lahodiaci. Ci uz hovorime
o scenériach, ktoré hra pontka, alebo o
dizajne jednotlivych monstier, alebo o
skvelom zmysle pre detail. Paradoxne,
¢im menej hra napodobniuje zobrazovanie
l'udi a .realneho’ sveta, tym lepsie vyzera.

ESte lepSie na tom vsetkom je hudba. Uz
teraz konstatujem, Ze ak hudobny dizajn
alebo soundtrack South of Midnight
nebude bojovat' na konci roka o najvyssie
ocenenia v tychto kategoriach, tak
pravdepodobne je nieto zle. Soundtrack
pochopitel'ne ¢erpa z tamojsej kultdry

a okrem toho, Ze sam o sebe je na
pocavanie skvely, tak jeho implementacia
do hry ho povySuje eSte na vyssiu
Groven. Kazda priSera, proti ktorej v hre
bojujete ma vlastnd tému. Postupne sa
odhal'uje a vrstvi pocas prechadzania
levelu. Casom sa do aranzmanu pridavaji
hudobné nastroje a vokaly. Hudobné
vyvrcholenie nastava pocas siboja s
bossmi. Opat' ide o efektivnu formu

rozpravania pribehu, pretoze aj za
samotnym textom skladby sa skryva
tajomstvo, ktoré sa tyka danej postavy.

Prave spojenie hudby a vizualu
spdsobuje, ze South of Midnight vyCnieva
z davu podobnych akénych adventdr. Hra
ide nekompromisne po tychto ciel'och

a vSetko prispdsobuje tomu, aby zo
svojho zasadenia dostali ¢o najviac.

Dobré je tiez aj to, Zze do cesty sa
pocas hry nepriplietajd bugy. Aj ked'
na druhej strane kvdli chybajdcej
komplexnosti hernych mechanik by
boli akékol'vek bugy dost' cudné.

Verdikt

South of Midnight je jedinecnou hrou.
Nie iba kvoli hratel'nosti, ktora sa
neda oznacit' inak, ako Standardna. Je
jedinecna vd'aka svojej atmosfére a
audiovizualu. Pontka pribeh o empatii,
pricom sa neboji dotkn{t' aj t'azkych
tém. Tie s balansované samotnou
povahou hlavnej postavy, ktora

okrem sveta spoznava aj svoje nové
schopnosti. Ide o dobrodruzstvo bez
zbytocného balastu, ale do urtitej miery
doplaca na svoj zastarany dizajn, ktory
nedokaze pocas hrania prekvapit'.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Compulsion Games Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ skvely vizualny styl - striktne oddelené
+absolGtne famozny ¢asti hry (hlavne
soundtrack a jeho sGbojovy systém)
implementacia - absencia prekvapeni
do hry a inovacii
+atmosféra

HODNOTENIE: * % % K Y
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OG Flow 213

Republic of Gamers (ROG) predstavuje
novy herny tablet 2025 ROG Flow
Z13, ktory spaja revoluény vykon s
energetickou efektivitou. Srdcom
zariadenia je novy ¢ip AMD Ryzen™ Al
Max+ 395 s grafickijm ¢ipom Radeon™
806065, ktory integruje 16 jadier Zen 5

....................................................................................................................

>> \IYBER: Samuel Benko

a 40 vypoctovych jednotiek RDNA 3.5.

Tablet vyuZiva jednotni Stvorkanalovi

pamat' LPDDR5X az do 128 GB, o
umozinuje dynamickeé pridel'ovanie
zdrojov medzi CPU a GPU a zarucuje
maximalny vykon aj pri naro¢nych
Glohach a modernych hrach.

Kompaktny 13-palcovy ROG Flow 213 sa
moze pochvalit' ROG Nebula displejom

s rozliSenim 2,5K a obnovovacou
frekvenciou 180 Hz, ktory poskytuje
brilantné vizualy a pohlcujici zazitok.

Dotykova obrazovka s ochranou
Corning Gorilla Glass 5 zabezpeluje
odolnost' voci poskriabaniu. Inovativne
chladenie vyuziva odparovaciu

komoru z nehrdzavejlcej ocele a

medi, zva¢Sené nasavacie otvory a
ventilatory Arc Flow 2. generacie, ¢o
zlepSuje pradenie vzduchu az o 70 %.

Flexibilné pripojenie je zarucené dvoma
USB-C portmi s podporou USB4 a

HDMI 2.1 vystupom, vd'aka ¢omu nie
s potrebné d'alSie adaptéry. Vydrz
zaist'uje vacsia 70 Wh batéria spolu s
optimalizovanou spotrebou energie.

Elegantny dizajn, vylepSeny touchpad

a tlatidlo Command Center robia z

Flow Z13 idealneho spolo¢nika pre
naro¢nych hracov a profesionalov. Tablet
je dostupny na Slovensku od 2 389 €.

Canon: PowerShot V1, EOS R50 V & RF-S 14-30mm

Spolocnost' Canon dnes predstavuje tri
nové produkty pre tvorcov videoobsahu,
ktoré posunii natacanie na novii Giroven.
Vreckova kamera PowerShot V1 je idedlnou
vol'bou pre viogerov a cestovatel'ov

- kompaktna a vaziacaiba374gs
ultrasirokouhlym objektivom, umoznuje
nahravat' plynulé 4K video s 60 snimkami

za sekundu a spomalené zabery vo Full HD

120p. Pokrocilé automatické ostrenie Dual
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Pixel CMOS AF Il a opticka stabilizacia
zarucuji stale ostré a stabilné zabery.
\/yklopny dotykovy displej a kvalitné
mikrofony zabezpecuji jednoduché
ovladanie a €isty zvuk.

Canon pokracuje inovaciou s bezzrkadlovkou
EOS R50 V, navrhnutou pre tvorcov
hl'adajdcich Siroké moznosti. S 24MP APS-C
senzorom, 4K videom (60p a 30p s 6K

oversamplingom) a podporou Canon

Log 3 otvara nové obzory pri filmovani.
Dotykova obrazovka s nastavitel'nym
uhlom a rychly prenos obsahu cez Wi-Fi a
Bluetooth zarucuju flexibilitu a efektivnu
pracu, ¢o ocenia najma livestreameri.

Tretim prirastkom je univerzalny objektiv
Canon RF-S 14-30mm F4-6.3 1S STM PZ,
prvy RF objektiv s internym motorovym
zoomom. Tento kompaktny objektiv
ponika plynulé zmeny ohniskovej
vzdialenosti, optickl stabilizaciu az

do 5 EV a vysoka kvalitu zaberov, ¢im
dopifia nové zariadenia Canon. Tieto
inovativne produkty kombinujd vysokd
kvalitu obrazu s modernym dizajnom

a funk&nost'ou, ¢im napomahajd
tvorcom vyjadrit' ich kreativitu naplno.

Ceny a dostupnost' noviniek na
slovenskom trhu budd — Canon EQS
R50 V 799 EUR s DPH (dostupnost'
koncom aprila), PowerShot V1 1049 €
s DPH (dostupnost' zagiatkom aprila),
RF-S 14-35 F4-6.31S STM PZ 419 EUR
s DPH (dostupnost' zaciatkom jala).



ADATA SC730
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Spolocnost' ADATA uvadza model SC730, ultra kompaktny
SSD disk, ktorj kombinuje USB-C aj USB-A konektory.

V/d'aka dvojitému rozhraniu USB 3.2 Gen2 dosahuje rychlost'
600 MB/s pri extrémne malych rozmeroch len 36 mm.
Dispoziciu umoznuje pripojit' pocitac, tablet, smartfon

¢i hernd konzolu ako Playstation 5 ¢i Xbox. SSD disk je
idealny pre zalohovanie fotografii, videi ¢i prenos vel'kych
sborov, o ocenia manazéri, tvorcovia obsahu aj hraci.
Ekologicky zodpovedny dizajn vyuZziva 50 % recyklovanych
materialov, ¢im sa znizuje uhlikova stopa o 39 %.

SC730 bude k dispozicii v kapacite 512 GB aj 1 TB, pricom
cena zacina od 1399 K¢ v Cesku a 56 € na Slovensku.
Inovacia a udrzatel'nost' spojené v jednom modeli.

.........................................................

Predstavujeme vam modularny stolovy
systém GENESIS Holm Modular,

ktory prinasa nekoneéné moznosti
prispdsobenia pracovnému a hernému
priestoru.

Tento inovativny systém umoznuje
nastavit' vysku stola od 50 do 95 cm, ¢o
zabezpecuje optimalne pohodlie

pri praci i hrani. Vd'aka plne kompatibilnym
bo&nym panelom so Sirkou od 30

Huawei FreeArc

Nové sliichadla Huawei FreeArc si navrhnuté
pre aktivnych I'udi, beZzcov a cyklistov.

Vd'aka otvorenému dizajnu si mdZete uzivat' hudbu a
zaroven zostat' v kontakte s okolim. Ergonomicky tvar a
I'ahka konstrukcia z tekutého silikonu zarucujd pohodlie
pri celodennom noseni. Odolné voci vode a potu, slichadla
sU idealne do dazdivého pocasia a na intenzivny tréning.
Batéria vydrzi az 10 hodin, s rychlym nabijanim sd vzdy
pripravené na akékol'vek dobrodruzstva. Huawei FreeArc
prichadzajd na Slovensko 13. marca 2025 za cenu 99 €.
Vynikajlci zvuk a precizne spracovanie spolu s modernym
dizajnom robia z FreeArc idealny doplnok pre kazdodenné
Sportové aktivity a relaxaciu. Slichadla sd navrhnuté

tak, aby spinali poziadavky naro¢nejsich pouzivatel'ov.

...........................................................

do 60 cm a rohovym sdpravam si
mozete vytvorit' jedine¢na konfiguraciu,
ktora dokonale vyhovuje vasim
individualnym potrebam. Systém je
vybaveny mnozstvom praktickych
doplnkov, ako s drziak na pohare,
drziak na slichadla a priechodka

na kable, ¢o vyrazne zvysuje komfort
a prehl'adnost' pracovného priestoru.
Unikatnym prvkom je aj LED lista

s osvetlenim RGB, ktora nielen dodava
moderny vzhl'ad, ale aj umoznuje
nastavit' uhol sklonu podl'a aktualnych
poziadaviek. Flexibilita GENESIS Holm
Modular spoliva v moznosti rozsirenia
stola pomocou dodatocnych bocnych
panelov alebo rohovych zostay,

vd'aka comu sa tradi¢ny stol meni

na multifunk&ny pracovny kat.

Celkovy dizajn systému bol navrhnuty
s dérazom na estetiku a praktickost,
¢o z neho robi idealne rieSenie

pre kazdého, kto hl'ada spojenie
moderného dizajnu a funkénosti.
VyskGsajte GENESIS Holm Modular

a objavte novy rozmer prispésobenia
vasho pracovného alebo herného
prostredia. Objavte tto inovativnu
vol'bu, ktora sa prisposobi kazdému
prostrediu a splIni vase otakavania.
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Nanlite Pavotube Il 6C

SVETLO A MAGNETY

Popredny vyrobca video a foto prislusenstva
v ramci svetiel, ¢inska spolocnost'
NANGUANG, predava aj na naSom Gzemi

uz dlhé roky svoje produkty, a to konkrétne
pod znackami NANLITE a NANLUX. Nedavno
som dostal moznost' dlhodobo testovat'

ich maximalne kompaktni svetelnd

trubicu s nazvom NANLITE PavoTube I 6C,
ktorej bohata vybava vyrazne prevySuje
konkuren¢né svetla v cenovej relacii do sto
eur. DistribGtor mi na test zaslal hned' dva
kusy RGBWW LED pomocnikov uréenych
primarne do terénu, ¢ize mimo stidia, a
mia nesmierne zaujimalo, ako cenné ich
uvidim po mesiaci pravidelného pouzivania.

Na zaciatok treba uviest'— naznacil som

to uz pri cenovke — Ze v tomto pripade sa
nepohybujeme vyloZene v prémiovych
vodach. To vSak neznamena, ze by
konstrukéné spracovanie samotnej trubice
alebo bohatost' vybavy balenia vyloZene
zaostavali. Mimo samotného svetla s vahou
260 gramov pri rozmeroch 25 x 39 x 38

mm najdete v baleni aj sériu magneticky
podloZiek, USB-C/USB-A kabel, remienok na
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zapastie a hlavne textilné puzdro uréené na
prepravu a ochranu vodi vode. Spominané
magnetické podlozky si podl'a vyrobcu
vhodné na trvalé pripevnenie o iny povrch,
¢o ma priamy savis s tym, ze aj ked' je telo
svetla plne plastové, jedna jeho hrana je z
vnatra vybavena magnetom.

Ja osobne v redakcii pouzivam na
produktové fotenie kovovy otvoreny
regal, o ktory som tak jednoduchym
spbsobom vedel pripevnit' testované
vzorky. \/ teréne, kam sd predovSetkym
urtené svetla, vam vsak bude musiet'
vystacit' uchytenie o stativ (oba konce




sU vybavené 1/4 20" zavitom) alebo
kreativne premysl'anie — ruky, nohy, zuby,
jednoducho ¢okol'vek vam napadne.

UpIné RGB spektrum

Kompaktnost' je vyborna. Obe trubice
som vedel bez problémov stréit' do
batohu, ktory beZne pouzivam na
transport techniky a to bez toho, aby
mna vyloZzene obmedzovali. PavoTube
I16C ma v sebe implementovany 2,4
GHz Wi-Fi prijimac, pomocou ktorého
viete svetlo prepagjit' s vol'ne dostupnou
aplikaciou a prave cez fiu nasledne
pohodIne nastavovat' dostupné funkcie.

Na zadnej strane trubice sa nachadza
maly, ale dostatocne prehl'adny LCD displej,
vedl'a ktorého je umiestneny vstup pre
USB-C kabel — akonahle vstavani batériu

s kapacitou 2 200 mAh nabijete doplna,

pri stopercentnom jase vam bude svetlo
fungovat' nasledne takmer celG hodinku a
pri nastaveni na jedno percento az desat'

hodin. Ked'Ze vdak akumulator nema
horibilny odber, pokojne ho viete napajat’
Standardnou powerbankou. Ovladanie
fyzickymi spina¢mi priamo na odolnom
Sasi z tvrdeného plastu chce sice trocha
praxe, ale napriek tomu, Ze menu nie je
lokalizované do CZ/SK jazyka, funkcionality
si jednoducho overite a sicasne sa ich
naucite uz v priebehu niekol'kych kliknuti.

Vsetko dolezite
a este nieco naviac

A Co vsetko vlastne PavoTube Il 6C dokaze?
Disponuje nastaveniami rozmedzia

medzi 2 700 az 7 500 kelvina s tym, Ze
percentualnu intenzitu svietivosti je
mozné regulovat' od jedného percenta

az po maximum — nesmierne uzito¢na

vec, ak sa chcete pocas produktového
fotenia vyhrat' s roznymi detailmi.

Samotnu presnost' kelvinov vSak berte
s rezervou, ked'ze po¢as mojho merania
a nasledného priameho porovnavania s

profesionalnym svetlom inej znacky bola
odchylka pre jednotlivé hranice vzdy od
120 az po 300 kelvina. Rovnaké medzery
mi v teste vyskakovali aj po¢as merania
presnosti vykresl'ovania RGB farieb,

ale aj tak nas to zase vracia k tomu, Ze
od svetla za necell stovku jednoducho
nemoOzete ocakavat' Ziadne zazraky.

Na to, ¢o PavoTube I 6C za dand sumu
pon(ka, je to stale viac ako dobry obchod.

Pre zacinajlcich filmarov alebo fotografov,
ktorych rozpocet je napaty ako guma od
trenirok, je investicia do niecoho takéhoto
rozumnou vol'bou a rovnako tak aj pre
skdsenych kreativcov, €o si potrebujd
dotvorit' pozadie v tmavom exteriéri
alebo vytiahnut' jemné portrétove linky

v krizovych podmienkach; bez toho by

so sebou museli t'ahat' obrovské kusy
techniky. Priestor na vyuZzitie je mozné
najst' aj v ramci vybavy streamerov,
ked'Ze ponuka funkcii v sebe zahffa
rozne efekty, ktorymi by ste dokazali
prebudit' aj mftveho zo spanku.

Pulzujace kaskady, blikajace blesky, aktivne
ohne, Sialené diskotéky, plapolajdce sviecky
alebo o¢nl rohovku poSkodzujlice vybuchy

—vyberie si aj ten naro¢nejsi z vas.

Nanlite Pavotube Il 6C som so sebou
t'ahal kade-tade po reportazach, avsak,
neraz som vysSie vymenované funkcie
dokazal vyuzit' aj v pohodli stldia, pretoze
kompaktnost' a okamzity vykon je niekedy
liekom na pohodinost'. Jednoducho sa
vam nechce nastavovat' vel'ké softbox
lampy, ked' to nie vzdy vyZaduje situacia.

Prave vd'aka tymto momentom som

si testované trubice natol'ko obl'bil,

Ze som ich okamzite zaradil do staleho
vybavenia. Je jasné, Ze nebud( vyt'azené
zakazdym, ked' sa ozve zvuk uzavierky,
ale uz len ten fakt, Ze ich mam po ruke,
moju dusicku vyrazne upokojuje.

Verdikt

Kompaktna lampa pre zaciatocnikov
ale aj skisenych kreativcov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Focus Nordic 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Obsah balenia - Odchylky v teplotach
+ Kompaktnost'

+ Ovladanie aplikaciou

+ PrisluSenstvo

+ PIné RGB spektrum

HODNOTENIE: * % % K Y
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HP Spectre x360

LAPTOP S POVOLENIM OHURIT
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K recenzovaniu hardvéru akéhokol'vek
druhu sa osobne - a Ze to nejaky cas
trvalo, kjm som si to celé koncepcne
ujasnil — snazim pristupovat' vijrazne inak,
nez byva beznym Standardom. Specialne
v pripade prenosnych pocitacov, kedy sa

v nasich koncinach hra len minimalne
vyloZene na nejakid embargo strunu a
€asto je v zahrani¢nom éteri onen produkt
davno rozobrany do posledného Sraubu. U
nas, avsak, len za¢iname past'at' von prvé
dojmy z neho. Konzument ma tak moznost'
okamzitého zistenia pre neho kl'G¢ovych
informacii, kym vystupy mna a mojich
kolegov prechadzaji este len samotnym
vznikom. V tejto nevyhode, ktorli moze

v budiicnosti sotva nie¢o zvratit', som

sa naucil najst' aspon nejakeé pozitivum,

a preto sa do svojich vlastnych textov
snazim pretlacat' maximum uzito¢nych
faktov, samozrejme, v ramci dlhodobého
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skasania kvalit toho ¢i onoho produktu,
ktoré bezne v review kdekol'vek po svete
neodzneji. Pochopitel'ne, nie vdy je

to mozné a nie vzdy samotny ¢lanok
dokaze naplnit' pvodné predstavy, ale

ak Casto citate moje vlastné vystupy,
urcite ste s istotou zaznamenali, Ze ani
nahodou nezapadaji do beZzného ramcu
technologickych recenzii. Mala by v tom
celom uviaznut' ista hravost', citovy aspekt,
praktické ukotvenie a v neposlednej rade
aj potrebné porovnavanie bez hanlivého
ukazovania na ti alebo ind znacku. V
duchu toho vsetkého, ¢o vyssie odznelo, by
som vas aktualne rad pozval na vstrebanie
niekol'kych odsekov, ktoré vznikli po
mesacnom testovani vlajkovej lode
spolocnosti HP, a to konkrétne v segmente
konvertibilnych notebookov. UZ vopred vas
varujem, pretoze tej citovej pinky tu bude
viac, nez by ste mozno tusili.

Ani som si to eSte pred rozbalenim

vzorky s celym nazvom HP Spectre x360
(konfiguracia 16-aa0012nc v hodnotne cca
2 600 eur) naplno neuvedomil, akonahle
som chytil do ruky cisto bielu Skatul'u s
signifikantnym oznacenim na jej boku,
okamzite som sa zacal usmievat'.

Aby ste tomu rozumeli, milujem filmové
adaptacie o agentovi Jej velienstva a tato
téma je pre mia mixom Cistokrvného obdivu
a guilty pleasure. Necham vyloZene na vas,
aby ste si jednotlivé filmy s agentom 007
adekvatne roztriedili do oboch tychto skupin
a podl'a svojho vkusu. Spectre z roku 2015,
ako predposledna bondovka vobec, je v
mojom osobnom rebricku tak vysoko, Ze sa
nemozete Cudovat' tomuto konkrétnemu
citovému preplesku, ked' mi HP poslalo na
test nieco, ¢o svojou kvalitou spracovania
pripomina naradie, s akym by sa James



jasne stotoZnil a ako bonus ho pomenovali
prave podl'a konkrétnej knihy od lana
Fleminga, respektive jej filmovej adaptacie.
Samozrejme, aby som bol fakticky presny,
tak modelovy rad Specter od HP je na
scéne uz roky a od samotného zaciatku

sa, 3j v pripade konkrétnych notebookov,
cielene jednalo o vobec najdrahsie prenosné
pocitae na trhu. Verzia pre aktualny
kalendarny rok vsak prichadza s niekol'kymi
zasadnymi novinkami, ktoré laptopu ako

a prave preto som sa rozhodol, Ze tentokrat
je nacase produkt samotny spodaobnit’

s (plne inym svetom, a to so svetom
agenta, Co rad pretrepava, ale nemiesa.

Mystifikacia

Nie, obsahom balenia HP Spectre x360 v
skutocnosti nie je spominany film a to aniv
jeho najdrahsej konfiguracii — ten som tam
pridal ja sam pre navodenie tej spravnej
atmosféry. Naopak, v baleni sa okrem
samotného notebooku nachadza napriklad
aj dotykové pero s magnetickym systémom
pripnutia k pravej hrane zariadenia. Stylus
ma vymenitel'né hroty a ide o aktivne pero
s dobijatel'nou batériou, ktord je nutné
napajat’ priamo cez USB-C vstup skryty na
jeho okrihlom tele. Clovek by tak trocha
oCakaval, ze ked' uz za uvedeny prenosny
pocitac vysoli také peniaze, vyrobca si da
pracu a vytvori pre pero zasuvku priamo
na Sasi notebooku. Tak ¢i onak, magnet

je prekvapivo dost' silny a stylus by ste
nemali len tak stratit' ani pri hektickom
spOsobe transportu kade-tade po svete.
Uvedeny model konvertibilného laptopu od
HP sa na trhu predava v dvoch verziach so
14 a 16 palcov vel'kou OLED obrazovkou a
prave OLED panel je jednou zo zasadnych
noviniek voci minulym verziam. K dispozicii
sU 3 farebné prevedenia, z ktorych sa

I

mi do rik dostala elegantna strieborna.
Ked'Ze dobre vieme, na ¢om jazdi vyssie
spominany agent, tak som presvedéeny o
tom, Ze aj on sam by s verziou nazyvanou
Sahara Silver bol maximalne spokojny.
Hlinikové Sasi vazi celkovo necelé 2
kilogramy a zariadenie je celkovo vyrobené
z 50% recyklovatel'nych materialov. Jeho
kontdry st vyvazenou prehliadkou ostrych
rohov a zaoblenych liniek, &im si produkt
dokaze uz na prva dobr( ziskat' jasny
odstup od konkurencie. Do popredia sa
tlaci elegancia a ¢istota minimalizmu zatial'
¢o pocit chladného kovu a konstrukénej
pevnosti vyvolava skutocne dojem, Ze drzite
nieco, Co sa nebojim nazvat' zbranou.

\/ ramci ponuky portov treba striktne
rozliSovat' medzi uz spominanymi
verziami so 14 a 16 palcovym displejom.
Tam, kde mensi model neponika HDMI
priamo v tele a vSetko si vynahradzuje
pripajacou dokovacou stanicou (ta je,

v tomto smere ovel'a kompaktnejSim
pracovnym nastrojom. V tele ma dvojicu
Thunderbolt 4 vstupov, z ¢oho jeden

je umiestneny originalnym sp6sobom
priamo v ostro rezanom rohu zariadenia.
Druhy roh naopak pondka kombinovany
audio vstup a nechyba ani kompletné
HDMI (2.1) doplnené o jeden USB-A.

Co naopak trocha chyba, $pecialne ak
ste fotograf alebo ¢lovek, ktory potrebuje
prenasat' rozne data na klasickych SD
kartach, je to Citacka tohto formatu.
Spominam to prave z toho dévodu, ze
minuly model bol vybaveny microSD
Citackou, ktord vak HP tentokrat z
ponuky vstupov odstranilo. Na margo
bezdrétovej komunikacie je vam k
dispozicii najaktualnejsi standard Wi-
Fi 7 a rovnako tak Bluetooth 5.4. Pri

prémiovych laptopoch uréenych na rok 2024
je to jasne dana vec a nikto z platiacich
zakaznikov by nemal ocakavat' nic iné.

Pod'me si teraz odklopit' veko jednym
prstom tak, ako keby to spravil samotny
James a ohrme okolie svojou novou
vykonnou hrackou (no on by s tym asi také
problémy ako ja pocas testovania nemal).
Strojcovia HP Spectre x360 vlozili do Skary
pre odklapanie obrazovky pomerne silny
magnet a nejaky ¢as mi trvalo, nez som si
nasiel ta spravnu techniku, akou notebook
vbbec otvorit'. Akonahle tento trocha
neCakane narocnejsi proces dostanete

do prstov, urcite ocenite nadherne hladky
pohyb konvertibilnych pantov, ktoré vam
vedia vrchné veko prevratit' hore znacky a
notebook tak razom premenit' na tablet.

Detaily

ViyuZivanie konvertibility je dnes vec,

ktor( asi netreba nejako blizSie opisovat',
kazdopadne, ak by sme mali porovnavat'
uzivatel'sky komfort pri takmer
2-kilogramovom obrovskom laptope a
niekol'ko desiatok gramov vaziacom tablete,
na konci dna by sme prisli k jednému
konzistentnému nazoru. Je dobré mat' t
moznost, ale pohodlie je argument, proti
ktorému sa z dlhodobého pohl'adu neda
extra bojovat'. Konvertibilita v pripade HP
Spectre x360 nevychadza zo situacie, kedy
si veCer I'ahnete do postele a svoje posledné
minQty prietnosti obetujete na precitanie
si niekol'kych stranok svojej obl'ibenej
knihy, drziac pri tom takto obrovsky laptop.
Nemuselo by to dopadnat' dobre ani pre
vas, ani pre produkt. Mojej manzelke totizto
beZne pada ¢itacka z rik a cudujem sa,

Ze stale funguje aj po piatich rokoch. HP
Spectre x360 vsak vlastnou moznost'ou
transformacie cieli do podoby tabletu

na rydzo pracovné vyuZivanie dotykovej
obrazovky. Funkcia, aki viete docenit' pri
prezentacii svojich prac pred kolegami,
potas kreslenia grafov, editacie textu, Gpravy
fotografii a tak podobne. VV kombinacii s
vysokym vykonom, o ktorom si povieme
neskor, je prave vyhoda konvertibility aj

za asistencie schopného pera cennym
doplnkom, za ktory sa oplati si priplatit'.

S tym priamo sQvisi aj kvalitna webova
kamera. HP do testovanej vzorky dostala
kameru s rozliSenim 9 Mpx a podporou
nakrlcania videl v 4K. Na zaklade
uvedeného rozlisenia mna nemohla
Sokovat' ostrost', s akou tento socializagny
a komunikacny nastroj pracuje uz v
zakladnom nastavent, ale ¢o uz mnou trocha
viac pohlo, bola séria uzitoc¢nych stidiovych
efektov fungujlcich nezavisle od vybraného
komunikacného softvéru. Mozete si tak
zamerat' snimanie vasich oci, sledovanie

Generation | 55



pohybu vasho tela alebo umelé rozmazanie
okolia za vasou siluetou. VSetko funguje
bezchybne ako hodinky a kamera disponuje
dokonca aj digitalnou clonou, ktord
pohotovo aktivujete stlacenim klavesy F2.

VSetky nastavenia kvality snimaného
obrazu z kamery prebera predinstalovany
HP softvér a v flom je, mimo uz uvedenych
funkcii, dostupna aj korekcia slabého svetla
v miestnosti, kde sa prave nachadzate — na
displeji obrazovky sa aktivuje kruhové svetlo
a tym je vasa tvar lepSie osvetlena. Softvér
v tomto pripade dokaze skuto¢ne ohromné
mnozstvo veci a dokonca zvlada aj Gspesne
skenovat' dokumenty a automaticky
korigovat' skreslenie okolo nich. Kamera je
stcast'ou tenkého ramiku okolo dotykového
OLED panely, o ktorom vam teraz poviem
blizsie niekol'ko svojich postrehov.

\/yhody samotnej technologie uz dobre
poznate. Odbdravanie Skodliveho modrého
svetla, ¢ize znizovanie Gnavy I'udského
organizmu. Dokonaly kontrast, vd'aka
ktorému je Cierna skutocne priam vesmirne
Cierna a Zivost' farieb, ktora prekonava
akékol'vek otakavania. V pripade recenznej
vzorky som mal k dispozicii obrazovku s
pomerom stran 16:10 pri rozliSeni 2880

x 1800 Mpx a obnovovacej frekvencii 120
Hz. Vol'nym okom sa tento konkrétny
displej svojou kvalitou nijako zasadne
nelii od OLED panelov v cenovo vyrazne
lacnejsich prenosnych pocitacoch, co

vSak netreba brat' ako nejaké negativum,
ale skor len ako konStatovanie.

Aj dnes, po mnohych rokoch testovania
zariadeni s OLED technolégiou jednoducho
Zasnem nad tym vysokym kontrastom a
celkovo GZasnym podanim celej skaly farieb,
nech uz sa pozeram na hru, film, serial
alebo videoklip. Bez HDR som nameral jas
tesne pod 400 nits a s nim naopak o neceld
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stovku viac, ¢o je opat' pri OLED obrazovke
Gplne bezné a stale plati, ze takyto displej
vynikne skdr v tmavsom interiéri nez niekde
vonku pod naporom sinecnych lGcov. V
exteriéri je to o to horsie, ked'Ze ochranné
sklo displeju extrémne prit'ahuje odlesky.
\/d'aka vysokej obnovovacej frekvencii je
plynulost' pohybov krasne vlagna tak, ako

to ma byt'. Pochopitel'ne, pre narocnejsie
oko konzumenta je vhodné siahnut' po
Specifickom softvéri a obraz dodatocne
nastavit', najma ak chcete na tejto
obrazovke profesionalne upravovat' vizualny
material a realizovat' nejakd postprodukciu.

HP dokaze patri¢ne zuZzitkovat' odkipenie
firmy Poly Studio, a preto sa o nastavenie
audio profilu v ich viajkovej lodi v ramci
pracovnych notebookov postarali prave
odbornici z Poly. Musim povedat!, ze
saim to podarilo zvladnut' so ct'ou.

Audio hnané Stvoricou reproduktorov

je Cisté a bez rusivych elementov.

Rovnako tak je vyborne spracovana kvalita
nizkoprofilovej klavesnice s dostatocne
silnym podsvietenim a priam gigantického
track-padu s haptickou odozvou. Na
margo klavesnice, na ktorej sa vyborne
pracuje, €i uzZ tvorite text alebo pocitate
percenta hrubého domaceho produktuy,
treba uviest', Ze je v nej zakomponovana

aj spol'ahliva ¢itacka odtlackov prstov.

Pod'me sa vsak konetne posundt' k
hodnoteniu poslednych zasadnych poloZziek
na zozname, a tym su vykon a batéria.

\/ strojovni huti procesor Intel Core Ultra

7 (155H) nasledovany grafickou kartou
NVIDIA GeForce RTX 4050 (6GB) a operacnou
pamdt'ou 32 GB. DIhodobé pozorovania
spravania sa laptopu HP Spectre x360
pocas jednotlivych zat'azovych procesov
neodhalili ¢o i len sekundové zavahanie

a nech uz som nechaval renderovat’

video projekt, hral Cyberpunk 2077 na
vysokych detailoch alebo prepinal medzi
hromadou programov v Sialenom tempe,
testovany kus hardvéru to pochriamal bez
zavahania. Dokonca ani pri plnom vyt'azeni
sa zvuk dua ventilatorov neprehupol

cez nelinosnd mieru zatial' o teplota
ostavala hiboko pod 50 stupriami Celzia.
Je vidiet', Ze inzinierom z HP bolo pocas
stavania tohto Zeleza umoznené pracovat'
s dostatkom €asu a s minimom limitov.

To najlepSie na koniec? Nielen integraciou
OLED panely, ale aj vd'aka novému
procesoru Meteor Lake sa strojcom podarilo
vyrazne zefektivnit' odber energie, ¢im

pri beznom vyuZivani dosiahli hranicu 10
hodin chodu na jedno nabitie. Maximalnu
zat'aZ pri plnom jase potom zvladane
batéria s kapacitou 83 Wh vydrzat' nieco
malo cez 2 hodiny. V baleni sa nachadza
pomerne kompaktny adaptér s vykonom
140 W, ktorému staci byt' k laptopu
pripojeny len pol hodinku a vysledkom je
dotankovanie energie az po Urover 50%.

X360

HP Spectre x360 je pre rok 2024 jednym
za najkvalitnejsich konvertibilnych
notebookov st¢asnosti. Nebyt' absencie
Citacky SD kariet a nemoznosti zasun(t'
stylus do tela laptopu, nemohol by som
hovorit' o dokonalosti, ale ked'Ze vo

mne testovana vzorka vyvolala pestra
Skalu réznorodych vasni, dokazem jej
odpustit' aj toto malé zavahanie.

Pre I'udi, ktori vo svojej praci vyzadujd
pritomnost' vgkonného a luxusnou ihlou
preSivaného laptopu s konvertibilngm
apetitom, by som po svojej viac nez
mesiac trvajicej skdsenosti mal v tomto
konkrétnom pripade jasné odporicania
na kdpu. Ostatne, kto by nechcel vlastnit'
notebook samotného agenta 007, vSak?

Verdikt

Konvertibilny agent v luxusnom
obleku, ktory ma v oku iskru pInd
skidsenosti a neboji sa ich pouzit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 2 600€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absentuje citacka
+ Odolnost' SD kariet
+ Zvuk - Stylus nezasunujete
+ Klavesnica do notebooku
a track-pad

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

SONY INZONE M10S

KONECNE OLED!

0d uvedenia toho ¢asu novej modelovej
znacky SONY uplynuli uz dva roky. Dnes
ju uz aj menej informovana verejnost'
pozna pod nazvom INZONE.

Na testovanie prvych produktov
kategorizovanych pod uvedeny modelovy
rad si sam dobre spominam, ked'ze

vtedy som v textoch jasne vyjadril vel'ké
nadSenie nad japonskym vyrobcom, a to
ohl'adom kvality jeho novych headsetov
ako aj monitorov. Kazdému aspon trocha
orientujdcemu sa ¢loveku vo svete hardvéru
muselo byt' hned' jasné, ze SONY touto
Gplne novou hernou znackou skasa faziu
vyuzitel'nosti medzi svetom klasickych
pocitacov a hernych konzol opatrenych
logom PlayStation. Long story short — kipte
si nas headset alebo monitor a mozete
jeho funkcie vyuzivat' bez akéhokol'vek
obmedzenia nielen na PC, ale sii¢asne

aj na PS5 (samozrejme, Ze v rovnici
nechybala ani podpora konkuren¢ného
Xboxu, ale tym sa nikto nechcel chvalit').

\/ nasej redakcii sa postupne vystriedali
vSetky INZONE H slichadla, od tych
najlacnejsich az po najdrahsie, a rovnako
tak sme mali moznost' hodit' ockom po
dvoch pociatocnych hernych displejoch
kategorizovanych ako M3 a M9. Osaobne
som nesmierne rad, Ze spolocnost' SONY
nad'alej pokracuje v evoldcii celého
modelového radu M a toho vysledkom je
aktualne vydanie verzie M10S, s ktorou som
mal est' koexistovat' viac ako mesiac.

Jedno je isté. Rozhodne sa vam nemoze
stat', Ze pridete do obchodu a spletiete si

starsie INZONE monitory s tymi aktualnymi.

Dizajnérom sa v tomto pripade zachcelo
kompletnej obmeny vizualu a pévodna

farebna kombinacia ¢iernej a bielej, z
ktorej vziSiel absolGtne atypicky systém
stojanu s tromi nohami, je definitivne
minulost'ou. Model M10S tak po dizajnovej
stranke, nadnesene povedané, zapiera
pribuznost' s platformou PlayStation

5 aide si definitivne svojou cestou.

Akokol'vek vam dana novinka uz nebude
vyloZene pasovat' k PS5, vyrobca v jej
pripade jasne vsadza na dolezity aspekt
praktickosti, €o sa tyka Setrenia miesta. Na
rozdiel od uz spominanej trojnozky, ktorou
boli vybavené verzie M3 a M9, sa M10S snazi
o maximalne Setrenie priestoru na stole.

Kruhovy podstavec z kovu je uchyteny o
rameno tlaciace sa GCelne dozadu, aby vaha
samotnej obrazovky umoznila dostatoénd
stabilitu a sG¢asne nezabranovala
intuitivnej flexibilite — uzivatel' méze
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jednoducho manipulovat' s obrazovkou do
vSetkych smerov, a to vratane naklonu na
takzvany biznis styl, ¢ize o0 180 stupriov.

\/ SONY evidentne niekto dlho dumal nad
celou zmenou a v zaujme dostat' svoj
produkt aj do radov Specificky zmysl'ajacich
eSport hracov im tymto zariadenim
naserviroval vizualne posobivy a si¢asne
nemenej prakticky kus hardvéru. S
27-palcovym monitorom M10S sa vam
preto nemoze stat', Ze by ste si nemali kam
polozit' klavesnicu alebo mys, nech uz by bol
vas priestor na stole akokol'vek limitovany.

Tenky profil a dostatok portov

V/ najtenSom bode ma profil obrazovky
hrabku len 6 milimetrov. V strede monitoru
je umiestnena ovalna zakladna obsahujlca
chladiaci systém ako aj ofakavana

ponuku fyzickych vstupov. Zakladom je
predovsetkym duo HDMI (2.1) portov, ktoré
mozete vyuzivat' na priame zapojenie
dvoch next-gen konzol si¢asne (ano,
okrem PlayStation 5 nemala testovana
vzorka problém popasovat' sa ani s

Xbox Series X) a pochopitel'ne nechyba

ani par USB-A vstupov (jeden je priamo
urceny na aktualizovanie softvérového
rozhrania), jeden USB-B a 3,5 mm audio
vstup. Hlavnou hviezdou v ramci fyzickych
portov, ak to tak m6zem napisat), je

vSak dozaista DisplayPort 2.1, ktorého
vyuzitie logicky pada na hlavu prepojenia s
vykonnym pocitatom — urcite dobre viete,
Ze sGcasna generacia hernych konzol sa

s DP koncovkou nekamarati a kto vie, Ci

na tom nieco zmeni ta nasledujica.

DisplayPort ma papierov( podporu
prenosu 80 Gbps, ¢o je v ramci filozofie
predmetného monitoru mozno trocha
predimenzované. S ohl'adom na cenovkuy,
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s ktorou sa M10S ocitol na trhu (cca 1 400
eur), to sic¢asne nemoze nikoho Sokovat'.
Trocha tu sice absentuje USB-C, ktoré by
som si vedel predstavit' ako idealneho
pomocnika na priame dobijanie mobilu,
avsak to uz berte skor ako rypanie sa v
detailoch. Zoznam portov a specialne
spominany DP vam uz jasne naznacil
d'alSiu zasadn zmenu oproti prvej a druhej
generacii INZONE panelov. Tentokrat sa

v SONY nesnazili strkat' hlavu do piesku

a pri vybere displeju suverénne siahli po
OLED technolégii, €o ostatne vysvetl'uje uz
spominand a vébec nie skromna cenovku.

Herny panel INZONE M10S si viete
zakdpit' len vo vel'kosti 26,5 palca

s tym, ze dostanete najmodernejsi
OLED panel pontkajaci Quad HD
rozliSenie (2 560 x 1 440 pxl) a opatreny
antireflexnym povrchom. DélezitejSia

je tu vsak obnovovacia frekvencia na
Grovni 480 Hz, ¢o v kombinacii s OLED
technolégiou v ramci hernych monitorov

ur¢enych pre profesionalov pretlaca
predmetny monitor na stc¢asna Spicku.

O prednostiach OLED displejov sme sa
v sekcii hardvérovych recenzii rozpravali
uz vel'akrat, a preto sa v tom nechcem
opat' nejako vyrazne rypat'. Tak ¢i onak,
pre pripadné osviezenie vasej pamati
len zopakujem, Ze predmetné obrazovky
vedia dosiahnut' najdokonalejsiu ¢iernu
formu Gplného vypnutia pixelov a
vycarovat' tak dokonaly kontrast.

Majitel'om next-gen konzol, ktorym sa doma
sctasne nezohrieva dostatocne vykonny
stolny potitac, vsak rozhodne netreba
odporGcat' kapu M10S len preto, Ze ma
sam o sebe OLED panel s podporou 480
Hz. TakGto vysokd obnovovaciu frekvenciu
totizto cez HDMI (2.1) pochopitel'ne
nedosiahnete. Ak vSak spadate do mnou
spominane;j filozofie duality a svoju

vasen Zivite na viacerych hardvérovych
frontoch, predmetny panel by pre vas
mohol byt' tym pravym orechovym a vo
finale aj financne ospravedInitel'nym.

Pod'me sa teraz pozriet' na jednotlivé
funkcie a intuitivnost' ich zadavania.
Samotné ovladanie softvérového rozhrania
sa realizuje pomocou malého joysticku
umiestneného na zadnej strane panelu

a osobne ho povazujem za jeden z tych
intuitivnejsich pomocnikov, aj ked' si v tomto
pripade treba zvykn(t' na vysSsiu citlivost'.

Jednotlivé funkcie st zoradené metodicky

a v OSD rozhrani sa vd'aka tomu viete
zorientovat' uz po par minGtach jeho
skGmania. \V ramci prepojenia monitoru s
poCitatom dokaze uzivatel' opat' siahnut'

po inStalacii Specialneho softvéru od SONY,
¢im sa ovladanie jednotlivych funkcii
kompletne zjednodusi. Monitor ma vo svojej
vybave pochopitel'ne ohromné mnoZzstvo
funkcii orientovanych vyhradne pre




eSport konzumentov (za vSetky vyberiem
modus FPS Pro Plus, ktory vam zvyrazni
sGperov pomocou Specialneho obrysu ich
siluety), avsak nemald ¢ast' z nich dokazu
urcite vyuzit' aj menej narocnejsi hradi.
Papierova podpora pre Adaptive-Sync
(VESA DP), NVIDIA G-SYNC a variabilného
snimkovania (VRR) je jasna, mna vsak
ovel'a viac zaujimala samotna kvalita
obrazu v praxi, a tak prisla na rad sonda.

Svietivost' cez HDR s prehl'adom presiahla
hranicu 660 nitov (certifikat VESA
DisplayHDR True Black 400) a pri prepnuti
na SDR sa panel pohyboval jemne pod
hranicou 300 nitov — vynikajace vysledky.
Nemenej uspokojivé ¢isla vypadli aj z
merania farebného gamutu, kde konkrétne
sRGB ukazalo viac ako 130 %, DCI-P3 975
% a Adobe RGB 93 %. Presnost' farieb

ma ohromila aj mimo herného spektra,

kazdopadne primarne vyuzitie M10S

bude logicky prave v rukach milovnikov
interaktivnej zabavy — vzorku som postupne
otestoval na zanrovo rozlichom hernom
softvéri. Pri rozliSeni 2560 x 1440 px| s
hustotou 110 pxI/1 palec sa celkova ostrost'
obrazu da hodnotit' ako nadpriemerna,

aj ked' pri blizSom skdmani si urcite
vSimnete isté nedostatky pri miniatdrnych
textovych fragmentoch. V tomto pripade

ide konkrétne o limit samotnej vel'kosti
panely, €o je Gplne bezné. Naopak z

celkovej Cistoty a plynulosti pohybu naprie¢
starSimi, ale aj najnovsimi hrami, ¢o nas
vracia k vyssie tol'ko proklamovanej
frekvencii, budete vylozene nadseni.

Cas odozvy 0,03 ms

EvolGcia monitorov modelového radu
INZONE dopadla vo finale nevidane dobre.

Dnesné porovnavanie predchodcu M9

s aktualnym M10S nie je absolitne fér
uz len z dévodu vyrazného zlepsenia
obrazovej kvality a rovnako tak istého
odrezania sa od dizajnovej filozofie
znacky PlayStation (len pre upresnenie
dodam, Ze monitor starsi INZONE M9
disponoval IPS panelom s 4K rozliSenim
pri obnovovacej frekvencii 144 Hz).

Ak sa rozhodnete investovat' do
predmetnej novinky, dostanete do

rk Cistokrvny herny monitor urceny
primarne pre profesionalnych Sportovcov,
ktory vsak vd'aka fazii medzi PCa
next-gen konzolami s prehl'adom

zvlada ohdrit' aj takzvand hardcore

sortu milovnikov gaming kultdry.

Poslednou prekazkou je tak tradi¢ne uz
len cenovka, ¢o vSak v tomto hardvérovom
segmente nie je ziadnym prekvapenim.

Verdikt

Evoldcia INZONE monitorov v podani
SONY dopadla na vyborna.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sony 1390 €

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia UBS-C
+ OLED panel - Cena
+ 480 Hz

+ Kvalita obrazu
+Vhodné na eSport

HODNOTENIE: * % % K Y
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LAMAX StarCube1

PREKVAPIVO VYKONNY A LACNY

Historia bezdrotovych reproduktorov
siaha do prvej polovice 20. storocia, ked'

sa zacali prvé experimenty s radiovym
prenosom zvuku. Ich kvalita bola, mierne
povedané, vel'mi obmedzena. KI'Géovym
momentom vo vyvoji bolo v 90. rokoch
minulého storocia predstavenie dnes uz
dobre znamej technoldgie Bluetooth, ktora
umoznila spol'ahlivy a relativne kvalitny
prenos zvuku na kratke vzdialenosti.
Postupne sa do popredia dostali aj Wi-Fi
reproduktory, poniikajice vyssiu kvalitu
zvuku, vacsi dosah a moznost' prehravania
hudby z internetu ¢i domacich sieti. Dnes si
bezdro6toveé reproduktory roznych vel'kosti
beZnou sicast'ou domacnosti aj prenosnej
elektroniky a vynikaji Sirokou Skalou
inteligentnych funkcii, pricom kvalita audia
a konektivita sa nad'alej neustale vyvijaja.
Jednym z lokalne dobre znamych vyrobcov,
ktorému sa uz roky dari ponikat' kvalitné
Bluetooth reproduktory za dostupné
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ceny, je bezpochyby spolocnost' LAMAX.
Ostatne, aj v nasej sekcii recenzii sme

vam uz predstavili mnohé z nich — a inak
tomu nebude ani tentokrat. Na dlhodobé
testovanie nam do redakcie dorazil model
StarCube?, ktorého cenu mozno bez
zavahania oznacit' za mimoriadne privetiva.

LAMAX StarCube1 vas pri nakupe vyjde

na necelych 60 eur a okrem samotného
reproduktoru najdete v balenf aj vSetku
potrebn( kabelaz (USB-A/USB-C, AUX),
papierové navody a dokonca praktické
pGtko z umelej koZe, uréené na pohodiné
prenasanie ¢i zavesenie. Testovana vzorka
si uz na prvy pohl'ad ziska priaznivcov
minimalistického dizajnu. Kompaktna
obdiZnikova kontrukcia (100 x 100 x 228
mm) s jemne zaoblenymi hranami pésobi
moderne a zaroven nenapadne, takze
reproduktor I'ahko zapadne do akéhokol'vek
prostredia. KonStrukéna kvalita Sasi

s celkovou vahou 1,3 kg je prekvapivo
zrovnatel'na s ovel'a prémiovejSim
hardvérom v tomto segmente. Moje
prekvapenie pramenilo predovSetkym z
vybornej odolnost' — obvodova mriezka,
prekryta textilom, si udrzuje tvar aj pri
silnejSom stlaceni. To znamena, Ze si pri
manipulacii s reproduktorom nemusite
davat' prehnany pozor, pretoZze mensie
narazy zvladne bez problémov. Trochu ma
vSak zamrzelo, ze LAMAX neSpecifikuje
odolnost' voci prachu a vode. Kazdopadne,
povrchové kvapky tekutin a jemné prachové
Ciastocky by mal reproduktor zvladnut' bez
vacsich t'azkosti. Na vrchnej strane najdeme
pogumované fyzické tlatidla na ovladanie
hlasitosti, prehravania a zapinania. Prave
vrchna obvodova hrana je lemovana RGB
pasikom, ktory dodava zariadeniu stylovy
vizualny efekt. V dolnej ¢asti sa pod
gumovou krytkou skryvaja vsetky potrebné
fyzické vstupy, vratane zasuvky na microSD



kartu. Vel'kou vyhodou je, Ze reproduktor
mozete pouZivat' na vysku aj na sirku,
takZe v pripade potreby dokaze zastUpit' aj
mensSi soundbar napriklad pod monitorom.

Ked'Ze ovladacie prvky sG umiestnené na
vrchnej strane, interakcia s reproduktorom
je pohodIna v oboch polohach — €i uz stoji,
alebo leZi na boku. Pri oboch scenaroch sa
hardvér opiera o Stvoricu pogumovanych
noziciek, ktoré zabezpecuja stabilitu

na akomkol'vek rovnom povrchu. RGB
podsvietenie je plne nastavitel'né —
pomocou jedného zo spinacov ho mozete
vypnat', upravit' do poZadovaného odtiefa
alebo aktivovat' rozne svetelné efekty.
Dokonca si mozete zvolit' rezim, pri ktorom
bude podsvietenie pulzovat' v rytme
hudby, ¢im sa da dosiahnut' efekt malej
domacej diskotéky. Dalsie z tladidiel sa
staraj o parovanie cez Bluetooth (5.3),
reZzim True Wireless Stereo, regulaciu
hlasitosti a aktivaciu zakladného ekvalizéra.
Na vyuzitie TWS vsak, pochopitel'ne,

potrebujete eSte jeden rovnaky reproduktor.

Jedinou miernou nevyhodou je, ze LAMAX
StarCube1 nepodporuje ovladanie cez
aplikaciu, takze ho mozete nastavovat' iba
manualne pomocou tlatidiel. Vo vnitri sa
okrem menicov s maximalnym vykonom
40 W nachadza aj batéria s kapacitou 1900
mAh. Pri réznorodom spdsobe pouzivania,
kde krivka hlasitosti pulzuje podl'a
preferencii, dokaze akumulator vydrzat' az

12 hodin na jedno nabitie, Co je skutocne
vyborna hodnota. Samotné dobijanie
nasledne netrva viac nez tri hodiny.

Dve pasma

Pri kompaktnych reproduktoroch je vzdy
otazne, ako zvladnu komplexné podanie
zvuku, a to Specialne v pripade, ked' sa

ich cenovka pohybuje na drovni rodinnej
navstevy kina vratane obCerstvenia. LAMAX
StarCube1 ma vsak aj v tomto smere vo
finale prijemne prekvapil. V ramci svojej
cenovej kategorie pontka vyvazeny zvuk
s dostatocne vyraznymi basmi a Cistymi
vyskami. Dvojpasmové reproduktory
pracujd s frekvencnym rozsahom 20 Hz -
20 kHz a citlivost'ou = 98 dB. Pri Bluetooth
prenose je mozné vyuzit' kodek SBC.

Ak by ste vsak chceli prehravat' stibory vo
formatoch MP3, WAV alebo FLAC, je nutnéich
do reproduktora dostat' cez AUX, USB-A alebo
microSD slot. Pre niekoho, kto sa nepovazuje
za zanieteného audiofila a vyuZiva hardvér
tohto formatu hlavne na bezné pocavanie
hudby, podcastov ¢i sledovanie videi,
predstavuje LAMAX StarCube1 idealnu

vol'bu v pomere ceny a vykonu. Aj pri vySej
hlasitosti si totiz reproduktor zachovava
dobrd dynamiku a nedeformuje zvuk.
modelom, na svoju vel'kost' s prijemne
hiboké a dokazu pokryt' celé zanrové

\

spektrum. Stredy sG dobre Citatel'né a
wysky zostavajl jasné, bez nadmernej
ostrosti. Akokol'vek budem teraz sam seba
opakovat, v zavere musim zopakovat'
nasledovné: LAMAX StarCube1 je skvelou
vol'bou pre tych, ktori hl'adajd kompaktny a
cenovo dostupny bezdrétovy reproduktor s
prekvapivo slusnym zvukovym vykonom.

Ponika moderny dizajn, dobr( konektivitu

a dihd vydrz batérie, vd'aka comu sa stane
spol'ahlivgm spolo¢nikom na doma aj na
cesty. Jeho jedinou nevyhodou tak ostava
nemoznost' bezstarostne ho hodit' do piesku
na plazi ¢i nechat' zmoknat' v letnom dazdi.

Verdikt

Ak hl'adate spol'ahlivy bezdrotovy
reproduktor za rozumn( ceny,
LAMAX StarCube1 je rozhodne
model, ktory stoji za zvazenie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - Bez IP ochrany
+ Prémiovy pocit
z konStrukcie
+ Batéria
+ microSD slot

~ [ HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Xiaomi 15

VIZUALNA REPETICIA

Historia vlajkovych lodi Xiaomi zacala v
roku 2011, a to s modelom Mi 1. Odvtedy
smartfony tejto znacky presli vyraznym
vijvojom — z cenovo dostupnych zariadeni
sa postupne stali prémiové modely pIlné
inovacir, ktoré vsak v istom ohl'ade stale
myslia aj na pefiazenky spotrebitel'ov.
Jednotlivé generacie priniesli vylepSenia
v dizajne, vjkone aj fotoaparatoch. Medzi
vyrazné historické mil'niky celej série (z
mdjho pohl'adu) rozhodne patri napriklad
dualny fotoaparat v Mi 6, 108 MPx
snimac v Mi 10 ¢i zasadna spolupraca s
legendarnou znackou Leica, ktora prisla v
uz klasicky ¢islovanych sériach 13 a 14.

Ako vidite, Xiaomi sa svojimi strategickymi
rozhodnutiami snazi vzdy aktivne
konkurovat' najvacsim technologickym
gigantom ako Samsung a Apple, a v duchu
Coraz narocnejsich potrieb spotrebitel'ov
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savisle stavia na zaujimavych vylepSeniach.

Nech uZ je reC o fotoaparatoch, zavadzani
najnovsich trendov (Al) alebo nedavnom
prechode na vlastny operacny systém
HyperOS. Pokial' ide o predajnost’,
predmetny Cinsky gigant si upevnil poziciu
jedného z najvacsich vyrobcov smartfonov
na svete a vtomto tempe nehodla pol'avit'
ani v aktualnom kalendarnom roku.
Akokol'vek ma firma silné postavenie
najma na azijskych trhoch, jej vplyv v
Eurdpe a d'alSich regiénoch neustale
rastie. Konkrétne ¢isla predajov sa

liSia na zaklade jednotlivych modelov/
podznaciek a krajin, kde sa predavajd, no
spolo¢nost' si opakovane zabezpecuje
Gspech najma vd'aka vghodnému a uz
vel'akrat spominanému pomeru medzi
cenou a vykonom. Toto historické okienko
som vytiahol zamerne v ramci Gvodu do
recenzie vébec najnovsieho modelu Xiaomi

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

15, ked'Ze je to prave tento Cislovkou
vyroc¢ny mobil, ktory podtrhava nezdolnd
snahu vyrobcu ostat' aj nad'alej na Spicke.

Dizajn Xiaomi 15 hodnotim ako moderny

a elegantny mobil s dérazom na
minimalizmus a prémiové materialy. Telefon
disponuje tenkymi ramikmi usadenymi
okolo 6,36 palcov vel'kého displeja, Co pocas
interakcie s nim prispieva k navodeniu
pohlcujdceho zazitku. Zadna strana je, ako

v danej triede byva zvykom, vyrobena zo
skla, ¢o dodava hardvéru luxusny vzhl'ad,

no zaroven zvysuje nachylnost' na odtlacky
prstov a poskriabanie. Modul fotoaparatu
opat' vyraznejsie vystupuje, ¢o moze byt'

pre niektorych z vas rusivé, Specialne, ak

ho poloZite na rovny povrch. Ked'ze Xiaomi
ma jasne Citatel'nd tendenciu zachovavat'
konzistentny dizajn medzi generaciami, vel'a
rozdielov medzi Strnastkou a patnastkou



rozhodne neocakavajte. Vizualne zmeny s
minimalnej povahy a vobec najzasadnejsou
je prave zaoblenie hlinikového ramu, vd'aka
¢omu sa telefon ovel'a lepSie drzi aj v malej
dlani. S vahou podliezajicou hranicu 200 g a
srozmermi 1523 mmx 71,2 mm x 8,1 mm
mo6zeme novd vlajkov( lod' Xiaomi oznacit'
za kompakt, ktory vam nebude st'ahovat'
nohavice. Mobil je v ramci obsahu balenia
dodavany aj so silikonovym puzdrom,
avsak na rozdiel od minulej generacie si z
aktualneho balenia nevytiahnete ziadny
adaptér. Stale Gplne neviem, ako funguja
regulacie EU, ked'Ze v Case, ked' piSem
tento text, sG¢asne testujem nové POCO
F7 PRO, a to ma v krabicke nielen obal €i
kabelaz, ale aj adaptér. Tak ¢i onak, vizualna
podobnost' so Strnastkou pretrvava a ni¢
na nej nemeni ani klasické umiestnenie
fyzickych spinacov — na pravej hrane
najdete kolisku s ovladanim hlasitosti, ako
aj tlagidlo na uzamykanie a odomykanie.

Prémiovy pocit z konStrukcie Xiaomi 15
umocnuje aj ochrana voci vode a prachu
na Urovni IP68 — telefon, pochopitel'ne,
nemozete ponarat' do slanej vody. Pod
spodnou hranou displeja a v rozumnej
vyske voci palcu sa nachadza ultrazvukovy
snimac odtlackov prsta, ktory ma pocas
mesactného testovania ani raz nenechal

v Stichu ¢i uz som mal po cviceni prsty
vlhké od potu, alebo suché ako slivky,

ktoré na Vianoce hadZzeme do kapustnice,
snimac odviedol zakazdym svoju pracu.

Presufime sa teraz na zhodnotenie kvalit
obrazovky. Uz som vam zadefinoval vel'kost'
6,36 palca, ktora je identicka s minulou
generaciou. Panel ponika rozlisenie 2670

x 1200 px pri obnovovacej frekvencii 120
Hz, ¢o by samo o sebe dnes uz nebolo

ni¢cim ohromujicim, a to ani vo vyssej
strednej triede. Mobil v3ak k tomu opat'

pridava podporu 12-bit farebnej hibky a
LTPO technolégiu — LTPO ma savislost'

s obnovovacou frekvenciou a zariadenie

s nim moze prepinat' frekvenciu od ¢isla
jeden az po spominany strop. Medzi d'alSie
prednosti panelu patri HDR10+ Dolby Vision
a Specialne priam sialenych 3 200 nitov

v maximalnom peaku. Svietivost' je taka
vysoka, ze sa s mobilom mozete postavit'
pod Ziaru prave vybuchujaceho sinka a

bez problémov napisat' do prace, Ze uz od
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zajtra s vami nemusia pocitat'. Apropo,

v automatickom moduse systém uskrti
maximalny jas tesne pod hranicou 1 400
nitov. Asi nemusim extra zdéraznovat', Zze
na tento konkrétny panel je jednoducho
radost' pozerat' sa a rozhodne spada medzi
hlavné prednosti samotného telefonu.

Pri recenzovani mobilného telefénu
malokedy nejako hibSie riesim kvalitu
zvuku, ked'Ze dnes to uz pre vyrobcov nie
je az taka veda. Kazdopadne, Xiaomi 15 v
tomto smere stoji minimalne za zmienku,
pretoze je v fom opat' pouzity hybridny
systém sterea, kde jeden reproduktor
smeruje klasicky dole a druhy je priamo
sGcast'ou slichadla. Takyto spbdsob moze
neraz produkovat' nevyvazeni audio kulisu
a utimené alebo naopak predimenzované
echo, o vSak rozhodne nie je pripad

tohto testovaného zariadenia. Zvuk je

tak d'alSou z radu prednosti, ktorymi sa
predmetna vlajkova lod' méze pochvalit'.
Za rytmu vasej obl'Gbenej pesnitky sme sa
spoloCne pretancovali do podpalubia nove;j
lode ¢inskeho giganta a po novom uz aj
pomerne zavedeného vyrobcu automobilov.
Znamena to, Ze nastal ¢as hodit' ockom po
softvérovej a hardvérovej vybave. Zatnime
opera¢nym systémom Android 15, nad
ktorym Xiaomi usilo nadstavbu HyperQS,
s(c¢asne potvrdilo Styri roky hlavnych update
balikov a pat' rokov bezpe¢nostnych
zaplat. Ide o aktualnu verziu 2. Uzivatel'
ma dostatok slobody pre vizualizaciu
zariadenia, mdze sa tesit' z ovel'a
prirodzenejSich animacii informacného
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charakteru a podobne. HyperQOS v3ak
prinasa ovel'a zasadnejsie veci Specialne
v zmysle optimalizacie vykonu. Aby
nedochadzalo k zniZovaniu zazitku z
plynulostiinterakcie, nech uz s mobilom
robite akékol'vek naro¢né Glohy, vratane
komunikacie s tol'ko proklamovanym

Al (Google Gemini, preklad, sumarizacia
textov, audiovizualna postprodukcia
atd'.), nova nadstavba od Xiaomi cielene
zasahuje do jednotlivych procesov a
vSetko koriguje. Koriguje sa tu primarne
vykon od Cipsetu Snapdragon 8 (Elite),
ktory sa vd'aka svojej architektare vyrazne
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presadzuje logicky aj v inych viajkovych
lodiach. Spominany procesor v kombinacii

s grafikou Adreno 830 rozhodne uspokoji

aj narocnych hracov i pripadne I'udi
vyznavajlcich uz spominan( postprodukciu
mimo pohodlia svojho notebooku.

\/ ramci kapacity batérie nastal generacny
narast, ked'Ze dnes uz rok stara strnastka
bola v tomto smere vybavena batériou

s celkovou kapacitou 4 610 mAh, zatial'

¢o jej nasledovnik disponuje 5 240 mAh
akumulatorom. To z neho pri beznom
uzivani robi mobil schopny vydrzat' v
chode takmer tri dni. Potas narocnych
operacii zvlada Xiaomi 15 viac nez jeden
cely den s tym, Ze vd'aka funkcii rychleho
nabijania zvladnete telefon dobit' s
originalnym prislusenstvom (90 W) z nuly
na sto uz behom tristvrte hodiny. PoteSila
aj podpora bezdrétového nabijania s
rychlost'ou 50 W i spatného dobijania
inych zariadeni pri vwykone 10 W.

Jednym z dévodov, preco sd prémiové
telefony znacky Xiaomi dnes vSeobecne
reSpektované napriec Sirokym spektrom
uZivatel'ov, st ich fotografické prednosti.
Uvedena znacka sa ruka v ruke s nastavenim
Leica aj nad'alej profiluje ako idealna vol'ba
pre kazdého, kto chce v ramci kompaktnosti
hardvér schopny detailne a pdsobivo
zachvtit' ich kazdodenné radosti a starosti.
Prim tu hra hlavny snimac OmniVision
OVX9000 s 50 Mpx (f/1,6) nasledovany
novym teleobjektivom (ISOCELL JN5) s

50 Mpx (f/2,0), 2,6x optickym zoomom,
ultrasirokouhlym snimacom s 50 Mpx
(f/2,2) a selfie kamerou s 32 Mpx (f/2,0).

Je to prave hlavny snimac, o ktory vyrobca
opat' opiera jadro kvality vyslednych fotiek
aja s nim v ramci svojho mesacného
pozorovania musim absolGtne shlasit'.




Fotografie majd v sebe dostatok detailov

(Ci uz za svetla, alebo v noci), koreSpondu;jd

s realnymi farbami a st dostatocne ostré.

O chlp lepsie na tom vsak je eSte uvadzany
teleobjektiv, ktory vd'aka svojej ohniskovej
vzdialenosti nen(ti uZivatel'a zbytocne
manévrovat' pred snimanym objektom

a okrem toho vsetkého z neho vo finale
vypadavajd konzistentné obrazky bez sumu
a s dostatocnou Groviou detailnosti. Nad
oboma snimacmi drzi ochrannd ruku dnes
tol'ko potrebna postprodukcia a, samozrejme,
aj umela inteligencia. Al vysledné obrazky
rozhodne nekazi, ba naopak im eSte pridava

na kvalite. Cere$ni¢kou na torte je schopnost’
mobilu zaostrit' uz od vzdialenosti desiatich
centimetrov, ¢im je mozné zaznamenat'
krasne makro snimky, a to aj za zhorsenych
svetelnych podmienok. V ramci rezimu
portrétov a nakrdcani videi (4K/60FPS —
8K/30FPS) stoji urcite za zmienku opakovane
Leica licencia, ktora aj z banalnych zaberov
dokaze vycarovat' intro vhodné do filmov

od nedavno zosnulého reziséra Davida
Lyncha.Nebudem vam mazat' med okolo

Gst a poviem to na rovinu —majitel'om
predchadzajlcej generacie, ktori by mohli
podl'ahn(t' dojmu, Ze Xiaomi 15 prinasa nieco
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generacne prelomové, odpordc¢am hodit' si
nohy na stol a nechat' pefazenku minimalne
eSte rok odpocivat'. V zasade tu totizto mame
vizualne takmer nulovy a vwykonnostne skor
zanedbatel'ny upgrade (ak neratam narast
kapacity batérie), ktory mdze vylozene palit'
vlastnikov trinastej a eSte starSej generacie,
o ktorej som v ramci historického okienka
pisal uz v Gvode recenzie. To vSetko vsak

ni¢ nemenT na tom, Ze Xiaomi 15 je jednym

z mala prémiovych kompaktov, po ktorych
vel'ka ¢ast' verejnosti opakovane vola a je
dobré vediet', ze v ramci vlajkovych lodi stale
existujd moznosti pre tych, ktori preferuja
mensie, no stale vykonné zariadenia bez
kompromisov v oblasti multitaskingu,
fotoaparatov a celkovej kvality spracovania.

Verdikt

Majitelia Strnastky mdzu ostat' v pokoji, no
pre vsetkych ostatnych si Xiaomi pripravilo
skutocne lakavy kus prémiového kompaktu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - Ni¢ extra nové oproti
+Vdcsia batéria minulej generacii
+Jeden z mala

kompaktov
+Vykon

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
ROG Strix SCAR 18 (2025)

OSVIEZUJUCI CHVOST

Osobne natol'ko milujem britsky humor,
Ze som schopny rok v kuse, den o den,
sledovat' dookola akykol'vek z kultowych
serialov, ktoré vznikli prave tam, kde je
dobré jedlo sprostym slovom a kde vam
bez Zmurknutia oka nacapuji pivo teplejsie
nez voda z prave uvarenych parkov. Jedna
z mojich obl'dbenych komedialnych dvojic
bola a dnes stale aj je Hale and Pace. Jeden
zich kultovych a opakovane recyklovanych
skecov sa opieral o fiktivhu postavu
milovnika dobrého alkoholuy, ktory cestuje
po svetovych pamiatkach zasadne totalne
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opity a kazdd navonok distingvovani chvil'u
v slusnej spolocnosti obrati na situaciu ako
vystrihnutd z Senku v Sturtej cenovej. Ani
neviem preco, ale prave na tento opakovany
vtip som si spomenul pocas pripravy recenzie
na najvykonne;jsi herny laptop opatreny
logom ROG, a tak nejako automaticky som
pri ¢itani PR materialov k danému Zelezu
prepol do postavy nasho vecne opitého
.Quentina Rekreanta“. NeZ sa teda pustim
do rozboru uvedenej novinky, dovol'te mi
pokus o prepis mdjho vlastného Hale and
Pace skecu, ktory by vam Gsmevnou formou

GENERATION
*TOP PRODUKT *

- TIP REDAKGIE

mohol naznadit!, s ¢im novym vlastne
tohtoro€na verzia Strix SCAR prichadza.

Dvaja distingvovani someliéri, Gareth a
Norman, stoja pri stole s poharikmi v ruke,
kde namiesto vina samotného hodnotia
ROG Strix SCAR 18. Gareth vit'azoslavne
otvori veko notebooku:,A teraz — rocnik
2025!" a Norman mu do toho okamzite
skoci: ,Pani, 18-palcovy displej! To je ako

pit' Chardonnay z akvaria!* Gareth prikyvuje
a chvali kovové Sasi, prirovnavajic ho k
dubovému sudu z Burgundska, kym Norman
pot'uka na povrch a zamrmle:,Skor pancier z
tanku, ale fajn.” Ked' Gareth zacne nadSene
rozpravat' o modularnom sasi, Norman
skepticky skisi odstranit' spodné veko a
takmer vysype polovicu komponentov na
podlahu. ,Flexibilita je kI'GCova!" vykrikne
Gareth, zatial' ¢o jeho kolega uznava, ze RGB
osvetlenie mu pripomina ,degustaciu okeny
v rumunskom bordeli’. Nasleduje komentar
vykonu — Gareth oslavne vyhlasuje, Ze

tento laptop je rychlejSi nez raketoplan pri
Starte, Norman vSak opatrne a nedévercivo
spst'a benchmark s tym, Ze kratko na

to notebook zacne vrcat' ako turbina
Boeingu zachvatena plamenmi. VSetko
naokolo lieta, vzduch im zmetie zo stola
degustacné pohare a Norman so strapatymi
vlasmi, prehlusujic hluk turbiny, lakonicky
konsStatuje: ,Ma to pomerne osviezujlci



chvost, ¢o povieS?* Gareth uznanlivo dviha
pohar (uz len pomyselne) a pripija so slovami:
.Na budicnost' vypoctového umenia!”

Prva vec, s ktorou ASUS v tomto pripade
takzvane triafa korkowvy Stupel' priamo do
ko33, je z mbjho pohl'adu rozhodne integracia
AniME Vision displeju do vrchného kovového
veka. Po boku plne podsvieteného RGB

loga, a, samozrejme, klavesnice, ruka v ruke

s obvodovou svetelnou linkou na spodnej
strane aspiruje tohtorocny Strix SCAR 18 na
cenu za najziarivejsi a sG¢asne najvykonnejsi
herny laptop (sorry Razer). V pripade, ak v3ak
nemate v obl'ube vizualnu extravaganciu a
podobné vianocné svetielka povazujete za
asi také uzito¢né ako automat na tehotenské
testy vo Vatikane, pochopim vas pripadny
odmietavy postoj v komentaroch nizsie.

Tak ¢i onak, AniME Vision displej je tak

ako v rade Zephyrus plne prispdsobitel'ny.
UZivatel' ma tak moznost' prostrednictvom
810 LED diod presvetlit' takmer 10 000
otvorov vyfrézovanych do hlinikového veka

a nechat' si tam zobrazovat' absolitne
Cokol'vek — od vlastnych GIF obrazkov, cez
predefinované animacie v pohybe az po
beZné napisy. Cela tato diskotéka, ¢i ako nam
to tak trefne pomenoval Norman, ,;umunska
scenéria s pachom disti€u na oknd", sa da
vSak kedykol'vek deaktivovat' a ASUS si na

to dokonca vyhradil Specialny rezim. Ten je
priznatne nazvany stealth a jeho spustenim
okamzite vypnete vSetky kolotoce.

Nechajme v3ak Ziarovky Ziarovkami a
pod'me si povedat' viac o dizajne, respektive
konstrukcii. Onen kov je v ramci Sasi len

ako ochrana vonkajsieho panela, ked'ze
zvySok tela laptopu je odliaty z tvrdeného
plastu —vzhl'adom na to, ze notebook

sam o sebe vazi cca 3,4 kg, neviem si

Uplne predstavit', ako by toto monstrum s
rozmermi 399 x 298 x 23,5/32 mm niekto
prenasal v pripade, ak by bolo celokovové.

Tak ¢i onak, ani pri takto zvolenych
materialoch sa neda Uplne vraviet' o
dokonalej povrchovej Gprave, ked'ze
akokol'vek je veko krasne opracované a
matné, na zvySok Sasi sa dost' jednoducho
lepia odtlacky prstov a iné necistoty. Mna
vSak viac nez nutnost' otierania laptopu
vlh¢enou handri¢kou zaujimalo, ako na tom
bud( panty. Drzat' a spol'ahlivo manipulovat’
s takou obrovskou obrazovkou nie je vébec
sranda a o to viac som rad, ze nech uz

som veko vyklopil po maximalnu moznd
Groven (tak ako pri minulej generacii je to
stale 135 stupnov) alebo ho nastavil do
beZnej pozicie, zakazdym som mal pocit,
Ze drzim v ruke kus prémiového hardvéru.
Ono pri tej cenovke sa nie je ani comu az
tak Cudovat'. Uvedena vaha sa v ramci
kompaktnosti musi pripocitat' aj ku takmer
1 kg vaziacemu adaptéru. Ide o tehlu s

vykonom 380 W, ktorou jeden nemenovany
kolega potas sluzobnej cesty vyhodil
poistky vo vlaku. Hold, takto vykonné Zelezo
jednoducho papa elektrinu a aby sa proces
papania urychlil, chce to poriadnu lyZicu.

Za osemnast' palcové hebeda tohto formatu
ponuUkajdce vykon lietadlovej turbiny s
ochotni platit' len Gzko profilovani koncovi
zakaznici. V tomto konkrétnom pripade
cieliona pomyselna strelka kompasu

na e-Sportovcov, profesionalov v oblasti
kreativnej ¢innosti, poctivych hardcore hracov
alebo pripadne kombinaciu viacerych tychto
zamerani. Predmetnej sorte je v pripade
tohtoroného modelu k ruke identicka porcia
portov ako v predchadzajlcej generacii s
jednym a vobec nie malym rozdielom. Po
novom je v ponuke duo USB-C/Thunderbolt
5 s rychlost'ou 120 GB/s. Jednotlivé

fyzické vstupy sl rozmiestnené po oboch
stranach s tym, Ze o sa tyka bezdrétového
prenosu mame na vyber modul Wi-Fi 7,
respektive Bluetooth 5.4. Asi uZ tusite,

¢o teraz napisem. Ano, po stranach je

evidentne hromada uzito¢nych portov, ale
ani jednym z nich nie je microSD alebo SD
Citactka pamat'ovych médii. Z ¢oho som vSak
bol naopak ja osobne vyloZene nadseny?
Herna divizia spoloCnosti ASUS totizto
zase raz prichadza s praktickou inovaciou,
a to v ramci ¢iastocnej modularnosti.
Pomocou jednoduchého demontovania
spodnej asti Sasi sa konzument dostane
k rovnako jednoduchému spdsobu vymeny
SSD a RAM — nanest'astie bez PCle 5.0
slotu, akokol'vek pozornému oku urcite
neunikla skutocnost, Ze sa na prilozenych
fotografiach snazim navodit' opatné
tvrdenie (to je ten suchy anglicky...). Tieto
komponenty si viete vymenit' bez toho,
aby ste potrebovali akékol'vek hibSie
znalosti a kto predsa len bude chciet' ist’

v zmysle dlhodobej (drzby eSte d'alej,

tak mdZe po odstraneni d'alSej servisnej
poistky pomerne jednoducho demontovat'
aj batériu alebo pripadne ventilatory.

Akonahle odklopite vrchné veko, ako inak nez
jednym prstom, systém prostrednictvom IR
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snimacu a webovej kamery spusti klasické
bezpetnostné protokoly. O kvalitach Full
HD/2 MPx kamery v tomto pripade asi

nie je nutné sa nejako hib3ie rozpisovat,
ked'Ze ide o totozny kvalitativny vystup,
akym disponoval predchadzajlci Strix SCAR
18. Ovel'a viac by som vam vsak teraz s
chut'ou adoroval klavesnicu. Na rozdiel

od starSieho modelu mi totizto v tom
aktualnom prisli spinace ovel'a istejSie, a to
aj pri agresivnejsej interakcii — je tam citit'
zvySeny tlak odporu a absol(tne nulova
chybovost' v ramci registracie zopnutia. Jedna
sa pochopitel'ne o kompletn( nizkoprofilov(
klaviatdru s pIne nastavitel'nym RGB
podsvietenim, na ktorej sa nie len perfektne
hrg, ale sG¢asne aj rovnako dobre pracuje.

Klsok pod medzernikom, viac k I'avému
okraju, sa d'alej nachadza obrovsky (135 x 8
cm) skleneny track-pad, s ktorym bola pocas
testovania rovnako radost' interagovat'.

A ako je na tom samotny panel? ASUS aj
tentokrat siahol po Mini LED technoldgii
(Nebula) a do uz spominanej osemnast'
palcovej mierky s pomerom stran 16:10
vloZil nielen dostatocne ostr( obrazovku
(2560 x 1600 pxl), ale predovsetkym

displej s obnovovacou frekvenciou 240
Hz/3ms! Pri maximalnom peaku dosahuje
obrazovka dostatocny jas 1 200 nitov, aj
ked' je samozrejmé, Ze na jej pIné vyuzitie

v exteriéroch vam odporicam sadndt' si
minimalne do tiefa. Pocas dlhodobého
testovania som bol z obrazu ako takého
nadseny. Krasne plynuly, s vynikajdcimi
farbami, kontrastom a jasom. Akokol'vek
technolégia Mini-LED v ramci kontrastu
stale len zadychc¢ane dobieha OLED, v tomto
pripade mdzeme hovorit' o hibokej Ciernej a
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jasne bielej, a prave to ocenite nielen pri hrani,
ale aj pri sledovani videT &i praci s grafikou.

Na testovanie sme obdrZzali vbec
najvykonnejsiu jednotku, ktorej cena

je pochopitel'ne zrovnatel'na s cenou
ojazdeného automobilu a to aj s aktualne
zaplatenou STK. Tento extrémne vykonny
herny notebook totizto méze pohanat'
procesor Intel Core Ultra 9 (275HX),
ktorého architektira obsahuje celkovo

24 vypoctovych jadier, podotykam bez
technolégie hyperthreadingu. Hyperthreading
je hardvérova technoldgia od spolo¢nosti
Intel, ktora umoznuje jednému fyzickému
procesorovému jadru spravat' sa pre
operacny systém ako dve virtualne jadra.
Ruka v ruke s procesorom sa v sasi,
metaforicky povedané, poti aj integrovana
graficka karta NVIDIA GeForce RTX

5090 (24 GB VRAM/175 W), to vSetko v
konfiguracii s 64 GB RAM a 2 TB SSD.

S takouto vybavou bolo radost' pustit' sa do
akejkol'vek interakcie, ¢i uz sa tykala hrania
najnovsich a najnarocnejsich AAA projektov,
alebo komplikovanej video postprodukcie.
\/ykon samotny reguluje opat' spol‘ahlivy
softvér Armory Crate, ktory notebook
automaticky prepina do troch rezimov alebo
vam ponechava vol'nd ruku cez manualny
modus. Pri maximalnom vykone, apropo
priamo cez manualny rezim, som nameral
hluk ventilatorov takmer 53 decibelov. V
ramci nizSieho stupna (modus Turbo) a s
minimalnym kompromisom na vystupnd
kvalitu hrania (konkrétne RPG skvostu
Kingdom Come: Deliverance Il) sa hluk drzal
vyrazne pod hranicou 50 decibelov. Oba
scenare si pochopitel'ne vyzadovali napojenie

na pribaleny nabijaci adaptér, inak po novom
zvany ako tichy zabijak vlakovych stprav.
Urcite vas, potencionalnych zaujemcov o
toto monstrum, potesi informacia, Ze aj

pri plnom vyt'azeni sa namerana teplota v
najhordcejsom bode (horna hrana spodku
Sasi) nedostala cez pat'desiat stupfov Celzia.

Testovany laptop je v ramci batérie vybaveny
kapacitou 90 Wh (len pre informaciu,
identickd kapacitu ma aj jeho Sestnast'
palcova verzia). V tomto ohl'ade, akokol'vek je
technolégia Mini LED celkovo SetrnejSia, vSak
necakajte ziadne zazraky. Pri plnom vyt'azeni
a bez napojenia na siet' vam predmetny
notebook nevydrzi viac nez hodinu v chode.
\/ ramci pracovnych procesov a pri polovi¢nej
Grovni jasu potom viete z notebooku dostat’
nie¢o malo cez pat' hodin s tym, Ze v pripade
Cisto ekonomického modusu si k tomu
pridajte eSte hodinku naviac. Obrovskou
vyhodou je vsak funkcia rychleho dobijania,
kedy vam pribaleny adaptér dokaze hardvér
dobit' na maximum uz za neceld hodinku
alebo do polovice za tridsat' minGt.

ROG Strix SCAR 18 skonstruovany

pre rok 2025 je bezpochyby jeden

z najvykonnejsich hernych notebookov
na trhu, o so sebou automaticky prinasa
nielen hromadu pozitiv, ale aj zopar
oCakavanych negativ. Ponlka Spickovy
procesor, najvykonnejsiu mobilnd
grafickd kartu, nadherny displej s vysokou
obnovovacou frekvenciou a efektivne
chladenie. Je idealnou vol'bou pre hracov,
ktori hl'adajd nekompromisny vykon

a vizualny zazitok bez ohl'adu na cenu.
Ta sa ostatne opat' medzigeneracne

o nieo navysila a ¢i to pre vas samotnych
je problémom alebo nie, to si uz budete
musiet' prebrat’ osobne. Za mna
samotného by som rad, samozrejme vedl'a
uz spominaného vykonu, vyzdvihol

do popredia efektné chladenie, krasny
displej, ohromujace RGB/LED prvky,

a, samozrejme, aj praktickd modularnost'.

Verdikt

Tento poharik vina som si jednoducho
vychutnal, a to bez akejkol'vek irdnie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
5459 €

+ Dizajn a RGB/LED - Bez ¢itacky kariet

+ Konstrukéna - Zachytavanie Spiny
pevnost' na plastovych

+ 240 Hz Mini LED panel ¢astiach

+ Ohromujaci vykon - Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte AMD Radeon RX 9070 XT Gaming OC 16G

PRIAMA KONKURENCIA HIGH-END PONUKY TIMU V ZELENOM

Spolocnost' AMD v poslednych rokoch
zaznamenala naozaj viditel'ny pokrok v
oblasti grafickych kariet, najma vd'aka
inovaciam spojenym s architektirou
RDNA, a hoci ani jej najvjkonnejsie kiisky
nedokazu konkurovat' vykonu kariet

od timu v zelenom, AMD stale dokaze
prekvapit' a potesit' pomerom ceny a
vykonu pri kiskoch uréenych pre beznych
smrtel'nikov. Po Gspechu modelov RX
6000 a RX 7000 prichadza nova generacia
RDNA 4, ktora sl'ubuje eSte vyssi vykon,
lepSiu efektivitu a vylepSené technolagie
ray tracingu. Jednym z prvych zastupcov
tejto generacie je Gigabyte Radeon RX
9070 XT Gaming OC 16G — graficka karta,
ktora sa snazi oslovit' narocnejsich hracov
a tvorcov obsahu. Ako obstala v testovani,
si mozete precitat' v riadkoch nizsie.

Spolognost' Gigabyte patri medzi
najpopularnejsich vyrobcov grafickych
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kariet a modely z ich taktovky st zname
spol'ahlivost'ouy, G¢innym chladenim a
optimalizovanym vykonom. Model RX

9070 XT Gaming OC s rieSenim chladenia
Windforce a pretaktovanim priamo z vyroby
by mal patrit' ku Spicke v ponuke AMD kariet.

Prvé dojmy a spracovanie

Karta Gigabyte Radeon RX 9070 XT
Gaming OC 16G je vybavena 16 GB GDDR6
pamadt'ou a vyuziva najnovsi PCle 5.0
Standard, ktory zvySuje priepustnost’

dat a poskytuje lepSiu kompatibilitu s
modernymi platformami. Karta je postavena
uz na spominanej architektire RDNA

4, ktora prinasa vyznamneé vylepsenia v
oblasti vykonu a energetickej efektivity.
Oproti predchadzajlcej generacii pontka
vysSi pocet vypoctovych jednotiek, lepSiu
spravu pamate a vyssiu frekvenciu jadra.
Podpora technolégii ako AMD FidelityFX

GENERATION

*TOP PRODUKT *

L TIP REDAKGIE

Super Resolution (FSR) a Ray Tracing

2.0 umozniuje hra¢om vyuZivat' vyssie
nastavenia grafiky pri zachovani plynulosti
snimkovej frekvencie. Karta vyzera byt'
tiez plne pripravena na buddce herné
tituly, ktoré budi €oraz viac vyuzivat' Al
akceleraciu a pokrocilé techniky osvetlenia.

Dizajn a chladenie

Gigabyte uz tradine vybavuje svoje
high-end modely pokrocilym chladiacim
rieSenim Windforce. RX 9070 XT Gaming
OC nie je vynimkou a pontka systém s
trojicou ventilatorov, ktory zabezpecuje
efektivny odvod tepla pri zachovani nizkej
hlu¢nosti a ktory pocCut' len pod tou naozaj
najvacsou zat'azou. Ventilatory sa otacajd
v protichodnom smere, ¢im sa znizuje
turbulencia a zvysuje celkova efektivita
chladenia. Vd'aka tomu je karta schopna
udrzat' stabilné teploty aj pri dilhodobom



vysokom zat'azeni. Gigabyte sa tieZ uz

tradicne postaral o kvalitné PCB a posilnend

konstrukciu, aby karta odolala aj naro¢nym
podmienkam v hernych zostavach.

Hardver a softver

VSetky grafické karty Radeon RX 9070

XT s postavené na architektire RDNA
4.0 a graficky ¢ip samotnych kariet nesie
oznacenie Navi 48. Toto spojenie znamena
5 nm TSMC N4P FinFET proces vyroby,
4096 shading jednotiek, 256 TMUs, 128
ROPs, 64 compute units, 64 RT jadier,

128 Tensor jadier a 16 GB GDDR6 VRAM

s 256 bit mostikom. RX 9070 XT pontka
teoreticky vykon 48.66 TFLOP, o je oproti
37.32 TFLOP ponikanych starSou RX 7800
XT vcelku pokrok. Po stranke softvéru,

respektive funkcionality kariet a smerovania

herného dizajnu sa uz dlhSie vedie debata,
na jednej strane zastancovia tradicného
zobrazovania za pomoci rasterizacie, na
druhej milovnici ray-tracingu. Ako som
pisal uz pred par rokmi, bola spolo¢nost'
AMD par rokov mierne zaskoceng, ked' s
touto funkcionalitou jej konkurencia prisla,
no moderné Radeon karty uz maja aj
nativnu podporu ray-tracingu a dokonca v
par veciach dokazu nielen zelenému timu
konkurovat', ale ho aj porazajd. Na mysli
mam najma open-source funkcionalitu ako
FSR, ktora za pomoci strojového ucenia
dokaze generovat' ,chybajice’ snimky
obrazovky, ¢i na monitor vykreslit' obraz
ponasajlci sa na vyssie rozlisenie bez
toho, aby ho naozaj musela renderovat'.

Aj vd'aka tomu je boj vo vy5Sej strednej
triede, po ktorej siaha asi va¢sina hracov

¢i profesionalov, tak vyhroteny. Gigabyte k
svojim produktom na svojej stranke bezne
ponuka viacero zaujimavych programov

a tato karta nie je vynimkou. Okrem
beznych driverov je vdak v ponuke iba

Gigabyte Control Center (GCC), aplikacia,
ktora pod svoje kridla berie vsetky
doterajSie Gigabyte a Aorus utility, v ktorej
je mozné kartu nielen monitorovat', ale

aj mierne taktovat', menit' podsvietenie

¢i nastavovat' krivky ventilatorov.

Testovanie

Za (icelom testovania bola karta osadena na
mati¢nej doske Aorus X670E Pro X, spolu s
procesorom AMD Ryzen 7 7800X3D a 32 GB
DDR5 6000 MT/s RAM. Hry boli testované

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. V3etky hry

%777
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boli testované v rozliseni 1080P, 1440P
a 4K. Pri testovani v modernych hrach si
Gigabyte RX 9070 XT Gaming OC viedla
vyborne. VV porovnani s konkuren¢nym
modelom Nvidia RTX 5070 ukazala, ze
RX 9070 XT ponuka naprie€ rozlicnymi
hrami o viac ako 15 % vy5Si vykon v 4K
az 0 20 % vySSi vkon v 1440p. AMD tiez
urobilo pokroky v ray tracing vykone,
ktory je teraz na Grovni vy$Sich modelov
predchadzajlcej generacie RTX 4000.

Zhrnutie

Gigabyte Radeon RX 9070 XT Gaming
OC 16G predstavuje d'alsi krok vpred
pre AMD a ukazuje, ze konkurencia v
segmente high-end grafickych kariet
je silnejSia nez kedykol'vek predtym.
Vlynikajaci herny vykon, efektivne
chladenie a konkurencieschopna cena
robia z tejto karty idealnu vol'bu pre
narocnejsich hracov aj kreativcov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 850€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné teploty - stale mierne

+ skvely vykon zaostava v RT za
v 2K aj 4K konkurenciou

+ zlepSena podpora
ray-tracingu aj FSR 3.0

HODNOTENIE: 1S & & & ¢
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Razer Huntsman V3 Pro Mini White Edition

AK RAZ \/STUPIS, UZ NEODIDES... V MENSOM

Ako vel'mi je délezity minimalizmus? Ak je
ho prilis, nie je skor na Skodu? Nebudd mi
chybat' klavesy z plnohodnotnej klavesnice?

Toto je iba ¢ast' otazok, ktoré som si kladol
pred zatiatkom testovania nového vytvoru z
dielne Razer. Ciel'ova kategoria tohto produktu
je zrejma, ale klavesnice predsa nie st iba
na hranie. Obstoji pri vysokej konkurencii?

Huntsman V3 Pro séria ponlka viacero
vyhotoveni, obzvlast' 100% (full-size), TKL
(87 klaves alebo 80%) a kompaktn( verziu
(60%). Co sa tyka pouzitej technologie,
vSetky varianty majd ten isty zaklad
(recenziu plnohodnotnej verzie najdete [tu]
(x-post na recenziu fullsize) ), avsak pre
kompletnost' spomeniem hlavné vlastnosti:

- analdgové optické spinace 2.
generacie s nastavitel'nym bodom
aktivacie v rozmedzi 0,1 az &4 mm;

- az 6 profilov uloZenych v pamati, ktoré
sa dajd prepinat' kombinaciou tlacidiel;

- integracia so softvérom Razer Synapse,
kde je mozné menit' ulozené profily,
sparovat' konkrétne profily s hrami
alebo menit' farbu v Razer Chroma;

- textGrované matné PBT klavesy,
ktoré sd odolné vodi vyblednutiu;

- opleteny USB-C kabel, ktory
je zapusteny do tela.

Mal3, ale kvalitna.
Minimalisticka, ale nie prilis

UzZ pri rozbal'ovani sa Ciastocne ukaze
cena — neprehyba sa, klavesy sd prijemné
na dotyk, linearne a ni¢ nevfzga.
Prekvapila ma v3ak jedna vec, a to vaha.

Doteraz nechapem, ako sa pri pouziti tychto
kvalitnych materialov dokazal vyrobca drzat'
uvedenej nizkej vahy. Hlavnym benefitom
kompaktnej verzie je prenositel'nost’,
skladnost' a zaroven pevnost'. Za toto
vSetko patri vyrobcovi pochvala. Ako

malé minus by som chcel spomendt'

fakt, ze pisanie je trochu hlucnejsie, co

sa vsak da vyriesit' gumovymi krazkami,

ale to je iba mdj subjektivny pocit.

\/ Gvode som pisal o chybajdcich klavesoch,
Cize otazka znie: Je nejakym spdsobom
obmedzené vykonavanie kancelarskej
prace? Osobne si myslim, Ze nie. Razer to
ma aj alternativnu funkciu, ktora sa aktivuje
stlatenim ,Fn’. Po aktivacii sa vypne
nastavené RGB osvetlenie a rozsvietia sa iba
tie klavesy s namapovanou alternativnou
funkciou, ktoré sa v tejto bielej verzii Sikovne
zobrazené priamo na konkrétnom tlacidle.
Ano, chce to zwyk, ale myslim si, ze po
nejakom ¢ase vam to pdjde automaticky.

Utoci s presnost'ou a Stylom

Musim tiez vyzdvihnGt' RGB osvetlenie.

Aj v bielom vyhotoventi klavesnice je
vyrazné, pricom animacii a farieb v softvéri
je nelrekom. Kazdy si tu pride na svoje.

\/ pripade viacerych produktov od tejto
spolo¢nosti si samozrejme mdzete nastavit'
jednotn( svetelnd tému, a tak vsetko
pdsobi ucelene. Tu viak prichadzam ku
kamenu Grazu, ako pri vacsine hernych
periférii — softvér. Ak vSetko funguje, je to
super. Stalo sa mi vsak, ze bol aplikovany
nespravny profil alebo vymazané vsetky
moje nastavenia, ¢o je v tejto cene

naozaj neocakavané. Malokto si vdak
kupuje takdto klavesnicu iba preto, Ze
pekne svieti. Dolezity je vykon a v tomto
je Razer spicka. Staci mi spomendt' 2
pojmy — ,Rapid Trigger' a ,Razer Snap
Tap’. Tie v kombinacii s nastavitel'nym
zdvihom klaves vedia poméct' hlavne v
kompetitivnych hrach, aj ked' samozrejme
plati, ze skill sa za peniaze kipit' neda.

Malo miesta na mys?
Kompaktnost' je cesta

Razer Huntsman V3 Pro Mini White

Edition je idealnou vol'bou pre hracov, ktori
hl'adajd kompaktnd, no vysoko vykonnd
klavesnicu s pokrocilymi technologiami.
Vd'aka analégovym optickym spinacom 2.
generacie, nastavitel'nému bodu aktivacie

a funkcii Rapid Trigger poskytuje vyraznd
konkurenén( vyhodu v dynamickych
hernych situaciach. Robustna konstrukcia a
prémiové materialy zarucuja dlhd Zivotnost',
vd'aka comu je tato klavesnica spol‘ahlivgm
spolocnikom pre kazdého vasnivého gamera.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 210€

PLUSY A MINUSY:

+ vyborné optické - ob&as nevyladeny
snimace softvér

+ kvalitna a zaroven
I'ahka konstrukcia

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 72



RECENZIA

HARDWARE

Netatmo Indoor Camera

STRAZTE SI SVOJE SUKROMIE

Netatmo je franciizska technologicka
spolocnost!, ktora sa Specializuje na
inteligentné domace zariadenia, najma
bezpecnostné kamery, meteostanice a
termostaty. Bola zaloZena v roku 2011 a
od zaciatku si ziskala popularitu vd'aka
elegantnému dizajnu, pokrocilym funkciam,
ale predovsetkym bezplatnym cloudovym
GloZiskom bez nutnosti mesacnych
poplatkov. Ich produkty vyuZivaji

umeld inteligenciu na rozpoznavanie
tvare a pohybu, ¢im ponikaji vyssiu
Groven automatizacie a bezpecnosti.

Novinkou s nazvom Indoor Camera
Advance nadvazujd na Gspesny model
.Smart Indoor Camera’ a opat' tomu dali
prémiovy nadych. Kamera si zachovava
minimalisticky a elegantny dizajn, ktory sa
hodi do kazdého interiéru. Hlinikové telo
pOsobi prémiovo a zaroven je dostatocne
kompaktné na to, aby nenapadne zapadlo
medzi ostatné zariadenia v domacnosti.

Jednou z najvacsich vyhod tejto kamery
je vyuzitie umelej inteligencie na
rozpoznavanie tvare. Netatmo Indoor
Camera Advance dokaze rozliSovat'
medzi ¢lenmi domacnosti a cudzimi

osobami, pricom vam v pripade podozrivej
aktivity okamzite odosle upozornenie na
mobilny telefon. Tato funkcia eliminuje
faloSné poplachy sposobené domacimi
milacikmi alebo beznymi pohybmi v
miestnosti. Avsak treba mysliet' na to,

Ze nastavenie a ,zvyknutie' si kamery

na ¢lenov domacnosti chvil'u trva, ale

vo vysledku to funguje vel'mi dobre.

Netatmo sa od konkurencie odliSuje aj
tym, ze nevyZaduje Ziadne mesacné
poplatky za cloudové GloZisko. Patrilo

to k jednej z hlavnych vizii firmy pri jej
zalozeni v roku 2011. VSetky zaznamy s
bezpelne uloZené na lokalnej microSD
karte s moznost'ou zalohovania do cloudu.
Navyse si viete nastavit', ktoré casti videa
sa majl uchovavat', a kedy ma byt' kamera
vypnuta, ¢im sa zachovava maximalna
ochrana sikromia a efektivita. Napriklad

si mozete v nastaveniach zadat', aby sa
kamera vypinala, ak identifikuje, Ze sa ako
¢len domacnosti prave nachadzate doma.
LenZe v tom pripade vznika problém,

Ze potom nevie o vasom odchode, ak

teda nemate iné Sikovné zariadenie

od firmy Netatmo. Kamera pontka 2K
rozlisenie pri 30 snimkach za sekundu

s vynikajlcou ostrost'ou obrazu, 16
nasobnym priblizenim a Sirokym zornym
pol'om. Nocné videnie je zabezpecené
infraCervenou technologiou, vd'aka ktorej
si kamera zachovava skvel( kvalitu
zaznamu aj v Uplnej tme. Detailné zabery
umoznujd jednoducht identifikaciu 0s6b
aj za zhorsenych svetelnych podmienok.
Bolo by ale vhodné dodat', Ze kamera ma
obmedzené moznosti ovladania na dial'ku,
hlavne ¢o sa tyka pohybu. Preto nie je
tento model Gplne najvhodnejsia vol'ba
napriklad na strazenie domaceho milacika.

Netatmo Indoor Camera Advance je

plne kompatibilna s ekosystémami

Apple HomeKit, Google Assistant a
Amazon Alexa. To znamenag, Ze kameru
mozete ovladat' hlasovymi prikazmi
alebo ju prepojit' s inymi inteligentnymi
zariadeniami vo vasej domacnosti. Takisto
je plne kompatibilna s drvivou vacsinou
produktov od firmy Netatmo, takZe si s tou
spravnou kombinaciou zariadeni dokazete
vytvorit' dokonaly Smart domov s tym
najlepsim zabezpecenim, a to vSetko len
za pouzitia produktov jednej znacky.

Verdikt

Netatmo Indoor Camera Advance je
vybornou vol'bou pre kazdého, kto

hl'ada spol'ahliva a inteligentnd domacu
bezpetnostnd kameru. Tento model ponika
pokrocilé funkcie, vysoka kvalitu obrazu a
maximalnu ochranu stkromia bez nutnosti
platit' mesacné poplatky. Ak chcete zvysit'
bezpelnost' svojej domacnosti modernym

a elegantnym spdsobom, potom tato
kamera rozhodne stoji za zvazenie.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Netatmo 270€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny dizajn - vySSia vstupna cena
+jednoducha
instalacia a uzivanie
+ spol'ahlivost'
+ kvalitné prevedenie

HODNOTENIE: * W W NN
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Keychron K4 Max

ZLATY STANDARD
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Z nasho serialuy, ktory dostal neoficialny
nazov ,,Objavujeme nové znacky klavesnic”,
uz takto v Gvode kalendarneho roku s
Cislovkou dvadsat'pat' budem musiet'
vyradit' spolo¢nost' Keychron. Je to totiz
necely rok, ¢o som sa v ramci testovania
zameral na hardvér tejto firmy, a za ten ¢as
som vam priniesol uz dostatok dévodov

na kdpu jednej z ich klaviatir. Z lokalne
neprebadanej tovarne sa nam tak stava
dostatocne preverena znacka a dnes sa uz
aj na zaklade mojich publikacii nemusite
obavat' kliknit' na ich oficialny online
obchod a pokojne prihodit' do kosika
akykol'vek produkt, o ktory budete mat'
zaujem. Akokol'vek vSak Keychron dostal

z mojej strany onen symbolicky palec
smerom hore, osobne nemam v plane
prestat' recenzovat' ich najnovsie produkty,
a to uz len z toho dévodu, Ze evidentne
samotna firma nema vo svojej DNA ni¢
také ako stagnaciu. Jasnym dokazom je aj
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Cerstvo vydana klavesnica K4 Max, ktora
sa svojou filozofiou dokaze osvedcit' na
stole roznorodého koncového zakaznika.

Ona vecna debata ohl'adom preferencii
jednotlivych vel'kostT pri kancelarskych
lomka hernych klavesniciach z éteru
nevymizne minimalne do doby, nez si
prostrednictvom Cipu v mozgu budeme
moct' percentualnu sadu klavesov regulovat'
len pomocou obycajnej myslienky. Aj z

toho dévodu najdete v obrovskom portféliu
klaviatar vyssie opakovaného vyrobcu pestry
vyber ohl'adom vel'kosti, kde testovana
vzorka K4 Max zastupuje unikatny koncept
96 %. Toto takmer stopercentné rozlozenie
mechanickych spinacov je usadené v plne
plastovom tele s celkovymi rozmermi 390

x 139 x 31 mm pri vahe 1 030 gramov. Nie,
nemam tam Ziadnu chybu. Klavesnica

s vahou vacsou ako jeden kilogram je v
tomto pripade skutocne vyrobena z plastu.

Dévodom danej vahy je osem Specifickych
vrstiev a, samozrejme, implementacia
vykonnej batérie. Tak ako som uZ viackrat
referoval v starSich recenziach na klavesnice
spolo¢nosti Keychron, vysledkom tohto
sendvicového systému konstrukcie je jednak
absoldtne flexibilny a sG¢asne presny efekt
chodu premazanych spinacov, a o je eSte
dolezitejSie, krasne ticha prevadzka, ktora
nebude rusit' vas ani nikoho naokolo. Uz
naznacovana filozofia K& Max aj preto
operuje s vyuzitim v kancelarskom a hernom
prostredi, z ¢oho pravom usudzujete, Ze

ide o spravne nastaveny hybrid, vybaveny
numerickym blokom, klasickymi smerovymi
Sipkami a rovnako tak multimedialnou

listou prepojenou s hornym F radom.

3 sposoby prepojenia

\/ texte vySSie to sice eSte explicitne
nezaznelo, kazdopadne testovany model



klavesnice je voci celému hardvérovému
portféliu spolocnosti Keychron akymsi
krasnym prikladom terminu zlaty Standard.
\/Setky tie aj mnou opakovane vyzdvihované
pozitiva, ako napriklad onen sendvicovy
systém, sd tu jasne pritomné a v praxi ich
koncovy zakaznik dokaze docenit'. Opat' tu
tak mame celkovo tri spdsoby parovania,
kde priamo od kablového napojenia s USB-C
koncovkou (v baleni najdete dostatocne
dlhy a plne pleteny kabel aj s redukciou

z USB-C na USB-A) mdzeme pozvol'na
prejst' k bluetooth (5.1) a nakoniec k 2,4 GHz
bezdrétovému prenosu. Jedina nevyhoda

v pripade vyuzitia latencie minimalneho
prenosu (frekvencia 1000 Hz) spociva v
nemoznosti zasun(t' inak rozmerovo
malinky USB dongle priamo do tela
klavesnice — myslim si, Ze taky maly kl'G¢

by si nejakd magnetickd zasuvku niekde po
obvode hardvéru urcite dokazal uzurpovat'.
Tak &i onak, jednotlivé prenosy signalu vam
je to v tomto smere stale to isté. Horna
hrana klavesnica rovnako tak obsahuje duo
fyzickych slide spinacov, kde jeden obstarava
prepinanie z BT na kabel a 2,4 GHz a druhy,
naopak, reguluje podporu pre Windows/
Android a Mac/iOS. Stcast'ou balenia st

aj tentokrat nahradné PBT krytky s krasne
drsnym povrchom (dokonca tu najdete
oranzov( verziu pre ESC a stredovy Enter),
klieSte na vyberanie PBT krytiek lomka
mechanickych spinacov, samotné krytky,
naradie na rozobratie celého sendvica a
rovnako tak klieste na vyt'ahovanie spinacov.
Jednoducho vsetko to, ¢o potrebujete

na kompletnd spravu zariadenia.

Testovana jednotka prisla osadena
bananovymi Tactile spina¢mi. Ked'ze vSak
ide o hot-swap koncepciu, do vlastnej
schémy si tak mdZete nakonfigurovat'
akékol'vek iné. Chcete mat' WASD sekciu

vybaven( Cervenymi linearnymi spina¢mi

a zvySok modrymi, zItymi alebo hnedymi?
Nie je problém. Spinace od Keychronu s

uz tovarensky premazané a majd krasny
vlaény t'ah. Je jasné, ze nie kazdy t0zi po
vysokom profile, Specialne ak uz si zvykol

na tie nizkoprofilové. Kazdopadne, pocit z
pisania a hrania je v tomto smere prvorady
a v tomto ohl'ade ma K4 Max maximalne
potesila. Interakcia prebiehala bez
akychkol'vek problémov a vd'aka uz v Gvode
uvadzanej akustickej pene sa vyraznost'
hluku zasadne minimalizovala. Keychron
vam umoznuje jednoducho menit' spinace
za akékol'vek iné s podporou troch alebo
piatich pinov. Co sa tyka RGB podsvietenia,
mimo tradi¢ne o¢akavanej podpory celej
Skaly farieb a ich plnej regulovatel'nosti

sa vyrobca rozhodol umiestnit' LED diédu
opat' pod spodni hranu spinacu. Urobil tak
s ciel'om, aby svetlo Ciastocne prenikalo do
zorného pol'a uzivatel'a, ale aby sicasne
pocas interakcie nikoho nevyrusovalo.
UZivatel' si v pripade aktivovaného osvetlenia
dokaze softvérovo regulovat' jas, odtien,
kadenciu a efekty. Celkovo je k dispozicii
hromada réznych Specialnych efektov,
ktoré by mali uspokaojit' aj tych narocnejsich
z vas. Apropo, ked' je uz ret o svetielkach
pozierajlcich energiu, dozaista sa vam bude
hodit' informacia o celkovej vydrzi batérie.
Akumulator s kapacitou 4 000 mAh dokaze
udrzat' klavesnicu v chode stovky hodin pri
BT rezime s nulovym podsvietenim. Akonahle
prepnete na 2.4 GHz a eSte si k tomu pridate
elegantné RGB, rozpravame sa o desiatkach
hodin, pocas ktorych nebudete musiet'
aktivne vyhl'adavat' elektricka zasuvku.

Keychron Launcher
sa stale vylepsuje

Programovatel'nost' a podpora QVK/
VIA, Cize softvéru tretich stran, vam dava

moznost' bezpecne zadefinovat' funkciu
kazdého jedného spinaca, ktory si do

Sasi klavesnice zasuniete. Len pre menej
zorientovanych vam teraz v rychlosti
vysvetlim, ¢o vlastne predmetné skratky
znamenajd. QMK je v zaklade systém
vytvoreny pre klavesnice, vd'aka ktorému
si dokazete svojvol'ne realizovat' update
zariadenia (v testovanom modeli bolo

k dispozicii 256 KB Flash), prirad'ovat'
makra a robit' sériu inych uzivatel'skych
regulacii. Naproti tomu systém VIA,
fungujaci priamo na vasom webovom
prehliadadi, sa stara o to, aby jednotlivé
zasahy boli realizované v prvom rade
expresne rychlo a hlavne bez akychkol'vek
komplikacii. Naucit' sa s tymto softvérom
narabat' si nevyzaduje znalosti a zvladne
to aj Gplny zaciatocnik (prinajhorsom staci
aplikovat' moju vzdy overen( tézu pokusu
a omylu). V. momente, ked' si uvedomite,
Ze kazda jedna vami beZne nevyuzivana
klavesa je potencionalnou skratkou k
akémukol'vek prikazu, dokazete svoju
kazdodenn( interaktivnu rutinu posunat’
na nowvy level. Okrem vyssie uvedenych
spOsobov spravy chodu klavesnice viete
siahnut' aj priamo po softvéroch od
vyrobcu. Keychron Launcher sa v tomto
ohl'ade neustale vylepSuje a od poslednej
recenzie, kedy som aplikaciu v PC aktivne
pouzival, bolo jasne badat' jej vyladenie a
celkovo lepSiu uZivatel'sk( pristupnost'.

K4 Max sa po viac ako mesiaci testovania
v hernom a scasne kancelarskom
prostredi ukazal byt' skutocne tym

zlatym Standardom mechanickych
klavesnic vybavenych logom sklsenej
spolo¢nosti Keychron. Kazdému, kto tazi
po devdt'desiatSest' percentnej a rozumne
rozlozenej schéme spinacov, rozhodne
odporicam investovat' prave do tohto
cenovo dostupného modelu (v ¢ase pisania
¢lanku sa hodnota klavesnice pohybovala
okolo 115 dolarov), ked'Ze vas po jeho
boku ¢akajl len a len pozitivne zazitky.

Verdikt

Takmer bezchybna klavesnica vhodna do
herného, ale aj kancelarskeho prostredia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Keychron 115€

PLUSY A MINUSY:

+ Plastové, ale - Dongle nema
odolné Sasi svoju zasuvku
+ TImenie hluku
+ Batéria a moznosti
pripojenia

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

SONY LinkBuds Open

0ZDOBA DO USI?

SONY historicky nezvlada trefne
pomenovavat' svoju audiotechniku, a
preto vzdy, ked' pdst'aji von d'alSie nové
slichadla, tak nejedného recenzenta
doslova rozboli hlava uz len z prilozeného
PR dokumentu. Tak ¢i onak, dnes vam
porozpravam o minulorocnom modeli
WF-L910, ktory, nast'astie, dostal aj
ovel'a pouzitel'nejSi nazov LinkBuds
Open. Fakticky ide o druhi generaciu
slichadiel SONY LinkBuds, ktora prinasa
aj koncept otvorenej konstrukcie pre

ta sortu uZivatel'ov, ktorej je vylozene
neprijemné, ked' si musia strkat' Stuple
hiboko do zvukovodov. LinkBuds Open
som siibezne testoval s dizajnovo
pribuznymi slichadlami LinkBuds Fit,

a preto sa v nasledujicich riadkoch
nevyhnem ¢iastocnému porovnavaniu

s tymto Sportovym modelom, ostatne
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uz priloZzena fotodokumentacia vam
v tomto smere €o to napovie.

Segment otvorenej konsStrukcie pri
slichadlach bez hlavového mostu sa
posledné mesiace vyrazne rozrastol. To je
dobvod, preco by ste v portféliu poprednych
vyrobcov audiotechniky aktualne nasli
minimalne jeden takto koncipovany model.
V/ pripade japonskej spolo¢nosti SONY
aich LinkBuds Open sa rozpravame o
dizajne bez akéhokol'vek ukotvenia mimo
zvukovodu. Konstrukcia v tomto pripade,
¢o je najzasadnejsi update oproti prvej

generacii, vsadza na Specialne gumové hroty

—identickym sp&sobom sa do ucha vkladajd
aj LinkBuds Fit. Tie si uZivatel' zas(va do
lemu vnatornej ¢asti zvukovodu s tym, Ze
menice usadené v kruhovom prstenci aj s
atypickym priestrelom zostavaja v tesnej
blizkosti vstupu do zvukovou. Audio sa tak

v praxi odraza od steny ucha a nesmeruje
priamo do jeho centra. Oproti minulej
generacii tu mame proporéné zmensenie

o dva milimetre, ale vahové navysenie
paradoxne o necely jeden gram. Slichadla
tak jednotlivo vazia takmer pat' gramov a
ich usadenie do ucha si vyZaduje trocha
tréningu. Tou najzasadnejSou vyhodou
otvorenej konstrukcie pri bezdrotovych
slichadlach je pochopitel'ne ovel'a vyssia
miera pohodlia, minimalne oproti klasickym
Stupl'om, av3ak si¢asne to so sebou prinasa
problémy s dosiahnutim idealneho zvuku a
efektivitou ANC. VV tomto pripade sa vyrobca
rozumne nepst'al do nemozného a aktivne
potlacanie okolitych ruchov Gplne vynechal.

IPX4

Ked'Ze LinkBuds Open nemajd v ramci
Sasi ziadnu plochu uréend pre dotykové



ovladanie, vSetky prikazy, aké bezne
zadavate tejto forme elektroniky, sa
realizuja poklepanim na samotny hrot
vasho ucha — mozete tak vyuzivat' len
Specificky pocet poklepani a nie drzanie,
¢o redukuje moznosti interakcie a
prikazov. Ak si dané makro nezmenite
cez aplikaciu, je nutné si pre znizenie
hlasitosti na ucho poklepat' hned' trikrat.

Ako pri uz spominanej pribuznej verzie

Fit, tak aj v tomto prevedeni je kvalita
konStrukcie samotnych slichadiel d'aleko
lepSia nez prenosného puzdra. Dobijaci dok,
ktory po dizajnovej stranke jemne evokuje
franclzsku cukrovinku zvand makronka,

je voci modelu Fit sice o nieco mensi, ale
zdedil rovnako problematické spracovanie.

Ide o otvaratel'na krabicku so zaoblenymi
hranami, s drsnou textlrou v spodnej Casti
a naopak lesklou v tej vrchnej. Po vizualnej

stranke ide o obal, aky vas rozhodne neurazi.

Horsie to uz je prave s jeho konstrukénou
kvalitou, ked'Ze vrchné veko sa po otvoreni
opat' v pante doslova hadze zo strany

na stranu a pdsobi to vyloZene lacno.

\/ Case pisania recenzie sa testované
slichadla nachadzali v zl'ave a stali
necelych 150 eur. VV obdobi vydania (koncom
minulého roka) mali cenovku 200 eur, ¢o ani
nahodou nekoreSpondovalo s ich celkovou
kvalitou. SONY vSak ma, mimo zlych
nazvov, rovnako problém aj so spracovanim
prenosnych puzdier. \/lySSie spominané
zistenia s( toho jasnym ddkazom.

Telo slichadiel je odoIné vodi striekajlcej
vode a sG¢asne aj navalom potu, o ich
automaticky predurcuje ako vhodny doplnok
k narocnejsej fyzickej aktivite. Pravda je vsak
taka, Ze v istote usadenia v uchu a navyse

v porovnani so Specializovanym modelom
Fit by som ich rozhodne neodpordcal na
behanie, respektive aktivitu, pri ktorej sa
horna ¢ast' tela opakovane otriasa. Dalsi
problém modze nastat' v pripade, ak nemate
dostatocne vhodne tvarované ucho na

to, aby bolo schopné prijat' nielen menic,

ale s¢asne aj spominany gumovwy hrot.

Ked'Ze sa neda spol'ahn(t' na gumova
redukciu, ktora pri klasickych Stupl'och
vyrazne napomaha istote pocas nosenia,
pre specificky tvarované usi sa méze model
LinkBuds Open stat' vylozene nepouzitel'ny.
Pred samotnou kdpou preto odpordcam
navstivit' jeden z najblizSich obchodov s
elektronikou a na ,vlastné usi’ sa presvedcit'
o tom, Ci je pre vas tento format sldchadiel
vobec vhodny. Ak vam zapasuje, urcite
docenite navySenie vydrze batérie oproti
prvej generacii, ktora po novom zvlada

viac ako osem hodin prehravania audia
alebo pdt' hodin sGstavného telefonovania.
\/ kombinacii s prenosnym puzdrom
obsahujdcim rovnako batériu tak méZzete
ziskat' viac ako dvadsat' hodin vydrze.

Softvérova sprava slichadiel sa realizuje,
samozrejme, cez znamu aplikaciu Sony
Connect vo vasom mobile. V nej je mozné
prirad'ovat' skratky ovladania v ramci
klepania po hrote ucha, aktivovat' moznost'
hlasového ovladania pomocou anglictiny,
prepinat' dualne parovanie, vyuzivat'
funkciu sledovania pohybu hlavy, regulovat'
kvalitu audia individualne alebo Sablénami
cez ekvalizér a nechyba tu ani moznost'
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posadenia prehravanej stopy do Gzadia
(vhodné na meditacie) alebo pozastavenia
audia a zvySenie ténov vasho hlasu
zakazdym, ked' prehovorite do mikrofénov.
Prenos zvuku je realizovany cez Bluetooth
5.3 ato v ramci nasledujiceho zoznamu
podporovanych kodekov SBC, AAC, LC3 a
LDAC. Rovnako, ako pri slichadlach Fit, aj
tu chvalim prave moznost' vol'by LC3, ktora
na rozdiel od SBC prinasa ovel'a lepsiu
vydrz batérie. Je vsak dolezité dodat, ze vas
mobilny telefén musi priamo podporovat'
prenos cez Bluetooth LE Audio, inak je

vam kodek LC3 k ni¢omu. Na samotny
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zaver som si nechal zhodnotenie zvuku
ako takého. Ked'ze moje ucho dokazalo
bez problémov prijat' otvoreny koncept
testovanej vzorky slichadiel, mohol
som si uzivat' audio bez toho, aby som
neustale napraval Stuple v usiach.

Specifickost'

Kruhové 11 mm menice distribuujd

zvuk mimo akéhokol'vek vzduchového
vakua, o ma za nasledok logicky Gbytok
hutnosti basovej linky. Nie snad', ze by
pri Specifickych skladbach nebolo mozné

cez LinkBuds Open vnimat' basy ako také,
avsak ich intenzita je slaba a do popredia
sa prediera zvySok spektra. Nebudeme si

tu ni¢ nahovarat!, tento koncept slichadiel
s otvorenou konstrukciou si l'udia kupujd
hlavne preto, aby pri pocGvani hudby

alebo podcastu ostali stale dostatocne
pevne spojeni s okolitym svetom. SONY
vam doda tento konkrétny aspekt a eSte k
tomu prihodi jemne nadpriemernd kvalitu
samotného audia. Pbvodne som si myslel,
Ze na zaklade otvorenej konstrukcie bude
fakticky nemoZzné v ruSnom meste vybavit'
telefonat, no SONY opdt' dokazalo, Ze ¢o do
skdsenosti s audiotechnikou su stale na
Spici rebricka a hovory cez LinkBuds Open
boli Cisté a dostatocne hlasné natol'ko, aby
ma ruch mesta nijako nelimitoval. Ak by ste
sa ma spytali, ktoré z testovanych ,Open
ear’ slichadiel v zmysle komplexnosti radim
do prvej trojky, vySsie opisovany model Open
od SONY by z mojich Gst rozhodne zaznel.

Verdikt

Jedny z najlepSich slichadiel z
otvorenou konstrukciou na trhu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
SONY 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Kvalita pantu

+ Hlasové ovladanie na puzdre
+11 mm menice - Nemusia sadnat'
s priestrelom kazdému

+ Softvérova podpora

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Epomaker P75

METAFORA PRED ZVIERACOU KAZAJKOU

Pri testovani hardvéru sa snazim uniknat'

zo zovretia uniformity. Aby som si zachoval
svieZost' mysle, hl'adam v kazdom
zariadeni jeho jedinecny pribeh, ktory si
nasledne pretavim do metafory — urcite
ste si to uz v mojich textoch vel'akrat

sami vSimli. Napriklad taki solidnu

herni alebo kancelarsku klavesnicu si
predstavujem ako dobre zohraty orchester.
Nie je to len zhluk plastowych klavesov,

ale sdhra presnosti, taktilnej symfonie

a zvukového dizajnu bubnujiiceho v

rytme spinacov a timiacej peny.

Pred viac nez mesiacom som rozbalil d'alsi
prirastok do rodiny cenovo dostupnych,
ale prémiovo pdsobiacich klaviatdr znacky
Epomaker a okamzite mi v hlave blikla
prave tato konkrétna a jemne upravena
metafora. Beriem do rik uz na prvy
pohl'ad nadherne opracované hlinikové

telo modelu P75, ktorého cenovka je
mimochodom len necelych sto eur a celé
mi to okamzite evokuje konkrétnu scénu.
Dirigent s vaznym, ale odhodlanym vyrazom
v nehybnom geste, drZi svoju taktovku
pred vyplestenymi zrakmi hudobnikov a

ti ¢akaja len na jeho pokyn. Uz na prvy
pohl'ad je to totiZto nastroj, aky v rukach
spravneho virtudza dokaze pretvorit' beznd
interakciu na majstrovské dielo. Pod'me

sa teraz spolo¢ne ponorit' do opisu kvalit
d'alSej zaujimavej mechanickej klavesnice
a zistit!, ¢i dokazala naplnit' co i len

polovicu mnou naznacenych ocakavani.

Cinska spolo¢nost' Epomaker je spolu

s konkuren¢nou znackou Keychron
aktualne dominantnym hratom na trhu

s mechanickymi klavesnicami. Akokol'vek
dafam, Zze uZ sa aj vd'aka nasim ¢lankom
medzi vami nenajde vel'ké mnoZstvo tych,

ktorf uvedené nazvy nepoznajd, musim
zase raz jasne povedat', Ze v pomere kvality
a ceny neexistuje ziadna ina firma, ktora

by vysSie vymenovanej dvojke mohla

v sicasnosti realne konkurovat' — este
snad' Glorious, ale pri nich je problém s
cenou. Toho ddkazom je aj 75 % bezdrétova
klavesnica P75, ktor( uviedol Epomaker
minuly rok na trh a s ktorou som sa
posledné Styri tyZzdne doslova zabaval.

Ano, nie len rozbal'ovanie, ale aj samotné
pouzivanie testovanej vzorky bolo pre mna
vyhradne zabavou. Tol'ko spominané a plne
kovové telo s vahou 1,65 kilogramu vyrobca
tentokrat odlial do tradi¢ného obdiznika s
jemne zaoblenymi hranami po stranach a
vznikli tak rozmery 324,2 x 135,6 x 45,3 mm.
Pocas nakupu priamo z oficialneho obchodu
Epomaker mate na vyber okrem uz tradi¢nej
ponuky vami preferovanych mechanickych
spinacov aj dve farebné verzie CNC tela,
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a to bud' temn Ciernu, alebo o kus
luxusnejsie vyzerajlcu strieborna. Do
redakcie sa nam dostal druhy variant, ktory
kombinuje biele PBT klavesy s modrymi na
smerovych Sipkach, Entere, medzerniku

a Esc. Pre tych, ktori by preferovali Gplne
biele prevedenie, balenie obsahuije aj
nahradné klavesy v jednotnej farbe.

Konstrukéna celistvost’

Tak, ako tomu bolo aj pocas hodnotenia
kvality inych Epomaker kovovych klaviatar,
tak je tomu aj v tomto pripade. Konstrukcna
celistvost' ruka v ruke s vnatornou
vystelkou v podobe patice timiacich

vrstiev robia z P75 vyloZene prémiovy kus
hardvéru, na aky je radost' sa pozerat' a
eSte vdcsia na nom pracovat' alebo hrat'.

Necakajte Ziadne praskanie, pukanie a
ohybanie. Jedina citel'na flexibilita sa
sGstredi v oblasti pohybujlcej sa zakladnej
dosky, ktora sa vd'aka spominanej vnitornej
plnke stara o vyrovnavanie tlaku vyvijanom
na spinace. Vsetkych 81 klavesov je
vybavenych drsnejSou povrchovou textarou,
ktora ani po roku nestrati na krase a ako

uz byva Standardom pri tomto formate
rozlozenia, v pravom hornom rohu sa
nachadza multimedialne takisto kovové
koliesko. Minimalne korekcie rozmeru

jednotlivych klaves st badatel'né hlavne
pri Shifte, avSak na toto a zvySok sotva
postrehnutel'nych zmien si konzument
zvykne uz v priebehu kratkej chvile.
Znalcom klavesnic znacky Epomaker sa
aj pri tomto konkrétnom modeli okamzite
vybavia zakladné skratky, pomocou akych
si mozu zmenit' format RGB podsvietenia,
skontrolovat' stav batérie alebo prepndt’
na jeden z troch sparovanych BT zdrojov.

Ohl'adom konektivity nie je nutné sa
rozpisovat'. Spociva totizto celkovo v troch
spOsoboch pripojenia. MéZete vyuzit'
prilozen( a dostatocne dihd USB-A/USB-C
kabelaz, siahnut' po vylozene miniatdrnom
2,4 GHz kI'G¢i (v hornej hrane ma svoju
vlastnd zasuvku opatrend magnetom)
alebo prepndt' spina¢ umiestneny na
zadnej hrane do pozicie Bluetooth

rezimu. VSetky tri spdsoby sparovania s
pocitatom, pripadne konzolou, funguja
stabilne a spol'ahlivo. Sp6sob bezdrétového
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previazania ma pochopitel'ne za nasledok
rozne vysledky vydrze batérie. Ked'Ze sa

v tele P75 nachadza batéria s kapacitou
4000 mAh, je logické otakavat' viac nez

len par dni chodu. Skutocnost' je taka, ze

pri intenzivnom spdsobe vyuZivania (6 —

7 hodin denne), konkrétne v ramci USB
donglu, vam klavesnica pri plnom nabiti a so
zapnutym RGB vydrzi maximalne desat' dni.

Sparovanie cez BT nasledne natiahlo
oslobodenie od kabla na necelé Styri tyzdne.
Aj pri tejto, ostatne ako pri celom portféliu
klaviatdr znatky Epomaker, ide o hot-swap
systém mechanickych spinacov, ked' je
vam v ramci konektivity troch alebo piatich
kolikov umoznené volit' akékol'vek iné Ci

uz od vysSSie tol'ko opakovaného vyrobcu,
alebo inej firmy. V balenf sa pre realizaciu
takejto vymeny nachadza vsetko potrebné
naradie, a dokonca aj trojica nahradnych
spinacov — mnou testovana vzorka bola
vybavena linearnymi spinami Zebra,
ktorych charakteristikou je ticha prevadzka,
vyborny protitlak (40 g) a plnohodnotny
zdvih (3,8 mm). Kto by sa obaval samotnej
vymeny, moze ostat' pokojny.

Cely proces je maximalne jednoduchy a
sklsenejsie konceky prstov ju zvladnu
dokonca aj bez naradia. Musim povedat!,
ze pocit z pisania a hrania na premazanych
Zebra spinacoch je neuveritel'ne vlacny a
jemny. Je to, ako keby ste zabarali konceky
prstov do nadychanej vaty a uz od prvého
momentu interakcie si boli maximalne

isti, Ze dostane bezchybni odozvu.

Ked'Ze sa cez dvojité PBT krytky nema
RGB svetlo smerujiice na juh ako predrat’,
tak vSetko je skdr decentne rozliate
medzi klavesmi. Ten, kto vSak nutne
potrebuje, aby mu jeho herna jaskyna

svietila ako rumunsky koloto¢, méze si
krytky vymenit' za iné a zacat' predavat'
vstupenky na svoju vlastnd centrifgu.

Tak ¢i onak, regulacia softvéru, kam spadaja
vSetky ofakavané nastavenia, je mozna
bud' priamo cez stiahnuty Epomaker
softvér, alebo formou QMK/VIA rozhrania.
Programovatel'nost' a podpora QMK/VIA
vam umoznuje zadefinovat' funkciu zvlast'
kazdého jedného spinaca, ktory si zasuniete
do Sasi klavesnice vd'aka modularite.

Teraz vam v skratke objasnim, Co vlastne
znamenaj( jednotlivé skratky. QMK je
systém navrhnuty Specialne pre herné
klaviatdry, ktory vam umoznuje aktualizovat'
zariadenie, prirad'ovat' makra a vykonavat'
rozne prispdsobenia podl'a vlastnych
potrieb. Systém VIA, fungujici priamo

v prehliadaci, nasledne zabezpetuje, Ze
vSetky Gpravy QMK prebehn( rychlo a
bezproblémovo. Epomaker P75 dokaze v

!'F' ’.-:.
" 4%

idedlnom pripade pracovat' pri frekvencii
1000 Hz. To znamena, Ze klavesnica po
zopnuti spinacu odosiela data tisickrat

za sekundu. Ano, na trhu dnes mozete
najst' hardvér podporujici 8 000 Hz, avsak
ten je urCeny pre profesionalny eSport

a pre bezného konzumenta preto nema
zasadné opodstatnenie — nehovoriac o
vyrazne vysSich cenovych relaciach.

Pre vas je dblezité vediet, ze s testovanym
modelom P75 dokazete v praxi naplnit'
svoje hracske, ale dozaista aj kancelarske
potreby bez toho, aby ste boli nateni

robit' akékol'vek kompromisy. Cena,

ktor( si Epomaker pyta za opisovan(
klavesnicu, je tak vyloZene smiesna.

Epomaker P75 vnimam ako skveld
mechanicka klavesnicu, ktora kombinuje
elegantny dizajn, vynikajci zazitok z
pisania a bohat( modularity, to vietko
za prijatel'na cenu. V Gvode spominana
metafora s orchestrom sa tak ukazala
byt', minimalne za mna, trefnou. Uz

teraz vam mdzem sl'Ubit', ze Coskoro sa
spolofne zohneme nad d'alSou unikatnou
klaviatarou od firmy Epomaker.

Verdikt
Vlyborna po vSetkych strankach.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 99€

+ Dizajn - Ni¢
+CNC 3asi

+ Modularnost'
+ Obsah balenia
+ DIha vwydrz batérie

HODNOTENIE: * W W NN
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Levoit Core300S SMART

CISTY VZDUCH

Dnesna doba nam prinasa nespocetné
moznosti, ako si zjednodusit' Zivot vd'aka
modernej elektronike. Hoci sa obcas stane,
Ze nasa domacnost' praska vo Svikoch

pod naporom zbytocnych ,,vychytavok”.
Spomenme si, napriklad, na vsetky tie
elektrické krajace na chlieb, ktoré teraz
smutne leZia zaprasené niekde v pivniciach
- najdu sa aj také zariadenia, ktoré nam
skutocne ul'ahéia Zivot. Dovol'te mi vratit'
sa na chvil'u do minulosti, do cias, ked'
som bol mlady, slobodny a budiicnost'
som vnimal s istou davkou cynizmu. Moje
t'azko zarobené peniaze nekongili vtedy v
prasiatkuy, ale skor slazili na realizaciu nie
vzdy najrozumnejSich napadov. Pravidelna
vymena televizora len tak pre zabavu,
roboticky vysavac v hodnote ojazdeného
auta alebo hromada videohier, z ktorych
polovica zostala nerozbalena - to bol mg;j
bezny Zivotny Styl. V tom obdobi som
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sa Casto riadil impulzivne a rozum stal

v Gzadi. Pamatam si vSak, ze som vtedy
uvazoval o kipe Cisticky vzduchu. V byte,
kde som toho ¢asu byval, sa totiz casto
objavovala neprijemna plesen. M6zeme to
pripisat' na vrub stavitel'ovi, pre ktorého

to bol prvy a zaroven posledny projekt,

ale faktom zostava, Ze som nakoniec

zvolil klimatizaciu. Dnes, s odstupom

€asu, ked' mam uz Styri kriziky na krku,
prsten na ruke a dcérku v druhej triede
zakladnej Skoly, sa na €isticku vzduchu
pozeram Gplne inak. Mam to St'astie, Ze ako
recenzent si m6zem pred kiipou takéhoto
zariadenia vSetko dokladne otestovat'.

A preto som sa rozhodol na niekol'ko
mesiacov vyskasat' Cisticku vzduchu Levoit
Core300S SMART od spolo¢nosti VeSync.

ESte neZ sa naplno pustime do sGhrnu
dojmov z uvedeného modelu, urcite stoji za

zmienku ten fakt, Ze portfélio znacky Levoit
obsahuje dve desiatky rozli¢nych cisticiek
vzduchu. Jednotlivé verzie sa od seba liSia na
zaklade dostupnosti inteligentnych funkcif a,
samozrejme, vykonu. My sa vsak spolocne
pozrieme na vyrobok v hodnote necelych
200 eur, ktory je primarne urceny do
miestnosti s maximalnou rozlohou 50 m2.

Levoit Core300S SMART je sotva 3
kilogramy vaziaca trubica s rozmermi 22 x
22 x 36 cm, ktora je vybavena dotykovym
panelom umiestnenym na vrchnej strane.
Na rozdiel od typicky vel'kych Cisticiek
vzduchu, ktoré sme v minulosti testovali,
sa da prave tento model oznatit' za ovel'a
kompaktnejsi a po dizajnovej stranke aj
vyrazne elegantnejsi. Celé Sasi je vyrobené
z odolného plastu a uz po prvom rozbaleni
si dozaista vSimnete, kadial' sa nasava
vzduch (dierkovanie veduce k filtru je po



celom obvode v spodnej asti) a naopak
kadial' nasledne vychadza (vrchna mriezka
okolo spominanej schémy ovladania).
Zariadenie je schopné naplnit' svoju
podstatu v rozmerovo beznej miestnosti

a pocas testu som Cisticku preto v prvej
faze umiestnil priamo do spalne, aby som
mimo iného patri¢ne otestoval jej nocny
rezim. ESte pred zapojenim do elektrickej
siete (kabel nie je odnimatel'ny) je nutné

cisticku rozdelit' protichodnym pohybom

v strede na dve Casti, rozbalit' HEPA filter
zabaleny do plastu a nainstalovat' ho

spat'. Nasledne uz len staci uviest' pristroj
do chodu pomocou dotykovych spinacov.
Komplexn( spravu tu zastupuje softvér
\/eSync, a teda aplikacia zdruzujlca vsetok
hardvér tohto vyrobcu. Prostrednictvom app
ste schopni riadit' jednotlivé funkcie Cisticky
¢i uz ste doma, alebo na cestach. Okrem

toho, Ze je samotna aplikacia uzivatel'sky
pristupna a prehl'adna, zaroven je schopna
vam posielat' aktualne Gdaje o Cistote
vzduchu v miestnosti. Vzduch je tu celkovo
hnany cez 3 komory (predfilter, filter s
aktivnym uhlim a HEPA filter H13), ktory sa
v ramci nasej spalne po dvoch mesiacoch
pouZzivania neopotreboval ani na 10 percent.
\lyrobca ma v ponuke viacero Specifickych
filtrov urcenych pre model Core300 s tym,

Generation | 83



Ze ich podrobnejSie zameranie sa rozdel'uje
na toxiny, domace zvierata a dym.

Sotva nieco pocujete

Zakladny filter, ktory najdete aj v baleni,
dokaze zachytit' 99,97 % Castic s vel'kost'ou
0,3 mikronu a jeho cena je zhruba 40

eur. Mimo prachowych €astic (PM2.5)
filter dokaze pohltit' pel', zvieracie chlpy,
alergény, virusy, plesen, pachy, prchavé
organicke zlGceniny a plyny. Je treba

brat' na zretel', Ze Ziadna komercéne
predavana cisticka vzduchu vas v ramci
domacnosti dnes nedokaze ochranit' pred
vSetkymi druhmi virusov a ide tu hlavne

o minimalizovanie rizika a prevenciu.

0 wyhodach spominanych uhlikovych
HEPA filtrov nie je nutné rozpisovat' sa,
kazdopadne Gdrzba od bezného prachu
a vzduchom nahnanych vlasov ¢i chipov
spociva v jednoduchom pouziti bezného
vysavacu. Jednoducho vytiahnete cely
filter a pomocou trubice od vysavaca
pozbierate vrchna vrstvu Spiny. Ked'ze
Levoit Core300S SMART dokaZe pracovat'
v plne automatickom reZime a v noci
prepne na spanok (stisi ventilator na 24
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dB a vypne osvetlenie), nemusite sa okrem
vysSie uvedenej (drzby starat' vobec o nic.

Vel'kou vyhodou, a to som bol metodicky
schopny overit', je ovel'a pomalSie
usadzanie prachu v miestnosti a hlavne
citel'ne CerstvejSi vzduch. Samotnou
filtraciou sa ovzdusie v nasej spalni
dokonca ochladzovalo, a preto ak je niekto
alergicky na klimatizacie, moze privitat'
jemné osviezenie aj touto formou, ¢o ide
ruka v ruke so zachytavanim uvedenych
necistdt. Mimochodom, moja manzelka trpi
sezonnou alergiou na pel' zo stromov a aj
ked' na to berie medikamenty, pritomnost’
tejto Cisticky jej dozaista pomohla, ked'ze
tych vybuchov kychania bolo razom

ovel'a menej. Vndtorny ventilator s
360-stupriovou oscilaciou neustale smeruje
nasavanie k podlahe a je mozné ho celkovo
roztoCit' na 3 vykonnostné stupne.

Akonahle Groven hustoty neziaddcich
Castic stapne, Cisticka zvysi vykon a stupen
ohrozenia znazorni aj vizualne — okolo
ovladacich prvkov a rovnako tak v aplikacii
rozsvieti LED pasik s modrou, zelenou,
oranzovou alebo kritickou Cervenou
farbou. Rychlost' ¢istenia zaleZi od

vel'kosti miestnosti, tak ¢i onak okamzity
efekt je do 20 m2 okolo zariadenia.

Vrat'me sa teraz eSte k malému displeju

a samotnej schéme ovladania. Spinace
reagujl na dotyky rychlejSie nez pri zmene
nastavenia priamo cez aplikaciu. Z pociatku
som pristroj monitoroval az prehnane
Casto prostrednictvom app v mobile,

avsak, ked'Ze evidentne nespavame pri
Cisticke vod, odmenou mi bolo maximalne
utvrdenie v tom, Ze vzduch uz Cistejsi byt'
ani nemoze. Testovanie produktov ako je
prave Levoit Core300S SMART je v ramci
nasich moZnosti, Coby technologickych
redaktorov, silne obmedzené. Jeding, o
okrem spominaného pozorovania Gbytku
prachu m6zeme realne vyhodnotit', je
rychlost', s akym Cisticka pohlti rézne pachy.
Preniesol som preto testovanu vzorku

do obyvacky, kde mame klasicky kozub a
zapalil som v fiom ohen. Zaujimalo ma, ako
rychlo bude zariadenie schopné vyfiltrovat'
pach dymiaceho dreva a takisto ako

rychlo zareaguje na zmenu Grovne kvality
ovzdusia. V piatich pripadoch rozdelenych
do niekol'kych tyZzdnov sa rychlost' reakcie
da zaramcovat' zhruba do desiatich sekind
s tym, ze obyvacku s rozlohou 40 m2 bola
Cisticka schopna zbavit' stipl'avého dymu

v priebehu dvadsiatich minat. Uzivatel'
dostane v ramci aplikacie moznost' sledovat'
krivku vyvoja vzduchu v izbe,a to aj s
kompletnym rozdelenim do jednotlivych dnf.

Cela rodina si na cisticku zvykla a ja
jediny som s fiou mal problém snad' len
v momente, ked' bolo nutné povysavat'
okolo nej nahromadené vlasy. Nie ze by
som to robil osobne, prosto som len zapol
automatického robota a ten to povysaval
za mna. Toto negativum je vSak sotva
porovnatel'né s nejakym zasadnym
problémom, a preto ak momentalne
hl'adate do domacnosti spol'ahlivého

a vykonného lapaca necistot roznej
vel'kosti a druhu, mézem vam odporacat'
prave vyber Levoit Core300S SMART.

Verdikt
Spol'ahliva, vykonna a ticha ¢isticka vzduchu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 180€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn a jednoducha - Ni¢
obsluha

+Vhodny pre alergikov

+ Aplikacia

+ Ucinnost filtra

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

TCL NXTPAPER 14

KOMFORT PRE OCI, VYKON PRE KAZDEHO

TCL je ¢inska technologicka znacka, ktora
sa preslavila najma cenovo dostupnymi
televizormi a pomaly sa presadzuje aj v
segmente tabletov. \/ oblasti TV ponika
modely s technoldgiami QLED a Mini LED,
podporou 4K, HDR (vratane Dolby Vision) a
hernymi funkciami ako ALLM ¢i VRR, pricom
niektoré modely disponujia aj HDMI 2.1,

€o potesi hracov. Tablety TCL, najma rad
NXTPAPER, zaujmi displejom Setrnym k
ocfiam a matnym povrchom, €o ocenite pri
¢itani alebo dlhsej praci. Wkonovo ide skor
o stredni triedu vhodni{ na multimédia a
nenarocné hranie, no plusom je diha vydrz
batérie a pri vybranyjch modeloch aj 4G
konektivita. Celkovo TCL ponika zariadenia
s dobrym pomerom ceny a funkcii, o
oslovi najma tych, ktori hl'adajd dostupné
rieSenia bez vyraznych kompromisov.

TCL NXTPAPER 3.0 je displejova technologia
zamerana na ochranu o¢i a lepsi vizualny
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zazitok. Znizuje modré svetlo 0 61 %
bez straty farebnosti a matny povrch
minimalizuje odlesky, o je idealne na
Citanie aj pracu na sinku. Novinkou

je DC Dimming eliminujdci blikanie

pri nizkom jase a inteligentna Gprava
kontrastu podl'a osvetlenia. NXTPAPER
3.0 njdete v tabletoch TCL, ale aj v
modelovej rade mabilnych telefénov.

NXTPAPER kombinuje vyhody viacerych
displejov — oproti E-ink pontka farby a
rychlejSiu odozvu pri zachovani matného
povrchu Setrného k ociam. VV porovnani s
LTPS je podobne Gsporny, no pohodinejsi
na dlhé sledovanie. Voci LCD eliminuje
modré svetlo bez softvérowvych filtrov a
minimalizuje odlesky. Hoci OLED displeje
majl lepsi kontrast, NXTPAPER sa vyhyba
vypal'ovaniu obrazu a zniZuje Gnavu ot
¢im je idealny na Citanie aj multimédia. TCL
NXTPAPER 14 je tablet s 14,3-palcovym

U HEI]AKGII.EJ

NXTPAPER 3.0 displejom s rozliSenim 1 600
x 2 400 pixelov a technolégiou NXTPAPER,
ktora poskytuje antireflexny povrch. Tablet
je vybaveny procesorom MediaTek Helio
G99, 8 GB RAM a 256 GB interného (loziska.
Ma 8 MP zadnd kameru a dvojita predn(
kameru s rozlisenim 13 MP a 5 MP. Batéria
s kapacitou 10 000 mAh podporuje rychle
nabijanie s vgkonom 33 W. Tablet beZi na
opera¢nom systéme Android 14 a ponika
moznosti pripojenia cez Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac a Bluetooth 5.0. Jeho rozmery
s(322,4x 222 x 7 mm a vazi 760 gramov. V/
baleni najdete flipové puzdro pouzitel'né aj
ako stojan s nastavitel'nym uhlom naklonu,
aktivne pero T-Pen a 33 W rychlonabijacku.

Wi-Fi signal v byte s rozlohou 69 m*
dosahoval rychlost' 100/100 Mbit na
vzdialenost' 10 metrov cez Styri steny, €o je
primerané v porovnani s inymi zariadeniami.
Testoval som r6zne Bluetooth zariadenia,



vratane mysi, klavesnice a AirPods Pro
2nd Gen, ktoré fungovali bez problémov.
\/ydrz batérie je vynikajlica a eSte sa
prediii, ak prejdete do NXTPAPER médu,
¢o je idealne pre dlhodobé pouZivanie.

\/d'aka kvalitnému displeju s jasom 400
nitov bola konzumacia multimedialneho
obsahu na YouTube, streamovacich
sluzbach, lepsia.tv a VLC skutotnym
zazitkom. Potesila podpora SMB (Server
Message Block umoziuje pripojenie

k siet'ovym zariadeniam a zdiel'anie
sUborov), na mojom NAS (Network Attached
Storage zariadenie na ukladanie dat
pripojené k sieti, ktoré poskytuje pristup
k siborom na viacerych zariadeniach).

Hranie hier bolo plynulé a prijemné. Pri

tejto téme sa oplati spomenit' pouzity
procesor MediaTek Helio G99, ktory patri

do strednej triedy. Pri graficky naro¢nejsich
hrach, je preto potrebné znizit' detaily, aby
bola zachovana plynulost'. Tento drobny
nedostatok vsak vyvazujl ostatné vlastnosti

tabletu, ktoré pri beznom pouzivani

v menej naroc¢nych hrach nesklamda.

Hoci zariadenie nie je prezentované

ako herny tablet, bez problémov si

poradi s graficky stredne narocnymi aj
jednoduchsimi hrami, ¢o ocenf bezny
pouZivatel' hl'adajdci univerzalne rieSenie.

Pero T-Pen ponika 10 000 Grovni tlaku

a nizku latenciu, ¢o umoZnuje prirodzené
pisanie a kreslenie a poskytuje az 20 hodin
pouzivania. Ergonomicky dizajn zabezpeCuje
pohodIné drzanie aj pri dlhom pouzivani.
Praktické vyuZzitie pera zahia kreslenie,
poznamky, navrhy a podpisy, a je idealne

pre presné ovladanie aplikacii v kreativnych
programoch alebo pri dokumentovani
poznamok. Dobija sa pomocou USB-C.

\lysoké rozlisenie displeja posobi

dojmom, akoby som pouzival monitor s
mensou uhloprieckou, €o ocenite najma

pri detailnejSej praci a ¢itani. Prezeranie
webu a socialnych sieti je pohodIné a
dostatocne svizné, bez zbytocnych zasekov

#
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i spomaleni. Skutocnym prekvapenim bolo
Citanie knih a komiksov — & uz v rezime
farebného papiera, alebo atramentového
zobrazenia, displej si ma okamzite ziskal

a ¢itanie sa stalo navykovym zazitkom.

Nestava sa mi €asto, ze by ma tablet takto
zaujal, no v tomto pripade sa mi s nim
bude t'aZko 10¢it' a Gprimne zvazujem,

Ze sa stane mojim osobnym favoritom

na kapu a kazdodenné pouzivanie.

Zaver

\/d'aka inovativnej technolégii displeja
ponUka tablet pohodIné sledovanie obsahu
bez Gnavy oti, o ocenite pri dlhodobom
pouzivani. Displej je idealny na multimédia,
pracu aj ¢itanie, pricom matny povrch
eliminuje odlesky a zvysuje komfort.

\/ydrZ batérie je d'alSim silnym bodom —
vd'aka kapacite 10 000 mAh tablet bez
problémov zvladne celodenné pouZivanie,
¢i uz ide o sledovanie vide, pracu s perom,
alebo surfovanie po internete. Ak hl'adate
zariadenie, ktoré spol'ahlivo pokryje potreby
multimedialneho aj pracovného vyuZzitia,
TCL NXTPAPER 14 je skvelou vol'bou.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TCL L0O0E
PLUSY A MINUSY:
+ NXTPAPER - ni¢
3.0displej

+ 10 000 mAh batéria,
33W rychlenabijanie
+14,3" displej

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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Govee RGB TV Backlight

RGB ZA PAR EUR

Inteligentné osvetlenie domacnosti, tak
ako ho pozname dnes, je vysledkom
dlhého a v istom ohl'ade rozhodne
fascinujlceho vjvoja. ESte pred
niekol'kymi dekadami bola vizia ovladania
svetiel v bytoch a domoch len pomocou
telefonu skor sci-fi predstavou nez
¢imkol'vek uveritel'nym. Nastavovanie
ich farby a intenzity alebo dokonca
synchronizovanie svetla s hudbou sme
preto vidali maximalne v zahrani¢nych
filmoch a serialoch. Ked'ze vSak
technoldgia osvetlenia presla - tak

ako aj mnozstvo iného hardvéru —
obrovskym pokrokom, posunuli sme sa
od prvych stmievacov az po sofistikované
systémy, ktoré dnes ponika napriklad

aj spolocnost' Govee. VV nasledujicom
texte sa spolocne pozrieme na jeden z ich
vobec najlacnejsich LED pasikov v ramci
bohatého portfolia, ktory dokaze rozziarit'
nielen stenu za vasim televizorom.
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Produkt s nazvom Govee RGB TV Backlight
sa v tase pisania tohto ¢lanku predaval za
sumu cca 26 eur. Za tato vylozene skromn(
cifru ziskate tri metre dihy LED pasik s
celkovym vykonom 10 W a svetelnym tokom
450 lumenov, ktorého G¢elom je osvetlenie
zadnej Casti televizora alebo monitora vo
vel'kosti od 46 do 60 palcov. Ked'ze som vSak
aj touto cestou chcel jasne demonstrovat'
variabilitu moznej aplikacie samotného
pasiku, rozhodol som sa, Ze si doma vylepSim
nas milovany herny automat, ktory som pred
rokmi testoval a ktory nakoniec aj ostal v
redakcii. Stacilo len rozmotat' klasicky kot(c
posiaty LED diddami a postupne olemovat'
chrbat spominaného automatu. Cez to
vSetko, ze pasik ma vo svojich troch bodoch
klasické kablové prechody urfené na to, aby
ste ho vedeli pekne zalomit' v ramci aplikacie
na zadnej strane TV, bez problémov som

ho dokazal krasne a symetricky umiestnit'

aj na dreven( dosku arkadovej krabice.

Pred samotnou aplikaciou vam odpord¢am
pasik prirovnat' k objektu, na ktory ho
budete lepit' (monitor, TV, automat, toaleta,
mikrovinna rlra, bida pre psa, spiaca
partnerka), aby ste zhruba vedeli, kde je
idealne zacat' a skoncit, a nasledne uz len
strhnete ¢ervent pasku chraniacu vrstvu
lepidla a pomalym pritlacanim kopirujete
tvar objektu. Cim tesnejs7 roh budete mat,
o to viac prechodového kablu vam v fiom
ostane tréat'. Nemusite sa v3ak bat', v baleni
sa nachadza hromada Specialnych svoriek,
ktoré sa postaraji o skrotenie akejkol'vek
neposlusnej kabelaze. Na konci pasiku je
klasicka USB-A koncovka, ktor( staci len
zasun(t' do adaptéru (ten v baleni nenajdete)
alebo iného zdroja energie. Naopak, v strede
dostatocne dlhého kablu sa nachadza nam
uz notoricky znamy Govee ovladac s troma
fyzickymi spina¢mi, a ten ma rovnako

svoju zadnd plochu opatrend lepidlom.
Ked'Ze som sa testované svetlo rozhodol



nainstalovat' trocha netradi¢ne na herny
automat, ocenil som, ze vyrobca do krabice
vlozil aj malé IR dial'kové ovladanie, ktorym
mozem regulovat' jeden zo 64 zakladnych
svetelnych rezimov bez toho, aby som sa
musel trepat' niekam poza automat.

Snimanie zvukov?

Je zaujimavé, Ze aj v tejto cenovo pristupnej
kategorii si vyrobca nechcel nechat' ujst’
moznost' synchronizacie svetelnych efektov
s okolitym hlukom. Prave tdto funkciu som v
spojeni s hranim klasickych arkad okamzite
napevno aktivoval a odteraz, ked' si navsteva
zapne Pac-Mana a ozve sa ono klasické
.Waka Waka’, pozadie automatu zatne
blikat' krasne do rytmu. Kompletna regulacia
efektov sa inak, pochopitel'ne, da riadit'
priamo cez Bluetooth (na blizko), respektive
cez Wi-Fi (odkial'kol'vek) vd'aka prepojeniu s
mobilnou aplikaciou Govee Home. Uvedeny
softvér, okrem toho, Ze zdruZuje komplet
hardvér ¢inskeho odbornika na domace
osvetlenie, s¢asne pontka Sirokd ponuku
nastaveni efektov svietenia. Uzivatel' si méze
prepinat' medzi hernym, hudobnym alebo
filmovym rezimom s rozsahom farieb az po
Groven 16 miliénov. K dispozicii ma viac nez
sto rezimov ambientného podsvietenia s

prihliadnutim na nastavenie ¢asovych okien
a d'alSie, neustale pribidajlce moznosti.

Cim viac svetiel oznatenych logom wysie
opakovane uvadzaného vyrobcu sa mi
postupne dostava do rik, o to viac Zasnem
nad jednoduchost'ou ich previazania

do jedného samostatne fungujdceho
ekosystému. Akonahle si zadovazite

viacero kdskov inteligentného osvetlenia
Govee, distriblicia jedného a toho istého
svetla medzi vSetky zapojené zariadenia
scasne je uz len otazkou niekol'kych

klikov na telefone —fakticky tak viete

cely svoj dom efektne rozsvietit' v rytme
narodeninovej pesnicky vasho synka alebo
dcérky, a to vSetko pocas rodinnej oslavy,
zatial' ¢o nesiete v oboch rukach obrovska
¢okoladova tortu s horiacimi svieCkami.
Komplexna regulacia osvetlenia domacnosti z
akéhokol'vek miesta na svete dnes uz, vd'aka
firmam ako Govee, nie je len sci-fi viziou.

Verdikt

Funkény dielik potencialne nekonecnej
RGB ret'aze, ktor( si méZete
rozvesat' vo vasej domacnosti.

Filip VorZacek

W T Y O
i I
-

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 26€

PLUSY A MINUSY:

- Ni¢

+ Jednoducha
instalacia

+ Moznosti aplikacie

+\/ykon

+Cena

HODNOTENIE: * W W NN
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TP-LINK Tapo D210

NA VASE) BEZPECNOSTI ZALEZI

Uplna bezdrdtovost' — to je skutoéna
budicnost' elektroniky, tak ako ju dnes
vnimame. Hoci sa v sGi€asnosti , kablova
sloboda“” spaja predovsetkym s batériami,
uz dnes existuja prototypy zariadeni, ktoré
v tomto ohl'ade funguji bez akychkol'vek
obmedzent a cerpajil energiu bez nutnosti
napojenia na akumulator. Kym sa vSak
dockame pokrokovwych televizorov
kompletne napajanych bezdrétovo,
pozrime sa na segment batériovych
zvoncekov, ktory v poslednych rokoch
zaziva nebyvaly rozmach. Spolocnost' TP-
Link prichadza s kamerovym systémom
prepojenym s bezdrétovym domovym
zvoncekom — modelom Tapo D210,

ktory sme v redakcii poctivo testovali tri
mesiace. V nasledujcich riadkoch vam
predstavim vysledky nasho badania.

Testovany videozvoncek od spolocnosti
TP-Link stal v ¢ase pisania clanku
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prijatel'nych 80 eur, €o je v ramci
kvalitativneho zrovnania s funkéne
podobnou konkurenciou rozhodne vyhodna
cena. Jeho kdpou ziskate kompletné
prislusenstvo pre instalaciu do exteriéru,

a to vratane smerovaca s reproduktorom.
Hub sa musi zapojit' do siete v blizkosti
vasho routera, s ktorym sa scasne prepaja
pomocou LAN kabla. Pokial' uz mate svoju
domacnost' vybavend nejakym smart
TP-Link hardvérom, viete model D210 bez
problémov sparovat' aj so starsim Hubom.
Akonahle si pouzivatel' stiahne prislusna
aplikaciu Tapo, ktora zdruzZuje kompletne
vSetok hardvér pre inteligentnd domacnost'
od identického vyrobcu, dostane k dispozicii
jednoduchy videonavod na instalaciu. V
tomto smere sa aj menej skiseni jedinci
nemusia obavat' toho, Ze by s nastavenim
mali nejaké zasadné problémy, ked'ze

ide o prosté parovanie prostrednictvom
podrzania spinaca, pricom softvér instruuje

pouZzivatel'a krok za kroku. Spominany
Hub zaroven sl(z ako zvoncek, ktory
vydava zvuky vzdy, ked' niekto interaguje
s jednotkou umiestnenou pred domom

— preferované zvonenie si mézete menit’
podl'a potrieb a nastavovat' jeho intenzity,
o je vdak len malé percento z celkovych
moznosti v nastaveniach. Po dizajnovej
stranke je zvoncek skor neutralnej povahy,
napriklad celosvetovo popularna znacka
Eufy, ktorej niekol'ko rokov stary model
mame na brane dlhodobo namontovany.

Na prednej strane jednotky sa nachadza
snimac Starlight s rozliSenim 2K (2304 x
1296 pxl), mikrofén uréeny na obojstrannd
komunikaciu, kruhové LED svetlo indikujice
registraciu osoby ¢i Gkonu interakcie av
strede umiestneny samotny spinac zvonenia.
Telo jednotky je opatrené certifikatom
odolnosti voci vode a prachu (IP65), a



tak sa nemusite bat' umiestnit' ju aj na
odkryté miesta — to bol ostatne, ako vidite

na priloZzenych fotografiach, aj nas pripad.
Pomocou pribalenej spinky sa jednotka

da kedykol'vek odpojit' od nosnej konzoly,

a ked'Ze ide o bezdrdtovy modul, na jej
napajanie sa vyuziva odnimatel'na batéria.
Ide o akumulator, ktory vyrobca pouziva aj pri
inych svojich zariadeniach v ramci domacich
kamier, a rozhodne je vyhodou, Ze po
pripadnej degradacii vydrze je batériu mozné
jednoducho nahradit' inou. Papierovych

6 mesiacov vydrze, ktor vyrobca hrdo
udava, berte s vel'kou rezervou. Ide o (daj
vypocitany na zaklade sotva desiatich
spusteni denne s nahravkou tridsiatich
sekdnd vysledného videozaznamu. Takéto
podmienky sa realne dajd navodit' len vtedy,
ak kamera nie je namierena priamo do ulice,
kde mdze byt', pochopitel'ne, vel'ky ruch a
zaroven len v pripade, ked' k vam denne
nechodi vel'ky poCet navstev. Mne osobne sa
pri podmienkach chodu kancelarie podarilo
udrzat' nabijaci cyklus na hranici dvoch
mesiacov, o je stale pomerne slusné, ked'ze
nabitie batérie trva len zopar hodin. Hub
zapojeny v interiéri tentokrat nema v tele slot
na microSD karty (maximalne 512 GB), ako
tomu byvalo pri starsich modeloch, avsak
pouzivatel' moze vyuzit' zasuvku umiestnend
priamo na spodnej hrane zariadenia. Tym

si umozni ukladanie zaznamov z kamery

bez nutnosti platenia mesacnych poplatkov.
Platenie poplatkov za cloudové GloZisko

je v segmente videozvoncekov dnes uz
beZnou praxou, aj ked' mnou spominana
konkurencia Eufy je vtomto ohl'ade

stale akymsi osamotenym unikatom.

Spol‘ahliva aplikacia

Zakladné moznosti nastaveni sme si uz
okrajovo spomenuli v predchadzajicom
odseku, ale priestoru na prispdsobovanie je tu
logicky ovel'a viac. PouZivatel' moze aktivne

zasahovat' do rozliSenia, avsak nevidim
doévod, preo by niekto chcel hordiu nez 2K
kvalitu. Ovel'a zaujimavejsSie znie vyuzivanie
Al funkcif pri rozpoznavani objektov (Clovek,
auto a zviera). Na zaklade dvoch mesiacov
testovania sa TP-Link Tapo D210 v zmysle
identifikacie objektov priblizujdcich sa k jeho
zornému pol'u (160° diagonalne / 135°
horizontalne / 109° vertikalne) rozhodne
osvedcil. Za mna je vsak zorné pole aj napriek
svojmu uhlu stale nedostatocné, pretoZe ak
sa snimana osoba nepostavi do spravnej
vzdialenosti (Co je v tomto pripade d'aleko
od zvonceka samotného), nemate moznost'
ju vidiet' od hlavy po paty. Preo spominam
prave hlavu a paty? \\yrobca totiz v ramci

PR propagacie svojho produktu tito frazu
jasne deklaruje, a preto by som ocakaval,

Ze tomu bude vysledok aj zodpovedat'.

Kazdopadne, akonahle som si nastavil
takzvané diskrétne zony a urcil zvonceku
miesta, ktoré ma neustale monitorovat'

a robit' z nich zaznamy, jeho chybovost' v
ramci Al identifikacie vyrazne klesla. Vel'kou
vyhodou je moZnost' nahratia vlastnej
zvukovej spravy v pripade, ak prave nie ste
doma a potrebujete kuriérovi napriklad
odkazat', aby namiesto Sialeného vyzvanania
pouzil nenapadny balikobox na brane.
Hadajte ¢o? Aj tak sa na to vykasle. Ako sa to
vravi? Starého psa novym kiskom nenaucis?

\ momente, ked' uz prebehne samotny
proces zvonenia, na vas mobilny telefén
alebo tablet (Cize zariadenia pripojené na
internet a sparované s aplikaciou TP-Link
Tapo) dorazi notifikacia o navsteve —
latencia je tu doslova len par sekand. Vasou
reakciou, ak nie ste doma, m6ze byt' rychla
komunikacia cez vstavany reproduktor
(kvalita zvuku je obstojna a na vybavenie
povrchného rozhovoru dostacujlca). Zaznam
z kamery sa nasledne automaticky ulozi

na cloud (platena sluzba) alebo na vlozend

microSD kartu (zadarmo). Ten si neskor
mozete kedykol'vek prehrat' — svojho Casu
som si vd'aka takémuto ulozenému videu
vedel overit', ¢i mi kuriér pocas platby balicka
skutocne vratil sumu, ktora mal. Pocas
idealnych svetelnych podmienok dokaze
kamera v jednotke zachytit' pdsobivo Cisté
zabery bez Sumu, no s prichodom Sera

az tmy sa kvalita automaticky zhorsuje
—to podstatné vsak stale zachyti. Nocné
zabery s potom v klasickej kvalite.

Po dvojmesacnom testovani inteligentného
videozvonteka TP-Link Tapo D210
zostavam s prevazne pozitivnym dojmom.
Ak by som mal byt' kriticky a poukazat'

na drobné nedostatky, spomenul by som
neprimerane vel'ka hlavn( jednotku a mierne
sklamanie z nedokonalej detekcie celého
tela 0s6b stojacich nehybne pred kamerou,
ako bolo sl'ubované. Vo vysledku vsak
prevazujd jednoznacné vyhody — pocnic
priaznivou cenou, pokracujic spol'ahlivgm
vykonom a konciac Sirokou Skalou funkcii

a vysokou kvalitou zaznamenanych videf.

Verdikt

Spol'ahlivé a kvalitné monitorovanie
vstupu do vasho domu i byty,
a to za kazdého pocasia

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 85€

PLUSY A MINUSY:

+Cena - Vel'kost' samotného
+ Odolnost' zvonceku
+ Kvalita zaznamov
+ Obojstranna
komunikacia

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo Tab P12 Matte Display

VYSOKY VYKON, NIZKA ZATAZ

Tablety Lenovo si uz dlhé roky buduiji silni
poziciu v segmente zariadeni pre pracu

aj zabavu. Ich modely €asto kombinujd
kvalitné displeje, solidny vijkon a rozumni
cenov politiky, vd'aka omu si obl'Gbenou
vol'bou medzi hra¢mi aj kreativcami. Pri
najnovsich modeloch, ako je Lenovo Tab
P12 Matte Display, vyrobca vsadil na LTPS
(Low-Temperature Polycrystalline Silicon)
displej, ktory poniika vy3si jas, lepSiu
energetick efektivitu a rychlejSiu odozvu
v porovnani s beznymi LCD panelmi. Tento
typ displeja sa casto vyuziva v high-

end mobilnych zariadeniach, no Lenovo

ho prinasa aj do segmentu tabletov,

¢im laka hracov na plynule;jsi vizualny
zazitok a mensiu spotrebu batérie.

LTPS

Kazda zobrazovacia technologia ma
svoje Specifika a hodi sa na iné vyuZitie.
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LTPS (Low-Temperature Polycrystalline
Silicon) je vylepSena verzia LCD panelov,
ktora ponlka wyssi jas, lepSiu odozvu a
efektivnejSiu spotrebu energie. \/ porovnani
s tradicnymi LCD displejmi, ktoré vyuzivaja
amorfny kremik (a-Si), je LTPS jasnejsi

a energeticky Gspornejsi, o sa hodi

prave pre mobilné zariadenia a tablety.
OLED panely majd oproti LTPS vyhodu

v dokonalom kontraste a hlbokej Ciernej
farbe, pretoze kazdy pixel emituje vlastné
svetlo. Na druhej strane st vSak drahsie
na vyrobu a nachylnejsie na vypal'ovanie
obrazu, ¢o moéZze byt' problém najma pri
dlhodobom statickom obsahu. E-ink je
Uplne ina kategoria — tato technologia sa
vyuziva najma pri Citackach knih, ked'ze
simuluje papier a Setri oci. Oproti LTPS

je vSak vyrazne pomalSia a nevhodna na
multimedialne alebo herné vyuzitie. LTPS
tak predstavuje dobry kompromis medzi
cenou, kvalitou obrazu a spotrebou energie,

TIP REDAKGIE

Co je idealne pre tablety, kde sa ocakava
dlha vydrz batérie a plynuly obraz.

Hardware

Lenovo Tab P12 sa ukazuje ako vykonny
spojenec pre kazdodenné pouzivanie.

S (ctyhodnym 12,7-palcovym IPS
displejom s rozlisenim 2944 x 1840 pixelov
ponUka tablet jasny a detailny obraz

bez neprijemného oslnenia. Procesor
MediaTek Dimensity 7050 zaist'uje
plynuly vykon, ¢o je podopreté 8 GB RAM
a dostatocnym GloZiskom s kapacitou
128 GB, rozsiritel'nym pomocou microSD
karty. \/\ydrZ batérie s kapacitou 10200
mAh umoznuje dlhé hodiny pouzivania
bez nutnosti neustaleho nabijania. Vd'aka
podporovanym technoldgiam ako Wi-Fi 6,
Bluetooth 5.1 a lokalizatnym systémom
(GPS, A-GPS, GLONASS, Galileo) je tablet
idealnym spolo&nikom na cesty aj pracu.



Navyse, vd'aka svojmu elegantnému dizajnu
a nizkej hmotnosti 615 g sa I'ahko prenasa
a hodi do kazdodennej tasky ¢i batohu.

Hry

Tablet pontka neuveritel'ny herny zazitok, a
to aj pri graficky narocnejsich hrach. Vd'aka
vykonnému procesoru MediaTek Dimensity
7050 a grafickému ¢ipu ARM Mali-G68
MC4 zvlada tablet aj tie najnarocnejsie hry
bez akychkol'vek problémov. 8 GB RAM
zabezpecuje plynulé a rychle spracovanie,
takZe hranie na tomto zariadeni je
mimoriadne hladké a bez zasekov. Matny
displej s vysokym rozlisenim zaist'uje
ostry a detailny obraz. Pridava tak na
autentickosti herného prostredia a znizuje
odrazy svetla, ¢o je idealne pre dIhé herné
sedenia. Vd'aka vel'kej batérii s kapacitou
10200 mAh nemusite mat' strach, ze

sa vam zariadenie vybije uprostred
herného zazitku. Lenovo Tab P12 je teda
perfektnou vol'bou pre kazdého hraca,
ktory hl'ada vykon, kvalitu obrazu a diha
vydrz batérie v jednom zariadent.

Konektivita

Konektivita je jednou z najsilnejsich stranok
Lenova. Podpora Wi-Fi 6 zabezpecuje
stabilné a rychle pripojenie aj v zlozitych
podmienkach — v byte s rozlohou 69 m?,

na vzdialenost' 10 metrov cez Styri steny,
dosiahol tablet Gctyhodnych 280 Mbit/s

pri st'ahovani a 150 Mbit/s pri odosielani
dat. Bezdrétova komunikacia cez Bluetooth
5.1 je rovnako spol'ahliva — pri testovani s
mysou, klavesnicou a AirPods Pro 2nd Gen
nevznikali Ziadne vypadky ani oneskorenia.
Tu sa oplati pristavit' pri funkcii Rezim

PC, ktorG Lenovo integrovalo pre vysSiu
produktivitu. Po jej aktivacii sa Android
rozhranie prepne do desktopového rezimu,

kde sa aplikacie spravajd ako klasické

okna a podporujd pracu s viacerymi
Glohami naraz. V kombinacii s externou
klavesnicou a mysSou sa tak z tabletu stava
plnohodnotna nahrada notebooku, idealna
pre multitasking aj pracu na cestach.

Software

P12-ka prinasa aktualizaciu na Android 14

s nadstavbou Lenovo ZUI, ktora vylepSuje
celkovy vykon a funkcie systému. Gesta
pon(kajl neskutocne Sirokd Skalu moznosti,
¢im umoznuja intuitivnejsie ovladanie
zariadenia. Smart Connect zjednodusuje
prepojenie s d'alSimi zariadeniami a
zaruCuje rychle a stabilné pripojenie. Osobné
prispdsobenie umoZiuje nastavit' tablet
presne podl'a vasich preferencii, &i uz ide

o vzhl'ad alebo funkZnost'. Rozoznavanie
tvare zvysuje droven bezpecnosti a

pohodlia pri odomykani zariadenia. One
Vlision prinasa pokrocilé nastavenia

obrazu, ktoré optimalizujd vizualny

zazitok v réznych podmienkach. Periferny
reZim umoznuje pripojenie k externym
monitorom a zvysenie produktivity pri

praci. Gemini pontka vylepSené moznosti
multitaskingu, ktoré umoznujd plynulé
prechadzanie medzi aplikaciami. Lenovo
\/antage je nastroj na spravovanie nastaveni
a optimalizaciu vykonu zariadenia,

¢im sa stara o hladky chod tabletu.

Lenovo Tab Pen Plus

Ak planujes vyuZivat' tablet aj na kreativne
GCely alebo produktivitu, Lenovo Tab Pen
Plus je skvelym doplnkom. Toto aktivne
pero pontka plynulé a presné pisanie,
vd'aka comu je idealne na ru¢né poznamky,
kreslenie ¢i podpisovanie dokumentov.
Lenovo pridava aj funkciu prevodu rukou
pisaného textu do digitalnej podoby, ¢o

zjednodusSuje organizaciu poznamok. Pero
sa pripaja cez Bluetooth a podporuje aj
dial'kové ovladanie — mdZzes s nim napriklad
prepinat' prezentacie alebo ovladat'
prehravanie médii. Nabijanie prebieha

cez USB-C, takze nie je potrebné riesit'
batérie, a vydrz na jedno nabitie je viac nez
dostatocna na celodenné pouzivanie.

Zaver

Lenovo Tab P12 Matte Display sa ukazuje
ako vyborna vol'ba pre hracov, kreativcov

3j beznych pouzivatel'ov, ktori hl'adajd
kvalitny tablet s vel'kym displejom. Vysoké
rozliSenie a LTPS technolégia zaist'ujd ostry
a plynuly obraz, zatial' €o rychle nabijanie a
skvela vydrz batérie zabezpecuji dlhodobé
pouzivanie bez obmedzeni. Prehliadanie
webu a socialnych sieti je svizné a pohodIng,
a to aj vd'aka optimalizovanému softvéru.

Citanie knih a komiksov je prijemnym
zazitkom, ¢i uz v standardnom rezime
alebo v Specialnom reZime Citania, ktory
Setri odi. Vel'kym bonusom je aj aktualna
zaruka na rozbitie displeja, vd'aka ktorej
Lenovo v pripade nehody poskytne
bezplatn( opravu — pri tablete tejto
kategorie ide rozhodne o vitany benefit.

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 400€

PLUSY A MINUSY:

+ LTPS matny displej - bez plzdra
+10 200 mAh batéria,
30W rychlenabijanie
+hmotnost'
+12,7" displej

HODNOTENIE: * W W NN
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Xiaomi Redmi Buds 6

UPLNY ZAKLAD?

Na scéne je najnovsi prirastok do stale
pomerne popularnej rodiny bezdrdtowvyjch
slichadiel znacky Xiaomi, ktora si od
svojho vzniku — ako uz urcite dobre viete -
ziskala zna¢nd pozornost', predovsetkym
vd'aka cenovo dostupnym, no stale
kvalitativne uspokojivym produktom.
Novinka nadvazuje na GspesSné modely
Redmi Buds 5 a Redmi Buds 5 Pro,

a eSte predtym, nez sa jej podrobne
pozrieme na zibok, si neodpustim kratke
retrospektivne ohliadnutie. Pri pohl'ade
na vyvoj tejto produktovej linie m6zeme
jasne vidiet', Ze hoci vyrobca neustale

a po malych krdcikoch vylepSuje svoje
slichadla v réznych oblastiach, cena sa
pritom prakticky nezvySuje. Plati tato
charakteristika aj pre Redmi Buds 6?

\/ Case, kedy ceny zakladnych potravin

neuveritel'ne rychlo rastd, je 50 eur za
slichadla, kvalitnym zvukom a ANC
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skutocne rozumna investicia. Preto nemam
v plane prilis kritizovat' konstrukéné
nedokonalosti nabijacieho puzdra, ktoré
pod pomerne krehkym vekom ukryva
dvojicu pacikov so silikonovou redukciou
a pretiahnutou stonkou. Primarnym
materialom je plast — na hornej a dolnej
Casti s matnou text(rou, zatial' ¢o po
stranach je povrch leskly. Na prednej
strane sa nachadza USB-C port na
nabijanie, nad ktorym je efektna LED
dioda signalizujlcu stav batérie.

\/ tomto bode musim dizajnérom
skutoCne zatlieskat' za umiestnenie
portu priamo vedl'a svetelného pasika,
o vyrazne zjednodusuje pouzivanie

v zle osvetlenych miestnostiach. Len

pre Gplnost' dodam, Ze na pravej hrane
puzdra (61,01 x 51,71 x 24,80 mm a 43,2
g) sa nachadza nenapadny fyzicky spinac
na spustenie parovacieho procesu. V

baleni najdete tri vel'kostne odlisené
koncovky, z ktorych si metédou pokus-
omyl musite vybrat' ,najkomfortnejsiu
verziu'. Zamerne pouzivam (vodzovky,
pretoze hoci Xiaomi Redmi Buds 6 v
oblasti pohodlia prekonavaji piatu
generaciu, stale nejde o dokonaly produkt.
Dokazal som ich nosit' niekol'ko hodin bez
problémov, avsak pocas cvicenia, ked' sa
vnltorna ¢ast' ucha prirodzene viac hybe,
som pocit'oval vyrazné nepohodlie.

Na bezné nosenie sd teda ovel'a vhodnejsie.
Kazdé slichadlo vazi pat' gramov a
disponuje certifikatom IP54, o znamena
odolnost' voti prachu a striekajlcej vode.

Pri Sporte by som ich vSak dlhodobo
nevystavoval vihkosti. Na pretiahnutych
stonkach so striebornym motivom sa
nachadzajd dotykové plochy, ktorymi
mbZete regulovat' hlasitost', preskakovat'
skladby alebo sa k nim vracat'. Reakcie



samotnych snimacov st vSak diskutabilné
— tasto som musel opakovat' poklepanie,
kym sldchadla pochopili, €o od nich chcem.

ANC ako mantra

Komplexné vyuzitie vykonu bezdrotovych
slichadiel Redmi Buds 6 stoji a pada

na nutnosti pouzivania aplikacie Xiaomi
Earbuds. Ta je dostupna pre Android aj

i0S, pricom jej prehl'adnost’ a zoskupenie
jednotlivych funkcii hodnotim pozitivne.
Okrem vol'by preferovanych efektov s
ohl'adom na format pocivaného audia a
moznosti nastavenia osempasmového
ekvalizéra v nej mdzete prirad'ovat' skratky
pre dotykové ovladanie a regulovat' ANC.
Jednotlivé Specifikacie nastavenia sa dajd
ulozit' pod vas osobny profil. Aktivne
potlacanie okolitych ruchov je dnes uz
neoddelitel'nou sG¢ast'ou bezdrétovych
slichadiel, a preto aj tie lacnejsSie musia
obsahovat' aspon zaklad tejto funkcie,
ak chcd uspiet'. V tomto pripade mame
papierovo deklarovand (roven potlacenia
hluku az 49 dB, ¢o rozhodne postacuje
na odfiltrovanie bezného mestského
sumu v menej frekventovanych uliciach.
Akonahle sa vsak intenzita hluku zvysi,
odrezanie od sveta prestava fungovat'.

\/ praxi som so zapnutym ANC dokazal,
sediac v redakcii za stolom, Gplne prestat
vnimat' hluk ¢isticky vzduchu, klapanie
mechanickej klavesnice Ci klikanie mysi.

Bezdrdtovy prenos audia prebieha

cez Bluetooth 5.4, pricom hardvér
podporuje aktivne sparovanie s dvoma
zariadeniami s(¢asne. Pripravte sa vSak
na specifickd softvérovi nedokonalost'
v ramci telefonovani — po skonceni
hovoru sa pévodne prerusena audio
stopa neobnovi automaticky a musite ju
manualne znova spustit'. Dalsi problém
predstavuje latencia zvuku, ak slichadla
nepouzivate s telefonom znacky Xiaomi,

¢o je vSak pri tomto vyrobcovi pomerne
znama vec. Aby som bol vSak fér, okrem
latencie je samotna stabilita pripojenia
vyborna aj pri inych znackach telefénov.
Rovnako tak vydrz batérie je na vel'mi
dobrej Grovni—so zapnutym ANC mozete
nepretrzite pocavat' hudbu viac ako
Sest' hodin. Ak ANC vypnete, vydrz sa
predizi o d'al3ie Styri hodiny, ¢o si naozaj
dobré hodnoty. Nabijacie puzdro k tomu
pridava d'alSich dvadsat' hodin energie.

14,2 mm

Redmi Buds 6 sG vybavené 14,2 mm
dynamickymi meni¢mi s titdnovym
povrchom, ktoré s urcené pre nizke

a stredné frekvencie,a 55 mm
piezoelektrickym meni¢om zameranym
na vysoké tény. \V danej cenovej kategorii
je tato kombinacia jednoznacne vyhodou.
\V/acsie menice znamenaj lepsi potencial
pre hlbsSie basy a Sirsi zvukovy rozsah. V
praxi to znamena, Ze slichadla pondkaja
bohatsgie basy, ktoré s vyrazné, pricom
vysky a stredy zostavajl zrozumitel'né a
vyvazené. Pre vacsinu pouZzivatel'ov, ktori
preferujd dynamickejsi zvuk, mézu byt'
Redmi Buds 6 prijemnym prekvapenim.
Na druhej strane, ak ste zvyknuti na
vel'mi detailny a gisty zvuk, najma pri
narocnejsich zanroch, méze sa stat', ze
basy pri vysSich hlasitostiach bud posobit’
mierne skreslene. Celkovo vsak aj s tymito
nedostatkami ponikajd slichadla za svoju
cenu vel'mi solidny zvuk, ktory bude pre
bezného posluchaca viac nez dostatocny.

Nové Redmi Buds 6 st skvelou vol'bou

pre tych, ktorf hl'adajd cenovo dostupné
slichadla s dobrym zvukom a kvalitngm
spracovanim. Pon(kaja silné basy a celkovo
vyvazeny zvuk, ktory vacsine pouzivatel'ov
postali— ¢i uz pri poc¢avani hudby,
podcastov, alebo telefonovani. Ich aktivne
potlacanie hluku dokaze efektivne filtrovat'

rusivé elementy bezného Zivota a vd'aka
solidnej vydrzi batérie si ich m6zete uZivat'
dostatocne dlhy ¢as. Za cenu tesne pod
hranicou 50 eur ide, ako som predpokladal,
opat' o vynikajdci pomer ceny a vykonu. V
tomto segmente lacnych slichadiel do usi
sa len t'azko hl'adajd modely s podobnymi
funkciami. Samozrejme, nie st dokonalé

— privysSich hlasitostiach m6zu basy
zniet' trochu prehnane, dIhsie nosenie
nemusi byt' pohodIné pre kazdého a na
Sportovanie nie s( ideadlne. Ak vam vsak
tieto nedostatky neprekazaja a nechcete
utracat' viac pefiazi, nemate nad ¢im vahat'.

Verdikt

Opat' rozumna vol'ba v ramci ceny a vykonu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 50€

PLUSY A MINUSY:

+ Batéria - Dualne pripojenie
+Slusny zvuk hapruje

+ Obsah balenia - Ni¢ na Sportovanie
+LED pasik - Latencia

+ Obstojné ANC - Dotykové ovladanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE
ROG Flow 213 2025

STAR TREK POKRACUJE

Jednoducho si to nemdzem odpustit’,

ale musim v kontexte obsahu prave sa
rozbiehajlicej recenzie zacat' ako kovany
geek. Predstavte si, Ze sedite na mostiku
Enterprise, rozprestiera sa pred vami
nekonecny vesmir plny neprebadanych
galaxii. Ste pohodIne usadeni v
kapitanskom kresle a vidite pred sebou
hfstku oddanych zverencov vSetkych
moznych aj nemoznych narodnosti, ktora
je priam dychtiva po vasich rozkazoch. Ich
vyzehlené uniformy a nalestené hodnosti
zachytavaji odlesky vSadepritomnych
monitorov. V rukach drzite ovladaci

panel od lode a viete, Ze vSetku sily, ta
neobmedzeni vypoctovii kapacitu, dokazete
uviest' do chodu len jednjym dotykom prsta.
Presne taky pocit vo mne vzbudzovala uz
Sturta generacia najvykonnejSieho tabletu
na svete, znama pod skratkou Flow Z13.
Herna divizia spolo¢nosti ASUS nam tymto
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zariadenim neponka len Spickovy herny
tablet, aky nema po stranke vyjkonnostného
potencialu absolitne Ziadnu konkurenciu,
ale skor svoj vlastny pohl‘ad do budicnosti,
kde sa stieraji hranice medzi realitou a
digitalnym svetom. Vlastnit' nieco takéto

je ako vlastnit' prenosny warp pohon, ktory
dokaze v spravnych rukach katapultovat'
kreativne vizie do novych dimenzii zabavy a
produktivity. Preto kazdému, kto je uz teraz
v Gvode recenzie ¢o i len trochu nalomeny a
uvazuje o kiipe, dobre radim - pripitajte sa,
kapitan(ka), pretoze toto bude divoka jazda
napriec galaxiou necakanyjch moznosti!

ROG Flow Z13 2025 nie je len nejaky

kus beznej elektroniky, je to artefakt z
budicnosti, ktory pristal priamo na nasom
stole... Dobre, dost' bolo kvetnatych
metafor, nastal ¢as prihovarat' sa k
vSetkym z vas, teda aj tym, ktori vobec

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

nepoznajl pojmy ako warp, Enterprise

¢i kapitanka. Stvrta generacia akéhosi
chybajiceho hardvérového ¢lanku medzi
vykonnym hernym notebookom a klasickym
handheldom je realitou a ASUS aj pre

rok 2025 neoficialne prebera cenu za
produkciu najvykonnejSej dosky na krajanie
cibule na tejto planéte. Oproti minulej
generacii sa toho mozno na prvy pohl'ad
vel'a nezmenilo, avsak veci, do ktorych
inzinieri v bielych plast'och s nasivkou ROG
investovali Cas, sU aj tentoraz podloZené
snahou o vyrazne lepsi uzivatel'sky zazitok.
Verim, Ze kazdy skeptik, ktorému sa pri
novych technolégiach rolujd ponozky,

uz ako-tak pochopil, Ze bez stratovej
invencie v zmysle inovacii by sme teraz
eSte mlatili dva kamene o seba v snahe si
ohriat' veceru, a preto vynecham obvyklé
vysvetl'ovanie vysokych cien zariadeni



ako prave Flow Z13 a prejdem rovno k
rychlemu zoznamu spominanych noviniek.

Prvou a s ohl'adom na tol'ko proklamovany
vysoky vykon aj najzasadnejSou novinkou

je kompletna obmena motora. V spolupraci
s AMD nam ASUS serviruje CPU, hodné
malého modularneho reaktoru, nasledované
rovnako vyraznym zasahom do sekcie
pamati. Revitalizacii sa nevyhla ani graficka
stranka. To, ¢o v predchadzajlcej verzii palilo
konzumentov asi najviac, bola vydrz batérie.
Aj v tomto smere preto pochopitel'ne prislo
k zasadnym zmenam a tym sa nevyhla

ani sekcia fyzickych vstupov, respektive
odnimatel'na klavesnica. ROG Flow Z13

pre rok 2025 ostava aj nad'alej vylozene
kompaktnym hernym zariadenim, ktoré

vd'aka prilozenému ochrannému puzdru
mozete prenasat' kade-tade po svete bez
toho, aby ste sa bali o jeho poskodenie.
S(cast'ou balenia, mimo dotykového pera a
spominanej tasky, je aj adaptér s vgkonom
200 W. Minulorotny adaptér mal vikon len
130 W, avsak rovnako tak bol o necelych 100
gramov |'ahsi a rozmerovo vyrazne mensi.
Po stranke proporcii samotného tabletu
ako aj jeho futuristického Star Trek dizajnu
sa ni¢ nezmenilo. PIne hlinikové CNC Sasi

s chirurgicky presnymi a ostro rezanymi
liniami ma rozmery 300 x 204 x 12.9 /

14.9 mm a vahu 1,20 kg (bez klavesnice),
respektive 1,59 kg (s klavesnicou). Tablet
sa perfektne drzi v rukach za akychkol'vek
okolnosti. Nech uz k nemu mate pripnutd
fyzicka klaviatdru pomocou magnetického

systému, alebo idete striktne dotykovym
rezimom, konstrukcia na vas bude p6sobit'
absolGtne pevnym a sGfasne prémiovym
dojmom. Jediny RGB prvok je opat' v rézii
symetrického skleneného vyrezu na zadnej
strane (je umiestneny priene v strede),

cez ktory mate moznost' sledovat' pri

praci niekol'ko vybranych komponentov.
Povrchova Gprava je opat' zamerne drsna

a vd'aka tomu dokaZe odolavat' zbieraniu
odtlackov prstov ako aj inych foriem necistot
— to minimum prachowych tiastociek, ktoré
savam na tablet casom dostand, mozete
leZérne sfuknut'. Polovica spominaného
chrbtu je klasicky v réZii vyklopného stojanu,
ktory je schopny dosiahnut' maximalny uhol
170 stupnov. Tak ako pri predchadzajlicej
verzii Flow Z13, 3j tentoraz je stojan
uchyteny k telu maximalne pevnymi
kovovymi pantami, ktoré sa nekyvu a
umozfuji vam tablet polohovat' podl'a
vasich pracovnych alebo zabavnych aktivit.

Obmena kvality a poctu fyzickych vstupov

v tomto pripade zahffa premiérovo aj
plnohodnotny HDMI (2.1) nasledovany
dvojicou USB-C (4.0), ¢itackou microSD kariet
(UHS 11), kombinovanym audio vstupom

a osamotenym USB-A (3.2). Pozornému
Citatel'ovi urcite neunikla absencia
konektoru pre externd grafickd kartu ROG
XG Mobile. To vSak neznamenag, Ze by

ASUS nepredaval jej rovnako aktualizovan(
podobu pre tento rok a Ze by ste ju nemohli
pripojit' k novému Flow Z13 —aspori to som
si najprv naivne myslel. Pocas recenzovania
som vSak zistil, ze ani jeden z USB-C portov
nie je v skutocnosti Thunderbolt 5, a preto
novl externd grafiku od ROG k tejto verzii
sice mozete pripojit', ale nevyuZijete jej
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pIny potencial, ked'Ze tok dat cez TB5 sa
pohybuje aZ po hranicu 120 Gb/s a uz
spomenuté USB-C (4.0) dosiahne maximalne
40 Gb/s. Ak sa preto rozhodnete dodatocne
investovat' do spominanej externej GPU, aby
ste si mohli kdekol'vek na cestach uZzivat'
vyhody vykonu NVIDIA GeForce RTX 5090,
treba si vysSie uvedené skutocnosti zahrndt'
do procesu rozhodovania. Cely problém
ohl'adom absencie najvykonnejsieho
konektora stoji a pada na licenciach, ked'ze
prave Thunderbolt je patentom spolo¢nosti
Intel a ked'Ze novy Flow Z13 je postaveny na
AMD... chapete. Tak ¢i onak, celkovd ponuku
I/0 vstupov hodnotim kladne a za moju
tasto milovan( zasuvku na pamat'ové karty
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davam suverénne palec hore. Sicéast'ou
bo¢nych hran, okrem vymenovanych
vstupov, je trojica pogumovanych spinacov,
kde jeden zabezpeCuje zapnutie systému,
druhy je skratkou pre Command Center

a treti reguluje Groven hlasitosti.

Vo vybave tabletu ostava opat' dvojica
kamier, kde predny snimac (5 Mpx)
obstarava v kombinacii s IR modulom dnes
tol'ko potrebné zachovanie bezpecnosti
pocas odomykania systému a naopak
zadny modul (13 Mpx) zvlada zachytavat'
pri dobrom svetle kvalitativne dostatocné
fotografie. Ak ste pri filozofii tabletov nikdy
extra nechapali existenciu zadnych foto/

video snimacov, tak ani v tomto pripade
nebudete skakat' dva metre do vzduchu,
kazdopadne vZdy je lepSie mat' aspon
nejakl zalohu v pripade, ak potrebujete
spravit' rychlo fotku i video, nehovoriac

o dblezitosti spol'ahlivej webovej kamery.
Hlavnou hviezdou tohto futuristického

a plne kompaktného hardvéru je popri
vykone, samozrejme, plne dotykovy displej
s 2.5K rozliSenim. Jedinou zmenou voci
minulej generacii je navySenie obnovovacej
frekvencie z 165 Hz na 180 Hz. Inak ostava
vSetko pri starom a uzivatel' ma k dispozicii
IPS panel vel'ky 13,4 palcov s pomerom
stran 16:10, chraneny odolnym sklom
Gorilla Glass DXC — panel nesie nazov ROG
Nebula Display. Dévodom uprednostnenia
IPS pred OLED obrazovkou je v tomto
prevedeni cielena snaha uprednostnit'
potreby videohernej komunity pred
zvyskom. V ramci moznosti a s ohl'adom
na kompaktnost' ma panel samotny v
nicom neurazil a aj ked' by som mohol
smatit' za nekonecnym kontrastom

OLED technologie, vo vire hernej vasne
som na toto aj tak ¢asom Gplne zabudol.
\/yrobcom deklarovana Groven 500
nitov je €o do svietivosti dostacujica

a redakéna sonda dokonca ukazala o

par jednotiek svietivosti viac. Rozhodne
nebudete mat' problém pracovat' s danym
panelom aj pod naporom sinecnych

|G¢ov, akokol'vek je jeho povrch leskly.

Pod'me konecne na vykon. Kovové telo,
tenké len 13 milimetrov (podotykam, ze

bez odnimatel'nej klavesnice) malo v ramci
nasej konfiguracie v sebe ukryty procesor
AMD Ryzen Al Max+ 395 (16 jadier) doplneny



0 32 GB operacnej pamate (LPDDR5x) a
GPU Radeon 80605S. (o sa tyka rozirovania
RAM, v ramci konfiguracie je mozné pamat'
natiahnut' az na hranicu Sialenych 128

GB a vetko sa pochopitel'ne odvija od

vasej ochoty priplatit' si— mnou testovana
jednotka je u nas v predaji za sumu 2 509
eur. V sQvislosti s vgkonom, Specialne pocas
hrania, nesmiem zabudn(t' na VRAM, kde
viete celkom slusne potlacit' vykon grafiky

v zavislosti od kapacity operacnej pamadte.
Rozhranie samotného tabletu funguje

ako klasicky herny Windows laptop s tym
rozdielom, Ze po rychlom otocenf zariadenia
na vysku alebo na Sirku sa systém postara
o automatickd korekciu prezentovaného
obsahu. V tomto smere funguje vietko

bez akejkol'vek latencie a problémov.
Musime si uvedomit', ze Flow Z13 nie je v
skutocnosti beznym hernym notebookom,
a preto vas pocas nastavovania konkrétnej
hry nebude nikto trapit' s prehnanymi
procesmi. Fakticky staci vSetko nechat' na
automatike, teda takmer vsetko. Jeding, ¢o
som musel v ramci nastavenia cez AMD
softvér zmenit', bolo vyhradenie pamate pre
grafickd kartu, ktoré som navysil na polovicu
dostupnej pamate a pustil sa do hrania.

Tablet je vd'aka stojanu pouzitel'ny takmer
v akejkol'vek polohe s tym, Ze si k nemu
viete pripojit' bezdrétovy gamepad. Hranie
pomocou track-padu na odnimatel'nej
klavesnici moze byt' pri lezani a mimo
pevného povrchu stola uz ovel'a horsie, ale
aj v tomto smere je vSetko individualne.

Potas testovania som vyskdsal niekol'ko
technicky narocnych AAA projektov, ako
napriklad minulorony hit Black Myth:
Wukong ¢i aktualny Kingdom Come:
Deliverance Il. \V oboch pripadoch som

sa vedel dostat' na hranicu pat'desiatich
snimok za sekundu pri FHD+ rozliseni,
pochopitel'ne s vyrazne slabsim
nasvietenim. To vSetko bez prehrievania,
sekania alebo akychkol'vek neziaducich
sprievodnych javov. O chladenie sa stara
dvojica vykonnych ventilatorov a parna
komaora, kde produkujd hluk pri vébec
maximalnom moduse Turbo mierne nad 40
dB. Takmer okamzite po narocnej skiske
prostrednictvom uvedenych hier som

si neodpustil test kreativneho aspektu,
ostatne uz v Gvode spominana metafora so
Star Trekom k tomu celému len smerovala.
V ramci mojej prace je najfrekventovanejsim
programom DaVinci Resolve, a preto som si
cvitne skdsil postrihat' video pomocou tohto
softvéru a realizovat' jeho postprodukciu.
Akonahle som zopakoval ten isty postup
ako pri navyseni VRAM v ramci videohier,
rychlost' postprodukcie bola zrovnatel'na

s mojim vykonnym a dva roky starym
hernym ROG notebookom, ktory pouzivam
beZne. V texte vysSSie to uz sice zaznelo

viackrat, ale takto, Coby symbolicka bodka
za celym nadSenim z vwykonu novej verzie
ROG Flow Z13, to musim eSte zopakovat'
—toto je skutone najvykonnejsi tablet na
svete, ktorého potencial nestoji a nepada
na indie hrach ¢i webovom prehliadadi.

Necham vas premysl'at' a zvazovat',
Ci pre vas nebude predsa len zivotne
dblezité vlastnit' prave tento unikatny
kus prémiového hardvéru. Zatial'

vam dlhujem este par informacii o
kvalite klavesnice a vydrZi batérie.

NavySena kapacita akumulatoru z 56
Whr na 70 Whr dokazala pri plnom
vykone udrzat' systém v chode viac ako
dve celé hodiny, ¢o je s ohl'adom na
koncept Flow Z13 Gctyhodny vysledok.
Pri beznom spdsobe pouzivania, ¢i uz

v kancelarskom alebo multimedialnom
reZime, sa viete dostat' pokojne aj na

desat' hodin (v zavislosti od intenzity jasu).

Nabijanie, mimo originalneho adaptéra
s vykonom 200 W, je moZné aj priamo
cez USB-C s maximalnym vykonom

100 W, pri ktorom sa vd'aka rychlemu
dotankovaniu viete dostat' na polovi¢nd
kapacitu uz v priebehu tridsiatich minat.

Kvalita fyzickej a plne odnimatel'nej
klavesnice sa voci predchadzajicej

verzii rovnako eSte o kisok zlepSila,
ked'Ze ASUS tu zapracoval na vel'kosti a
presnejSom chode klavesov. Pri interakcii
rovnako tak aj istotu. Kto si vsak potrpi
na vyvysenych spinacoch, odporic¢am
siahnut' po externej 60 % klavesnici.

Zmenou presiel aj track-pad, ktory sa
zvacsilna 128 x 7,2 cm. Pri kreativnej
praci som tak musel docenit' ovel'a viac
priestoru pre manévrovanie s prstami.

ROG Flow Z13 pre rok 2025 predstavuje
razantny vykonnostny skok, za ktory si
vSak ASUS v duchu pokroku musi zakonite
nechat' patritne zaplatit'. Ide o tablet
pohanany sicasnym stropom v ramci
mobilnych procesorov, ktory dokaze ohdrit'
v pohodli domova aj kdekol'vek mimo neho.

Davam palec hore za navySenie kapacity
batérie, zlepSenie pocitu pocas pisania
na klavesnici a v neposlednom rade za
konstrukén( jedinecnost' a ohromujdci
dizajn. Uvidime, kam sa posunie tato
Coraz jasnejSie definovana vizia a Ci pride
opat' s o nie€o zaujimavejsou cenovkou.

Verdikt

Najvykonnejsi herny tablet na scéne, ktory
v spravnych rukach dokaze plnit' sny.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 2509 €

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a kvalita - Absencia TB5
konstrukcie

+\/ydrz batérie

+V/ykon AMD

+ Chladenie

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Saramonic BlinkMe B2

DOBA BEZKABLOVA

Mate na YouTube obl'Gbeného video
tvorcuy, ¢i po novom kreativca, ktorého
sledujete uz roky rokice a nemate v

plane s tym prestat? Tak prave na takejto
vzorke tvorivych jedincov, ¢o svoju

pracu pravidelne vystavuji na obdiv

"laske aj zatrateniu", sa dnes da krasne
demonstrovat' vjvoj techniky ako take;j.
Hardvér zamerany na zber videa a audia
sa totizto za poslednych pat' rokov tak
rapidne zmenil, a pochopitel'ne v zmysle
rastu kvalitativnej krivky, Ze ak je ten vas
konkrétny YT kanal ochotny sem tam pustit'
korunku a investovat' ju do vlastného
vybavenia, prierez jeho dlhorocnej tvorby je
ako ked' dobre naolejovany plat motorovej
pily predeli kmen desiatky rokov starého
stromu. Mate moznost' sledovat' parafrazu
na letokruhy v podobe oddel'ovania

.....

dosahu, narastu poctu funkcii ale hlavne,
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ak to tak moézem povedat’, prostoduchost'
ovladania. Vjrobcovia, ako napriklad znama
spolocnost' Saramonic, si totiZzto dobre
uvedomuji nutnost' spristupnenia svojej
audio techniky pre Siroké masy, a preto

pri realizacii najnovsich produktov myslia
na pristupnost' a Siroky zaber. Aby som tu
vSak len nebasnil do vetra, mdZzeme si toto
moje konstatovanie overit' aj na zaklade
najnovsich bezdrétovych mikrofonov
prave od Saramonicu, ktoré dostali nazov
BlinkMe B2, a s ktorymi som mal td cest'
pracovat' viac nez mesiac, ¢i uz v pohodli
kancelarie, alebo v nehostinnom teréne.

Kvalitné bezdrotové mikrofény uz, aj na
zaklade toho ¢o spominam v Gvode, davno
nepatria do nejakej nepristupnej sorty sci-fi
zariadeni, aké mozete vidiet' maximalne tak
v televiznom sStldiu. Dnes mate moznost'
si wybrat' z r6znych takychto zariadent

.
L

s r6znou cenou a funkciami. Niekomu
staci samotny mikrofén pre nahravanie
svojho vlastného hlasu a inému zalezi na
dualite snimania pre potrebu nahravania
rozhovorov. V pripade Saramonic BlinkMe
B2 s cenovkou pohybujlcou sa na hranici
250 eur sa rozpravame prave o tej dualite
a celkovo o funkciach spadajicich do
prémiového segmentu. Cinsky vjrobca
sa evidentne chcel razantne vymedzit'
voCi konkurencii a rozhodol, ze dizajn
modelového radu BlinkMe, kam nespada
len verzia B2, musi byt' vistom smere
dych berdci. Musim povedat', Ze sa mu

to dozaista podarilo. Model B2 sa sklada
z maximalne kompaktného prijimacu v
podobe malej Stvorcovej krabitky vybavenej
vlastnym displejom, do ktorého je mozné
z oboch stran magneticky pripndt' dva
mikrofény. Mikrofony s kruhového tvaru
aide o miniatdrnu verziu pukov na hokej,



ktora ma z prednej strany plne dotykovy
LCD displej a z druhej magneticky konektor
ureny na dobijanie. Celé balenie zahfia
prakticka tasticku z pevného materialu,

v ktorej je, mimo iného, uloZeny adaptér
pre uchytenie mobilu a kabelaz vhodna

na prepojenie s kamerou, fotoaparatom,
telefénom alebo pocitacom.

Prisposobenie

Konstrukéna kvalita jednotlivych casti tejto
magnetickej skladacky je na vysokej Grovni
a uzivatel' sa preto nemusi obavat', ak mu
nahodou mikrofon alebo prijimac nebodaj
padne na zem - rozhodne sa okamZite
nerozleti na kdsky. Hlavnou hviezdou

sU logicky uz spominané farebné TFT
panely, pomocou ktorych si viete aktivovat'
vSetky dolezité funkcie a sGcasne, co B2
odliSuje od konkurencie, si viete na nich
prispésobovat' pozadie. \/yrobca vam v
ramci prepojenia s prehl'adnou aplikaciou
v mobile alebo tablete ponika niekol'ko

prednastavenych tém, ale ovel'a viac vas
asi bude zaujimat' moznost' vlozenia
vlastného pozadia. Pod'me sa v3ak pozriet'
blizSie na funkZnost' mikrofénov. Akonahle
by ste chceli, nezavisle na prijimaci, zacat'
okamzite nahravat' zvuk, stai len dotykom

aktivovat' funkciu zvani Onboard Recording.

Mikrofén ma v sebe pamat' s kapacitou 8
GB, na ktora si pri vzorkovej frekvencii 48
kHz a 16 bit viete naskladat' audio s dizkou
takmer jedného celého dia. V pripade, ak
by ste zvolili frekvenciu 48 kHz a 32 bit,
celkovy ¢as sa skrati o necelych desat'
hodin - mikrofon samotny pri plnom stave
nabitia zvladne Onboard Recording nechat'
aktivny Sest' hodin. Aby toho nebolo malo, v
ponuke nahravania audia je aj zalozna linka
snimajlca zvuk pri -6 dB, €o je akasi poistka
v pripade, ak by pri nahravani dochadzalo k
nechcenym technickym problémom v ramci
skreslenia.

Funkcia Onboard Recording je cenna v
mnohych aspektoch, avsak ja osobne ju
povazujem za zlatd zachranna brzdu v
momente, kedy sa vam do prenasaného
signalu pripletie nie¢o nechcené a nahodou
vypadne signal medzi mikrofénom a
jednotkou. Vyrobca udava konkrétne dosah
sto metrov, avSak ten bol namerany v
priestoroch bez rusenia a predovsetkym

v exteriéri. Po¢as mesiaca, kedy som
testovan( vzorku pripajal hlavne k
bezzrkadlovke za G¢elom nahravania
produktovych videi, sa mi cez to vSetko
nestal ani jeden takyto vypadok. Ak by
vSak pripadne nejaky nastal a doslo by

na vystrihnutie audio stopy previazanej s
videom, mohol by som jednoducho z interne;j
pamate mikrofonu vytiahnut' konkrétnu
Cast' (stbor sa nahrava do formatu wav)
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a jednoducho si ju zase preniest' pocas
postprodukcie do video zaznamu. Vel'mi
uzitocna funkcia. Pod'me sa pozriet'
blizSie na HUD ikonky a informacie, ktoré
sa vam mozu zobrazovat' na displejoch,
¢i uz mikrofénu, alebo prijimacu.

PredovSetkym tu mame vSadepritomnd
indikaciu o stave nabitia batérie (uz viete
kol'ko vydrzi mikrofdn a ja vam to len

rychlo doplnim vydrzou prijimacu, ktora je
konkrétne 24 hodin), ale rovnako tak si viete
skontrolovat' silu signalu, regulovat' citlivost'

snimania alebo prehodit' poradie prednosti.

Nastavovanie ovladania je mozné priamo
cez obrazovky, avsak niekedy je to
praktickejSie prostrednictvom aplikacie. VV
nej si dokazete priradit' skratky ku funkciam,
aj cez to minimum fyzickych spinacov, ktoré
sa nachadzajd na hardvéri ako takom.
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Vyborna redukcia Sumu

S(cast' onoho kompaktného puzdra, do
ktorého dostanete nie len celd skladacku B2,
ale aj kabelaz, je séria silnych magnetov a
spon - ide o prislusenstvo, pomocou ktorého
si viete mikrofény pripnat' kamkol'vek na
obletenie. Cerenickou na torte je vak aj
klasicka macka, ktora vam vo veternom
prostredi dokaze pomdct' s odbdravanim
Sumu, nehovoriac o aktivnej softvérovej
redukcii Sumu v pozadi. Softvérova redukciu
vetra si aktivujete priamo zItym spinacom
na botnej strane mikrofénu. Co tu mame
d'alej? Pomocou dvoch fyzickych vstupov

na tele prijimacu viete prehnat' audio linku
aj cez dva terminaly sG¢asne, €o je uzitoéna
funkcia v pripade potrieb ohl'adom zivého
prenosu. Ja som sa vsak, ako spominam
vysSie, sUstredil skdr na klasickd formu
vyuzivania a musim povedat', ze v nej

testovana vzorka obstala na vybornd. Krasne
Cisté audio bez rusenia, Ci uz v pohodli Stadia
alebo vonku pocas nakricania EV testov,

ma jednoznacne presvedcilo. V priamom
sGboji s najnovsim DJI mikrofonom dokazal
Saramonic BlinkMe B2 poskytn(t' eSte o

chlp komplexnejSie vysledky, a tam, kde som
pri DJI vystupe musel pocas postprodukcie
zasahovat' do kvality audia v ramci exteriérov,
tak pri B2 stope to vobec nebolo nutné.

Test vzdialenosti pri vyrobcom udavanom

limite sto metrov som realizoval na ulici a

vypadok nastal dokonca eSte o par metrov
d'alej, takZe neviem, mozno som to nemal

merat' kraj¢irskym platnom (haha).

Saramonic BlinkMe B2 je dokonalym
pracovnym spolocnikom pre kazdého audio a
video kreativca, ktory sa chce naplno odrezat'
od kablov. Snazil som sa snazil, verte mi,

aby som na tomto komplexnom produkte
naSiel ¢oi len jednu zasadni muchu, ale
nakoniec som musel sam uznat', Zze tu sa
podarilo dosiahnut' unikatny vysledok.

Verdikt
Dokonalé a vsestranné mikrofony.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Focus Nordic 250€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ni¢

+ Konstrukéné
spracovanie

+ Nahravanie audia
priamo do mikrofénu

HODNOTENIE:

L. 8.8.8.8.¢
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RECENZIA

HARDWARE

Epomaker MS68

EKVIVALENT LUXUSNEHO AUTA

Svet klavesnic, €i uz tych hernych alebo
kancelarskych, je v sGicasnosti d'aleko
pestrejSi v ramci moZnosti samotného
vyberuy, nez to bolo, povedzme, pred dekadou,
z Eoho automaticky t'aZi spotrebitel'. Siroka
ponuka kvalitativne sluSne podchytenych
periférii, z ktorych si jednoducho musi
vybrat' aj ten najnarocnejsi konzument,

sa mesiac ¢o mesiac rozrasta a ja sam z
pozicie technologického redaktora vlastne
len Zasnem nad postupnym objavovanim
jednotlivych liahni elektroniky. Jedno z
mojich cerstvo zdvihnutych oboci sa udialo
v ramci testovania klavesnic od ¢inskej
spolocnosti Epomaker, ktora je sice na

trhu uz viac nez desat' rokov, ale napriek
tomu ste o jej existencii mozno doteraz
vobec netusili. V ramci nasho neoficialneho
serialu ,,objavujeme nové klavesnice * vam
tak v nasledujicich tyzdiioch ponikneme
testy r6znych modelov od Epomaker,
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priom zaciname vyloZene exkluzivnym
kiskom s kodovym oznacenim MS6E8.

Model MS68 je prémiovym zastupcom 65%
rozloZenia spinacov (mame tu konkrétne
66 klavesov v tradi¢nej vel'kosti a bez
akychkol'vek koncepénych experimentov).
Telo samotného hardvéru je z valsej Casti
vyrobené z CNC hliniku s eloxovanou
povrchovou Upravou a preto vazi az 1,45
kg, €o ho nestavia do pozicie vel'kého
cestovatel'a. Napriek tomu si myslim, Ze

je lepsie mat' takto odolnG a rozmermi
stale kompaktna klavesnicu, ktora v praxi
znesie skutocne drsné zaobchadzanie, nez
uSetrit' tristvrte kilogramu s plastovym
variantom, ktory sa vam pri prvom pade na
zem rozpadne ako choreografia australskej
breakdance tane¢nicky na olympiade. Ak
sa pytate, o je to ta eloxovana povrchova
Gprava, tak v principe ide o dodatotne

nanasand tvrdd vrstvu na povrchu hliniky,
ktora vytvara dlhotrvajacu odolnost'

voti vonkajsim vplyvom vratane kordzie

z vlhkosti, pricom v ramci primieSania
farby zarovern umoznuje nechat'

vyniknat' efekt metalizy — poznate ho,
samozrejme, hlavne z laku automobilov.

Na co je tam ta obrazovka?

\/ pravom hornom rohu najdete malinky
(085 palcov) TFT displej, ktory v istom smere
nardsa inak minimalisticky dizajn s citel'ngm
retro nadychom. Ide v3ak o nesmierne
uzito¢ného pomocnika v ramci informacii,
ked'Ze prostrednictvom tejto podsvietenej
obrazovky si dokazete overovat' aktualny
stav batérie, datum a Cas, alebo spsob
parovania — CereSnickou na torte je priestor
pre integraciu vlastného GIF obrazka. Koho
by nieco takto atypické vyloZene rusilo a



otravovalo, m6Ze obrazovku zopnutim
troch spinacov jednoducho deaktivovat'
a udetrit' si tak par percent batérie.

Predtym, nez sa presunieme napriklad k
hodnoteniu vydrze akumulatora, spravme
eSte mensi krok spat' k hodnoteniu
konstrukénej kvality a dizajnu. Ako ste si
urcite vSimli uz z priloZzenych obrazkov,
Epomaker MS68 v rozmeroch 325 x

111 x 41 mm nema zo spodnej strany
implementované vyklopné nozicky a jeho
sklon je pevne skoseny v ramci vyrezu Sasi
ako takého —vd'aka vahe dokaze hardvér
nehybne sediet' na akomkol'vek povrchu.

Zadna hrana klavesnice ma vysku 234

mm a pod uhlom Siestich stupfov klesa

az dole. Zo strany vyrobcu ide o cieleny
kompromis, s ktorym by nemala mat' vacsina
konzumentov zasadny problém. V ¢om,
naopak, kompromis hl'adat' nemusime,

je pat' timiacich vrstiev z peny, ktoré sa

integrované do hlinikového Sasi a pocas
interakcie dokazu vstrebat' vacsie vibracie
a nechat' zazniet' vami namiesanu paletu
spinatov — o nich eSte bude re¢ neskaor.

Konektivita hernej lomka kancelarskej
klavesnice MS68 spociva v troch spdsoboch
pripojenia. MdZete vyuzit' prilozen( a
dostatocne dlhd USB-A/USB-C kabelaz,
siahnut' po vyloZzene miniatdrnom 2,4 GHz
kI'G¢i (je Skoda, Ze si takto mala vecicka
nenasla miesto pre zasunutie priamo do tela
klavesnice) alebo prepn(t' na zadnej hrane
umiestneny spinac do pozicie Bluetooth
rezimu. Kompatibilita je Siroka a klavesnicu
som bez problémov vedel sparovat' aj s
konzolami ako Nintendo & Xbox (PlayStation
stroje zo znamych dévodov ostavajl v tomto
smere mimo). A teraz k tej batérii. Jej kapacita
je 3000 mAh a pri intenzivnom spdsobe
vyuZivania (6-7 hodin denne), konkrétne

v ramci USB kl'(¢a, vam pri plnom nabiti
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vydrzi maximalne tyzden. Sparovanie cez
BT natiahlo oslobodenie od kabla na necelé
tri tyzdne. Nejde o ohromujice cifry, ale
napriek tomu nemam ddvod na batériu ako
takd nadavat'. K Setreniu prispieva aj softvér,
ktory po vypnuti PC automaticky deaktivuje
vSetky procesy v klavesnici a rovnako

tak ju da do spiaceho rezim na zaklade
minGtovej necinnosti. Ked' uz spominam
softvérovd (pravu, bolo by vhodné vam o
nej povedat' viac. Prenos GIF obrazkov do
displeja sa realizuje cez Specialnu aplikaciu
(Image Custom Tool), ktorej prehl'adnost’
nie je najhorsia, hoci musim priznat',

Ze nejaky Cas trvalo, nez som vsetky jej
moznosti dokazal patri¢ne otestovat'.

Pre MAC aj Windows

Spravu mechanickych spinacov v tomto
pripade zabezpecuje uz znamy QMK/VIA
softvér. Programovatel'nost' a podpora
QMK/VIA vam umoznuje zadefinovat' funkciu
kazdého jedného spinaca zvlast', ktory sido
Sasi klavesnice zasuniete. Teraz vam strune
vysvetlim, ¢o vlastne tie skratky znamenaja.
QMK je systém vytvoreny pre klavesnice,
vd'aka ktorému dokazete svojvol'ne
realizovat' update zariadenia, prirad'ovat’
makra a robit' sériu inych pouzivatel'skych
regulacii. Systém VIA, ktory funguje priamo
vo vasom webovom prehliadadi, sa zas stara
o to, aby vsetky QMK zasahy boli realizované
expresne rychlo a bez komplikacii — s istymi
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vyriesite jednoduchym IT trikom vypnit' a
zapnat'. Hot-swap spinace s(, samozrejme,
plne vymenitel'né a pod nimi sa nachadza
RGB di6da zabezpecujlca preniknutie
osvetlenia aj cez nepriesvitné PBT krytky.

\V/ ramci mesiac trvajlceho testu som
Epomaker MS68 patri¢ne zapriahol do svojej
dennej rutiny (tvorba a Gprava ¢lankov), ale,
pochopitel'ne, nevynechal som ani hern(
Cast'. Ten, kto nikdy nevlastnil klavesnicu s
otvorenym softvérom, bude z tej nekonecnej
ponuky prispésobovania samotnych
spinacov a skratiek v Soku. \/ zaklade
integrované Flamingo spinace priamo od
Epomaker boli extrémne tichucké a pocas
hrania nevykazovali Ziadny druh nechcenej
latencie a oneskorenia (podotykam, Ze

sa to tyka zapojenia cez USB kI'GCE).

Za predpoklady, ze by som chcel hl'adat'
ta povestnd palicu na bitie psa, v pripade
rozmerovo kompaktnej klavesnice
Epomaker MS68 by cielila na nie Gplne dobre
zvladnuté previazanie softvérovej Gpravy.
Chyba mi tu jednotna aplikacia, v ktorej by
som vedel sicasne regulovat' nastavenie
displeja, sledovat' stav batérie aj mimo
malej obrazovky, upravovat' RGB priamo
cez PC a podobne. U¢enie sa softvérovej
obsluhy a zadavania preddefinovanych
skratiek mozZe pre niekoho byt' otravné a
ak ste jeden z tych, ¢o chcd klavesnicu len
zapojit' a vsetko ostatné realizovat' cez

jednu jedinG aplikaciu, budete mat' s vy3Sie
opisovanym modelom pravdepodobne
starosti. Dovolim si vsak tvrdit', Ze tato
konkrétna neprijemnost’ vySumi ako

maslo na rozpalenej panvici v momente,

ked' klavesnicu MS68 zoberiete do rik a
nechate sa ohdrit' jej I'ahko rozpoznatel'nymi
prednost'ami. Pre kazdého, kto doteraz ani
len netusil, ze nejaka firma ako Epomaker
existuje, mam teraz — Specialne v pripade,

ak vas zaujal model MS68 — dobr( spravu.
Séria ¢lankov mapujdca kvality ich portfolia
sa aktualne len rozbieha a uz ¢oskoro si preto
budete méct' preditat' recenziu na d'alSich
zaujimavy produkt opatreny ich logom.

Verdikt

Jedna z najkvalitnejsich 65%
klavesnic, aké som kedy testoval.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epomaker 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Ohromujice - Rozharana

kovové telo softvérova obsluha
+ Konektivita - USB kl'ae
+Slobodna nezasuniete

programovatel'nost' do klavesnice

HODNOTENIE: * % % KTy
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Xiaomi Redmi Note 14 Pro+ 5G

VYKON A ELEGANCIA

Pokial' ide o sériu Redmi Note od

spoloc¢nosti Xiaomi, rok 2025 s fiou

prinasa pokracovanie osvedcene;j filozofie:
ponidknut' pouZivatel'om idealny pomer

ceny a vykonu. Tato stratégia sa osvedcila,
pretoZe miliony zakaznikov na celom svete si
predmetnii sériu obl'bili pre jej schopnost'
zabalit' funkcie vlajkowych lodi do cenovo
dostupnejsich zariadeni. Xiaomi v tomto
roku predstavilo hned' 5 novych modelov v
ramci série Redmi Note 14, a to menovite
Redmi Note 14 Pro+ 5G, Redmi Note 14 Pro
5G, Redmi Note 14 Pro, Redmi Note 145G a
Redmi Note 14. Zamerne tu uvadzam presné
nazvy a ich kompletny zoznam, ked'Ze
portfélio mobilov od Xiaomi je rok ¢o rok
natol'ko nafiknuté, Ze je ovel'a narocnejsie
sa v danej ponuke rychlo zorientovat'.

Na dlhodobé testovanie sme pred ¢asom
dostali model Xiaomi Redmi Note 14 Pro+a

prave o fiom vam v nasledujacich riadkoch
poviem viac. Pre tych z vas, ktori sa s
touto sériou stretavaji vobec prvykrat, je
doleZité poznamenat', Ze cenové rozpatie
je skutocne Siroké. Zakladny model Redmi
Note 14 zacina na vel'mi priaznivej cene
okolo 200 eur a o fom som vam referoval
uZ pred ¢asom. Dnes sa vSak zameriame
prave na opacny cenovy pol celého

modelového radu, na vébec najdrahsi Pro+.

Dizajn modelu Redmi Note 14 Pro+sa
oproti predchadzajdcim generaciam
vyrazne zmenil, a to Specificky v oblasti
zadnej strany. Hoci si novinka od svojho
predchodcu poZiciava prijemne tenky
profil (89 mm) a slusnd hmotnost' (205

g), zadna strana telefonu presla vyraznou
Gpravou v oblasti fotomodulov. Redmi
Note 13 Pro+ ponkalo jednotlivé snimace
separatne, aviak Note 14 Pro+ich naopak

menT na vystlpeny ostrovCek zaliaty
sklom. Modul fotoaparatu aj preto teraz
pdsobi ovel'a elegantnejSie a vd'aka
zGbkovanému lemu este o chlp luxusnejsie.
Zaobleny ram vyrobeny z hlinikového
kompozitu je z vnatornej strany dokonca
doplneny ocel'ovou vystuhou, ¢o ma v
kombinacii s penou zabezpecit' zvySen(
odolnost' pri padoch na tvrdd zem.

Povrch zadnej strany v pripade testovanej
vzorky obstaralo sklo, a to konkrétne
Gorrila Glass 7i, no v ponuke je mozné
najst' aj luxusnejsie pdsobiacu verziu s
eko koZou —ide o silikdnovy polymér, ktory
sa dobre Cistl. Klasicky skleneny povrch

je sice nachylny na odtlacky prstov, ale
pravidelné drhnutie vih¢enou handri¢kou
tento problém hravo vyriesi. Redmi Note 14
Pro+ sa m6ze pochvalit' i certifikaciou IP68,
ktora zarucuje pInG odolnost' vodi prachu
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a vodotesnost' ponorenim do hibky a% 15
metra na dobu 30 minGt. V tejto cenovej
kateg6rii ide dnes uz o Standardn( vybavu.

Prednej strane telefonu Xiaomi Redmi Note
14 Pro+ dominuje 6,67-palcovy AMOLED
displej s ostrym 1,5 K (1220 x 2 712 pxl)
rozliSenim pri pomere stran 20:9. V/d'aka
hustote pixelov 446 ppi a podpore variabilnej
obnovovacej frekvencie 120 Hz tu mame
d'alSie vyrazné preklenutie do prémiovych
vod. Displej je po novom chraneny odolnym
sklom Corning Gorilla Glass Victus 2. Ako
som spominal vysSie, stara sa ruka v

ruke o navySenie odolnosti s vndtornym
vystuzenim pri padoch na tvrd{ zem.
V/d'aka maximalnemu jasu, ktory papierovo
presahuje 3 000 nitov, je displej vyborne
Citatel'ny aj na priamom sinku. Podpora
HDR10+a Dolby Vision zarucuje bohaté

108 | Generation

farby, vysoky kontrast a hibokd ¢iernu, ¢o
ocenite pri sledovani filmov a videi. Ako

je na tom batéria, ktora musi ta vizualnu
paradu panelu zasobovat' energiou? O dIhd
vydrz sa stara akumulator s kapacitou 5
110 mAh. Za asistencie optimalizovaného
softvéru dokaze telefon vydrzat' viac ako
jeden den, a to aj potas naro¢ného spdsobu
pouzivania. Hoci nabijaci adaptér nie je
s(cast'ou balenia, s kompatibilnou 120

W nabijackou dobijete telefén z nuly na
sto percent za menej ako pol hodinku.

\/ykon a Al

V/ strojovni tohto vykonného zastupcu
strednej triedy, ktory sa v mnohych
aspektoch snazi kamuflovat' za vlajkova
lod', pracuje Cipset Qualcomm Snapdragon
7s Gen (4nm), ktory v kombinécii s 8 alebo
12 GB RAM zaist'uje plynull prevadzku




- o grafiku sa stara Adreno 710. Jedinym
nedostatkom strojovne je pouzitie
starsieho formatu UFS 2.2 Gloziska, Co v
praxi pri kopirovani vacsich objemov dat
mobZze prinasat' dlhsSie ¢akania. V tejto
cenovej kategorii (viac ako 400 eur) je
logické automaticky ocakavat' zvladanie
narocnejsieho spdsobu pouzivania, a preto
som sa pocas zbierania informacii o kvalite
kontrolnej jednotky zameral nielen na
beznl kazdodenn( prevadzku, ale rovnako
tak som nevynechal ani multitasking,
postprodukciu a hranie narocnejsich hier.
Vo vSetkych troch bodoch mobil dokazal
podl'a m6jho nazoru rozhodne naplnit'
oCakavania a bol schopny mi zabezpeit'
absolGtne plynuly chod bez sekania a
inych komplikacii. Negativum, ktoré som
zmienoval pocas testovania zakladného
modelu Note 14 5G, Cize prehrievanie,

sa v pripade Pro+ modelu vytratilo.

Zariadenie je dodavané s predinstalovanym
operacnym systémom HyperQS, ktory je
nadstavbou pre Android 14. Ako uz v3ak
byva zvykom pri Xiaomi telefénoch, aj v
tomto pripade je nutné ratat' s vySsim
poctom aplikacii, ktoré mnohi pouzivatelia
jednoducho zmazat' a ako ste asi pochopili,
nejde prave o ekvivalent ¢istého Androidu.

Posledn( ¢ast' recenzie som si vyhradil

na hodnotenie kvality fotoaparatu a s nim
spojenych a dnes tol'ko proklamovanych

Al funkcii. Nez sa vSak budem venovat' Al

v sQvislosti s postprodukciou fotiek, urcite
musim z toho zoznamu jasne spomen(t'
lokalnu podporou prekladatel'a (nielen
textového, ale aj audio a video asistenta
pocas telefonovania). V ase testovania som
sGbeZne recenzoval unikatny Al diktafén

znatky Plaud a musim povedat', Ze aj

ked' je prave Plaud uréeny pre ['udi, ktori
potrebuji sumarizaciu hovoreného slova a
nasledne podrobné roztriedenie s minimom
preklepov, umela inteligencia v sG¢asnych
Xiaomi mobiloch m6ze spomenutému
hardvéru pokojne konkurovat'. Ako bonus
ma uzivatel' po ruke Gemini v ramci Google
G¢tu a nechyba, samozrejme, ani funkcia
vyhl'adavania zvana Circle to Search. Co sa
tyka zasahovania do audiovizualnej tvorby,
Al tu primarne zabezpeCuje moznost'
vystrihnutia objektov, Gpravu pozadia aj

s efektnym dopocitanim vymazanych
prvkov ¢&i pripadne vytvorenie video

kolaze z vami vybratych fotografii.

Teraz samotny modul. Zakladom
fotomodulu je papierovo predimenzovany
200 Mpx (f/1,7) snimac od Samsungu s
optickou stabilizaciou a 8 Mpx (f/2,2) kamera
urcena pre Sirokouhlé zabery. Zoznam

nam uzatvara absol(tne nepotrebné 2

Mpx makro a 20 Mpx (f/2,2) selfie kamera
umiestnena v priestrele displeja. Redmi
Note 14 Pro+ je schopny prostrednictvom
tejto zostavy zabezpecit' nadherne Zivé

a ostré snimky s krasnym dynamickym
rozsahom. Dokonca aj v pritomnosti Sera
vas predmetna novinka nenecha v stichu a
bude schopna, ruka v ruke s postprodukciou,
zabezpe(it' nadpriemern( kvalitu.

Ak dam bokom miestami nie zrovna
spravnu kalibraciu HDR, fotografovanie
prostrednictvom vsetkych uvedenych
snimacov ma vlastne ni¢im nesklamalo.
Kvalita videi (4K/30fps) sa aj vd'aka
elektronickej stabilizacii obrazu da
hodnotit' rovnako uspokojivo.

Xiaomi Redmi Note 14 Pro+ je opat'
dbkazom majstrovstva v spajani kvalitnych
komponentov do harmonického celku. Pre
tych, ktori hl'adajd smartfon s vynikajacim
pomerom ceny a vykonu v strednej
triede, je tento model jasnou vol'bou.

Ak vas rozpocet osciluje okolo Styroch
stoviek eur a tazite po spol'ahlivom a
vykonnom zariadeni, prave tento mobil

by mal byt' na vrchole vasho zoznamu.

Verdikt

To lepsSie zo strednej triedy
mobilnych telefénov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 420€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Starsi format
+ Al funkcie Uloziska

+ Vykon

+ Displej

+ Fotoaparat

HODNOTENIE: * % % K Y
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Xiaomi Pad 7

STASTNA SEDMICKA?

Tablety — zariadenia, ktoré dnes, na
prekvapenie mnohych skeptikov, stale
vnimame ako neodmyslitel'nd siicast' nasej
digitalnej éry — presli dIha a fascinujicu
cestu vjvoja. Od prvych futuristickych
konceptov, ktoré sa objavili v sci-fi literatire
a filmoch (pozdravujem ortodoxnych
Trekkies), az po moderné, vysoko vykonné
zariadenia, ktoré s schopné poslazit'
slicasne na pracu, zabavu aj komunikaciu.
Prvé naznaky tabletov sa objavili uz v
Sest'desiatych rokoch 20. storocia, no
skutocny prelom nastal, pochopitel'ne,

az s prichodom dotykowych displejov

a vykonnych procesorov. Dnes, ked' sa

trh s tabletmi nad'alej rozvija, prichadza
spolocnost' Xiaomi s uz siedmym modelom
svojho modelového radu Pad, ktory

sl'ubuje priniest' prémiovy zazitok za
dostupni cenu. V nasledujicich riadkoch sa
pozrieme na to, i prave tento tablet dokaze
nadviazat' na Gspech svojich predchodcov
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a €i si zaslGzi miesto na trhu, ktory je dnes
uz vylozene preplneny konkurenciou.

Prvé, ¢o sa na vyvoji tabletov ako takych

da zhodnotit' naprie¢ celym spektrom, je
klasicky dizajn a konstrukéné sten¢ovanie.
Xiaomi Pad 7 sa v tomto ohl'ade méze
pochvalit' elegantnym dizajnom, vyrezanym
z hlinika a skla, ktory pdsobi neuveritel'ne
tenko (6,2 mm pri vahe 500 g) a s(¢asne
prémiovo. Spracovanim zadnej ¢asti, a
Specialne ostrovceka s fotomodulom, sa
dizajnéri snazili cielene inSpirovat' aktualnou
vlajkovou lod'ou mobilnych telefénov
znatky Xiaomi, o cely ten elegantny akcent
vyrazne umocnuje — je to trocha vtipné,
ked'Ze v tom obrovskom ostrovceku sa
realne nachadza len jeden jediny snimac.
Hlavnou dominantou je vsak pochopitel'ne
displej. Ide o AMOLED panel s uhloprieckou
11,2 palca, pomerom stran 3:2, rozliSenim
3,2K a obnovovacou frekvenciou 144Hz. Pri

tejto frekvencii by som len rad podotkol, ze
tento peak dosahuje len v ramci pouzivania
prehliadac¢u Chrome, pricom vSade inde
klesa frekvencia na 120 Hz. Trochu ma
najprv zamrzelo, Ze len drahSia Pro verzia
tohto tabletu dostala 12-bit panel a
zakladna verzia sa musi uspokojit' s 8-bit
hibkou farieb. Avak aj ta, spolu so zvySenou
hustotou pixelov, zabezpecila GZasny
vizualny zazitok, ktory som pocas testovania
zariadenia doslova hltal ocami. Nadherna
ostrost, zivé farby, obstojné HDR10 a

Dolby Vision sa —aj vd'aka jasu na drovni
800 nitov — stali jasnou prednost'ou novej
.dosky na krajanie’ od Cinskeho gigantu.

Slabsia bezpecnost'

Aj ked' sa v tomto pripade pohybujeme v
takzvanej strednej triede tabletov — ostatne,
cenovka bez akéhokol'vek prislusenstva,
nachadzajlca sa hlboko pod hranicou



Styroch stoviek, je toho jasnym dokazom —
otakaval som, ze Xiaomi trochu viac pritlaci
na bezpecnost'. Na elegantnom kovovom
Sasi modelu Pad 7 vsak nenajdete Ziadnu
¢itacku odtlackov prstov a jediny, nie Gplne
spol'ahlivy spdsob odomknutia pomocou
akej-takej biometriky pada na ramena
rozpoznavania tvare. Co vak v tele tabletu
naopak nechyba, je Stvorica prekvapivo
posobivo hrajdcich reproduktorov s Dolby
Atmos, ktoré dokazu vycarovat' dostatocn(
Groven hlasitosti a hlavne ¢isty zvuk.

O vykon sa stara procesor Snapdragon
7+(Gen 3), ktory si hravo poradi nielen

s naro¢nejSimi aplikaciami, ale zaroven
dokaZe bez problémov zvladnut' aj graficky

narocnejsie videohry. \V kombinacii s rychlym

Uloziskom UFS 4.0 a 12 GB RAM dokazal
tento hardvér v praxi zabezpecit' plynuly a

pouZivatel'sky prijemny zazitok z interakcie.

\/ tejto stvislosti méZeme hovorit' o
zamerani sa na produktivitu, a teda vyuziti
aj mimo beznej Skaly Gkonov. ReZim
Workstation v HyperQS 2.0 (nadstavba
Androidu 15) zvlada multitasking obstojne,
podobne ako na klasickom kancelarskom
notebooku. Je vSak nesmierne dolezité,
kol'ko narocnych aplikacii mate sic¢asne
otvorenych — nie Ze by vam systém zamrzol
alebo Gplne spadol, ale akonahle som si

na pozadi pustil video, dve hry a do toho
sa eSte rozhodol upravovat' fotografie,
bolo mozné sledovat' mierny pokles
plynulosti pri prepinani medzi aplikaciami.
Samotny Workstation vsak stale podlieha
vyvoju a nie vSetko v iom by sa dalo
charakterizovat' ako dostatogne praktické
—jednoducho to chce este ¢as. Kto by bol
ochotny zdvojnasobit' vahu zariadenia,

moze investovat' do fyzickej klavesnice s
podsvietenim a trackpadom alebo pripojit’
dotykové pero Focus Pen, operujice s
viac ako 6smimi tisickami Grovni tlaku.

Vo vn(tri precizne skonsStruovaného
kovového Sasi sa nachadza batéria s
kapacitou 8850 mAh. Ide skutocne o
Gctyhodny akumulator, schopny udrzat'
tablet pri Zivote takmer dvadsat' hodin, a to
aj pri narotnejom pouzivani. DalSou vel'kou
vyhodou je moZnost' rychleho nabijania

vykonom 45 W -z nuly na sto percent

sa tablet nabil za necelych osemdesiat
minGt. Za zmienku urcite stoji aj dvojica
fotoaparatov, kde zadny (13 Mpx, f/2.2)
doplifia predny 8 Mpx (f/2.28) modul. Za
hlavny snimac sa v tomto pripade povazuje
prave ten uréeny na snimanie vasej tvare,
ked'Ze ho pocas videohovorov budete
vyuzivat' primarne. Prave tu sa natiska
spomendt' fakt, ze predna kamera zvlada
len video vo Full HD rozliSeni. To sice nie
je zasadnou prekazkou pri videohovoroch,
ale radSej by som oZelel slabsi zadny
fotoaparat na skenovanie dokumentov

a mal lepsi selfie modul nez naopak.
Poslednym, pre mnohych urcite zasadnym
negativom, mdZze byt' len dvojro¢na
podpora operatného systému —s ¢im

je vsak Xiaomi uz pomerne povestné.

Verdikt

Idealny spolognik pre Studentov, kreativne
zmysl'ajacich I'udi, ale aj pre tych,
ktori hl'adaja len tablet na zabavu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 360€

-

PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn a spracovanie

- Kratka podpora

+ Displej - Workstation

+ Variacie potrebuje doladit'
prislusenstva - Nie tak vel'ky update

+ Batéria voci minulej generacii

HODNOTENIE:

* & & K 77
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Samsung Galaxy Ring

JEDEN PRSTEN VLADNE VSETKYM... TEDA ASPON MOJMU SPANKU

Hoci sa zd3, Ze inteligentné prstene

si relativne novym hrac¢om na trhu
nositel'nych technoldgii, ich korene siahajd
hlbSie do akéhosi technologického sna o
miniaturizacii. Od prvotnych konceptov,
ktoré pripominali skor nerealizovatel'né
sci-fi vizie, cez pionierske pokusy s
jednoduchymi notifikaciami sa nositel'né
smart krizky na prstoch postupne
transformovali na sofistikované zariadenia,
schopné relevantne monitorovat' zdravie

a celodennd aktivitu. Jedna vec je vSak
kvalita samotnej technolégie a druha jej
predaj €o najsirSim masam platiacich
zakaznikov. Spolocnost' Oura Ring so svojim
prstefiom (od roku 2015) nastavila latku v
oblasti sledovania spanku a regeneracie
natol'ko vysoko, Ze konkurencii trvalo
niekol'ko rokov, kjm sa na fiu dokazala
dotiahnut'. Ja sam som vam v poslednych
dvoch rokoch poniikol recenzie hned'
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na niekol'ko inteligentnych prsteriov

od firiem ako RingConn ¢i Ultrahuman,
avsak az s prichodom technologického
gigantu ako Samsung zacina skutocné
spopularizovanie tohto segmentu. Prvy
model Galaxy Ring mi zdobil prst viac

nez mesiac v kuse a v nasledujicich
riadkoch vam priblizim, v éom vynika a kde
naopak za konkurenciou este zaostava.

Prechod od inteligentnych hodiniek k
inteligentnym prstefiom, ako je prave Galaxy
Ring, predstavuje vyznamny posun v snahe
o maximalizaciu pohodlia pri celodennom
noseni. Pochopitel'ne sa tu zameriavame
na Specifickl sortu tych z vas, ktorym zalezi
na svojom zdravi a chc( mat' dostatok
informacii o vlastnom tele. V porovnani s
hodinkami, ktoré aj napriek neustalemu
zlepSovaniu dizajnu a funkénosti nikdy
nedosiahnu Groven komfortu klasického

prstena, sa Galaxy Ring stava zaujimavou
alternativou. Oznatit' preto tento typ
hardvéru za bezny by bolo pochopitel'ne
viac ako nepresné, ked'Ze jeho proporcie

a pouzité senzory prinasajd Gplne nové
moznosti monitoringu celodennej aktivity
—hodinky na ruke mézu niekomu vyloZene
prekazat', Specialne ak ich ma mat' na
zapasti aj pocas spanku, a prsten je jednou z
ciest, ako ostat' informovany a nepocit'ovat'
nepohodlie. Nez vam vSak posuniem

svoje zistenia o kvalite vystupnych dat v
ramci testovanej vzorky, prejdime si jej
dizajnové a konstrukEné spracovanie.

Je zaujimavé, ze Samsung nasadil cenovky,
ktora podlieza jednu jedind konkuren¢na
znacku, a tou je uz v Gvode spominany
Oura Ring. Cena sa pohybuje na sume
Styroch stoviek s tym, Ze zakaznik

nemusi, na rozdiel od aktualne uz Stvrtej



generacie Oura Ring, platit' Ziadnu formu
dodatonych poplatkov za spravu dat. Prvy
prsten od Samsungu je mozné objednat’

si v troch farbach (zlat4, strieborna,

¢ierna) a vo vel'kostiach od 5 po 15. Ide o
Standardizované vel'kosti prstenov, ktoré
si v pripade neistoty viete overit' pomocou
Specialneho sadu zaslaného vyrobcom
(samozrejme za maly poplatok) alebo
navstevou kamennej predajne s oficialnym
zastlpenim spoloCnosti Samsung.

Vlysoka odolnost'

Ked'Ze cena je oproti konkurencnému
RingConn Gen 2 takmer dvojnasobna

a funkcie st podobné, budem v ramci
porovnavania pouzivat' najviac prave tento
prsten s debutom krdzku od Samsungu.
Po dizajnovej stranke sa Galaxy Ring
rozhodne radi medzi tie tensie zariadenia
—50 Sirkou 7 mm, hrabkou 2,6 mm a vahou
od 2,3 gramu (zaleZi na vel'kosti) sa nie je
¢omu Cudovat'. Kazdopadne spominany
RingConn Gen 2 zostava nateraz stale
najtensim a najl'ahsim smart prstefiom na

mohol automaticky spajat' s lepSou vydrzou
batérie, ale paradoxne je to RingConn
druhej generacie, ktory dokaze vydrzat'

viac nez Galaxy Ring, a to v priemere o

celé tri dni. Pochopitel'ne je v tom vel'a
premennych, o ktorych eSte budem pisat’
pocas definovania jednotlivych funkcif,

tak ¢i onak oba spominané prstene v
mnou pouzivanej vel'kosti 13 od seba
skutocne delil markantny ¢asovy (daj.

Spat' k dizajnu. Jednotlivé spolo¢nosti
zaoberajlce sa vyvojom vlastnych prsteriov
si davajd skutocne zalezat' na detailoch ich
produktov tak, aby zakaznik vedel jasne
odlisit' jeden od druhého. Samsung v tomto
ohl'ade zabil dve muchy jednou ranou, ked'
bezny rovny tvar prstefa mierne narusil
konkavou — oplchajlce prsty sa tak nebuda

zarezavat' do titanovych hran. Na spodn(
Cast' navySe umiestnil signifikantna Ciarky,
ktora indikuje umiestnenie senzorov,

a tym padom vas nabada k tomu, aby

ste si krGzok pravidelne napravovali do
spravnej polohy. Idealnym prstom na
dosiahnutie presnych dat aj nad'alej
ostava ukazovak nedominantnej ruky. Ak
ste pravak, date ho na I'av{ a naopak.

Konstrukéné spracovanie je na vysokej
Grovni, a to z oboch stran — odolnost' voci
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vode a prachu ma certifikat IP68 a potopenie
je mozné do Grovne 10 ATM. Vonkajsi
leSteny titan navodzuje ten spravny pocit
luxusu a naopak transparentné vnatro
odliate z vytvrdeného epoxidu disponuje
klasicky zelenymi a Cervenymi LED
diédami. Ide o fotopletyzmograficky (PPG)
senzor, ktorého Glohou je monitorovat'
okyslicenie a obeh krvi. Ponuku snimacov
este doplfia senzor teploty pokozky

a akcelerometer. Akcelerometer je
pritomny na zaznamenavanie poctu
krokov, ako aj rychlosti prechodu medzi
beZnou prechadzkou a behom.

Predmetna automatizacia fungovala v
praxi skor sporadicky a prsten vedel sam
od seba rozoznat' len dIhé fazy behu

alebo chodenia a ni¢ medzi tym. Okrem
uvedenych funkcii ma Galaxy Ring v

taléne monitorovanie dychania, tepu,

HRV (variabilita srdcovej frekvencie) a
komplexné monitorovanie spanku. /ysledné
data si podl'a otakavania zrovnatel'né s
akymikol'vek prémiovymi smart hodinkami
s tym, ze v pripade prstefiov je Standardne
presnost' Statisticky o nieCo vacsia.

Co v savislosti s konkuren¢nym prstefiom
RingConn chyba prstenu Samsung, je
algoritmus vyhodnocujdci rizika spojené so
spankovym apnoe. Podl'a medzinarodnych
vyskumov trpi spankovym apnoe viac ako
jedna miliarda I'udi na celom svete, pricom
80 % pripadov zostava nediagnostikovanych.
Prave prsten znacky RingConn, konkrétne
jeho druha generacia, je schopny na
zaklade monitorovania vasho tela pocas
spanku zaznamenat' uvedeny problém

a v€as vas o nom informovat', respektive
odpor(cat' navstevu lekara. Spolo¢nost'
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RingConn uvadza, Ze na zaklade vykonania
klinickych stadii dokazala nastavit' softvér
vo svojom prsteni tak, aby bol schopny
odhalit' spankové apnoe s presnost'ou 90,7
%. VSetko je to, samozrejme, hlavne o zbere
dat ¢i realizacii Specifickych stadii. Jednym
dychom by som rad dodal, Ze ani Samsung
so svojim rokmi budujacim koSiarom
.spotenych zakaznikov' ovesanych ich
smart produktmi na tom v tomto smere nie
je vobec zle. Ostatne, Samsung Health im
denne t'aha data od viac ako Sest'desiatich
milionov aktivnych pouZivatel'ov. To

sa s trojronou existenciou prsteriov
RingConn da len sotva porovnavat'.

Dokonalé puzdro

Ak sa v ramci tohto debutu spolo¢nosti
Samsung nieco vyloZene podarilo a to az
tak, ze s prehl'adom preskotili aktkol'vek
konkurenciu, je to rozhodne skonstruovanie
dokovacej stanice, respektive dobijacieho
puzdra. Juhokorejsky gigant prinasa
rozmerovo kompaktné nabijacie puzdro
vyrobené z priesvitného plastu, ktoré sa
otvara klasicky na styl krabicky od Sperkov.
V jeho strede je umiestneny LED pasik
naznacujlci kapacitu vstavanej batérie (361
mAh) bez prstefia a po vloZeni nasledne

aj kapacitu samotného prstena. Ten je
schopny sam o sebe (pri uzZ spominanej
vel'kosti 13, ked'Ze aj vel'kost' rozhoduje

o0 vydrzi) ostat' pri Zivote nieo malo cez
pat' dni. Praktické puzdro ho zvlada dobit'
z nuly do plna takmer dvakrat. Apropo,
vydrz prstena uruje aj ten fakt, s akym
zariadenim ho sparujete. Ak budete
vyuzivat' Galaxy Ring v kombinacii s Galaxy
hodinkami, vydrz sa navysi o 30 % a Galaxy
Ring sa tak razom dotiahne na RingConn

Gen 2. Dévodom je neustala BT komunikacia
medzi hodinkami a prstefiom, kde moze
prsten vyuzit' data zo snimacov hodiniek

a usSetrit' si tak energiu. Samotna rychlost'
dobitia je pomerne sludna a za necelych
osemdesiat mindt by ste mali mat' krizok
dotankovany z nuly az po ,hrdlo’. Hodinky
spominam zamerne, ked'ze pouzité metriky
prstena a aktualnych modelov Galaxy
Watch si totozné. Navyse vystupné data
(opat' asi sotva Sokujica informacia) sd
uZivatel'ovi podavané priamo cez Samsung
Health. Pocas testovania som sa, okrem
zbierania dat z fyzicky narofnej aktivity ako
beh, zameral aj na relevanciu takzvaného
energetického skore spanku. Ide o stupnicu
kvality spanku, kde umela inteligencia urci
na zaklade nazbieranych dat, nakol'ko

bola Gspesdna regeneracia tela v ramci
spanku. Z toho, ¢o som mal moznost'
vypozorovat' po mesiaci testovania, sa Al
pomerne triafala do mojho stupra Gnavy,

a to aj pri porovnani s konkurenciov,

kde sU vyuzivané podobné algoritmy.

Galaxy Ring predstavuje z méjho pohl'adu
zaujimavy krok vpred v oblasti nositel'nej
technolégie, pontkajdc komplexné
sledovanie zdravia a aktivity v elegantnom
a diskrétnom dizajne. Aj ked' ide o prvd
generaciu tohto zariadenia a je tu citit'
evidentné nedostatky, jeho funkcie a dizajn
mozu slizit' ako silna motivacia k lepsej
starostlivosti o svoje zdravie. Presnost' dat,
ktoré prsten poskytuje, vam pomoze lepsie
porozumiet' svojmu telu a v pripade zaujmu
nastdpit' na cestu napravy zlozvykov.
Nechajte sa preto aj takouto cestou
indpirovat' k pozitivnym zmenam, ktoré po
Case dozaista povedu k lepSiemu spanku,
aktivnejSiemu Zivotu a celkovej harmaonii
vasej duse. To vam pisem ja, Clovek, ktory
mal eSte pred rokom stodvadsat' kilogramov
a slovo ,beh’ povaZoval za nadavku.

Verdikt

Prvy inteligentny prsteri od Samsungu
dopadol nad o¢akavania a uvidime,

kam tento koncept posunie Samsung v
budlcnosti, najma ak zlepsi vydrz batérie a
prida nové funkcie na sledovanie zdravia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung LLOE

PLUSY A MINUSY:

+ Prakticky dizajn - Bez NFC
+ Konstrukéna - Cena
a prémiova kvalita - Nespol'ahliva
+ Bez poplatkov detekcia aktivity

+ Pohodlie pri noseni

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

SENNHEISER Momentum Sport

KRV, POT A SLZY

Je to uz necely rok, odkedy som zacal
aktivne behat' a vymenil bicykel za bezecki
obuv. Kto by to bol kedy povedal, Ze tie casy,
ked' som sa na zakladnej skole ulieval z
telesnej len z lenivosti a vrcholom mojej
fyzickej aktivity sa stalo zdolanie tych par
schodov vediicich do mojej detskej izby,

raz zamenim za atletickd drahu. Zivot je
vSak skutocne €asto pIny prekvapeni a aj

z decka, €o od otecka pyta ospravedinenky

z telesnej vychowy, sa raz moze stat'
nadsenec do fyzicky naro¢ného Sportu.

Nie, nemam v plane v najblizSej dobe
ubehnit' polmaraton, no s pribidajicimi
kilometrami, ktoré dokazem na drahe
vyprodukovat', vidim na sebe jasny progres.

Nedavno mi jedny z testovanych hodiniek
od Huawei pripli na hrud' virtualnu medailu
za pokorenie desiatich kilometrov bez
prestavky a ja som bol vtom momente na

seba nesmierne hrdy. Chut' prekonavat'
vlastné rekordy v tomto pripade mdzem
jasne opriet' o pouzivanie kvalitnych
bezdrétovych slichadiel. V momente, ked'
uz mam na drahe pocit, Ze by bolo vhodné
dat' si pauzu a odpocinGt' si, zapocvam
sa do hudby alebo podcastov a prinatim
telo pokracovat' d'alej. Segment sldchadiel,
Specialne stupl'ov do usi, ktoré dokazu
poskytnat' kvalitnd audio kulisu aj pri
narocnejsej sportovej aktivite, je dnes piny
réznorodych modelov, ale len zopar z nich
sa pysi tym, ze s urcené vyloZene pre
Sportovcov. Jeden z takychto modelov sa
mi pred viac ako mesiacom dostal do rik
a nemohol prist' vo vhodnejSom Case.

Nemecka spolocnost' Sennheiser, ktorej
vznik sa datuje na, z pohl'adu historie,
nie prave idylicky rok 1945, si dokazala do
dnesdnych gias zachovat' pIni nezavislost'

a samostatnost'. Tato firma je neustale
zarukou vysoko kvalitnych produktov

z oblasti audiotechniky a nech uz sa
rozpravame o hardvéri uréenom pre
bezného konzumenta, alebo stcasne o
vyrobkoch cielenych na profesionalnych
pilotov lietadiel, v oboch pripadoch

pravom pretrvajd vysoké ofakavania.
Ocakavania spojené s modernym dizajnom
a rovnako tak s o najdokonalejsim
technickym prevedenim. Na nasom webe,
respektive v naS5om magazine, sme uz
mali moznost' otestovat' si samotné
naroky prostrednictvom desiatok roznych
slichadiel opatrenych ich logom, avsak dnes
nastal ¢as pozriet' sa prave na specificky
segment fitnes Stupl'ov, a to vd'aka testu
modelu Sennheiser Momentum Sport.

Ak moje recenzie na slichadla Citate

Casto, tak ste si uz urcite vsimli istd
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metodiku opret( o niekol'ko pevne danych
hodnotiacich bodov. Na prvom mieste

v tomto zozname je rozhodne kvalita a
odolnost' zariadenia iddca ruka v ruke s
dizajnom. Momentum Sport sG stuple do usi
v cenovej relacii atakujdcej hranicu 300 eur,
o by vo vas malo automaticky vyvolavat'
vysok( konstrukénd odolnost' a jedinecny
dizajn. Prvy bod by som ako tak vedel eSte
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potvrdit' a dat' mu uznanlivé pokyvanie
hlavou (IP54/1P55 a vhodne vybrany

typ pogumovaného plastu na puzdre

ako aj slachadlach celkovo hovori

v prospech zariadenia), avsak o jedine¢nosti
dizajnu by sme mohli viest' diSputy.
Realita je taka, ze Cierne puzdro je zbytocne
vel'ké (68 x 65 x 30 mm) a tvar

samotnych Stupl'ov s jednotlivou

vahou 6,4 gramu nepdsobi zrovna
exkluzivnym dojmom. V/yrobca tu
jednoducho jasne vsadza na funkénost'

a nejaka estetiku dava Gplne bokom.

Za mna to nie je, samozrejme, negativom,
ked'Ze pocas behania chcem, aby slichadla
v prvom rade drzali pevne v usiach, a to

sa v tomto pripade dari. Obvod kazdého
slichadla totiz lemuje akasi vymenitel'na
anténka, vd'aka ktorej vam Stupel' krasne
zapadne do drazky nad sluchovodom a
vydrzi tam aj pri prudkych otrasoch hlavy.
\/ baleni sa nachadza hned' niekol'ko
takychto nahradnych pomécok vratane
klasickych silikonovych koncoviek v roznych
vel'kostiach a nechyba ani praktické patko
zjednodusujlce prenos zariadenia v ruke.

Pogumovany povrch
zbiera prach

Testovan( vzorku som so sebou braval

na rézne reportaze ¢i eventy a zakazdym,
ked' som sa vratil domov, bolo nutné z
povrchu puzdra odstranit' nanosy prachu

a roznej Spiny — idealne vihéenou utierkou.
Puzdro samotné sa vsak krasne otvara aj
pomocou jednej ruky, ked'ze jeho vrchné
veko nema klasicky pant, ale akusi flexibiln(
lamelu. Stuple do drazok ochrannej a
scasne dobijacej krabicky zapadn( rychlo
a bezpetne vd'aka pritomnosti silnych
magnetov. Je zaujimavé, Ze aj USB-C
konektor tu ma svoju vlastni gumena
krytku a to z toho dévodu, aby sa do neho
nedostavala pripadna vlhkost'. Osobne
som si vsak na behanie braval len samotné
slichadla a puzdro nechaval doma.

Ked'Ze ide o hardvér urceny pre Sportovcov,
vyrobca zamerne siahol po polootvorenom
dizajne — koncové mriezky sd perforované
tak, aby do ucha prepdst'ali viac okolitych
ruchov a to aj v momente, ked' mate
aktivované ANC. Dévodom je snaha o
zvySend bezpe€nost' v pripade, ak sa

so slichadlami pohybujete po rusnom
meste alebo v blizkosti frekventovanej
cesty. Musim povedat', Ze v tomto smere
odviedol Sennheiser vyborna pracu, ked'ze
pri aktivovanom ANC slichadla dokazu
krasne odrezat' zvysen( fyzick(d namahu
(tep srdca, dych, dopady n6h na zem atd'".)
a nechat' vynikndt' hlavne pocivané audio.
Samotné aktivne potlacanie hluku je vak
mozné vd'aka aplikacii v telefone prepinat’
do roznych modusov, medzi ktorymi je
telefonovania a stcasne silnom vetre
slichadla automaticky deaktivujd vonkajsie
mikrofény, a tak si mozete realizovat'
hovor bez toho, aby ¢lovek na druhom
konci linky poCul ostré Sumy. Osobne si
nemyslim, Ze tieto slchadla v zmysle
kvality ANC m6zu konkurovat' o stovku
lacnejsim FreeBuds Pro 4 od Huawei, avsak



svojim zameranim na funkcie spojené
vylozene s fitnesom cielia predsa len na
iny Standard koncového zakaznika.

Spominané zameranie na Sportovcov
najlepSie demonstruje integracia
zdravotnych senzorov. Slichadla sa
schopné pomerne presne detegovat'
telesn( teplotu (dobre viete, Ze teplota sa da
pomocou li¢a zmerat' aj cez ucho) a rovnako
presné s aj v pripade monitorovania
srdcovej frekvencie. Obe funkcie sd
pritomné vd'aka spolupraci so spolo¢nost'ou
Polar a Specialne vyuZivaniu ich technologie
—Momentum Sport st vébec prvé slichadla
do usi, ktoré vyuzivajd aj pokrocilé funkcie
Sportovych hodiniek znacky Polar.

\/ tomto ohl'ade vSak, metaforicky povedané,
zahatkovanie nadSenca do Sportu zd'aleka
nekondi. \/ pripade prepojenia s aplikaciou
Polar (stiahnut' si méZete app Sennheiser
Smart Control a prave Polar) v teleféne si
uzivatel' vie spustit' separatny monitoring
tréningovej aktivity t'ahajci data zo
slichadiel a k tomu celému si eSte pridat’
GPS. Viysledkom sG prehl'adné vystupy,
ktoré mozem pokojne zrovnat' s datami
softvéru z dielne znamej konkurencie.

\/ uvedenom softvéri som si vedel
naprogramovat' aj funkcie spojené s
dotykovym ovladanim. \/ tomto bode mam
vSak jednu dost' zasadn( st'aznost'. V
case testovania padala vonkajsia teplota
vyrazne pod nulu, ¢o znamenalo, Ze

som neraz musel nosit' na beh Ciapku.
Akonahle sa mi pod fou zacala potit' hlava
a vlhkost' prenikla aj do oblasti slichadiel,
tie z nicoho ni¢ zacali reagovat' prepinanim
Urovne hlasitosti, postvanim skladieb atd'.
Toto vSetko sa dialo aj napriek tomu, Ze

v schéme ovladania neexistuje moznost'
interakcie jednym poklepanim prsta na
povrch slichadla - vzdy sd to minimalne
dve a viac. O¢akavam, ze podobné problémy

mozu spbsobovat' pripadne aj dihSie viasy
pritlacené ku hlave nejakou celenkou,
avsak to v praxi overené nemam.

Zvuk a batéria

Slichadla Momentum Sport s vybavené
10 mm menicmi s citlivost'ou 110 dB/1 kHz
pracujdcich pri frekvenénom rozsahu 15 Hz
az 18 kHz. Hardvér pondka podporu
kodekov SBC, aptX/Adaptive a AAC, to
vSetko hnané cez Bluetooth 5.2.

Po stranke audio profilu aj bez nejakej
cielenej regulacie cez ekvalizér nejde o
Ziadny priemer, Co by ste pri takomto
drahom zariadeni s opatrenym

logom znameho vyrobcu audio

techniky urcite ani neo¢akavali.

Ocenujem posobiv( basovd linku
previazan( s timenymi vySkami a spravne
vybalansovanym stredom. Skutocne je

v tom zvukovom profile badat' istd
Sennheiser skisenost', a to je rozhodne
jeden z padnych a kladnych argumentov
pred kipou. Na margo batérie je to ale uz
s nadSenim o nieco slabsie. Pri aktivnom
ANC s( slachadla schopné vas pocas

Sportovej aktivity podrzat' viac ako 5 hodin,
¢o je v zmysle Sportu super (ja osobne
nebeham viac nez 1,5 hodiny), kazdopadne,
ak by ste po Sporte chceli tento produkt
d'alej vyuZivat' aj ako bezné Stuple do usj, i
uz v praci, alebo kdekol'vek inde, razom je to
fakticky len priemer. Samotné puzdro vam
dokaze behom desiatich min{t dotankovat'
d'alSiu hodinu pocivania a celkovo to
natiahnut' na viac nez 20 hodin. Celkova
vydrZ je silne ovplyvnena vyuzivanim
monitorovania zdravotnych funkcii a tu je
zasadnym problémom informacia, ze ich
neviete nijakym spdsobom deaktivovat'.

Momentum Sport od spolo¢nosti
Sennheiser st bezdrdtové Stuple do usi,
ktoré primarne potesia milovnikov réznych
Sportov a zvysenej fyzickej namahy. Vd'aka
rozumne nastavenej priepustnosti okolitych
ruchov s nimi viete bezpe¢ne fungovat' aj v
nie zrovna bezpe¢nom prostredi a napriek
tomu sa neukratit' o davku kvalitného audia.

Akonahle vsak potrebujete slichadla
zamerané viac na komplexnost', mimo
Sportovej aktivity s Momentum Sport
budete narazat' na rézne prekazky, ktoré
by vas v pripade konkurencie necakali

a eSte by ste uSetrili minimalne 100 eur.

Verdikt

Stvorené v prvom rade na Sportovanie.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sennheiser 290€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéna kvalita - Na puzdre sa
+ Kvalita zvuku usadza vel'a prachu

+ Monitorovanie - Problémy
zdravotnych funkcii s dotykovym
+ANC ovladanim

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

SONY Bravia 9

MINI-LED VS OLED

Vlajkovou lod'ou televiznej techniky z
dielne spolocnosti SONY bola v minulom
roku Bravia 9. Nam sa do redakcie dostal
uvedeny model vo vel'kosti 65 palcov, pricom
v ponuke ma vyrobca este varianty 75 a 85
palcov. S televizorom som stravil intenzivny
mesiac testovania, a to v ramci beZnej
prevadzky ako aj zat'aZzového testu v spojeni
s konzolou PlayStation 5. Mam pre vas
niekol'ko zasadnych zistent, ktoré by mohli
prihodit' nemald porciu zrniecok piesku na
tie povestné misky vah pocas rozhodovania
sa o kiipe nového panelu. Uz vopred vas,
milovnikov OLED obrazoviek, vSak musim
pripravit' na mensi Sok. Japonsky gigant
SONY sa rozhodol, Ze ich vlajkova lod'
televizorov bude po novom vybavena mini-
LED obrazovkou, ktora, v kombinacii s ich
novou technoldgiou podsvietenia, nakope
do zadku doteraz stale nedostizné OLED
displeje. Co myslite, podarilo sa?
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Pochopitel'ne vam o celkovej kvalite
obrazu tohto 4K monstra v hodnote 3 000
€ patri¢ne poreferujem, avsak zaénime uz
traditne od samotného dizajnu. Prémiové
moderné televizory si napriec vsetkymi
vel'kymi znackami dnes vyhotovované

v duchu praktického minimalizmu. Pod
rovnakou pouckou skonstruovali v SONY
aj aktualny model Bravia 9, ktory ponika
odolny hlinikovy ram s tenkym prednym
profilom a flexibilné plastové krytie zadnej
Casti. Pri pohl'ade spredu si uzivatel
nema Sancu vsimnat' miniatdrnu hranu
ramika, a tak pri zapnutom stave vnima
iba obrazovku — rozpravame sao 7 mm
hranke. Naopak, uz spominany chrbat

je pIny praktickych krytiek ur¢enych na
vedenie kabelaze a rovnako obsahuje
dvojaky spdsob instalacie kovovych nosnych
noh. V/ pripade, ak pouZivate soundbar a
potrebujete pod spodnou hranou obrazovky

dostatok miesta na jeho instalaciu,
maximalne pevna konstrukcia tohto modelu
vam dava priestor na namontovanie
stojanu po stranach aj s vySkovou

rezervou (priestor pre Styri rozne polohy).
Kto naopak nepotrebuje ni¢ instalovat'

do bezprostrednej blizkosti obrazovky,
mdZe si obe nohy namontovat' tak, aby

ich z prednej Casti nebolo vidiet'. Musim
uznat', ze som uz dlho nemal na testovanie
televizor s jednotnym dizajnom chrbta, ¢o
je sice pochvala, avsak vo finale stale plati,
Ze samotnl TV zozadu aj tak nikto nikdy
nevidi, takZe je to vlastne Gplne jedno.

Prémiovy zvuk

Pri pohl'ade na spominan( zadn( Cast'
vam urcite neunikne niekol'ko vyrezov
zvukovej sstavy. Bravia je v tomto pripade
vybavena systémom obsahujdcim lGcové



vyskové reproduktory, ktoré nasmeruja
audio nahor. Ked' narazi na strop, vytvara
neuveritel'ne autenticky priestorovy 3D
efekt. Daldie duo vykowych reproduktorov
je instalované po bokoch tak, aby
spolocne cielili priamo na sledujdcich.

Ni¢ z tohto audio hardvéru by vsak
nemohlo patri¢ne fungovat' bez spravnej
softvérovej podpory. Pri Bravia 9 sa o fiu
stara technolégia Acoustic Multi-Audio+,
monitorujica kompoziciu prehravanych
scén, spolu s umelou inteligenciou (Voice
Zoom 3) zlepSujicou hovorené slovo.

Urcite ste si uz pri mnohych filmoch

a serialoch vsimli, Ze pocas akénych
scén sa hovorené slovo ¢asto straca na
pozadi. Prave na tento problém reaguje
\/oice Zoom 3, ktory dokaze spravne
vytiahnut' intenzitu rozhovorov do
popredia a zlepsit' divakom zazitok. TV,
samozrejme, podporuje Dolby Atmos a
DTS:X, s tym Ze prostrednictvom rezimu
Acoustic Center Sync ho viete vyuZivat' aj
vo forme bezdr6tového reproduktora.

Dovod, preco sa spoloc¢nost' SONY rozhodla
vybavit' svoju vlajkovi lod' televiznej
techniky inym nez OLED panelom, tkvie

v pouziti ich XR Backlight Master Drive

s technol6giou High Peak Luminance.
Kl'GEovym elementom je historicky
najvyssi jas mini-LED obrazovky, ktora je
navyse doplnena vysokym kontrastom,
prepracovanym systémom lokalneho
stmievania a vysokou komplexnost'ou
zobrazenia Ciernej farby — podsvietenie
operuje s va¢sim mnozstvom LED modulov.
Urcite uz viete, Ze najlepSiu Ciernu vam v
ramci televizorov poskytne prave OLED
panel. Musim vsak uznat', Zze pokrok, ktory
v tomto ohl'ade ukazal novy model Bravia
9 s mini-LED displejom, je citel'ny a davam
tomu maximalne dva roky, nez sa este

ako tak pritomné rozdiely ohl'adom hibky
Ciernej farby definitivne rozplyn(. Testovana
vzorka disponovala antireflexnou vrstvou
obrazu. V kombinacii s vysokym jasom

to ocenia predovsetkym vacsie rodiny
sediace okolo TV v kruhu — m6zeme sa tu
rozpravat' o slusSnom pozorovacom uhle.

—

Mozgom predmetnej novinky je vykonny
procesor XR starajlci sa o bezproblémovy
chod operacného systému Google TV.
Akonahle si zariadenie prepojite so svojim
Google Gctom, mdzete ho priamo ovladat'
cez telefén alebo tablet, nehovoriac o
nekone¢nom mnozstve dostupnych aplikacii
ako aj dlhej podpory v ramci aktualizacil.
Majitel'ov Apple zariadeni urcite potesi
podpora AirPlay2. Jeding, ¢o je v sGtasnosti
nechcenym, ale stale pretrvavajicim
trendom, je nemoznost' eliminovania
vSetkych tych reklam, ktoré sa vam na
hlavnom panely budi neustale zobrazovat'.

Podpora hlasového ovladania

\/ySSie spominany procesor XR opat),

tak ako tomu bolo aj v predchadzajacich
generaciach modelového radu Bravia,
ponka niekol'ko uzito¢nych funkcii na
zlepSenie kvality obrazu. VV prvom rade je
pritomny 4K upscaling pre HD a rovnako
tak video obsah s nizkou kvalitou rozlisenia,
ktoré zdruZuje funkcia XR Clear Image a

aj zniZenie rozmazania pohybu a chvenia
spadajlica pod XR Motion Clarity. Dalej si
prostrednictvom dvojice nabijatel'nych
dial'kovych ovladacov (jeden je vacsi a druhy
mensi) viete aktivovat' funkciu X-Wide

.. ..h -

me
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Wowd hra
Mahrit hri

Nastavenh

Nipovida

Angle pomahajlcu obrazu zachovat' celistvy
kontrast v pripade, ak naf pozerate z

uhla, a v neposlednom rade funkciu X-Anti
Reflection znizujacu odlesky v miestnostiach
preplnenych umelym zdrojom svetla.

Pri prémiovej televiznej technike v cenovej
relacii okolo 3 000 € je potom Uplne
zbytocné sa d'alej pitvat' v hodnoteni kvality
obrazu pocas sledovania filmov/serialov/
dokumentov/Sportov, ked'Ze ten je sam

0 sebe aj v pripade modelu Bravia 9 viac
nez vysoko. Pod'me sa preto spolocne
pozriet' cez rameno herného modusu,
ktorého kvalite som sa pocas testovania
venoval najviac. Mal som to St'astie v dobe
recenzovania daného TV scasne testovat'
aj druhy diel Kingdom Come: Deliverance,
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ktory mi poslazil ako idealny lakmusovy
papierik gaming modusu Bravia 9.

Je pochopitel'né, Ze akonahle do SONY
televizora zapojite konzolu PlayStation 5,
vSetky procesy nastavenia, vratane otravnej
regulacie HDR, prebehn( plne automaticky.
To vsak neznamena, ze do jedného z dvoch
plne vybavenych HDMI 2.1 portov nemoZzete
zapojit' napriklad Xbox Series X a ofakavat'
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opak. Hra¢ ma tak identick( kompatibilitu
pre obe uvedené, a nateraz stale next-gen
platformy, v ktorej nechyba automatické
znizovanie latencie (ALLM), pIné 4K pri

120 Hz a VRR. Jediné, v ¢om sa konzola

od Microsoftu liSi je podpora pre FreeSync
Premium Pro a Dolby Vision. Bez DP sa tu,
samozrejme, nevieme preklenGt' cez limity
spominaného stropu rozlidenia a Hz.

Kazdopadne, televizor Bravia 9 odportcam
kazdému milovnikovi interaktivnej gauCovej
kultdry, ktory ma v plane kupovat' novy
panel, a spolo¢nost' SONY je jeho srdcu
blizka. Vd'aka vykonu nového mini-LED
displeja je mozné predmetny televizor

naplno vyuzivat' nielen vo svetlych, ale
rovnako tak aj v tmavych miestnostiach
bez toho, aby to malo dopad na vysledn(
kvalitu obrazu. Okrem spominanej
Ceskej RPG, ktora mi svojou kvalitou
(doslova) vyrazila poistky, som cez Bravia
9 skdsal roznorodé AAA produkcie zo
s(c¢asnosti ako aj nedavnej minulosti a
vo vsetkych pripadoch televizor obstal.

Bravia 9 zaujme v mnohych aspektoch.
Po Styroch rokoch, pocas ktorych SONY
do svaojich vlajkovych televizorov tlacila
vyhradne OLED panely, sa tato japonska
spoloCnost' rozhodla siahnut' po ingj
technolégii, a zda sa, Ze sa im tento risk
podaril. Nova Bravia ponika extrémne
vysoky jas, perfektné lokalne stmievanie
hodné zrovnania s konkurené¢nym OLED-
om a mnozstvom vyuzitel'nych funkcii
nielen pre hracov, ale aj beznych divakov.
So 65-palcovou verziou som bol nadmieru
spokojny, a preto ju pripadnym zaujemcom
mo6zem bez vahania odpordcat'.

Verdikt

VSestranna prémiova TV,
ktora sadne kazdému.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
SONY 2999€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Otravné reklamy
+Herny modus - Malo HDMI

+ Lokalne stmievanie 2.1 portov
+\/yborny zvuk - Bez HDR10+

+ Vysoky jas

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Pozname nového Snapea a McGonagallovi

ESte len minuly mesiac HBO oznamilo prvé

meno z planovaného obsadenia serialu, ktory
vznika na zaklade kniznej Harry Potter série
a tento mesiac k Dumbledorovi pribudli uz aj
profesor Snape a profesorka McGonagallova.

Serial ma byt' vernou adaptaciou knih a preto aj
viaceré obsadenie sa vekovo viac priklana kniznej
verzii. Toto bude vidiet' napriklad na postavach
Dursleyovcov alebo aj samotného Snapea. Snape by
mal byt v porovnani s filmami, kde tGto Glohu stvarnil
milovany Alan Rickman, v 30 rokoch - presnejsie

mal by byt vo veku 31 rokov. Toto vysvetl'uje
obsadenie Paapa Essiedu, ktory ma trochu cez 30.

Profesorku Minervu McGonagallovd, ktor@ vo
filmoch stvarnila ikonicka Maggie Smith, si v
serialovej sérii zahra Janet McTeer. Tu ale vekovy
rozdiel nie je az taky zasadny, pretoze McTeer

je len o par rokov mladsia ako bola Smith ked'
zatalo natacanie filmov. S tymto obsadenim

HBO len potvrdilo Ze séria bude aktualnejsia

aj Co sa tyka diverzného hereckého obsadenia,
¢im sa podobou priklana blizsie k divadelnému
prevedeniu hry Harry Potter and a Cursed Child.

....................................................................................................................

Streamovacia spolocnost' Netflix
v Marci uviedla prvii ukazku

na dlho o¢akavani 7 sériu
futuristického sci-fi serialu
Black Mirror.

Uz tradic¢ne tato ukazka tiez
znamena ze divaci uz nemusia
dlho na serial ¢akat' - serial pride
na obrazovky uz 10. aprila.

Co sme sa z ukazky okrem iného
dozvedeli je, Ze zase nebude
nGdza o zaujimavy dej
odohravajlci sa v alternativnych
realitach ale aj o to Ze sa
oficialne vraciame do deja jednej
z najkultovejsich epizdd v historii
tohto serialu USS Callister.

Serial bude pozostavat' zo 6 casti .

a je opat' preplneny znamymi E

menami ako Awkwafina, Milanka .

Brooks, Peter Capaldi, Emma Corin,

Paul Giamatti, Chris O"Dowd ‘
alebo Will Poulter.
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Odysea

Christopher Nolan ma momentalne
v gréckej Methonii a Corynthe
pIné ruky prace s natac¢anim
svojej, ale aj Homérovej, Odysey.

Nolan ale aj Universal Studio zatial'
drzali v tajnosti rozdelenie roli
svojho hviezdneho obsadenia.

Prvymi informaciami bolo len to,
Ze Matt Damon si zahra Itackého
kral'a Odysea. Z prebiehajiceho
natacania ale uz vieme aké d'alsie
postavy sa vo filme objavia.

Tom Holland si zahra Odyseovho
syna Telemachusa. Anne Hathaway
bude Penelope - manzelka Odysea.

Zendaya si zahra bohyfiu Aténu
a Charlize Theron mystick
Circe. Kralla Agamemnona a jeho
manzelku Clytemnestru si zahra
Benny Safdie a Lupita Nyong’o.

Ide stale len o vel'mi mald ¢ast'
obsadenia, ktorého rolu pozname.

Pre d'alSie zname mena ako Robert
Pattinson, Jon Bernthal, Mia Goth,
Samantha Morton, John Leguizamo,
Elliot Page, Himesh Patel, Corey
Hawkins, Bill Irwin, Jesse Garcia,

Will Yun Lee, Nick Tarabay,

Jimmy Gonzales alebo Maurice
Compte - rola eSte stale nebola
oznamena. K tomuto obsadeniu sa
v poslednych dnoch pridalo d'alsSie

§5 "

LS

meno a to je Ryna Hurst, ktorého
okrem iného mali moznost' divaci
vidiet' v roliach v seridaloch Sons of
Anarchy, The Walking Dead alebo
vo filme Spomienka na titanov.

....................................................................................................................

Oscary 2025

VV Marci sme sa dozvedeli, kto si odniesol vytiZend
zlatd soSku filmovej akadémie na 97. ro¢niku Oscarov.

Jednoznac¢nym vit'azom bol prekvapujidco film
Anora, ktory si odniesol az 5 oceneni vratane
cien za najlepSiu réziu a najlepsi film veclera.

Film Emilia Pérez, ktory bol pre mnohych favoritom a
tiez filmom s najvacsim poc¢tom nominacii - mal ich na
konte az 13, si nakoniec odniesol len 2, pre najlepsiu
piesen a here¢ku vo vedl'ajsej Glohe pre Zoe Saldanu.

Co sa tyka filmov Wicked a The Brutalist oba snimky
si premenili iba par zo svojich 10 nominacii.

Wicked primarne v kategoériach zameranych
na vizualne a kostymové efekty.

Film The Brutalist primarne reprezentoval herec
Adrien Brody, ktory si prevzal hlavné muzské herecké
ocenenie za stvarnenie architekta Laszld Totha.

Jeho druhy Oscar od roku 2002 kedy si ako 29
ro¢ny prevzal ocenenie za film The Pianist.

Co sa tyka filmu A Real Pain ten ziskal jedno
ocenenie pre Kierana Culkina vo vedl'ajsej role.
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RECENZIA

FILM
A Real Pain

NETRADICNY FILM, KTORY VAS NAUCI TRUCHLIT

Herec Jesse Eisenberg si pridal do svojho
profilu v novom filme A Real Pain alebo
Prava Bolest' uz svoj druhy reZisérsky
zarez. Film Prava Bolest' v sebe kombinuje
trochu netradiény Zaner road movie,

ale aj chémiu dua Eisenberg a Culkin.

Eisenberg pri réZii tejto snimky trochu
vystpil zo svojej komfortnej zony a
rozhodne sa mu to oplatilo, aj ked' on
sam je pol'ského povodu s rodinnymi
vazbami na holokaust. Svoj pol'sky pévod
aj oficialne potvrdil, ked' pocas natacania
filmu poziadal o pol'ské ob¢ianstvo, ktoré
mu bolo pridelené. Esencia jeho osobnosti
je jasne viditel'na v celej snimke. Ak by
sme tento film chceli porovnat' s jeho
rezijnym debutom z roku 2022, s filmom
When You Finnish Saving the World,

s( tu niektoré prvky, ktoré oba spajaja.

V oboch pripadoch ide o netradi¢tné
komédie, ktoré Cerpajl z napatia a casto
komplikovanych rodinnych vzt'ahov.
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Sicasna a minula
rodinna historia

Dej filmu sa zacina na letisku v New Yorku,
kam prichadza vystresovany David Kaplan
(Jesse Eisenberg), aby so svojim bratrancom
Benjim (Kieran Culkin) absolvovali zajazd
spojeny s historiou pol'ského holokaustu.
Tento zajazd si zaplatili za dedicstvo,
ziskané po starej mame, ktora v mladom
veku presla tymto peklom a neskor
emigrovala do Ameriky. Obaja majd na
stard mamu nadherné spomienky, ako

na osobu pInd Zivotného elanu a lasky,
ktora sa napriek nepriazni osudu, ktory
zazila uz v takom mladom veku, dokazala
povzniest' a zacat' svoj Zivot odznova.

Po pomalom Gvode sa nase duo
dostava do Pol'ska, kde sa pripaja k
skupine turistov z Ameriky a Kanady.
Tato skupina ma rozdielnu histériu

a dovody, pre€o sa na tomto zajazde

Gcastnia — ¢i uz ide o podobn( rodinna
historiu, priamu traumu, kde si osoba tiez
presla holokaustom v Rwande alebo len
zaujem o tento ,temny’ turizmus. T{to
skupinu sprevadza britsky sprievodca

s mnoZzstvom vedomosti o vSetkych
aspektoch holokaustu, James (Will Sharpe).

Sila Pravej Bolesti
je v postavach

Uz v Gvode filmu je jasné, Ze Beniji je dost'
excentrickou postavou. LeZérny Zivotny styl,
bez stalej prace, s prenajmom u rodicov,
doplneny ob¢asnym uzivanim marihuany,
nie je prave ukazkou zodpovednej osoby
v 30tych rokoch. David je jeho opakom, no
aj tak svojho bratranca miluje a obdivuje
za to, ze ni¢ v Zivote neberie az tak

vazne. Aj napriklad nazory okolia, Ze na
svoj vek by uz mal viest' usporiadanejsi
Zivot. To, Ze je Benji t'azky ,pohod'ak’, si
vel'mi rychlo véimne aj zvy3na skupina



Gcastnikov. Nasleduje niekol'ko humornych
situacii, no negativnejSiu stranku v

Benjiho spravani a vwykyvy nalad si priamo
uvedomime v scéne vo vlaku, kde Benji
prvykrat prejavi generacnd vinu.

\/ prvom momente som t{to scénu vnimala
ako prilis dramaticky vylev mladej generacie,
ale teraz v nej vidim, Ze Benji mal pravdu.
Cely zajazd je totiz stavany pre solventnejsiu
klientelu, hoci ide o poznavaci zajazd.

Jamesovo sprevadzanie je vo vel'kej
miere uz skoro automatické a bez
nejakého hibsieho citového prejavu.
Samozrejme, ide o to, aby tento zajazd
podal presn( vypoved' o procese
vzniku a Sirenia pol'ského holokaustu,
ale tiez by mala byt' vypoved' podana
empaticky, pretoZe ide o ¢lenov rodiny,
ktorych predkovia boli toho svedkami.

Prave toto niekol'kokrat spomenie dost'
agresivne aj Benji. Posledny takyto
vylev je priamo adresovany Jamesovi

na Zidovskom cintorine, kde uz nevydrzi
to, Ze James chrli na svojich G¢astnikov
jedno €islo, datum, ¢&i rok, za druhym.

Postawy, ktoré nas nitia hibsie
preskiimat' emocie a identitu

Predposlednym momentom, kedy je
nasa netradi¢na skupina spolu, je vecera
v tradi¢nej zidovskej reStauracii, kde ma
Benji jeden z poslednych mensich vylevov.
Pocas jeho kratkej nepritomnosti sa
David skupine zveri, ako vel'mi ma svojho
bratranca rad, ale pritom ho rovnako

aj nenavidi, prave kvdli jeho toxickému
spravaniu. TieZ spomina to, Ze ma ofiho
strach, pretoZe vie, ako blizko mal k starej
mame, ale aj kvéli tomu, Ze jeho labilita
raz skoncila pokusom o samovrazdu.
Toto da skupine mensie porozumenie k
jeho spravaniu a k bolesti, ktor( pocas
tohto zajazdu pocit'uje, ked' vidi, ¢im

si jeho stara mama musela v zaciatku
svojho dospelého Zivota prechadzat'.

Na d'alsi den, predtym ako sa Benji

a David od nich oddelia aby navstivili
rodny dom ich babicky, ide skupina

na posledn( skupinova prehliadku.
Touto zastavkou je koncentracny tabor
Majdanek, kde bola situovana aj ich
stara mama. Toto je vel'mi t'azka scéna,

kde aj samotny Eisenberg limitoval
hovorené slovo svojich postav. Silnym
momentom je ked' Benji a David vstupujd
do ubytovacich barakov a vidia, v akych
podmienkach bola ich babi¢ka vaznena.

Po tomto zazitku nasleduje posledny bod
ich programu v Pol'sku, navsteva malej
pol'skej dediny a eSte mensieho rodného
domu. Ako vravia aj samotné postavy,

od tohto momentu ocakavali silnejsi
emotivny zazitok, ktory sa vsak nedostavil.
Na tomto mieste chceli zanechat' aspon
kamienky, ako je zidovskym zvykom, ale aj
to im zakazal prilis opatrny sused. Film sa
konci prichodom dvojice do New Yorku, ich
navratom do bezného zivota — v Benjiho
pripade Zivota spojeného s nicnerobenim
a v pripade Davida k rodinnému Zivotu.

Co sa tyka snimky ako celku, ide o rezijne
vel'mi jednoduchy, skromny az indie
film. Jeho sila je v hereckom obsadeni,
ktorému jednoznacne dominuje Kieran
Culkin. Jeho chémia s Eisenbergom je
tym, ¢o film Zenie dopredu. Culkin si

za tato rolu odniesol mnoho oceneni

a dokonca aj cenu za najlepsi herecky
vykon vo vedl'ajSej Glohe na Oscaroch.
Eisenberg na jeho obsadeni trval este
skor, nez mali vébec akékol'vek testovanie
scenarov, lebo si bol jeho schopnost'ami
isty. Toto sa mu nadmieru vyplatilo.

Film Prava Bolest' nas divakov prehovara,
aby sme verili svojim inStinktom spojenym
s nasimi emociami. V s¢asnej dobe sa
pravé emocie davaja do (zadia, aby sme
nevytfcali z davu alebo nevytvarali pre
ostatnych I'udi neprijemné situacie. Toto
je jednou z hlavnych myslienok, ktoré

sa v nas Eisenberg snazi (okrem iného)
na konci filmu zanechat', aj ked' sa to
mozno mierne strati v jeho rezijnom
Style plnom trosku excentrickych,

no vel'mi charizmatickych posta.

.Bratranci David a Benji sa
vyberajl na zajazd do Pol'ska,
aby sa dozvedeli viac o historii
holokaustu a traumach, ktorym
musela celit' ich babicka. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I_Ruk vydania: 2024
Jesse Eisenberg Zaner: Komédia / Drama
+ Obsadenie - Excentrické
+Scenar situacie a chaoticky
+Hudba charakter

- Miestami

pomalsie tempo

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM
Mickey 17

NARODENIE. PRACA. SMRT. A ZAS ODZNOVA.

Juhokorejsky reZisér Bong Joon-ho,

znamy svojimi brilantngmi a spolocensky
angazovanymi filmami ako Parazit,
Snowpiercer alebo Okja, prichadza s novym,
ambicioznym projektom — Mickey 17. Tento
film je vybornym prikladom toho, ako Bong
dokaze skombinovat' rézne zanre, od sci-fi
az po komédiu, pricom sa nevyhyba silnej
politickej satire a filozofickjm otazkam

o identite, kapitalizme a existencii.

Pribeh o Zivote, smrti a identite

Tento film, adaptovany podl'a sci-fi
romanu Mickey7 od Edwarda Ashtona,
nas zavedie do dystopického sveta. Robert
Pattinson hra postavu Mickeyho Barnesa,
muza, ktory sa z(castnuje nebezpecnej
vesmirnej misie ako expendable, teda nieco
ako obetny baranok, ktory je neustale
zabijany a nasledne znovu naklonovany,
aby vykonaval najnebezpecnejsie Glohy.
Po smrti je jeho vedomie replikované a
prenesené do nového tela, &im sa proces
znovuzrodenia opakuje do nekonecna.
Tento cyklus smirti a Zivota je v3ak
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naruseny, ked' je Mickey 17 po jednej z
misii mylne prehlaseny za mftveho a jeho
miesto obsadi novy klon - Mickey 18.
Konflikt medzi obomi verziami Mickeyho
vytvara napatie, ktoré t'aha pribeh dopredu.

Mickey 17 je laskavy a pokojny, zatial'
¢o Mickey 18 je nekompromisny a
tvrdy. Bong Joon-ho sa rozhodne
vyuzit' tito zakladnd myslienku na
rozvinutie pribehu, ktory sa dotyka
otazok o identite, existencii a hodnotach
jednotlivca v spolo¢nosti. Mickey, ktory
je opakovane nahradzany, sa postupne
zatina zamysl'at' nad zmyslom Zivota a
dobstojnost'ou, ¢o ho posiva k hibSiemu
pochopeniu svojej vlastnej existencie a
k tomu, ¢o znamena byt' clovekom.

Politicka satira
a arogancia moci

Rovnako ako v predchadzajdcich filmoch,
aj v Mickey 17 Bong Joon-ho vyuZiva
silné spolocenskeé a politické témy,

aby divakov prin(til zamysliet' sa nad

nasim svetom. Hlavnymi témami sd
vykorist'ovanie pracovnikov v ramci
kapitalizmu, dehumanizacia a ekologické
problémy. Mickey ako postava reprezentuje
beZného Cloveka, ktorého zivot a praca sa
bezvyznamné v systéme, ktory ho povazuje
za nastroj na dosiahnutie svojich ciel'ov.
Korporacie a mocni jednotlivci, ako napriklad
postava Kennetha Marshalla, ktorého
stvariuje Mark Ruffalo, s karikatdrami
dnedného kapitalizmu — bezohl'adni,
arogantni a casto aj absurdni I'udia. Cyklus
neustaleho umierania a reStartovania
moze byt' chapany ako symbol sG¢asného
kapitalizmu, v ktorom sa jednotlivci ¢asto
citia ako nastroje, ktoré sa daja I'ahko
vymenit', ak sa stand nepouzitel'nymi.

Rezisér vo filme nesetri ani politickou
kritikou. Bong sa vo filme dotyka aj
d'alSich spolocenskych otazok, ako je
xenofabia, vojensky imperializmus a kult
osobnosti. Postava Kennetha Marshalla je
zjavnou parddiou na populistickych lidrov
ako Donald Trump. Marshall je vodcom
kolonizatnej misie, ktory sa sprava, ako



keby mal bozské pravo na rozhodovanie
o osude inych, pricom je absolGtne
odtrhnuty od reality. Ruffalo vyborne
stvariuje tlto postavu charizmatického,
no zaroven nebezpetného lidra.

Toni Collette hra postavu Ylfy, manZzelky
Marshalla, ktora je jeho rovnocennou
partnerkou v manipulaciach a intrigach.

Jej postava je nebezpetne ambicidézna a je
vybornym doplnkom k Ruffalovej postave.
Spolu vytvaraja par, ktory v mnohych
ohl'adoch zosobriuje s¢asné politické
pomery, kde je moc koncentrovana v rukach
bezohl'adnych jednotlivcov, ktori vyuzivaja
svoju poziciu na osobny prospech.

Vizualne a technické
spracovanie

Vizual filmu je jednou z jeho najsilnejSich
stranok. Bong Joon-ho v spolupraci s
kameramanom Dariom Khondjim a
vytvarnym oddelenim vytvorili premysleny
futuristicky svet, ktory pdsobi chladne

a fascinujico zaroven. Kazdy zaber je
prepracovany, od stiesnenych priestorov
vesmirnej lode az po nehostinné povrchy
vzdialenej planéty, kde sa dej odohrava.
Technické efekty nikdy nepreberaja
kontrolu nad pribehom, ale citlivo ho
doplifiaji a pomahaj vytvarat' pocit
izolacie, Gzkosti aj absurdnosti. Atmosféra
je hutng, no stale vizualne prit'azliva,

¢o je typicky znak Bongovho Stylu.

Zaujimavou s(c¢ast'ou filmu sa aj
mimozemské bytosti, tzv. ,creepers’, ktorych
dizajn pdsobi na prvy pohl'ad roztomilo — s
chlpati, podivni, akoby z detskej rozpravky,
no zaroven predstavujd realnu hrozbu.
Prave tato dvojtvarnost' je dolezita. Bong
tu neukazuje klasickych nepriatel'ov, ale
nieco, €o je I'ud'om cudzie a preto okamzite
vnimané ako nebezpetné. Tento motiv
funguje ako metafora kolonializmu — nova
planéta s neznamym obyvatel'stvom sa

stava ciel'om kolonizacnej misie, ktora sa
ani nepok(sa porozumiet' jej pévodnym
obyvatel'om a jednoducho ich chce
odstranit', bez toho, aby ich bliZsie spoznala.

Pattinson ako
komedialny génius

Robert Pattinson vo svojej Glohe predvadza
vynikajlci vwkon. Po jeho neortodoxnych
rolach v Batmanovi ¢i nezavislych filmoch
je stvarnenie Mickeyho 17 d'alsim dékazom
jeho hereckej vSestrannosti. Pattinson

je nielen fyzicky, ale aj emocionalne
pritomny v kazdom momente filmu, od
jeho vtipnych a absurdnych dialégov, az

po okamihy, ked' sa musi vysporiadat' s
vaznejsimi otazkami svojej existencie.

ZlozZitost' deja a obcasny chaos

Aj ked' je Mickey 17 vizualne fascinujdci

a ponika silné herecké vykony, niektoré
jeho aspekty mézu pdsobit' trochu
nevyvazene. Pribeh sa oblas zda byt' prilis
zlozito rozvetveny, o mdze pdsobit' ako
zbytotné komplikovanie deja. Niektoré
vedl'ajSie zapletky a scény sa prilis t'ahajd
a neved( k nicomu podstatnému, ¢o

nardsa plynulost' filmu. Hoci Bong Joon-ho
Casto vyuZiva humor a absurditu, niektoré
vtipy mozu byt' prilis ogividné a obtas sa
film zda byt' az prilis samodcelny v tom,
ako sa snazi kombinovat' rézne Zanre.

Zaver

Provokativny a originalny film,
ktory neoslovi kazdého

Mickey 17 je film, ktory rozhodne nie je pre
kazdého. Ide o dielo, ktoré nehra na istotu
a nevyhyba sa provokativnym témam.
Bong Joon-ho opat' ukazal svoju schopnost'
vytvarat' filmy, ktoré kombinuja silny
politicky podtext s originalnym a vizualne
fascinujdcim spracovanim. Aj ked' film nie
je bez chyb, ako je obtasna rozvlacnost,
stale ponGka mnoZstvo nezabudnutel'nych
momentov, ktoré sd nielen zabavné, ale aj
podnetné. Mickey 17 je povinnym filmom
pre vSetkych, ktorf hl'adajd nieco nové a
originalne v si¢asnom filmovom svete.

.\ blizkej budicnosti sa I'udstvo
snazi prekonat' vlastné limity

a expandovat' do neznameho
vesmiru. Mickey Barnes slizi

na palube kolonizacnej lode ako
pracovnik, ktory musi podstupovat
smrtel'ne nebezpecné operacie

a to s vedomim, Ze jeho telo po
smrti vzdy nahradi nova verzia."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2025
Dzun-ho Pong Zaner: Sci-Fi / Drama / Komédia

PLUSY A MINUSY:

+ Originalny koncept - Rozvetvenost' deja
+ Herecké vykony - Zdihavé scény
+ Spolocenska

a politicka satira

HODNOTENIE: * % % Ky

Generation | 127



UJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU

ZADARMO pre vsetkych
www.generation.sk

Magazin Generation je Sireny zadarmo
v elektronickej verzii. Aktualne vydanie
rovnako ako aj archiv starsich Ccisiel
v elektronickej podobe najdete vol'ne
k dispozicii na stiahnutie na webowvych
strankach magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkovaneé vydavatel'om.

GENERATION

lylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk W: www.mission.sk

REDAKCIA

Séfredaktor / Zdenék HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Filip Vorzacek

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykovi redaktori / Pavol Hirka, Veronika Jankovicova
Odborna redakcia / Lubomir Celar, Daniel Paulini,
Dominik Farkas, Jan Schneider, Samuel Benko,

Mario Lorenc, Maros Gog, Richard Mako, Robert Gabgik,
Viliam Valent, MatGs Kuril'ak, Miroslav Betak,

Martin Racz, Ondrej Ondo, Liliana Dorociakova,
Miroslava Glassova, Maja Kuffova, Natasa Bozikova,

Simona Tlachacova, Vanesa Svetikova, Nikola Rusnacikova,
Bianka Slebodnikova, Denisa Lutovska, Viktoria Podolinska,

Simona Slivova, Pavol KoSik

SPOLUPRACOVNICI
Marek Liska, Marcel Trinasty

GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

128 | Generation

Titulka
2025 ROG Strix SCAR

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475

E: zdenek.moudry@mission.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA
Digitalno-lifestylovy magazin Generation je
Sireny bezplatne iba v elektronickej podobe
na adrese https://www.generation.sk.

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, ¢o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie st sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2025 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 2644-6294 (online)



KINGSTON

- W
m":.-

e

KiNgste
&

- , KiNnGgsIon

KINGSTON FURY FAMILY

Nech uz ste pocitacovy nadsenec, hrac alebo tvorca obsahu, DDR5
pamate Kingston FURY su vasou spravnou volbou pre vyssi vykon.

Kupite tu: L@l @ alza.cz

www.kingston.com

© 2025 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP, Kingston Court, Brooklands Close, Sunbury on-Thames, Middlesex,
TW16 7EP, Anglicko. Tel: +44 (0) 1932 738888 Fax: +44 1932 785 469. Vietky prava vyhradené. Vietky obchodné znacky a registrované obchodné
znacky su majetkom ich prislusnych majitelov.



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moZnosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchsSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools
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