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EDITORIAL

M stragidelne svetla budicnost'

\/ Case pisania tohtorotného jedenasteho prihovoru sa
okolo mna a mojej rodiny vznasala ona jemne mraziva
atmosféra dusiciek. Poznate to, na oknach sa hompal'ajd
vystrihnuté netopiere s jemnym popraskom zvireného
prachu z nedavneho upratovania a detské oti z toho
vSetkého cukru svietia ako stretavacie svetla kamionu.
Ci uz tieto sviatky u vas doma prebiehajl podobne, alebo
pripadne viac tradi¢ne, v krest'anskom duchu, je teraz
Uplne jedno, dolezité je siaspon raz v roku zaspominat'
na svojich blizkych, ¢o uz nemé6zu byt' medzi nami.

Ja osobne som k aktu spominania na mojich rodicov pridal
aj trochu banalnejsiu spomienku a to na zaciatky mdjho
pdsobenia v tasopise Generation. PriSiel som sem pred
mnohymi rokmi ako redaktor prinasajdci retro clanky, no
behom kratkej doby sa pretransformoval na recenzenta
vSetkého predstavitel'ného a dnes uz aj, z pohl'adu
samotnych zaciatkov, vyloZene nepredstavitel'ného.

Urcite ste si vSimli, ze na strankach za¢iname uverejfiovat’

aj testy automobilov, ¢o osobne povazujem jednak za vobec
najvacsi interny znak evollcie, ale sG¢asne aj za ekvivalent
injekcie s adrenalinom vrazenej rovno do nedavno este
mierne unaveného srdiecka. V tejto sdvislosti by som vas rad
informoval, Ze tych ¢lankov o automobiloch v nasledujicich
Cislach bude len a len pribldat' a rozhodne sa danej téme
chcem venovat' d'alej, hlavne napriec lokalne popularnymi
vyrobcami. Nez vas vsak, difam, poteSim nazorom na d'alsi
automobil, ostaneme este trocha v zavedenych kol'ajach.
Ona retro sekcia prichadza aj s novembrovym vydanim nasho
a vasho magazinu a okrem nej vas pochopitel'ne ovlazime
uz tradicne bohatou nadielkou hodnoteni softvéru, hardvéry,
filmov Ci serialov. Nech sa paci, mbZete zacat' listovat'.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Tipy, ktoré ulahodia uchu a pohladia na dus

Creative Stage SE Mini Creative Muvo Play
\lylepSite svoj audiosystém o kompaktn( zvukov( listu Creative MUVO Play je nasim najnovsim prenosnym Bluetooth
Creative Stage SE mini pod monitor, ktora poskytuje reproduktorom s certifikaciou vodotesnosti IPX7, ktory je
silny zvukovy zazitok bez toho, aby borila steny. doslova nabity funkciami. Vd'aka dvom mikro meni¢om a
dvom basovym radiatorom znie MUVO Play ako reproduktor
Je vyladena tak, aby poskytovala posobivé basy so Spickovym ovel'a vacsej vel'kosti! Je ur¢eny na vonkajsie pouzitie, preto
vykonom 24 W a je vybavena Sirokopasmovymi neodymovymi je charakteristicky hmotnost'ou len 360g, takZe si ho mdZete
menic¢mi, ktoré zaist'uji bohaty a strhujdci zvukovy zazitok. vziat' so sebou na oslavu k bazénu, na vylety s kempovanim
alebo na svoju d'alSiu vypravu za dobrodruzstvom!
Cena: 39,99€
Cena: 39,99€
=3 Q. 2w @ ) :
(3] o) 1oHRs |
Zvuk USB Spickovy Neodymové Vystup Do

\/ykon Ménice Sluchatek

-
; -
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Creative ZEN AIR PRO

Creative Zen Air Pro prinasa nové standardy zvukového
pohltenia vd'aka technolégii Bluetooth® LE Audio, novej generacii
bezdr6tového streamovania zvuku, ktora prinasa neruseny
zvukovy zazitok bez oneskorenia ako Ziadna ina. Skutocne
bezdrétové slichadla sa mdzu pochvalit' celkovou dobou
prehravania az 33 hodin, vynikajacimi 10mm dynamickymi
menicmi, klasickym rozhranim Bluetooth 5.3 so zvukovym
kodekom AAC a d'alsimi funkciami pre strhujdci zvukovy zazitok.
Taktiez s0 vybavené funkciou hybridného aktivneho potlacenia
sumu, rezimom okolitého zvuku a odolnost'ou proti potu IPX5.

Cena: 44,99€
o “» { : bt -

L] L

Creative Pebble X

Creative Pebble X budd vladnut' vaSmu pracovnému stolu a
pohltia vas bohatym a Spi¢kovym zvukom. M6Zu sa pochvalit'
az 15 W RMS zvukom so Spickovym vykonom az 30 W. Okrem
toho reproduktory ponikaja fascinujlce prisposobitel'né

RGB osvetlenia, kde Ziari az 16,8 miliéna farieb. Reproduktor
Creative Pebble X je vasou vstupnou branou k pohlcujdcemu
zvukovému zazitku priamo na vasom pracovnom stole.

Cena: 99,99€

™
)

Creative Zen Hybrid SXFi®
Novy Zvuk Je Tu

Technolégia priestorovej holografie Super XFi® vas
prenesie do sveta, ktory nepozna hranice - do sveta,
kde hudba oziva a zvukova scéna sa rozsiruje.

Sldchadla Creative Zen Hybrid SXFI vas posuni do doposial'
nepoznanych vysin a po¢dvanie vas doslova pohlti. Budete
mat' pocit, akoby ste sa ocitli v samom srdci skvelého
koncertu alebo uprostred divokej akénej scény.

Cena: 99,99€
L F L] g =
0 g &)
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Boli sme na AQ Show 2024, sviatku
a oslave kvalitnej audiotechniky

ESte stale by som o sebe nepovedal, ze
som audiofil. Pokial' st reproduktory
alebo slichadla dostatocne hlasné bez
ocividného skreslenia, uspokojim sa bez
nutnosti davat' vel'ké peniaze za naozaj
kvalitné produkty. Za pocitacom bezne
fungujem s reproduktormi zabudovanymi
v monitore, pri hrani siahnem po
slichadlach s mikrofonom a jediné
kvalitnejsie reproduktory so subwooferom
mam pripojené ku gramofdonu. To vSak
neznamena, Zze odmietnem moznost'
vypocut' si na vlastné usi naozaj

kvalitne reprodukovana hudbu.

Pozvanka na zGc¢astnenie sa AQ Show
2024 pred oficialnym zaciatkom poskytla
jedine¢nl sancu nahliadnut' do zakulisia
sveta I'udi, ktori doslova zijd audiom.
Akcia s dlhorocnou tradiciou sa odohrava
v sidle spolo¢nosti AQ v ¢eskej Cervenke a
kazdorocCne laka nadSencov hi-fi techniky
z Ceska aj zahranitia. Takze som potlacil
obawy z frazy ,porovnavanie je zlodej
radosti” a vybral sa zistit', €o sa na poli
prémiovych audio komponentov v dnesnej
dobe deje a do budlcnosti pripravuje.
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Historia ceskej znacky AQ

Spolo¢nost' AQ (Acoustique Quality) bola
zalozena v roku 1995 a vznikla z lasky
ku kvalitnému zvuku. Jej zakladatelia,
ktori pdvodne boli iba fanasikmi audio
technoldgii, premenili svoju vasen

na podnikanie a vybudovali firmu,
ktora je dnes znama svojimi high-end
reproduktormi po celej Eurépe.

Prave v Cervenke sa vyrabaji produkty, ktoré
sa dostavaju k audiofilom a nadsencom po
celom svete. Zakladny princip ich tvorby

je jednoduchy, kvalitny a verny zvuk, ktory

je vysledkom ddkladnej remeselnej prace,
technologickych inovacii a dorazu na detaily,
o tom som mal moznost' presveddit' sa
pocas celého dna, ktory som tam stravil.

InsSpirujice prednasky
od naozajstnych znalcov

Jednym z hlavnych lakadiel predpremiéry
boli prednasky zastupcov znamych
znatiek a ukazky hi-fi komponentov

od zosilfovacov cez receivery az po

reproduktory. Znacka JBL je mozno
beZznym I'ud'om najznamejsia svojimi
slichadlami a prenosnymi reproduktormi,
no jej zastupca tu predstavil nové prémiové
AV receivery série JBL MA. Navrhnuté s
tak, aby oslovili aj mladSiu generaciu —

ich moderna konektivita totiz umoznuje
jednoduché prepojenie s inteligentnymi
televizormi a hernymi konzolami, pricom
poskytujd Spickovy zvukovy vwkon vhodny
na narocné filmové scény a stereofénnu
reprodukciu hudby. Daldou zaujimavost'ou
dna bola prednaska od Alan Davidsona,
manazera Harman Luxury Audio Group,
ktora je celosvetovo znama vd'aka

svojim high-end audio komponentom.

Tie s ocenované pre absolGtnu preciznost'
a kvalitu spracovania. Zariadenia tejto
znatky s uz dlhé roky symbolom audio
perfekcionizmu a na AQ Show 2024 som
mal jedinend moznost' nielen zazit' ich
zvukov( dokonalost' nazivo, ale aj sa
porozpravat' s ich tvorcom. Nebudem
klamat', ked' poviem, Ze z tohto zazitku
som bol viac ako pozitivne naladeny.

A to som nevedel, ¢o ma eSte ¢aka.



Cesko-slovensky klenot alias
zivé prehravanie na AQ Ultima
Bezpochyby najvacsim klenotom dna bolo
zivé prehravanie hudby na reproduktoroch
AQ Ultima, ktoré pontkaji zabudovany
analogovy elektrénkovy zosilfovac pre
vysky a stredy s neotrasitel'nost'ou
moderného 500W zosilfovaca triedy D

pre basov( sekciu. Tieto reproduktory,
vlajkova lod' spolo¢nosti, pévodne vznikli
na Slovensku pod rukami Jana Gbura,

no pre ich komplikovanost', vysoké
naklady a niektoré malé nedostatky
nebola ich masovejsia vyroba mozna.

Preto si ich pod kridla zobrala spolognost'
AQ, ktora trochu zmenila rozlozenie
komponentov, rozdelila pdvodne Cisto
analégovy zosilfiovac na analégovo-
digitalny a doladila vSetky malickosti, takze
s navrhnuté tak, aby poskytovali verné
podanie (plne kazdého detailu. V3etci
pritomni sme mali moZnost' zaZit', ako sa
miestnost' Specificky uréena na konzumaciu
hudby naplnila hibokymi basmi a kristal'ovo
Cistymi vyskami, ktoré z AQ Ultima vytvarali
naozaj nezabudnutel'ny zazitok. Keby tieto
reproduktory nestali takmer 90-tisic eur,
tak by som o nich mozno aj premysl'al.

Prehliadka vyrobnych
priestorov AQ

Sicast'ou dia bola aj prehliadka priestorov,
kde prebieha samotna vyroba vsetkych
reproduktorov AQ. Haly vybavené
Specialnymi strojmi prvotné spracovavanie
drevenych a kovovych komponentov, ktoré
s zakladom pre vSetky AQ reproduktory.
Samostatné miestnosti na aplikovanie
roznych povrchov na drevo, lakovna, aj
miestnost', kde sa vSetky pripravené
sGciastky montujd dohromady. VSade

bolo vidno vysokd Groven preciznostia
dorazu na detaily, o z kazdého produktu
vytvaralo malé umeleckeé dielo. Ked'Ze
ide o malosériov( vyrobu, pocas vyroby
je kombinovana tradi¢na rucna praca

s modernymi vyrobnymi technikami,

¢im AQ dokaze zabezpetit' kvalitu a

dlh Zivotnost' svojich produktov.

Spickové znacky a exkluzivne
zl'avy pre navstevnikov

Okrem produktov AQ, JBL ¢&i Mark
Levinson mali pritomni moznost'
nahliadnut' do ponuky gramofénov
Pro-Ject, ktoré s uznavané pre svoj
analdgovy zvuk a sofistikované prenosky.
Svojou pritomnost'ou AQ Show 2024
poctili aj znatky Arcam s kompaktnymi
stereo systémami a Audioquest, ktory
demonstroval, aky vplyv mozu mat' kvalitné
kable na celkovy zvukovy zazitok. Pre
nadsencov kvalitného zvuku bola tato

akcia nielen vzdelavacou prileZitost'ou, ale
aj idealnym miestom na nakup. Vybrané
produkty totiz buda pocas AQ Show k
dispozicii za zvyhodnené ceny, ¢o z tejto
akcie spravilo nielen kultdrny zazitok, ale
aj skvelQ prilezitost' na vyhodny nakup.

Pokial' ste AQ Show 2024 tento rok zmeskali
alebo nezachvtili, no tento ¢lanok vo vas
vzbudil zaujem, netreba zdfat', buddci

rok sa podujatie urcite zopakuje a isto sa
opat' ukaze ako nevyhnutna udalost' pre
vSetkych milovnikov zvuky, kde je mozné na
vlastné odi (a usi) zazit', ako mdze Spickova
audio technika zmenit' zazitok z hudby.

Od vynikajucich prednasok az po skvelé
predvadzacie miestnosti a prileZitosti

na wwhodny nakup — AQ Show naozaj
predstavovala sviatok pre v3etkych, ktori
sivazia kvalitu a inovaciu v oblasti zvuku

a oslavu kvalitnej audio reprodukcie.

Daniel Paulini




TRENDl

Black Friday v Xiaomi — prichadza najlepsSia ponuka
telefonov, tabletov a inteligentnych zariadeni v tomto roku!

Black Friday je celosvetovo znamy ako den
obrovskych zliav a Specialnych ponik nielen
na elektroniku. Pre mnohych je to jedinecna
prilezitost' na vyhodny nakup vyhliadnutych
produktov za bezkonkurencné ceny

od svojich obl'Gbenych znaciek.

Znacka Xiaomi pripravila rozsiahlu a
zaujimavi ponuku, ktora oslovi kazdého
¢lena rodiny. Najdete v nej vwwkonné vlajkové
smartfony série Xiaomi 14T, v3etky verzie
obl'Gbeného smartfénu strednej triedy

— Redmi Note 13 a tieZ praktické tablety a
produkty inteligentnej domacnosti (AloT).

Black Friday v Xiaomi potrva az do
1.12.2024 alebo do vypredania zasob.

Nové telefony Xiaomi 14T
a 14T Pro teraz ziskate
najvyhodnejSie od uvedenia

Modely Xiaomi 14T predstavujd vo vSetkych
smeroch vrchol smartfonového sveta.
Dostanete telefon bez kompromisov,

ktory pondka nadcasovy high-end dizajn,
prémiov( fotovybavu s objektivmi Leica
Summilux, profesionalny AMOLED LTPO
displej a prvotriedny vykon s vlajkovym
procesorom Mediatek Dimensity.
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Xiaomi 14T reprezentuje viajkového
zastupcu s cenovkou strednej triedy a verzia
Xiaomi 14T Pro okrem iného pridava eSte
vykonnejsi procesor Mediatek Dimensity
9300+, lepsi fotograficky snimac Light
Fusion 900 a bezdrétové, 50W nabijanie.

Ak ste doteraz vahali, smartfény Xiaomi
14T bud( mat' pocas akcie najlepsiu
ponuku od uvedenia na trh!

Xiaomi 14T moZete

ziskat' na mi-store.sk od 459¢€.
Xiaomi 14T Pro mozZete

ziskat' na mi-store.sk od 659¢€.

Bestseller Redmi Note 13
teraz eSte vyhodnejsSie

Redmi Note 13 od svojho predstavenia
na zatiatku 2024 potvrdzuje, Ze sa jedna
0 jednu z najlepSich moznosti v ramci
nabitej strednej triedy. Asi najlepsim
vysvedcenim tohto smartfonu je

okrem skvelych recenzif aj pravidelna
Gc¢ast' v TOP 10-tke najpredavanejsich
smartfonov u nasich operatorov.

Nech uZ sa rozhodnete pre akykol'vek model
z rodiny Redmi Note 13, vzdy dostanete

-1"'

Stylovy smartfon, ktory pondka maximum
v ramci svojej triedy. Pocas Black Friday
ich ziskate za tieto vyhodné ceny.

Redmi Note 13 mdzete

ziskat' na mi-store.sk od 169€.
Redmi Note 13 Pro mdzete
ziskat' na mi-store.sk od 219€.
Redmi Note 13 5G mdzete
ziskat' na mi-store.sk od 239¢€.
Redmi Note 13 Pro 5G mdzete
ziskat' na mi-store.sk od 299¢€.
Redmi Note 13 Pro+ 5G mozete
ziskat' na mi-store.sk od 359€.

Kompletna ponuka akciovych
tabletov, ktora potesi kazdeho

Tablety dnes predstavuja Sikovné a
vykonné rozsirenie k smartfonu, ktoré
ocenia najma skolaci a Studenti. Vedia
ul'ahtit' pracu, ucenie, prehliadanie
dokumentov, ale sldZia aj na zabavu
pocas ciest alebo dovoleniek.

Xiaomi v ramci Black Friday pondka Sirokd
ponuku prenosnych modelov Redmi Pad
SE, ale aj multimedialnych centier zabavy v
pripade Redmi Pad Pro a vlajkového Xiaomi
Pad 6S Pro 12.4.


https://mi-store.sk/kategoria-produktu/blackfriday_x14tseries/
https://mi-store.sk/kategoria-produktu/blackfriday_x14tseries/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-14t-titan-black-12gb-ram-256gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-14t-pro-titan-black-12gb-ram-512gbrom/
https://mi-store.sk/kategoria-produktu/blackfriday_rn13series/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-note-13-midnight-black-6gb-ram-128gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-note-13-pro-midnight-black-8gb-ram-256gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-note-13-5g-graphite-black-8gb-ram256gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-note-13-pro-5g-midnight-black-8gb-ram256gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redminote13pro5g-black-8-256gb/

Redmi Pad SE 8.7 moZete
ziskat' na mi-store.sk od 99€.
Redmi Pad SE mdzete

ziskat' na mi-store.sk od 149€.
Redmi Pad Pro mdzete

ziskat' na mi-store.sk od 239¢€.
Xiaomi Pad 6S Pro 12.4 mdzete
ziskat' na mi-store.sk za 479€.

Smart spotrebice a doplnky
podl'a vasich predstav

\/ ramci Black Friday si m6Zete vybrat'
aj z vwhodnej ponuky inteligentnych
spotrebic¢ov a smart doplnkov.
Inteligentna Cisticka vzduchu - Xiaomi
Smart Air Purifier 4 Pro je vybavena
Gcinnym laserovym senzorom, ktory
automaticky pracuje v dvoch reZzimoch
podl'a Grovne znecistenia a jehodna
pre obytné plochy od 35 do 60 m*.

Rezim vel'kého znetistenia je rychly a
deteguje hrubé Eastice ako pel', popol
alebo srst' vasich domacich maznacikov.
Jemné Castice, ktoré mozno vdychnut',
sa odstranuja pri pomalom cisteni.
Okrem toho obsahuje aj vysoko Gcinny
filter zachytavajlci az 99,97 % vsetkych
vzduchovych €astic. Samozrejmost'ou
je informacny OLED displej a intuitivne
ovladanie cez aplikaciu Mi Home.

automatického 30-minitového rezimu
ohrievania, aby jedlo vo fritovacom kosi
zostalo chrumkavé a jemné, akoby bolo
prave dopecené. Milovnici zdravych
pokrmov bud( nadSeni z funkcie
odmast'ovania pri vysoke;j teplote.
Dokonca aj v rezime chrumkavého
grilovania mozno znizit' mnozstvo tuku
aoleja az 0 88,3 %. Samozrejmost'ou je

intuitivne ovladanie cez aplikaciu Mi Home.

Ak potrebujete prémiové smart hodinky,
neprehliadnite v ponuke elegantny model
Xiaomi Watch 2 Pro s prémiovym AMOLED
displejom, ktory funguje na sviznom
operatnom systéme Google Wear 0S

a ponlka konektivitu 4G a LTE. Ziskate

tak pristup k rozSirenym funkciam ako

je Google Penazenka alebo Mapy, ale aj
dlha vydrz na batériu a vodeodolnost'.

Milovnici hudby na cestach urcite ocenia
akciu na Redmi Buds 5 Pro, ktoré s
osadené dualnym reproduktormi a
podporujd Hi-Res Audio Wireless so

zvukovym kodekom LDAC a vzorkovacou
frekvenciou az 24bit/96kHz. Vysledna
kvalitu zvuku nad'alej zvysuje rezim
potlacania hluku az do 52 dB.

Alebo uprednostnite maximalne pohodlie
otvorenej konstrukcie slichadiel Xiaomi
OpenWear Stereo v elegantnom dizajne, s
vynimocnou kvalitou zvuku, Al potlacanim
hluku a mimoriadne dlhou vydrZzou batérie?

\/ kazdom pripade sa oplati pozriet'
celd vyhodni ponuku Xiaomi Black
Friday na mi-store.sk uz dnes!

Xiaomi Smart Air Purifier 4 Pro mdzZete
ziskat' na mi-store.sk za 199,90€.
Xiaomi Smart Air Fryer 6.5L mdZete
ziskat' na mi-store.sk za 79,90€.
Xiaomi Watch 2 Pro mdzete

ziskat' na mi-store.sk za 189,90€.
Redmi Buds 5 Pro mozete

ziskat' na mi-store.sk za 53,90€.
Xiaomi OpenWear Stereo mbzete
ziskat' na mi-store.sk za 105€.

Xiaomi Smart Air Fryer 6.5L je praktickym
pomocnikom v kazdej modernej kuchyni.
Inteligentna fritéza s grilom vyborne slGzi
najma tym, ktori radSej jedia ako varia.
360° rovnomerny ohrev jedla zabezpeluje
zlepsena cirkulacia a distribacia vzduchu,
ktoraposiela horici vzduch priamo do
fritovacieho kosa, ¢im sa jedlo ohrieva
rovnomerne aj bez nutnosti obracania.
Ak mate rozpozerany serial, od ktorého
neradi vstavate, urcite ocenite funkciu
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https://mi-store.sk/produkt/redmi-pad-se-8-7-graphite-gray-4gb-ram-64gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-pad-se-graphite-gray-8gb-ram-256gb-rom/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-pad-pro-graphite-gray-6g-ram-128g-rom/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-pad-6s-pro-12-4-graphite-gray-8g-ram-256g-rom/
https://mi-store.sk/kategoria-produktu/black_friday_2024/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-smart-air-purifier-4-pro/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-smart-air-fryer-6-5l-black-eu/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-watch-2-pro-4g-lte-black-case-with-black-fluororubberstrap/
https://mi-store.sk/produkt/redmi-buds-5-pro-midnight-black/
https://mi-store.sk/produkt/xiaomi-openwear-stereo-cosmic-gray/
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Elegantny dizajn, skryty intelekt. Tento
notebook vie viac, nez si myslite

Tréner, mentor, kameraman €i osvetl'ovac.
Necakajte vSak, ze budeme hovorit'

o nejakej konkrétnej osobe. Cinnosti
vSetkych zmienenych povolani vie

vd'aka umelej inteligencii pondknut'

novy notebook Lenovo Yoga Slim 7i

Aura Edition. Ten uz nie je len beznym,
vykonnym zariadenim. Stava sa z neho
skor osobny asistent, ktorého moZnosti
siahaji d'alej, nez si viete predstavit'.

¢im pomaha predchadzat' Gnave oci pri
dlhodobom pouZivani notebooku.

Vzdy o krok napred

Urcite tiez niektori z vas pocitili stres

pri priprave online meetingu, kde vam
napokon nieco nefungovalo podl'a
predstav. Inteligentny rezim Spoluprace
je tu na to, aby vsetky tieto problémy
sam odstranil a pomohol vam zabezpetit'
profesionalny dojem z celého stretnutia.
Z|é svetelné podmienky? Automaticky
ich upravi. Nezelané pozadie? Ihned'
aplikuje rozmazanie. Kym sa vy
sUstredite na obsah a prezentaciu,

Al sa postara o vsetko ostatné.

Koniec prokrastinacie

Urcite ste sa uz stretli so situaciou,
ked' ste mali dokoncit' nejak( pracovni
Glohu, no neustale ste od nej odbiehali
a surfovali po ré6znych web strankach.
Praca, ktor( by ste inak spravili za 15
minat, vam nakoniec trvala hodinu. Ochrannt ruku nad celym ekosystémom
drzi precizny rezim Ochrany. Cim viac
Lenovo Yoga Slim 7i Aura Edition prinasa dat v online priestore mame, tym viac ich
rieSenie presne pre tieto situacie. Vd'aka
inteligentnému rezimu Pozornost' zostane
vase sstredenie nedotknuté. Automaticky
sa zablokuji rusivé webové stranky i

oznamenia, ktoré by vas mohli rozptyl'ovat'.

Podobne ostrazity je aj rezim Wellness.
Ten v8ak neponka relaxaciu v tom
pravom slova zmysle. Anivam, zial',
nerezervuje automaticky termin v
niektorom wellness centre. Funguje skor
ako osobny tréner, ktory dba na vase
zdravie. Cez kameru monitoruje drzanie
tela a tiez vas dérazne upozorni, Ze je ¢as
na prestavku od sledovania obrazovky,

10 | Generation

potrebujeme zabezpetit' pred r6znymi
hrozbami. Aj ked' sa niekedy tvaria Gplne
vSedne. Rezim Ochrany vie automaticky
spustit' VPN ¢&i zabezpecit' vasu pracu vd'aka
funkciam Privacy Alert a Privacy Guard.

Ulahodi aj oku

Aj ked' sa prava sila Lenovo Yoga Slim
7i Aura Edition ukryva vo vnatri, ako
prvé vas uputa jeho zovnajsok. Tento
notebook poskytuje nielen patavy
zazitok z inteligentnych funkcii, ale

aj esteticky a moderny vzhl'ad.

Elegantny hlinikovy dizajn s oblejsimi
hranami okamZite pritiahne v3etky pohl'ady.
A to eSte nevidite dovnutra, kde sa o vykon
a plnenie vietkych dloh stara procesor
Intel® Core™ Ultra 7 (Series 2) s 8 jadrami.

Spol‘ahlivy zdroj energie

Napriek Stihlemu telu obsahuje Lenovo
Yoga Slim 7i Aura Edition vykonna 70Wh
batériu, ktora vam umozni pracovat'

az 23 hodin bez potreby nabijania pri
prehravani videa alebo 15 hodin pri
nepretrzitom surfovani po internete.

Pri aktivovanom rezime \/ykon sa
spotreba energie optimalizuje eSte
viac, ¢im ziskate dodatocny ¢as medzi
jednotlivymi nabijaniami. Viykon,
smart funkcie a elegantny dizajn

tak doplfia spol'ahliva wdr? batérie,
vd'aka comu vas notebook nesklame
ani pocas tych najnaronejsich dni.
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Ubisoft remakuje Raymana
i | &

Franciizsky hrdina zabavnych plosinoviek,
ktoré sa tesili zaujmu predovSetkym na rozhrani
20. a 21. storocia, sa mozno vrati vo forme remaku.
Po tom, ¢o Ubisoft rozpustil vyvojarsky tim,
ktory nam poskytol sluSn metroidvaniu
Prince of Persia: The Lost Crown, ho podl'a
nepotvrdenych sprav poveril remakom prvého
Raymana. Samotné spravy o remaku sa
zatial' len zvesti, aj ked' je treba povedat', Ze

uz sa k tomu wyjadril aj Ubisoft. Stiidio podi'a
oficialnych informacii zatial' len analyzuje
znacku, ¢o inymi slovami znamena, ze skima,
¢o by sa s fou dalo urobit'. Rayman vySiel

eSte v roku 1995 ako 2D skakacka, no uz
druhym dielom s podtitulom The Great Escape
presiel do plného 3D. Zatial' posledny hlavny
Rayman, Legends, vySiel pred 11 rokmi.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Novinka od Naughty Dog
5

I

Napriek tomu, Ze si Naughty Dog preslo
niekol'kymi dekadami, nema vo svojom
portfoliu nijako obsiahly repertoar znaciek.
Po niekol'kych zaciato¢nych rokoch hl'adania
sa,sa v polovici 90. rokov na roky upisalo Crash
Bandicoot, potom presli k sérii Jak & Dexter, potom
nacali Uncharted a napokon to zakondili s The Last
of Us. Takyto nahl'ad nam hovori o dvoch veciach.
Prva je, ze kvantita absol(tne neznamena kvalita,
praveze Naughty Dog hovori o presnom opaku.
Druha je, Ze Coho sa Naughty Dog chyti, je z toho
vel'ky hit s niekol'kymi nemenej horsimi
pokraCovaniami. Z toho dévodu sme vel'mi
zvedavi, Cim nas toto Stddio prekvapi, nakol'ko sa
nechalo pocut, Ze ich nova hra bude nie¢o Gplne
iné, neZ to, na com doteraz pracovali. Odklon,
napriklad k stratégiam, ale urcite neocakavame.

Croc a platformy

Jedna z najobl'GbenejSich a zaroven dnes
najviac zabudnutijch plosSinoviek, Croc, prichadza
vo forme verného remasteru. Doteraz sme

ale nevedeli, na aké platformy tato hra

s najroztomilejSim krokodilkom (prepac Yoshi)
vObec vyjde. Teraz to uz vieme. Jedno, o ale
chyba, je stale datum vydania. Spat' ale k
platformam. Znovuzrodené Argonaut Games
vyda remaster Croc: Legend of Gobbos na
Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation 5,
Xbox One, Xbox Series X |S a PC. Zaujimavost'ou
je, Ze hra wyjde exkluzivne na GOG, Cize na Steame
hru nendjdete. Zatial' sa nevie, &iide o pind
exkluzivitu alebo len Casov(, no minimalne

sa UZ raz podobna situacia odohrala, ked'

na GOG wysiel Alpha Protocol. Az o niekol'ko
mesiacov sa hra dostala napokon aj na Steam.

....................................................................................................................

Spider-Man 2 na PC

€ 4
L SPIDERMAN?

A
Aj ked' uz nedockavi fanisikovia sami
pracovali na neoficialnom porte Marvel's
Spider-Man 2 na PC, zda sa, Ze ich t'aZka
praca nakoniec vyjde navnivoc.
Sony totizto oficialne ohlasilo vydanie
Marvel's Spider-Man 2 na PC. Hra sa na novej
platforme objavi uz 25. januara 2025.
Spider-Man 2 je konzolovou exkluzivitou
PlayStation 5, ktora pdvodne vysla pred
dvoma rokmi. Predchodca vySiel na PC
v roku 2022 v remasterovanej verzii, kde
dodnes predal vySe 2 miliéna kopil. To sa da
nepochybne povazovat' za vel'ky Gspech, aj
ked' nie je najlspesnejsou PS hrou na PC.
Rovnaky (spech sa ale nepodarilo zopakovat'
pokracovaniu s podtitulom Miles Morales.
Ten avdak vySiel len niekol'ko mesiacov
po remasteri a tak je mozné, Ze Miles Morales
doplatil na prilind unahlenost' Sony.
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Po tom, €o remake Silent Hill 2 od pol'ského
Stadia Bloober Team dosiahol masivny
tspech (pre niekoho mozno az prekvapiwy),
tvorcovia predstavili ich novy projekt
Cronos:. Hra bude odlisna od ich remaku,
a aj ked' to bude z Casti tiez horor, no
vizualom to bude blizsie Starfieldu alebo
Mass Effectu. Nakol'ko ide o pol'ské
Stldio, tvorcovia Sikovne vyuzijd ich
znalosti studenej socialistickej a post-
socialistickej architektary, aby hrozivé
pocity v hre nimi eSte znasobili. Hra sa
bude odohravat' v post-apo budicnosti,
kde budeme hl'adat' rifty, aby sme sa
premiestnili do Pol'ska v 80. rokoch.
Herne pdjde o survival horor. Hra vyjde
na PC, PS5 a XONE. Po Gspechu remaku
Silent Hill 2 sa Stdio vyjadrilo, Ze
skondilo s vyvojom ,sr*ckovych hier".

Bolo len otazkou €asu, kedy sa dockame
ohlasenia remasterov d'alSej trojice

hier Tomb Raider. Po vel'mi (speSnom
remasteri Tomb Raider I-1ll Remastered,
ktory sme v redakcii chodnotili vel'mi
peknym skore, prichadza Tomb Raider IV-VI
Remastered. Tomb Raider IV-VI Remastered
prinesie rovnaké modernizacné prvky ako
predchodca, a teda moznost' hrat' hry

s modernym ovladanim, prepinat' si

medzi novou i starou grafikou, ukazovatele
Zivotov u bossov, fotograficky mad ci
podporu achievementov. Aspyr je

v sicasnosti v razi, nakol'ko len minule

bol ohlaseny remaster The Legacy of Kain:
Soul Reaver a hned' dnes tu mame tato
bombu. TG ¢akajte vsak az buddci rok,

14. februara, kedy hra vyjde na PC, PS4,
PS5, XONE, XSERIES a Nintendo Switch.



Remaster Jedi Power Battles

VSetci sme vedeli, Ze Aspyr po skvelom
remasteri Star Wars: Bounty Hunter
nezavesi svoj majstrstyrk v podobne
skvelého umu pre remasterovanie hier

na povestny klinec, no nikomu z nas by

asi ani len nenapadlo, Ze ich d'alSou hrou

v rade bude Star Wars: Episode | - Jedi Power
Battles. Svojho €asu neslo podl'a recenzii

0 ziadnu svetobornd hru a navyse nebola
oproti hre Star Wars: Episode | - The Phantom
Menace ani taka znama. Samozrejme, neslo
o hru vyloZene zI(, to ani nahodou. Bola to
poriadna akéna rezba, ktord predovSetkym
na PS1 trapil nizky framerate. Jedi Power
Battles prinesie predovsetkym vylepsen
grafiku, moderné ovladanie a stabilnejsi
framerate. Star Wars: Jedi Power Battles
wyjde na PC, PS4, PS5, XONE, XSERIES

a Nintendo Switch 23. januara 2025.

Remaster God of War

Obl'Gbena a hlavne v siicasnosti
vysokocenena séria God of War
pravdepodobne dostane remaster.

Zatial' nejde o oficialne sprawy, len zvesti,

no viete, ako sa hovori - ziaden listok sa

bez vetra nepohne. Malo by ist' o kolekciu
remasterov s pracovnym nazvom God of War:
Greek Saga Remastered, a teda o hry God

of War, God of War Il a God of War lll. AvSak
spravy hovoria aj o tom, Ze by mala byt'
zremasterovana cela grécka saga, a to teda
aj vratane hier vydanych na PSP (Ghost of
Sparta a Chains of Olympus) a prequelu

God of War: Ascension. Aj ked' to vyzera

na kompletna kolekciu, predsa len jedna hra
chyba. Ak ste o nej nahodou nepoculi, ni¢

to, vwysla len na mobilné telefény. Slo o God
of War: Betrayal. A mozno je to aj Skoda,
pretoze podl'a dobovych recenzii slo o pecku.

Red Dead Redemption na PC

=
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Trvalo to len neuveritel'njch Strnast' rokov,
no prvy Red Dead Redemption sa napokon
dostava aj na PC. ESte neuveritel'nejSie je
to preto, lebo skor nez na PC hra vysla aj
na Nintendo Switch. VSetci vidia sG¢asny
pristup Rockstaru k PC platforme. GTA

5 vyslo na PC dva roky po konzolovych
verziach, Red Dead Redemption 2 vyslo

rok po konzolach a GTA 6 pre istotu zatial
Ziadnu PC verziu ani nespomina. Strnast'
rokov je ale rekord aj na Rockstar. V ¢ase,
ked' Citate tieto riadky, uz pravdepodobne
brazdite prérie Divokého zapadu, nakol'ko
hra vychadza 29. oktébra. Samotna PC
verzia je v podstate len port s minimom
vylepSeni ako mierne zmenené nasvietenie
¢i par pridanych vizualnych efektov.
Samozrejme, nebud( chybat' grafické
nastavenia, no remaster s nimi nevytvorite.

....................................................................................................................
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Alien Isolation je kult, ktory nam wyraza
dych prakticky dodnes. Skvela tiesniva
atmosféra, povodny legendarny soundtrack
Jerryho Goldsmitha, Gzasne desivé napatie
salajace z kazdého kroku a v3adepritomna
aura vasej smrti. \/ kratkosti, jednoducho
vel'ka sranda. Aj ked' sme v to uz ani
neddfali, no predsa len dala SEGA zelen(
Stadiu Creative Assembly na vyvoj
pokragovania. Poriadna hra s Votrelcami tu
nebola uz dlhé roky, a ak sa uz ma znacka
vratit', tak nech je to prave s pokra¢ovanim
Isolation. Tvorcovia s nateraz na detaily
sklpe a teda nepozname ani oficialny
nazov, ani platformy a uz vébec nie, kedy hra
vyjde. Nepozname scenar, hlavnd postavy,
a nepozname predovdetkym hratel'nost'.
Verime, Ze hra ostane pri svojich stealth
survival horor koreroch.

Vyvoj BG&E 2 pokracuje
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Verte, neverte, Ubisoft stale udrzuje vjvoj
Beyond Good and Evil 2 pri Zivote. Hra,
ktora uz prekonala niekol'ko klinickych smrti,
zmien vo vedeni a celkového stylu, ma
stale nadej, ze bude dokoncena. Ubisoft
poveril Fawziho Mesmara, aby sa ako
rezisér podujal na dokonceni projektu,
ktory bol ohlaseny este v roku 2008. Kde sa
na Beyond Good and Evil 2 hrabe Duke
Nukem Forever, Ze ano? Pévodne mala byt'
hra v Style prvého dielu, no komplikacie
azmeny v pristupe k hram vy(stili v to, Ze sa
z pokrafovania mala stat' kooperacna
akcna hra. Niekedy okolo roku 2017 bola
pod vedenim Michela Ancela prezentovana
ako open world hra s neobmedzenymi
moznost'ami letu do vesmiru a generovania
obsahu planét. Tato verzia hry bola

asi az prili§ ambiciézna.

Skutoéne? Zda sa, Ze pod vedenim Guerrilla
Games to ma Killzone uz definitivne

za sebou. Ruku na srdce, Killzone bola séria
svojej doby a od posledného, a nie prilis
podareného, Killzone: Shadow Fall z roku
2013, sa striel'acky o nieCo posunuli. Zapada
Killzone do stcasnosti? Uz asi ani vel'mi nie
a preto z toho dévodu sa da rozhodnutie
Guerrilla Games vlastne aj chapat'. Tak ako
striel'acky sa posunulo aj samotné Stldio

a to vytvorenim Gspesnej série Horizon.
Prave tejto sa chce venovat' aj nad'alej.

A nielen preto, Ze sa pri nej mozu tvorcovia
viac rozvijat' po umeleckej stranke ale

z pragmatického hl'ladiska ide aj o to,

Ze Horizon jednoducho zaraba viac ako
Killzone. To samozrejme neznameng, ze

je znacka definitivne mrtva, len Guerrilla

s fou Uz nechce mat' ni¢ spologné.
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Demolition Man

SYLVESTER VS WESLEY

Mnohé akéné filmy ranych devat'desiatok
dnes pochopitel'ne uz vnimame skor
ako idealny zdroj meme obrazkov, avsak
pre vel'kd skupinu pamatnikov si to
presne tieto snimky pIné zabudnutych
hviezd, ktoré si aj po uplynulych
dekadach s chut'ou radi pustia. V roku
1993 debutoval rezisér Marco Brambilla
s filmom Demolition Man a je to prave
tento film, ktorj dodnes definuje akysi
akény ideal danej doby. Viac ako rok

od premiéry pribehu, kde sa proti sebe
postavili herci Sylvester Stallone a
Wesley Snipes, sa ruka v ruke s jeho uz
v tej dobe jasnym komercénym Gspechom
objavila na trhu aj prva videoherna
adaptacia a prave o nej si teraz povieme
trochu viac.
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.Demolator’, ako si to slovenské distribu¢né
firmy vtipne pomenovali, sa zjavil v ére
16bit konzol a preto v danom roku vysla
spominana herna verzia na mnohych
konzolach stcasne. Okrem SNES (Super
Nintendo Entertainment System) sa

jej dockali aj majitelia, pre Nintendo
konkurengnych, strojov Sega Genesis,

Sega CD a Panasonic 3D0. Ku mne sa
projekt dostal az o par rokov neskdr a to

v ramci vypredaja v jednom z rakdskych
obchodov. Dodnes si este spominam na
moment, kedy som sa prehrabaval medzi
oSGchanymi papierovymi SNES krabickami,
az do momentu, nez som zbadal logo dnes
uz davno neexistujlcej firmy Acclaim.

Na prednej strane obalu proti sebe stali
Ustredni hrdinovia filmu, ktorych som si

okamzZite spojil s opakovanym sledovanim
VHS kazety a bolo ,vymal'ované’. Aby

ste tomu rozumeli, so spolo¢nost'ou
Acclaim sa v ére SNES konzoly spajala
vSeobecne natol'ko dostatocna kvalita v
ramci zanru akénych ploSinoviek, Zze ak ste
mali moznost' kapit' faziu znameho filmu
s jeho interaktivnou podobou a navyse

za polovi¢na cenu, nebol dévod otal'at'.

Interaktivny Demolition Man sleduje pribeh
policajta Johna Spartana, ktory sa po rokoch
prebldza z kryospanku, aby sa postavil
svojmu odvekému nepriatel'ovi, rovnako
Cerstvo rozmrazenému, psychopatovi
Simonovi Phoenixovi. Pribeh ako aj
gameplay forma je vo vel'kej miere verna
filmovej predlohe, no v danej dobe vobec



prvych hernych adaptacii to byvalo viac

¢i menej ocakavanou praxou. V pripade

tejto konkrétnej adaptacie vas vsak pribeh
vyloZene nezaujimal, ked'Ze, jednak ste

ho pravdepodobne uz dobre poznali z

VHS poZi¢ovne, ale hlavne, scenar bol v
tomto prevedeni jasne prevalcovany celou
tou cyberpunkovou lomeno utopickou
atmosférou. PiSe sa rok 2032 a dejiskom je
fiktivne mesto San Angeles (ide o spojenie
Los Angeles, San Diega a Santa Barbary). Jeho
obyvatelia prezentujd utopickd spolocnost’,
ktora sa zbavila akychkol'vek chuti pachat'
trestnd ¢innost' a v momente, ¢o im do

celej tej idey vkroli nefalSovany magor z éry
horiacich poulicnych gangov a Cirej brutality,
sami nevedia, ako sa branit' —ich policajné
zloZky st metaforou pre atrofované svalstvo
Ciastocne ochrnutého cloveka. Preto sa
rozhodna vyrazit' klin klinom a na Phoenixa,
¢oby zloginca z roku 1996, posli policajta
Johna z identického obdobia. Demolition Man
bola, a aj dnes je mozné ju takto vnimat,

¢istokrvna klasicka akéna plosinovka v 2D
prevedeni. Gameplay napln servirovala
hracom po ¢ase pomerne stereotypne
posabiace prestrelky na styl kultovej série
Contra, s tym rozdielom, Ze cela vizualna
estetika bola aZ napadne podobna s hernou
adaptaciou komiksu/filmu Judge Dredd —
netreba v tom hl'adat' ni€ viac, nez len to,

Ze projekt Demolition Man, ako aj Judge
Dredd produkovali Acclaim Entertainment.

Z dnesného pohl'adu je jednoduché hry
tohto formatu kritizovat' za mnohé ich
presl'apy, avsak, na €o sa v pripade projektu
Demalition Man da vylozZene chrlit' negativna
energia, je nezvladnuté ovladanie — vyhybat'
sa svistiacim projektilom nepriatel'ov zatial
¢o hlavna postava reaguje ako splaseny
kon a do toho eSte davat' pozor na rézne
pasce a nastrahy v teréne, to spdsobovalo
hromadu opakovanych pokusov. Sylvester,
alias John Spartan, bol schopny pouzivat'
rozne zbrane, vratane pistoli a brokovnic,

¢im za idealnych podmienok vedel odrazit'
presilu, avsak samotny arzenal si svojou
Gcinnost'ou bol az netakane podobny. Hracé
sa tak nemal potrebu snazit' sa o prepinanie
wyzbroje a, €o bolo este horsie, vystrelené
projektily ste na obrazovke fakticky vébec
nevideli, Co zasadne komplikovalo mierenie.

Komplikované a po technickej stranke
nezvladnuté ovladanie by dnes odradilo
vacsinu stcasnych hracov (nehovoriac o
vysokom stupni narognosti), no napriek
vSetkému, v sebe projekt Demolition Man
skryval aj mnohé pozitiva. Uz som vy3sie
pisal o vizualom podporenej atmosfére
cyberpunku a utopie, ale aby toho nebolo
malo, tak vyvojari sa rozhodli vsadit' na
rozlohou masivne levely. Do (rovni Sikovne
poskryvali hromadu bonusov a aby to

bolo celé eSte o kisok atraktivnejSie, tak
mnohé z levelov ponikali popri klasickom
2D pohybe aj izometricky. Izometrické
misie boli zamerané na zachranovanie
ohrozenych civilistov a frenetickd strel'bu do
vSetkého, o sa okolo vas pohne —klasicka
akcia plna adrenalinu, ak( pozname z éry
prvych automatov na mince, ktora vsak
pon(ikala vylozene chabii dizku hrania. Je
to tak, stacilo vam pred CRT obrazovkou
vydrzat' necelé dve hodinky a Sylvester,
Coby kladny hrdina, opat' raz nakopal do
zadku d'alSieho neprispdsobivého zloginca.

Pre oprasenie spomienok som si prvQ
videohern( adaptaciu kultového akéného
filmu Demolition Man zahral znova
pomocou emulatoru a musim konstatovat,
Ze i napriek hromade vyssie spominanych
negativ, ide o solidnu akéna 2D zabavu. Uz
len ten nezabudnutel'ny audio podpis danej
éry je nieco, ¢o vo vas dokaze zabrnkat'

na citlivd ndtu. Jednym dychom vsak
dodavam, Ze dnes uz ide o zabavu urcen(
primarne pre pamdtnikov predlohy a
fanatickych milovnikov akénych retro hier.

Verdikt

Jedna z prvych hernych adaptacii
filmovej tvorby nedopadla tak zle,
ako by ste si dnes mozno mysleli.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Acclaim Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Rozloha levelov - Ovladanie

+ Utopicka atmosféra - Utinnost' arzenalu
+ Grafika a zvuk - Zle rozmiestnené
+ Narocnost' lekarnicky

+ Pohl'ad zhora

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 15



PREVIEW
PC

Towerborne

DALSIA HRA V PREDBEZNOM PRISTUPE

Kedysi som predbezny pristup (alebo
Early Access, ak chcete po anglicky)
zral. Vjvojari nam dali skér hru, hoci
nedokonéend, a my sme im bud' zadarmo,
alebo za mensi poplatok (vd'aka comu
nam ostala) mohli robit' testerov. Ako
vsak iSiel €as, tvorcovia tento systém
zacali ¢oraz viac vyuzivat' a do Early
Access pridavali uz priliSne mnozstvo
titulov. To ma neskér riadne znechutilo
a tak som bol mierne zaskoceny, ked'
sa mi na preview dostal tento kiisok.
Ale povedal som si, nech to berie cert,
ja si Towerborne vyskisam. Z obrazkov
na Steame totiz vyzeral zaujimavo.

Anime vizual tu hraje prim

Towerborne zacina zaujimavym klisé
pribehom o tom, ako je 'udstvo v
nebezpeti, mesto, v ktorom Zijete,
obliehaja prisery a vy ste ten vyvoleny,
ktory ma vietko zmenit'. Cela hra sa
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nesie v style ,anime’. Tu sa na chvil'ku
zastavim, aby som vysvetlil svoj postoj
k anime. Vizualne ho mam vel'mi rad,
mimoriadne rad sa nan pozeram a
niektoré staré anime som ako decko
miloval (hadate spravne - Pokémon

a Sailormoon). No ak mam sledovat'

a vnimat' anime pribeh, mam vel'ky
problém sa slstredit', jednoducho nie
som ciel'ovka. O to prekvapivejSie pre
mna bolo, Ze v Towerborne to je prave
naopak. Pribeh ma neotravoval a vedela
ho zniest' aj osoba, akou som ja.

K hre by mohli pribalit'
aj mysku zdarma

Uvodny tutorial vam v jednoduchosti
vysvetli, ako budete bojovat'. Bojova
Cast' sa odohrava na side-scroll bojisku,
ktoré je v podstate v 2D priestore,
pricom vy sa viete pohybovat' dol'ava

a doprava a na niektorych miestach aj

hore a dole. VV podstate je to nieCo ako
staré bojovky. Svoju postavu ovladate
klavesmi WASD, niektoré Specialne
bojové pohyby vykonavate klavesmi
okolo a, samozrejme, medzernikom
skacete. Zakladné sekacie pohyby potom
robite pomocou tlacgidiel na myske.

Lavym rychly a slabsi sek, pravym
zas silnejsi a dlhsi, ako to poznate aj
z inych titulov. Strednym gombikom
sa potom vyhybate nepriatel'om.
Kombinaciou niektorych pohybov
zas viete vytvorit' d'alsi.

Tu vSak pre mfia nastava jeden problém.
Na PC totiz Towerborne spada do
kategorie .,za mesiac si znicim mys’ a
preto radSej vrelo odpordcam preskocit'
na gamepad. Prilis sa mi nepozdaval

ani ten treti rozmer v 2D priestore.
Ked'Zze sa m6Zete pohybovat' smerom

k nepriatel'om hore, ti sa pohybuja



smerom k vam dole, no Gdery viete
robit' len vl'avo a vpravo. Tym padom sa
stane, Ze pridete k nepriatel'ovi, myslite
si, ze ho pojdete seknit', no trafie
akurat vzduch. A zatial' ¢o vy bojujete so
vzduchom, nepriatel' sa pribliZi a ublizi
vam. Toto je pomerne frustrujice.

Pri sibojoch sa zapotite

NavySe, siboje nie sl jednoduché a aj
na tej najnizsej gear Grovni si budete
musiet' kazdy krok spravne vypocitat'.
Na konci vas ¢aka odmena v podobe
gearu (Casto lepsieho, ako mate).

Ak sa vam ale ,post'asti’ trikrat si minat'
health bar, inak povedané, pokial' vas
pocas Grovne zabiji, mate smolu a
dostanete len cenu Gtechy. Tento systém
je teraz v podstate v kurze a najdeme

ho napriklad aj v Helldivers, Deep Rock
Galactic a d'alSich podobnych hrach.

VSetky svoje vypravy zalinate v

meste, kde si tiez viete klpit' zasoby,
interagovat' s NPC &i stretnGt' inych
hracov. Odtial'to teda vyrazate na misie,
ktoré sd na vel'kej mnohouholnikovej
mape a ktoré odkryvate jeden diel po
druhom. Casom sa to véak moze stat’
repetitivne a vy sa zafnete nudit'.

Pri nachadzani vybavenia si svoju
postavu moZzete vylepSovat' a kazda
cast' oblecenia potom disponovat'
Specialnymi vlastnost'ami. A ako to
byva zvykom v inych RPG, aj tu narazite
na oblecenie ¢i zbrane zafarbené

podl'a sily - Sedé s zakladné veci,
nasledne pridu na rad zelené, modré

a tak d'alej. Jednotlivé ¢asti svojho
vybavenia viete menit' aj kozmeticky.

Zabudnit' nesmiem ani na fakt, ze v hre
najdeme Styri triedy, z ktorych si mézeme
vybrat' - Sentinel, Pyroclast, Rockbreaker
a Shadowstriker. Kazda z nich ma
unikatne vlastnosti a m6ze mat' so sebou
réznorodé zbrane. NavySe, na zaciatku
ste donlteny zahrat' si s kazdou triedou
a viete ich tak podl'a potreby striedat'.

Kooperativny mod je
este v plienkach

Pocas hrania mdzZete narazit' aj na
roéznych inych hracov. Tento aspekt

je perfektny, hoci s ostatnymi viete
interagovat' len v urcitych Castiach hry
a navyse tu je mnoho filtrov, vd'aka
ktorym nevidite vSetkych hracov. Tym
padom musite mat' vel'ké St'astie

(alebo kamarata vlastniaceho tento
titul), aby ste si s niekym spolocne
zahrali. Je to Skoda, pretoze podl'a
mna prave online co-op tu sadne.
Verim vsak, ze vyvojari budd mat' dost'
¢asu na to, aby Towerborne prerobili

k obrazu, po ktorom hraci tazia.

Na Towerborne sa
budete pozerat' radi

Po grafickej stranke hre nemam ¢o
vytknat'. Krasna anime grafika sa

vam bude urcite pacit' a budete sa

na nu chciet' pozerat'. Titul je kvazi

2D, takze tvorcovia sa mohli venovat'
detialom. Pre jednoduchost' predstavy,
ak si pamatate série The Banner

Saga, tak hra vyzera presne takto
krasne, ba dokonca ovel'a lepsie.

Za Towerborne totiz stoji Stadio Stoic,
ktoré vyprodukovalo aj vyssie spomenutd
sériu. Skoda len, Ze rozhovory s
postavami nie si nadabované - difam,
Ze v plnej verzii sa to zmeni. Potom

to p6sobi pomerne lacno, ked' sa nam

na pozadi prehrava skvela hudba, no

vy sa len pozerate a Citate si text. Aj

ked' pri niektorych JRPG som si zvykol,

Ze na dabing sa az tak nepozera.

Hra ma pred sebou eSte kopu prace,
aby zaujala SirSie publikum. Kombinuje
vSak mnozstvo prvkov, z ktorych

si kazdy hrac vie najst' to svoje a
verim, Ze ak tvorcovia pocas vyvoja
poriadne zamakaj(, z Towerborne bude
vynikajica 2D ,mlati¢ka’. Jednoducho
uvidime, ako na tom hra bude pri
oficialnom vydani. A nezabldajte, Ze

v predbeznom pristupe stoji len 25
eur, pricom za tdto sumu dostanete

v podstate vel'mi dobre urobeny titul,
na ktorom sa neustale pracuje.

Lubomir Celar
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RECENZIA

XBOX ONE X

Starfield: Shattered Space

AKO SUCAST HRY IDE O LEPSI PRIEMER, NO OSVE NIE JE
SHATTERED SPACE ZIADNOU VEL'KOU HVIEZDOU.

Po vySe 120 hodinach stravenych vo
vesmire Starfieldu moze byt' pribehové
DLC presne tym, ¢o vas k hre pripita

na d'alSie desiatky hodin. Ide nielen

o obsahovi nadstavbu, ale aj akési
preklenutie, ktoré vam takpovediac
pomoze opét' si uzit' aj zakladny obsah.

Prinajmendom ale ide, ak je to expanzia
naozaj dobra, o akysi staronovy zazitok,
nieCo z Casti nové a vzrusujlce, ale na
poklade, ktory poznate a obl'ubujete.

Toto nie je taky pripad

Dafal som, Ze Bethesda prvou vel'kou
expanziou pre Starfield donGti skeptickych
fan@sSikov Falloutu a Skyrimu otocit' hlavy,
zdvihn(t' obotie a uznat', Ze ten Starfield
predsa len nie je ,hluchy’. Ze nie je taky
genericky a opatrny. Ze ma potencial,
ktory pri vydani nebol plne vyuzity, ale
skor iSlo o nie Gplne dokonceny obraz,
ktorému stale schne platno, a kde

bud( postupne pribidat' zaujimavejsie,

18 | Generation

pestrejSie, odvaznejsie nacrty. Skratka, od

prvej expanzie som mal vel'ké ocakavania,

pretoze jej prijatie povazujem za kl'Gcovy
moment v otazke Zivotnosti Starfieldu.

\/ pripade zabodovania by totiz takyto
Gspech mal hned' dva efekty; ten priamy
a okamzity (mam novy obsah, mam co
nové hrat'), a potom ten psychologicky v
podobe restartu zaujmu nepresvedcene;j
skupiny fandsikov RPG Zanru.

A aj ked' to Todd asi
nikdy neprizna, je ich
dost'. Mozno privel'a.

\/zhl'adom na to, €0 som v Shattered
Space videl a zazil, si vdak nemyslim, Ze sa
nejaky reset hracskych postojov, nejaké
negovanie skepsy, bude tentoraz konat'.

Ano, planéta Va'ruun'kai nema, na rozdiel
od zvysku vesmiru, generické lokality
typu .geologicka struktara’, ,opustena
vyskumna stanica’ ¢i ,jaskyna’, no

inak posobi skor ako vystrihnuta cast'
zakladnej hry nez ako novy zazitok.

Nehovorim, Ze to je nutne zlé, no ak vas
doteraz Starfield neoslovil alebo ste sa
ho uz, naopak, obohrali, prvé obsahové
DLC zrejme totalne podleti vas radar.

Zatial' ¢o napriklad v Skyrime sme vd'aka
rozSireniam ako Dawnguard ¢i Dragonborn
ziskali nové gameplay moznosti, unikatne
prostredia a zaujimavé postavy, Shattered
Space tak trochu budi dojem rovnakej
pesnicky, len s pozmenenym refrénom.
Pribeh DLC sa odohrava exkluzivne na
doposial' nenavstivenej planéte tajomnej,
ba aZ kultisticky posobiacej frakcie

menom Rod Va'ruun (v angli¢tine ,House
Va'ruun’), a v podstate do hry zapada -
podobne ako misie od United Colonies.
Freestar Collective, Crimson Fleet a Ryujin
Industries — ako piata vedl'ajsia pribehova
linia. Tie predchadzajace patrili k obsahovo
najlepsim Castiam Starfieldu, pretoZe kazda
bola vcelku Specifickd, ¢o sa atmosféry



tyka. Za UC (United Colonies) ste vySetrovali
mimozemsk( hrozbu na Styl Votrelca
(najma prva misia patrila k vébec najlepsim
v celej hre), zatial' ¢o ako ,randzer’ z
Kolektivu slobodnych planét ste okusili
t'azky chlebicek vesmirneho kovboja.

Osobitna bola aj pribehova pasaz za
korporaciu Ryujin Industries s mierne
Spidnskou, neopunkovou tematikou,
a pribehova linia piratov z Karminovej
flotily ponakla nielen r6zne moznosti
.kariérneho rastu’, ale disponovala
zaujimavym pribehom a rovnako
interesantnymi postavami.

Shattered Space je v podstate piatym
takymto pribehom, ktory je tentoraz
zamerany na clenov Rodu Va'ruun, piatej
frakcie v univerze Starfieldu, ktori uctievaja
akési vesmirneho bozstvo menom ,Vel'ky
had’ (Great Serpent). Je to akoby cast'

hry, ktora prirodzene zapada do plejady
sekundarneho obsahu (mimo hlavnej
pribehovej linie), a dalo by sa polemizovat',
¢i ide skutocne o DLC, alebo len o kontent,
ktory Bethesda takpovediac ,vystrihla® —
podobne, ako to svojho ¢asu robil vydavatel'
EA pri tituloch Mass Effect &i Dragon Age.

Menej diskutabilné a otvorené interpretacii
je uz to, Ze nova planéta, kde je Shattered
Space situované, je znova len kamennou
pGst'ou, byt' podstatne hustejSie
osidlenou a atraktivnejSie posiatou
roznymi bodmi zaujmu. Niektorym
hracom to méze stacit' k tomu, aby

bol ich zazitok z desiatok generickych
planét zakladnej hry pozdvihnuty na
nov( (roven, ale na mAa expanzia, ako
celok, nepbsobila inovativne ¢i originalne.
Cerveny svetelny filter alebo nie.

Dalo by sa povedat!, Zze Shattered Space
zapada medzi ostatné frakcné pribehové
linie a nerobi im ziadnu hanbu, no nie je to

Gplne material, ktory capnete na piedestal a
vit'azoslavne vyhlasite: ,Aha, zrobilisme!*

Pritom Gvod do DLC bol skvely a vel'mi
sl'ubny, GpIny protipdl otrasného Startu,
aky ste mali v zakladnej hre. Zial', hutna
atmosféra sa rychlo rozplynula a hoci sa
na nu obcas podarilo nadviazat', uz to
nebolo ono. Momentum bolo prec. Keby sa
Shattered Space zo znatnej ¢asti odohraval
na opustenej, nejakou katastrofou
postihnutej stanici na styl série Dead Space,
bolo by to azda lepSie nez d'alsi turizmus
na poradi neviemkol'kej skalnatej planéty.

Myslim si, Ze vébec nie je t'azké pochopit’,
ze ked' vydate pribehov( sekvenciu bez
drastickej pridanej hodnoty, z ktorej
necitit' ani kreativitu, ani charizmu, ani
strach, ani ni¢, tak prijatie nebude vel'mi
vl'dne. Iste, Shattered Space a jeho ,ru¢ne
osadena’ planétka je moZzno krok tym
spravnym smerom, ale je to krocik maly a
prilis opatrny. Samozrejme, okrem novej
planéty s novymi miestami tu mate aj
nové, tematické zbrane a niekol'ko novych
nepriatel'ov, no je toho relativne malo a,
o je hlavné, len z mala krici exotickost,

ktor( si s touto nabozensky-fanatickou
frakciou Va'ruun spajam. Je pravdepodobne
naivné mysliet' si, ze by sa Bethesda mohla
inSpirovat' napriklad takym Obsidianom
(Fallout: New Vegas) a pontkla pri DLC

iny nez zakladny obsah. A ked' uz pycha
nedovoli pozriet' do zoSita Sawyerovi a
ostatnym, staci si prejst' opat' poznamky
zo Shivering Isles alebo Dawnguardu.

S vel'kym ocakavanim tak budem
zrejme zakazdym vyhliadat' novy
obsah, len aby som na konci dna
skonsStatoval, Ze ma sterilnost' tohto
Stdia vlastne ani neprekvapuje.

Tvrdo si vSak stojim za tym, Ze pokial
len Stldio trochu prefarbi nieco, o sme
uz videli v zakladnej hre, a nazve to
obsahom DLC, je to problém. Shattered
Space miestami imponuje peknymi, ba
aj originalnymi vizualmi, no nie je ich
dost' na to, aby vas expanzia prebrala

z letargie, ak ste uz zo zakladnej

hry vycerpali vSetok dopamin.

Enigmaticky Rod Va'ruun, ktory v zakladnej
hre, Co sa pribehu tyka, vel'a pdsobnosti
neziskal, sa mozno snazi tvarit' extrémne
cudzokrajne, ale potetované tvare a apel
na nabozenstvo sa skor len imidzom nez
ozajstnou kultGrnym rozdielom. Aj tu sa
ale najdu vynimky v podobe niekol'kych
vedl'ajSich misii, ktoré s celkom zaujimavé
a povedzme, Ze jedinecné — napriklad duel
na zivot a na smrt' medzi dvomi bratmi,
ktory by zakony inych frakcii pochopitel'ne
nepovol'ovali, je vcelku pamatny.

Shattered Space bol prilezitost'ou ist'
viac do hibky Starfieldu, preniknt' do
doposial' nepoznanej casti galaxie, ktora
by nam dala pocitit', ze NASA-punkovy
futurizmus méze mat' aj desivd podobu.
Koniec koncov, DLC malo byt' strasidelné,
ba az hororové, a hoci miestami ma td
spravnu atmosféru, ako napriklad pri
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Gteku z jaskyne plnej krvilacnych anomalii,
nema celkovo ten hrézostrasny ,vibe’.

A to je Skoda, pretoze obtas k tomu hra
nemala d'aleko — uz Gvodna lokalita

DLC, tajna vyskumna stanica Rodu
Va'ruun, Oracle, bola pIna mrtvol a ked' sa
prvykrat otvorili dvere airlocku, pohl'ad na
levitujlce tela v pritmi nulovej gravitacie
bol viac nez efektny. Skoda, ze netrvalo
dlho, kym si nejaky Sé&f narativu povedal,
Ze ,nadprirodzenych’ humanoidnych
nepriatel'ov, ktori sa teleportuja, nebolo

v zakladnej hre dost', a treba ich dat' gj
sem, rovnako ako trekovanie v nehostinne
pdsobiacom prostredi a prekutravanie
zasob v opustenych budovach.

Asponze teraz maju
nejaké meno a nie len
genericky nazov...

MoZzno som v&ak len prilis kriticky a
oCakavam od tejto hry nieco, ¢im nie je,

a €o nie je schopna dat'. MoZno som uz

v tomto hernom vesmire pochodil tol'ko
generickych planét, ze skratka nie som
schopny ocenit' krasu prvej ,rucne robenej’.

A Va'ruun'kai — spolu s hlavnym mestom
Dazra — ma nieco do seba. MoZno toho
nie je vel'a, ale nieo tam je. Pohl'ad na
kedysi majestatny, dnes kataklyzmou
zniceny ,mrakodrap’ nazvany ,The
Scaled Citadel” je urcite nieco nevsedné,
a pohybovanie sa po metropole Dazra,
ktora je kvoli tejto katastrofe len tiefiom
zaslej slavy, je osobitnejSim zazitkom
nez blidenie po genericky pésobiacich
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metropolach ako Jemison (UC) alebo

Akila City (Freestar Collective). Dazra,
vd'aka Specifickému farebnému filtru

a sytej cervenej, budi zaujimavy prvy
dojem, a jej preskiimavanie spolu s
vedl'ajSim obsahom je sprvoti zazivné. Aj
tu som sa vSak neubranil pocitom, Ze po
architektonickej stranke sa vyvojari mohli s
Dazrou vyhrat' aj viac. Je to urcite zlepSenie
oproti zvySnym mestam (s vynimkou

Neon City), ale vSetku td destrukciu

mohli dizajnéri znazornit' urcite lepsie.

Chapem, ze tam nevybuchla atémovka,
ale l'udia aj celé budovy skratka zmizli,
akoby ani nikdy neexistovali, no chcel

by som tam vidiet' nieco, pri ¢om sa
pristavim, ¢o ma zaujme. Nie€o, ¢o nebude
len frenetickym pobehovanim v snahe
najst' NPC s unikatnym menom, pretoze
mi mozno dajd spravit' nejaky quest.

Prave skaza Dazry je Gstrednym motivom
tohto DLC, a to, Ze kazdé NPC v hre
lamentuje nad osudom ich civilizacie, je sice
smutné, ale realne som pocas exploracie
nejaké emacie necitil a neprezival. Jeden
mensi sub-quest o starCekovi a jeho dcére,
ktory sa cely odohraval v jeho malickom
domceku, mal v sebe viac ,napakovanych’
emocii nez cely planetarny level-dizajn, co
je pri takomto zasadeni Skoda. Je to viak
perfektny priklad toho, ¢o spravi dobry
scenar v kombinacii s dobrym dabingom.

A uvediem aj d'alsT priklad; jednou z
prvych Casti ¢asti planéty, ktor( uvidite,
je pre jej obyvatel'ov posvatna jaskyna,

kde zakladatel' Rodu Va'ruun kedysi
Zil, ked' po prvykrat na planétu priletel.
Prv, nez vkrotite dnu, vas upozornia,
Ze vas to zmeni, Ze to bude intenzivne.
Zatnete premysl'at’, o tam asi bude.

Nejaké halucinacie? Najdem tam
nieco spesl, nejakd zaujimavd zbran
pre vyvoleného? Pockat', moZno tam
bude nejaky strazca hrobky, ktory ma
rozpozna ako reinkarnaciu niekoho
epického a prida sa ku mne.

Ale nie. Nebolo tam nic.

Pripomenulo mi to pasaz z Hviezdnych
vojen (Epizéda V), ked' Luke musel v
ramci vycviku prejst' jaskynou zla’, aby
lepSie spoznal sam seba. Tam sa vsak
stalo aspon niefo zaujimavé, kdezto

tu ste skratka jaskynou presli, vypoculi
si komentare miestnej ,Samanky’,
ziskali titul, ktorym vas budi pocas hry
oslovovat', a hotovo. Ni¢ zazivné, nic
zaujimaveé, desivé, vtipné, prekvapujice.

PriSlo mi to az
trochu absurdne.

Shattered Space vSak jednoznacne ukazuje,
akym smerom sa mal, pokial' ide o mapy,
Starfield uberat' od samotného zaciatku.
Proceduralne generované planéty, ktorych
je zakladna hra pIng, sa Va'ruun'kaiu
nevyrovnaj(, a to aj s ohl'adom na to, ze
nejde o ziadne revolucné zlepSenie. Keby
sa v hre nachadzala len, povedzme, tretina
planét a z toho polovica by bola lepsia a



polovica aspon rovnaka ako Va'ruun'kai
a Dazra, islo by o fenomenalnu hru.

Otazne, samozrejme, je, kol'ko bugov a chyb

by Starfield v takomto pripade obsahoval.
\/ Shattered Space som totiZz musel jednu
lokalitu — zakladnu pIna fanatikov, ktorf
vaznili istd dolezitl vedkyriu — opakovat'
prave kvoli chybe, ktora mi znemoznila
konverzovat' s fou a pokracovat' v queste.
Ostali mi len dve alternativy; tvarit' sa,

Ze som zaporak, a zabit' ju (€o by misiu
splnilo, len nie spésobom, k akému

som sa chcel uchylit' ja), alebo natitat'
poslednd uloZen( poziciu pred tym, nez
som zacal v budove striel'at' granaty.

A ked'Ze to bol pomerne vel'ky komplex
s roznymi chodbic¢kami, odbockami a
vetracimi sachtami, bol som 0zaj nadseny,

Ze som poslednych 25 mindt hral zbytogne.

Bola to tiez vcelku vyzva, aj €o sa striel'ania
tykalo. Siboje v Shattered Space st o
dost' narocnejsie nez v zakladnej hre
(chvalabohu). Najma, ak hrate na vel'mi
narocnej obtiaznosti, pripravte sa na to,
Ze aj postavy na Grovni 40+ bud( mat'
miestami ¢o robit'. Vel'mi neprijemné

sG v tomto smere vortexové pridery (¢o

je vortex, to si uz budete musiet' zistit'
hranim sami) a vortexovi fantémovia, hoci
fauna tejto exotickej planéty zahfia aj
niekol'ko nativnych druhov predatorov.

Co v3ak budete v tomto DLC hl'adat’
marne, st nové lode a lodné saciastky.

Aj ked' je totiz Va'ruun'kai planétou
odrezanou od zvysku vesmiru, ktorej
presn( polohu poznaja len ¢lenovia Rodu
Va'ruun, obchod a import tu nejakym
zazrakom funguje normalne a okrem
rozsireného arzenalu tematickych zbrani
a outfitov nemaji vlastné lodné zbrane
ani lode samotné. Mna osobne absencia
novych lodnych prvkov nejako nemrzela
(hoci napriklad va'ruunsky dizajn kajat

by mohol byt' zaujimavy), nakol'ko
kustomizacia, editacia a celkovo stavba
lodi je — aj bez d'alSich pridavkov — jednym
z najvydarenejsich a najzaujimavejsich
hernych ficur v Starfielde.

Postrehol som vSak na r6znych on-
line forach, Ze mnohym absencia
novych lodi prekaza; ak by ste si teda
chceli Shattered Space zadovazit'

v domnienke, Ze nejako zlepsi vas
.vesmirny zazitok", boli ste upozorneni.

Je tieZ nutné dodat', ze vlaznému

dojmu z obsahovej Casti expanzie prilis
nepomohla ani ¢ast' technicka. Vlajkovy
titul Xboxu Series X, teda, jeho expanzia,
s konzolou pomerne bojuje a znacné
prepady v snimkovani som pozoroval
ako pri hrani v rezime vykonu, tak aj

v rezime kvality. Je to naozaj Skoda,

ked' vezmem do (vahy, Ze titul presiel
pomerne dlhou cestou optimalizacie a v
scasnosti neponika len Standardny rezim
4K/30 fps, ale aj hranie v Styridsiatich ¢i
Sest'desiatich snimkach za sekundu.

Ked' mdZe Sony v ramci svojich first-party
Stadif vyvijat' hry, ktoré na ich konzole
bezia fenomenalne, Xboxu vel'a vyhovoriek
neostava. Mozno je nacase konecne
zmenit' engine aj celkovy pristup k vyvoju,

.

prestat' sa spoliehat' na mody a neist' len
tou ¢asmi zaslej slavy vydlazdenou cestou.

Bethesda ma (alebo aspon mala) so
Starfieldom vel'ké plany. Kazdy rok planujd
vydat' vacsiu expanziu, ¢im by Starfield
dohnal, z hl'adiska mnoZzstva DLC, aj

taky Fallout 3. Teraz ale premysl'am,
vzhl'adom na vlastné skisenosti a

tiez vSeobecné hodnotenia Shattered
Space, ¢i vobec hra prekona triumvirat
rozSireni zo Skyrimu ¢i Falloutu 4 (ak sa
bavime o obsahovo-pribehovych DLC).

Klamal by som, keby som povedal,

Ze nebudem buddci rok so zaujmom
vyhliadat' spravy o DLC ¢islo 2, pretoze

sa chcem Starfieldu d'alej venovat', no
zatinam sa obavat', ¢i tomuto vesmirnemu
programu neddjde palivo. Predcasne.

Hodnotenie

Starfield: Shattered Space ma jedind
vyraznd vliastnost, a tou je Cervena
.polarna’ Ziara na oblohe planéty
Va'ruun'kai, kde sa DLC odohrava.

Ide sice o na pohl'ad pekné, ale inak
vlazné rozSirenie, ktoré potesi len
tych hracov, ktori st stale zapaleni
pre zakladna hru, nakol'ko Shattered
Space pripomina skdr vynaty obsah nez
nieo dostato¢ne nové a odlisné. Ak
vSak eSte nie ste Starfieldom unaveni,
pokojne si k hodnoteniu eSte jednu
hviezdicku prihod'te a chod'te do toho.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Adventira Bethesda Soft. Bethesda Soft.

PLUSY A MINUSY:

+ vizualne posobivé - malo inovacii oproti
+ miestami dobra zakladnej hre
atmosféra - optimalizacia a bugy
+ je zadarmo pre (XSX)
majitel'ov prémiovej - rychlo nadchne
(alebo drahsej) edicie - ale aj rychlo omrzi

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Ara: History Untold

OVLADNITE SVET, AKOU CESTOU LEN CHCETE

Ara: History Untold je najnovsi prirastok
do neustale rozrastajiicej sa rodiny
hier zanru 4X. Pokial' nahodou neviete,
o tato skratka znamena, ide o Styri
anglické slova: explore, expand, exploit,
exterminate. Tento typ strategickych
titulov zameranych na postupné
skimanie, budovanie, rozvoj a boj
civilizacii sa stal popularnym vd'aka
sériam ako Civilization, Crusader

Kings ¢i Humankind - a prave k
Civilization sa Ara: History Untold

pred vydanim prirovnavala. Realita je
vSak poriadne d'aleko a marketingovy
tim by si za to zaslGzil po prstoch.

ManaZment riSe vie byt' aj
poriadnym zratom casu

Uvod hry v Ara: History Untold je vel'mi
podobny tomu, ¢o poznate prave zo
spominanej Civilizacie. S jednym mestom
a prvotnymi technolégiami postupne
zatnete rozvijat' vami vybrana risu. Krok
za krokom ju vediete jednotlivymi t'ahmi,
objavujete okolie mesta, spoznavate
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susedné narody a staviate prvé budovy.
V/d'aka vyskumu sa vam odomykajd
nové moznosti a rozsiruje poCet aktivit,
ktoré za jeden t'ah urobite. A ako mesto
rastie, tak ziskate prilezitost' privlastnit'
si d'alsi kus pril'ahlého Gzemia. Kazdé
policko teritoria pritom pontka rozne
suroviny @ ma odlisné vlastnosti.

Hypoteticky si nacrtnime scenar, ze

k vaSmu mestu priradite jedno nové
Gzemie, ktoré sa sklada zo Styroch
politok. Na jednom z nich sa pasa kone,
pricom tie vd'aka stavbe loveckej chaty
mobZete zaratat' medzi ziskané zdroje
a pridu vhod v budlcnosti. Ked'Ze toto
Gzemie je bohaté na lesy, postavite tu
aj dve pily na spracovanie dreva a na
poslednom dostupnom mieste pridate
aj banu. Kazda z budov je mozné
ovplyvnit' pridanim dobovych nastrojov
a vylepsent a to isté je dokazete urobit'
aj s produkciou. Uz po niekol'kych
desiatkach t'ahov si tak uvedomite,

Ze do hry vstipilo zna¢né mnozstvo
mikromanazmentu, ale ten z dévodu

nevel'mi prehl'adného pouzivatel'ského
rozhrania nie je prilis zabavny. Je rozdiel
mat' na starosti Styri farmy, dve bane

a niekol'ko pribytkov, alebo ich mat' po
dvadsat' z kazdého typu. V neskorsich
fazach hry mate niekol'ko miest s vel'kym
mnozstvom spravovanych Gzemi a eSte
moznosti automatizacie. Z objavovania
sveta sa tak stava manazér vyroby.

Ako vasa risa rastie, dostupné s

aj toraz modernejSie technologie a
vyvoj. Do celého komplexného riadenia
tak vstupuja diplomacia, obchod,
nabozenstvo, kultdra a boj. Hra tak

s kazdym d'al$im t'ahom rastie na
obsahu, az sa dostanete do bodu,

ked' jeden t'ah moZe trvat' aj desiatky
minGt. Nejde o negativum, no musite
byt' typ hraca, ktory je ochotny sa takto
hiboko ponorit' do manazovania svojej
riSe. Ak teda cakate nie€o ako ,rychlu
hru civky’, tak ruky pre¢. Zaujimavym
spdsobom vyvojari pristapili aj k
vit'aznym podmienkam. Prestiz, jeden z



najinovativnejsich prvkov hry, je kl'G¢ovy
ukazovatel', ktory sleduje Gspechy
kazdej civilizacie v oblastiach ako
vojenska sila, vedecké objavy, kultdra a
nabozenstvo. Na rozdiel od tradi¢nych
4X kaskov, kde existuje jeden Specificky
spbsob ako vyhrat', Ara umoznuje
ziskat' vit'azstvo réznymi cestami.
Vd'aka tomu mate moznost' menit'
svoju stratégiu pocas hry a zameriavat'
sa na oblasti, ktoré vam v danom
momente prinesd najviac prestize.

VVyznamnym zvratom v hre je aj fakt,

Ze na konci kazdého z troch aktov,

ktory tvoria styri epochy, s civilizacie s
najnizsou prestizou vymazané z mapy.
Ich mesta sa premenia na ruiny a zvysné
civilizacie ich mézu skimat' a ziskavat'
ich zdroje. Tento systém pridava hre na
dynamike a zabranuje tomu, aby sa z

nej stala nuda pre tych, ktori sa ocitnd

v nevyhodnej pozicii. Naopak, jednou zo
slabsSich stranok v Ara sG diplomatické
interakcie. Napriek tomu, ze lidri civilizacii
s plne animovani a vizualne s verni
predlohe, ich osobnosti st plytké a
interakcie sG vel'mi obmedzené.

Do toho vstupuje aj umela inteligencia,
ktora nie vzdy spravne odhadne, kedy
viest' vojnu a podobne. Vyjednavania
s vel'mi jednoduché a nepondkaja
Ziadne rozsirené moznosti, Co je
Skoda, pretoze konkurencia je v tomto
aspekte omnoho d'alej. Stboje s
taktiez vel'mi priamotiare, pricom skor
nez na taktike alebo vyhode z pozicie
Ci Gzemia zaleZi ¢isto len na Ciselnej
prevahe. Tento fakt sa mi potvrdil vo
vsetkych pripadoch bojovych situacii,
ktorych je, mimochodom, vyrazne
menej, nez by ste ¢akali. Dosiahnut'
vit'azstvo je bez boja omnoho I'ahSie,
tak preco by ste si Spinili ruky?

Vel'kou vyhodou je, Ze Ara je sGcast'ou
Gamepassu uz od vydania a mozete
ju tak kedykol'vek vyskisat'. Potas
prvych krokov hracom z nasich koncin
uréite pomdze to, Ze je dostupny aj
Cesky jazyk, hoci ma svoje muchy.

Niektoré texty prelozené nie sd a pri
inych som zase mal pocit, Ze ide o preklad
vytvoreny umelou inteligenciou, ktora
nepozna spravne sklonovanie. VV prvej

hre vas bude sprevadzat' aj tutorial, no
ten nepatri medzi najlepsie. Sice nie som
fanasikom tutorialov, ktoré hraca vedd za
rucicku, v tomto pripade by bol tento typ
vhodnejsi nez ob¢asny pop-up o tom, ¢o
prave mdzete urobit'. Navyse, hracovi z
neho chyba kontext, preco by mal nieco
postavit' tam a takym sp6sobom. Trosku
som sa trapil aj s hernym rozhranim,

v ktorom som nie vzdy nasiel to, o
som hl'adal. Jednotlivé obrazovky s
roztrisené medzi mnozstvom tlacidiel
na vsetkych stranach obrazovky, na
¢o si jednoducho treba zvyknat'.

Zblizka pekné, ale
wykon sa stratil

Atraktivnou stcast'ou zanru, ¢o
plati aj pre Ara, je zakomponovanie
realnych historickych osobnosti

a narodov. Nechybajd osobnosti
ako Nefertiti, Johanka z Arku, Otto
von Bismarck alebo Xerxes I.

Takisto tu najdeme aj realne nabozenstva
a hoci ich dopad na hratel'nost' je celkom
nizky, bonusy z vami vytvorenej viery
vzdy potesia. Kultdru dopifiajd aj rozne
divy sveta a monumenty, ktoré zvysujd
prestiz civilizacie a zlepSujd moralku
obyvatel'stva. Budovanie takychto
stavieb moze byt kl'GCové pre vit'azstvo,
pretoze odmena vo forme prestize je
vysoka. Oproti konkurencii s@ divy v

Ara naozaj divy a nestaviate ich jeden

za druhym a v rovnakom meste.

Silnou strankou titulu je jeho vizualna
stranka. Vyvojari z Oxide Games sa
rozhodliist' cestou realistickej grafiky,
kde mesta a priroda posobia Zivo

a detailne. Hru moZzete sledovat' z
vel'kého nadhl'adu, ked' mate dostupn
cel( riSu, ale dokazete si to aj Gplne
pribliZit', aby ste videli obyvatel'ov
priamo v akcii. To plati ako pri sibojoch,
tak aj pri beznych ginnostiach.

Obyvatelia pracujd na poliach, tancuja
v centre mesta alebo sa modlia v
chramoch. Tento pohl'ad dodava hre
unikatny pocit Zivota a dynamiky.
Dopifaji ho aj samotné mesta so
svojimi rozSirenymi Gzemiami, ktoré
sa organicky rozrastaji a mozete tak

vidiet' rézne polia, obchodné zény
a d'alSie oblasti. VSetko sprevadza
adekvatne nazvucenie a hudba, ktorej
tony sa do tohto zanru presne hodia.

Chvalu si vsak nezaslizi to, ako sa titul
hybe. Na mojej zostave s RTX 4070S
framerate lietal o desiatky snimok hore
a dole, pricom priblizenie hry niekedy
spbsobilo prepad aj k 30 az 40 fps.

Negativny dojem zhorSuje aj trhanie
obrazu, na ktoré sa st'azovalo
viacero hracov. Nast'astie, vyvojari
promptne reagujd a od vydania

uz pribudlo niekol'ko updatov.

Verdikt

Celkovo je Ara: History Untold slusnym
vstupom do sveta 4X stratégii, no aby
dosiahla na vrchol Zanru, musela by
priniest' viac inovacii a vacsiu hibku

v aspektoch diplomacie a sbojov.

Na moj vkus bolo manazmentu
vyroby a jednotlivych budov az prilis,
¢o vstupovalo do miery zabavy,

ktord som z hry mal. Potencial je
vel'ky, titul si urcite svojich fandsikov
ziska, len vyvojari eSte musia vyladit'
maximum z aktualnych nedostatkov.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
4X stratégia Oxide Games Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+inovativne napady - vel'ky déraz na
+ systém prestize mikromanazment
+ audiovizualne - neprehl'adné Ul
spracovanie - nedotiahnuta
diplomacia a Al

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 23



Tomba! Special Edition

DOKAZUJE, ZE NIEKEDY ANI TRI DEKADY NEDOKAZU HRE SPOSOBIT VRASKY

Nejde o remaster, nejde o remake,

ba nejde ani o priamy port. Tomba!
Special Edition je po vSetkych strankach
emulovana verzia pévodnej hry z

roku 1997. Ide o 100% emulaciu bez
vylepsent, aké poznate napriklad z
emulatorov typu Duckstation. Korekcia
geometrie tu nie je pritomna, nie je tu
podpora pravych Sirokouhlych rozliseni,
vSetko vyzera a hybe sa presne tak,
ako pred takmer tridsiatimi rokmi.
Viete ¢o? Aj napriek tomu je Tomba!
Special Edition hodna kipy a hodna
hrania. To jej caro tkvie v nad¢asovosti
jej dizajnu a zmiesavaniu Zanrov.

Ruku na srdce, sam by som bol vel'mi
rad, ak by bola tato emulacia obohatena
o emulacéné vylepSenia, ktoré som vypisal
hore. A je aj vazne Skoda, ze hra tdto
moznost' neponika. Avsak je si treba
uvedomit!, ze tvorcovia pri vdychavani
tejto starinky novy Zivot nikdy netvrdili,
Ze pbjde o vylepsSend verziu. Tomba!
Special Edition proste prinasa vsetko

to, ¢o sl'ubovala. Ide o projekt, ktory ma
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| f ever feel something like
thaxouagaln. it means t e

sG¢asnym hra¢om ukazat', €o bolo jednou
z najvacsich hviezd na poli ploSinoviek
prvého PlayStation a pridat' k tomu

pre fanGsikov hned' niekol'ko vitanych
bonusov. Ide o jednu z tych hier, u ktorych
sa hovori ,Berte alebo nechajte tak’.

Ja som bral a rozhodne nel'utujem.

Ako hrag, ktory si uz nejaky ten piatok
odohral, som, samozrejme, sériu Tomba
poznal (u nas v Eurépe mala ale eSte
poupraveny nazov Tombi). Predtym,
nez ma mozno skritizujete za to, ze
tieto i nasledovné pozitivne riadky

pise nostalgia v mojom srdci a nie
triezvy nazor s odstupom, vedzte, ze
tato hru som predtym nikdy nehral.

Osobne sa mido rik dostalo az
pokracovanie Tombi! 2. Prvy diel som
vskutku po prvykrat hral az teraz, a tak
moje nazory na tato pecku nezakalila
moja povodna laska k hre. Tomba'! je
totiz skutocne skvela hra aj dnes. Inak,
az teraz si uvedomujem, Ze som nejako
nikdy vel'mi nepriahol po tom, aby

he

som si zaobstaral aj prvy diel, hoci ma
pokracovanie vel'mi bavilo. Hold, mlady
roztrzity capart, ktory nestihal hrat' starsie
hry, pretoze neustale vychadzali nové.

Kazdopadne, kto alebo ¢o je vlastne
Tomba? Je to domorody chlapec s
vyraznymi a I'ahko rozpoznatel'nymi
¢rtami — ruzovymi vlasmi a zelenymi
spodkami. Jeho Zivot je prosty a nie
prilis rozmanity. Pobehuje si po dzungli,
chyta diviaky, ¢i len tak oddychuje

v tieni mohutnych stromov.

Okrem toho, Ze je vyborny stopar,
vyznacuje sa este inou vlastnost'ou
—nenavidi prasata Kogma, ktoré sa z
ni¢oho ni¢ z neznameho dévodu objavili
a zacali terorizovat' miestne okolie.
Prepadavaj pocestnych, kradnd im veci,
rozosievajl teror. Preto s radost'ou, ak
vidi nejaké nepravo, zasiahne a omraci
ich svojou ostnatou gul'ou na ret'azi. Raz
mu ale jeden takyto hrdinsky ¢in nevyjde
a omraceny ostane on. Po prebrati ale
zist'uje, Ze jeho naramok od starého otca,



ktory nosi od jeho smrti, mu tie prasivé
prasata ukradli. A to neméli délat!

To je zakladna premisa celej hry. Tomba,
uz beztak na Kogmy nahnevany, sa
vydava na svoju pt' pomsty, aby raz

a navzdy rozprasil cely gang prasiat a
oslobodil svoju krajinu. Okej, beriem
spat'. Tie slova ako pomsta, gang a
podobne zneja skdr ako vhodnejsie pre
nejakd mafiansku gangsterku. Predsa
len je Tomba Gsmevna hra plna krasneho
laskavého humoru; hra, ktora sa neberie
prilis vazne a taktiez hra, pri ktorej by ste
sa mali predovsetkym dobre zasmiat'.
Tomba je ploSinovkova komédia, podarena
metrodivania, zabavna adventira a
zaroven jednoduché RPG. Tomba je
proste unikatny mix zanrov, ktory
prekvapujico pdsobi sviezo eSte aj dnes.

Len pre poriadok, Tomba nie je
rovnocennym mixom spomenutych
Zanrov. Hra je to v prvom rade plosinovka
a tomu je prispdsobeny aj jej zaujimavy
level dizajn. Skakanie cez prekazky, jamy
a na nepriatel'ov tu jednoznacne hra

prim. Potom je hra adventdrou, v ktorej
ziskavate predmety a pouzivate ich na
tych spravnych miestach. AZ nakoniec je
Tomba ,erpégeckom”, v ktorom ziskavate
levely, zvySujete Zivoty, ziskavate skilly

a podobne. Tomba ma z toho pohl'adu
implementovand vel'mi zaujimava
mechaniku. Nepriatelia sa tu rozdeleni

do troch typov a kazdy typ ma voj vlastny
ukazovatel' levelov. Ak nazbierate najvyssi
level, budete méct' pouzivat' elementarny
drahokam so Specialnou schopnost'ou. Ak
tie drahokamy teda ziskate. Levely sa vam
zvySujd nicenim daného typu nepriatel'ov.
Na ploSinovku je tento role-playing
aspekt prijemne prepracovany. Dizajn
Grovni je stale paradny. Ide v podstate

0 metroidvaniu, teda nelinearnu hru s
otvorenym svetom s tym, Ze urcité cesty
s vam ostavajli zamknuté, kym neziskate
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schopnost' alebo vec, ktorou si cestu
odomknete. Inak sa ale svetom mozZete
pohybovat', kam len chcete a akol'kovek
chcete. Ak budete na konci hry, ni¢ vam
nebude branit' v tom, aby ste sa vratili na
jej Gplny zaciatok, kde ste pruykrat Svihli
svojou ostnatou gul'ou do zadku prasat'a
Kogma. Hra je cela v 2D s twistom, ktory
spocCiva v tom, Ze na urcitych miestach
modZete ako keby prejst' do pozadia, kde
sa nachadza (plne nova cesta. CiZe tasto
plati, Ze ak vidite nieCo v pozadf, je dost'
mozné, Ze sa tam budete mdct' aj nejakym
spdsobom dostat'. Skvelym prikladom
paradnej Grovne je Bdrliva hora, v ktorej
cely ¢as faka silny vietor a zasadne
zneprijemnuje skakanie. Ale to sa tyka len
klasickych, skakacich Grovni. Niekedy sa
dostanete do adventirnych ¢asti, kedy je
hra snimana z izometrického pohl'adu.

Urovne st prepchaté nepriatel'mi, ktori
Castokrat len tak leZia, spia (prasata
Kogma s( lenivé) alebo nieco robia.
Napriklad v Lese 100 kvetov sa prasata
Smykaji po kopcoch z opadaného listia.
Uz aj z toho vidiet', aka hravost' bola
vlozena do hry. V Hubovom lese sa

nachadzajd kvety, ktoré placd alebo sa
smejl v zavislosti na tom, akd hubitku
zjete. A smiat' sa a plakat' budete aj vy, ¢o
bude mat' riadny dopad na ovladatel'nost'
postavy. Originalite sa v tejto hre
skutocne medze nekladd. A ano, aby

bolo jasné, hovorime o tych hubickach.
Okrem prasiat proti vam bud celit' aj
prirodzeni obyvatelia lesov a lik ako
paviky, rézni vtaci, ¢i masozraveé rastliny.

\/ hre existuje vySe 100 roznych
questov, z ktorych s niektoré doslova
jednorazovky, no iné potrebuja viac ¢asu
na rozlGstenie. VV drvivej vacsine ide len
o fetch questy, ktoré vyzaduji najdenie
predmetu a prinesenie ho na spravne
miesto, respektive spravnej osobe. Ale
to vobec nevadi. Skakanie, level dizajn,
nepriatelia a odhal'ovanie novych lokalit
je natol'ko zabavné, Zze vam ani nepride,
Ze v skutocnosti robite Gplne trivialne
veci, napriklad ziskavate spodky opice,
ktorej ich odfikol vietor. 0Odmenou vam
Casto bude novy predmet, ktory budete
moct' pouzit' pre vyrieSenie iného questu.
Castokrat st Glohy takymto spdsobom
prepojené. Obcas sa vam stane, Ze
nebudete vediet', ako d'alej, no zrazu
spinite iny quest, ziskate novy predmet a
vam zrazu zasvieti Ziarovka nad hlavou,
Ze presne to ste cely ¢as hl'adali pre td
druh( Glohu. Kritika ale musi padnut' na
popisy ziskanych questov. Tie nielenze
nikdy nehovoria, kto vam ich zadal, no
vel'akrat vam vel'a neozrejmi aniich
popis. Pri tak potetnom mnoZstve Gloh
to po ¢ase mdze zacat' byt' problém.

Okrem questovych predmetov budete
moct' vyuzivat' aj celd plejadu inych.
Kosiky s ovocim vam budd dopifiat
zdravie, dobrocinné kridla vas budu

moct' teleportovat' do oblasti, ktoré ste
uz navstivili, nové druhy spodiek vam
umoznia napriklad rychlejsie behat' alebo
vySSie skakat', bumerangy zasa rychlejsie

much gas | felt
ngﬂlns to explode,
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nicit' nepriatel'ov alebo prit'ahovaci hak
zase umozni dostat' sa na miesta, kam

by ste inak vyskotit' nedokazali. Niektoré
uzito¢né predmety z ranku nepovinne
ziskatel'nych je napriklad dazdnik, ktory
spomali vas pad a umozni kontrolovat' vas
pohyb pocas padu. Vel'mi uzitocna vecicka.

Originalne pojaté s( tu dokonca aj boss
fighty. TakZe: Glohou Tomby je zajat'
sedem zlych hlavnych prasiat, na ¢o
potrebujete sedem Specialnych vriec.
Tie najprv musite ziskat' a po ich ziskani
musite hl'adat' dvere s prasat'om bossom
vo vn(tri. Bez konkrétneho vreca v
inventariich ale budete marne hl'adat'.
Kde sa ale tie dvere? No, to nikto nevie.
Musite ich doslova hl'adat, skakat',
skimat' kazdy kat, dostat' sa aj na tie
najnepristupnejsie miesta, na ktoré by
ste inak mozno ani neskdsali ist'. Sem
tam mdzete prist' pri rozpravani sa s
obyvatel'mi k ur¢itym hintom, no to
budd skutocne len také hintiky, ktoré
vas len jemne nasmeruja. Ak vébec.

Hra spolieha na vas um a chcenie skimat'

aj to zdanlivo nepreskimatel'né. Niekedy
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pojde len o to, Ci z urtitého miesta skocite
dol'ava alebo doprava, a to vam bud'
spristupni dvere alebo ich Gplne miniete.
Ide o stard hru, ¢ize vazne necakajte
Ziadne quest markery a iné pomaocky.

A naplf boss fightov je genialna vo
svojej jednoduchosti. Ocitnete sa v
aréne, kde na vas prasa boss bude
Gtocit' réznymi spésobmi a vasou
Glohou bude skotit' na to prasaav
pravej chvili ho hodit' do rotujiceho
Specialneho batohu. Staci skutocne len
jeden hod. Avsak samotné dizajny arén
a schopnosti tychto prasiat budd hrat'
proti vam tak vel'mi, ako len vedia.

To Special Edition v nazve Tomba'! Special
Edition odkazuje predovsetkym na
bonusové materialy, ktoré prichadzaja s
hrou. V menu ziskate pristup k réznych
reklamnym produktom, artworkom, cover
artom jednotlivych regionalnych verzii
na PlayStation, roznymi dokumentami,

¢i rozhovorom so samotnym tvorcom
série. Osobne by som povedal, ze by tych
bonusov mohlo byt' kl'udne aj viac, no

30 rokov je 30 rokov a predpokladam,

Ze sa po takom dlhom ¢ase zasa toho
vel'a nezachovalo. Hra prinasa aj
zremasterovany soundtrack, ktory je
inak vyborny ako v starom prevedeni tak
i v novom, moznost' ukladania hocikde

a dokonca aj pretacania v pripade, ze
citite, Ze ste pasaz mohli prejst' lepSie.

Nakoniec uvediem aj moznost' zapnutia
CRT filtra. Ten je vam prakticky najleps;,
aky som mal kedy moznost' vdbec vidiet'.
Na rozdiel od inych, ktoré na obrazovke
zobrazia len sivé pasiky, tento robi presne
to, Co robila maska CRT televizorov.

Vyhladzuje a zjemnuje okolie pixelov

tak, ze stracaji svoj kocovaty tvar a
pritom do seba ladne zapadaja. Jedinym
jeho minusom je, Ze az priliS stmavuje
obrazovku a zaroven vytvara Sumovity
efekt. Rozhodne odporG¢am hrat' hru

v mensom okne, kedy sa vizual stane
omnoho stravitel'nejsim. Alebo, ak
chcete fullscreen, odsadnite si trochu
d'alej. Predsa len p6vodné PS1 hry neboli
stavané pre moderné LCD obrazovky.
Tak ¢i onak, urcite si najdete svoj sposaob,
ako si hru uzijete o mozno najlepsie.

Tomba! Special Edition nie je
remasterom a ani graficky pévodna

hru nijako nevylepSuje, z tohto d6évodu
vas mdze vystrasit' svojou vizualnou
strankou, ak si hru pustite na plnej
obrazovke. Ak jej ale date Sancu, dostane
sa vam nadherne roztomilej ploSinovky
so stale fungujdcim dizajnom, krasne
laskavym humorom a v neposlednom
rade blaznivym pojatim, ktoré uz

tak I'ahko dnes znova neuvidite.

Skvelé levely, krasne prepojeny svet,
paradne boss fighty, prvky RPG, klasické
adventlrovanie ¢i laskavy humor, to
robi z Tomba originalnu a okamzite
hratel'nG hru dokonca eSte aj dnes,
takmer 30 rokov od pévodného vydania.
A ak toto nehovori o nadc¢asovosti
celého titulu, tak ja sa pytam, ¢o iné

by malo. Tomba je nepochybne kult,
ktory si rozhodne zamilujete..

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
plosinovka Whoopee Camp Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ stale sviezi - len emulovana verzia
mix zanrov - ziadne vylepSenia

+ laskavy humor emulacie

+vyborny level dizajn - popisy questov sG

+ kopec skvelych ¢asto nedostacujice
novych bonusov

HODNOTENIE: * % % KTy




Broken Sword Reforged

ANI PREPRACOVANA GRAFIKA NEDOKAZE ZAHALIT FAKT,

Pre mnohych mozno kontroverzny
nazor (hoci verte, nie som ani zd'aleka
jediny), no faktom je, Ze ja prvy Broken
Sword nepovazujem za obzvlast'
podareni adventiru. Uz sice vidim
¢ierne mracna zahal'ujlce oblohu nado
mnou ako ked' Gandalf pohorzil Bilbovi
v jeho dome, no chyba lavky, mdzu tu
prist' aj Nazgdli, no ni¢ to nezmeni.
Broken Sword ma prilis vel'a chyb po
stranke pribehu i hratel'nosti na to,
aby som nad nimi prizmdaril o€i len
preto, Ze vSeobecne je hra brana za
jednu z najlepsich svojho Zanru. Iste,
jej dolezitost' v ramci hernej historie

v ziadnom pripade nespochybiiujem,
len takyto status hry automaticky
neznamena, ze je hra bezchybna.

Hra pritom zacina vel'mi zaujimavo.

Je krasna slnecna jesen a americky
turista George Stobbart si sada za stol
na terase miestnej kaviarnicky, aby si
s kl'udom vychutnal dobr( kavu. Na ni¢
nemysli, len tak pozera do neznama.

Avsak zrazu jeho zorné pole narusi
pohl'ad na starSieho pana filtrujiceho
s ¢asnikou, ktora by mohla byt' jeho
vnuckou. Netradicng, ale ¢o uz. Chute
lasky prekvitaja v kazdom veku.

Co uz ale podozrivé je, je osoba
prezlecena za $asa, ktora s malou
harméniou v rukach a poloSialenym
vyrazom na tvari nasleduje spominaného
starého pana, ktory kratko predtym
vosiel do vnitra. George ani nestihne
vstrebat', o videl a okamzite nadide

k obrovskému vybuchu, ktory ho zrazi

k zemi a Gplne zdemoluje kaviaren.

Temné spolocenstva, konSpiracie

a ako to aj samotny nazov hovori,
Templari. Tato vzdy vd'atna téma,
ktora aj napriek naduzivanosti stale
bavi aj dnes, dava dobry zaklad pre
hru, ktorej ciel'om je priniest' filmovy
detektivny zazitok s davkou mystérie,
napatia a hibky. Napad a namet je
vyborny. Ved' si spojte vrazdy, tajomné

postavy, hinty v starobylych objektoch,
ktoré svojou podstatou predbehli Da
Vinciho kéd a mate zarobené na slusni
hru, ze? K tomu netreba zabidat' na
povabnd francGzsku novinarku Nico,
ktora vam bude svojim otravnym
francGzskym prizvukom neustale pilit'
usi, mysteriozneho Khana s exotickym
vychodnym vyzorom a svojského
vySetrovatel'a Riccoa. Partia je rozohrana
ukazkovo, len to rovnako ukazkovo

aj dohrat'. A tu nastava problém...

Aj sa sam seba pytam, z akého d6vodu
bola, a vlastne dodnes aj je, tato hra
tak vychval'ovana za svoj pribeh. Ako
som pisal, hra ma sice pekny namet a
sluény zaciatok, no d'alej je jeho podanie
vzhl'adom na to, Ze ide o vySetrovanie
vel'kého sprisahania, pomerne naivné.
Bez toho, aby som prezradil nejaké
konkrétne spoilery, poviem, ze na to,

Ze ma ist' o tak tajné sprisahanie,
nechavajl jeho aktéri za sebou az prilis
oCividné stopy. A o ta doslova obludne
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zle napisana romanca oboch hlavnych
prestavitel'ov - George a Nica? Cell hru
spolu riesia len vySetrovanie, ktoré sa
nesie v style - George beha po svete

a Nico sedi na zadku a pise ¢lanky pre
bulvarny platok. Z ¢asu na ¢as sa obaja
stretn(, vymenia si ndzor na momentalny
stav vysetrovania a idd si po svojom.

Ziadna iskra, ziadne dialégy o ich
pocitoch, ich minulosti ¢i napriklad len
obycajnych zaujmoch. Jednoducho nit z
toho, €o je potrebné, aby sa dve l'udské
bytosti zacali o seba zaujimat' a budovat'
si vzajomn( doveru a Gctu tu nie je. Az
by som povedal, Ze ich vzt'ah je sterilny
a chladny ako vzt'ah koronera a mftvoly,
ktor( obhliada. Avsak v jednej chvili
George povie, Zze Nico I'Gbi, a mne ostali
len Gsta dokoran otvorené. A to hodn(

chvil'u. Ani jeden pribehovy zvrat nebol
Sokujdcejsi nez prave to vyznanie lasky.
Je to sice hra z roku 1996, no to hned'
neznameng, Ze pribehy hier uz vtedy
neboli prepracované. Jeden priklad za
vSetkych - Final Fantasy VI - ktoré vyslo
dva roky predtym. Neuveritel'ne zIy
koniec hry napokon len dokumentuje, po
pribehovej stranke Broken Sword zastal
tak na pol ceste. A to jeho rozbeh skryval
potencial rozohrat' nieco vel'kolepejSie.

Ok, pribeh je slabsie spracovany, mozno
je na tom ale hratel'nost' lepSia. Hoci

tu samozrejme hovorime o advent(re

a teda nizsiu kvalitu pribehu by sme
nemali podcenovat', ako by sme to mohli
napriklad urobit' pri takych striel'ackach.
Z herného hl'adiska by som Broken
Sword rozdelil na dve polovice — prvQ

a druhd. Zatial' ¢o prva doslova posobi
len ako tutorial, druha uz ponika
prepracovanejSie dobrodruzné situacie.
To je Skoda, pretoZe ak by cela hra bola
ako druha polovica, v mojich oiach by
bol Broken Sword rozhodne lepSou hrou.

A skutocne, prva polovica je hlavne o
dialégoch medzi postavami. Ziadne
prepracované puzzle, Ziadne nezvycajné
pouzivanie predmetov, problémy majd
okamzite oCividné rieSenie a hra¢ nema
ddévod rozmysl'at' ,out-of-the-box’, aby
preSiel vyvojarom cez rozum a vyriesil
problémy, ktoré mu zadali. Teda az

na jeden konkrétny, no o tom potom.

To bol zasa Gplne opacny extrém.

Chodite teda od jednej postavy k druhej,
klebetite a tak nejako sa to vsetko

vzdy nejako samo rozlGsti. Staci prejst’
vSetky odpovede. Keby to ale aspon

bolo zazivnejsie, no spojenie dabingu v
povodnej nizkej kvalite zvuku a faktu, ze
NPC musia vzdy dokoncit' svoju akciu, aby
s vami zacali rozhovor, meni pocit z hry z
akceptovanej na morna. Celé sa to vel'mi
vle€ie a pritom sa na obrazovke vlastne
dohromady ani ni¢ zaujimavé nedeje.

Druha polovica je ale ako keby Gplne
ina hra. Zrazu je na obrazovke viac NPC
postav, interakcia je kosatejSia a uz
musite vyuzivat' spomenuty ,out-of-
the-box" pristup. Aj ked' problémy maja
ocividné rieSenie, implementovanie
rieSeni si vyzaduje netradicné metody.
Avsak s tym, ze nikdy nepristupuje k
nelogickosti. Druha polovica (minus
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vazne zIy koniec) je vyborna. A podarene;j
hratel'nosti uz navySe sekundujd aj
zaujimavé pribehové situacie. Spat'

ale k prvej polovici, kde sa nachadza
spominany extrém. Tym samozrejme nie
je ni¢ ing, nez rébus s capom. Nakol'ko je
Broken Sword — Shadow of the Templars:
Reforged len grafickym remakom
povodnej hry, nebolo na mieste ofakavat'
zmenu hratel'nosti. A tak tu teda mame
capa a to asi najhorsie puzzle vsetkych
Cias v celej svojej plnej krase. Nast'astie
je takyto moment v hre len jeden.

To nové, ¢o verzia Reforged ponulka, je len
grafika. Ta bola kompletne prekreslena
vyuzivajac pdvodné navrhy, vd'aka comu
teraz hra vyzera lepSie nez kedykol'vek
predtym. Teda ale aspon po vacsinu
¢asu. Dovol'te mi vysvetlit'. Pévodna hra
bola ladena temnejsie a mala smutnejsi
nadych, zatial' co tento graficky remake
samo o sebe eSte nemusi znamenat'
nieco zI&, no niekedy to s vyraznymi
farbami tvorcovia trocha prehnali a
odchylili sa od p6bvodnej vizie az prilis.

Napriklad Gvodna legendarna lokacia
kaviarne a navdkol nej je prakticky
bezchybna. Ulice Pariza tu vyzerajl
fantasticky. Avsak taka Villa de
Vasconcellos je az prehnane krikl'ava,
pricom obzvlast' vchod do samotnej vily
bije do o¢i absenciou realneho pomeru
svetla a tiefia. Jednoducho to nevyzera
prirodzene. Taktiez vnitro mizea v
Reforged posobi plocho oproti pévodnej
verzii, v ktorej objekty doslova vystupovali
z obrazovky. Povedal by som ale, ze
pozitiva tu prevazujd nad negativami.

Co by som na hre e&te skritizoval je
jej humor. Viem, devat'desiate roky
a hrubozrnny humor v adventdrach
tohto typu boli pevne spojené ako

slova nekritickost' a smerovolici, no

je t'azké pozerat' na ¢asto detinské a
miestami az nevhodné vtipy v hre, ktorej
pribeh sa berie neuveritel'ne vazne a
zaobera sa vrazdami ¢i nebezpecnou
sektou. Obzvlast' George je v tomto

v (vodzovkach expert. Jeho suché
poznamky sa mnohokrat len nehodia,
no ¢astokrat s aj vyloZene trapne.

Tento fakt ostro kontrastuje s
vyjadreniami reziséra hry Charlesa
Cecila, ktory sa v jednom z neskorsich
rozhovorov nechal pocut, Ze jeho
ciel'om, €o sa Broken Sword tyka, bolo
vzdialit' sa od humornych adventdr
popularnych v tom obdobi. Ak toto
ma byt' tvoja verzia odklonenia sa od
humoru dobovych adventar Cecil, tak
to by som fakt chcel vidiet' Broken
Sword s humorom dobovych adventdr.

Aby sme ale recenziu skoncili pozitivne,
musim tvorcom sklonit' poklonu za
nastavenie hratel'nosti. Na svoje si pridu
ako starf vyslQzili adventaristi, tak novi
hraci, ktori zakysy mozno ani nemaj(
prilis v laske a radsej sa chcd pohodovo
unasat' pribehom. Hra tak umoznuje
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nastavovat' hinty, ukazovatele a rozne
iné podporné featlry, ktoré vam st'azia
alebo naopak zl'ahtia hru. Uplna parada.
Mimochodom, ¢i uz si nastavite hru na
najviac hardcore alebo date prednost’
jednoduchsej verzii, vedzte, Ze zakazdym
v hre budete méct' v urcitych situaciach
zomriet'. Stadi, Zze sa zle rozhodnete.
Point and click adventdry a moznost'
Gmrtia postavy? Tak to je ta spravna
kombinacia podl'a mojho gusta.

Skoda, 7e tvorcovia nepristiipili k
celkovému remaku hry, to by sme mohli
potencionalne dostat' tG najlepsiu verziu
Broken Sword. Takto nam bola doru¢ena
len o dost' krajsia verzia povodnej hry
so vsetkymi jej pdvodnymi chybami

na pribehu a dizajne hratel'nosti. Ako
Broken Sword: The Shadow of the
Templars, tak Broken Sword - Shadow
of the Templars: Reforged nie sG zlé

hry, len doplacajd pravdepodobne

na prehnané ambicie ich tvorcov.

Mrzi ma hlavne ten vazne odbity
zaver, to by som mozno rozmysl'al aj
o slabSich Styroch hviezdach. Druha
polovica sa mi totiz vazne pacila.
Inak, dohranie tejto hry ma prinatilo
spatne o dost' viac ocenit' existenciu
piateho dielu The Serpent's Curse.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
point and click adv. Revolution Soft. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+nova prekreslena - prva polovica hry

grafika - puzzle s capom
+druha polovica hry - naivny pribeh
+zaujimavy - horsia kvalita zvuku

- humor sa
¢asto nehodi

HODNOTENIE: * % K STTY

namet pribehu
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Diablo I\V: Vessel of Hatred

DALSIA KAPITOLA NAJVACSE] AKCNE) RPG SA PRAVE ZACALA

Ked' vjvojari Blizzardu v roku 1997
pracovali na svojej prvej akénej

RPG Diablo, asi netusili, ze po ich
pocine bude pomenovany cely Zaner.
Odvtedy sme sa dockali nespocetne
vel'a lepSich aj horsich ARPG titulov
ako Diablo, no kazdy d'alsi zarez od
Blizzardu bol pre faniasikov sviatkom.
Diablo 2 z roku 2000 bolo vSeobecne
adorované a hracov bavilo pocas
celych dvanastich rokoch, kjm nevysiel
treti diel... a mnohych bavilo este aj
paralelne s nim (na internete viete
najst' stopy po tom, ako I'udia hrajia
online Diablo 2 eSte aj v roku 2022).

Tento kult po dvojke jemne opadol.
Trojka a Stvorka si nasledne vyslazili
zdrav( davku kritiky, no nasli si aj
svojich fandsikov. Obzvlast' to posledné,
Stvrté, bolo po vydani kritizované za
nedostatok kreativity. Diablo trochu
zaspalo na vavrinoch a predbehli ho
silni konkurenti v Zanri, najma Path

of Exile, ktoré sa rado pysi pojmom
Diablo-killer, alebo Last Epoch, ktoré
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spbsobilo poriadny rozruch pri vydani,
no nadsenie pomerne rychlo opadlo.

Posledné Diablo sa ale poctivo snazilo

0 napravenie reputacie a sezénu od
sez6ny prinasa kreativny obsah, ktory
donatil viacerych odporcov prehodnotit'
svoj nazor. Dokopy sme od vydania zazili
pat' priblizne trojmesacnych sezan.

Od Diablo 2 ku kazdej hlavnej hre vwysla s
odstupom Casu aj jedna expanzia a dalo
sa len ¢akat', Ze Stvorka bude nasledovat'
tento trend. Dockali sme sa a nové
Diablo dostalo tradi¢n davku obsahu

s nazvom Vessel of Hatred. Ide o jeden
novy region, nov( kapitolu do kampane

a nov( hratel'nd postavu. To je uz pri
takychto expanziach priam nutnost'ou.

DoleZité je, ¢im dokaze zaujat' z dlhodobého
hl'adiska. Pri Zanri ARPG je existencne
dolezité, ako vel'mi dokaze udrzat' hracov
svojim endgame obsahom a mam dojem,
Ze vyvojari tvorili celG expanziu s touto
myslienkou. Ale pod'me pekne poporiadku.

Nova kapitola, novy region

Expanzia prisla spolu s novou sezénou,
ktor( hraci stale zacinajd s postavou na
prvej Grovni. Nova kapitola z pridavku

je pribehom radena az za cel( pévodna
kampan, no tvorcovia nam ju dovolili
preskotit' a m6zete sa tak ihned' vrhnat'
do nového obsahu. To spdsobuje vtipné
momenty, pretoZe vSetky postavy sa v
kampani tvaria, Ze vas novy charakter na
prvej Grovni zachranil svet a zostipil do
pekla, aby tam bojoval s Lilith. Nejdem
sa vsak st'azovat', pdvodna kampan mi
zabrala nieco cez 20 hodin a popravde,
ani zd'aleka to nie je to najlepsie, €o si
mozete v tomto Zanri zahrat'. Pri tej
novej sa tvorcovia snazili byt' aspon

o trochu kreativnejsi a Glohy tak nie

s( len ,zabi 10 tychto priser’, ,prines
tento artefakt tam’ a .zabi bossa’.

Nova kapitola ma aj svetlé momenty.
Pribeh vas sice nezhodi zo stolicky, ale ak
ste donho aspon trochu zainteresovany,
pravdepodobne nebudete preskakovat'



Styl boja a podl'a toho, aké schopnosti
si vyberiete, viete vel'mi rychlo zmenit'
spbsob, akym za Spiritborna hrate.

Na vyber mame klasického tanka v
podobe gorily, ktory toho vel'a vydrzi a
udiera sice tvrdo, no pomaly, d'alsi je
agilny jaguar, ktory sa ststred'uje na
rychle Gdery a uhybanie, tretim je zas
jastrab zamerany na pohyb, pricom
vd'aka jeho schopnostiam budete
poletovat' nad bojiskom. Stvorku
uzatvara stonozka, ktora sa cela toci
okolo jedov a otraveni protivnika.
Podobné schopnosti sa v hrach zvyéajne
prisudzuja skor hadovi ¢i zmiji a vyber
stonozky je tak od tvorcov nanajvys
zvlastny, hoci duch stonozky, ktory sa
nad vami vznasa, ked' zahrate nejaki
schopnost', vyzera obzvlast' hrozivo.

dialégy. Nevyraznost' pribehu je mozno —vsetky postavy tak majd ,trollsky

spbsobena aj tym, Ze v poslednych rokoch  prizvuk’ znamy z World of Warcraft Pri levelovani postavy sa hraci zvycajne
svet vyprodukoval tol'ko dark fantasy (Don' mess wit da voodoo, mon!). upnd na jedno zo zvierat a vyberaja si
popkultdry, Ze sa uz v tomto zanri neda z jeho schopnosti, pravé majstrovstvo
vymysliet' ni¢ nové. Kampan vam zaberie ~ Kampan ma znovu otvoreny koniec, aby hrania za Spiritborna ale spociva v tom,
nie¢o malo cez 10 hodin a tvorcoviasato  jednak davalo zmysel, preco bojujete Ze si viete najst' to najlepsie spomedzi
snazili vypocitat' tak, aby ste na jej konci  d'alej v sezénach, no takisto si otvara vSetkych Styroch. V kazdom pripade
mali postavu na leveli 60 a pripravena prilezitost' pre druh( expanziu, ktord by ide o vel'mi vSestrannd postavu.

na endgame. Ak mam kampani vytknat' hraci urcite privitali. Po zabiti posledného

jednu vec, bola by to prekvapivo nizka bossa kampane vas kampan vyprevadi do Je pravda, Zze Diablo sa vel'mi nehra na
kvalita pribehovych animacii. Postavy aktivit sezony vel'mi prijemnym epilogom, klasické RPG roly a skor ide o to, akym
vyzerajl zblizka desivo nekvalitne a v ktorom sa podot'ahujd nitky postav spdsobom dokaze kazdé povolanie
obzvlast' v jednej scéne vyzera dym a hra vam taktiez predstavi, ¢o vietko spdsobit' ¢o najviac poskodenia, no hraci
tak nerealisticky a umelo, aZ som mal mdzete v aktualnej sezdne robit'. To je dostali novd hracku a momentalne sa
pocit, Ze sa pozeram na nieco, ¢o vyslo z obzvlast' prijemné, pretoze v minulosti ju snazia rozobrat' a poskladat' na ¢o
PlayStation 2. S novou expanziou takisto  sa stavalo, ze nejaka sezonna aktivita najviac spdsobov, na o je Spiritborn ako
prisla nova varka bugov. Rozumiem vsak, bola zahrabana v obsahu tak, ze ste si stvoreny. Navyse, tvorcovia sa usilovali
Ze pri tak rozsiahlom kdsku sa bugom museli googlit', ako sa k nej vobec dostat'.  dat' Spiritbornovi vSetko, o im chybalo v
neda vyhn(t' a pocas prvych dni prisla _ . inych postavach. Mnohé interakcie medzi
séria patchov, ktoré boli mierené aj na Nova hratel'na postava mechanizmami najdete prvykrat prave tu.
stabilizaciu hry. Za priblizne 30 hodin

sa mi podarilo raz spadn(t' pod textlru Ako som uz spominal, nova hratel'na Cerstvost' postavy bola v prvej sezone
(povedzme si pravdu, nie je to prvy titul postava je priamo naviazana na region po vydani expanzie vidiet' a mam dojem,
od Blizzardu, v ktorom som spadol pod Nahantu. Ide o kmefového bojovnika Ze 70% hracov, ktorych som stretol, hralo
textru) a raz sa mi podarilo ,blinknat” Spiritborna, ktory bojuje s pomocou prave za fiu. Ci sa zo Spiritborna stane
do arény, kde sa mal vyvolat' boss, no pozehnania od Styroch spiritualnych obl'Gbena postava a budeme ho vidiet'
vd'aka mojej teleportacii sa nespustil ochrancov v podobe zvierat. Kazdé z dostatocne zastlpeného aj v budlcej
event, ktory mal ku mne toho bossa tychto zvierat sa slstred'uje na iny sezdne, to nateraz zostava otazkou.

vyvolat' Tak som iba pobehoval po
prazdnej aréne a nemohol ni¢ urobit'.

Naopak, o sa stvrtému Diablu neda
odopriet’, sG nadherné textary, pricom
expanzia si v tomto udrzala rovnaky
Standard. Cela kapitola sa odohrava

v regione Nahantu, ktory je pokryty
divokou dZzungl'ou a obyvany domorodymi
kmenmi. Z celého pridavku dycha mayska
kultdra a v dzungli je ako doma aj nova
hratel'na postava. Tvorcovia sa nam
snazili priniest' Ziva dzungl'u, kde za
kazdym rohom ¢iha nebezpecenstvo a
podzemia s zamotané, plné splst'acich
mechanizmov a pradavnych tajomstiev.
Tento dojem sa GspeSne podarilo
vytvorit' a umochuje ho prijemny
soundtrack aj poctiva praca dabérov
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Staré sezony — nové sezony

Co sa tyka uz viackrat spomenutych sezon,
pre novacikov pripomeniem, Ze Diablo 4
implementovalo systém sezén, s ktorym
tvorcovia zacali uz v trojke. V praxi to
znamena, ze priblizne kazdé tri mesiace
vyjde patch, ktory prinesie nov( sezonu

a s nou aj erstvy hratel'ny obsah. Hacik

je vtom, Ze si vtedy musite vytvorit' novy
charakter, ktory si so sebou neprinesie ni¢
z vasich predchadzajlcich postav (jedind
vynimku tvori reputacia s regionmi). Hraci
sa na to spociatku st'azovali najma kvoli
tomu, Ze ,vyexpit" si postavu na maximalny
level zabralo dost' vel'a ¢asu. Blizzard to
zobral do Gvahy a mal som dojem, Ze kazdu
d'alSiu sezonu ide levelovanie postavy
rychlejSie a rychlejSie. S novou expanziou to
vSak opdt' zmenili. Namiesto maximalnej
Grovne 100 sa postavy zastavia na leveli
60 a potom vas caka 300 paragon levelov,

v ktorych si namiesto schopnosti vyberate
policka na Paragon doskach, ktoré vam
d'alej pridavaj vlastnosti. Postava na
Grovni 60 momentalne bez problémov
staci na obt'aznost' Torment 1, v ktorej

sa odohravaji vSetky endgame aktivity.

\/ kazdej sezéne najdeme minimalne jednu
pre nu Specifickd endgame aktivitu, s
ktorou sa na konci sezdény musime rozlcit',
hoci ani to nie je pravidlom. Niektoré z

nich (napriklad Helltides) sa totiz tvorcom
aj fandsikom zapacili do takej miery, Ze
saich v hre rozhodli ponechat' nastalo. V
tomto pripade je novou aktivitou porazenie
Realmwalkera a nasledne vydrancovanie
portalu, ktory nosi na chrbte. To vam

zlepSi reputaciu so Zakarum Remnants,

od ktorych potom mdézete ocakavat'
sezdnne odmeny. Problémom kazdej
sezdnnej aktivity je to, ako dlho dokaze
I'udi bavit' a ¢i z nej dostan( nieco, vd'aka
¢omu bude ich postava silnejsia. Vel'ka
Cast' GspesSnosti buddcich sezdn bude
zalezat' primarne na tom. Kazda sezéna
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ma taktieZ svoj ,Season Journey”, teda
sUbor Gloh, za ktorych splnenie dostanete
levely v Battle Passe, ¢o je mechanizmus
znamy z live service titulov. Battle Pass
je, samozrejme, k dispozicii vo free aj
platenej verzii, pricom v tej druhej najdete
iba kozmetické Gpravy pre vasu postavu.
Zostava teda otazkou, kol'ko je clovek
ochotny dat' za to, aby mala jeho postava
okolo zbrane farebny plamienok a aby

sa po Sanctuary mohol prehanat' na
nejakom nezvy¢ajnom mountovi. Batle
Pass stoji na jednu sezdénu 10 eur, ale jeho
scast'ou je aj platina, prémiova mena, za
ktord si mozete kapit' d'alsi Battle Pass.

Endgame

Co robia hrdinovia v Sanctuary, ked' uz
nehrozi Ziadne nebezpetenstvo? Vytvarajd
sivlastné! Po tom, ako prejdete kampan,
sa vam otvori plejada aktivit s progresivnou
obt'aznost'ou, pricom kazda dokaze vasu
postavu nejakym spésobom posilnit'.
Zakladnou je dokoncovanie Gloh, tzv.
.Whispers of the Dead’. Kazda z nich
pridava urcity pocet bodov ,Grim Favors"” a
ak tychto bodov nazbierate desat', moZzete

ich vymenit' za odmenu v podobe vybavenia
a materialov. Jednym z materialov je

kI'G¢, ktory zmenf niektory z dungeonov

na jeho Nightmare verziu. VV nej najdete,
pochopitel'ne, silnejSie prisery, no hlavne

za jeho ukoncenie dostanete Obducite,
ktory dokazete vyuzit' na vylepSovanie
predmetov nad ich maximalnu Groven.

Podobne funguje aj Fell Council, do ktorého
sa dostanete pomocou pekelného kompasu.
V lom sa postavite vinam démonoy,

pricom medzi jednotlivymi vinami si sami
vyberate, ¢o ma byt' v d'alSej vine t'aZsie

a ako vam ma upravit' finalnu odmenu.
Dal$ou aktivitou je The Pit, ¢o je dungeon,
ktorého obt'aznost' si zvolite na zaciatku a
nasledne ho musite dokoncit' do urcitého
Casu. Pokial' sa vam to podari, ¢aka vas
odmena v podobe vylepSenia glyphov na
vasej Paragon doske. Okrem toho sa na
mape obcas objavi ,World Boss’, ku ktorému
sa nahrnd vSetci hradi, aby z neho dostali
truhlicu s vybavenim. Svoje schopnosti si
mOzete otestovat' aj vyvolanim niektorého
z endgame bossov, €o sa robi na Specialnom
mieste a za pomaoci Specialnych materialov.
Za zabitie endgame bossa sG hradi
odmeneni mnozstvom legendarneho a
unikatneho vybavenia, pricom zostava

len ddfat’, Ze to bud( prave tie predmety,
ktoré potrebujd pre svoju postavu.

Samozrejme sU aj aktivity, ktoré si vyzaduja
interakciu s inymi hrac¢mi. Hraci aj tvorcovia
si obl'bili uz spominany Helltide event, v
ktorom urcité Gzemie zasiahne ,apokalypsa’
a hraci v nej zabijajd démonov, z ktorych
pada Specialna mena na otvorenie truhlic

v regione s Helltide. Vtip je v tom, Ze ked'
zomriete, pridete o polovicu tejto meny,
takze si musite davat' dobry pozor, ako sa
po regione pohybujete. Najnovsou aktivitou
pre viac I'udi je Dark Citadel, ktora je presne
tym, ¢o Diablo 4 podl'a mna potrebovalo uz
davno. Ide o dungeon urceny pre Styroch
hracov a mechanicky je postaveny tak, aby




ho nebolo mozné prejst' bez spoluprace.

Hraci si budl musiet' drzat' otvorené dvere,

vytvarat' teleporty ¢i odstranovat' bariéry.
Momentalne sa sklada z troch kridel,
pricom kazdé je zamerané na konkrétny
mechanizmus. \ kazdom kridle zaroven
¢ihajd bossovia, za ktorych porazenie na
vas Caka odmena v podobe vybavenia.

Ak sa na ,temna citadelu® vrhn( Styria
hraci, ktori ju predtym nehrali, Sance na
Gspech nebud( mat' vel'ké. Momentalne
je Dark Citadel nastavena tak, ze za celé
jej prejdenie dostanete kazdy tyzden
Specialnu odmenu, ktor( nedokazete
zZiskat' nikde inde. Musim povedat', Ze ¢as
straveny v tychto dungeonoch bol tym
najzabavnejsim, ¢o som v Diablo 4 zazil.

Ide o pomerne vel'kd vyzvu, ked'Ze Diablo
hraci sG momentalne zvyknuti medzi
sebou nekomunikovat'. Citadela ich don(ti
aspon prilezitostne otvorit' party chat
alebo zapnat' mikrofon (€o je v pripade
konzoly jedina moznost'). Vyskytna sa aj
momenty, v ktorych sa tim musi rozdelit'
a od Gspechu jedného timu zalezi progres
druhého, takZe sa pripravte na to, Ze sa
porozpravate. Z tohto médu mam dojem,
Ze nam Blizzard ponikol len ochutnavku
toho, o kooperativne Diablo méZze byt'

a vel'mi by ma potesilo, ak by budice
sezony priniesli viac takého obsahu.

Quality of Life vylepSenia

\/ sQvislosti s novou expanziou sa vel'a
hovori aj o dostupnosti hry. Diablo 4
dlhodobo laviruje na hrane — snazi sa

byt' dost' dostupné pre prileZitostnych
hracov (ktorf si na internete vyslazili
prezyvku Diablo Dads) a zaroven dost'
hiboké a premyslené pre tych, ktori od
neho ocakavajl vyzvu. Prva skupina sa
Casto st'azovala na to, ze kym sa dostanu
k endgame obsahu, sezona sa skonci a
mozu zacat' odznova, zatial' ¢o ta druha
az prilis lipne na balansovani jednotlivych

postav a sleduje tabul'ky, aby zistila, ktory
build sa najviac oplati hrat', aby sezénu
presla o najefektivnejSie. Znizenim
maximalneho levelu a posunutim vSetkého
endgame obsahu do Torment 1 Grovne sa
tvorcovia snazia vyhoviet' obom skupinam.
Prva sa tak skor dostane k obsahu, ktory
endgame pon(ka, tej druhej zostavajd
d'alSie tri Grovne, na ktorych si méze
dokazovat' svoje schopnosti. Napriek
tomu je Diablo dlhodobo vnimané ako ta
menej narocna hra v zanri. Vsetci, ktori
chcl po veceroch premysl'at' nad svojou
postavou a mikromanazovat' jej vlastnosti,
uz v dnesnej dobe hrajd Path of Exile.

Okrem dostupnosti sme sa dockali aj

série Uprav, ktoré prijemne ovplyvnili
celkova dynamiku hry. Ak chcete opat'
vyvolat' endgame bossa s materialmi,

po novom nemusite vyjst' z dungeonu,
resetn(t' ho a znova don vojst'. Tento krok
je Gplne pochopitel'ny, ked'ze hraci tychto
bossov zvykli ,farmit” a teda opakovane
prechadzat' ddfajlc, Ze im padne potrebny
predmet. Dal$ou obrovskou vyhodou je
Party Finder, ktory ocenite najma vtedy,
ked' sa chystate ist' do Dark Citadel. Vo

vyhl'adavadi si viete vybrat', o ktor( aktivitu
mate zaujem (napr. konkrétne kridlo

v Dark Citadel) a ihned' vidite skupiny
hracov, ktori sa tomu chcd venovat' tiez.

Quo vadis, Diablo?

Tato recenzia na Vessel of Hatred je najma
recenziou na prv( sezdnu, ktora bude trvat'
do 21. januara 2025. Samozrejme, vacsina
obsahu zostane aj do nasledujicich sezan,
ale na konci dna je to live service titul, ktory
sa vyvija a jeho tvorcovia robia rozhodnutia,
ktoré sa vam mdozu aj nemusia pacit'.

Expanziou nam dal Blizzard jasne najavo,
Ze Diablo 4 ma byt' dostupnym ARPG
sGstredenym na bohaty endgame.
Verme, Ze sa im tdto viziu podari
naplfiat' aj v nasledujlcich sezénach.

Verdikt

Pre nadSencov série Diablo je Vessel of
Hatred presne tym, na ¢o ¢akali. Nova
kapitola v kampani potesi, ale jadro
nového obsahu je v pestrom endgame,
ktory sa snazi byt' pre Siroké publikum.
Hraci, ktori nechali Diablo 4 po prvej
sezdne zapadn(t' prachom, sa vratia
do nového sveta, ktory funguje ovel'a
lepSie ako ten, ktory si pamataja.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

ARPG Activision Blizzard Conquest

PLUSY A MINUSY:

+originalna - tuctovy pribeh
a vsestranna - bugy
nova postava - Uz to nie je to Diablo,
+ Dark Citadel priniesla ktoré sme hrali, ked'
kooperativne Diablo sme mali 13 rokov

HODNOTENIE: * % % K Y
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NHL 25

NA POL CESTE KU KVALITNEMU HOKEJU
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Rok o rok naivne ¢akame a difame,

Ze EA konecne posunie sériu NHL na
droven hodni rocnika, ktory svieti v
nazve. Kazdy rok sme vsak v konecnom
dosledku sklamani, pretoze za kazdy
krok dopredu tvorcovia urobia dva kroky
vzad. Tento ro¢nik sa nas autori snazili
nalakat' na vylepsenid umeld inteligenciu
hracov na I'ade a prekopanii kariéru. Co z
toho v pripade NHL 25 nakoniec vzniklo?

Zatnime pozitivne. Hratel'nost' sa
dockala celkom zaujimavych vylepseni
a aj napriek mensim nedostatkom sa to
stale viac a viac podoba na hokej. Nova
technoldgia, ktord v EA nazvali ICE-Q,
vyrazne vylepSuje spravanie hracov na
I'ade a konecne len tak nepostavaj

na miestach, ale snazia sa korcul'ovat'
do otvorenych priestorov. Takisto vam
uz vasi vlastni hokejisti neprekazajd a
nekrizia vam neustale cestu. Minuly rok
sme z toho boli vel'mi ¢asto frustrovani
a neskutocne to kazilo dojem z hry.
\/Seobecne tak zmeny v hratel'nosti
potesili... az do momentu, ked' sme sa
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pustili do online zapolenf a hlavne s
hrac¢mi z vyssich divizii. Tam je to opat'
raz o tom istom, tzv. ,meta’ hratel'nost'
je v zaklade zasa rovnaka a s realnym
hokejom ma vel'mi malo spolocné.
Taktiez sme sa dockali takého Standardu

i
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2

od EA pri uvedeni novych prvkov
hratel'nosti. Tie st obvykle na Gvod vel'mi
zle vybalansované a kazia tak celkovy
dojem z nového roc¢nika, pricom tentokrat
si to odniesla natasovana strela z prvej.
AZ prilis ¢asto totiz zapadne za brankara




a nejeden hrac sa preto v online zapasoch
nesnazi robit' ing, len si to dokola chysta
na strelu z prvej. Offline hokej vSak
skutocne vyzera a hra sa ovel'a lepsie.

Fanasikov offline rezimov zmeny
prijemne potesia, predovSetkym tych,
ktori sa uz nevedeli dockat' nového
roCnika kariéry trénera. Ta totiz bola

po nejakej dobe konecne aspon trochu
prekopana a tvorcovia do nej pridali
¢asto aj banalne veci, ktoré vsak v
minulosti chybali. Do zmlav s hragmi
pribudli klauzuly o timoch, do ktorych
ich nemozete vymenit', zaroven sa o
zmluve mbzete s hokejistom bavit' este
predtym, nez mu ju realne pontknete

- rozhovormi si tak pripravite poziciu
na skutocné vyjednavanie a Casto tak
uz v predstihu zistite, ¢i to s hratom
vobec ma zmysel. Urcite si nejeden z
vas pamata na momenty, ked' chcel
podpisat' vol'ného hraca, ten ho odmietol
a medzitym si vSetky zvysné alternativy
rozobrali iné timy. Vam tak ostali posily
akurat do tretej/stvrtej formacie, ak
vébec. Dalsim - hlavne kozmetickym -

pridavkom je novy dizajn menu v kariére.
Je prehl'adnejsi a s vacSim mnozstvom
zaujimavych vysledkov, Statistik a d'alsie.
To sU presne tie banalne veci, ktoré
podl'a nas mali byt' v NHL uz davno.
Mnozstvo I'udi mozno ani nezaujimaja,
ale nas bavi sledovat, ako sa nasi hraci
vyvijali naprie¢ sezénami a aj vSetky tie
trofeje, ktoré ziskali a podobne. Takisto
si viete pozriet' jednotlivé zapasy, ich
Statistiky a sledovat' tak povedzme aj iné
timy alebo hracov, ktori vas zaujimajq,
ale nie si vo vasej organizacii.

Okrem kariéry sa zmien dockal aj
pravdepodobne najpopularnejsi herny
rezim naprie¢ Sportovymi titulmi -
Hockey Ultimate Team (d'alej len HUT).
Tam sme ale ostali naozaj sklamani.
Pévodne oznamenie zdiel'anych odmien
naprie¢ vsetkymi rezimami v HUT sice
vyvolalo pozitivne reakcie, ale nebolo

by to EA, keby to nejako nepokasl'alo.
Odmien je totiz vel'mi malo, obvykle

s Gplne smieSne a ¢loveku tak chyba
dostatocna motivacia hru zapnat' znova
a hrat'. Vyvojari navySe pozmenili systém

hodnotenia hracov, ich zakladné karty
vyrazne znizili a takisto rozdelili ikony a
X-Factor hracov na série, takze ich je zo
zatiatku dostupnych ovel'a menej. Kto

by si chcel skladat' primarne napriklad
slovensky tim, bude to mat' naozaj t'azké,
ked'ze aktualne najlepsi nas hra¢ ma v
HUT hodnotenie 80. PoteSi aspon novy
.mini-rezim" Wildcards, ktory je celkom
prijemné spestrenie oproti HUT Rush.

Na zaver by som eSte spomenul par
negativ, ktoré nas trapia uz nejeden
rocnik. Prvym je poriadne zasekané
menu. Rozumieme, ze v takom HUT
rezime je kazdy vas krok v menu
sprevadzany odozvou z EA servera a tak
to mbze pdsobit' trochu spomalene, v
ramci offline rezimov to ale neberieme,
hoci je to tak uz od ¢ias PS3/X360 konzoal.
Vtedy si to ¢lovek nejako ospravedinil
pomalymi diskami a podobne, v dnesne;j
dobe to vsak v hrach nema Co robit'.

Druhou negativnou vecou je absoldtne
ignorovanie rezimu Be a Pro zo strany
autorov. UZ ani neviem, kol'ko rokov po
sebe dostavame ten isty obsah eSte aj s
tou istou Gvodnou ukazkou s agentom na
chate niekde pri zamrznutom jazereas
kvantom prirodnych hokejovych pléch.

Verdikt

NHL 25 pdsobi vel'mi rozpacitym
dojmom. Na jednej strane kvitujem
celkom slusny posun v hratel'nosti
smerom k realnejSiemu hokeju, ktory
je za poslednych par rokov asi to
najlepsie, o sme tu mali. Takisto
potesia vel'mi zaujimavé a ziadané
novinky v rezime kariéry trénera, resp.
generalneho manazéra organizacie.

Na strane druhej tu mame nespravne
smerovanie a pokusy o eSte vacsiu
monetizaciu obl'Gbeného HUT rezimu
a Gplné ignorovanie modu Be a Pro,
ktory je uz niekol'ko rokov bez zmeny.
Opat' tak ostava na kazdom z vas, i sa
vam oplati ist' do toho za pIn( cenu.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Hokejovy sim. EA Vancouver EA

PLUSY A MINUSY:

+ VylepSena Al hracov - Smerovanie HUT

+ Realngjsia - Be a Pro bez zmeny
hratel'nost' - Zasekané menu (aj
+ Novinky v offline rezimoch)

v rezime kariéry

HODNOTENIE: * % K STTY
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UNTIL DAWN

INTERAKTIVNY FILM \V NOVOM KABATE

0d cias PS4 sme si uz zvykli na fakt,

Ze remastre a remaky si sicast'ou
nasho Zivota. Niekedy si potrebné viac,
inokedy menej, vzdy zalezi hlavne aj

od veku originalneho titulu a taktiez
jeho reputacie. Pri Until Dawn som mal
rozporuplné pocity, teda predtym, ako
som prisiel na to, Ze povodna hra ma
uz skoro 10 rokov a taktiez, ked' som
videl technologicky posun remastru.

Remake ¢ remaster? Rozdiel
medzi tymito dvoma je dodnes
pre niektorych I'udi zahadou.

\/ skratke, remaster je len vylepSenie
prvej hry, takym faceliftom. To znamena
zmenené textdry do vysSieho rozlisenia,
trosku lepSie nasvietenie a bum ho

tam na trh za nejakd vd'acnd cenu.
Remaster by mal byt' od nuly nanovo
urobeny titul v novom engine s novymi
mechanizmami. Pekny priklad je Crash
Bandicoot alebo eSte lepSi Resident Evil
2 a 3. Tam neostal kamen na kameni
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a s( to vo svojej podstate (plne nové
hry. Kam teda zaradit' Until Dawn?
No... je to taky medzikus — vysvetlim.

Until Dawn je prezentovany ako remake.
Je to ale vel'mi Specificky typ hry. Ako

je aj v nadpise, je to interaktivny film,
do ktorého vstupujete ako rezisér a
svojimi rozhodnutiami menite jeho dej,
ale nie koniec. Ten je stale rovnaky, vase
rozhodnutia urcujd, kto sa ho dozije

z 6smich postav a za ktoré hrate.

Preto remake neprinasa také vyrazné
zmeny ako iné tituly, ktoré prekopali
doslova celd hru. Avsak... najskor som si
myslel, Ze remaster ani nie je treba, lebo
original vyzeral dobre a na svoju dobu aj

vyzeral. Ked' som ale videl novy kabat, tak

uznavam, ze na skodu to rozhodne nie
je. Nové animacie, vylepSené osvetlenie
a tiefovanie, prekopané modely postav
a detailov ako takych a nova kamera z
pohl'adu tretej osoby. Dokonca sa tam
ukaze aj nejaky novy obsah, ktory akoby

volal po pokracovani, takze mozno...
Zeby aj preto tu tento remake mame?
Mimochodom, pouZzity bol engine
Decima, o je engine od Stdia Guerrilla
Games. Ak vam nie je zname meno,
mozno pomdze, Ze je to Stddio, ktoré
ma na svedomi sériu Killzone alebo
Horizon: Zero Dawn ¢i Forbidden West
a tento isty engine pohana aj Dead
Stranding od Kojima Productions.

Kazdopadne, spat' k tomu, preco som to
nazval specifickym remakeom. Ide hlavne
o kinematograficky zazitok. Aktivit tu
vel'a nenajdete a aj samotné ovladanie
postav je niekedy 0zaj kostrbaté. Ked' ide
do tuhého, ide len o quick-time eventy,
¢o vyvojarom vel'mi ul'ahcilo pracu,
pretoZe sa mohli viac venovat' vizualu.
Odraza sa to aj na gameplayi, kde to

bolo naozaj citit'. Miestami som mal
pocit, ze postava ani nereaguje na moj
pokyn a spustila sa d'alSia cut-scéna, ale
bol to vysledok nie najlepSie odvedenej
prace ovladania postavy. Priklad: voSiel



som do miestnosti a uvedomil som si,
Ze tu nechcem byt' a chcel som sa chcel
otocit'. Potiahol som teda joistick do
opactnej strany, smerom k sebe. Lenze
postava oblas absolltne nereagovala
prvych niekol'ko sekind, niekedy sa
vybrala prosto len ingym smerom.

Tych niekol'ko segmentov, kedy mate
ovladanie postav Gplne v rukach, pésobia
t'azkopadne. Tu by som ocakaval viac
prace, nakol'ko prehl'adavanie priestorov
potom (plne kazi dynamiku hry a aj
atmosféru. Predstavte si vypat( situaciu
v polorozpadnutej marnici. Potrebujete
ziskat' kartu na postup v hre a teda
vasou Glohou je ju najst' popri tom,

ako vas nieCo nezname sleduje a chce
zabit'. LenZe vasa postava sa otaca, kam
chce, reaguje neskutotne pomaly a raz
kraca, raz bezi a vy nad tym ani nemate
kontrolu. Napinava atmosféra spl'asne

a prichadza nervozita az frustracia a

kazi to zazitok z hry. TakZe ano, je to iny
remake, ale pride mi kvoli inym projektom
trosku narychlo naplacany. Mimochodom,
parkrat sa mi stalo, ze mi Gplne vypadol
zvuk, musel som restartovat' hru.

Aby som ale nebol len negativny,
uznavam jednu vec. Aj ked' tento typ
hier ide tak povediac mimo mna, vacsinu
¢asu som sa dobre bavil. Ide o temn(
hororov( hru so zvratmi. Smrt' tu nie

je koniec hry, o je zaujimavy koncept,
pretoZe sa mézem rozhodn(t', s kym
nechcem hrat', lebo mi lezie na nervy, a
preto jej koniec nie je trest, ale odmena.
Trosku cynicky pohl'ad na vec, ale ide

o videohru. Tie sG od toho, aby nas
zabavali a pokial' ma vyslovne nebavi
nejaka pasaz alebo dejstvo a viem sa
tomu vyhnat', tak preco to nevyuzit?

Potrva cca 8 hodin, kym celd hru
prejdete. Tym, Ze tu smrt' neznamena
koniec a teda Ziadne opakovanie sa

nekong, necakajte, Zeby to trvalo dlhsie.
Rozhodnete sa, pridu konsekvencie a
idete d'alej. Obt'aznost' tu neexistuje.
Niektoré rozhodnutia majd vacsi
dopad, niektoré okrem zmenu statusu
postavy vodi inym postavam skoro
Ziadny a iné sd kl'GCové. Tie si viete
spatne pozriet' v menu ,motyli efekt”.
Okrem toho vam hrou m6zu pomdct'

aj najdené Totemy. Tie vam prehraja
kratke video o tom, ¢o sa moze stat'. S
rozdelené do niekol'kych kategodrii a mne
pomohli napriklad zachranit' postavu,
ktorej prezitie som si naozaj zelal.

Cely tento mix na mna posobil takym
oddychovym dojmom, ktory zazivam pri
pozerani zaujimavého hororu a moézem
don vstupovat'. ,Jump scares” tu ale
vel'mi nefunguja, lebo ich ¢akate, skor
ten pocit napatia, lebo neviete, ¢o sa
vlastne Gplne deje ani kto a ¢o je za tym.

ESte musim vyzdvihnGt' postavu Dr.
Hilla, ktord si zahral Peter Stormare a
jeho scény ako takého medzirozpravaca
ma naozaj bavili. Aj pocas jeho
vysluchov dostavate na moznosti,

ktoré sa priamo odrazajd v pribehu, tak
si dajte zalezat' a hovorte pravdu.

Aby som to uzavrel, Until Dawn remake
je vel'mi zabavny titul, na ktory si

na zaciatku zvykate, ale neskdr vas
don(ti priamo rozhodovat' o Zivote a
smrti hlavnych postav a ich vzt'ahov
medzi nimi. Tu vidim moznost'
znovuhratel'nosti nie z dévodu iného
konca, ako sme uz videli, ale z dévodu
manipulovatel'nosti s jednotlivymi
dynamikami vzt'ahov ako takych. Ja
urcite zopar alternativ vyskisam.

Verdikt

Until Dawn je viac filmom ako hrou, ale
filmom, ktorého ste rezisérom vy. Pokial'
mate radi hororové hry a filmy a chcete
to vyskisat' v jednom produkte, tak toto
je nieCo pre vas. Ma svoje chyby a nie je
ich malo, ale pozitiva prevazujd vyrazne
nad negativami. Sice nejde zd'aleka o
najlepsi remake na trhu a je tu zrejme len
z dévodu, aby pokracovanie malo lepsi
Gspech, m6zem hru odporucit' s pocitom,
Ze kto jej ¢as obetuje a vie, do ¢oho ide,
sklamany rozhodne nebude. Avsak cena
mi pride mali¢cko premrstena. Tu by

som ubral tak o 20 eur, nakol'ko nejde o
Ziadnu nov( IP a neprinasa vel'a nového.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Interaktivny horor Ballistic Moon Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Vizual - Kostrbaté olvadanie
+ Hudba - Rozhodovanie nema
+ Atmosféra miestami

+ Dr. Hill Ziadnu vahu

+ Rozhodovanie ma - Cena

miestami vel'kd vahu - Bez CZ/SK lokalizacie

HODNOTENIE: * % WYY
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EA Sports FC 25

FVOLUCIA V MALYCH KROKOCH

. J L

o

September = futbal. Takto mam
zafixovani kazdorocni nadielku
nazjnamejsieho virtualneho futbalu. Prave
pri novom ro¢niku si vzdy uvedomim,

ako ten cas leti a ¢o vSetko som este pri
dosluhujicom roéniku vlastne nestihol.
Nic to. Oprasen digitalnu verziu z
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minulého roka odkladam a na disk putuje
EA Sports FC 25. Po minuloro€nom
zasadnom kroku v podobe zmeny nazvu z
FIFA na EA Sports FC tu mame novy rocnik
s upravenym cislom a d'alSiu evoliiciu
virtualneho futbalu. Nasleduje stara
znama otazka - oplati sa?

EPORT LISBOA E BEMFICA

!'.-‘1."5 E!

Ano, oplati. Ale ma to svoje dévody a,
samozrejme, 3j plusy a minusy. Tym
hlavnym doévodom je predovsetkym novy
herny rezim s nazvom Rush, ktory sa
stava dominantnou novinkou EA Sports
FC 25. Hratel'nost', ktora pripomina
jednoduchost' futbalovych rocnikov z 90.
rokov, je skutocne CeresSnickou na torte.

Rush - nostalgia
s nadychom originality

Zaklad modu Rush tvori hra 5 proti 5,
pricom brankarov si ponechava v obsluhe
umela inteligencia. To v praxi znamena,
Ze sa proti sebe postavia Styria hraci

z jedného timu a Styria z druhého.

Kazdy ovlada jedného futbalistu,

Cize osem parov rik je pripravenych

Celit' jasnému ciel'u — so svojimi
spoluhracmi porazit' konkurencny tim.

Aj ked' moznost' ovladat' jedného
hraca bola v sérii FIFA dostupna roky,
predchadzajlce pokusy priniesli skor
sklamanie. Ludia jednoducho mali



tendenciu zamerat' sa len na ofenzivu,
casto sebecky ignorovali spoluhracov

a kazili celkovy zazitok z hry. Tu vsak
Rush meni pravidla. Zrazu sa vsetci
hraci sGcast'ou kolektivnej hry a tento
vyvazeny herny zazitok prinasa nieco, ¢o
v predchadzajicich ro€nikoch chybalo.

Po niekol'kych hodin stravenych v
rezime Rush mézem povedat' jedno - je
skutotne navykovy a zabavny. Kazdy
zapas je iny, ma svoju dynamiku a
atmosféru timovej spoluprace. Je to

v podstate zavan Cerstvého vzduch a
poklepava po pleciach méd Ultimate
Team, ktory ma uz zacina unavovat'.

Staré veci po novom

Miernych Gprav sa dockal aj bezny
zapas. Jednou z nich je vacsi vplyv na
taktické moZnosti a spravanie hracov
na ihrisku. UZ to nie je len o tom, kam
umiestnime konkrétneho futbalistu, ale
aj o tom, akd Glohu mu v time zadame.

Taktické nastavenia sl teraz

omnoho hibsie, ¢o umoznuje hracom
detailnejsie prispésobovat' hru svojmu
Stylu. MozZno to znie ako drobnost!,
ale prave tato flexibilita méze
rozhodovat' o vysledku zapasu.

ESte vdcSou novinkou je moznost'
dynamicky menit' zostavy pocas zapasu.
\/ priebehu niekol'kych sekind m6zeme
prejst' z ofenzivneho rozostavenia
3-5-2 na defenzivnu formaciu 5-3-1-1,
¢o nam umoznuje lepSie reagovat' na
vyvoj zapasu. Pre tych, ktori preferuja
hibsSiu taktiku, je to vitana novinka,
ktora poslva stratégiu o level vySSie.

Pokrok zaznamenali aj brankari. V
predchadzajdcich rocnikoch ¢asto
trpeli kvoli nelogickym a frustrujdcim
chybam, no v novom ro¢niku pdsobia

THINTTE
V77
.

omnoho spol'ahlivejsie. Ich zakroky s
realistickejSie 2 menej nezmyselné.

Kariéra — viac moznosti,
ale aj nedostatkov

Rezim kariéry, ktory bol v
predchadzajacich rokoch trochu
stagnujlci, dostal v tomto rocniku
niekol'ko prijemnych vylepseni.
Skauting a manazment mladeze sa
teraz dolezitejSimi prvkami, ¢o prinasa
hibsi zazitok pri budovani timu.

Hoci sa titul v tomto ohl'ade snazi
priblizit' k legendarnemu Football
Manageru, stale tu existujd urcité
limity, ktoré brania tomu, aby bola
kariéra na takej Grovni ako v pripade
spominaného manazérskeho kisku.

Napriek tomu je citit' progres a
fanasikovia rezimu kariéry tieto
zmeny urcite privitajd. EA Sports FC

25 pon(ka v porovnani s minulym
ro¢nikom viacero vylepSeni, ktoré
robia z hry vac¢siu evoldciu, nez by ste
bezne ¢akali. Najvacsim prinosom je
urcite rezim Rush, ktory prinasa novy
zazitok a mdze oslovit' aj hracov, ktori
bazia po ,starej dobrej hratel'nosti’.

Taktické inovacie, lepsi brankari

a vylepSeny rezim kariéry robia z
nového rocnika EA Sports FC titul,
ktory si v nadchadzajlcich mesiacoch
urcite zasl(zi vasu pozornost'.

Musim vSak spomendt' aj fakt, Ze zaroven
je to v podstate stale ta rokmi omiel'ana
aktualizacia predchadzajiceho ro¢nika.

Zaver

Co viac dodat’? Hodnotit' ostatné
aspekty, ktoré sa kazdym rokom
prakticky nemenia, asi nema vyznam.
Novy ro¢nik opat' poputuje do rak
ostriel'anym harcovnikom a ti vedia
najlepsie, o Com séria FIFA, teda EA
Sports FC, vlastne je. A ¢i sa oplat],
to sme si uz povedali na zaliatku.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Futbalovy sim. EA EA

PLUSY A MINUSY:

+ zabavny rezim Rush - rezim kariéry
+nie az tak hlapi by si zaslGzil este
brankari viac pozornosti
- a takto to bude

dookola rok
za rokom...

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

XBOX ONE S

Dragon Ball: Sparking! ZERO

HLAVNE PRE VERNYCH FANUSIKOV

s %

Obcas sa stava, Ze clovek vyskisa aj

veci nezname. So sériou Dragon Ball sa
stretavam cely Zivot (je tu uz od 1984,

€o je neuveritel'nych 40 rokov). Napriek
tomu som o to nikdy nezakopol. Evidujem
memecka, viem, ako vyzera Goku a

tam to kon¢i. Preto tato recenzia bude
ocami absolGtne nezaujatého cloveka.
Pokiisim sa to celé zhodnotit' objektivne,
ale jedno viem dopredu, fanGsikovia
série ma znesi pod ciernu zem...

Ako som povedal, nikdy som nehral ziadny
titul z tejto série. Nie je to typ hry, ktory

by som vyhl'adaval, a preto som najskor
odmietol recenzovat' Dragon Ball: Sparking!
ZERO. AvSak po urgenciach od Séfredaktora,
Ze to nemal kto spravit, som to prijal, aj

ked' som tusil, aky bi¢ som na seba uplietol.
\/Zdy sa snazim pri recenzovani odosobnit'.
Prvych niekol'ko min(t si ¢lovek aj tak na
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vSetko zvyka a uci sa novym mechanizmom,
takze to ide ruka v ruke, ale tu mi to zasa

tak neslo. Nie naucit' sa mechaniky, ale
stotoznit' sa s hrou samotnou. Nechapte

ma zle, neocakavam od hier realitu,

zvlast' od bojovych, tie s vzdy presnym
opakom. Samotna pribehova linka vsak trpi
nelogickym postupom. Napriklad, hned' na
zatiatku ste postaveny bojovat' proti silnému
superovi, ktory vas chce znicit'. iy ho rozbijete
.na salat’, pretoze inak sa dej neposunie
d'alej. LenZe v d'alSej cut-scéne ste to vy,
kto je dotrhany ,.ako noviny’ a vas protivnik,
ktory na sebe nema ani skrabanec, ma vase
diet'a v rukach a unasa ho prec. Fakt?

Ked' ho dozeniete aj so spolo¢nikom, ktorého
ste si vybrali, ten, ktory vam mal poméct', asi
niekde papa pukance, nakol'ko za cely ¢as
nepohol ani prstom. Len na konci sa ukaze v
cut-scéne, aby zoZal cel( slavu. Vas pri tom

zabije, ale to nevadi, pretoze o chvil'u znova
Zijete, aby ste bojovali proti d'alSim zlym
protivnikom. To mi nevychadza... No a ked'
do toho pridate, Ze po pol hodine hry stojite
proti jednému z najsilnejsich nepriatel'ov,
ktory len dotykom znici polovicu Zivotov,

k tomu dava absolatne nefér komba, mal
som chut' vyhodit' ovladac von oknom.

Ako clovek, ktory nehra dané tituly a je
hodeny do tohto gulasu, si, samozrejme,
pusti pribehova linku, aby sa trosku
oboznamil s postavami, ale je z neho len
fackovaci panak. Patrim k I'ud'om, ktori sa
pomerne rychlo vedia adaptovat' na nové
typy hier. Dokonca rad skasam tituly, ktoré
nepatria do mojej komfortnej zony a vel'akrat
si tak rozSirim obzory. \ tomto pripade by
som po hodine hry zrejme pytal peniaze
spat'. Ja som ale musel pokracovat' v bojoch,
tak si povedzme nieco aj o nich.



Prvy nepriatel' vas prevedie aj tutorialom,
ako bojovat'. Zatial' len zaklady, epické
sUboje pridu neskér. Ak ste zvyknuty na boje
z boku, teda 2.5D, ako je napriklad Mortal
Kombat, toto je 0 inom. Boje prebiehajd v

vo vzduchu, pretoze v tomto univerze nevie
lietat' asi len dom, v ktorom byvate. Nie

ste teda obmedzeni priestorom. Dava vam
to urcitd slobodu, no tiez vel'akrat dlho
cestujete za protivnikom, ktorého ste odhodili
na mile d'aleko. Mate ¢as pouvazovat' o
Zivote a tak. Potom znova zacne mela.

Chvil'u potrva, kym si zvyknete na to, Ze
nepriatel' pred vami zmizne a objavi sa za
chrbtom, aby vam dal brutalne kombo, po
ktorom skoncite na smetisku dejin. Castokrat
vykryjete Gtok a skdr, ako zatocite, uz stoji
vedl'a vas a rozdava facky, znova zmizne a
je zdruhej strany a pokracuje a podobne.
Obcas s strihy tak rychle, Ze ani neviete,
¢o mate vlastne robit' a tak len ¢akate,
kedy to skondi. Krivka ucenia je tak strma,
Ze ak by 90 % I'udi odradila po niekol'kych
minGtach, vébec by som sa necudoval.
Verim, Ze dlhodobi fantSikovia budi z toho
celého nadseni, ja som vSak na pochybach,

¢i to niekomu stoji za to trapenie, zvlast' ak
ma rodinu a chce silen sadn(t' a zabavit'
sa. Tu bude lepsia vol'ba asi nejaky serial.

Ano, ja viem, Ze to je vel'a kritiky a 7e viade
vo svete ziskava pomerne dobré hodnotenia,
ale nieo vam teraz prezradim. Predtym,
ako som sa rozhodol napisat' to, Co som
napisal, presiel som si kopu zahrani¢nych
portalov a pozrel recenzie aj tam. Hadajte,

na o som prisiel — kazdy jeden recenzent
mal dlhorocné skdsenosti s touto sériou, Ci
uZ hier, alebo serialov. Poznal postavy, dej,
jednotlivé Gtoky. Tym nechcem povedat’,
Ze s(i zaujatf, ale Ze presne pre takychto
I'udi bola tato hra stvorena. Ktori ju vedia
hrat', ktori poznaju jej lore. Pre novacika to
bude strasny mis-mas, ktory ho vyfacka.

Recenzia ma byt' nezaujata a ¢o najviac
objektivna. Lenze vZdy to je len nazor
jedného ¢loveka, nie skupiny ¢i celého
herného sveta. Nebudem si vymyslat’,

Ze ma to bavilo, ked' to nebude pravda.
Nebudem citovat' I'udi, ktori s hrou mali
skvelé skisenosti a ja som nemal. Po dlhej
dobe som narazil na hru, ktora ma doslova
nicila a netesil som sa ani na jednu minGtu

hrania. Ja tam vidim to, o inych bavi, len
to nie som ja a neviem sa tam ani dostat’,
aby som tam bol s nimi. Proste to nejde.

Verdikt

Novy Dragon Ball urcite oslovi vernych
fandsikov série. Najdu tu zname postavy
a kopu reZzimov. Boje sa Casto opakujd a
pre novacikov s( t'azké, az matace. Titul
modZzem odporuit' len hraom, ktori vedia
do, toho idd. Ostatni? Je tu vel'ké riziko, ze
budete sklamani a Ze nebudete rozumiet’,
o a preco sa na obrazovke deje.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna bojovka Spike Chunshot Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pekné animacie - nelogické postupy
+zaujimaveé lokality v story mode
- nefér boje

+ kopa rezimov
v story mode

- opakovatel'nost'
- chaotické boje

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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>> \IYBER: Samuel Benko

reMarkable Paper Pro

LAl

s rozlisenim 2160 x 1620 px|. Tento displej
dokaZze zobrazit' 20 000 farieb, z ktorych Sest' je
aktivnych potas interakcie, o zvySuje realisticky
pocit pisania a kreslenia. Paper Pro je vwybaveny
wkonnym 18 GHz procesorom a 2 GB RAM,
priCom batéria vydrzi az 13 dni. Nové aktivne
pero Marker vyzaduje nabijanie a pontka lepsiu
presnost'. Ureny je pre profesionalov

ako uitelia, architekti ¢i dizajnéri, ktori ocenujd
kvalitny digitalny papier a kreativnu slobodu.
Cena zatina na 649 EUR, vratane mesacného
poplatku za synchronizaciu dokumentov.

B Prisluenstvo ako koZené obaly Book
Norsky startup reMarkable, ktory na trhu elementov. Tento pristup podporuje Folio a Type Folio s klavesnicou dopifia
posobi uz desat' rokov, sa etabloval ako lider  kreativnejsi spdsob prace oproti tradicnému prémiovy zazitok. ReMarkable Paper
medzi E Ink tabletmi. t'ukaniu na klavesnici. Dnes reMarkable Pro prinasa vyznamné vylepSenia bez

predstavuje novy model Paper Pro, ktory kompromisu na filozofii znacky — filtrovanie
Pred rokom som testoval ich druhl generaciu ~ neohrozuje existenciu reMarkable 2, ale ju digitalneho smogu a podporu kreativnej
reMarkable 2 zamend na minimalizmus dopliia. Paper Pro prinaga podsvietenie, prace. Pre tych, ktorf hl'adaji sofistikovany
a potlacanie digitalneho smogu, ¢im umoznovala  rychlejSiu odozvu systému (12 ms) a vacsi, nastroj na digitalne poznamky a kresby;,
pouzivatel'om sistredit' sa na pracu bez rusivych ~ takmer 12-palcovy displej Canvas Color je Paper Pro idealnou vol'bou.

....................................................................................................................

podporované funkciou Circle to Search
pre efektivne vyhl'adavanie a Gpravy.
Tablet je pohanany ¢ipom MediaTek
Dimensity 9300+ s 12 GB RAM, ¢o
zaruuje hladky multitasking a vykon
aj pri narocnych aplikaciach. Batéria s
kapacitou 10 090 mAh vydrzi cely den
a podporuje rychle 45W nabijanie.

Galaxy Tab S10 Plus 5G je vybaveny
pokrocilymi Al funkciami, ktoré
zlepSujl pracu s textom a fotografiami.
Okrem iného, s rezimom DeX pre
premenu tabletu na pracovn( plochu
pocitaca. Fotoaparaty s prednymi
12Mpx a zadnymi 13Mpx snimacmi
umoznuja kvalitné skenovanie
dokumentov a fotografovanie aj

za zlych svetelnych podmienok.

Samsung Galaxy Tab S10 Plus 5G VylepSené ramiky a antireflexna

predstavuje vrcholnii vol'bu obrazovka zabezpecluj( lepsi zazitok PrisluSenstvo ako fyzicka klavesnica
pre nadSencov Android tabletov, ktori aj na slnku. S 12,4-palcovym AMOLED a elegantné obaly rozSirujd moznosti
hl'adaji vijkon a eleganciu. Tento displejom s QHD rozliSenim 2800x1752 px  vyuZitia tabletu. Samsung Galaxy Tab
model, dostupny vo verziach Wi-Fi a obnovovacou frekvenciou 120 Hz S10 Plus 5G je idealnym nastrojom pre
aj 5G, vynika tenkym, neceljch Siestimi poskytuje vynimocna vizualnu kvalitu. kreativnych profesionalov, Studentov
milimetrami hrubym kovovijm Sasiem s \/ baleni je magnetické pero S Pen, ktoré aj multitaskerov, ktori ocenia jeho
P68 odolnost'ou proti vode a prachu. umozniuje pohodIné pisanie a kreslenie, vykon, flexibilitu a prémiovy dizajn.

42 | Generation



Nothing Ear (open) Ear Hook
~ .

Zhiyun Weebill 3S

Slichadla Nothing ear (open) prinasaja otvoreni
konstrukciu s flexibilngm "Ear Hook" dizajnom, ktory
zabezpecuje pohodIné nosenie bez zatkovania usi.

Transparentné plastové telo s fyzickymi spinac¢mi na oboch
stranach umoznuje jednoduché ovladanie prehravania

a hovorov. IP54 ochrana zaist'uje odolnost' proti dazd'u

a potu, Co ich robiidealnymi pre aktivnych pouZzivatel'ov.
Zvuk je dobre vyvazeny a ekvalizér v aplikacii NothingX
umoznuje detailné nastavenie frekvencii. Batéria vydrzi
priblizne osem hodin, s puzdrom poskytujicim az 28 hodin
prehravania. Slichadla sa I'ahké a komfortné aj pri dlhSom
pouZzivani, hoci puzdro moZe byt objemné. Vyborne sa
hodia pre tych, ktori preferuji slobodu a pohodlie bez ANC,
pricom ponukaja kvalitny audio zazitok.

.........................................................

S
—

Netatmo Smart Door Lock prinasa

Zhiyun Weebill 3S je 3-osy kardanovy gimbal
urceny pre stredne t'azké fotoaparaty do 3,2 kg.

S hmotnost'ou len cez 1 kg a ergonomickym dizajnom
poskytuje komfortné ovladanie aj pri dlhsich zaberoch.
Combo verzia obsahuje vodotesny batoh a rukovat'
Sling 2.5, ktora zjednodusSuje dynamické zabery.
Robustna konstrukcia z hlinika a gumovych Gchytov
zabezpecuje odolnost' a pohodlie. Integrované LED
svetlo s nastavitel'nou intenzitou a Siroka kompatibilita
s bezzrkadlovi¢kami robia z Weebill 3S idealny nastroj
pre profesionalov aj nadSencov. Batéria vydrzi viac
ako 11 hodin a rychle nabijanie umoZfiuje nepretrzitd
tvorbu. Cenovo dostupny, s cenou okolo 300 EUR,
ponlka vynikajdci pomer kvality a funkcii.

...........................................................

typmi dveri. Instalacia je jednoducha

a vacsinou nevyzaduje odborné
zrunosti. Zamok je kompatibilny s
vacsinou eurdpskych cylindrickych
zamkov, avsak moze byt' problém

pri dverach s prednymi krytkami.
Proces montaze trva priblizne desat'
mindt a je podporeny video navodmi
dostupnymi cez QR kod. Aplikacia
Netatmo umoznuje efektivne spravovat'
pristup pre ¢lenov domacnosti a hostf,
vytvarat' doCasné pristupy a dostavat'
notifikacie o pouzivani zamku. Strata
kl'G¢a je rieSitel'na jednoduchym
deaktivovanim cez aplikaciu bez
nutnosti vymeny celého zamku.
Integrované Al funkcie a moznost'
prepojenia s d'alSimi smart zariadeniami
zvysuja Groven bezpecnosti a komfortu.

V baleni najdete minimalisticky

pokrocilé rieSenie pre zabezpecenie
domacnosti, ktoré kombinuje
technologické inovacie s pohodlim.
Tento inteligentny zamok nahradza
tradiéné mechanické zamky, €im zvySuje
bezpecnost' a poskytuje moderné
funkcie spravy vstupu.

navrhnuty zamok, tri fyzické kl'a¢e s NFC
technolégiou, montazne prislusenstvo,
vratane Extension Kit pre hrubsie dvere,
Styri AAA batérie a jednoduchy navod.
Samotny zamok je robustny a elegantny,
s matnym povrchom odolnym proti
poskriabaniu a esteticky ladi s réznymi

Netatmo Smart Door Lock je idealnym
riesenim pre tych, ktori hl'adajd
kombinaciu bezpecnosti, elegantného
dizajnu a modernych technologii. Je

to prakticky a esteticky doplnok pre
kazdl domacnost', ktory zjednodusSuje
spravu vstupu a zvysuje pocit bezpecia.
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Kingston CUDIMM DDRS5 pre cipsety Intel radu 800

Spolo€nost’ Kingston oznamila uvedenie
DDR5 modulov Kingston FURY Renegade
CUDIMM, ktoré st kompatibilné s €ipouymi
slipravami nového radu Intel 800 (predtym
oznacované kodovym nazvom Arrow Lake).

Organizacia JEDEC pre 6400 MT/s DDR5
nariad'uje, aby boli UDIMM a SODIMM moduly

vybavené ovladacom Client Clock

Driver (CKD). Tento komponent sl(zi

na vyrovnavanie a zosilnenie ¢asového
signalu z procesoru, ¢im zlepSuje integritu
signalu na module. Na odliSenie tychto
modernych modulov DDRS5 od Standardnych
modulov DDR5 UDIMM a SODIMM ich
organizacia JEDEC oznacila ako CUDIMM a

CSODIMM. Cipsety Intel radu 800 st prvou
platformou, ktora bude vyuzivat' Clock
Drivery na moduloch CUDIMM (Clocked
Unbuffered Dual Inline Memory Modules).

Moduly Kingston FURY Renegade RGB

a non-RGB CUDIMM zacinaja

na pretaktovanej rychlosti 8400 MT/s.

K dispozicii s ako samostatné 24 GB
moduly alebo v dual channel setoch 48 GB.

Ked'ze CUDIMM a UDIMM moduly
pouzivajl rovnaky 288-pinovy konektor,
s Kingston FURY UDIMM s profilmi XMP
a EXPO rovnako kompatibilné s MB
Intel z radu 800. Avsak odporicame,
aby ste si kompatibilitu potvrdili
prostrednictvom QVL (Qualified Vendor
List) zoznamu vyrobcov zakladnych
dosiek alebo pomocou konfiguratoru
Kingston Configurator podl'a
podporovanych rychlosti a kapacit.

....................................................................................................................

Vyhodné kopulovité kamery s plochym celom a 4K

Nova generacia siet'owych kamier radu
AXIS M31 je urcena pre instalacie v interiéri
aj exteriéri a preto si idealne pre video
dohl'ad v hoteloch, restauraciach, v obchode
alebo kancelariach.

\/d'aka WDR technolégii sa kamery
automaticky prispdsobia meniacim sa
svetelnym podmienkam, takze zachytia
aj detaily v scénach s prilis tmavymi alebo
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naopak prilis svetlymi oblast'ami. Vd'aka
vstavanému infracervenému prisvitu s
technolégiou OptimizedIR zvladnu snimat'
obraz v Gplnej tme az do vzdialenosti 20 m.
Kamera AXIS M3125-LVE pondka 2 MPx
rozliSenie, zatial' ¢co modely AXIS M3126-LVE
a AXIS M3128-LVE majl rozlisenie 4 a 8 MPx.
Tieto kupoly s plochym ¢elom je mozné I'ahko
inStalovat' na steny, &i stropy. SG diskrétne a
dostupné v ¢iernej alebo bielej farbe.Kamery

obsahujd jednotku na spracovanie hibokého
ucenia (DLPU), ktora umoznuje spist'at’
analytické funkcie priamo v kamere, ktora

je koncovym siet'ovym zariadenim.

Predinstalovana funkciu AXIS Object
Analytics moZzete napr. vyuzit' na detekciu,
klasifikaciu, sledovanie alebo pocitanie
objektov, ako st I'udia alebo vozidla.

DLPU poskytuje cenné metadata, vd'aka
ktorym je mozné rychlo, jednoducho a
vysoko efektivne vyhl'adavat' objekty v
Zivom alebo zaznamenanom videu.

Integrované funkcie kybernetickej
bezpelnosti pomahajd zabranit'
neopravnenému pristupu a chranit'

systém ako celok. Ide napriklad o sluzbu
Axis Edge Vault, ktora zaisti bezpecné
ukladanie vSetkych kryptografickych kl'Gcov
a certifikatov podl'a normy FIPS 140-3
Level 3 a zjednodusi autorizaciu v sieti.

Nové kamery radu M31 s( na Slovensku
a v Ceskej republike k dispozicii
prostrednictvom distribu¢nych kanalov
a partnerov spolocnosti Axis.



Nothing Ear (open) - Ear Hook

Nova desktop klavesnica Logitech
poniika neviedny $tyl, pohodIné pisanie,
personalizaciu funkcif a aj va¢Siu zabavu

na pracoviskach modernych profesionalov.

Klavesnica POP Icon Keys personalizuje
pracovny priestor vd'aka odvaznemu
dizajnu a vlastnostiam, ktoré kombinuja
Styl s jedinecnou funkénost'ou. Tvarované
klavesy POP Icon Keys s nizkym profilom
umoznujl presné a tiché pisanie. Vd'aka

Styrom prispdsaobitel'nym akénym tlacidlam
Life-Hack a aplikacii Logi Options+ budete
Setrit' ¢as a pracovat' efektivnejSie.
Mb6zete napriklad I'ahko prechadzat' z
rezimu prace do rezimu zabavy a jedinym
stlatenim aktivovat' sadu funkcii na
zvySenie produktivity, vyvolat' obl'Gbené
aplikacie socialnych médii, hudbu a video
alebo spustit' preferované nastroje umelej
inteligencie, vratane Logi Al Prompt
Builder. Klavesnica tiez ponika vsetky

beZne pouzivané jednodotykové klavesové
skratky, napriklad na stimenie zvuku, emoji
alebo snimku obrazovky - vSetko sa da
I'ahko prispdsobit' pomocou Logi Options+.
Klavesnica dokaze fungovat' s viacerymi
operacnymi systémami a zariadeniami.
Umoznuje I'ahko ovladat' az tri rozne
pocCitace, telefony alebo tablety. Vydrz
batérie v klavesnici je aZ 36 mesiacov.

Set POP Icon Combo pridava ku klavesnici
POP Icon Keys mysku POP Mouse, ktora
je vybavena kolieskom SmartWheel na
presnl navigaciu a technolégiou Silent
Touch na potlacenie 90% obvyklého

hluku pri kliknuti. MyS POP Mouse je
dokonalym doplnkom klavesnice a ma
dve prispdsobitel'né akéné tlacidla. Aj tito
kompaktnd mys mozete pouzivat' na
ovladanie troch zariadeni a vd'aka vydrzi
batérie s fou pracovat' az 24 mesiacov.

Klavesnica POP Icon Keys bude V SR
dostupna u vybranych partnerov

(Alza, Nay a Smarty) vo farebnych verziach
ruzova/krémova, oranzova/krémova,
grafitova/zelend, lila/krémova a grafitova/
krémova za odporacani cenu 59,99€,

myS POP Mouse za 29,99€. Combo

POP Icon Keys s mySou sa predava
exkluzivne na Alze za 79,99€.

....................................................................................................................

Spolocnost' Axis Communications
predstavila dve novinky v ramci
ekosystému AXIS Camera Station: novy
softvér na spravu videa AXIS Camera
Station Edge a cloudové diloZisko

AXIS Camera Station Cloud Storage.

ACS Edge je softvér na spravu videa
(VMS), ktory umoznuje spravovat'
systém pokrocilym spdsobom priamo

v kamere, ¢im odpada potreba externych
serverov alebo cloudu. To nielenze
zvySuje rychlost' (spracovanie prebieha
v kamere), ale aj zniZzuje potrebu
vypoctového vykonu siet'ovej
infrastruktdry, ¢o vedie k nizsim
prevadzkovym nakladom aj nakladom
na priebezn( Gdrzbu. ACS Edge tieZ
bezproblémovo integruje koncové
zariadenia Axis s cloudovymi sluzbami.

Nasadenie je jednoduché a vyzaduje
len kameru Axis s SD kartou
alebo rekordér radu Axis S30.

\/ pripade AXIS Camera Station Cloud
Storage ide o plne spravovan(
zabezpecen( cloudovi sluzbu
dostupnu prostrednictvom
predplatenej licencie. Sluzba

ponika dlhodobé uloZenie videa

a zabezpeluje, Ze je zaznam dostupny
bez ohl'adu na fyzické umiestnenie
hardvéru. Toto rieSenie je jednoduché
a bezpecné pre podniky, najma ked'
uvazime ochranu kritickych video dat
aj v pripade zlyhania alebo fyzického
poSkodenia hardvéru.

Spracované zaznamy je mozné automaticky
prenasat' z kamier do cloudu, ¢o
eliminuje nakladné lokalne Glozisko

a zaroven ponuka flexibilnejsi pristup

k videu. Sluzba poskytuje 30-denn(

dobu uloZenia videa v rozliseni 720p,
takze je idealna pre podniky so Sirokou
regionalnou siet'ou pobociek

a s centralizovanou podporou.

Generation | 45



RECENZIA

HARDWARE

Govee RGBIC TV Light Bars

NIELEN PRE HRACOV

@ included it Primi

Osveta produktov od znacky Govee
pokracuje a v aktualnom €lanku si
povieme nieco viac o produkte s nazvom
RGBIC Gaming Light Bars. Jeho zacielenie
je, zo vSetkych tjch RGB svetiel, ktoré
som doteraz testoval, suverénne
najkomplexnejsie. Akokol'vek vas totizto
samotny nazov tohto ambientného
podsvietenia mdze zvadzat' k predstave,
Ze ide vyslovene o zariadenie urcené

na vytvorenie spravnej hernej kulisy,

tak v skutocnosti je mozné najst' mu
uplatnenie kdekol'vek v kancelarii

okolo pracovného monitora alebo za
televizorom, ktory vSak nemusi byt'
nutne pripojeny k ziadnej konzole.

NeZ vam za¢nem pods(vat' jednotlivé
funkcie dua testovanych lamp, tak by som
rad vyzdvihol celkov( preciznost' balenia.
Govee RGBIC Gaming Light Bars st sotva
stoeurové LED svietidla, podporujice
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Sestnast' milionov farieb, ktoré vam
pridu v krasne usporiadanych krabickach.
\/yuzitie vol'ného miesta v dizajnovo
pekne spracovanej krabici je tak vysoké,
Ze by z toho nejeden ekologicky aktivista
zaplesal. Tentokrat som musel pocas
skladania pouzit' dokonca aj skrutkovat
(nebojte, je sicast'ou celej tej krabickovej
diéty), avsak verim, Ze tych Sest' skrutiek,
ktoré spajajl svetlené panely s kovovymi
stojanmi, zvladne zakr(tit' aj Majster
Tim, bez toho, aby to vo vysledku dopadlo
nejakou katastrofou. Na samotnych
krabickach je ostatne krasne znazorneny
postup. Akonahle budete mat' svetla
zmontované, pomocou napajacej kabelaze
ich umiestnite do priestoru tak, aby sa
vystupné svetlo opieralo o stenu. Je na
vas, Ci chcete panely skryt' priamo za
vel'kd TV, alebo ich vytiahnut' po stranach
monitora, ¢i dokonca umiestnit' vyrazne
mimo zobrazovacej techniky. Kable s

dostatocne dlhé na to, aby ste s nimi mohli
r6znorodo manipulovat' a jeding, o musite
dodrzat', je zapojenie do elektrickej siete

a prepojenie s fyzickym ovladacom.

Jednoducha instalacia,
Siroké moznosti

KI'G¢ovym prvkom je prave vysSie spominany
ovladac. Pomocou neho si viete, nezavisle
na aplikacii v mobile, nastavovat' intenzitu
svietenia oboch panelov, zapinat' a vypinat'
cely systém, menit' akcent farebnej schémy
a aktivovat' vstavany mikrofon - snimanim
okolitych zvukov dokazu lampy RGBIC
Gaming Light Bars reagovat' na intenzitu
audia a vytvorit' tak pomerne dobre
fungujlcu diskotékov( kulisu. Funkcia
transformacie zvuku do efektov blikania je
uZ beZnou vybavou aj v lacnejsich paneloch
od identického vyrobcu. Softvérov( spravu,
tak ako to bolo aj pri ostatnych Govee



zariadeniach, ma opat' pod palcom aplikacia
s nazvom Govee Home. Najdete ju v ramci
obchodov Google Play a i0S Store, s tym, ze je
samozrejme bezplatna. Akonahle si vytvorite
konto, ak ho eSte nemate, sparujete do siete
zapojené RGBIC Gaming Light Bars pomocou
dvoch klikov. Systém vam umoznuje hardvér
regulovat' na dial'ku cez lokalnu Wi-Fi,

alebo pripadne cez Bluetooth na kratku
vzdialenost'. Softvér ostava aj nad'alej plne
bez lokalizacie, aviak, ako som spominal

uz pri minulych recenziach Govee svetiel,

tak jeho rozhranie je intuitivne a aj keby ste
nevedeli po anglicky ani cekndt', tak stylom
pokus-omyl zistite vSetko podstatné. Pre
mna osobne bolo jednoduché svetla zaclenit'
do svojej uz bohatej Govee domacnosti

a opat'ich previazat' jednou sivislou
ambientnou linkou, ktora je na zaciatku
ret'azca napojena na kameru TV Backlight

3 Lite. Zadefinovanie ¢asovej osi funkcnosti
jednotlivych Govee zariadeni je potom uz
samozrejmost'ou.

Svetla Govee RGBIC Gaming Light Bars v
ramci interaktivnej kultary spolupracuja s
Razer Chroma RGB a v pripade prepojenia
s laptopom alebo desktopom, dokazete,
konkrétne vd'aka softvéru Govee Desktop,
ovladat' vsetko priamo cez pocitac.
UZivatel' ma v zaklade viac nez Sest'desiat
scénickych rezimov svietenia a mal by si
tak najst' ideal pre svoje obl'Gbené hry,
kazdopadne, mne osobne aj tak najviac
ucarovala decentna kulisa, ktora nema chut'
vyvolavat' akatny epilepticky zachvat.

\/ tejto sQvislosti si uvedomujem, ze
primarne vyuZzitie pre testovand vzorku aj
tak ostane hlavne v ramci televiznej techniky
v obyvackach, do ktorych je zariadenie,
okrem iného aj vd'aka prikonu 24 W a uz
spominanej podpore 16 milidnov farieb,
urcené predovsetkym. Intenzita osvetlenia

v rozmedzi jedného az sto percent v
kombinacii s faktom, Ze uz jedna lampa je
schopna zobrazit' sG¢asne pat'desiatsedem

farieb, to je recept na pévabnu kulisu ku
kazdej televiznej zabave, ktor doma
s obl'ubou pravidelne praktikujete.

\lyrobca sice v odpor(caniach instalacie
spomina rozmery displeja od dvadsat'Styri
do tridsat'dva palcov, avSak ked'Ze st obe
lampy dostatocne vel'ké a dokazu vyvinQt'
extrémne vysoky stupen svietivosti, ich

televizorov neurobite rozhodne Ziadnu chybu.
Aj pre vacSie miestnosti

Po mesiaci testovania Govee RGBIC Gaming
Light Bars som nenarazil, tak ako aj pri
starsich svetlach identického vyrobcu,
nacoilen jednu prekazku a dévod, preco
vam nakup tohto cenovo dostupného

a dizajnovo decentného ambientného
osvetlenia neodporiacat'. Nech uz to

pre vas bude premiéra, alebo si kipou
doplInite pomaly sa rozrastajicu zbierku
tohto Specifického druhu hardvéru, v
oboch pripadoch nebudete I'utovat'.

Verdikt

\lykonné a spol'ahlivé ambientné
osvetlenie s presahom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita spracovania - Ni¢
+ Moznosti aplikacie
+ Aj do vel'kych
miestnosti
+ Vykon

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte M27QA ICE

SVETLO V MORI TMY

OLED ¢&i LCD? Sirokouhly &i s vysokou
obnovovacou frekvenciou? Kompaktny ¢i
hracov ¢i pouzivatel'ov si monitory vybera
najma podl'a hardvérovych parametrov a
ceny. Co v3ak robit', ked' by ste sa chceli
drzat' nielen dobrjch parametrov, ale

3j zladit' svoju zostavu do svetlejSich
odtienov? Na trhu je tona pocitacovych
komponentov ako skriniek, zdrojov,
grafickych kariet ¢i mati¢nych dosiek v
bielej farbe, ale bielych monitorov uz tol'ko
nie. Spolocnost' Gigabyte sa rozhodla
tato skutoc€nost' aspon trochu napravit',

a preto do svojho portfélia zaradili aj
novinky s menom Gigabyte M27QA ICE.

Monitor Gigabyte M27QA ICE je odpoved'ou
na dopyt po modernych, esteticky
prit'aZlivych a vykonnych zariadeniach,
ktoré oslovia hardcore hracov aj beznych
pouZivatel'ov tdZiacich po nie¢om inom ako
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*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

e

¢iernom alebo striebornom kvadri. Viac sa
samozrejme dozviete v riadkoch nizsie.

Obal a jeho obsah

Prva vec, ktora na Gigabyte M27QA ICE
okamzite up(ta pozornost!, je uz spominané
biele prevedenie. V ¢ase, ked' stale drviva
tmavsich farbach, tento biely model prinasa
svieZi, Cisty vzhl'ad, ktory skvele doplni ako
moderné pracovné priestory, tak aj herné
zostavy. Biely povrch monitora pdsobi
kvalitne a dodava monitoru luxusny dojem.

V/celku minimalisticky dizajn sa vyborne
hodi do svetlejSich interiérov, ale aj pri
mojom testovani mierne rozbil nudu
tmavsich farieb, ktorymi sa normalne
obklopujem a fungoval ako samostatny
vizualny prvok. V baleni sa nachadza okrem
monitoru, stojanu a podstavca, ktoré je

na displej mozné pripojit' bez pouZitia
nastrojov, aj vSetko potrebné prislusenstvo
vratane externého napajacieho zdroja,
HDMI a DisplayPort kablov.

Stojan monitora je pevny, ponika Siroké
moznosti nastavenia vysky, naklonu a
otoCenia. Monitor sa moZze aj natacat'
do vertikalnej polohy, o ocenia najma
pouZivatelia, ktori potrebujd pracovat' s
dlhymi textami alebo programatori.

Zakladné parametre
a ergonomia

Po stranke ergondmie pontka Gigabyte
M27QA ICE 130 mm vySkovl nastavitel' nost'
a naklon -5° az+20°, no zamrzi moznost'
otacat' obrazovku na stojato, o je pri 27
palcovych monitoroch vcelku Standardom.
Po stranke pripojitel'nosti sa na spodnej
strane nachadza audio 3.5 mm jack pre



slichadla, dvojica HDMI 2.0 portov a jeden
Displayport 1.4. Potesi tiez hruby USB

3.2 konektor na prepojenie s pocitatom

a USB hub s dvoma USB 3.2 portami a
jednym USB-C schopnym napajat' az
10W. USB Hub na monitore je d'alsim
pozitivom hlavne kvdli podpore KVM
funkcionality, ked' periférie pripojené cez
monitor mdzu obsluhovat' nielen pocitace
pripojené cez HDMI/DisplayPort, ale

aj zariadenia ako notebooky (i tablety
pripojené cez spominany USB-C port.

\/d'aka prepojeniu s pocitatom je tieZ mozné
nielen aktualizovat' firmvér monitoru, ale

aj nastavovat' jeho vzhl'ad ¢i vlastnosti
priamo z poCitaca cez aplikaciu OSD Sidekick
ukrytd v programe Gigabyte Control Center.
Samozrejme, kto nechce riesit' d'alsi

softvér na pocitaci, vyuzije aj prakticky
joystick umiestneny v pravej spodnej ¢asti
monitoru a menu nastaveni priamo v
monitore je stale prehl'adné a pouZivatel'sky
privetivé. Nad joystickom sa nachadza

3j tlatidlo KVM na prepinanie vstupov.

Obraz a vykon

Gigabyte M27QA Ice ponika 27-palcovy
IPS panel s rozliSenim 2560 x 1440 (QHD),
¢o je idealna kombinacia pre hranie hier
aj produktivnu pracu. Vd'aka technologii
IPS monitor poskytuje Zivé farby a Siroké

pozorovacie uhly, ¢o ho robi skvelym na
multimedialnu tvorbu €i hranie hier.

Obnovovacia frekvencia je oproti

starsim modelom zvySena az na 180

Hz, ato zabezpedi plynuly obraz aj pri
tych najrychlejsich akénych scénach, o
definitivne ocenia hraci FPS hier. K tomu
sa pridava podpora technolégie Adaptive-
Sync, ktora eliminuje trhanie obrazu. Hoci
nejde o OLED panel, farby na monitore sa
prirodzené a kontrast je vynikajdci, pricom
Cierna farba je dostatocne hiboka. To
ocenia nielen hraci, ale aj milovnici filmov.

Herne funkcie a odozva

Ako herny monitor, M27QA Ice poskytuje
viacero funkcii, ktoré zlepsuja celkovy
zazitok. Spomedzi nich vynika Game
Assist, ktory umoziuje zapn(t' si na
obrazovke napriklad zameriavaci kriz
alebo stopky, co m6ze byt' uzitocné

pri presnych zasahoch v hrach.

Monitor ma tieZ nizku odozvu na Grovni

1 ms (MPRT), ¢o zarucuje rychlu reakciu
na akcie hraca a minimalizuje rozmazanie
pri rychlych pohyboch. Podpora HDR
Ready zvySuje dynamicky rozsah a
umoznuje lepSie vnimanie svetla a

tiefov v hrach, hoci je treba poznamenat',
Ze ide o zakladna Groven HDR.

Zhrnutie

Gigabyte M27QA Ice je monitor, ktory
kombinuje skvely vykon s estetickym
dizajnom. Jeho biele prevedenie je
prijemnym osviezenim natrhuas
obstojnou kvalitou obrazu, vysokou
obnovovacou frekvenciou a mnozstvom
hernych funkcii je silnym kandidatom ako
pre hracov, tak aj kreativnych profesionalov.
Jeho cena nad 300 eur sice obsahuje
vysokohorskd priraZku za biele prevedenie,
no je stale konkurencieschopny oproti
bielym kiskom od inych spolo¢nosti.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 330€

PLUSY A MINUSY:

+ AMD FreeSync - \lysSia cena
Pro kompatibilny - Iba 10W napajanie
s G-Syncom cez USB-C

+ 180 Hz obnovovacia
frekvencia

HODNOTENIE: * % % K Y
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Keychron Lemokey L1

TAZKO SA VRACIA Z RAJA

Pred ¢asom som vas, nasich vernych
Citatel'ov, zoznamil s mesiasom
mechanickych klavesnic, spoloc¢nost'ou
Keychron. Ano, v ramci recenzie na ich
ultimatnu klaviatiru s nazvom Q6 PRO som
nevahal siahnut' do talonu metafor, ostatne
s tym problém nemam nikdy, aby som z
neho vylovil az takto silné prirovnanie.
Verim, Ze ak ste samotny text toho ¢asu
docitali az do konca, dokazal som pred
vami predostriet' dostatok dokazov na
obhajenie nielen vlastnych turdeni, ale aj
celkovych kvalit testovanej vzorky. A ak

si dobre spominate, formou bonusu som
predznamenaval planované pokracovanie

v zmysle overovania kvalit d'alSieho
hardvéru nesiiceho oznacenie Keychron.
Konkrétnym vysledkom je nasledujdci text,
ktory vznikol po viac nez mesiaci testovania
modelu Lemokey L1, d'alSej pIne kovovej
mechanickej klavesnice s otvorenym
softvérom, ktora tentokrat cieli vyhradne na
milovnikov sedemdesiatpat' percentného
rozlozenia spinacov.
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Neviem, mozno som chcel, aby ma
tentokrat Specialisti z firmy Keychron
vlastne sklamali, pretoze si nemyslim,
Ze je voCiich konkurencii vhodné
predavat' v ramci prémiovych klavesnic
kvalitativne takto suverénne naradie.

Ja osobne p6sobim ako technologicky
redaktor na lokalnej scéne naplno uz viac
nez desat' rokov a za ten ¢as som mal
moznost' komplexne zhodnotit" hardvér

od vymyslu sveta, vratane bohatej ponuky
koncepéne roznorodych klavesnic. Keby
ste sa teraz retrospektivne pozreli na moje
¢lanky, zoradili ich chronologicky na zaklade
udelenia absolGtnych znamok a do toho
eSte vypichli, Co i len malé negativa, na
Spicke rebritka by bolo len malo suverénov.

Spominali by sa tam v prvom rade
tovarne ako Logitech a ROG, kde
Specialne herna divizia spolo¢nosti
ASUS posledné dva roky kvalitativne
vylozene tvrdi muziku a skutoénym

hernym nadsencom pondka istd formu
dokonalosti. Po dvoch poslednych testoch
klavesnic od Keychronu vsak musim na
rovnaky, ak nie o par milimetrov vy3si
piedestal, vytiahnut' prave mladd ¢insku
znacku zacinajlcu na pismeno K.

\/ istom smere to nie je voci ASUSu

Uplne ké3er, ked'Ze na rozdiel od nich

sa Keychron sistredi cielene len na
segment mechanickych klavesnic a tomu
podriad'uja svoj biznis od zatiatku az do
konca, avsak ja som tu od toho, aby som
testovanim odhal'oval chyby, vyzdvihoval
negativa a nezabuldal, ak to cena dovoli,
porovnavat' - to bez akychkol'vek
sympatii voci tej alebo onej znacke.

Pod takymto nastavenim nemoézem inak,
nez opdt' raz zacat' jasnym absolutérium
a eSte nez vobec zatnem vymenovavat'
prednosti Lemokey L1, oznadit' ju za
jenu z najkvalitnejsich 75% klaviatar, aké
som kedy mal moZnost' recenzovat'.



Unikatny dizajn
a chut' kovu na jazyku

To, €o je v pripade tohto hardvéru ocividné,
je dizajn a pri prvom dotyku aj vnimanie
pouzitych materialov. Strojcovia vybrasili
ram Lemokey L1 z hliniku (6030) a pomocou
viac nez dvadsiatky Specialnych obrabacich
Gkonov nasledne docielili, ze vam na stole
pristane takmer dva kilogramy vaziaci
diamant. Ocari vas opieskovany povrch
odolny voci zbieraniu Skrabancov, ostro
rezané kontdry a uz spominany vizual
pripominajlci industrializaciu s istym
nadychom filmového sci-fi retra. Nazerat'
na Lemokey L1 z l'avej strany vo vas vyvola
Gplne inG zmes pocitov nez z tej opatnej, a
ak sa budeme rozpravat' o multimedialnej
liste umiestnenej po vasej l'avej ruke, ta z
boku vyzera ako sdciastka z vesmirneho
raketoplanu. Dominanciu tu konkrétne
prebera obrovské mechanické koliesko

so sekvencnym pohybom, ktoré ladne
prechadza do proporcne rovnako vyrazného
spinalu. Funkciou tohto okazalého
vystupku je prepinanie rezimov parovania
klavesnice, kde mimo Bluetooth vol'by

(tri zariadenia sG¢asne) mate moznost'

aktivovat' klasicky a extrémne maly USB-A
dongle (2,4 GHz pripojenie s frekvenciou
1000 Hz) alebo ostat' pri kablovom pripojeni.

Musim povedat', Ze zamerne zvolena tuhost'
odporu, aky predmetny prepinac kladie,
vyvolava pocas interakcie s nim jedine¢nd
zmes pocitov. Opat' si pomdzem analdgiou
a tentokrat vas, aspon takto pomocou
pismeniek, posadim do kokpitu ikonického

raketoplanu Starbug 1 z kultového serialu
Red Dwarf. Nieco také by sa ako kulisa v
tejto, aj mnou, milovanej Sou urcite uplatnilo.
Samotné koliesko si viete pomocou softvéru
pochopitel'ne upravit' do akejkol'vek
prikazovej podoby a ja som si ho okamzite
prepol na rolovanie webovych stranok. Pre
dotvorenie spodobnenia s filmovou kultGrou
tu mame Stvoricu vizualne neoznacenych
spinacov, ktora sa tiahne od rollera zvisle
smerom dole, a ktora vyzera ako zo
zachodovej scény bondovky Zlaté Oko.

Ked'Ze je telo Lemokey L1 kompletne
kovové, ta nestandardne vysoka vaha
dokaze aj vd'aka pogumovanym nozickam
udrzat' klavesnicu pevne na mieste, nech
uz ju poloZite kamkol'vek na rovny povrch.

\/yrobca pod horna platfu vlozZil hned'
dvojité tesnenie, €o v kombinacii s plne
premazanymi spina¢mi (testovana vzorka
mala konkrétne Cherry MX2A) vytvara pocas
prace s klavesnicou takmer (plné ticho.

Apropo, ked' uz spominam prave spinace,
tak urcite je na mieste uviest' aj detaily v
ramci ich vymeny. Jedna sa o hot-swap
systém, kedy je vam v ramci konektivity
troch alebo piatich kolikov umoZnené volit'
akékol'vek ing, ¢i uz od znacky Keychron
alebo inej firmy. V baleni Lemokey L1 sa pre
realizaciu takejto vymeny nachadza vsetko
potrebné naradie a dokonca aj hromada
nahradnych saciastok. Proces vymeny

je maximalne jednoduchy a skisenejsie
konceky prstov ju zvladnu dokonca aj bez
akékol'vek naradia. Musim povedat', ze
pocit z pisania a hrania na premazanych
Cherry spinacoch s hladkymi PBT krytkami
je neuveritel'né viacny a jemny. Je to ako
keby ste zabarali konceky prstov do medu

a uz od prvého Gderu si boli maximalne isty,
ze v zmysle interakcie dostanete bezchybni
odozvu. SG¢ast'ou spinacov je v dolnej hrane
aj LED di6da prezentujlca, pre mnohych,
tol'ko potrebn( RGB kulisu. \/ zaklade

je mozné, bez akéhokol'vek nastavenia,
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prepinat’ medzi viac ako dvadsiatkou
efektov, avSak akonahle budete t(zit' po
komplexnejSej forme podsvietenia, nie je nic
jednoduchsie. Staci len aktivovat' webové
rozhranie otvoreného softvéru QMK/VIA.

QMK je systém vytvoreny pre
klavesnice, vd'aka ktorému si dokazete
svojvol'ne realizovat' update zariadenia,
prirad'ovat' makra a robit' sériu

inych uzivatel'skych regulacii.

Naproti tomu systém VIA, fungujici

priamo na vasom webovom prehliadacdi, sa
stara o to, aby v3etky tie QMK zasahy boli
zrealizované expresne rychlo. Uzivatel' ma
moznost' premapovat' akykol'vek spinac
na klavesnici a vd'aka graficky pristupnému
rozhraniu samotného programu to
zvladane aj Gplny zatiato¢nik. Proces
funguje cez macOS, Windows alebo Linux.
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Lemokey L1

A T5E Wireless Mr;fh;mh:.ll I'!.-':.-.'bi:_mrd

ung mechanical keybaard wilh shiledd podd

Klavesnicu pohana cip
ARM s 256K Flash

Dafam, Ze to z vySSie posadeného textu
nejako vyplynulo samé, kazdopadne ak
nie, tak to pre istotu zopakujem: Lemokey
L1 je modularny kus hardvéru, kde zasah
do jeho schémy nestoji a nepada len na
vymene spinacov. Uzivatelia si mézu
okrem nich menit' stabilizatory uchytené
skrutkami o hlavni dosku a opat' nie je
nutné, aby iSlo o vyrobok firmy Keychron.
Po kompletnom rozobrati Sasi sa viete

v poslednej vrstve dostat' dokonca aj k
batérii. Jej kapacita je 4 000 mAh. Pri BT
parovani vas baterka dokaze pri vypnutom

podsvieteni podrzat' viac ako dvesto hodin.

\/ pripade, ak by ste si potrpeli na RGB
diskotéku, onen Gdaj sa skrati na polovicu.
Ja som s ciel'om dosiahnutia, ¢o najnizsej
latencie (pod 2 ms) a pocas pripojenia

prostrednictvom 2,4 GHz nameral tri dni
plného chodu s RGB efektom, a naopak viac
nez Sest' dni bez svetielkovania. VSetko sd
to (daje, s ktorymi sa da voci konkurencii
pracovat' vo viac ako pozitivnej rovine.

Vo viac ako pozitivnej rovine, €o ste si uz
museli na sto percent vSimn(t', sa niesla
aj cela tato prave sa konciaca recenzia.
Spolognost' Keychron po nej ostava jasnym
vit'azom akéhokol'vek komplexného
porovnavania mechanickych klavesnic
roznych vel'kosti, ked'Ze k danej téme
pristupuje s jasnym ciel'om: poskytndt'
zaujemcom o prémiové klaviat(ry

luxus hodny vystavovania na obdiv. Ich
Lemokey L1 je vo vsetkych ohl'adoch
technicky spol'ahlivym umeleckym dielom
a komu neprekaza otakavana vyssia
vaha, ba naopak, kto ju vyZaduje, bude s
investiciou do nej maximalne spokojny.

Verdikt

Dokonala 75% mechanicka klavesnica
s presahom do umeleckej sféry.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Keychron 250€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukéné - Ni¢
spracovanie

+QMK/VIA

+ Modularnost'

+ Batéria

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Govee Gaming Light Strip G1

RGB PRE KAZDU SITUACIU

Sovee

Govee Gaming Light Strip G1

Nas pomaly sa rozbiehajici serial
testovania inteligentnych svetiel

od spolocnosti Govee pokracuje a v
nasledujlicom texte si povieme viac
ohl'adom produktu Gaming Light Strip

G1. Dévodom tejto postupnej prezentacie
jednej a tej istej firmy je jej samotny vstup
na lokalny trh. Ked'Ze je Govee uz dlhodobo
vnimany ako popredny inovator osvetlenia
pre inteligentnd domacnost', urcite je na
mieste si tento status patricne overit'.
Predchadzajice recenzie som venoval
produktom zameranym na ambientné
osvetlenie pripojené ku klasickym
televizorom, avsak, tentokrat bude rec o
akomsi Startovnom pasiku uréenom pre
herné monitory. Oplati sa investovat' do
niecoho takého? Je zmena vyrazu svetla
premietaného za akoukol'vek obrazovkou
dostatoénym lakadlom pre Siroké masy
alebo sa jedna o hardvér vylozene urceny
pre milovnikov epilepsiu vyvolavajicich
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woh Monmors

diskoték? Na tieto, ale aj d'alSie otazky sa
vam pokisim teraz dat' €o najrelevantnejsiu
odpoved' s tym, Ze ich zakladom sa

stane moje niekol'kotyzdiové pouzivanie
produktov vyssSie spominanej firmy.

Ked' mi dorazil balicek Govee produktov na
testy, eSte nez som ho slavnostne rozbalil,
podvedome som tak nejako tusil, ze tam
musi byt' LED pasik ur¢eny pre monitory.
Ono tusenie vSak v sebe nieslo istd davku
skepsy, ked'Ze s(i¢asne som vedel, ze nech
uz tam daja akakol'vek univerzalnu vel'kost'
niecoho takéhoto, nikdy s tym nedokazem
obohnat' svoj pracovny monitor. \V kancelarii
totiZzto pouzivam 49-palcov( vel'rybiu
plutvu (Samsung Odyssey) a ta jednoducho
proporcne nezapada do odporicanych
tabuliek pasiku G1 od Govee. Tak ¢i onak,
nenechal som sa tymto faktom odradit' a
rozhodol som sa, Ze testovand vzorku na
zadn( stranu svojho pracovného monitora

GOVEE DESH TP

predsa len nainstalujem a uvidim, ako to
nakoniec vypali v spolupraci so stenou.

Govee ma v ramci vel'kostnych rozdielov
v predaji dve verzie Light Strip G1. Jedna
uspokoji majitel'ov vylozene malych
obrazoviek (24 az 26 palcov) a druha ciel
naopak na monitory vo vel'kosti 27 az

34 palcov. Pévodn( skepsu z toho, Ze po
nainstalovani nieco takého, Specialne

na 49-palcové zakrivené 3asi, obratom
vystriedal dsmev na mojej tvari. Pomohol
uz spominany fakt ohl'adom bielej steny v
blizkosti zadnej ¢asti monitora, ale rovnako
tak aj intenzita svietenia samotného
pasiku, ktora je, tak ako pri Govee TV
Backlight 3 Lite, jednoducho ohromujdca.

ESte neZ sa vObec zatneme rozpravat' o
vizualnej prezentacii testovanej jednotky,
urcite je treba uviest' stupen naro¢nosti jej
inStalacie. Obsahom balenia je samotny
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LED pasik nakrteny do plastovej
konzoly, adaptér pre zapojenie do siete,
ovladaci mechanizmus s 3 fyzickymi
tlacidlami a svorky pre dodato¢né
uchytenie pasiku a rohov kablu.

Zvladnete to

Nalepenie pasiku tak, aby priblizne kopiroval
zadn( hranu vasho monitoru, je otazka
minGty. Odpordcam vam si pred inStalaciou
pasik prirovnat', aby ste zhruba vedeli,

kde je idealne zacat' a skoncit', a nasledne
uz len strhnete Cerven( pasku chraniacu
vrstvu lepidla a pomalym pritlacanim
kopirujete tvar monitora. Cim tesnejsi

roh budete mat, o to viac prechodového
kablu vam v fom ostane trcat'. Nemusite
sa viak bat', spominané svorky v baleni

sa postarajl o jeho pritlacenie k Sasi

a je ich tu dostatok na to, aby ste nimi
poistili aj konce samotného pasiku.

Pred nalepenim sa este odpordca utriet'
povrch monitora handrickou napustenou
alkoholom a hadajte ¢o —ano, aj ta je
pritomna v baleni. V strede prepajacieho
kablu sa nachadza ovladaci aparat,

ktory ma rovnako svoju zadn( plochu
opatrena lepidlom a ak chcete, mézete
ho pripevnit', napriklad niekam ku spodku
stola, Co bol m6j pripad. Akonahle mate
inStalaciu za sebou, staci celé zariadenie
zapojit' do siete a prostrednictvom tej
istej aplikacie Govee, o akej som pisal uz v
minulych testoch, cell diskotéku spustit'.

Komunikacia medzi aplikaciou a pasikom
prebieha prostrednictvom Bluetooth, no pre
potreby stiahnutia novych aktualizacii vas
softvér vyzve na pripojenie k vasej Wi-Fi
sieti. Aplikacia Govee Home okrem toho,

Ze zdruzuje komplet hardvér uvedeného
vyrobcu, sG¢asne ponika Sirok( ponuku
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nastaveni efektov svietenia. Uzivatel' si
moze prepinat' medzi hernym, hudobnym
alebo filmovym rezimom. K dispozicii

ma viac nez sto modusov ambientného
podsvietenia, d'alSie neustale pribddajl

a samotna RGB schéma je, ako inak,
ohranicena ¢islom 16 miliénov. Toto vSetko
s fakty, ktoré vas v praxi aj tak nebudd
extra zaujimat', ked'ze si pojdete po tom

druhu diskotéky, ktory je blizky vasmu srdcu.

Tymto sa dostavame k Gvodu recenzie a
mnou polozenym otazkam. Nie, skutocne
nie je takto koncipovany hardvér uréeny
vyhradne len pre Gzku sortu konzumentov.
Ja sam sa nepovazujem za milovnika
rumunskych kolotocov a napriek tomu
viem Govee Gaming Light Strip G1 docenit'
roznym sposobom. Mézem si regulovat'
intenzitu svietivosti od jedného percenta
do sto a neprepal'ovat' tak saturaciu celej
pracovne. Pomocou app viem zvolit' modus
svietenia pre kazdodenn( nalady, ¢ uz
testujem hry, pozeram YouTube alebo
pisem takyto text. Prave pocas tvorby tejto
recenzie som si nechal na pozadi, zatial

¢o vonku z{rila barka, jemne pulzovat'
prirodzené svetlo v kaskadovej podobe.

Ak by som chcel ist' eSte d'alej, mohol

by som si sG¢asne nechat' zobrazit' viac
nez 50 roznorodych farieb podl'a vyberu

a nechat' ich svietit' 50-tisic hodin v kuse
(takto vyrobca ohranicuje Zivotnost' pasiku).
Moznosti sebarealizacie je tu nelrekom a
verim, Ze aj ten najzarytejsi odporca RGB
svetiel by po skisenosti s G1 nakoniec
obrati svoj nazor a najde si tu svoje.

Pasik pri moduse hudby dokaze
transformovat' okolité ruchy do pulzujacich
svetelnych efektov, ¢o realizuje pomocou
mikrofénu nainstalovaného v uz
spominanom module ovladania. Je tu

vSak moznost' dand funkciu posunat’

na vyssiu Groven tym, Ze v app prepnete
na snimanie zvuku cez mikrofon
umiestneny priamo v mobile — pocas
mensej firemnej party tak razom zacne
vas monitor tancovat' spolu so stenou.

Majitel'ov produktov znacky Razer
vybavenych RGB podsvietenim urcite
potesi kompatibilita so systémom Razer
Chroma, ktor som viak osobne nemal ako
v praxi overit'. Jedind testovand vzorku tejto
znatky, ¢o sa tu za posledné roky objavila,
reprezentuje ich headset bez akéhokol'vek
svetielka a vSetky ostatné sa pokazili.

Teraz priamo na margo hernych funkcii,
ktoré s(, ako uz nazov napoveda, jasnou
s(cast'ou G1. Po sparovani s aplikaciou
Govee Desktop, ktora je zamerana na
ovladanie svietenia priamo cez vas pocitac,
viete spristupnit' synchronizaciu efektov s
vasimi videohrami. Zrkadlenie jednotlivych
prechodov svetelnych prvkov v hre funguje
prekvapivo vyborne a ak to pre vas uz z
principu nebude rusivé, pri specifickych
konceptoch to dokaze eSte znasobit' dojem
zo samotnej hry. Govee Gaming Light Strip
G1 tak vo vysledku ponika maximalne

Ziv( paletu farieb s prenosom na stenu za
monitorom a to pri akejkol'vek prilezitosti.
Dokonca aj ked' monitor o kisok odtiahnete,
onen vyrazny efekt to vd'aka silnému
rozptylu nijako zasadne nedegraduije.

Ekosystém Govee smart svetiel dnes
zahfna Sirok( Skalu produktov a akonahle
ich budete vo svojej domacnosti vlastnit'
viacej, distriblcia jedného a toho istého
svetla medzi vSetky zariadenia stcasne je
uz len otazkou niekol'kych klikov. To sa vSak
asi pozerame d'aleko do budicnosti. Pre
nie¢im ako Gaming Light Strip G1 skdr tym
prvym krokom. Ak sa ho vsak rozhodnete
dotiahnut' do konca, mdze to byt' krok
tym spravnym smero ¢i uz k obohateniu
dizajnu vasho domu alebo kancelarie.

Verdikt

Cenovo dostupna vstupenka do sveta
kvalitného ambientného podsvietenia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Jednoducha - Ni¢
inStalacia

+ Siroka gkala efektov

+Herny modus

+ Intenzita svietenia

HODNOTENIE: * W W NN
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Niceboy HIVE Pins 3

SPOMIENKY

Nedavno som sedel vo svojom rodnom
dome, ktory sme spolu s manzZelkou
podrobili obsiahlej rekonstrukcii a pomocou
starych fotografii som spominal na to, ako to
tam v minulosti, kde som vyrastal vyzeralo.
Je to zvlastny pocit sediet' prakticky na

tom istom mieste s fotografiou v ruke,
pricom celuloidovy papierik zachytava moju
detski verziu, hoci uz v realite mam davno
tesne pred svojou Sturtou dekadou Zivota.
Hrabanie v spomienkach s poharikom
kvalitného alkoholu je pre mna vzdy
neopakovatel'nym zazitkom a vzdy si pri
takomto procese dokazem spomendt' na
Specifickd situaciu zo svojich detskych

Cias, ktora je pre mna ekvivalentom hrejivej
deky - samozrejme, kredit treba pripisat’

aj tomu chl'astu. A ¢oZe som to pri tej
nedavnej retrospektive vo vlastnej minulosti
nasiel? Fotografiu, kde sedim na gauci vo
vyt'ahanej teplakovej siiprave, na usiach
mam sliichadl3, v ruke walkman a myslim
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si, Zze som na koncerte nejakej rokovej
kapely. Zmrazena spomienka sa akoby
mavnutim ¢arovného pritika roztopila

a ja som si dokazal vybavit' presne ten
konkrétny moment z fotky a zaradit' ho do
patricného kontextu. Zacal som sa smiat',
mysliac na t nekone¢nd hromadu krabiciek
od dnesnych modernych sliichadiel, ktoré mi
v pravidelnom tempe prechadzaji usami.
Zivot je ¢asto jedna vel'ka tragikomédia,
ktorid si paradoxne tak radi a neraz az
priam obsesivne konzervujeme vSetkymi
dostupnymi spdsobmi. Vlastne aj tento text
sa v budiicnosti moze stat' sGicast'ou akejsi
virtualnej casovej schranky, ktora spini

svoj Gcel v ramci sondy do kvality sGcasnej
audiotechniky. V nasledujiicich riadkoch

sa totizto budeme rozpravat' o kvalite
cenovo dostupnych ANC sliichadlach od
Ceskej firmy Niceboy, ktoré by v tej zaplave
zahranicnej konkurencie mohli nanest'astie
zapadnat'.

Dobre, teraz ked' som vas zobral na

kratky vylet do méjho pohnutého detstva,
mozeme prejst' ku opisu samotného
produktu. Cesky Niceboy sa za posledné
roky naplno transformoval do pozicie
plnohodnotného vyrobcu réznorodej
elektroniky, a preto dnes od nich mozete
zakapit' takmer kompletna skalu nositel'nej
elektroniky, vratane Stupl'ovych sldchadiel.

Tretia generacia prichadza so silnym

PR t'ahakom a uz vyssie spominanou
funkciou aktivneho potlacania hluku
(ANC), ktorej zdatne sekunduje cenovka
zrazena pod magick( hranicu pat'desiat
eur. Podobné slichadla s ANC vas bezne
stoja dvojnasobok a viac, takze tymto
krokom si Niceboy ziskal moju pozornost'
zas o nieco viac. Avsak, ako urcite dobre
viete, tak papier znesie v3etko, a je na
mne aby som vam podal jasn( spravy,
ako silné to ANC vlastne je, a Ci nejde o



klamliva reklamu. A uz takto v Gvode
budem v tomto smere vel'mi kriticky,
ked'Ze Groven potlacania okolitych ruchov
je u predmetného modelu taka mizerna,
Ze ak by som to mal vyjadrit' v nejakej
percentualnej forme, tak filtrovanie ruchu
je tu naplnené maximalne na dvadsat'
percent - a to som eSte pomerne Stedry.

S ANC sa spaja nutnost' mat' v teleféne
permanentne nainstalovand aplikaciu
Niceboy ION, ktora je celkovo prehl'adna
a mbZete pomocou nej prepinat’ nielen
ANC, ale aj regulovat' prostd formu
ekvalizéra, ¢i vyhl'adavat' stratené
slichadla v dosahu. Konzument by v3ak
mal mat' moznost' aktivovat' ANC aj

bez daného softvéru, a to sa nedeje.

Isté veci st danée

ESte nez prejdem ku kvalite audio linky

a zhodnotim aj vydrz batérie, mam tu
eSte par poznamok k spolupraci medzi
uvedenou aplikaciou ION a samotnymi
slGchadlami. Pocas viac nez mesacného
testovania sa mi neustale stavalo, ze

po vytiahnuti slGchadiel z puzdra (o

tejto komédii vam eSte poviem neskar),
sa hardvér nebol schopny pripojit' ku
softvéru a cez to vSetko, Ze zvukova

linka bola aktivna, telefon ju cez app
neregistroval. RieSenim sa ukazalo byt'
vratenie slichadiel do plastového puzdra
s vyklopnym systémom a ich opatovné
vytiahnutie - na druhy az treti pokus

zase vsetko zacalo fungovat'. UZivatel'sky
komfort sa po opisovanej skutognosti silne
nahlodal, avsak mavol by som vlastne nad
tym rukou, ak by sa cely systém vkladania
a vyberania nestal v podani HIVE Pins 3

takym utrpenim. UZ v nedavnom teste
konkurentnych Huawei FreeBuds 5i

som v danom dizajne razne kritizoval
nezmyselny napad vkladania tyciniek v
opatnom garde a rovnako nepraktické sa
to ukazalo aj pri slichadlach od Niceboy.

Navyse, vrchné veko vam cely spdsob
eSte st'azuje, ked'ze jeho samozatvaracia
mechanicka spona sa aktivuje vzdy v
momente, kedy este nemate tycinku
vlastne ani v prstoch a jej nasledné
vyt'ahovanie je tak o to horgie. Uplne
nerozumiem tomu, ako dizajnérom nieco
takéto mohlo prist' v poriadku a pustili
to do vyroby, avsak asi neprebiehali
Ziadne komplexné a dlhodobé testy,

inak si to neviem vysvetlit'.

Batéria (slichadla + puzdro) vas podrzi
energiou na hranici dvoch dnf's tym, Ze
ked' mate zapnuté ANC alebo snimanie
okolitych ruchov, dany ¢asovy (daj sa
vam scvrkne o tretinu. V tomto bode vSak
chvalim, ze nabijanie pomocou USB-C
kabelaze (najdete ju v baleni) funguje
pomerne expresne a staci desat' minat
tankovania a mate k dispozicii tri hodinky
energie. Plastové Sasi Stupl'ov je v baleni
podporené rozmerovo rozdielnymi
redukciami a uz zakladna vel'kost' mi
padla perfektne a nemal som problém
Stuple nosit' ani pri zvySenej fyzickej
aktivite. S tou sa spaja aj zvysena ochrana
voci vlhkosti nastavena na Groven IPX4

- v danej cenovej relacii je to Gplne v
poriadku. Prepracovali sme sa k tomu
najdolezitejsiemu, ¢o by vas pri vybere
bezdrdtovych BT slichadiel malo zaujimat’
a to kvalita poskytovanej audio linky. V
tomto pripade to pre HIVE Pins 3 ANC

nedopadlo az takym debaklom, ako by sa
mohlo na zaklade predchadzajiceho textu
zdat', kazdopadne, je nesmierne ddlezité,
aké hudobné zanre si prostrednictvom
tohto hardvéru budete tlacit' do usi.
Trinast' milimetrové menice vedia
poskytn(t' prekvapivo pekne vyladend
basovl linku a po boku vysSej Grovni
hlasitosti bolo poclvanie tej mojej
hudobnej Salky kavy obstojné (hovorené
slovo + bass + elektro), akonahle

som si vSak cez app zacal prepinat’
prednastavené profily pre jednotlivé
rezimy, bolo jasne badat', Ze dat' dnes
pdt'desiat eur za bezdrétové slichadla

s ANC, sa stale nevyplaca a akakol'vek
kablova nahrada v tejto cene by vedela
poskytndt' jednoducho komplexnejsi
zvuk, nehovoriac o d'alSich atribtoch.

Verdikt

Ak uvazujete o klpe bezdrotovych
slichadiel a mate pocit, ze 50 eur je
tym idealnym budgetom, radSej si
eSte nie¢o nasetrite a kipte nieCo
kvalitativne lepSie, nebudete I'utovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Niceboy 4LOE

+ Aplikacia - ANC je slabé

+ Herny modus - Dizajn doku
prekvapivo funguje a vkladanie slichadiel

+ Batéria - Nevyvazena

+ Rychlost' nabijania kvalita zvuku

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Xiaomi 14T

HODNY SVOJEJ CENOVKY?

V strednych vodach segmentu mobilnych
telefonov aktualne plava niekol'ko vylozene
ohromujicich korabov, o ktorjch som

vam aj ja v separatnych ¢lankoch patricne
referoval a zda sa, Ze aj spolocnost' Xiaomi
ma ambicie v danej skupinke vytiahnut'
svoju vlajku na stoziari ¢o najvyssie. Vybrali
si k tomu nedavno predstaveny model Tv
ramci Strnastej série, ktory v celku logicky
doplia zakladn Strnastku a verziu Ultra.
Xiaomi 14T som mal moznost' nazivo vidiet'
pred dlh§im ¢asom, v tej dobe eSte pocas
novinarskej prezentacie, a najhlavnejSou
témou celého eventu bola sila umelej
inteligencie, ktora v spojeni s danym
hardvérom dokaze vyraznym sposobom
zamiesat' karty a postréit' onen korab pred
konkurenciu. Ako zasadné postrcenie to v
praxi vlastne je a ¢o vSetko uvedeny telefon
prinasa, tak o tom vam poviem blizSie v
nasledujicich riadkoch.
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Aby som bol fakticky presny, tak Xiaomi
14T svojou vybavou a ostatne aj cenovkou
spada skor do kateg6rie vy33Sej strednej
triedy - model Xiaomi 14T (12 GB/256 GB)
sa na lokalnom trhu predava za sumu

cca 650 euro. Bez nejakého prehanania si
dovolim tvrdit', Ze papierovo je predmetny
mobil schopny predbehn(t' viacero
konkurentov z prémiového segmentu a
ani sa pritom zasadne nezapoti. Jedna
vec s vSak ohromujlce cifry v PR letaku
a druha samotna prax, preto nebudem
predbiehat' a za¢nem takzvane od Adama.
Testovana vzorka mi dorazila v podozrivo
tenkej krabicke a este nez som ju rozbalil,
tak nejako som tusil, ze aj v tomto pripade
takzvane ,pridiel na psa mraz". Ano, pod
tlakom cielenej regulacie elektronického
odpadu sa aj inak historicky najstedrejsi
vyrobca mobilnej techniky musel uchylit'
ku vykastrovaniu krabice a odstranit'
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nabijaci adaptér. Okrem telefonu som
preto mal moznost' zobrat' do rik uz len
Standardné silikénové puzdro a kabelaz.

Minuloro€ny model 13T sa od tohto
aktualneho v zmysle dizajnu vyrazne
odliduje. Strnastka poniika vylozene plochy
dizajn vo vacsine plny Stvorcovych tvarov,
kde jemne zaobleny ram je vyrobeny z
plastu a zadny chrbat naopak z matného
skla. Musim povedat', ze 14T v tomto
smere dokonalo klame telom a ¢lovek ma
pocit, Ze v ruke drZi plne kovové zariadenie,
ktoré je vSak sicasne prekvapivo I'ahké -
rozmery 160,5 x 75,1 x 7,95 mm, vaha len
195 gramov a tvar o perfektne padne do
dlane. Kto by chcel, aby mu ruky vonali

po citronoch, mdze si vybrat' model s
veganskou koZou, ked'Ze t{ podl'a slov
vyrobcu tvori zmes recyklovanych plastov
a citronového vlakna. Onen spominany



samozrejmost’, tak Xiaomi 14T ma
certifikat odolnosti voCi vode a prachu
IP68. Pod'me sa vsak pozriet' na mobil
z prednej strany. Pod féliou chranenou
Gorilla Glass 5 sklom sa nachadza

6,67 palcov vel'ky AMOLED panel s
rozliSenim 1 220 x 2 712 px| - pomer
stran zostava tak ako pri trinastke 20:9.

Cez to vsetko, Ze nejde o primarne
kompaktné rozmery, sa zariadenie na
zaklade mojej skisenosti, ako majitel'a
stredne vel'kej dlane, drzi skutocne
vyborne. Displej ma v spodnej ¢asti
umiestnend spol'ahlivad ¢itacku odtlackov

."-CIE":HGA MER prstov a okrem nej pondka giastocne

MRk MEAC LI

variabiln obnovovaciu frekvenciu
ME ML 144 Hz a nadpriemerne vysoky jas na
Grovni 4 000 nitov - mdZeme naozaj
hovorit' o predimenzovanom jase a
=, pokial's telefonom nebudete operovat'

kovovy efekt cielene podtrhava fyzicky
spinal pre zapinanie, s povrchom
mriezkovanym ako poklop od kanalu.
Opisované tlacidlo je umiestnené v
dostatocnej vySke a nad nim sa nachadza
este regulator hlasitosti. Spodna hrana

je tradi¢ne vybavena USB-C vstupom,
reproduktorom, mikrofénom a zasuvkou
pre dve SIM karty. Ked' uz spominam
spodny reproduktor, tak stereo zvuk mobilu
zabezpecuje pochopitel'ne aj reproduktor
umiestneny v hornej hrane a spolocne
davaja slusnd audio kulisu nie len potas
sledovania videi (podpora Dolby Atmos).

IR Blaster ostava
stale sucast'ou

Konstrukéna pevnost' sa aj cez nemald
pritomnost' plastu udrzala na vysoke;j
Grovni a akokol'vek to v tejto cenovej
kategorii dnes uz musime brat' ako

so zvaracskou helmou na hlave, sotva
takd svietivost' docenite. Obrazovka
podporujica HDR10+ a Dolby Vision je
idealnym nastrojom na sledovanie video
obsahu, ale vd'aka svojim proporciam
najde uplatnenie aj v rukach nadsencov do
videohier - o hrach eSte bude rec nizsie.

Xiaomi 14T dostanete s operacnym
systémom Android 14 doplnenym o
privlastok HyperOS. Cez to vSetko, Ze sa
nejedna o vylozeny Cisty softvér, vacsina
predinstalovanych aplikacii spada medzi
tie uZitotnejsie. Testovany model dokonca
obsahoval aj Al asistenta Google Gemini,
ktorého vyvolanie je otazkou okamihu

- staci len kratko podrzat' ten poklop

od kanalu. S Gemini som viedol klasicky
viacero rozhovorov a aj ked' v tomto
ohl'ade stale nie sme v rovine maximalnej
uZivatel'skej dovery, tak cez to vietko sa
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jedna o uZitoného pomocnika, ktorého
neuskodi mat' poruke ¢i uz by ste ho
vyuZzivali pravidelne, alebo len sporadicky.
Rychlost' operacii zabezpecuje ¢ipset
Mediatek Dimensity 8300 Ultra doplneny o
12 GB operacni pamat' a v mojom pripade
512 GB GloZisko. Pri beZznom spdsobe
pouzivania sa Strnastka samozrejme ani
len nezapoti, ale z ¢oho som bol jemne

v Soku, bola schopnost' tohto telefonu
poradit' si aj s tymi najnarocnejsimi
videohrami s(¢asnosti - to vsetko bez
zasadného prehrievania. Ak by som
pracoval v PR oddeleni ¢inskeho vyrobcu
Xiaomi a mal by som pripravit' letak na
promovanie modelu 14T, jeho nemala ¢ast
by sa krdtila okolo prémiovych hernych
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schopnosti. Tie totizto dnes nepondkajd
Casto ani dvojnasobne drahsi konkurenti.

Slusna vydrz

Kapacita batérie sa voci trinastke nijako
nezmenila a zostava 5000 mAh. Vyrobca
v s(vislosti so zvySenim vydrze spomina
efektivitu procesoru, avsak ¢o som mal
moznost' pocas testovania vypozorovat,
tak v praxi sa opat' rozpravame o jednom
dni pri maximalnom vyt'azeni a dvoch

dnoch pri norméalnom spdsobe pouzivania.

Na stredn triedu ide preto o Standardna
kapacitu. Nabijanie je mozné realizovat'
maximalne pri vwkone 67W, avsak ked'ze
sa v baleni nenachadza adaptér, budete si

ho musiet' bud' separatne dokdpit' alebo
vyuzit' pripadne starsiu z iného Xiaomi
mobilu. Pri spravnom type prislusenstva
si viete telefon dotankovat' energiou uz
behom necelej hodinky a to vd'aka funkcii
Power Delivery 3.0. Najvacsie sklamanie
vSak predstavuje absencia bezdrétového
nabijania, Co naopak pri tol'ko spominanej
cene uz tak nejak oCakavate.

Pod'me to celé ukonit' opisom

kvalit objektivov. V prvom rade bude
pochopitel'ne re¢ o hlavnom snimacdi.
Jedna sa o 50 Mpx modul od SONY

(IMX 906) ponikajaci 23 mm ohniskov(
vzdialenost'. Prostrednictvom hlavného
snimacu si viete zaobstarat' archivaciu
Zivotnych momentiek vo vysokej kvalite,
Specialne pocas idealneho svetla, avsak
rovnako tak aj v noci. Snimky ponikaja
Siroky dynamicky rozsah, vybornd
ostrost' a dostato¢n( Groven detailov.

Ona uz v Gvode spominana umela
inteligencia tentokrat nema tendenciu
vasu tvorbu zasadnym spdsobom
deformovat', ostatne ista zaruka kvality
pada na ramena spoluprace so znackou
Leica (uzivatel' ma moznost' si nastavit'
niekol'ko vrstiev vysledného vyznenia
snimkou a to v ramci oznacenia Authentic
alebo Vibrant). Vyborne v3ak svoju Glohu
zvlada naplnit' aj teleobjektiv s 50 Mpx

od Samsungu a Ultra Sirokouhly 13 Mpx
snimac od OmniVision. Aby som kompletne
doplnil zoznam modulov tak eSte treba
uviest' 32 Mpx selfie snimac (tieZ znacky



Samsung). Dolezitou zmenou si v pripade
aplikacie fotoaparatu presiel portrétovy
rezim. Modus je po novom zbaveny pre
beznych uzivatel'ov mobilnych telefénov
zbytotne komplikovanych nastaveni a
Clovek si tak jednoducho pri cielenej snahe
zachytit' tvar vytiahnut( do popredia

zvoli len ohniskov( vzdialenost' (od 23

cez 35a 50 az po 75 mm). VVysledné
snimky vyzeraja krasne a zivo.

Aby si vSak Xiaomi proti sebe nepoStvalo
stale dostatocne hlasnl ¢ast' zakaznikov
profesionalov, v menu aplikacie najdete aj
modus PRO, ktorého si¢ast'ou je moznost'
RAW snimkou v plnom 50 Mpx rozliseni
(d'alej si mb6Zete nastavovat' atribity
expozicie a 1S0). Pre mobil ¢asto absoldtne
zbytotné Makro tentokrat trocha netakane
absentuje, zaco davam palec hore.

Na margo Al mam sice jednu ale aj voti v
tomto ohl'ade nekonzistentnej konkurencii
zasadn( informaciu; ocenujem schopnost'
umelej inteligencie odstranit' vybrané
objekty z hotovych obrazkov tak aby ste
vol'nym okom nedokazali identifikovat'
akékol'vek zmeny kompozicie.

Jednoduchsie tvorenie
portrétovej fotografie

Proces dokoncenia fotografie je extrémne
rychly a nezadrhava sa ani v momente,
kedy zacnete cielene spamovat' uzavierku.
Nocny rezim ma sice voci dennému
procesu jemné zdrzanie, avsak nejde o

ni¢, €o by vas malo vo vysledku iritovat'.

Zlepsenie voci trinastke som mimo
portrétového modusu dokazal zaznamenat'
aj v pripade kvality selfie kamery, kde sa
sice stale da do budicna ¢o to zlepSovat'
(hlavne ostrost'), avsak nateraz finalne
obrazky pomerne slusne zachranuje
hustota detailov a dobry kontrast. A ¢o
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zaber videa? Xiaomi sa v tomto smere
rozhodne snazi model 14T vyloZene
vynasat' na Grover adepta hodného pre
nadSencov do amatérskej filmovej tvorby -
prepnutim na filmovy pomer stran 2.39:1 je
mozné aplikovat' funkcie Cinematic Blur a
Rack Focus, vd'aka comu ziskate dynamické
rozmazanie a sG¢asne doostrenie.

V menu najdete aj rezisérky modus
simulujdci profesionalne kinematografické
rozhranie s rozsiahlym nastavenim
parametrov a zasahy od Al. Komu
dostacuje Full HD rozliSenie, urcite doceni
moznost' zbierania zaberov v 60 FPS,
avsak kto chce 4K, dostane maximalne

30 snimkov za sekundu. Kvalita videi

i @ = =
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Tematickd Eldnky
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je obstojna a na bezné rodinné oslavy
znesitel'nd, kazdopadne, osobne som v
tom pocas testovania nevidel ni¢ viac
relevantnejSie a uz tol'ko proklamovand
umeld inteligenciu stale nevnimam

ako zasadna barlicku pre zlepSenie

v zaklade uzivatel'sky zlej tvorby.

Suma sumarom. Uz dlho som nemal

na stole takto komplexného zastupcu
strednej a vyssej strednej triedy mobilnych
telefénov. Model Xiaomi 14T dokaze
zaujat' vo vacsine atribGtov a v mnohom
pokorit' aj vlajkové lode z prémiovych
vod, cez to vsetko Ze Al v tom nehra

az tak zasadna rolu. Ak uvazujete o
kipe mobilu v hodnote okolo Siestich
stoviek, nemam dévod vam v sicasnosti
odporGcat' iny model nez prave 14T.

Verdikt
Viykonny, spol'ahlivy a vizualne prit'aZlivy.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 650€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Al vplyv nie je
+Klame telom stale relevantnym
+\/ykon argumentom

+ Batéria

+ Extrémny jas

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 61



RECENZIA

HARDWARE

Motorola Edge 50 Neo

TOMU HOVORIM POTENCIA

Nemam rad, ked' sa vyrobcovia hardvéru
takzvane nadchnii pre jednu viziu a nej v
kratkom case obetuji az prehnane plodni
produkénd fazu. Aj preto som pomerne
otravene reagoval na ponuku lokalneho
distribGtora spolocnosti Motorola ohl'adom
moznosti testovania v poradi uz piatej
verzie modelového radu telefonov Edge 50.
Nie si tomu totizto este ani dva mesiace,
€o som vam osobne vykladal na stdl pre

a proti v ramci kupovania mobilu Edge 50
Fusion a uz mi tu niekto podsiva d'alsi
Edge 50, tentokrat s podtitulom Fusion.
Spolocnost' Motorola je vS8ak pomerne
znama svojou potenciou v oblasti chrlenia
navonok identickych produktov, akokol'vek
sa svojou filozofiou/vybavou dané mobily
od seba pochopitel'ne vzdy aspon trocha
odliSuja. Osobne si vSak myslim, Ze bezny
konzument sotva patra po Specifickych
rozdieloch toho a onoho modelu a skor
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kupuje na zaklade nejakého prvého
dojmu. Aj z tohto dévodu som nakoniec
kyvol na spominani ponuku a Fusion na
test som prijal. Preto ak mate v aktualnej
schéme mobilov série Edge pocit, Ze sa
jedna takzvane o bordel a chceli by ste si
vlastne ujasnit, ktory z tej pdtice prinasa
najzaujimavejsSiu vybavu, tak neopist'ajte
tento text, ked'Ze v nom najdete, okrem
iného, odpoved' prave na tiito otazku.

Ano, spominana potencia nie je z

mojej strany len nejakym cielenym
prehananim, ked'Ze spolo¢nost' Motorola
skutocne stihla pocas necelého pol roka
strhn{t' td pomyselnd plachtu z piatich
samostatnych modelov série Edge 50.
Prave telefon Edge 50 Neo sa cenovo radi
do vySSej strednej triedy a jeho vybava

v zmysle jedinej predavanej verzie s
osem gigabitovou operacnou pamat'ou

to celé len podtrhava. NeZ sa vsak
prepracujem ku technickym Specifikam,
zatnem tradi¢ne od samotného balenia.

Ekologické normy splfiujica krabicka
z uz raz zoSrotovaného toaletného
papiera sa vam dostane do rik v
klasicky parfumovanom stave - ako
ked' sa namornik po dvoch rokoch
vojny rozhodne zaklopat' na dvere
vychyreného verejného domu.

\/ baleni je toho tak viac ¢o ¢uchat'

nez hmatat', ked'ze okrem telefénu (v
nasom pripade vo farbe certifikovanej
od Pantone s nazvom Poinciana) tam
najdete uz len plastové puzdro a USB-C
kabelaz. Dopady rozhodnuti Europske;j
Gnie o regulacii elektronického odpadu
uz dopadli aj na inak ¢asto Stedrého
vyrobcu a akokol'vek Edge 50 Neo



podporuje nabijanie pri vykone 68 W,
adaptér si musite bud' vyhrabat' niekde
doma alebo dodatocne dokipit'.

Po dizajnovej stranke sa ni¢ nemeni a
modelovy rad Edge 50 tak aj v tomto
piatom pribehu rapoce fakticky identicka
basnicku. Plastovy ram vo vel'kosti 154,1
X 71,2x81 mm asvahou 171 g drzi na
prednej strane pomerne odolné sklicko
Gorilla Glass 3. Naopak chrbat prezentuje
material zvany silikonovy polymér, ktory
vam PR oddelenie honosne preda ako
ekologickd kozu - aby som vSak nebol
zbytocne ironicky, tak na dotyk je prave
tento druh materialu absolGtne prijemny
a je to prave eko koza, ktora vd'aka svojej
drsnej text(re zabezpecuje idealne
drzanie/Cistenie, nech uz mate ruky prave
mastné od segedinu alebo motorového
oleja. Ergondmia zotrvava rovnako v sekcii
maximalnych pozitiv, ostatne telefén

sa v tomto smere nebojim titulovat'
slovickom kompaktny. Odolnost', akd by
ste pri mobile za pat' stoviek automaticky
ocCakavali, je tak isto uspokojiva a s
certifikatom IP68 mobZete predmetné
zariadenie hodit' do vody s hibkou 1,5
metra a to az na 30 mindt. Aby toho
nebolo malo, I'ud'om, ¢o sa Casto Stverajl
do extrémnych podmienok, urcite padne
vhod vojensky standard MIL-STD 810H,
¢o znamena odolnost' voci extrémnej
vlhkosti, otrasom, vykyvom tepl6t a tlaku.

Lahko dostupné tlacidla

ESte nez sa posuniem ku hodnoteniu
displeju, urtite stoji za zmienku opat'
spravne zvolena vyska fyzickych tlacidiel
na pravej hrane ramu - vas palec tak
nedostane kf¢e. Spodna hrana, okrem

vstupu pre nabijanie, obsahuje aj zasuvku
pre jednu SIM kartu a kto by potreboval
pripojit' aj druhé telefénne cislo, moze
vyuzit' podporu pre eSIM. A ¢o ten displej?
\/ tomto prevedeniide o 6,4 palcovy
P-OLED panel bez akéhokol'vek zaoblenia,
ktory od zvySku sveta po stranach
oddel'uje skuto¢ne decentny ramik - ak by
sme v hornej hrane nemali dost' kriciaci
priestrel pre selfie kameru, mohol by

som pisat' o nevidanej vizualnej Cistote.

Obrazovka s farebnou hibkou 10bit poniika

rozlisenie 1256 x 2760 pxl pri celkovej
jemnosti pixelov 474 ppi, obnovovacej
frekvencii 120 Hz a za zmienku urcite stoji
aj podpora HDR10+. Ked' si porovnam
intenzitu jasu s inymi verziami jedného

a toho istého modelového radu, tak
Neo s atakovanim hranice 1 500 nitov
hravo preskakuje svojich sirodencov.
Na margo obnovovacej frekvencie je
urcité dobré zmienit', Ze displej zvlada
variacie od 1 Hz az po 120 Hz, avsak
uzivatel' méze mimo automatiky napevno
nastavit' klasicky aj 60 Hz alebo GpIny
strop. Na obrazovku sa krasne pozera
a ani takmer po mesiaci kazdodenného
pouzivania som si v tomto smere
nevsimol Ziadne technické nedostatky.

VySSie som zamerne blizSie Specifikoval
variabilitu obnovovacej frekvencie, ked'ze
aj vd'aka nej dokaze systém nového
Motorola mobilu pomerne Gspesne

Setrit' energiu v batérii. Neo je vybaveny
akumulatorom s kapacitou 4 310 mAh, ¢o
ho predurCuje na jeden a pol dna stredne
naro¢ného pouZivania a na jeden cely

den intenzivnej zat'aze. Prave moznost'
dotankovat' energiu pri vykone 68 W
(Power Delivery 3.0) dava majitel'om
priestor na rychle nazbieranie percent,

ak to vdanom momente potrebujd.

Staci sotva patnast' minat v sietia uz
mate takmer polovicu celkovej kapacity
batérie spat'. Aj o spravne ukrajovanie
percent z ¢lankov sa v pripade testovane;j
novinky stara Android 14. Opat' tu
mbZeme pokojne uviest', Ze v ramci
Cistoty softvéru ide o uspokojivy operacny
systém s podporou Hello Ul a pat'rocnicou
v zmysle update balickov. Nadstavba je
vizualne zladena s filozofiou vyrobcu a

pri interakcii nebudete mat' problém sa
zZit' s jednotlivymi procesmi. UZivatel' ma
po ruke stale obstojne fungujdci herny
rezim, samostatnd sekciu pre gesta a
samozrejme nechyba ani prehl'adna a
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funkciami nabita foto/video aplikacia. Kto
vsak vylozene nema rad, ak mu pri prvom
spusteni telefon natlaci na plochu Stipku
nechceného softvéru, bude si musiet' pri
zoznamovani s Edge 50 Neo zahryzn(t'
do jazyka a trocha to v fiom premazat'.

Ma to vwykon?

Cely ten parfumovany zazitok tlaci para
z motoru Mediatek Dimensity 7300.
Jedna sa o fakticky novy 4nm Eipset,
ktory je ¢o do modelového radu Edge
50 istym unikatom. VSetky ostatné
telefény danej série s( totizto vybavené
procesormi Qualcomm Snapdragon

a preto je urcite na mieste otazka,

Ci to celé ma vlastne dostatocny

vykon na vyssiu stredna triedu.

Dimensity 7300 operuje so Stvoricou

2,5 GHz jadier Cortex-A78 a rovnako tak
Stvorkou 2,0 GHz Cortex-A55 s tym, Ze

o grafiku sa konkrétne stara Mali-G615.
\/ praxi sa uvedena strojovna ukazala
byt' schopna utiahnut' aj narotnejsie
procesy, nech uz by sme sa rozpravali

o hrani videohier alebo frenetickému
otvaraniu okien, to vSetko bez sekania

a spomal'ovania. Len podotykam,

Ze uzivatel'om je k dispozicii aj stale
prepracovanejsi desktopovy rezim Ready
For, vd'aka ktorému si viete z mobilu
spravit' mall prenosnd pracovn( stanicu.

Na samotny zaver som si nechal
obligatne zhodnotenie kvalit fotoaparatu
respektive video zbernice. Voci
minulorofnému modelu sa po novom
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pridava d'alsi snimac, a to konkrétne 10
Mpx teleobjektiv. Hlavny modul je 50
Mpx od SONY s clonou f/1.8, podporou
optickej stabilizacie a fazového ostrenia.
Uz uvedeny teleobjektiv je naopak od
Samsungu a okrem rozlisenia 10 Mpx
ponutka clonu /2.2, trojnasobné optické
priblizenie a tridsat'nasobné digitalne
zoomovanie. Zadny ostrovcek plynulo
prechadzajlci do zvysku eko chrbtu d'alej
disponuje 13 Mpx Sirokouhlym modulom s
clonou f/2.2 a elektronickou stabilizaciou.

Co sa tyka selfie kamery, tak td vyrobil
Samsung, a to s rozliSenim 32 Mpx

pri clone f/2.4 —lez( z nej prirodzene
posobiace fotky. Pochopitel'ne,

Ze najlepSie snimky z celej tej

plejady modulov produkuje prave
hlavny snimac od SONY a nielen za
idealnych svetelnych podmienok.

Pocas Ubytku sInetného svetla sa
mi darilo zbierat' na detaily pekné

a dostatocne ostreé fotografie bez
toho, aby dynamicky rozsah ulietaval
mimo znesitel'nd normu.

Telefon vam uz tradi¢ne pontka Specifickd
vol'bu vyznenia postprodukcie a mozete

si tak prepinat’ medzi prirodzenost'ou
alebo Al zasahom. Umela inteligencia

v pripade testovanej vzorky s citom
vytiahne farebn( skalu bez toho, aby to vo
finale vyznelo prehnane a okazalo, aj ked'
treba dodat’, Ze je to pripad od pripadu.
Nahravanie video zaznamov mbzete
realizovat' maximalne v 4K avsak len pri 30
FPS. Aby toho nebolo malo, tak uzivatel'

s dn b, Froves macsms b . |y pestgE 4
Ty E————

nemozZe pocas nahravania v maximalnom
rozliseni prepinat' medzi objektivmi, ¢im
sa musi uspokajit' s nie prave kvalitativne
dobrym digitalnym priblizovanim. Ak dam
thto skutoCnost' bokom, tak Neo vam pri
idealnych podmienkach napriek vsetkému
dokaze nakratit' vizualne uspokojivé
zabery s dostato€nou ostrost'ou, ¢o je

pre bezné pouzitie Gplne v poriadku.

Motorola Edge 50 Neo si dokaze s
prehl'adom obh§jit' svoju relevanciu v
ramci vysSej strednej triedy nielen vd'aka
svojej kompaktnosti, uspokojivému
vykonu, o¢arujlicemu displeju Ci vydrzi
batérie. Ide o vobec najkomplexnejsi
produkt tohtoro€ného defilé série

Edge, ktory som schopny pripadnym
zaujemcom, ktori nemajd namierené

na prémiové vody, jasne odporGcat'.

Verdikt

Kompaktna stredna trieda s
minimom kompromisov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Datacomp 500€

+ Dizajn - Limity pri

+1P68 nakrdcani videi

+ Displej - Chaba Al podpora
+\V/ykon

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

HyperX Quadcast 2

ZIADNY POVRCHNY UPGRADE

Ach, kde st tie casy, kedy som znacku
HyperX mesiac ¢o mesiac sklofoval ako

top producenta herného hardvéry, a to
naprie€ vsetkymi moZnymi portalmi, pre
ktoré pracujem. Ta doba je uz prec a dnes
uz uvedené X spadajiice pod konglomerat
HP davno nechrli novinky s takou razantnou
kadenciou ako ked' fungoval ,,samostatne”.
Ni¢ sa vSak neda robit' a ja som
pochopitel'ne nesmierne rad, Ze sa stale
dostavam moznost' testovat' ich (aj sem si
hod'te tie pomyselné Gvodzovky) najnovsich
vizil a to vSetko Specialne, ak sa rozpravame
o sekcii streamovacich mikrofénov. Dobre
viete, Ze na tento druh herného hardvéru
som vyloZene vysadeny. Ikonicky HyperX
Quadcast je dnes uz viac ako 5 rokov
starym zariadenim a preto je Gplne logické,
zZe ho uvedeny anglicky vyrobca musel

skor ¢i neskor nahradit' novou generaciou.
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Na evoliiciu prosto nazvand HyperX
Quadcast 2 som sa zacal blizSie pozerat'
pred viac ako mesiacom a v nasledujicich
riadkoch vam poreferujem o jej kvalitach.

Mikrofén prichadza na trh v dvoch
verziach, a sice ako HyperX Quadcast 2
(cena cca 150 eur) a HyperX Quadcast

25 (cena cca 200 eur). Primarnym
rozdielom medzi oboma zariadeniami je
moznost' pIného prispdsobovania RGB
podsvietenia v pripade drahSieho variantu
vratane réznych svetelnych efektov.

Klasicky model Quadcast 2 vam cez HyperX
NGENUITY neposkytne viac nez len ond
ikonickd Cervena farbu, aj ked' musim
dodat!, Ze aj td si viete cez spominany
softvér patri¢ne vylepsit' pomocou
zaujimawych efektov. Dobre, nechajme

teraz rumunské kolotoce odpocivat' a
pod'me sa pozriet' na hlavné prednosti
mikrofénu. Novy HyperX QuadCast 2 si
jednoznacne ponechava nezabudnutel'ny
dizajn svojho predchodcy, aj ked' tentokrat
meni akési retro zaoblenie za jasne
Citatel'né a si¢asne moderné ostré hrany.

Po materialovej stranke ide o zmes
matnou vrstvou potiahnutého hliniku,

z ktorého je odliata dostatocne t'azka
zakladna kruhového tvaru. Ta je pomocou
rozumne vyrieSenej spojky so zavitom (3/8
a 5/8) nasledne prepojena s plastovym
timicom. Telo mikrofénu je opat' usadené
v nylonovych Spagatoch tak, aby bolo
uchranené pred razantnejSimi otrasmi
pocas blchania do stola. Uvadzany zavit
umoznuje jednoduché odopnutie stredu
a nainstalovanie na flexibilné rameno,



¢o vsak, samozrejme, dnes dokaze 90 %
stolovych mikrofénov uréenych na stream.

Urcite stoji za zmienku, Ze celkova vaha

3j s drziakom sa voci minulej generacii
znizila zo 710 gramov na 626 gramov.
Novy mikrofén dokonale sedi na stole a po
jemnom kontakte s nim nema tendenciu
sa nijakym spdsobom kyvat'. Na prednej
strane je umiestnené fyzické koliesko
urené na regulaciu hlasitosti/citlivosti,
ktoré ma sekvencny pohyb a navyse
disponuje podsvietenim jasne indikujdcim
jeho polohu. Toto je jeden zo zasadnych
pokrokov voci pdvodnému HyperX
QuadCast mikrofonu, ktory mal regulator
umiestneny dost' neprakticky na spodnej
hrane —hrat tak musel pri interakcii s nim
neprirodzene vykracat' ruku, aby sa k nemu
vbbec dostal. Dal$ia genera¢na zmena sa
nachadza na zadnej strane ovalnej trubice,
kde najdete moderny USB-C vstup po
boku fyzického audio konektoru (3,5mm)
pre pripadné pripojenie slichadiel. Na
samotnom vrchu trubice najdeme opat’
dotykovy spinac pre okamzit( deaktivaciu
snimania zvuku s tym, Ze tentokrat okraj

trubice lemuje signifikantna cervena LED
linka. K Comu je to dobré? Novy, tak ako
aj ten stary model QuadCast, ponika

4 volitel'né polarne vzory snimania
hlasu (kardioidné, vSesmerové, stereo a
obojsmerné). Na zaklade jednoduchého
prepinania uvedenych modusov, teraz
Uz @j s jasne rozpoznatel'nou svetelnou
indikaciou, ste tak schopny mikrofén
vyuzivat' pofas nahravania rozhovorov
v rbznych poctoch G¢astnikov.

Podpora pre PC, PlayStation
4/5 a dokonca aj Apple Mac

Stolové mikrofony s priamym pripojenim cez
USB konektor nateraz po technickej stranke
stale nedokazu dosahovat' takd Groven
kvality, aka je typicka pre XLR Standard (ak
chcete vediet', aké kvalitné XLR mikrofony
vyraba napriklad prave HyperX, urcite si
nalistujte moj test ich minuloro¢ného
modelu signifikantne nazvaného Procast),
kazdopadne aj u tychto lacnejSich variantov
mozné pozorovat' postupné zlepsovanie.
Nebudeme si ni¢ nahovarat', HyperX
Quadcast 2 je produkt urceny predovsetkym

na stream, ¢ize pred kamery, kde vynikne
jeho Sik a moderny dizajn doplneny o
pbsobivé RGB. Tak Ci onak, aj keby ste ho
chceli vyuzivat' na uz spominané nahravanie
striktne len hovoreného slova pre podcasty,
urcite je to dobra vol'ba pre zacinajdcich
tvorcov — vSestrannost' v zmysle smerového
snimania je vel'kou vyhodou. Mikrofon ma
vstavany POP filter chraniaci vnatornd
membranu, cez ktory pdsobivo prenika RGB
osvetlenie. Dokaze nahravat' pri hibke 24-
bit, citlivosti -38 dB a vzorkovacej frekvencii
96 kHz. Prave toto je voci pdvodnej verzii
(16-bit/48 kHz) rapidnym skokom hore

a jasne sa to ukazalo aj po¢as mojho
testovania. Vyssia vzorkovacia frekvencia a
rovnako tak narast bitovej hibky zabezpecili
ovel'a presnejsi ram zvukovej stopy.

Za idealnych podmienok, kedy mate doma
pocas nahravania okolo seba relativne
ticho, ste schopny svojim jazykom,
metaforicky povedané, dosahovat'

takmer stidiovej Grovne. Najviac vas
dozaista potesi celkova Cistota stopy bez
nutnej postprodukcie, ¢o prave doceni
hlavne stream a podcast komunita.

Musim povedat, Ze ten 5-ro¢ny skok od
jednotky ku dvojke v tomto prevedeni
dopadol viac ako len dobre. Casto sa stava,
Ze vyrobcovia ida primarne len po zmene
dizajnu a na vn(tro uz takzvane hodia
bobek, avsak spolocnost' HyperX, herna
divizia Hewlett-Packard, tentoraz dostala
svoje povesti a priniesla padne argumenty
preo pripadne vymenit' starsi model za ten
aktualny. Dajme teraz bokom modernejSie
pdsobiaci dizajn a zlepSeny spdsob
ovladania samotného mikrofénu a ostarime
len pri nasobne lepSej vystupnej kvalite
zvuku. Prave jej takmer profesionalna
Groven v kombinacii s prijatel'nou

cenovou relaciou mézu byt' tym spravnym
argumentom, preco by ste si mali HyperX
Quadcast 2 slavnostne polozit' na svoj stol.

Verdikt

Viyrazne vylepseny nastupca ikonického
HyperX mikrofénu s uzito¢nou ponukou
funkcii a prijatel'nou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - Ni¢
+ Na USB pripojenie

vysoka kvalita zvuku
+V/Sesmerové

snimanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

TruelLife SonicBrush SIlim20

JE NAOZAJ ELEKTRICKA?

Po dlhSej pauze mi na stole opat' pristala
elektricka zubna kefka na testovanie,
pricom tentokrat je z kategorie tych
vyloZene lacnejSich. Model TrueLife
SonicBrush Slim20 je skutocne jednou

z dostupnych sonickych pomocnicok na
kazdodenné Cistenie zubnej skloviny, ktora
v sebe podl'a vjrobcu spaja moderni
technologiu Cistenia s praktickym dizajnom.
V nasledujicom texte sa blizSie pozrieme
na jej vlastnosti, zhodnotime si vykon,
posidime dizajn, ale predovSetkym celkovy
pouzivatel'sky zaZitok po troch mesiacoch
pravidelného pouzivania. Pretoze hoci ide o
produkt predavany doslova za par desiatok
eur, pre mnohych z nas je kazda usetrena
korunka viac nez len zat'az vo vrecku.

Uz samotny nazov, pochopitel'ne,
predznamenava, Ze ak je nie¢o ,Slim’, sotva
pojde o hrubsi variant v zmysle dizajnu.

Z tohto dovodu s proporcie SonicBrush
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Slim20 vylozene skromné a kompaktné
(20,3 x 1,6 x 1,6 cm), nehovoriac o celkovej
vahe 33 gramov. Ked' som si testovan(
vzorku polozZil k svojej prémiovej kefke od
konkurencie, ktorej cena je, samozrejme,
desat'nasobne vyssia, SIim20 vedl'a

nej vyzerala ako dospievajlca dcéra

vedl|'a Zivotom skdsaného rodica.

\/ baleni najdete dokonca aj prosté
plastové puzdro, ktoré vam kefku celkovo
ochrani a pocas cestovania si ju mozete
preto hodit' pokojne do vrecka bundy
alebo do priru¢nej tasky — to vSetko

bez toho, aby ste sa museli obavat',

Ze vam bude nejako prekazat'.

Bohaty obsah balenia

Rozpravat' sa tu o peknom dizajne pri
zubnej kefke, ktor( ¢asto nevidi nikto
okrem vasich Spinavych zubov, asi

nie je prave nutné. \V kazdom pripade,
konkrétne tento model rozhodne dokazem
zaradit' medzi vizualne prit'azlivy a

vd'aka spominanym rozmerom aj blizky
beznym, neelektrizovanym zubnym
kefkam. VVySSie uvadzany ochranny

obal je len zlomok obsahu balenia.

Okrem neho a kefky najdete v plne
ekologickej krabicke dve Standardné
Cistiace hlavice aj s indikatorom
opotrebovania Stetin (jedna hlavica vam
vydrzi nie¢o malo cez dva mesiace) a kratky
USB-C/USB-A kabel. TrueLife SonicBrush
Slim20 ma na svojej spodnej strane
pogumovand klapku s tesnenim, ktora
skryva vstup pre nabijanie vstavanej 320
mAh batérie. Jej vydrz som pocas troch
mesiacov pouZivania statistiky zaramcoval
na 28 dni —tento ¢asovy Usek zahrhoval
Cistenie zubov dvakrat denne v ramci dvoch
min(t a to na najvyssi stupen Cistenia.



Nabijanie z nuly doplna
trva necelé Styri hodiny

Konstrukéna pevnost' sa aj po viac

ako 90 dnoch pravidelného pouZzivania
nezmenila a ked'Ze vyrobcom deklarovana
vodotesnost' na Grovni IPX7 nebola len
marketingovym trikom, kefka ostala
funkéna aj napriek tomu, Ze som sa

s hou rano sprchoval a dékladne ju
umyval pod pridom teclcej vody.

Sonicka kefka od Truelife pontka celkovo
tri Cistiace mody (2 minGty aktivity s
30-sekundovym upozornenim na zmenu
polohy), ktorych spustenie a prepinanie
obsluhujete pomocou jedného jediného
spinaca. Tlacidlo je umiestnené na

mensom vystupku v strednej Casti, ¢o
spominam hlavne preto, Ze je mozné si
zUbky zacat' ¢istit' aj v tzv. spankovom
deliriu — neviem, ako to mate vy, ale ja
ked' musim niekam rano skoro vstavat,
Ci uz letim za reportazou alebo ven¢im
psa, tak si neraz pred zrkadlom s kefkou
v puse pripadam ako nejaky zombie.
Preto som vedel testovani kefku zapnat'
bez toho, aby som vébec otvoril oci a
sledoval, kde sa tzv. spst'aja stroje.

Napriek tomu, ako Gtla predmetna kefka
vlastne je, ostava intenzita vibrovania
skutoCne vysoka. Nasadena hlava
dokaze za minGtu dosahovat' az 70

000 dokonanych pohybov, ¢o v spojeni

s vodou a pastou zvlada vyplachovat'

aj minimalne zvysky necistdt v
ramci medzizubnych priestorov.

Pochopitel'ne, mohli by sme tu opat'
viest' diskusiu o tom, ¢i nie je pre
dokonalé vycistenie zubov/d'asna
lepSie siahnut' po rotanej technolégii,
v kazdom pripade by to celé zase
skontilo jednym vel'kym a vlastnymi
preferenciami vySivanym otaznikom.

Na zaklade méjho pozorovania sa
pocas troch mesiacov kazdodenného
pouZzivania TrueLife SonicBrush Slim20
na zuboch neobjavili Ziadne znamky
horSieho vycistenia skloviny nez pocas
pouzivania prémiovej iO od Oral-B.

Nie kazdy potrebuje mat' na kefke
displej alebo méd na Cistenia jazyka,
vsak? Ostatne, sam TruelLife ponika
potencionalnym zakaznikom moznost'
zaklpit' jednu z ich elektrickych kefiek
a ak s fiou po 90 dhoch testovania
nebudete spokojny, vratia vam peniaze.

Verdikt

Za malo penazi dostanete spol'ahliva
a kompaktnd pomocnicku..

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TruelLife 29€
+Cena - Ni¢

+ Dizajn

+ Proporcie

+ Obsluha

+ \/odotesnost'

HODNOTENIE: * W W NN
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Samsung Galaxy Tab S10 Plus 5G

Samsung bol uz v €ase upadajliceho
zaujmu o koncept Android tabletov jednym
z tych poslednych zastancov prezitia idey
samotnej, ¢o mu vo vysledku zabezpecilo
aktualne pretrvavajici zaujem vernych
konzumentov o nové vylepsené modely
série Galaxy Tab. Tento rok juhokdrejsky
gigant uviedol na trh v Gvodzovkach len
dva vlastné vlajkové tablety, a to Tab

S10 Ultra s takmer patnast' palcovou
obrazovkou, a o nie¢o kompaktnejsi Tab
S10+ s 12,4 palcovym displejom. Prave na
mensi z tejto dvojice som sa zameral pocas
niekol'ko tyzdhového testu, a teraz vam

o jeho kvalitam patricne poreferujem.

Model Samsung Galaxy Tab S10+ (predavany
bud' v lacnejSej Wi-Fi alebo drahsej 5G verzii)
na vas okamzite po rozbaleni zap&sobi
svojim prémiovym dizajnom a hridbkou len
necelych Sest' milimetrov. PIne kovové Sasi
s elegantne zaoblenymi hranami sa vyborne
drzi v ruke, a aj keby ste nemali chut'
okamzite si produkt strkat' do puzdra, urcite
ocenite garantovand odolnost' voci sladkej
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IDEALNY SPOLOCNIK NIE LEN NA CESTY

vode a prachu na Grovni IP68. Oproti minulej
generacii tu je mozné citel'ne vnimat'
celkové zmensenie ramikov a ubratie na
intenzite reflexného povrchu obrazovky
(skutone bolo poznat, ze Samsung pociva
zakaznikov a z tych odleskov vyrazne
odobral, avsak o tom eSte bude dnes

rec.) Inak sa pohybujeme plus minus v
rovnakych parametroch ako minuly rok.

Vel'kou vyhodou ostava pero S Pen, ktoré
najdete priamo v baleni a nemusite si ho
dodatocne kupovat' - pero je magnetické
a viete ho prichytit' k zadnej Casti

tabletu. Ak by ste predsa len chceli tablet
zapriahnut' aj do pracovného procesu v
zmysle pohodIného pisania, urcite ocenite
moznost' zakdpit' si fyzickd klavesnicu
Coby sGcast' praktického obalu.

Testovany model bol vybaveny 5G funkciou
(fyzicka zasuvka na Nano SIM a podpora
eSIM karty) a jeho ciel'ovou skupinou

s( predovsetkym kreativne zmysl'ajdci
zakaznici, ¢i pripadne Studenti vyzadujdci

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

dostatocny vykon pre multitasking.

VSetko pochopitel'ne stoji a pada na uz
spominanom 12,4 palcov vel'kom AMOLED
displeji s obnovovacou frekvenciou 120

Hz a QHD rozliSenim 2800x1752px|. Ona
antireflexna vrstva je tentokrat skutocne
skokovo vylepsena a interakcia s tabletom je
preto mozna aj na priamom sinku bez toho,
aby sa pohodlie zo sledovania réznorodého
obsahu zasadnym sp&sobom neznizovalo.

Asi vas nijako nezaskocim informaciou,

Ze rok 2024 je aj v podani prezentovania
prednosti nového Samsung tabletu
zalozeny na Al. Umela inteligencia sa
kalendar za kalendarom ovel'a vyraznejsie
prediera do bezného uZivatel'ského
prostredia a v pripade testovaného modelu
Galaxy Tab S10+ m6zeme v tomto zmysle
hovorit' 0 zaujimavych vyhodach. Ked' uz
som spominal aktivne pero S Pen, tak nan
sa da priamo naviazat' funkciou Circle to
Search - jednoduché vyhl'adavanie pomocou
zakrzkovania objektu na obrazovke, ktoré
je Gzko prepojené s vyhl'adavanim hudby vo



videach, riesenim zlozitych matematickych
rovnic a dokonca aj preklady textov.

Al

Podpora pre slovensky a cesky jazyk ruka v
ruke s umelou inteligenciou v ramci Android
rozhrania je aktualne stale vo vyvoji. V ¢ase,
kedy som tento clanok pripravoval, bolo cez
uz vyssie uvedené funkcie mozné vyuzivat'
aj dostatoCne schopného asistenta pri
postprodukcii fotografii (odstrafovanie,
pos(vanie, vyrovnavanie atd'.), mohol som
tak isto zlepSit' svoje umelecké citenie
prevodom otrasného obrazku na ako-

tak znesitel'ny, ale o je dblezitejsie, k
dispozicii bol vylepseny textovy asistent.

Praca s textom je nateraz v ramci Al
rozhodne ta progresivnejsia vyhoda nez
zvySok, a kto si chce uSetrit' drahocenny
¢as napriklad kontrolou pravopisu, kam
spada aj zmena opakujlcich sa slovi¢ok
a Uprava 5tylu, najde u Samsungu
otvoren( naru¢. Musim uznat', Ze aj ked'
pre mna osobne, Coby ¢loveka Ziviaceho
sa kreativnym tvorenim textu, sa Al
nateraz stale javi takmer ako zbytocny

pomocnik, minimalne kontrolu pravopisu
som schopny od umelej inteligencie
zniest' — napriek tomu sa neubranite
pocitu, Ze to po tom robotovi aj tak
musite skontrolovat' eSte raz. Ovel'a

viac nez Al som vSak ocenil excelentne
fungujaci rezim DeX, ktory dokaze behom
sekundy premenit' uzivatel'ské rozhranie
tabletu na pracovnu plochu pocitaca.

Pod'me sa pozriet' pod kapotu nového
Galaxy Tab S10+ ked'Ze tam nastala

dost' zasadna zmena. Nateraz sa totizto
Samsung |0¢i s Cipmi znacky Snapdragon
a do celého procesu zapriaha ¢ip MediaTek
Dimensity 9300+ so Stvoricou Cortex-X4
jadier (jedno 3,4GHz a zvySok 2,85GHz).
Nejaké tie prvé povrchné obavy o to, aby
uvedena zostava aj za podpory 12GB RAM
vObec bola schopna uspokojit' potreby
narocnejSie zmysl'ajdceho spektra
zakaznikov, boli urcite na mieste.

Z mdjho testu vsak vyplynulo, Ze dany
tablet ma dostatok vykonu na komplexny
multitasking vratane viacvrstevnej prace s
textovymi sibormi, video editorom, hranim
narocnych hier a naro¢nou postprodukciou

fotografii. Za necely mesiac som na fiom

bol schopny pripravit' hromady ¢lankov,
postrihat' viacero 4K videl a pozriet' desiatky
NFL zapasov v luxusnej vizualnej kvalite.

Posledna menovana ¢innost' pochopitel'ne
spada medzi moje konicky, kazdopadne,
prave pri nej som najviac docenil pritomnost'
batérie s kapacitou 10 090mAh (drahsia

a vacsia Ultra je vybavena 11 200mAh
batériou). Tablet bol na jedno nabitie
schopny vydrzat' viac nez jeden cely den
naroCnej interakcie, a ak aj nahodou bolo
nutné este trocha dotankovat', tak mi bola

k ruke funkcia rychleho (45W) nabijania.

Idealne naradie na
upravu dokumentov

Samsung Galaxy Tab S10+ je pochopitel'ne
vybaveny aj sériou fotoaparatov, ktoré

mu jednak zaru€uji moznost' skenovania
dokumentov (tam spada aj pohodina
Gprava pomocou S Pen pera reagujldceho
s nizkou latenciou), ale predovdetkym
socializovanie sa s okolitym svetom.

Na videa mate k dispozicii predny
uspokojivy 12Mpx snimac (f/2,4), ktory
ruka v ruke s umelou inteligenciou
dokaze potlacit' neprijemné zrnenie
obrazu, a to aj v zhordenych svetelnych
podmienkach. O uz spominané skenovanie
alebo zhotovenie fotografii, pochopitel'ne
za idealnych svetelnych podmienok,

sa stara predna kamera s 13Mpx (f/2)

- na pohotovostné vyfotenie niecoho
zaujimavého je to viac ako dostacujlce.

Samsung Galaxy Tab S10+5G ma z
pozicie vysoko kompaktného a si¢asne
prémiového tabletu prijemne potesil. Ide
0 v praxi vyuzitel'né naradie na kreativnu
tvorbu s réznorodym prispésobenim, ci
uz v zmysle premeny na prenosny pocitac
alebo komunikacnu stanicu, ktoré navyse
znesie aj drsnejSie zaobchadzanie.

Verdikt

Kompaktna pracovna stanica pre
naroCnejsie zmysl'ajlcich kreativcov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1269€

+ AMOLED displej - Ni¢
+\/ykon

+ Odolnost'

+ Dizajn

+Zvuk

HODNOTENIE: * W W NN
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HyperX SoloCast

SIKOVNY MIKROFON ZA MALO PENAZI

Spolocnost' HyperX je gigantom na poli
pocitacowvych doplnkov, konkrétne tych
hernych. V ich ponuke najdete Sirokd skalu
réznych veci, no v dnesnej recenzii si trochu
priblizime ich kategoriu hernych mikrofénov
k pocitacu. Konkrétne sa pozrieme na
model SoloCast, ktory predstavuje cenovo
dostupné a kvalitné rieSenie pre I'udi, ktori
potrebuja prostriedok pre komunikaciu v
hrach, pripadne pocas online hovorov.

Spracovanie a dizajn

Z hl'adiska spracovania ma SoloCast
mikrofon prijemne prekvapil. Na svoju
cenu totiz vyzera kvalitne, ako sa len
mikrofén kvalitne spracovat' da. Doslova
mu nemam ¢o vytknat'. yrobca pouzil
na dotyk kvalitne pdsobiaci tvrdeny
plast a kov, ktoré idd ruka v ruke a v

72 | Generation

kone¢nom désledku produkt pésobi
odolne a draho. Co sa tjka nejakych
zakladnych parametrov, tak hmotnost' je
259 gramov, o je na mikrofén sice trosku
viac, ale na Gkor kvalitného spracovania
sa da tento ddaj ,prekasnut”, nakol'ko
vacsinu ¢asu bude i tak bud' polozeny

na stole, alebo pripevneny na rameno.
Rozmery zariadenia sG 78 x 174 x 97

mm, €o je na produkt svojej kategorie
naozaj malo, napriklad v porovnani s
konkurenciou by ste len t'azko hl'adali
nejaky mensi. Co sa tyka pripevnenia na
mikrofénové rameno, zavit na SoloCast-e
je kompatibilny s dvoma réznymi
vel'kost'ami uchytenia na rameno, teda

si mozete klpit' v podstate takmer
akékol'vek rameno a nemusite sa obavat',
Ze vam nebude pasovat'. V opacnom
pripade je k produktu dodavany Sikovny

stojan na stdl priamo prispdsobeny
tomuto zariadeniu, ktory ma moznost'
otacania na sikmo do stran a taktiez aj
moznost' naklopenia dopredu aj dozadu.

Co sa tyka dizajnu, spolo¢nost' HyperX
stavila na jednoduchost' a eleganciu, ¢o sa
im v konec¢nom dosledku naozaj vydarilo.
Produkt vyzera nazivo o dost' lepSie ako
na fotkach a naozaj posobi prémiovo. Ci
uz ho pouZivate so stylovym stojanom,
alebo si zak{pite externé rameno,
mikrofon bude pouzitel'ny aj v prostredi
hracskeho setupu, tak aj v profesionalnych
podmienkach a elegantnych kancelariach.
Cudzie mu nie je ani RGB podsvietenie,

no iba v primeranom mnozstve, dokonca
by som aj ja, ako €lovek, ktory si na
podsvieteni nezaklada, uvital trochu

viac podsvietenych prvkov, no ide o



vec dizajnu a preferenciu zakaznika.

SoloCast aj bez toho pdsobi naozaj fajn.

Pouzivanie

Po ohmatani a prezreti produktu som
sa vrhol na jeho zapojenie. To som
dosiahol pomocou kabla USB-C do
USB-A, ktory ma 2 metre, takze som si
mohol dovolit' byt' d'aleko od pocitaca a
i tak produkt pohodine pouzivat'. Co sa

tyka parametrov, tak frekvenény rozsah
tohto mikrofénu je 20 Hz az 20 000 Hz.
Ak vam tento Gdaj ni¢ nehovori, nevadi,
s( aj dblezitejsie veci. Napriklad fakt,
Ze SoloCast je kondenzatorovy a jeho
smerova charakteristika je kardioida.
Stale ni¢? Naozaj si z toho nemusite
nic robit', podstatné je i tak to, ako
nahravka z takéhoto mikrofonu znie.

Po dokladnejSom preskisani som dospel k
zaveru, ze SoloCast sa spolo¢nosti HyperX
naozaj vydaril. Zariadenie je Plug and Play,
no mate moznost' stiahnut' si softvér
NGENUITY, ktory slGzi ako univerzalny
program na nastavovanie vsetkych
HyperX periférii. Konkrétne si mézete
aktualizovat' firmveér (dost' dolezité),
nastavit' hlasitost' a d'alSie charakteristiky
mikrofénu priamo ovplyviujace kvalitu
zvuku, ako 24-bitové, 96 kHz nahravanie.

\/ konetnom ddsledku je zvuk aj bez
nastaveni softvéru naozaj super, akurat
hlasitost' potrebovala trochu upravit'.

\/ nahravkach v roznych prostrediach a
v roznych programoch bola kvalita stale
skvel, v hlase bolo po¢ut' hibky, stredy
a aj vysky tak, ako keby som rozpraval
nazivo. Trochu mu ale chyba pop-filter,
ktory si ale m6Zete zaobstarat' a vtedy
mu uz ni¢ nebude chybat'. SoloCast je
pouzitel'ny k hram, hovorom a trifam
si povedat, ze aj k podcastom.

Zaverecné hodnotenie

\V HyperX si s vyhotovenim mikrofénu
SoloCast dali naozaj zalezat'. Naozaj
elegantny dizajn, na pocit kvalitné
spracovanie a kvalita zvuku sa dokaze
vyrovnat' aj drahSej konkurencii.

Za cenu zacinajlcu na 47,99 eurach si
dokazete zaobstarat' kvalitny produkt
od spolo¢nosti, ktora si za uplynulé
roky vybudovala naozaj dobré meno
najma vd'aka kvalite svojich vyrobkov.
Ak patrite medzi hracov hier, kde
komunikaciu s timom potrebujete a
chcete, aby vam bolo rozumiet' nie len
pri hrach, ale aj pri online hovoroch,
pripadne mozno aj amatérskych
podcastoch, toto je ta spravna vol'ba,
nakol'ko si za rozumné peniaze dokazete
zaobstarat' rozumny produkt.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 47,99€

+ Spracovanie - Ni¢

+ Dizajn

+Cena

+ Kvalita zvuku

HODNOTENIE: * W W NN
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Logitech POP Icon

VEL'KA ZMENA

Sa tomu uz dva roky, €o sa Svajciarsky
Logitech snazil votriet' do priazne mladsej
poblaznenej generacie produktami
zaujimavo nazvanymi POP Keys. V
zasade iSlo o kompaktnd mechanicki
klavesnicu s retro dizajnom doplneni o
este kompaktnejsiu bezdrdtovd mysku,
aka sa strati pokojne aj v zadnom vrecku
tych vyt'ahanych nohauvic, ¢o teraz mladez
s obl'ubou nosi. Akokol'vek mdzeme len
hadat', ako sa im uvedena dvojka vlastne
predavala a €i sa ono cielenie na mladsie
rocniky stretlo vo finale aj s pozitivnymi
Cislami, kazdopadne po tom, co sme
medzi¢asom hodili do zberu dva zazltnuté
kalendare sa znacka POP stihla vratit' na
scénu. Posledny mesiac som totizto interne
testoval akéhosi nasledovnika celej tej
idei, a to klavesnicu s privlastkom Icon v
hodnote necelych Sest'desiat eur, ktora
trocha prekvapivo meni jednu z délezitych
prednosti predchadzajiiceho modelu.
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V predaji je aj nova verzia POP Mouse,
ktora vas spolo¢ne POP Icon v jednom
baliku vyjde na sumu osemdesiat eur.

Tou zasadnou zmenou, s ktorou model
kancelarskej klavesnice POP Icon prichadza,
je prechod od vyvysenych mechanickych
spinacov k vylozene tichym, nizkym a
hlavne membranovym. Ekologické normy
spliiujdce balenie, ktoré ma pohladkalo

po dusi uz na dotyk nadherne prijemnou
koSiel'kou z recyklovaného papieru, v ktorej
testovana vzorka odpocivala, vyjavilo jedno
mensie sklamanie. Akokol'vek je mozné
dan( novinku sparovat' s pocitacom aj
prostrednictvom USB donglu (po boku
Bluetooth hardvér zvladne uchovat'v
pamati trojicu zariadeni), tak ten samotny
sa v baleni nenachadza - 2,4GHz Logi Bolt
kl'GE si mozete zaklpit' separatne (cena 14
eur), alebo s inym produktom, to vSetko za
predpokladu, Ze ho uz pochopitel'ne davno

nevlastnite. Tak ¢i onak, po dizajnovej
stranke sa POP Icon vyloZene nesnazi
zabudnat' na predchadzajlcu generaciu,

aj ked' tentoraz prinasa kompromis medzi
vizualnou modernou a jemnym retro Stylom.
Narazam konkrétne na vymenu gul'atych
klavesov, ktoré v povodnej verzii evokovali
klasicky pisaci stroj, za zaoblené Stvorceky.

Ddévodom celej tej obmeny technologie
spinafov (mechanické von a membranové
dnu) je odozva zakaznikov, ktor( pred
nami tvorcovia klavesnice POP Icon bez
ostychu svojho ¢asu komunikovali. Spatna
vdzba, s ktorou pracovali, sa kratila okolo
naro¢nosti pisania na pévodnej verzii, ¢o
ma prave druha generacia ponakajica
kombinaciu nizkeho profilu a spol'ahlivych
membran eliminovat'. Nebudem sa

tu pGst'at' do diskusie v com s tie

alebo tie spinace lepsie a celé to rovno
utnem vysledkom ich mesiac trvajdceho



testovania. Osobne vzdy uprednostnujem
mechanické switche no napriek tomu v
kancelarskom prostredi nemam problém
zniest' cenovo dostupnejsiu alternativu a
akokol'vek som sa trocha obaval, ze cela
ta vymena dost' zasadne narusi kvalitu
interakcie pocas pisania dlhych textov, vo
finale ni¢ také nenastalo. Odpor spinacov,
nastaveny niekde okolo stredu, sa pekne
spaja s takmer bezchybne vedenou
drahou zopnutia, a ani po dvoch hodinach
intenzivneho ba miestami az frenetického
hromadenia pismeniek som nemal pocit
zasadného diskomfortu. Ano, ak by
klavesnica mala tvar pismena V, Groven
pohodlia by sa eSte zvysila a zapdstie by
netrpelo Ziadnou zat'azou, avsak to uz by
ste mladym sotva dokazali predat’, vsak?

Lahka, prenosna
a programovatel'na

Logitech POP Icon vazi nieto malo cez

pol kilogramu a pri rozmeroch 137 x

325 x 22 mm mozeme hovorit' o v celku
slusnej kompaktnosti. Na zadnej strane
klavesnice pohananej dvomi AAA batériami
sa nachadza hned' patica obrovskych
gumovych noziciek. Dve z nich s na jemne
vyvySenej hornej hrane, ¢im klavesnica
automaticky ziskava aspon nejaky sklon,
ale, Co je dbleZitejsie, tym padom vam
dokaze zostat' nehybne lezat' na stoloch

s tvrdym povrchom. Spominané batérie

sU sGcast'ou balenia a udrzia vam hardvér
pri zivote 36 mesiacov - tento Udaj sa

da Logitechu maximalne verit', ked'Ze

ich novinka neobsahuje Ziadnu formu
podsvietenia a navyse onen USB dongle
nie je primarne v baleni, takZe aj tak

drviva vacsina majitel'ov bude klavesnicu
pripajat' cez BT a vo finale Setrit' jej vydrz.
Pod'me vSak spat' medzi pozitiva. Samotné
klavesy svojou ponukou vyrazne prevysuji
koncept klasickych 60 a 65% klavesnic a

ponUkajd navyse Styri akéné spinace - ich
prispdsobovanie sa realizuje cez stale
spol'ahlivy softvér Logi Options+. Vizualne
s( farebne odliSené a pouZzivaja znaky
evokujlce tlacidla z herného gamepadu.

\/ skutognosti mate priestor na priradenie
skratiek celkovo pri patnastich klavesoch,
medialnej liste. V zasade by neslo o Ziadnu
vel'kd vec, avsak to by sme nemohli Zit'

v Case, kedy je nutné patricne vyuZzivat'
skratku Al. Z tohto dévodu je mozné
vytvarat' ovel'a komplikovanejSie a ¢lenité
skratky (takzvané Smart Actions) vedice
napriklad aj ku obsahu interagujiceho s
ChatGPT (teoreticky si viete klavesnicu cez
zadanie prikazu sparovat' aj s otvorenim
inych Al programov, ale ten konkrétny od
OpenAl tu ma automaticky prednost'.)

Je zaujimavé, Ze v tomto texte neraz
spominana mechanicka klavesnica z

roku 2022, POP Keys, dostala rovnako
update pre uvedené novinky v ramci

Logi Option+, a preto ak ju pripadne uz
vlastnite, nebudete o dané softvérové
moznosti vobec ochudobneni. Nakol'ko ich
vSak v praxi dokazete relevantne zdrocit'
je otazne, ked'Ze si osobne myslim, Zze
vacsina z uzivatel'ov aj tak skondi pri tom,
ako jednym spinaom zapne preferované
webové stranky pre dospelych a druhym ich
naopak rychlo vypne a sG¢asne zmaze aj
historiu prehliadaca. Vitajte v budicnosti.

Logitech POP Icon je vizualne pekne
zvladnuta kompaktna bezdrotova
klavesnica, ktora dokaze najst' uplatnenie
pocas kancelarskych konov, a to nie len
doma, ale aj na cestach. Jej zasadnou
prednost'ou si membranové spinace s
dobrou latenciou, dIha vydrz vymenitel'nych
batérii a spol'ahliva softvérova podpora.
Za sumu, za akd sa dany hardvér
predava, ide o rozumnd vol'bu, aj ked' tu
absentuje akakol'vek forma podsvietenia
a v baleni sa nenachadza USB dongle.

Verdikt

Solidny pomocnik schopny si obhgjit’
pritomnost’ membranovych spinacov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Spol'ahlivé mem- - Bez podsvietenia
branové spinace - Bez USB kl'Gca

+ Kompaktny dizajn v baleni

+\/ydrz batérii

+ Logi Option+

HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS RT-BE58U

NAJNOVSIE TECHNOLOGIE ZA LAKAVU CENU

Router ASUS RT-BE58U v slicasnosti
predstavuje jedno z najmodernejSich a
zaroven cenovo relativne dostupnych
zariadeni na trhu s bezdrGtovou siet'ou.
Podporuje technologiu WiFi 7, ktora
vyrazne zvysuje rjchlost' prenosu dat a
stabilitu signaly, ¢o z neho robi idedlne
rieSenie pre tjch najnarocnejsich
pouzivatel'ov. Pod'me sa blizSie pozriet'
na jeho vyhody, Specifikacie &i vwyuzitie.

Hned' na Gvod nas potesilo pouZzivatel'sky
privetivé rozhranie — nastavenie routera
je intuitivne a zvladne ho aj technicky
menej zdatny ¢lovek. Prostrednictvom
aplikacie ASUSWRT mdZu pouZivatelia
jednoducho monitorovat' a spravovat'
svoju domacu siet' z akéhokol'vek miesta,
nastavit' a kontrolovat' pokrocilé funkcie,
ako je VPN, sprava loT zariadeni i
rozdelenie siete na samostatné SSID.

Hlavnou prednost'ou zariadenia a zaroven
lakadlom je, pochopitel'ne, podpora WiFi

7, ktora v porovnani s predchadzajdcimi
generaciami ponika vyrazné zvysenie
rychlosti a nizku latenciu. Technolégia
umoznuje bezchybny prenos dat v realnom
Case, €o je idealne pre online hranie a
streamovanie videi v 4K/8K rozliseni—a

to aj s viacerymi si¢asne pripojenymi

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

zariadeniami naraz. WiFi 7 takisto

zlepSuje stabilitu siete a znizuje moznost'
vypadkov pri vel'kom zat'aZeni. Pocas
testovania rychlosti sme nezaznamenali
Ziadny problém a router naozaj dosahuje
vyrobcom udavand priepustnost’

dat na jednotlivych frekvenciach.

Router disponuje niekol'kymi WAN/LAN
portmi, pricom najdolezitejsi je 2.5G WAN/
LAN port. Ten poskytuje vysokorychlostné
pripojenie cez kabel, ¢o je vhodné

najma pre pouzivatel'ov, ktori poZaduja
maximalnu stabilitu a rychlost' napriklad
pri hrani online titulov alebo pri prenose
vel'kych objemov dat. Okrem toho router
podporuje aj tradi¢né 1G WAN/LAN porty
a moznost' USB pripojenia, o umoZnuje
maximalnu flexibilitu pri konfiguracii siete.

Ani z hl'adiska bezpe€nosti sa ASUS RT-
BE58U nema za ¢o hanbit'. Router je
vybaveny pokrocilymi bezpecnostnymi
funkciami vratane komercného stupna
ochrany siete v realnom case, ktora je
pohanana znamou znackou Trend Micro.
Tato ochrana zabranuje kybernetickym
Gtokom a zaist'uje bezpecnost' vasich
Gdajov a zariadeni pripojenych do siete.
PouZivatelia méZu nastavit' rézne Grovne
zabezpeclenia pre jednotlivé zariadenia,
spravovat' pripojenia a chranit' svoju siet'

pred rdznymi hrozbami. Daléou vyhodou
je uz vysSie spominana podpora VPN
sluzieb, vd'aka ktorej sa mdZete bezpecne
pripojit' k internetu aj v rizikovych siet'ach.
Rodiny urcite ocenia moznost' vytvorenia
samostatnej siete pre deti s moznost'ou
rodiovskej kontroly, Co poskytuje prehl'ad
o tom, kol'ko ¢asu travia ich potomkovia
online a aké webové stranky navstevuju.
\/Setky tieto funkcie st Gplne zadarmo a
nevyzadujd Ziadne dodatocné predplatné.

Router takisto podporuje technolégiu
AiMesh, ktora umoznuje rozsirit' pokrytie
WiFi po celej domacnosti prostrednictvom
viacerych routerov ASUS. Vd'aka tomu
mozete jednoducho dosiahnut' stabilné
pripojenie v celom dome, a to aj na miestach,
kde by inak signal nebol dostatocne silny.

Firma ASUS sa navyse usiluje klast'
doraz aj na ekologickd stranku svojich
produktov. Model RT-BE58U je vyrobeny
z 30% recyklovanych materialov a balenie
je FSCe-certifikované, ¢im sa znizuje
negativny dopad na Zivotné prostredie.

Verdikt

ASUS RT-BE58U je Spictkové zariadenie nabité
tymi najnovsimi a najlepsimi funkciami

a bude trvat' este nejaky ten piatok, kym

ho budeme moct' nazvat' zastaralym. S
podporou WiFi 7, Spickovymi bezpe¢nostnymi
funkciami a jednoduchym ovladanim je tento
model idealny pre narocnych pouzivatel'ov,
ale zaroven sa hodi aj pre tych menej
zdatnych. ASUS navyse vel'mi prijemne
nastavil cenu, ¢o z routera robi jeden z
najlacnejsich kiskov s podporou WiFi 7.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus 150€
PLUSY A MINUSY:
+ Wi-Fi7 - nic
+ spol'ahlivost'
+ Ccena

HODNOTENIE: * W W NN
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na par kliknuti,
a k tomu ZADARMO

e Vyber z viac ako 8O 3ablén
e Ustretova zékaznicka podpora
e Pomoc s nastavenim webu

Z pocitaca aj mobilu
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RECENZIA

HARDWARE

Netatmo Smart Outdoor Camera wih Siren

Zabezpecenie a monitorovanie domacnosti
sa v sicasnosti stava stale ddlezitejSou
shcast'ou ochrany majetku a sikromia.

Ci ste na cestach, alebo iba v obchode,

je fajn mat' moznost' kontrolovat', ¢i sa
okolo vasho obydlia nedeje nieco nekalé.

A s pokrokmi v oblasti bezpe¢nostnych
systémov je stale jednoduchsie udrzat' si
prehl'ad o diani vo vnitri aj mimo domova.
Moderné bezpecnostné kamery uz davno
prekrocili ramec pasivneho monitorovania —
teraz mozu aktivne reagovat' na podozrivé
udalosti. Netatmo Smart Outdoor Camera
with Siren je prikladom produktu, ktory
kombinuje monitorovanie s inteligentnymi
funkciami, ¢im poskytuje komplexné
rieSenie vonkajsej bezpecnosti.

Od spolocnosti Netatmo, francdzskeho
vyrobcu inteligentnej elektroniky, sme
uz v redakcii mali moznost' odskdsat'
smart zamok fungujici na baze NFC a
Bluetooth pripojenia a jeho spracovanie
a funkcionalita nas prijemne prekvapila.
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BDELY STRAZCA S HLUCNYM VAROVANIM

Preto bolo jasné, ze sa radi pozrieme aj na
smart kameru kombinovan( so sirénou.

Obal a jeho obsah

Balenie Netatmo Smart Outdoor Camera
s integrovanou sirénou je jednoduché,
no stale elegantné a funkéné. Krabica
obsahuje samotn( kameru, montazne

prislusenstvo a stru¢ny navod na instalaciu.

Kamera je v baleni bezpecne ulozeng, aby
sa predislo jej poskodeniu pocas prepravy.
Po otvoreni balenia vidime futuristicky
vyzerajlcu kameru mierne netradi¢nych
rozmerov, montazne skrutky a potrebné
prisluSenstvo na upevnenie na stenu.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni kamery som bol zase raz
prijemne prekvapeny robustnost'ou a
spracovanim zariadenia. Netatmo Smart
Outdoor Camera je navrhnuta na odolnost'
voCi roznym poveternostnym podmienkam,

GENERATION

*TOP PRODUKT *
_TIP REDAKGIE.

Co je zakladnym kritériom pre vonkajsie
bezpetnostné kamery. Material kamery je
pevny a na dotyk kvalitny, pricom dizajn

je minimalisticky, no zaroven funkény.
Kamera by mala vydrzat' aj narocnejsie
klimatické podmienky, ako s dazd', vietor €i
mraz, vd'aka ¢comu je vhodna pre celorocné
pouzitie. Integrovana siréna je zaujimavym
prvkom, ktory tento model odlisuje od
mnohych inych vonkajsich kamier.

Vizual, material a rozvrhnutie

\/ Netatmo si pri dizajnovani tejto kamery
zjavne dali zaleZat' na tom, aby zariadenie
nielen dobre fungovalo, ale aj dobre
vyzeralo. Kamera ma elegantny, stihly
vzhl'ad, ktory nep6sobi rusivo ani na
modernych, ani na tradi¢nych budovach.
V/d'aka minimalistickému dizajnu sa
jednoducho integruje do vonkajsej fasady
a nebude posobit' privel'mi napadne.
Povrchu dominuje Cierny plast, no vd'aka
kvalitnému spracovaniu pésobi vel'mi



d

pevne. Ze kamera zvladne rozne klimatické
podmienky, potvrdzuje certifikat odolnosti
voCi poveternostnym vplyvom IP66.
Rozvrhnutie je praktické, pricom kamera

je vybavena LED osvetlenim, ktoré slGzi
ako externé svetlo, a sirénou, ktora moze
odstrasit' pripadnych narusitel'ov.

Instalacia

InStalacia Netatmo Smart Outdoor Camera
with Siren je teoreticky jednoducha a
nenarocna, no toto zariadenie si vyzaduje
pripojenie na elektrickd siet'. To nebude
problém, ak kameru inStalujete na fasadu,
kde je napriklad uz vonkajsie osvetlenie,
alebo iné existujlce elektrické vedenie. No
v pripade absencie elektrického pradu bude
najlepsie zavolat' profikov, alebo chytit'

do rik vftatku a Sroubovaky. Instalacny
proces je podrobne popisany v prilozenom
navode, a ked'Ze ja som uz v minulosti

montoval vonkajsie svetlo aj kameru,
zvladol som to behom par minat. Netatmo
tiez pontka detailné video navody, ktoré
pomozu v pripade komplikacii. Kamera sa
po instalacii pripoji na Wi-Fi a synchronizuje
sa s aplikaciou v smartfone, o cely proces
nastavenia robi naozaj jednoduchym.

Softvér a vychytavky

Softvér, ktory prichadza s Netatmo Smart
Outdoor Camera, je jednym z najsilnejSich
aspektov tohto produktu. Aplikacia Netatmo
Security umozhuje pouZivatel'om sledovat'
Zivy prenos z kamery, dostavat' upozornenia
na akdkol'vek detekciu pohybu a spravovat'
vSetky nastavenia priamo z telefénu. Jednou
z klI'G€ovych funkcii je moZnost' rozliSovat'
medzi ['ud'mi, zvieratami a vozidlami,

vd'aka ¢comu sd minimalizované falosné
poplachy. Kamera ma tiez nocné videnie,
ktoré zaist'uje kvalitny obraz aj v tme.

Integrované svetlo moZze byt' nastavené
tak, aby sa rozsvietilo pri detekcii pohybu,
€o moze slizit' nielen ako nahrada za
vonkajsie svetlo, ktoré kamera nahradila,
ale aj ako preventivny bezpecnostny prvok.

Zabudovana siréna je viac ako dostatocne
hlasna, s hlu¢nost'ou 105 dB sa pohybuje
niekde medzi hlasitost'ou vyrobnej haly a
automobilového klaksonu, ¢im okamzite
upozorni susedov a vystrasi pripadnych
zlodejov. Dal3ou skvelou funkciou (hlavne
pri cene tohoto zariadenia) je to, Ze
Netatmo nevyzaduje ziadne predplatné
na ukladanie zaznamov. VVideozaznamy sa
ukladaja bud' na microSD kartu priamo v
kamere, alebo je mozné data posielat' na
vlastny FTP server €i cloudové GlozZisko.

Zhrnutie

Netatmo Smart Outdoor Camera with
Siren je skvelym riesenim pre tych,

ktorf hl'adajd inteligentné a komplexné
zabezpecenie svojho domova bez nutnosti
d'alej platit' akékol'vek mesacné poplatky.
Kamera pontka moderné funkcie, ako

je rozpoznavanie pohybu, nocné videnie

a bonus vo forme zabudovanej sirény.
Jedinou prekazkou mdze byt' vyssia
Gvodna cena za zariadenie, no jeho dizajn,
kvalita spracovania a funkcionalita jeho
cenu takmer Gplne vynahradzaja.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Netatmo 330€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - cena
+ bohata funkcionalita
+ moznost' posielat’

data na vlastny

FTP server ¢i cloud

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Gigabyte Aorus M6

JEDNODUCHA A PRITOM ZAUJIMAVA

Dobra mys moze byt' nielen rozhodujicim
Cinitel'om pri hrani hier vd'aka rjchlemu

a kvalitnému snimacu, ale jej ergondmia
mdze jej pouzivatel'om ul'ahcit' Zivot, resp.
v pripade jej absencie aj st'azit'. Gigabyte
Aorus M6 je na poli pocitacovyjch mysiek
vcelku vynimocénym kiskom vd'aka jednej
vel'kej vychytavke, no vo vacsine aspektov

ponika rokmi overené a osvedcené kvality.

Tiez mu neuskodi, Ze tam, kde niektoré
spolocnosti stavili na dizajn ako po
zrazke dvoch raketoplanov, sa v Gigabyte
rozhodli stavit' na miernu nenapadnost’,
ktora sa vsak da narusit' za pomoci
orlieho Aorus loga s RGB podsvietenim.

Aorus, herna divizia spolocnosti Gigabyte,
uz roky prinasa hracom kvalitné herné
periférie od zakladnych komponentov po
high-end herné vybavenie. Jeho produkty
s navrhnuté tak, aby uspokajili aj tych
najnarocnejSich pouzivatel'ov, pricom v
redakcii mame uz rokmi overené, ze az
na par vynimiek kladd vel'ky déraz na

80 | Generation

vykon, odolnost' a estetiku. V hernom
svete sU kvalitné periférie kl'GCové pre
dosiahnutie najlepsich vykonov, pretoze
spravne navrhnuta mys, klavesnica

¢i slichadla moézu znamenat' rozdiel
medzi vit'azstvom a prehrou.

Obal a jeho obsah

Aorus M6 dorazila v elegantnom baleni v
kombinacii ¢iernej a oranzovej, ktoré na
prvy pohl'ad zaujme. Na prednej strane sa
nachadza vel'ka fotografia mysi, pricom
dizajn balenia zvyraznuje jej minimalisticky
vzhl'ad. Po otvoreni sa ukazala samotna
mys, USB-C kabel na nabijanie a adaptér s
USB-C na USB-A port. Bezdrotovy prijimac
s USB-C konektorom je Sikovne ukryty
zospodu mysky za malymi plastovymi
dvierkami. Kabel je dostatocne dlhy a
opleteny, o zarucuje jeho trvacnost' pri
¢astom pouzivani. SG¢ast'ou balenia je aj
strucna prirucka, ktora pouzivatel'a rychlo
oboznami s moznost'ami nastavenia mysi.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo mysi je z tradi¢ného Cierneho plastu,
ktorého povrch na vrchnej casti ponaka
takmer soft touch pocit. Boky modelu s
pogumované, no netreba cakat' ziadne
prehnané protiSmykové prevedenie. Myska
mi sadla do ruky celkom prijemne, hoci mam
vacsinou problém, ked'Ze disponujem o Cosi
tak mala ako u hracov, ktori radi pokladajd
celd ruku na mys, tak aj u ,claw-grip”
zastancov. Kabel na prepojenie s pocitacom
je pri dizke 1,8 metra viac ako dostato¢ny,

no ide len o pogumované prevedenie bez
opletania. Na jednej strane je to mierne nizsi
pocit kvality ako pri opletanych kiaskoch
inych znaciek, na strane druhej sa hraci
nemusia bat' Ziadneho zasekavania pri
rychlejsich pohyboch ¢i parania opletania.

Po vybaleni Aorus M6 na prvy pohl'ad
zaujme svojim ergonomickym a modernym



dizajnom. Mys vazi len 74 gramov, €o je

na bezdrotov( hern mys vel'mi pdsobiveé.
\/ysoka kvalita spracovania je viditel'na
nielen v detailoch, ako st jemné krivky

tela, ale aj v kvalitne pdsobiacom plaste,

z ktorého je telo mysky. To je vyrobené z
odolného plastu s matnym povrchom, ktory
zamedzuje kizaniu pri dih&ich hernych
sedeniach. Potesi tiez, Ze RGB osvetlenie je
decentné, neprilis rusivé a zaroven prispieva
k estetickému zazitku & jednoduchosti ngjst’
mysku pocas nocnych hernych posedent.

Komponenty, rozlozenie
a ergonomia

Po stranke optického senzoru sa moze
Aorus M6 pochvalit' modelom Pixart 3395,
ktory je schopny rozliSeni 50-26000 dpi v

50 dpi prirastkoch. Beznym hracom vsak
Gplne postadi jedno zo Styroch zakladnych
nastaveni 800/1600/3200/6400 dpi.

O prepojenie so zariadeniami sa stara
2,4GHz prijimac s USB-C koncovkou, ktory
(ako som uz spominal) dokaze Aorus M6
ukryt' vo svojom tele, no v pripade starsich
zariadeni alebo vyt'aZzenosti USB-C portov
je v baleni aj adaptér na obycajné USB.

To sa uz do mysky neukryje, treba si preto
davat' pozor a nestratit' ho. Trosku zamrzi
absencia Bluetooth pripojenia, no cez
momentalne existujice Bluetooth Standardy
nebude nikdy odozva taka dobra ako cez
24GHz. Teraz uz vSak musim spomendt’,
o je na tejto myske najvynimocnejSie a

o potesi najma I'avakov, resp. obojrukych
pouzivatel'ov. Na rozdiel od beznych mysi,
ktoré mavajl dve programovatel'né tlacidla
na l'avej strane mysky, I'ahko dostupné pod
palcom pravakov, Aorus M6 je vybavena
parom tlacidiel na oboch stranach.

\/ spojeni s jej simernym telom preto
nezaleZi, €i pouZivate Aorus M6 v I'avej
alebo pravej ruke, ¢o bude pre vel'a I'udi
vitanym parametrom. Samozrejme, ked'Ze
ide o mysku s jednoliatym a simernym
telom, nebolo mozné ju Gplne prispdsobit’
ergonomickym narokom, ale ani po
viacerych dlhSich hernych posedeniach
som nemal pocit Gnavy v ruke a na jej
rozloZenie som si zvykol naozaj rychlo.

Softvér a vychytavky

Aorus M6 je mozné prispdsobit’ si podl'a
svojich predstav softvérom GIGABYTE
CONTROL CENTER (GCC), ktory umoziuje
podrobné prispésobenie vsetkych aspektov
mysi. Medzi najvacsie vyhody patri moznost'
prispdsobenia DPI v redlnom ¢ase (na mysi
sa nachadza tlac¢idlo na rychle prepinanie
DPI) a programovanie tlacidiel. Jedina
malickost', ktor( by som moZzno uvital, je
moznost' vwyuZivat' vietky bocné tlacidla
naraz, ked'ze teraz je nutné vybrat' si, i
funguje dvojica bud' na I'avej, alebo na pravej
strane mysky. Po stranke ergonémie to vsak
nie je az taka vel'ka strata. Na druhej strane
potesi, Zze mys ma onboard pamat', takze
svoje nastavenia si mézete ulozit' priamo na
zariadenie. Softvér okrem toho umoZznuje
kalibraciu snimaca podl'a povrchu, na
ktorom pouzivate mys, Co zvysuje presnost’
pohybu. Samozrejmost'ou je aj RGB
podsvietenie, ktoré mdzete synchronizovat'
s ostatnymi Aorus zariadeniami.

Zhrnutie

Kvalitna myska sa da najst' aj za ,par
babiek’. Kvalitna herna myska uz bude
stat' viac. A kvalitna bezdrotova myska,
ktor( je mozné pouZzivat' ako I'avak aj ako
pravak, tam uz cakame vcelku Gctyhodn(
sumu. Gigabyte Aorus M6 sa s cenou
okolo 70 eur radi medzi prémiovejSie
kasky, no jeho bonusova funkcionalita,
kvalitné komponenty a vkusné prevedenie
cenu takmer ospravedlIfujd. Bez

vycitiek by som ju v3ak vedel odporacat'
skdr za cenu okolo 40-50 eur.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 70€

PLUSY A MINUSY:

+0mron spinace - prémiova cena
+ kvalitny opticky

snimac
+ programovatel'né

tlacidla

HODNOTENIE: * W W NN
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liyama G-Master Red Eagle

VSETKO JE KRASNE BIELE A CISTE
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Japonskej spolocnosti iiyama som sa
osobne v ramci testov naposledy venoval
pred viac nez rokom a musim sa vam
priznat', Ze v tej zaplave HW noviniek,
ktoré sa dodnes vystriedali v redakcii, mi
tento konkrétny vyrobca zobrazovacej
elektroniky tak trocha vyfucal z hlavy.
Evidentne vSak svoju viac ako pat'desiat
rocni existenciu nema stale v plane

len tak zabalit' a aj nad'alej pokracuje v
produkcii cenovo dostupného hardvéru.
V ich portfoliu prevazuji monitory z
herného a kancelarskeho prostredia a v
nasledujicich riadkoch vam porozpravam
o vobec ich najnovSom gaming monitore
modelového radu G-Master Red

Eagle, posivajiceho internd hranicu
obnovovacej frekvencie na novi Groven.

Potas rozbal'ovania dvadsat'styri
palcového IPS monitoru od firmy iiyama
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som si nemohol nespomendt' na par
rokov stary zazitok z preberania toho ¢asu
zrekonstruovaného domu. Firma, ktora
pre mna a rodinu zrealizovala samotn(
rekonstrukciu, mala vyloZene svojského
Séfa a ked' nam finalne prezentoval
vysledky svojej niekol'ko mesacnej prace,
pouzival asto az bizarné slovné spojenia.
Pri hodnoteni natieracskych prac svojich

zamestnancov v jeden moment utrdsil vetu:

.Vsetko je krasne biele a Cisté." Z toho sa
nasledne v nasom rodinnom kruhu stala
Casto opakovana a humorna fraza. Krasne
biely a ¢isty je rovnako aj dizajn iiyama
G-Master Red Eagle v kddovom oznaceni
GB2470HSU-W6, ktory sa v Case pripravy
¢lanku cenovo pohyboval okolo 170 eur.
Rozmerovo ide o kompaktny panel (5395
x 505 x 171 mm), ktorého vaha vratane
skladacieho podstavca je necelych pat'’
kilogramov. Proces zloZenia je jednoduchy

a v bohatom baleni sa nachadza dokonca
aj skrutkova¢ na oddelenie ohybného kibu
od plastového Sasi a nasledné prichytenie
o pripadné rameno s VESA Standardom.
Zamerne hovorim o bohatom baleni, ked'ze
som v krabici nasiel aj kvalitny HDMI kabel,
USB kabel a dokonca DisplayPort kabelaz.

Siroké moznosti polohovania

Model GB2470HSU-W6 sa po dizajnovej
stranke nijako zasadne nelii od svojho
predchodcu a ak dame bokom uz
naznacované technické Specifikacie

a upgrade v zmysle IPS panelu, tak
najzasadnejSia zmena nastala v oblasti
stojanu. Miesto klasického pismena V sa
tentokrat dostava do popredia pismeno
E. Robim si z toho samozrejme trocha
srandu, avsak kto si pod spodnd hranu
monitora zvykne ¢okol'vek cielene davat'



firmy iiyama. Bohatost' balenia by asi
nebola taka, ak by aj samotna zadna
strana testovaného monitoru nepontkala
nemenej Stedrd porciu fyzickych portov.
Vel'ka €ast' z nich sa nachadza tradi¢ne

na spodnej vystipenej hrane priamo v
strednej Casti, avsak napriklad dvojicu
USB-A 3.2 (Gen1) vstupov najdete na eSte
o kisok dostupnejsej I'avej hrane. A ¢o ten
zvySok? Hraci v iom najdu vsetko potrebné
a eSte nieco naviac. PInohodnotné HDMI
1.4 nasledované DisplayPort 1.2 vstupom,
d'alSou dvojicou USB-A 3.2 (Gen1) a
kombinovanym audio vstupom (3,5 mm).

\/ konstrukcne solidne spracovanom tele
monitoru, ktoré ani pri drsnejsej manipulacii
nevydava ziadne nechcené praskanie,

sa nachadzajd dokonca aj reproduktory.

Ide vSak vyloZene len o systémovi
nddzovd brzdu, ako som tie vgkonom 2 x

(mensiu klavesnicu, nahradnd mys alebo
nie€o v tomto duchu) razom mu nebude
prekazat' ziadna oporna noha stojanu.
Zakladna ako taka zvlada uspokojit'

aj narocnejsich konzumentov, ked'ze
ruka v ruke s ramenom ponka rotaciu
obrazovky o devat'desiat stupfov (Cize
na takzvany biznis styl) a to dokonca

v oboch smeroch. Rameno vie panel
pos(vat' hore dole v rozsahu 150 mm,
naklanat' 23° nahor 5° nadol a ked'ze

je jeho spodna cast' navySe rotacna,
dokazete si monitor jednoducho otoCit' o
celych 45° do I'avej alebo pravej strany.

MoZno vam to celé pripada ako
glorifikovanie nieCoho samozrejmého, ale
nie je tomu tak davno, ¢o som testoval
dvakrat tak drahy monitor od konkurencie,
ktory nepon(kal ani tretinu polohovacich
prednosti, aké ma v taléne prave ten od

2W repraciky pomenoval, s ktorou sotva
bude chciet' niekto koexistovat' v zmysle
reprodukovania audia v hrach. Jednym
dychom by som vSak rad dodal, Ze ocefujem
pritomnost' akéhokol'vek zdroja zvuku pri
klasickych monitoroch, ¢o v sG¢asnosti
rovnako nebyva ani nahodou Standardom.

0SD sa nemeni

ESte pred prvym rozbalenim som osobne
tak trocha dafal, Zze iiyama konecne
prepracuje nie Gplne uzivatel'sky
jednoduché ovladanie OSD, na ktoré som
v starsich recenziach neraz upozornoval.
Tak ¢ onak, v tomto smere sa nic
zasadné nezmenilo a fyzicka interakciu

s predmetnym modelom som tak musel
opat' vykonavat' takzvane naslepo, a to
pomocou patice spinacov umiestnenych
na pravej zadnej strane. Pritom by Gplne
stacilo hodit' niekam na spodna hranu
maly joystick a celé ovladanie by sa vyrazne
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ul'ahcilo alebo pripadne konecne vydat'
aplikaciu na ovladanie priamo cez pocitac.
\/ menu sa nachadzaj( preddefinované
herné/kancelarske profily ako aj moznost'
vytvarania si svojich vlastnych - klasicka
schéma manualneho manipulovania s
obrazom kam spada kontrast, jas, OD,
ACR, Black Tuner, MBR, Gamma je jasna. K
tomu celému je vam k dispozicii podpora
AMD FreeSync, nastavenie i-Style farieb,
technologia X-Res, detailnejsi rozsah HDMI,
rezim Direct Drive a cela sekcia venovana
len nastaveniu modusu videa. Menu je
kompletne lokalizované do ¢eského jazyku.

Hodnotenie kvality obrazu, ¢ uz v ramci
hrania alebo kancelarskej ¢innosti, je pri
IPS technolégii dnes uz ¢oraz viac horicou
témou. Preto nebudem pochopitel'ne ani
v tomto pripade prilievat' benzin do uz tak
silno plapolajlceho ohna a pokisim sa
ostat' objektivne vecny. Rozpravame sa
tu o dvadsat'sStyri palcovej a matnej IPS
obrazovke ponlkajlcej Full HD rozlisenie,
obnovovaciu frekvenciu 180 Hz a rychlu
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odozvu 0,2 ms v ramci Standardu MPRT. Uz
po prvych dioch intenzivneho pouZivania
testovanej vzorky, ¢i uz v zmysle pisania
alebo hrania videohier, som si vSimol
kvalitativny skok oproti modelu spred

roka (vtedy som vam pisal konkrétne o
GB2870UHSU-B1). Najzasadnejsi rozdiel,
¢o mi Ciastocne potvrdilo aj meranie
sondou, bol citit' z celej prezentacie farieb
a rovnako tak gistoty - sSRGB ponlka
stopercentné pokrytie a DCI P3 po boku
Adobe RGB vysoko na devat'desiat percent.

Casto som u podobného typu obrazoviek
vylozene sklamany z nedostatocného
jasu, avsak v pripade novinky G-Master
Red Eagle v tomto smere m6zeme
hovorit' o nadstandarde a akokol'vek sa
v dobe OLEDu neslusi vyt'ahovat' limit
statického kontrastu okolo 1000:1, tak
monitor GB2470HSU-W6 tito dnes uz
smutnd hranicu hravo prekonava. Aby
som bol presny, tak sa rozpravame

0 papierovej svietivosti 300 nitov
(nameral som viacej), ktora vsak opticky

vyzera ovel'a lepSie a to monitor ani
nepodporuje zakladny HDR Standard.

Na hranie a spravu tabuliek ide jednoznacne
o nadpriemerne schopného a spol'ahlivého
spolo¢nika. Nezaznamenal som Ziadne
blikanie obrazu, pozorovacie uhly st na
obrazovku primarne urfen( pre jeden par
ol vyloZene predimenzované a napriek
tomu, Ze je tu mozné pochopitel'ne badat'
klasické neduhy dnes uz zastaranej IPS
technolégie (napriklad nedostatocnd
rovnomernost' podsvietenia v oblasti
okrajov), iiyama dokazala vyrobit' akysi jej
s(casny a stale cenovo prijatel'ny strop.

Dobre viem, na ¢o dnes hraci pri vybere
nového monitoru reagujd v prvom rade a
preto som si isty, Ze prave deklarovanie
vysokej obnovovacej frekvencie v
kombinacii s oku lahodiacim dizajnom

a uz spominanou spol‘ahlivost'ou jasne
prevalcujd vsetky menej vyznamné a vyssie
vymenované chybicky. V\yrobca v tomto
pripade ani nahodou nanovo neprebalil
uz rok stary model, ba naopak zapracoval
na jeho kvalitativnej evolicii a vysledok
je rozhodne hodny finalnej cenovky.

Verdikt

\lyborny a spol'ahlivy herny
monitor za rozumn( cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
iiyama 107€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita obrazu - NesGrodost'
+180 Hz podsvietenia
+Krasny a ¢isty dizajn - Ovladanie OSD
+ Variabilita stojanu

+ Pre PC a konzoly

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Nothing ear (open)

EAR HOOK

Slichadla s otvorenou konstrukciou

si aktualne jednoznacne na vzostupe.
Popredni vyrobcovia klasickych Stupl'ov

si uvedomuija, Ze nie vSetci ich potencialni
zakaznici povazuji za prijemné si zatkovat'
vlastné usi ako fl'ase od vina, len aby ich

€o najviac odizolovali od okolitych ruchov.
Pochopitel'ne, tradi¢ny "Buds" dizajn sa

v kombinacii s kvalitngm ANC postara

o suverénne odrezanie od extrémneho
hluku, avsak to nas zase vracia spat' k
predpokladanej antipatii nemalej casti

z nas, ktorej mozno viac zalezi na pocite
komfortnej slobody. Prave preto je dnes
mozné si zakapit' bezdrdtové slichadla s
otvorenou konstrukciou v roznych podobach
a rovnako od réznych firiem, ku ktorym

sa Cerstvo pridava aj anglicky Nothing.

Len nedavno som mal moznost' dlhodobo
testovat' koncepéne identicky model
slichadiel od Xiaomi (Xiaomi OpenWear
Stereo) a zakladnym problémom, ktory som
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s testovanou vzorkou mal, bola ich snaha
presvedcit' ma, Ze funkcia ANC moze realne
fungovat' aj v ramci otvorenej konstrukcie.
Nech uz ste Citali onen text alebo nie, tak
vam samotnym asi musi byt' jasné, Ze v
sc¢asnosti je idealna prevadzka aktivneho
odhluénenia (ANC) postavena vyhradne
na, uz v Gvode spominanom, hermetickom
uzatvoreni zvukovodu - ¢ize Xiaomi v
tomto smere triafa Gplne mimo. Pod'me
sa vsak pozriet' na model Nothing ear
(open), ktory nema v ramci PR potrebu sa
honosit' nefunkénym ANC, skdr vsadza na
overend kombinaciu unikatneho dizajnu s

podpisom Carla Peia a kvalitny audio zaklad.

Bezdrotové slichadla Nothing Ear (open)
prichadzajd s dizajnom oznacovanym ako
"Ear Hook", €0 znamena, Ze ich uchytenie

o0 ucho sa realizuje pomocou flexibilného
haku. Vizualne to celé vo mne vyvolava skor
neutralne emacie, a ak by som chcel byt'
ustipacny, tak vSetky otvorené konstrukcie

slichadiel maja td smolu, Ze vyzeraja ako
zdravotna pomocka pre zle pocujdcich
I'udr. Toto konStatovanie vSak berte ako
Cisto moj subjektivny nazor. A ako sa to
vlastne celé nasadza? Jednoducho si onen
zazrak vyberiete z nabijacieho puzdra,
prevesite cez ucho a samotné slichadlo,
ktorého koniec vyzera ako klasicky

model Ear od identického vyrobcu, vam
automaticky pril'ahne k vstupnej brane

do ucha - odborne nazyvanej usnica.
Onen hak je vyrobeny zo silikdnu a mal by
vydrzat' aj drsnejSie zaobchadzanie. Pacik,
¢o je mimochodom ustalené slovenské
pomenovanie pre slichadla tohto formatu
(nemate zaco), ma plastové transparentné
telo s fyzickym spinaom po stranach,

a to nal'avej aj pravej strane. \/yrobca
zabezpedil krytie IP54, pre slichadla aj
puzdro, o znamena, Ze s nasadenymi
Nothing Ear (open) mdZete prebehnt’

cez mierne dazdivé pocasie, nehovariac

o nulovom vplyve potu pocas cviCenia.



Neomylné ovladanie

Zadavanie prikazov mdézem, po necelom
mesiaci testovania premiérovych
Nothing slichadiel s otvorenou
konstrukciou, oznacit' za absoldtne
dokonalé. VVd'aka fyzickym spinacom

si viete neomylne realizovat' potrebnd
interakciu pocas prehravania skladieb
(preskakovanie, zastavenie, spustenie)
a rovnako tak dokazete odbit' alebo
prijat' prichadzajaci telefonicky hovor.

Telefonovanie obstaravaji dva mikrofény
(jeden na kazdej strane) a musim povedat’,
Ze kvalita prenosu hovoreného slova je
nadpriemerna, aj ked' v pripade silného
vetra ocakavajte klasické skreslenie, ktoré
naplno neodbira ani Al. Hlasitost' sa
reguluje podrzanim l'avého alebo pravého
tlacidla, podl'a toho, Ci chcete pridavat' na

intenzite alebo naopak uberat'. VSetky
tie v zaklade uz prednastavené gesta
je mozné prostrednictvom aplikacie
Nothing (o nej eSte bude re¢ nizsie)
prispésobovat' podl'a svojich potrieb, a
kto rad pouziva hlasového asistenta, aj
ten je sGcast'ou schémy interakcie.

Ddfam, Ze som vam uz v Gvode dostatocne
vysvetlil pre€o vlastne existuje koncept
otvorenej konstrukcie slichadiel. Pohodlie
a sloboda. Toto s pochopitel'ne navonok
skor pekné frazy vhodné na PR letacik, ale
akad aroven komfortu Nothing ear (open)

v praxi realne pontkaja? Jedno slichadlo
ma vahu sotva osem gramov, o vas mbze
na prv( dobra trocha vystrasit, minimalne
do doby neZ si uvedomite, Ze viac ako
polovica pada na vrub onoho haku.
NavySe si tento produkt vesiate na boltec,
¢im sa celkova vaha vyrazne znizuje.

Nebudem chodit' okolo opuchnutého
ucha a rovno vam poviem, Ze tych osem
gramov absolltne ¢lovek nevnima a so
slichadlami som bol schopny fungovat'
pokojne aj osem hodin bez toho, aby som
pocit'oval akékol'vek fyzické dopady.

O nieco horsSie to vSak bolo s upratanim
rozmerovo pomerne objemného puzdra
(1259 x 44 x 19 mm), ktoré sice vazi
nieco malo cez Sest'desiat gramov,
avsak jeho tvar pripominajdci piskotu
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vam moze vo vrecku nohavic prekazat'.
Ocefujem v5ak, Ze Nothing vrchné
veko puzdra opatril foliou, vd'aka ¢omu
sa predislo zbieraniu Skrabancov.

Ziadna detekcia
nasadenia/zlozenia

Oba paciky s osadené 14,2 mm
dynamickym titanovym meni¢om bez
toho, aby nam vyrobca povedal s akym
konkrétnym frekvenénym rozsahom.

Co véak vieme je fakt, ze Nothing

v snahe zmazat' to prazdno medzi
menicom a zvukovodom zmenil

dizajn samotného menica, ato aj s
membranou. Ked'Ze je koncept otvorenej
konstrukcie natol'ko Specificky a pre
dosiahnutie, ako-tak idealneho zvuku

by ste museli byt' minimalne v tichej
miestnosti, nebudem sa tu past'at' do
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porovnavania kvality audia medzi dvoma
nezlu¢itel'nymi konceptami. Padlo to
tu uz viackrat a ja to len zopakujem.

Pre I'udi, o si do usi nechcd nic strkat'

a ANC nie je pre nich alfou a omegou,

je siahnutie po tomto formate tym
pravym rozhodnutim. Istota pri noseni
(zavesenie funguje aj pri vy3Sich otrasoch
v zmysle Sportu) ruka v ruke s enormnou
Grovnou komfortu, tieto veci vedia

prevazit' misky vah na opacnd stranu.

\/ tesnom zavese za uvedenymi
prednost'ami je vSak nakoniec aj zvuk
samotny, akokol'vek je nutné slichadla
pouzivat' mimo hlu¢nych exteriérov.
Pripajanie cez Bluetooth 5.3 vam

pon(ka podporu Standardnych kodekov
(AAC a SBC) a cez to vsetko som bol s
prezentaciou audia ovel'a spokojnejsi nez
v pripade Xiaomi OpenWear Stereo.

Dévodom mojej spokojnosti bola dozaista
aj moznost' komplexného nastavovania
kvality zvuku cez ekvalizér (ide o ovel'a
prepracovanejsi program, nez ma

vySSie spominana konkurencia).

Aplikacia NothingX, tradi€ne zdruzujaca
vSetky zariadenia anglického vyrobcu,
dava uZzivatel'ovi priestor pre nastavovanie
kazdého frekvenZného pasma zvlast', a
to dokonca aj v kombinacii s regulaciou
Sirky daného pasma. Sotva sice mdzete
oCakavat' podporu vyraznej basovej
linky tak, ako tomu byva pri tradi¢nej
forme klapiek cez usi, ale cez to vsetko
tieto slichadla dokazu do vasho ucha
distribuovat' nadpriemerne znejlce a
dobre vyvazené tény - myslené v zmysle
konceptu otvorenej konstrukcie.

Okrem uvedenej cennej prednosti som
v app registroval rychle skontrolovanie
percentualnej hodnoty a aktivaciu
eliminacie latencie pocas hrania
videohier. Batéria v slichadlach (64
mAh) vas v priemere podrzi necelych
osem hodin a v kombinacii s dokovacim
puzdrom (635 mAh), podotykam, Ze

pri strednej Grovni hlasitosti, sa vydrz
vySplha na dvadsat'osem hodin.

Puzdro nema bezdrétovy spésob dobijania
a jeho dotankovanie energiou tak musite
realizovat' cez, v baleni sa nachadzajdci,
USB-C kabel. Stati desat' minGt a mate
necelé dve hodinky pocivania k dobru.

Slichadiel s otvorenou konstrukciou
bude v nasledujdcich mesiacoch a
rokoch pribGdat' ¢oraz viacej. Uz len
samotny fakt, ze myslenim tak pokrokova
spolo¢nost' akou Nothing bez debaty

je, nechce svoje portfélio ochudobnit'

o tento Styl audio techniky prezradza
mnohé. Ich premiérové Nothing ear
(open) sG v ramci sGhrnu kvalit jednym z
najkvalitnejsich zastupcov celej tej idey
nestrkania si Stupl'ov az do mozgu.

Verdikt

Ddstojny zastupca open-ear konceptu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - VVel'ké puzdro
+ Kvalita zvuku - Absentuje
+ Aplikacia bezdr6tové nabijanie
+ Ekvalizér a jeho
moznosti

HODNOTENIE: * % % Ky
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Asus TUF Gaming K3 Gen Il

VYKON, ODOLNOST A TRADICIA PRE NAROCNYCH HRACOV

GENERATION
*TOP PRODUKT *

~_ TIP REDAKCIE

Asus TUF Gaming, znacka s dlhoro€nou
tradiciou v oblasti herného hardvéru,

sa preslavila svojou robustnost'ou a
vykonovymi parametrami. TUF, ¢o znamena
~The Ultimate Force”, sa zameriava na
kvalitné a trvacne produkty pre hracov a
model K3 Gen Il nie je vynimkou. S ciel'om
splnit' naroky aj tych najnarocnejsich
hracov, prinasa tato klavesnica vynimocné
vlastnosti a moderny dizajn.

Balenie

Klavesnica Asus TUF Gaming K3 Gen

Il prichadza v elegantnej a funkcnej
krabici, ktora zaru€uje bezpetné
dorucenie. Po otvoreni najdete samotn(
klavesnicu a pouZivatel'skd prirucku.

Dizajn a pouzivatel'ské dojmy

Dizajn klavesnice K3 Gen Il je vel'mi moderny
a minimalisticky, pricom kombinuje

matné a lesklé povrchy. Telo klavesnice je
robustné, vyrobené z kvalitnych materialov,
ktoré poskytn( potrebn( stabilitu aj pri
intenzivnom hrani. Zaujimavou vlastnost'ou
je odnimatel'ny horny kryt, ktory ul'ahcuje
Cistenie a Gdrzbu. Tento prakticky detail
ocenia nielen hraci, ale aj bezni pouzivatelia,
ktori sa starajl o svoj herny setup.

Pri pisani a hrani som si vsimol, ze klavesy
sU vel'mi responzivne a pondkajd prijemny

pocit pri stlaceni. Klavesnica vyuziva
spinace TUF Gaming, ktoré si zname
svojou odolnost'ou a rychlou reakciou.
Pdsobia na mna ako idealne rieSenie pre
dlihé herné sedenia, pretoze klavesy nie sd
prilis hlu¢né a nezanechavaja pocit Gnavy.

Pouzivatel'ské dojmy
a technicke sSpecifikacie

Asus TUF Gaming K3 Gen Il ponika
mnozstvo funkcii, ktoré sa pre hracov
nevyhnutné. Je vybavena taktiez

RGB podsvietenim s mnozstvom
prednastavenych efektov, ¢o umoznuje
personalizaciu podl'a preferencii
pouZivatel'a. Klavesnica je plne
programovatel'ng, ¢o zaru€uje, ze si kazdy
hra¢ moéze prispdsobit' makra a klavesové
skratky podl'a svojich potrieb. Navyse
antighosting technolégia zabezpetuje, Ze
aj pri viacerych stlacenych klavesoch s
vSetky vstupy presne zaznamenané.

Srdcom klavesnice s mechanické spinace,
konkrétne spinace TUF Gaming, ktoré su
optimalizované pre rychle a presné stlacenie.
Tieto spinace pon(kaja odolnost' a dlha
Zivotnost', o je dolezité pre hracov, ktori
travia dIhé hodiny pri pocitaci. Klavesnica

je tieZz kompatibilna s réznymi operacnymi
systémami, ¢o zarucuje Siroké spektrum
pouzitia. l\yhodou je tiez odolnost' IP57,
klavesnica je teda vodotesna a prachotesna.

Zaver

Asus TUF Gaming K3 Gen Il je vel'mi kvalitna
klavesnica, ktora kombinuje atraktivny
dizajn, skvell funkénost' a odolnost'. Medzi
jej vwhody patri robustna konstrukcia,
odnimatel'ny horny kryt pre jednoduché
Cistenie a vysoka prispdsaobitel'nost'. Na
druhej strane, mozno by sa dalo namietat,
Ze niektoré pokrocilé funkcie vyzaduja ¢as
na naucenie a optimalne nastavenie.

Pri porovnani s cenovo podobnymi
produktmi, ako sG klavesnice Razer
BlackWidow alebo Corsair K55, sa TUF
Gaming K3 Gen Il ukazuje ako silny
konkurent, najma pokial' ide o pomer
cena/kvalita. Pre hracov, ktori hl'adajd
robustnd a efektivnu klavesnicu, je
tato vol'ba urcite doporucitel'na.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus 89€
PLUSY A MINUSY:
+ Agresivny - \lysSia cena

a stylovy dizajn
+ Kvalitné spracovanie
+ PouZzivatel'ska
prisposobitel'nost'

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Creative Pebble X PLUS

REPRODUKTORY PEBBLE MIERIA DO PREMIOVEHO SEGMENTU

Spolocnost' Creative predstavila d'alSieho
clena jej produktovej rodiny Pebble.
Tentokrat nasu redakciu navstivila
aktualna vlajkova lod' tjchto miljch
reproduktorov s nazvom Pebble X PLUS.
Slovo PLUS v tomto pripade znamen3, ze
ide o reproduktory so subwooferom, ktory
mnohym majitel'om klasickych Pebbleov
chybal. Creative za tieto reproduktory
dokonca ziskal ocenenie European
Hardware Awards 2024 — Best Speakers.

Obal a jeho obsah

Pebble sa svojou poslednou generaciou
chce Coraz viac radit' do segmentu
prémiovych produktov. Svedci o tom uz
na prvy pohl'ad elegantna Cierna krabica,
v ktorej nachadzame reproduktory,
subwoofer, produktovl dokumentaciu,
dva kabliky USB-C na USB-C, a AUX
kabel s dvomi 3,5 mm jackmi na konci.

Prvé dojmy a spracovanie
Dizajn tohto modelového radu uz niekol'ko
rokov dokladne pozname, no stale nas bavi.

Pebble X PLUS s( tvarované rovnako ako ich
predchodcovia, odliSuje ich vdak nenapadné
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RGB LED osvetlenie, ktoré najlepsie vidiet' az
po uvedeni do prevadzky. Na prednej strane
reproduktora najdeme farebna LED diody,
regulator hlasitosti, tlacidlo vol'by vstupného
signalu a tlatidlo osvetlenia RGB. Na zadnej
strane sa zas nachadzaja dva porty USB-C a
vstup AUX, nechyba ani vstup pre mikrofon
a vystup pre slichadla. Spodok obsahuje
praktické zavity, ak by ste si reproduktory
chceli namontovat' na Specialne drziaky.

GENERATION
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TIP REDAKCIE

Ked'Ze sa vsak Pebble chcd radit' medzi
prémiovejsie produkty, ocenili by sme, ak
by boli vyrobené z prémiovejsich plastov.

Pouzitym materialom nechceme nic
vytykat' vzhl'adom na to, Ze pevnostne
a funk¢ne sa v poriadku, zaslazili by

si ale prémiovejsiu povrchov( Gpravu.
Chvalime, Ze telo subwoofera nie

je plastové, ale z tvrdého a 15 mm



L

hrubého MDF, ¢o zabezpecuje dobry
zvukovy prejav a obmedzuje neziaduce
rezonancie vnatri tela subwoofera.

Pouzivanie

ESte pred uvedenim reproduktorov do
prevadzky bolo potrebné aktualizovat'
aplikaciu Creative a vykonat' na nich
update firmveéru, po updatoch nam vsak
aplikacia po niekol'kych sekundach na
dvoch réznych pocitacoch opakovane
padala a nemohli sme vykonat' Ziadne
nastavenia. Pri sparovani Pebble X
PLUS s telefénom aplikacia fungovala,
ponikala vsak len nastavenia farebnych

efektov. Reproduktory s vybavené dvomi
2,75-palcovymi vyladenymi meni¢mi, v
subwoofere sa zas nachadza 3,5-palcovy
meni¢ s dvomi pasivnymi ,ziaricmi’.

Po zvukovej stranke st Pebble
prijemnymi reproduktormi. Hoci zvuk
nie je najprirodzenejsi, vysky sa jasné,
stredy zvucné a basy dostatocné.
Zvukové stopy sa ani vo vysokych
hlasitostiach nezlievaj, soundstage

je priemerny. PoCas testovania nas
iritovala iba jedna banalita — ked' sme
pocas pridavania hlasitosti dosiahli
maximalnu Groven, reproduktory prestali
hrat', ozvalo sa upozornenie dosiahnutia

maximalnej hlasitosti a az potom sa
hudba znovu rozoznela. Pebble X a X
PLUS taktieZ prinasaja funkcie, ktoré v
tomto modelovom rade zatial' pouZzité
neboli a vylepsuji zvukovy prejav.

Ide o Acoustic Engine, Bass Flex, Dialog+
a EQ. Prvé dve spomenuté sa starajd

o ¢o najlepsi balans zvuku, Dialog+

zas vylepsuje hovorené slovo, dialogy,
podcasty, audioknihy a d'alsie.

Co sa tyka pouzitel'nosti, Pebble

X PLUS preto méZeme odporutit'
na kazda z ¢innosti ako pocdvanie
hudby, hranie hier, pozeranie filmov
aj poclvanie hovoreného slova.

Zhrnutie

Creative Pebble X PLUS hodnotime ako
vydareny produkt. Svojim dizajnom buda
nielen funkénym, ale aj dekorativnym
prvkom akéhokol'vek pracovného stola. Za
svoju cenu ponlkajd adekvatny zvukovy
zazitok, ocefujeme v3ak aj ich vysokd
vyuzitel'nost' a univerzalnost'. Odpora¢ame
ich stredne naro¢nym posluchacom.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 130€

PLUSY A MINUSY:

+vyborna - prémiova cenovka
vyuzitel'nost'
zariadenia

+ estetika zariadenia

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Logitech G915 X Lightspeed

NiZKOPROFILOVE DEJA VU

Hned' takto v Gvode d'alSej hardvérovej
recenzie sa metaforicky naklonim blizsie

k vam, nasim vernym citatel'om, o si
nenechaji ujst' ani jeden text o hodnoteni
mechanickych hernych klavesnic. Za to
vam, pochopitel'ne, nesmierne d'akujem,
ale pointa je tentokrat trocha ina. Plne si
uvedomujem, Ze vo svojich textoch neraz
necham prehovorit' aj emocnii linku a
minimalne v pripade hodnotenia dizajnu
klaviatdr nevaham tasit' odboku - ako ten
spoteny kovboj - slovicko dokonalost'.
Napriek tomu, Ze ja vidim TO alebo ONO
prevedenie klavesnice ako nieco, ¢o uz
vlastne nepotrebuje vylepSovat', ale
neznamena, Ze z vasho pohl'adu to nemusi
byt' Gplne opacne. Aj preto sa vijrobcovia
hernych klavesnic snazia svoje modely
generacne menit' a nezostavaji len pri
jednej vizualne identickej Sablony. Ostatne,
konkurencia nespi, ako sa povie, a biznis je
stale biznis. Existuje vSak jedna celosvetovo
popularna znacka, ktora sa rozhodla, Zze
nevidi dévod, preco by mala menit' Styri
roky stary dizajnovy koncept jej komercne
Gspesnej klavesnice G915 a do aktualnej
verzie s privlastkom X v ramci dizajnu
neprinesie absolitne ziadnu zmenu.

Nova bezdrotova klavesnica Logitech
(G915 X Lightspeed je opat' v predaji v
kompletnej alebo TKL verzii. Mne sa do
rik dostal model v pInej vel'kosti, €ize s
numerickym blokom, a to v &isto ¢iernom
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farebnom prevedeni, ktorého cena sa u
nas pohybuje nad sumou dvesto eur.

Stacilo si novinku prilozit' k Styri roky
starej TKL verzii pdvodnej G915 a okamzite
mi bolo jasné, Ze dizajnové zmeny (az

na minimalistické oznacenie na pravej
hrane) skuto¢ne nenastali ziadne. \/rchna
doska hruba necelé dva milimetre je opat'
vyrobena z braseného hlinika, pricom
zvySok Sasi obstarava tvrdeny plast.
Konstrukénd pevnost' hodnotim znovu
kladne, moj test protichodného tlaku
dvoch rik ohol telo klavesnice sotva o
dva stupne, ale ¢o je dblezitejSie, tak celé

to vychylenie roviny nesprevadzal ziadny
praskot ani iny nechceny zvuk. Rozmerovo
ostava véetko pri starom (dizka 475 mm,
Sirka 150 mm, vySka 22,6 mm), hoci sa

nam trocha zvysila vaha, konkrétne o
pat'desiatpat’ gramov, ¢o znamena, Zze
nova verzia vazi presne 1080 g. D6vody
tohto narastu hmotnosti pravdepodobne
pramenia z vyssej kapacity batérie. Novinku
od Logitechu viete sparovat' s pocitacom
pomocou BT alebo 2,4 GHz USB kl'Gica
(preto ten Lightspeed, ktory uz v nazve
predznamenava o najnizsiu latenciu),
pripadne je tu priestor na priame napojenie
kablom. V baleni sa nachadza kvalitny a




plne pleteny kabel s USB-C koncovkou,
¢o znamenag, ze po styroch rokoch sme
sa dockali vymeny uz vtedy archaického
microUSB. Samotna vydrz batérie pri
vypnutom RGB podsvieteni sa pocita na

vysSsie stovky hodin, ale v pripade zapnutého

plného jasu vam klavesnica dokaze
nepretrzite poskytovat' svoje spol‘ahlivé
sluzby necelych tridsat'Sest' hodin. Za
predpokladu, ze by ste pekne presvitajdcu
svetelnl Sou znizili zhruba na polovicu, tak
dosiahnete dvojnasobok uvedeného casu,
¢o uz je skutocne poriadna porcia vydrze.
Celkovo ide o Sest'hodinovy papierovy
narast oproti predchadzajdcemu modelu.

Nizky profil

NajzasadnejSou novinkou v pripade G915 X
Lightspeed je dozaista zmena spinacov. Aj
nad'alej ostavame v rovine nizkoprofilovej
interakcie s ponukou hmatovych alebo
linearnych GL switchov, no pévodny
hacikovy Gchop bol nahradeny krizovym,
¢im sa zlepsila stabilita chodu jednotlivych
klavesov a aj samotny spinac presiel
nemalym technologickym progresom.

Jeho bod aktivacie sa znizil z 1,5 mm

na 1,3 mm, ¢o automaticky zabezpecilo
moznost' dosiahnutia ovel'a rychlejSich
reakcii a vrchné PBT krytky dostali eSte
vy5ST stupen odolnosti voti opotrebovaniu.
Toto je konkrétne vec, ktord vam po mesiaci
testovania neviem nejako zarucit', v kazdom
pripade povrch klavesov skutocne obdrzal
jemna vrstvu drsnejSej textary, ¢o urcite
napomaha ovel'a istejSiemu pocitu pri
pisani a hrani. A ked' uz spominam pracu

s textom — ked'Ze klavesnica je pomerne
dlha a dve spodné vyklopné nozicky (4 a

8 stupnov) nesiahajd Gplne do jej krajov,

pri drsnejSom spdsaobe pisania alebo
zadavania Cisiel som si vsimol jemné
naklananie celého tela. Rozhodne nejde o
rusivy element, ale pre Gplnost' recenzie to
musim spomen(t'. Recenzovana vzorka

prisla vybavena hmatovymi spinacmi s
jasnym kliknutim, ktoré pri aktivacnej sile
45 gramov dokazali kompletne uspokaojit’
moju pracovnu rutinu. Do nej spada nielen
priprava ¢lankov a hranie hier, ale aj editacia
videi a celkova postprodukcia v réznych
programoch. Spol'ahlivost' sa oproti minulej
generacii nijakym spdsobom nemeni a
opat' ide o klavesnicu, ktora vas aj pri
drsnom spdsobe interakcie sotva mdze
sklamat'. Ponuka mechanickych klavesov
zahfna aj pat' plne prispdsobitel'nych G
spinacov a Stvoricu gumovych tlacidiel.

S gumou sa pracovalo aj v predchadzajicej
verzii v ramci multimedialnej listy, na

¢om sa, logicky, tiez nic nemeni. A ked' uz
spominam ovladanie podsvietenia alebo
samotného pripojenia, musim uviest' aj
kovowy valCek umiestneny opat' v pravom
hornom rohu. V/Setko prispdsobovanie

opat' stoji a pada na softvéri Logitech
G-HUB. Ked'Ze hardvér uvedeného vyrobcu
nerecenzujem kazdy mesiac, Casto sa stava,
Ze pouzivatel'ska kvalita jeho najddlezitejSej

aplikacie méze mat' tendenciu kvalitativnych
vykyvov. V Case, ked' som testoval
klavesnicu G915 X, som v tomto smere
nezaznamenal ziadne problémy. Kazdy
jeden spinac viete jednoducho premenit'

na komplexné makro, ktoré v sebe v

zmysle jedinej interakcie kombinuje viacero
prikazov — toto sU presne tie softvérové
nastroje, s ktorymi sa milovnici interaktivnej
kultary dokazu dostatocne vyhrat'.

Ked' si to zoberiem v tom retrospektivnom
duchu a porovnam si vsetky rozdiely
medzi predchadzajlcou a sG¢asnou
generaciou, rozhodne ide o viac nez len
bezny upgrade. Je skutocne zaujimavé, ze
sa Logitech rozhodol nezmenit' na dizajne
absoldtne nic a skor sa zameral na prinos
v oblasti lepSej vydrze batérie a kvality
samotnych spinacov, ked'Ze toto sa v
danom segmente nestava Gplne ¢asto. Ak
uz ale vlastnite akikol'vek verziu pdvodnej
G915 a klavesnica vam stale vyborne

sl(zi, nebude pre vas cely ten prechod na
aktualny model tak zasadnym zazitkom.

Verdikt

Dizajnom dobre znama, spol'ahlivost'ou
nadpriemerna a spracovanim
prémiova herna klavesnica.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 230€

+ Prémiové - Nemoznost'
spracovanie vymeny spinacov

+Dizajn

+ Spol'ahlivost'
+\/ydrz batérie

HODNOTENIE: * % W KTy
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HARDWARE
Huawei Watch D2

SME SVEDKAMI POKROKU

VjSka miru medzi nositel'nou elektronikou
a realnym medicinskym naradim sa nam
kazdym rokom zmensuje a to, ¢o sa este
par kalendarov dozadu zdalo ako sci-

fi vizia, sa v sicasnosti stava realitou.
Vjznamnym priekopnikom v tejto oblasti
je ¢insky gigant Huawei, ktory za posledni
dekadu konkurencii ukazal, aké to je barat'
predstavy o moznostiach vyuzitia smart
hodiniek a v tejto snahe nepol‘avuje ani

v roku 2024. Na trhu sa totiz ocitli vobec
jediné inteligentné hodinky s certifikaciou
zdravotnickeho zariadenia, ktoré vam bez
akejkol'vek zlozitej kalibracie ¢i obrovskej
nafukovacej manzety dokazu poskytndt'
presné Gdaje o krvnom tlaku. Pochopitel'ne,
je toho viac, €o model Watch D2 dokaze

a ak si spominate, v mojej recenzii na
predchadzajiicu generaciu (mdzem povedat’,
Ze pokusni) som spominal hned' niekol'ko
problémov, s ktorymi by sa Huawei mal
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v pripade realizacie dvojky patricne
popasovat'. Co myslite, podarilo sa mu to?

Novy a krajsi dizajn

Huawei Watch D2 prichadzajd s cenovkou
Styristo eur a v dvoch farebnych
prevedeniach — pouzivatel' ma na vyber

zo Sportovo ladenej striebornej farby s
c¢iernym silikénovym naramkom a z damsky
elegantnej zlatej farby v kombinacii s
rovnako vkusnym naramkom s umelou
koZou. Ako vidite z priloZzenych fotografii,

ja som si na zapastie nasadil prvy variant.
Pocas jeho rozbal'ovania mi do o okamzite
buchol cely ten dizajnovy posun od D1

k D2. Hodinky sa totiz lusknutim prsta

stali médnym a ovel'a kompaktnejsim
doplnkom zapastia, ktory s vahou jemne
nad osemdesiat gramov nemdze prekazat'
ani Gtlym postavam. Do vyleSteného

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

kovového ramu je zasadeny 1,82 palcov
vel'ky AMOLED displej, ktory je po stranach
rovnako zaobleny a preto splyva so zvySkom
tela. Na pravej hrane doslo k vymene
vrchného spinaca za oto¢n( korunku (ta
kladie minimalny odpor a jej spol'ahlivost'
pri interakcii je stopercentnd) a najdete
tam aj jeden z dvoch mikrofonov. Ten
druhy sa nachadza na I'avej hrane hned'
vedl'a d'alSej novinky, ktorou je mono
reproduktor. S hodinkami je tak mozné
konecne vybavit' aj telefonicky hovor.

Sirka remienka nie je prave Standardna,

¢o moze vasmu okoliu naznacovat', ze

toto nebudd len tak obycajné naramkové
hodinky. Pod typizovanou sponou zapinania
realizovaného v Style skladacej paky sa
totiz nachadza tridsat' milimetrov Siroka
nafukovacia manzeta, ktora je alfou a
omegou merania spominaného krvného



tlaku. Pri prvej inStalacii si pomocou
prilozenej papierovej 5ablony pouZivatel'
odmeria obvod svojho zapastia a podl'a
vysledku nastavi dizku remienka. Nasledne
uz iba staci hodit' si hodinky o dva prsty
smerom k predlaktiu a aktivovat' skiSobné
meranie. V/ texte sa neskdr budem,
pochopitel'ne, podrobne venovat' nielen
meraniu ako takému, ale aj relevantnosti
samotnych dat, preto sa teraz pod'me
pozriet' na jeden zasadny problém, ktory
som mal s predchadzajlcou generaciou.
Huawei Watch D mali nafukovaciu manzetu
obalen( Specialnou pancuskou a ta

mala sldzit' na zbieranie potu a necistot
pocas celodenného nosenia. Problém

s fou bol v tom, Ze ked' ste ju vyprali

a ususili, dostat' ju spat' na manzetu v
hodinkach si vyzadovalo desiatky minat
sUstredenej prace a dostatocne pestry
repertoar nadavok. Bolo to proste peklo.
Novy model, nast'astie, opustil tento
napad s pancuchou a prisiel s jednotnou
gumovou manZzetou, ktora vam pocas
nosenia neprekaza na pokozke a ktord
jednoducho umyjete pod pridom vody.
Som rad, Ze nas novinarov Huawei pocdva.

Jednoducha obsluha
a siroké moznosti

0 elegancii novych a moznost'ami zbierania
dat unikatnych D2 som uz hovoril, takze
pokial' mate radi tento konkrétny styl
inteligentnych hodiniek a nutne netrvate
na tradi¢nych okrahlych cifernikoch, s
najvacsou pravdepodobnost'ou sa vam

zapacia. Pevnost' a celistvost' deklaruje
aj certifikat odolnosti IP68, ¢o sa ale,
pochopitel'ne, pri tejto cene dalo ocakavat'.

Pod'me sa vsak pozriet' na tol'ko
proklamované meranie krvného tlaku.
Huawei Watch D2 s realne vbbec prvym
nositel'nym zariadenim na svete, ktoré je
certifikované na ambulantné monitorovanie
krvného tlaku (ABPM) v oblasti zapdstia
—konkrétne ide o certifikaty NMPA a MDR.
Samotné spustenie merania moze byt' plne
automatické alebo manualne. V prvom
pripade si mdézete nastavit' presn hodinu
v dni a tyzdni, ktora je pre vas idealna na
spustenie merania, alebo si jednotlivé okna

U

IHUAWEI WATCH D2

vyberat' nahodne podl'a okolnosti.

A nebol by som to ja, keby som vam
neposkytol nejaky pregnantny priklad,
vsak?! Ako som zistil, Huawei Watch

D2 s dozaista idealne hodinky pre
milovnikov Sportu, ktori sa vedia pocas
jeho sledovania dostatotne rozvasnit' a
chcd mat' po ruke pripadny varovny prst.

Aktualne prebieha nova sezona NFL
(americky futbal) a m6j milovany tim v nej
nezacal Gplne podl'a predstav. Napriek
tomu ochotne vstavam v nekrest'anskych
hodinach, aby som mohol nazivo sledovat'
pocinanie Havranov, pricom len den

pred pisanim tejto recenzie som mal
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v infarktovom zavere nedelnajSieho
zapasu vykyv vysledku manualne
spusteného merania tlaku tak rapidny,
Ze mi aplikacia zdravie odporucila o
najskor navstivit' svojho lekara.

\/ysledky jednotlivych merani sa oproti
minulej generacii eSte o kus spresnili

a napriklad tam, kde konkurenény
Samsung vyzaduje pre spustenie zbierania
zdravotnych dat neustale pripojenie k
mobilnému telefénu, dokazu Huawei
hodinky pracovat' samostatne. Pocas
testovania som vysledky porovnaval s
dvojicou klasickych tlakomerov a Gdaje boli v
ramci tolerancie totozné. \/\yrobca odpor(ca,
aby ste sa pocas merania posadili, I'avd

ruku ohli v lakti a zdvihli ju do wySky svojho
srdca. Pri tomto postupe st jednotlivé
vysledky najrelevantnejSie a porovnatel'né

s klasickymi tlakomermi, ktoré poznate

z ordinacii u lekara. Na margo nosenia
hodiniek na pravej ruke mam par poznatkov.
Samozrejme, da sa to, avsak treba ratat'

s rozdielmi, ked' na pravej koncatine
nameriate vyssie hodnoty nez na l'avej. ESte
fascinujlcejSie vsak pre mna je, ze meranie
v nocnych hodinach a pocas spanku ma
skutocgne nijako neobmedzovalo a pocas
nafukovania manzety som sa nezobddzal.

Ked' som si potom prostrednictvom
stale prehl'adnej aplikacie Zdravie (ta sa
pouZziva naprie¢ celym ekosystémom

nositel'nej elektroniky znacky Huawei)
rano porovnaval vysledné data, bolo tam
jasne poznat, Ze ¢lovek ma skutocne
ovel'a nizsi tlak v situacii, ked' tzv. cmal'a
roh vankdsa. Pocas dfa je (plne bezné,
Ze tlak kolise z dévodu vysSsej fyzickej
aktivity, navalu stresu alebo prijimania
réznych energetickych drinkov a kavy.
Pocas spanku by vSak mal byt' nizsi, nez
je denny priemer (120/80 mmHg) — pokial'
sa tak nedeje, hodinky vas na to okamzite
upozornia a odporucia navstevu lekara.
Apropo, manzeta hodiniek dosahuje tlak
40 kPa a vd'aka nemu s( hodinky schopné
zmerat' tlak v rozmedzi 40 az 230 mmHG.

A co este zvladnu?

Okrem komplexného merania krvného
tlaku dokazu nové Watch D2 monitorovat'
teplotu pokozky, tuhost' tepien, Groven
stresu, saturaciu a zaznamenat' EKG. Toto
vSetko mate aplikované do 24-hodinového
balicka, pricom softvér vam kazdé rano
poda aktualnu spravu za predchadzajdci
den. VSetky spomenuté funkcie orientované
na zdravotny stav nositel'a hodiniek dnes
najdete uz, pochopitel'ne, aj v inych Huawei
zariadenia s novymi TrueSense snimacmi,
preto je na mieste dodat’, Ze najvac¢sim
benefitom modelu D2 je tol'ko opakované
ambulantné monitorovanie krvného tlaku.

Pre I'udi v pohybe, €0 majd problém

s kolisanim krvného tlaku, ide o
nedocenitel'ny a kompaktny hardvér, ktory
sa s pouzivanim klasického tlakomeru neda
ani len porovnavat'. Stcast'ou aplikacie
Zdravie je aj moznost' bezplatnej skisky
nového programu Huawei Health+ Ako
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som spominal uz v recenzii na nové GT
Watch hodinky, otvorenim brany do sveta
Health+ dostava pouzivatel' moznost'
vyuzit' napriklad r6zne tréningové
programy od skdsenych odbornikov
(vratane video instruktazi), sériu dychovych
cviceni, chudndce programy, relaxacné
sety pre lepsi spanok a mnoho d'alSieho.
Huawei Health+ vas mesacne bude stat'
bud' osem eur, pripadne mozete rovno
skisit' dat' Sest'desiat za cely rok.

Popri vy5Sie opisovanom monitoringu
zdravotnych funkcii je tu priestor na
pouZivanie aj pocas Sportovej aktivity eSte
viac nez v predchadzajlcej generacii —
Cistenie vas totiz neobt'azuje po dokonceni
tréningu a pocas neho vam hodinky na
pokozke vobec neprekazaja. Standardne na
vas Caka podpora necelej stovky disciplin,

z ktorych si dozaista musite vybrat'

to svoje obl'ibené mucenie. A ked' uz
spominam Sport, urcite je dobré potvrdit'

aj dvojpasmové GPS, vd'aka ktorému sa
vas pohyb beténom zaliatym mestom
bude presne zaznamenavat' do mapy.

Maly dodatok na margo presnosti GPS —
urcite nejde o chirurgicky presné trasovanie
a moze sa stat', Ze systém vasu polohu
medzi dvoma vyskovymi budovami posunie
0 par metrov mimo vyznacenej Ciary, ale to
nie je ni¢ tak zasadné, ¢o by vysledné data
dokazalo vyrazne skreslit'. Pocas jazdy

na bicykli som s obl'ubou vyuzival vopred
vybrana trasu, ktorG som si preniesol do
hodiniek a podl'a nich sa nechal viest' z
bodu A do bodu B a zase nazad. Vsetko
fungovalo bez problémov a mapy Petal

od Huawei svojou spol'ahlivost'ou mézu

pokojne konkurovat' Googlu. Pri pohybe
v exteriéroch som tieZ docenil vysokd
Groven svietivosti displeja (takmer

600 nitov), ked' som sa nemusel trapit'
zmurenim na slnkom zaliaty panel.

Obrovska vydrz batérie

Unikatnost' v podobe merania tlaku, ked' je
pomocou Specialneho kompresora hnany
vzduch do manzety, by mohla evokovat'
pripadn( kratku vydrz batérie, no opak

je pravdou. Nové Watch D2 s schopné
zvladnut' takmer sedem dni v kuse bez
toho, aby ste sa museli nejako vyrazne
limitovat' v mapovani svojho krvného
tlaku — hodinky mi vydrzali necely tyzden,

pricom automaticky som mal nastavené
Styri merania za den. Pochopitel'ne, ak by
ste si chceli pocas dna tlak merat' kazdych
tridsat' mindt, batéria vam nevydrZzi dlho,
ale predpokladam, Ze nie ste hypochondri.
Nasledné dobijanie energie viete zrealizovat'
cez Standardn( bezdrétovd podlozku alebo
v baleni sa nachadzajici magneticky puk
(ide o identickd nabijacku, ktorl najdete

vo vsetkych a uz nielen aktualnych
modeloch hodiniek znacky Huawei).

Huawei to zase dokazal. Jeho zanietena
snaha posdvat' hranice moznosti nositel'nej
elektroniky nezomiera s prototypmi, ale
rastie po evolucnej linke d'alej. Prave kvalita
unikatneho modelu Watch D2, vébec prvého
nositel'ného zariadenia s ambulantnym
monitorovanim krvného tlaku na svete,
moje slova potvrdzuje. Pre vsetkych,

¢o maju problémy s tlakom alebo chca
monitorovanie zdravia posun(t' na novy
level, mam len jedno jediné odporGcanie —
beZte do obchodu, D2 stoja za kazdé euro.

Verdikt

Unikatne a pre mnohych
nedocenitel'né hodinky.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - Absentuji

a kvalita konstrukcie bezkontaktné platby
+ Certifikované

meranie

krvného tlaku

HODNOTENIE: 1S & & & ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi OpenWear Stereo

POHODLIE JE ZAKLAD

Vyrobit' kvalitné bezdrotoveé slichadla

je v sGi¢asnosti rozhodne ovel'a mensia
veda, nez tomu bolo pred necelou
dekadou. Avsak, ako to tak uz s nami
I'ud'mi byva, s jedlom rastie chut'. Cim
kvalitnejsSi produkt na reprodukciu

zvuku v usiach mame, o to viac d'alSich
novych funkcii poZzadujeme, a preto sa
popredny vijrobcovia audiotechniky
opakovane snazia predbiehat' v zlepSovani
jednotlivych idei. Dnes uz je aj z tohto
ddvodu kedysi prémiové aktivne potlacanie
hluku (ANC) akymsi Standardom pri
klasickych slichadlach, ale aj takzvanych
Stupl'ov do usi. Nie vSetci vSak z nutnosti
tlacit' si do zvukovodov cudzie predmety
skacu dva metre do vzduchu a rovnako
tak nie kazdému vyhovuje prekryvanie
usi pomocou obrovskyjch musli. Kvéli
tomu nam na trhu zacina rast' popularita
otvorenych konstrukcii, ktord jednotlivé
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spolocnosti kreuji do vlastnych a
Casto pomerne Sialenych konceptov.
V siicasnosti sa aj spolocnost' Xiaomi
pochvilila s Gplne novym zariadenim,
a to konkrétne modelom pomerne
jasne nazvanym OpenWear Stereo.

Mali sme to tu sice uz viackrat, kazdopadne,
pre ilustraciu v rychlosti zopakujem, o

¢om vlastne cely koncept otvorenych
slichadiel v praxi je. /§robcovia sa snazia
ponUknut' slichadla s absoldtnym
komfortom pri akomkol'vek ¢asovom ramci
nosenia. Upinanie takychto zariadeni sa
preto realizuje totalne mimo vonkajsej
oblasti ucha. i uz si vjrobca vyberie
tradi¢nejsiu formu upevnenia o horny
obllk usnice, alebo skdsi jeho stredn(

Cast' (to boli z nedavnej doby napriklad
bizarné Huawei FreeClip), ciel' ostava
identicky - komfort za kazdd cenu. Danou

za pohodlie sa viak v takomto pripade
stava zhorsena kvalita poskytovaného
zvuku a sotva relevantné ANC. Sldchadla
Xiaomi OpenWear Stereo vSak v ramci
svojho PR promovania ubezpecujd
kazdého potencionalneho zaujemcu, Ze v
ich podani ide nie len o naplnenie statusu
komfortu, ale sG¢asne zvladaja poniknut'
luxusné audio a v praxi nadpriemerné
odfiltrovanie okolitych ruchov. Co

myslite, ¢o vSetko z toho sa mi pocas
mesacného testovania podarilo skutotne
zadefinovat' ako pravdu a ¢o naopak ostalo
len u prazdnych vizii marketingového
oddelenia ¢inskeho gigantu?

Prva vec, ktor( si po€as rozbal'ovania
novych bezdrétovych Xiaomi slichadiel
s cenovkou 120 EUR v&imnete, je ich
nestandardne vel'ké nabijacie puzdro.
D6vodom celkovych rozmerov 1058 mm



X 554 mm x 26,1 mm je prave systém
zavesenia sllchadiel, ktoré s ohnuté do

pismena "C", a to vSetko tak, aby miniatdrny

ale vykonny reproduktor bez akéhokol'vek
tlaku prekryval vstup do ucha. Jedno
slichadlo je vel'ké 54,24 mm x 39,3 mm x
13,79 mm a vazi 9,6 g (spolu s dokovacim
puzdrom je to 88 g). Konstrukéna pevnost'
a gj flexibilnost' samotnych slichadiel je
na vysokej Grovni (zmes titanu a niklu).

Akonahle ziskate potrebny grif na ich rychle

nasadenie a naopak zase zlozenie z usi
dole, verim, Ze si najdu cesti¢ku do vasho
srdca - za predpokladu, Ze ste presne ten
typ senzitivneho zakaznika, ktory neznesie
ni¢ v uchu a ani na uchu. Sldchadla maja
certifikat odolnosti IP54, o znameng, Ze

si s nimi budete méct' vybehn(t' aj do
prasného, ¢i jemne dazdivého prostredia.

Pisem sice vybehnat', co m6ze automaticky

evokovat' zameranie voci Sportovo

zaloZzenym konzumentom, ale realne sa
s Xiaomi OpenWear Stereo slichadlami
neda vykonavat' nic také ako beh ¢iiné
pohybové ¢innosti pIné otrasov a vibracii.

Nekratit' hlavou

Nemam preco rozporovat' uz vyssie
spominané dosiahnutie vysokého stupia
komfortu. Ano, s nasadenou testovanou
vzorkou by som vedel vydrzat' pokojne
dvadsat'styri hodin v kuse a nemal by
som ziadne fyziologické problémy. Avsak,
akékol'vek prudsie pohyby hlavy do stran
okamzite vyhadzujd "kovboja zo sedla" a
slichadla majd tendenciu letiet' k zemi
rychlejsie, nez kvapky potu ¢i dazd'a z
vasho cela. Konstrukené limity narazajd
na snahu strojcov priniest' pohodlie za
kazda cenu. Pritom ked' sa na dizajn
predmetného hardvéru zadivate, tak

nejako podvedome by ste si mysleli, Ze
ide prave o nastroj idealny pre Sportovcov,
opak je vsak pravdou — nejedna sa o
koncept prenasania zvuku cez kosti

lebky, ako tomu je napriklad pri znamych
Shokz modeloch. Nemyslim si, Ze mnou
opisovany problém je spdsobeny nejakym
Specifickym tvarom mojich usi. Luxusne
vyzerajlci povrch tej ¢asti slichadiel, ktora
je jemne pritlacena k uchu obsahuje na
oboch stranach dotykové plochy uréené
pre zadavanie gest - pozor, treba si
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zvykn(t' na ich vyrazna citlivost', ked'ze
potas testovania dochadzalo Casto, z
mojej strany, k nechcenej interakcii.
Pomocou aplikacie je mozné si na l'avé

a pravé slichadlo nastavit' svoje vlastné
skratky, alebo pripadne akukol'vek

formu ovladania eliminovat'. Xiaomi
Earbuds, tak sa vola uvedeny softvér, vam
dava moznost' sparovat' jeden model
slichadiel s dvoma zariadeniami si¢asne
cez Bluetooth, hoci je trochu zvlastne,

Ze ten isty softvér neobsahuje ziadnu
formu ekvalizéra na doladenie audia.

Aby som bol fér, tak absenciu Specifického
ladenia audia sa vyrobca snazi vynahradit’
aspon moznost'ou zvyraznenia hlasového
prejavuy, ¢i vySok. Nejedna sa vsak o ni¢
sofistikované. Prehl'adnost' aplikacie
ostava, tak ako tomu byvalo doteraz,
stale na vysokej Grovni a kto si slichadla
sparuje s Xiaomi telefonom, dostane
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dokonca podporu funkcie dial'kového
ovladania fotoaparatu pomocou
dotykowvych ploch OpenWear. Pod'me

sa teraz, pred vel'kym finale v podobe
zhodnotenia kvality zvuku ako takého,
pozriet' eSte v rychlosti na vydrz batérie.
Musim dozaista ocenit' takmer osem
hodin prevadzky slichadiel ako takych (je
teraz Gplne jedno Ci s ANC alebo bez, ¢o
vam vysvetlim uZ zakratko), no rovnako
tak aj moznost' dobitia priamo z puzdra
na d'alsich tridsat'osem hodin. Jedinou
nevyhodou je absencia bezdrétového
nabijania dokovacej stanice, z Ccoho som
bol jemne roz€arovany hned' ako som

ju v aute hodil na nabijaciu Qi plochu. A
teraz sl'ubovana kvalita audia. Slichadla
pontkajd 10mm menice pri frekvenénom
rozsahu 20Hz-40kHz. Pripojenie sa
realizuje cez Bluetooth (5.3) a v ramci
kodekov je dokonca dostupny aj HiRes
prostrednictvom LHDC. Problém vSak

nastava prave s tol'kou proklamovanou
otvorenou konstrukciou, ktora vyrazne
degraduje zazitok z pocivania
hudby alebo hovoreného slova.

ANC vobec nefunguje

Za predpokladu, Ze ste v tichej izolovanej
miestnosti (menej rusnej kaviarni,
kniznici alebo kancelarii), pouzivanie
slichadiel s otvorenou konstrukciou
moze byt' prinosné, Specialne s ohl'adom
na komfort - audio linka sa zda byt'

sice jemne odtiahnuta od ucha, ale
vystupna kvalita ostava plus minus
zachovana aj pri plnej hlasitosti.

Akonahle sa vsak okolo zacne diat'
akykol'vek vyraznejsi ruch, cela ta aura
pohodlia je vlastne irelevantna pretoze
vnltorné audio sa mieda s tym vonkajsim.
Prejst' sa po rusnom meste s Xiaomi
OpenWear Stereo a poclvat' hudbu

alebo podcast znamena, ze nie je Sanca
na dosiahnutie identickej kvality ako pri
Stupl'och ¢i celoplosnych slichadlach

a neraz sa mi stalo, ze som vylozene
nepocul slova v skladbach. S tymto sa
automaticky spaja aj nedostatotné ANC,
ktorého relevancia v praxi dosahuje
prinajlepSom dvadsat' percent, aj to

eSte prehafiam. Mimo ruchov z motoru
aut a hluku mestskych ulic je rovnako
neprijemnym faktorom fuciaci vietor. Ako
vidite, tak koncept otvorenych konstrukcii
bezdrdtovych slichadiel bude chciet'
eSte niekol'ko rokov podrobného vyvoja.
Hoci mna novinka od Xiaomi neoslnila,
tak si v tomto smere zaslGzi obdiv
minimalne za snahu to celé posunit'
kvalitnejSim smerom. Funk&nost' tohto
konkrétneho modelu je nanest'astie
stale vyrazne limitovana a pod t'archou
vSeobecného spdsobu pouzivania
jednoducho slichadla neobstoja.

Verdikt

Cena produktu neodzrkadl'uje kvalitu
reprodukcie audia a pouZivanie tychto
slichadiel je na zaklade formatu
otvorenej konstrukcie silne limitované.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 120€
PLUSY A MINUSY:
+ Konstrukéna - Nefunkéné ANC

pevnost'
+ Ochrana voci

- Absentuje ekvalizér

-\ rusnom meste
vode a prachu nepouzitel'né

+\/ydrz batérie - Nevhodné na Sport

HODNOTENIE: ) B B Sk



1. Cena Navis F280 ARGB

Otazka: V ktorom cisle magazinu Generation bola recenzia tohto produktu Navis

QD EN DOR FY F280 ARGB? (pomadcka - nebolo to v roku 2024)

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.11.2024



>> \/YBER: Miroslava Glassova

Squid Game 2 séria

Squid Game, historicky najispesnejsi
serial v produkcii Netflixu, ktorého
priprava trvala desat' rokov sa vracia
s druhou sériou a uz aj vieme kedy.

Par dni po Vianociach konkrétne

26. decembra, si po trojroCnom ¢akani
budeme méct' pozriet' nové Casti
serialu. Netflix zaciatkom oktdbra
okrem datumu uvedenia pripravil aj
trailer pre druh sériu. V upGtavke
vidime opat' pracovnikov v kapucniach,
ako pripravuji novi hru. Co nevidime
je, Ci pojde o nové hry alebo o tie, ktoré
sme mali moznost' vidiet' v prvej sérii.

Seong Gi-hun sa tieZz v updtavke
objavil, a to opat' so svojim Cislom
456. Dejovo by sme sa mali presunat’
na obdobie o 3 roky potom, ¢o

hrac 456 vyhral Squid Game.

Po svojej vyhre sa vybral do Spojenych
Statov, ale vracia sa spat' aby sa znovu
pripojil do hry na Zivot a na smrt'
a ziskal vyhru 45,6 biliéna wonov.
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Daniel Day-Lewis sa vracia

--- - . = "l
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V poslednej dobe sme si zuykli, Ze ak herec alebo reZisér turdi Ze
odchadza na dochodok, je to vel'mi €asto d'aleko od pravdy

a staci lepsi scenar a hned' sa myslienka déchodku rozplynie.
\/ynimkou nie je ani ikonicky charakterovy herec Daniel Day Lewis,
ktory svoj odchod oznamil v roku 2017 po uvedeni svojej poslednej
snimky Phantom Thread. Herec sa rozhodol 7 rokov trvajici
dochodok zavesit' docasne na klinec a zahra sa titulna rolu v prvom
filme svojho syna Ronana Day Lewisa s nazvom Anemone.

Aj ked' presny dej filmu eSte nie je jasny, Gdajne by malo ist'

o snimku v ktorej sa bude preberat' dynamika rodinnych zvazkov
- otca so synom, alebo aj bratské rodinné vzt'ahy.

Daniel a Ronan sa podiel'ali aj na scenari filmu a Daniel Day-Lewis
nebude jedinou hereckou hviezdou vo filme. Po jeho boku sa objavi
aj Sean Bean alebo Samantha Morton.

..........................................................

Vyzera to tak, Zze sa mdzeme pomaly tesit' na novy film
od obl'ibeného britského reziséra Christophera Nolana.

Po obrovskom GUspechu snimky Oppenheimer sa Nolan
opat' spojil s Universal Stadiom na d'alSom snimku.

Podl'a prvych informacii by malo byt' zname uz aj prvé
meno a je nim Matt Damom s ktorym mal Nolan moZnost'
spolupracovat' uz aj na spominanom Oppenheimerovi.
Prvotna informacia uvadza, ze film by mal mat'

planované uvedenie do kin az v jali 2026 do IMAXu.

V tomto momente eSte nie je zname o aky snimok

alebo dej filmu konkrétne pdjde. Podl'a predchadzajdcich
vyjadreni reziséra mal vo svojej kariére vzdy zaujem

o spracovanie serialu The Prisoner - britského Spionazneho
serialu zo 60 rokov. Ci ale naozaj pdjde o prave tento zaner si
budeme musiet' eSte chvil'ku pockat'.

Joker 2 prepadol

Vyzera to tak Ze filmu Joker: Folie a Deux uz od
dplného divackeho fiaska nepomoze takmer nic.

Negativne recenzie len podtrhli vel'mi nizke trzby s prepadom
az 82% voci produkcii. Film dokonca vo vikendovej navstevnosti
predbehli aj detské filmy alebo B-tkové hororové pokracovania
ako Terrifier 3. Po otvaracom tyzdni kedy film zarobil 37,8
miliénov si po vikende pripisal iba d'al8ich 7 miliénov, tym

film opat' ziskal d'alsi negativny rekord za historicky najnizsi
vikendovy zarobok. VV porovnani s Jokerom taky The Flash, ktory
tiez patril k vel'mi nizko zarobkovym sa prepadol "len" o 73%.
Toto sklamanie je o to vacsie ked' sa porovna s prvym dielom
série kde si v roku 2019 film odniesol 1 bilion dolarov v trzbach.
BlizSie sa na film Joker: Folier a Deux pozrieme v recenziach.

..........................................................

lh
Stiidiu Universal sa podarilo odkipit' knizné prava na filmové
spracovanie pribehu The Hider od Julianny Baggott.

Julianna Baggott je niekol'konasobnou autorkou bestsellerov
pre dospelych a jej umelecka tvorba trva uz pomaly tri dekady.
Rozhodne pre fu nie je nové tiez to, Ze jej dielo sa bude filmovo
spracovavat'. VV roku 2022 predala prava pre kratku poviedku
Backwards Netflixu. Stiidio Paramount tiez vlastni knizné prava
k d'alSim jej dvom poviedkam. Projekt sa momentalne nachadza
v Gvodnych Stadiach, a preto nie s zname este d'alSie detaily deja
a ani herecké obsadenie. Co sa ale tyka produkcie, tG budi mat'
na starosti Robert Downey Jr., jeho manZzelka Susan Downey

a Amanda Burnell. Na scenarovom spracovani sa budd podiel'at’
Andrew Barrer a Gabriel Ferrari, obaja v minulosti spolupracovali
uz na scenaroch trhakov ako Transformers One alebo Ant-Man

and the Wasp. Robert Downey Jr. zatial' nepotvrdil, ale ani nevyvratil
svoje (¢inkovanie v snimku.
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RECENZIA

SERIAL

Nobody Wants This

ROMANTICKY CHAOS, KTORY VAM DOKAZE, ZE LASKA SI URCUJE VLASTNE PRAVIDLA

Serial Nobody Wants This od Netflixu, ktory

sa na tejto streamovacej platforme objauvil
v septembri 2024, sa okamzite stal hitom a
ziskal si srdcia divakov svojou Sarmantnou
kombinaciou humoru, romantiky a
kultirnych vyziev. Jeho pribeh sleduje
netradicny vzt'ah medzi Joanne (Kristen
Bell), agnostickou moderatorkou podcastu,
a charizmatickym rabinom Noahom (Adam

Brody). Hoci na prvy pohl'ad mdze tento dej

posobit' ako typicka romanticka komédia,
serial prinasa mnoZstvo neocakavanych
momentov a divakom poniika viac nez len
klasickd schému “will-they-won't-they”.

Pribeh zatina jednoduchym stretnutim
na vecierku, kde medzi Joanne a Noahom
okamzite preskoci iskra. No ich vzt'ah

je vsetko, len nie jednoduchy. Noah ako
rabin Celi tlaku svojej komunity a rodiny,
ktora otakava, Ze si najde partnerku

z vlastného kultdrneho prostredia.
Joanne, ktora nie je veriaca, vsak do
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jeho Zivota prinasa nieco osviezujlce

a necakané. Tato dynamika medzi
dvoma svetmi, ktoré sd na prvy pohl'ad
nekompatibilng, tvori zaklad mnohych
komickych aj dramatickych situacir.

Jednou z hlavnych prednosti Nobody
Wants This je jeho pltavy a inteligentny
scenar. Erin Foster, tvorkyna serialu, ktora
je inSpirovana vlastnymi skdsenost'ami,
skvele zachytava vnitorné dilemy a
vzt'ahové vyzvy, ktoré postavy zazivaju.
Scenar je plny vtipnych dialégov a
situa¢ného humoru, pricom sa nevyhyba
ani vaznejsim témam, ako st nabozenské
hodnoty, identita a rodinné oCakavania.

Kristen Bell a Adam Brody, ktori uz
spolupracovali aj v minulosti, majd na
obrazovke skvell chémiu. Ich vzajomné
interakcie s prirodzené, a to nielen v
romantickych scénach, ale aj v beznych
rozhovoroch plnych humoru a narazok.

e ——
|

Bell dokaze perfektne stvarnit' Joanne
ako modernd a sebavedomdi zenu,
ktora si napriek svojim pochybnostiam
0 naboZenstve a tradicnych hodnotach
udrzuje nezavislost'. Brody zase prinasa
do postavy Noaha nielen Sarm, ale

aj zranitel'nost' muza, ktory sa snazi
vyrovnat' s rozporom medzi laskou a
zavazkami voci svojej komunite.

Vedl'ajsie postavy prinasajd do serialu
mnoZstvo humoru a energie, ktoré
obohacujd hlavny dej. Joanneina sestra
Morgan (Justine Lupe) je dokonalou
protivahou hlavnej hrdinky — jej cynicky
pohl'ad na svet a vzt'ahy je zdrojom
komickych situacii a zaroven ponika
emocionalnu oporu. Na druhej strane,
Noahov brat Sasha (Timothy Simons)
svojou priamociarost'ou a bezstarostnym
pristupom vytvara zabavné momenty,
ktoré ukazuja inG stranku Noahovho
rodinného Zivota. Tieto postavy si viac



nez len komickym odl'ahéenim, pretoze
svojimi osobnymi pribehmi a vzt'ahmi
dodavaju serialu hibku a autenticitu.

Serial je v mnohych ohl'adoch o hl'adani
rovnovahy medzi osobnymi tGzbami

a ocakavaniami spolo¢nosti. Hoci sa
Nobody Wants This nevyhyba tradicnym
prvkom romantickych komédii (od
stretnutia s rodi¢mi az po nespravne
adresované spravy), vd'aka skvelému
hereckému vykonu a inteligentnému
scenaru posobi sviezo a originalne.

Postavy ako Joanne a Noah nie sa
karikatdrami, ale plnohodnotnymi
osobnost'ami, ktoré musia riesit'
realne zivotné problémy.

Jednou z kl'GCovych tém serialu je 3j
kontrast medzi vierou a modernym
svetom. Noah, ktory je oddany svojej
nabozenskej tradicii, je konfrontovany s
otazkami, ktoré si mozno sam predtym
nikdy nepoloZil — ako moze skibit' svoje
nabozenské presvedcenie s laskou k
Zene, ktora tieto hodnoty nezdiel'a? Tento
konflikt je nielen zdrojom dramatickych
momentov, ale aj komickych situacii, ktoré
dodavaju serialu jeho jedinecny charakter.

Jednym z kontroverznejsich aspektov
serialu je zobrazenie postav Zien z
Noahovho prostredia, ktoré sd ¢asto
vykreslené cez prizmu stereotypov.
Tieto postavy, najma Noahova

matka a jeho byvala priatel'ka,

s( Casto prezentované ako zeny,
ktoré s az prehnane kontrolujlce,
direktivne a posadnuté tradiciami.

Takéto zobrazenia s( zjednodusené a Casto
vykresl'ujd zidovské Zeny v negativnom

svetle ako prilis fixované na nabozenské
pravidla a rodinné zavazky. Tento pristup
k postavam vytvara dojem, ze sa prilis
zamerané na udrziavanie rodinnych
tradicii a svojich predstav o tom, kto je
vhodny pre ich syna, ¢o mdze v niektorych
situaciach posobit' az antagonisticky

voCi Joanne, ktora sa do tohto prostredia
nehodi. To pésobi plocho a ubera postavam
emocionalnu hibku a I'udskost', ¢o je na
Skodu celkového vyvazenia pribehu.

Namiesto toho, aby sa pribeh viac sistredil
na vnatorné konflikty tychto postav

aich vlastné motivacie, ich zobrazuje
jednostranne ako prekazky na ceste

k St'astiu hlavnej dvojice. Tym padom

sa serial pre niektorych moze javit' ako
nevyuzita prilezitost' na preskiimanie
vzt'ahovych dynamik medzi roznymi
kultdrnymi a nabozenskymi svetmi.

Napriek tomu je Nobody Wants This
skvelou ukazkou toho, ako méze
moderna romanticka komédia oslovovat'
Siroké publikum, pricom sa nevyhyba
délezitym témam a otazkam.

\/d'aka skvelému hereckému obsadeniy,
ostrym dialégom a citlivému pristupu

k vaznym témam je serial ovel'a viac
nez len typickym zastupcom zanru.

Je to pribeh o laske, identite a o tom,
ako mozu dve Gplne odlisné kultdry
najst' spolocnd cestu k st'astiu.

Ak hl'adate nieco, ¢o vas rozosmeje, no
zaroven prinGti zamysliet' sa, Nobody
Wants This je idealnou vol'bou. Serial
ukazuje, ze aj v romantickych komédiach
je stale priestor pre originalitu a hibku

a ze skutofné emacie a problémy

mozu byt' zabavné aj dojemné.

.Noah je rabin, ktory sa spamdtava
z rozchodu. Joanne moderuje
podcast o sexe a neveri v Boha.
Obaja vedi Gplne odlisné Zivoty,
no maji nieco spolocné - rodiny,
ktoré sa do vSetkého miesaja.

Ma ich vzt'ah aj napriek vSetkym
tymto rozdielom Sancu?"

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2024
Zaner: komédia / romanticky

Rézia:
G. Mottola, K. Maine, L. Trilling,...

PLUSY A MINUSY:

+ Vtipny scenar - Stereotypizacia

+Silné vedl'ajsie - Predvidatel'nost' deja
postavy

+ Herecké vykony

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Joker 2

KLAUN, KTORY STRATIL SVOJ USMEV

Je to uz pat' rokov, odkedy svetlo sveta
uzrelo nové spracovanie kultovej klasiky
Joker, na ktorom sa podiel'al Todd Phillips.
Joker, ako ikonicka DC postava, sa dockal
uz mnohych filmovych spracovani, ale v
podani Joaquina Phoenixa iSlo o novy, az
kultovy filmovy zazitok. Konecne sme sa
dockali a Phoenix nam dal Jokera, ktory
sa aspon trochu priblizil v kvalite podania
k Jokerovi Heatha Ledgera alebo Jacka
Nicholsona. Bol to Joker, ale v mnohom
iny od tych, ktorych sme zatial' mohli na
obrazovkach vidiet'. V tomto modernom
spracovani sa hlavna postava odpadlika
Arthura Flecka menila pred zrakmi
divakov vplyvom surového prostredia

a psychickej poruchy. Phillipsovi sa na
konci filmu podarilo to, Ze sme s Arthurom
sicitili alebo, ho dokonca ako negativnu
postavu aj uznavali. Film sa stal hitom

a odniesol si okrem 1 biliona v trzbach
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aj dvoch Oskarov - z ktorého jedno
ocenenie si prevzal Joaquin Phoenix.

Preto bolo len otazkou ¢asu, kedy sa
Todd Philips rozhodne pokracovat' a
pripravi d'alsi film - ved' zdrojového
materialu je koniec koncov dost'. O to
viac boli fan@sikovia vo vytrzeni, ked' sa
dozvedeli Ze Lady Gaga bola obsadena
do roly Harley Quinn. V oktébri sme sa
konecne dockali a Joker: Folie a Deux, alebo
tango pre dvoch, prisiel aj do slovenskych
kin. Ale je to naozaj pokracovanie
porovnatel'né s prvym dielom?

Joker je muzikalom

Prekvapenim pre mnohych, nakol'ko to
nebolo hned' jasné z prvych filmovych
ukazok je to, ze Joker: Folie a Deux je
muzikalom. Vo vSeobecnosti muzikaly

nie s u divakov popularne, preto

z marketingového hl'adiska je pre

Stldio vyhodnejsSie ak sa tak filmy ani
nepropagujd. Divaka potom ¢aka nasledne
v kine Sok, ked' si uvedomi, akd vel'kd

Cast' hudba vo filme tvori. Aj prvy Joker

mal v sebe mensSie hudobné Cisla, tu ale
hovorime o celych pasazach filmu, kde sa aj
herecké dialoégy nahradili hudbou. Tu by sa
ale dalo polemizovat' o tom, ze vytvorenie
Jokera ako muzikalu je preto, Ze Arthur
Fleck trpivaznou psychickou poruchou kde
ma problém oddelit' realitu od fikcie. Je to
hlboko naruseny jedinec, ktorého pokrivena
predstavivost' si m6Ze interpretovat' svoju
existenciu ako hudobné predstavenie.

Tymto si méZzeme odbvodnit' to, preco
bolo uginené rozhodnutie vytvorit'
pokracovanie prave v muzikalovej forme.
Co je ale v tomto snimku problémom



vnimame to, ako je film rozpravacsky,
psychologicky a esteticky nesdrody. Aj
ked' takymi s aj samotné muzikaly,
uz z povahy tohto filmového zanru.

Vitajte v Arkhame

Pribeh pokracovania sa odohrava v dejovej
linii okamzite po udalostiach prvého filmu.
Pre pripomenutie, v zavere prvého filmu
sa Arthur uz v podobe Jokera, objavil

vo veternej talk-show svojho hrdinu
Murraya Franklina (Robert De Niro).
Franklin berie jeho vyzor ako urazku a
preto celé interview naberie negativny
nadych a kondi sa tym, Ze ho Joker v Zivom
vysielani zabije. Tato udalost' vedie okrem
iného k vzburam v uliciach Gothamu

a k Arthurovmu zatknutiu a presunu

do psychiatrickej lietebne Arkham.

Dalgim prekvapenim, okrem toho ze

pbjde skoro Gplne o muzikal bolo aj to,

ako malo z Gothamu divak uvidi. Prva
polovica filmu sa prakticky cela odohrava v
Arkhame a druha polovica v stdnej sieni.

Fanuasikovia DC ocenia to, Zze Gotham
zastupuje v stdnej sieni budlci Two-
Face Harvey Dent. Toto ale aj tak
nezachrani fakt, Ze debata v stdnej
sieni je zbytoCne nat'ahovana a dlha.

Harley Quinn? Nie, Lee Quinzel

\/ Arkhane narazi pocas svojej hudobnej
terapie na Lee Quinzel (Lady Gaga), Lee
je Phillipsovou verziou Harley Quinn.

UZ od prvého okamihu v sebe najdu
spriaznend dusu a snazia sa negativnu
Zivotn( situaciu vyuzit' vo svoj prospech.

Lee je Arthurovou obdivovatel'kou a snazi
sa ho motivovat', aby predviedol svoje alter

ego Jokera. Jednym takym momentom kedy
vidime Arthurove alter ego je prave pocas
procesu v sdnej sieni. V tomto momente
mame ako divaci uverit', ze by mu tento
kostym sudca v akékol'vek sdnej sieni
povolil - este k tomu aj hudobné ¢islo.

Co sa tyka filmového deja ako takého,

je nadmieru preplneny hudobnymi
Cislami. Treba si uvedomit' 3j to, ze

ako divaci sme si film Joker zvolili kvdli
tomu, Ze ide o DC komiksové prevedenia.
Rozhodne sme neboli pripraveni na

to, ze pojde o skoro taky muzikal v

pocte Cisel akym bol film Bedari.

Co je tiez nutné povedat je, Ze tieto
hudobné &isla dej nikam zvlast' neposivajq,
skor ide o dejové spomalenia. Tu sa ¢rta
otazka na Phillipsa, ¢i mal dostatocné
mnozstvo scenaristického materialu ked'

sa do filmu past'al. Toto by aspon trochu
ozrejmilo toto zanrové rozhodnutie a
.hluché" miesta nahradené hudbou.

Mozno jedinym prvkom o ktorom sa

da hovorit' v spojitosti k tomuto filmu
pozitivne si herecké vykony. Obaja, aj
Lady Gaga aj Phoenix, dali vel'mi vel'a
prace do stvarnenia svojich roli - to by
nemalo byt' prekvapenim, ked'ze obaja
majl na svojom konte hereckého Oskara.

Toto aspon trochu kompenzuje nezaujem
tvorcov pripravit' film tak, aby nebol
I'ahostajny k akémukol'vek publiku.

Phillips v Joker: Folie a Deux rozhodne
rezijne neriskuje, ale ani neprekvapuje.
Skor film zddraznuje to, Ze Fleck bol vzdy
tym pasivnym nest'astnikom, ktory ziskal
titul revolu¢ného hrdinu len nahodou.
Zial', toto divaka neuspokoji ani omylom.

.\ pokracovani filmu sa vraciame
k postave Arthura Flecka potom,
o ho po vrazde Murraya Franklina
caka sudny proces. Arthur na svoj
proces caka na psychiatrii Arkham,
kde stretne osudovi Lee Quinzel."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
Todd Phillips Zaner: Krimi / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Herecké obsadenie - Chybaju Dej
+ Herecké vykony - Filmowy Zaner
- Filmu chybalo
divacke uréenie

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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