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R POTCOiOg, - EDITORIAL
Inteligeninych rieseni )
AxXis pre bezpecnost:

M vodasi vzdy najde cestu

Pre tohtorotné desiate vydanie magazinu Generation musim uz takto
v (vode prihovoru vytiahnut' otrepané kligé o vode. Cas tetie netiprosnym
tempom, ale nie vzdy je ona voda striktnou metaforou. Aby ste tomu
rozumeli, tak za posledny mesiac som v ramci priprav reportaZzi precestoval
doslova tisicky kilometrov ponad vel'ké slané mlaky, ¢o si budete moct'
uz zakratko overit' v obsahu oktébrového ¢isla. Ak by som mal skutocne

.4 vybrat' jedno viac nez len symboalické slovicko, ktoré lemovalo moje
3 vlastné pocity z poslednych tyzdnov, tak by to bolo prave slovo VODA.

Sietové kamery

Huawei mi v sine¢nej Barcelone ukazal svoje najnovsie pokroky vo vyvoji
nositel'nej elektroniky a zatial' ¢o som relaxoval na hipajicom sa

Sietové interko my katamarane ned'aleko pristavu, u nas na Slovensku, sladka voda brala

I'ud'om ich domovy. Po navrate k rodine som nast'astie nemusel riesit'

- ni¢ viac neZ zatopend pivnicu, kde vrchol Skody bolo vyhadzovanie

Nosite[né premocenych krabic s oble¢enim a po bahne pachnucich topanok,
kazdopadne, myslienkami som ostaval stale tesne nad hladinou krutej
zariadenia m = reality. Je Gplne jedno, ako sa Elovek povySuje nad prirodu, v kone¢nom

dosledku si ten vysSie sklofiovany Zivel vzdy najde cestu a doZenie vas

Sietové rekordery pokojne az na samotn Spicku kostolnej veze.

@
_ - Verim, Ze nasi Citatelia prezili tie intenzivne daZde s ¢o najsuchsimi nohami
a ak nahodou nie, Ze im niekto podal pomocna rukuy, tak ako mne moj sused
. s vykonny Cerpadlom. Nechcem vSak, aby ste teraz upadli do nejakej
- 4 _ oktobrovej depresie a preto rovno premostim k tomu, preco ste si nas
. Rada ry vlastne otvorili. Nasledujlce stranky st opdt' ekvivalentom plného pohara
digitalneho osvieZenia a popri uz avizovanych reportazach z terénu pre vas
Fyzické mame testy r6znorodého hardvéru/softvéru i nazory na aktualne
kontrola novinky v kinach. Pozyvame vas teda, smelo sa pustit' do listovania.
pristupu

Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Audio a

Video manazment prislusenstvo

softver

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE’ K Kingston F Fractal

IMMSi  logitech (n CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Smart innovacie
pre bezpecny svet

[=]: 4]

b 31 .
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RECENZIA

AUTO

Skoda Superb Laurin & Klement

MOZAIKA Z POCITOV

Sedim v restauracii uprostred zabavného
parku uréeného pre malé deti. Periférne
vnimam pohyb Sialene pobehujicich
ratolesti rozneho veku a len s t'azkost'ami
sa snazim identifikovat' svoju dcéru. Je

to sotva hodina, o dojedla dvojitl porciu
palaciniek a jej krvnym Gstrojenstvom

sa teraz vali doslova tsunami z cukru, o
znamena, Ze je schopna vsetkého. Pokojne
na prvi klapku nakrdti remake kultovej
scény z \lyhanaca diabla. Hluk sa stupnuje
a v momente, kedy nadobudnem naivni
predstavy, Ze uz to jednoducho nemdze
byt, ¢o do maximalnej Grovne decibelov,
horsie, z lampi6énu tesne nad mojou hlavou
sa ozve rev zamestnankyne toho detského
safari. Slec¢na vola jednu cast' stada do
sekcie urcenej pre narodeninoveé oslavy -
Sandra bude nesmierne rada, ak prijmete
jej pozvanie na kisok torty a Gder penovym
kladovom do hlavy. Prestavam vnimat'
okolie a zhlboka dycham. Zacitim pach kavy
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a predrazenej bagety. Mimo otupujliceho
hlasu brigadnicky, ktora po Sandre oznamuje
aj oslavu istého Martinka, registrujem uz len
tlkot vlastného srdca. Meditativne zatvorim
ofi a v duchu prosim vSetkych bohov, aby
som mohol opat' sediet' v aute. Hovori sa, ze
ak si clovek skutocne nieco Gprimne Zel3, cely
vesmir si da td robotu, aby mu to splnil. No,
v tomto konkrétnom pripade si sice vesmir
dal trocha nacas, ale nakoniec som sa gj ja
dockal. Buchnutie dvermi s dvojitymi sklami
nového Superbu od Skodovky bolo po tom
celom traumatizujicom zazitku pre mna
osobne ekvivalentom dosiahnutia nirvany.

Dafam, Ze som vas celym tymto Gvodom
neunudil, kazdopadne, pofas sumarizovania
svojich dojmov z tyzden trvajiceho

testu spominanej limuziny z Mladej
Boleslavy som si odniesol jedno zasadné
poznanie - tomuto autu stacilo sedem dni
na to, aby mi zabezpecilo neuveritel'ne

kvetnat( mozaiku kladnych pocitov a cely
ten Gvod bol len jednym samostatnym
Criepkom z nej. Chcete spoznat' d'alsie?

Vizualne orgie

Takmer dekadu trvalo, kym sa spolocnost'
Skoda rozhodla priniest' na trh novi
generaciu svojej limuziny vyssej strednej
triedy. Superb sa tak dockal Stvrtej evollcie a
okrem predvoju v podobe verzie kombi priSiel
3j ako liftback - ked'ze sestersky Volkswagen
Passat definitivne rezignoval na koncept
sedanu, stava sa prave liftback Superbu
istym ekvivalentom vymierajiceho druhu.

Dévody posadenia klasickych verzii Passatu
do Gzadia sU pochopitel'ne rozne a dozaista
mate pravdu, ak ukazete prstom na trend
elektromobilov. Ked' sa vSak nad tym trocha
zamyslime, tak prave Skoda ma jasnG $ancu
vozidlami ako Superb zaplnit' dieru na trhu

a uspokaojit' toraz hlasnejsich zaujemcov

o limuziny strednej triedy - minimalne tie

s tradi¢nou motorizaciou. Ako ste urcite
dokazali identifikovat' uz z Gvodnej fotky, tak
mne sa na test dostala do rak prave klasicka
verzia Superbu a to rovno vo vwykonnej 2.0 TDI
verzii (142 kW) s pohonom vsetkych kolies

a ultimatnou vybavou Laurin & Klement.
Zaklad tohto adepta na MVP manazérskych
flotil zacina na sume Styridsat'Sest' tisic eur
s tym, Ze mnou tyzder skimany model by
vas stal eSte o necelych desat' tisic viac.

Podnadpis mojho druhého testu automobilu
(pripominam to zamerne, keby ste ma za
pripadné chyby v obsahu chceli lyn¢ovat)
je podl'a mAa vel'avravny. Tyzden
intenzivneho pouzivania predmetného
auticka bohato stacili na to, aby som siv
hlave vytvoril obrovskd mozaiku z pocitov.
Zatnime rovno dizajnom - ¢o si budeme
hovorit', to ako zle alebo dobre konkrétne
vyzera akykol'vek automobil, uz vopred z
Casti predurcuje jeho komercny Gspech

¢i nespech. Strojcovia Superbu Stvrtej
generacie v tomto ohl'ade dokazali skibit’
aerodynamickd eleganciu s agresivne
pbsobiacou osemuholnikovou maskou.

ESte nez sa Cloveku zacna pri pohl'ade na
prednd Cast' jemne mykat' katiky Gst, v
zapdti mu udrie do o¢i duo Matrix svetiel z
dvoch bi-LED reflektorov (podotykam, ze sa
rozpravame o maximalnej vybave a v pripade
lacnejSich verzii sG tieto svetlomety uZ len
volitel'nym doplnkom). Svetla obsahuja
efektné krystalické prvky, tridsat'Sest'

diod na kazdej strane a luxusne pdsabiaci
doplnok modrej farby - ide o prémiovy detail
zvany Crystalinium. Na margo celkového
dizajnu mam este niekol'ko poznamok z
terénu. Mnohym aktualna verzia Superbu
pripomina z boku akysi lievanec vytvoreny

z viacerych limuzin od réznych znaciek. Je
to v3ak pochopitel'ne celé subjektivne a tak
ako som sa pocas testovania elektromobilu
Skoda Enyagq rozplyval nad jeho unikatnym

vizualnym prevedenim, ktory z kazdého
uhla pohl'adu vyZaruje rézne emacie,

tak aj v pripade Superbu som pocas jeho
obchadzania prezival podobné pocity. Je
to vozidlo schopné prit'ahovat' pohl'ady
okoloidcich a Specialne ak si zvolite
priplatkov( Ice Tea metalizy, ktor( dcérka
vel'avravne nazvala slovickom: zlata.

Priestor aky si zaslazite

Uz vysSie spominana aerodynamika ide
ruka v ruke s pozmenenymi proporciami
celého auta. Zaklad ostava postaveny

na modifikovanej MQB platforme z
Volkswagen Group s tym, Ze dizka narastla
o celych 43 milimetrov na takmer pat'
metrov (konkrétne je to 4 912 mm).

Aj ked' sa zo Sirky ubralo 15 mm a nowy
Superb je teraz roztiahnuty na 1 849 mm,
vysSka strechy sa naopak zvysilao 11 mm
(celkovo 1 481 mm) - nastupovanie je
preto ovel'a pohodInejSie a nemate pocit,
Ze si sadate do jamy. A ked' uz si takto
metaforicky sadame, pod'me sa spolocne
porozpravat' o interiéry. Z uvedenych

rozmerov je vam asi jasné, Ze v tomto
pripade sa vol'nym priestorom vobec nesetri.
Zadna cast' ponlka maximalne pohodlie

pre kolena a aj ked' som predné kreslo
posunul Gplne dozadu, spolujazdec vysoky
takmer dva metre sa kolenami ani hlavou
nedotykal nicoho. Spat' vsak za volant.

Skodovka premiestnila zadavanie pohybu
pre automatickd prevodovku zo stredného
tunelu priamo pod volant a tym umoznila
vytvorit' dve delené stredné priehradky s
takmer Sest' litrovym objemom - stcast'ou
je miesto na napoje a obrovska bezdrdtova
nabijacka, tentokrat v rovnej polohe, ¢o
znamena, ze si pomocou nej nabijete

aj skladaci mobil. Fyzick( konektivitu
zabezpetuje Stvorica USB-C vstupov s
vykonom 15 az 45W - absol{tne perfektna
vec vhodna aj na nabijanie vykonnych
notebookov, ktord mézu vyuzivat' hlavne
pasazieri sediaci v zadnom rade.

Vlizualnou dominantou strednej Casti sa
stava jednak trinast' palcov vel'ky display

(v zasade ide o identicky panel, aky najdete
v novom Enyaqu 85), ale hlavne trojica
mechanickych ovladacov s integrovanou
obrazovkou. Skoda si toto praktické trio
pomenovala ako Smart Dials a okrem
primarnej funkcie regulacie teploty ide o plne
prisposobitel'nych pomocnikov - mbzete

si do nich navolit' zadavanie jazdnych
rezimov, vyhrievanie a ventilovanie sedadiel,
hlasitost' radia, upravovanie vel'kosti

mapy navigacie i mnoho d'alSieho.

\/ sGcasnej dobe, kedy sa vSetko ovladanie
v ramci infotainmentu realizuje vylucne
digitalne, je moznost' priameho kontaktu
prstov s fyzickymi ovladacmi obrovskou
vyhodou. Apropo, interakciu moézem
celkovo oznacit' za bezproblémovy, Ci

uz v ramci bezdrotového Android Auta
(Apple CarPlay je rovnako podporovany)
alebo takmer nulovej latencie softvéru.
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Intuitivne ovladanie
cez Smart Dials

Kaplnka s head-up displejom kryje desat’
palcovy panel s ukazovatel'om rychlosti a
d'alSich pridruzenych informacii (spotreba,
navigacia, ¢iastofne autonémne funkcie).

Je nutné podotknut!, Ze ak je celkovo dizajn
nového Superbu schopny si obhajit' Skatul'ku
premyslenej elegancie, tak prave ona
kaplnka nezastreSujdca predny displej po
celej jeho Sirke z danej kategorie tak trocha
vypadava. Je to ako ked' si I'ahnete do stanu
a tr¢ia vam z neho nohy von. Da sa na to
zvykn{t'? Urcite ano a aj ja sam som si to po
Case prestal vsimat', ale vzdy ked' ku mne
sadol niekto, koho som eSte nezviezol, bola
prave kaplnka prva vec, ktor( okomentoval.
\/ybava Laurin & Klement pondka luxusne
vyzerajlcu dekoraciu palubovky v ramci dreva
a preSivanej veganskej koze - do dokonalosti
to celé poslva plne prispdsobitel'na RGB
linka tiahnuca sa celym obvodom dveri s
osvetlenymi kl'u¢kami. Plastové rebrované
krytie palubovky v strednej ¢asti po boku
spominaného podsvietenia a dreveného
motivu vo mne vyvolavalo réznorodd

zmes pocitov. Ako ked' zoberiete retro Styl
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interiérov americkych aut zo sedemdesiatych
rokov a zakomponuijete ich do si¢asnej
moderny. \lyzera to uhrancivo, avsak uz
menej zabavné bude Cistenie priestoru
medzi rebrami, kde sa s Gspechom usadzaji
prachové Ciastocky a iné necistoty. Interiér
nového Superbu je vybaveny celkovo takmer
tridsiatkou Simply Clever rieseni. Zoznam
zahfna Specialnu kocku na utieranie Smah

z displejov, drziak na tablet v zadnej Casti,
vrecka pre mobilné telefény, legendarny

dazdnik vo dverach vodica, Skrabku na
sneh vyroben( z recyklovanych materialov
umiestnend v kryte nadrze a podobne.
Osobne som bol fascinovany Specialnym
kengura vekom v hornej €asti obrovského
kufra (645/1 795 litra), ktoré unesie tri
kilogramy a viete si don efektne upratat'
takmer Cokol'vek. Novinkou spominanej
vybawy je aj moznost' vyuzivania masaznych
sedaciek v prednej ¢asti - ide o desat'
vzduchovym vankisov masirujdcich vas
stuhnuty chrbat pri dlhych cestach.

Ozvucenie Canton
zahtna 14 reproduktorov

Motorova konfiguracia v pripade testovaného
vozidla bola konkrétne v podaobe silnejsieho
2.0TDI (142 kW - 193 k) agregatu s pohonom
vietkych Styroch kolies. Skoda ma véak

v ponuke aj akysi zakladny Stvorvalec 1,5

TSI evo2 (110 kW) doplneny o 48V Startér
generator a mensiu li-ion batériu. Rovnako
tak mozete siahnut' po 1.5 TSI (150 kW) Plug-
in Hybride alebo sérii d'alSich motorizacil.
Spominany Mild-hybrid v tomto pripade
pondka funkcie takzvaného plachtenia s
necinnym motorom, okamzit( akceleraciu

z miesta a ¢iastocnd rekuperaciu. Ak by

som si teraz osobne kupoval nové auto

a uvazoval o Superbe, rozhodne by som
svoju pozornost' upriamil prave na jeden z
hybridnych motorov. Dévodom je to, Ze ako
dlhoro¢ny majitel' Cistého elektromobilu som
si uz natol'ko zvykol na bezkonkurenéna
akceleraciu z miesta, ze by mi proste v
novom aute vyrazne chybala. Neberte to
ako negativum, s testovanym TDI motorom
som bol schopny spravit' viac ako tisic
kilometrov na jednu 66 litrov( nadrz, to
vSetko pri kombinovanej spotrebe cca 6
litrov na 100 kilometrov. Avsak sd urtité
veci, ktoré by som nevymenil ani za takto
obrovsky dojazd. Co sa tyka prevodovky, tak
nové verzie Superbu sa predavaji uz len s
automatickou 7-DSG, s ktorou som pocas
testu nemal Ziadny zasadny problém. Pocit
z jazdenia, ¢i uz v drsnejSom teréne alebo po

hladkom asfalte bol neskuto¢ny. Skoda vam
totizto za priplatok alebo prave ako zaklad
Laurin & Klement vybavy pontka DCC Plus
podvozok doplneny o integraciu adaptivnych
tImicov s duom ventilov. Tie sG urcené

pre samostatnd regulaciu timenia pocas
odskoku a kompresie. Vozidlo je tak neustale
stabilizované, nech uz leti do zakruty vysokou
rychlost'ou alebo cez nerovny povrch vozovky
- Ziadne hipanie do stran, tak ako tomu

bolo v minulosti, sa uz nekona. Skutocne,
dlhé alebo kratke trasy v tomto vozidle,

nech uz bola kvalita cesty akakol'vek, som si
vyloZene uzival. Jediné mensie negativum
bolo obtasné Zblnkanie (neviem ako inak
mam popisat' ten zvuk vychadzajici zo
spominanych ventilov), ktoré sa ozyvalo od
podvozku pocas jazdy cez vel'ké vymole.

Automatické
parkovanie nepoteSilo

Automobilka z Mladej Boleslavy sa z
pochopitel'nych dévodov snazi dostat' do

svojich vozidiel ¢o najviac spol'ahlivych
technolégii napojenych na bezpetnost' a
inak na tom nie je ani $tvrta generacia Skoda
Superb. Okrem balicku Travel Assist, ktory
dokaze preberat' ¢Ciasto€n( kontrolu nad
autom v ramci monitorovania dopravnych
znaciek a Setrit' vam tak peniaze za

pokuty i palivo, tu mame dobre fungujdci
systém bezpecnostnych asistentov v ramci
nepredvidatel'ného pohybu okolo celého
vozu. Varovanie pred vystlpenim som si
obl'bil a minimalne v jednom pripade to
zachranilo zostrelenie cyklistu. Z ¢coho som
vSak osobne mal najvacsiu vinu negativnych
pocitov v zmysle mnou proklamovanej
mozaiky, tak tym bol parkovaci asistent,
respektive automatické parkovanie prietne
alebo pozdizne. Proces realizacie tohto
druhu autonémneho parkovania je jednak
zdihavy (neZ si auto najde pomocou 360
stupnovych kamier nejaké miestecko

je podmienené pomalym prejazdom a
naslednym vracanim sa), ale ¢o je edte horsie,
Gspesnost' bola v mojom pripade polovi¢na.

Opakovane sa stavalo, Ze auto prerusilo
proces parkovania v polovici manévru alebo
zaparkovalo mimo vyznacenych giar.

Dévodov moze byt' viacero, napriklad
dazdivé pocasie alebo nejasné dopravné
znacenia na zemi, avsak osobne by som sa
po tejto skdsenosti uz priamo v premavke
nemal chut' spoliehat' na automatiku a
jednoducho vsetko realizoval vlastnou rukou.
Avsak Gplne chapem, ze nieco takéto je
urCené pre neskdsenych vodicov/vodicky,
ktorym to za istych situacii mdze pomaoct’
zaparkovat' tam, kde si vobec neveria.

Sedem dni s najnoviou verziou Skoda Superb
vo vybave Laurin & Klement vo mne a mojej
rodine zanechalo vyrazne pozitivne dojmy.
Jejasné, Ze tento druh limuziny vyssej
strednej triedy najde svoje uplatnenie hlavne
v ramci flotil u vel'kych spolocnosti - to je
ostatne vtlacené priamo do DNA znacky
Superb. Kazdopadne, kazda jedna sikromna
0s0bka, ktora sa do auta tohto formatu
zamiluje na prvy pohl'ad (dizajn robi divy),
dostane jeho kiipou moZnost' si vyskladat'
svoju vlastnd mozaiku kladnych pocitov.

Verdikt

Uhranciva limuzina, ktora vas
nenecha emocne chladnymi.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Skoda Auto 55 355€

PLUSY A MiNUSY:
+ Luxusne - Kaplnka nad

pbsobiaci dizajn
+ \/ykon motora/

spotreba
+Jazdné vlastnosti

prednym displejom
- Automatické
parkovanie

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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TRENDX

Jesenna ponuka od spolocnosti Creative

CREATIVE LIVE! MEET 4K

Konferenéna webkamera 4K UHD
s funkciou automatického sledovania.

Webkamera Creative Live! Meet 4K nastavuje nové Standardy pre
jasnost', vSestrannost' a ptavost' videa vd'aka Sirokouhlému zornému
pol'u, nastavitel'nému digitalnemu zoomu, rozliseniu 4K UHD a
najmodernejSiemu obrazovému snimacu Sony STARVIS IMX415 CMOS.
Tato hands-free konferencna kamera prinesie novi Groven Cistoty do
kazdej virtualnej schodzky, u¢ebne a dokonca aj do vasich konickov.

Cena: 349,99¢€

‘ ] \—/ U
[ | Ela Al Y
/fﬁ;a\ UHD SW A, QUAD

RMS MICS
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Creative ZEN AIR PRO

Creative Zen Air Pro prinasa nové Standardy zvukového pohltenia
vd'aka technologii Bluetooth® LE Audio, novej generacii bezdrotového
streamovania zvuku, ktora prinasa neruseny zvukovy zazitok bez
oneskorenia ako Ziadna ina. Skutocne bezdrétové slichadla sa mézu
pochvalit' celkovou dobou prehravania az 33 hodin, vynikajacimi

10mm dynamickymi meni¢mi, klasickym rozhranim Bluetooth 5.3 so
zvukowym kodekom AAC a d'alSimi funkciami pre strhujici zvukovy
zazitok. Taktiez s vybavené funkciou hybridného aktivneho potlacenia
Sumu, rezimom okolitého zvuku a odolnost'ou proti potu IPX5.

Cena: 44,99€
= o 8 e 2
@ ] ®e; @

Creative Sound Blaster GS3

Kompaktny herny soundbar Sound Blaster GS3 predstavuje
krok vpred v porovnani so vstavanymi reproduktormi stolného
potitaca alebo notebooku a ponika pohlcujici zvuk s vyraznymi
basami, ktoré vzhl'adom na jeho vel'kost' prekvapia.

K vasmu zvukovému zazitku prispeje aj technologia
SuperWide, ktora je Specialne vyvinuta pre

bezkonkurencné sledovanie filmov a hier.

Cena: 54,99€

®
BLUETOOTH 5.4 SPICKOVY VYKON ZVUK USB

VYSTUP DO VSTUR AUX
SLOCHADIEL

Creative Pebble X Plus

S reproduktormi Creative Pebble X Plus dosiahnete
atraktivnu rovnovahu medzi vykonom a vzhl'adom, Gplne
vas vsak ocari hlavne bohaty zvuk s hibokymi basmi, o ktoré
sa starajd Gplne novonavrhnuty kompaktny

subwoofer a vylepSené 2,75" menice vyladené presne

na mieru, ktoré st doplnené o vizualne vylepSenie

v podobe prispdsobitel'ného osvetlenia RGB.

Reproduktor Creative Pebble X Plus, ktory sa pripaja do
nasho uznavaného radu pocitacovych reproduktorov Pebble,
je vasou vstupnou branou k pohlcujicemu zvukovému
zazitku priamo na vasom pracovnom stole. Creative Pebble
X Plus ponika vykon az 30 W RMS a 60 W Spickovy.

Cena: 139,99¢€

Creative Zen Hybrid SXFi®

Novy Zvuk Je Tu

Technolégia priestorovej holografie Super XFi® vas prenesie

do sveta, ktory nepozna hranice - do sveta, kde hudba oziva a
zvukova scéna sa rozsiruje. Slichadla Creative Zen Hybrid SXFI
vas posun( do doposial' nepoznanych vysin a po¢lvanie vas
doslova pohlti. Budete mat' pocit, akoby ste sa ocitli v samom
srdci skvelého koncertu alebo uprostred divokej akénej scény.

Cena: 99,99€

SXFI

")
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Huawei mi naserviroval svoj tapas

HARDVEROVE POCHUTKY Z KATALANSKA

Aj v siicasnej modernej a v istom
ohl'ade uponahl‘anej dobe, ktori
definuje trend okamzitého konzumu
idedlne priamo z pohodlia domova,
stale existuji veci, ktoré treba zazit' na
vlastnej koZi. Mailova schranka sa mi
dennodenne plini tlacovymi spravami
ohl'adom oznamovania technologickych
noviniek zo vSetkych kitov sveta a
neraz preto nadobudnem pocit, Zze uz
vlastne nemusim chodit' do terénu,

aby som pochopil zamer toho ¢i onoho
produktu - staci, ak mi ho niekto zasle
na test. Ciastogne je to urtite pravda,
ale existuji situacie, ked' je prosto
lepSie oprasit' (metaforicky povedané)
sedemmil'ové topanky, ist' sa pozriet'
priamo na miesto ¢inu, nasat' ta
atmosféru okamihu a porozpravat' sa

z o¢i do o¢i s kompetentnymi osobami.
Na pozvanie spolo¢nosti Huawei som sa
preto nedavno dostavil na ich oficialne
hardvérové hody v Barcelone a uz kratko
po prilete do druhého najvacsieho mesta
Spanielska som pochopil, Ze nie je tapas
ako tapas.
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HUAWEI WATCH GT 5 Pro

From

4fmm
L]

From

43mm

Vit Huawei Official Website for Price and Availabiliey

Cinsky gigant Huawei si do posledne;
tretiny aktualneho roka nachystal

niekol'ko vylozene st'avnatych noviniek a

v duchu spominaného a ikonického prvku
Spanielskej kuchyne nam naserviroval
zopar hardvérovych poch(t'ok rozmanitej
chuti. Dobre, a teraz dame kulinarske
metafory na moment bokom. Asi ste uz
pochopili, Ze tentokrat bude rec o nositel'nej

elektronike, s ktorou uvedeny vyrobca
opakovane a pravom slavi Gspech nielen
doma, ale aj v zahranici. Modelovy rad
hodiniek Watch GT dostal nova generaciu
a ta je opat' rozdelena do viacerych
vel'kostnych a genderovo rozlisenych
verzii. \/ Case, ked' Citate tento text, je uz
vonku aj moja recenzia na klasické Watch
GT 5, ak preto hl'adate cenovo dostupné,

elegantné a presnymi senzormi vybavené
hodinky, rozhodne by ste si na fiu mali
kliknat'. V kazdom pripade, ako som si
tak v duchu katalanskej pohostinnosti
prezeral jednotlivé novinky, zo vSetkych
najviac sa mi do srdiecka votrela druha
generacia unikatnych Watch D.

Ak si spominate na méj dnes uz niekol'ko

rokov stary test tohto hybridu smart watch

a regularneho medicinskeho zariadenia
urteného na meranie krvného tlakuy, tak v
zavere som pisal o vel'kych o¢akavaniach
v sQvislosti s pripadnym nasledovnikom.
0 to viac sa moje oci rozziarili, ked'
Huawei (za nadSeného potlesku) ukazal
prstom na druhd generaciu. Stal som
tam, drziac v ruke fotoaparat, a eSte
predtym, nez ovacie ustali, som si v

hlave polozil otazku: bude Cistenie tychto
hodiniek opat' tak zloZité ako v minulej
generacii? Na samotn( odpoved' si
budete musiet' pockat' az do publikovania
mnou pripravovanej recenzie, v kazdom
pripade predmetné a konceptom v ramci
porovnani s konkurenciou stale absolGtne
jedinecné hodinky sa uz na prvy pohl'ad
dockali vel'kého poctu zmien. Letmo
spomeniem ovel'a elegantnejsi dizajn,
ktory je doplneny o intuitivne ovladanie

pomocou otocnej korunky, zmensenie
vahy, navysenie komfortu a hlavne este

o kus presnejSie meranie tlaku pomocou
nafukovacej manzety. Uz sa nemozem
dockat', az vam po dokonceni testu poviem
viac. A pre koho je nieco také vobec urcené?
Pre I'udi s problematickym zdravotnym
stavom sdvisiacim s kolisavym krvnym
tlakom, pre Sportovcov, ktori kdekol'vek
zat(zia po detailnej a ambulantne presne;j
sprave stavu svojho tela, a, samozrejme,

nezab(dajme ani na rovnako pocetn(
skupinu poctivych hypochondrov. Huawei
Watch D2 dostali certifikat regularnej
zdravotnickej pomocky v réznych krajinach
nasho sveta vratane Ceskej republiky

a d'alSie peciatky s uz na ceste.

Poslednym tapas chodom v ramci Huawei
eventu v krajine, ktora si geograficky
povedané umyva nohy v Atlantickom
oceane, bol prémiovy tablet MatePad

Pro. Aby som bol fakticky presny, tak
plachtu strhli aj z MatePad 12 X, ale o tom
vam viac poreferujem v samostatnom
¢lanku. V pripade Pro verzie vyrobca cieli
predovSetkym na kreativne zmysl'ajdcich

konzumentov, pre ktorych je prirodzeny
t'ah ruky viac nez fadne scrollovanie
obrazovky. Sotva pat' milimetrov hrubg,
ale napriek tomu konstrukéne pevné Sasi
tabletu je osadené OLED obrazovkou s
priam Sialenou vySkou svietivosti (2 000
nitov), ale ¢o je eSte ddlezZitejSie, povrch
displeja nevrha ziadne neprijemné odlesky.
Tablet samotny bude mozné, pochopitel'ne,
spojit' s obalom, respektive s fyzickou
klavesnicou a dotykovym perom. Prave

pri tomto pere by som sa rad pozastavil

s jednou technickou poznamkou. Huawei
pri fiom posdva hranice snimania tlaku

na 16 384, ¢o je o Styri tisic bodov viac,

nez mala predchadzajlca generacia.

Tri dni stravené v meste maody, vasnivych
siesta lefiochov a vyborného jedla vo

mne prave aj v spojitosti s novinkami

od Huawei zanechali vyloZene pozitivne
vibracie. Skuto¢nost', ze to spolocnost' s
realnym vyvojom nositel'nej elektroniky
mysli smrtel'ne vazne a napriek tomu stiha
svojim — po technologickej stranke stale
jedine¢nym — produktom vdychnut' dusu
elegancie, je zrejma. Ja uz len difam, ze na
tejto pokrokovej ceste zotrva ¢o najdlhSie.

Filip Vorzacek
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Xiaomi prinasa vylepsené smart spotrebice
pre inteligentnd domacnost'

Zaciatkom jesene na eurdpske trhy
prichadza mnoZstvo noviniek spolocnosti
Xiaomi pre inteligentn domacnost',
ktoré opat' cielia na zakaznikov svojou
praktickost'ou, modernym dizajnom,
vjhodnou cenou a prepojitel'nost'ou

cez aplikaciu Mi Home. Do ponuky sa
okrem inych produktov dostali vylepSené
smart kimidlo pre domace zvierata,

novy odvlhéovaé vzduchu, stylovy tyCovy
vysavac, kompaktny vysavac na roztoce
a nova verzia obl'abeného ryZovaru.

Xiaomi Smart Pet
Food Feeder 2

Ide 0 nov( verziu smart kimidla pre domace
zvierata. Medzi hlavné vylepSenia patri
vacsia, 5-litrova, plniaca nadoba na jedlo, do
ktorej sa teraz zmesti az 2,5 kg grandl pre
vasho domaceho milacika. Druhou zasadnou
zmenou je pritomnost' LED displeja, ktory

v realnom ¢ase ukazuje hmotnost' jedla v
miske. VlylepSené je aj davkovanie. Nové
snimace mapujd hmotnost' zostavajdcich
gran(l s chybou nepresahujicou 1 g, takze
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budete vzdy vediet, kedy ich treba doplnit".

Krmidlo je vybavené miskou z kvalitnej
nehrdzavejlcej ocele, ktora lepSie odolava
necistotam. Plniaca nadoba na jedlo je
utesnena silikdnovymi ¢ast'ami, vd'aka
ktorym ostani granule vzdy Cerstvé.

Medzi praktické vylepSenia moZno zaradit'
taktieZ zosilneny kabel, ktory vydrzi aj
pokus o prehryznutie, moznost' chodu

na alkalické baterky v pripade vypadku
elektrického pradu a v aplikacii Mi Home
pribudli plany kfimenia pre macky a psov,
navrhnuté tak, aby vyhovovali kazdému.

Krmidlo Xiaomi Smart Pet Food Feeder 2
je k dispozicii na mi-store.sk za 89,90 €.

Xiaomi Smart
Dehumidifier Lite

Novy odvlhéovac vzduchu uz na prvy

pohl'ad zaujme minimalistickym dizajnom
v matnej bielej farbe. Kompaktné rozmery
znamengaj( v praxi podstavu so Sirkou 290
mm a vyskou 520 mm. Celkova hmotnost'

jelen 11,1 kg. Srdcom odvlh¢ovaca je 250

W elektromotor, vd'aka ktorému dokaze

v domacnosti odvlh¢it' az 13 litrov vody

za den. Prietok vzduchu sa pohybuje na
Grovni 140 m? za hodinu a vd'aka démyselne
navrhnutym komponentom je odvlh¢ovac
vel'mi tichy. Hlu¢nost' iba na Grovni 34
decibelov moZno prirovnat' k tikaniu hodin.

Je vhodny na odvlhéenie a vyvetranie
postel'nej bielizne, brani vzniku plesnia
udrziava nizku vlhkost'. Pomoze aj pri
rychlejSom schnuti bielizne. Zachytavanie
odvlhcenej vody zabezpeti vel'ka, 3-litrova
nadoba a 100 cm dlha odtokova hadica,
vd'aka ktorej sa eliminuje potreba
neustaleho monitorovania po jej naplneni.

Ovladanie je intuitivne vd'aka aplikacii Mi
Home a obsahuje mnoZstvo rezimov, ktoré
pokryvaja rozne potreby odvlihcovania v
domacnosti. Funguje vsak aj s hlasovymi
asistentmi Alexa a s Google Assistant.

Odvlh¢ovac Xiaomi Smart Dehumidifier Lite
je k dispozicii na mi-store.sk za 184,90 €.

Xiaomi Vacuum Cleaner G20

Je moderny a Stylovy tyCovy vysavac,
ktory prekvapi svojou vSestrannost'ou.
Modernizovany motor s maximalnym
sacim vykonom 150 AW (air wattov)
prinasa o 25 % vy55i vykon oproti
predchadzajicej generacii. Okrem réznych
druhov podlah tak mézete vysavat' aj
vank(se, matrace alebo zaclony, na ktoré
si posvietite pridavnym LED svetlom.

K dispozicii je niekol'ko vymenitel'nych
hubic. Na podlahy a koberce vyuzijete
elektrickd podlahovi hubicu. Pre G¢inné
odstranenie roztofov a lupin z matracov a
vankdsov vyuZzijete Specialnu mini elektrickd
kefu s vysokou rychlost'ou otacok az

1500 za minGtu a so silnym odsavanim.

Na povrch nabytku a elektroniku
pouzijete Specialnu kefovl hubicu 2v1 a's
predlZovacou tyCou je vhodna na zaclony a

T
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vyduchy klimatizacie. O pokrocilG filtraciu
sa stara 12-kuzel'ova cyklénova separacna
technoldgia, ktora oddel'uje prach od
vzduchu a zabrafuje tak upchavaniu.

Pohon zabezpetuje 7 zabudovanymi
vel'kokapacitnymi batériami, s ktorymi
vyCistite naraz cely dom. Pri vysavani podlah
sa mdZete spol'ahn(t' az na 45-mindtova
vydrz. S mini elektrickou kefou vydrzi tyCovy
vysaval Xiaomi upratovat' az jednu hodinu.

TyCovy vysavat Xiaomi Vacuum Cleaner G20
je k dispozicii na mi-store.sk za 19890 €.

Xiaomi Multifvunctional
Rice Cooker 4L

Je inteligentny ryZovar s minimalistickym
dizajnom a vylepSeniami oproti
povodnému uz aj tak vel'mi obl'Gbenému
a az 10 programov na pripravu ryze,
vratane obl'Gbenych druhov ako je
ryzova polievka alebo Congee.

\/Setko sa ovlada jednoducho
prostrednictvom vrchnych tlacidiel a
informacného displeja. Ryzovar funguje na
principe pary, takze staci jedno t'uknutie a
za 30 min(t si viete pripravit' chutna prilohu.

4-litrovy vnatorny hrniec vystaci na
pripravu az 16 ryzovych misiek. Novinkou
je aj vylepSeny dvojradovy parny ventil,
ktory neustale uvol'fuje paru. RyZovar
tak pri vareni Congee netreba sledovat,
ked'Ze parny ventil zabranuje preteceniu.

Vndtorna nadoba je vyberatel'na.
Nehrozi tak prilepenie ryze a vnatro
sa bude jednoducho umyvat'.

Ryzovar Xiaomi Multifunctional Rice Cooker
4L je k dispozicii na mi-store.sk za 56,90 €.

I'!LEEIIII!I

Xiaomi Dust Mite
Vacuum Cleaner

Kompaktny vysavac na roztoce je novinkou
v portféliu smart spotrebicov od Xiaomi.
Roztoce sd vyznamnym faktorom pri vzniku
alergickych ochoreni ako je dermatitida

¢i nadcha. Ich pravidelné odstranovanie

v domacnosti je preto vel'mi dolezité.

Novinka od Xiaomi vyuZiva na Cistenie
matracov, sedaciek a postel'nej bielizne Styri
spOsoby Cistenia, ktoré mozno vykonavat'
samostatne, alebo po sebe. \/ysledkom je
hibkové vytistenie domacnosti a postel'na
bielizer pre pokojny a bezstarostny spanok.

Prvym sp6sobom je trojzonové simultanne
vyklepavanie, ktoré dosahuje az 12 000
Gderov za minGtu. U¢inne tak vwytlaca a
odstranuje aj hiboko ukryté roztoce. Na
sterilizaciu povrchov a likvidaciu roztocov
slzi UV Ziarenie s vinovou dizkou 254
nm. Cyklénové sanie s vgkonom 12 000
Pa (pascalov) hibkovo vysaje necistoty,
vlasy a prach. Poslednym Cistiacim
procesom je susenie hordcim vzduchom
pri teplote 50 °C, ktoré odstrani vnatorna
vlhkost' z postel'nej bielizne a zabrani
tak roztoCom v rozmnoZovani.

Samozrejmost'ou je pokroCily
systém Stvornasobnej filtracie,
ktory efektivne odstranuje jemny
prach, roztoCe a d'alSie alergény.

Vlysavac na roztoce Xiaomi Dust

Mite Vacuum Cleaner je k dispozicii
na mi-store.sk za 49,90 €
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Huawei Watch D2 prinasaju revolucné 24-hodinoveé
monitorovanie krvného tlaku, ktoré posiva hranice

Spoloc¢nost' Huawei minuly tyzden v
Barcelone predstavila niekol'ko dlho
ocakavanych noviniek. Jednou z nich s
smart hodinky Huawei Watch D2, prvé
lekarsky certifikované zariadenie, ktoré
24 hodin denne monitoruje krvny tlak.

Predstavenie smart hodiniek Huawei
Watch D2 prinieslo prelomov( inovaciu
medzi smart hodinkami, ked'ze ide o prvé
zariadenie so zabudovanym systémom
ambulantného merania krvného tlaku

na zapasti. Hodinky s tiez vybavené
systémom Huawei TruSense na rychlejsie
a presnejsie vysledky merania.

Podl'a prieskumu zdravia Huawei 2023
je krvny tlak zdravotnym ukazovatel'om,
ktory Eurépanov zaujima najviac. Okrem
toho polovica respondentov priznala, ze
nie je spokojna so svojim zdravim. Na
druhej strane 88 % pouzivatel'ov uviedlo,
ze funkcie v smart zariadeniach urcenych

14 | Generation

na monitorovanie zdravia zlepsili ich
fyzickd kondiciu. To ukazuje, akd dolezitd
Glohu zohravaji smart zariadenia

v kazdodennom zivote a ako mozu
pomoct' zlepsit' zdravie pouzivatel'ov.

Personalizované
a predovsetkym
celodenné meranie

Ambulantné meranie krvného tlaku
(ABPM) sa odporuca ako jeden zo
sposobov merania krvného tlaku na
diagnostiku hypertenzie a nasledne

na jej monitorovanie a liecbu.

Nové hodinky Huawei Watch D2 merajd
krvny tlak v pravidelnych intervaloch
poCas dna a pocas vsetkych beznych
cinnosti vratane spanku. Informacie

ziskané z merani tak poskytuju presnejsi

obraz o zmenach a vzoroch krvného
tlaku.

Hodinky Huawei Watch D2 navyse
vyuzivaju pokrocilé softvérové algoritmy,
ktoré integruju zdravotné Gdaje
pouzivatel'a nielen z merani krvného
tlaku, ale aj z Gdajov o spanku a cviceni.
Tieto pokrocilé analyzy prinasajd
presnejsie vysledky merani, vd'aka comu
predstavujl skuto¢ny prelom v oblasti
osobného monitorovania zdravia. Ich
nespornou vyhodou je, Ze mate svoje
Gdaje vzdy plne pod kontrolou - kym
zdravotnicke zariadenia Casto nezdiel'aju
vysledky s pacientmi, s hodinkami Huawei
Watch D2 mézete svoj zdravotny stav
sledovat' v realnom c¢ase a kedykol'vek,
¢im ziskate vacsi pokoj a istotu.

Hoci st hodinky certifikovanym
zdravotnickym zariadenim a plnia
rovnakd funkciu ako akékol'vek iné
zdravotnicke zariadenie urcené na
meranie krvného tlaku, na hodinkach
nikde nenajdete manzetu na ruku,

Ziadnu krabic¢ku na pas ani hadicku na
telo. S hodinkami Huawei Watch D2

je presné meranie krvnéeho tlaku take
jednoduché a spol'ahlivé, ako aj stylové.

Odborné meranie krvného
tlaku 24 hodin denne

Pristroj je vybaveny vysoko presnym
tlakovym snimacom, miniatdrnou
pumpou a nafukovacim vzduchovym
vankisom, ktory poskytuje presné

Gdaje o tlaku. Pristroj meria analyzu

EKG beat-by-beat, monitorovanie

kyslika v krvi (5p02), srdcova frekvenciu,
Groven stresu a teplotu pokozky, ¢im
pouzivatel'om poskytuje komplexnd
spravu zdravia, ktora pomaha véas
odhalit' potencialne zdravotné problémy a
ul'ahcuje nasledné lekarske odporacania.
Huawei Watch D2 umozniujd inovativne
24-hodinové monitorovanie krvného
tlaku na zapasti, ktoré vyuziva vzduchovy
vankus, ktory sa nafukuje a vykonava
merania v pravidelnych intervaloch.

PouZivatelia mézu jednoducho zmerat'
9 ukazovatel'ov, na zaklade ktorych si
mozu vygenerovat' zdravotnd spravu.
Tym sa identifikujd potencialne zdravotné
rizika. Medzi tieto ukazovatele patria:
srdcova frekvencia, krvny tlak, kyslik

v krvi (5p02), stres, teplota pokozky,
EKG, elasticita ciev, kontrola dychania
a vedomie spanku. Tieto ukazovatele
moze pouzivatel skontrolovat' v
priebehu jednej mindaty, na rozdiel od
tradi¢nych zdravotnickych pomocok,
ktoré si na takyto prehl'ad zvycajne
vyzaduju nosenie minimalne cez nac.

Huawei Watch D2 sd prvé smart
hodinky s funkciou analyzy krvného
tlaku Health Overview. Ta poskytuje
viac ako 80 cvicebnych rezimov a Gloh
tykajlcich sa cvicenia, stravy, spanku,

hmotnosti a stresu, aby pomohla
pouzivatel'ovi vytvorit' zdraveé Zivotné
navyky, ktoré podporujd regulaciu
krvného tlaku. Komplexn@ spravu
zdravia dopIni aj monitorovanie spanku
pomocou funkcie Huawei TruSense,
ktora presne identifikuje hiboky a I'ahky
spanok, REM, prebudenie a kratke
zdriemnutie. Vd'aka nepretrzitému
monitorovaniu mozu vysoka rizikovi
pouzivatelia dostavat' nasledné
personalizované rady od odbornikov.

Lahkost', pohodlie
a jednoduchost’

Hoci zariadenie pIni rovnaku funkciu ako
zdravotnicke zariadenie, mozete s nim
cvicit' a spat' rovnako ako s inymi smart
hodinkami. Hodinky Huawei Watch D2
st kompaktné a 'ahke, ¢o pouzivatel'om
umoznuje nosit' ich nepretrzite a tak
priebezne spravovat' a monitorovat' svoj
zdravotny stav.

Hodinky majd 1,82-palcovy displej
s novym farebnym pouzivatel'skym
rozhranim a 2,5D plavajacim dizajnom.

V porovnani s tradicnymi zariadeniami
na meranie krvného tlaku majd
hodinky Huawei Watch D2 priblizne
1/5ich sirky, 1/25ich objemu a

1/26 ich hmotnosti. Mimoriadne

Uzky airbag meria len 26,5 mm.

Hodinky sa k dispozicii v dvoch
farbach: ¢iernej a zlatej. Dodavaji sa
bud' s remienkom z flouroelastomeéru
s makkou gumou, ktory je odolny
voci potu a setrny k pokozke, alebo
sU k dispozicii aj s elegantnym
kréemovym kozenym remienkom.

Pouzivatel' si tak mdze vybrat', ¢i
uprednostni remienok na pohodiné
celodenné nosenie, alebo ¢i da prednost'
gtylovejsiemu vzhl'adu. Dizky remienkov
s( k dispozicii v mensich aj vacsich
vel'kostiach, od 130 mm do 210 mm,

a sU tak vhodné pre muzov aj zeny.

Hodinky Huawei Watch D2 sa
kompatibilné so systémami iOS aj
Android, o umoznuje jednoduchsie
pouZzivanie a pristup k zdravotnym
funkciam pre sirsiu skupinu pouZzivatel'ov.

Specialna ponuka -
sluchadla ako bonus

Huawei Watch D2 si v predaji

na Slovensku u vybranych
maloobchodnych predajcov, odpordcana
cena Startuje na 399 eur.

\/ ramci uvadzacej akcie ziskate pri kipe
smart hodiniek Watch D2 bezdrotoveé
slichadla Huawei FreeBuds 5i ako bonus.
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Samsung predstavil nové Galaxy telefony a tablety

FEATAB

Zaciatkom budiiceho roka zacne

spolo¢nost' Samsung predavat' najnovsiu
generaciu svojej vlajkovej lode klasickych
Galaxy telefonov (re€ je pochopitel'ne

0 525), avSak eSte nez sa tak stane,
ponikne svojim vernym zakaznikom
cenovo dostupnejsi variant oproti

stale kral'ujicemu radu S24. Narazam
samozrejme na telefon Samsung Galaxy
S24 FE, ktory som mal osobne moznost'
si nedavno predcasne ohmatat' a pozriet'
sa na jeho Specifikacie trochu blizsie.

Uvedeny model spada do kategorie
takzvanej vyssej strednej triedy, ¢o
znamena, ze cenovo bude, prave voci
vlajkovym verziam, vyrazne lacnejsi -
8/128 GB variant vas bude stat' 749
eur a 8/256 GB o Cosi viac, 809 eur.
Oproti minulej generacii prichadza FE s
narastom vel'kosti displeja a to zo 6,4
na 6,7 palca. Opat' ide o rovnd AMOLED
obrazovku s rozlisenim 2 340 x 1 080 px,
chranent Corning Gorilla Glass Victus+,
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ktorej maximalny jas dosahuje 1 200
nitov. UZ na zaklade uvedenej cenovky
oCakavate spravne vyrazne zvysenu
ochranu proti vankajsim vplyvom,
ktora sa tentokrat zastavila na IP68.

Daldou novinkou je premiérové vyuzitie
¢ipu Exynos 2400E (4 nm), ktory by

mal podl'a slov Samsungu zabezpecit'
dostatocny vykon pre bezné, ale gj
jemne narocnejsie procesy. Z toho, ¢o
som mal moznost' si letmo vyskdsat'
pocCas novinarskeho odhalenia FE, vam
to nateraz neviem vyvratit' ani potvrdit'
a uvidime, ako sa mobilu bude darit' v
ostrom teste. Co som véak mal moznost'
jasne identifikovat', bola pokracujica
snaha uvedeného vyrobcu o integraciu
uzito€nych Al funkcii. Predmetné FE
verzie telefonov dokazu na lokalnej baze
pracovat' s vyhl'adavanim vami zadanych
objektov na obrazaovke, s textom,
identifikaciou hudby, obrazkami, videom
a socialnymi siet'ami. Valna cast' Al

funkcii uz dokonca dokaze pochrimat' aj
slovencinu/cestinu a je otazkou ¢asu, nez
to bude standardom Uplne vo vsetkom.
Ruka v ruke s novym Cipsetom bola
navysena aj kapacita parnej kamory a to
konkrétne o jedenast' percent. Nemalo by
tak dochadzat' k vyraznému prehrievaniu
kovového sasi s uz notoricky znamym
nadychom prémiového dizajnu a to ani
pocas spustenia narocnych videohier.

Na margo batérie mam pre vas dve

veci: Maobil je vybaveny akumulatorom s
kapacitou 4 700 mAh, ktori mozZete stale
dotankovat' maximalne rychlost'ou 25 W
(kablovo) a 15 W (bezkablovo). Samsung
jednoducho veri v dlhi Zivotnost'
zariadenia ako celku, ¢o podtrhava jeho
sl'ub v ramci sedemrocnych vel'kych
Android aktualizacii. Na samotny

zaver povrchnych dojmov som si

nechal este par poznamok na margo
kvality fotoaparatov. Vyrobca do trojice
notaricky znamych ostrovéekov, opat’

umiestnenych na lesklom chrbte mobilu,
integroval hlavny 50 Mpx snimac,
nasledovany 12 Mpx ultrasirokouhlym
objektivom a 8 Mpx teleobjektivom.

\/ kombinacii s viac nez spol'ahlivou

Al postprodukciou z toho dozaista
polez( nadpriemerné snimky, o som si
iastocne mohol overit' uz pocas prvého
zoznamovania sa s danym hardvérom.
Este nez sa posuniem d'alej, neodpustim

si mensiu poznamku na margo informacii,
ktoré som vam nasypal vyssie. Akokol'vek

chapem filozofiu existencie modelov FE
zariadeni, nemo6zem sa osobne ubranit'
pocitu, 7ze by som pocas kupovania
nového telefonu instinktivne siahal po
najvyssom rade Galaxy S23 a cenovo
tak ostal tam, kde sa bude pohybovat'
kvalitativne stale zaostavajici, aj

ked' Gplne novy S24 FE model —to je
vsak len moj pohl'ad na dana vec.

Druha polovica podujatia v ramci
odhalenia noviniek z dielne
juhokorejského giganta sa tykala
pomyselného strhnutia plachty zo
zariaden’ Galaxy Tab S10+ a Galaxy Tab
510 Ultra — v predaji budd verzie s Wi-Fi
aj 5G, kde cenovka tentokrat startuje na
sume 1269 eur. Po dizajnovej stranke
ide o moderne pojaty minimalizmus, plny
kovu a konstrukéne odolného sasi, s tym,
7e S10+ bude vd'aka mensej AMOLED
obrazovke (12,4 palca) kompaktnejsi

nez verzia Ultra (14,6 palca). Oproti
minulej generacii tu je mozné citel'ne
vnimat' zmensenie ramikov a ubratie na
intenzite reflexného povrchu (skutocne
bolo poznat', ze Samsung poclva
zakaznikov a z tych odleskov vyrazne
odobral). Inak sa pohybujeme plus minus
v rovnakych parametroch ako minuly rok.
Socializovanie sa so svetom a skenovanie
dokumentov je mozné realizovat' cez
dve kamery na zadnej strane — 13 Mpx
hlavny snimac a 8 Mpx ultrasirokouhly

modul. Toto plati pre oba tablety a v
ramci kamier je potom jediny rozdiel na
prednej strane, kde Ultra verzia disponuje
dvojicou 12 Mpx snimacov a naopak Plus
verzia ma len jednu 12 Mpx kameru.

Prva vec, na ktor( sa pri testovant
zameriam, bude rozhodne vydrz
batérie. Model Plus je vybaveny 10

090 mAh batériou, zatial' ¢o vacsi Ultra
model prinasa az 11 200 mAh batériu.
Odolnost' voci sladkej vode a prachu

pri kategorizacii IP68 sa dala ocakavat',
rovnako tak ako podpora S Pen pera -
ide o identickeé pero ako v minulom roku
a stale si ho viete magneticky pripnat'
na zadnu stranu kovového tela. Ked' uz
spominam pero, tak Samsung nechal

v zmysle prislusenstva vyrobit' noveé
obaly, ale hlavne klavesnice, ktoré uz v
sebe priamo obsahujl znak odkazujdci
na Al funkcie. Ide o identick( ponuku
funkcii umelej inteligencie, o ktorej
bola rec uz v Gvode reportaze, ktoru

si navyse, vd'aka vyrazne vacsiemu
panelu tabletov, viete rozdelit' do
viacerych okien, bez toho, aby ste stratili
prehl'adnost’. S10+ viete zaobstarat'
azs 12 GB RAM a 512 GB dloziskom

a S10 Ultra vas podpori dokonca az
so 16 GB RAM a 1 TB UloZiskom.

Je evidentné, Ze tablety ako také
aj nad'alej prezivajl renesanciu
a zaujem o tento kedysi mftvy
druh hardvéru neuticha.

Rovnako tak neuticha ani moja chut'

pre vas otestovat' vsetky tie vyssie
vymenované novinky z dielne Samsungu
(ich predaj zatina uz 04.10.2024). A hoci
neprinasaju ziadne revolu¢né novinky,
nebudem d'alej zdrzovat' a rovno vas
navnadim na sledovanie nasej sekcie
recenzii, kde sa skor ¢i neskar vystriedajl
vsetky spominané Galaxy kasky.

Filip Vorzacek
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5 veci, ktoré by ste mali vediet' o motorola razr 50

Motorola razr 50, Stylovy vreckovy skladaci

smartfon spolocnosti Motorola, priniesol po

svojom uvedeni na trh v jni tohto roka do
rak pouzivatel'ov silu umelej inteligencie.
Tu sa dozviete, ako ¢o najlepsie wyuzit'
Spickové funkcie tohto zariadenia:

1. Dynamicky externy displej
s funkciami Google Gemini

motorola razr 50 je vybaveny 3,6-palcovym
externym displejom, ktory poskytuje
nekonecné moznosti, ako urobit' viac prace
a vytvarat' obsah. Pristup k obl'Gbenym
aplikaciam socialnych médii na jednom
mieste, sprava rozvrhu pomocou always-
on displeja a prispdsobenie uzamknutej
obrazovky. Funkcia Desk Display umoZnuje
pouZivatel'om vytvorit' si osobny Setric
obrazovky s textom alebo obrazkami a
vd'aka zabudovanému panelu Spotify je
zmena zoznamov skladieb jednoducha.
Pouzivatelia navySe mozu priamo z
externého displeja pristupovat' k aplikacii
Gemini od spolo¢nosti Google a ziskat'
pomoc pri pisani, brainstormingu,

uceni a d'alSich €innostiach.

2. Stylové farebné moznosti
na prednej aj zadnej strane

Novy razr 50 prichadza v médnej veganskej
kozZi, ktora je makka, I'ahko sa drzi a je
odolna voti Skvrnam a vyblednutiu. Vd'aka
exkluzivnemu partnerstvu so spolocnost'ou
Pantone, ktora zaist'uje Stylovy a moderny
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vzhl'ad, je zariadenie pIné farieb na prednej a
zadnej strane zariadenia a vynika farebnymi
moznost'ami Beach Sand, Koala Grey a
Spritz Orange. A teraz mdZete svoj vzhl'ad
posundt' o krok d'alej tym, Ze ho zladite s
vlastnou tapetou, ktor( vytvori moto ai.
Staci odfotit' svoje oblecenie, nahrat' ho

do aplikacie Style Sync a ziskat' na vyber
viacero jedinecnych tapiet, takze vas telefon
a oble¢enie buda vzdy synchronizované.

3. Vykonny systém
fotoaparatov
s rozliSenim 50 Mpx

motorola razr 50 sa moéze pochvalit'

50 Mpx systémom fotoaparatov s

13 Mpx ultrasirokouhlym/Macro

Vision objektivom, ktory je idealny na
zachytavanie umeleckych zaberov.
\/d'aka funkcii Instant All-Pixel PDAF a
OIS sa pouzivatelia mozu tesit' na ostré a
detailné fotografie, ktoré vzdy stoja za to.

A s rezimom videokamery mo6Zu pouZivatelia
zloZit' telefon a drzat' ho vodorovne,

aby zacali nahravat', a potom pomocou

palca priblizujd alebo zastavujd video.

4. Robustny pant +
odolny dizajn

Zjednodusena konstrukcia pantu
poskytuje lepSiu ochranu pred prachom
a minimalizuje zahyby a medzery. L'ahko
sa otvara alebo zatvara jednou rukov,

takZe je smartfon idealny na dramatické
ukon€enie hovoru alebo pouzivanie
vdcsej obrazovky. VVd'aka funkcii Flex
View mdZzu pouzivatelia komunikovat,
zachytavat' a tvorit' z viacerych uhlov.

Podoprite ho a zaZite videohovory bez
pouZitia rak, selfie alebo dokonca svoje
osobné fotenie s funkciou Photo Booth,
ktora zachyti Styri dokonale nacasované
fotografie jednoduchym gestom dlane.
Navyse novy model razr pondka silnejSiu
ochranu proti prachu a vylepsent

5. Batéria s dlhou
wydrzou 4200 mAh

razr 50 je vybaveny batériou s kapacitou
4200 mAh a 30W nabijanim TurboPower1,
ktoré pouzivatel'om umoznuje byt' neustale
v pohybe. Ponika aj 15W bezdrotové
nabijanie2, takze pouZzivatelia mézu

I'ahko nabijat' svoj telefén jednoduchym
poloZzenim na nocny stolik. To zaist'uje,

Ze mozu zostat' v spojeni a bavit' sa

bez neustaleho hl'adania zasuvky.

Motorola razr 50 je Stylové, inovativne
a funkcéné zariadenie navrhnuté tak,
aby drzalo krok so zivotnym Stylom
spotrebitel'ov. Vyskisajte novy Razr a
nanovo definujte moZnosti smartfonu.

Dalsie informacie o motorola razr 50 najdete
na webovej stranke spolo¢nosti Motorola tu.

D-Link

EAGLEPROAI

Jedno pripojenie - nekonecné moznosti
Wi-Fi s Al - Inteligentnejsia, bezpecnejsia,
rychlejSia a cenovo dostupnejsia.

Zazite silu, pohodlie a spickovy vykon
ookrocCilych inteligentnych sieti.

2 & B B8 &

Al Mesh
Optimiser

Al Wi-Fi
Optimiser

Al Traffic

Optimiser Al Assistant

Al Parental
Control

E15

AX1500 Mesh
Range Extender

R15

AX1500 Smart Router


https://www.motorola.com/sk/sk/smartphones-motorola-razr-50/p?skuId=668
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LOGI PLAY 2024

PRODUKTOVE NOVINKY A TECHNOLOGICKE INOVACIE

,

Znacka Logitech G na Logi PLAY 2024
oznamila nové partnerstva a uvedenie
vzrusujicich produktovych noviniek
pre hracov a e-Sportovcov.

Tato udalost' podtrhuje odhodlanie
spolocnosti Logitech G posivat' hranice
hracskych technologii a podporovat’
komunitu, ktora t'azi z kreativity a inovacii.
Logi PLAY 2024 sl'ubuje nieCo pro kazdého,
od e-Sportovcov az po prilezitostnych
hracov, a zdéraznuje odhodlanie znacky
Logitech G zlepsit' herné zazitky. Medzi
predstavenymi novinkami dominujd najma:

Seéria klavesnic Logitech G915 X
Herna klavesnica s vyskou neuveritel'nych 23
mm je to jedna z najtensich nizkoprofilovych
bezdrotovych hernych klavesnic. Precizny
dizajn dopliiaji prémiové materialy, takze sa
stava vlajkovou lod'ou pre najnarocnejsich
hracov a pouzivatel'ov, ktori hl'adajd produkty
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vyssej kategorie. G915 X je vybavena (plne
prepracovanymi galvanickymi spina¢mi (na
vyber linearne, taktilné a klikacie), kde bol
aktivatny bod znizeny z 1,5 na 1,3 mm pre
eSte rychlejsiu aktivaciu. Zaroven je spevnena
vrchna hlinikova doska (z 1,2 na 1,5 mm),
¢im sa zlepsila Strukturalna pevnost'. Novy
dizajn zlepsuje celkovi stabilitu klavesu
pre lepSie a tichSie pisanie a zjednodusuje
pripadnd vymenu alebo prispdsobenie
krytov klaves, ktoré si teraz vd'aka novym
materialom eSte odolnejSie. Bezdrotova
(G915 X LIGHTSPEED si zachovava pévodni
konektivitu v troch rezimoch - bezdr6tové
LIGHTSPEED pripojenie, Bluetooth a
kablové USB. Pri vypnutom podsvieteni
poskytuje klavesnica G915 X LIGHTSPEED
v plnej wbave az 800 hodin wdrze batérie,
alebo pri stopercentnom jase RGB az 36
hodin nepretrzitého hrania, o predstavuje
dvadsat'percentné zlepsenie oproti minulej
verzii. ESte dIhdiu vwydrz az 1 000 hodin s

vypnutym podsvietenim alebo 42 hodin
vydrZe batérie pri 100 percentnom jase
ponlka kompaktna tenkeyless verzia G915
X LIGHTSPEED TKL. K dispozicii je aj ¢isto
kablova plne vybavena klavesnica G915 X

Wired s linearnymi alebo taktilnymi spinacmi.

Logitech G PRO X SUPERLIGHT 2 DEX
Nova profesionalna hra¢ska mys s
asymetrickym dizajnom pre pravd ruku
bola vyvinuta na zaklade viacro¢nej aktivnej
spdtnej vazby od profesionalnych hracov
najma v tituloch ako s Counter-Strike a
Valorant. Tato super I'ahka bezdrotova mys
vsak nie je len o ergondmii, pretoZze ma

aj Uplne Spickova technologickd vybavy,
ako je napriklad komunikacia s pocitatom
rychlost'ou az 8 kHz (teda 8 000 Gdajov
kazdd sekundu!). Uplne prepracovany bol
novy snimac HERO 2, ktory okrem 8 kHz
komunikacie teraz pontka bezkonkurencny
vykon pri sledovani pohybu s rychlost'ou

vySe 888 palcov za sekundu a zrychlenim
nad 88 G. Tlagidla LIGHTFORCE kombinujd
optické snimanie pre okamzit( aktivaciu a
spol'ahlivost', s mechanickym komponentom
pre uspokojivl odozvu kliknutia a nizku
spotrebu energie. MyS je dostupna v

Ciernej, bielej alebo ruzovej farbe.

Logitech G PRO 2 LIGHTSPEED
Toto je evolQcia ikony e-Sportu. Nova

myS PRO 2 LIGHTSPEED postva pévodny
obojrucny dizajn hernej mysi PRO
Wireless (so Styrmi prisposobitel'nymi
programovatel'nymi magneticky
vymenitel'nymi tlacidlami) na d'alSiu Groven.
\V/d'aka najmodernejsim komponentom a
vylepseniam pre eSte vy3ST vykon a vd'aka
inovaciam v LIGHTSPEED komunikacii a
novému prepracovanému HERO 2 senzoru
Ziskate precizne sledovanie pohybu v
rozliSeni 32 000 DPI a viac ako 500 IPS. Na
vasej ceste k vit'azstvam si mozete vybrat'
mys v Ciernej, bielej alebo ruzovej farbe.

Logitech G ASTRO A50

Nova generacia bezdrétového headsetu so
bratovi A50 X, aby umoZnila hratom

pripojit' sa naraz k hernej konzole XBOX,

PS5 a pocitacu (PC/Mac), a ovladnut'

vSetky tri systémy stlaenim jediného
tlacidla. Headset je postaveny na rovnakej
architektdre ako oceriovany A50 X. Nova
funkcia PLAYSYNC AUDIO bola navrhnuta
Specialne pre hracov, ktori chcd pouZivat' USB
na bezproblémové prepinanie zvuku medzi
konzolou a platformou PC a nevyZaduji
prepinanie videa cez HDMI (resp. vyuZivajl
viacero monitorov si¢asne). S novym A50
mozu pouZivatelia pripojit' aj Nintendo
Switch v dokovanom rezime cez USB a
pomocou PLAYSYNC AUDIO prepinat' medzi
nim a ostatnymi pripojenymi systémami.
Bezkonkuren¢nd Cistotu a presnost' zvuku
zabezpecia grafénové zvukové menice PRO-G
GRAPHENE a nekompromisny 24-bitovy
bezdrétovy vykon LIGHTSPEED. Vd'aka tomu
mozu hradi vyuzivat' napr. aj mikrofon s
excelentnym vysokym rozlisenim 48 kHz.
Nahlavna slprava je vybavena prémiovymi
materialmi a nausnikmi z pamat'ovej peny,
ktoré ponlkajd maximalne pohodlie pocas
dlhych hernych sibojov.

Logitech G PRO X TKL RAPID

Nova ikonicka verzia PRO klavesnice, ktord
hraci miluja, teraz prichadza s magneticko-
analégovymi spinatmi na odomknutie
d'alSich moznosti pocas hernych turnajov.
\/d'aka spolupraci s profesionalnymi
Sportovcami z celého sveta bola navrhnuta

s mimoriadne citlivou odozvou, aby pomohla
odstranit' bariéru medzi vami a hrou. Kablova
herna klavesnica PRO X TKL RAPID poskytuje
dokonalé prispdsobenie umoziujlce
profesionalom vykonavat' pohyby a prikazy

s vynimocnou rychlost'ou a presnost'ou.

Pomocou aplikacie Logitech G HUB si mdZete
prisposobit' parametre kazdej klavesy a
vybrat' si presne kedy a ako sa vase stlacenie
klavesy zmeni na akciu — s krokmi po 0,1 mm.
AkEné body klavesnice a nastavenia rychleho
spinania je teraz mozné upravit' okamzite

aj bez softvéru, vd'aka comu je idealna pre
profesionalov z oblasti e-Sportu, ktori musia
konfigurovat' svoj hardvér na systémoch, kde
nie je povolena inStalacia d'alSieho softvéru.

Technolégia KEYCONTROL umoznuje
hracom vykonavat' Specifické prikazy alebo
vytvarat' multi-akéné komba vo viacerych
vrstvach na kazdej jednej klavese. Ked' si hra

vyzaduje zlozit( odozvu, budete mat' pInd
kontrolu na dosah koncekov vasich prstov.

Nové spoluprace a oznamenia
Na Logi Play 2024 bolo oznamené aj
viacroné partnerstvo so spolo¢nost'ou
MOMO, ktoré zahffa uvedenie dvoch
novych prémiovych volantov SIM GT 320

a SIM GT-Racer 290 navrhnutych presne
podl'a Specifikacii najnovsieho Logitech

G RS Wheel Hub. V ramci spoluprace

prida Streamlabs nov( funkciu Al Game
Highlighter, ktora vyuZiva umeld inteligenciu
na to, aby bolo zachytavanie a publikovanie
obsahu inteligentnejsie, rychlejsie a
pokrocilejSie nez kedykol'vek predtym.

Vel'kou novinkou je oznamenie, ze
spolocnost' Alza ziskala status Gaming
Premium Partner, ako vébec druhy partner
Logitech v celej vychodnej Eurépe. Vd'aka
tomuto partnerstvu v ich portféliu najdete
exkluzivne vybrané Logitech G produkty,
ako napriklad herné konzoly G Cloud,
volanty a pedale G PRO Racing alebo
slichadla A50 X v ¢iernej a bielej farbe.

Predstavené novinky Logitech G sd uz

k dispozicii u partnerov Logitech v CR a SR.
Odporacana koncova cena kablovej G915 X
je 199,99¢€, cena bezdrotovej 249,99€ a
odporidcana cena TKL verzie je 229,99€.

Mys Superlight 2 DEX a hedset Astro A50
bud( v predaji iba na Alza za 169,99¢€.
MysS G PRO Lightspeed bude exkluzivne
iba u Datart za 139,99€. Klavesnica
Logitech G PRO X TKL Rapid, bude
dostupna az na konci roku 2024 exluzivne
len u Alza a Datart za 189,99¢€.

Zdroj: Logitech
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Jeden z vrcholov posledného State of Play bolo
pre mnohyjch urcite aj ohlasenie par krat leaknutej
remasterovanej kolekcie série Soul Reaver.

Hru pripravuje rovnaké Stadio, ktoré nam
prinieslo skvelé remastery Tomb Raider I-lll,

a tak do novej verzie Legacy of Kain: Soul Reaver
a Soul Reaver 2 davame vel'ké nadeje. Legacy
of Kain: Soul Reaver 1 & 2 Remastered prinesie
wlepsené textry, mnoho prepracovanych
modelov objektov, moderné nasvietenie, nov
modernd ovladaciu schému, ¢i QoL. Ak ste

hrali spominané remastery Tomb Raiderov,
urcite viete, ¢o mate Cakat'. A na ¢o sa mate
tesSit'. Z videl a obrazkov mézeme usidit', ze

hra vyzera vel'mi pekne. My zatial' pradieme
spokojnost'ou. Kolekcia vyjde na PC, PS4, PS5,
XONE, XS| X a Switch 12. decembra 2024.

....................................................................................................................

Ak cakate na Tales of the Shire: A The Lord of
the Rings Game ako na spasenie simulacii
Zivota, po tom €o sa vam Animal Crossing;
New Horizons uz zunovalo, vedzte, Ze budete
musiet' Cakat' eSte niekol'ko mesiacov.
Podl'a informacii tato hra totizto vyjde

25. marca 2025. Hru si uz mohli vopred
vysk(dsat' herni novinari a ti sa nejavia
dvakrat nadsene. PC Gamer pise, Ze ide

0 nevyuzity potencial skvelého napadu,
Gamespot zasa doslova uvadza, ze hra ma
pred sebou este dIhi cestu, aby sa z nej stal
milacik. A my? Ruku na srdce, ni¢ iné sme

po ohlaseni od hry asi ani neocakavali.

Do marca maji ale vyvojari dost' ¢asu na to,
aby vyriesili aspon niektoré z najvaznejsich
problémov hry. Zda sa, Ze po Gollumovi

a Return to Moria sa k nam dostane opat'

len priemerna LOTR hra. Ak vobec.
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Fantasian v decembri

A4 1

Nova hra od tvorcu Final Fantasy definitivne
opiist'a Apple Arcade. Ked' svojho casu wsla
mala hlavu v smatku, pretoZe najnovsia hra

od stvoritel'a Final Fantasy bola dostupna

len pre Gzky okruh hracov. Visetko sa zmenilo,
az Hironobu Sakagudi opdt' raz po niekol'kych
dekadach spojil sily so svojou materskou firmou
Square Enix, aby hru dorucil aj na iné platformy.
Teraz uz taktieZ vieme, Ze rozsirena verzia
Fantasian: Neo Dimension vyjde 5. decembra
na PC, PS4, PS5, XONE, XS | X a Switch. Fantasian
je unikatny svojim grafickym Stylom, ktory
pozostava z realne vytvorenych miniatdr,

ktoré slZili ako prostredie pre hru. Samotny
Hironobu sa uz chcel pobrat' na dochodok ale
spolupraca so Square ho nabudila novou silou.
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Presne tak ako sme predpokladali,

po vydani prvého Resi koncom jila a Resident
Evil 2 koncom augusta sa Resident Evil 3
(tentokrat uz bez podtitulu Nemesis)
dostava v pévodnej podobe opat' na PC 25.
septembra. VV podstate ide 0 znovuvydanie
povodnej PC verzie, ktor( Capcom vydal v
roku 2000. Oproti predchadzajlcej verzie
bude GOG verzia pontkat' lepsiu stability,
vylep3ené renderovanie DirectX, moznost'
hrat' v okne Ci pinej obrazovke, integer
scalling, podporu modernych ovladacov

Ci gj lepsiu viditel'nost' kurzora mysi.
Nakol'ko sa tym uzatvara povodna trilégia,
mozno ze by sa tvarcovia mohli posnazit'
priniest' na GOG aj spin-off Resident Evil:
Survivor, ktory na PC wySiel v roku 2002.
Alebo, ¢o by bolo isto lepSia moznost!,
rovnakym Stylom vydat' sériu Dino Crisis.

Remaster séerie Lunar

Prekvapuijico bol pocas posledného State of
Play ohlaseny remaster série Lunar.

Ta pozostava z hier Lunar: The Silver Star a

Lunar: Eternal Blue a tie boli od svojho prvého
vydania vydané na niekol'ko platforiem hned'

v niekol'kych podobach. Hry pbvodne wsli na
Mega-CD, neskdr portované na Sega Saturn a

v rozsirenych kolekciach aj na prvy PlayStation.
\Wsli aj dva remaky na GBA a PSP. Najnovsi
pridavok v podobe Lunar Remastered Collection
je kolekcia oboch spominanych hier vo wlepsenej
pixel-artovej grafike a QoL featlrami. Hry si bud(
zachovavat' svoju tradi¢n( podstatu, ¢ize pojde
0JRPG s t'ahovymi siibojmi, nahodnymi bojmi,
prekecavanim obyvatel'ov v usadlostiach ¢i
prechadzanie zamotanych dungeonov. Kolekcia
remasterov wyjde na PC, PS4, PS5, XONE a Switch.

Suikoden az v 2025

Aj ked' az budiici rok, tak aj tak sme radi, ze
sa po dlhej absencii remaster pripomina,
Ze stale existuje. Po novom vyjde uz aj na
PlayStation 5 a Xbox Series. Pomerne dlho
vyvijany remaster klasickych t'ahovych RPG
Suikoden a Suikoden I, ktoré vSeobecne
platia za jedny z najlepsich zastupcov
svojho Zanru, vyjde 6. marca 2025 na PC,
PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch. Iné
novinky o hre Konami neprinasa. A pripravte
sa, dohratie oboch hier vam zaberie polku
Zivota. Alebo viete Co? ESte pred tym, nez
hra vyjde, sa skiisme naspamat' naucit'
pIny nazov remasteru. Ten totiz znie
Suikoden I&II HD Remaster Gate Rune &
Dunan Unification Wars. Uff... ESte dodame,
Ze verime, Ze pripadny Gspech projektu
otvori dvere remasterom d'alSim dielom
série. Alebo rovno mozno novému dielu?

Nowy SpongeBob

Aj ked' si 0 SpongeBobovi, ktory je
mimochodom v siicasnosti uz davno

za zenitom, m6zete mysliet' cokol'vek,

na motivy tejto morskej huby vynikaja
vyborné hry. Zabavné, farebné plosinovky

s otvorenym hernym dizajnom, ako keby
vystrihnuté z obdobia PlayStation /
PlayStation 2. SGdiac podl'a informacii,
najnovsi diel SpongeBob SquarePants:

The Patrick Star Game nebude vynimkou.
Ako uz nazov hry naznacuje, hlavnou
postavou tu tentokrat bude ruzova hviezdica
menom Patrik. Oproti predchadzajdcim hram
bude tato viac zamerana na akciu, konkrétne
na nicenie vSetkého, o vidite. Patrick je tak
trocha ozembuch, ktory sa s ni¢im vel'mi
.nepara’ a stdiac podl'a videa takto bude
vyzerat' aj jeho hra. Hra vyjde 4. oktobra na PC
a vsetky sGcasné relevantné konzoly.

Znovuzrodené Stidio Argonaut Games
pripravuje ako svoju prvii hru remaster
prvého Croca. Remaster bude niest' rovnaky
nazov ako poévodna hra bez ziadneho
d'alSieho podnadpisu typu ,Remastered"

a podobne. Bude to jednoducho Croc:
Legend of the Gobbos. Bude sa volat' ako
povodna hra. Co sa zremasterovanej verzie
tyka, wlepseny bude hlavne technicky

stav ako grafika ¢i ovladanie. Pévodna PC
verzia bola svojho ¢asu kritizovana prave
za toto, CiZze remaster bude mat' skveld
Sancu napravit', ¢o sa kedysi predtym
pokazilo. Sice po 20 rokoch, no ako sa vravi,
darovanému korovi sa na zuby nehl'adi.
Remaster prinesie celd plejadu bonusov,
vratane Crocpedie, rozhovorov, artworkov

a podobne. Tento milo vyzerajlci remaster
vyjde na PC a vSetky konzoly este tento rok.

Nova kolekcia Castlevania
— .

S

Aj ked' toto nie je recenzia a ani tiito
kolekciu recenzovat' nebudeme, rozhodne
vam ju odporiicame. Ddvod? Nuz prostejsi
ani byt' nemdze, Kolekcia je proste skvela.
Pod temnym nazvom Castlevania Dominus
Collection sa skryvaja tri Castlevania hry
vydané svojho ¢asu este na Nintendo DS,
menovite Castlevania: Dawn of Sorrow,
Castlevania: Portrait of Ruin a Castlevania:
Order of Ecclesia. Plus k tomu navyse je

tu taktiez pdvodny Haunted Castle a jeho
remaster Haunted Castle Revisited.

Ide o prv( hru v sérii, ktora vysla exkluzivne
iba na arkadovych strojoch. Hry beZia
nadherne hladko a ked'Ze s( to napoly
porty a napoly emulované verzie, neCakajte,
Ze si upravite grafiku v nastaveniach.
Castlevania Dominus Collection vysla

na PC a konzoly najnovsej generacie.

Run

Y
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Ohlaseny Fatal Run bude reimaginaciou
povodnej hry z d6b vel'mi minulych.

Jej premisou bolo dostat' pomocou vozidla
do ciel'a vakcinu. Nebolo to ale jednoduché,
pretoze svet navokol vas bola pustina
spdsobena katastrofou. Zatial' nevieme,
nakol'ko sa bude pribehovo Fatal Run 2089
drzat' predlohy, ale z informacii na oficialnej
stranke je mozné badat', Ze d'aleko od

nej sa nedostaneme. Nasou Glohou bude
preniest' kI'G¢ k zachraneniu l'udstva v
podobe ARC do spravnych rik. Hra pondkne
20 levelov s vetvenymi cestami a skratkami
preplnenymi nepriatel'mi, ktori nas buda
chciet' zastavit'. Okrem plejady levelov hra
prinesie aj boje proti obrovskym bossom, 63
vylepSeni pre nase auto a celkovo sedem aut
na vyber. Fatal Run 2089 vyjde buduci rok
na PC, PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch.

Argonaut je spat’

ARGONAUT

Argonaut Games bolo wyvojarske stidio,
ktoreé tvorilo predovsetkym v 90. rokoch,
kym nepreslo v roku 2004 do likvidacie.
Pocas svojho Zivota prinieslo hra¢om mnoho
skvelych hier, ale zaroven taktieZ aj poriadnu
porciu riadnych nechutnosti. Na kazdy skvely
Alien Resurrection ako keby pripadal jeden
hnijaci Catwoman. Argonaut Games neboli
len tvorcami jednej z najlepSich striel'aciek
na prvom PlayStatione, spominany Alien,

ale taktiez vytvorili hlavne medzi det'mi
obl'Gben sériu Croc a zaujali aj prvym

Star Foxom €i napaditym dobrodruzstvom
Emperor's New Groove. Argonaut Games
vstal znova z popola a zachovavajdc si

svoje tradicné logo (len s o nieCo krajSimi
farbami) sa pustil hned' do prace. Argonaut
Games bude pokracovat' v odkaze
predchadzajiceho stadia.

Ak sa opytate hracov PlayStation, akej hry

by najradsej videli pokracovanie, mnohi

z nich by bez vahania povedalo Ghost

of Tsushima. A niet sa preco Cudovat'.

Nebolo malo tych, ktorym ucarovala ta
poetika hry, vel'ky otvoreny svet &i sibojovy
systém. Sucker Punch jednoducho stvorilo
dobr( hru. A saga pokracuje. Ghost of Yotei
bude priame pokracovanie odohravajlce sa
celych 300 rokov po udalostiach pdvodnej hry.
Ateda je jasné, Ze Jin je uz davno po smrti.

Za jeho ducha hrat' nebudeme. Budeme

hrat' za Zenu Atsu a cely dej sa bude
odohravat' na ostrove Hokkaido. Bude sa
pisat' rok 1603 a ako uz tusite, tato cast'
Japonska nebude v moci Japoncov. Nakol'ko sa
hra bude odohravat' v horach, ¢akajte tundry,
chladné pocasie a nové typy nastrah.

Hra bola ohlasena pre PS5.
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Pokémon Snap

CVAK, CVAK

Viete, ako najlepsSie zistite, ze ste
stary ako petrZlen prave vytiahnuty
z nedel'ného vyvaru? Ked' si zacnete
prezerat' datumy vydania hier, ktoré
dnes uz spadaji do sekcie retro -

mimochodom, v nej sa prave nachadzate.

Niec¢o podobné sa mi aktualne stalo
pocas oprasovania (pre mnohych)
legendarnej adventiry Pokémon Snap,
ktord som si osobne uZival presne
pred dvadsiatimi tromi rokmi, toho
Casu ako cerstvy stredoskolak. Je to
paradox, avsak malé vreckové priserky,
Co je fakticky definicia Pokémonov, ma
osobne previedli nielen mojim detstvom,
vtedy eSte na Game Boy strojoch,

ale sGi¢asne aj dospievanim. Fakt, ze
konzola Nintendo 64, kde sa uvedena
exkluzivita v roku 1999 objavila, toho v
zmysle softvérovej ponuky zase prilis
vel'a nepredviedla (myslené poctom
titulov), spdsoboval moju chut' skisat'
vsSetko, ¢o sa len da. A prave vd'aka
tomu som neodolal a skisil navonok
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dost' bizarny napad s fotografovanim
Pokémonov, ktory Nintendo po boku
stadia Bandai Namco dokonca pred
tromi rokmi zrecykloval exkluzivne

na Nintendo Switch. Pod'me sa vSak
spolocne porozpravat' o pévodnej verzii.

Zacnime tym najotravnejsim, co sa spaja
s celym napadom stat' sa vobec nejakym
fotografom pre vreckove priserky v

ich prirodzenom prostredi. Autori sa

nas uz v Gvode projektu Snap snazia
presvedcit' o tom, Ze vybudovanie kariéry
fotografa Pokémonov je ovel'a lepsie
terno nez samotny tréner, kazdopadne,
aj tato cinnost' v.danom univerze
evidentne musi niekto vykonavat' a tak
to tentokrat padlo na vas. No a prave s
uvedenim hraca do celej problematiky
sa okamzite dostavi nudny efekt okolo
zaclenenia do timu profesora Oaka pre
jeho region. Oak je akysi hodnotiaci
element vsetkych vasich ziskanych
fotografii a nema problém vas doslova

zvozit' pod Ciernu zem ak mu pod nos
strlite nejaky rozmazany nepodarok.
Tu si dovolim mensiu sondu do vyssie
spominaného remake spracovania na
Switch, v ktorom sa naopak objavil novy
profesor a ten bol schopny vas chvalit'
za kazdu fotku, nech uz bala akokal'vek
hnusna. Oak je vsak profesorom vo
svete Pokémonov a sotva ma relevanciu
toby kritik statickej fotografie.
Podstatna ¢ast' hratel'nosti stoji a pada
na pouzivani klasickeho fotoaparatu.
Hlavny hrdina/hrdinka, zvolite si ho/

ju pomocou klasickej sablony, sa posadi
do samocinného vozika a pocas vopred
danej jazdy musi zachytit' ¢o najviac
zaujimavych situacii okolo seba. Je to
nieco ako safari s Pokémonmi, ktoré
skryva desiatky zaujimavych fantasy
zvieratiek. Nie vsetky druhy sa rady
predvadzajl a aby ste ta plachejsiu
tast' dokazali dostat' na svoj film, je
nutné im hodit' nejaké lakadlo. Samotné

fotografovanie je spracované, dokonca
aj voci stcasnym trendom, viac nez
dobre. Nech uz by sme sa rozpravali

0 ovladani pomocou analogovej packy
na vidlicovom Nintendo 64 gamepade,
alebo prostrednictvom zltych C tlacidiel.
Jazda na automaticky idicom vozidle

je primarne z pohl'adu prvej osaby a
prave vtedy mate moznost' patrat’

po stopach Pokémonov. Existujd tu
vSak aj skryté cesty, do ktorych ak sa
dostanete, tak kamera sa prepne do TPS
pohl'adu (pozn. Pohl'adu tretej osoby)

a mate moznost' sledovat' hlavného
hrdinu ako s Gzasom sleduje objekty
pred svojim objektivom. Znie to mozno
zaujimavo, ale celé nadsenie vyprcha
rychlejsie, nez by ste si mysleli.

Maloktoré retro hry stiham pred
pripravou ¢lanku prejst' celé, avsak pri
tejto konkrétnej to az taky problém
nebol. Na odkrytie vsetkych ¢asti
pomerne skromnej mapy som potreboval
nie¢o malo cez pat' hodin ,cvakania”
spUst'ou. Dost' zasadny je tu vsak
moment opakovania tych istych tras,

len aby ste maohli zachytit' kankrétny
druh Pokémona a posunit' sa d'alej.

Je tu niekol'ko hanblivych druhov a ked'ze
v ramci jednej jazdy mdzete urobit’
maximalne 60 snimoak, nie vzdy sa vam
podari splnit' turnus stopercentne.

Ako pisem, zo zaciatku vas to dozaista
bude bavit, opakovat' a hl'adat' idealne
zabery, avsak postupom ¢asu sa z toho
stane nezaujimava rutina, zvlast' ak sa
snazite Gpenlivo naplnit' fotoalbum tym
najlepsim pre dand Groveri. C7m d'alej v
hre ste, o to viac Specialnych predmetov
na ziskanie lepsich fotografii od profesora

dostanete. Postupne tak prejdete sedem
Urovni, zahfnajlcich piesotnt plaz,
aktivnu sopku, pokojnu rieku, temnd
jaskynu, €i sinecné Gdolie. Specialnu,
zaveren( trasu necham zamerne
zahalent raskom tajomstva. V pocte
Pokémonov sa v roku 1999 nemohli trhat'
pochopitel'ne rekordy, no napriek tomu
by ste ich vlastne chceli mat' viac nez len
63. Ide o Pokémonov z prvej generacie,
ktora mala celkovy pocet 151 kusov.

Prezentacia samotna, ¢i uz tancujdcich
vreckovych monstier alebo okolia, je

aj na dnesnul dobu stale na slusnej
Urovni — Specialne, ak mate radi rana
éru 3D grafiky. Samostatnou kapitolou
vsak bola zabavne podana hudba, ktora
Ciastocne zjemnovala nudu z opakovania
jazd. Je zaujimave, Ze povodne bola hra
vyvijana ako projekt mimo Pokémon
univerza a to pod nazvom Jack and the
Beanstalk. Malo ist' o vtipnUu adaptaciu

PIKACHU

znamej anglickej rozpravky o Jankovi a
zazractnej fazul'ke, z ktorej vsak nebali
nikdy zverejnené ziadne obrazky, ani
blizsie informacie. Tri roky pred vydanim,
stddio HAL, pochopitel'ne na popud
Nintenda, .prehodilo Sablénu” a z Janka
bol razom fotograf Pokémonaov.

Dnes sa uz len m6zZzeme domnievat',

¢o z povodnej hry realne preniesli do
Snap projektu, kazdopadne, aj takto
bizarny mo6ze byt' niekedy proces vyvoja
interaktivnej zabavy. Pre mna osobne
je dnes Pokémon Snap archaickou
spomienkou na studentske casy,

kedy som sa domnieval, ze som uz
kanetne dospely, aj ked' dnes jasne
vidim, Ze som bol stale len decko.

Toto je presne ten druh videohry, ktara
komercne uspela vyhradne na zaklade
Pokémon licencie, ked'Ze je nad sinko
jasneé, ze ak by ste jazdili s vlacikom po
prirode a fotili si vtaciky, ¢i iné klasické
zvieratka, nikdy by hra tohto formatu
nepredala takmer dva miliony kusov.

Verdikt

Po Case nezazivne fotografovanie necelej
prvej sady Pokémonov, na ktoré sa dnes
da divat' sotva viac nez nostalgicky:.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Adventira Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Grafika - Malo Pokémonov
+Zvuk - Rychlo sa znudite
+ Niekol'ko bonusov - Malo moznosti

+ Agresivny

profesor Oak

HODNOTENIE: B B Skakd
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Astro Bot

REKLAMA NA DUALSENSE A FANTAZIU

Ked' koncom roka 2020 vysla PlayStation
5, nebolo toho vel'a, €o by ste si zahrali. Ak
neratame hry z predchadzajiicej generacie.
Po Styroch rokoch sice na tom sme uz o
nieco lepsie, nové a kvalitné IP prichadzaja
Coraz pomalsie, takze obdobie sucha
medzi AAA alebo AAAA hrami vypiﬁame
mensimi titulmi. Aj vtedy sme mali Astro's
Playsroom, hru, ktora skor prezentovala
schopnosti novej konzoly a hlavne jej
ovladaca. Dnes prislo plnohodnotné
pokracovanie a odkaz je jasny — aj ked' to
neviete, toto vSetko dokaze dualsense.

Po dlhej dobe som konetne nebol skeptik
sa uz ani neteSim, az nie som sklamany,
avsak na Astrobota som sa veru tesil. V
.prvej casti” som utopil niekol'ko hodin

a povazoval som to za vel'mi prijemnd
skakacku. V kone¢nom dosledku som
neocakaval vel'a a bol som rozhodne
prekvapeny, ¢o vsetko som dostal. Pok{sim
sa to zhrn(t' v kratkych podkapitolach.

26 | Generation

Reklama na PlayStation

Astro Bot sa nehra na nic viac, ako sam
je. Je to skrz na skrz chodiaca reklama na
playko, vlastne... ono to je hra o playku.
Mame tu aj vel'mi priamociary pribeh

a aj ked' sa v cut-scénach nepouzivajd
slova, pochopit' ho je vel'mi jednoduché.
Astro si spolu s tromi stovkami priatel'ov
cestuje vesmirom v jednej vel'kej lodi,
ktora sa zhodou okolnosti podoba na
PS5. Samozrejme, cely ¢as to je riadna
party, az kym nenarazia na problém
—dlhoro¢ného nepriatel'a, zeleného
mimozemst'ana (zeleného... zeby si pichli
do konkurencie?) Ten spdsobi havariu a PS5
sa rozpadne do vSetkych kdtov vesmiru.
VVasou Glohou je ngjst' nielen chybajice
komponenty, ale aj svojich 300 priatel'ov.

Prezentacia Dualsense, part 2

Na cestovanie vesmirom, aj kvéli zIému
stavu materskej lodi, pouZivate ovladac

Dualsense. Mam pocit, ze prave tento titul
je reklama na schopnosti nového ovladaca.
Kazdé kolo zmyka z neho vSetko, Co sa

da. Hapticka odozva ide bomby a vyvojari
si dali zalezat', aby kazdy povrch, na ktory
skotite, mal svoj vlastny podpis. Adaptivne
triggery sa nezastavia po cely ¢as a sd
nastavované na vSetko zvlast'. Gyroskop,
na ktory ste aj zabudli, ze tam niekde je,
vyuzivate 5 min{t a dokonca aj mikrofon je
implementovany do hry vel'mi zaujimavym
a hlavne zabavnym spdsobom. Keby
kazda s tym ovladacom dokazala to, ¢o
Astro, svet by bol krajSim miestom...

Pestry obsah

Ked' som hru spustil, nevedel som, ¢o ma
Caka a po prvych minatach som si myslel,
Ze tak 2-3 hodinky a bude vymal'ované.
Vel'mi som sa mylil. Hra zatne posobit'
priamociaro, az mate pocit, ze to bude
rychla jazda. Avsak postupne zacne
odkryvat' karty a vam déjde nevyhnutné

—toto chvil'u potrva. Ak chcete hru len
prejst' a ste v platformovkach dobri, tak
to potrva tak 6-7 hodin. Ak ale budete
chciet' najst' vSetkych priatel'ov a puzzli,
Ci tajnych koncov kél smerujdcich na
tajné, skryté — nechcem spojlerovat'

— proste ak to chcete prejst' na 100%,
pokojne si pridajte dvojnasobok ¢asu.

Tajomstva a skryté veci s vsade, aj

tam, kde by ste necakali a niektoré vam
odomkn( zaujimavé vyzvy. Navyse, Ziadna
lokalita sa neopakuje viackrat. Vsade kam
pridete, mate pred sebou Gplne novd vyzvu.
Prave tato diverzita je jedna z najvacsich
bonusov v samotnej hre. Fantazii sa medze
neklad( a to si autori zobrali k srdcu. Pojem
nekonecny vesmir = nekone¢ne moznosti.

Kratkodobé upgrady

0 ¢om by to bolo, ak by sa robot nedal
nejako vytuningovat™ Sice nie na stalo,
pretoze dynamika hry by sa vyrazne ligila, no
niektoré levely pontknu na zaciatku rozne
perky, ktoré ozivia hranie. Samozrejmost'ou
je aj prispbsobenie dizajnu samotnej planéty
tak, aby bolo vyuZitie zabavné a miestami aj

vyzyvavé. Musim ale upozornit' na to, ze hra
je obt'aznost'ou na vel'mi prijemnej drovni a
zabavit' sa tak mdzu aj menej zdatni hradi,
ba aj deti. Postupom, ako to uz byva, pridu

aj vacsie vyzvy, avsak, vzdy to ide vel'mi
pozvol'na a nikdy som nemal pocit, Ze hra na
mna tlaci moc rychlo. UrCite to pre niekoho
moze byt' poriadna vyzva, ale pre skliseného
hraca to je perfektna oddychovka.

Odkazy na herny
svet everywhere

Toto bola jedna z veci, ktora ma okrem
samotnej rozmanitosti na hre najviac bavila.
Vasi kamarati s totizto astokrat iné
postavy z hier. Pozor, nie len od PlayStation,
doéraz. Najdete tu teda okrem Krata z God of
War a aj Deeka z Days Gone ¢i Aloy z Horizon
zero Dawn, ba aj Laru Croft. Niektoré
postavy sU dokonca hratel'né v isty moment,
ale na to si uz musite prist' sami. Neostalo
to ale pri botoch samotnych a na planéte,

na ktorej mate zakladnu, existuje moznost'
odomknat' si rézne kozmetické Gpravy.
Medzi nimi je zmena samotnej vizaze

vas, ¢i ovladaca dualsense (v hre), no je tu

aj automat, v ktorom minate pozbierané
mince a ktory k najdenym botom pridava
ich kl'GCové vecitky. Tie sa prejavia aj priamo
v hre, takze ked' Snake z Metal Gear Solid
dostane skatul'u, na mieste pri materskej
lodi ho najdete schovavat' sa v nej.

Pdvodne som chcel tento titul hrat' aj
na PS Portal a bol by tu zrejme samotny
odsek o tom, Ze je to mozno dokonala
hra na handheldy, avSak moj Portal
utrpel softvérovy infarkt presne den

po obdrzani hry na recenziu. Nestihol
som sa z reklamacie vratit' pocas
pisania, takze ten odsek tu nebude,

ALE som presvedceny o tom, Ze na

tato platformu je hra ako stavana.

Jediné, ¢o mi na tejto hre chyba, je co-op.
Podl'a stylu, v akom je prevedena, je presne
toto, €o by tam sadlo ako ,rit' na Serbel”.

\/ poslednej dobe som nastaveny presne
na lokalny co-op €i uz zo Sackboy-a, alebo
It Take Two a pri hrani Astro Bota, kde

je d'alSich 300 jeho kamaratov by to bol
prijemny doplnok. Kto vie, moZno v Astro
Bot part 27 Sony? Stalo by to za zvazenie.

Na zaver vyjadrujem vel'k( pochvalu
vyvojarom za technicky stav hry. Poas 10
hodin hrania som zazil jeden jediny pad
hry. V3etko frcalo ako malo, prihodil sa mi
len jeden maly bug, ktory ma sice zabil,
ale bolo to 3 centimetre za checkpoitom,
takZe mi to bolo vlastne jedno. Po spawnuti
naspat' bolo vSetko ako ma byt'. Malokedy
sa mi stalo, Zeby to Slo takto hladko.
Nespominam to ¢asto ani v recenziach,
pretoZe Casto chodia opravy pocas
pisania, no tu vlastne ani nebolo treba.

Verdikt

Astrobot je takmer dokonala platformovka
pre vsetky vekové skupiny bez ohl'adu na
skidsenosti. Nonstop po party baZziacich
botov vam bude dvihat' naladu. Taktiez
rozmanitost', s akou vyvojari pristapili k
dizajnom levelov, sa len tak nevidi a kopec
tajomstiev a prekvapeni na kazdom rohu
vas prilepia k obrazovke na kopec hodin.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Plosinovka Team ASOBI Sony

PLUSY A MINUSY:

+Rozmanitost' - chyba lokalny co-op
+ Nenarocnost'

+ Tajomstva a tajnosti

+0dkazy nainé hry

+ Obsiahlost'

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Frostpunk 2

KED SA ZIMA VRACIA PO DRUHYKRAT

Ked' v roku 2018 vysiel prvy diel
Frostpunku, malokto presne vedel, ¢o
od neho ocakavat'. O par dni neskor sa
vsak stal jednou z najlepSich stratégii,
aké sme doteraz mohli hrat'. Hra
spajala prvky budovatel'skej stratégie,
simulatora ekonomiky a survival zanru,
ktoré vtedy dominovali hernému svetu.
Navyse, na svedomi ju malo Stadio 11 Bit
Studios, ktoré uz predtym zaznamenalo
Gspech s fenoménom This War of

Mine. Po Siestich rokoch sme sa teraz
koneéne druhého Frostpunku, ktory

ma pred sebou vel'kd vyzvu, ked'ze
latka bola nastavena mimoriadne
vysoko — a o¢akavania sa eSte vysSie.

Ako to len vymysliet'...

Vo svete Frostpunku vsetko zamrzlo.
Extrémne mrazy zasiahli planétu a
I'udstvo sa ocitlo na pokraji vyhynutia.
Napriek tomu sme to nevzdali a bojovali
o prezitie. Ludia zacali budovat' mest3,
uprostred ktorych postavili mohutné
generatory tepla, &im si vytvorili Sancu
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na zachranu. Takto zacal prvy Frostpunk,
budovatel'ska stratégia so silnymi
survival prvkami. Druhy diel mal pred
sebou obrovsk( vyzvu. Nestacilo iba
nadviazat' na Gspech predchodcu, musel
si zachovat' jeho zakladn( esenciu a
priniest' podobny herny zazitok, no
zaroven pridat' nie¢o nové. Samozrejme,
s mierou, pretoze priliSné inovacie by
I'udia nemuseli prijat' kladne. Ved' to
poznate, my, hraci, sme na svoje obl'Gbené
hry prisni, pokial' ide o pokracovania.

Stavba, zakony a technologie

Po novom je stavba okolo generatora

o nieco vol'nejsia. Vo Frostpunk 2 uz
napriklad nebudujete ulice a mapa mesta
je rozdelena do mnohouholnikovych
poli¢ok. Kazdé z nich obsahuje bud'
prazdny priestor na vyplnenie, alebo
nejakd surovinu, ktord mozete vyt'azit'
(jedlo, uhlie, ropa a mnohé iné). Ale
predtym, ako tam ,buchnete’ budovu na
t'aZenie, musite dané policko odmrazit' a
pripravit' si ho. Zakladné odmrazovanie

na jeden Sup mdZete pouzit' osemkrat v
jednom pristupe. To znamena, Ze svojim
I'ud'om date odmrazit' osem polic¢ok a
Cakate. Nasledne postavite dand budovu
urcend pre dané policko. Tie sa tiez lisia
v mnozstve, takze musite premysl'at’
trochu dopredu. Dané Stvrte potom
viete rozSirovat' a pridavat' do nich
externé budovy ako napriklad vyskumna
budovuy, radu (koncil) a podobne.

Vo vyskumnom centre skimate
(prekvapivo, vdak) rézne moznosti
vylepSenia budov ¢i technologii. Najdete
tu moznosti skimania zamrznutej
pustiny, jej zakonitosti, t'azby zdrojov,
rozvoja tepelného systému, infrastruktdry
mesta, spolocenského systému a
dokonca aj hubov. Niektoré vyskumy
mozu priniest' rozne vol'by, pricom
jedna z nich moéze urcité frakcie v

hre bud' potesit', alebo nahnevat'.

V rade zase prerokovavate rézne zakony.
Ludia st chori a chodia medzi ostatnych?
Vo svete Frostpunku mdZze aj mala chripka

spOsobit' katastrofu. Zavediete karanténu,
alebo zacnete chorych oznacovat? Mozete
prijimat’ zakony tykajlce sa preZitia,
mesta, spolo¢nosti a pravidiel. Kazdy
zakon vas nasmeruje k urcitému typu
vladnutia. Samozrejme, vase rozhodnutia
ovplyviuja aj frakcie v meste. M6zete

si napriklad upevnit' svoju moc a viest'
mesto az k totalitnému rezimu. Na to
vSak budete potrebovat' priazen frakcii,
aby ste si takéto kroky mohli dovolit'.

Okrem mesta preskimavate aj okolie,

kde sa vyskytujd rozne zaujimavosti.
Najdete napriklad dedinku, ktora vam vie
priniest' dostatok ryb, alebo sa vam mozno
podari objavit' potrebné suroviny. Na
preskiimavanie, samozrejme, potrebujete

d'alSiu budovu, ktor@ vylepSujete, skimate
nové vymozenosti a tak si rozsirujete
zaber, kam viete vypravu poslat'. Ale
pozor! Niektoré ¢asti zamrznutého

sveta s nebezpetné a vyslat' tam
skupinu pre fu modze znamenat' smrt'.

A ano, prieskum bol aj v jednotke, no tu

je ovel'a sofistikovanejsi a hru prakticky
rozsiruje mil'ovymi krokmi vpred.

Frakcie a politika

Tym, ¢im je Frostpunk 2 najzaujimavejsi,
sU prave frakcie a politika. Uz pribehovy
rezim obsahuje niekol'ko prednastavenych
frakcii a pokial' sa rozhodnete hrat' Utopia
Builder, ¢o je vlastne taky nekonecny
rezim, pribudne este niekol'ko d'alsich.
Kazda ma svoj vlastny politicky nazor
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a pohl'ad na svet. Niektoré sa chcd
prispdsobit' nekonetnej zime, iné sa ju
snazia porazit'. Ako asi tusite, kazda
frakcia stoji na roznych stranach spektra.
Niektoré nazory sa mézu prekryvat',

iné sU Uplne nezlutitel'né. Ak prijmete
jeden zakon, mdze to nahnevat' jednu
frakciu, zatial' €o druh tym potesite.

Cela vasa populacia sa sklada z urcitého
pocCtu l'udi a frakcie v nej maja zastlpenie.
A hoci niektoré z nich s malé a bezmocné,
¢asom vedia narast' a narobit' Sarapatu,
ak ste ich ideu dlhodobo neuznavali.

Ked' ich potom poriadne nahnevate,

zaln( protestovat' a robit' nepokoje

v meste. Naopak, ak niektor( frakciu
hyckate a opatrujete, odvd'ai sa vam
organizovanim podpornych zhromazdeni.
Pocas prijimania réznych zakonov mézete
frakcie ovplyviiovat'. Nechcl hlasovat' za
dany zakon, ale s ochotni hlasovanie za
nieco vymenit? Tak im postavite budovu,
ktord chc a oni vam ho odklepna. Niektoré
zakony sG bezné, inymi si viete paradne
upevnit' moc, Ze nebude tak jednoduché
vas zosadit' a dokazete si prijimat’
prakticky vSetko, ¢o chcete. Napriklad
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potom mdzete nerozhodnym ,poslancom’
prstom ukazat', ako maja volit', ¢im vsak
dokazete nahnevat' frakciu, ktora s tymto

zakonom nes(hlasi, takze vSetko s mierou.

Graficky hra vyzera skvelo

Umyselne som si taktieZ znova pustil
prvy Frostpunk, aby som si pripomenul,
ako vyzeral. Uz v tom Case bol vizualne
nadherny, no teraz tvorcovia nasadili
korunku krasy. Okrem sledovania svojho
mesta moZete teraz pozorovat' aj iné
(zalozené outposty), ktoré s graficky
spracované s rovnakou starostlivost'ou
ako vase hlavné mesto. Cela hra sa

tak rozrastla do podstatne vacsieho
celku. Zlepsenim presli aj pouZzivatel'ské
rozhranie, animacie a mnoho d'alSich
detailov. Ak si Frostpunk 2 nastavite

na najvyssie grafické detaily, vasa
graficka karta dostane naozaj zabrat'.
Testoval som ho na pocitaci s AMD
Ryzen 53600 a Nvidia RTX 2070 na Ultra
detailoch a ficala paradne. Seknutie
som zaznamenal iba vtedy, ked' som
zoomoval pre€ z hlavného mesta a hra
pravdepodobne natitavala iné ¢asti.

Aj tu sa najdu malé chybicky

Zo zactiatku som si vsak vSimol par
vizualnych bugov, ktoré ma iritovali. ISlo
o detaily, no vedeli pomerne nahnevat'.
Napriklad na nejaké poli¢ko neslo poriadne
kliknat', pri rozSirovani niektorych €asti
mi zvyraznovalo inG ¢ast' a podobne. To
vSetko je mozno uz teraz opraveng, ale
poCas recenzovania to nebolo prijemné.
Navyse, pribehowy rezim je vstupnou
branou a obrovskym niekol'kohodinovym
tutorialom, ktory je pomerne t'azky aj

na nizSej obt'aznosti. To vdak napokon
neprekaza, metdédou pokus-omyl na

to pridete, hru viete neustale ukladat,
vracat' sa spat' v ¢ase a napravat' svoje
chyby, pokial' viedli ku katastrofe.

Problém vsak je, Ze tutorial, ktory vas

vedie tym, o mate prave robit, je vel'mi
neintuitivny a nemdZzete sa nan spol'ahndt'.
Sice vam ukaze, Ze mate nieco urobit, ale uz
vam nepovie, Ze predtym mozno potrebujete
postavit' d'alSiu budovu. Odkial' to teda
mam vediet? Dokonca som zazil komickd
situaciu — po postaveni koncilu je prvy zakon
ten, Ze vas mesto zvoli za spravcu. To je,
samozrejme, v poriadku. No stalo sa mi,

Ze ma neodhlasovali a hra sa mi skon€ila.
Hoci tento prvok povazujem za zaujimavy,
udialo sa to hned' na zaciatku, kde ma
tutorial mal ucit', ako Frostpunk 2 hrat'. Tu
by si tvorcovia mohli dat' viac zalezat' a to
prvé hlasovanie jednoducho naskriptovat'.

Zaverecné hodnotenie:

Napriek niekol'kym drobnym nedostatkom
je Frostpunk 2 vynikajdcou survival
stratégiou, ktora Gspedne nadvazuje na
svojho predchodcu a dostojne pokracuje
v jeho odkaze. Ak ste si obl'Gbili prvy
diel, druhy by vam urcite nemal unikn(t'.
PrinaSa mnozstvo vylepseni vratane
pribehového rezimu, ktory vas prevedie
celym hernym systémom, aby ste
potom mohli hrat' ,do aleluja’ v reZime
Utopia. Frostpunk 2 je jednoducho

titul, ktory si musite vyskdsat'. Len
pozor, ide o pomerne narocny kadsok.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival stratégia 11 Bit Studios 11 Bit Studios

PLUSY A MINUSY:

+ pribehovy rezim - tutorial

+novinka v pribehovom rezime
v podobe frakeii je katastrofalny

+zameranie na - vizualne
politiku je vyborné a logické bugy
vylepSenie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

NBA 2K25

DAMY A PANI, OBUJTE SI VASE JORDANY, PRICHADZA DAL

KREENEE BEEENRE

memissoT (SN -

September je v plnom pride, spevaka
Green Day uz davno zobudili a my sa uz
istd chvil'u pozerame na zibok novému
rocniku NBA 2K. Veru tak, ani tento rok
to jednoducho nejde bez tradi¢nej naloze
Sportovy titulov. Medzi najobl'iibenejSie
uz dlhé roky patri aj basketbalovy
simulator od stidia Visual Concepts

a pravom - prevedenie samotného
Sportu je opit' na kvalitnej Grovni. Zial',
v pripade 2K25 najdeme aj niekol'ko
zalezitosti, ktoré zazitok zhadzuja trochu
dole. Ale pod'me pekne postupne.

Najvacsou novinkou, ak na chvil'ku
posunieme do Gzadia marketingové
vyhlasenia a zmeny na prvy pohl'ad
takmer neviditel'né, je v pripade NBA
2K25 dozaista to, ze hraci na PC konecne
nie s povazovani za druhotriednych
a dockali sa rovnakej verzie hry ako
ich kolegovia vlastniaci PS5 a XSX.
.Current-gen’ zazitok dorazil aj na
stolné pocitace a laptopy a ¢o sa tyka
basketbalu, ten rozdiel pocitite. Ak ste
posledné roky hrali sériu iba na PC,

1

asi si budete neveriacky pretierat' oci.
Pochvalim aj technick( stranku portu,
ktory bezal vel'mi dobre a hoci sa na
zaciatku vyskytlo zopar mali¢kosti,
ktoré to obcas kazili, rychlo zmizli.

Zmeny a agresivne
mikrotransakcie

Hratel'nost', resp. samotny basketbal

s opdt' vynikajice. NeCakajte obrovské
zmeny, tvorcovia skor pokracujd v trende
nastolenom minuly rok, ked' pridali
systém ProPlay. Ten im umoznil vytvorit'
verné animacie tych najvacsich hviezd
NBA na zaklade realnych zaberov, pricom
v 2K25 prinasajd neuveritel'nych 9-tisic
novych animacii, ktoré este viac pridavaja
na realizme. Viem, ze to znie ako
vyhlasenie priamo z tlac¢ovej spravy od
vydavatel'a, ale ako kazdoro¢ny hrac série
vidim, Zze hratel'nostne sa naozaj posiva
(hoci pomaly) a tieto novinky sa jednym

z hlavnych dévodov. Okrem toho sme

sa dockali aj vylepseni v oblasti obrany
(hra je tak o ¢osi pomalsia a taktickejsia,

S ROCNIK BASKETBALOVEHO SIALENSTVA

chvalim) a zmien pri strel'be, kde si viete
vybrat' z viacerych modov. Prave strel'ba
mi spociatku robila najvacsi problém

a priznam sa, ze doteraz som si Gplne
nezvykol, ale beriem to tak, Ze to sa
¢asom zmeni. Vyvojari nenapadne tlacia
na hracov, aby vsetci presli na striel'anie
analdégovou packou, tak uvidim, kam

to aZ povedie a ¢o nas v tomto smere
¢aka v budicnosti. V kazdom pripade, za
hratel'nost' davam opat' vel'ky palec hore.

Z mnohych médov, ktoré NBA 2K25
ponlka, vyCnieva kariéra. Ako uz
vyplyva z nazvu, vytvorite si vlastného
basketbalistu a budete sa usilovat' spinit'
si detsky sen mnohych z nas, aby ste

sa stali druhym Michaelom Jordanom
(meno basketbalistu, ktorého ste kedysi
obdivoval, si mézZete dosadit' vlastné).
V/zhl'adom na Siroké moznosti pri tvorbe
basketbalistu to vie byt' naozaj zabava.
MoZe sa z vas stat' typicky rozohravac,
ktory sice nie je vel'mi vysoky, za to je
rychly, vie striel'at' trojky a jeho pasy
vzdy n@jdu ciel'. Alebo skdsite ist' v
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Sl'apajach Kobeho Bryanta a bude z

vas masina na body, ktorej kl'G¢ové
chvile nastavajd v zaveroch zapasov?
Pripadne sa z vas m6ze stat' moderny
center, ktory nema problém hrat' pod
koSom aj na perimetri a cudzie mu nie
s ani chytré prihravky. Fantazie sa
medze nekladd a je iba na vas, ¢o vas
bude bavit' najviac. Vytvoreného hraca
si eSte predtym, ako naplno vhupnete
do viru NBA, mbZete vyskisat', takze
sa nebojte experimentovat'. Potom uz
prichadza na rad zabavny koloto¢ v
podobe tréningov, rozhovorov, zapasov a
vylepSovania basketbalistu, jednoducho
to, o mame tak radi. Zmien nenajdete
vel'a, je tu novy pribeh a, chvalabohu,
zmizol systém zhorsovania tzv.
.badges’, ktoré vyraznym sp6sobom
ovplyvAuja vase Statistiky.

Potial'to je vSetko v poriadku. Méd
je uz niekol'ko rokov kombinaciou
offline a online zazitkov a v tomto
pripade eSte musim pochvalit' fakt,
Ze online hub MyCity tentokrat nie je
tak zbytocne vel'ky a jeho rozlozenie
je o tosi lep&ie. Zial', znamena to,

Ze kariéra je opat' mimoriadne
naviazana na mikrotransakcie.

Nemusite si ich kupovat', da sa to aj

bez nich, ale potom sa z toho stava
nesmierny grind. Kazdy totiz zatina

na hodnoteni 60 a pokial' clovek chce
byt' ako tak kompetentny, aby to bola

¢o najvacsia zabava a aby sa mohol
zapojit' aj do online zapoleni, je fajn mat'
hodnotenie aspon 80. A to vas bude stat
bud' desiatky hodin, alebo aspon 40 eur.
HernG menu, za ktor( si vylepSujete
hraca, sice dostavate za dobré vykony

v zapasoch, za plnenie bo¢nych dloh a
za d'alSie malickosti, mnoZstvo je vsak
male a stale na vas vyskakuje ponuka
zakpit' si ju za realne peniaze. A verte
mi, existuje vel'a I'udi, ktori to tak aj
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urobia. Potom nastane situacia, ze sa
po par odohranych zapasoch vydate
do MyCity, uvidite ostatnych l'udi s
hodnotenim aspon 90 a pochopite, ze
proti nim nemate Sancu. Rozumiem, ze
cesta za Uspechom nie je jednoducha
a ked' sa chcete stat' najlepsim z
najlepsich, mala by to byt' vyzva, ale
na druhej strane, o ¢om to je, ked' ju
niektori jednoducho preskocia, pretoze
sa nestitia siahnut' do penazenky?

MyTeam na razcesti

No a potom tu mame MyTeam, v ktorom
zbierate karticky basketbalistov a
vytvarate si tak svoj vlastny fantasy tim,
kde sa v zakladnej pat'’ke mozu stretnat'
LeBron James, Michael Jordan a Wilt
Chamberlain. Vrchol popularity a zabavy
dosiahol pocas pandémie, zial', vyvojari sa
potom akoby rozhodli, Ze pokazia vietko,
¢o mbzu. Prikladom je minuly rok, ked'

sa akoby usilovali do médu vlozZit' vietky
protizakaznicke praktiky, ktoré poznaja.
To, Ze odstranili aukény dom, kde ste si
mohli kipit' karticky od ostatnych hracov,
I'udia tak nejak predychali, pretoze prvé

-
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mesiace ste si vsetkych novych hracov
mohli zaobstarat' v tzv. ,Players Market"
za ceny urcené vyvojarmi, pricom k
dispozicii bol aj dostatok moznosti, ako
ziskat' kartitky zadarmo. Zial', kdesi po
februari zacali pribGdat' hradi, ktorych ste
si na tomto trhu nevedeli kapit'. Ak ste
ich chceli ziskat', jedina moznost' bola
prostrednictvom balickov... ¢o znamena
gambling a minanie skutocnych penazi,
veru tak. A to sa tiahlo az do konca
herného cyklu. Cere&nitkou na torte
bolo, ked' na posledn( chvil'u odstranili
Kobeho Bryanta ako hlavnd odmenu

za zbieranie karticiek. Dovod? Nikdy

sme sa ho nedozvedeli.MyTeam bol

teda minuly rok vel'kym sklamanim, ¢o

si uvedomili aj vyvojari, ktori sa teraz
znovu usilujd ziskat' déveru hracov.

To ale bude obrovska fuska a obavam

sa, Ze tie najlepSie ¢asy a l'udia sa len
tak nevratia. Vidiet' to uz na malom
mnozstve kartiCiek v aukénom dome,
ked' toho najlepSieho basketbalistu z
aktualneho dropu vidite az po niekol'kych
minGtach. Vyrazne va¢sim problémom
vsak je fakt, Ze hranie nie je odmenujice.

Za samotné zapasy dostavate menej
hernej meny, jednotlivé médy uz
nepontkajd odmeny po kazdom
vyhranom zapase, ale az po niekol'kych
a oproti 2K24 s naozaj smiesne. Par
slusnych vyziev za tyzden to nezachrani.
Vo vyhode tak s opat' ti, ktori maja
obrovské mnozstvo vol'ného Casu,

alebo ti, ktori siahnu po kreditnej karte
a budd si kupovat' balicky, pokial' im z
nich nevypadnd ti najlepsi basketbalisti.
Je to obrovska Skoda, pretoze naozaj
vidim potencial, aby MyTeam bavil cely
ro¢nik. V minulosti sa to totiz darilo.

Tona zabavnéeho obsahu

Okej, okej. Po predchadzajdcich odsekoch
to musi vyzniet', akoby NBA 2K25

IWCASE

61 i 44.0

nestala ani za deravy gros, to vsak

nie je pravda — len som frustrovany

z mnohych rozhodnuti tvorcov za
posledné roky. Ak si totiz odmyslime
vySSie spomenuté problémy, stale ide o
zabavny titul pIny vyborného obsahu.

Aj tentokrat mate na vyber z bohatého
menu modov. Novacikov potesi rozsiahly
tutorial, ktory im dokladne vysvetli
mechanizmy hry a pondkne aj priehrstie
minihier, kde si svoje prave nadobudnuté
znalosti dokazete otestovat'.

MoZete si taktiez zahrat' obycajny

zapas, v ktorom sa proti sebe postavia
napriklad legendarni Boston Celtics z
roku 1986, kde prim hrali Larry Bird a
Kevin McHale, a dominantni Los Angeles
Lakers na Cele s Kobem a Shagom. Pokial'
chcete skisit' nie€o ing, k dispozicii je aj
Zenska WNBA s Caitlin Clark, pripadne
verzia street basketbalu, kde si mdzete
zahrat' aj jeden proti jednému.

Samozrejme, zabudn(t' nesmiem

ani na kral'ovské mody MyGM a
MyNBA Eras, v ktorych nadSenci
kazdoroc€ne stravia stovky hodin. V
prvom menovanom sa chopite roly
generalneho manazéra jedného z
timov, pricom v tejto Glohe sa budete
starat' o jeho kazdodenné potreby.

Cakajl na vas napriklad rozhovory

s hra¢mi a majitel'om a plnenie

ich priani, nastavovanie tréningov,
sledovanie nadejnych basketbalistov,
zlepSovanie zostavy, predlZovanie
kontraktov a v kone¢nom dosledku

aj koucovanie samotnych zapasov.

K tomu si treba pripocitat' aj I'ahké
RPG prvky v podobe vylepSovania
Statistik vaSej postavy a pred sebou
tak mame zaujimavy mix. Cerednickou
na torte je potom MyNBA Eras, Co

GOVERNOR : ALLAN DONALDS

(3

je v podstate MyGM, akurat s ovel'a
mobzete takmer vSetko, o znamena, ze
si dokazete prisposobit' zazitok — moze
byt' ultrarealisticky, kde vam siperi

aj samotna hra ni¢ nedarujd, ale aj
Gplne fantasy. Tam zas nie je problém
upravit' hociktorého hraca ¢i zmenit'
rozhodnutie oponentov. Eras v mene
modu zas znamena, ze k dispozicii mate
viacero verne spracovanych historickych
obdobi, pocas ktorych mozete

zacat' vasu kariéru manazérskeho
poloboha. Jednoducho parada.

Verdikt? Moze byt'

Ako kazdy rok, mimoriadnu pochvalu si
zasl(zi audiovizualna prezentacia. Na
NBA 2K25 sa opdt' vyborne pozera a ked'
potom vo foto made sledujete vSetky
detaily, ktorymi disponujd basketbalisti aj

samotna aréna, je to naozaj obdivuhodné.

Pripocitajte si k tomu autentické zvukové
efekty, vel'mi dobry a profesionalny
komentar, realistickejSie animacie

hracov a moze sa stat', Ze neznalé oko

si spletie videohru s realitou. Ano, ob¢as

a

GM : PAVOL HIRKA
Haf nair bums? T

si vSimnete grafické anomalie a drevené
animacie, ale je ich menej ako minuly rok.

Novy ronik obl'Gbeného basketbalového
simulatora je opat' premrhanou Sancou,
ako sériu posun(t' eSte d'alej. Aby ste
ma nechapali zle, prevedenie basketbalu
samotného je dobré a ak ste doteraz
nemali s NBA 2K cCest', urCite budete
spokojny, pretoZe az na malé vynimky
pre vas tvorcovia pripravili mnozstvo
skvelého obsahu, ktory zabavi.

Ako pravidelny hrac vsak hl'adam
novinky lupou a nespokojny som znovu
aj s mikrotransakciami, ktoré kritizujem
rok ¢o rok a zda sa, ze snaha vytriast'

z vas aj posledné euro je ¢oraz vacsia.
A to je Skoda, pretoZe si pamatam
obdobie, ked' to nebolo takto okaté. V
kone¢nom désledku nakoniec davam
Styri hviezdicky, pretoze aj napriek
mnohym vycitkam je to stale skvela
zabava. Co to bude nabuddce, uvidime.

Zaver

NBA 2K25 je kvalitna basketbalova
zalezitost', ktord, zial', urobila par
zbyto¢nych chyb a tie mi nedovol'ujd
odporucit' ju na 100%. Novacikovia a
hraci na PC vsak urcite neobanuja

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'ké mnozstvo - Obycajny hrac si
skvelého obsahu zmeny az na malé

+ Basketbal je este vynimky nevsimne
lepsi ako minuly rok - Méd MyTeam

+ Stale vyborny
audiovizual

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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World of Warcraft: The War Within

DVE DEKADY HERNYCH ZAZITKOV

UzZ je to dvadsat' rokov. Dvadsat' rokov!
Neuveritel'né, ze World of Warcraft ma za
sebou celé dve dekady. Pre mia je to ako
jemné pripomenutie, Ze ¢as nelprosne
bezi, pre tvorcov je to vSak znamenie

ich obrovského Gspechu. Ved' ktora hra
sa dokaze udrzat' na vrchole tak dlho a
neskoncit' v cervenych ¢islach? A navyse,
kazdé dva roky nam vyvojari prinesi
Cerstvé pribehy, lokality a zaplavu
noviniek v podobe rozsireni. Nezastavila
ich ani pandémia a teraz prichadza
d'alsi vel'ky mil'nik. Bude novy datadisk
skutocne hodny oslavy 20. vyrocia?

Inovacii je tu kopec, len
ich treba hl'adat'

Nové rozSirenie s nazvom The War
Within prichadza prave v case, ked'
WoW oslavuje uz spominané vyrocie.
Tvorcovia z Blizzardu nechceli fandsikov
sklamat' a tak stavili na istotu, ¢o
znamena, ze neprekvapili Gplne
radikalnymi inovaciami, ale rozsirili

to, ¢o hradi uz miluja a poznaja. Pre
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Kaltatath: Embraceiwhoiyou truly are.

mna je kazdé nové rozSirenie malym
sviatkom, najmd ked' sa dockame novej
rasy alebo triedy. V predposlednom
rozSireni to boli Dracthyrovia, starobyla
rasa, ktora kombinuje l'udské a

dracie prvky. Zaujimava vol'ba, aj

ked' ja som to trochu pokasl'al,

ked' som svojho draka pomenoval
Towdie. Predstavte si neohrozeného
bojovnika dracej rasy, ktory si hovori
Towdie... no, mohol som ho nazvat'
este Zdeno, ale to uz nezmenim.

Pod'me vsak spat' k aktualnemu
rozsireniu. The War Within prinasa
mnozstvo mensich, ale zato vel'mi
prijemnych noviniek, ktoré vylepsuji
celkovy zazitok z hry. Funkcie ako
Delves dungeony, Warbands ¢i moznost'
prechadzat' dungeony s NPC postavami
s dokonalou ukazkou toho, ako Blizzard
dokaze hru jemne doladit' bez toho, aby
narusil jej hlavnd esenciu. Je to presne
ten typ vylepSent, ktoré hradi ocenia

— nic drastické, ale presne to, Co robi
zabavu esSte plynulejSou a patavejsSou.

Roboticko-titanovi trpaslici?

\/ novom datadisku nam Blizzard prinasa
rasu Earthen. VV podstate ide o trpaslikov,
ktorych ukuli samotni Titani, takze ich
vzhl'ad je niekde na pomedzi stroja a
Dark Iron trpaslika. Ak ste na chvil'u
zavahali a premysl'ali, &i je tu nejaky
rozdiel, nie ste sami. Dark Iron trpaslici,
ktorf boli pridani v podstate iba nedavno,
s0 skutocne inou rasou, no ak mam

byt' Gprimny, Blizzard si tu prilis vel'a
kreativnej namahy nedal, pretoze Earthen
a Dark Iron trpaslici sd si az napadne
podobni. A to radsej ani neotvorim tému
Mechagnomov... No a aby som to nakoniec
,zaklincoval’, jednou z mala inovacii

tejto novej rasy je moznost' dat' Zenskej
postave bradu. Ano, Eitate spravne. Ach.

Teraz sa pod'me pozriet' blizSie na zGbok
tejto novej rase. Majl zaujimavé rasové
traity, pricom ich hlavny nesie nazov Azerit
Surge. Ten vie udelit' poSkodenie ohfiom,
vylieit' spojencov a eSte udelit' dodatocné
poskodenie nepriatel'ovi s najvyssim

zdravim, ktorého predtym zasiahlo.
Taktiez majd o dve percenta vacsiu Sancu
najst' dodatocne materialy. A ked'Ze ste
taki poloroboti, nekonzumujete jedlo, ale
drahokamy, ktoré vam prines( nejaké tie
vySSie Statistiky. Mimochodom, bolo by
celkom vtipné, keby tvorcovia do hry pridali
mineralnu vodu, aby sa mohli Earthen
konecne napit' (prosim potlesk za vtip). A
aby som nezabudol, nova rasa ma zakladné
brnenie zvysené o 10% a za prieskum

novej lokality dostan( viac skisenosti.

Kazda trieda ma teraz klasicky strom
vlastnosti a kazda navyse dostane pridavny
strom —Hero Talents, ktory zlepSuje
postavu eSte viac. Povolania sa tiez dockali
jemnych Gprav, pricom niektoré boli
prevzaté z predchadzajldceho datadisku.

Funkcia Warbands zas ponikne hracovi
moznost' zdiel'at' reputaciu a odomknuté
cesty, prenasat' si rézne currencies medzi
postavami, ktoré sd sdcast'ou Warbands,
pripadne odomknat' banku, kde viete
zdiel'at' veci s d'alSimi svojimi postavami.
Je to super, otravné posielanie veci a
penazi tak nabera dych minulosti.

Dungeony nase kazdodenné

Ako predtym, aj v tomto datadisku sa
dockame novych dungeonov, ktoré si
vel'mi dobré nadizajnované. Na zaciatok
je ich celkovo osem, pricom prvé Styri
sliZia pocas levelovania na maximalnu
Groven 80 a d'alSie Styri st zas urcené
prave postavam na maximalnej Grovni.

Trochu ma sklamalo, Ze niektoré dungeony
nie sU priamo napojené na hlavnd dejovd
linku a aby ste ich pochopili, ¢asto sa
musite pustit' do vedl'ajsich dejovych
liniek. Nie je to minus, avSak ani plus,
ked'Ze obc¢as chcem niektoré Glohy proste
ignorovat', lebo ma dana lokalita nebavi.
Mimochodom, dungeony viete prejst' aj
s6lo s nehratel'nymi NPC, ktoré vam budd
pomahat'. Toto sa mdze javit' ako vel'ky
klad pre hracov, ktori neznasajd, ked'
saini hradi prilis ponahl'ajd. Na druhej
strane ddfam, Ze lenivost' niektorych I'udi
neprerastie do faktu, Ze prestand hravat'
dungeony v rezime pre viac hracov. To by
bola obrovska skoda. Samozrejme, vyvojari
nezabudli ani na nové lokality. Tentokrat
sa pribeh odohrava v Khaz Algar, ktory je

rozdeleny do Styroch z6n —Isle of Dorn,
The Ringing Deeps, Azj-Kahet a Hallowfall.
Skvelé je, Ze nové zdény s hratel'né

nielen horizontalne, ale aj vertikalne.
Prakticky ide o rozsiahlu podzemnd

mapu plnd réznorodych prostredi. A
pokial' sa obavate, Ze budete cely ¢as
zatvoreni v tmavych jaskyniach, nemusite
mat' strach. Cakajd na vas unikatne
lokality a vel'ké prekvapenia, ktoré urtite
rozbija stereotyp podzemného sveta.

Endgame vo forme Delves

Delves s( v podstate Specialne
preskimavacie dungeony, inak povedané
scenare pre dvoch az piatich hracov, v
ktorych sa prebijete réznymi Groviami

a ziskate zaujimavé odmeny. Cim vy&&i
tier, tym je naroCnejsia obt'aznost', pricom
maximalna Groven je 11. Necakajte vsak, ze
sa budete mdct' navzajom ,pret'ahovat”,
Groven timu sa totiz prispésobuje
najslabsiemu ¢lankuy, ¢ize vyzva je
nastavena férovo. VV podstate su to klasické
dungeony, len v novom formate a viac
prispbsobené beznym hracom, ale stale
dostato€ne narocné aj pre ,hrotiov’. Znie
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to super, ze? Mierne ma vSak znepokojil
fakt, Ze hlavnd kampan som dohral
pomerne rychlo. Pevne teda verim, Ze
tvorcovia ¢asom budu pridavat' d'alsi obsah
tak, ako to bolo doposial'. A neurazil by som
sa, keby mozno aj v trochu va¢som objeme.

Na hru sa da aj pozerat), aj
prinesie skvely pribeh

Graficky by sa dalo povedat', Zze WoWko
ostalo zaseknuté v minulosti, ale ak sa
pozrieme blizSie, odhalime mnozstvo
detailov, ktoré stoja za to. Postavy s
krasne vymodelované a svet je pIny farieb
a atmosféry. Jasné, neCakajte realistickd
grafiku, World of Warcraft sa nikdy netvaril,
ze sa o to snazi. In-game grafika je vsak
natol'ko prepracovana, ze ju vyvojari zacali
pouzivat' aj v niektorych cutscénach... a
prave tu to obcas Skripe. Niektoré z nich
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s komické, nedotiahnuté a pdsobia ako
robené na posledn( chvil'u. Niekde sa len
usmejete, inde si budete trieskat' hlavu o
stdl, pretoZe vyzerajl naozaj amatérsky.
Ale potom pride na rad filmova cutscéna
a vsetky nedostatky tvorcom okamzite
odpustite. Tie st nadherné, dokonale
zvladnuté a jednoducho genialne.

Co sa tyka pribehu, ten je za posledné
datadisky asi moj najobl'ibenejsi.

Pri predchadzajdcich mi prekazala az
nadmerna bozskost' (Shadowlands), pri
Dragonflight zas absolGtne nevyuzity
potencial, ktory tam bol. V The War Within
uz od prvych videi opat' vidim svojich
obl'ibenych hrdinov prezivat' mozno
jednoduchsie, no zato lepsSie spracované
pribehy. Presne tak, ako to bolo kedysi.
Dafam, Ze sa dej Casom vyvinie eSte viac
tym spravnym smerom. Mimochodom,

celej tejto fazii peknej grafiky a pribehu
pomaha aj skvelo spracovana hudba,
ktora naozaj sedi do kazdej situacie.

Zaverecné hodnotenie:

World of Warcraft sa tentokrat vracia
nohami pevne na zem. Pribeh je sice
epicky a nadherny, no na rozdiel od
minulych rozsireni vas The War Within
net'aha do boZzskych sféra ani z vas
nerobi napriklad nadpozemska bytost' v
risi mftvych. Tento raz opat' riesite beznég,
ale nemenej hrdinské Glohy, ktoré s
narocné a zaroven piné hrdinského ducha.

A pribeh si zaroven znovu drzi svoju (roven
a napatie. Aj ked' si tvorcovia mohli dat'
viac zalezat' na cutscénach, aby nepbsobili
ako animacia pri krajani zemiakov, datadisk
uz od zaciatku sl'ubuje, ze si ho hradi
obl'bia. Pri poslednych rozsireniach to tak
celkom nebolo, no tu to vyzera na navrat

k tomu, ¢o robi WoWko takym skvelym.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
MMORPG Blizzard Ent. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vyborne - nova hratel'na rasa
napisany pribeh je bez akejkol'vek

+ Delves vyzerajl fantazie
zaujimavo - niektoré ingame

+Warbands je cutscény si otrasné

skvela funkcia

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

XBOX ONE X

Warhammer 40,000: Space Marine 2

NAJVACSIE HITY Z ROKOV 360-TKOVYCH

Guilty pleasure. Tak sa v mojom
ponimani da oznadit' prva Space Marine
hra. Ano, nebola bez chyb, no absolitne
jej nechybala dusa. To je to, ked' citite,
Ze vyjvojarom zalezalo na produkte,
ktory vytvaraji. Tragické bolo, Ze sme sa
nedockali pokracovania - az doteraz.

Hoci... ide o celkom zvlastne
pokracovanie, pretoze na hre nepracovali
pOvodni vyvojari z Relicu, ale Stldio Saber
Interactive, ktoré vytvorilo napriklad
World War Z. Na papieri je to zvlastna
kombinacia, no zaroven taka, ktora

v praxi funguje takmer dokonale.

Ked'Ze ide o pokracovanie, opat' sa
chopime postavy Titusa, aj ked' az o
niekol'ko desat'ro€i po udalostiach z
jednotky. Titus si totiz odpykava svoj
trest za svoje skutky, ale vSetko sa
zmeni po tom, ¢o jeho misia nedopadne
podl'a predstav. Jeho znovuozivenie

mu prinieslo druhl Sancu a taktiez aj
moznost' preskimat’, ¢o sa vlastne stalo.
A to vietko potas invazie rasy Tyranids.

Ak by som mal jednoducho a vystizne
charakterizovat' Space Marine 2, tak

by som pouzil prirovnanie s titulmi z
Cias Xbox 360. Vtedy ste dostali masitd
porciu hry pInG réznorodych médov, ale
zaroven hry, ktora v prvom rade vie, o
chce pre hraca vytvorit'. Nema zaujem
vytvorit' obrovsky, no genericky otvoreny
svet. Vie, aky pribeh chce vyrozpravat,
vie, aké s jej silné stranky a na nich
kladie gro hratel'nosti a scenarov. Je

to brutalna davka nostalgie v novom
technologickom kabate. A to vSetko
myslim v pozitivnom zmysle slova.

Najvdcsou vyhrou Space Marine 2 je
vel'kost', €im nemyslim len fakt, Ze

sa pohybujete v prostrediach, kde

si pripadate ako mravec. Ani to, Ze
Ultramarines s obrovské spojenie
masa, kosti a technolégie a ani to, ze
ste v obrovskom a neustalom konflikte,
na ktorom sG vyskladané zaklady
Warhammer univerza (aj ked' to hra
svoju rolu). Hovorim o vel'kosti a kvantite
nepriatel'ov. Saber totiZ pri vyvoji Space

Marine 2 pouZzil svoj vlastny engine z
World War Z, ktory je schopny na bojisko
poslat' stovky NPC bojovnikov naraz.
\/d'aka tomu s( sGboje epické, ¢o vlastne
presne vystihuje povahu Tyranids (a
d'alSich) nepriatel'ov. Ich Glohou je
prevalcovat' vas po¢tom a scenérie, ktoré
dokaze tento engine vyprodukovat', sa
nedaji oznacit' inak ako epické. Z nich
nasledne Cerpa aj celkova atmosféra
titulu, ktora je spravne vojnova a epicka.

Prakticky jedinou nevyhodou tejto
epickosti hry je fakt, Ze konzoly to obcas
Gplne dokonale nezvladajd. Mam na
mysli hlavne Performance mody a najma
PlayStation 5. Ani Xbox Series X vSak v
tomto nie je svaty — pady pod 60 FPS

sG Casté a ak mate televizor bez VRR,
tak budete sem-tam trpiet'. Je to Gplne
nezvladnuté? Nie, ale je zrejmé, Zze v
niektorych momentoch vyvojari svojimi
ambiciami jemne prestrelili. Ak vam
vSak neprekaza 30 FPS, tak by ste mali
byt' v pohode. Co sa tyka hratel'nosti,
Space Marine 2 sa pok{sa kombinovat'
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s(boje na dial'ku s vel'kym dérazom

na boj na blizko a hracovi vklada do

rik dynamické scenare, ktoré od neho
vyzadujd kombinovat' obe, aby dosiahol
¢o najvyssiu efektivitu. Prave obrovské
mnozstvo valiacich sa nepriatel'ov
ukazuje na tato dynamiku najlepsie.

Ak sa vam totiz podari zlikvidovat'
vel'ké mnoZstvo nepriatel'ov z dial'ky,
tak nebudete mat' tol'ko prace zblizka.
VVas Rotomec vsak urtite bez prace
nezostane. Zbrane na blizko disponujd
jednoduchou sériou kombo pohybov,
ktoré mozete na seba viazat', no ¢aro
spociva v pouzivani protiGtokov — tie
viete kombinovat' rychlymi Gtokmi zo
zbrane. VSetko funguje skvele az na par
veci. Asi tou najviac negativnou je umela
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inteligencia vasich spolubojovnikov. V
boji ste totiz vzdy traja, no zvysni dvaja
vel'a rozumu nepobrali. A vlastne...
niekedy to plati aj pre hraca, vsak? V
kazdom pripade, inteligentni vel'mi

nie s@. Vysledkom toho je, Ze dizajn
Gloh v jednotlivych misiach musi

byt' relativne jednoduchy, ¢o vsak

nie je vel'kym problémom, pretoze
vSetky ostatné aspekty kampane to
vynahradzuja. Druhy problém sa tyka
faktu, Ze zbrane sa na seba az prilis
podobajl a to, Ze niektoré sd v kontexte
poctu nepriatel'ov takmer nepouZitel'né
kvdli obmedzenej kapacite nabojov.

Pribeh Space Marine 2 ma dve roviny.
Tou prvou je konflikt s rasami Tyranids
a Chaos. Tato ¢ast' pribehu je absoldtne

Regroup with Chairon <

MECHANICUS FACILITY.

MAN LOADING BAY

[CHAIROM] Mothing's getting through that door.

Standardna, ni¢im neprekvapi a vlastne
ani nezaujme. Je tu zaporak ako vysity

z komiksovych filmov, je tu MacGuffin,
ktory nase hlavné postavy hl'adaja.
Ovel'a zaujimavejsia je dynamika troch
hlavnych postav. Titusovi dvaja spolocnici
mu totiz neddverujd a ¢asto medzi nimi
nastavajl rozkoly. Tie sa tykajd Titusovej
minulosti ¢i pristupu ku kodexu.

Kampan vas prevedie Siestimi misiami
s rbznorodymi prostrediami a roznymi
epickymi scenériami, ktoré vas nikdy
nebudi nudit'. Sest' misii sa mbze

zdat' relativne malo, no dizka celkovej
kampane dosahuje 8 hodin. Navyse,
kampan nie je to jeding, ¢o vas tu ¢aka.
Operations méd pondka nie¢o podobné,
akurat s jednou vel'kou zmenou. Ide

o0 kooperativny mod pre troch hracov,
ktory ponika dodatocnych Sest' misii.
Tento mod vd'aka kooperativnej nature
pontka lepsi dizajn Gloh a dokonca
nahodne generuje urcité niektoré aspekty
misii. TaktieZ pridava aj jednu vel'kd
zmenu. Nezhostite sa v nom dlohy
Titusa, ale jednej zo Siestich hratel'nych
tried. Kazda ma pristup k limitovanému

mnozstvu zbrani a je zamerana na ind
Specializaciu. To prinasa novd variabilitu
hratel'nosti a titulu dodava potrebn(
hibku. Kazda trieda totiz ma vlastny
levelovaci systém, vlastné perky a
dokonca aj upgrady jednotlivych ¢asti
vybavy. Operations misie maja Styri
Grovne obt'aznosti a pri tych vyssich
davajl poriadne zabrat'. Prave v tychto
momentoch sa vsak sibojovy systém
a kombinacia hernych tried ukazuje v
najlepSom moznom svetle a hra pini
tazby kazdého Warhammer fandsika.

Navyse, vyvojari umne zakomponovali
Operations misie do Struktdry kampane.
Tieto misie sU totiZ priamo naviazané na
dianie v kampani. Cize Titus skonstatuje,
Ze musi ist' urobit' A, no zaroven
potrebuje podporny tym, ktory urobi B.
A prave to B’ robite v Operations misii.

Poslednym dielikom skladacky je Eternal
War. Ide o PvP méd v troch réznych
modoch, kde funguje rovnakych Sest'
hernych tried. Tu vSak moje dojmy neboli
Gplne pozitivne. PvP aspektu totiz chyba
potrebny balans a mnozstvo obsahu,

aby dokazal hracov prilakat' na dlhsie
obdobie. Pamadtate si obdobie, ked' bol
PvP segment Standardnou sicast'ou
AAA titulov? Tak tu je to podobné.
Necakajte ni¢ vazne a zaroven nic, ¢o
ponlkne snahu o vyvazené hranie.
Cakajte ,hlGpu* zabavu na par hodin a
v takom pripade sklamany nebudete.

Na celom balicku Space Marine 2 je
zarazajlci rozsah. Hra pontka skveld
a solidne dIhd kampan, este lepsi
Operations méd s potrebnou hibkou
a kvalitou a kvantitou obsahu a PvP
mod, ktory sice neohdri, no na par
hodin zabavi. A k tomu az Sokujdco
kvalitn Gpravu vasich hratel'nych
postav bez Stipky mikrotransakcii, ¢o
je v roku 2024 pocin, ktory si zasl(zi
uznanie, akokol'vek smieSne to znie.

Vizual som spominal, no hlavne s
ohl'adom na technicky stav hry na
konzolach. Kvalita hry si viak zaslizi
esSte jeden odsek. Space Marine 2
patri k najkrajsim titulom na trhu.

A ked' si tQ vizualnu krasu a skvely art
styl skombinujete s realnou snahou o
inovacie v zanri, pridate k tomu skvely
soundtrack, GZasné zvukové efekty a
vynimocn({ atmosféru, tak sa mozete
pripravit' na audiovizualne orgie — také,
ktoré s hodné Warhammer univerza.

Verdikt

Warhammer 40,000: Space Marine 2 sa
javi ako hra z davnej minulosti — v tom
najlepsom zmysle slova. Vyvojari presne
vedeli, kde st ich silné stranky a namiesto
filozofie mnohych titulov dnesného AAA
herného priemyslu (vel'a obsahu, no v
generickej kvalite) prinasa skvelé piliere
hratel'nosti. Vie, kedy ma zacat' a kedy
skoncit' a k tomu pridava také mnozstvo
obsahu, za ktory by sa nemuselo

hanbit' Ziadne Stadio. Ak ste fanisikom
Warhammeru, tak je to povinnost'.
Pokial' nie, tak sa mozno fantsikom
stanete prave vd'aka Space Marine 2

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akcna striel'actka Saber Interactive Playman

+ epickost’ - jedna cast' pribehu
a famaézne scenérie je genericka

+technolégia, na a predvidatel'na
ktorej je hra - PvP médom
postavena chyba balans

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Shadow of the Ninja — Reborn

REBORN JE SKVELYM REMAKOM KULTOVEJ AKCIE Z NES

Hoci v Eurdpe bola hra vydana pod
menom Blue Shadow, mozno vam
bude viac hovorit' americky nazov
Shadow of the Ninja. Ten sa predsa
len sklofuje v hernej sfére omnoho
CastejSie a pokial' vlastnite Nintendo
Switch Online, titul tam najdete prave
pod tymto menom. Hovorim teraz o
klasickej 8-bitovej sekacke z konzoly
NES, ktora je povazovana za jednu z
najlepsich akénych hier na platforme a
ktora si casom vydobyla kultovy status.

Ako malé diet'a som ju mal vel'mi rad a

aj napriek jej vysokej obt'aznosti som ju
dokazal prejst' hned' niekol'kokrat. Najmd
ak som ju hral v kooperacii s kamaratom,
tak sa Blue Shadow, teda Shadow of

the Ninja prejavil ako paradny nastroj

na travenie vol'ného ¢asu, ked' sa nam
nechcelo ucit' a mali sme chut' na nieco,
¢o nielenze pekne vyzerg, ale nas aj vel'mi
bavi hrat'. Nikdy by mi vtedy ani len
nenapadlo, Ze 0 23 rokov neskdr by som
ten isty kisok mohol hrat' aj v novom
prevedeni. A predsa sa to stalo. Remake
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bol ohlaseny a napokon aj vydany.
Aké je teda dnes moje stanovisko?

Shadow of the Ninja — Reborn je nielenze
rovnako ako pdvodna hra paradny nastroj
na travenie vol'ného ¢asu, ked' mate
chut' na nieco, ¢o pekne vyzera aj naozaj
bavi hrat', ale je dokonca eSte lepSia.

Remake je po grafickej stranke ocakavane
krajsi, pricom po hernej stranke je
dynamickejsi, rychlejsi a dokonca
narocnejsi a sviznejsi. Hratel'nost'

bola prepracovang, no zachovala si
povodn( viziu- predovsetkym bola
rozSirena o nové moznosti, zbrane,
nepriatel'ov a viac-menej je rozsirena

aj z hl'adiska level dizajnu.

Ked'Ze remake ma zhruba tol'ko
levelov ako pdvodny titul, aj tu stravite
dohromady priblizne tak jednu hodinu
tistého tasu. Upravy sa dockal aj
pribeh, avsak ide len o detaily. Teda
niezeby to hra potrebovala, pretoze
pribeh tu je skor len akoby pozadie

EEREEERERERERENE

toho, preco robite, ¢o robite a urite
by si vystacil aj s pdvodnym dejom.

Pribehovo ma aj tato verzia rovnaky
koncept, ¢o znamena, ze dvaja nindzovia
chc( oslobodit' krajinu od zlého cisara
menom Garuda. Remake vSak meni
zasadenie a (vskutku mierne) prehlbuje
charaktery postav. \V pdvodnej hre

je krajinou, ktora bola obsadena a
ovladnuta spominanym zloduchom,
USA, pricom dvaja nindZovia bali vyslani,
aby sa infiltrovali do jeho pevnosti a
zastavili ho. Remake je zasadeny do
obrovského mesta nazvaného Laurasia,
do ktorého prichadzajd dvaja nindzovia,
dvaja temni asasini z vychodu, aby
Garudu zastavili — za odmenu. Remake
im teda pridava Zoldniersky podton.

Reborn obsahuje dohromady Sest'
levelov, €o je o jeden viac ako pdvodna
hra. Remake totiZ pridava Gplne novd
Groven, ktora sa svojou naro¢nost'ou
automaticky zaradila medzi tie
najtuhsie spomedzi vSetkych z originalu

a remaku dohromady. Tento level,
ktory je zamerany predovsetkym na
skakanie a vyhybanie sa prekazkam,
vas nauci pokore. Inak ale rozloZenie
levelov €asto kopiruje predlohu, hoci
inokedy sa nou nechava len svojskym
spdsobom insSpirovat', aby vyvojari prisli
so svojim vlastnym dizajnom. Ten si
vsak pytal dpravy z logického dévodu.
VasSa postava totiz uz vie behat' po
stenach, skocit' d'alej pomocou vyvrtky,
alebo sa dokonca postavit' na meg, aby
vas mali a rychli nepriatelia netrafili.
To v originalnej NES hre nebolo.

Okrem zmeneného artStylu a upraveného
dizajnu Grovni sU najvyraznejsou
novinkou zbrane. Tentokrat mate

ret'az s kopijou na konci k dispozicii

uz v zaklade a zbierate inég, ako si
napriklad gul'omet, rézne bomby, kyje

a hviezdice ¢i moja najobl'Gbenejsia
zbran — pohybujlica sa mina.

TG vysSlete a ona znici vsetko, Co jej pride
do cesty. Tych nebude mat' vel'a, no kazdé
vyuzitie takejto miny si urcite patricne
vychutnate. Zaroven tu je hned' niekol'ko
druhov lie¢eni v podobe rozli¢nych

jedal. Najlepsie na tom je, Ze vam sa to
vSetko uklada do inventara, Cize ziskan(
vec nemusite pouzit'/skonzumovat'
okamzite. Tu sa uz vsak dostavame

k prvému podstatnému minusu.

Na to, aby ste mohli pouzit' novd zbran
Ci vylietit' sa, musite najprv stlacit'
tlacidlo a drzat' ho a az tak mdzete inymi
tlacidlami postvat' polozky inventara.
To v praxi znamena, ze v takych
pripadoch ostavate Gplne zranitel'ni.
Taktickejsia stranka veci, teda to, ze

vas to znehybni, to by mi vlastne ani
neprekazalo. Skoér mi prekaza to drzanie
tlacidla. Preco proste nemozem polozky
poslvat' na to ur€enymi tlacidlami

bez stlaenia iného? Ved' aj tak na nic

iné urcené nie sG. NavySe si k tomu
pripolitajte fakt, ze posivanie poloZiek
je v reverznom mode - ked' stlacite I'avé
tlacidlo, inventar sa pohne doprava a
naopak. A menit' sa to neda. Ano, da

sa zvykn(t' aj na takyto systém, no
videli sme uz pouZzivatel'sky omnoho
prijemnejSie ovladanie menenia zbrani.

Na prvy pohl'ad najvyraznejSou novinkou
je, samozrejme, nova grafika. Original

sa niesol v uhladenom a realisticky

sa tvariacom Style, hra sa predsa len
odohravala v nasom svete. Remake na
realizmus zanevrel a priniesol komiksovo
ladeny chibi artstyl s bohatSimi farbami
a omnoho detailnejSou prezentaciou.
Spociatku som bol skepticky, pretoze Blue
Shadow som mal v hlave ako videoherny
obraz Spinavej temnej buddcnosti nasej
spolo¢nosti, no neskdr som si na novy
arstyl zvykol a nakoniec som si ho zacal
uz aj uzivat'. Niekedy je vSak ta kosatost'
nového stylu mozno az prilis (ak by

som napriklad nepoznal pévodny Blue
Shadow, len st'azka by mi doslo, Ze sa
prvy level odohrava na lodi v pristave).

Pred samotnym zaverom vas este
musim varovat', aby ste si davali pozor
na to, ako sa hra uklada. Neexistuje

tu totiz save systém a hra sa uklada
automaticky. Nie vsak po prejdeni levelu
Ci pri vypnuti hry z nejakého sdrneho
dévodu. Hra sa uloZi len vtedy, ked'
zomriete a date exit. Skutocne nechapem,
¢o viedlo tvorcov k takémuto kroku, ale
ni¢ bizarnejSie som z toho hl'adiska eSte
asi nevidel. Pogas hrania som si raz
nedal pozor a zistil som, Ze posledné
.ulozenie’ som mal dve Grovne pred tou,
ktord som sa rozhodol nedokoncit', lebo
som musel odist'. Najhorsie na tom je,
Ze hra vas na to nikde neupozornf.

Shadow of the Ninja — Reborn nie je
pre padavky. Je to narocny titul, ktory

sa s vami maznat' nebude. Vyvazuje to
vSak nekonec¢nou moznost'ou opakovat'
levely a taktiez pridavanim extra veci do
inventara pri opakovanych pokusoch.

Opakovat' budete ¢asto, no nebudete
mrzuti. Do ucha vam totiz bude hrat'
jeden Gzasny soundtrack, ktory bol
navyse remastrovany do este lepsieho
vysledku. Soundtrack tejto, resp.
povodnej hry je tak dobry, Ze sa mu
snad' m6ze vyrovnat' len iny kisok

z NES - Batman: The Video Game.

Remake pontka moznost' hrat'

v dvoch rezimoch normal a hard

a, prirodzene, mozete hrat' aj v
kooperacii. Tam si moZete vybrat,
Ci budete hrat' za muzského nindzu
Hayateho, alebo za Zenu Kaede.

Dostupné je viak len lokalne hranie.
Remake prinasa aj casové vyzvy na
prejdenie levelov, ktoré sa potom
zapisuja do online rebrickov. Taktiez
tu najdeme funkciu nakupu zbrani
a lietiv z hlavného menu za body,
ktoré ziskavate pocas hrania.

Nakipené veci tak mozete vyuzit'
priamo v hre. A nie, mikrotransakcie
tu nie s(, to by potom bolo
hodnotenie na konci o dost' nizsie.

Aj ked' som po prvotnom ohlasent hry
Somral na zmeneny artstyl, na ten

som po par sekundach samotného
hrania Gplne zabudol. Shadow of the
Ninja — Reborn je totiz tak navykovym,
explozivhym a nadupanym akénym
zazitkom zo starej Skoly, Ze mi prislo
absoldtne nelogické, aby som sa
pozastavoval nad vizualom, ked' hra
samotna je tak skvela a vel'mi ma bavila.

Navyse, artstyl ako taky je krasny

a skdér mi iba prekazal odklon od
realistickejSieho ponatia originalu.
A Skoda, Ze hra je taka kratka. Ak by
mala o zopar levelov naviac, mozno
by som Siel aj na pat' hviezd.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna plosinovka Tengo Project Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+nadherne - priklon k chibi stylu
detailny artstyl - save systém
+nadupana akcia - hra mohla byt' dlhsia
+ fantasticky
soundtrack

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Age of M\/thology Retold

VELKY NAVRAT STRATEGICKE) LEGENDY SA PODARIL NA JEDNOTKU

Casy, ked' real-time stratégie patrili
medzi dominantné Zzanre vo videohernom
svete, sQ, zial', uz davno za nami,

preto si fanasikovia radi, ked' sa

obcas dockaji nejakej tej novinky.

V poslednych rokoch mézu d'akovat'
napriklad Microsoftu. Technologicky
gigant vlastni niekol'ko znaciek, ktoré
pred dvomi-tromi dekadami patrili
medzi legendy Zanru RTS a v sGicasnosti
im venuje slusni pozornost'. Len
prednedavnom nas potesili napriklad
Age of Empires IV ¢i definitivna edicia
tretieho dielu. Teraz sa Microsoft

pustil do oZivenia d'alSieho kultového
kisku a my sa na zibok pozrieme
prerozpravanej verzii Age of Mythology.

Oznamenie remaku mytickej odbocky
série Age of Empires prislo eSte pred
dvomi rokmi a autori zo stadii World's
Edge a Forgotten Empires sa dusovali,
Ze nepdjde iba o obycajny remake,

kde sa dockame upravenej grafiky a
opravy bugov. A my sme nemali dévod
neverit', ked'Ze jednym z producentov
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je Earnest Yuen, ktory sa podiel'al uz

na prvom Age of Empires ako tester a k
potencialnym Gpravam hratel'nosti chcel
pristupovat' s citom vzhl'adom na odkaz
povodného Age of Mythology. \/yvojari
okrem oby¢ajného faceliftu sl'ubovali,

Ze zmeny sa dotkn( aj popula¢ného
limitu, mytickych jednotiek a bozskych
sil. A ako to dopadlo v skuto¢nosti?

Zabavu rozhodne nepokazili

Jednym slovom? Dobre. Viacerymi?
Naozaj dobre a uz takto v Gvode mdzem
povedat ze Age of Mythology: Retold
odpordcam ako fantsikom série Ci
milovnikom real-time stratégii, tak aj
Gplne novym hracom, ktorych original
kedysi minul, pripadne boli prilis mladi na
to, aby si ho vychutnali. Pokial' patrite do
druhej skupiny, vedzte, Ze ide o klasick
RTS, ktora ide podl'a rokmi overeného
scenara s malymi zmenami oproti Age
of Empires. Ak nejde o kampan, na
zatiatku mate par dedincanov, ktorych
poslete t'azit' suroviny, budete stavat'

nové budovy, trénovat' vojakov, skamat'
mapu a poslvat' sa do d'alSich vekov,
ktoré vam nasledne odomkn( nové
moznosti rozvoja vasho impéria. To
zabezpedi, Ze k dispozicii dostanete
komplexnejSie a silnejSie jednotky a
budete si mdct' vybrat' nové boZzstvo,
ktoré ponika unikatne bonusy a
jednotky. Vas ciel' je jednoduchy
—vymazat' nepriatel'ov z povrchu

zemského pomocou vojenského t'azenia.

Na vyber st Styri narody (Grécko, Egypt,
Severania a Atlantida), pricom kazdy
ponuka troch bohov s r6znymi bonusmi.
Odlisnosti v narodoch nenajdete len po
vizualnej stranke, ale uz pri zakladnych
dedin¢anoch, réznych vylepSeniach,
spOsobe ziskavania priazne a aj v style
hry. A hoci to neznamena, Ze ked' si ako
pociatotného boha vyberiete Poseidona
a nie Zeusa, tak to bude kompletne

iny zazitok, rozdiely vd'aka réznym
kombinaciam bonusov, bozskych sil,
mytickych jednotiek a normalnych
vojakov urcite pocitite. Prave v tom

tkvela najvacsia sila pévodného Age of
Mythology a som rad, Ze vyvojarom sa to
podarilo zachovat' aj v Retold a malymi
zmenami to eSte vySperkovali. Opat' to
bude o vhodnej skladbe vasho vojska
vzhl'adom na nepriatel'ov a vd'aka tomu,
Ze tvorcovia mnozstvo jednotiek upravili
nielen vizualne, ale aj schopnost'ami,
moZno objavite nové stratégie, ktoré

v originali neboli pouZzitel'né.

Potesi aj fakt, Ze obsahu je tu naozaj
habadej. Najvacsim lakadlom pre
mnohych bude trojica kampani, ktoré
ponlkajd priblizne pat'desiatku misii a
patavo kombinuj historické udalosti

s mytmi. Veterani si ich urcite radi

znovu zopakujl a naskocia na vinu
nostalgie, pre novacikov je to zas vyborny
spOsob, ako sa oboznamit' so vietkymi
mechanizmami hry a vycibrit' si svoje
taktické schopnosti. Pribeh je rozpravany
prostrednictvom cutscén medzi
jednotlivymi misiami a musim povedat,

Ze aj po rokoch maji svoje Specifické ¢aro,

hoci fandsikovia mozno budd rozladeni
z nového dabingu. Nemusia viak z{fat',
prostrednictvom médov si mozu vratit'
povodné hlasy. Napli misii samotnych
je r6znoroda a nudit' sa rozhodne
nebudete, teda pokial' si nevyberiete
niektord z I'ahsich obt'aznosti, ale o
tom si povieme este trochu neskor. A

k dispozicii je, samozrejme, aj oby&ajny
skirmish, kde si m6Zete ponastavovat'
rozne veci, takze vyberie si naozaj kazdy.

Noviny, novinky

Pamatnici originalu si po absolvovani
prekopaného tutorialu (ktory by mohol byt'
3j lepsi, ale nie je to vel'ky problém) v&imna
zasadn( zmenu. Bozské sily, medzi ktoré
patri napriklad zemetrasenie, zoslanie
blesku na sipera ¢i prisun bonusovych
surovin, totiz po novom mdZete pouzit'
viackrat pocas hry, nie iba raz, ako to

bolo v pévodnom titule. Prvé pouzitie je
zadarmo, potom zaf musite zaplatit' uz
spominanou priazfou a trochu si pockat',
aj tak to viak prinasa novi vrstvu taktiky.
Zatial' ¢o predtym to mnohokrat bolo iba o
tom, Ze ste siich Setrili na zavere¢n( bitku,
teraz vam mézu zadok zachranit' viackrat.
A niektoré podporné bozské schopnosti

s( vd'aka tymto zmenam omnoho
pouZzitel'nejSie. Zaujimavou novinkou je

aj pridanie piateho veku, ktory sa zacina
po postaveni jedného z divov sveta. To
predtym spustilo odpocitavanie, po ktorého
uplynuti ste sa stali vit'azom, tentokrat
vsak po jeho kompletizacii prichadza nieco
iné a musim povedat', Ze je to poriadna
zabava. V piatom veku totiz na pouzitie
boZskej sily potrebujete omnoho menej
priazne a znizi sa aj ich cooldown, takZe na
bojisku viete spdsobit' slusnd apokalypsu.

VlySSie som spominal, Ze déleZitou
taktickou zloZkou je aj skladba vojska,
ktorou sa musite zmestit' do populatného
limitu. Ten bol, nast'astie, v Retold zvySeny
z0 100 na 160, vd'aka comu sa dockate o
Cosi epickejsich zapoleni (bitky v meradle
Total War, samozrejme, necakajte). Do

tohto limitu sa ratajd aj vasi dedincania,
ktori sa starajd o zber surovin a stavanie
budov. Ich pracu mdZete po novom trochu
automatizovat' pomocou systému ,Villager
Priority’. V podstate im nastavite, na
ktoré zo surovin sa majld zamerat' viac a
umela inteligencia to uz za vas preberie.
Viete si vybrat' vyvazena stratégiu, ked'
traja osadnici p6jdu rdbat' stromy, traja
obhospodarovat' farmu a traja t'azit'

zlato, taktiez im vSak moZzete rozkazat,
aby sa na dve suroviny Gplne vykasl'ali a
na chvil'u sa zamerali iba na ta tretiu. Je
to taka dvojsecna zbran — novacikom to
moze pomOoct', ked'ze spociatku toho na
nich vie byt' prilis vel'a, ale ja som to radsej
mikromanazoval. Viem si totiZ predstavit’,
Ze v zapale boja by som zabudol, ako som
to pred par minGtami nastavil a potom by
som sa spamatal az vtedy, ked' by som mal
mimoriadny nadbytok jednej zo surovin.

Chyby, chybicky

Co sa tyka nejakych nedostatkov, najdeme
ich tu niekol'ko, ale az na vynimky nepatria
medzi také, ktoré by mimoriadne kazili
zazitok. VlylepSenie by si urcite zaslGzila
umela inteligencia, resp. pathfinding,
ked'Ze vase jednotky maji tendenciu
obtas sa trochu pomotat' a vy tak mate
pocit, Ze velite bande Skdlkarov a nie
elitnym mytickym bojovnikom. To sa tyka
aj dedincanov, ktori po automatizovani
obcas nerobia idealne rozhodnutia.
Namietky mam aj voci nevybalansovanej
obt'aznosti. Ked' som si zvolil Standardnd,
v podstate som sa ani nezapotil, po jej
zvySeni viak prichadza tak trochu ok,
pretoze umela inteligencia siperov si
zrazu uvedomi, Ze ako pocita¢ ma k
dispozicii mnozstvo spdsobov, ako vam
moze naozaj zatopit'. Akoby tam chybal
taky ten zlaty stred, ktory by beznym
hracom poskytol akuratnu vyzvu. Po
technickej stranke je to tak fifty-fifty.

Hra mi bezala vel'mi slusne a pocas doby
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recenzovania som nenatrafil ani na ziadne
bugy, takze z tohto hl'adiska chvalim. Len
z tej grafiky som trosicku sklamany.

Aby ste ma nechapali zle, ked' som si

to porovnal s Extended Edition, videl
som vel'ky rozdiel a rozhodne z toho
neboleli oci, ale v roku 2024 by som
¢akal asi viac, najma o sa tyka modelov
jednotiek a obcas aj prostredia.

\/Setko to zachraruje samotny styl, ktory
je skvely - aj tie spominané jednotky,
prostredie a budovy tvoria celok, na

ktory sa v konecnom dosledku dobre
pozera. A potesia aj detaily, ked' napriklad
vylepSite jednotku a vd'aka novému
grafickému kabatiku naozaj vidite, ako

sa jej zmenilo brnenie a podobne.

TECH TREE
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Multiplayer a zaverecné slovo

\/ hre sa, samozrejme, nachadza aj
multiplayer, ktory pondka sludna naloz
obsahu. MézZete si zahrat' rychlu hru,
pripojit' sa k nejakej ingj, vytvorit' si svoju
vlastnd ¢i zmerat' si sily v bodovanom
zapase. Na vyber mate z viacerych
modov a podmienok vit'azstva, takze
zazitok si naozaj viete prisposobit' podl'a
vasho vkusu. Zial', pocas doby mojho
testovania sa mi podarilo pripojit' iba

k jednej hre, z ktorej ma vel'mi rychlo
vyhodilo, inak bol online priestor prazdny.
Holt, to sa tie malé nedostatky toho,
ked' dostanete kI'GE na recenzovanie o
Cosi skor, ako sa do hry zapoja aj bezni
hraci. Po oficialnom vydani je uz situacia,
nast'astie, lepSia a aj vd'aka pritomnosti

T Mortal Wombat

v Game Passe, takze o online zapolenia
nebudete mat' v pripade zaujmu nidzu.

Ako teda ohodnotit' Age of Mythology:
Retold? Nuz, caro tejto klasiky ostalo
zachované a v jadre je to stale ta
vynikajlca stratégia, do ktorej sa zamilovali
statisice hracov a ktora sa tak dockala
faceliftu s niekol'kymi chvalyhodnymi
zmenami. Len musim pripomenat', Ze

v kone¢nom dosledku je to stale 22

rokov stary kisok, od ktorého nemozete
ocakavat' prelomové zmeny. Ak vSak
mate radi real-time stratégie, neokinajte
sa a vyskdsajte. Cena je nastavena na
decentnych 30 eur a tato prerobena
legenda sa vyskytuje aj v Game Passe.

Zaver
Age of Mythology: Retold je poctivé

prerozpravanie kultovej stratégie,
ktoré rozhodne nesklame.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RTS World's Edge Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+V jadre je to stale - Obcas umela

skvela stratégia inteligencia

+ Malé, no prijemné - Graficky to mohlo
zmeny v hratel'nosti byt' lepSie

+ Mnozstvo - Nevyvazena
herného obsahu obt'aznost'

HODNOTENIE: * % % Ky

Gray Zone Warfare

NOVODOBY VIETCONG S AMBICIOU NAPREDOVAT

578 ks

Snad' kazdy maly chlapec na tejto planéte
aspon raz rozmysl'al nad tym, Ze by sa
chcel stat' vojakom. Bez vypocitavosti,
proste len tak zasvatit' svoju existenciu
pre vysSie poslanie na obranu svojej
krajiny, ba dokonca miestami hrdinsky
zachranovat' bezbrannych I'udi. Ale

¢o potom? Co ked' odsliizi niekol'ko
rokov, ale zisti, Ze svoje skiisenosti vie
predat’ za lepSie peniaze pre zaujmy
stkromnych spoloénosti? Potom asi

uz poslanie ide bokom a boj sa stava
kazdodennym chlebom. A presne taky
pribeh budete pisat' aj vy v novej hre, na
ktorej pracuja ,,zlaté ceskeé rucicky”.

Na zaciatok textu bude férové napisat,
Ze recenzovany produkt je vo faze Early
Accessu, a preto k nazorom v tejto
recenzii treba pristupovat' selektivne, a
to hlavne po dlhSom ¢asovom posune
od napisania. Gray Zone Warfare je

novy prirastok do rodiny extrakénych
striel'aciek, o ktorom sa pise uz dlhsie,
no prave vd'aka fopa s predajmi edicii
Tarkovu nabral na popularite aj spolu
s d'alSimi titulmi. A vdbec si nemyslim,
Ze nepravom. Nechal sa inSpirovat’
mechanikami, ktoré inde funguja a

zaroven rovnako dokazal priniest' aj nové.

V/ Gray Zone Warfare sa vydavate na
ostrov Lamang, ktory je inSpirovany
Laosom a celkovou juhovychodnou
Aziou. Cela mapa je obsiahnuta na 42
km Stvorcovych, ¢o uz predpoveda, ze
naozaj nie je mala a jej preskimanie
vam zaberie stovky hodin. Samozrejme,
na 80-tich percentach je zatial' dzungl'a,
ale to sa mdze d'alSimi updatmi zmenit',
pretoZe tvorcovia sa stale chystajd do
hry pridavat' novy obsah. Na zaciatku
po vytvoreni postavy si vyberiete jednu
spomedzi troch sikromnych vojenskych

spolocnosti, pricom kazda ma svoje
osobitné zaujmy. V tomto bode vas
vyber nie je podstatny, pretoze Glohy
pre kazda z nich s rovnaké. Jeding, na
Co si dajte pozor je, aby ste si s vasimi
part'akmi vybrali rovnakd spolo¢nost!,
pretoze spajat' sa do timov v ramci
réznych spoloCnosti nie je mozné.

Co d'alej so zivotom?

Napriek tomu, Ze hra je vo faze skorSieho
pristupu, a teda nie je eSte hotova,
pontka solidnu naloz dloh, nieo cez
100, ktoré mézu zabrat' aj niekol'ko
desiatok hodin hrania. Ulohy si rézne
od nieCo mi prines a niekoho zabi, po
hl'adanie konkrétneho ¢loveka. Pri
plneni Gloh vam mo6Zzu asistovat' vasi
kamarati a branit' vam v tom bud( obcas
zvlastne vybalancovany Al nepriatelia.

A samozrejme, aj nepriatel'ski hraci,
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ktori si vel'mi radi na zakladnu odnes(
vasu modifikovand M4-ku. Ak by ste ale
nemali zrovna naladu dot'ahovat' sa po
lese s nekompromisnymi hra¢mi, viete
sa pripojit' na server, kde bude aktivna
len spolocnost’, pre ktord pracujete, ¢ize
len 16 hracov bez friendly fire versus

Al nepriatelia. Celkovo sa inak na mape
pohybuje dokopy 48 hracov, 16 pre
kazd( spolocnost'. Svojich spolo¢nikov
vidite na mape znazornenych ako modré
body, ktoré nesd informacie o hracovi,
no aj tak sa asi nevyhnete strel'be do
vlastnych radov. Hra je koncipovana do
neustaleho napatia, Cize kazdy strmi

pohyb budete vyhodnocovat' ako hrozbu.

Podl'a vlastnych slov tvorcov, hra je
viac zamerana na PVE a aj ked' je PVP v
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hre pritomné, za zabitie protihraca vas
necaka Ziadna odmena, teda okrem jeho
lootu a rovnako zatial' neexistuje ziadny

quest na zabijanie nepriatel'skych hracov.

Pochopitel'ne v hre sa viete dohovorit'
mikrofénom, a tak aj pripadné spojenie
sa s druhou frakciou pocas plnenia misie
nie je ni¢, comu by hra aktivne branila.

Ako to uz byva pri extraction shooteroch
zvykom, jednym z vasich primarnych
ciel'ov by malo byt' ziskavanie/zarabanie
penazi, pretoze budete potrebovat' nové
vybavenie a municiu na d'alSie misie. Tu
zatial' primarne husle hraja dlohy, na
ktorych sice zarabate vel'ké peniaze, no
pritomnost' drahych predmetov by tiez
nebola na Skodu. Musim spomendt’, Ze

o tom sa uz vie, Ze do hry sa chystaja

g e 4

predmety, ktoré si budete nosit' z
vyprav domov a predavat' za vysoké
ceny obchodnikom. Tych jev hre 6

a oni vam pridel'ujd Glohy. Klasicky

s( rozdeleni podl'a sortimentu, ktory
ponlkajd. Plnenim questov si zvySujete
u nich reputaciu a s vyssou Grovhou
prichadzaja lepsSie ponuky. Na rozdiel od
nich, levelovanie vasej vlastnej postavy
ma zatial' za nasledok len kozmetické
doplnky pridané do vasho inventara.
Ziadne skillovanie zbrani tu nehl'adajte
a rovnako ani zvysovanie vydrze.

Zbrani tu zatial' nie je tak vel'a (napriklad
ako v Tarkove), okolo 17, ale v tom
nevidim nijakd prekazku, praveZe naopak,
menej sa stracam pri ich médovani.

Ale rozumiem, ze nadsenci zbrani majQ
sviatok, ked' sa mézu pozabavat' s ¢o
najviac modelmi palnych zbrani, a prave
preto vyhl'adavajd tento typ hier. Municia
rovnako dnes neobsahuje rozsiahle
zoznamy, ktoré by ponikali nespocet
variant pre jednu konkrétnu zbran. Helma
a brnenie sG zatial' vel'mi jednoducho
rozdelené na 3 kategbrie, pricom brnenie
ma esSte aj vlastnosti kryt' torzo, chrbat

a boky, no to sa lisi kus od kusu.

Systém liecenia je jedinecny, no nie
nepochopitel'ny a hraci, ktori prisli prave
z Tarkova sa v lom vynajdu pomerne
rychlo. LieCit' budete musiet' krvacanie,
zlomeniny, bolesti a kopu d'alSieho.
Vel'ky rozdiel je v statuse Zivota.
Klasické ,Hpcka" by ste tu hl'adali marne,
namiesto toho tu je ukazovatel' krvi. Ta

B

ked' padne pod hranicu polovice, upadate
do komy. Z tej sa sami nedostanete,
musia vam pomaoct' ostatni hradi
bali¢ckami krvi. Len pozor na to, aby

ste najprv zastavili krvacanie. Krv si
viete aplikovat' aj sami, no samozrejme
predtym ako upadnete do kémy. Do tej
niekedy ani nestihnete upadnat', hlavne
ak vas trafia do d6lezitého organu.

Vizual je ohromujici, len
nie pre moj hardware

Asi kazdy, kto si hru zahra mi da za
pravdu, ze vyzera skvele. GZW totiz

bezi na Unreal Engine 5, ¢o nie je

Ziadne B-Cko medzi enginmi po stranke
vizualu, a preto som aj prekvapeny, ako
Stadio MADFINGER Games dokazalo

po rokoch v mobilnom vyvoji rozhybat'
taky ambiciézny projekt, akym tato

hra bezpochyby je. Tu naozaj musim
Stadio pochvalit' za spracovanie ¢i uz
obyvanych miest, alebo dzungli, kde sa
vegetaciou naozaj nesetrilo. To je to
najvacsie prekvapenie, ktorému doteraz
nedokazem pochopit', ze vegetacia sa
pocas celého hrania vykresl'uje po celej
mape, minimalne teda po celom hra¢skom
zornom poli. Pri presivani sa po mape
vrtul'nikmi budete mat' pocit, akoby bol
opat' rok 2003 a vy ste si mohli znova
vychutnat' prelomovy Vietcong. Ked' uz
sme pri tom Vietcongu, ¢eska lokalizacia
by hre urcite na krase neubrala, minimalne
aspon v textovej forme. Spominané
presuny vrtul'nikmi byvajd miestami tiez
trochu zdlhavé a ¢asom by som prijal
mozno viac bezpecnych zakladni a presun
na vlastné nebezpecenstvo v nejakom
vozidle. Ale aby som sa vratil ku grafike.
V/Setko si, samozrejme, berie svoju dan

a tak rovnako ako ja, aj vel'a hracov
rozne na forach riesi, Ze hra je vel'mi
slabo optimalizovana. Pri prvom pusteni
mi procesor vystrelil teplotami niekde
na 90 stupnov, a to som sa uzZ naozaj

rozhodol za tychto podmienok nehrat'.
Nast'astie, komunita uz nasla rézne
kombinacie nastaveni, ktoré to dokazu
drzat' pod nebezpecnymi teplotami,

a tak som sa mohol ku hre vratit'.

Celok funguje dobre,
ale ten zaciatok...

Technicky popis by sme mali, ale
potrebujeme aj subjektivnejsi pohl'ad na
tento titul. Musim sa priznat', Ze pocity z
tejto hry sa u mna menili na dennej baze.
Podl'a mna, zaciatok hry je hrozne nudny
a prvych 10 mozno 15 hodin je vlastne len
predieranie sa prvou oblast'ou, kde vam
ni¢ vaznejsie nehrozi a mne sa hrozne

do tohto kolobehu nechcelo po veceroch
oblast' je posiata vasimi kumpanmi a vy
sa mozete vratit' po vase vybavenie bez
vacsich problémov. Teda ak neumriete
znova po ceste, pretoZe po vas zostane
vzdy len jedna mftvola. Ak by sa tak ale
stalo, tak v prvej oblasti vam Gplne staci
obycajné Ak-cko, ktoré najdete na kazdom
rohu. Po prehryzeni sa prvymi questami
sa konecne otvara pIny potencial hry. V
tomto bode ma to zase chytilo az vel'mi a

od hry som sa nevedel odtrhn(t'. Tu bolo az
fascinujlce pozorovat', ze ako je mozné, ze
konkurent, ktory nam svoju betu predvadza
uz niekol'ko rokov, nevie priniest' taky
konzistentny zaZzitok. A tym mam na mysli,
Ze nestretol som sa s nejakymi vaznejsimi
vypadkami serverov alebo technickymi
problémami. Asi raz ma odpajilo a asi

raz som spadol pod text(ru. Naopak

zas pochabé Al-tko niekedy vyzeralo, Ze
prvykrat drzi zbran a bal som sa, aby sa
nezastrelilo samo, no niekedy prekvapilo

a zrejme dostalo data z vojnového
ostrel'ovaca. Ale to s( veci, ktoré sa dajd
opravit' a ta kostra naokolo sa tvari, ze je
dobre postavena. VV budicnosti sa mézeme
teSit' aj na stredov( oblast' Ground Zero,
ktora ponikne engame obsah. Tvorcovia
totiz prisl'bili, Ze updaty bud( prinasat'
kazdych 6 mesiacov a dnes uZ s istotou
viem, Ze d'alSi obsah je na ceste.

Hodnotenie

Je t'azké nieco vytkn(t' hre, ktora

eSte nevysla a uz dnes za rozumna
cenovku dokaze priniest' desiatky hodin
celkom dobrej zabavy. Pre milovnikov
vojenskych simulatorov a napatia to je
trefa do Cierneho. Hra ma dobry rozbeh
a podl'a tvorcov sa tak skoro nezastavi.
Bude pre mfa radost' z role hraca
sledovat', ako tento projekt rastie.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Vojensky sim. MADFINGER MADFINGER

PLUSY A MINUSY:

+ Cez 100 questov - Zalostna

+ Fascinujace optimalizacia
prostredie - Chyba toho vel'a,

+Moznost' ale je to Alpha
vypnutia PVP

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

EA SPORTS Madden NFL 25

CO PRESNE ROBILI TEN ROK?

Ono sa v roznych sivislostiach a
opakovane hovori, Ze nikdy nevstipis
dvakrat do tej istej rieky. Existuji vSak
pripady, kedy do nej, akokol'vek je to
casto nedobrovol'ne, vstupujes zas

a znova, este sa aj u toho nenitene
usmievas. Ja uz ani neviem. Skutocne si
to nepaméatam a to som aktivne prestal
nasavat' alkohol ako Sponge-Bob pred
necelym rokom, kedy som vdbec prvykrat
pocas testovania nového Maddenu pouzil
ind povestni vetu, citujem: ,Budici rok
to uz musi byt' lepsie." Nie, nemusfi a zda
sa, Zze ani nikdy nebude. Aktualny ro¢nik
simulacie amerického futbalu EA SPORTS
Madden NFL 25 je totiZto eSte horsim,
nez tomu bolo v pripade minulého,
predminulého a pred-pred-minulého
spracovania. Pritom ten isty vjvojarsky
tim (EA Orlando) nam o mesiac skér,
esSte pred prichodom Maddenu a teda aj
Startom regularnej sezony NFL, hodil na
trh dlho ocakavany College Football 25.
Jeho nesporné kvality som vam osobne
zhodnotil v komplexnej, pre niekoho asi
az prehnane dlhej textovej recenzii a
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prave na zaklade nich a identického timu
vyvojarov, som si dovolil vyslovit' naivnd
myslienku o vel'kych o¢akavaniach zo
strany d'alSieho Maddenu. Ved' €o uz

sa len da pokazit' na preneseni toho,

€o overene funguje z jednej Sportove;j
hry do druhej? Uvedomujem si, Ze tento
Gvodny odstavec na vas méze pdsobit'
skor ako ten zaverecny, ale ked'ze
takmer cely Madden NFL 25 je vyloZzene
katastrofou a ja nechcem marnit' vas cas
tym, Ze budete musiet' svoje pripadné
nadeje oplakat' spolu s nasledujicim

a vobec nie struénym vykladom faktov,
rozhodol som sa ¢lanok zacat' v opacnom
garde. Kto chce vediet' rozpis vSetkého,
€o v mnou testovanej hre nefunguje a
naopak toho mala, ¢o sa zlepsilo (vel'a
toho nie je), tak mdze pochopitel'ne

svoj pohl'ad veselo posunit' nizsie.

Zatnime tym pozitivhym, ¢o mdzem

o aktualnej verzii Maddenu povedat'.
\/yvojari si za tych dvanast' mesiacov dali
skutoCne zalezat' na vylepseni grafickej
stranky, zase o kus realistickejsie

(O MADDEN #:25

pdsobiacom svetle a pridani novych
oslavnych animacii - ¢i uz pre Gtok
alebo obranu. Zname tvare vel'kych
hviezd vyzerajl oproti ro¢niku 24 ovel'a
lepSie a musim povedat, ze pocas
reklamnych prestavok, kedy umela
inteligencia vybera zaujimavé situacné
momenty z ihriska (nemyslim teraz
priamo akciu, ale skor len taka vizualnu
kolaz pIna gestikulujacich a navzajom
sa povzbudzujicich Sportovcov), sa

mi vel'akrat stalo, Ze som si gameplay
pomylil s realnymi zabermi z NFL.
Skutocne, ak niekedy Madden vyzeral
ako televizny prenos amerického futbalu,
tak je to prave tento rok. K uvedenému
dojmu ma vedie aj integracia roznych
gest jednotlivych quarterbackov, kde si
napriklad Lamar Jackson pred snapom
(rozohravka) vzdy elegantne utrie dlan
ruky do uteraka za chrbtom, tak ako

to robi jeho original. Ked' uz sme pri
grafike a animaciach, tak ani ta nie

je z nejakého komplexného pohl'adu
vlastne Gplne dokonala. Nechajme teraz
bokom stale absoldtne hrozné modely

divakov/kameramanov/fotografov

(nikto totizto neocakava v tomto smere
skutony progres) a pod'me sa pozriet'
na postranna Ciaru, respektive striedacky
oboch timov. EA pocas promovania
opakovala, Ze v tomto ohl'ade zapracuje
na naprave a za postrannou ¢iarou

to bude v novej hre Madden vyzerat'
zasadne realistickejSie. No, ak si pocas
hry prepnete do fotografického rezimu

a priblizite si obraz s ciel'om zistit', ako
lavicka jedného alebo druhého timu v
realite vyzera, spusti sa vam v hlave
vel'a otaznikov. Hlavni tréneri po vzore
modelov hracov na ihrisku vyzeraja
urcite o nieco lepsSie, avsak zvysok stale
pripomina skér handrovych panakov
napichnutych na palici, ktorym niekto
zabudol dat' na dres mena aj realne ¢isla.

Nova revoluc¢na funkcia?
Nie, vec stara 20 rokov!

Za zvuku fanfar nam PR oddelenie EA
pred viac nez mesiacom a v ramci prvého
gameplay videa z Maddenu 25 predstavila
revolucna technolégiu zvand ,BOOM
Tech'. Malo ist' o sposob realistickejSieho
prezentovania kolizii dvoch a viacerych
hracov s tym, Ze ak na nie€com predmetna
séria, konkrétne v ramci simulovania
pohybu hracov, skutocne trpela, tak to

bol efekt takzvanej mikvej ryby - hraci po
naraze nerealisticky prepadavali jeden
cez druhého a vyzerali pri tom ako ked'
sa pocas vianocnych sviatkov syp( kapry
z nadrze do kade. Prave BOOM Tech

ma na zaklade vyhodnocovania Gdajov

o hybnosti, na¢asovani, hmotnosti, sily

a rychlosti predviest' naraz hracov v

Co najrealistickejsej podobe. Ak v tom
momente hrac¢ nezviera pevne SiSku

(je na to Specialne tlacidlo), tak ta mu
teoreticky moZze vyletiet' z rik a mame

tu takzvany fumble. Ked' si pozriete
demo ukazky nastrihané PR oddelenim
EA, tak budete mozno skutocne otvarat'
Gzasom Usta ako ten kapor. Avsak realita
je taka, Ze viac nez pat'desiat percent

kolizii, ktoré som pocas dlhodobého
testovania zaznamenal, vyzeralo
extrémne neprirodzene, zvlastne a s
realitou to malo len pramalo spolo¢né.

0 umelej inteligencii sice eSte bude rec
neskdr a to v samostatnom odstavci, ale
ked'Ze je to prave Al, ktora pohana modus
operandi technolégie BOOM, musim na
margo jej schopnosti vyjadrit' obrovské
obavy uz teraz. Vel'akrat sa mi totizto
pocas zapasov stalo, Ze ku procesu
spustenia celej tej systémovej projekcie
o nacasovani, sile a podobne vlastne
vObec nedoslo. Preto? PretoZe obranca
ratiaci sa na Gtocnika drziaceho loptu, z
nepochopitel'ného dévodu, akokol'vek o
neho zavadil, v stotine sekundy z ni¢oho
nic strelil nohami o kus vedl'a a rozbehol
sa opacnym alebo inak nelogickym
smerom. Aby toho nebolo malo, tak EA sa
vObec nestiti v ramci prezentacie BOOM
technoldgie tvrdit', Ze po boku interakcie
zvanej Hit Stick" ide o revolu¢né
novinky, z akych si sadneme na zadok.
Rad by som marketingovému oddeleniu
spolocnosti Elecktronic Arts pripomenul,
Ze Hit Stick nie je ziadna novinka, ked'ze
tento spdsob hitovania protihraca
pomocou analégovej pactky mal premiéru
eSte v hre Madden NFL 2005!

Zlé blokovanie

Ked' uz som vyssie nacal veci ohl'adom
umelej inteligencie, tak sa pod'me
pozriet' prave na spravanie sa Al priamo
na ihrisku. Polas Gtocenia, kedy ma
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hra¢ moznost' si vzdy v ramci pravidiel
nastavenych v menu (nemusite hrat'
tradi¢nd simulaciu a mbzete si nechat'
viac ¢asu na strategické rozhodnutia
pred snapom) vybrat' konkrétny play-
call, som nasledne v akcii nezaznamenal
zasadne chybné realizovanie jednotlivych
schém. Ci uz i8lo o pohyb running

backa (RB), wide receivera (WR) alebo
tight enda (TE), videohra sa spravala
tak, ako bolo nakreslené na schéme.

Tie problematické procesy vsak

nastali prave v uz vyssie spominanych
defenzivnych situaciach. Vel'akrat som
bol svedkom absolitne nelogického
miss-tacklingu (obranca minul Gtocnika
tak, ze vizualne mal svoju hlavu doslova
v jeho zadku) a o je eSte horsie, vobec
nie ojedinelo sa hraci na pozicii safety (S)
na stotinu sekundy zadrhli v pohybe, len
aby Gtocnik mohol loptu dostat' za Ciaru
koncovej zény a skdrovat' touchdown.

Najprv som si myslel, ze ide o vec
vol'by konkrétneho stupna simulacie

a Ze som si omylom zapol arkadu

pre deti, avsak nech uz som nastavil
akokol'vek maximalnu Groven reality,
umela inteligencia v hre opakovane
zvyhodnovala Gtociaci tim. Rad by

som podotkol, Ze nic takéto som za tie
mesiace intenzivneho hrania College
Football 25 nezaznamenal, a to obe hry
bezia na identickom engine Frostbite

a obe hry vyrobilo uz spominané EA
Orlando. Aj tu by sa dalo argumentovat'
tym, Ze sa autori cielene snazili
zrychlit' gameplay tempo a jednoducho
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poototili tym pomyselnym spinacom
obrany o nieco viac nez je bezné,

avdak prave tempo a pocit z hrania
nového Maddenu to nijako vyraznym
spdsobom neovplyvnilo, ba naopak.
Pocit z rychlosti Gto¢nika je voci roku
24 navyseny len minimalne a skér som
mal dojem ovel'a vacsej t'azkopadnosti.

Porovnavanie s College Football 25 je
Gplne na mieste. A dévodom toho, preco
univerzitna herna simulacia pésobi
celkovo sviznejsim a uveritel'nejsim
dojmom, je dozaista jej pasova hra.
Mysleli by ste si, ze vyvojari si svoju
dobre odveden( pracu budi chciet'
preniest' aj do simulovania NFL, vSak? No,
ale opak je pravdou. Nielen Ze autori na
pasovej hre z minulého roku nezmenili
ani chlp, dokonca sa im nechcelo z

@ MADDEN:25

College Football 25 preniest' ani vyborne
spracovany systém kopov - iste, Madden
v tomto smere prinasa nov( grafiku a
rovnako tak triafanie sa do rotujlcej
Sipky, avsak pohyb tej Sipky je absoldtne
pomaly a kopy do Sisky preto v praxi
nepredstavujd ziadnu naro¢nd vyzvu.

Do Maddenu 25 sa, samozrejme, muselo
integrovat' aj nové pravidlo ohl'adom
vykopov, ktorych vydstenie v nejaké body
vSak bude nad'alej spocivat' vo vasej
schopnosti precitat' pohyb obrancov

a vyuzit' klasické Gskoky i otocky.

Aby som bol férovy, tak musim uviest', ze
EA Orlando aspon CiastoCne zapracovalo
na systéme prijmu prihravok a tak je
mozné, ak spinite konkrétne podmienky
interakcie, ze sa vas hrac blysne pred
kamerami chytenim lopty jednou

rukou. Dal$ou a nesmierne déleZitou
novinkou, o ktor( sme si pisali roky
roklce (ironia alert) je pridanie moznosti
Zenskych tréneriek, to vsetko v ramci
Specifickej Gpravy timov. Nebudem to
d'alej rozpitvavat' a rovno sa ponorim
do menu, kde vo vybranych modusoch
svieti moznost' presunu vasich krvopotne
vytrénovanych hracov z vysokej Skoly
priamo do kolotocu NFL. Transfer

hraca z College Football 25, akokol'vek
sa mi podaril tak na piatykrat po sérii
chybovych hlasok, znamenal v praxi len
to, ze som si do Maddenu 25 preniesol
avatara z College Football 25, ktory
kratko po spusteni svojej NFL kariéry
stratil vSetky nazbierané skdsenosti

a stal sa z neho tak totalny no-name
chudak. Vyborna funkcia, d'akujeme EA.

Nemame peniaze na hercov,
najali sme nemych ochotnikov

Tradi¢ny rezim Franchise, pontkajdci
osobné pribehy odohravajice sa na
pozadi ligy, bol tentokrat vylepseny

o komplexnejsie podany draft. Dam
teraz bokom fakt, ze modus ako taky je
zase len reprizou toho istého modusu

z minulych rokov a prejdem k tomu, ¢o
malo byt' rukolapne nové a zaujimavé.
Draft vratane predavania dresov novym
hracom, komunikacia hracov s trénerom
a novinarmi, jednoducho vsetka ta
omacka okolo je topornou nudou
prezentovanou Uplne bez dabingu!

Mame tu stale textové okna a scény ako
z nemého divadelného predstavenia,

az by si jeden myslel, ze EA nema
peniaze na dabingovych hercov.

\/yzera to trapne? Samozrejme. Kazi

to akdkol'vek atmosféru mimo ihriska?
Pochopitel'ne. Je to nejakym spdsobom
ospravedInitel'né? Bolo by, ak by si EA
odpustila jeden rocnik pretocenia ¢islovky
a jednoducho spravila update stpisky

a grafiky pre predchadzajici Madden.

Pritom desat' rokov stary Madden
pontkal nielen hlasovy prejav, ale
sicasne aj neskutocne zabavné minihry v
ramci naborového Combine. Je zaujimavé,
Ze sa vyvojari skutocne snazili preniest’
obsah z College Football 25 do Maddenu
25, ale skoncili sotva v tretine cesty a ten
zvysok zrejme nechali v rukach malého
timu sidliaceho niekde v rumunske;j
pobocke. Viete na zaklade ¢oho sa to

da krasne poznat'? Ak ste citali moju
recenziu na tol'ko proklamovany College,
tak uz viete, Ze vd'aka webovému
rozhraniu si hraci mozu vytvarat' svoje
vlastné futbalové Skoly respektive timy
(vlastné logo, farby, stadiony a podobne).
Toto isté je pochopitel'ne pristupné aj

pre EA SPORTS Madden NFL 25, avSak
s tym rozdielom, Zze obsahova stranka
editovania je sotva jednou tretinou z
College Football 25. Nepochopitel'né.

Stratil som vSetky nadeje

Mohol by som vam nasypat' sol' do

ran a pridat' eSte hromadu prikladov
toho, preco je novy Madden zase len

o kus horsou verziou toho starého,

no viedlo by to len a len ku vacsej
skepse. Spolo¢nost' EA sa bez tlaku

od akejkol'vek konkurencie evidentne
nesnazi zvel'ad'ovat' ducha p6vodnej
idey zabavného simulovania amerického
futbalu a jediné ¢o robi, je to, Ze
pozvol'na redukuje obsah, zlepSuje
vizual a pretaca kalendar - apropo, aj
tento rocnik ponika soundtrack, ktory
som nedokazal tolerovat' ani Spickou
malicka na nohe a okamzite som preto
v menu vypol hudbu (je to samozrejme
subjektivne, ale kam sa podeli vSetky tie
v televizii dodnes hrané znelky NLF?).
Kabina komentatorov sa sice rozsirila o
d'alSie realne mena novinarskej scény,
ale opat' si tu niekto nedal dostatok
¢asu na zosUladenie samotnych hlasok
s dejom na ihrisku, ¢o vo finale prinasa
tasto az absurdne humorné situacie ako
z kultovych anglickych serialov formatu
Black Adder. Cielena apatia EA sa da
asi najlepsie vypozorovat' opakujdcimi
sa chybami z minulych dielov - preco
napriklad pri vytvoreni vlastného timu

nemoze so mnou, podotykam v ramci
co-op modusu, hrat' aj méj kamarat?
A o je na tom vSetko najhorsie, tak ja
z pozicie cloveka, herného redaktora,
¢o roky sleduje ten Gpadok, uz nemam
energiu Co i len predpokladat’, Ze sa to
celé nejakym zazrakom zvrati. Preto
ak ste fanisik série Madden a mate po
ruke akykol'vek starsi diel, pokojne aj
desat' rokov smerom dozadu, nevidim
ddvod, preco si kupovat' aktualny ro¢nik.
Ten totizto, az na Cerstvé sapisky,

ako tak realitu odrazajicu Statistiky

a krasnu grafiku, nepondka ni¢ nové

a predovsetkym nic zabavnejSie.

Verdikt

Legendarna a nateraz stale
bezkonkuren¢na simulacia NFL upada
kazdym rokom nizSie a nizsie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulacia EA Orlando EA

PLUSY A MINUSY:

+ Grafika - Technické chyby

+ Aktualne Statistiky - Nefunkény

+ Licencia BOOM Tech

+ Animacie - Pomalé tempo hry
+ Dostatok modusov - Soundtrack

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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The Elder Scrolls Online: Gold Road

HRA PREDSTAVUJE PRVEHO DAEDRICKEHO PRINCA, KTORY JE
SKOR SKLAMANIM, NO MA OBROVSKY POTENCIAL

FP561 al 85

Ithelia radSej mala ostat' zabudnuta,
tieto Crepy z rozbitého zrkladla totiz
jednoznacne nosia smolu. Daedricki
princovia boli vzdy poprednou sicast'ou
univerza The Elder Scrolls, a v novsich
hrach série neraz dokonca zohravali
kl'GEovi Glohu v hlavnom pribehu. V
TES IV: Oblivion sa kampai kon¢ila
vcelku epickym sibojom s obrovskym
avatarom princa menom Mehrunes
Dagon, nehovoriac o tom, Ze expanzia
Shivering Isles - mnohymi povazovana za
vobec najlepsiu v historii celej série — sa
odohravala v rovnomennej risi Sialeného
daedrického princa Sheogoratha.

A aj ked' neboli tieto nadprirodzené,
bozskeé bytosti zakompované priamo do
hlavnej hry, ich vedl'ajSie misie patrili
¢asto k obsahovej Spicke a prominentné
boli nielen v tret'om dieli (Morrowind), ale
tiez vo Stvrtom (Oblivion) a hlavne piatom
(Skyrim).Najma Skyrim mal mnozstvo
pamatnych Gloh spatych s daedrickymi
princami — mozno preto, Ze pol'ahky
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zatienili aj slabsi hlavny pribeh ¢i iné
vedl'ajSie misie. Staci si spomendt' na
topky ako /Il Met By Moonlight’, kde ste
pre Hircina lovili vikolaka, ¢i .,A Night To
Remember, kde ste, vcelku netradi¢ne, isli
po prehyrenej noci po vlastnych stopach
na styl filmov Vo Stvorici po opici. Kazdy z
takychto 15 réznych questov vas navyse
odmenil unikatnym artefaktom, ktory

sa v jednej hre objavi, potom zmizne a
nakoniec sa k nemu dostane novy hrdina
—novy Sampion toho-ktorého princa.
Takto ste sa v Morrowinde, Oblivione a
Skyrime mohli napriklad dopracovat' k
obrovskému kladivu Volendrung, bajnej
katane Goldbrand ¢i Azurinej hviezde,
jedinému znamemu znova pouzitel'nému
drahokamu dude (Soul Gem) v celej sérii.

Expanzia Dragonborn pre Skyrim siaha

az ku panovi prilivu, daedrickému princovi
poznania a vedomosti Hermaeovi Morovi,
ktory nezaprie podobu s eldritchovskymi
chapadlovitymi priserami z Lovecraftovych
poviedok. Neskor sa s nim hradi stretli

v ramci sélovej expanzie znova, ked'
sa stal Gstrednou postavou rozsirenia
pre The Elder Scrolls Online Necrom.

Ked' po ére singleplayerovych dielov priSiel
prvy ,onlajnovy’, teda The Elder Scrolls
Online, daedricki princovia, samozrejme,
nesmeli chybat'. Cela hlavna pribehova
linia pozostava z boja proti hlavnému
antagonistovi, princovi Molagovi Balovi,
ktorého prisluhovaci vam na zaciatku
hry ukradn( dusu a vy sa ju snazite
ziskat' spat'.Neskor, ked' prisli rozsirenia,
sa do popredia vratili aj d'alsT — Dagon

v Blackwoode ¢i Mora v Necrome.

Aj najnovsie DLC menom Gold Road sa
nesie v podobnom duchu, ba dokonca
posiva daedricky 16r na novd Groven.
Materské stadio Zenimax totiz vébec po
pruykrat rozsirilo rady uz existujicich a
etablovanych daedrickych princov o nov(
posilu. Stala sa fou Ithelia, kral'ovna
osudu a neprebadanych ciest, nevidena a
zabudnuta bytost'.

Daedricki princovia sd v The Elder Scrolls
naozaj vel'kou vecou. Ked' preto pride
expanzia, ktorej zmyslom je predstavit'
komunite nové takéto bozstvo, a to navyse
formou nejakého sprisahania, v ramci
ktorého si nikto vébec nepamats, ze nejaka
Ithelia existuje... no, znie to extrémne
zaujimavo. Ako sa totiz da zabudndt' nieco
takéto? TES Online sa totiz odohrava dlho,
dlho predtym neZ ostatné hry zo série —
ide v podstate o prequel. Scenaristi preto
museli pri predstaveni nového princa (teda,
princeznej) prist' na spdsob, ako hra¢om
vysvetlit', preCo sme sa so zmienkou o Ithelii
v ziadnej z hier nestretli ani len okrajovo.

V/ podstate ide o bytost' schopn( cestovat'
naprie¢ multiverzom a vnimat' nekone¢né
mnozstvo roznych realit, takze myslienka,
Ze sa nieco pokazilo a preto upadla do
zabudnutia, nie je az taka odveci. Ithelia
sa tak pol'ahky stala najzaujimavejsSim
daedrickym princom vébec. Mohla byt'
akousi prevratnou zalezitost'ou, alebo
aspon rovnocennym partnerom pre
Molaga Bala, Sheogoratha a ostatnych.
Mohli sme sa, napriklad, dockat' rovnakého
dejového twistu ako v Shimmering Isles.

Mohlo sa stat' vel'a veci, ved' tak to uz,
koniec koncov, v multiverze byva. Nasa
verzia Mundusu, teda vesmiru, kde sa séria
The Elder Scrolls odohrava, je vSak zjavna
jedna z tych, kde sa nic¢ takéto nestalo

a Gold Road nenaplnilo svoj potencial.

Ak je totiZ nieCo, ¢o dokaze zabit' aj taka
mocn( bozskl bytost', akou je Ithelia, je

to otividne slaby scenar. Ked' som si po
prejdeni expanzie spatne cital jej pribehové
zhrnutie, premysl'al som, ¢i mi nieco uslo,
pretoze sumar pdsobil vcelku epicky a
impozantne. Keby som videl takyto scenar
pred odohranim Gold Road, poviem, Ze
.wau, toto by som si chcel zahrat', ma

to grady!" LenZe zo samotnej hry som
rozhodne takéto emocie nemal — v pamati
mi utkvela len prilis natiahnuta pribehova

kampan o multiverze, do ktorého nakoniec
aj tak nahliadnete len okrajovo, na chvil'u.
Gold Road v sebe ukryvalo enormny
potencial, ktory sa postupnym narativom
dusil a dusil, aZz nakoniec Gplne skapal v

antiklimaktickom zavere¢nom boss-sboji.

Ithelia mala obrovsky potencial (a do
budlcna ho v podstate stale ma), ktory
Bethesda nedokazala efektivne napinit'.
Jeding, o je na nej pdsobivé, si jej

tituly, ktoré s spajané s osudom, ¢o je
naozaj atraktivna tematika, no samotna
realizacia v sebe nemala ziadny explozivny
moment, nefakany zvrat alebo ¢okol'vek
epické. A daedricki princovia by mali byt'
epicki, obzlast' taki, ktori sa poksaja
znicit' svet a majd na to dostatok moci.
Lenze Ithelia je, po¢ndc jej relativne
fadnou fyzickou podobou (¢o je ale
naozaj vysoko subjektivne hodnotenie) a
konciac nezaujimavou pribehovou liniou,
niekde na chvoste daedrickej epickosti.

Autori navyse Itheliinu pribehovd
liniu zbytoCne zakopali do d'alej,
ktora pojednava o konflikte medzi
odpadlickymi lesnymi elfami a mestom

Skingrad, ktoré si pamatame z TES IV:
Oblivion. Hoci je Ithelia stale v centre
pozornosti a hlavnym zaporakom,
takato vsuvka mi prisla ako zbytocny
odklon od toho, comu sa pribeh o bohyni
multiverza mal venovat' — multiverzu.

Namiesto toho sa musite brodit' vo
vyéetrovam’ pre€o sajeden obrovsk\7 les
postupne zabit' niekol'ko NPC a v2|at' im
nastroje zodpovedné za t(to situaciu. Celé
to je zakoncené ,necakanym’ odhalenim
identity jedného mini-zaporaka, d'alSim
zabijanim a pomedzi to stopujete Itheliu,
ktora stratila pamat' a vobec nevie, ¢o

sa deje.Stadio ZeniMax Online Studios,
ktoré stoji za The Elder Scrolls Online, si
zrejme ukrojilo prilis vel'ky kus — predsa
len, ked' do bezného high-fantasy pribehu
zakomponujete nieco také komplexné
ako mnohovesmir, méze to dopadnat'
bud' vel'mi dobre, alebo vel'mi zle.

Bethesda si pri expanzii Gold Road vel'mi
nepomohla ani tym, ze rozSirenie priamo
nadvazuje na predchadzajdci Necrom —
ide v podstate o jeden celok rozdeleny na
dve kapitoly. Ak teda chcete mat' zazitok
celistvy, musite si kipit' oba diely. Na

tom, Ze sU jednotlivé rozsirenia nejako
prepletené, a ze sa v nich objavujl postavy
z predchadzajacich pribehovych linii, nie je
ni¢ cudné — prave naopak, The Elder Scrolls
Online je skvelé v tom, ako s postavami
pracuje a ze ich vyuZziva opakovane.

Avsak, priama nadvaznost' doteraz
pribehovo separatnych kapitol je nieco
nové. Na moju obrovski (nejradost' sa
tak znova stretavame s generickou elfkou
Leramil, ktora bola v Necrome vasou
hlavnou mentorkou a osobou, ktora
pos(vala pribeh vpred. Comeback zazil

aj uz podstatne interesantnejsi dremora
Torvesard a, samozrejme, chapadlovity
obl'Gbenec Hermaeus Mora.Pribeh
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Gold Road sa sklada z dvoch rovin; v
ramci jednej odkryvate pravdu o Ithelii

a o tom, preco si na fu v neskorsich
dieloch (alebo skorsich, ako chcete) nikto
nespoming, a v ramci druhej idete po jej
stopach, aby ste ju mohli zastavit'.

Ked'Ze pribeh Gold Road priamo nadvazuje
na Necrom, je dobrym napadom zahrat'

si najprv ten, inak budete mat' vSetky
udalosti a tajomstva predchadzajlcej
expanzie prezradené.A Co je este horSie, bez
prejdenia Necromu sa vam nespristupni
epilég z Gold Road, hoci tato prax nie je
ni¢im novym, skdr naopak — dochadza k nej
vzdy, ked' jedna vel'ka pribehova kapitola
strieda druhd, preto je vzdy prejdenie tej
predchadzajlcich najoptimalnejSou cestou.

Oblast' West Weald, v ktorej sa Gold Road
odohrava, navyse nepatri k najvacsim,
takze mnohym hracom moze prekazat' aj
mensie mnozstvo obsahu (za Standardn(
cenu 40 €) - nehovoriac o tom, Ze oproti
predchadzajlcej expanzii sa tentoraz
nedockame Ziadnej novej hratel'nej triedy.
Chyba tu tiez systém dualnej mapy; v
Necrome sme mohli preskiimavat' nielen
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Telvannijsky polostrov, ale tiez Apocryphu,
eldritchovsk( riSu Hermaea Moru.

Necrom navyse tieZ predstavil Gpine

nov{ aktivitu, nekonecnd arénu menom
The Infinite Archive (predtym Endless
Archive), ktora je s kazdym d'alSim ,kolom*
narocnejsia a narocnejsia.Hoci Gold Road
Ziadnu z takychto noviniek nepondka, okrem
Standardnych, kazdorocnych pridavkov
(nové typy a dizajny nepriatel'ov, nové
kozmetické predmety a nové ,world eventy’
—vSetko v tematike skla a zrkadiel) do hry
pribudol novy systém nazyvany ,Scribing’.

Ten zasadnym spdsobom ovplyviiuje
hratel'nost', ked'ze hratom umoznuje
vytvarat' nové schopnosti (skills) a
upravovat' ich podl'a I'ubovble. Bavit' sa o
konkrétnostiach znamena zajst' hibSie do
tohto trochu komplexnejSieho systému
(podl'a Zenimaxu existuje zhruba 4-tisic
roznych kombinacii schopnosti, ktoré
mozete v ramci Scribingu vytvorit'), no aj z
laického a povrchného pohl'adu vyvstava
jedna dolezita otazka: Nemalo by byt' nieco
takéto zasadné sicast'ou zakladnej hry,
dostupné pre vsetkych?

| | ] /]
Il ’ -Guzguk-

& | Dom't mind me. No one cared when | was alive, and no ooe cares now that 'm

Jednoznacna odpoved' zrejme neexistuje,
argumenty sa najdu pre oba nazorové
tabory. Scribing nie je podl'a méjho nazoru
nejaky .game-changer’, ktory by z vas
spravil vyrazne lepSieho hraca (resp.
casual aj meta buildov (aspon zatial) s
tymto systémom nerata, ked'ze je vcelku
novy. Prognozu do buddcna si vyslovit'
netrafam, no vzdy budete mat' podl'a
mojho nazoru naporddzi nejakd klasickd
alternativu, ktora nie je ukryta za nakupom
najnovsej expanzie. Ak patrite skor medzi
rekreacnych hracov The Elder Scrolls
Online, Scribing naozaj nie je niecim,

za ¢im by ste museli smdtit'. A ¢o ak si
skratka chcete uzit' len pribeh a nova
posilu do daedrickej Gderky princov?

Mno, ani tento dévod vas nemusi po
nociach matat' a natit' k premysl'aniu nad
tym, ¢i si Gold Road zaobstarat' alebo nie.
Expanzia, bohuzial, nedisponuje dévtipom,
Sarmom ¢&i napaditost'ou questov, ktoré
sme si v sQvislosti s princami uzivali v
predchadzajdcich single-playerovych
tituloch. Hlavny pribeh je rozt'ahany a
nudny a tie vedl'ajSie, byt' podstatne
lepSie, cenovku tohto DLC Gplne neobh3ja.
Na druhej strane tu najdete hned' dve
zaujimavé ved|'ajSie misie spojené s
upirmi, o som necakal, takze Gold Road
vie prekvapit' aj prijemne. Ide skor vsak

0 mensie momenty a nic vel'ké.

Hold, len t'azko sa ¢lovek prehryzie
sklamanim z hlavného pribehu a celkovo
nizSou obsahovou injekciou. Na konci dha
je to zrejme len otazkou toho, aky vel'ky
fansik The Elder Scrolls Online ste a ako
¢asto si toto MMORPG zapnete. Ak len
obcas, tak sa tentoraz obt'aZzovat' nemusite.

Verdikt

The Elder Scrolls Online: Gold Road
by mozno bol decentnym rozsirenim
tohto univerza, ak by v iom Zenimax
nezlyhal pri predstaveni obsahovej
bomby, akou novy daedricky princ
menom Ithelia nepochybne je.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Fantasy RPG ZeniMax Online St. ZeniMax Online St.

PLUSY A MINUSY:

+novy systém - slaby hlavny pribeh a

modifikovanie kaziel nenaplneny
s nazvom ,Scribing" potencial
spestri gameplay - skromnejsia

+decentné
vedl'ajSie Glohy

HODNOTENIE: ) B Skakakd

- mensia mapa

God of War Ragnarok

SICE NEDOSAHUJE KVALIT PREDCHODCU, ALE PC VERZIA JE OPAT SKVELA

Ked' prisiel God of War pruykrat na

PC, bola to udalost', ktora sa svojim
historickym vyznamom rovnala

takym mil'nikom ako dobytie Bastily,
ukoncenie druhej svetovej vojny ¢i pad
Berlinskeho miru. Pisal sa rok 2022 a
na obrazovkach monitorov sa objavil
titul, ktory Styri roky predtym definoval
novy smer série God of War. Nielenze
sa tvorcom vyplatila vjrazna zmena
hratel'nosti a priklon k filmovému
spracovaniu pribehu, hra sa stala doslova
novym kultom. NajrjchlejSie predavana
exkluzivita PS4, najpredavanejsia hra
série, najlepsie hodnotena hra série.

Ocakavania od PC verzie boli preto
vysoké. Stidio Jetpack Interactive,

ktoré sa o nu postaralo, prislo so
skvostnou pracou, ktora (aj podl'a mojich
slov) nastolila nova Groven kvality

PC portov. Spat' sa uz jednoducho

nedalo ist'. Kazdy PC port sa musi
popasovat' s vysokou kvalitou God of
War na PC a port God of War Ragnarok,
samozrejme, taktiez. Dnes uz ho na
PC konetne mame a nemdzem o filom
povedat' ni¢ iné nez to, o som vravel
aj o predchodcovi. Jetpack Interactive
znovu prinieslo jeden paradny port,
ktory vSetkym hrafom vykazli Gsmev
na perach a vyvola spokojné pradenie.
Teda, nie vSetkym. Ako predchodca, aj
novinka ma svoje malé muchy, ktoré
puritanov mozu trocha rozhodit'.

Bezproblémové ovladanie pomocou
mysi a klavesnice, plnohodnotna
podpora kurzora mysi, Ul prispdsobené
na pouzivanie mysi a klavesnice,
snimkovanie takmer stabilné ako
krystalova mriezka diamantu, podpora
supersirokouhlych monitorov a tym
prispdsobeny HUD, podpora DirectX 12,

podpora Skalovacich metéd DLSS, FSR

Ci XeSS, mnozstvo grafickych nastaveni

a rozliseni. Jednoducho radost' pisat' (a
verim, Ze aj €itat'). NavySe, naco siahodlhé
vety, ked' sa kvalita da vypisat' takto
pekne a prehl'adne, aby sa oi PC hraca
mohli pokochat? Ved' si to precitajte

eSte raz a uznanlivo pokyvajte hlavou.
Ako som vsak uz spominal, nie vsetko je
dokonalé - tak, ako to nebolo ani minule.

Asi najvaznejSim problémom je
nepritomnost' nastavenia FOV, ¢o chybalo
aj v porte prvého dielu. Vzhl'adom na
to, Ze snimanie oboch hier je unikatne
(jednou nepretrzitou kamerou), da sa
predpokladat’, Ze pripadné navysenie
FOV by mohlo narusit' skripty a odhalit'
veci, ktoré by inak boli skryté za okrajmi
obrazovky. Tvorcovia museli v oboch
hrach upravovat' kod tak, aby tento
Specificky Styl spravne fungoval pri
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roznych rozliseniach a pripadna zmena
FOV by to prisp6sobenie mohla narusit'.
Urcite je treba spomen(t' aj to, ze
snimkovanie ob&as padne. Nejde o ni¢
zasadné a ak nie ste puritan, ktorych som
spominal vySSie, nebudete hru so zlost'ou
vypinat' len preto, ze vam z 90 fps padne
na 80. Na mojej starsej zostave i5-10
000, RTX 3070 a 16 GB RAM titul na
nastaveniach high/ultra (tiene medium)
vzhl'adom na komplexnost' scén bezal 80
az 100 fps pri hrani v rozliSeni 1440p.

To, ze PC port God of War Ragnarok
je rovnako skvely ako PC port God

of War, je prijemné zistenie. To, ze
Ragnarok je ako hra rovnaky ako God
of War, to uz zasa az také prijemné
nie je. Dovod? Pokracovanie totiz
pOsobi skor ako samostatne hratel'na
expanzia nez ako novy kasok.

Svojim spdsobom ide o logické
pokracovanie predchodcu, no to mu
trocha zraza nohy. Ragnardk prinasa
len minimum zmien, ktoré nie sd
natol'ko zasadné, aby ste si mohli
povedat', Ze sa hra od predchodcu
posunula. To, Ze je rovnaka, samo o
sebe nie je zIé a mnohym to iste bude
vyhovovat' Ja ale od pokracovani
pozadujem vyraznejsie zmeny, ktoré
by priniesli novy vietor do plachiet.

Nehovorim zasa o radikalnych zmenach,
ktoré priniesol napriklad God of War

z roku 2018 v porovnani s God of War
lll. Hovorim skér o novych metédach
prieskumu prostredia, novych typoch
hadaniek, novych zaujimavych skilloch
Ci Gplne novych zbraniach. Prave tie
nové zbrane tu aj st a sa super. Kratos
uz napriklad bude moct' pouzivat'
ostep. Len jednoducho toho treba

viac a taktieZ aj viac rozmanitosti. To
pre mna definuje pokracovanie. Vziat'
koncept a vSetko, ¢o robilo prv( hru
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dobrou a pridat' k tomu vyrazné novinky.
Ragnardk v tomto, bohuzial', straca.
Moznost' pridat' odomknutému skillu
novy atrib(t je sice pekna novinka, ale...

Ak si vlastne prelitate moju recenziu God
of War spred dvoch rokov, budete mat'
dobry obraz o tom, ako sa pokracovanie
hra a o pontka. Prave pre nedostatok
vlastnej originality pre mna Ragnarok
spifia skor definiciu vel'kej, naozaj

vel'kej expanzie nez plnohodnotného
dielu. Tento pocit vo mne znasaobuje aj
fakt, Ze niektoré lokality z Deviatich ris
predchadzajldceho dielu sa vracajd aj v
Ragnardku. Kozmetické zmeny &i pridavky
k pévodnej hratel'nosti mi pripomenuli
nadstavbu hratel'nosti expanzie O

vine a krvi pre tretieho Zaklinaca.

Rovnako ako God of War (2018), aj
Ragnarok opist'a zdrivé hack and slash
korene a prinasa osobnejsi hack and
slash s dérazom na zivotnost' nepriatel'ov
nez naich kvantitu. Kamera je blizko za
chrbtom Kratosa a zazitok zo zabijania
monstier z Helu je o to intenzivnejsi.
Kratos si m6ze kovat' zbrane a brnenie,

a

vylepSovat' ich vzacnymi surovinami,
nasadzovat' runové Gtoky, pouzivat'
svojho syna Atrea ako part'aka s lukom,

odomykat' skilly sebe i Atreovi a podobne.

Taktiez sa vracajl puzzle, kde mate
za urcity ¢as rozozniet' zvony, zapalit'

ohniska ¢i jednym t'ahom znicit' barikady.

Aj ked' sa koncept opakuje, stale je to
zabavna ¢innost'. Po novom tu pribudli
Specialne krystaly, ktoré dokazu sekeru
odrazit'. Sikovne je to implementované
do mnohych puzzle a vyuZit' ich mdzete
aj v bojoch. To u mna patrilo medzi to
najzabavnejsie na celej hre. Sibojovy
systém je rovnako pohlcujdci aj teraz.

Vel'mi sa mi pacila implementacia
vel'kych Grovni, ktoré samy osebe plnili
v Gvodzovkach len Glohu vedl'ajSieho
obsahu. Nachadzaju sa tu totiz Gzemia,
ktoré obsahujd len nepovinné puzzle,
nepovinné boje a nepovinnych bossov.
Zaroven s vel'mi umne lokalizované
vedl'a pasazi, ktoré si délezité pre
pribeh. To dodava celému dizajnu

na konzistentnosti a uveritel'nosti.
Minimalne jednu takGto pasaz vam
hra odomkne vcelku originalne.

\V momente, ked' uz mate vojst' do
portalu na konci jednej z misif, zrazu
proti sebe bojujlci nepriatelia prebarajd
stenu a pred vami sa predostrie nova
vel'ka lokalita pIna vedl'ajSieho obsahu.
Takéto originalne prvky vzdy potesia.
Navyse, vedl'ajSie questy majd vzdy
nejaky zaujimavy pribeh, hoci samotna
napln je vzdy len o tom, aby ste vykantrili
vSetko na obrazovke. Kto by vSak od
God of War ¢akal / chcel nieco iné?

Level dizajn je pojaty rovnako ako v
predchadzajicom diele. Urovne si v
podstate linearne s mnohymi kratkymi
odbockami a sG prepchaté sibojmi,
skakanim a lezenim. Neda sa povedat,
Ze level dizajn God of War Ragnarok je

NENAVISTNAT

——

na Grovni prepletenosti Dark Souls, no
to vlastne ani neprekaza. Ak chce byt'
nejaka hra linearna, tak nech je jej dizajn
minimalne taky ako v Ragnardku. Vd'aka
nemu ma hra skvelé tempo, prinasa
stale nové zaujimavé prostredia a nikdy
sa nezunuje. Skritizovat' musim azda
len ukazovatele na skalach, ktoré vam
doslova ukazujd cestu, kam mate ist', a
nevypnutel'ny quest marker na mape.
Ked' je titul linearny, neexistuje dévod
hraca otravovat' quest markermi. Spravna
cesta je predsa vzdy len rovno. Zamrzi
to, pretoze inak vam titul umoznuje
prispdsobit' si HUD z hl'adiska ponorenia
do zazitku, akokol'vek len chcete.

Skritizovat' musim aj pasaze, v ktorych
hrate za Atrea. NielenZe sU niekedy
menej, niekedy viac horsie nez tie za
Kratosa, no v jednej konkrétnej ide

hra tak d'aleko, Ze s Atreom sedite na
krave a zbierate ovocie. Pri vSetkej (cte,
hraci si sériu God of War neobl'Gbili
preto, Ze vam umoznuje ¢l'apkat’

sa na chrbte kravy vo vodicke.

Neviem si pomdct', no na tejto hre je
nieco zvlastne. Mozno je to len moj pocit,
ale ni¢ také som pri hrani predchodcu
nezazil. Ako keby chcela byt' hra na
jednej strane klasicky God of War, no

na druhej strane aj nieco, ¢o ani nikdy
nemala byt'. Rovnaky pocit som mal, ked'
som hral poslednd expanziu pre Final
Fantasy XV s nazvom Episode Ardyn. V
mojej recenzii z roku 2019 som napisal,
Ze nikto nehra Final Fantasy preto, aby

nicil pouli¢né lampy a dostaval za to
body. Takisto si nik nezapne God of War,
aby sa vozil na krave a naclval spevu
vtakov. Ak vSak mam Atrea za nieco

pochvalit, tak to bude za to, Ze pri hrani
za Kratosa uz pri puzzloch pomaha o
dost' menej a niekedy vobec. Skoda len,
Ze sa jeho pomoc neda vypnat' Gplne.

Najviac je vSak Skoda toho, Ze si pribeh
neudrzal svoju Groven. Prvy diel bol
skvostny v tom, aky komorny a osobny
pribeh rozohral aj napriek tomu, ze sa
na pozadi dialo nieCo vacsie. Nemdzem
si pomoct', no pripadalo mi, ako keby
bol Ragnarok zosity hordcou ihlou.

Ako keby tvorcovia zrazu nevedeli, ako
pokracovat' v pribehu po tom, o sme na
konci prvej hry zistili. Pribeh ako taky

je totiz dost' prosty a vyvojari ho akoby
museli nejako natiahnut'. Ked'ze nechcem
uvadzat' spoilery, nebudem pisat' detaily,
no tato hra uz na mna nepdsobila tak
unikatne a jedine¢ne ako predchodca.

Atreus je uz o nieco starsi, no nie je o
ni¢ madrejsi, prave naopak. Vzhl'adom
na jeho novy ,status’ je nerozvaznejsr,
naivnejsi a az privel'mi sebavedomy. A
jednoducho je miestami uz aj otravny.
Namet konfliktu otec verzus syn sme
uz videli v predchadzajicej hre a tu to
uz predsa len trocha posobi ako varenie
z vody. A navyse, uz to tu ani nie je tak
uveritel'ne a jemne vykreslené. Z toho
ddévodu kvitujem rozhodnutie tvorcov
zanechat' tento pribeh odohravajici sa

na d'alekom severe a nerobit' z neho
cel( trilégiu. Podl'a m6jho nazoru by to
sérii len uskodilo a napokon asi aj oni
sami citili, ze uz bolo vSetko povedané.

God of War Ragnardk je bezpochyby stale
vybornou hrou, no jej problém je (a vzdy
bude), Ze prisla az ako druha v poradr.
Niekedy som mal az pocit, ze Slo len o
vel'kd expanziu a nie o plnohodnotny
nowy titul - az tak vel'mi sa predovsetkym
z hl'adiska hratel'nosti podoba na

svojho fantastického predchodcu.

Pribeh je uz ale o poznanie slabsi, je
menej sGstredeny a celkovo pdsobi
ako zoSity hordcou ihlou. Ak som
nazval port God of War hrou, ktora
nastavuje nov( éru kvality PC portov,
tak o Ragnardk sa vyjadrim, Ze z tohto
hl'adiska stanovend latku rozhodne
nepodlieza. PC port je az na niekol'ko
drobnosti opat' vynikajdco zvladnuty

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcné RPG Santa Monica St. Sony

PLUSY A MINUSY:

+vyborny sibojovy - pribeh stratil pévab
systém a unikatnost'

+fungujci level dizajn originalu

+ Atreus pri puzzloch - hra neprinasa nic
pomaha uz menej zasadne nové

+vyborny PC port - par vyhrad k PC portu

HODNOTENIE: * % % K5y
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Tomba! Special Edition

DOKAZUJE, ZE NIEKEDY ANI TRI DEKADY NEDOKAZU HRE SPOSOBIT VRASKY

Nejde o remaster, nejde o remake,

ba nejde ani o priamy port. Tomba!
Special Edition je po vSetkych strankach
emulovana verzia pévodnej hry z

roku 1997. Ide o 100% emulaciu bez
vylepsent, aké poznate napriklad z
emulatorov typu Duckstation. Korekcia
geometrie tu nie je pritomna, nie je tu
podpora pravych Sirokouhlych rozliseni,
vSetko vyzera a hybe sa presne tak,
ako pred takmer tridsiatimi rokmi.
Viete ¢o? Aj napriek tomu je Tomba!
Special Edition hodna kipy a hodna
hrania. To jej €aro tkvie v nad¢asovosti
jej dizajnu a zmiesavaniu Zanrov.

Ruku na srdce, sam by som bol vel'mi
rad, ak by bola tato emulacia obohatena
o emulacné vylepsenia, ktoré som vypisal
hore. A je aj vazne Skoda, ze hra tdto
moznost' neponika. Avsak je si treba
uvedomit!, ze tvorcovia pri vdychavani
tejto starinky novy Zivot nikdy netvrdili,
Ze pbjde o vylepsSend verziu. Tomba!
Special Edition proste prinasa vsetko

to, ¢o sl'ubovala. Ide o projekt, ktory ma
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sG¢asnym hra¢om ukazat', €o bolo jednou
z najvacsich hviezd na poli ploSinoviek
prvého PlayStation a pridat' k tomu

pre fanGsikov hned' niekol'ko vitanych
bonusov. Ide o jednu z tych hier, u ktorych
sa hovori ,Berte alebo nechajte tak’.

Ja som bral a rozhodne nel'utujem.

Ako hrag, ktory si uz nejaky ten piatok
odohral, som, samozrejme, sériu Tomba
poznal (u nas v Eurépe mala ale eSte
poupraveny nazov Tombi). Predtym,
nez ma mozno skritizujete za to, ze
tieto i nasledovné pozitivne riadky

pise nostalgia v mojom srdci a nie
triezvy nazor s odstupom, vedzte, ze
tato hru som predtym nikdy nehral.

Osobne sa mido rik dostalo az
pokracovanie Tombi! 2. Prvy diel som
vskutku po prvykrat hral az teraz, a tak
moje nazory na tato pecku nezakalila
moja povodna laska k hre. Tomba'! je
totiz skutocne skvela hra aj dnes. Inak,
az teraz si uvedomujem, Ze som nejako
nikdy vel'mi nepriahol po tom, aby

som si zaobstaral aj prvy diel, hoci ma
pokracovanie vel'mi bavilo. Hold, mlady
roztrzity capart, ktory nestihal hrat' starsie
hry, pretoze neustale vychadzali nové.

Kazdopadne, kto alebo ¢o je vlastne
Tomba? Je to domorody chlapec s
vyraznymi a I'ahko rozpoznatel'nymi
¢rtami — ruzovymi vlasmi a zelenymi
spodkami. Jeho Zivot je prosty a nie
prilis rozmanity. Pobehuje si po dzungli,
chyta diviaky, i len tak oddychuje v tieni
mohutnych stromov. Okrem toho, Ze je
vyborny stopar, vyznacuje sa eSte inou
vlastnost'ou — nenavidi prasata Kogma,
ktoré sa z nitoho nit z neznameho
dévodu objavili a zacali terorizovat'
miestne okolie. Prepadavaja pocestnych,
kradn( im veci, rozosievaj teror.

Preto s radost'ou, ak vidi nejaké nepravo,
zasiahne a omradi ich svojou ostnatou
gul'ou na ret'azi. Raz mu ale jeden
takyto hrdinsky ¢in nevyjde a omraceny
ostane on. Po prebrati ale zist'uje, Ze
jeho naramok od starého otca, ktory

nosi od jeho smrti, mu tie prasivé
prasata ukradli. A to neméli délat!

To je zakladna premisa celej hry. Tomba,
uz beztak na Kogmy nahnevany, sa
vydava na svoju pt' pomsty, aby raz

a navzdy rozprasil cely gang prasiat a
oslobodil svoju krajinu. Okej, beriem
spat'. Tie slova ako pomsta, gang a
podobne znej skdr ako vhodnejsie pre
nejakd mafiansku gangsterku. Predsa
len je Tomba Gsmevna hra plna krasneho
laskavého humoru; hra, ktora sa neberie
prilis vazne a taktiez hra, pri ktorej by ste
sa mali predovsetkym dobre zasmiat'.
Tomba je ploSinovkova komédia, podarena
metrodivania, zabavna adventira a
zaroven jednoduché RPG. Tomba je
proste unikatny mix zanrov, ktory
prekvapujico pdsobi sviezo eSte aj dnes.

Len pre poriadok, Tomba nie je
rovnocennym mixom spomenutych
Zanrov. Hra je to v prvom rade ploSinovka
a tomu je prispdsobeny aj jej zaujimavy
level dizajn. Skakanie cez prekazky,

jamy a na nepriatel'ov tu jednoznacne
hra prim. Potom je hra advent(rou, v
ktorej ziskavate predmety a pouzivate
ich na tych spravnych miestach. Az
nakoniec je Tomba ,erpégeckom”, v
ktorom ziskavate levely, zvySujete
Zivoty, ziskavate skilly a podobne. Tomba
ma z toho pohl'adu implementovan(
vel'mi zaujimava mechaniku.

Nepriatelia s tu rozdeleni do troch typov
a kazdy typ ma voj vlastny ukazovatel'
levelov. Ak nazbierate najvyssi level,
budete méct' pouZzivat' elementarny
drahokam so Specialnou schopnost'ou. Ak
tie drahokamy teda ziskate. Levely sa vam
zvysuja nicenim daného typu nepriatel'ov.
Na ploSinovku je tento role-playing
aspekt prijemne prepracovany. Dizajn
Grovni je stale paradny. Ide v podstate

0 metroidvaniu, teda nelinearnu hru s

otvorenym svetom s tym, ze urcité cesty
s vam ostavajld zamknuté, kym neziskate
schopnost' alebo vec, ktorou si cestu
odomknete. Inak sa ale svetom mbzete
pohybovat', kam len chcete a akol'kovek
chcete. Ak budete na konci hry, nic vam
nebude branit' v tom, aby ste sa vratili na
jej Gplny zaciatok, kde ste prvykrat Svihli
svojou ostnatou gul'ou do zadku prasat'a
Kogma. Hra je cela v 2D s twistom, ktory
spotiva v tom, Ze na urcitych miestach
moZete ako keby prejst' do pozadia, kde
sa nachadza plne nova cesta. Cize ¢asto
plati, Ze ak vidite nieo v pozadi, je dost'
mozné, ze sa tam budete moct' aj nejakym
spdsobom dostat'. Skvelym prikladom
paradnej Grovne je Bdrliva hora, v ktorej
cely ¢as fika silny vietor a zasadne
zneprijemnuje skakanie. Ale to sa tyka len
klasickych, skakacich Grovni. Niekedy sa
dostanete do advent(rnych gasti, kedy je
hra snimana z izometrického pohl'adu.

Urovne sG prepchaté nepriatel'mi, ktori
Castokrat len tak leZia, spia (prasata
Kogma si lenivé) alebo nieco robia.
Napriklad v Lese 100 kvetov sa prasata
Smykajd po kopcoch z opadaného listia.

Uz aj z toho vidiet', aka hravost' bola
vloZena do hry. V Hubovom lese sa
nachadzajd kvety, ktoré placd alebo sa
smejl v zavislosti na tom, akd hubicku
zjete. A smiat' sa a plakat' budete aj vy, ¢o
bude mat' riadny dopad na ovladatel'nost'
postavy. Originalite sa v tejto hre
skutoCne medze neklada. A ano, aby

bolo jasné, hovorime o tych hubickach.
Okrem prasiat proti vam buda Celit' aj
prirodzeni obyvatelia lesov a Itk ako
pav(ky, rézni vtaci, ¢i masozravé rastliny.

V hre existuje vySe 100 r6znych
questov, z ktorych s( niektoré doslova
jednorazovky, no iné potrebuja viac ¢asu
na rozlGstenie. V drvivej vacsine ide len
o fetch questy, ktoré vyzaduja najdenie
predmetu a prinesenie ho na spravne
miesto, respektive spravnej osobe. Ale
to vobec nevadi. Skakanie, level dizajn,
nepriatelia a odhal'ovanie novych lokalit
je natol'ko zabavné, ze vam ani nepride,
Ze v skutocnosti robite Gplne trivialne
veci, napriklad ziskavate spodky opice,
ktorej ich odfikol vietor. Odmenou vam
¢asto bude novy predmet, ktory budete
maoct' pouzit' pre vyrieSenie iného questu.
Castokrat sG Glohy takymto spdsobom
prepojené. Obcas sa vam stane, ze
nebudete vediet', ako d'alej, no zrazu
splnite iny quest, ziskate novy predmet a
vam zrazu zasvieti ziarovka nad hlavou,
Ze presne to ste cely ¢as hl'adali pre td
druh( dlohu. Kritika ale musi padnut' na
popisy ziskanych questov. Tie nielenze
nikdy nehovoria, kto vam ich zadal, no
vel'akrat vam vel'a neozrejmi ani ich
popis. Pri tak poetnom mnozstve Gloh
to po ¢ase moze zacat' byt' problém.

Okrem questovych predmetov budete
moct' vyuzivat' aj cell plejadu inych.
Kosiky s ovocim vam budi dopifat’
zdravie, dobrocinné kridla vas buda
moct' teleportovat' do oblasti, ktoré ste
uz navstivili, nové druhy spodiek vam

| f you ever feel Something |ike
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umoznia napriklad rychlejSie behat' alebo
vySSie skakat', bumerangy zasa rychlejsie
nicit' nepriatel'ov alebo prit'ahovaci hak
zase umozni dostat' sa na miesta, kam

by ste inak vyskocit' nedokazali. Niektoré
uzitocné predmety z ranku nepovinne
ziskatel'nych je napriklad dazdnik, ktory
spomali vas pad a umozni kontrolovat' vas
pohyb pocas padu. Vel'mi uzitofna vecicka.

Originalne pojaté s( tu dokonca aj boss
fighty. TakZe: Glohou Tomby je zajat'
sedem zlych hlavnych prasiat, na ¢o
potrebujete sedem Specialnych vriec.

Tie najprv musite ziskat' a po ich ziskani
musite hl'adat' dvere s prasat'om bossom
vo vnutri. Bez konkrétneho vreca v
inventariich ale budete marne hl'adat'.
Kde sa ale tie dvere? No, to nikto nevie.

Musite ich doslova hl'adat, skakat',
skimat' kazdy kat, dostat' sa aj na tie
najnepristupnejSie miesta, na ktoré by
ste inak mozno ani neskdsali ist'. Sem
tam mozZete prist' pri rozpravani sa s
obyvatel'mi k ur¢itym hintom, no to
bud( skutocne len také hintiky, ktoré
vas len jemne nasmeruja. Ak vébec. Hra

- R
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spolieha na vas um a chcenie skimat' aj
to zdanlivo nepreskimatel'né. Niekedy
pojde len o to, ¢i z urcitého miesta skocite
dol'ava alebo doprava, a to vam bud'
spristupni dvere alebo ich Gplne miniete.
Ide o stard hru, Cize vazne necakajte
Ziadne quest markery a iné pomaocky.

A napln boss fightov je genialna vo
svojej jednoduchosti. Ocitnete sa v
aréne, kde na vas prasa boss bude
Gtocit' réznymi spdsobmi a vasou
Glohou bude skoit' na to prasaav
pravej chvili ho hodit' do rotujiceho
Specialneho batohu. Stadi skutocne len
jeden hod. AvSak samotné dizajny arén
a schopnosti tychto prasiat budd hrat'
proti vam tak vel'mi, ako len vedia.

To Special Edition v nazve Tomba! Special
Edition odkazuje predovsetkym na
bonusové materialy, ktoré prichadzajd s
hrou. V menu ziskate pristup k r6znych
reklamnym produktom, artworkom, cover
artom jednotlivych regionalnych verzii

na PlayStation, roznymi dokumentami,

¢i rozhovorom so samotnym tvorcom
série. Osobne by som povedal, Ze by tych

bonusov mohlo byt' kl'udne aj viac, no
30 rokov je 30 rokov a predpokladam,

Ze sa po takom dlhom ¢ase zasa toho
vel'a nezachovalo. Hra prinasa aj
zremasterovany soundtrack, ktory je
inak vyborny ako v starom prevedeni tak
i v novom, moznost' ukladania hocikde

a dokonca aj pretacania v pripade, ze
citite, ze ste pasaz mohli prejst' lepsie.

Nakoniec uvediem aj moznost' zapnutia
CRT filtra. Ten je vam prakticky najlepsi,
aky som mal kedy moznost' vobec vidiet'.
Na rozdiel od inych, ktoré na obrazovke
zobrazia len sivé pasiky, tento robi presne
to, ¢o robila maska CRT televizorov.

Vyhladzuje a zjemnuje okolie pixelov

tak, Ze stracajd svoj kocovaty tvar a
pritom do seba ladne zapadajl. Jedinym
jeho minusom je, Ze az prilis stmavuje
obrazovku a zaroven vytvara sumovity
efekt. Rozhodne odporGéam hrat' hru

v mensom okne, kedy sa vizual stane
omnoho stravitel'nejsim. Alebo, ak
chcete fullscreen, odsadnite si trochu
d'alej. Predsa len pévodné PS1 hry neboli
stavané pre moderné LCD obrazovky.
Tak ¢i onak, urcite si najdete svoj spdsob,
ako si hru uZijete €0 moZzno najlepsie.

Tomba! Special Edition nie je remasterom
a ani graficky pévodna hru nijako
nevylepsuje, z tohto dévodu vas moze
vystrasit' svojou vizualnou strankou, ak
si hru pustite na plnej obrazovke. Ak jej
ale date Sancu, dostane sa vam nadherne
roztomilej plosinovky so stale fungujdcim
dizajnom, krasne laskavym humorom a

v neposlednom rade blaznivym pojatim,
ktoré uz tak I'ahko dnes znova neuvidite.
Skvelé levely, krasne prepojeny svet,
paradne boss fighty, prvky RPG, klasické
advent(rovanie ¢i laskavy humor, to

robi z Tomba originalnu a okamzite
hratel'nd hru dokonca este aj dnes,
takmer 30 rokov od pévodného vydania.
A ak toto nehovori o nad¢asovosti

celého tituly, tak ja sa pytam, ¢o iné

by malo. Tomba je nepochybne kult,
ktory si rozhodne zamilujete

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
plosinovka Whoopee Camp Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ stale sviezi - len emulovana verzia
mix zanrov - ziadne vylepSenia

+ laskavy humor emulacie

+vyborny level dizajn - popisy questov sG

+ kopec skvelych ¢asto nedostacujice
novych bonusov

HODNOTENIE: * % % Ky

Test Drive Unlimited Solar Crown

SKLAMANIE. HOCI DUFAM, ZE LEN NATERAZ...

Lamborghini Y
Huracan Performante

A Lamborghini Huracén... Stunning, isn't it?

[~ E

titul dokaze zazit' a uzit' si ho. Rok 2011
ale bol uz naozaj davno (pre ilustraciu,
na poli konzol vtedy zapasili Xbox 360

a PS4 a najlepsia graficka karta bola
Nvidia GTX 580) a fantsikovia tejto série
dlho nevedeli, ¢i eSte niekedy uvidia
pokracovanie. Po viac ako desat'roci od

Zbozinujem pretekarske kiasky. V
rebricku mojich top 10 najobl'dbenejsich
hier alebo hernych sérii je len par

titulov z inych zanrov. i uz ide o
nelegalne pretekanie s dizajnovo
LVytuningovanymi” tatoSmi v sérii Need
for Speed, buracajice motory a Skripot
plechov vo Flatoute ¢i Wreckfeste,
realnou fyzikou limitovany BeamNG,
alebo aj viac simulatorovo zat'azené veci
ako Forza, Gran Turismo, Assetto Corsa
a d'alSie. Moznost' sadnit' si za pocitac
alebo pred televizor a zajazdit' si v
takmer akomkol'vek aute a v akomkol'vek
prostredi je pre mna jednoducho

- va

ovel'a vabivejsia ako iné Zanre.

Jednou z mojich obl'Gbenych hier je

Test Drive Unlimited 2 z roku 2011,

ktora vSak vypnutim online serverov

po siedmich rokoch od vydania prisla o
vel'kd ¢ast' svojho obsahu. To, nast'astie,
nezabranilo Sikovnym modderom, aby
tento projekt neoZzivili v urcitych formach
a pod réznymi nazvami, takze aj niekto,
kto by sa k TDU2 dostal neskér, tento

B saect | vewoerans [ VOIE CHAT: OFF

vydania TDU2 sa vSak konecne dockali.
Pdvodny koncept otvoreného sveta a
masivnych multiplayerovych pretekov

si vzali pod svoje kridla vyvojari z
franclzskeho Stdia Kylotonn (KT Racing),
ktori sa zaviazali priniest' modernejsi
zazitok, no s vernost'ou ikonickym
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prvkom série Test Drive. Ale ¢i sa im to
podarilo, to je aspon nateraz diskutabilné.

Dej a zasadenie do Hongkongu

Pribeh Test Drive Unlimited Solar Crown
sa toci okolo dvoch stperiacich frakeii,
Streets (Ulice) a Sharps (Obleky), ktoré
sUperia o nadvladu v ilegalnych pretekoch
v uliciach Hongkongu. Hradi si vyber(,
ku komu z nich sa pridaja a nasledne

sa z(castnujd pretekov, ktoré rozhodna
o ich postaveni v ramci pretekarskej
scény. Zasadenie na ostrov, ktory je
digitalne zrekonStruovany v mierke 1:1,
je naozaj ambicidzne, pricom moznost'
jazdit' ako po Gzkych ulickach starych
Stvrti, tak aj po modernych dial'niciach

Ci pradnych cestach, ktoré obklopujd
mesto, prinasa prijemna rozmanitost'.
Bohuzial', samotné zasadenie nie je bez
problémov. Hoci je mapa rozsiahla a na
prvy pohl'ad zaujimava, pocit prazdnoty
ju obtas znehodnocuje. Na uliciach je
malo chodcov a NPC postav, ¢o hre ubera
na autenticite a celkovej atmosfére.

Ak ste zvyknuti na Zzivé mesta, ktoré
dychajd kazdodennym Zivotom, v Solar
Crown tento pocit, Zial', nenajdete.

Jazdny model
a podpora periférii

Jednym z hlavnych pilierov pretekarskych
titulov je ich jazdny model, ktory urcuje,
aky realisticky alebo arkadovy pocit z
jazdy hrac bude mat'. Solar Crown sa
snazi najst' rovnovahu medzi zabavnou
arkadovou hratel'nost'ou a realistickymi
prvkami, ale vysledok je, sluSne povedané,
rozpacity. Ovladanie aut je obcas
nepresné, o moze byt frustrujice

pre hracov, ktori ocakavajd presnost'

ako vo viac simulatorovych kaskoch.
Jazdny model akoby nebol dostatocne
prepracovany, aby ponikol jedinecny
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zazitok a moze sa zdat' prilis jednoduchy
najma pre fanasikov s taZbou po vysSej
miere realizmu. Na druhej strane

dokaze poriadne posramotit' ego pri
nepresnom brzdenf, kde v arkadovejsie
ladenych hrach staci zatiahnut' ruéna,
pustit' nitro a veselo pokracovat'

d'alej. \/ Solar Crown znamena ruéna
brzda iba pokracovanie rovnakym

smerom, no s autom namierenym
Gplne inam, ako by ¢lovek prave chcel.
Co sa tyka periférii, ako sG volanty,

hra momentalne podporuje niektoré z
popularnych modelov, avsak ovladanie
s volantom nie je optimalizované, ako
som si sam overil s volantom a pedalmi
Logitech G27. Do budidcnosti vyvojari
sl'ubuja zlepSenia aj v tomto smere.

Dost' vel'a aut, dost'
malo moznosti Gpravy

Solar Crown ponuka Sirokl Skalu aut od
ikonickych znaciek ako Ferrari, Porsche,
Lamborghini az po off-roadové monstra.
MoZnost' navstivit' predajcov a kupovat'
vozidla priamo z obchodov je zaujimavym
prvkom, ktory dodava autenticitu, ale
moznosti ich Gpravy s obmedzené.
Zatial' ¢o Need for Speed i Forza hracom
poskytujd bohaté moznosti Gprav, tu

ste obmedzeni len na zakladné vizualne
Gpravy. Mat' moznost' zmenit' iba farbu
laku, interiéru, typ kolies a dat' na auto
nalepky, to sa mi v hre ako TDU Solar
Crown, ktora sa snazi brnkat' na strunky
individualizmu, v dneSnej dobe zda

Zalostne malo. Po stranke vylepSovania
vykonu je na tom, nast'astie, Solar Crown
o Cosi lepSie, hoci odomykanie levelov a

tym aj moznosti vylepSent je vcelku grind.

A ked'ze je Solar Crown zasadena do
sveta ilegalnych pretekov, zarazilo ma, ze
v hre nenajdeme nitro... Tazky povzdych.

Problémy pri vydani

Jednym z najvacsich nedostatkov hry
boli problémy pri jej vydani. Nestabilné
servery a ¢asté odpajania kazia zazitok
z pretekania, hlavne ak Solar Crown
nepontka moznost' offline hrania. Ja
som svoju kdpiu obdrzal na testovanie
zadarmo, ¢o si vel'mi vazim, no viem

si predstavit' frustraciu I'udi, ktori
minuli ovel'a viac penazi za predpredaj
vysSich Grovni hry, aby ju mohli zacat'
hrat' skér, no nakoniec ich vitala
obrazovka s hlaskou v style ,Nemozné
pripojit' sa" alebo ste 999 v poradi zo
600 I'udi. Prionline pretekarskych
hrach sa, samozrejme, obcas objavia
problémy, no od titulu, ktory sa
spolieha na masivne multiplayerové
prostredie, by sa oakavalo, Ze bude

lepSie pripraveny zvladnut' napor I'udi.
A problémy so servermi, ktoré aj mne
viackrat spdsobili zamrznutie hry
alebo vyhodenie z pretekov par stoviek
metrov pred ich koncom, s extrémne
frustrujice. Viackrat som sa preto po
troch nedspesnych pokusoch dokoncit'
jedny preteky rozhodol dat' si pauzu

a radSej si zahrat' nie¢o iné. Musim
vSak dodat', Ze vyvojari vraveli, Ze na
rieSeni tychto problémov pracujd a v
poslednych dfoch som si vsimol o dost'
menej problémov ako na zaciatku.

Multiplayer

Multiplayer bol vzdy kl'G€ovym prvkom
série Test Drive, no tu trpi tento aspekt
najviac. Ako som spomenul vyssie,
nestabilné servery spésobovali, Ze mnoho
I'udi nemdze dokoncit' preteky bez toho,
aby ich hra vyhodila. Okrem toho som

si vsimol aj nedostatok dynamiky v
multiplayerovych pretekoch. Na rozdiel od
konkurencie, kde byvajd preteky s realnymi
hra¢mi napinavé a interaktivne (niekedy
dokonca az prilis), Solar Crown ¢asto posobi
prazdno. Prvy tyzden hrania som si vsimol,

Ze mapa je vel'ka a tak som v uliciach
malokedy stretol inych hracov, o hre
uberalo na celkovom zazitku z masivneho
multiplayerového sveta. Pocas poslednych
par hernych posedeni sa vsak aj toto
zatalo obracat' k lepSiemu — minimalne

v okoli Solar Crown hotela je jednoduché
narazit' na (a do) inych hracov a pomaly

je mozné budovat' si aj herné znamosti.

Budice plany stadia

Tvorcovia majd v plane uz ¢oskoro
priniest' viacero vylepSeni a noviniek v
ramci prvého roka po vydani hry. Hlavné
sG plany opravit' servery a stabilizovat'
multiplayerov( ¢ast' titulu, ¢o by malo
zlepsit' zazitok z online pretekov. Medzi
d'alSie plany patri aj pridanie novych aut,
vylepSenie (prav a dokonca rozsirenia o
nové pretekarske mady. Zostava otazne,
Ci tieto aktualizacie prinesd dostatok
obsahu a opravia nedostatky, aby Solar
Crown naplnilo ocakavania hracov, ktori
sa tesili na plnohodnotny navrat legendy.
Prvy vel'ky patch bol planovany na 30.
septembra, o je par dni, odkedy pisem
tieto riadky, takze prsty prekrizené.

Zhrnutie

Test Drive Unlimited Solar Crown sa
pok(5a o navrat legendarnej série s
vel'kou mapou a mnozstvom aut, no
problémy pri vydani, nedostatocné
moznosti Uprav a nestabilny multiplayer
robia tento navrat aspon nateraz menej
Gspesnym, nez som dafal. \yvojari

majl pred sebou eSte vel'a prace, ak
chcl splnit' o¢akavania fantsikov série
—hlavne tych, ktori si pamataja kvalitu
predoslych dielov. K Test Drive Unlimited
Solar Crown sa urcite budem sporadicky
vracat', ale pre potencialnych kupcov

by mali byt' riadky vySSie vystrahou.
Pokial' déverujete stadiu KT Racing a
chcete vidiet', ako sa hra dynamicky
¢asom zlepSuje, tak si ju pokojne kipte.
Na druhej strane Gplne chapem I'udi,
ktorf si radSej pockajd na sl'ubované
vylepSenia a mozno aj nejak( zl'avu

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Pretekarsky titul KT Racing Cenega
PLUSY A MINUSY:

+ grafika - problémy

+takmer zachytena
esencia Test
Drive Unlimited 2

+ mnozstvo aktivit
mimo pribehu

HODNOTENIE: ) B Skakakd

s multiplayerom
- absencia nitra
- polomftvy herny svet
- systém vylepSovania
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ASUS Zenbook S 14

ASUS uviedol na trh Zenbook S 14 (UX5406),
jeden z najtensich 14-palcowych Al notebookov
novej generacie. S hriibkou len 1,1 cm spaja
vijkon a sofistikovanost'. Pouziva inovativny
material ASUS Ceraluminum, keramicky
hybrid odolny vo€i poskriabaniu, dostupny

v prirodou inSpirovanych farbach Zumaia a
Scandinavian White.

Notebook pohana az Intel Core Ultra 7 (Series 2)
s NPU jednotkou s vykonom az 48 TOPS.
Efektivny chladiaci systém s ultratenkou
odparovacou komorou a dvoma ventilatormi
IceBlade zabezpetuje tichy chod pod 25 dB
pri TDP az 28 W. Pon(ka klaves Windows
Copilot a zvacseny touchpad s pomerom
stran 16:10. Zenbook S 14 ma 14" ASUS

..............................................................................

CAMM (Compression Attached Memory
Module) je novy typ pamét'ového modulu

s tenkym profilom pre ultrabooky, notebooky
a kompaktné all-in-one systémy. RieSi
problémy tradiénych SODIMM modulov,
ktoré sii pre Stihle dizajny prilis hrubé.

na zakladnej doske, Co zhorsuje integritu

dat. iyrobcovia preto ¢asto spajajd
pamat'ové Cipy priamo na zakladna dosku,

€o znemoznuje upgrade a komplikuje servis.
Dell priSiel s rieSenim a v roku 2022 predstavil
CAMM, ktory predlozil organizacii JEDEC. Ta v
decembri 2023 schvalila Specifikaciu CAMM?2
ako novy priemyselny Standard. Vyuziva
kompresny konektor, pri¢om modul sa

Prichod DDR5 pamati odhalil limitacie
starych modulov kvoli dlhym spojeniam
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>> \IYBER: Samuel Benko

Lumina OLED displej s rozlisenim 3K

a frekvenciou 120 Hz, certifikovany
Pantone Validated a DisplayHDR

True Black 500. Zvukovy systém so Styrmi
reproduktormi s certifikaciou Harman
Kardon a technolégiou Dolby Atmos
poskytuje pohlcujici audiovizualny zazitok.

Bezpecnost' zaist'uje procesor Microsoft
Pluton, rozpoznavanie tvare Windows
Hello a funkcia Windows passkeys.
AiSense IR webkamera ponika

funkcie Adaptivny zamok a Adaptivne
stmievanie pre zvySenie sikromia.

Notebook je vybaveny dvoma
Thunderbolt 4 portami, USB 3.2 Gen 2
Type-A, HDMI 2.1 a audio konektorom.
WiFi 7 s ASUS WiFi Master Premium
zaruCuje rychle a spol'ahlivé pripojenie.
Zenbook S 14 je na Slovensku v predaji
za 1 899 eur.

......................................

pripaja priamo na zakladnd dosku podobne
ako procesor. Obsahuje celd pamat' vratane
dualneho kanalu a umoZznuje kapacity

az do 128 GB. Hribka modulu je len 285 mm,
menej nez u SODIMM (4 mm), ¢o umozhuje
tensie zariadenia.

\/yrobcovia ziskavaja flexibilitu pri vybere
pamati a vysSie kapacity v jednom module.
CAMM2 podporuje rézne typy pamati (DDR5
a LPDDR5/X) s rovnakou paticou. Kingston
planuje uviest' prvé CAMM2 v zavere roku 2024.

Novy format CAMM2 prinasa revolu¢né
moznosti pre moderné pocitace,
umozfuje tenSie dizajny a jednoduchsi
upgrade pamate. Poskytuje vy5sSie
kapacity nez SODIMM a zlepSuje vykon
systému vd'aka kratSim spojeniam
medzi procesorom a pamat'ou.

CAMM?2 predstavuje vyznamny krok vpred

v dizajne pamat'ovych modulov, riesi
problémy s hribkou a obmedzeniami
upgradeov v ultratenkych zariadeniach. Jeho
prijatie ako priemyselného Standardu otvara
dvere pre SirSie vyuZitie v celom odvetvi.

Creative Pebble X

Creative Pebble X st kompaktné
reproduktory od spolo¢nosti Creative, znamej
v oblasti audio-vizualnych produktov.
Kombinuji moderny dizajn s funkénost'ouy,
pricom 45° uhol nasmerovania zabezpecuje
rovnomerné rozlozenie zvuku v miestnosti.

Elegantné Cierne prevedenie esteticky
zapadne do akéhokol'vek prostredia,

zatial' ¢o RGB podsvietenie s moznost'ou
nastavenia az 16,8 miliéna farieb
pridava osaobity Styl.

Univerzalna konektivita zahffa Bluetooth
5.3 pre bezdr6tové pripojenie s dosahom
az 10 metrov, USB-C port pre kablové
pripojenie a napajanie, ako aj 35 mm AUX
vstup pre starSie zariadenia. Univerzalny

zavit na spodnej strane umoznuje
montaz na stenu alebo podstavec.

Reproduktory st vybavené technologiou
Sound Blaster Acoustic Engine pre
vylepSend kvalitu zvuku, BassFlex pre
hiboké basy bez potreby subwoofera

a funkciou Dialog+ na zvySenie Cistoty
dialégov. Ovladanie je intuitivne vd'aka
zabudovanym prvkom priamo na zariadeni.

Kvalita zvuku je prekvapivo vysoka;
frekventny rozsah od 60 Hz do 20 kHz
poskytuje gisty a bohaty zvuk od hibokych
basov po ostré vysky. Zvuk je vyvazeny

a ani pri vyssej hlasitosti nedochadza k
skresleniu. Creative Pebble X sd idealne
pre pracu, hranie hier i sledovanie filmov,
prinasajic audio zazitky na vyssiu Groven.

Celkovo reproduktory Creative Pebble
X pontkaja kombinaciu stylového
dizajnu, univerzalnej konektivity a
vysokej kvality zvuku v kompaktnom
baleni. St vhodnou vol'bou pre tych,
ktori hl'adajd jednoduché, ale vykonné
audio rieSenie pre svoje prostredie.

....................................................................................................................

Glorious Model D 2 PRO

je profesionalna herna mys
od americkej spolo¢nosti
Glorious, sidliacej v Texase.

Trend v hernom hardvéri sa
posunul k I'ahkym mySiam
s vysokym DPI a rychlym polling rate.

Model D 2 PRO prichadza v dvoch
verziach: zakladna s polling rate

1 000 Hz za priblizne 100 dolarov

a drahsSia s 8 000 Hz kablovo a 4 000 Hz
bezdrotovo za 140 dolarov.

Testovali sme drahSiu verziu.

Mys je bezdrotova, ergonomicky
tvarovana pre prav( ruku, vhodna
pre stredne vel'ké az vel'ké dlane.
Vazi len 62 gramov bez dier

v Sasi, o je Gctyhodné.

Konstrukcia je pevna a odolna
aj priintenzivnom pouzivani.
V baleni najdete makky "paracord"
USB-C/USB-A kabel na nabijanie a

dosiahnutie 8 000 Hz polling rate

pri kablovom pripojeni. SG¢ast'ou
st aj nahradné PTFE nozitky
pre lepsSie klzanie.

Batéria vydrzi 80 hodin pri 1 000 Hz,
no len okolo 30 hodin pri 4 000 Hz.
MyS nepodporuje Bluetooth parovanie.
Softvér Glorious Core je prehl'adny

a umoznuje nastavit' DPI (od 100

az do 26 000), polling rate, makra

a d'alSie funkcie.

Pouziva opticky snimac BAMF 2.0,
ktory je presny a spol'ahlivy. Vyssi
polling rate znizuje latenciu, ale
rozdiel medzi 4 000 Hz a 8 000 Hz

je pre bezného hraca t'azko
postrehnutel'ny a vyzaduje Specifické
vybavenie, ako monitor s vysokou
obnovovacou frekvenciou.

Glorious Model D 2 PRO je kvalitna
herna mys urcena pre profesionalov,
no vd'aka prijatel'nej cene je dostupna
aj pre ostatnych. Negativom je
absencia Bluetooth a kratsia vydrz
batérie pri vysokom polling rate.
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Glorious Model D 2 PRO

REKORDY BURAJUCI PROFESIONAL

Rovnako tak ako sa vo svete mody
neustale a pod naporom €asu striedaji
rozne trendy, Ciastocne podobny vyvoj je
mozné sledovat' aj v prostredi herného
hardvéru. Nie snad', Zze by si konzumenti
vyloZene potrpeli na stylovych obleckoch
pre svoje naradie (aj ked' dizajn a vizualna
stranka hra dnes pocas rozhodovania

o kipe dozaista nemali rolu), ale skor
sami o sebe menia nazory na proporcné
prednosti jednotlivych kiiskov. Specifickou
kategoriou si profesionalne herné mysi,
ktorych idedlna vaha za posledni dekadu
iSla rapidne dole. Iste, stale by ste aj dnes
nasli nemald cast' I'udj, €o pre jednotlivé
softvérové koncepty uprednostiiuji skor
t'azsie mysi, ale vSeobecne sa eSport

ako taky upol na minimalnu gramaz a
vysoké DPI, respektive dobu odozvy -
takzvany pooling rate, ¢ize oneskorenie
medzi vasim pohybom a pohybom
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kurzora mysi na obrazovke. Do tejto, v
Gvodzovkach, médne kreovanej Sablony
vstupuji rozne hardvérové spolocnosti

a akokol'vek na onen povrch zakonite
vyplavaji skor notoricky zname znacky
ako Logitech ¢i Razer, nemalou a €asto
zrovnatel'nou kvalitou oplyvaji aj v
nasich kon¢inach menej zname tovarne
na spol'ahlivé prisluSenstvo urcené nie
len pre profesionalov. Jednou z takychto
u nas nateraz esSte neobjavenych firiem je
americky Glorious, ktorého centrala sidli
v State Texas a konkrétne v meste Dallas.
V ramci méjho aktualne prebiehajiceho
serialu, v ktorom, aj po vaSom boku
objavujem vody neznamych vyrobcov
mechanickych klavesnic, sa mi dostalo
moznosti otestovat' prémiovy model
profesionalnej hernej mysi D 2 PRO prave
od Glorious a teraz vam o jej kvalitach ¢o to
porozpravam.

Herna mys Glorious Model D 2 PRO

sa predava fakticky v dvoch verziach.
PredovSetkym, je tu zaklad v prijatel'nej
cenovej relacii (jeden cent pod sto dolarov)
operujlci s pooling rate na Grovni 1

000 Hz, a potom tu mame o Styridsat'
dolarov drahsi model s rekordnym 8 000

Hz pri kablovom zapojeni a 4 000 Hz pri
bezdrdtovom parovani. Ako uz asi tusite,
mne sa dostalo tej moznosti zobrat' si

na paskal prave drahsiu verziu a bolo pre
mna vylozene osviezujdcim momentom,
skasat' testovat' nieco takto technicky
unikatne. ESte neZ sa vSak dostanem prave
k praktickej relevancii toho Sialeného pooling
rate, pod'me sa povenovat' obsahu balenia,
dizajnu a konstrukenej kvalite mysi ako
takej. Glorious Model D 2 PRO je bezdrdtova
mysS vytvorena s jasne rozpoznatel'nym
citom pre ergonémiu pravej ruky. Akokol'vek
sa dizajnéri nesnazili vynajst' ohen a pri

kresleni elegantnych Iinii vychadzali z rokmi
overeného zakladu, podarilo sa im dodat’
takmer idealnu vypli vhodn( pre stredne
vel'ké az vel'ké dlane. Na plne plastovom
Sasi bez akéhokol'vek RGB podsvietenia sa
nachadza pdtica tradi¢nych tlacidiel. Celkova
vaha je 62 gramov, ¢o je mimochodom len
o dva gramy viac ako ma medzi eSport
komunitou v st¢asnosti popularna PRO X
Superlight 2 od Logitechu. Tuhost' takto
I'ahkého tela ma, pofas mesiac trvajliceho
a neraz drsnéeho testovania, vo finale
prekvapila. Ani pri extrémnom tlaceni na
jednotlivé spinace, nehovoriac o zvysku
mysSi, nedochadzalo ku Ziadnemu Skripaniu
a inym nechcenym prejavom slabosti. Len
podotykam, Ze tych 62 gramov dosiahli
strojcovia modelu D 2 PRO bez jedinej diery
v jej tele, o je Gctyhodny vykon a nan este,
tak trocha v negativnej rovine, nadviazem
neskor pri hodnoteni vydrze batérie.

Perfektne kize

V/ baleni sa okrem dizajnovo netradi¢ného
USB/ 2,4GHz/4K snimacu s pekne
gravirovanym logom vyrobcu nachadza

aj dostatoCne dlhy a ¢o je dolezité, priam
maslovo poddajny kabel. Naozaj, a vy to
dobre viete, ja osobne milujem, ked' si
vyrobca herného hardvéru da pri realizacii
kabelaze vyloZene zalezat' a mysiam,
respektive ich majitel'om, dopraje kabel v
prevedeni takzvanych Snarok do topanok.
Je totiZto obrovsky rozdiel v komforte,

ak hrate s mysou pripnutou na tuhy a
nepoddajny drot, alebo s mysou, ktora je
sice k nie¢omu takpovediac priviazang, ale
vahou kabelaze vlastne nulovo limitovana.
Aby som dokoncil kompletny zoznam
veci, ktoré som v baleni testovacej vzorky
objavil, tak vedI'a papierového manualu a
peknej nalepky s uz spominanym logom,
sa nachadzali aj nahradné PTFE nozicky.

Ich rozmer je voci tym, ktoré sa priamo
nalepené na mysi, vyrazne vacsi a majd
napomdct' skvalitneniu rjchlosti kizania
po akychkol'vek podlozkach. Tento druh
bonusu si rozhodne cenim, ale musim
scasne dodat, Ze podl'a mojho nazoru sa
Model D 2 PRO dokaze perfektne presivat'
aj so Stvoricou svojich zakladnych nozZiciek
a tie nahradné respektive pridavné sa uz
vyloZene pre par extrémnych povrchowych
anomalii. Spat' este ku kabelazi. Poddajny
USB-C/USB-A "paracord” kabel ma sldzit'
nie len na priame napojenie a podporu v
Gvode spominanych 8 000 Hz, ale zaroven
je ddleZity aj pri procese nabijania. Vo
vnatri mysi sa nachadza batéria schopna
podrzat' my$ v chode osemdesiat hodin v
ramci 1 000 Hz frekvencie, akonahle vsak
prepnete na 4 000 Hz dostanete z nej
nie¢o malo cez tridsat' hodin. Asi je vam
jasné, Ze pre dosiahnutie pozadovanej
gramaze, nemohol Glorious do tela svojej
prémiovej mysi vlozit' ni¢ kapacitne lepsie.

Ziadna forma
Bluetooth parovania

Skutocne intenzivne pouzivanie hernej
mysi Glorious Model D 2 PRO vo mne,
specificky v ramci komfortu, zanechalo
maximalne pozitivny dojem. Nech uz som
s mySou realizoval bezné kancelarske
Ukony alebo prehraval jeden online zapas
za druhym v istej nemenovanej a na nervy
mi idGcej multiplayer striel'acke, bolo jasne
Citit, Ze toto nie je polotovar odliaty na
zaklade jednej osGchanej ¢inskej Sablony.

Ruka v ruke s kvalitou hardvéru ide
pochopitel'ne aj softvérova Cast' a pri nej
som sa predbeZne trocha bal, Ze to bude
uzivatel'sky nie Gplne dobra skisenost' -
ako vidite, strach z neznameho funguje aj
vo svete spotrebnej elektroniky. O to viac
som bol vo finale prekvapeny, ked'ze vol'ne
dostupna aplikacia s nazvom Glorious Core
(uréena nie len pre Windows ale aj Mac),
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zdruzuje jednak kompletne vsetok doteraz
vydany hardvér uvedeného vyrobcu, ale

¢o je doleZitejSie, tak funguje doslova ako
SvajCiarske hodinky. Vizualne jednoducha
a hlavne prehl'adna grafika vas okamzite
oboznami so zakladnym nastavenim

mysi a pomocou prepinania sekcii si v nej
viete zadefinovat' vSetko podstatné.

Napriklad viete zadat' trojicu samostatnych
profilov a nahrat' ich na Cloud, stiahnut'
update do mysi/klavesnice, regulovat'
tol'ko proklamovany pooling rate, nastavit'
vzdialenost' snimania pri zdvihnuti senzora
nad povrchom stola, Specifikovat' DPI od
100 po 26 000, nastavit' makra pre Sesticu
spinacov a hromadu d'alSich funkcii. Najdete
tam vSetko to, o potrebuje profesionalny
eSport hrac na turnaji alebo bezny amatér v
prostredi svojej nevetranej hernej jaskyne.

Dvajica hlavnych optickych spinacov
pracuje vyborne a zvukovo ponika jasne
identifikovatel'ny klik, a to aj v situaciach,
ked' vam okolo hlavy vybuchujd virtualne
bomby. Ide o spinace priamo od firmy
Glorious s minimalnou latenciou a
Zivotnost'ou na Grovni sto miliGnov
kliknuti. Pre postrannu dvojicu tlacidiel
umiestnenych na l'avej strane, ¢ize v oblasti
palca, siahol vyrobca po vyrobku znacky
Huano — aj v tomto pripade ide o spol'ahlivé
a rovnako dobre reagujice spinace.

Nastal ¢as sa pozriet' na merania presnosti
hlavného snimacu. Testovana vzorka
disponuje optickym snimacom BAMF 2.0,
¢o je snimact kvalitativne zrovnatel'ny s
PixArt PAW3395. Maximalna hranica DPI
(26 000) je pre profesionalne elektronické
Sporty istym Standardom aj ked' by som
rad dodal, Ze uz v tomto texte uvadzana
konkurencia pontka o Sest' tisic DPI
bodov viac. Potas softvérového merania
presnosti nevykazoval modul BAMF 2.0
Ziadne zasadné odchylky a na z tovarne
zadefinovanych hraniciach, konkrétne
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400, 800, 1 600 a 3 200 DPI, fungovalo
vSetko konzistentne a bez zasadnych
nedostatkov. Pochopitel'ne, ak chcete ist'
idealnou cestou, odpordcam vam produkt
vyuzivat' vwhradne na kabli. A teraz tych
8000 Hz. V zasade ide o (daj prakticky
vyuzitel'ny len v situaciach, kedy hrate

na monitore s vysokou obnovovacou
frekvenciou - idealne 240 Hz a vyssie. A

by ste si ten rozdiel v ramci rychlosti
prenosu dat vedeli nejako predstavit,

tak tu mam pre vas difam zrozumitel'né
vysvetlenie a priklady. Cim vy&sia je

Uroven frekvencie a nasledne nizsi interval
takzvaného dopytovania, o to pravidelnejsie
sa obnovuje poloha kurzora mysi a s(icasne
akakol'vek ina interakcia - napriklad ked'
stlalite jeden zo spinacov. To vsetko vedie
k vyraznému zlepSeniu presnosti celkovej
polohy, a teda aj zrazeniu latencie.

Za predpokladu, Ze vasa herna mys pracuje
pri nastaveni 1 000 Hz, tak jej odozva je vzdy
len 1 ms. Akonahle si prepnete na 2 000 Hz,
skrati sa interval 0 05 ms, prepnutim na 4
000 Hz dosiahnete odozvu 0,25 ms a nasich
proklamovanych 8 000 Hz vam da 0,125 ms.

0002 )

Toto vSetko je papierova teoria, ktora vsak v
praxi nemusi byt' naplnena ak na to nemate
spravne vybavenie. Uz som spominal
monitor, ale rovnako tak je dolezité
disponovat' aj vykonnym procesorom,
modernym USB vstupom a podobne.

Priznam sa vam, Ze osobne rozdiel

medzi 4K a 8K svojim vol'nym okom
vypozorovat' neviem a toto by skor bola
otazka priamo na realnych eSport hracov,
kazdopadne, ak tam s pre amatérov
nejaké rozdiely pri dueloch mysSi's 4K vs
8K, tak st vyloZene zanedbatel'né.

Glorious Model D 2 PRO je rydzim hernym
naradim urc¢enym do rik profesionalov.
Ked'Ze sa vSak jeho cenovka nesnazi
atakovat' isté Sialené predstavy "zelenej"
konkurencie, vo finale si dany produkt
mozete dovolit' kipit' aj v pripade, Zze
nebehate po turnajoch. Ide o prémiovy

a vo vsetkych aspektoch poctivy kus
maximalne spol'ahlivého hardvéru.

Jedinymi negativami m6zu byt' absencia
BT parovania a rovnako tak slabsia
vydrz batérie pocas 4 000 Hz modusu.

Verdikt

Jedna z najpdsobivejsich profesionalnych
hernych mysi, ktoré som kedy testoval.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Glorious 140€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez BT parovania
+Vaha a konstrukéna - Slabsia batéria
pevnost'

+ Nabijaci kabel
+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Lenovo Tab Plus

PREMIOVE AUDIO A NETRADICNY DIZAIN

) GAMESITE

@ Activisionu sa zachoval ukdzkovo
3 eynick p?':iraz na&tval Call of
D I3

Segment vyloZene prémiovych tabletov by
sme aktualne mohli hodit' na plecia dvoch,
maximalne troch, vel'kych spolo¢nosti.
Medzi uvedené znacky rozhodne aktualne
patri firma Lenovo, ktora sa svojou sériou
roznorodyjch modelov dosiek na krajanie
pixelov snazi presadit' v roznych sférach a
nevynechava ani stredni triedu. Nedavno
do nej dokazali pritiahnut' konceptualne
zaujimavy produkt s nazvom Tab Plus, ktory
sa uz na prvy pohl'ad a bez problémov
dokaze odlisit' od zvysku konkurencie a
paradoxne poniika nieco, Cco spominané
prémiové tablety nie. Skiste si schvalne
teraz tipnit', o Co ide.

\/ tomto pripade ide Specificky dizajn ruka v
ruke so skutocne unikatne riesenym
ozvucenim. Lenovo Tab Plus vyzera uz na
prvy pohl'ad vyrazne odliSne od bezného
chapania tenkych dosiek s displejom, ked'ze
z profilu je jasne vidiet!, Ze polovica

jeho hrabky bola obetovana umiestneniu
neStandardnej sGstavy reproduktorov a
druha ostala v duchu s¢asnej moderny.
Na vyrobu tohto, bez debaty, unikatneho
tabletu bola z vacsej Casti pouzita hromada
odolného plastu a jediny kovovy prvok sa
nachadza na zadnej strane, a to konkrétne
v podobe stojanu s dvojicou extrémne
silnych pantov - ide o panty, aké by ste
nasli napriklad v doteraz jedinom PC
handhelde od Lenova, zariadeniu Legion
GO. Pri Gplnom vyklopeni viete tablet

dat' do uhla takmer stoosemdesiat
stupnov, Co vam v praxi zjednodusi nie
len bezné pisanie rukou, ale sti¢asne to
dava priestor aj na kreativnu tvorbu v
ramci kreslenia a podobnej interakcie (je
tu priama podpora pera Pen Plus, avsak
to v zakladnom baleni nenajdete). V
tomto bode si dovolim osobnd poznamku
na margo celého segmentu tabletov,

? & X

HERNE HOVINKY ~ TECHMOLOONE RECEMZN ~ WRY - PODCAST  kosasTARE  Temarcod ELAmcy  ostaTmd ~ O

i
.0 2

ked'Ze osobne si myslim, Ze vstavany
stojan by mal byt' samozrejmost'ou aj
pre bezné dosky, uz len pre eliminaciu
vSetkych tych podivnych skladacich

obalov a vizualne odpudivych redukcii.

650 gramov

S vahou nieco malo cez pol kilogramu a pri
rozmeroch 17,42 cm x 2683 cm x 1,35 cm
(7,7 mm v najtensej ¢asti) sa s tabletom da
pohodine manipulovat' a sG¢asne pocas
pouZivania mate pocit, Ze v ruke drzite kus
sofistikovanej elektroniky. Prave to atypické
zhrubnutie v dolnej ¢asti zariadenia vam
pocas manipulacie pomaha k vyrazne vacsej
istote. Ked' som dal tablet do rik mojej
sedem roCnej dcérke, bolo na nej vidiet'

ten komfort. PiSem to zamerne, ked'Ze jej
nedavno beZne tvarovany tablet viackrat
zletel na zem. Tych kvalitativnych opér,
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ktorymi testovana vzorka disponuje, tu je
samozrejme viacero a nez sa dostanem

k tej rozdielovej, pod'me si nie¢o povedat'

o0 obrazovke. Vyrobca siahol po LCD

paneli s 2K (2000 x 1200pxl) rozlisenim

a obnovovacou frekvenciou 90 Hz. Jeho
najvacsi problém vidim v prehnane lesklom
povrchu displeja, ktory by sa teoreticky

aj pod naporom slnecnych IG¢ov dokazal
vd'aka 400 nitom takzvane pochlapit'
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a zabezpecit' dostatocn( Citatel'nost’,
avsak prave onen reflexny efekt to

celé komplikuje. S reprodukciou farieb
som Ziadny zasadny problém nemal

a dokonca dnes uz nie zrovna oslniva
obnovovacia frekvencia dokazala v Tab
Plus prevedeni eliminovat' akékol'vek
trhanie obrazu pocas rychleho posivania.

JBL

Pod'me konecne, nie len metaforicky,
priloZit' ucho ku testovanej vzorke.
Spolo¢nost' Lenovo uz dlhodobo v zmysle
ozvutovania svojho hardvérového portfélia
spolupracuje so znackou JBL. V pripade

ich zvukovo jedine¢ného zariadenia Tab
Plus je toho potvrdenim Specialna séria
6smich reproduktorov (Styri basové a

Styri vyskové), o vam aktualne v ramci
daného segmentu neponlkne nikto

iny. Prezentacia audia ako celku je v
podani Tab Plus jedinecng, a to aj vd'aka
priamej podpore Hi-Res a Dolby Atmos.
JBL zvladlo vyladit' basova linku tak, aby
neprebijala stredy a vysky, ¢o v praxi (¢i uz
pri sledovani filmov alebo serialov) prinasa
jedinecny zazitok. OdporGé¢am vam vsak,
za predpokladu, ak sa rozhodnete kdpit' si
tento tablet, netlacit' hlasitost' do Gplného
maxima a skor sa drzat' tesne pod nim.

Audio a video prezentacia, ruka v ruke s
dizajnom s v mojich ociach maximalne
kladné prednosti tabletu. V ¢om uz v3ak
nanest'astie produkt dost' zaostava, je
vykonnostny aspekt. Lenovo pri snahe
udrzat' cenu na uzde (280 eur) siahlo
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po Cipe MediaTek Helio G99 SoC, 8 GB
operacnej pamati a 128 GB Glozisku
(UloZisko si viete vd'aka microSD zasuvke
este navysit). Akokol'vek som vyssie
spominal plynulost' pohybu pocas webovej
interakcie a ni¢ sa na danom stanovisku
nemeni, pri spusteni naro¢nejsich
aplikacii si uzivatel' bude vSimat' istého
oneskorenia reakcii a jemnom zadrhavani
sa samotnych procesov. Milovnici hier si
na Tab Plus uziji maximalne nenarocné
tituly a Cokol'vek nad tdto charakteristiku
stiahne uZivatel'sky zazitok vyrazne dole.

Dnesné tablety jednoducho musia
obsahovat' aspon jeden foto modul, aby sa
jeho majitelia mohli v ramci video hovorov
socializovat' s celym svetom. Lenovo

Tab Plus je preto vybaveny prednym 8
Mpx snimacom, ktory sa kvalitativne

da oznacit' za uspokojivy priemer. Kto

by viak potreboval oskenovat' nejaky

ten dokument, mo6ze vyuzit' zadny

modul s identickym rozlisenim. Pocas
denného svetla pracuji oba snimace

vo vas prospech, ale ako uz asi tusite,

s nastupom Sera az tmy sa ich vykon
vyrazne znizuje. A ako je na tom, aj

pri vSetkej tej uz vysSie vymenovanej
interakcii, vlastne batéria? Jej kapacita
je 8600 mAh s tym, Ze je mozné ju
dotankovat' pod 45 W vykonom v
ramci funkcie rychleho nabijania (v
baleni najdete dostatocne dIhd USB-C
kabelaz, avsak ziadny adaptér). Pri
nenarotnom spdsobe vyuZivania je
akumulator schopny vas podrzat' nieco
malo cez dva dni a pri plnom vyt'azeni
dosiahnete s prehl'adom jedného dna,
¢o povazujem za (plne dostacujdce.

Na Gplny zaver, eSte pred vynesenim
verdiktu, mam par poznatkov ohl'adom
ZUl1 16. Ide o softvérov( nadstavbu pre
Android 14, ktora sa komfortom interakcie
nesnazi nikomu komplikovat' Zivot. Iste,
najdete tu niekol'ko aplikacif, ktoré si

asi budete chciet' uz po prvom spusteni
odinstalovat', kazdopadne, ocefujem
dobre fungujdci PC modus, s ktorym
som v ramci tvorby textu stravil vel'a
¢asu, a nechyba ani moznost' dualneho
zobrazenia na dvoch polovitkach panelu.
Lenovo sa zaviazalo, Ze do zatiatku

roku 2028 bude schopné pre svoj
unikatny tablet Tab Plus zabezpecit'

dvojrocné vel'ké Android update balicky
a Styri roky bezpecnostnych zaplat.

Ano alebo Nie?

S Lenovo Tab Plus som pocas takmer
mesalného testovania bol vo finale
maximalne spokojny. Moja miera
spokojnosti vsak pramenila z minimalnych
oCakavani ohl'adom vykonu pri vacsej zat'azi
a hardvér som vyuzival predovsetkym

na sledovanie MLB respektive NFL
prenosov, tvorbu textu po pripojeni externej
fyzickej klavesnice a klasické putovanie

po internete. Ak sa v podobnom scenari
najdete aj u vas doma a scasne by ste
chceli mat' doma najlepSie ozvuceny

tablet za par kor(n, odpord¢am vam
siahnut' po Tab Plus od Lenova.

Verdikt

Unikatny tablet vhodny do rak
nenarotného konzumenta

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 280€

+ Displej - \/ykonnost'

+ Dizajn - Leskly povrch
+ Batéria obrazovky

+ V/stavany stojan
+ JBL reproduktory

HODNOTENIE: * % % K5y
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TP-Link Archer BE550

PRIPRAVENY NA BUDUCNOST

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REDAKGIE

Stale mam v Zivej pamati, ked' firma TP-
Link pred vySe 15 rokmi zaplavila nas trh
so svojimi lacnymi routerami a hadam
kazdy jeden poskytovatel' internetowych
sluzieb ich mal vo svojej ponuke. Casy
sa menia a ikonické bielo-cierne lacné
zariadenia nahradila Siroka skala
siet'ovych produktov v réznych cenovych
kategoriach. TP-Link tak uz nejakd dobu
nepredstavuje len ,,budget” rieSenie, ale
poniika aj naozaj high-end produkty. Jeden
z nich sme mali moznost' otestovat'.

Archer BE550 je Sikovné trojpasmové
rieSenie pohanané cipsetom MediaTek
MT7988AV SoC, s frekvenciou 1,8 GHz a
ponlka Styri jadra. CPU je sparované s 1
GB pamate a 128 MB flash pamate pre
firmvér operacného systému. MediaTek
pokryva aj Wi-Fi vysielace, pricom BE550
vyuziva Cipsety MT7996 a dva MT7977,
ktoré spravujd vSetky tri pasma. S 2,4
GHz pasmom umoznuje rychlost' 574
Mbps, zatial' co 5 GHz pasmo dosahuje
vyrazné zvysenie na 2880 Mbps, a vd'aka
320 MHz kanalom 6 GHz pasmo tlaci

az na 5760 Mbps. Dodato¢né pripojenie
je mozné cez USB (lozisko, pricom na
zadnej strane zariadenia je k dispozicii

[ ke

jeden port USB 3.2. Medzi pridané
technolégie patria mnohé funkcie Wi-Fi
7,ako napriklad MLO operacia, 320 MHz
kanal, 4K-QAM, Multi-RUs a podobne.

Samotné zariadenie je 76 mm Siroké,
231,7 mm vysoké a 203 mm hlboké a
spolu s vahou 600 g pdsobi ako taka
mensia herna konzola. Takze nie je Gplne
vhodny pre I'udi, ¢o nemajd radi podobné
zariadenia ,na o€iach’, ked'Ze ho budd
vediet' len vel'mi t'azko schovat'.

Po vybaleni sme sa pustili do zakladnych
nastaveni a jednoduchsie to uz snad'

ani nemohlo byt'. Virtualny asistent vas
prevedie instalaciou, ¢i uz sa rozhodnete
pouzit' webové rozhranie, alebo vel'mi
Sikovna aplikaciu Tether priamo od

firmy TP-Link. Tam nasledne dokazete
monitorovat' svoju siet' alebo sa pohrat'
s obrovskym mnoZstvom nastaveni
fungovania, Ci zabezpelenia siete.

Prave bezpetnost' je kI'G€ovym prvkom
kazdého moderného routera a model
Archer BE550 v tomto nijako nezaostava.
Podporuje TP-Link HomeShield,

¢o je pokroCily bezpetnostny balik,

ktory chrani vasu domacu siet' pred
kybernetickymi Gtokmi, malvérom a
neopravnenym pristupom. Okrem

toho ponuka rodicovskd kontrolu, ¢o
umoznuje nastavenie bezpecnych
pravidiel pre pristup na internet pre deti.

Testy priepustnosti dat ukazali, Zze zariadenie
naozaj dosahuje vySsie spominané rychlosti
v ramci vsetkych pasiem. Problém, ak sa to
tak da vobec nazvat', nastal pri porovnavani
s aktualne pouzivanym routerom TP-

LINK Archer AX20. Rychlosti st'ahovania a
odosielania sa drzali na takmer totoznych
hodnotach, a teda otazka znie: Kol'ko I'udi
ma viac nez 1 Gbit internet a zaroven

tol'ko vel'a a tak naro¢nych zariadeni,

aby takyto router potreboval? Ono sa

totiz model BE550 jednoznacne radi do
kategorie drahsSich zariadeni s cenovkou

cca 400 €. V kazdom pripade treba povedat,
Ze TP-Link tymto zariadenim mieri na
trochu inG skupinu I'udi, nez s bezni
pouzivatelia so standardnym internetovym
pripojenim, a ti urcite nebuda sklamani.

Verdikt

TP-Link BE550 je Spickové zariadenie pre
tych najnarocnejsich pouzivatel'ov. Snad'
v kazdom smere ponika to najlepsie

a najnovsie, o v dnesnej dobe na trhu
dokazete najst'. \/d'aka podpore Wi-Fi 7
je tento router pripraveny na budicnost'
a zvladne aj tie najnarocnejsie Glohy.

S vynikajacim pokrytim, stabilnym
pripojenim a pokrocilymi bezpecnostnymi
funkciami je idealnou vol'bou pre
domacnosti a mensie firmy, ktoré
hl'adajd rieSenie na najvyssej Grovni.

Ondrej Ondo
Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 400€
+ moderny dizajn - cena
+Wi-Fi 7
+najnovsie
technologie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

CyberPower CP1350EPFCLCD

CISTY SINUS A VEL'KY VYKON V MALOM A CENOVO DOSTUPNOM BALEN] Weayayey

Spolocnost' CyberPower je na slovenskom
trhu znamy uz nejaky ten rok, takze
kazdy skisenejsi pouzivatel' PC, konzol

¢i inych zariadeni by mal vediet’, ze

jej produkty ponikaja vel'mi dolezitd
ochranu vSetkym citlivym komponentom
pripojenym do siete. Je to uz niekol'ko
rokov, o sme mali moZnost' pozriet' sa
na produkty z dielne tejto spolo¢nosti.
Naposledy eSte v roku 2018 sme mali
moznost' recenzovat' model UPS s menom
CPS00EPFCLCD, no tentokrat k nam
zavital jeho novsi, vykonnejsi a Sikovnejsi
brat s oznacenim CP1350EPFCLCD.

Coje to vlastne UPS? Zjednodu&ene ide o
zariadenie, ktoré ma batériu a je mozné z
neho napajat' iné zariadenia. Pri beznom
pouZivani na UPS mozete jednoducho
zabudnat', no pokial' v sieti nastand vykyvy,
¢i uz prepatie (znamej aj ako surge), podpatie
(takzvany brown-out), alebo nedajboze

74 | Generation

GpIny vypadok, dokaze kvalitna UPS nielen
ochranit' do nej pripojené zariadenia, ale
ich aj napajat' po urcity ¢asovy interval,
kym si ich pouZzivatelia uloZia rozpracovana
pracu a korektne vypnu zariadenia.

Nami testovany model UPS kombinuje
nielen kompaktné rozmery s vel'kym
vykonom, ¢im poskytuje dostatok
zaloZného napajania pre naroCné pouzitie,
ale aj radu funkcii, ktoré pouZivatel'om
ul'ahtia Zivot ¢i pridaja pokoj na dusi.

CyberPower CP1350EPFCLCD papierovo
pondka nielen vykonnost' a funkénost,
ktora je Casto vyzadovana pri kritickych
situaciach, ako sd netakané vypadky pradu
alebo iné problémy so stabilitou elektrickej
siete, no vd'aka Cistému sinusovéemu
vystupu by si mali byt' jeho majitelia

isti, ze ich zariadenia bud( napajané
bezpetne a bez rizika poskodenia.

*TOP PRODUKT

Obal a jeho obsah

CyberPower CP1350EPFCLC dorazilo v
Standardnej kartonovej Skatuli, ktora bola
ozdobena Ciernou potlacou a obsahovala
vyobrazenie samotného produktu spolu

s mnozstvom technickych informacii.

Po otvoreni Skatule sa naskyta pohl'ad
na samotn( bezpecne ulozend UPS
chranena parom polystyrénovych
naraznikov, ktoré zaist'ujd, ze

produkt dorazi bez poSkodenia.

\/ baleni okrem UPS bol eSte napajaci
kabel umoznujici nabijat' samotna

UPS a USB kabel na prepojenie s
pocitatom. Zariadenie je pomerne t'azké,
o je ocakavané, ked'ze UPS obsahuje
vel'kokapacitn batériu. Napriek tomu
ma zariadenie kompaktné rozmery,
ktoré sG praktické pre umiestnenie ako
v kancelariach, tak v domacnostiach.

Prvé dojmy a spracovanie

Po stranke dizajnu sa CyberPower
CP1350EPFCLCD vyznatuje kombinaciou
matnych kovovych panelov s lesklym
Ciernym plastom, ¢o vytvara elegantny a
moderny vzhl'ad. Tento dizajn je navyse
prakticky, pretoze zariadenie UPS je
zvycajne skryté a nevyzaduje Casté
dotyky ¢i Gdrzbu, ¢o znamena, Ze leskly
plast nebude nachylny na znetistenie
alebo odtlacky prstov. Predna strana
zariadenia obsahuje vel'ké tlacidlo na
zapnutie a vypnutie spolu s prehl'adnym

LCD displejom, ktory poskytuje informacie

o stave UPS, batérii, aktualnom odbere,

vstupnom a vystupnom napati a mnohych

d'alSich parametroch. K dispozicii st

aj tri tlacidla, ktoré sldzia na navigaciu
medzi informaciami a nastavenim
zariadenia. Na zadnej strane najdete
Sest' zasuviek typu Schuko (eurépsky
Standard), ktoré sldZia na pripojenie
viacerych zariadenf, pricom vSetky
poskytujd nielen ochranu pred prepatim,
ale aj zalozné napajanie z batérie.
Okrem toho zariadenie pontka Serial
port, RJ45 vstup a vystup na ochranu
internetového pripojenia, USB port pre
komunikaciu s po€itacom a vstupna
zasuvku pre pripojenie UPS k elektrickej
sieti. Na prednej strane sa nachadza
okrem LCD a tlacidiel ovladania aj jeden
USB-A port spolu s USB-C portom pre
bezpelné napajanie mobilnych zariadeni.
Celkové spracovanie pdsobi vel'mi
kvalitne a odolne, kompaktné rozmery
zariadenia umoznuja jeho jednoduché
umiestnenie aj na miestach, kde by
nevosli objemnejsie UPS zariadenia.

Parametre a funkcionalita

S kapacitou 1350 VA a maximalnym
vykonom 810 W je CyberPower
CP1350EPFCLCD navrhnuty tak, aby
poskytoval dostato¢ny vykon aj pre
narocnejsie zariadenia a ich bezpetné
fungovanie pocas vypadkov pradu. Ako
som uz spomenul, Sest' dostupnych
zasuviek pontka nielen ochranu pred
vykyvmi pradu, ale aj zaloZzné napajanie
pre vsetky pripojené zariadenia. To
znamena, ze bez ohl'adu na to, ¢o
pripojite k zariadeniu, budd vSetky ako
chranené, tak aj napajané aj pocas
Gplného vypadku elektrickej energie,

¢o nie je Standardom pri vSetkych
dostupnych UPS modeloch. Jednou z
hlavnych vyhod tohto modelu je pouzitie
Cistého sinusového vystupu. Tento typ
vystupu je mimoriadne délezity pre
zariadenia s aktivnym PFC (Power Factor
Correction), ktoré st bezné pri novsich
a vykonnejsich pocitacoch, serveroch
alebo inych citlivych elektronickych

zariadeniach. Cisty sinusovy vystup
poskytuje stabilné a plynulé napajanie
bez rusenia, ¢o zniZuje riziko poskodenia
zariadeni a zvySuje ich Zivotnost'.

Softvér a testovanie

Rovnako ako pri inych modeloch od
CyberPower, aj CP1350EPFCLCD podporuje
prepojenie s pocitatom cez USB port
pomocou softvéru PowerPanel. Tento
softvér umoznuje monitorovat' stav
zariadenia v realnom case, upravovat'
nastavenia a prijimat' upozornenia o

stave elektrickej siete. Softvér je vcelku
intuitivny a poskytuje prehl'adné rozhranie,
ktoré ul'ahcuje spravu UPS aj pre menej
technicky zdatnych pouzivatel'ov. Pri
testovani bolo zariadenie pripojené k
pocCitacu, dvom monitorom, dokovacej
stanici s pracovnym notebookom a d'alsim
perifériam s celkovym odberom priblizne
450 W. Po manualnom odpojeni od pridu
UPS dokazala napajat' pripojené zariadenia
po dobu trinast' min(t, €o je viac, ako som
Cakal. Tento Cas poskytuje naozaj viac ako
dostatok priestoru na bezpecné ulozenie
prace a vypnutie zariadeni v pripade
necakaného vypadku pradu. NavysSe Cisty
sinusovy vystup znamena, Ze zariadenie
je vhodné aj pre vel'mi citlivé pristroje,
ktoré vyZadujd vysoko stabilné napajanie.

Zhrnutie

CyberPower CP1350EPFCLCD je naozaj
spol'ahlivy zalozny zdroj s vgkonnymi
funkciami a ¢istym sinusovym vystupom.
Jeho kompaktné rozmery, vysoky vykon a
schopnost' poskytnlt' zaloZné napajanie
pre vsetky pripojené zariadenia z neho
robia idealnu vol'bu pre tych, ktori hl'adaja
ochranu pre svoje kritické systémy.
Tento model je vynikajlcou investiciou
nielen pre domacnosti, ale aj pre malé
kancelarie, kde je potrebna ochrana pred
vypadkami prddu a inymi problémami

s napajanim. Hoci je jeho cena mierne
vyssia v porovnani so zakladnymi UPS,
jeho funkcie a gisty sinusovy vystup

z neho robia stale skveld vol'bu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
CyberPower 265€

PLUSY A MINUSY:

+ Cista sinusova vina - mierne vyssia cena
+vySsia vydrz ako

udava vyrobca
+moderny, no

nenapadny dizajn

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE
Genesis Thor 230 TKL

TICHY SPOLOCNIK NA HRANIE HIER

Priznam sa, ze ponuka klavesnic, nielen
od spolo€nosti Genesis, je na trhu s
pocitacovym prislusenstvom natol'ko
rozsiahla, Ze som sa v nej uz davno
Gplne stratil, a ak by som si chcel kipit'
novi klavesnicu, asi by som z toho mal
peknych par hodin nervozneho sedenia za
pocitacom. Vybrat' si spravnu klavesnicu
je po akejkol'vek stranke narocna vec

a rozhodne to nie je pre kazdého. Na
druh stranu, ak by som nebol naroénym
pouzivatel'om, kipil by som si lacnd
kancelarsku klavesnicu za cenu jedného
obedového menu. Ale o tom sa tu
nemusime bavit'. Podstatné je, Ze vyber
je t'azky a kazda rada dobra, a preto si
dnes priblizime schopnii klavesnicu z
dielne spolocnosti Genesis, Thor 230 TKL.

Spracovanie a dizajn
Spracovanie tejto klavesnice ma na prvy

pohl'ad neprekvapilo, no po podrobnejSom
prezreti produktu som zmenil nazor. Aj
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ked' ste mnohi z vas zvyknuti na to, ze v
tejto cenovke majd klavesnice ¢astokrat
hlinikové telo a naozaj vel'mi odolnd
konstrukciu, v Genesis pri vyhotoveni
tohto produktu premysl‘ali inak. Zrejme
sa snazili investovat' €o najviac do inych
aspektov a namiesto hliniku pouZili ABS
plast. Ten, aj ked' sa pevnost'ou nevyrovna
hliniky, je i na dotyk naozaj vel'mi pevny

a urcite by som sa nebal o jej poskodenie
vplyvom v podstate ¢ohokol'vek, s ¢im sa v
beZnom prostredi takato klavesnica méze
stretndt'. NavysSe, vd'aka plastu dosiahol
vyrobca aj nizsiu hmotnost' produktu,
konkrétne 730 g. No a ked' uz spominame
hmotnost', treba spomendt' aj rozmery,
presnejsie 363 x 155 x 39 mm, Cize ide 0
mensiu klavesnicu, ktora, ako ste urcite
vycitali z obrazka, nema numerickd cast'.

Netreba zabldat' snad' na najdélezitejsiu
cast' v tejto sekcii, a to spinace. Vyrobca sa
rozhodol do modelu Thor 230 TKL vlozZit'
jeden z tychto troch spinacov, Outemu

Red, Outemu Brown alebo Outemu Panda,
pricom zakaznik ma moznost' si na stranke
produktu vybrat' z roznych kombinacii. Ale
trochu sa mi nepaci, ze ponuka farebnych
kombinacii priamo koreSponduje s typom
spinacov, ktoré si zakaznik vyberie. Aby
som veci uviedol na pravd miery, k Outemu
Red je na vyber: Black, White, Anchor Gray
Positive a Anchor Grey Negative, k Outemu
Brown iba Black alebo White a k Outemu
Panda iba Naval Blue Positive a Naval Blue
Negative. Klavesy sG potlacené technolégiou
Double Injection, ktora sa stara o spol'ahlivé
oznaclenie klaves, ktoré sa v podstate

neda zotriet' ani po rokoch pouZivania.

Dizajn produktu, ako sme si uz spominali,
zavisi od konkrétnej farebnej kombinacie,
no okrem toho je klavesnica samozrejme
obohatena o RGB podsvietenie, ktoré

si dokazete dodatocne nastavit' v
dedikovanom softvéri, no zakladné rezimy
sa dajd nastavit' aj priamo na zariadeni.
Odhliadnuc od toho ale Thor 230 TKL

Outemu
BROWN

TACTILE

vyzera elegantne a posobi do istej miery
prémiovo, a ak by som mal odhadn(t,
aké Cislo sa nachadza na jej cenovke,
asi by som cenu o nieco prestrelil.

Pouzivanie

Moje sklsenosti s pouzivanim Thor 230
TKL hodnotim naozaj vel'mi pozitivne.
Hlavnym plusom bol jednoznacne fakt,
klavesnic je tento model ovel'a tichsi, teda
pri praci ma nijak nevyrusoval. Stlacanie
klaves, ako aj ich aktivacna sila a pohodlie
pri dotyku boli naozaj premyslené do
najhlbsieho detailu. Nebudem vas tu
zat'azovat' zbytocnymi parametrami,
nakol'ko tie si viete dohl'adat' priamo na
stranke vyrobcu, no klavesy sd vysokého
profilu, ¢o urtite nie je prekvapivé. Co sa

Outemu
RED

LINEAR

tyka hrania hier a prakticky akéhokol'vek
dlihsieho pouzivania, klavesnica mi prisla
naozaj pohodina a celkovy komfort bol
schopny vyrovnat' sa aj konkurencii, ktora
by sa cenovkou dala zaradit' pokojne

do vys3ej triedy. Napomaha tomu aj

fakt, Ze k zariadeniu je k dispozicii na
stiahnutie aj dedikovany softvér, o
ktorom si povieme nieco o chvil'u.

Softver

Aj ked' je mozné Thor 230 TKL
pouZzivat' bez akéhokol'vek softvéru,
pouzivatel' ma moZznost' si zo stranky
vyrobcu stiahnut' program priamo
dedikovany tomuto produktu.

V fom sa dajd nastavit' funkcionality,
ktoré st viac-menej pre kazdy z tychto

Outemu
PANDA

TACTILE

klavesnicovych softvérov Standardom.
Patri tam nastavenie réznych rezimov
podsvietenia, ekvalizér na zladenie
podsvietenia s hudbou alebo nastavenie
makier a samozrejmost'ou je aj moznost'
vytvorenia si viacerych profilov pre uloZenie
konkrétnych nastaveni. V softvéri sa
orientuje dobre, je prehl'adny, funguje ako
ma a jeho prvotné spustenie je jednoduché.

Zaverecné hodnotenie

Spolognost' Genesis sa s Thor 230

TKL naozaj vyhrala a je vidiet', Ze si na
produkte dali naozaj zalezat'. Na trhu s
mechanickymi klavesnicami je, najma v
danej cenovke, najvacsim problémom
hlu¢nost' klaves priich stlacani, ¢o
mnohych zaujemcov o kvalitné spinace
dokaze odradit'. Ale pri tomto produkte
je to Gplne inak a zariadenie je tak o
krok blizSie k dokonalosti. Za cenu
necelych 55 eur si mézete dopriat’
kvalitnd mechanickd klavesnicu,

ktorej prioritou je pohodlie zakaznika,
kvalita spracovania a patavy dizajn.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 54.99€
+Tiché klavesy - Ni¢
+ PohodInost'

stlacania

+ Kvalita spinacov

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Netatmo Smart Door Lock and Keys

BEZPECNOST 21. STOROCIA

Dostatocné zabezpecenie domacnosti
by malo patrit' medzi priority kazdého
opatrnejSieho €loveka. V dnesSnej dobe
sa vSak vd'aka jednoduchym YouTube
navodom a I'ahkej dostupnosti nastrojov
na otvaranie zamkov stavaji tradicné
mechanické zamky menej efektivnymi.
Tu prichadza na scénu inteligentné
zabezpecenie v podobe smart zamkov,
ktoré nielenZe zvySuja bezpecnost',

ale poniikaji aj pohodIné a moderné
rieSenia. Francilizska spolocnost' Netatmo
poniika jeden z takychto produktov,
ktoré spajajl technologické inovacie

a bezpecnost' s ciel'om poskytnit'
uzivatel'ovi pohodlie pri sprave vstupu
do domacnosti. V tejto recenzii sa
pozrieme na vSetky aspekty tohto
zamku s nie vel'mi originalnym nazvom
Smart Door Lock and Keys, od prvjch
dojmov az po kazdodenné pouZivanie.
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Obal a jeho obsah

Netatmo Smart Door Lock dorazil v
minimalistickom a vcelku kompaktnom
baleni. Spolu s hlavnym zamkom a

klI'aGEmi k nam dorazila aj menSia skatul'ka
obsahujlca takzvany Extension Kit,

vd'aka ktorému je tento zamok mozné
nainstalovat' aj na naozaj hrubé dvere.
Balenie je dostatofne pevné a dobre chrani
obsah pred poSkodenim pocas prepravy.

\/n(tri sa nachadza samotny zamok,

tri fyzické kl'G¢e s technolégiou NFC,
montazne prislusenstvo, Stvorica AAA
batérii potrebnych na prevadzku a strucny
navod na instalaciu. Samotny zamok pdsobi
nielen kompaktne, no uz na prvy pohl'ad aj
robustne. KI'G¢e s mierne vacsie nez bezné
kl'Gce, Co je sposobené integrovanou NFC
technolégiou, ale stale st dost' pohodiné na

nosenie vo vrecku alebo na kl'Géenke. Navod
je napisany jednoducho, ¢o znacne ul'ahcuje
proces instalacie a Netatmo tieZ pontka
video navody po zosnimanim QR kadu.

Prvé dojmy a spracovanie

Ked' som prvykrat vzal Netatmo
Smart Door Lock do rik, prekvapila

ma jeho hmotnost' a pocit kvality.
Zamok je vyrobeny z pevného kovu,
ktory pdsobi vel'mi odolne. Je jasné,

Ze tento produkt bol navrhnuty s
ohl'adom na dlhodobé pouZivanie aj
vystavenie rdznym poveternostnym
podmienkam. Kl'G¢e Ciernej farby sd
na dotyk prijemné a do zamku pasujd
presne, no je nimi stale jednoduché
trafit'. Prvé dojmy sveddia o tom, Ze v
Netatmo sa snazili spojit' bezpecnost' a
eleganciu bez kompromisov na kvalite.

ol

Vizual, material a rozvrhnutie

Co sa tyka vizualu, Netatmo Smart

Door Lock posobi vel'mi moderne. Jeho
minimalisticky dizajn sa I'ahko zacleni

do akéhokol'vek 5tylu domacnosti.

Matny povrch zamku je odolny voci
poskriabaniu a neprit'ahuje odtlacky
prstov, ¢o je skvelé pre tych, o si potrpia
na estetiku. Vd'aka svojmu dizajnu sa hodi
do roznych typov dveri — od modernych
kovovych az po tradicné drevené.

Zamok nevyzera prilis objemne, ¢o
znamena, ze aj na uzsich dverach

bude p6sobit' decentne. Rozvrhnutie je
intuitivne a logické. VSetky prvky st I'ahko
pristupné, a kl'Gcové funkcie s dizajnovo
zakomponované tak, aby zamok pdsobil
elegantne, ale zaroven prakticky. KI'Gce,
hoci s technologicky sofistikované, stale
pripominaja tradi¢né kl'Gce, ¢o mdZe byt'
pre niektorych pouzivatel'ov vitanym
prechodom zo starsich systémov.

Jednoduchost' instalacie

Jednou z hlavnych vyhod Netatmo Smart
Door Lock je jeho jednoducha instalacia.
VVacsina pouzivatel'ov nepotrebuje ziadne
odborné zru€nosti alebo profesionalnu
pomoc na to, aby zamok nainstalovali.
Zamok je kompatibilny s vacsinou
eurdpskych cylindrickych zamkov, ¢o
znameng, ze ho staci jednoducho vymenit'
za existujaci zamok. Treba vSak davat'
pozor na kompatibilitu, niektoré dvere (ako
som napriklad zistil ja pri prvotnej snahe
tento zamok nainstalovat' u seba doma)
majl na prednej strane zabudovan(
krytku, ktora zabrani instalacii tohoto
zamku. Ked' som v8ak nasiel dvere, do

ktorych by pasoval zamok, inStalacia
trvala asi desat' minGt a pozostavala z
odstranenia skrutky drziacej stary zamok,
jeho vybratia, odmerania hribky dveri a
nainstalovania spravneho rozsirovacieho
modulu na Netatmo zamok, jeho instalaciu
do dveri a osadenie Stvorice AAA batérii do
tela na vnatornej strane dveri. Iba pozor,
batérie treba osadzat' raz jednym smerom,
raz druhym, Co sa tyka polarity. Ja som sa
nepozrel na malé indikatory na zamku a
osadil som najprv vSetky batérie rovnakou
polaritou tym istym smerom a potom

som sa divil, Ze zamok nechce fungovat'.

SGcast'ou balenia st aj vsetky potrebné
skrutky a montazne nastroje, o eSte viac
ul'ahCuje proces. Po namontovani zamku
sa vSetko ovlada cez aplikaciu Netatmo,
ktora krok za krokom prevedie pouZivatel'a
nastavenim a pripojenim k sieti.

Softvér a vychytavky

Aplikacia Netatmo je srdcom celého
systému a zamok je vd'aka nej ovel'a viac
nez len klasickym zamkom. Po pripojeni
zamku k aplikacii je mozné jednoducho
spravovat' pristup pre jednotlivych
tlenov domacnosti alebo hosti. V aplikacii
je mozné vytvarat' doasné pristupy,
napriklad pre navstevy, a tieto pristupy
kedykol'vek zmenit' alebo zrusit'.

Jednou z naozaj praktickych funkcii

je moznost' nastavit' notifikacie o

tom, kedy bol zamok pouzity a kto ho
odomkol. To podl'a mAa zvysuje Groven
bezpelnosti vd'aka prehl'adu o pohybe v
domacnosti. Navyse, pri strate jedného z
fyzickych kl'G¢ov je mozné ho jednoducho
deaktivovat' cez aplikaciu bez potreby

menit' cely zamok. Aplikacia podporuje aj
integraciu s d'alSimi smart zariadeniami,
vd'aka comu je mozné Smart Door Lock
prepojit' napriklad s bezpe¢nostnymi
kamerami alebo osvetlenim.

Zhrnutie

Netatmo Smart Door Lock and Keys je
vcelku inovativny produkt, ktory sl'ubuje
priniest' bezpecnost', pohodlie a moderné
technologie do kazdodenného Zivota.
MoZnosti spravovat' pristupy v realnom ¢ase
a monitorovanie pouzivania je naozaj ,game
changer”, ktory uvitaja vetci zabudlivi 'udia.

A hoci ziadne smart zariadenie nie je
absol{tne bezpetné, tomuto zamku som
doveroval viac, ako tradiénému kusu kovu na
obycajny kI'GE. To, ze za nim stoji spolocnost’
z Eurdpy mi na ddvere iba pridalo.

TakZe pokial' hl'adate kombinaciu
moderného dizajnu, jednoduchej
instalacie a pokrotilych funkcii a neotrasie
vami vysSia cenovka, bude Netatmo
Smart Door Lock vybornou vol'bou.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Netatmo 370€ (zamok)
25€ (extension kit)

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - cena
+ kvalitné spracovanie - nekompatibilné
+ pokrocilé funkcie s niektorymi dverami
+ spravovanie
v redlnom ¢ase

HODNOTENIE: * % % K5y
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Google Pixel 9 Pro XL

CISTEJSI A DOLADENEJSI ANDROID NENAJDETE

Neskutocne som sa teSil na testovanie
nového Pixel 9 Pro XL a hned' vam aj
poviem dévod. Nie snad' preto, Ze by

ma tento konkrétny telefon uz na prvé
pozretie posadil na zadok (mozno len tak
trosicku), avsak, ked'Zze som za tie dve
dekady recenzovania hardvéru vsetkého
druhu este nemal vdbec prilezitost' nazriet'
do ¢oraz kosatejSieho portfolia Google
mobilov, samotni{ premiéru v tomto
pripade jednoducho lemovala vyloZzene
nadsena zmes pocitov a ocakavani. Vd'aka
ochotnej lokalnej distribiicii uvedeného
gigantu mi na stol pristali hned' dve
verzie Pixel 9 (zaklad a Pro model), z

€oho do samostatného ¢lanku som sa
rozhodol prednostne pozriet' prave na
najdrahsi a proporcne aj najvacsi variant.

Samotna Cislovka devat' za nazvom Pixel
vam automaticky naznacuje, ze Google uz
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forgotten fac

tych verzii svojho vlastného mobilného
telefonu vydal skutocne pozehnane.

Ako to uz tak ale byva, vyvoj takto
sofistikovanej elektroniky, ktorej
lakmusovym papierikom s miliony
naroc¢nych spotrebitel'ov z celého sveta,
v ramci vlastného piesocku nikdy nie

je vdbec jednoduchy. Proklamovany
Gigant to vSak po prvych pokusoch
nevzdal a myslim, Ze tentokrat
rozhodne urobil spravne rozhodnutie.

Google Pixel 9 Pro XL z mdjho pohl'adu
absoldtne napliuje predstavy o koncepéne
premyslenej vlajkovej lodi, ¢o je trocha
paradoxné, ked'ze z pohl'adu série Pixel ide
o telefon s rekordne vel'kou obrazovkou

a rovnako tak medzigeneraénym skokom
v ramci kapacity batérie - narazam na
hlasn( ¢ast' populacie, ktora si Ziada skor

zmensovanie displejov. Za¢nime vsak
tradi¢ne od dizajnu. Testovana novinka
Vo mne svojou vizualnou strankou
nastartovala chut' sa potmehadsky
usmievat' a hned' vam vysvetlim aj preco.

Estetika oblych a vizualne ¢istych

linii sa v kombinacii s pouzitim
prémiovych materialov snibi do
jedného ocarujliceho celku - tento mobil
vyzera skutocne luxusne, nech uz si

ho zaobstarate v akejkol'vek farbe.

\/ momente ¢o ho vsak zoberiete do rdk

a zaCnete si prezerat' blizSie, razom vam
mozog zacne klast' otazky formatu: nedrzal
som uz nie¢o takéto nahodou v ruke? Ano,
Google Pixel 9 Pro svojim prevedenim v
mnohom pripomina konkuren¢né jablko

a drzat' tento mobil viac ako par sekind
znamena vstrebavanie Apple vibracii.

Luxus, ktory nechcete
zakryvat' obalom

LeSteny ram s plochym akcentom sa
krasne doplfa s vjraznym zadnym
ostrovcekom foto modulu, ktory v
mnohom pripomina priezor tanku. S
rozmermi 162,8 x 76,6 x 85mm a vahou
221 gramov sa XL verzia Pixel deviatky da
pochopitel'ne oznacit' za sice objemnd,
ale vahovo prijatel'na. Zariadenie idealne
padlo do mojej stredne vel'kej dlane, a 3j
ked' mi snad' tyzden trvalo zvykn(t' si na
atypicky umiestneny fyzicky spinac pre
zamknutie/odomknutie (neviem, koho
napadlo ho dat' nad ovladanie hlasitosti),
celkova Groven komfortu a istoty pocas
drzania doslova bozkavala strop - nieco
ako hladina spodnej vody v mojej pivnici
po nedavnych povodniach. Luxusne
posobiace Sasi ponlka certifikat odolnosti
IP68, €0 znamena, ze sa s nim mozete
ponorit' pod hladinu do hibky necelych
dvoch metrov, a to po dobu tridsiatich
min{t. Obe strany zariadenia s pokryté
ochrannym sklom Gorilla Glass Victus 2

s tym, Ze displej neobsahuje dodatocne
Zziadnu foliu - preto by som pripadnym
majitel'om odporacal si tam kratko po klpe
rychlo nejakd namontovat', inak ich mézu
prekvapit' nechcené mikroskrabance.

Spominal som plejadu jedinych fyzickych
spinacov, ktoré sa, aj ked' v atypickom
poradi, nachadzaji na pravej hrane, a teraz
sa pod'me pozriet' na spodok mobilu. Tam
mozZeme najst' osamoten( zasuvku pre
jednu SIM kartu. Obrazovku s vel'kost'ou
6,8 palca lemuje minimalny gierny ramik
(88% pomer obrazovky voci telu). Jedna sa
0 LTPO OLED panel s rozlidenim 1344 x
2992 pxl, pomerom stran 20:9 a hustotou
pixelov 486ppi. Displej d'alej v ramci
obnovovacej frekvencie ponika dnes uz
Standard vlajkovych lodi, ¢ize 120Hz, ale

rovnako tak maximalny jas 3 000 nitov.
Sialena Groven jasu, ¢o poviete? Vébec nie
je nahodovu, Ze takéto hranice svietivosti v
sGcasnosti nedosahuje ani konkurenény
Samsung ¢i uz spominané jabicko.

Perfektne fungujica
citacka odtlackov

Kvality obrazovky ako takej nemam preco
d'alej riesit’, ostatne, v tomto ohl'ade a pri
uvedenych parametroch by ste len sotva
mohli oakavat' pripadné nedostatky.
Pod'me sa preto presundt' ku hodnoteniu
vykonu a softvéru ako takého. Je Gplne
logické, Ze Google vo svojom vlastnom
mobile automaticky pontka Android

Cisty ako sklo, ale uz menej otakavani
som osobne mal ohl'adom vyuzitia
Cipsetu Tensor G4. Prave tejto Casti

sa odborna verejnost' obavala najviac

a z mdjho pohl'adu vlastne zbytocne.
Tensor G4 je 4nm Cip vyuZzivajlci 16GB
RAM, ktorého najvdésou prednost'ou
ostava nie len pomocna ruka zo strany
Al, ale hlavne dokonalo odladené procesy

spust'ania dolezitych dloh. Skutocne,
osobne si nepamatam na recenzovanie
iného smart telefonu, ktory by s takou
expresnou rychlost'ou dokazal reagovat’
na interakciu mojich prstov. Nech uz
som s(c¢asne potreboval aktivovat'
dvadsat' aplikacii, tento telefon ich bez
vahania otvaral a zase zatvaral, ako tie
klasické lietajice dvere vo westernoch
— bez akéhokol'vek oneskorenia.

\/ tomto ohl'ade sa prave ukazuje sila
firmy Google, ktora dnes ponika tie najviac
vyuzivané aplikacie napriec takmer Gplnym
portféliom znaciek, a preto presne vie, ako
saidealne ladi uZivatel'ské rozhranie. Na
testovanom mobile som si mohol pokojne
zrealizovat' aj naro¢nu video postprodukciu
a pripadne si nechat' poméct' od Gemini Al.

Kto by vSak v ramci komunikacie s

Al o¢akaval pInG podporu lokalneho
jazykového modelu, bude jemne
sklamany, v tomto smere ma zariadenie
stale vel'ké limity - ¢asté halucinovanie,
nepresné informacie a podobne.

7 rokov aktualizacii

Ak to eSte z doterajSieho textu jasne
nevytrca, tak z mojej strany je vobec
najhrubsim pilierom kvality mobilu Google
Pixel 9 Pro XL jeho dizajn, konstrukéné
spracovanie a dokonala sthra softvéru s
tipsetom. Dalsim vyznamnym pozitivom v
poradi sa potom stava kvalita samotnych
modulov a s nimi previazanych Al funkcii.
Zadné trio obsahuje hlavny 50Mpx snimac
doplneny o 48Mpx ultrasirokouhly modul
a 48Mpx periskopicky teleobjektiv - pre
doplnenie eSte uvediem, Zze na prednej
strane sa nachadza selfie fotoaparat

s 42Mpx (podpora PDAF). Ak by som

chcel byt' vyloZene detailista, tak medzi
ultrasirokouhlym modusom v ramci makra
a makro zabermi vytvorenymi cez hlavny
snimac je pri detailnom porovnavani

Generation | 81



fotiek mozné najst' kvalitativne rozdiely,
avsak to je pre mnohych sotva relevantny
dbévod na to, aby tento foto-mobil mohli
zavrhn(t'. To, Co totiZto lezie z novych
Pixel 9 Pro za snimky aspiruje na titul
najlepsej foto masinky sicasnosti v
ramci mobilov napriec celym spektrom.

Google nastavil postprodukciu tak, aby
nezdeformoval pévodn( auru fotiek

a sGcasne zachoval jej surové reélie.
Zabery z hlavného snimacuy, ¢i uz

pri peknom alebo horSom osvetleni,
vykazuji znaky absolltnej Spicky a
nebyt' jemne nepresného zamerania
portrétovych momentiek, opat' by som
suverénne hovoril o dokonalosti.

Dalou délezitou sicast'ou vibavy
testovanej vzorky sa stalo zbieranie video
materialov. Pixel 9 Pro vam umoZziuje
toCit' maximalne 8K pri 30Fps, kedy

sa softvér stiha zachovat' spravne

pocas ostrenia, udrZzovania stability a
dokonca zachovania farebnej Cistoty
scény. Ide o konzistentnost' napriet
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vSetkymi modusmi, ¢i uz ste tvorca
amatér alebo profesional pozadujaci
od svojho telefonu nadstandard.

Prepinanie medzi jednotlivymi modusmi
v ramci aplikacie fotoaparatu je

rovnako hladké ako prepinanie medzi
akymikol'vek ingmi aplikaciami tretich
stran. Zaujimavou a minimalne pocas
prvého zoznamovania sa s telefonom

aj zabavnou funkciou je zapojenie Al

do procesu dodatocnej Gpravy fotiek -
vd'aka funkcii Add Me viete do jedného
zaberu dostat' dve identické osoby.

Popri Add Me je ale eSte o troSku
zaujimavejsia parafraza na Sketch to
Image od Samsungu, ktora je v podani
najnovsich Google telefénov vylozene
majstrovskym dielom - zoberiete si realnu
fotografiu a pomocou jednoduchého
navadzania v ramci prikazov ju viete
brutalne pozmenit' bez toho, aby to vo
finale vyzeralo nerealisticky. Nechajme
vSak Sialené fotenie a nakricanie
bizarnych studentskych filmov bokom,

a pod'me hodit' o¢kom po kvalite
ozvucenia, respektive vydrze batérie.

Zvuk v tomto pripade zabezpecuja
stereo reproduktory s pomerne slusnou
basovou linkou, ktoré aj ked' vytocite
vylozene na maximum, nezacnl vydavat'
Ziadne skreslené pazvuky. Vo vn({tri
odolného Sasi Pixel 9 Pro XL sa nachadza
akumulator s kapacitou 5 060mAh, ktory
vam dava aj pri naro¢nom spdsobe
pouzivania viac ako jeden den chodu, a to
si k tomu pridajte moZnost' dotankovat'
pod vykonom 37 W (kablovo) alebo 23 W
(bezkablovo). Tento telefon je schopny
prehravat' vam video s maximalnymi
zobrazovacimi parametrami takmer
desat' hodin. Z nuly na maximum trva
nasledne dobitie pomocou kablu nieco
malo cez hodinu a patnast' min(t.
Vlyborné cifry na vlajkovd lod' s tak
vel'’kym displejom a sGcasne vykonom.

Osobne som nesmierne rad, ze do uz
Coraz viac zatuchnutych véd prémiovych
znatiek telefénov (nie som si isty, €i

do tejto kategdrie mézem zaradit'
filozofiou aj na hlavu postaveny Nothing)
aktualne takto vyznamne prehovoril
Google so svojim Pixel 9 Pro. Jedna sa
suverénne o najsviezejsie spracovany
Android telefon sicasnosti, ktory dokaze
zaujat' na vSetkych frontoch. Nech uz
sa budeme rozpravat' o nadhernom
dizajne, nadstandardnom vykone,
vybornej vydrzi batérie, perfektnej foto/
video predispozicii alebo rozumne a
napadito podanych Al funkciach - vo
vSetkom sa dané zariadenie pohybuje v
zelenych ¢islach. Uvidime o rok, ako na
tom bude jubilejna desiatka a ¢i Google
dokaZe nadviazat' na si¢asny Gspech
znacky Pixel ako takej, kazdopadne, ak
ste v pozicii, Ze v si¢asnosti uvazujete o
kGpe dokonalej vlajkovej lode a nechcete
vrazat' peniaze do notoricky znamych
znaciek, vySSie rozoberany model moze
byt' pre vas tou spravnou vol'bou.

Verdikt

Zatuchnutl scénu nam ovial sviezi vietor.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Google 1300€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a prémiové - Nelogické
spracovanie umiestnenie

+ Konstrukéna fyzickych tlacidiel
odolnost'

+ Dostatocny vykon a Al

HODNOTENIE: 'S B e e ¢

BAD BOYS

NA ZIVOT A NA SMRT

AKGIA .
6 NEKOREKTNY
HUMOR

Pozerajte tu
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Govee RGBIC TV Light Bar

NEJAKO TEN CYBERPUNK MUSIME DOCIELIT

Na lokalny trh aktualne naplno vstiipil
¢insky vyrobca inteligentného osvetlenia
Govee. Ak ste sa s uvedenou znackou
doteraz esSte nemali moznost' blizSie
zoznamit', urCite vas potesi informacia,
Ze ich portfolio vyrazne presahuje bezné
RGB LED pasiky. Mam, samozrejme,

na mysli tie nalepovacie svetielka, ¢o

si hraci cielene instaluja kade-tade po
zaprasenom nabytku, len aby Sialenou
svetlenou diskotékou odviedli pozornost'
od neulozenych Spinavych tanierov so
zaschnutym segedinskym gulasom. Je to
prave Govee, kto vam aktualne ponika
ambientné svetla doslova od vymysiu
sveta, nech uz je re€ o hardvéri uréenom
do interiérov alebo exteriérov. Preto sa

v nasledujiicom obdobi budem snazit'
otestovat' aspon nejaki cast' z nich.

Pred ¢asom som vam ponukol pohl'ad
na cenovo dostupny upgrade v ramci
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DAl tady je brutnak, S
: i’-_":ljéco jako rostlinny rybi olej, &5
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televizneho vybavenia, iSlo o model
Govee TV Backlight 3 Lite, ktory pomocou
kamery dokaze nenasilngym spésobom
prenasat' atmosféru z obrazovky mimo
jej ramec. Dnes nastal ¢as povedat' si
blizSie o produkte Govee RGBIC TV, ktory
je, mimo iného, svojou filozofiou podobny
prave spominanému TV Backlight 3 Lite.

Ako som spominal uz v Gvode, portfolio
produktov od Govee je vistom smere
unikatne hlavne preto, Ze ho dokazete
medzi sebou, na Styl modularneho
hardvéru, jednoducho prepajat'. Pésobi
ako obrovskeé blikajace puzzle, ktoré
viete nastavovat' v individualnej podobe,
ale rovnako vam je umoznené ho
rozblikat' jednym jedinym zdrojom.

Ak vam to znie zbyto€ne komplikovane,
tak opak je pravdou, ked'Ze na obsluhu
toho vSetkého vam stadi jedna jedina

aplikacia. Najlepsi priklad je prave tol'ko
proklamovana kamera s rybim okom a pas
(TV Backlight 3 Lite), ktoré som testoval v
ramci znacky Govee ako prvé a ktoré bolo
nasledne jednoduché prepojit' s RGBIC TV.

Co to teda ten RGBIC TV vlastne je?

Ide o dva svetelné stipy s variabilnym
umiestnenim (mdZete si ich postavit'
kdekol'vek v okoli televizora a monitora),
ktoré s napajané jednym jedinym
kablom. Jedna sa o USB-C kabel, ktory
vedie do identického rozbocovaca, aky ma
TV Backlight 3 Lite, ¢o sice zjednoduSuje
zapojenie, ale na druhd stranu, ak RGBIC
TV prepojite so spominanou kamerou,
zostane vam za televizorom uz druha
rovnaka Skatul'ka. Stipy maji vysku 38
centimetrov pri vykone 24 W a v baleni
je k nim pribalena dvojica stojanov.
Jedna sGprava je urcena na klasické
poloZenie stipov na zem alebo nabytok

kterou jsme Ote

a druha je vybavena lepiacou podlozkov,
vd'aka Comu si viete svetla prilepit' na
zadnd stranu televizora (bonusom je
moznost' ich 90-stupriového naklonu).

Prave prilezitost' nalepit' oba stipy na
zadn( stranu monitora alebo televizora
pridavaji Govee RGBIC TV Light Bar istd
samostatnost, Specialne vo¢i spominanej
kamere. Kto si nepraje, aby sa mu
prenasalo dianie z obrazu na stenu a ide
mu skor o ambientnd kulisu s dostatocnou
svietivost'ou, staci, aby si zadovazil
JJacnejsie RGBIC stipce” a nalepil siich
skryte za svoju zobrazovaciu techniku.

Pre rozne TV

Govee RGBIC TV Light Bar sG samy o
sebe predovsetkym klasickym zdrojom
ambientného svetla, ale v momente, kedy
som ich prepojil s TV Backlight 3 Lite,

dokazal som kopirovanie svetelnych efektov

z obrazovky rozsirit' od nej samotnej
este d'alej. Pochopitel'ne, testované stipy
vedia fungovat' separatne a moézete siich
sveteln( prezentaciu korigovat' nezavisle
na pripadnom zapojeni snimacu obrazy,
avsak, osobne vidim zmysel prave v

tom pokdsit' sa o toto prepojenie a tym
docielit' natiahnutie celistvej ambientnej
linky ¢o najd'alej od televizora.

Govee Home aplikacia vam cez BT
parovanie umozni spravu update
balickov a s(casne ich aj sparovat’

do jedného prezentacného celku, to
vSetko v ramci vasej smart domacnosti.
Proces nie je vyloZene naro€ny aj ked'
sa treba trocha blizSie oboznamit' s
moznost'ami spominanej aplikacie, ktoré
s( viac ako bohaté. Samozrejmost'ou
je hlasové ovladanie, ¢i uz cez Amazon
alebo Google asistenta, a mimo

filmového a hudobného profilu je vam
rovnako k dispozicii aj herny rezim.

Hranie hier so sprievodnym RGB efektom
vnimam ako maximalne kontroverzn(
tému a osobne plne chapem I'udi, ktorym
vylozene prekaza zamerné vyrabanie
diskotéky na pozadi videohry. Potencial tu
je vsak hlavne v slvislosti s party hrami
alebo Sialenymi kooperacnymi arkadmi,
kde nejaké to antre na Styl kolotocov
nemdZze az tak prekazat', ba naopak,
dokaze perfektne doplfat' atmosféru.

Samostatné vyuzitie svetelnych stipov
RGBIC odpor(ca vyrobca v kombinacii

s televizormi v ramci uhlopriecok od

40— 70 palcov v pripade, ak produkt
skombinujete prave s kamerou a pasom
v Govee TV Backlight 3 Lite, celkova
vyuZzitel'nost' sa logicky eSte navysuje.
Pacilo sa mi, ze priamo v aplikacii je mozné
zadefinovat' presne nielen poziciu oboch
stTpov, ale rovnako tak si prisposobit’

ich 30 samostatnych zon. Pokial' mate
svoju domacnost' vybaventd hromadou
ambientného osvetlenia od inych znaciek
neZ je prave Govee, moznosti prispdsobenia
a podpora standardu Matter vam s
celistvost'ou ladenia vyrazne pomdzu. Po
stranke materialu ide vylozene o plast,
konstrukéna pevnost' je dostatocna a o
nieco vySSia vaha zakladne v kombinacii
s pevnym stojanom zabranujd tomu,

aby sa stipy jednoducho prevratili.

Govee RGBIC TV Light Bar sa na naSom
trhu predava za smiesnu sumu okolo

70 eur aich jasnou prednost'ou, mimo
vysokého stupna svietivosti a prijemného
rozptylu do stran, je Siroka vsestrannost'.
Pocas testovania som nenarazil na ziadny
zasadny nedostatok i pripadne problémy
ohl'adom funkénosti, a preto vas pripadny
zaujem o kapu akéhosi Startovného RGB
balicku od Govee mdzem len a len odobrit'.

Verdikt

Spol'ahlivé ambientné podsvietenie,
ktoré vam otvori cestu za jeho
naslednym rozsirovanim.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TygoTec 70€
PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita spracovania - Ni¢

+Moznosti aplikacie
+ Modularnost'
+V/ykon

+Cena

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Nothing Ear (a)

KONECNE ANC

Testovat' produkty od spolocnosti s
originalnym nazvom Nothing je minimalne
z mojho pohl'adu nesmierne atraktivna
c¢innost'. V dnesnej dobe, ked' sa drviva
vacsina hardvéru s roznym zameranim na
seba tak vjznamne podob3, je totiZto vizia
mena Carl Pei stalym osviezenim. On a
jeho tim to jednoducho cielene robia inak,
€o by samozrejme nebolo ni¢ vynimo¢né,
ak by to slovicko ,,inak” nedychalo v

rytme elektronickej moderny. Potvrdenim
tychto slov je aj aktualne vydany model
bezdrdtowych sliichadiel Nothing Ear (a),
ktoré nahradzaji povodné Stuple do usi

s privlastkom Ear. Prave starsi model Ear
(stick) slichadiel v recenziach toho ¢asu
zrovna neohdril, ked'ze si mimo iného dovolil
vynechat' tol'ko Ziadand funkciu potlacania
hluku. ANC je vSak jednou z hlavnyjch
prednosti aktualnej novinky Ear (a), a ak vas
zaujima, o vSetko d'alSie uvedené Stuple
este dokazu, pokracujte v ¢itan.
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Dizajn hra prim, Specialne ak si zakaznik
vybera nositel'nd elektroniku, s ktorou ho
verejnost' bude pravidelne vidat'. Akokol'vek
mozno s tymto mojim tvrdenim nesdhlasite,
som presvedceny o tom, Ze nikto z vas sa
nechce po vonku prechadzat' s dizajnérskym
failom v usiach. Svoje tvrdo zarobené
peniaze konzument t(zi investovat' do ¢o
najkomplexnejsieho kiska elektroniky a

pri vybere, preto kladie rovnaky déraz na
vizual ako na funkénost' a pohodlie. Nothing
Ear (a) vtomto smere jasne reprezentujd
predovsetkym dizajnov( jedinecnost'
vychadzajlcu z idey firmy, ktora ich stvorila.
Ide o slichadla vyrobené z priehl'adného
plastu, ktoré svoju transparentnost'
prenasajd aj na prenosné puzdro. Suverénne
si dovolim povedat', ze v ramci sto eurovych
bezdrétovych slichadiel nenajdete ni¢
vizualne osobitejSie, nez predstavuje prave
tento model znacky Nothing. V predaji je,
mimo mnou testovanej bielej farby, aj model

v zltom a Ciernom prevedeni. Kazdopadne, v
momente o som prvykrat otvoril rozmermi
kompaktny dok, strcil si fazul'ky do usi

a zadival sa na Ciernu a ¢erven( bodku
oznacujlcu l'avy a pravy kanal, okamzite

mi prebehla mysl'ou asociacia na vyber
piluliek. Hardvérové umenie v praxi.

Aj na Sport?

V/ Gvode spominané Ear (stick) boli pre
Nothing zrejme dostatotne silnym
lakmusovym papierikom, pomocou ktorého
smerovali vyvoj priameho nastupcu. Uz
samotné balenie Ear (a) totizto obsahuje
tri pary silikénovych redukcii, pomocou
ktorych dokazete navodit' efekt vakua v
uchu, aj ked' je vasa usnica rozmerovo
ina, nez byva standardom. \/ysledkom

je nadpriemerné pasivne odhlucnenie,
ale rovnako tak aj dosiahnutie vySSieho
stupna komfortu pocas celodenného

nosenia. Kazdé slichadlo vazilen 4,8
gramu, takZe ak ste doteraz boli nauceny
nosit' koncept zastvacich Stupl'ov v
ramci bezdrotovych slichadiel, tak na
Ear (a) si zvyknete vel'mi rychlo.

So slichadlami obsahujacimi certifikat
odolnosti IP54 som opakovane Sportoval
a ani pri behu sa mi nestavalo, ze by
otrasy samotné Stuple dokazali vyhodit'

z mojho ucha - tu treba vsak jednym
dychom dodat', Ze I'udské ucho ma rézne
proporcie a mdZe sa v extrémnom pripade
stat', Ze niekomu nesadne ani jedna z
vel'kostne rozdielnych redukcii. Spominana
odolnost' IP54 je vhodna na zvladanie
prachu a tryskajdcu vodu, kazdopadne,
puzdro ma IPX2 krytie, o znameng, ze
znesie aspon zakladné oprskanie.

Prostrednictvom fyzickych spinacov
umiestnenych priamo na stonkach
slichadiel dokaze uzivatel' vykonavat'
zakladnd, ale aj pokrocilG interakciu -
spinace vydavaji dobre pocutel'né a rovnako
tak citel'né cvaknutie, a preto sa vam

nemoze stat', Ze vykonate zly prikaz, tak ako
tomu €asto byva pri dotykovom spdsobe
ovladania. Akonahle si do mobilu stiahnete
aplikaciu Nothing X, ktora je dostupna

pre Android a i0S, m6zete si schému
prikazov ovladania upravovat' podl'a svojich
potrieb - uznavam, Ze niekol'ko prikazov
zadanych v slachadlach uz od vyrobného
nastavania je zbyto¢ne komplikovanych
(Specialne zapinanie ANC), avsak prave na
to sliZi moznost' dodatocnej korekcie.

Spominany softvér si ide dizajnovou
linkou znacky Nothing a okrem toho,

Ze je maximalne prehl'adny, pontka
bezproblémovy chod a jednoduch
obsluhu. Aktualizacie sa do slchadiel
st'ahujd rychlo, k dispozicii mate moznost'
nastavenia svojho osobného zvukového
profilu, ekvalizér ma tri pasma (basova
linka, stredy, vysky) a umoznuje zdiel'anie
konkrétnych profilov pomocou QR kodov,
pritomna je funkcia potlacenia latencie,
ktord docenia hrati a ak sa radite medzi
audiofilov, z moZnosti korekcie samotnej
audio linky budete dozaista poteseni.

ANC je...

V/ ramci pripojenia Bluetooth 5.3 dokazete
slichadla sparovat' s dvoma zariadeniami
sfasne a past'at' si do nich audio s
kodekmi SBC, AAC a LDAC. V danej cenovej
kategorii by ste sotva nasli lepsiu kvalitu
vystupu, nez ponikajd 11 mm dynamické
menice umiestnené v Nothing Ear (a).

Z audio linky som bol sam maximalne
poteSeny. Hutnost' zvuku som dokazal
vnimat' aj pri komplikovanejsich skladbach a
z Coho som bol vyloZene nadseny? Z funkcie
potlacania okolitych ruchov. ANC v pripade
testovanej vzorky funguje nadpriemerne
dobre a pri slichadlach za sto eur by

ste takto kvalitné aktivne odhlucnenie

pri inych znackach hl'adali len marne.

Predmetna uzitocna funkcia dokaze stimit'
vacsinu mestského ruchu a s prstom v
uchu, haha, zvlada vymazat' akékol'vek
kancelarske echo - nadavajacich kolegov,
bublajicu kavu v kavovare, Suchot
nervoznych topanok pred uzavierkou,
klapot mechanickej klavesnice a podobne.
Na samotny zaver som si nechal este

par slov zameranych na vydrz batérie.

Za predpokladu, Ze nebudete vyuzivat' ANC
funkciu, dokazete so slichadlami na jedno
nabitie fungovat' viac ako devat' hodin. Pri
zapnutom potlacani okolitych ruchov to
bude pdt' hodin. Samotné puzdro ma vsak v
sebe samozrejme batériu a ta vam poskytne
d'alSich tridsat' hodin bez a dvadsat' hodin

s ANC. Nabijanie sltchadiel priamo cez
puzdro potom trva viac nez hodinu.

Nemate chut' vyhodit' za bezdrétové
sllchadla viac nez sto eur a s¢asne chcete
mat' moznost' odrezat' sa od okolitého
sveta? Nothing Ear (a) sU pre vas jasnou
vol'bou. Ide o dizajnovo unikatne a funkéne
nadpriemerne vybavené Stuple do usj,

na ktorych som pocas mesiac trvajiceho
testu nenasiel zasadn( chybicku.

Verdikt

Vlizualne jedinetné a vyborne
vybavené slichadla.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 99€

+ Dizajn - Ni¢
+ Kvalita zvuku

+ Aplikacia

+ Rychle parovanie

+ANC

HODNOTENIE: YN NN N
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Creative Pebble X

KOMPAKTNE, DIZAJNOVE A PREKVAPIVO DOBRE ZNEJUCE

Audio, zvuk, hluk. Sto I'udi, sto chuti.

Tam, kde si niekto potrpi na bezdrétové
slichadla s aktivnym potlac¢anim hluky, ini
daja prednost' jednoduchym stupl'om do
usi, d'alsi si zase vyberd kvalitné stadiové
.monitory” a niektori akceptujd proste

to, ¢im je to-ktoré zariadenie vybavené z
vyroby. Slichadla a reproduktory maji svoje
miesto v takmer kazdom prostredi a jeden

z pocinov spolocnosti Creative, ktora sa na
poli audio-vizualnych produktov pohybuje
uz peknych par rokov, sl'ubuje nielen dobri
reprodukciu zvuku, ale aj jednoduchost' pri
pouzivani a dizajn, ktory, ak rovno neulahodi
kazdému oku, tak aspon nikoho nenahneva.

Reproduktory z modelového radu Pebble
st dostupné uz davno, dokonca sme

ich uz v minulosti aj recenzovali. No
Creative Pebble X prichadzajd s kopou
vychytavok, ktora by aj s prémiovejsou
cenou mala zaujat' vsetkych, ktori chcd
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posundt' svoje audio zazitky na vyssiu
Groven. Ako obstali v naSom testovani
si mozete precitat' na riadkoch niZsie.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri prvom pohl'ade na Creative Pebble X
si Clovek okamzZite vsimne ich kompaktny
a moderny dizajn. Reproduktory sG
vytvorené tak, aby esteticky zapadli do
(takmer) akychkol'vek priestorov, & uz

ide o pracovné, alebo domace prostredie
a zaroven uz vzhl'adom a vahou sl'ubuji
vysoka funkénost'. Ich jednoduchy,
elegantny vizual v ¢iernej farbe je idealny
pre minimalistov, no RGB podsvietenie s
moznost'ou nastavenia az 16,8 milionov
farieb dodava osobitost' a moznosti
prispésobenia. Napriek mensim rozmerom

st reproduktory vel'mi stabilné a prekvapivo

I'ahko umiestnitel'né. So 45° uhlom
nasmerovania sa dokaze ich zvukovy

GENERATION
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vystup ,rozliat" po celej miestnosti,
vd'aka ¢omu je zazitok prijemny nielen

v ich blizkosti, ale aj s odstupom par
metrov. Spracovanie je kvalitné, plasty
pdsobia pevne a odolne, ¢o dava dojem
trvacnosti aj pri kazdodennom pouzivani.

Konektivita

Jednou z hlavnych prednosti Creative
Pebble X je ich univerzalnost', pokial'

ide 0 moznosti pripojenia. Disponujd
Bluetooth 5.3, ¢co umozniuje bezdrotové
pripojenie k zariadeniam ako st mobilné
telefony, tablety, ¢i notebooky. Bezdrétova
konektivita je spol'ahliva, s dosahom az 10
metrov. Ak preferujete kablové pripojenie,
reproduktory sd vybavené USB-C portom,
ktory zabezpecuje jednoduché a rychle
pripojenie k PC a inym zariadeniam.
USB-C dokaze prenasat' nielen zvuk,

ale aj napajanie, €o eliminuje potrebu

samostatného adaptéra. Dalej ponikaji

aj 3,5 mm AUX vstup, Co ocenia najma ti,
ktori maj( starsie zariadenia bez USB-C
alebo Bluetooth pripojenia. VV pripade, Zze
nechcete tieto reproduktory umiestnit' na
stol, i policu, potesi aj univerzalny zavit na
spodnej strane, vd'aka comu je po zakUpeni
montaznych potrieb mozna ich instalacia
na steny, i na Specializované podstavce.

Funkcie a vychytavky

Creative Pebble X prichadza s niekol'kymi
zaujimavymi funkciami, ktoré vylepsuja
celkovy zazitok z pouzivania. Uz spomenuté
RGB podsvietenie prinasa osobitny vizualny
dojem, ktory si je mozné prispdsobit' podl'a
nalady/prostredia/situacie. Ovladanie
podsvietenia je jednoduché a intuitivne,
umoznuje rychlu zmenu farieb priamo

na reproduktoroch. Z hl'adiska zvuku

s( reproduktory vybavené technolégiou
Sound Blaster Acoustic Engine, ktora
vyrazne zlepSuje kvalitu zvuku, najma pri
prehravani hudby alebo sledovani filmov.
Dalsim plusom je BassFlex technologia,
ktora zabezpetuje hiboké basy aj bez
samostatného subwoofera. Funkcia Dialog+
zvysuje Cistotu dialdgov, ¢o ocenia hlavne
milovnici filmov alebo videi, kde je dblezita
verbalna komunikacia. Reproduktory sa
ovladaj priamo cez zabudované ovladacie
prvky, o zjednodusuje manipulaciu.

Kvalita zvuku

Pokial' ide o kvalitu zvuku, Creative
Pebble X prijemne prekvapili. Aj napriek
kompaktnym rozmerom poskytuja Cisty a
bohaty zvuk. Ich frekvengny rozsah od 60

do 20 kHz znamena prekvapivo Siroké a
pouzitel'né spektrum ténov, od hibokych
basov po ostré vysky. Vd'aka BassFlex
technologii st basy prekvapivo silné a
presné, o ocenite najma pri pocQvani
hudby s vyraznymi nizkymi frekvenciami.

Celkowy zvuk je vyvazeny a postacuje na
beZné pouZitie, ¢i uz pri praci, hranf hier
alebo sledovani filmov. VWyhodou je, ze ani
pri vyssej hlasitosti nestracajd na kvalite
a nedochadza k nechcenému skresleniu.

Zhrnutie

Creative Pebble X s( vynikajdcou vol'bou
pre tych, ktori hl'adaja kompaktné a
Stylové reproduktory s obstojnou kvalitou
zvuku. Bohata konektivita ich robi
pouzitel'nymi v rozlicnych prostrediach,
RGB podsvietenie im dodava moderny
vzhl'ad, zatial' co pokrotilé technologie
zlepSuja celkovy zvukovy zazitok.
Vidime ich ako idealne pre pouZivatel'ov,
ktori hl'adajd kvalitné a stale cenovo
dostupné reproduktory s mnozstvom
funkcif a jednoduchym ovladanim.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 99€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny - prémiova cena
dizajn s RGB

+ univerzalna
konektivita

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE
ROG Delta i

NAJKRAJSIE RGB VV HRE

Republic of Gamers, Cize herna sekcia
znacky ASUS, ani v druhej polovici tohto
roku takzvane nespi na vavrinoch. Prakticky
Cokol'vek v ramci naradia urceného pre
gaming komunitu distribuuje na trh v
novych verziach, aj preto sa nam nedavno
do redakcie dostal ich aktualizovany model
komunitou milovaného headsetu Delta,
konkrétne v druhej generacii. Slichadla ROG
Delta Il Sokuji uz na prvi dobrl v mnohom
a uz len ich cenovka pohybujiica sa nad viac
ako magickou hranicou dvestopat'desiat
euro naznacuje, ze rozhodne nejde o

nejaky low-budget produkt. Cim ingm ma
vsak dokazala testovana vzorka pocas
mesiac trvajlceho testovania prekvapit®?

Obsah takmer ekologicky privetivého
balenia (chcelo by to eSte zapracovat' na
tej vnatornej vlozke z peny) ponika okrem
samotného headsetu a prislusnej kabelaze
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(konkrétne USB-C/USB-A preleteny kabel
uréeny na nabijanie a 35 mm Jack-Jack
kabel pre priame audio napajanie) aj
dvojicu vymenitel'nych nausnikov. Ide

o nausniky vyrobené z jemnej koZenky,
ktorych vnatorna ¢ast' je vystlana takou
jemnou vypliou, az mate pocit, ze tam
ASUS snad' natlatil kus oblaku.

Proces vymienania je prosty a zvladnete ho
pokojne aj v pritmi svoje hernej jaskyne a
rovnako jednoduché je aj Cistenie od potu
zanesenej kozenky. Okrem prehadzovania
klapiek na usi je mozné od tela headsetu
odpojit' aj tenky mikrofon, ktory sa tu
konkrétne zas(va do I'avej ¢asti slichadiel.
V tomto pripade ide o flexibilnd tycku

s kovovym zakoncenim, ktor( zdobi
odnimatel'na penova redukcia, o ktorej
kvalitach v zmysle prenosu hovoreného
slova nemusite pochybovat' mikrofén

GENERATION
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perfektne filtruje okolité ruchy a vas hlas
posiela do sveta minimalneho skreslenia.

Nové Delta Il vazia len 318 gramov, a cez to
vSetko je ich konstrukéna pevnost' vyrazne
vysoko - kovovy ram sa zas(va do oboch
stran Celenky a samotné klapky odliate do
tvaru delta ponikaja dostato€n( vél'u v
naklone. Je len malo hernych headsetov,
ktoré vyzerajl Stylovo z kazdého uhl'a
pohl'adu, avsak tento model je absol(tne
vizualne ocarujlci. Hojne mu napomaha

to najkrajsie RGB podsvietenie, aké som u
tohto formatu hardvéru, kedy mal moznost'
zazit' a akokol'vek vam to teraz mozno bude
pripadat’, Ze si tu honim tricko, tak za tie dve
dekady rozbal'ovania bolo tych sldchadiel uz
naozaj nelrekom. A preco tol'ko naklonnosti
voti nejakému podsvieteniu na headsete?
Nie je dnes vedou vyrobit' herné slichadla

s RGB podsvietenim takym silnym, ze

sivas dom v noci pomylia lietadla s
orientacnou béjou. To naozaj nie je problém.
Umenie je naopak priniest' decentne
minimalistické linky zakomponované s
citom do celkového dizajnu produktu a
presne cez tento hodnotiaci lievik prepadla
aj testovana ROG vzorka. Jednym dychom
vSak dodam, ze mat' zapnuté RGB pocas
hrania len pre seba je asi hlGpost, a je teda
jasné, Ze prezentacné vyhody id( skor

za streamerskou komunitou. Na kamere
totiZto tento headset jednoducho exceluje.

Pohodiné aj po Siestich
hodinach hrania

Hlavovy most je natol'ko flexibilny, Ze ho
mozete skratit' ako mokry uterak a on sa

aj po tisicom vyzmykani suverénne vrati
spdt' do pdvodnej polohy. Obe strany
headsetu, aj vd'aka tol'ko sklofiovanému
delta tvaru, obkolesia aj vacsie usi a
okamzite, metaforicky povedané, zapnd
nadpriemerné pasivne odhluénenie. Tlak
spominaného mostu je nastaveny, aby vam
headset nepadal dole z hlavy a sGcasne,
aby ste sa aj po celodennom hrani necitili
fyzicky zle - po boku dizajnu a podsvietenia

je komfort d'alSim vyznamnym bodom na
liste pozitiv ROG Delta Il. Vyrazne tomu
napomaha aj dostatocna priedusnost'
nausnikov. Na oboch hranach klapiek
modZeme najst' vietky dblezZité pruky
ovladania, nech uz ide o spinace pre
zapnutie alebo vypnutie parovania cez BT a
2,4 GHz dongle, regulaciu intenzity snimania
mikrofénu alebo celkovej hlasitosti audia.

Prave nastavovanie zvuku sa realizuje
prostrednictvom koliesok so sekvenZnym
zadrhavanim, ¢o je v praxi napomocné
hlavne pocas eliminacie nahodnych
dotykov. Na interakciu s headsetom som
si osobne nemusel dlho zvykat' a stacilo
skutogne len letmé ohmatanie spinacov.

Vo vnatri musli sa nachadzajd 50 mm
titanové dynamické menice pracujice s
frekvencnou odozvou 20 Hz az 20 000

Hz. Testovanie ich schopnosti prenasat'
audio v hrach prebiehalo dlhodobo, a to na
konceptne r6znorodej vzorke softvéru a
vysledok? Bez akychkol'vek kvalitativnych
preSl'apov. Netreba si tu v3ak ni¢ nahovarat'.
ROG vytvorilo hardvér primarne uréeny

pre interaktivnu kultdru a ¢okol'vek nad

ramec tohto vzorca, & uz ide o sledovanie
filmov alebo sofistikované pocdvanie hudby,
neprinasa rovnaky pouzivatel'sky zazitok.
Pri nizkych frekvenciach, ktoré pocas hrania
beZne nenastavajd, som si napriklad viimol
isté kvalitativne vykyvy v podobe vibracil.
Akonahle som vsak zapol Black Myth:
Wukong alebo nedavno vydand PC verziu
God of War Ragnarok, sotva som stihal
vnimat' nieco viac nez pomyselna turbinu
pInG hutného audia, ktora ma pozvol'na
nasava a nedala mi ¢as sa ani nadychnut'. V
ramci prepojenia s PC mate ako pouZzivatel'
moznost' dodatocne nastavovat' atriblty
cez softvér Armory Crate (najdete v fiom
ladenie RGB, sledovanie stavu batérie

a zakladny ekvalizér), avsak aj ked' by

ste ho Gplne odignorovali, zakladnym
vychadiskovym audio profilom sa

v zasade o nit neochudobnite.

Enormna wydrz batérie

Doteraz som pred vami tajil jednu pomerne
dolezitd funkciu, s ktorou ROG jasne

cieli na majitel'ov konzol. Herny headset
Delta Il GpIne podporuje priestorovy zvuk
pri platforme PlayStation 5 aj v ramci

Generation | 91



bezdrétového prenosu, ¢o eSte umochuje
zazitok z hrania vySsie spominanych
projektov. Majitelia Xboxu Series X sa v
tomto smere musia uskromnit' s rovnakou
funkciou, avsak len pri priamom prepojeni
cez 3,5 mm Jack konektor. Druhou, uz o
nie¢o menej Gdernou funkciou je DualFlow
Audio. Ide o konektivitu headsetu v ramci
dvoch bezdrétovych pripojeni si¢asne

(2,4 GHz a Bluetooth 5.2), kedy si do

hry moZete primiesat' konverzaciu cez
Discord alebo iné podobné komunikagné
aplikacie. DualFlow Audio je idealny pre
bezné pouzitie, ako aj v pripade, Ze ¢asto
svoje potulky digitalnym svetom vylozene
streamujete. Akokol'vek ASUS tentokrat
necielil na prehnané zahltenie konzumenta
roznorodymi modusmi a vsadil na jeden
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sice zakladny, ale dobre znejlci profil (ten
si mOzete cez spominany softvér iastotne
doladit'), osobne to vnimam ako spravne
rozhodnutie. Z toho, ¢o pocivam od hracov,
¢i uz vo svojom okoli alebo na internete,
tak nikto z nich nema chut' investovat'

svoj drahocenny ¢as do nejakého pitvania
jednotlivych atribatov zvuku, len aby to

vo vysledku znelo o pél percenta lepSie

nez pri zakladnom nastaveni. Chc( dojst'
domov, hodit' za seba vSetky starostia v
momente, ¢o si koneCne nasadia na hlavu

slichadla, ocakavat' prémiova kvalitu audia.

Jednoducho neriesit' ni¢ viac nez hru ako
takd. A presne tento scenar testovana
novinka od ROG za mAa suverénne napifia.
Zaveretny argument hovoriaci v prospech
uz v Gvode spominanej a vobec nie malej

cenovky pada na margo vydrze batérie. V
situacii, kedy nebudete potrebovat' mat'
aktivované RGB podsvietenie ziskate pri 2,4
GHz prenose viac ako sto hodin Cistého ¢asu
a pri Bluetooth sparovani az stostyridsat'
hodin. Headset podporuje rychle
dotankovanie energie, kedy vam staci sotva
Stvrt' hodinky na kabli a uz mate k dispozicii
d'alSich viac ako desat' hodin. Tym z vas,
ktorym sa mnou velebené RGB podsvietenie
natol'ko zapadi, ze ho nebudete chciet'
vypn(t, odporG¢am od uvedenych cifier
odpocitat' zhruba tridsat' hodin. Sotva by ste
v s(icasnosti na scéne nasli herny headset s
vySSou vydrzou batérie, ktory bude schopny
vam v hrach poskytnat' také vynimocné
audio, ako to robi prave model Delta II.

Verdikt

ROG opat' a zase pociva reakcie svojich
zakaznikov a uz tak obl'Gbeny model svojho
prémiového headsetu v druhej generacii
poslva blizsie ku statusu dokonalosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:
Zic: Cena s DPH:
260€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absentuje
+ Batéria Xbox licencia
+ Bezkonkurencné RGB
+Zvuk idealny
na videohry

HODNOTENIE:

NA MOTIVY BESTSELLERU

DUJTE
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Zenbook S 14 (UX5406S)

ZNESIE VIAC, NEZ SI MYSLITE

Maj prvy Zenbook, ktory som si redlne
kapil za svoje krvopotne vydreté korunky,
bol model z roku 2014. Asi vam nemusim
v tom Case iSlo o kompaktny pracovny
nastroj vhodny na prenasanie kade-tade
po svete, jeho vaha ako aj hriibka odrazala
vtedajSie technologickeé limity. Uvedeny
laptop stale mam a pocas recenzovania

od neho novsich verzii, pochopitel'ne v
ramci identického modelového radu, ho
opakovane pouzivam ako lakmusovy
papierik pokroku, aky firma ASUS za
posledni dekadu vykonala. Tohto staréeka
som, samozrejme, vytiahol aj pri testovani
vobec najnovsej aktualizacie radu ASUS
Zenbook S v prevedeni so Strnast' palcovymi
OLED obrazovkami. Pre upresnenie, s

to len dva mesiace, o som vam priniesol
komplexni recenziu Sestnast' palcového
variantu Zenbook S s AMD ¢revami, a
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preto ak dostanete pocas ¢itania lomeno
prezerania nasledujdcich riadkov isty
vizualny ,flashback", budete vediet' preco.
Tak i onak, ASUS tentokrat prinasa dolezity
update v zmysle novych Intel procesorov

a nie len o nich, logicky, bude pojednavat'
sthrn pozorovani z finalneho produktu.

Format I'ahko prenositel'nych notebookov,
ktoré novinka reprezentuje, vyhl'adavajd
predovsetkym uzivatelia pracujici ¢asto
mimo pohodlia svojho domova. ASUS
Zenbook S 14 je pre tieto Gcely Castého
cestovania skonstruovany tak, aby

spifial vojensky &tandard MIL-STD 810H

- odolnost' voci vibraciam, narazom a
extrémnym vykyvom pocasia. Jeho odolné
telo dosahuje v zatvorenom stave hribku
len 1,7cm a celkova vaha ¢ini 1,2kg. Po
dizajnovej stranke sa laptop nesie na vine
moderného minimalizmu, ktory dokonalo

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

funguje ako magnet na oci. Vrchné

veko je vytvorené z materialu s nazvom
Ceraluminum, pod ¢im si predstavte zliatinu
keramiky a hlinika. Akokol'vek dlho by sme
sa mohli rozpravat' o tom, Ze samotny
nazov je viac reklamnym trikom nez nie¢im
vylozene exaktnym, vysledok hovori sam
za seba. Konstrukéna pevnost' novych
Zenbookov je ohromujica. Absentuje tu
akékol'vek vfzganie, nechcené praskanie

a ohybanie jednotlivych dielov pod tlakom
rik. DalSou pridanou hodnotou povrchovej
Upravy veka je odolavanie Skrabancov a
zberu nechcenych odtlackov prstov.

Zamerajme sa teraz prave na tie
Skrabance. Ja osobne nosim na oboch
rukach viacero kovovych prstenov a pocas
manipulacie s roznym hardvérom, vratane
mobilnych telefénov, dochadza ¢asto kich
poskriabaniu. Nech uz vam Ceraluminum

na prva dobr vnukne akdkol'vek vinu
neddvery, dlhodobé testovanie mi potvrdilo,
Ze tento druh povrchovej Gpravy dokaze s
prehl'adom odbdrat' nie len jemné, ale aj
hrubsie kontakty s inymi kovmi. Co sa tyka
zbierania odtlackov, tak testovany laptop je
naozaj schopny, predovsetkym vd'aka drsnej
text(re povrchu onoho veka, filtrovat' bezn(
vrstvu potu usadzajldceho sa na koncekoch
vasich prstov. Cokol'vek nad tento ramec

je vSak uz nutné vycistit' handrickou.

Takmer vSetko je po I'avej ruke

Spoliehat' sa pocas cestovania na
sofistikovan( elektroniku tohto druhu méze
v praxi prinasat' rozne formy problémov.
Jednym z nich je nedostatocna ponuka
fyzickych portov, ¢o by vam v kritickom
momente mohlo skomplikovat' pracovny
Zivot. VV tomto smere sa vSak ASUS snazi
svojim zakaznikom maximalne vyhoviet',
a ak to poviem zveli¢ene, az na pre mna
osobne neprijemn( absenciu vstupu pre
SD karty, je tu vSetko to, o by ste mohli
potrebovat'. Na pravej hrane tenkého

Sasi sa nachadza osamoteny USB-A

3.2 (Gen 2) port a naopak, na tej l'avej,
mozete najst' plnohodnotné HOMI (2.1)
nasledovany dvojicou USB-C/Thunderbolt
4 a kombinovanym audio vstupom.
Bezdrétovd komunikaciu zabezpeluje
moderny standard Wi-Fi 7 a Bluetooth 5.4.

Pod'me si testovan( vzorku otvorit' -
zvladnete to bez problémov jednym prstom.
Maximalne vyklopenie obrazovky sa da
realizovat' pod uhlom stotridsat' stupriov s
tym, Ze uz dlhodobo ASUS pre zdvih spodnej
hrany celého notebooku nevyuziva samotnua
zadnd Cast' pantov, ale ma na to vyvysena
nozicku na spodku Sasi. Po otvoreni vas

musi na prvl dobr( zaujat' predovsetkym
tenkost' ramikov okolo OLED panelu. Do
hornej ¢asti vyrobca vlozil Full HD kameru
AiSense s IR funkciou ¢itania tvare, ktora
ruka v ruke s umelou inteligenciou umozriuje
aktivaciu praktickych bezpegnostnych
prvkov - napriklad automatické zamknutie
a odomknutie v pripade opustenia zorného
uhla kamery. Apropo, ked' uz spominam

Al, tak sG¢ast'ou laptopu je aplikacia
StoryCube, vyuZivajica lokalnu umeld
inteligenciu na postprodukciu fotiek a videi.

Ak sa ale pytate, kde s tol'ko sl'ubované
d'alSie Al funkcie, urcite je fér dodat', ze
Microsoft konetne oznamil datum vydania
takmer celého balicku ocakavanych Copilot+
sluzieb. Predposledny mesiac tohto roku
(2024) sa tak dockame Zivych tituliek s
prekladom, generovania obrazkov priamo

v Skicari, vylepsené Windows Studio

efekty a... teraz za zvuku fanfar ¢akate

na potvrdenie tol'ko odkladanej funkcie

Recall. Nanest'astie, ta ma evidentne
stale problémy s bezpe¢nostnym
aspektom a nateraz je jej spristupnenie
zakaznikom opdt' odloZené.

Je zaujimavé, ze ASUS sa pri realizacii
jednotlivych konfiguracii modelu Zenbook
S 14 rozhodol nedat' svojim zakaznikom
na vyber a do vSetkych verzii viozil pine
dotykov( obrazovku aj s podporou pera
Pen 2.0 (pero je stcast'ou balenia).

Mame tu teda v zaklade Lumina OLED
displej s pomerom stran 16:10 ostrym
rozlisenim 2880 x 1800px| a obnovovacou
frekvenciou 120Hz. Kvality tejto obrazovky
som uz v predchadzajdcich testoch
ospevoval natol'ko vyrazne, az je mi teraz
trochu trapne opakovat' dookola to isté.
Spomeniem preto jediné negativum
vSeobecne zname v spajitosti s OLED
technologiou, a tym je nizsi jas vodi starsej
zobrazovacej technike. Merania sondou
ukazali atakovanie hranice 400 nitov v
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SDR / 600 v HDR, ¢o vam v interiéroch
bude logicky postacovat', akonahle vsak s
notebookom vybehnete na denné svetlo

a do reflexného skla panelu sa vam opri
sinecné IGce, uZivatel'sky komfort sa trocha
znizi. Kde sa ale naopak miera komfortu
neznizuje, je pri pisani na klavesnici a
interakcii s dokonalo reagujdcim sklenenym
track-padom. Nizkoprofilova klaviatara
orezana o numericky blok sice dostala

voCi minulym verziam modelového radu
Zenbook mensi zdvih spinacov (konkrétne
o tri desatiny milimetra), avsak nijako
zasadne sa to neprejavilo na presnosti a uz
vysSie spominanom komforte. Testovany
laptop som si so sebou zobral do terénu
viackrat, v ramci zahrani¢nej reportaze

so mnou letel dokonca do Barcelony, a vo
vsetkych pripadoch som sa nan v ramci
tvorby textu a Gpravy audiovizualnych
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materialov mohol maximalne spol'ahndt'.
Klavesnica disponuje rovnomernym
podsvietenim bielej farby, ktoré ani pri

maximalnom stupni net'aha neprijemne oci.

O vyborné ozvucenie sa

stara vynovena Stvorica
reproduktorov vyladenych pod
znackou harman/kardon

Do finalnej ¢asti recenzie som si odloZil
zhodnotenie vykonu, batérie a chladenia.
Podpalubie tejto prenosnej vlajkovej lode
pracovnych lomeno kompaktnych stanic od
ASUSu je konkrétne vybavené procesorom
Intel Core Ultra 7 (258V 4,8GHz), Intel Arc
grafikou, 32 GBRAM a 1TB dloZiskom.
Komu by uvedené CPU nedostacovalo,
mbZze si priplatit' za Core Ultra 9. Mnou
testovana jednotka sa cenovo u nas

pohybuje na hranici cca 1 900 eur, Co je aj
s ohl'adom na sdcasny stav trhu viac ako
rozumna cena. Uvedené a (plne nové gipy
Intel Core Ultra Series 2 (zvané aj Lunar
Lake) obsahujid NPU jednotku dosahujicu
vykon 48 TOPS s tym, Ze vykon umelej
inteligencie procesora zvlada az 120 TOPS.

Séria Lunar Laker postavena na architektare
SoC prinasa vyrazne nizsiu spotrebu
energie, €0 sa mi v praxi potvrdilo aj pocas
testovania nového Zenbooku S 14. Opisana
konfiguracia bola pre potreby postprodukcie,
podotykam, Ze v ramci mojej profesie,

viac ako dostacujlca, a vd'aka vysokej
operalnej pamati som nemal problém
priamo cez DaVinci Resolve pohodine
postrihat' video bez toho, aby sa cely systém
nejako zadychal. Nado mnou adorovanou
klavesnicou sa nachadza dizajnovo
unikatna mriezka obsahujica 2 715
chladiacich otvorov, ktora aj za asistencie
dvoch bognych a série zadnych vyduchov
dokaze celG strojovnu krasne ochladit'.

A Co ta batéria? ASUS siahol po 72Wh
akumulatore, ktory dokazal zvladnut'

cely den pri stredne naronom spdsobe
pouZivania a dvanast' hodin pocas narocne;j
a neprerusovanej interakcie. Obrovsky palec
hore davam za mald 65W nabijacku, ktora
sa zmesti aj do vrecka nohavic, nehovoriac
0 Setreni miestom pri cestovani lietadlom.

Je maly, kompaktny, odoIny a vykonny.
Musim povedat, Ze najnovsi zastupca
modelového radu Zenbookov sa mi votrel
do priazne az s necakanou l'ahkost'ou

a nebyt' tej absencie &itacky SD kariet,
mohol by som onen zoznam negativ
nechat' Cisty ako sklo. ASUS Zenbook

S 14 aj v konfiguracii UX54065S dokaze

v spravnych rukach naplnit' idealnu
predstavu o prémiovej pracovnej stanici,
s ktorou mozete fungovat' doma aj na
cestach. CereSnickou na torte a zaverecnou
bodkou za celou recenziou sa stava uz len
viac ako rozume nastavena cenovka.

Verdikt
Prémiovy zazitok za rozumna cenu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1899€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a konstrukéné - Absencia
spracovanie Citacky kariet
+ Nowvy a vykonny
Intel procesor
+ Batéria

HODNOTENIE: * W WY NN

Web

na par kliknuti,
aktomu ZADARMO

Vyber z viac ako 8O 3ablén
Ustretova zakaznicka podpora

Pomoc s nastavenim webu

Z pocitaca aj mobilu

Rozvijanie ndpadov, ktoré
spustaju cinnosti
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webglobe.sk/web

Virtudlny dizajn ndm
pomdha realizoval’
projekty

Vietky potrebne

Navrhujeme
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DIZAJINER
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SPOLOCNE!

Vytvaram idedlne obrazky a iné kreativne prvky na

komunikaciu s Vasim clelovym publikom.
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Vas Uspech online



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Neon 613

ELEGANTNY DIZAJN, NiZKA CENA

Sldchadla spolu s reproduktormi patria
medzi najddlezitejSie periférie k pocitacu.
Priamo totiz zapajaja do jeho pouZivania
aj d'alsi z nasich zmyslov, sluch. Ich
vyber moze byt' pre mnohych z nas,
najma narocnejsich pouzivatel'ov, naozaj
frustrujici. Okrem toho, Ze sliichadla
musia zakaznika oslovit' svojim dizajnom
a akousi hlavnou €rtou, vd'aka ktorej
vynikaji oproti ostatnym modelom,
zohravaji délezitd rolu pri vybere aj
vselijaké r6zne parametre, ktorym nemusi
kazdy rozumiet'. No a nakoniec, po vybere
toho konkrétneho modelu, ktory vyhovuje
vSetkym vasim poziadavkam, ked' si uz
zariadenie zakapite, zistite, Ze takto ste
si dané slichadla vobec nepredstavovali,
€i uz kvoli komfortu, alebo aj kvoli kvalite
zvuku, ktori z pismen na obrazovke je
nemozné zistit'. Prave preto sme tu my

s dneSnou recenziou na Neon 613 od
rokmi overenej spolocnosti Genesis.

98 | Generation

Spracovanie

Spolocnost' Genesis si obvykle potrpi

na spracovani a inak to nebolo ani v
pripade tohto headsetu. Zariadenie je
tvorené prevazne tvrdenym plastom,
syntetickou koZou a spojovacia ¢ast' medzi
nausnikmi je pokryta gumou, ¢o je podl'a
mna zbytocny t'ah zo strany vyrobcu,
nakol'ko by plast posobil kvalitnejsie.

Ako celok Neon 613 posobi odolne a
materialy nepdsobia lacno, no priestor na
kvalitativne Gpravy by sa nasiel. Slichadla,
ale nie st vhodné pre kazdého, vzhl'adom
na ich vel'kost', by na mensiu hlavu boli
privel'ké. Nast'astie, si vd'aka I'ahkym
materialom produkt udrziava nizku
hmotnost', ¢o je plus z hl'adiska komfortu.

Prijemnym detailom, ktory vSak uz je
povazovany takmer za samozrejmost’,
je aj 220 centimetrov dlhy kabel, ktory je

pokryty textilom, ¢o mu zvysuje odolnost!,
nakol'ko vzhl'adom na jeho pdsobivid
dizku je dost' moZné, Ze sa ocitne na zemi
a tak trochu omylom sa moze stat, ze

po nom prejdete napriklad kreslom.

Dizajn

Neon 613 je produkt nizsej strednej triedy,
ktory sa napadito podoba slichadlovej
sérii Arctis od giganta SteelSeries. Urcite
by som nepovedal, Ze iSlo o Gmyselny

t'ah zo strany vyrobcu, no isté spolocné
Crty tam sd a ide najma o nausniky,

ktoré s sice od spominanych slichadiel
okrahle, no posobia takmer rovnako.

Produkt vyzera naozaj elegantne, aj ked'
by som si dovolil tvrdit', Ze krajsie pdsobi
Neon 613 na obrazku ako v skutocnosti.
Celkovy dojem vSak zanechavaja dobry,

a to je délezité. Tomu napomaha hlavne

vhodné umiestnenie podsvietenia v
kombinacii s matnou Ciernou, pripadne
bielou, ak by ste sa rozhodli siahnut'
po bielej variante produktu.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouzivania produktu som po
dihdom testovani ostal sklamany. Co sa tyka
komfortu, produkt nepotesil, no ani neurazil.
Po par hodinach pocavania hudby som
nemal pocit, Ze by ma sldchadla akokol'vek
tlacili, no celkovo prijemné prave nie sg, co
je zasluhou najma privel'kych nausnikov

a vol'ne sa nat'ahovacou stredovou

Cast'ou. To znameng, ze slichadla sa pod
vlastnou vahou v strednej ¢asti nat'ahovali
a nedrzali na hlave tak, ako by mali.

O kvalite zvuku vel'mi nie je ¢o povedat,,
nakol'ko na svoju cenu slichadla nezneja
prave najlepsSie. Pri hrani hier Neon

613 zneli fajn, no uz tam som si vSimol,
alebo skor teda nevsimol basy, ktoré sd
jednoducho slabé. Pri pocivani hudby

je tento nedostatok citel'ny naozaj dost'
a klamal by som, ak by som povedal, ze
mi to neprekaZalo. Co sa tyka stredov

a vysok, tak tie by mohli byt' fajn, no
celkovy zvuk znel, ako keby som mal
slichadla nasadené cez kapucniu.

No a v neposlednom rade je tu vstavany
mikrofén. Ten je zvukovo v poriadku, na cenu
produktu primerany. Netreba ¢akat' Ziadny
zazrak, no dorozumiet' sa s nim dokazete.

Zaverecné hodnotenie

Neon 613 mal potencial stat' sa
solidnym produktom za pekné peniaze,

no cela tato snaha spolocnosti Genesis
pohorela na komforte a kvalite zvuku,
¢o sU jednoznacne najddlezitejSie
parametre kazdych sldchadiel. Cena,
ktora je na stranke vyrobcu, necelych

30 eur, je v tomto pripade neadekvatna
tomu, ¢o zakaznik dostane a samotny
vyrobca ponika v tejto cenovej kategorii
aj slichadla s lepSim zvukom.

Ak si ale na kvalite zvuku nepotrpite,
alebo je vasim primarnym vyuzitim
pre tento produkt hranie hier a pri
vybere zohl'adnujete najma dizajn,
tieto slichadla s pre vas, v opaénom
pripade si sklste prezriet' aj ostatné
slichadla z ponuky Genesis.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 29.99€

+ Dizajn - Zvuk

+ Dlzka kablu - Komfort

HODNOTENIE: * N Y
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RECENZIA

HARDWARE

Natec Crake 2

TO PRAVE PRE NENAROCNYCH

Natec je uz roky rozbehnuty vyjrobca
pocitacovych doplnkov a periférii.

V ich ponuke najdete Sirokd skalu
produktov z r6znych kategorii a pre
roznych zakaznikov. \V dnesnej recenzii
si nie¢o povieme o pocitacovej mysi,
konkrétne Crake 2. Ta sa vyznacuje svojim
ergonomickym tvarom, ale aj tym, Ze je
bezdrdtova a pritom sa cenou nachadza
v takmer najnizSej moznej kategorii.

Na mieste teda je otazka: stoji za to?

Spracovanie

Zariadenie je tvorené prevazne tvrdenym
plastom, ktory ma na prvy pohl'ad vobec
neprekvapil, nakol'ko nejde o Ziadny
prémiovy material ani ni¢ drahé. Na druhd
stranu som ale po ohmatani produktu ostal
prijemne prekvapeny. Plasty na mysi sG
naozaj odolné a pdsobia kvalitne. Teflonové
dotykové plochy si sice Standardom, no

ich rozlozenie p6sobi vcelku premyslene,
nakol'ko pohyb mysi po stole alebo podlozke
je hladky a pohodlIny. V\yhotovenie produktu
je teda urcite jednou z jeho silnejSich
stranok. Doplnit' je ale potrebné dva déleZité
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parametre, a tymi sG hmotnost' a rozmery.
Produkt vazi 111 gramov a o sa tyka
vel'kosti, tak sa jedna o Standardny rozmer,
teda nejde o mal(, prenosnd mys, ale o
taky zlaty stred. Ciselne: 112 x 84 x 6Smm.

Dizajn
Z hl'adiska dizajnu sa dostavame k prvej

naozaj unikatnej ¢rte tohto produktu. Crake
2 je ergonomicka mys, ktora je dodavana

F,

* DOBRA GENA *
‘_TIF HEI]AKL‘_IE '

v dvoch verziach, a to pre l'avakov a pre
pravakov. Farebné prevedenie je Cierne a ako
celok p6sobi na pohl'ad elegantne. Takisto
samotny dizajn a ergonomickeé crty celkovy
dojem iba zlepSuja a produkt tak vyzera

ako mys pre narocnejsich pouzivatel'ov.

Pouzivanie

Crake 2 mal takmer dokonale nadbehnuté
na to, aby sa z neho stal naozaj

solidny produkt za smieSne peniaze,
no vsetky moje pozitivne predstavy sa
tak trochu rozplynuli v momente, ked'
som iSiel mysS zapojit' k pocitacu.

Na zaciatku som vlozZil pribalend AA
batériu do vnitra zariadenia, vytiahol

USB dongle a pripojil ho do portu na
notebooku. VSetko Slo ako po masle, ¢i uz
som bol pripojeny cez Bluetooth 3.0, 5.2
alebo cez 2.4 GHz transmitter. Jedinym,

a to dost' zavaznym problémom pre mna
bola odozva kurzora pri kazdom z tychto
rezimov pripojenia. Jednoducho povedang,
kym sa preniesla informacia o pohybe
mysou do pocitaca a kurzor sa pohol, trvalo
to dost' na to, aby to bolo vol'nym okom
viditel'né, ¢o je sice vzhl'adom na cenovku

fakt, ktory je potrebné proste akceptovat',
no nemodzem si pomoct, prekazalo to.
Druhou zasadnou vecou, a to mohla byt' aj
chyba pribalenej batérie, bolo to, Ze mys je
potrebné manualne zapinat' a vypinat’, no
po prvom pouziti som ju vypnat' zabudol
a uz o necelé 4 hodiny bola Gplne vybita,
no ako som uz spomenul, mdze to byt'

aj chyba v baleni dodavanej batérie.

Ergonomia

Nie je ziadnou novinkou, najma ak ste sa
pozreli na fotografie produktu, Ze sa jedna
o0 atypickd mys, ktora svojim uréenim
patri do kategorie ergonomickych. Cela

jej podstata sa toci okolo faktu, ze ma
produkt pohodlne sadn(t' do ruky a vase

DPI

zapastie je vd'aka nakloneniu ovladacej
tasti pod mensim zat'azenim. Ci je tomu
naozaj tak, to nechajme odbornikom, no z
vlastnej skiisenosti mézem povedat', Ze sa
mi vrch mysi zda byt' nakloneny az prilis a
jej drzanie mi pride celkom neprirodzené.
Na druh( stranu ma ale kazdy inak vel'kd
ruku a je mozné, Ze niekomu sadne
periféria do ruky ako uliata. Dal$ou vecou
je aj samotné ovladanie mysi, na ktoré je
naozaj neprijemné si zvykat', no znova sa
dostavame k tomu, Ze sto l'udi-sto chuti
a ide teda o ¢isto subjektivny nazor.

Zaverecne hodnotenie

Natec sa s Crake 2 snazil o dosiahnutie
€o najvacsieho komfortu pri pouzivani,
no nanest'astie vsetko ostatné Slo
bokom. Aj ked' komfort pri pouzivani a
zdravé drzanie mySi sd urcite dolezité,
nepresné ovladanie kurzora s odozvou
odpovedajlcou cenovke sU takisto
podstatné, a presne na nich tato mys,
ktorej cena je necelych 12 eur, pohorela.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 11,90€
PLUSY A MINUSY:
+Hmotnost' - DIhsSia odozva

+Cena - Neprirodzené
+ Konektivita ovladanie

HODNOTENIE:

1.8 8 S*Ge
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Creative Outlier Free Mini

VSTUPNA BRANA DO BONE CONDUCTION SLUCHADIEL V PODANI CREATIVE

Bone conduction slichadla zacali
raketovym tempom ziskavat' vel'kd
zakladnu pouzivatel'ov. Cena takychto
Creative, ktory ma na trhu uz Styri
modely slGchadiel s vedenim zvuku
cez licne kosti, svoju ponuku obohatil
o model Outlier Free Mini, ktory je
vstupnou branou do tohto segmentu.

Obal a jeho obsah

Slichadla prichadzaja zabalené v

malej papierovej krabicke s typickym
dizajnovym rukopisom Creative. V
krabicke sa okrem slichadiel nachadza
produktova dokumentacia, magneticky
nabijaci kablik a set silikénovych Stuplikov
do usi v Gschovnom puzdierku.

Pouzivanie

Prvotné ohmatanie nam odhal'uje

rozdiel v pouzitych materialoch oproti
drahSim modelom — kym tie sa spoliehajd
na pogumovanie po celom tele, na na
nausnych oblGcikoch verzie Mini hmatame
kvalitny plast. Na pravej strane slichadiel
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sa nachadza magneticky nabijaci port,
tri ovladacie tlacidla a mikrofon.

Creative 0 11 mm skratilo zadny
headband a uz prvotné nasadenie
slGchadiel potvrdzuje zlepSeny komfort
pre |'udi s priemernou vel'kost'ou hlavy.

Pouzivatel' s nadpriemernou vel'kost'ou
hlavy (orientacne: obvod okolo 60

cm) by mal vSak siahnut' po drahSom
modeli s dlh5im headbandom.

Napriek tomu, Ze nemame k dispozicii
niektory z drahsich modelov pre priame

zvukové porovnanie, konstatujeme, Ze
model Mini zvukovym prejavom nie je o
ni¢ horsia v tomto ich dorovnava. Zvukovo
nam v redakcii ale bone conduction
slichadla na pocdvanie hudby nesedia,
pretoze basy neexistuja, stredy a vysky

sa zlievajl do jednej zvukovej stopy

a dynamika zvuku (tiché ¢asti piesne

ticho, hlasné €asti hlasno) je tragicka.

Kvoli podpriemernému zvukovému prejavu
odporGéame slichadla pouzivat' skor na
poclvanie podcastov, no aj to ma hacik

- ak ma pouzivatel' oakavania, Ze bude
takéto slichadla pouZzivat' vonku alebo v
prirode pocas sportovych aktivit a bude
pocut' okolité zvuky, bohuZzial' ho opat'

sklameme... bud' je hudba tak potichu, Ze
nepocut' hudbu, ale pocut' okolie, alebo
je hudba tak nahlas, ze pocut' hudbu, ale
nie okolie... Ziadny balans neexistuje.

Pri hovorenom slove je to eSte relativne
ok, no aj tu moze pouzivatel' oc¢akavat'
venovanie zvysenej pozornosti, aby
rozumel slovam hovorenym v podcaste.

Telefonovanie takisto nie je silnou strankou
Creative Outlier Free Mini. SG vybavené
jednym mikrofénom, ktory v idealnych
podmienkach sice pracuje optimalne,
akykol'vek mierny vetrik v8ak spdsobr,

Ze osoba, s ktorou telefonujeme, nam
nebude poriadne rozumiet', to isté plati

aj pre hlasového asistenta Siri/Google

Assistant.Slichadla Multipoint konektivitou
dokazu byt' sparované s dvomi zvukovymi
zdrojmi, prijimat’ zvukovy signal viak,

ako je Standardom, vedia iba z jedného
zvukového zdroja naraz. Certifikacia
vodoodolnosti IPX5 zabezpecuje

ochranu zariadenia pred potom alebo
jemnym dazd'om. 180mAh litium-idnovy
polymérovy akumulator zabezpecuje
energiu na 6 hodin pouZivania slichadiel.

Zhrnutie

Najlacnejsi model bone conduction
slichadiel od Creativu nas ni¢im
neprekvapil. Pohodlie je mierne vylepsené
oproti ostatnym modelom. Zvukowy
prejav bone conduction sldchadiel nas
neoslovil. Casté nabijanie je vd'aka
magnetickému kabliku bezproblémove.
Veci, ktoré sme kritizovali v predoslych
recenziach na bone conduction slichadla
od Creative, st eSte stale aktualne, a
vSetky uZ spomenuté zapory a vycitky z
minulosti platia aj pre Outliery Free Mini.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 50€

+Cena - Maly rozdiel
+ Komfort v hlasitosti

medzi 60-100%
HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Xiaomi OpenWear Stereo

POHODLIE JE ZAKLAD

Vyrobit' kvalitné bezdrdtoveé slichadla

je v sGicasnosti rozhodne ovel'a mensia
veda, nez tomu bolo pred necelou
dekadou. Avsak, ako to tak uz s nami
I'ud'mi byva, s jedlom rastie chut'. Cim
kvalitnejsi produkt na reprodukciu

zvuku v usiach mame, o to viac d'alSich
novych funkcii pozadujeme, a preto sa
popredny vyrobcovia audiotechniky
opakovane snazia predbiehat' v zlepSovani
jednotlivych idei. Dnes uz je aj z tohto
dovodu kedysi prémiové aktivne potlacanie
hluku (ANC) akymsi Standardom pri
klasickych slichadlach, ale aj takzvanych
Stupl'ov do usi. Nie vSetci vSak z nutnosti
tlacit' si do zvukovodov cudzie predmety
skacu dva metre do vzduchu a rovnako
tak nie kazdému vyhovuje prekryvanie
usi pomocou obrovskych musli. Kvoli
tomu nam na trhu zacina rast' popularita
otvorenych konstrukcii, ktord jednotlivé
spolocnosti kreuji do vlastnych a

casto pomerne Sialenych konceptov.
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V siicasnosti sa aj spolocnost' Xiaomi
pochvilila s Gplne novym zariadenim,
a to konkrétne modelom pomerne
jasne nazvanym OpenWear Stereo.

Mali sme to tu sice uz viackrat, kazdopadne,
pre ilustraciu v rychlosti zopakujem, o

¢om vlastne cely koncept otvorenych
slichadiel v praxi je. /§robcovia sa snazia
ponUknut' slichadla s absoldtnym
komfortom pri akomkol'vek ¢asovom ramci
nosenia. Upinanie takychto zariadeni sa
preto realizuje totalne mimo vonkajsej
oblasti ucha. Ci uZ si vjrobca vyberie
tradi¢nejsiu formu upevnenia o horny
obllk usnice, alebo skdsi jeho stredn(

Cast' (to boli z nedavnej doby napriklad
bizarné Huawei FreeClip), ciel' ostava
identicky - komfort za kazdd cenu. Darnou
za pohodlie sa vsak v takomto pripade
stava zhorsena kvalita poskytovaného
zvuku a sotva relevantné ANC. Slichadla
Xiaomi OpenWear Stereo vsak v ramci

svojho PR promovania ubezpecujd
kazdého potencionalneho zaujemcu, Ze v
ich podant ide nie len o naplnenie statusu
komfortu, ale st¢asne zvladaji pontknut'
luxusné audio a v praxi nadpriemerné
odfiltrovanie okolitjch ruchov. Co

myslite, Co vSetko z toho sa mi pocas
mesacného testovania podarilo skuto¢ne
zadefinovat' ako pravdu a ¢o naopak ostalo
len u prazdnych vizii marketingového
oddelenia ¢inskeho gigantu?

Prva vec, ktor( si pocas rozbal'ovania
novych bezdrdtovych Xiaomi sldchadiel

s cenovkou 120 EUR vSimnete, je ich
nestandardne vel'ké nabijacie puzdro.
Dévodom celkovych rozmerov 1058 mm
X 554 mm x 26,1 mm je prave systém
zavesenia sllchadiel, ktoré sd ohnuté do
pismena "C", a to vSetko tak, aby miniatdrny
ale vykonny reproduktor bez akéhokol'vek
tlaku prekryval vstup do ucha. Jedno
slichadlo je vel'ké 54,24 mm x 39,3 mm x

13,79 mm a vazi 9,6 g (spolu s dokovacim
puzdrom je to 88 g). Konstrukéna pevnost'
a gj flexibilnost' samotnych slichadiel je
na vysokej Grovni (zmes titanu a niklu).
Akonahle ziskate potrebny grif na ich
rychle nasadenie a naopak zase zloZenie
z usi dole, verim, Ze si najdu cesticku

do vasho srdca - za predpokladu, Ze ste
presne ten typ senzitivneho zakaznika,
ktory neznesie nic v uchu a ani na uchu.

Slachadla maja certifikat odolnosti

IP54, ¢o znamena, Ze si s nimi budete
moct' vybehndt' aj do prasného, Ci

jemne dazdivého prostredia. Pisem

sice vybehnt', co m6ze automaticky
evokovat' zameranie voci Sportovo
zaloZzenym konzumentom, ale realne sa
s Xiaomi OpenWear Stereo sllchadlami
neda vykonavat' ni¢ také ako beh ¢iiné
pohybové ginnosti pIné otrasov a vibracii.

Nekratit' hlavou

Nemam preco rozporovat' uz vyssie
spominané dosiahnutie vysokého stupna
komfortu. Ano, s nasadenou testovanou
vzorkou by som vedel vydrzat' pokojne
dvadsat'Styri hodin v kuse a nemal

by som Ziadne fyziologické problémy.
Avsak, akékol'vek prudsie pohyby

hlavy do stran okamzite vyhadzujd
"kovboja zo sedla" a slichadla majd
tendenciu letiet' k zemi rychlejSie, nez
kvapky potu ¢i dazd'a z vasho cela.

KonstrukZné limity narazajd na snahu
strojcov priniest' pohodlie za kazd( cenu.
Pritom ked' sa na dizajn predmetného
hardvéru zadivate, tak nejako podvedome
by ste si mysleli, Ze ide prave o nastroj
idealny pre Sportovcov, opak je viak

pravdou — nejedna sa o koncept prenasania
zvuku cez kosti lebky, ako tomu je
napriklad pri znamych Shokz modeloch.
Nemyslim si, ze mnou opisovany problém
je sposobeny nejakym Specifickym tvarom
mojich usi. Luxusne vyzerajlci povrch tej
Casti slGchadiel, ktora je jemne pritlacena k
uchu obsahuje na oboch stranach dotykové
plochy urené pre zadavanie gest - pozor,
treba si zvykndt' na ich vyrazna citlivost',
ked'Ze pocas testovania dochadzalo ¢asto,
z mojej strany, k nechcenej interakcii.

Pomocou aplikacie je mozné si na l'avé

a pravé slichadlo nastavit' svoje vlastné
skratky, alebo pripadne akikol'vek

formu ovladania eliminovat'. Xiaomi
Earbuds, tak sa vola uvedeny softvér, vam
dava moznost' sparovat' jeden model
slichadiel s dvoma zariadeniami sG¢asne

cez Bluetooth, hoci je trochu zvlastne,
Ze ten isty softvér neobsahuje ziadnu
formu ekvalizéra na doladenie audia.

Aby som bol fér, tak absenciu Specifického
ladenia audia sa vyrobca snazi vynahradit'
aspon moznost'ou zvyraznenia hlasového
prejavy, ¢i vySok. Nejedna sa vsak o ni¢
sofistikované. Prehl'adnost' aplikacie
ostava, tak ako tomu byvalo doteraz, stale
na vysokej Grovni a kto si slichadla sparuje
s Xiaomi telefonom, dostane dokonca
podporu funkcie dial'kového ovladania
fotoaparatu pomocou dotykovych pléch
OpenWear. Pod'me sa teraz, pred vel'kym
finale v podobe zhodnotenia kvality zvuku
ako takého, pozriet' este v rychlosti na
vydrz batérie. Musim dozaista ocenit'
takmer osem hodin prevadzky slichadiel
ako takych (je teraz Gplne jedno ¢i s ANC
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alebo bez, ¢o vam vysvetlim uz zakratko),
no rovnako tak aj moznost' dobitia
priamo z puzdra na d'alSich tridsat'osem
hodin. Jedinou nevyhodou je absencia
bezdrotového nabijania dokovacej stanice,
z toho som bol jemne rozcarovany hned'
ako som ju v aute hodil na nabijaciu Qi
plochu. A teraz sl'ubovana kvalita audia.
Sldchadla pondkajd 10mm menice pri
frekventnom rozsahu 20Hz-40kHz.
Pripojenie sa realizuje cez Bluetooth

(5.3) a v ramci kodekov je dokonca
dostupny aj HiRes prostrednictvom LHDC,
Problém vSak nastava prave s tol'kou
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Xi1aomi

X130mI Openwear Stereo

proklamovanou otvorenou konstrukciou,
ktora vyrazne degraduje zazitok z
poclvania hudby alebo hovoreného slova.

ANC vobec nefunguje

Za predpokladu, ze ste v tichej izolovanej
miestnosti (menej rusnej kaviarni,
kniznici alebo kancelarii), pouzivanie
slichadiel s otvorenou konsStrukciou
mobZe byt' prinosné, Specialne s ohl'adom
na komfort - audio linka sa zda byt'

sice jemne odtiahnuta od ucha, ale
vystupna kvalita ostava plus minus
zachovana aj pri plnej hlasitosti.

Akonahle sa vSak okolo zatne diat'
akykol'vek vyraznejsi ruch, cela ta aura
pohodlia je vlastne irelevantna pretoze
vn(torné audio sa miesa s tym vonkajsim.
Prejst' sa po rusnom meste s Xiaomi
OpenWear Stereo a poclvat' hudbu

x 5
wiaomi Openiyggy
»

N0 Four sarphen

alebo podcast znameng, Ze nie je Sanca

na dosiahnutie identickej kvality ako pri
Stupl'och €i celoplodnych slichadlach a
neraz sa mi stalo, Ze som vyloZene nepocul
slova v skladbach. S tymto sa automaticky
spaja aj nedostatocné ANC, ktorého
relevancia v praxi dosahuje prinajlepsom
dvadsat' percent, aj to eSte prehanam.

Mimo ruchov z motoru aut a hluku
mestskych ulic je rovnako neprijemnym
faktorom fuciaci vietor. Ako vidite,

tak koncept otvorenych konstrukcii
bezdrotovych slichadiel bude chciet'
eSte niekol'ko rokov podrobného vyvoja.
Hoci mAa novinka od Xiaomi neoslnila,
tak si v tomto smere zasl(Zi obdiv
minimalne za snahu to celé posunit'
kvalitnejsim smerom. Funknost' tohto
konkrétneho modelu je nanest'astie
stale vyrazne limitovana a pod t'archou
vSeobecného spdsobu pouzivania
jednoducho slichadla neobstoja.

Verdikt

Cena produktu neodzrkadl'uje kvalitu
reprodukcie audia a pouZivanie tychto
slichadiel je na zaklade formatu
otvorenej konstrukcie silne limitované.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 120€
PLUSY A MINUSY:
+ KonsStrukéna - Nefunkéné ANC

pevnost'
+ Ochrana voCi

- Absentuje ekvalizér

-\ rusnom meste
vode a prachu nepouzitel'né

+\/ydrz batérie - Nevhodné na Sport

HODNOTENIE: ) B B Sk
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HARDWARE

TP-Link Tapo C211

MAJTE OCI VSADE

V dnesnej dobe nie je opatrnosti nikdy
dost!, a preto je investicia do kvalitnej
bezpecnostnej kamery stale viac
vyhl'adavanejSim a popularnejsim
rieSenim. TP-Link, prostrednictvom svojej
znacky Tapo, poniika radu bezpecnostnych
zariadeni, ktoré si nielen cenovo
dostupné, ale aj technologicky pokrocilé.
Jednym z tychto produktov je Tapo C211,
interiérova bezpecnostna kamera s
vysokym rozliSenim a Sirokou paletou
funkcii, ktoré vam umoznia mat' vasu
domacnost’, deti alebo domacich milacikov
pod kontrolou kedykol'vek a kdekol'vek.

Tapo C211 zaujme svojim kompaktnym,
nenapadnym dizajnom, ktory jednoducho
zapadne do kazdej miestnosti. Je
vyrobena z kvalitného plastu s Cistymi,
zaoblenymi liniami a minimalistickym
vzhl'adom, ¢o umoznuje diskrétne
umiestnenie kdekol'vek v domacnosti.

Kamera je vybavena otocnou hlavicou, ktora
umoznuje horizontalne otacanie o 360° a
vertikalny naklon o 114°, o poskytuje Siroké
zorné pole a maximalne pokrytie miestnosti
bez nutnosti inStalacie viacerych kamier.
Jednou z hlavnych vyhod Tapo C211 je jej

schopnost' poskytovat' obraz v 2K rozliseni
(2560 x 1440), €o je vyrazny krok vpred
oproti standardnym Full HD kameram.
Vd'aka vysokému rozliseniu si detaily
jasnejsie, ¢o je uzitocné pri rozpoznavani
tvari alebo sledovani drobnych pohybov.
Kamera je vybavena aj no¢nym videnim,
ktoré dokaze zaznamenat' ¢isty obraz az do
vzdialenosti 10 metrov, a to aj v Gplnej tme.

Tapo C211 prichadza s radom inteligentnych
funkcii, ako napriklad detekcia pohybu,

kde vas kamera okamzite upozorni, ak
zaznamena nejaky pohyb. Citlivost' detekcie
pohybu si navySe dokazete nastavit' podl'a
vlastnych preferencii. Dal$ou funkciou

je moznost' obojsmernej komunikacie
pomocou zabudovaného mikrofénu a
reproduktoru. Kamera takisto disponuje
inteligentnou detekciou 0s6b. Tato funkcia
rozliSuje medzi beznym pohybom a osobov,
o znizuje pocet falosnych alarmov.

TP-Link Tapo C211 podporuje dve hlavné
moznosti ukladania dat: na microSD
kartu (s kapacitou az 512 GB) alebo cez
cloudové Ulozisko Tapo Care. Ukladanie
na SD kartu je praktické rieSenie pre tych,
ktori nechc( platit' za cloudové sluzby,

pricom zaznamy sU pristupné priamo cez
aplikaciu Tapo. Cloudové Ulozisko zase
ponlka vzdialené zalohovanie a jednoduchy
pristup k zaznamom odkial'kol'vek a na
mesiac si ho viete vyskasat' zadarmo aj

bez zadavania (dajov platobnej karty.

Kamera sa samozrejme pripaja cez Wi-
Fi, o umoZznuje jednoduch( instalaciu
bez nutnosti vedenia kablov. Aplikacia
TP-Link Tapo je dostupna pre Android
aj i0S a poskytuje intuitivne ovladanie
kamery, Zivy prenos videa, spravovanie
upozorneni a nastavenie funkcit.

TP-Link si zaklada na bezpecnosti
pouZivatel'skych dat. Kamera vyuziva
128-bitové AES Sifrovanie a zabezpecenie
pomocou protokolu WPA3, ¢o chrani
nahravky pred neopravnenym pristupom.
Pre tych, ktori si cenia sikromie, je k
dispozicii aj rezim, ktory po vypnuti
deaktivuje kameru a zabrani jej
nahravaniu alebo prenosu obrazu.

Verdikt

TP-Link Tapo C211 je naozaj skvela
interiérova bezpetnostna kamera, ktora
ponUka vynikajici pomer cena/vykon.
Vd'aka vysokej kvalite obrazu, Sirokym
moznostiam otacania, inteligentnym
funkciam a jednoduchej instalacii je
idealnym rieSenim pre domacnosti, ktoré
hl'adajd spol'ahlivy a cenovo dostupny
spdsaob, ako zabezpecit' svoj priestor ¢i
proste len kontrolovat' svojich domacich
milacikov. S podporou mobilnej aplikacie
a flexibilnymi moZnost'ami ukladania dat
tejto kamere nechyba prakticky vobec nic.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 30€

PLUSY A MINUSY:
+nenapadny dizajn - nic¢
+jednoducha

instalacia

+ spol'ahlivost'

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Watch GT 5

TEPE V DUCHU POKROKU

Len t'aZko by ste v sGi€asnosti na trhu
hl'adali viac odhodlanejsiu spolocnost'

v ramci vyvoja smart hodiniek nez je
prave Huawei. Pochopitel'ne teraz priamo
narazam na ich konkurenciu, o sa vam,
spotrebitel'om, rok €o rok snazi predat'
prakticky identické a uz v zaklade nie
prave oslnivo fungujice hodinky - ich
Casto jedinym benefitom je prosta zmena
dizajnu. Cinsky Huawei viak k celému
segmentu pristupuje v duchu cielenej
snahy o evoliiciu, napokon, o ich eurdpskom
vyskumnom laborat6riu zameranom na
monitoring zdravia a Sportu sme vam
priniesli reportaz este v minulom roku.
Davaji do toho, jednoducho povedané,
viac nez iny, a preto vzdy, ked' nastane
oznamenie novej generacie Huawei
hodiniek, ja osobne automaticky ocakavam
d'alsi vjrazny skok smerom do svetlej
budicnosti. Ako uz z nadpisu vyplyva tak
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tentokrat vy3sie adorovany technologicky
gigant navysil €islovku pri sérii svojich
Watch GT, a ja som dostal moznost',
podotykam, Ze s vjraznym predstihom pred
oficialnym spustenim predaja, zobrat' nové
GT 5 pod lupu a patricne ich otestovat'.

Séria Watch GT 5 pochopitel'ne prichadza
opat' vo viacerych verziach. Damsky variant
je dostupny v beznej ako aj takzvanej Pro
verzii s priemerom 41/42mm, nasleduje
nami testovany 46mm Standard a celé

to uzatvara rovnako vel'ky Pro model.

Jednotlivé hodinky od seba klasicky
odliSuje cena a moznost' dodatocného
prispdsobenia remienkov, to vietko s tym,
Ze pri najdrahSom variante Pro dostane
uZivatel' moznost' slobodne klesntt' na
morské dno aZ do hibky Styridsiatich
metrov. Najdrahsi variant budem osobne

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKCIE

eSte len testovat, a preto je zbytocné
sa mu teraz venovat' nejako blizSie.

Pod'me sa preto rovno presun(t' k
hodnoteniu Huawei Watch GT 5. Ked' sa
pozriete letmo na minulorocné Stvorky,

je vam okamzZite jasné, ze dizajnéri sa
tentokrat nijako nezapotili a s minimalnymi
zasahmi do Sasi fakticky len jemne

upravili linky osemuholnika. Standardna
verzia je vyrobena z vysokokvalitnej
nehrdzavejlicej ocele, ktora znesie nie len
drsnejSi sposob zaobchadzania, ale sicasne
zvlada odolavat' aj vode a s fou spojenej
korézii. Z priloZenych obrazkov mate
moznost' vypozorovat', aky druh hodiniek
respektive remienku som dostal na test

- iSlo konkrétne o modra verziu ,Woven"
kombinujicu v sebe silikén a vzor nite
integrovanej do lemu. Kazdopadne, podobny
remienok je idealny nie len na dennodenné

nosenie k akémukol'vek typu oblecenia,

ale sGcasne je vhodny aj na Sportové
vykony, ked'Ze sa perfektne €isti. Na margo
celkového vyzoru hodiniek budem vykradat'
samého seba, ked'Ze rovnako tak, ako som
chvalil elegantny a luxusne pdsobiaci dizajn
pri teste modelu GT 4, identické slovicka
musim vytiahnut' z talénu aj teraz.

VSetko na dosah prsta

Ovladanie hodiniek, ak neratam klasicky
dotykovy AMOLED displej vel'ky 1,43 palcov,
sa opat' realizuje pomocou oto¢nej korunky
umiestnenej v pravom hornom rohu.
Apropo, po novom je mozné uz odpovedat'
na notifikacie priamo pisanim textu na
hodinkach a nemusite sa obmedzovat'
predpripravenymi frazami (funguje aj
slovenska klavesnica). Spat' vak ku
korunke. VSimol som si, ze tentokrat je

toto univerzalne tlacidlo schopné rotovat'

s ovel'a hladSou drahou neZ tomu bolo v
predchadzajlcej verzii - GT 4 mali korunku
vyloZene tuha a ¢lovek sa pocas scrollovania
do nej musel prstom vyrazne opierat'.
Opozitny spinac umiestneny v dolnej

casti pravej hrany je, ¢o sa tyka protitlaku

a spol'ahlivosti, absoldtne identicky s
minuloro¢nym - opat' si nan mozete
napriklad navolit' preferované skratky k
vasim obl'Gbenym aplikaciam. V mojom
pripade sa jednou z nich stalo pocasie, ktoré
sa nam vSetkym v ramci celého Slovenska
nedavno natol'ko skomplikovalo, ze nejeden
domaci kutil zacal na dvore stikat' vlastn(
verziu Noemovej archy. Nikdy mi pr3anie
samotné nevadilo, ba naopak som si ¢asto
dlhé dazdivé dni vedel uZivat' viac nez tie
sinecné, avsak, ked' vam po vniatornej stene
domu zrazu zacgne tiect' cicerkom voda a vy
na nu mozete maximalne tak neveriacky
pozerat' ako ta povestna hrdzava pruzina

z gauca, razom nejedna romanticka dusa
upadne do mdléb - nebudem vas teraz
pochopitel'ne d'alej trapit' opisom celej tej

nasej malej domacej katastrofy a len dodam,
Ze si vazim vsetkych poctivych remeselnikov
a d'akujem jednému konkrétnemu za
zachranu. Ako sa ale hovori: vsetko zlé

je vzdy na nieco dobré a aj popraskané
tesnenie okolo komina vam méze vo finale
pomoct' o nieco dokladnejsie otestovat'

novy monitorovaci systém TruSense v
najnovsich hodinkach znacky Huawei.

RychlejSie, presnejsSie
a prehl'adnejsie

Jednou z najvacsich noviniek, s ktorou
Huawei Watch GT 5 prichadzaja na trh, a
ktora priamo sQvisi s mojim uz v (vode
predikovanym skokom do budicnosti, je
zvysenie presnosti merani zdravotnych

a Sportovych funkcii. TruSense vam
prostrednictvom jednotlivych okien
zobrazenych v aplikacii Health dokaze,
doslova ako na dlani, naservirovat' rychlu
spravu a o kritickom zvySeni hladiny stresu
a min{tu po minGte, zatial' ¢o zhanate
kontakt na schopného pokryvaca vo vasom
okoli, pokracuje v merani srdcovej frekvencie,

Urovne saturacie kyslika a telesnej teploty.
Ruka v ruke s upravenym a novym
hardvérom sd predmetné smart hodinky
v ramci jednotlivych merani rychlejsie,
presnejsie a vyslednd spravu zvladaja
naservirovat' eSte o kiisok prehl'adnejSie.

Ona prehl'adnost' spotiva hlavne v desat'
bodovom zozname sGhrnného testovania
vykonaného behom Sest'desiatich sekind,
kam okrem vysSie vymenovaného d'alej
spada aj kontrola tuhosti tepien, EKG a
odhal'ovanie kardiovaskularnych rizik.
Akokol'vek sme stale, metaforicky povedané,
d'aleko od obdrzania nalepky potvrdzujicej
oficialne atestované zdravotnicke zariadenia
(tam cela ta snaha vyskumnikov a
vyskumnicok z Huawei defacto smeruje),

uz dnes s hodinky série GT v jednotlivych
meraniach natol'ko presné, Ze zachranuja
Zivoty ich majitel'om po celom svete. Ak

by ste chceli cely ten pokrok ohl'adom
presnosti previest' aj na Cisla, tak doslo na
navysenie kanalov urenych na meranie
kyslika v krvi - predchadzajica generacia
pouziva Styri a nova az dvanast' kanalov.
Potas mesiac trvajlceho a méjho vlastného
monitorovania kvalit modelu GT 5, som
nezaregistroval Ziadne technické problémy
lomeno vykyvy ohl'adom zbierania
zdravotnych Gdajov - jednotlivé data som
overoval pomocou asto ovel'a presnejsich
smart prstefov od dvoch na sebe
nezavislych vyrobcov a musim povedat', ze

verzii dala pomerne jasne vypozorovat'
Zlepsené GPS

Monitorovanie polohy hodiniek pomocou
GPS doznalo vylepSenia aj vd'aka pouZzitiu
adaptivneho algoritmu, ¢o by malo celkovo
zlepsit' zacielenie hlavne uprostred beténom
lemovanych vel'komiest - osobne som

v ramci testovania neregistroval nejako
vyznamn( zmenu znacenia polohy,
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avsak, o je dolezitejsie, rovnako tak som
nevypozoroval chybné trasovanie svojich
krokov. A to nas privadza ku d'alSiemu
aspektu prednosti novych Huawei Watch
GT 5 hodiniek, ¢ize do sekcie Sport a fitnes.
Do Standardnej ponuky viac ako stovky
Sportovych rezimov pribudol po novom
napriklad taky balet. Nez si ma zanete
predstavovat' v upnutych leginach s bielymi
cvickami ako ladne preskakujem vedra s
dazd'ovou vodou, prejdem k meritu veci.
ZlepSovanie polohy v tomto konkrétnom
pripade napomaha lepSiemu trasovaniu

v ramci outdoorovych aktivit. Specialna
anténa v hodinkach, s dodatotnou
moznost'ou konfigurovania lGca, spravnym
spdsobom rozpoznava vas pohyb v

teréne. Naco to je dobré? Po novom sa uz
nestratite ani v hustych lesoch a vd'aka
moznosti stiahnutia offline map priamo

do hodiniek sa nema ako zopakovat' onen

hororov. Specialny outdoorovy rezim
umoznuje zobrazit' mapy s topografickymi
znatkami do vzdialenosti desiatich metrov
okolo. Uvedené novinky samozrejme
preberaj aj d'alSie Sportové rezimy a

z toho, ¢o som otestoval pocas svojich
cyklistickych vyletov po Zahori, vetko
funguje maximalne presne a intuitivne.

Predplatné?

Ked' sa v dnesSnej dobe v éteri zatne

rieSit' akékol'vek predplatné za sluzby,
ktoré boli dovtedy zadarmo, ¢asto to
vyvolava nemald nevél'u zainteresovanych
konzumentov. Spolo¢nost' Huawei v

tejto sQvislosti preto sice oznamila a
sGcasne aj spustila platené ¢lenstvo
Health+ avsak ide o formu dodatocnych
bonusov pre pripadnych zaujemcov,
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ktorym doteraz pouZivané funkcie
monitoringu Sportovania jednoducho uz
nestacia. VSetko to, ¢o bolo doteraz v ramci
aplikacie zdravie Standardne pouzivané
ostava bez akychkol'vek poplatkov, za ¢o
davam spolocnosti Huawei palec hore.

A €o teda ono znamienko plus v hodnote cca
Sest'desiat eur na rok svojmu predplatitel'ovi
vlastne prinasa? Zakladom je narast poctu
monitorovanych Sportov na uz vylozene
Sialent cislovku stopat'desiat (najdete

tam absol(tne vSetky formy potenia, a

to vratane takych o ktorych ste mozno

ani netusili, Ze vobec existujd.) Druhym
dolezitym benefitom je moznost' pripravy
individualneho tréningového/chudniceho
planu v ramci konzultacie s odbornikmi

v jednotlivych Sportovych odvetviach.

Dalej tu mame devat' dychovych cviteni

(v neplatenej verzii ich je pat'), Specialne
beZecké eventy s celosvetovym pokrytim

a viac ako stosedemdesiat meditacnych
skladieb pre zlepSenie spanku (vySsie som
monitorovanie spanku nespominal, avsak je
vam asi jasné, Ze aj v tomto smere je séria
GT uz tradicne pripravena vam poskytovat'
relevantné data a pripadne vas upozornit'
na akékol'vek zdravotné odchylky.)

Suma sumarom, ak ste Sportovec telom
a dusou a chcete si svoje fitnes vykony
posun(t' v ramci sice strojovej, ale dobre
fungujdcej komunikacie s odbornikmi na
nov( Groven, urcite stoji minimalne za
pokus aktivovat' si po kipe GT 5 hodiniek
trojmesaclné clenstvo Health+zadarmo.

Len 280 eur?

Obrovskou vyhodou novych hodiniek GT
5, ktor( by sme vedeli pouzit' ako délezity

argument pri porovnavani s akoukol'vek
konkurenciou, je vydrz batérie. Hodinky

mi pri celodennom pouZivani, vratane
opakovanej fyzickej aktivity, dokazali
vydrzat' viac ako desat' dni. Za predpokladu,
Ze by som odrezal Sport a jednoducho

zacal vylozene lefosit', dokazali by
predmetné smartwatch fungovat' celé

dva tyzdne. No a to najlepsie na zaver?

Huawei Watch GT 5 v Standardnej
46mm verzii vas budi stat' len 280 eur,
¢o uz nepotrebuje asi d'alsi komentar.
Testované hodinky v ramci mojho
testu suverénne obstali a v sG¢asnosti
ide, nielen cenovo, o najvyhodnejsiu
kdpu v zmysle strednej triedy.

Ten, kto si vazi svoje telo natol'ko, Ze mu
chce dopriat' neustaly a v zmysle zbierania
dat aj relevantny monitoring formou
elegantnych hodiniek s vizualnym puncom
luxusu, by mal bez vahania tasit' penazenku.

Verdikt

Dal7 vyrazny krok smerom
do svetlej budicnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Huawei 280€
PLUSY A MINUSY:

+ Elegantny dizajn - Ni¢

+ Konstrukéné
spracovanie
+TrueSense
a presnejsi zber dat

HODNOTENIE:

»*
»*
»*
»*
»*

1. Cena Sound Blaster Katana V2X

Sound Blaster G53 Compact

CREATIVE

Otazka: Na aky produkt od spolo¢nosti CREATIVE mame recenziu v aktualnom ¢isle?
Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.10.2024



Emmy 2024

>> \/YBER: Miroslava Glassova

V pondelok 16teho septembra sme
sa dozvedeli vit'azov seridalovych
cien Primetime Emmy. Tymto cenam
predchadzali ceny Creative Emmys,
ktoré sa tento rok odohrali par dni
pred hlavnjm odovzdavanim.

Emmy ocenenia s rozdelené kvoli
tomu, 7e by dizka ocefiovania bola
na jedno podujatie vel'mi dlha.
Creative Emmys na rozdiel

od Primetime, sd viac zamerané

na technické prevedenie serialov
ako choreografie, kostymy, make-up
alebo Specialne efekty a animacie.

Hlavnym, az rekordnym vit'azom,
Creative Emmys bol serial Shogun,
kde si jeho prva séria odniesla

14 zlatych sosiek. Pod'me sa ale
pozriet' na vit'azov hlavnych kategorii.

Shogun bol aj pri primetime Emmmys
jednoznaénym vit'azom kde si prevzal
18 oceneni vratane Styroch v hlavnych
kategoriach pre Annu Sawai a Hiroyuki
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Sanadu. Serial sa tak zapisal do histérie
hned' niekol'kokrat za vecer napriklad
aj ako scenar s historicky najvacsim
poctom oceneni.

Komedialne serialy Hacks a The Bear si
nasledne rozdelili ocenenia

v komedialnych kategoriach.
Prekvapenim bolo vit'azstvo serialu
o stalkingu, ktory vznikol na zaklade
skutocnych udalosti, Baby Reindeer.
Tento serial si odniesol cenu

za najlepSiu minisériu a tiez ceny
pre najlepSieho herca a herecku.

Pepsi vs. Coca Cola

Filmy, ktoré sa zameriavajd na zname znacky si takmer
vzdy u divakov vel'kych hitom. Ved' kto by nechcel vidiet'
znamu alebo aj menej znamu historiu v dramatickom
podani s eSte lepSim dobovym soundtrackom.

Poslednym takym filmom bol napriklad film Air, ktory
nam priblizil konkuren¢ny boj spolo¢nosti Nike.
Steven Spielberg a Judd Apatow si d'alSimi rezisérmi,
ktori sa pridavajd na tento filmovy trend.

Spojili sa aby priniesli na filmové platna film

s nazvom Cola Wars, ktory sa ma zameriavat'

na konkurencny boj Pepsi a snahu tejto znacky
zosadit' z povestného limonadového tronu Coca Colu.
Pre tych z nas, ktory si tito dobu nepamatajd,
odohravala sa predsa v 70-80 rokoch, islo o tvrdd
niekedy az nevkusnd reklamna hru do ktorej
vstupovali aj celebrity ktoré promovali jednu

zo znaciek. Film vznika v produkcii spolo¢nosti Sony
a je momentalne v zaciatocnych stadiach priprav.

..........................................................

G

TR

DIho ocakavané pokracovanie serialu
z produkcie HBO Euphoria sa dockalo
necakaného dejového zvratu.

Co sa tyka zatiatku produkcie tretej série, ta
sa po novom pres(va na januar 2025 ¢o je

az tri roky potom, Co vysla druha séria. Tento
posun nastal hned' z niekol'kych dévodov
a tym hlavnym bol Strajk SAG-AFTRAa WGA.  Zatial' nie je jasné, i pdjde o posledn(

A gj nasledné pracovné vyt'azenie hlavnych
postav. Z pbvodného obsadenia sa bud(

Spiderman 4 ma reziséra

Viem Ze je tomu t'azko uverit' ale uz uplynuli
takmer 3 roky odkedy si Tom Holland obliekol
poslednykrat kostym pavicej postavy.

FanaSikovia tohto superhrdinu ale nemusia smatit' lebo
ako inak MCU planuje d'alSie pokraovania, ktoré si v
tychto dhoch nasli svojho reZiséra. Je nim Destin Daniel
Cretton, ktory ma uz so superhrdinami aj svoje skisenosti
ked' reziroval Shang-Chi and The Legend of the Ten
Rings. Cretton by ale nemal byt' jedinou osobou ktora sa
do MCU vracia, Gdajne aj Tom Holland a Zendaya dostali
ponuku si svoje postavy zopakovat'. To v akej forme

a tiez ¢i tato ponuku prijali eSte nie je potvrdené. Pre
Spideyho by iSlo o vel'kd zmenu nakol'ko hlavna postava
vo vSetkych spracovaniach bola obsadzovana vzdy len
na 3 filmy — toto platilo pre Toma Hollanda, Andrewa
Garfielda a aj Tobyeho Maguiera. Tym Ze sa ale vSetci
objavili spolu v jednom filme tak trochu toto pravidlo
upravilo. Planované natacanie filmu zafne na jar 2025.

..........................................................

vracat' takmer vSetky kl'GCové mena
ako napriklad Zendaya, ktora si
zopakuje svoju rolu ako Rue Bennett
ale aj Hunter Schafer, Sydney Sweeney
alebo Jacob Elordi.

Dej serialu sleduje kazdodenny Zivot
sGc¢asnych americkych tinedZerov
pIny drog, alkoholuy, sexu, & inych
radovanok a problémov. Po svojom
uvedeni na obrazovky ziskal tiez titul
~nocna mora vsetkych rodicov’.

Serial sprevadza aj tragické mrtie herca
Angusa Clouda, ktoré znamenalo znacné
E F] prepisanie deja slvisiaceho s jeho postavou,
ktora bola divacky vel'mi obl'Gbena.
T imi - Atojedovod precosa scenaristirozhodli dej
serialu posunGt' hned' o niekol'ko rokov, aby
hlavné postavy uz neboli na strednej Skole.

sériu tohto serialu. Zendaya sa ale vyjadrila
Ze nech sa dej ukonci akokol'vek, Rue
praje St'astny Zivot bez vplyvu drog.
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RECENZIA

FILM

Longlegs

MRAZIVY HOROROVY ZAZITOK, KTORY REDEFINUJE STRACH
A ZOSTANE S VAMI DLHO PO VZHLIADNUTI

Hororovy zaner presiel v poslednych
desat'rociach rozmanitymi fazami a
subZanrami, no skutocne znepokojujice
filmy, ktoré sa dostand pod koZu a
zasiahnu divaka hiboko v jeho mysli, si
stale vzacnost'ou. Jednym z takychto
filmov je film Longlegs od rezZiséra Osgooda
,0za" Perkinsa. Tento horor sa oznacuje
za ,najstrasidelne;jsi horor dekady” a ma
na to dobry dévod. Longlegs sa podarilo
spojit' klasické prvky psychologického
thrilleru a hororu s okultistickym
pribehom, ¢o vytvara atmosféru, ktora

sa vryje do pamate kazdého divaka.

Silna rézia a neprehliadnutel'na vizualna
estetika Osgooda Perkinsa, ktory je znamy
najma svojou pracou na horore Janko a
Marienka: Les hrdzy, opat' dokazuje svoje
majstrovstvo v budovani atmosféry. Uz
od prvej minty divaka vtiahne do sveta
plného temnoty a zla, ktoré sa zda byt'
takmer hmatatel'né. Jednym z najvacsich
prinosov Longlegs je prave jeho vizual.
Symetrické kompozicie, ktoré sa vyskytujd
pocas celého filmu, spolu so striedanim
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formatov obrazu (od boxovaného formatu

pre flashbacky az po Sirokouhly pre
sGc¢asné udalosti), dodavaja filmu pocit
estetickej a narativnej sGdrznosti.

Film sa navyse odvolava na klasické
psychologickeé thrillery 90. rokov, ako
Ml¢anie jahniat, ¢o sa prejavuje nielen v
pribehu, ale aj v jeho tempe a spdsoboch,

akymi divak postupne odhal'uje motivacie
postav. Hlavna hrdinka Lee Harker,

ktorG stvarfiuje Maika Monroe, je

novou agentkou FBI, ktora je poverena
vySetrovanim pripadu sériového vraha.
Postupne viak objavuje, Ze tento pripad
ma osobné prepojenia na jej vlastna
minulost'. Tato zapletka posobi ako

zmes kriminalneho thrilleru s okultnymi

prvkami, ¢im sa zvySuje jej napatie a
nepredvidatel'nost'. Herecké vykony s
na vysokej Grovni a Maika Monroe, ktora
uz ma skdsenosti s hororom, vd'aka
filmom ako Neutecies, je v Longlegs
fenomenalna. Jej postava je introvertna,
odhodlana a znepokojiva — presne taka,
aka si tento zaner vyzaduje. Monroe
dokaze vynikajlco stvarnit' vnitorné
napatie a temné tajomstva svojej roly,
¢o divakovi umozfiuje vnimat' ju nielen
ako vysSetrovatel'ku, ale aj ako niekoho,
kto sam zapasi so svojimi démonmi.

Tematické spracovanie zla vo filme nie je
len o desivych scénach, ale predovsetkym
o0 atmosfére a pocite neustaleho
nebezpelenstva. Zaobera sa temnymi
ritualmi a symbolikou, priCom pouziva
tieto prvky na zvyraznenie moralnej a
psychologickej Gzkosti. Divak je postupne
ponoreny do sveta, kde sa hranice

medzi realitou a okultnym zacinajd
prelinat'. Kazdy zaber je plny detailov,
ktoré prispievaji k vytvoreniu sveta,
ktory je fascinujlci, i desivy zaroven.

Zvlastna kombinacia proceduralneho
vySetrovania a okultnych prvkov dodava
filmu jedine¢na dynamiku. Ako pripad
napreduje, Harkerova odhal'uje stale
viac dokazov, ktoré naznacujd, ze

vrah m6Ze mat' spojenie s temnymi,
nadprirodzenymi silami. Tento prvaok je
zosilneny tym, Ze divak nikdy nevie, ¢i
ma verit' tomu, Co vidi, alebo i ide len o
halucinacie a vnatorné strachy postav.

Na druhej strane, Nicolas Cage, v roli
tajomného vraha Longlegs, prinasa svoj
nezamenitel'ny Styl. Jeho stvarnenie
sériového zabijaka s okultnymi sklonmi
je desivé a znepokojivé zarover. Cage
vyuziva kazda scénu na to, aby vytvoril
charakter, ktory je rovnako fascinujdci
ako hrézostrasny. Tento kontrast medzi
studenou racionalnost'ou Harkerovej a
nepredvidatel'nym Sialenstvom Longlegsa
vytvara jedinecné napatie, ktoré film
posdva na vyssiu Groven.

Na druhej strane, nie kazdy oceni pomalé
budovanie napatia a vyrazne psychologicky

pristup, pretoZe pre niektoho m6ze
pdsobit' menej dynamicky. Film kladie
vel'ky déraz na vnltorné prezivanie postav
a postupné odhal'ovanie tajomstiev,

o m6ze zanechat' dojem, Ze dej sa
miestami zbytocne vlecie. Pre tych, ktori
preferujd akciu a rychlejsie tempo,
Longlegs m6ze posobit' prilis rozvlacne.

So silnou podporou kritikov sa Longlegs uz
teraz profiluje ako jeden z najvyraznejsich
hororov poslednych rokov. Tento film
dokazuje, Ze hroza nemusi byt' len o
lacnych Sokoch, ale mdze byt' vybudovana
pomaly a metodicky, ¢im divaka dostava
do hlbokého znepokojenia. Longlegs

nie je len d'alsim hororom. Je to temng,
atmosféricka jazda do hlbin l'udskej
mysle a zla, ktora kombinuje prvky
psychologického thrilleru a okultného
hororu. Film vynika v kazdom aspekte
—od réZie, cez herecké vykony, az po
vizualnu estetiku. Ak hl'adate horor,

ktory vam zostane v hlave este dlho

po skonceni, Longlegs je presne ten

film, ktory by ste nemali prehliadnut'.

.Pri honbe za sériovym vrahom
odhali agentka FBI sériu okultnych
indicii, ktoré musi vyriesit', aby
ukoncila jeho bestialne vrazdenie."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
Osgood Perkins Zaner: horor

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Pomalé tempo
+ Herecké vykony - Nejednoznacny dej
+ Napatie

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Beetlejuice, Beetlejuice

SPAT DO POSMRTNEHO ZIVOTA S KULTOVYM HRDINOM

Je trendom nielen poslednej filmovej
dekady, ze sa filmovi tvorcovia vel'mi
Casto vracaji ku kultovym klasikam a ak

nevytvoria remake, tak rovno pokracovanie.

Takeéto pokracovania ale nesi v sebe
riziko, Ze so sebou nebudi niest' ¢aro
originalu. Preto bolo len otazkou ¢asu
kedy a kto sa vrati k takej klasike, akou je
film Beetlejuice od Tima Burtona. Nie, ze
by sa o pokracovania nepokisali ini, malo
I'udi ale predpokladalo Ze sa ho dockaji
prave od Burtona ako pévodného tvorcu.
Ci uz je to Burton alebo nie, takéto navraty,
hlavne po takej dlhej dobe od prvého dielu
(prvy Beetlejuice vySiel v roku 1988 cize
ide uz o 36 rokov), nesii so sebou vel'ké
rizika. Jednym je urcite to, o aka kvalitnd
snimku pdjde, druhym, €i sa reZisérovi
podari dodrzat' umelecky styl snimky,
vd'aka ktorému sa povodné prevedenie
stalo hitom. Okrem Tima Burtona sa do
pokracovania vracia aj skoro celé filmové

obsadenie. Otazkou je, ¢i toto film zachrani.
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Beetlejuice, Beetlejuice...

Burton nas znovu vezme do magického,
no tiez tak trochu zvlastneho posmrtného
Zivota. Winona Ryder sa vracia ako
goticka Lydia Deetz. Svoj dar vyuziva

v plnej miere ako médium. Je v tom
natol'ko Gspesna, ze ma dokonca svoju
televiznu relaciu, ktor( vedie Rory

(Justin Theroux), jej agent i priatel'.

Jej rutinu narusi moment, ked' jej zomrie
otec Charles. Toto je dovod, preco sa
musi so svojou nevlastnou mamou
Deliou (Catherine O"Hara) a dcérou Astrid
(Jenna Ortega) vratit' do Winter River.

Tim Burton sa v ramci obsadzovania
vyjadril, Ze nechce, aby sa do filmu nutne
vratili vetky staré postavy, ako by to
octakaval divak. Toto sdviselo aj s jeho
vol'bou zabit' postavu Charlesa, ktorého
sice vidime v posmrtnom Zivote, ale v

inej forme, ako ho pozname z prvého
filmu. Tato vol'ba prisla pravdepodobne aj
kvoli legalnym problémom, ktorym herec
Jeffrey Jones Celi uz niekol'ko rokov.

Dal&imi postavami, ktoré sa vo filme
neobjavia s postavy Barbary (Genna
Davis) a Adama (Alec Baldwin). O ich
postavach sa dozvieme len tol'ko, Ze ich
uz Lydia nevidava, lebo nasli svoj pokaj.

Posrtny zivot

Ako to uz byva, Lydiin vel'mi aktivny
Zivot v oCiach verejnosti negativne
vplyva na jej vzt'ah s Astrid. Ta si mysli,
Ze cela vec s tym, ze Lydia je médium,

je vymyslena, pretoze nikdy nevidi jej
otca Richarda (Santiago Cabrera), ktory
zomrel pocas expedicie. Situacii pocas
pohrebu tiez nepomoze to, ze Rory
poziada Lydiu o ruku. V tomto momente
sa Astrid rozhodne na chvil'ku z domu

odist' a pritom stretne Jeremyho (Arthur
Conti). Jeremy jej ucari natol'ko, Ze si
neuvedomi jasné nebezpecenstvo.

Toto stretnutie nasledne spdsobuje,
Ze sa Lydia musi znovu vydat' na
druhd stranu, do posmrtného Zivota a
poziadat' o pomoc starého znameho
Beetlejuica (Michael Keaton).

Konecne vtipna komédia

Na scenari filmu sa podiel'ali Alfred
Gough a Miles Millar, ktorym sa podarilo
do deja pridat' vyborné humorné
prevedenie a komické pointy.

Toto vSetko bolo doplnené vizualne prave
Burtonom, ktory nevyuZzival vo vel'kej miere
Specialne efekty a viac sa spoliehal na
babky, prostetiku a vel'’ké mnozstvo hnisu
a inych odpornych prvkov. Tieto prvky majd
potom za nasledok celkovy efekt filmu a

to, Ze vtipy sG nielen vtipné, ale, v patri¢nej
miere, aj nechutné, tak, ako to pozname z
prvého filmu.

Coho je ale vo filme prekazajiico
vel'a sU dejové linie. Sledujeme
nielen samostatny dej Lydie, ale aj
Roryho, Astrid, Beetlejuica a inych.

Dalgimi krat&imi dejovymi linkami s
napriklad ¢asti s Wolfom Jacksonom
(Willem Dafoe), za Zivota hviezdnym
hercom, ktory teraz dohliada na
bezpecnost' v zahrobi, alebo Beetlejuicovou
manzelkou Delores (Monica Bellucci).

Tieto linie len odvadzaja divacku
pozornost' a neskor sd vel'mi rychlo
ukoncené v priebehu par minat. Tu
straca zmysel to, preco sme ich dejov(
linku tak dlho v ramci filmu rozvijali.

Aj ked' mozno Beetlejuice Beetlejuice
nie je az takym silnym filmom ako

jeho predchodca, stale ide o jeden z
najzabavnejsich Burtonovych filmov a tiez
vel'mi vitany navrat k jeho rezijnému Stylu.
36 rokov filmu rozhodne prospelo a je vel'mi
prijemné sa po tol'kych rokoch stretnat'

so staro-novymi postavami. Rozhodne

sa na filme v tieto chladné dni zabavite.

.\ pokracovani kultovej klasiky sa
vraciame k rodine Deetzovcov, ale
tiez do zahrobia, za Beetlejuicom. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Eok vydania: 2024

Tim Burton Zaner: Komédia / Fantasy / Horor
+ Vtipy - Prilis vel'a

+ Vizualne prevedenie dejovych liniek

+ Filmovy styl

+Bob

HODNOTENIE: * W K W5y
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