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EDITORIAL

M Letne Soky

Siedmy mesiac. Sedim v kancelarii ovievany vrniacou
klimatizaciou a preklinam nase lokalne podnebie. Ak moje
prihovory Citate na pravidelnej baze, urcite dobre viete, Zze
osobne ani nahodou nepatrim medzi vyznavacov grilovanej
pokozky, za ktorou s mnohi z vas ochotni rok ¢o rok cestovat'
tisicky kilometrov a eSte za to oZzehnutie aj zaplatit' — proti
gustu Ziadny diSputat. Kazdopadne, moja manzelka uz so mnou
stratila trpezlivost' a miesto toho, aby so sebou k moru brala
Franza Kafku skryvajiceho sa na hotelovej izbe, rozhodla

sa tento rok zbalit' vSetko, vratane nasej dcérky, a skocit'

si do Chorvatska na jachtu, bez manzela. A tak tu sedim,
dopisujem resty, nadavam na mrak ako dedo Simpson

a ukajam si svoju workohalickd naturu. ESte nez sa vsak
obratite na druhy bok, aby sa aj chrbatik upiekol do chrumkava,
tak by som vam rad spravil jemn( sondaz do obsahu
jllového ¢isla nasho a vasho magazinu.

Nasledujlce stranky obsahuja jednu vel'k( premiéru a to
nielen pre Generation, ale aj pre mna samotného. Rozhodol
som sa totizto, Ze je nacase skisit' nahliadnut' do bubliny
zvanej elektromobilita a v spolupraci so spolo¢nost'ou Skoda
sme si pre vas pripravili vel'ky test ich najnovsieho EV vozidla.
Popri auticku tu pre vas d'alej mame sthrn letnych hernych
podujati, kde Specialne zaziarili znacky Xbox a Nintendo.
Pochopitel'ne, nemdzu chybat' komplexné zhodnotenia
najnovsieho hardvéru. Apropo, v duchu nedavno skonceného
Skolského roka by sa patrilo nase ratolesti patricne odmenit'
zaich snahu v laviciach aj mimo nich a prave v nasej sekcii
recenzii by ste mohli najst' niekol'ko

zaujimavych typov na pripadné darceky.

Prijemné Citanie vam Zela cela redakcia, nech uz sa potite
pri vode alebo v praci.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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RECENZIA

AUTO

Skoda Enyag

SPENDLIK A BUBLINA

85 Loft

Elektromobilita, ako sposob preprawy, je tu
s nami vo vacsej ¢i mensej miere uz viac
nez sto rokov. Za tento dlhy cas si logicky
presla obrovskym mnoZstvom zmien, z
coho prave poslednii dekadu progresu EV,
€oby dopravného prostriedku pre rodiny

a jednotlivcov, mdZzeme charakterizovat'
ako revolucni. V case, ked' piSem svoj
vobec premiérovy vystup na EV, zaloZeny
na teste najmodernejSieho elektromobilu
znacky Skoda, sa najchytrejsie mozgy z
celého sveta Gpenlivo snazia posivat'
vyvoj batérii na d'alSi evolucny stupen,

s jasnym ciel'om - prekonat' rekordy v
dojazdoch a rychlosti dobijania. Ja sam som
uz tretim rokom vlastnikom elektromobilu
a mozno vam to teraz bude zniet' trochu
vtipne, avsak, nekupoval som si ho ani
nahodou preto, aby som chranil planétu.
Nie, Ze by mi na nej nezalezalo, mna skar
fascinovala samotna vizia tohto segmentu
dopravy a siicasne ten nezamenitel'ny
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bzuciaci Cyberpunk zvuk tiahnuci sa od
motorov zakazdym, ked' dupnem na pravy
pedal. Prave ono vlastnictvom rodinného
elektromobilu, s ktorym som uz najazdil
hromadu kilometrov a spravil si tak uceleny
prehl'ad o tom, ¢o vSetko krasne, ale aj
neprijemné, sa za onou skratkou skryva,
bolo hnacim motorom mojej chuti vyskisat'
si poctivé testovanie najnovsieho prirastku
z Mladej Boleslavi. Vd'aka spolocnosti
Skoda som tak dostal na tijzden do rik ich
vynoveny Enyaq 85 a uz po par skisobnych
jazdach som pochopil, ze tri roky si vo
vyvoji elektroaut nesmierne dlha doba.

NeZ to praskne a ja vam vysvetlim cel( ta
metaforu s bublinou, pod'me si spolocne
prejst' niekol'ko zakladnych technickych
Gdajov. Spolo¢nost' Skoda spustila predaj
svojho prvého SUV elektromobilu eSte v
roku 2020 a to v niekol'kych vykonnostnych
verziach. V ramci Slovenskej republiky

ide dodnes o vobec najpredavanejsi
elektromobil a nemenej dobre sa mu dari aj
vo svojej rodnej zemi. Ked'ze sa Skoda, aj na
zaklade spominanych predajov uvedeného
vozidla, dockala okrem pozitivnych ohlasov
aj patricnej kritiky zo strany majitel'ov a
novinarov, mala dostatok ¢asu na pripravu
najnovsej a zase o kus vyladenejsej

verzie. Prave pre stcasny kalendarny rok
preto prichadza Enyagq s ¢islom 85 a uz
definitivne bez pismen iV. Napriek tomu,
Ze sa po stranke dizajnu oproti minulym
verziam ni¢ zasadné nemeni, pod kapotou,
a Specialne v kategorii softvéru, je tych
zmien viac nez dost'. Mne sa dostalo tej

cti otestovat' verziu Loft, €o je akysi zaklad
v ramci vwybawy, s ktorym si viete novy
Enyaq zadovazit' uz od sumy 52 029 eur.

Aby som bol fakticky presny, tak testovana
vzorka mala v zmysle doplnkovej vybavy
niekol'ko zaujimavych prednosti, ktoré



jej cenovku navysili eSte o zhruba sedem
tisic, avSak o tom bude eSte rec neskor.

Priestranny a vzdusny interiér

Dizajn je vec, s ktorou idete do kipy vozidla
v prvom rade, ked'Ze nepredpokladam,

Ze chcete svoje t'azko zarobené korunky
nasypat' do skaredého prasiatka. VV pripade
modelu Enyaq 85 sa v duchu vizualu

da hovorit' o ladnej elegancii skibenej s
Gcelovou aerodynamikou. Vozidlo ma na
dizku cca 4,6 metra, pri $irke 1,8 m a vyke
1,6 m. Ide teda o kolos na Styroch kolesach
(v pripade uvedenej verzie Loft so zadnym
pohonom, avsak v predaji je aj verzia 4 x

4), ktory vazi viac ako dve tony, no napriek
tomu sa na ceste sprava ako drava selma.
Mna osobne uchvatila kombinacia ostrych
hran s klasickymi oblymi tvarmi, ¢i uz
kapoty, dver alebo kufra. Enyaq na vas
priam prehovara ako platno plné jemnych
naznakov a uceleny nazor o tom, €o vlastne
jeho dizajn ma predstavovat), si viete s
odstupom Casu opakovane nardsat' a
bavit' sa na objavovani novych a novych
spodobnent. Ano, ak pravidelne ¢itate

moje recenzie na akékol'vek produkty, tak
dobre viete, Ze sa v nich vzdy snazim (ak
tam samozrejme nieco také je) najst' kus
umenia a metafory. Ona bublina praskajica
pod naporom ostrého Spendliku s ¢ervenou

hlavickou, je metaforou pre rapidny skok
medzi mojim tri roky starym elektromobilom
a sG¢asnym vrcholom tejto technologie.
Apropo, novinarska verzia Enyaq 85 Loft
mala v priplatku uhranciva cervena farbu

s kodovym oznacenim Velvet a nielen Ze
tato farba auticku pristala, ale si¢asne mi

v praxi potvrdila davno zauzivand frazu o
Cervenej ako o farbe extrémne prit'ahujlcej
pozornost'. Uvediem vam exaktny priklad:
Pocas testovania som bol na malom nakupe
v zahranici, €o robim ostatne beZne na
svojom vlastnom voze. Moje auto je vsak
bielej farby a za posledné dva roky, kedy

opakovane chodim jednou a tou istou
trasou do jedného a toho istého obchody,
ma nikdy nezastavil ziadny policajt. Co si
myslite, Ze sa asi tak stalo v momente,

ked' som sa po svojej znamej trase vybral s
novou testovanou Skodovkou? Pokutu som
nedostal, ale zato som si fikol do trubicky.

0 autach, ktoré navonok vyzeraji ako
domceky na kolesach a vnatri priestorovo
pripominajd WC kabinku v lietadle, ste uz
urcite poculi. Skoda Enyaq v tomto smere,
nast'astie, takzvane neklame telom a tak,
ako priestranna vyzera byt' uz zvonka, tak je
aj zvnatra. Clovek si tak sada do pohodInych
sedatiek s bocnymi vystuhami a opierkami
hlavy s tym, Ze okolo seba ma dostatok
priestoru - vystriet' si I'avd nohu, zdvihnat'
Celo, polozit' laket' na polohovatel'n( opierku,
toto a eSte o Cosi viac. Jeding, s ¢im som

mal mensT problém, bol vysoky stredovy
tunel, o ktory som si pri svojej vyske (190
cm) musel opierat' pravé koleno. Inak vak
posed hodnotim celkovo ako pohodiny,

Ci uz pri kratkych jazdach okolo komina,
alebo na ototku do Prahy pozriet' sa na
motyle od Davida Cerného. Rovnako krasne
sa sedi aj za voditom, nech uz ste vysoky
ako basketbalista alebo si uzivate fazu
bezstarostného decka. Pod'me vsak spat'
dopredu, kde sa deje jedna zasadna novinka
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oproti minulym verziam modelu Enyag.
\/ strede je umiestneny trinast' palcovy

dotykovy panel, ktory dostal modernizovand

4.0 verziu infotainmentu - majitelia starsich
verzii Enyaq 80 sa ho vSak nedockajd a
ide teda o prednost' verzie 85. Softvér
beZi pod taktovkou ovel'a vykonnejsieho
procesora a pondka prehl'adna a ostrd
HUD grafiku, do ktorej mdZzete Sialene
t'ukat', no napriek tomu nenastava
Ziadna latencia. Novinkou je spodna lista
obsahujica skratky k délezitym funkciam
vozidla (klimatizacia, Android/Apple Car,
vyhrievanie sedadiel, vstavana navigacia).

Naopak do hornej listy si uzivatel' méze
priradit' paticu vlastnych odkazov pre rychlu
vol'bu. Prijemne ma prekvapila vstavana
navigacia, ktora sa ukazala byt' ako
prehl'adna a dobre reagujdca pomocnicka v
chaotickych situaciach. Zmeny sa dockal aj
pristrojovy panel. Ide o 53 palcovy virtualny
kokpit, ktory vam okrem aktualnej rychlosti

Generation

ukazuje Statistiky ohl'adom spotreby,
dojazdu, vizualizuje adaptivny tempomat
(doplnkova vybava) a v zmysle spominanej
navigacie aj navadza do spravnych pruhov.

Presny odhad dojazdu

Navrhujem, aby sme si teraz trochu
odpocinuli od interiéru ako takého, nebojte,
vratim sa k nemu zakratko, a iSli sa pozriet'
na vykon a dojazd. Akokol'vek by ¢islovka
85 za nazvom auta mohla naznacovat,
ohl'adom na minulé modely, narast kapacity
batérie, tak nic¢ také to nesymbolizuje.
Skoda Enyagq 85 ma véak vylepseny pohon,
v tomto pripade zadnej napravy, kde bol do
elektromotoru nainstalovany novy impulzny
meni¢ po boku hustejsieho vinutia statora

a vylepsenych permanentnych magnetov.
\/ysledkom je navysenie vykonu na 210

kW pri krGtiacom momente 545 Nm. Pre
predstavu len uvediem, Ze starsi model iV
80 mal 150 kW a 310 Nm, ¢ize ide o nemaly
narast hybnej sily. Aj na zaklade tychto
cifier sa maximalna rychlost' navysila o 20
km, konkrétne na 180 km/h. \/ podlahe




nového elektrického SUV z Mladej Boleslavi
je umiestena batéria s kapacitou 82 kWh
(vyuZitel'nych 77), ktora ma papierovy
dojazd zhruba 565 km. Jedna vec si WLTP
merania a druhou je samotna prax. Pocas
tych siedmich dni, ¢o som testovan(
vzorku prehanal nielen po Zahori, ale ako
pisem vysSie, aj vyrazne mimo slovenskych
hranic, som na jedno nabitie pri striedmej
rychlosti (100 km/h) a teplote nad 20°C,
dokazal s prehl'adom prekrocit' magicka
hranicu 500 km/h. Kombinovana spotreba
sa pohybovala od 15 do 16 kWh na 100
km/h). Viac neZ to ma v3ak fascinovala
presnost' odhadu dojazdu, s akou sa novy
Skoda softvér prezentoval - tu ten praskot
bubliny bol priam ohlusujdci. Mohol som

s autom doslova letiet' po dial'nici, napriek
tomu vSak dojazd odrazal realitu a nestracal
kilometre ako Sialeny. Co sa tyka rychlosti
nabijania, tak tu mame maximalku na
hranici 125 kW, kde sa z minima desiatich
percent viete dostat' na osemdesiat
percent uz behom necelej pol hodinky.
Takze kava, zachod, zadumany pohl'ad

na uhranciva prednd kapotu vysadzanu
uschnutym hmyzom a letime d'alej.

-

Trojfazova palubna
nabijacka ma vykon 11 kW

Hoci neslo o verziu 4x4, vykon zadnej
napravy bol tak enormny, ze pri sviznejsom
rozjazde na Cistej vozovke nebolo rozdiel
vObec poznat'. Auto doslova vystreli z
miesta (zrychlenie z nuly na stouz za 6,7 s),
bez toho, aby doslo na nejaké neprirodzené

trhanie a kopanie. Mal som to St'astie, Ze sa
poclas testovaného tyzdna stihlo vystriedat’
niekol'ko stupriov pocasia a tak som si
stabilitu vozu overil na suchej, ale aj extréme
mokrej, miestami az zablatenej vozovke.

Vo vSetkych pripadoch som sa v novom
Enyaqu citil neskutogne pohodine a hlavne
bezpecne, nech uz som v nom sedel sam,
alebo s celou rodinou. Preto nevidim doévod,
konkrétne na margo jazdnych parametrov
tohto vozu, vyslovit' ¢o i len naznak
pochybnosti. V menu je Stvorica jazdnych
rezimov, kde uz modus normal pésobi
neskutocne sviznym dojmom a o reZzime
Sport sa radSej ani nebudem rozpisovat'

- to je na pokutu aj s basou. Priplatkova
vybava k Loft zakladu zahffiala v mojom
pripade konkrétne uz spominany adaptivny
tempomat, trojzénova klimatizaciy,
asistenta zmeny jazdného pruhu a jazdy v
pruhu, elektricky ovladané sedadlo u vodica,
automatické zamykanie pri odchode od
auta a v neposlednom rade Matrix svetla.
Doteraz som eSte osobne nemal moznost'
stretndt' sa prave s takymito svetlometmi
a musim povedat', Ze som ich intenzitou a
schopnost'ou vyhybat' sa pohl'adom oproti
idUcich vozidiel ostal priam fascinovany.
Mria v5ak dokaze fascinovat' viacero

veci, ako napriklad dazdnik umiestneny

vo dverach vodica, Skrabka na namrazu
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zasunuta v piatych dverach automaticky sa
otvarajiceho kufra alebo obycajné vesiaciky
na nakupné tasky - st Styri a ich prakticky
aspekt by sa dal neraz vyvazit' zlatom.

Dal$ou novinkou vozu Skoda Enyaq

85 je moZnost' zadania manualneho
predohrevu batérie. Pri nizkych teplotach,
kedy potrebujete tankovat' elektrickd
energiu ¢o najrychlejSie a najefektivnejsie,

je prave predohrev alfou a omegou. Mali

ho aj starSie verzie Enyaqu, avsak len v
automatickej podobe a v situaciach, ked'

ste do navigacie zadali ako ciel' konkrétnu
nabijacku. Problém bol, Zze automatika v
tomto pripade nefungovala Gplne spol‘ahlivo
a ked'ze Skodovka potlva nazory platiacich
zakaznikov, do novej verzie predmetného
SUV uz dala manualne spustenie
predohrevu. Rovnako tak uzito¢nou vwhodou
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je trojstupnova manualna rekuperacia,
ktord si vodi¢ jednoducho koriguje cez
spodné kridelka volantu - aj tu praskla moja
osobna bublina, ked'ze vo svojom tri roky
starom EV aute mam len jednostupnov(
rekuperaciu. Ani si neviete predstavit'

Sirku moéjho Gsmevu, ked' som sa pocas
dlhych jazd mohol zabavat' rekuperovanim
tam, kde by to inym ani len nenapad|o.

Apropo, nesmierne si cenim, Ze vozidlo
pocas rekuperovania rozsvieti brzdové
svetld, aby vodici za nim vedeli, Ze cielene
spomal'uje - divili by ste sa, ale moje auto pri
rekuperacii ani len neblikne. Enyaq vo verzii
Loft pontka pot'ah sedadiel v kombinacii
latky a kozenky, s tym, Ze stredovy most s
bohatym odkladacim priestorom, ¢ast' dveri,
ako aj polovica pristrojovej dosky sd rovnako
potiahnuté Sedou latkou. Tu by som sa po

Case obaval vyrazného znecistenia v pripade,
ak by ste tam aktivne neutierali prach,
avsak, ak sa o svoje auticko budete dobre
starat’, nevidim v tom zasadny problém.

Nova Skoda Enyaq 85 je vozidlo, o ktorom
by som vam tu dokazal chrlit' pismenka az
do neskorého rana a stale by som si nebol
isty, ¢i som uviedol vSetko, ¢o som za ten
tyzden v jeho spolonosti vypozoroval.

Ide 0o moderné a rodinne orientované
elektrické SUV, bez zasadnych kompromisov,
ktorému mdZzete zverit' bezpecnost'

seba a svojich blizkych. Som rad, ze mi
spolo¢nost' Skoda podala ten proklamovany
Spendlik, aby som si praskol svoju vlastn(
EV bublinku a zmapoval onen razantny
progres, ktory bol v ramci elektromobility

za posledné tri roky vykonany. UZ teraz sa
teSim, o d'alSie v tomto smere predmetna
automobilka na scénu prinesie.

Verdikt

Jedine¢né rodinné SUV s elektrickym
pohonom, ktoré reflektuje na
problémy predchadzajicich verzii.,

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Skoda Auto 59 029€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Skladaci telefén v
+\/ykon tvare V/ si nenabijete
+ Dojazd

+ Jazdné vlastnosti
+ 3 stupne rekuperacie

HODNOTENIE: * W W NN
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TRENDX

ASUS predstavil Al stratégiu Ubiquitous Al.
Incredible Possibilities., nové Copilot+
pocCitace a riesenia pre tvorcov obsahu

NA VELTRHU COMPUTEX 2024 BOLA PREDSTAVENA AMBICIOZNA Al STRATEGIA PRE INTELIGENT-
NU A UDRZATELNU BUDUCNOST SPOLU S Al RIESENIAMI PRE CELE PORTFOLIO ASUS PRODUKTOV

R

.

" g

ASUS dnes predstavil najnovsie portfdlio
technologickych inovacii a demonstroval
svoj zavdzok voci umelej inteligencii.

Na podujati Always Incredible, ktoré sa
konalo v ramci vel'trhu Computex 2024,
boli predstavené najnovsie Al inovacie so
zameranim na Copilot+ pocitace. Tie boli
uvedené na trh v ramci celého portfalia
produktov od kazdodennej Al az po
pokrocild umeld inteligenciu. Tieto pocitace
predstavuji novi kategoriu vypoctovej
techniky s pokrocilymi moznost'ami
umelej inteligencie, ktoré zabezpecuje
neurdnova jednotka NPU s vykonom 45+
TOPS. ASUS Co-CEO Samson Hu wyuzil tito
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prileZitost' na predstavenie Al stratégie
spolo¢nosti s nazvom Ubiquitous Al.
Incredible Possibilities. Tato stratégia
zahfna spristupnenie umelej inteligencie
vsade a pre kazdého a vytvorenie
nekoneénych moznosti od cloudu az po
edge computing a vSade medzi nimi.

ASUS Co-CEO Samson Hu zdo6raznil, ze
ASUS chce byt' lidrom v revoldcii umelej
inteligencie: ,Aby sme si zabezpecili
Gspech, vytvorili sme komplexna
vSadepritomnd Al stratégiu Ubiquitous
Al. Incredible Possibilities., ktora je
navrhnuta tak, aby sme zakomponovali

umeld inteligenciu do kazdého aspektu
nasho podnikania a zaroven zachovali
nas zavazok k udrzatel'nosti. ASUS
pomaha udavat' smer, aby bola

umela inteligencia dostupna vsade

a pre kazdého a aby mohol kazdy
profitovat' z mozZnosti, ktoré prinasa.”

Vrcholom podujatia bol Zenbook S 16,
mimoriadne tenky a ultral'ahky notebook

s OLED displejom a prémiovym Sasi, ktoré
vyuziva Ceraluminum™, exkluzivny high-
tech keramicky hybridny material v réznych
farbach inSpirovanych prirodou. Napriek
ultratenkej konstrukcii prinasa obrovsky



skok vo vykone vd'aka najnovsiemu
procesoru AMD Ryzen™ Al 9 HX 370.

Dal$ou zaujimavost'ou st najnoviie
rieSenia pre tvorcov obsahu z portfélia ASUS
ProArt, ktoré doplfiaji zameranie na umeld
inteligenciu vratane novych notebookov,
displejov a periférnych zariadeni. Nové
notebooky ProArt si navrhnuteé tak,

aby pouZzivatel'om umoznili tvorit'
inteligentnejsie, rychlejsie a kdekol'vek.
Odolna a zaroven I'ahka konstrukcia
umoznuje pouzivatel'om rozvinGt' kreativitu
vSade tam, kde sa nieco deje. Exkluzivne
ASUS aplikacie s umelou inteligenciou, ako
sU StoryCube, MuseTree a ProArt Creator
Hub, pomahaja zlepsit' tvorivé pracovné
postupy a ul'ahcujd tak tvorivy proces.

Notebook ProArt P16 a konvertibilny
notebook ProArt PX13 si vybavené
procesorom AMD Ryzen™ Al 9 HX

370 a grafickou kartou az do NVIDIA®
GeForce RTX™ 4070. Efektivna NPU
jednotka ponika vykon az 50 TOPS a
vykonna graficka karta RTX dosahuje az
321 TOPS pre narocnejsie Al Glohy.

ProArt PZ13 ma odnimatel'na klavesnicu,
odolnost' voti vode a prachu na drovni IP52
a odolnost' na Grovni vojenskych testov.
Pohana ho najnovsi procesor Snapdragon®
X s umelou inteligenciou, vd'aka ktorému
je tvorivost' dostupna kazdému a vsade.

ASUS tieZ predstavil dva stylové herné
notebooky ASUS TUF A16 a TUF Al4 s
procesormi AMD Ryzen™ Al 9 HX 370 a
grafickymi kartami série NVIDIA GeForce
RTX 40. Pondkaja displeje s vysokou
obnovovacou frekvenciou a podporou pre
G-SYNC®, zvuk Dolby Atmos® a pokrocil(
konektivitu, takze sU pripravené na
pohlcujlce a plynulé hranie na cestach.

ASUS predstavil aj notebooky Zenbook

S 14 a ExpertBook P5. ExpertBook P5

je navrhnuty pre profesionalov a malé
kancelarie. Oba notebooky pohanaj
procesory Intel® Core™ Ultra, ktoré sd
vlajkovou lod'ou spolo€nosti Intel pre nov(
generaciu pocitacov s umelou inteligenciou.

ASUS prezentoval aj svoje Usilie v oblasti
serverov a minipocitacov, ktoré si v stlade
so stratégiou Ubiquitous Al. Incredible
Possibilities. RieSenia pre datoveé centra
pon(kajd komplexny sortiment vratane
serverov s umelou inteligenciou, ako je ESC
Al POD s rack-systémom NVIDIA GB200
NVL72, ktory poskytuje Trillion-Parameter
Inference v realnom ¢ase. Servery ASUS
MGX s Grace Hopper a Grace Blackwell
Supership dokazu dosiahnut' maximalnu
priepustnost’ pre Glohy generativnej

Al. ASUS na celom svete poskytuje aj

softvérové riesenia a sluzby na mieru,
aby posunul podniky na vyssiu Groven.

Pocitace ASUS NUC, vyvinuté v spolupraci
so spolocnost'ou Intel, takisto klad( déraz
na umeld inteligenciu. Cela séria ASUS Al
NUC 2024 je vybavena umelou inteligenciou
a uspokoji Siroké spektrum pouZivatel'ov.
V/d'aka malym rozmerom sd tieto pocitace
idealne pre rdzne podnikové aplikacie a
pocitacové Gkony.K Samsonovi Hu sa

na podujati Always Incredible pripojili
zastupcovia spolo¢nosti Microsoft, AMD

a NVIDIA, ktori zd6raznili svoj prinos k
prechodu do novej éry umelej inteligencie.

.Som nadseny, Ze sa mbzem pripojit' k
spolo¢nosti ASUS na vel'trhu Computex
pri prilezitosti uvedenia d'alSej viny
Copilot+ pocitacov. Copilot+ pocitace st
najrychlejsie a najinteligentnejsSie pocitace
so systémom Windows, aké boli kedy
vytvorené. Uvedenim novych Copilot+
pocitacov pre spotrebitel'ov, tvorcov
obsahu a profesionalov opat' posivame
latku v oblasti pocitatov a ponikame
zazitky, ktoré sa nielen intuitivne, ale aj
transformativne,” uviedol Mark Linton,
\/P Device Partner Sales, Microsoft Corp.

LAMD a ASUS maja silné partnerstvo v
oblasti inZinierstva, ktoré trva uz niekol'ko
desat'ro¢i. Na vel'trhu Computex sme
oznamili d'alst krok na nasej spolocnej
ceste. Predstavili sme nové pocitace s
umelou inteligenciou novej generacie,
ktoré vyuzivajd nasu tretiu generaciu
procesorov AMD Ryzen Al s najvykonnejsou
NPU jednotkou na svete s vgkonom 50
TOPS, najvykonnejsi procesor na svete

s architektdrou novej generacie Zen 5 a
prv( block floating-point NPU jednotku,
ktora zdvojnasobuje vykon 16-bitovych

aplikacii." Jack Huynh, senior viceprezident

a generalny riaditel' skupiny Computing
and Graphics Group v AMD, povedal:
.SpoloCne skutone vytvarame novd
kategoriu pocitacov, ktoré s tensSie, I'ahSie
a rychlejsie ako kedykol'vek predtym a
prinasajd do Zivota transformativne zazitky
novej generacie umelej inteligencie.”

JTvorcovia obsahu a hradi pozaduja

najlepsi vykon umelej inteligencie pre svoje
aplikacie," povedal Jason Paul, viceprezident
skupiny Al for Gaming and Content Creation
v spolo¢nosti NVIDIA. ,Spolupracovali

sme so spolo¢nost'ou ASUS, aby sme
notebook ProArt 16 vybavili Al vykonom az
321 TOPS, ktory vyrazne zvysi vykon viac
ako 500 kreativnych aplikacii a hier, ktoré
sU akcelerované technolégiou RTX AL’

Zenbook S 16, ProArt P16 a PX13 s
procesorom AMD Ryzen™ Al 9 HX 370 s

k dispozicii na predobjednanie na asus.
com. Zenbook S 16 zacina na cene 1 399
USD. Konvertibilny notebook ProArt PX13
je k dispozicii za cenu od 1 699 USD a cena
notebooku ProArt P16 je od 1 899 USD.

Predstavené novinky a d'alSie najnovsie
produkty znacky ASUS Republic of
Gamers (ROG) bud( vystavené v dvoch
stankoch ASUS a ROG na vystavisku
Nangang Exhibition Center od 4. jina
do 7. jana 2024 0d 9.30do 17.30 h.

Komplexna nova Al
stratégia: Ubiquitous Al.
Incredible Possibilities.

ASUS stoji na Cele revolcie v oblasti
umelej inteligencie vd'aka pokrokovej
stratégii, ktora zahffa vsetky aspekty
jeho podnikania. Na zaklade rozsiahlych
skdsenosti a dlhodobych partnerstiev

s gigantmi ako AMD, NVIDIA, Microsoft,
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Intel a2 Qualcomm® je ASUS pripraveny

byt' lidrom tejto novej éry. Stratégia
Ubiquitous Al. Incredible Possibilities.,
ktord pocas podujatia predstavil Samson
Hu, predstavuje komplexny pristup
zamerany na bezproblémov( integraciu
umelej inteligencie do vSetkych aspektov
¢innosti, pricom je stale dodrzany zavazok
spolocnosti k udrzatel'nosti. Stratégia
zahfna cloudové a superpocitacové sluzby,
edge zariadenia, LLM modely a inteligentné
aplikacie s ciel'om demokratizovat'
dostupnost' Al na celom svete.

Jadrom stratégie sU podnikové rieSenia,
najma robustné Al servery, ktoré slGzia
ako zaklad pre procesy trénovania a
odvodzovania. ASUS vyuzitim vypoctového
vykonu a podpory zlepSovania LLM
modelov ul'ahCuje vyvoj réznych aplikacii
od inteligentnej zdravotnej starostlivosti
cez inteligentn( vyrobu az po inteligentny
maloobchod a d'alSie. Uzka spolupraca

s dcérskou spolocnost'ou Taiwan Web
Services (TWS), poprednym poskytovatel'om
cloudovych sluZieb, umoZnuje spoloCnosti
ASUS ponikat' komplexné riesenia
zahfnajlce hardvér, softvér a vypoctovy
vykon, ¢im poskytuje komplexné edge
rieSenia na trhu. Podnikanie v oblasti
serverov sl(Zi aj ako zakladny prvok

pre riesenia, ktoré umoznuja vyuZivat'
inteligentn( vypoctova techniku v r6znych
odvetviach. ASUS takisto poskytuje AIHPC
ako sluzbuy, rieSenia generativnej Al a sluzbu
Al Foundry Service (AFS), ¢im umoziuje
spolo¢nostiam vytvarat' LLM modely na

mieru podl'a ich Specifickych potrieb a ciel'ov.

ASUS nielenZe prijima revoldciu v

oblasti umelej inteligencie, on chce byt'
jej hnacou silou motivovanou ciel'om a
inovaciami. Jeho odhodlanie poskytovat'
Spickové rieSenia na podnikovych a
spotrebitel'skych trhoch podciarkuje jeho
viziu stat' sa skuto¢nym poskytovatel'om
komplexnych rieseni, ktory 'ud'om na
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celom svete prinasa transformativne
zazitky s umelou inteligenciou.

Era potitacov s podporou
umelej inteligencie je tu

Na podujati Always Incredible sa
pozornost' jednoznacne sistredila na
nastup pocitacov s umelou inteligenciou.
ASUS je prva spolocnost’, ktora
predstavila kompletny rad Copilot+
pocitacov. Ide o doteraz najrychlejsie

a najinteligentnejsie zariadenia so
systémom Windows, ktoré predstavuja
nov( kategoriu pocitacov — vd'aka Gplne
prepracovanému systému Windows, ktory
je navrhnuty pre umeld inteligenciu.

Jadrom tychto pocitacov st NPU jednotky
s vykonom viac ako 40 TOPS, ktoré
prinasajl nové vzrusujlce zazitky v ramci
produktivity, kreativity a komunikacie.
ASUS (zko spolupracoval s partnermi ako
AMD, Intel, Microsoft, NVIDIA a Qualcomm,
aby ako prva spolocnost' poskytol prémiovy
Al zazitok v celom produktovom portféliuy,
od kazdodennej Al az po pokrocill Al,
vratane prémiovych a mainstreamovych
rieSeni a zariadeni pre tvorcov obsahu.

Tieto zariadenia integruja umeld
inteligenciu do hardvéru a softvéru a
revolu¢nym spdsobom zvysujd vykon a
pouzivatel'ské skisenosti. Schopnost'
pocitacov s umelou inteligenciou
spracovavat' (daje priamo v zariadeni

ich odliSuje od tradi¢nych potitacov,

¢im sa zvysuje ochrana sikromia a
bezpetnost'. Vd'aka zniZeniu zavislosti

od cloudovych sluzieb zostavaja citlivé
informacie chranené pred moznym
narusenim. Lokalne spracovanie umelej
inteligencie nielenze chrani osobné Gdaje,
ale umoznuje aj rychlejsie reakcie a offline
funkcie, a to aj v oblastiach so slabym
internetovym pripojenim. Pocitace s
umelou inteligenciou predstavujd nova éru,

v ktorej sa spaja sikromie, efektivnost' a
vykon, ¢im sa meni prostredie vypoctovej
techniky. Vd'aka novym funkciam umelej
inteligencie spoloCnosti Microsoft, ako je
Recall a Cocreator v programe Microsoft
Paint, tieto zariadenia Gplne zmenia
spbsob, akym l'udia pouzivaji osobné
pocitace. Nové funkcie umelej inteligencie
pridu do notebooku ASUS Vivobook S

15 uz 18. jina. Ostatné modely dostand
bezplatn( aktualizaciu na Copilot+

PC funkcie, ked' bude k dispozicii.

Z hl'adiska produktov posilfiuje ASUS
postavenie pouZivatel'ov tym, ze prinasa
prevratné softvéroveé funkcie, ktoré sd
navrhnuté tak, aby revoluénym spbsobom
zmenili digitalny zazitok pouzivatel'ov.
Osobitny doraz sa kladie na rieSenia

pre tvorcov obsahu. Prva z aplikacii,
StoryCube, je komplexna multimedialna
kniznica s umelou inteligenciou, ktora

je pripravena zmenit' spsob, akym
pouzivatelia organizujd svoje fotografie

a videa a pristupuja k nim. S aplikaciou
StoryCube sa navigacia v digitalnej
kniznici stava bezproblémovou, pretoze
algoritmy umelej inteligencie inteligentne
kategorizujd a spravujd data, vd'aka
¢omu je ich vyhl'adavanie hrackou.

Druha aplikacia, MuseTree, je dokonaly
nastroj generativnej umelej inteligencie,
ktory umozni rozvijat' kreativitu ako
nikdy predtym. S aplikaciou MuseTree

sa tvorba podmanivych obrazkov stava
bezproblémovym procesom, pretoze

sila umelej inteligencie generuje Gzasné
vizualy prispdsobené individualnym
preferenciam pouzivatel'a. MuseTree
otvara skisenym umelcom aj zacinajlcim
tvorcom novy svet moznosti na vytvaranie
vizualne ohromujdceho obsahu.

Samozrejme, bezpecnost' sikromia na
tychto zariadeniach bude garantovana.
Pocitate ASUS s umelou inteligenciou budd
mat' pokrocilé inteligentné nastavenia
ochrany osobnych Gdajov s funkciou
Adaptive Lock a d'alsimi funkciami
ochrany osobnych Gdajov pomocou
umelej inteligencie. Funkcia Adaptive

Lock monitoruje pritomnost' pouzivatel'a
prostrednictvom IR kamery ASUS AiSense.
Pocitac uzamkne, ked' sa pouzivatel
vzdiali,a odomkne ho po jeho navrate.
Notebooky bud tiez vybavené funkciou
Adaptive Dimming, ktora automaticky
stImi obrazovku, ked' sa pouzivatel' od
pocitaca odvrati, ¢im chrani sikromie

a zaroven optimalizuje energetickd
Géinnost'. Vd'aka tymto funkciam, ktoré
s zamerané na ochranu sdkromia,
pon(kaja ASUS Al potitace bezpecnejsi a
spol'ahlivejsi zazitok pre pouzivatel'ov, ktori
sa zaujimajd o ochranu svojich Gdajov.



Nezlomny zavazok k udrzatel'nosti

Do podujatia Always Incredible

bola nenapadne zakomponovana

aj udrzatel'nost', ¢o odzrkadl'ovalo
holisticky pristup spolo¢nosti k
zasadam ochrany Zivotného prostredia,
socialnej oblasti a riadenia (ESG).

Jej neochvejny zavazok k udrzatel'nosti je
zrejmy z neustaleho Usilia o poskytovanie
trvalej hodnoty a bezkonkurenénych
pouzivatel'skych skdsenosti. ASUS

ziskal za toto odhodlanie medzinarodné
uznanie, pricom bol uz druhykrat po sebe
uznany dennikom Financial Times za
klimatického lidra v azijsko-tichomorskom
regione a bol zaradeny medzi 25
najlepsich spolocnosti v zozname
Corporate Knights 2024 Clean200 Index.

ASUS sa zaviazal, ze do roku 2035 bude vo
svojich globalnych prevadzkach vyuzivat'
100 % energie z obnovitel'nych zdrojov a
Ze do roku 2050 chce dosiahnut' nulovi
Cistd spotrebu energie. Zd6raznil tym, ze
pevne veri v lepSiu budicnost' technologii
aj planéty. Carbon Disclosure Project (CDP)
vo svojej sprave o klimatickych zmenach
a hodnoteni angaZovanosti dodavatel'ov
na rok 2023 oznacil ASUS za spolocnost'
na veducej Grovni. S produktmi, ako je
napriklad uhlikovo neutralny notebook
ASUS Zenbook S 13, ASUS dokazal, ze
jeho zavazok k udrzatel'nosti sa odraza
nielen v opatreniach v oblasti klimy,

ale aj v ekologickych produktoch.

UZAVSNA UMELA INTELIGENCIA  poli predstavené vynovené modely, ako

V UZASNYCH ZARIADENIACH

Notebooky s umelou inteligenciou
pre inteligentnejsiu budicnost'

Spotrebitel'ska divizia spolocnosti ASUS
sa jednoznacne zamerala na pocitace

s umelou inteligenciou a predstavila
niekol'ko Copilot+ potitacov a nové
rieSenia pripravené na umeld inteligenciu
v sériach ProArt, Zenbook a Vivobook.
Séria ProArt vynika zameranim na tvorcov
obsahu a pontka vykonné a zaroven
I'ahké notebooky, ktoré si idealne pre
profesionalov aj nadSencov. V tomto roku

je notebook ProArt P16, konvertibilny
notebook ProArt PX13 a ProArt PZ13 s
odnimatel'nou klavesnicou. Modely P16 a
PX13 s{ vybavené Spickovymi procesormi
AMD Ryzen™ Al 9 HX 370 a PZ13 ponlka
najnovsi procesor Qualcomm Snapdragon
X's umelou inteligenciou. ProArt P16

a PX13 vyuZzivaja grafickd kartu az do
NVIDIA GeForce RTX 4070 s viac ako 300
TOPS vykonu umelej inteligencie. Tieto
zariadenia kombinujd odolnost' na Grovni
vojenskych Standardov s elegantnym
dizajnom a pohlcujacimi funkciami,

ako sG OLED displeje s rozlisenim az

4K a zvuk Dolby Atmos. Ich ciel'om je

=
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zmenit' kreativitu pomocou inovativnych
nastrojov, ako st StoryCube a MuseTree.

Zenbook S 16 je I'ahky notebook s
hmotnost'ou 1,5 kg, hribkou iba 1,1

cm, NPU jednotkou s vykonom az 50
TOPS, high-tech keramickym hybridnym
materialom Ceraluminum™ a pokrocilymi
funkciami ochrany stkromia. ASUS
pripravuje aj 14-palcovy Zenbook S 14

S novou generaciou procesorov Intel
Core Ultra, ktory sa o¢akava v 2. polroku
2024. A nakoniec, ASUS Vivobook S 15
predstavuje budlcnost' prenosnych
pocitacov s umelou inteligenciou.
Ponka priekopnicku technolégiu ASUS
AlI'PC s Al vgkonom az 45 TOPS pre
bezkonkurencny vykon na cestach.

Herna divizia spolocnosti ASUS predstavila
dva Stylové herné notebooky nabité
vykonom, TUF A16 a TUF A14. TUF A16
(FAB08) sa mdZe pochvalit' procesorom
AMD Ryzen™ Al 9 HX 370 a grafickou kartou
GeForce RTX™ 4070, 4060 alebo 4050, ktoré
zabezpecujd plynulé hranie na 16-palcovom
2,5K displeji s frekvenciou 165 Hz. Operacna
pamat' LPDDR5X 7500 MHz a (lozisko PCle
4.0 SSD s kapacitou az 2 TB zabezpecuja
bleskovl odozvu. TUF A14 (FALO1) je
vybaveny procesorom AMD Ryzen™ Al

9 HX 370 a grafickymi kartami GeForce

RTX 4060 alebo 4050, ktoré poskytuja
ohromujaci obraz na 14-palcovom

25K IPS-level displeji. Oba notebooky
pon(kajd zvuk Dolby Atmos, pokrocilé
moznosti pripojenia a I'ahkd konstrukciu,
ktora je idealna na hranie na cestach.

Evoldcia prace s Gplne
novymi pocitacmi s umelou
inteligenciou novej generacie

Na podujati bol predstaveny aj ExpertBook
P5, prvy ASUS Next Era Al PC, ktory

je uréeny na pracu. Zariadenie je
prispdsobené pre profesionalov, domace
kancelarie a podnikatel'ov. Jeho uvedenie
na trh dokazuje odhodlanie spolo¢nosti
ASUS prinasat' najnovsie technologie
vSetkym profesionalom, ktoré podporuja
ich Gspech. ExpertBook P5 je pohanany
procesormi Intel Core Ultra s Al vykonom
viac ako 100 TOPS a integruje pokrocilé Al
funkcie, ako st Al Meeting, Al Assistant

a Al Creativity. Tie vyrazne zjednodusujQ
zlozité Glohy a zvysuja efektivitu a timova
pracu. ExpertBook P5 ponutka aj BIOS
firemnej Grovne, odolnost' vojenskej
triedy a trojro€na zaruku, takze zarucuje
spol'ahlivy vykon v akomkol'vek firemnom
prostredi. Jeho precizne spracované
hlinikové telo a 14-palcovy 25K displej s

pomerom stran 16 : 10 kombinujd odolnost'

s elegantnym dizajnom, ¢im poskytujd
Styl aj vybavu na kazdodennd zat'az.
Dalsie podrobnosti o modeli ExpertBook
P5 budd k dispozicii v 3. Stvrt'roku.

Displeje, ktoré nanovo
definuji ocakavania

ProArt Display 5K PA27]CV je 27-palcovy
monitor pre profesionalov s vysokym
rozlisenim 5 120 x 2 880 pixelov, 99

% farebnym gamutom DCI-P3 a 100

% farebnym gamutom sRGB. Displej

podporuje technologie LuxPixel, Calman
Verification a ASUS LightSync. ASUS
predstavil aj prvy 8K Mini LED monitor pre
profesionalov, ProArt Display PA32KCX.

Serverové rieSenia
v centre novej Al stratégie

Hnacou silou stratégie Ubiquitous Al.
Incredible Possibilities. je Al server

ASUS ESC Al POD s ¢ipmi NVIDIA GB200,
B100, B200 a GH200. ASUS ponika
komplexné sluzby v oblasti hybridnych

a edge pocitacov a zabezpeluje Gspechy
klientov na celom svete prostrednictvom
softvérovych rieSeni, overovania
systémov, vzdialeného nasadenia a rieSeni
datovych centier na mieru. Zaroven

sa moze pochvalit' pozoruhodnymi
referencnymi hodnotami a rekordmi

v hodnotach SPEC CPU a MLPerf.

Al NUC: nova definicia
vSestrannosti a inovacit

Znatka ASUS NUC znamena zavazok k
technologickej dokonalosti a redefinovanie
vykonu a pouzivatel'ského zazitku
prostrednictvom inovativneho dizajnu.
Sériu ASUS 2024 Al NUC tvori komplexny
rad produktov s podporou umelej
inteligencie vratane NUC 14 Pro, NUC

14 Pro+, ROG NUC, ktory bol uvedeny

na trh zaciatkom tohto roka. NUC 14
Performance pontka procesory Intel
Core Ultra 9/7 a grafickd kartu NVIDIA
GeForce RTX 4070 alebo 4060, takze
vynika produktivitou a konektivitou.
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TRENDl

Viete, o je to CAMM2?

PRINESIE NOVY TYP PAMATI REVOLUCIU?

CAMM je skratka pre Compression
Attached Memory Module a oznacuje

novy typ pamat'ového modulu s tenkym
profilom, ktory bol vytvoreny Specialne pre
potreby novych notebookov, ultrabookov a
miniatdrnych all-in-one systémov. Prinasa
revolucné moznosti pre moderné pocitace.

Moduly CAMM boli vytvorené s ciel'om
riesit' Specifické vyzvy vyrobcov pocitacov.
Od predstavenia prvého dizajnu ultrabooku
Intel, Apple MacBook Air v roku 2011 zapasili
vyrobcovia s vel'mi hrubou pamat'ou a
slotom, do ktorého sa moduly vkladaja.
Prichod pamati DDR5 odhalil d'alSie
problémy, ktoré vychadzaji z viac ako

25 rokov starej konstrukcie pamat'ovych
modulov. Mnohi vyrobcovia sa preto
rozhodli pre diskrétne rieSenia a pamat'ové
Cipy integrovali priamo na zakladnd

dosku. To sice umoznuje jednoduchSiu
integraciu do Stihleho tela ultrabookov a
sGcasne skracuje vzdialenosti medzi CPU

a pamadt'ovymi ¢ipmi, no zaroven diskrétne
RAM neumoZznujd upgrade a takéto pocitace
je vel'mi narocné servisovat'. Opravy

s nerentabilné a ¢asto je vyhodnejSia

kdpa nového, nez pokus o opravu.

Je to problém aj pre vyrobcov, pretoze
ak sa pocas vyroby pri testovani zisti,
Ze zlyhal niektory komponent, je ¢asto
potrebné vymenit' cell zakladn( dosku

a ked'Ze ceny a dostupnost' ipov majd
tendenciu kolisat' v zavislosti od trhu s
pamadt'ami, vyrobcovia majd problémy s
planovanim nakladovo najefektivnejsieho
typu pamati pre svoje systémy.

S novym dizajnovym konceptom prisla
spolognost' Dell a v roku 2022 ho predstavila
organizacii JEDEC, ktora v decembri 2023
vytvorila finalnu Specifikaciu nového
priemyselného Standardu oznacend ako
CAMM?2. Investicie a ochota spolocnosti

Dell podelit' sa o svoj dizajn bez licen¢nych
poplatkov s organizaciou JEDEC st d6kazom
ich snahy ¢o najviac prispiet' k Standardizacii
a prijatiu novej architektdry v celom odvetvi,
vratane architektov Cipsetov (Intel a AMD).

Nova pamat' CAMM2 sa nezasiva do slotu,
ale vyuziva kompresny konektor priamo

na zakladnej doske. Je to vel'mi podobné
rieSenie, aké dnes pouZzivajl napr. procesory.
Aby mal modul CAMM2 dobry kontakt, je
potrebné zafixovat' ho niekol'kymi skrutkami,
Cize pri inStalacii, vymene alebo upgrade
budete potrebovat' skrutkovac (kompresny
konektor garantuje dobry pritlak na kontakty
a tym dobré elektrické vlastnosti).

Jeden modul CAMM2 obsahuje celd
opera¢nd pamat' - celé 128-bitové
zapojenie a na jednom PCB sa rovno
nachadzajd akoby dva alebo Styri SO-DIMM

moduly. Snad' jedinou nevyhodou je, Ze
sa pri upgrade meni cely kus za kus.

Dizka PCB je 78 mm, &irka sa mdze menit'
podl'a poctu Cipov - aktualne prezentovany
32GB modul ma necelych 30 mm, no
predstaveny bol uz aj prototyp s kapacitou
128GB na jednom module so Sirkou 68

mm, ktory pre svoju Sirku dnes nemusite
osadit' do novo prezentovanych pocitacov.
Je to vSak este vel'mi mlady koncept a preto
potrebuje trochu ¢asu na doladenie detailov
aj na strane vyrobcov. JEDEC definoval nové
Standardy s ohl'adom na rdzne situacie a

je na vyrobcoch kde a ¢o uprednostnia.

Na vel'trhu Computex sme videli gj
klasickd ,vel'ka" zakladna dosku, ktora
bola osadena CAMM2 modulom, no ide
skor o technickd ukazku, nez o buddci
Standard. CAMMZ2 rieSi problémy tenkych
ultrabookov a miniatdrnych pocitacov,
ktoré zatial' desktop PC nemajd, preto nie je
potrebna zmena. Ani tu vSak nebudd novy
Standard vyuzivat' vSetci. Napriklad taky
Apple sa s najvdcsou pravdepodobnost'ou
neprida a zostane pri dneSnom rieseni s
diskrétnymi pamat'ovymi Cipmi priamo na
zakladnej doske bez moZnosti upgrade.

My novy Standard vitame. Prvé pocitace

s CAMM2 sa otakavajl na trhu uz v druhej
polovici roku 2024.
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The Thing: Remastered

TRING

RS TERLD

Nestava sa €asto, aby boli pokracovania
kultowych filmowijch snimkov nieco iné ako d'alSie
filmy. \/ roku 2002 sa ale objavila hra The Thing,
ktora sliZila ako priame pokracovanie filmu od
Johna Carpentera z roku 1982. Hra bola kvalitnym
kaskom, ktory pontkal nervydrasajlci horor
spojeny s filmowvym feelingom. Remasterovana
verzia wtvorena stadiom Nightdive Studios
prinesie wylepSenia hlavne po technickej

stranke. Nebude chybat' podpora 144 Hz, 4K,
anti-aliasingu alebo aj per-pixel nasvietenie.
Hratel'nost' prinesie QoL featdry a (plne nové
achievementy. Hra wyjde na PC, Xbox konzoly, PS
konzoly a Nintendo Switch. Obrazky i zabery vo
videu sU stale z pre-alfa verzie. To pravdepodobne
znameng, Ze na The Thing: Remastered

si eSte nejaky ten piatok asi pockame.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Navrat PS1 klasik

Srdce kazdého retro hra¢a muselo zaplesat'

pri divani sa na relaciu LRG3 2024 od Limited
Run Games. Tato spolocnost' sa okrem iného
zameriava aj na,game preservation’, €ize
uchovavanie hier,aby neupadli do zabudnutia

a boli tu aj pre d'alSie generacie. A prave tie boli
Uplnym highlightom. Obzvlast', ak teda mate v
obl'ube prvy PlayStation. Kolekcia Fighting Force
Collection prinesie oba diely na PC, PS4, PS5 a
Nintendo Switch buduci rok. Prvy Fear Effect
wyjde na PC, PS4, PS5 a Nintendo Switch. Gex
Trilogy wyjde na PC, PS4, PS5, XONE, XSERIES a
Nintendo Switch. Bubsy in: The Purrfect Collection
wyjde na PC, PS4, PS5, XONE, XSERIES a Nintendo
Switch v 2025. Tomba! Special Edition wyjde 19.
jllana PS5a Switch a 1. augusta na PC. Tomba!
2 wjde na PC, PS4, PS5 a Nintendo Switch.

e

The Wayward Realms bude stat'na Styroch
zakladnijch pilieroch— masiny svet, konstantne sa
wvijajlici pribeh, relny role-playing, svet piny lore.
Tvorcovia planuja wtvorit' svet s vel'kymi
mestami so stovkami az tisicmi NPC,
nebezpetnymi lesmi, zradnymi mocariskami

¢i dokonca oceanmi. Vel'ky by mal byt' presne
521000 km2, o je viac ako dvojnasobna

vel'kost' Daggefallu. Postarat' by sa o to mal
systém proceduralneho generovania. Hra bude
obsahovat' virtualneho Game Mastera, ktory bude
sledovat' nasSe pocinanie a podl‘a toho inStruovat'
nepriatel'ské frakcie a postavy tak, aby bola hra
¢o najzaujimavejSia. Dvaja hraci by nemali mat'
totozny zaZitok. Nuz, nieco také sme uz rozhodne
poculi mnohokrat. Mézeme pozorovat' vel'ké
ambicie Stddia. MoZno Ze az prehnane vel'ké?

Square Enix Gplne prekvapujiico ohlasilo
remake Romancing SaGa 2, hry, ktora wysla
este v roku 1993. Ak sa na nieco ¢akalo, tak
to skor remaster SaGa Frontier Il, o ktorom
sa uz viackrat Suskalo. Tak moZno nabuddce,
tentokrat ma prednost' Romancing Saga

2: Revenge of the Seven. Hra povodnu

2D grafiku vyment za fesné 3D. Takticky
sUbojovy systém bude podobny tomu zo
SaGa Emerald Beyond, ¢o znamena vysoko
navykowy a vysoko takticky, a hudba bude
zremasterovana do riadnej orchestralnej
podoby. Ostane nelinearna hratel'nost’,
moznost' ovplyviovat' chod pribehu a hutné
role-playing prvky. Tato najlispesSnejsia

hra série SaGa v plnohodnotnom 3D
prevedeni vyzera fajn, no o jej kvalitach

sa budeme mdct' presvedCit' az 24.

oktobra, kedy vyjde na PC, PS4 a PS5.
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Kruh sa ako keby pomyselne uzavrel. Tvorca
Final Fantasy Hironobu Sakaguci, ktorj sa
pred dvoma desat'ro¢iami rozIGcil so Square
Enix, s touto spolocnost'ou opét' spolupracuje.
Jeho zatial' posledn( hru Fantasian vyda

na PC a konzoly prave Square Enix. Fantasian
je tradicné JRPG s t'ahovymi stbojmi

so zaujimavym twistom. Kazla totizto
budeme moct' vysielat' smerom, ktorym si
sami ur¢ime. Zaroven si nahodné stboje
budeme vediet' ako keby uchovat' v inej
dimenzii. Takto si ich uchovat' budeme méct'
hned' niekol'ko. Nasledne, ked' uz budeme
chciet’, mbZzeme Celit' vSetkym naraz. Hra
vynika unikatnou grafikou pozostavajlcou

z fotografii skutocnych diaram. Pévodny
Fantasian sa na PC, PlayStation 5, Xbox Series
a Nintendo Switch bude volat' Fantasian

Neo Dimen a vyjde v zime tohto roku.

PiSe sa historia, Citatel'ky a Citatelia.

\/ novej The Legend of Zelda: Echoes

of Wisdom sa Link dostane do problémov

a bude to prave Zelda, ktora svojimi novymi
schopnost'ami bude Celit' nastraham

a hlavolamom. Zelda ale nie je Link

a na Master Sword m6ze zabudnat'.
PouZivat' bude takzvany Tri-rod, ktorym
bude vediet' kopirovat' objekty a pouzivat'ich
na réznych miestach, ¢i uz pri prekonavani
prekazok, alebo pri rieSeni puzzle. Takto
kopirovat' bude vediet' aj nepriatel'ov, ktorych
bude vediet' privolat', ak ju napadna rozni
zlosynovia. Pri jej dobrodruzstvach ju bude
sprevadzat' mala vila Tri. Vily maji v tejto
sérii svoje miesto, avsak verime, ze nebude
otravna ako Navi z Ocarina of Time.

The Legend of Zelda: Echoes of Wisdom
vyjde na Nintendo Switch uz 26. septembra.



Metroid Prime 4: Beyond

mzﬁm
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Dihych sedem rokov sme €akali na tito
chvil'u. Nintendo konecne ukazalo to, o com
sa doteraz snad' nanajwys len suskalo

s tym, Ze hra MOZNO vyjde na pokracovatel'a
Nintendo Switch. Chyba lavky. Metroid Prime
4 vyjde budici rok na stcasny Switch.

Hre navyse pribudol aj podnazov Beyond.

Co sa tyka informaci, tie v podstate pridu

az tasom. Nintendo len teraz zacina

s kampanou a preto vsetko, co sme dnes
mohli vidiet', bolo len ohlasovacie video

s niekol'kjmi gameplay zabermi. Cakali sme
sedem rokov. Stalo to ¢akanie za to? Podl'a
nasho nazoru urtite ano! Skoda len, Ze sa
Stldio zatial' nepustilo aj na zremasterovanie
druhého a tretieho dielu. Remaster prvého
dielu tak zatial' stoji len ako kol v plote.
Sturty diel Beyond vyzera presne ako Metroid
Prime a to je dobre.

Mario & Luigi: Brothership

nﬁﬂhﬂ.ﬂllﬁl
BROTHERSHIP

B
Nintendo sa na konci Zivotnosti Nintendo
Switch rozhodlo oprasit' sériu, ktora novou
hrou naposledy robila radost' hraéom este
v roku 2015. \/tedy vySiel Paper Jam na
Nintendo 3DS. Ak sa obzrieme spat', vSetky
hry wysli len na handheldy — Nintendo DS
alebo Nintendo 3DS. Tentokrat to bude
po prvykrat, ¢o sa séria dostava na hlavnd
platformu Nintenda. Mario & Luigi: Brothership
bude akénym RPG s potetnymi enviromentalnymi
puzzlami a taktiez mnozstvom
ploSinovkarenia a modernym twistom
v t'ahovom sbojovom systéme, ktory by
mal byt' o dost' dynamickejsi. Mario & Luigi:
Brothership vyjde 7. novembra na Nintendo
Switch. Novy diel tak vyjde devat' rokov
po poslednom diely a prvykrat od dielu
Bowser's Inside Story z roku 2009 bude
znova obsahovat' cel-shadovy styl grafiky.

Dragon Quest | & Il HD2D Remake

Square Enix dnes pripomenulo existenciu
Dragon Quest Ill HD-2D Remake novym
videom. Hra aj z neho posobi vel'mi dobre,
plus navyse vizual je Gplne Gchvatny. MoZno
jedna pripomienka by mohla byt' vyslovena
k pohybom postav. Tie pdsobia trocha
strojené, ale zase nic, ¢o by nejako vel'mi
rusilo. Skor je to len zamer, nakol'ko postavy
povodnych 2D hier posobili presne takto.
Dragon Quest Il HD-2D Remake vyjde 14.
novembra na PC, PS5, XSERIES a Nintendo
Switch. Avsak, k tomu sa tvorcovia podujali
k ohlaseniu remaku prvého a druhého dielu
nesdcom sa v rovnakom grafickom style.
Dragon Quest | & Il HD-2D Remake vyjde
ako remake tretieho dielu na PC, PS5, XONE
a Nintendo Switch. Square Enix datum
vydania zatial' neohlasilo. Nanest'astie
neukazalo ani ziaden gameplay.

——

0 také mensie prekvapenie sa postaral
Ubisoft ohlasenim nového dielu strategickej
série ANINO. Ta sa znova prebiidza po spanku,
v ktorom sa nachadzala od roku 2019,

od vydania Anno 1800. Hra to bola slusna,

a preto aj ten zaslGzeny odpocinok. Teraz je uz
ale ¢as sa prebudit' a predstavit' Anno 117:
Pax Romana. Tento diel bude zasadenim
najstarsi diel. Rok 117, Rimska risa, my ako
guvernator. Hlavnou naplfiou tu budd hlavne
neprebadané provincie a rise pIné babarov

i skrytej Sance rozsirit' bohatstvo cézara.
Hlavnym motivom hry budu (ako inak) tri slova
—budovat', obchodovat, expandovat'. Bude
risa pod nasim vedenim rast' alebo naopak
upadne? To samozrejme je len na nas
samotnych. A na nasich schopnostiach.
Pravdu o nich sa dozvieme budci rok, kedy
hra wyjde na PC, PS5 a XSERIES.

Ak mate radi staré hry od Capcomu, a
chyba vam na PC ich old-school zavan,
vedzte, ten sa spojil s GOGom, aby priniesol
prveé tri Resident Evil hry. Obsahovo s
rovnaké ako povodné PC verzie, avsak sl
upravené pre moderné operacné systémy
a majl viacero vylepSeni. Tvorcovia vylepsili
renderovanie cez DirectX, fungovanie
pre-renderovanych cutscén, vylepsili
nastavenie registrov, ¢i pridali podporu
sG¢asnych ovladacov. Nové nastavenia
renderovania umoznia hrat' hru v okne

a pritomné sG nastavenia VSync ¢i anti-
alliasing. Zatial' je na GOG dostupny len
prvy Resident Evil za 9,99 Eur. Resident

Evil 2 a Resident Evil 3: Nemesis vyjdu
neskor v tomto roku. Tie si zatial' osobitne
kipit' nemdzete, avsak je mozné si zakapit'
Resident Evil Bundle za 24,99 Eur.

Bethesda nam konecne predstavila expanziu
Shattered World pre Starfail. Z ukazky sala
atmosféra studeného hororu, ako keby
vystrihnuty z fransizy Votrelec. Fajn, mozno
som to troska nadniesol, ale expanzia vyzera
byt' po tejto stranke podarena. Ak je nieco, ¢o
mozZno nie rovno napravi, ale aspon vylepsi
reputaciu Starfieldu, tak je to obsahovo
nabusena a alpribehovo hutna expanzia.
Shattered Worlds vyzera, Ze fou bude, tak sa
nechame prekvapit'. Bethesda dnes taktiez
vydal pre Starfield novy obsah v podobe
bounties, novych veci a podobne, ¢ize si
nezabudnite hru aktualizovat', ak ste tak
este neurobili. Expanzia nas zavedie

do domova Va'Ruun, kde ¢iha hrozba,

ktora moze znicit' cely vesmir. Shattered
Space prinesie nové zbrane, skafandre
anovl planétu na prieskum.
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RECENZIA

RETRO

Mario Party

SKRATKA K ZABAVE

Pat' interaktivneho cirkusu, ako som

si ja osobne nazval sériu Mario Party,
zacala dva roky pred novym miléniom.
Dodnes bolo exkluzivne na Nintendo
hardvér vydanych osemnast' dielov, z
€oho devdtnasty sa chysta dorazit' na
Switch uz o par mesiacov. Ako to uz
vSak pri produkcii ,,Big N* byva, samotna
znacka Mario Party, diel od dielu,
podlieha silnému stupiu recyklacie a
ked' si dnes zapnete poslednii cast' tejto
vyloZene multiplayerovej party zabavy,
tak nemaly podiel jej minihier pochadza
este z Gvodnych vydani. Aj preto som sa
rozhodol, Ze v ramci nasej retro sekcie,
o si budeme hovorit', ten manévrovaci
priestor sa pre mna mesiac ¢o mesiac
zmenSuje, bude vhodné vytiahnut' vébec
prvy zasek do celej IP a to konkrétne hrou
z roku 1998, ktora bola toho casu vydana
na konzolu Nintendo 64 v Japonsku a

o rok neskor dorazila aj mimo krajiny
vychadzajiiceho sinka.
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Mario Party je aj dnes jednou z komercne
najlspesnejsich sérii v ramci Nintendo
softvéru, za Co predovsetkym vd'aci
svojej pristupnosti voci neskisenému
publiku. VV ére Wii, kedy sa predmetna
konzola ocitla v desiatkach milibnov
domacnosti po celom svete, ktorych
obyvatelia dovtedy s videohrami
nemali prakticky ziadnu dlhodobad
sklsenost', sa titul Mario Party 8 stal
celkovo dvanastou najpredavanejSou
znatkou na dany systém.

Stactilo jednoducho stréit' ten atypicky
gamepad do rik akémukol'vek rocniku

a instantna zabava mohla zapocat'.
Akasi povrchna jednoduchost' vsak
sprevadza cell znacku Mario Party od

jej vzniku az dodnes a odhliadnut' od
extrému v ramci popularity spominaného
hardvéru Wii, prave tato séria sa

stara o priamu skratku k rodinnej
pohode a to za kazdych okolnosti.

Hudobne rozmarna

Prva Mario Party mala vd'aka kooperacnym
moznostiam Nintendo 64 najvacsiu devizu
v podobe zapojenia Stvorice G¢astnikov.
VSetko to zacalo ako interaktivna stolova
hra v 3D grafike a dodnes tento napad,
pochopitel'ne s pribalenim vacsieho
mnozstva minihier, funguje d'alej. Uastnici
partie majd za ciel' najst' medzi sebou
nefalSovan( superstar a ich avatarom

je vyber z postaviciek ako Mario, Luigi,
Princess Peach, Yoshi, Wario a Donkey
Kong. Akokol'vek sa vyvojari z dnes uz
neexistujdceho Stddia Hudson Soft toho
¢asu snazili navodit' dojem, ze Mario

Party obsahuje nejak pribehov( linkuy,

v prvom rade ide o to, dominovat' v tejto
bizarnej verzii Monopoly na zaklade ¢o
najvacsieho poctu ziskanych hviezd.
Kazda partia, respektive jej hraci plan,

ma odlisnd schému prekazok a pasci, s
tym, Ze tematicky sa vSetko Stylizuje do



osudov vySSie vypisanych hrdinov. V istom
ohl'ade, a to som mal moznost' za tie roky
vypozorovat' na vlastnej rodine, si k celej
IP Mario Party vypestujete citovy vzt'ah a
zakazdym, ked' niekto navrhne, Ze by ste si
mohli dat' aspon jednu mapu, nedopustite,
aby vas z toho ostatni vynechali. Je to vase
spolo¢né a nedate sa z toho vystipat'.

Pohyb po mape sa realizuje vyhradne
hadzanim kociek a na pozadi preto pracuje
obrovsky stupen nahody. Napriek tomu

je vsak mozné sa k vyhre prepracovat'
spravne zvolenou taktikou a aj ked' vam
St'astie pri Cislach vylozene nepraje, stale
mozete byt' na konci oznaceni za najvacsiu
hviezdu. Mario Party sa hratel'nost'ou da
rozdelit' do dvoch rovin. Na jednej strane
mame onen presun a taktizovanie v zmysle
hernej dosky, kde sa vyuzivaja nie vzdy
férové praktiky (hrac dokaze za Gplatok
ukradnat' hviezdu od iného hraca, alebo mu
vyrabovat' jeho pokladnicu) a na tej druhej
samotné minihry. V poslednej ¢asti série
osciloval pocet tychto arkad okolo Cisla sto
a v chystanom novom diele s podtitulom
Jamboree (vychadza 17.10.2024) ich

bude dokonca viac nez stodesat'. Prvy

diel ich mal na ta dobu Gctyhodnych

pat'desiat a, vd'aka svojej rozmanitosti a
vysokému stupriu zabavnosti, sa nemala
Cast' z nich zachovala v aktualizovanych
remake verziach dodnes. Ak nieco
Nintendo vZdy vedelo, tak to bol proces
vyuzitia prirodzenej rivality medzi
hra¢mi na zaklade navonok jednoduchej
schémy. Minihry sa preto neustale
menia a raz ste G¢astnikom honu troch
na jedného a inokedy si hrabete mince
len pre seba. KI'GCovymi slovickami

sU pestrost' a variabilita interakcie.

Vizualne prit'azliva

Kazda jedna zo Sestice dostupnych

map obsahuje svoju Specificki schému

a stratégiou k nej nikdy nie je jeden a

ten isty postup. Mimochodom, neskoér

si odomknete pristup k d'alSim dvom
bonusovym mapam. Je skutocne
zaujimavé sledovat', ako sa vel'ka cast'

z tychto hernych dosiek zachovala
dodnes, len v jemne modernizovane;j
podobe. VVyvojari davaja Géastnikom
partie niekol'ko taktickych schém, ktorych
vyuzitie si vyzaduje prax a v istom ohl'ade
aj predvidanie buducich krokov. Ak to
moZem povedat' jemne nadnesene, tak

uz prvé Mario Party by sa dalo spodobnit’
s blaznivou Sachovou partiou plnou
vyskania, ktora dokaze ucarovat' malym

aj vel'kym a ktora v sebe nesie obrovsky
stuperi opatovnej hratel'nosti. Mario Party
je vsak pomerne slusne Zivotaschopné

aj v pripade, ak sa jeho hlavny modus
rozhodnete zdiel'at' vylozene len s CPU
protivnikmi. Pri vysSom stupni narocnosti
vas vsak slperi nenechajl poriadne ani
nadychnut' a kazda jedna vyhra v minihre
bude razom ekvivalentom zabitia bossa
v akejkol'vek Souls sérii. V situacii, kedy
nebudete mat' d'alSich hracov po svojom
boku a prestane vas bavit' prehravat' s
poCitacom samotnym, mdZzete ziskané
mince v ramci hlavného menu investovat
na nakup novych minihier (vyssie
spominand pdt'desiatku si totizto musite
postupne odomknt). Co tu mame d'alej?
Modus Mini-Game Stadium ponlka mapy
odrezané od prehnaného taktizovania a
ide o dosky zloZené vyloZene len z hrania
arkad a ziskavania minci a ten, kto ma

na konci partie najviac minci, vyhrava.
Poslednym rezimom je Mini-Game Island,
Co je akymsi ekvivalentom tistého singly,
v ktorom mate Styri Zivoty a postupne

sa musite prepracovat' cez hromadu
arkad, bez toho, aby ste Styrikrat zlyhali.

Retro spominanie na prvi Mario Party
je z mojho pohl'adu spominanim na
celG tato (na pocet vydani) bohatl sériu.
Principy hratel'nosti totizto ostavaja
dodnes nemenné a kazdy, kto sa mal
moznost' zG¢astnit' €o i len jednej poctivej
partie v nej, vam jednoznacne potvrdi,
Ze Nintendo je vd'aka celej IP Mario
Party pravom titulované ako idealna
vol'ba pre dokonall rodinnG zabavu.
Recept evidentne funguje a tak nie je
dbévod ho menit' a ja som zvedavy, ¢i sa
na nejaké tie zmeny (ne)dostane v uz
spominanom chystanom pokracovani,
ktoré Coskoro dorazi na Switch.

Verdikt

Dokonala party hra plna taktizovania s
vasimi obl'Gbenymi Nintendo postavickami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Party Hudson Soft Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Humor - Nie vSetky minihry
+ Hratel'nost' vas chytia za srdce
+ Audiovizualna

stranka
+ Narocnost'

a taktizovanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

XBOX ONE X

Elden Ring: Shadow of the Erdtree

SVETLO, KTORE SA DOKAZE VYMANIT Z TIENA SVOJHO PREDCHODCU

Uz viac ako dva roky sledujem, ako

si Elden Ring kazdy den nachadza
novych fanidsikov. LepSie povedané
hradi, ktori by predtym v obchode bez
problémov obisli hociktory titul od

From Software, vd'aka Elden Ringu
pomaly prichadzaja zanru Souls hier

na chut'. Naplnil nakoniec rezisér hry
Hidetaka Mijazaki svoj sl'ub, Ze ju
spravi pristupnejSou pre vSetkych, alebo
proste tento magnum opus prirodzene
laka masy hracov? Pravda bude tak
trochu na obidvoch stranach. V tejto
recenzii sa pozrieme na to, preco je nové
DLC tak rozporuplné aj napriek vel'mi
kladnému prijatiu pévodného titulu.

Shadow of the Erdtree je prva pribehova
expanzia a podl'a slov tvorcov aj
posledna. Prinasa vlastnd odbocku
pribehu, ale nebojte sa, neprezradim
Ziaden spoiler. Vydavate sa do Krajiny
tienov (Land of Shadows), kde budete
putovat' po stopach bozstva Miquella,
brata Malenie. Nebudete na to sami
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— okrem vas sa ho vydalo hl'adat' viac
poskvrnenych, ktori vam obcas nieco
prezradia a dokonca aj dokazu pomaoct'
pri nejednom sboji s bossmi. Ak by ste
ale ¢akali, Ze vd'aka expanzii dostanete
odpovede na mnozstvo otazok z
povodnej hry, trochu vas sklamem.
Interpretacia pribehu tu nenabera
prave netradi¢né kontdry a pekne sa
vezie na rovnakej vine ako vsetky tituly
od cias prvého Dark Souls. NavySe, je
Gplne jednoduché po dohrani tohto DLC
odchadzat' s d'alSimi otazkami ohl'adom
pribehu. Ak ste v3ak hrat ako ja, ktory
sa uspokoji aj s okrajovym vysvetlenim,
tento aspekt vas urcite neodradi.

Obt'aznost’ prekrocila
predchodcu

Aby som sa dotkol témy, ktora
internetom rezonuje uz od vydania
tohto rozsirenia, musim spomen(t' jeho
obt'aznost'. Ked' som prvykrat vosiel do
Land of Shadows, namieril som si to na

sever, pretoZze som tam videl dake mesto,
resp. osadu. Prvy nepriatel’, ktory na
mna zoskocil, so mnou viedol siboj asi
pat' mindt a aj ked' som z toho vySiel ako
neporazeny, materialne straty na lieceni
boli neskuto¢né. Cize prva skisenost’
ma presvedcila, ze tento kraj sa voCi

mne nebude spravat' privetivo. No hned'
po navstiveni uz vysSie spominane;
osady som dokazal na domacich a aj
okoloidlcich spachat' priam genocidu
bez viditel'nejSieho zaseku. Trochu som
nerozumel, preco s odrazu nepriatelia
taki slabi. Nasledne som pokracoval
smerom k ohnivému golemovi, ktory

ma dokazal jednym spravne mierenym
kopom vratit' naspdt' na Startovaciu
Ciaru, rozumej Site of Grace. Po futbalovej
vsuvke som bol uz totalne zmateny,

Ze kde teda robim chybu. Samozrejme,
takto sa to so mnou t'ahalo napriet
celym kontinentom niekol'ko hodin. Mgj
maly pribeh mal upriamit' pozornost' na
jeden hlavny poznatok. DLC neprinasa
neférovl obt'aznost, len tie siboje



obcas nie st dobré vyvazené. Siboje s
bossmi, PVP siboje riadené Al a rovnako
¢o je spravne, len pri zabiti oby&ajného
nepriatel'a na ranu to vyvolava

pocit, Ze to nie je vybalansované.

Uz vstupna skiska do DLC sa sklada z
porazenia Radahna a Mohga v zakladnej
hre, pricom tato dvojica nepatri prave

k slabSej skupinke bossov. Tu by si
kopa hra¢ov mala povedat" ,0K, na
toto zrejme nemam nervy, nemusim

si to kupovat'.’ V tomto bode by som
dokazal pisat' o nepochopeni, moZno

aj o zlej komunikacii, pretoZze mnoho
hracov sa s prelevelovanymi postavami
a pocitom neohrozenosti vydalo do
expanzie, kde prudko narazilo na
realitu nového kontinentu. Aby som
bol presnejsi, nova oblast' ma vlastny
systém ,levelovania’ postavy, vasho
duchovného pomocnika a tatosa.

Naprie¢ kontinentom budete nachadzat'
Scadutree Fragments, ktoré po pouZiti
zvySia Gtok a schopnost' absorbovat'
vacsie poskodenie postavy. Druha
ingrediencia sa vola Revered Spirit
Ash a pIni ta istd Glohu, len je uréena
vasim spirit summonom. Expanzia sa
tak nepriamo snazi hracov prinatit'
preskimavat' mapu, ked'ze vyskyt
tychto predmetov je rozny. Nemusite
sa vsak bat', ze by to hracom pomohlo
v PVP proti postavam, ktoré eSte DLC
nedohrali. Takéto zvySovanie Statistik
sa tyka len Land of Shadows, do
Lands Between pride kazda postava
so svojim klasickym levelom.

Vizual ohromi, detaily uz nie

Musim napisat', ze koncepcne je Land
of Shadows nieco, ¢o ma dokazalo
vtiahnut' spat' do ponurej atmosféry
viac ako pévodna hra. Mam tym na
mysli, Ze aj ked' Elden Ring vyzera
skvelo, obtas som nevedel, Ci nestraca
identitu a nepreskakuje z dark fantasy
do nie¢oho rozpravkového. Tu je to uz
vSak presne ten pochmdrny pocit, ktory
som s radost'ou nasaval pri kazdom Dark
Souls a pri Bloodborne. Za to som rad,
hoci to ma svoje ale. From Software by
potreboval trochu ozivit' svoj engine a
posunat' grafiku viac do roku 2024. Titul
som hral na Xbox Series X, no neduhy
starsej grafiky so sebou t'aha aj na PC.

Preto som bol trochu prekvapeny,
ked' mi pri siboji s bossom parkrat
padol framerate tak nizko, Ze som
premysl'al, i sa zastavila hra, alebo
nieCo v mojom organizme. Nast'astie,
nemo6zem to oznacdit' za ¢asté a hra

si vacsinu ¢asu drzi svoj Standard.
NavySe je to nieco, o tvorcovia vedia
opravit' par zaplatami, ak nie jednou. Co
sa tyka soundtracku, ak ste o¢akavali
perfekcionizmus, dostanete ho. Zivot

v kaZzdej lokalite prekvita prave vd'aka
paradne zlozenej hudbe. A ¢o sa tyka
hudby pri sibojoch s bossmi, o tom asi
ani nemusim pisat’, to sa odprezentuje
samé hned' pri prvom spusteni.

Elden Ring 1.5

Casto som sa stretol s nazorom
fanasikov, podl'a ktorych tato expanzia
mala vyjst' ako samostatny diel. A

hoci obsahovo ide o nadupany kus

hry, nesahlasim. Je super vidiet', ako
tvorcovia pévodnej hry dokazu priniest
nieco, ¢o v mnohych ohl'adoch prekroci
tien pévodného produktu, no na
druhej strane je to stale ta ista hra.

Jadro hratel'nosti je rovnaké a aj

ked' tu najdeme nové typy zbrani, na
mechanizme slbojov sa ni¢ nemeni.
Dalsim prikladom je recyklacia starych
nepriatel'ov — pésobi to ako tfi v oku,
ked' narazite na staré zname modely,
ktorym len zvySili HP a silu. Ak by som
vsak mal nieco vyzdvihnat', bol by to
level dizajn, ktory je prepracovany
hlavne vd'aka vertikalite prostredia a
na mensom pl'aci dokaze priniest' viac
vrstiev a tym padom viac obsahu.

Co tym mam na mysli? Prestavte si
Gdolie, ktoré ma pod sebou dungeon a
nad sebou plosinu s IGkou — takychto
oblasti je tu, samozrejme, viac.
Preskimavanie oblasti vas dokonca
casto mdze dostat' na miesto, o ktorom
ste ani netusili, pricom ponika hodiny
obsahu. Ked' uz sme pri tom ¢asovom
horizonte, DLC vam zaberie od 20 po 50
hodin. ZaleZi len na vasom skille a na

tom, ¢o vSetko chcete z expanzie nasat'.

Slza na koniec
a definitivny koniec?

Urcite nie. Aj ked' podl'a slov tvorcov sa
uz obsahu do Elden Ring nedockame,
hra ponika stovky hodin zabavy.

Spolu s rozsirenim Shadow of the
Erdtree si dovolim tvrdit, ze tu moZzete
pokojne stravit' aj tisic hodin, ale to,
samozrejme, nie je pre kazdého.

\ kazdom pripade, pokial' rozmysl'ate
nad kdpou DLC a tato recenzia vam
ma pomoct' rozhodndt' sa, za mha

to odpori¢am vsetkymi desiatimi.
Ano, expanzia je t'azka, ale nie
nezdolatel'na. Jednoducho treba
zat'at' zuby a preniest' sa cez stovky
smrti, pretoZe na konci ¢aka to sladké
zadost'u€inenie, ktoré nas vsetkych
pri Souls tituloch pohana uz roky.

Hodnotenie

Shadow of the Erdtree je najlepSie DLC,
aké si fandsikovia povodnej hry mohli
Zelat'. Narocnost' je jeho silnou strankou
a level dizajn je zas Ceresnickou na torte.
V/yvojari z From Software ani tento raz
nezaspali na vavrinoch a priniesli kvalitu,
ktora by pre dobro nas vietkych mala
definovat' novy Standard do budicnosti.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Souls From Software Cenega

PLUSY A MINUSY:

+temny vizual - starsia grafika
+ soundtrack - mierne prepady FPS
+ bossovia - recyklacia
+ samostatny nepriatel'ov
systém levelovania

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Ghost of Tsushima Director's Cut

JA JSEM CAINE, RAD VAM POMOHU

Ak ste starsi rocnik ako ja, urcite ste aspon
raz poculi alebo rovno videli serial Kung
Fu: Legenda pokracuje. Bol to mizerny

a druhotriedny, ba priam tret'otriedny
serial zo zaciatku 90. rokov, v ktorom hral
David Carradine (pomdcka pre mladsich

- Bill z Kill Bill). Hlavnym motivom bolo
blidenie americko-¢inskeho kung-fu
mistra Kwai Chang Cainea po Kalifornii,
kde riesil problémy I'udi, pomahal slabSim
a nakopaval zadky zlym. Nemdzem si
pomoct', no prave Ghost of Tsushima mi
pripada presne ako ten serial. Blidite po
krajine, rieSite problémy I'udi, pomahate
slabsim a nakopavate zadky zlym.

Ghost of Tsushima sa sice neodohrava
v Amerike a ani sa nezaobera &inskou
mytolégiou a rozjimanim, ale zasadeny
je do Japonska a dominuje mu japonska
mytoldgia a rozjimanie. Vizhl'adom na
to, Ze krajina pdsobi dost' staticky a ze
je skutocne nadizajnovana spésobom,
aby ste ako hra¢ museli putovat' a
riesit' problémy, hranie za hlavného
hrdinu Jina ,Ghosta of Cugima’ Sakaia
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mi pripadalo, ako keby som hral prave
za toho Cainea zo serialu. Nechcem
sice povedat', Ze hra ma rovnako plytké
kvality ako Kung Fu: Legenda pokracuje,
to urcite nie, len toto porovnanie vam
moZe Co to povedat' o hernom dizajne
Ghost of Tsushima. Ako keby to bola
len naraficena plocha s questami, nie
realisticky pdsobiaci otvoreny svet.

Az sa mi chce povedat', Ze jeho dizajn
je pevne nalinkajovany tvorcami.

Iste, vSetky hry s otvorenym svetom s
vlastne pieskoviska s Glohami, ktoré pinite,
ale neviem si poméct, prave v Ghost of
Tsushima mi pride, Ze to vyCnieva asi
najviac. Aby som to vysvetlil, pribehové
predmety, rézne bojové strety sivisiace

s questami Ci cutscény sa spustia len
vtedy, ak mate aktivovand dana dlohu.
Predstavte si situaciu, Ze cvalate po ceste
a stretnete muza, ktory vam zakrici, ze
pri jeho dome sG banditi. Zajdete k jeho
domu a zistite, Ze tam nie je nikto. Tak sa
k muZzovi vratite, aby ste zistili, ze vedl'a
kontextového tlacidla, ktorym sa mu

prihovorite, je ikona questu. To znameng,
Ze v momente, ked' sa mu prihovorite,
aktivuje sa (loha. Po rozhovore sa vratite
k jeho domu a voila, zrazu tam banditi sa.
A to aj napriek tomu, Ze desat' sekind
predtym tam eSte nik nebol, hoci mal
byt', pretoze vam to uz z cesty krical.

Alebo iny priklad. Stalo sa mi, Ze som
vySetroval nepritomnost' jednej z
hlavnych postav a hra mi dala za Glohu
preskiimat' stajne. VSimol som si, Ze

tam nie sG Ziadne kone, brana v plote

je otvorena a na tom istom mieste sa
nachadza aj vel'ka krvava skvrna. Nuz,
uvedomil som si, Ze ten, koho hl'adam,
pravdepodobne utiekol na koni. Vydal som
sa cestou dole a nasiel niekol'ko miest s
mnozstvom Sipov zapichnutych do zeme.

Evidentne tu niekto po tom unikajicom
striel'al Sipy. Nakoniec som niz3ie v Gdoli
nasiel vel'kd mlaku krvi., avsak to bola
posledna stopa v mojom patrani. Trocha
som sa motal navokol, skimal a zist'oval,
no nevedel som sa d'alej pohn(t'. Tak som



ono’. Nie, ved' tento systém pouzival

uz aj Tony Hawk's Pro Skater 4. Ten na
rozdiel od predchadzajicich dielov, v
ktorych ste si Glohy vyberali pred zacatim
levelu, uz umoZznoval najst' v otvorenych
prostrediach markery, po ktorych
aktivacii sa spustila Gloha. Napriklad ste
mali pozbierat' nejaké pismenka, ktoré
sa v prostredi objavili az po aktivacii
questu. Predtym ste ich vziat' nemohli.
Aky to vsak bol rok? Aha, 2002...

Ako sa teda vcitit' do takého sveta? Ako
a preco ho vobec skimat', ked' mnohé z
lokalit splnia svoju Glohu az po aktivacii
urcitych konkrétnych questov? Jeden
priklad za vSetky, osada Komatsu Forge.
Pokial' do nej pridete bez toho, aby vas

sa rozhodol vratit' do stajni a hl'a, zrazu
som tam objavil stopy s kontextualnym
tlacidlom, ze ich m6zem preskimat'.
Postava ich letmo pozrela a ¢o nevidim.
Ta cesta, ktorou som sa predtym vydal
dole po stopach Sipov a mlak krvi, uz
bola zrazu pokryta aj stopami kopyt.

Postava zrazu zacala komentovat'

aj mnozstvo Sipov zapichnutych do
zeme a oddvodnila to presne tak, ako

ja predtym sam pre seba. Tam, kde na
mieste mojej poslednej stopy bola vel'ka
krvava skvrna, uz zrazu lezal mrtvy kon
a spustila sa cutscéna. Hadam uz teda
mate dobrl predstavu, podl'a akych
pravidiel hra Ghost of Tsushima.

SG to pravidla ikonkovej hratel'nosti, ¢ize

hratel'nosti zameranej na chodenie od \/yvojari chcd, aby ste presli pribehom tam poslala Gloha, najdete len schatrané
jednej ikonky k druhej (kontextualna ikona, a questami presne tak, ako si to Zelaja. budovy, horiace kéIne, jednoducho

quest marker, to je jedno), sledovania, ¢o Na vlastné uvazovanie nemate narok. prazdne miesto. Ak sa vam uz aktivuje
vam hra napise na obrazovke a opakovania quest Hammer and Forge, uz tam buda aj
celej procediry, kym sa Gloha neskondi. Po tejto stranke je to vel'ké sklamanie. pred okupantmi skryvajici sa dedintania
Na svoj prirodzeny dovtip zabudnite. ESte Prave tieto fakty st dévodom, preco sa a viac nepriatel'ov. Pekna imerzia, o

by vas nahodou dostal do Slamastiky a Ghost of Tsushima nepodarilo ziskat' poviete? Nie, takto by sa hry v otvorenom
dostali by ste sa niekam, kam to tvorcovia  si celé moje srdce. Neprijimam Ziadne svete spravat' nemali. To je, ako keby
neplanovali. Aj ked' o tom neskor. ospravedInenia, ze ,ved' to" alebo ,ved' ste prisli v Skyrime do Siene kral'ov a

nasli tam Ulfrica len vtedy, ak by ste mali
prave quest Battle for Windhelm. Alebo
keby ste v tret'om Zaklinacovi nasli v
chatréi brata Dunea Vildenverta iba az
po aktivovani questu Missing in Action.

Forma sveta teda podl'a mna nie je
dobra. Aky je vSak jeho obsah? Nuz, tu
sa uz, nast'astie, dostavame k omnoho
pozitivnejSim faktom. Svet je posiaty
oblast'ami, ktoré vas odmenia, ak im
budete venovat' dostatocnl pozornost'.
Nebude vobec raritné, ked' objavite
medved'a masakrujlceho celé jednotky
nepriatel'ov, zatial' ¢o sa vy nesiete

na chrbte kona a len sa tak popod nos
smejete. Casto sa vam stane, Ze narazite
na lisku alebo vlhu, ktoré vam buda ako
keby chciet' nie¢o ukazat'. A nie, nebude
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to len vase zdanie. Skutoc¢ne budd vasimi
vodzkami k tajnym skrysam, na ktoré
by ste mozno natrafili len nahodou.

Celad hra pracuje s mystikou a
metaforickym vyznenim slznenia ¢loveka
a prirody. Ked' si zapnete expertny HUD, k
ciel'u vas dokonca nebude vodit' obycajny
marker, ale vietor a smer ohybajlcej sa
travy pod nim. Nadherny napad a skvelé
vyuzitie lyrickosti prirodnych elementov
na to, aby boli hradi vtiahnuti do sveta
bez vyrusujacich €asti zvy€ajnych HUDov,
ako je napriklad minimapa. VSetko je to,
navyse, okorenené peknou atmosférickou
hudbou, ktora kombinuje orchester a
ambientné ruchy. Ale pockat', ozaj to

ma tak Gzasny dizajn? Skloniac hlavu
musim priznat', nie, nema. Hoci to

takto napisané znie Gplne dokonale, od
dokonalosti to ma niekol'ko ¢epeli katan.
Tvorcovia sa ako keby zl'akli pomyslenia,
Ze by sa hraci v tom svete hadam mohli
aj stratit' a preto (aj napriek expertnému
HUDu) k tomu pridali eSte otazniky na
mapu sveta, quest markery a neustale
updatovanie Gloh prostrednictvom
vel'kych okien na obrazovke. Tym
vSetkym pochovali to originalne ponatie
komunikacie hraca s hernym svetom.

Tato nekonzistentnost' dopifia neustale
vypisovanie popisov updatov questov na
obrazovke. Ten pritom ostava viditel'ny
na moj vkus az prilis dlho. Viete, taky
ten quest log, aby ste mali na oCiach
popis Glohy, ktorG vykonavate. Ghost of
Tsushima sa popravde len naoko tvari,
Ze je ina ako ostatné podobné tituly. V
niektorych misiach budete mat' quest
markery priamo pred o¢ami v prostredi,
o ostro kontrastuje s reklamovanou

snahou tvorcov priniest' vt'ahujaci zazitok.

\/ niektorych Glohach sa tieto markery

objavujd, v niektorych nie, v inych sa zasa
objavia az vtedy, ak ste od interaktivneho
objektu vzdialeni asi jeden meter. Neviem
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povedat', ¢i ide o zamer alebo o bug, ale
aj z tychto viet mbZete badat, Ze tato
stranka je vel'mi nekonzistentna.

Mam ale taky pocit, ze som trochu odbodil
od toho, Ccomu som sa mal v plane venovat'
po druhom odseku. Takze ste Jin Sakai,
jeden z poslednych samurajov, ktori

prezili masaker na plazi Komoda. Ten
sposobil mongolsky vodca Khotun Khan,
ked' svojimi t'azkymi ¢izmami vstapil

S0 svojim vojskom na zem japonskych
prefektdr. Uniesli vam stryka, ovladli vasu
krajinu — nastal preto ¢as pomstit' sa.
Takto by sa dal zhrnat' pociatocny namet.
Uprimne, hra prv nerozprava vel'ky pribeh,
je skor komornou dramou odohravajicou
sa na pozadi vel'kého konfliktu. To sa

mi na Ghost of Tsushima vel'mi pacilo.
Samozrejme, osud krajiny visi na vliasku a
budete ju zachranovat', no osobna pomsta,
ochrana najblizsich a vernost' svojej

rodine bude mat' v pribehu stale svoje
miesto. Po zadiatku hry (po spominanom
masakre) zist'ujete, Ze situacia je naozaj
vazna. Popravy miestnych s na dennom
poriadku, mucenie obyvatel'ov Mongolmi je
tak frekventované ako nutkanie chodievat'

cikat' pri popijani piva, samuraji de
facto neexistujd a nad Japonskom zvoni
umieracik. Z toho dévodu budete vsade
po svete nachadzat' hliadky Mongolov,
vyplienené dediny a osady, mftvoly
lemujdce chodniky i pritomnost' pachu
smrti na poliach. Atmosféra pokorenej
a kedysi hrdej krajiny je pohlcujdca.

NieZeby vo mne stovky mftvych vyvolavali
pekné dojmy, chcel som len povedat’,

Ze sa tvorcom podarilo verne vykreslit'
vysledok toho, ked' sa z nejakého chorého
dbévodu zrazu rozhodne jedna krajina
zaltoc€it' na druha a pritom plieni Gplne
vSetko, Co vidi. Navyse, pribeh je aktualny,
a to s prihliadnutim na to, €o sa deje na
vychod od nas. Ruské vojska napadli
Ukrajinu a zanechavali za sebou len
spalend zem a vSadepritomné utrpenie.
To isté preZivajd v Ghost of Tsushima
Japonci po vpade Khotuna Khana.

To je ten dévod vasho putovania a
pomahania, ktory som spominal na
zaciatku. Hlavny pribeh je fajn, hoci ni¢
objavné, no ,vedl'ajsaky’ dokazu byt'
podl'a m6jho nazoru prekvapivo este
zaujimavejsie. Nie s dlhé, niektoré mozno
skoncia prekvapivo skoro, ale ich pribehy
¢asto obsahuj zaujimava pointu alebo
dokonca aj poucenie, ak sa na to pozriete
z tejto strany. AZ som maval pocit, ¢i
tvorcovia nahodou neponali striedmost' a
GEelnost' pribehov vedl'ajsich Gloh z basni
haiku. Haiku s kratke basne o celkovej
dizke sedemnast' slabik. Nespominam ich
nahodou - je to vel'ké umenie, ktorému
sa venovali aj samotni samuraji, o Ghost
of Tsushima reflektuje. S Jinom ich totiz
napisete hned' niekol'ko, pricom vy sami
budete vyberat' verSe. Tieto pasaze

patria medzi atmosférické vrcholy hry.

Na Ghost of Tsushima sa mi pacilo ponatie
hlavnych questov. Vzdy ich mate niekol'ko
a st rozdelené do viacerych segmentov.




Po prejdenti jednotlivych ¢asti sa s vami
vedl'ajSie postavy, ktorych sa Glohy tykaja,
rozlGcia a nasledne sa presunl na iné
miesto mapy, kde zacne d'alSia ¢ast' ich
pribehovej linky. Co sa questov tyka,

tie, prirodzene, vychadzaja zo samotne;j
naplne hry, ¢ize vacsinou ide o vyuZzitie
vasej katany na vyrieSenie problémov.
Tazko ¢akat' alebo dokonca vyzadovat'
nieCo iné. A katanu budete musiet' vyuzit'
napriklad aj vtedy, ked' sa Gloha tyka
zdanlivo nie¢oho nenasilne pdsobiaceho,
napriklad pomoci liecitel'ovi s chorymi
osadnikmi. SUboje sG teda alfou a omegou
celej hry a veruze vas bud( bavit'. Teda,
niekol'ko prvych hodin urcite. Vzhl'adom
na to, Ze titul neponika zas az tak vel'ka
paletu druhov nepriatel'ov, Casom sa
moZe dostavit' mierny pocit stereotypu.
Slbojovy systém ako celok sa mi pacil.

Je takticky, premysl'avy a poskytuje
pomerne vel'ké moznosti pdsobenia.
Postupne budete pouzivat' celkom Styri
bojové postoje, ktoré bud( G¢inné voci
nepriatel'om s mecmi, kopijami, Stitom
a voCi nadmerne vel'kym protivnikom.

\/ bojoch budete méct' vyuzivat' okrem
katany aj luk, k Comu sa neskor pridaja
hadzacie nozZe, rozne bomby na zmatenie
protivnikov a podobne. Mrzi ma vsak, ze
hra nereflektuje to, Ze pouzivate sekaciu
zbran, ¢ize na pripadné odseknuté
hlavy, ruky ¢i nohy Gplne zabudnite.
Zbrane si mbzete vyrabat' a vylepSovat'
jednoduchym, ale G¢&innym systémom
craftingu. Ja by som vsak radsej privital
to, aby pre jednotlivé zbrane i zbroj
bolo nutné najst' Specifické predmety,
nez aby gro vyroby predstavovali

tie isté predmety, len s rozdielnym
pozadovanym mnozstvom. To je ale
len také mensie ,hnidopisSstvo’.

K spominanym Styrom bojovym

postojom je potrebné pripocitat' niekol'ko
Specialnych devastacnych Gderov,

ktoré sa vam odomkn( postupom hrou,
odomykanie si skillov v dvoch stromoch
schopnosti tykajlcich sa parirovania a
vyhybania, a vylepSovanie si lukostrel'by ¢i
lieCenia a dostanete vel'mi pestrd paletu
schopnosti, ktoré mozete pouzit'. Rovnako
tak si mézete odomknat' sledovanie
uzitocnych featlr pomocou vetra. Ten vam
moZe ukazovat', kde sa nachadza najblizsi
horlci pramen, ktory zvySuje maximalny
pocet zivotov, ¢&i minihra s bambusmi. V
nej mate za Glohu rozsekndt' bambusy,
aby sa vam postupne zvySovala Statistika
Resolve. Cim vy3$iu hodnotu mate, tym sa
mozete viackrat wylie€it' ¢i pouzit' silnejsie
pecialne Gdery. Resolve sa dopifia
Gtocenim, ¢ize ¢im viac Gtocite, tym viac
Resolve mate a tym padom sa mdzete
lie¢it' viac. Vskutku zaujimavy systém.

Co uZ nie je zaujimavé, praveze skor
otravné, je to, ze po vasej smrti sa
automaticky nenacita vasa posledna
ulozena pozicia, ale hra vas len respawne.
Tym padom pridete napriklad o vsetky
Sipy, ktoré ste minuli pred smrt'oy, & o
spominané Resolve. Niekedy mi takyto
respawn znemoznil opatovne vypustit'
medved'a z klietky, ktory by bol roztrhal
okupantov na franforce. Prvykrat som ho
vyuZzil, no po respawne tam uz pritomny
nebol. A to nebolo jediné. Druhykrat mi uz
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chybala napriklad moznost' Sipom zostrelit'
oher na ni¢ netusiaceho nepriatel'a.
Zvlastnost'ou je, Ze hniezda srsfov, ktoré
vedia narobit' nepriatel'om vel'ké problémy,
sa dali opakovane pouzit' aj po respawne.
RadsSej by som bol, aby hra vyuzivala

stary dobry systém nacditania ulozenej
pozicie. Teda takto, vy si, samozrejme,
moZete manualne naditat' poziciu, ale na
to musite vyjst' az do hlavného menu. A

to nie je vel'mi pouzivatel'sky privetivé.

Rovnako musim skritizovat' Gplne
nepochopitel'né varovania s
odpocitavanim, ze sa vzd'al'ujete od misie.
Hra, ktora sa snazi pésobit' vt'ahujdco, vas
Casto nenecha skimat' priestor bez toho,
aby vas ohrozovala takouto vyslovene
.buzeraciou’, ktorej jedinou Glohou je v
podstate iba maskovat' slaby dizajn. Je to
smutné, Ze takyto primitivny dizajnovy
trend postihol aj Ghost of Tsushima. Taky
treti Zaklinac spred viac ako desiatich
rokov to mal vyrieSené Gplne inak. Aj to len
dokazuje moje tvrdenie, Ze dizajn Ghost of
Tsushima jednoducho nie je dobry. Skér je
len pieskoviskom, po ktorom s tu a tam
porozhadzované linearne koridorové misie.
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Varovania ,Return to Tale Area’ vas budd
sprevadzat' vzdy a vSade, ak sa rozhodnete
hrat' hru po€as misii podl'a seba.

To miinak umoznuje nadviazat' na

Gplne absurdnd situaciu, ktorej som bol
svedkom. Priinfiltracii do hradu Kaneda
som sa dostal na pomerne vel'ky otvoreny
dvor posiaty Mongolmi. Hra mi v I'avom
hornom rohu napisala ..Defeat the Mongol
Guards'. Ked'Ze sa mi ale znova nechcelo
bojovat' proti tym istym nepriatel'om,
rozhodol som sa experimentovat' a

skisil som sa dostat' d'alej zakradanim
sa. Vzhl'adom na to, ze Al nepriatel'ov je
Casto dost' otazna, nebol vébec problém
sa presmyknat' cez dvor skryvajlc sa za
prekazky, kry a Splhajic po strechach

az k ciel'u, ktory napokon predstavovala
diera v drevenom plote. Cez fiu som sa
mal dostat' do d'alSej fazy misie. Hra

mi to ale neumoznila — jednoducho ma
ndtila vsetkych bezddvodne vykantrit'. Az
potom sa pri diere objavil napis, aby som
po stlaenf tlatidla ,E" preSiel na druhd
stranu. Ghost of Tsushima nemozete hrat'
podl'a seba, musite striktne dodrziavat'
pokyny napisané na obrazovke. NemoZete

mysliet’, musite nechat' hru mysliet' za
vas. A to je aj dovod, preco je hodnotenie
mozno pre niekoho prekvapujico nizke.

PC port malo na starosti Stldio Nixxes
Software, ktoré sa opdt' vytiahlo. Ghost

of Tsushima beZi na PC dplne hladko, bez
stutteringu, zasekavania sa Ci prepadov
snimkovania. Ovladanie s klavesnicou a
mySou funguje Gplne bez problémov a
hlave vd'aka kurzoru mysi je predovsetkym
orientacia v menu intuitivnejsia nez
kedykol'vek predtym. Privital by som ale
Specialny kurzor mysi, ktory by sa hodil

k artstylu, nielen obycajny windowsacky.
Graficky titul uz dnes nevyzera az tak
uchvacujico ako pred Styrmi rokmi, no
stale je to v niektorych momentoch pastva
pre o€i. Po technickej stranke vyvojari
umoznili hrat' napriklad aj v pomere 32:9,
¢o rozhodne nie je vidané ¢asto. Nuz, ja
som to tvrdil vZzdy. Po technickej stranke
s( najlepsie PC hry, paradoxne, tie zo Sony
PlayStation. Kritiku by som akurat vzniesol
voc€i raritnému leakovaniu pamate, ktoré
spdsobi horsiu stabilitu. Zatial' sa to da
vyriesit' obycajnym restartovanim hry,

ale stava sa to len vel'mi sporadicky.

Ghost of Tsushima mozno nie je az tak
vel'ka pecka, v akd som difal, ked' bola
svojho ¢asu prezentovany vyvojarmi
eSte pre PlayStation 4, no celkovo je to
stale dobry a miestami az vel'mi dobry
klsok, ktorého hranie dokaze zabauvit'.

cvcPrekazal mi hlavne kopec mensich
detailov, pricom dohromady mali
signifikantny vplyv na mdj nazor na hru.
Ako keby sa tvorcovia nevedeli rozhodnat'
medzi artovym zazitkom a priemernym
mainstreamovym konzolovym titulom —
nie celkom vyuzity potencial. Port ako taky
ale Stadio Nixxes Software opat' dotiahlo
takmer do dokonalosti. Priblizuje sa aj
portu God of War, ktory som vo svojej
recenzii oznacil za nova éru kvality PC
portov. V kazdom pripade, Sony, vd'aka za
Ghosta, bolo to fajn, no teraz uz vazne na
PC chceme ten remake Demon's Souls. A
Shadow of the Colossus. A Bloodborne!

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcna adventira Sony Cenega

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra - zastaralé ponatie

okupovaného otvoreného sveta
Japonska - hromada otravnych
+ sUbojovy systém detailov
+ rozsiahly rozvoj - Casom nastup
postavy stereotypu
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RECENZIA

SWITCH

Paper Mario: The Thousand-Year Door

PAPIEROVA RPG S PUZZLE PRVKAMI

Vzdy, ked' recenzujem nejaky titul s
klampiarom Mariom, nezaobide sa to
bez patosu. Predsa len to bola jedna

z mojich prvych videohier a ked' vidim
cokol'vek zo sveta Mario hier, opat'

mam desat' rokov. Pri tejto recenzii sa
skidsim patosu vyhnat', pretoZze moja
prva t'ahovka z tohto univerza bola Mario
+ Rabbids Kingdom Battle na Switchi
(ide o vel'mi podareny X-Com klon).

RPG verzie Mariovych dobrodruZstiev
ma celé detstvo dokladne obchadzali,
primarne asi preto, Ze si vyzadovali
¢itanie po anglicky, ¢o vtedy nebola moja
silna stranka. Mam dojem, Ze vedenie
Nintenda tym, Ze remake prinieslo po

20 rokoch, presne vedelo, o robi, ked'
ma vacsina nadsencov série viac rokov a
¢asto hl'ada pokojnejsi gameplay. Hlavne
ich az tol'ko nebolo a o The Thousand-
Year Door sa hovorilo s baziou ako o
legende.

Predtym, nez som zapol Paper Mario,
som o predoslych Mario RPG vedel len
tol'ko, Ze sG t'ahové a Ze si zakladaja

na estetike papierovych figlrok. Tento
vizual je od prvého momentu evidentny
a tvorcovia sa ho snazia vyuzit' vdade,
kde to len ide. Papierové st postavicky aj
kulisy, prestrihy si tvorené cez pokrcenie
papiera a celkovo hra vyzera ako Arts
and Crafts projekt. Hudba je typicky
.mariovska’ a na ni¢ sa nehra ani pribeh.
Princezna sa dostane do problémov a
Mario ma pozbierat' hviezdicky v réznych
prostrediach, aby zistil, ¢o sa s nou stalo
a zachranil ju. Nie je na to sam a medzi
jeho pomocnikmi sa ocitn( aj bytosti,
ktoré vacsinou pozname ako nepriatel'ov
—napriklad je to Goomba, pévodne jeden
zo zakladnych nepriatel'ov v celej sérii.

Hra sa prezentuje ako RPG, ale papierovy
svet skryva mnozstvo puzzle prukov

L1}

a mechanizmov. Postup jednotlivymi
prostrediami mnohokrat nie je narolny
kvoli nepriatel'om, ale kvéli Gloham,
ktoré pre vas tvorcovia pripravili.

Okrem klasického blddenia a hl'adania
spravneho kl'¢a od spravnych dveri

na vas Cakaja rozne Glohy kreativne
vyuzivajlce papierové prostredie. Niekedy
sa musite s papierovou postavitkou
prestrcit' cez mreze, obcas si vSimnat', ze
okno za vami ma vlastna platformu, ktora
ho prepaja s ingym oknom, a tak d'alej.
Mnohé z tychto tajomstiev vas odmenia
nielen cestou, ale aj Glomkom hviezdy,

¢o je jedna z mien. Puzzle mechanizmov
je mnoho a niektoré vam nemusia
napadnit' ihned'. Aby ste netapali, hned'
prva spolo¢nitka menom Goombella

vam bude pocas celej hry ochotne robit'
sprievodcu a kedykol'vek mate pocit, Ze
tapete a neviete sa pohnat', stadi sa jej
opytat'. Zvylajne jej jemne krypticka rada
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pomoze a ak by aj to bolo malo, pomoézu
internetové navody. S jej pomocou by
to vSak naozaj nemal byt' problém.

Hadanky s originalne a ¢asto
sprevadzané prijemnym ,aha
momentom’, ked' okolo nejakej

veci chodite dlhSie, ale vSetko do
seba zapadne az vtedy, ked' ziskate
urcitd schopnost' alebo predmet.
Hra vel'mi prijemne vyuZiva trochu
nemotorn( ,papierovd” fyziku a hoci
som si najprv nevedel zvyknat' na
vel'mi zvlastne skakanie, ktoré bolo
nepraktické najma pri schodoch, v
celom tom prostredi to dava zmysel.

Posledna chvala na logické Glohy patri
ich tematickosti, ktora ¢asto savisi s
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prostredim, v ktorom sa nachadzajd, ¢im
pomahaja bodovat' atmosféru podobne
ako svety v Super Mario ploSinovkach.
Za zmienku stoja dialégy, ktoré sa snazia
byt' vtipné a niekol'kokrat sa im to aj
podari, ale humor je vyrazne azijsky

a pokial' sa nechytite na vinu, budete
namiesto smiechu len kratit' hlavou.

\/ jadre sa hra snazi byt' minimalistickym
RPG, o vie byt' trochu rozpacity zaner
najma v dobe, v ktorej sa RPG tituly
snazia pondknut' co najviac obsahu,
mnozstvo ciest vyvoja postavy,
schopnosti, vybavenia a vsetkych
d'alSich mechanizmov, na ktoré sme si
uz zvykli. Priznam sa, Ze prvé hodiny
som s(boje neznasal. Na zaciatku

mate na vyber jedného spolocnika, sam

Mario ma dva typy Gtokov a pomerne
skoro sa objavi mechanizmus odznakov,
ktory pridava d'alSie schopnosti, ale
jednak potrebujete odznaky ziskat' a
jednak na ne potrebujete kapacitu. V
kone¢nom doésledku sa tak rozhodujete,
Ci nepriatel'a udriete kladivom, udriete
silno kladivom za energiu, alebo nanho
skocite. Hral som uz vel'a RPG kiskov,
ktoré mali o dost' zazivnejsi zaciatok.

Aby som vsak systému nekrivdil, uz len
mechanizmus Gder alebo skok je vel'mi
prijemnym prenesenim toho z Mario
ploSinoviek. VV skratke ide o to, Zze ak na
nepriatel'a skocCite, spdsobite mu menej
zranenia, no pokial' ide o urcity typ
nepriatel'a, ako je napr. korytnacka Koopa,
existuje sanca, Ze slpera prevrhnete, ten
sa nebude vediet' postavit' a v najblizsom
kole nezaltodi. Niektori nepriatelia majd
ostne a ked' na nich skocite, stratite
Zivot. Tvorcovia hru pripravili naozaj s
vysokym dorazom na dedicstvo, ktoré
znatka Mario pre Nintendo znamena

a odkazy na ostatné tituly zo série sa
vSade. Okrem Maria si zahrate aj za
d'alSie dolezité charaktery z pribehu
(nebudem prezradzat', o ktoré ide), ale sa
to len kratke vsuvky, ktoré zvladajd RPG
prvky eSte horSie nez hranie za Maria.

Utoky vykonavate pomocou kratkej
postrehovej minihry, v ktorej musite

v urtitom ¢ase stlacit' konkrétne
tlacidlo alebo pustit' packu. To je d'alsi
mechanizmus, ktory na mna na zaciatku
pOsobil ako nieco, o nepatri do t'ahovej



RPG, ale ¢asom som si na roztomilé
minihry zvykol. Len ma trochu vytacalo,
Ze moja nizka pozornost', ktor( pri
t'ahovych RPG zvyknem mat', ma stala
niekol'ko nepodarenych Gtokov.

Dalim mechanizmom a zarovefi davkou
nostalgie si predmety. Tie si obcas
vyrazite z tehlovych blokov tak, ako je
nam to prirodzené z prvych hier, kpite
siich v obchode za mince, alebo ich pri
sebe majl nepriatelia, ktorych porazite
v boji. Predmety verne kopiruja tie,
ktoré zo série beZzne pozname. Hrib
vam vylieci zivoty, ohniva kvetina posle
spfsku ohnivych iskier po nepriatel'och
a podobne. O predmety nie je nidza,
vel'aich najdete po svete a neskor si
vytvorite navyk, aby ste si v meste
doplnili tie, na ktoré ste zvyknuty.

Systém spolo¢nikov bol pre mna
najskor trochu zmatoény, a to najma
preto, Ze sa nimi stavaja prisery, ktoré
s v ostatnych hrach nepriatel'mi.
Zactinate s Goombellou, neskor sa k
vam prida Koopa a d'alsi. Kazdy z nich
ma vlastné (toky a takisto vlastna
schopnost' mimo boja, ktorl ¢asto
vyuzijete pri logickych Glohach.

Spolocnici sa vylepSujd bojom, ale tie

nie s{ nejak extra obt'azné, preto sa
nemusite bat', ze vam ujdd délezité body
sklsenosti a zaseknete sa v postupe.

Ak sa uz niekde zaseknete, bude to
pravdepodobne kvéli logickej Glohe. Co
sa ale spolocnikom neda odopriet’, st ich
jedinecné osobnosti. Niektori vas mozno
budi vytacat, no aj to je vysledkom
dokladného budovania prostredia hry.

Pocas boja sa toho deje ovel'a viac, nez
je na prvy pohl'ad vidiet'. SilnejSie Gtoky
vas aj vasho spolocnika stoja energiu/
manu, ktori si doplfiate predmetmi,
pricom je zdiel'ana medzi charaktermi.

To prouve 1, I'N gha gad 70,000
eoins] Wt do you souT Con pou
forgive ma™

Ked' sa ziskanim dostatocného mnozstva
skdsenostnych bodov dostanete na

novd Groven, mbzete si vybrat, ¢i si
chcete zvysit' maximum zivota, energie
alebo kapacity na nosenie odznakov.

To je pomerne malo atribGtov na vyber,
ale ako som uz spominal, Paper Mario

sa snazi byt' minimalistickym RPG.

\/Setky boje sa odohravaja na javisku,
ale to, Co mi na zaciatku prislo

len ako nevinna kulisa, ma realny
herny efekt. Pod javiskom mate
divakov, ktori vas boj pozoruja a
niekedy maja vél'u don zasiahnut'

— primarne tak, aby vam skodili.

Ak sa chcete zaskodnickych divakov
zbavit', musite ich pozorne sledovat' a
pokial' majd nad hlavou predmet, mozete
ich z hl'adiska vykopnat'. Pocet divakov

v hl'adisku ma takisto délezity efekt.

Ziskavate zan prestiz, Co dobija
cooldown ultimatnych schopnosti. Tie
sa snazia posobit' vel'kolepo animaciami
aj efektom, Co sa im zvyCajne aj dari

a vacsinou zvrtnd priebeh boja vo

Urmimi, .. Mo, .. L-look oot thotl

vas prospech. O to viac to ndti hraca,
aby sa snazil o Stylové zakoncenia
Gtokov, za ktoré ziska viac prestize.

Paper Mario vas prevedie sériou krasne
navrhnutych prostredi, v ktorych je
radost' sa pohybovat), riesit' Glohy a nicit'
nepriatel'ov. Steny sa budu strhavat' a
krcit', postavy sa budd menit' na origami,
Mario bude robit' to, ¢o robi Mario v
kazdej hre a vy sa pravdepodobne
budete bavit'. Neprekaza ani to, Ze to

nie je ani spolovice taka RPG, aka by
mohlo byt', alebo Ze sa ob&as zaseknete
na nejakej logickej Glohe, lebo ste si

za stenou nevsimli prechod do d'alSej
miestnosti. Staci si zobrat' svoj obl'Gbeny
power-up a ked' poCujete It's-a-me-
Mario, vSetko je opat' v poriadku.

Verdikt

Remake 20 rokov starej hry sa podaril

na vybornd. Nové vizualy a rozsirené
herné moznosti robia z Paper Mario: The
Thousand-Year Door stcasny kisok,
ktory sa radi medzi d'alSie klenoty
konzoly Nintendo Switch. RPG systém
sa niekomu moZe zdat' chudobny, no
jednotlivé mechanizmy do seba zapadaja
tak akurat a 30 hodin dlha kamparn
zbehne rychlejSie, nez by ste si priali.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ moderny - dostat' sa z jedného
remake v krasnom miesta do druhého
grafickom Sate je niekedy otrava

+ prienik medzi - sibojovy systém
puzzle hrou a RPG moze niekomu

prist' chudobny

HODNOTENIE: * % % K Y
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Indika

CO VSETKO MOZE BYT PUZZLE HRA?

Indika je podI'a jej tvorcov hrou, ktori
si mate zahrat', ak chcete ¢itat' Fjodora
Dostojevského, ale nemate chut' ¢itat'
melancholické eposy dlhé niekol'ko
stoviek stran. Namiesto toho prejdete
celi tdto novinku za 4 - 5 hodin, €o je

aj na indie titul pomerne kratka doba.

O tejto hre sa neda hovorit' bez toho, aby
sme si nepovedali nie€o o jej kontexte. Za
ruskym zasadenim stoji ruské stadio Odd
Meter. Vyvojari na Indike zacali pracovat'
esSte pred vojnou na Ukrajine, pricom po
jej zalati usli z Ruska, pretoze nesihlasia
s politikou, ktord ich domovina
momentalne vedie. Titul sice nie je o
vojne, ale pribeh je aj podl'a samotnych
tvorcov prehliadkou toho, ¢o je na
ruskom zmysl'ani aj v sG¢asnosti zlé,
minimalne z pohl'adu ortodoxnej viery.
Indika vas v prvych momentoch vtiahne
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do krutého sveta ruského ortodoxného
klastora. Zatial' o iné videohry vas
beZne vitaja interaktivnymi tutorialmi

a hned' zapoja do deja, tu na to vyvojari
idG Gplne opanym smerom. Zaciatok
sa s vami snazi urobit' to, o ¢o by sa
usilovali aj sestry v klastore — zlomit'
vasho ducha. Vase prvé kroky v hre budd
patrit' réznym sluzbam pre sestry. Toto
prines, tam chod', naber vodu. Ak by vas
nesprevadzal diabolsky hlasok v hlave,
ktory vam vnucuje myslienky, aké by
mniska za ziadnych okolnosti nemala
mat', bolo by to naozaj nudné a pokial' si
nepotrpite na vndtorné monology, m6ze
sa stat', Ze titul v prvej polhodine vypnete
a nevratite sa k nemu. Bola by to Skoda?
Zalezi na tom, ¢o od hier ocakavate.
Indika je vo svojom jadre puzzle titul.
\/Setky moralne sivé dejové linie a
jemne hororové sekvencie s( tu len na

okrasu a robia z neho jedine¢ny kisok
popkultdry, ktory nebude hrou roka, no
pre istd skupinu I'udi bude smerodajnym
a viem si predstavit', Ze sa stane
inSpiraciou pre d'alSie originalne kasky.

Samotny pribeh aj povaha Gloh s
vel'mi originalne, nebudem preto
vel'a prezradzat'. Pribeh je naozaj
kruty, hranica medzi dobrom a zlom
sa stiera kazdym skutkom postav a
najdeme tu vel'a smrti a I'udského
utrpenia. Nasilie nie je vynimocne
nechutné, no je ho tu dost' a hra si
naozaj zaslizi vekové obmedzenie
18+ Ruska klasika ako vysita.

Ulohy sG rézne a hra vas za ruku vodit'
nebude. Ak sa niekde zaseknete, vasa
chyba, musite sa vynajst' (alebo si

pozriet' navod na internete). Obzvlast'



originalne a tematické sa dlohy, v ktorych
do sveta preniknd pekelné sily a vy si
musite cestu von ,vymodlit". V praxi to
vyzera tak, Ze svet scervenie a potrha

sa, pricom do pévodného stavu ho da len
modlitba. Ulohou hraca je prepinat' medzi
svetmi a dostat' sa von zo zapeklitej
situacie. Tu treba vypichn(t' aj zvukov(
stranku, ktora sa meni spolu so svetmi.

Hra je (mozno aj kvdli svojej kratkosti)
plnd mechanizmov, pri ktorych si
poviete, Ze je Skoda, Ze boli vyuzité iba
raz. To jej dodava na pocite originality,
aj ked' samotné mechanizmy uz dobre
pozname z inych titulov. Ked'Ze hrate za
mnisku, ne¢akajte schopnosti Gderov,
zohnutia ¢i strel'by. Musi vam stacit', ze
mate tlacidlo, ktorym sa Indika modli.
Mechanicky originalne je prilezitostné
prepojenie s pixelartom. Pixelova
grafika sa na vas vyvali hned' v hlavnom
menu (ked' som ju zapol prvykrat,

mal som pocit, Ze som sa preklikol a
zapol nejakd ina hru) a nenapadne

vas sprevadza celym pribehom.

Tento krok nie je samodcelny a aj
samotnej hlavnej postave pripomina,

Ze jej zivot je nejakym spdsobom
.gamifikovany" a sluzbicky, ktoré robi
pre sestry v klastore &i pre cudzincov,
ktorych pocas svojho putovania stretne,
jej prinasaji dobré body a tie by v
lepSom pripade mali viest' ku spase.

\/ tom horsom s( len pripomienkou
toho, o poclas svojho Zivota robime.

Presne tak s naplanované mnohé
dlohy v hre. Zivot taky, ako ho zachytava
toto historické obdobie, je kruty a

to, ¢o si ¢lovek zaumieni, sa mu len
malokedy podari splnit'. Preto aj viaceré
vase Glohy bud( odkazané na trpky
nelspech. Tym teraz nemyslim, Ze titul
je t'azky, no v jeho pribehu je viacero
momentov plnych zlyhania. Tomu sa
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jednoducho nevyhnete. Cely pixelovy
element je na konci vysvetleny a aj
zbieranie bodov je krasne zaramcované,
dokonca si dovolim nazvat' to prijemnym
plot twistom, no urcite vas nechcem
pripravit' o moment prekvapenia.
Délezité vsak je, Ze hra vas v niekol'kych
momentoch upozorni, Ze zbieranie
bodov je zbyto¢né a ni¢ neznamenajd.

Ako svoj hlavny tromf prezentuje tento
indie pocin moralne otazky, nad ktorymi
vas necha hibat' pocas toho, ako riesite
jednotlivé Glohy. To sa do istej miery darf,
ale ak sa na pribeh chvil'u nesistredite

a ujde vam dolezity kontext, moze sa
stat', Ze sa z hry stane len bezducha
kratochvil'a s priemerne vymyslenymi
Glohami. Tvorcovia odviedli naozaj dobr(
pracu v striedanf pribehovych a puzzle
sekvencii tak, aby sa obidve zlozky
doplfali a vy ste sa nenudili. Na zaver len
dodam, ze pokial' je to mozné, usilujem
sa hry hrat' v ich originalnom jazyku

(s anglickymi titulkami, samozrejme),
pricom rusky dabing tu bol prijemnym
spestrenim a tematicky sedel omnoho
viac ako anglictina. Navyse, je to

slovansky jazyk a nejakému slovicku
tu a tam porozumiete aj bez titulkov.

Indika je moderny pohl'ad na puzzle
Zaner, ktory pdtavo spaja diametralne
odlisné estetiky. Tie miesa do pomalého
a melancholického pribehu v zanri,
ktory vo videohrach este nie je Gplne
prebadany. Hra ale trpi klasickymi
rozpoCtovymi nedostatkami. Mohla

byt' dlh3ia, Glohy originalnejsie a aj

s Unreal enginom sa daji v dnesnej
dobe robit' vacsie zazraky. Napriek
tomu je to originalny a spravne cudny
kdsok v zaplave predimenzovaného
videoherného trhu, ktory momentalne
vyrazne trpi mechanickym kopirovanim.

Verdikt

Pribeh ako z pera Dostojevského sa
na prvy pohl'ad podaril, hoci zanieteni
fandsikovia jeho diel by mozZno ohrnuli
nosom. Indika zostava vo svojom
jadre primarne logickym titulom s
Glohami, pricom vSetky zanrové vsuvky
slGzia Cisto na dotvorenie atmosféry

a rozpovedanie pribehu, ktoré sa
videohrami zvy€ajne nerozpravaji.
Necakajte AAA a vt'ahujlci zazitok, ale
ak sa zahibite do pribehu, budete nad
nim premysl'at' aj isty ¢as po dohrati.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

\/yrobca: Zapozical:

Puzzle game Square Enix Conquest

PLUSY A MINUSY:

+Temna atmosféra - Ulohy mohli byt'
dycha z kazdého kreativnejsie
zaberu - Dizka

+ Zaujimavé zapojenie - Citit' nizky rozpocet
pixelovej grafiky

HODNOTENIE: * % K STTY
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>> \IYBER: Samuel Benko

Huawei FreeBuds 6i

Huawei uvadza na slovensky trh nové
sliichadla FreeBuds 6i, ktoré poniikaja
vynimo¢na kvalitu zvuku, dihd vidrz
batérie a vylepSené potlacenie hluku.

S cenou do 100 EUR prinasaja moderny
dizajn @ mnozstvo vylepsenych funkcii.
FreeBuds 6i s( vybavené technologiou

inteligentného dynamického potlacania
hluku ANC 3.0, ktora generuje parametre

potlacenia hluku v realnom Case pre 34 scenarov.

Sldchadla majd pat' vyznamnych
hardvérovych vylepSent, vratane komory
na filtrovanie hluku, novych nausnikov z
tekutého silikonu a trojice mikrofénov

s vylepSenym systémom na presné
zbieranie hluku. Systém obsahuje 11 mm
dynamicky menic, ktory zlepsuje
potlacanie hluku generovanim spatnych
zvukovych vin. Externy mikrofén
zachytava okolité zvuky s 0 50 % lepsim
odstupom signalu od Sumu, ¢im vyrazne
zvysSuje Cistotu zvuku.

FreeBuds 6i poskytuji stabilné uchytenie
a lepsSie tesnenie proti hluku, co je
ocenené najma v hlu¢nom prostredi,

ako sd kaviarne alebo kancelarie. V
preplnenych priestoroch vyrazne timia
okolité zvuky, ¢im zabezpecuja tichy
zazitok. Sldchadla majd vydrz batérie

az 35 hodin s nabijacim puzdrom a 8
hodin na jedno nabitie. Po 10 mindtach
nabijania pontkajd 4 hodiny prehravania.

Vynikajd aj Gdernymi basmi a podporou
zvukového kodeku LDAC HD a certifikaciou
Hi-Res Audio Wireless. Pouzivatelia mézu
prisposobit' zvuk pomocou Multi-EQ
efektov s 10 pasmami ekvalizacie. Huawei
FreeBuds 6i st dostupné v bielej, fialovej a
Ciernej farbe u vybranych maloobchodnych
partnerov za cenu 99 EUR.

...................................................................................................................
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Acer uviedol dva nové laserové projektory Vero HL68
Series s rozliSenim 4K UHD, jasom 4 000 ANS|
lamenov a kompatibilitou HDR10, ktoré poniikaji
pohlcujici zaZitok. Navrhnuté s ohl'adom na Zivotné
prostredie, pouzivajii bezortut'owy hybridny
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svetelny zdroj so Zivotnost'ou az 30 000 hodin
a Gsporou energie aZ 48% Az 50 % materialov
je zrecyklovanych plastov.

Model Acer Vero HLE8T0ATV obsahuje
Android TV pre okamzity pristup k

streamovacim platformam a aplikaciam.
Projektory pondkajd dynamicky kontrastny
pomer 50 000:1 a farebny gamut 105 % Rec.
709, €o zarutuje Zivé farby a detaily. HDR10/
HLG kompatibilita rozsiruje spektrum farieb
ajasu. Styri rezimy prispdsobené réznym
typom obsahu, vratane rezimu Futbal,

Vero HL6810ATV ma zabudovany Android
TV dongle, ¢im eliminuje potrebu externych
zariadeni a umoznuje ovladanie hlasom
alebo smartfonom. S rozlisenim 4K UHD

a 1,3x zoomom umoznuje flexibilné
nastavenie. Stupen krytia IP5X chrani
projektor pred vonkajSimi vplyvmi,

a technolégia Acer BlueLight Shield znizuje
negativne GCinky modrého svetla. Podpora
HDMI 2.0 umoZhuje pripojenie zosilfovalov
a externych reproduktorov pre 3D zazitky.

Projektory Vero HL68 Series Setria az 48 %
energie oproti projektorom s lampou a majd
Zivotnost' az 30 000 hodin. Obsahuji 0% ortuti
a s vyrobené z recyklovanych plastov.
Model Acer Vero HL6810ATV bude v regione
EMEA dostupny od jina za 1 699 EUR, model
Acer Vero HL6810 od augusta za 1 599 EUR.



Spolocnost' Saramonic uviedla na trh nové
bezdrétové mikrofony BlinkMe B2, ktoré
sl urcené pre kreativcov a video tvorcov.

Tieto mikrofony pondkajd kvalitny zvuk,
jednoduché ovladanie a mnozstvo funkcii
za cenu okolo 250 EUR. Dizajn je kompaktny,
s prijimacom v podobe Stvorcovej krabicky
s displejom a dvoma magnetickymi

mikrofonmi kruhového tvaru.
Mikrofény maji dotykovy LCD displej
a magneticky konektor na dobijanie.

Saramonic BlinkMe B2 disponuje
technoldgiou Onboard Recording

s pamat'ou 8 GB, ¢o umozfiuje

nahravat' zvuk priamo do mikrofonu

bez potreby prijimaca. Mikrofony ponikaja

Saramonic BlinkMe B2

aj zalozna linku snimania zvuku

pri -6 dB pre pripad technickych
problémov. Dosah signalu

je az 100 metrov v idealnych
podmienkach. TFT panely na mikrofénoch
a prijimaci umoznujd prispdsobenie
pozadia a ovladanie funkcil.

Slcast'ou balenia je prakticka tasticka,
adaptér pre uchytenie mobilu a kabelaz

na prepojenie s roznymi zariadeniami.
Mikrofony sd odolné a kvalitne spracované,
takZe zvladnu aj pad na zem bez poskodenia.
Vynikajlca redukcia Sumu je zabezpefena
komorou na filtrovanie hluku a softvérovou
redukciou vetra.

\/ydrz batérie je 6 hodin pre mikrofény

a 24 hodin pre prijimag, pricom za 10 minat
nabijania ziskate 4 hodiny prehravania.
Mikrofony pondkaja Cisté audio bez
rusenia, a to aj v naro¢nych podmienkach.
V porovnani s konkurenénymi produktmi,
ako s mikrofény od DJI, BlinkMe B2
poskytuje lepsie vysledky, najma

pri exteriérovom nahravani, kde nie je
potrebna postprodukcia zvuku.

....................................................................................................................

Huawei predstavuje novy model
Pura 70 Pro, ktory opdt' posiva hranice
kvality fotomobilov.

S 6,8-palcovym OLED
displejom s Full HD+
rozliSenim a adaptivnou
obnovovacou frekvenciou
120 Hz poskytuje skvely
vizualny zazitok. Zadna
strana teleféonu zaujme
trojuholnikovym
ostrovcekom s trojicou
foto modulov, ktoré
zvysujl bezpecénost'
Gchopu.

Fotoaparatova vybava
zahfna hlavny 50 Mpx
snimac, 12,5 Mpx ultra-
Sirokouhly snimac a 48 Mpx
makro teleobjektiv, ¢o
umoznuje zachytit' detaily
aj pri zlom osvetleni.

Teleféon disponuje
technolégiou
superrychleho nabijania

s kapacitou batérie 5050 mAh

a podporou nabijania pri 100 W kablom
a 80 W bezdrétovo. Huawei Pura 70 Pro

vyuziva ¢ip HiSilicon Kirin 9010 s taktom
2,3 GHz a 12 GB RAM. Aj ked' telefon
nepodporuje 5G, jeho vykon

pri kazdodennom pouzivani je vyborny.
Operacny systém EMUI 14.2 umoznuje
obchadzanie absencie Google sluzieb
prostrednictvom .apk sGborov

a Aurora Store.

Huawei AppGallery poskytuje nahradné
moznosti pre zapadné sluzby. Telefon
ponika vynikajlcu fotografickd kvalitu,
ktora sa blizi bezzrkadlovkam a stabilné
4K video pri 60 FPS. Umela inteligencia
zlepSuje fotografie a videa pomocou
rychlych korekcii a pondka aj zabavné
funkcie, ako je sledovanie oci.

Huawei Pura 70 Pro je vynimocCnou
vol'bou pre tych, ktori hl'adaja
inovativny a kvalitny fotomobil.

Aj napriek absencii Google sluzieb

a slabSiemu procesoru prinasa tento
model mnoZstvo vyhod a ukazuje, Ze
Huawei je stale lidrom v oblasti
mobilnych inovacii.
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Cooler Master GA2501

100 HZ ZA 100 EUR

DR el isas
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Progres v oblasti vjvoja zobrazovacej
techniky sa, s ohl'adom na posledné

roky, da nazvat' ako skutocne zasadny

a Specialne, ak sa zameriame na
segment hernych monitorov. Jednotlivé
spolocnosti zaoberajiice sa produkciou
tohto konkrétneho hardvéru si dnes moézu
dovolit' navySovat' parametre u lacnejsich
IPS panelov bez toho, aby sa to zasadne
premietlo do finalnej cenovky. Ziarivjm
prikladom je nedavno uvedeny a dozaista
aj cenovo dostupny model GA2501 od
znamej spolocnosti Cooler Master, s
ktorgym som mal mozZnost' stravit' v ramci
testovania viac nez mesiac v kuse.

Cooler Master GA2501 je 24,5 palcovy IPS
monitor poskytujci kazdému, ¢o ma vo
vacku aspon sto eur, rozliSenie 1920 x
1080 px! pri obnovovacej frekvencii 100
Hz. Navonok vam musi byt' jasné, Ze za
takdto sumu sa akékol'vek otakavania
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od konzumenta milujdceho interaktivnu
kultdru pravom nastavené prekliato
nizko a akonahle si uvedomite, Zze vam
firma Cooler Master pontka moznost'
nakupu v potravinach, mdze vas razom
zalat' palit' penazenka. ESte nez ju vsak,
aj za zvuku zvonice na pravé poludnie,
vytasite ako kovboj svoj verny Remington,
skdsim vam ku kvalite testovanej vzorky
povedat' predsa len trochu viace;j.

Extrémne lacny monitor od Cooler Master
je sGc¢asne extrémne I'ahkym, ked'Ze
spolocne so stojanom vazi sotva tri
kilogramy - taky Samsung, ktory do svojej
televiznej techniky rad nalieva Zelezobetdn,
by sa z tej musej vahy doslova zhrozil.

Bolo vylozene osviezujlce po dlhej dobe
vytiahnut' z krabice nieco takto I'ahucké a
uz behom par sekind pripajat' kabelaz a
Cakat' na prvé rozsvietenie znameho loga

vyrobcu. Zakladna vo svojej spodnej Casti
obsahuje kovova platiu, ale tym integracia
kovu v ramci konstrukcie celého monitoru
pochopitel'ne kon¢i a vetko ostatné je uz
striktne v rézii plastu. Stojan samotny sa do
monitoru len nasunie a jeho pohyb je silno
limitovany — ziadne vyskové nastavovanie,
Ziadne otacanie a co sa tyka sklopenia,
tak je tu len rozsah -5 az +20 stupriov. K
dispozicii je nast'astie cenena moznost'
uchytenia do flexibilnejSieho ramena
pomocou VESA Standardu (100 x 100 mm).

VGA?

Pacil sa mi proporcne skromny kabel
urceny na zapojenie do elektrickej siete,
ktory vam nebude na stole ani pod nim
kazit' estetiku vasej kancelarskej lomeno
hernej kultdry, avsak z ¢oho som bol najprv
jemne vykol'ajeny, bol archaicky VGA
vstup. Samozrejme, ze vedl'a neho najdete



klasické HDMI (1.4), avsak pritomnost' retro
VGA vo mne vyvolala skor pobavenie - na
druh( stranu, ak mate doma zariadenia
opatrené tymto konektorom, tak prave
prostrednictvom neho viete dosiahnut'

75 Hz obnovovaciu frekvenciu.

Po prvom spusteni a pomocou
osvetleného joysticku umiestneného

na zadnej pravej hrane, si uzivatel' v
ramci prehl'adného HUD rozhrania moéze
prepinat' medzi predvolenymi obrazovymi
modusmi — FPS, RTS, Web a podobne.
Necakajte vsak od vysledku jednotlivych
rezimov nejaké zazraky, ked'Ze ide skor

o ploSna korekciu jasu a kontrastu.

Tovarenské nastavenie je na slusnej
Grovni, avsak treba si uvedomit' o
akych kvalitach sa tu v ramci panelu
"za stovku" vlastne rozpravame. Cooler

TR
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Master pri svojom monitore GA2501
uvadza skutocnost', ze ide o panel
vhodny na pracu a zabavu. Argument
0 vyuziti poCas postprodukcie ma aka
takd vahu na zaklade podpory 109 %

SRGB a ja s nim z ¢asti m6zem sdhlasit,

avsak viac nez Gpravu obrazkov by
som sa v zmysle nejakého pracovania
sGstredil hlavne na editaciu textov ¢i
tabuliek a vSetko ostatné riesil skor v
prilezitostnej rovine — odévodnenim
je 84 % Adobe RGB a 84 % DCI-P3.

\/ zmysle hier je to uz o nieco veselSie,
ked'Ze ide o panel so 6bit+FRC, Cize

ak nie ste profesionalny fotograf a
nemate oci ako jastrab, sotva budete
vidiet' rozdiel medzi 8bit panelom a 6bit
panelom s pomocnou emulaciou farieb.
Pocas testovania som bol s vysledkom
odozvy obrazovky, kvality ostrosti a

-

v neposlednom rade aj dostatocnej
svietivosti (250 nitov) viac ako spokojny.

Cooler Master GA2501 je monitor uréeny
vyhradne pre zacinajlcich hracov, avsak jeho
vyuzitie si viem predstavit' aj v zmysle akejsi
zalohy, €i sekundarneho displeja ¢akajlceho
pod stolom v kancelarii. Nebudeme si tu nic¢
nahovarat, jeho zasadnou prednost'ou je
tol'ko opakovana cenovka, ktor( vsak, cez
to vSetko, dokaze podporit' slusnou kvalitou
obrazu, aj s uspokojivym kontrastnym
pomerom (1300:1). Rozpravame sa tu o
kvalite dostacujlicej na bezné kancelarske
operacie a sGtasne solidny herny zazitok.
Pre kazdého, komu sa rozpocet pri

vybere panelu poval'uje niekde u ¢lenkov

a t0zi po solidnom 100 Hz monitore, by
som v s(¢asnosti nevedel odporucit' ni¢
lepSie neZ prezentuje vySSie opisovany
hardvér. Akonahle by sme sa vsak zacali
rozpravat' o prihodeni takych osemdesiat
eur navyse, pochopitel'ne by mi napadlo
hned' niekol'ko d'alSich moznosti.

Verdikt

Cenovo dostupny herny monitor,
na ktory sa mdZete spol'ahndt’

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Minimalisticky dizajn - Obmedzené

+ Plastova, ale nastavenie stojanu
odolna konstrukcia

+100 Hz

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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ROG Carnyx

PODARENY PRVY KROK

Streamovacie naradie v podani hernej
divizie spolocnosti ASUS sa nedavno
rozrastlo o premiérovy model kablového
mikrofonu s nazvom Carnyx. ROG si tak
do svojej vijbavy doplnilo nesmierne
délezity produkt uréeny pre zacinajicich,
ale aj skidsenych streamerov, ktory uz
na prvy pohl'ad vzbudzuje pozornost'
predovsetkym svojim dizajnom. Viac
nez gaming vyzor ma vSak zaujimalo,
ako na tom je Carnyx po stranke kvality
prenosu audia, ked'Ze ak sa v skratke
pozrieme na jeho papierové prednosti, tak
vidime vsetko to, ¢o si od mikrofonu za
necelych dvesto eur mame pravo Zelat'.

UZ som to naznadil v Gvode viackrat, v
kazdom pripade staci, ak sa na dizajn
mikrofénu ROG Carnyx zadivate len

letmo a okamzite vam musi byt' jasné,
pre koho bol vytvoreny. Pre komunitu
streamerov, ktora sa prezentuje vyhradne
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hranim videohier, pricom nemala cast'
snimaného obrazu ich Stddia rata s jasnou
vizualizaciou samotného vybavenia. Prave
pre tychto I'udi si ASUS pripravil vskutku
nezamenitel'ny tvar kovového stojana
pIného symetrickych hran, do ktorého
pomocou elastickej Snary Gcelovo uchytil
trubicovy snimac kondenzatorového
mikrofénu — samotna trubica ma z vacsej
Casti hlinikové telo a je voci ingym, podobne
koncipovanym produktom, natiahnuta

az k spodku celkovo stabilnej zakladne.
ASUS vzdy vedel (opakujem to ¢asto

v recenziach jeho laptopov), ako sa po
dizajnovej stranke odlisit' od vietkych

a Carnyx je toho d'alsim ddkazom.

Proportne ide o nadpriemern( vel'kost' (252
x 119 x 132 mm) a mikrofén samotny si
vd'aka jednoduchému odmontovaniu od
zakladne viete preniest' aj na rameno s
klasickym 3/4 zavitom. Ostafime v3ak este

kratko pri p6vodnom konstrukénom zamere,
Cize pri scenari, kde je mikrofon poloZeny

na stole priamo pred vami. O stabilite
Sirokej zakladne s vribkovanym logom ROG
nemoze byt' pochyb a dobre hodnotim aj
elastickd kolisku, odbiravanie otrasov pri
Casto Sialenej gestikulacii streamerov urcite
padne nejednému z nich vhod. Zadna cast'
stojana ma polohovatel'ny naklon do Grovne
30 stuphiov, ale ked'ze mikrofén je vyssi

nez vacsina konkurencie, tak pouZivatel'
mo6ze mat' problém v pripade, ak nema na
stole dostatok miesta a zbernicu zvuku
potrebuje mat' ¢o najblizsie k monitoru. V
takom pripade sa mu hodi aj uz spominané
upevnenie o polohovatel'né rameno, haci

to, samozrejme, nie je sGcast'ou balenia.

Poctive RGB

Horna Cast' trubice mikrofénu sa sklada
z niekol'kych timiacich vrstiev peny, ktoré



timia afektované prejavy a prskanie.

Prva, kovova Cast, kadial' putuje audio do
elektretového snimaca, je plna malych
trojuholnikovych vstupov, cez ktoré sicasne
presvita RGB osvetlenie. PouZivatel' ma
moznost' priamej interakcie s hlinikovym
kolieskom na prednej strane, pomocou
ktorého si upravuje citlivost' snimania
alebo Uroven zvuku v pripojenom headsete,
pricom koliesko dava krasne tuhy odpor

a mikrofénu dodava prémiovy nadych.
Kablovy headset sa pripaja pomocou 35
mm audio konektora na zadnej strane, pod
ktorym je USB-C vstup na priame napajanie
mikrofénu samotného. Carnyx je tzv. Plug
and Play mikrofon a na jeho spustenie teda
nepotrebujete Ziadne zlozité (kony, len
prosté zapojenie dostatocne dlhého (3m)
pleteného kabla do PC alebo notebooku —
prislusnd kabelaz v baleni, samozrejme,
najdete. Pre GpIné vymenovanie ovladacich
prvkov na mikrofone je nutné dodat’, Ze v
hornej ¢asti sa nachadza dotykovy spinac
pre (plné stimenie snimaného audia,
pricom uvedena funkcia je sprevadzana
patricnym efektom v zmysle osvetlenia.

Cely ten zazrak snimania zvuku sa sdstredi
okolo 25 mm kondenzatorovej kapsuly

pri nahravani s bezstratovou rychlost'ou
24-bit a vzorkovacou frekvenciou 192
kHz. Bez akejkol'vek postprodukcie

z uvedenej kombinacie lezie jemne
nadpriemerné audio bez nechceného
Sumu, ktoré ma dobre Citatel'na Struktdru
— pre stream rozhodne vhodny vystup.

Pouzivatel' si vsak v ramci svojho hlasového
prejavu musi ngjst' idealnu vzdialenost'

od kapsuly, aby jeho hlasovy prejav ostal
konzistentny po celd dobu streamu.

Na margo kvality vystupného zvuku je nutné
podotkndt', ze vel'kd Glohu hra aj priestor,

v ktorom nahravate, a v neposlednom

rade intonacia vasho hlasu. Ak mikrofon
posadite blizko huciaceho ventilatora od
chladenia vasho pocitaca, musite ratat' s
Ciasto¢nym rusenim na pozadi. Preto je
dobré pohrat' sa aj s blizSim nastavenim
hardvéru cez aplikaciu Armory Crate, ktora

celkovo zdruzuje vsetok ROG softvér.

Okrem regulacie osvetlenia v nom
moZete aktivovat' ekvalizér s trojicou
prednastavenych profilov, prepinat’
bitrate, pripadne ovladat' potlacanie
Sumu alebo celkovd hlasitost'.

Komu je urceny?

ROG Carnyx je z pohl'adu portfélia
.Republiky pre hracov’ vobec prvym
takymto mikrofénom, ¢o znameng, Ze mu
z0 svojej pozicie mézem pripadné negativa
odpustit'. Vo finale vSak ide o solidny Start,
ked'Ze ak si Carnyx porovnam napriklad s
nedavno testovanym mikrofonom ALIAS
od SteelSeries, sotva by som medzi nimi
nasiel zasadné rozdiely, a to v pripade
danskej firmy musim spomen(t' dlhoro¢nd
tradiciu vyvoja hardvéru na nahravanie
zvuku. ASUS dokazal priniest' vizualne
jedine¢ny kondenzatorovy mikrofan, ktory
sa stane stredobodom pozornosti kazdého
vasho streamu, dokaze vas hlas dostat' do
celého sveta, a to vSetko v nadpriemernej
kvalite. Pre kazdého, kto momentalne zhana
prave nie¢o podobné a jeho prezentacia sa
krati vyhradne okolo hier, je Carnyx jasnou
vol'bou. Kto vsak cieli na menej okazala
vizualnu prezentaciu a Sirsi zaber vyuzitia,
Cize chce s mikrofénom realizovat' napriklad
rozhovory, nech sa radsej obzrie inde.

Verdikt

Aj ked' tymto hardvérom ASUS neabjavuje
koleso, napriek tomu prinasa pre
fandsikov solidny mikrofan, ktory je
urceny pre hernych streamerov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Extravagantny - \/yska mikrofénu
herny dizajn

+ Kvalita spracovania

+ Kvalita zvuku

+RGB

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Braun Smart IPL Skin |-Expert PL7253

SKVELY POMOCNIK NA LETO, AJ PO CELY ROK

produkty na testovanie, padaji mena
kategorii ako grafické karty, chladice,
potitacové skrinky, ¢i periférie. Cas od

€asu sa vsak objavi nieco nové, o by

bezny hardvérovy recenzent neocakaval.
Takto sa ku mne v minulosti uz dostali
zaujimavosti ako ponorny sous-vide varic,
elektricka zubna kefka s UV dezinfekciou, €i
interaktivna detska knizka. Tentokrat vSak
iSla Groven netradicnosti, aspon v ramci
produktov, na aké som zvyknuty, eSte o

Cosi vyssie. Kto som, aby som povedal nie
na technologickd pomacku, ktora je nielen
zaujimava hardvérom, ale poniika toho dost'
aj po stranke softvéru? Z nazvu recenzie a
Gvodného obrazku uz mozno budete tusit’, o
aky typ produktu ide, ale pokial' stale tapate
v tme, predstavujem najnovsi pokrok na poli
domacej laserovej epilacie - Braun Smart
IPL Skin I-Expert PL7253.
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Znacku Braun asi ani netreba predstavovat'.
Kto sa este nestretol s ich produktami v
kapel'ni, urcite aspon raz v Zivote pouZzil
jeden z produktov do kuchyne, ¢i spalne.
Braun je nemecka spolo¢nost' s viac

ako storo€nou histériou a preto nie je
prekvapivé, Zze v ich ponuke je skoro vSetko,
od holiacich strojcekov, epi/depilatorov,
fénov a kuliem, cez Zehlicky, Cisticky vzduchu
a masazne pristroje, az po rychlovarné
kanvice, hriankovace a kavovary.

Na poli domacej starostlivosti o neposlusné
chlpy a chipky uz dlho ponkaji mnozstvo
zariadeni, no az v poslednych par

rokoch prisli do obchodov zariadenia
ponikajlce naozaj profesionalne vysledky
a bezstarostné fungovanie pri troche
poCiato€nej namahy s naslednou ob&asnou
starostlivost'ou. Hoci t{to recenziu pisem
ako muz, IT¢kar, hrdy geek a nadSeny

GENERATION
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fan(sik hier, netreba si mysliet', Ze sa ako
tak nesnazim starat' o svoj zovnajsok.
Komu by sa to v8ak malilo, bude rad pocut’,
Ze na testovanie laserového epilatora

som zneuzil (rozumej: pekne poprosil) aj
moju lepsiu a neznejsiu polovicku. Leto

sa totiz blizi a hoci akceptujem, Ze nazor
na ochlpenie m6ze mat' kazdy ¢lovek iny,
nie je na Skodu zbavit' sa ochlpenia na
miestach, kde mne a partnerke prekaza.

Cim s IPL epilatory
vynimocné?

Niektorym I'ud'om ochlpenie absolitne
neprekaza, inf sa ho zbavuja na vybranych
miestach a ¢asto len v urcitych obdobiach,
Ci na Specialne prilezitosti a na zaver

je samozrejme skupina I'udi, ktori by

dali ruku do ohna (mozno aj doslova)

za absolGtne hladkd pokozku bez



viditel'nych chipkov. V tjchto pripadoch
je ziletka asi tym najcastejSim rieSenim.
Niektori si kupujd obycajné strojceky na
bradu, ini depilatory, ktoré ,odsekavajd’
chlpy, ¢i mechanické epilatory, ktoré
wytrhavaja chipky aj s korienkami.

Pri vSetkych tychto formach zbavovania
sa ochlpenia vsak ide o mechanické
poskodzovanie chipkov, ¢iich korienkov,
ktoré ¢asto kon¢i podrazdenou pokozkou a
nie tak prijemnym zazitkom. IPL je skratka
pre technolégiu Intense Pulsed Light, CiZe
nie¢o v zmysle ,Intenzivne Pulzné Svetlo”.

Domace IPL pristroje na odstrafovanie
chipkov aplikujd pulzy svetla priamo do
korienkov chipkov, vd'aka ¢omu sa rast
ochlpenia dostane do pokojovej fazy. Chipky,
ktoré na oSetrenom mieste boli, vypadni a
pri spravnom osetreni nebudd na danom
mieste az 8 tyzdnov rast' Ziadne nové, alebo
len minimum. IPL epilacia je moZna nielen v
tradi¢nych oblastiach ako podpazusie, nohy
a ruky, ale je bezpetna aj v intimnejsich
partiach, ¢i na tvari. Cely zaciatok kary trva
len par min{t po dobu niekol'ko tyzdnov,

v zavislosti od toho, ¢i na to chcete ist'
SetrnejSie, alebo chcete vysledky ¢o najskor,
a po pocCiatocnom osetreni staci tento

stav udrziavat' len raz za par mesiacov.

Skvelé na IPL je, Ze ide o neinvazivny typ
oSetrenia a tento proces nie je nezvratny,
takze ak sa rozhodnete, Ze vam chipky
neprekazajq, alebo sa budete st'ahovat'

do chladnejSich ¢asti sveta, ochlpenie sa
po par mesiacoch samo vrati. Avsak, je tu
zopar ,ale’, na ktoré musim upozornit'.
Domaca IPL epilacia nie je odpor¢ana

na oblast' rastu flzov a brady pre muzov
(kvoli hrubsiemu a hustejSiemu ochlpeniu),

tieZ je nebezpectné epilovat' prilis blizko pri
oCiach (o je skrz silné svetlo len logické),
¢i priamo v oblasti genitalif (ako muzskych,
tak Zenskych), nakol'ko tam je pokoZzka
Casto ovel'a citlivejsia ako na zbytku tela.

Obal a jeho obsah

Braun Smart IPL Skin I-Expert PL7253

je najvyssia verzia IPL epilatorov, ktoré
ma spolo¢nost' Braun v ponuke a v nami
testovanej verzii boli v baleni tri hlavy/
nastavce, praktické puzdro na odkladanie,
Ci prenasanie a tiez Ziletka na pripravu
miesta, ktoré sa bude epilovat'. VV baleni sd
tiez hrubé brozarky s navodmi v réznych

jazykoch, uvitacia karta s QR kddom na
jednoduché sparovanie so smartfénom
a celkom rozmerna nabijacka.

Ako vyzeralo pouzivanie
Braun Smart IPL Skin
I-Expert PL7253?

Prvotné zapnutie a nastavenie je vd'aka
podrobnej prirucke a Sikovnej aplikacii
naozaj jednoduché. Aplikaciu som si osobne
ponechal v anglictine, ale je prijemné mat'
moznost' pouZivat' v nej aj lokalne jazyky
ako sloventinu a ¢estinu. Co sa nastavenia
tyka, na zaciatku je potrebné vybrat' si
miesto na tele, na ktorom bude odskisana
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citlivost' vasej pleti a tiez je potrebné

dat' zariadeniu vediet', ak farbu chipkov
a aky odtien pleti asi mate. Zariadenie

je inteligentné a vd'aka zabudovanym
senzorom dokaze samo zistit', ako tmava
je pokozka v mieste oSetrovania.

Po 15 tich minatach od odskasania citlivosti
pleti dvomi zableskami je moZné (v pripade
absencie podrazdenia) zacat' so samotnou
kdrou, i uz ide o nohy, ruky, podpazusie,
alebo inde. U mna osobne je vyhodou
muzsky rod a moja obl'uba dlhych vlasov

a brady s fizami, takze nikto doposial'
nenamietal ani na moje chlpaté ruky a
nohy. No uz dlhé roky sa pre prijemnejsi
pocit pri pohybe, ako aj zmensenie zapachu
potu zbavujem chlpov v podpazusi.

Dlho som to riesil Ziletkou na Gplné hladko,
no pri opatovnom vyrastani chipkov

mi prekazalo podrazdenie pokozky a

tak uz dlhé roky siaham po oby¢ajnom
zastrihavaci na bradu a nechavam si

pod pazuchamilen kratke ,strnisko’.

Na druhd stranu, moja lepSia polovicka po
stranke génov podedila chipky tmavsej
farby a tak vzdy, ked' pride leto, riesi
problém s chipkami na nohach, ktoré

nie sG pri dlhom obleceni na jesen av
zime viditel'né, no so Satami, sukAami

a Sortkami jej prekazaja. A dafam, Ze

ma za tdto vetu nebude ¢akat' spavanie
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Sebacl your tesl afes
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na gauti, ale sem tam sa jgj viditel'né
tmavé chlpky ukazu aj v oblasti Gst.

Po odstraneni chipkov Ziletkou (ak nie
naposledy, tak snad' aspon na dihd dobu) v
miestach, ktoré sme chceli IPL zariadenim
oSetrit', umyti a vysuSeni, sme sa uz

mohli pustit' do samotného oZarovania.

A to je naozaj neskutoctne jednoduché

a bezbolestné. Jediny pocit, ktory sme

ja aj partnerka citili, bolo obcasné teplo,
ktoré na naozaj citlivych Castiach tela
vyvolavalo silné svetlo zableskov. Inak
vbbec ni¢. Aplikacia Sikovne radi, akd hlavu
je najlepsie na ktorej Casti tela pouZit' a
rovnako tak sleduje Styl epilacie, prikladanie
a samostatné zablesky pri kazdom stlaceni
spUste (na tvari, ¢i menSich oblastiach),
alebo t'ahanie epilatora s automatickymi
zableskami v podpazusi a na nohach.
Braun Smart IPL Skin I-Expert PL7253

sme pouzivali zatial' Styri tyZzdne a rozdiel
oproti beznej depilacii je naozaj znatel'ny.

Na miestach, kde by uz rasili nové chlipy, je
stale hladka pokozka, tam, kde by som po
par dnoch ¢akal iritaciu po oholeni Ziletkou,
sa nikdy tento pocit nedostavil. Pozitivne
hodnotim aj pripomienky cez aplikaciu,
ked' bol ¢as na opatovné oSetrenie, hoci na
to boli treba dva smartfény, nakol'ko som
v samotnej aplikacii nenasiel moznost'
pridat' d'alSieho pouZivatel'a. Toto leto
vsak bude vd'aka Braun Smart IPL Skin

Session Mo 1

7 \r
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I-Expert PL7253 o ¢osi prezitel'nejsie
ako pre mna, tak pre moju polovicku.

Zhrnutie

0O Cosi viac nez mesiac pouZzivania Braun
Smart IPL Skin I-Expert PL7253 ubehol
ako voda. \lysledky sa dostavili tak, ako
boli avizované. Niekto sa stale rozhodne
pre Ziletku, alebo strojcek, niekto nad
ochlpenim mavne rukou a niekto sa zveri
profesionalom s laserom, alebo mozno
voskovymi pasikmi. Braun Smart IPL Skin
rozhodnutim, no osobne ho beriem ako
mudru investiciu. Hoci ja sam by som

asi nesiahol po tomto najprémiovejSom
modeli, kto si ho mdze dovolit', definitivne
nebude l'utovat'. A ak aj ano, tak mu
Braun pondka 90 dni na vratenie.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Braun 700€

PLUSY A MINUSY:

+moderna technologia - prémiova cena
+(ne)prekvapivo

naozaj funguje
+ Sikovna aplikacia

HODNOTENIE: * % % Ky



-m O

\/
= L I V PI us Koupite na Alza.SK a Datacomp.sk

Wireless ﬂ

oooooooooo

”
Jy Ismore thar
-cativity, passior and craft

)

ogy heroes.

EY6A016

% More at

MW ENDORFY

Weareall ﬁ&% no @2 heroes



RECENZIA

HARDWARE
Aorus FO27Q3

KED MILUJETE SYTE FARBY, NO STE A} HARDCORE HRAC

Nedavno som mal moznost' pozriet' sa
zblizka na 32-palcovy OLED monitor
FO32U2P od spolocnosti Aorus. Od
momentu, kedy som na fiom skasil
niekol'ko modernych hier, som sa nanho
nemohol doslova vynadivat'. Po testoch
vSak musel putovat' spdt’ spolocnosti,
nech ho mézu otestovat' aj d'alSie
redakcie. Prechod na ,,obycajny” herny
monitor s IPS displejom bol naozaj
bolestny a v Aorus asi zapoculi mgj plac,
pretoze len par tyzdnov po dotestovani

32 palcového modelu prisla ponuka na
zrecenzovanie o €osi mensieho 27" modelu,
stale vSak s OLED panelom a mierne
rozdielnymi parametrami. Odmietnut’' som,
samozrejme, nemohol, hoci testovanie
znamenalo prechod z 32 palcov na 27".

Po davnejsich skdsenostiach s 49-palcovou

ultra-ultra-Sirokou, zakrivenou Sialenost'ou
menom AORUS CO49DQ a nie tak davnom
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pouzivani FO32U2P s tradicnym pomerom
stran 16:9 som sa popravde tesil na
odskdsanie nie¢oho mensSieho. Roky uz
sice fungujem na primarnom 32" monitore
a 24" sekundarnom, no 27-palcové kasky
Casto ponlkajd niektoré parametre lepsie
ako ich vacsi bratia a hlavne nizsiu cenu.

Obal a jeho obsah

Skatul'a, v ktorej tento monitor dorazil,
je oproti jeho predoslym ,bratom” o
dost' menej rozmerna, no aj 27-palcovy
monitor stale potrebuje vcelku dost'
priestoru a ochrany. Balenie bolo stale
kvalitné a po otvoreni ma v fiom privital
tradicny sendvic z polystyrénu, v ktorom
sa na vrchu nachadzali kable, zakladna
podstavca a externy napajaci zdroj. Po
nadvihnuti vrchnej ¢asti sa uz ukazal
samotny monitor a telo podstavca, ktoré
je ku jej spodku mozné priskrutkovat'

+TOP PRODUKT

TP REDAKCIE
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jednoducho, bez nutnosti pouZit' nastroje
a ktory sa do monitoru zacvakava
jednoduchym a overenym systémom.

Zakladné parametre
a ergonomia

Po stranke ergondmie ponika Aorus
FO27Q3 130 mm vySkov( nastavitel'nost' a
naklon -5° az+20° spolu s otacatel'nost'ou
na podstavci o 20° v oboch smeroch.
PotesSi tiez moznost' ototit' obrazovku

na stojato, ¢o je vSak pri 27-palcovych
monitoroch vcelku Standardom. Po
stranke pripajatel'nosti sa na spodnej
strane nachadza 2x 3.5 mm audio jack

pre slichadla a mikrofén, dvojica HDMI

2.1 portov a jeden Displayport 1.4. Potesi
tiez USB 3.0 na prepojenie s pocitacom

a USB hub s dvoma USB 3.2 portami a
jednym USB-C hlavne kvoli podpore KVM
funkcionality, ked' periférie pripojené cez



monitor mdzu obsluhovat' nielen pocitace
pripojené cez HDMI/DisplayPort, ale

aj zariadenia ako notebooky Ci tablety
pripojené cez spominany USB-C port.
Oproti svojmu vacsiemu bratovi, ktory bol
schopny napajat' az 65W zariadenia, vsak
ponlka FO27Q3 len 18W napajania, ¢o
nebude vyhovovat' vdetkym modernym
notebookom. \/d'aka prepojeniu s pocitatom
je tiez mozné updatovat' firmvér monitoru
alebo nastavovat' jeho vzhl'ad priamo z
pocitacu cez aplikaciu OSD Sidekick ukryta
v Gigabyte Control Center programe.
Samozrejme, kto nechce riesit' d'alsi
softvér na pocitadi, vyuzije aj prakticky
joystick umiestneny v strede spodnej
¢asti monitoru. Menu nastaveni priamo v
monitore je stale prehl'adné a pouzivatel'sky
privetivé. Po stranach joysticku sa
dokonca nachadzajd tlacidla, jedno na
slGzi ako prepinac KVM a druhé zmensi
obrazovku na 24" s rozlisenim 1080P a
rychlost'ou odozvy 240Hz, Co vyuzija asi
hlavne hraci hier ako CS2 ¢i Valorant.

BlizSie parametre
a funkcionalita

Parametrami je monitor Aorus FO27Q3
stale nadmieru zaujimavy hlavne pre hracov
vd'aka stale vysokému 1440P rozliSeniu

s obnovovaciu frekvenciou 360Hz a tiez
nizkou odozvou, no vd'aka OLED panelu aj
pre pouzivatel'ov, ktori si potrpia na syte
farby, farebni vernost' a absenciu modrého
svetla. OLED panely sa v poslednych
rokoch naozaj postvajd mil'ovymi krokmi

a kto este nezazil, ako vyzera HDR obsah,
kde je Cierna farba naozaj ierna a nie

iba tmavoseda, prichadza o vel'a.

Pri zapojeni Aorus FO27Q3 s QD-OLED
panelom bol rozdiel medzi ¢Ciernym pozadim
zobrazenym na fom a ,iernym” pozadim

zobrazenym na vedl'ajSom kancelarskom
monitore s IPS displejom naozaj ako den

a noc. S rozlisenim 1440P a 0.03ms GTG
odozvou, obnovovacou frekvenciou 360Hz
a podporou AMD FreeSync Premium Pro,
¢o znamena aj automatickd kompatibilitu s
G-Syncom na Nvidia grafickych kartach, ide
o chut'ovku pre naozaj naro¢nych hracov.

Gigabyte pri tomto monitore uvadza az

99% pokrytie farebného spektra DCI-P3 a
kontrast az 1500000:1, no jas 250 cd/m2 nie
je ni¢ prevratné, haci to stale postaci, najma
pri antireflexnom povrchu panelu. Co som
od tohoto monitoru neocakaval, je dvojica
zabudovanych 5W reproduktorov, ktoré sice
neoh(ria, no st prekvapivo pouzitel'né.

OLED panel a nutna
starostlivost'

Podobne, ako som musel podotknat'

uz pri recenziach predoslych modelov,
stale trpim urcitymi predsudkami voci
OLED panelom. Nie voci ich parametrom,
farebnosti a ozaj ¢iernej s vel'kjm C, no
hlavny strasiak pri OLED architekture,
burn-in (vypal'ovanie dlhodobo
zobrazovaného obrazu priamo do pixelov
monitora) je stale v urcitej forme pritomny
aj v tych najmodernejsich kaskoch.

ponidka priamo z vyroby radu ochrannych
funkcii, aby tieto produkty vydrzali

¢o najdlhsSie. Samozrejme, najlepsia
prevencia je nenechavat' obrazovku
zapnut( dlho na jednom obraze,

znizit' jas a pouzivat' tmavé témy, no

v dnesSnej dobe je vSetko GzasnejSie,

ked' sa spolu objavia pismenka A +1.

O OLED panel na tomto monitore sa
v ramci funkcionality OLED Care stara

algoritmus na baze umelej inteligencie
(Al), ktora dohliada na to, aby monitor
neostaval pridlho zapnuty s pInym jasom,
dokaze nepozorovatel'né hybat' s pixelmi,
aby nezobrazovali stale to isté aj pri
dlhodobom pouZzivani, viem automaticky
znizit' jas panelu dloh a loga Windows

a tiez pontka funkciu Pixel Clean pre
potencialnu obnovu poskodenych pixelov.
Po niekol'kych tyzdnoch pouzivania nie
je mozné povedat), i je tento monitor
voti vypal'ovaniu odolny, no je fajn vidiet',
Ze spoloCnosti uz proaktivne myslia

na limitovanie buddcich problémouv.

Pocity po pouzivani

Aorus CO49DQ ma ocaril nielen OLED
panelom, ale aj svojim stupidnym
formatom. Aorus FO32U2P ma zase
zaujal svojim displejom a pouzitel'nost'ou
v realnom svete. A ¢o Aorus FO27Q3?
Ten si ma ziskal svojou vSestrannost'ou,
eSte vysSou obnovovacou frekvenciou a
nadherne vyzerajicim OLED panelom.

Keby sa ma niekto spytal, ktory zo
spomenutej trojice by som odporacal
pre narocnejsich pouzivatel'ov, bol

by to v drvivej vacsine pripadov asi
urcite model FO27Q3. Aorus FO32U2P
bol naozaj skvelym spojenim skoro
vSetkého dobrého, FO27Q3 je o tretinu
lacnejsi a pondka 99% jeho funkcionality
pri mierne mensej uhlopriecke.

Zhrnutie

O ¢osi mensi od modelu Aorus FO32U2P, o
dost' lacnejsi zatial' ¢o stale pontka vsetko
potrebné s dokonca lepSou obnovovacou
frekvenciou, taky je Aorus FO27Q3. Ano,
jeho cena sa stale pohybuje nebezpecne
blizko k Stvordisliu, no k nadupanému
pocCitacu sa tento monitor jednoducho pyta.

Osobne som na fnom nenasiel nig, ¢o
by mu bolo moZné naozaj vytknat,
okrem zniZenia schopnosti napajat’
len 18W cez USB-C, no ako monitor pre
hardcore hracov aj profesionalov bude
Aorus FO27Q3 stale skvela vol'ba.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 950€

PLUSY A MINUSY:

+ AMD FreeSync - Stale vysoka cena
Pro kompatibilny - Iba 18W napajanie
s G-Syncom cez USB-C
+360Hz obnovovacia
frekvencia

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Huawei Pura 70 Pro

TROJUHOLNIK NADEJE

Hranica medzi vysokou kvalitou fotiek
zhotovenych mobilom a bezzrkadlovkou
sa rok od roku stencuje a ja sam to mam
moznost' pozorovat' pocas testovania
r6znorodého hardvéru z oboch tychto
segmentov. Vel'kym a vo svete relevantnym
inovatorom celej sekcie takzvanych
fotomobilov ostava aj nad'alej spolocnost'
Huawei, ktorej najnovsim trhovym
prirastkom je telefon Pura 70 Pro. Co

nové, okrem zmeny nazvu z prostého
pismena P na Pura, predmetné zariadenie
prinasa, sa vam teraz pokisim predostriet'
vo svojej klasickej textovej recenzii.

Cinsky Huawei sa inkriminovanym
oznacenim snazi navodit' dojem, ze v ich
flotile vlajkovych lodi mobilnych telefénov
nastava nova a jasne identifikovatel'na
kapitola. Ak dame bokom, pre mnohych
konzumentov, stale bolestivd absenciu
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podpory Google sluZieb, tak sa skutocne
moZzeme rozpravat' o kl'G¢ovej vizualnej
obmene a istom prebujneni oblych
tvarov. Ustrednym motivom zadnej
strany tohto 6,8 palcového krasavca

je trojuholnikovy ostrovCek osadeny
trojicou okrdhlych foto modulov.

\/Setky okraje sU lemované luxusne
pdsobiacim kovom a samotny displej v
tomto smere nijako nezaostava. Spat’

vSak k tomu, ako som si ho pracovne
nazval, trojuholniku nadeje. Jeho spodna

a v ramci pozicie skosena strana je totizto
zasadnym bezpecnostnym prvkom, ked'ze
akonahle si mobil vaziaci viac ako dvesto
gramov zoberiete do ruky, pomocou opretia
svojho ukazovaku o onen trojuholnik
nadeje nadobudnete neuveritel'nd istotu -
manipulacia s Pura 70 Pro je razom doslova
hrackou.

GENERATION
+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Riesit' akékol'vek limity konstrukénej kvality
uvedeného mobilu by bolo stratou ¢asu,
ked'Ze som ani po mesiaci testovania
Ziadne neodhalil. Od zariadenia s cenovkou
pohybujlcou sa nad hranicou tisic eur
oCakavate maximalny luxus a prémiovy pocit,
¢oho sa vam v ramci zhotovenia Huawei
Pura 70 Pro aj dostane. Druhou dominantov,
hned' po fotografickej vybave, o ktorej este
samozrejme budem pisat' neskér, sa stava
vynoveny OLED panel. Displej pondka

Full HD+ rozliSenie (2 844 x 1 260 pxl) pri
jemnosti 460 PPl a adaptivnej obnovovacej
frekvencii 120 Hz (systém zvlada variovat'
medzi 1 az 120 Hz). Na panel sa krasne
pozera aj pod naporom ostrych slnecnych
IG€ov, ked'Ze vyrobcovi sa podarilo navysit'
jas na hranicu 2 500 nitov - ide samozrejme
o laboratérne cifry, aviak v praxi som nemal
problém sa pri merani pohybovat' okolo
dvoch tisic nitov, o je rovnako fantastické.



Cela tato vizualna parada je skryta za
odolnym sklom zvanym Kunlun, ktoré by,
opdt' podl'a slov vyrobcu, malo zabranit'
fatalnemu poskodeniu pocas beznych padov
a rovnako tak odburat' zbieranie Skrabancov.

Super rychle nabijanie

Nedavno som viedol s kolegami pomerne
vasniv( diskusiu ohl'adom navySovania
rychlosti nabijania batérii v mobiloch,
konkrétne v sQvislosti s ich postupnou
degradaciu kapacity. Tam kde ista, nazvime
ju konzervativna sorta vyrobcov mobilov,
razi skor politiku drzania sa pri zemi, sG na
opacnom brehu vyrobcovia ako Huawei, ktory
nevahajl svojim zakaznikom naservirovat'
telefon s 5050 mAh batériou a povolit' im
moznost' jej nabijania pri 100 W (kablom)

a 80 W (bezdrétovo). Pochopitel'ne, maja
oba brehy svoje laboratérne Stidie, na
zaklade ktorych si dokazu obhajit' viastné
stanovisko, avSak pre niekoho, kto svoj
mobil pravidelne meni po dvoch ¢i troch
rokoch pouzivania, je urcite praktickejSie
vlastnit' telefén schopny dihej celodenngj
vydrze s tym, Ze si ho vie behom pol hodinky
dotankovat' z nuly na osemdesiat percent,

a to je prave pripad testovaného modelu
Pura 70 Pro. Ked' uz spominam celkova
dizku vydrze, tak tento konkrétny telefon
som dokazal udrzat' mimo nabijacky takmer
dvadsat' hodin pri 60 Hz a akonahle som

mu zadal konstantné maximum v zmysle
obnovovacej frekvencie, dostal som sa na
necelych patnast' hodin ¢istého ¢asu. Tomu
hovorim poctiva vydrz viajkovej lode.

Pod'me kratko nadvihn(t' tG pomyselna
kapotu tohto luxusne vyzerajiceho vozu a
pozriet' sa na jeho, metaforicky povedané,
motorizaciu. Asi dobre viete, Ze Huawei
dlhodobo neméze vyuzivat' 5G ipy zo
zapady, a preto si uz nejaky cas vyvija

svoje vlastné - u nas vsak necakajte nic¢

viac nez 4G pasmo v ramci moznosti
integracie dvoch SIM kariet. Huawei
procesor s oznacenim Kirin uz zazil svoj
debut pri Mate 60 a akokol'vek pri fiom

bol badat' nezanedbatel'ny vwwkonnostny
rozdiel voti skdsenejSej konkurencii, tym
zasadnym limitom ostavala technolégia 5
nm a absencia modernych litografickych EUV
strojov v rukach Ciianov. Vlajkova lod' Pura
70 Pro v tomto smere dostala vynoveny ¢ip
HiSilicon Kirin 9010 s taktom 2,3 GHz a 12 GB

RAM. Coho som sa potas zat'azowych testov
obaval bolo, Ze limity Huawei ¢ipu sa ukazu
byt' problémom uZ pri beznom fungovani v
ramci kazdodennej rutiny. Nakoniec sa vSak
v praxi ukazalo, ze akokol'vek je maximalny
limit uvedeného Cipu porovnatel'ny so
sGcasnou strednou triedou mobilnych
telefonov, tak pri hrani narocnejsich hier
alebo sofistikovanejsej postprodukcii, sa
limity Kirin 9010 nijako zasadne neprejavuja.

Ochrana IP68 je
samozrejmost'ou

ESte neZ prejdem k opisu toho, nie len v ramci
PR, najddlezitejsieho, urcite vam dlhujem
sGhrn sklsenosti s operacnym systémom
EMUI (14.2). Akokol'vek s( pre Huawei dvere
ohl'adom Google sluZieb pevne zabuchnuté,
uzivatel' ma samozrejme moznost'ich
CiastoCne obchadzat' a svoje obl'ibené
aplikacie si do interného systému natiahnut'
pomocou .apk sdborov tretich stran. Priamo
vd'aka Aurora Store si tak dokazete do

mobilu priviest' to, ¢o tam oficialne nema
priamu podporu a mdzem vam garantovat',
Ze to celé z vacsej Casti funguje viac ako
obstojne - treba si vSak davat' vel'ky pozor a
uz samotny Aurora obchod dostat' do mobilu
cez pocitac a nie priamo, inak vam hrozi jeho
spoplatnenie. K dispozicii je vam samozrejme
3j oficialna Huawei AppGallery, ktora sa
neustale rozrasta a v istom smere pontka
nahradné moZnosti jednotlivych zapadnych
sluzieb. \V6bec najvacsi problém viak vidim

v tom, ze Huawei nad'alej nekomunikuje
garantovany pocet bezpetnostnych zaplat na
vopred stanovené obdobie, a tak tlaci svojich
zakaznikov do akejsi, a teraz pouzijem priam
literarnu metaforu, Kafkovej budicnosti.
Fotografia a video, dva najsilnejsie
argumenty, ktorymi si viete investiciu do
Huawei Pura 70 Pro padne oddvodnit'.
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Hlavny 50 Mpx snimac (clona F1.4 az F4.0)

je nasledovany 12,5 Mpx ultrasirokouhlym
snimacom (F2.2) a cely ten ostrovcek nadeje
uzatvara 48 Mpx makro teleobjektiv s clonou
F2.1. Opticka stabilizacia je samozrejmost'ou.
Akonahle som zacal kropit' svoj socialny Zivot
cez trojicu opisanych SoSoviek, zacala sa cela
ta, uz v Gvode spominana priepast' medzi
mobilom a bezzrkadlovkou, az nebezpecne
rychlo zmenSovat'. Fotografie vykazovali
GZasny zmysel pre hutnost' jednotlivych
detailov, a o je fascinujlce, tak ich kvalita
neklesala ani pri zlom osvetleni - skratena
¢asova expozicia eliminuje nechcené Smuhy
pri rychlom snimani a samostatnou kapitolou
je napriklad supermakro zbernica, ktorou

si viete priblizit' svet hmyzu z tak detailnej
perspektivy, az vam z toho mdZe prist'
nevol'no. Dobr( pracu odvadza teleobjektiv
schopny viac nez trojnasobného zoomu

bez zasadnej straty vyslednej kvality alebo
stonasobného digitalneho priblizenia. Co

sa tyka selfie kamery, tak pri nej vyrobca
siahol po 13 Mpx snimaci (F2.4) a uZivatel'
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sa na nej dokaze krasne zvacsit' hlavne
vd'aka solidnej softvérovej postprodukcii.

Al

Umela inteligencia zasahuje do vyhotovenych
fotografii, €i uz z prednej, alebo zadnych
kamier expresne rychlo. Ide doslova o par
sek(nd a vysledok je na svete, avsak ak
chcete mat' GpIny pristup ku nastaveniu
kvality, vyrobca vam umoZznuje vol'bu
kompletného manualu s profesionalnymi
korekciami. Al d'alej dokaze vyhladit'
pripadné nedokonalosti v zmysle ostrenia
Ci dokreslenia vyrazu farieb na fotkach,
avsak pomerne sluSne zvlada korigovat' aj
navonok katastrofalne zabery cez digitalny
zoom. Video ponuka, kde sa pochopitel'ne
rovnako hlasi o slovo algoritmus umelej
inteligencie, stoji a pada na 4K rozliseni

pri 60 FPS. Videa s stabilné a pre bezné
pouzitie nadStandardne kvalitné. Umela
inteligencia ma v mobile Pura 70 Pro aj
niekol'ko zabavnych momentiek, z ktorych

stoji za zmienku napriklad funkcia sledovania
vasich o€i. Pomocou nej viete interagovat'

s vybranymi tapetami na pozadi. Al sa vSak
stara aj o bezpecnost', ked'Ze akonahle
softvér zisti, ze sa nepozerate na obrazovku
zariadenia, uzamkne zobrazovanie notifikacit.

Modelom Pura 70 Pro sa spolocnost’
Huawei snazi vratit' do bodu, kedy sa

ich legendarne modely telefénov, tie
oznacované prostym pismenom P, niesli
celosvetovymi rebrickami popularity.
Musim uznat', Ze akokol'vek je uvedena
vlajkova lod' limitovana vykonnostne
slabsim procesorom a dobre znamou
absenciou podpory zapadnych sluZieb,
dokaze si to vynahradit' vSetkymi ostatnymi
a vy3Sie opisovanymi prednost'ami. Pre
kazdého, komu znacka Huawei vzdy
pripominala symbol inovacie a pokroku, sa
existencia ich novej vlajkovej lode zakonite
musi pacit'. Bude rozhodne zaujimavé
sledovat', kam to Cifania dotiahnu v

ramci vyvoja svojich vlastnych Cipov a

s ¢im pripadne pride nastupca tohto, v
mojich ociach Gspesného, Pura restartu.

Verdikt

Prémiovy fotomobil s krasnym dizajnom
a otakavanymi obmedzeniami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn a spracovanie - Bez 5G

+ Obsah balenia - Absencia

+ Foto vybava Google sluzieb
+ Dostacujici vykon

+ Al funkcie

HODNOTENIE: * % % Ky







RECENZIA

SOFTWARE
MSI MPG 321 URX QD OLED

HRACSKY SEN.

OLED monitory s kral'ovskym rozliSenim

4K a 32-palcovou obrazovkou sii konecne
realitou. VV nasich koncinach stale
nedostupnouy, ale postupom ¢asu sa to
zlepsi rovnako, ako tomu bolo aj pred dvoma
rokmi s prvou generaciou OLED hernych
monitorov. \V tomto teste sa pozrieme na
pozitiva aj negativa z pohl'adu uZivatel'a.

MSI

Prakticky, s rovnakym panelom od
Samsungu, viaceri vyrobcovia oznamili
vydanie podobného produktu - QD OLED
/ 4K/ 240 Hz. Je tu eSte druha skupina
WOLED monitorov dosahujacich mierne
vySSijas a az 480 Hz takty, ale na to

sa, snad', pozrieme v inom teste.

Dalo by sa polemizovat, preco sme tu
posledné roky mali tol'ko 4K monitorov

s .biednou’ 27-palcovou uhloprieckou.
Pravdepodobne to vychadzalo vyhodnejsie
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pre vyrobcov, niektoré rozmery a rozlisenia
panelov sU lacnejsie na vyrobu, pretoze

z jednej ,matrice’ dostand viac kusov

pri mensom odpade. To je mimochodom
pripad 34-palcovych monitorov

s rozliSenim 3440 x 1440. Preto je ich
tol'ko druhov, a zaroven preto len t'azko
zoZeniete ,zobrazovadla® s atypickymi
rozmermi ako ultrawide 38-palcov

s rozliSenim 3840 x 1600 a podobne.

Kazdopadne, testovany QD OLED ma
31,5-palcovy displej, Co na papieri znie
nadejne. Po vybaleni z krasnej krabice
nasledovala vel'mi jednoducha montaz

a prekvapivo t'azky monitor stal na stole
pripraveny zaziarit'. Samotny panel, ako to
uz u OLED byva, je vel'mi tenky, v podstate
vyzera ako kus Cierneho zrkadla. V zadnej
Casti vystupuje plastovy kryt ukryvajici
elektroniku a RGB podsvietenie. Absencia
externého zdroja prekvapila, je fajn, ze
vyrobca dokazal skryt' zdroj v (trobach.

GENERATION
+TOP PRODUKT

| (. TIP REDAKGIE

Monitor je vybaveny video konektormi
DisplayPort 1.4a, dvoma HDMI 2.1 portami
s plnym 48 Gbps rozsahom a USB-C
konektorom schopnym nabijat' az do S0W.
K dispozicii s aj dva USB 2.0 typ A a jeden
dva USB 2.0 typ B port. Komu by sa nepacil
stojan a chcel by viac miesta na stole, méze
vyuzit' uchytenie VESA 100 x 100, a monitor
pripadne zamkn(t' kensingtonom.

Na spodku zadnej ¢asti je Sikovne ukryty
joystick, tlacidlo na zapnutie a tlacidlo

na vyvolanie desktopovej aplikacie, ktor(
treba nainstalovat'. Po stisnuti joysticku

sa vyvola prehl'adné menu, z ktorého je
mozné vyberat' si herné alebo profesionalne
prednastavenia. Nechybajl systémové

Ci herné vylepsovaky ako ‘crosshair” ¢i
zvacsSovacie sklo. Cela jedna sekcia je
venovana OLED Care 2.0, kde sa dajd zapnat'
viaceré nepovinné detektory statickych
prvkov na prevenciu vypalenia pixelov.
Samozrejme, je tu aj ochrana, ktora sa Gplne



vypnit' neda, no nijako nenardsa sledovanie
obsahu. Monitor ma aj KVM funkciu,
obraz v obraze ¢i obraz vedl|'a obrazu.

\/ neposlednom rade je samozrejmost'ou
VRR a to AMD Freesync Premium
Pro a G-Sync Compatible.

Teoria a prax

Testovany monitor je nositel'om novej
generacie panelov QD OLED. V praxi to
znamena zopar kl'G¢ovych veci, ktoré na
podiv nie st len marketingom. Spomeniem
upraveny vzorec RGB matice pre lepsiu
ostrost' obrazu a zlepSen Citatel'nost'
textu, ¢as odozvy siva-siva 0,03 ms

¢i vysSie zobrazovacie frekvencie.

Ked'Ze som v minulosti mal moznost'
dokladne otestovat' DELL Alienware
AW3423DW, vedel som, Ze mozem ocakavat
mimoriadne zazitky aj teraz. Prvé pozitivum
sa vlastne dostavilo este pred zapnutim
obrazovky. QD OLED sprevadza od pociatku
.problém fialovej obrazovky’, pretoze

z technickej podstaty nema polarizér
vrstvuy, vd'aka ktorej majd tradicné OLED-y
krasnu ciernu obrazovku aj pri dennom ¢i
umelom svetle. Obrazovka spominaného
Alienware mala pri priemerne zasvetlenej
miestnosti vyrazne fialovy nadych.

S tym sa ruku v ruke dostavil aj neduh
.Sivej namiesto Cierngj’, a tym padom
znizeny kontrast. Riesenim je zatemnenie
miestnosti, kedy sa situacia vyrazne zlepsi,
az eliminuje, no s takymto Gstupkom
treba pocitat'. Testovany MSI vykazuje
vyrazne nizSiu mieru tejto slabiny QD
OLED technolégie a s mierne zatiahnutymi
zallziami uz dosahuje vel'mi slusna

ciernu, i ked' nutné podotknat', dokonald
OLED (roven ¢iernej jedine v Gplnej tme.

Kazdopadne, po zapnuti monitora
okam?zite zaujali farby a pozorovacie uhly.
Na QD OLED sa da v pohode pozerat'

z plne nemoznych pozicii, beznym
pohl'adom je prakticky nemozné poznat'
zmeny v kontraste ¢i farebnosti.

Citatel'nost' textu je o poznanie lepéia ako
pri prvej generacii. Ciastocne je to aj vy35im
rozlisenim, ale nemalou mierou sa o to
zasl(zilo nové usporiadanie subpixelov.

Po zmene frekvencie obrazovky na 240 Hz
prisla d'alSia pozitivna reakcia. Perfektna
odozva na pohyb mysi, ale aj skvely pocit

pre oci. V tomto momente som uz zacal
byt' Gplne namotany a zaroven s vraskou
na cele, ze monitor budem musiet' vratit'.

Hranie a praca

Ako prvy test som si skasil pracovné
prostredie v office programoch, ale aj bezné
brlsenie po webe. Tak za prvé, jas na 70

% plne dostacuje pri dennom svetle pri
svetlej téme, no pri OLEDe by som aj tak
odporGcal tmavd tému. Pre produktivitu
ma monitor pouZitel'ny RGB profil, kde
som uz len tak od oka mal pocit, Ze farebne
je monitor dobre naladeny uz od vyroby.
Dalsia prednost' tohto monitora sa ukazala
prave pri praci, kde obcas potrebujeme
ticho. Vd'aka grafénovému pasivnemu
chladicu je MSI MPG 321 URX Gplne tichy
(narozdiel od spominaného Alienware).

No najviac som sa, logicky, tesil na
testovanie hier. Porovnavat' budem so
43-palcovym mini-LED TV od Samsungu,
ktory momentalne pouzivam. Dokaze

tiez zasvietit' 1000 nitov, ma 360 zon
podsvietenia a nativny kontrast VA panelu
je okolo 6300:1. Hned' prvy test - Ghost of
Tsushima PC - otriasol mojim vzt'ahom

k mini-LED... | ked' dokaZe GpIna Ciernu

a celkovo vel'mi pekné HDR, nedokaze to
na makro Grovni ako OLED. To mi udrelo
do oci okamzite po spusteni hry. Ghost of
Tsushima je plna kontrastnych scén a na
tomto ihrisku OLED s prehl'adom vyhrava.
KaZzdé steblo travy viniace sa vo vetre zrazu
obsahuje hibku a kontrast, sinko prebijajtice
sa rannou hmlou pomedzi konare stromov
vyzera dychberdco. VV no¢nych scénach
vynikajd malé svetelné zdroje, obzvlast'

v méde HDR Peak 1000. Zeravé uhliky
stdpajlce z pahreby i odlesky mesaéného
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svitu na brneni? Dokonale stvarnené.
Skvelé HDR ma aj DIRT 5, kde ruku v ruke
ide krasny obraz a dokonala plynulost'.
Toto je ale hra, kde je vel'a jazdenia v
slne€nom pocasi a tu pruykrat zacal OLED
t'ahat' za kratsi koniec. ABL (automaticky
obmedzovat jasu) nekompromisne ubera
panelu St'avu. lysledkom je, Ze zatial' ¢o

v tmavych scénach dostanete nadherny
obraz plny kontrastu a farieb, v dennych ¢i
presvietenych scénach je obraz miestami
pomerne utimeny, akoby ste zrazu stiahli
jas na 30 percent, a z HDR je poslabsie SDR.

Tento jav je viditel'ny pri niektorych hrach
viac ako pri inych a vyskytuje sa podl'a
zobrazovanej scény. Taky cvicny let v MS
Flight Simulator v sinkom zaliatej Arizone
vyzeral v HDR 1000 vyslovene divne,

s prepalenou oblohou postradajicou
detaily a nepomerne tmavym interiérom
lietadla. Zmena HDR rezimu na HDR True
Black 400 vyrazne pomohla. Akoby sa
monitor uz nesnazil tladit' jasné ¢asti do
maxima a obraz bol hned' vyvazenejsi.
1000-nitovy HDR profil je na tomto
monitore zjavne Sity na mieru obsahu
plnému tmavych scén na rozdiel od
certifikovaného HDR True Black 400, ktory
je omnoho univerzalnejsi, a kde poklesy
jasu takmer nepoznat'. To sa mi potvrdilo
v leveli vo Svédsku v hre EA Sports WRC.
Monitor si slusne poradil s prevazne bielou
zasnezenou scenériou zaliatou sinkom.
Naopak, Ori and the Will of the Wisps je
jednoznacne krajsi v HDR Peak 1000.

Osobitnou kapitolou je hranie ¢i pozeranie
filmov v SDR. Maximalny jas je niz&i a

hry hrané v SDR mézu pdsobit' mdlo.
Monitor je vsak vybaveny mnoZstvom
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maodov, ktoré rozhodne menia celkovy
vzhl'ad obrazu a vzdy som si nasiel
ten pravy. A stale tu existuje moznost'
pouzitia auto-HDR algoritmov, ¢im
monitor prinQtite svietit' viac.

Otestoval som aj G-Sync kompatibility,
kde vSetko fungovalo bezchybne vo ‘full-
screen” mode, bez viditel'ného blikania, ¢o
je, zial', bezny neduh OLED obrazoviek.

\/yrazne sa da eliminovat' nastavenim

hry tak, aby snimkovanie nekolisalo o

viac nez, povedzme, 10 fps. MSI MPG

321 URX je d'alSi monitor, ktory konecne
prinasa DSC (display stream compression),
vd'aka ¢omu zobrazuje v 4K, 240 Hz,
10-bitové farby bez obmedzeni. DSC

sice matematicky nie je bezstratovou
kompresiou, ale vizualne ano, a to mi staci.

Technologicke okienko

Najvacsou slabinou OLED-u je postupna
degradacia pixelov, omu nepomaha ani
z(fala energeticka efektivita technolégie.
Zhruba 75 % elektrickej energie pustenej
do pixelov sa premeni na teplo a len 25 %
na svetlo, ¢o je dévod, preco OLED svieti
menej ako LED a pre¢o sa OLED silno
hreje a potom dochadza k burn-in-u, teda
pretrvavaniu obrysov v obraze. Ochranny
mechanizmus ABL monitoruje Groven
svetlych odtiefov a reguluje maximalny jas.

Sacasna ‘fluoreskujica” OLED technologia
by snad' po dlhom vyvoji mohla byt'
nahradena ‘fosforeskujacou”, kde sa
energeticka efektivita blizi k 100 %. Problém
sa vsak opat' javi v este kratSej Zivotnosti
modrého subpixelu, ize vysnivany

'Pholed"” uvidime v mobiloch, ktorych
oCakavana zivotnost' je radovo mensia
ako pri TV ¢i monitoroch. Cely problém

s jasom ciastocne rieSi prave vrstva
Quantum Dots ako pri testovanom MSI
alebo MLA od LG. Z kedysi neslavnych 150
nitov vd'aka tomu dnes OLEDy dokazu
pri plnej bielej obrazovke svietit' cez 250
nitov. Sice pokrok, ale stale je to malo
oproti LED, ktoré pri pInej obrazovke
nemajl problém vydat' cez 600 nitov.

Apple ako prvy pouzil tandem OLED
(dvojvrstvovy) pre beZzného spotrebitel'a,
s 1000 nitmi na celej obrazovke, ale

ide len 0 11- a 13-palcové uhlopriecky
tabletov, navyse tato technolégia je
pridraha, aby sme mohli dafat' v takyto
zazrak v segmente TV ¢ monitorov.

MicroLED ma samotné diédy privel'ké
na bezné uhlopriecky, naklady na
vyrobu s takisto privysoké. Nadej dava
eSte Q-LED, o je prakticky tlaceny
displej s vlastnost'ami OLED, no bez
organickej zlozky. NajblizSie roky
ukazu, kam sa az vyrobcovia vydaja

a kol'ko budu spotrebitelia ochotni
zaplatit' za kvalitny monitor ¢i TV.

Zaver

MSI MPG 321 URX je jednym z prvych

LK OLED, ktoré prichadzajd v takmer
idealnej vel'kosti uhlopriecky - 32 palcov.
Hustota pixelov je 54 pixelov/cm, o
vykUzli paradne ostry obraz. Celkovo je
tento monitor bohato vybaveny a nevidim
jediny objektivny dévod si ho nekdpit' pri
najblizSom upgrade. Jedine teda, Ze je
mimo rozpocet alebo vyZadujete viac jasu.
Aj napriek OLED Care 2.0 treba mat' stale
na zreteli, Ze je tu isté riziko vypalenia
(burn-in) a k monitoru sa spravat' inak.

Hodnotenie

Perfektny monitor s dokonalymi farbami,
kontrastom, pozorovacimi uhlami a
odozvou. ESte nikdy predtym sme nemali
moznost' konzumovat' obsah na monitore
s tol'kymi Spickovymi parametrami.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msi 1 449€

PLUSY A MINUSY:

+ Dokonaly obraz - Znizeny kontrast

+ Pozorovacie uhly pri priamo

+ Dizajn dopadajicom svetle
+ 240 Hz -V HDR orezané
+Ticha prevadzka moznosti nastaveni

L. 0. 0.0.8 ¢

HODNOTENIE:



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Toron 301

SLUSNE SPRACOVANIE, KVALITNY ZVUK A PRIJEMNA ERGONOMIA

Kvalitny ekonomicky headset od spolocnosti
Genesis so sluSnym spracovanim.

Balenie

Krabica zodpoveda Standardu
spolo¢nosti Genesis, teda ¢ierno-
Cervenému prevedeniu. VV baleni som
okrem slichadiel samotnych nasiel
uzivatel'sky manual a predlZovaci kabel.

Dizajn a ergonomia

Sldchadla sa vyrabaja v dvoch farebnych
vyhotoveniach — Cierne a biele. Ja som

mal mozZnost' testovat' variant v bielom
prevedeni. Dizajn nie je ni¢im vynimocny,
ide o traditné vyhotovenie slachadiel,
ktoré sice nijak nenadchne, ale ani vobec
neurazi. Vel'ké nausniky sd potiahnuté
koZenkou, s prijemné a makké a dobre
kopiruja tvar usi. Nastavovacie elementy a
kiby posobia pevnym a kvalitnym dojmom
a funguja bez problémov. Konstrukcia je
kovova. Povrchova (prava a licovanie je

bez nejakych zasadnych nedostatkov.
Celenka je taktieZ prijemne makka.

Pri manipulacii pohyblivych casti tu nie
je ani naznak vfzgania. Aj po dlhodobom
pouZivani ma na hlave slichadla vobec
netlacili a v podstate som ani nevnimal,
Ze ich mam na sebe. Ked'Ze slichadla
sU bez batérii, sG aj pomerne I'ahké.

Na I'avom nausniku sa nachadza
zapinacie/vypinacie tlacidlo a ovladac
hlasitosti. Mikrofén je mozné odpaojit'.
Slachadla st bez RGB podsvietenia.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Zvuk je prekvapivo vel'mi dobry, taktiez
basova vlozka, stredy a aj vysky sa
vyvazené. To (plne od sldchadiel za 35
eur neCakate. Napriek tomu mam k zvuku
jednu vyhradu — maximalna hlasitost' je
pomerne nizka, je to zrejme spésobené
impedanciou az 32 chmov. Slachadla
som skdsal na viacerych zariadeniach

— PC, notebook, tablet, digitalne piano.
Kvalita mikrofénu je obstojna, pontka
frekvencny rozsah 50 Hz az 10 KHz.

Zaverecné hodnotenie

Slichadla Toron 301 prekvapili. Prakticky
jedinou nevyhodou bol len kratsi kabel.
Bola sice k dispozicii redukcia, ktora ale
znacne znizovala kvalitu zvuku, vSimol
som si to na viacerych zariadeniach.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 35€

PLUSY A MINUSY:

+Slusné spracovanie - Kratsi zakladny kabel
+ Privetiva cena - Redukcia znizuje
+ Vel'ké 53mm menice kvalitu zvuku
+ Kvalitny zvuk (4 polovy jack
na 2x3 polové)

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SOFTWARE

Gigabyte X670E AORUS PRO X

NADUPANY VYKON V BIELOM SATE

AMD si za poslednych skoro 8 rokov so
svojimi Ryzen procesormi ziskal mnoho
fanasikov. Od skalnych zastancov
cerveného timu, ktori mu pri prvej generacii
verili aj napriek vel'mi slabym vysledkom
predoslych pokusov na poli procesorov,
cez fanisikov vysokej hodnoty za menej
penazi a v poslednej dobe aj tjch najviac
hardcore hracov prahniicich po tom
najuyssom vykone bez ohl'adu na cenu.
Zmena je vsak zivot a hoci socket AM4
vydrzal Gctyhodnych 5 rokov, nadisiel jeho
Cas a v roku 2022 priSiel novy socket AM5
pre nové generacie Ryzen procesorov.
Novy socket, samozrejme, znamena

nové maticné dosky s novymi chipsetmi.
Hoci s to uz skoro 2 roky od prichodu
AMS5, mnozstvo spolocnosti prichadza s
novymi doskami s pévodnymi chipsetmi
aj teraz len niekol'ko mesiacov pred
prichodom novej 9000 generacie Ryzen
procesorov. Medzi tieto spolocnosti sa
radi aj Gigabyte, ktorj s modelom X670E
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AORUS PRO X sl'ubuje dokonall podporu
vsSetkych momentalnych Ryzen procesorov,
ale hl'adi aj do buddicnosti a bude
podporovat' aj nové Ryzen 9000 kasky.

Gigabyte je po stranke matitnych dosiek a
pocitacovych komponentov jedna z mala
spolocnosti, ktora si napriek obéasnému
zakopnutiu drzi priazen svojich fantsikov.
Ta si ziskava nielen snahou pontknut'
kvalitné komponenty a funkény softvér,
ale aj pestrou ponukou urfenou ako

pre menej aj viac naroc¢nych aj hardcore
pouzivatel'ov. Pre socket AM5 existujd
dosky s viacerymi chipsetmi od A620, ktoré
ponUkajd td najnutnejsiu funkcionalitu a
hodia sa k menej vykonnym procesorom
cez B650 a B650E pre zlat( stredn( cestu
aZz po X670 a X670E ako Gplna Spicka pre
najvykonnejsie mnoho-jadrové procesory
s najvacsou ponukou konektivity a
funkcionality. Spolocnost' AMD so svojim
AM4 socketom predcilo svoje sl'uby a

GENERATION
gz * TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

podporovalo na rovnakom sockete az 5
generacii Ryzen procesorov, hoci zalezalo
hlavne na vyrobcoch samotnych mati¢nych
dosiek, aby vydali BIOS, vd'aka ktorému
bola zaru¢ena kompatibilita. Co sa tyka
AMS socketu, AMD sl'ubovalo podporu
najprv aspon do roku 2025, no tento
termin bol podl'a véetkého predizeny az do
roku 2027, o znamena podobné tasové
rozpdtie ako jeho predchodca. Oplati sa
teda kapit' teraz mati¢n@ dosku a len
vymienat' procesor podl'a potreby? To sa
ddfam dozviete v nasledovnych riadkoch.

Obal a jeho obsah

Balenie mati¢nej dosky X670E AORUS PRO
X je tradicne ,orlie”, o ma na svedomi
logo Aorus orla vyobrazeného na vrchnej
tasti Skatule. Co je vSak menej tradicné, je
farba samotného obalu, ktora nie je ¢ierna
s oranzovymi prvkami, ako moéZze byt'
navyknutych vel'a predoslych majitel'ov



Aorus komponentov, ale biela. To vsak
indikuje samotné farebné prevedenie
maticnej dosky, ku ktorému sa dostanem
neskdr. Doska k nam doputovala mierne
obidchang, nakol'ko si s fou asi kuriéri
zahrali particku hadzanej, no po otvoreni
ma privital pohl'ad na dosku zabalenu

v antistatickom plastovom obale,
bezpecne usaden( v kartonovej koliske
bez ocividnych znamok poskodenia.

Pod doskou sa nachadzalo prisluSenstvo
pozostavajlce z brozirok s manualmi a
zarukou, Stvorice Ciernych SATA kablov

a Sikovného pomocnika menom G
Connector na jednoduchsie zapojenie
prednych konektorov skrinky. f)alej sav
baleni nachadzala anténa k WiFi, dvojica
termalnych snimacov a dokonca snimac
zvuku. V baleni nenajdete skrutky k

M.2 diskom, nakol'ko Aorus podobne
ako vel'a inych spolocnosti presiel na
systém uchytenia, ku ktorému nie sa
skrytky a skrutkovace potrebné.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajnu Aorus dosiek je t'azko nieto
vytkndt', pretoze v Gigabyte sa drzia
svojej filozofie a ich Styl, hoci sa rok ¢o rok
mierne obmiena, ostava stale rovnako
moderny a pritom nie prilis agresivny.
Tato doska ulahodi pouzivatel'om, ktori
sa chcl vymanit' z nadvlady Ciernych

povrchov a tmawych farebnych kombinacii.

X670E AORUS PRO X ponika stale
dostatocne robustné PCB, Cize doska sa
prilis neohyba ako pri intalacii, tak pri
osadzovani d'alSich komponentov. Orlie
logo je viditel'né na chladici chipsetu a kryt
zadnych portov zdobi napis AORUS, ktory

je dokonca RGB podsvieteny. Zabudovany
kryt zadného panelu je uz akosi oc¢akavany
prvok, ale jeho zakomponovanie stale
potesi, stadi iba vlozit' dosku do skrinky

a netreba zapasit' s Castokrat ostrym
plechom, ktorému sa do menej kvalitnych
skriniek takmer nikdy nechce vpasovat'.

Na doske s vsetky zakladné komponenty
a konektory, ako 1 vystuzeny PCle x16,

plus 2 normalne PCle sloty, 4 DIMM sloty
pre DDR5 RAM, az Styri pozicie na M.2

SSD aj s pasivnym chladiCom a 24-PIN
napajanie na svojich tradicnych miestach.
Cim Aorus X570 Pro ukazuje, ze ide o dosku
pre vykonnejsie procesory, je 8+8-PIN
napajanie procesora, takZze by mu nemali
prekazat' ani 16 jadrové Ryzen modely.

BlizSi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Stale najnovsia (momentalne dostupna)
generacia Ryzen procesorov je postavena
na TSMC 5nm FinFET architektdre,
vd'aka omu sU tieto procesory nielen
vykonnejsie ako predosla generacia,

ale vel'akrat to zvladaja pri mendom
odbere elektriny. Pouzitie napajacich faz
v konfiguracii 16+2+2 je skvelou spravou
pre I'udi, ktori svoje procesory radi tlacia
do Co najlepSich vykonov, alebo len tdzia
po tych najvykonnejsich kdskoch bez
starosti, ¢i bude ich systém stabilny.

Na doske sa nachadza rieSenie zvuku od
spolocnosti Realtek, 2.5GbE LAN od Intelu,
Wi-Fi 7 a Bluetooth 5.3 od Qualcomm-u (pri
PCBrev 1.0/1.2, PCB rev 1.1 ma ovladac
MediaTek), uz spominané 4 M.2 sloty (2x
Gen 5 UD +2x Gen 4), d'alej 8 konektorov
pre ventilatory/pumpy, 2 konektory pre
externé senzory teploty a 1 tiez pre ¢idlo
zvuku. Dostatok konektorov neobiSiel
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ani milovnikov RGB podsvietenia, takze
sa na doske nachadza trojica RGB Gen2
konektorov pre adresovatel'né RGB a 1
pre obycajné LED pasiky/zariadenia.

Na zaver, ak hovorime o konektivite, sd
tu eSte interné konektory pre 4 x SATA
6GB/s, 1 USB-C, 2xUSB 3.2 Gen 1 a 2 x
USB 2.0/1.1. Aby som ale nezabudol, ako
Ceresnicka na torte je priamo na maticnej
doske plnohodnotny HDMI konektor,
ktory je mozné pouzit' na jednoduché
zobrazovanie grafiky priamo do skrinky.
Treba vSak mysliet' na to, Ze si na fiom
vel'mi nezahrate, lebo signal don tecie
priamo z integrovaného grafického &ipu
na procesore. Pre zobrazovanie videa,
obrazkov ¢i grafik s teplotou a inych
informacii je to vSak skvela vychytavka.

Funkcionalita a pouzivanie

Pri Gigabyte a Aorus doskach musim stale
spominat’, Ze na internete ma mnozstvo
I'udi nazor, Ze BIOS, respektive UEFI a
d'alsi softvér od Gigabyte nie je dobry a
iné spolo¢nosti ponlkajl lepsie riesenia.

Osobne sa s tymto nazorom nestotoznujem,
v dnesnej dobe nielen ¢o sa tyka BIOSy,

ale aj samotného softvéru. Mozno preto,

Ze doposial' najviac ¢asu som stravil

prave v BIOSe na Gigabyte doskach, no pri
taktovani, ale aj beznom meneni nastaveni
som sa nikdy necitil strateny a navigacia
spolu s ponukou moznosti mi bola v

drvivej vacsine pripadov napomocna.

Co sa tyka softvéru, isti dobu mierne
pokrivkaval, no odkedy zhrnuli v Aorus skoro
vSetky samostatné aplikacie takpovediac
pod ,jednu strechu”, v programe GCC
(Gigabyte Control Center) som osobne

Ano, uvital by som, keby bolo mozné okno
aplikacie roztiahnut' na celG obrazovku

X678E AORUS PRC
=
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alebo naopak zmensit', no po stranke
funkcionality sa mi vel'mi pacilo, ze
som mohol jednoducho preklikavat'
medzi nastaveniami RGB podsvietenia,
rychlosti ventilatorov, informaciach o
systéme €i updatovat' (nielen) Gigabyte
aplikacie niekol'kymi kliknutiami.

Testovanie

Dosku nam spolocnost' Gigabyte zapozicala
na dlhSiu dobu ako trvaja bezné recenzie
(1-2 tyzdne), a tak sa v nej prestriedala
pestra sorta hardvéru od réznych diskov
cez viacero RAMiek az po grafické karty.
Najviac pouzivania si vsak doska uzila v
konfiguracii. Gigabyte X670E AORUS PRO X,
Ryzen 7 7800X3D, AMD RX 7800XT 16GB,
32 GB DDR5 6000MHz CL36 RAM, WD Black
SN750 1TB M.2 SSD, NZXT Kraken Z53 AlO,
a to vSetko v skrinke Fractal Design Meshify
2. Ak odhliadnem od nutnosti pouzivat'
Windows 11 kvéli driverom pre jej interné
ovladace (najma WiFi/Bluetooth), pocas celej
doby pouzivania nenastal s doskou ziaden

problém a akékol'vek bluescreen/zaseknutie
pocitacu bolo spbsobené mojou nostalgiou
voCi starsim hram Need for Speed.

Malou zmenou oproti normalnemu
fungovaniu tejto dosky bolo iba odstranenie
tradicného drziaku procesoru a jeho
nahradenie Sikovnou vychytavkou od
spolo¢nosti Thermal Grizzly s menom

AM5 Contact Sealing Frame, ale to nemeni
ni¢ na funkcionalite, iba na (snad') o
niekol'ko stupnov lepSich teplotach.

Zhrnutie

S cenou pohybujdcou sa okolo 300 eur
nejde o mal( investiciu, no s prihliadnutim
na to, ako dlho spolo¢nost' AMD sl'ubuje
udrzat' socket AM5 pri Zivote, je mozno
vySsia investicia do kvalitnej dosky prave
teraz na mieste, ked' do nej bude mozné
osadit' najnovsi AMD procesor aj o 3 roky.

Po stranke funkcionality a celkovej
vybavenosti tejto doske v praxi ni¢
nechyba, zvladne dlhodob zat'az pri hrani
Ci profesionalnejsie vyuZzitie pri strihani
videa a inych naronych Glohach a jej cena
nie je ani oproti konkurencii taka strasna,
takZe za nas definitivny palec hore.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
300€

Gigabyte

PLUSY A MINUSY:
+robustne riesené
napajanie
+PCle5.0aM.2Gen5
+M.2 sloty so
systémom EZ-Latch

- mierne vyssia cena

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Radium 600 G2

'UDOVA VOL'BA?

Mikrofony sa stavaji coraz beznejSou
shcast'ou vybavy PC hracov. A aj ked' sa
zhodneme, Ze existuje vel'ka hromada
kvalitnjch mikrofonov, ktoré si integrované
do sliichadiel, moznost' mat' samostatny
mikrofon je v poslednej dobe tou
preferovanou. Hardvérové spolocnosti sa

aj preto zacinajd predbiehat' v tom, aby
pondkli kvalitu za rozumni cenu, o ¢o sa
taktiez snazi aj Genesis s Radium 600 G2.

Vyhotovenie a pouzivanie

Radium 600 G2 k vam dorazi v Standardnej
krabici, kde okrem samotného mikrofénu
najdete aj pop filter, ktory sa nasadzuje
priamo na mikrofén. Vzhl'adom na to,

Ze nejde o mikrofén ,na dlhom ramene’,
tak vel'mi nedava zmysel poskytovat'
externy pop filter, ¢ize rozhodnutie vyrobcu
plne reSpektujeme. Okrem samotného
mikrofénu najdete v baleni aj stojan

a kolisku, do ktorej sa umiestnuje.

Koliska, stojan a mikrofdn tvoria
kompaktné balenie, ktoré sa hodi do
malych priestorov, pricom najskdr musim
ocenit' kvalitné materialy — tie tvoria

v prvom rade prvky kovu. A zabudnit'
nesmiem na pochvalu na adresu stojana.
Ten je totiZ na svoju vel'kost' t'azky, o je

vel'kym benefitom, ked'Ze prevratit' ho je
extrémne t'azké. Stojan vSak podporuje
Siroké moznosti prispdsobenia, ¢o potesi.

Samotny mikrofon sa k PC pripaja
prostrednictvom dodavaného USB-C
konektora, Co je taktiez vitany aspekt.

Na tele mikrofénu najdete samostatné
tlacidlo na jeho stiSenie a separatne

tlacidla na nastavenie hlasitosti mikrofénu

a pripojenych slichadiel. Logicky z toho
vyplyva, ze k mikrofénu sa daj pripojit' aj
tie, a to cez 3,5 mm jack. V tejto oblasti vSak
mam jednu vyhradu. Spominané tlacidlo na
stiSenie mikrofénu je sice vyhotovené dobre,
no z nejakého dévodu obcas po stlaceni
nezareaguje. Aj Cervena kontrolka, ktora sa
rozsvieti pri jeho stiSeni, je na mdj vkus prilis
jasna a pocas pouZzivania obcas otravuje.

Radium 600 G2 je kondenzatorovy
mikrofon s citlivost'ou -36dbas
frekvenénym rozsahom 30kHz — 18Hz. Po
jeho pripojeni k PC nie je od pouZivatel'a
vyZzadované ni¢, takZe o problémoch so
spojazdnenim nemaoze byt' ani rec.

Co v3ak zvuk? Ten je rozhodujiicia s
ohl'adom na cenovku od 80 eur musim
povedat', Zze ide o skvely produkt.
Mikrofén zaznamenava €isty zvuk bez

Sumu a vd'aka tomu sa hodi nielen na
komunikaciu pocas hrania, ale aj na
amatérske alebo poloprofesionalne
nahravanie podcastov. Vd'aka vyskovému
profilu zariadenie oceni primarne tato
skupina. Mikrofon totiz takmer dokonale
zachytava hibky, stredy a vysky.

Verdikt

Genius Radium 600 G2 je skvelym
mikrofénom vo svojej cenovej kategorii.
Ponuka totiz solidne materialy, skvelé
zachytavanie zvuku a dobré vyhotovenie.
Prakticky jedinymi problémami sd nie

az tak podarené tlacidlo na vypinanie
mikrofénu a silna cervena kontrolka.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 80€

PLUSY A MINUSY:

+vyhotovenie - tlacidlo na stisenie
+ skvely stojan mikrofonu
+ vyborné schopnosti

nahravania zvuku

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Vivobook S Copilot+

NOVA DOBA

Nastava nam plnohodnotna éra Al. Otvorite
si webovy prehliadac a vypadne na vas
hromada sprav o pokroku v oblasti umelej
inteligencie. VSetky technologické podcasty,
ktoré este pred dvoma rokmi skratku Al
pouzili len sporadicky, na nej dnes maji
zalozend drvivi vacsinu programovej
naplne. Schéma klavesov v notebookoch

sa rozsiruje o Specialne tlacidla skracujiice
cestu ku generativnej umelej inteligencii a
medzi pokrokové funkcie najmodernejSich
televizorov uz bezne patri komplexna
Gprava obrazu na zaklade Al algoritmu.

Najviac profanovanou sférou integracie
umelej inteligencie s vSak v sli¢asnosti
prave prvé laptopy s nazvom Copilot+.
Jedna sa o Gplne nov triedu prenosnych
pocitacov zaloZenych na operatnom
systéme Windows 11, ktoré vyuzivajl
NPU (neurélne procesorové jednotky) a sd
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osadené Specialnym pocitacovym ¢ipom
schopnym pondkat' vyhody Al v realnom
Case. V skratke povedané: nové laptopy
oznacené ako Copilot+vam poskytnd zname
funkcie umelej inteligencie (tvorba obrazkov,
preklady textov, komunikaciu atd'.) bez
zasadnej straty vykonu a v rychlom slede.
Hardvér takéhoto formatu je priamo urceny
do rik kreativnych I'udi, ktorym asistencia
zo strany Al pomoze zefektivnit' svoju pracu
a dostat' ju na nova kvalitativnu Groven.

\/6bec prvym notebookom oznacovanym
ako Copilot Plus je model Vivobook S 15 od
spolo¢nosti ASUS pohanany procesorom
Qualcomm Snapdragon série X, s ktorym
som mal ja osobne moZnost' nejaky ¢as
koexistovat'. Udialo sa to klasicky v ramci
recenzie, a ak vas zaujima, ako to realne
celé v praxi (ne)funguje, urcite potlacte

oCi o par riadkov nizSie a dozviete sa

GENERATION
+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

viac. Aktualne Vivobooky st urcené pre
Specifickl sortu uzivatel'ov. UZ vySSie som
spominal kreativne zmyslI'ajacich ['udi, kam
spadajd predovsetkym dizajnéri, graficky
umelci a tymto smerom orientovani
konzumenti. Spolo¢nost' ASUS vam tak
klpou Vivobooku s Al balickom funkcii
dava navonok hodnotn( alternativu ku
svojej zname sérii ProArt laptopov, a ak

to tak trocha prezeniem, tak prave Zelezo
osadené novou sériou Snapdragon X Cipov
je istou odpoved'ou na konkurencné M
Cipy od Apple. Dobre, dost' bolo omacok,
pod'me sa pozriet' na produkt samotny.

ASUS Vivobook S v konfiguracii S5507Q je
jasnym zastupcom pracovného notebooku
strednej triedy, o Com vam napoveda uz jeho
cenovka pohybujlca sa okolo hranice tisic
pat'sto eur. V zasade ide o pocitac vytvoreny
podl'a predlohy Standardnej verzie Vivobook



S, Cize tej disponujacej Crievkami od Intelu
alebo AMD. V/yrobca sa tu, nast'astie,
nesnazi veci vyrazne komplikovat', a preto
jeho Al produkt" prichadza vyhradne len v
patnast' palcovej verzii (presne 15,6 palcov)
a v striebornej farbe. Ked' som testovan(
vzorku rozbal'oval, mal som pocit, Ze drzim
plastové telo doplnené o klasické gumové
nozicky. AZ pri neskorsom skdmani som si
uvedomil, Ze ide o kovové Sasi s pomerne
dobre nastavenou vahou (1,42 Kg) a celkovo
kompaktnymi proporciami. Konstrukéna
pevnost' je na slusnej Grovni a moj test
protichodného tlaku dlafiami zvladol novy
Vivobook S so ct'ou a bez akéhokol'vek
sprievodného skripania. Ked'ze sa jedna o
zariadenie vhodné predovSetkym do rik
kreativcov, urcite je v ramci opisu na mieste
nevynechat' jednotlivé porty. Ak dam bokom
bezdrétov( podporu pre moderné Standardy
Wi-Fi 7 a Bluetooth 5.4., ostane nam
plnohodnotny HDMI (2.1), dvojica USB-C
(4.0), duo USB-A (3.2, gen 1), kombinovany
audio vstup a cenena ¢itacka microSD kariet.

Otvorite ho aj bol'avym prstom

\/ ¢ase recenzovania Al laptopu od ASUSu
som si na tréningu silno natiahol vazy

v oblasti palca pravej ruky. Ako vidite,
tak staré zname heslo: Sportom k trvalej
invalidite opdt' nabralo novy rozmer.

Aj preto som pri odklapani vrchného
veka notebooku musel postupovat'
vyloZene opatrne. \/yrobca vSak odpor
dvoch menSich pantov (veko je vd'aka
nim mozné vyklopit' do Grovne 180
stuprov) nastavil pomerne vel'koryso a
aj s bol'avym prstom som preto nemal

problém dostat' sa pohodIne do vnitra
pocCitaca a spustit' vsetky bezpetnostné
procesy - v tomto konkrétnom pripade
Full HD webovi kameru s funkciou
¢itania tvare a manualnym krytom.

Novy Vivobook premiérovo osadeny
Snapdragon Cipom je strednej triedy.
Napriek tomu je vsak osadeny 15,6
palcovym OLED Lumina panelom s
pomerom stran 16:9, 3K rozliSenim (2880

x 1620 pxl), obnovovacou frekvenciou 120
Hz a HDR jasom na hranici 600 nitov (pri
SDR ide o rovnako slusna Groveri 400
nitov). Vizualna prezentacia je jednoducho
uchvacujlca, a ¢i uz sa budeme rozpravat' o
beZnom brazdeni internetovych vdd alebo
sofistikovanej postprodukcii (100% DCI-P3),
obrazova kvalita uvedeného OLED panelu
vas musi potesit'. Rovnako tak je poteSujica
pritomnost' kompletnej klavesnice vratane
numerického bloku, ktora ma jedno zénové
RGB podsvietenie, a ktorej vrchné klavesy

sU jemne vykrojené smerom dovndtra.
Najprv som si musel zvykat', Specialne na
ich drsnejsiu povrchov( Gpravuy, avsak,
nakoniec sa aj moje neraz vyberavé bruska
prstov umudrili a zacali po dobre reagujicich
nizkoprofilovych spinacoch tancovat, a to
bez nechceného tvorenia chyb. Dostatocne
vel'ky track-pad s rovnakou povrchovou
Gpravou ako pri klavesnici je pozicne
posunuty do l'avej strany a funguje viac

ako spol'ahlivo. Ponlka uzitocné ovladacie
funkcie pre jednoduché zvySovanie hlasitosti
reproduktorov alebo jasu panelu - staci

len prstami prebehn(t' po jeho hranach.

ESte nez prejdem k tej, v zmysle celej Al Sou
okolo, najddlezitejSej porcii mojich vlastnych
zisteni, dlhujem vam Gdaje o vydrZi

batérie. V baleni sa nachadza rozmerovo
kompaktna nabijacka s vykonom S0 W,
ktora pomocou USB-C koncovky zvlada
pomerne rychlo dotankovat' vstavana
batériu s kapacitou 70 Wh - poméaha tu
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funkcia rychleho nabijania zvana Easy
Charge. S ohl'adom na v Gvode mnou tol'ko
opisovan( Cipovi sadu je dlha vydrz batérie
jasnou a o¢akavanou prednost'ou. V praxi
sa mi preto potvrdilo, Ze prave akumulator v
ASUS Vivobook S (55507Q) zvladal testované
Zelezo podrzat' pri Zivote, konkrétne v

ramci strednych narokov, deklarovanu

\/ svislosti s vybavenim strojovne som
sa pri vyssich vykonnostnych narokoch v
zmysle postprodukcie (osobne som novy
Vivobook S zneuZival hlavne na strihanie
videi) logicky zameral na kvalitu chladenia.

ASUS evidentne ni¢ nenechal na
nahodu a okrem takmer stovky lopatiek
integrovanych do dvojice ventilatorov,
spojil svoju chladiacu sdstavu zvan(
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IceCool s dvoma teplo vodivymi trubicami.
V/yt'ahovanie horlGceho vzduchu sa tak
realizuje na zadnej hrane notebooku, to
vSetko bez toho, aby sa teplo samotné
stihlo dotknat' spodnej ¢asti OLED panelu.

Pri beZnej kancelarskej praci sa, ale to
uz pri modernych laptopoch znacky
ASUS byva pravidlom, ventilatory ani
nestihli rozbehnat' a zariadenie preto
neprodukovalo Ziadnu Groven hluku.

Akonahle sa proces naronosti zvysil,
prepnutie do znameho modusu zvaného
"Sepot", priniesol hluk tesne pod hranicou
dvadsiatich 6smych decibelov. Pri rapidnom
naraste vykonu, kedy vysSie spominana
stovka lopatiek zacne cielene hnat' ¢o
najviac vzduchu celym systémom, sa

uvedena Groven decibelov okamzite

zdvojnasobuje. Stale vsak, aj pri takomto
hluku, dokazete neruSene pracovat'.

Testovany model ASUS Vivobook S v
konfiguracii 55507Q k nam do redakcie
prisiel osadeny ¢ipom Snapdragon X Elite
(X1E78100) pri 32 GB RAM a s 1TB SSD
diskom s GPU Qualcomm Adreno C311.
Uvedeny Snapdragon X Elite je z dvojice
dostupnych Cipov v ramci konfiguracie
ten vykonnejsi - pontka dvanast' vlakien,
rovnaky pocet jadier a vyrovnavaciu
pamat' 42 MB pri rychlosti 34 GHz.
Podobnych Copilot+ ARM notebookov

od réznych vyrobcov bude ¢oskoro v
ponuke samozrejme viacej, mna vsak

v ramci testovaného Vivobooku S 15
zaujimalo, ¢o konkrétne v prepojeni

na Al ponlka prave tento model.

Signifikantnou charakteristikou je v tomto
pripade aplikacia nazvana StoryCube.
Uvedeny softvér zdruzZuje desiatky
uzitocnych funkcii napojenych prave na
umeld inteligenciu, ktorych vyuzitie nas
obratom vracia ku zacieleniu na koncového
zakaznika uvedeného modelu - graficky
dizajnéri, fotografovia, strihai, umelci a
podobne. Co sa tyka vyuZitel'nosti pre
beZnych I'udi, musim spomendt' dobre
fungujdcu analyzu obsahu vasich videi

a fotografif, z ktorych si systém dokaze
vytiahnut' najcastejSie tvare a nasledne
vam, v kombinacii s pestrost'ou jednotlivych
scenérii, zvlada poskytnat' video sihrn
spomienok na konkrétne obdobia vasho
Zivota. UZivatel' ma moznost' si tieto

Al kolaZe organizovat', prirad'ovat' im
znacky alebo s nimi d'alej pracovat' v
inych aplikaciach na tom istom alebo
pripadne zdiel'anom zariadenf. Co sa tyka



Upravy videi a fotografii, tak ASUS dobre
vie, ze v dnesnom svete je jednoduchost’
postprodukcie alfou a omegou (stadi sa
pozriet' na Gspech softvéru Canva,) a preto
ponika pomerne pristupny nastroj na
spravu a editovanie fotografii Ci videi.

Expresna rychlost'’

Musim uznanlivo pokyvat' hlavou smerom
k rychlosti procesov, nech uz som sa

pocas testovania sistredil na klasicka
komunikaciu s Al asistentom alebo skasal
rozne funkcie nativnych aplikacif. Pri

video hovoroch sa mdZete preto opriet' o
automatické vylepSovanie zvuku, eliminaciu
rusivych prvkov za vasou postavou (Skoda
len, ze mi Al nedokazala pripnGt' ovel'a
hustejsiu a lesklejSiu bradu nez sam mam)
a bezpecfnostné prvky - ked' sa vzdialite

od kamery, tak sa systém automaticky
uzamkne a naopak, ked' sa pred fiu zase
vratite, Windows sa opat' odomkne.

Copilot+ zvladne v realnom gase pocas
hovorov prekladat' v ramci Styridsiatich
svetovych jazykov, ale Co som si ja osobne
chcel na testovanej vzorke vyskisat'

ako vobec prvé, bola Microsoftom tol'ko
tlacena funkcia Recall. Jedna sa uZzito¢ného
pomocnika pre I'udi, ¢o pred svojim PC
stravia stovky hodin mesacne, ¢i uz
pracovne alebo rekreacne. Recall totizto
kazdych pat' sekind zaznamenava obsah
obrazovky a vyhotovené snimky interne
uklada do lokalneho GloZiska, to vSetko

s ciel'om, aby vam kedykol'vek vedel
vyhl'adat' vec, na ktor( ste zabudli.

Treba jednym dychom dodat', Ze Recall
zbiera gj citlivé Gdaje (prihlasovanie do
bankovych Gc¢tov napriklad) a akokol'vek
ich uklada na lokalne dlozisko, tak tu stale
potencionalne hrozi zneuzitie Gtokom

hackera, respektive Skodlivého programu
cielene napisaného na prienik do vasho
Copilot+ PC. Nateraz je Recall zabezpeceny
nutnost'ou overovania cez kameru

ako aj manualneho spustenia priamo
uzivatel'om, ale osobne nemam vodi tejto
navonok uzitocnej funkcii vel'ka doveru.
NaneSt'astie, v testovanej vzorke som Recall
nenasiel. Neobjavil sa ani po absolvovani
potrebnych update balickov eSte pred
padom embarga, a preto vam nateraz
neviem vobec povedat', ako dobre alebo zle
tento, navonok dozaista uzitocny pomocnik,
vlastne v praxi funguje. Rovnako tak som
nemohol overit' funkciu automatického
zvySovania rozlisenia vo videohrach,
napriek tomu, Ze vykon testovanej vzorky
bol na hranie starsich projektov viac ako
dostacujlci. Snad' teda nabuddce.

Al tu s nami je a bude asi uz navzdy, nech
uZ sa nam to paci alebo nie. Pocitace
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oznacované nateraz ako Copilot+s@ prvymi
krocCikmi ako prepojit' Coraz uzitocnejsiu
umeld inteligenciu s pracovnym hardvérom
a nechat' ju fungovat' z vacsej Casti lokalne.
Akokol'vek ide stale o nesmelé krdciky, onen
pokrok a progres je cez to v5etko badatel'ny.

Z testovanej vzorky ASUS Vivobook S som
mal véeobecne dobry pocit, aj ked' ma
mrzi, ze som nemal moznost' otestovat'
vSetky tie Microsoftom tol'ko velebené a
na posledn chvil'u opravované funkcie.

ASUS mi ale opat' dokazal, Ze dobre vie,
ako sa robia cenovo dostupné laptopy so
zaujimavym presahom. Ich novy Vivobook
S je vybaveny vykonnymi ¢rievkami,
bohatou porciou portov, je zabaleny do
kompaktného a odolného tela a pri svojej
nizkej cenovke nezabida na OLED panel,
kvalitn( klavesnicu, track-pad a vynikajicu
vydrz batérie. Za predpokladu, Ze aktualne
skutone uvazujete o investicii do prvej viny
spominanych Copilot+ laptopov, v pripade
Vivobook S urcite neSliapnete vedl'a.

Verdikt

Poculi ste ten buchot? To ASUS s
Gspechom polozil zakladny stavebny
kamen novych Copilot+ zariadeni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Nemal som

+ Batéria moznost' otestovat'
+ Klavesnica vSetky Al funkcie

+ Lokalne Al funkcie

+ OLED panel

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Motorola Moto Buds+

MALA VEL'KA AUDIO PREMIERA

Spolocnost' Motorola ma v ramci svojho
bohatého portfélia zaevidovanych

nemalo sliichadiel vhodnych primarne k
mobilnym telefonom identickej znacky,
avsak, akokol'vek ich je poctom dost',

tato firma sa nikdy nesnazila rozbehndat'
tradiciou podkutid TWS linku, ku ktorej by
sa ich zakaznici mohli opakovane vracat'.
Pre Gplné vysvetlenie: za skratkou TWS

sa skryva pomenovanie bezdrétovych
Stupl'ov do usi, ktoré si posledné roky
vyloZene trendom. Aj preto prichod
aktualnej Motorola novinky s nazvom Moto
Buds+ vytvara vylozene dojem niecoho
necakaného, ba prekvapivého, a prave na to
necakané lomeno Sokujiice som si poctivo
posvietil pocas mesiac trvajiceho testu.

ESte nez zatneme urdite stoji za zmienku

informacia, Ze v predaji je v ramci
modelového radu Moto Buds mimo drahsej
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verzie, tej so znamienkom plus na kondi,
aj zaklad, ktory stoji necelych Sest'desiat
eur. Klasické Moto Buds vsak neobsahuj
dnes tol'ko ziadand a cenend funkciu
aktivneho potlacania okolitého ruchu.

Teraz, ked' sme si uz vyjasnili zakladné
fakty, méZzeme sa pustit' do hodnotenia
Buds+ bezdrotovych slichadiel s
prijatel'nou a v zmysle uvedeného
segmentu audio techniky otakavanou
cenovkou necelych stopat'desiat eur.

Za uveden( sumu dostanete moznost'
vybrat' si medzi ¢iernou (Forest Grey)
alebo zlatou (Beach Sand) farbou. Mne
sa dostala do rik verzia odkazujlca
na piesok v topankach, ktora voci
klasickej tmavej posobi dozaista
luxusnejsim a atraktivnejsim dojmom
- minimalne z mdjho pohl'adu.

\/yborna vol'ba materialu

Dizajn prvych TWS slichadiel s vel'kym
striebornym M na dokovacej stanici by

sa dal zhrn@t' pomerne rychlo. Strojcovia
Moto Buds+sa uz pocas produkcie

prvych skic evidentne sistredili na

derivat najpredavanejsich Stupl'ov do

usi sGcasnosti a vypadla im z toho akasi
vSehochut' s odkazom na Apple ¢i OnePlus,
to vSetko bez toho, aby to vo finale

mohlo byt' nejako pravne postihnutel'né.
Motorola samozrejme v tomto smere
nerobi nic, co by nerobili iné firmy, snaziace
sa prerazit' cez stale viac a viac hrubsiu
penazenku platiacich zakaznikov. Osobne
proti tomu nemam ni¢, Specialne, ak sa

im podari vytvorit' prakticky a uzivatel'sky
komfortny hardvér. PretoZe nie je ni¢
horsie nez vizualne atraktivne slichadla,
ktoré vSak po vloZeni do usi pripominajd



ekvivalent nastroja Spanielskej inkvizicie.
Nic také sa vSak nast'astie pri Moto Buds+
nekong, ked'Ze sa jedna o dizajnovo
krasne a aj pri celodennom nosent, voCi
vasmu sluchovodu, privetivé Stuple.

Dokovacia stanica sldZiaca stcasne aj ako
ochranné puzdro ma kompaktné rozmery
a je vyrobena z plastu potiahnutého uz na
dotyk prijemnou textdrou - povrch nezbiera
odtlacky prstov ani iny druh beznej Spiny.
Kvalita vyhotovenia by mohla byt' o nieco
lepSia, Specialne v oblasti pantu, avsak
Moto Buds+ sl v tomto smere na tom
stale lepSie nez napriklad ovel'a drahSie
bezdrotové Stuple do usi znacky Inzone
od SONY. Po vyklopeni veka, pokojne aj v
dlani jednej ruky, mate k dispozicii pozi¢ne
dobre uloZené slichadla s dostatocne
silngm magnetom a kisok od nich aj

spinac pre priame vyvolanie parovania

s telefénom, po€itacom alebo inym
zariadenim podporujicim BT 5.3 prenos.
Stuple st celkovo nenapadné a nebyt' ich
striebornych kongekov, pripominajicich
slichadla od Apple, tak by som saich
dizajn nebal oznatit' za vyloZzene komorny.
Nové Moto Buds+ disponuja certifikatom
IP54, o znameng, ze znes striekajlcu
vodu a navaly potu, ¢im sl uz samé o
sebe predurfené aj na Sportov( aktivitu.

Komu by po prvom vloZeni do ucha
nesedela zakladna silikonova redukcia, v
baleni najde d'alSie dva vel'kostne odlisené
nastavce; a ked' uz spominam obsah
balenia, tak jeho st¢ast'ou je samozrejme
aj potrebna USB-C kabelaz. Akonahle si
zvolite pre vas idealnu vel'kost' Stupl'ov a
obe sllchadla hermeticky uzatvoria obe

vase usi, je nacase si do mabilu stiahnut'
prislusnd aplikaciu. Moto Buds+ viete
sparovat' s dvoma zariadeniami sicasne
a mimo mobilu ¢i tabletu je tak mozné
ich prepojit' napriklad s uz spominanym
laptopom - prechod medzi dvoma
zariadeniami je plynuly a bezproblémovy.

Pomaha tomu Google technoldgia rychleho
parovania, kedy staci len otvorit' puzdro v
blizkosti nejakého Android mobilu a ten sa
okamzite zacne svojho uZivatel'a pytat', Ci
sa prave nestal majitel'om tychto slachadiel
a nechcel by ich pohotovostne sparovat'.

Spat' vsak ku aplikacii Moto Buds. V jej
prehl'adnom rozhrani si dokazete aktivovat'
tol'ko cenent funkciu ANC (naviazand na
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znatku Bose, o ktorej eSte budem hovorit'
neskdr), spustit' ekvalizér a prispdsobit’ si
tak svoje skladby hnané cez kodeky LDAC a
AAC, priradit' skratky dotykového ovladania
alebo vyhl'adat' zapatrosené slichadla.

Sound by Bose

Ked' som v vode recenzie spominal
signifikantné pismeno M umiestnené

na vrchnej strane krabicky Moto Buds+,

tak som zamerne vynechal d'alsi a eSte
podstatnejsi napis, ktory sa tam nachadza.
Ide o vetu "Sound by Bose", odkazujicu

k naladeniu zvuku znamou americkou
firmou Bose zaoberajlcou sa produkciou
audio hardvéru a softvéru. Vo svete TWS

je Gplne bezné, Ze si konkrétny vyrobca pri
svojich specifickych modeloch zaziada o
spolupracu tohto formatu, a aj ked' nie vzdy
je vysledkom kvalitny zvuk, ¢asto ide skor o
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marketing, tak v pripade mnou testovaného
produktu to nakoniec dopadlo viac ako
dobre. Audio neslce sa do usi pomocou 11
mm dynamickych menicov, ktoré idd ruka
v ruke s vyskovymi 6 mm reproduktormi,
sa da definovat' ako dostatoCne bohaté, a
to po vSetkych strankach. Bose pritlacil na
basov( linku, ale napriek tomu vsetkému
cielenej neposadil mimo spektra krasne
ostré vysky a stredy. Musim povedat',

Ze v cenovej relacii do 150 eur som uz

dlho nepocul takto pekne vyladené audio
slichadla, ktoré majd navyse este v rukave
podporu Dolby Atmos. Cerednickou na
torte je trojica mikrofénov s funkciou
CrystalTalk Al, vd'aka ktorej dokazete
zrealizovat' svoje telefonaty aj vo vyloZene
veternom alebo inak rusivom exteriéry.

Batéria slichadiel je pripravena vam pri
zapnutom ANC vydrzat' o nie€o viac nez

sedem hodin a pri deaktivacii aktivneho
potlacania okolitych ruchov ziskate eSte o
dve hodiny naviac. Pochopitel'ne, aj puzdro
ma v sebe batériu a ta je schopna dodat'
d'alSich tridsat'osem hodin. Aj ked' by to
malo byt' samozrejmost'ou, tak som s
jemnou skepsou dokovaciu stanicu posadil
na podlozku Qi aby som zistil, ze slichadla
skutoCne podporuji aj bezdrotové nabijanie.

Nabijanie kablom trva z nuly do plna sotva
hodinku, avsak staci vam slichadla nechat'
v puzdre len desat' minGt a uz mate viac
ako styri hodinky fungovania k dobru.

Na Gplny zaver, mimo tradicného
zhodnotenia, som si nechal t{ tol'ko
proklamovan( funkciu ANC. Dnes uz

sa aktivne potlacanie okolitych ruchov
berie u sllchadiel pri cene nad sto euro
ako samozrejmost’, ale aj tu plati, Ze

nie vSetky Stuple do usi, ¢o sa skratkou
ANC mdézu pochvalit', fiou vo finale vedia
patri¢ne pocivajiceho ohdrit'. Motorola
pri ANC siahla po skdsenostiach firmy
Bose a spoloc¢ne dokazali vyfiltrovat'
Groven hluku az do 46 dB.

\/ praxi tak pri prechadzke mestom pocujete,
miesto tradicného audio smogu, len jemné
Sevelenie na pozadi, ktoré prevalcuje mnou
adorovana kvalitna audio linka. V aplikacii
sa da prepinat' medzi adaptivnym rezimom
upravujdcim potlacanie ruchov na zaklade
okolia, alebo transparentnym, kde si mdZete
uzivat' aj vSetok ten rachot okolo seba.

Spolocnost' Motorola dokazala na scénu
s bezdrotovymi Stupl'ami do usi vtrhnat'
bez akéhokol'vek reSpektu a na prva
dobrd priniest' pInohodnotné slichadla s
kompletnou vybavou, vratane kvalitného
ANC. Neviem preto, ¢o by som, snad'
mimo slabsej konstrukénej pevnosti
doku, mal modelu Moto Buds+ vyloZene
vytkn(t'. Jedna sa totiZto o poctivy

audio produkt hodny svojej cenovky.

Verdikt

Podarené slichadla s vyvazanou
porciou uzitocnych funkcii.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn

+ Kompaktnost'

+ Audio prezentacia
+Sound by Bose
+ANC

- Pant puzdra

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Watch 2

CO NAM TU CHYBA?

Spolocnost' Xiaomi ma aktualne v ponuke
uz hromadu inteligentnych hodiniek, ale nie
vSetky pohana jeden a ten isty operacny
systém a nie vSetky si tak vo vysledku
identicky uZivatel'sky privetivé. Koncom
minulého roka som vam ponikol recenziu
na model Watch 2 Pro s tym, Ze uz vtedy
sa ohl'adom lokalnej distribicie lacnejsej
verzie Watch 2 niesli éterom protichodné
informacie - vobec nebolo jasné, kedy
hodinky pridu aj k nam a kol'ko vlastne
buda stat'. Nakoniec sa druhy menovany
model vybaveny tak ako Pro verzia Wear
0S softvérom, dostal o niekol'ko mesiacov
neskor aj sem a dnes vam preto o jeho

kvalitach budem madct' nalezite poreferovat'.

\/ porovnani s drahSou verziou prichadzajl
klasické dvojky s o nie€o tensim hlintkovym
Sasi vaziacim konkrétne 50 gramov. Drahsi
model, ktorého horna hrana vyénieva
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nad sklickom, ma naopak ocel'ové puzdro
vaziace o 15 gramov viac. Vizualne sa tu
jasné odlisnosti odkazujlce na vyssiu
cenovd relaciu (napriklad absencia oto¢ne;j
korunky), avsak ked' si uvedomime, Ze
Watch 2 stoja dnes nie¢o malo pod sumu
190 eur, vo finale vidim konstrukéné
spracovanie stale ako extrémne kvalitné.

Obe verzie disponuji ochrannym sklom
Gorilla Glass a lacnejsi model je v zaklade
vybaveny menej odolnym silikdnovym
remienkom. Verzia Pro obsahuje mimo
vol'by remienkov z koZe remienok z
fluorokaucuku, ktory zvlada odolavat'
narocnejSiemu sposobu pouzivania.

Hodinky som nosil na ruke viac ako
mesiac v ramci kazdodenného pouZivania
aich vzhl'ad hodnotim nie len ja, ale

aj moje okolie ako minimalisticky

elegantny. Nikde ni¢ nevycnieva a
hrana sklicka sa jemne zaobl'uje.

Najzasadnejsim hardvérovym rozdielom
medzi Watch 2 a Watch 2 Pro ostava v
pripade lacnejSieho modelu absencia
podpory eSIM karty. Mimo tohto ide v
zasade o identicky produkt. Horny AMOLED
displej vo vel'kosti 1,43 palcov pontka

jas na Grovni 600 nitov s rozliSenim 466

x 466 pxl a uz spominany Wear OS tu
pohana &ip Snapdragon W5+ Gen 1 (4nm).
Z uvedenych hodn6t a voci konkurencii
trocha vycnieva prave nizsia droven jasu,
¢o v kombinacii s aktualnym podnebim,
kedy nam slnko doslova prazi na hlavy,
je viditel'nost' pri interakcii s displejom
Watch 2 vyrazne zhorsena. Neraz

som sa pristihol, ako si musim tienit'
druhou rukou, aby som si vébec mohol
preCitat’ prichadzajlce notifikacie.



OdliSnost' v merani
zdravotnych funkcii

Isté odliSnosti medzi zakladnou verziou
a drahsim modelom Xioami Watch 2 sa
tykajd monitoringu zdravotnych funkcir.
\/ beznych dvojkach absentuje moZnost'
analyzovania stavby vasej telesnej schranky
a rovnako tak meranie teploty pokozky.

VSetky d'alSie tradi¢né zdravotné
funkcie, kam spada meranie stresu,
tepu, analyza spanku alebo okysli¢enia
krvi vam su plne k dispozicii.

Pri spanku by som v3ak bol opatrny, ked'ze
v tomto konkrétnom pripade si Xiaomi
berie algoritmus z vlastnych zdrojov a
vysledky medzi zaramovanim zaspania a

prebudenia sd prinajlepSom orientacné.
Akejkol'vek chirurgickej presnosti by som

sa vzdal aj v sekcii zaznamenavania (dajov
pocas Sportovych vykonov (na vyber je

viac ako 150 Sportov), ked'Ze vyrobca aj po
vzore vacsej Casti konkurenénych zariadeni
pohybujicich sa v danej cenovej relacii
atakuje skor priemerna presnost' vysledkov.

Pozi¢iam si slovicko ,priemer” aj na
kratke zhodnotenie kvalit presného GPS
lokalizovania. Xiaomi Watch 2 disponuja
dvojpasmovym GPS s ovel'a horsim
zamierenim v zahustenych mestskych
Castiach. Preto ak by ste chceli nositel'n(
elektroniku zvladajicu vas sledovat' pri
prechadzani cez komplikovand beténovd
dzungl'u, budete si musiet' jednoducho
priplatit’. Vd'aka integracii vykonného
Snapdragon Cipu doplneného o 2 GB RAM
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a vel'ké interné 32 GB Ulozisko, m6Zeme

v pripade testovanych hodiniek hovorit'

o0 expresnych reakciach bez zasekavania

a neprijemnej latencie. Ocefujem

vyborn( optimalizaciu a takmer okamzit(
synchronizaciu zbieranych Gdajov. UZ menej
nadSenia vSak musim prejavit' pri zistent,
Ze Xiaomi dodnes nedokazalo vyriesit'
lokalizaciu a teda podporu slovenského
jazyka, ktory som si v ase pisania tejto
recenzie nemal ako aktivovat'. Jedina
moznost', ako sa k danej reci aspon trocha
pribliZit', bola vol'ba Ceského jazyka. Je

to dost' paradoxné, ked'Ze napriklad
vstavana virtualna klavesnica obsahuje
slovenska diakritiku vratane automatického
doplfovania textu. Ked'Ze vsetko bezi na
Wear OS, automaticky ma zaujimalo, ¢i
bude mozné platit' testovanymi hodinkami
cez Google Pay. VV tomto smere Watch 2
od Xiaomi nesklamalo a bezkontaktné
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platby zvladlo realizovat' spol'ahlivo a
podl'a mojich predstav. UzZivatel' ma k
dispozicii vSetky dolezité aplikacie tretich
stran ako aj Standardné Google sluzby.

Zasadnym problémom inteligentnych
hodiniek s vySSie opisovanym operacnym
systémom je nateraz stale celkova

vydrz batérie. V ramci kazdodenného
pouZivania, kedy si poas dha zaplatite
kavicku, zabehnete svoj novy rekord a
zmeriate Groven stresu v praci, nedokazete
z batérie dostat' viac nez jeden den —

s tu logicky v hre déleZité a energiu
pozierajlce funkcie ako GPS apod.

Pri strednej Grovni vyt'azenosti a bez
aktivacie always-on na displejisada s
odretymi usami dostat' na dva dni vydrze,
ale aj tu plati ista nepredvidatel'nost’,
ostatne, nikdy nemdzete vediet', ¢o

presne vas pocas dna zastihne a ¢i
nahodou nedostanete chut' si po praci ist'
skotit' padakom z vyskovej budovy. Cely
problém aspon ako tak zjemnuje funkcia
rychleho nabijania cez klasickd Xiaomi
kolisku, kedy viete hodinky dotankovat'

z nuly doplna uz behom 40 mindt.

Cena rozhoduje

Medzi hodinkami Xiaomi Watch 2 a Watch
2 Pro je dnes cenovy rozdiel nie¢o malo cez
50 eur. Ak vam vySSie spominané funkcie,
ktoré Watch 2 zaklad nem3, stoja za tento
priplatok, rozhodne vam odporacam ist'

do drahSieho variantu. Za predpokladu, Ze
ste uZivatel', ktory nepotrebuje chirurgicky
presny monitoring a prezije aj slabsiu
Groven vydrze batérie, investiciou do Watch
2 sina ruku pripnete najlacnejSie a napriek
vSetkému stale solidne Wear OS hodinky,
s ktorymi budete roky spokojne nazivat'.

Verdikt

Cenovo atraktivne a vizualne
prit'azlivé hodinky s Wear OS.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Xiaomi 270€

+ Dizajn - Batéria

+ Displej - Problémy s GPS
+ Google sluzby - Problemy

+ Cena/vykon s lokalizaciou

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

HARDWARE

Huawei FreeBuds 6i

STREDNA TRIEDA MA NOVEHO KRALA?

Nemam dévod to tajit'. Slichadla a celkovo
nositel'na elektronika, ktora nesie logo
spolocnosti Huawei, je v ramci mojich
testov opakovane pozitivne hodnotena

a akokol'vek si tu mézeme t'ahat'

medové motdzy popod nos (Specialne
ohl'adom vykladu objektivity zo strany
technologickych novinarov), moje turdenia
sa opieraji o roky skisenosti. Skiisenosti
zaloZenych na komplexnom porovnavani
Huawei zariadeni s konkurenciou a naopak,
ktorymi mdzem aj ja argumentovat' v
clankoch, videach, pripadne v obycajnej
nezavaznej diskusii za zvuku prskajiiceho
kavovaru. Na jednej strane to mdze pdsobit'
ako nadrziavanie v zmysle ocakavania,

Ze Huawei sa kazdym novym produktom
nebude chciet' posunit' pod latku, ktori

si firma sama nastauvila, ale sic¢asne mu
nemam ddévod odpustit' akykol'vek moment,
ked' Sliapne vedl'a, pretoze to jednoducho

od neho neocakavam. V duchu tychto
jasne nastavenych mantinelov vam dnes
prednesiem svoje sklisenosti s najnovsou
verziou ich bezdrétowvych Stupl'ov do usiv
ramci radu FreeBuds, zatial' ¢o mam kvality
predchodcu eSte v dostatocne zivej pamati.

Huawei FreeBuds 6i s jasnym zastupcom
strednej triedy v kategorii bezdrétovych
slichadiel s cennou funkciou ANC, ktorych
finalna cena podlieza hranicu sto eur.
Nové Sestky si viete aj na nasom Gzemi
zakapit' v troch farebnych prevedeniach
(¢ierna, biela, fialova), pricom mne sa

do rik dostal druhy variant. Je nutné
podotkndt', Ze s jednotlivymi farbami sa
Gzko spaja aj povrchova (prava a ako

to bolo pri 5i verzii, aj tu je biela Cisto
leskla bez akejkol'vek drsnej folie. Po
stranke dizajnu sa tu vodi minulému
modelu ni¢ zasadne nemenf a vyrobca

opat' stavil na minimalizmus ovalneho
tvaru puzdra s praktickym spésobom
vyberania sllchadiel jednou rukou a takmer
dokonalou konstrukénou pevnost'ou.
Skutocne, ak si nové 6i porovnam s ovel'a
drahsou INZONE konkurenciou od SONY,
neprestava ma prekvapovat', ako k tomu
(ifania aj nad'alej pristupuji maximalne
seridzne a myslia na pocity zakaznikov

aj mimo kvality audia samotného.

Celistvost' pantu vas zvadza k obsesivnemu
otvaraniu a zatvaraniu puzdra, pretoze
dobre viete, Ze vam po par prudkych
zaklapnutiach neostane vrchna ¢ast' v

ruke. Akokol'vek je leskly povrch nachylny
na zbieranie otlackov, v praxi ich nemate
Sancu vol'nym okom vidiet' prave vd'aka

tej bielej farbe. Predna strana vizualne
nezmenenej dokovacej stanice s rozmermi
482 x 61,8 x 27 mm klasicky obsahuje
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LED svetielko, ktoré vas informuje o stave
nabitia a procese parovania. Spodna
hrana je, naopak, vybavena fyzickym
USB-C vstupom uréenym na dotankovanie
energie. A rovnako ako minuly model,

ani ten aktualny neobsahuje funkciu
bezdr6tového dotankovania energie.

Amputacia

K dost' viditel'ngm zmenam prislo v ramci
dizky stonky samotnych slichadiel, kde
nastala vyrazna amputacia. Napriek tomu,
Ze sa skracovalo, tak pocas vkladania
slichadiel do usi alebo puzdra som nemal
Ziadny pocit neistoty a za mesiac, ¢o som
s 6i fungoval na dennej baze, mi ani raz
nepadli z ruky. Na ich vonkajSej strane

— pri oboch Stupl'och so silikénovou a na
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dotyk prijemne vlac¢nou redukciou — zostali
pritomné dotykové plochy. Ich spravovanie
sa uz tradicne realizuje prostrednictvom
spol'ahlivej Huawei aplikaciu Al Life, o
ktorej vSak este bude re¢ neskor. Samotné
slichadla maja tak nizku vahu, Ze ani pri
celodennom nosenivam po vybere patricnej
redukcie (v baleni najdete r6znorodé
vel'kosti) nebud( spdsobovat' ziadnu
formu fyzickej bolesti. Stuper odolnosti
voCi vode a prachu ostal na Grovni IP54,

¢o znamena, Ze si s nimi mozete pokojne
vybehn(t' aj za Sportom, ¢i uz bude vonku
slnecné pocasie, alebo bude praat'.

Dalsie zmeny (mimo skracovania stoniek)
sa konkrétne v ramci puzdra sistredia
okolo navySenia kapacity batérie.
Dokovacia stanica dostala 510 mAh
¢lanok, ktory spolu s 50 mAh batériou v
slichadlach ponika pat' hodin pocivania s




aktivovanym potla¢anim okolitych ruchov
a osem hodin bez zapnutého ANC. To

s( vSak, samozrejme, len ¢isla ohl'adom
slachadiel. Puzdro vam k tomu vsetkému
prida d'alSich 35, resp. 20 hodin Cistého
Casu. Ked'Ze Huawei siahol po vy3sej
kapacite puzdra, automaticky sa predizil
{idaj ohl'adom dizky jeho nabijania na 110
min(t. Slichadla si viete dobit' z Gplnej
nuly na maximum uz za neceld hodinku.

V/ plastom Sasi Stupl'ov FreeBuds 6i sa
opat' nachadzajd 11 mm Stvormagnetové
dynamické menice, ktoré v3ak tentokrat
disponuja 50% narastom vykonu a
cenenym certifikatom Hi-Res. Narast
vykonu udava vyrobca aj pri kalkulacii
dokonalého odhlu¢nenia, ¢ize tol'ko chcenej
funkcie ANC, ktora je pravom ozdobou
uvedenej novinky. Huawei si progres
svojho ANC vo verzii 3.0 cenf az tak, Ze ho
3j ja po dlhodobom testovani dokazem

bez akychkol'vek pochybnosti oznatit'

za najlepsi v danej cenovej kategorii. Pri
bezdrétovych slichadlach do sto eur

vam novy model FreeBuds pondkne
bezkonkurencny pocit odrezania sa od
okolia, pricom vyuZiva viac ako 30 scenarov
odhlu¢nenia. Samozrejmost'ou je moZnost'
aktivacie adaptivneho vnimania okolia.

Ruka v ruke s ANC ide aj realizacia hlasovych
hovorov. Nové Huawei sllichadla sa tu
opierajl o Sesticu vynovenych mikrofénov,
ktoré ovel'a lepSie zvladaja potlacat’

Sum okolia do Gzadia, nez tomu bolo pri
FreeBuds 5i a je to citel'ne poznat'. V
jedno krasne nedel'né popoludnie som

sa vracal z tréningu a napriek tomu, ze
obloha vykazovala efekt dokonalého
pocasia, prichadzajdci vichor za mojim
chrbtom ma - sotva metaforicky — kopal
do zadku. Aj napriek tomu som si celd
cestu domov mohol uZivat' pocivanie

podcastu bez zasadného rusenia. Aktivne
odhlu¢nenie a hovory, to st jasné klady
testovanej vzorky a m6zem vas ubezpecit',
Ze tam to v zmysle pozitiv eSte nekondi.

Nielen na podcasty

Predpokladam, Ze podobn( elektroniku si
nikto nekupuje len vyhradne na uZivanie
si podcastov. V tomto ohl'ade mi mesiac
skGsana vzorka dala klasicky moznost'
vypit' si do dna ten svoj obl'ibeny Salok
hudobnej kavy a akokol'vek to bude vyzerat',
Ze sa zase opakujem a ze mi Huawei za
toto velebenie snad' plati tvrdou menov,
ani tentokrat nemam doévod strhat'
kvalitu prezentacie hudby ako takej. Pri
frekvencnom rozsahu 14Hz-40000 kHz a
ponuke kodekov AAC, AVRCP, LDAC ¢i SBC
si mozete naplnit' usi vyvazenou zmesou
audia, pricom prostrednictvom Al Life
aplikacie si viete vsetko patri¢ne doladit'

cez ekvalizér. Basy by sice mohli trocha
sklamat', najma v Specifickych zanroch,
kde st vyrazne tlacené do popredia, ale
zvySok ponikaného zvukového spektra sa
nesie na perfektne vybalansovanej vine.
Ked' uz spominam Al Life, hoci slichadla
samotné viete pouzivat' nezavisle od nej,
prave pre blizSie Specifikovanie médov
ANC alebo zvolenie hudobného profilu

je lepsie, ak si najdete tych par sekind
navyse a prislusny softvér si nainstalujete.
Ostatne, vd'aka nemu si viete priradit'
roznorodé skratky ovladania v zmysle
dotykovych ploch slichadiel, o je stale
jedna z mnohych cenenych funkcii.

Akokol'vek by som uz z povahy svojho
povolania rad zacal novinku nesdcu logo
Huawei patri¢ne a opravnene kritizovat,

po otestovani Huawei FreeBuds 6i na to
nemam co i len maly a hlavne relevantny
dbvod. V cenovej relacii bezdrbtowvych
slichadiel do sto eur totiz ide o jasného
kral'a a vistom ohl'ade — narazam teraz

na ANC —ide o slichadla schopné sa
popasovat' 3j s ovel'a drahSou konkurenciou.

Verdikt
Ni¢ lepSie si v strednej triede nekdpite.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 99€

PLUSY A MINUSY:
+ Zvuk - SlabSie basy

+ Dizajn a kvalita
konstrukcie

+ Batéria

+ Telefonovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Govee RGBIC Night Light

VAJCE PRE MALYCH AJ VEL'KYCH

Bali ste sa, ked' ste boli v detskom veku?
Nez si stihnete v duchu odpovedat, tak
moju otazku este upresnim. Bali ste

sa zaspavat' bez toho, aby blizko vas
nesvietilo aspon malinké svetielko? Ja
osobne som, ¢o mi moja vekom zodrana
pamat'ova kartotéka siaha, nikdy nemal
problém zaspat' kdekol'vek a niekedy aj
kedykol'vek, avSak, na vlastnej dcérke uz
nejaky cas pozorujem tendenciu a nechut'
zaspavat' osamote a desiatky metrov

od rodicovskej spalne. Aj preto ma dnes
nasa Nelka detskd izbu skor ako skladisko
hraciek nez miesto na prespavanie, a

aj preto mam ja osobne ¢oraz menej
priestoru na rozt'ahovanie sa v manzelskej
posteli. Tak ¢i onak, rieSenie podobnych
problémov mdze byt' ovel'a jednoduchsie
nez si myslite, a skor nez platenie drahého
psychologa, odporiicam sa najprv poobzerat'
po nejakom praktickejSom rieSeni. Nim
mdze byt' napriklad multifunkéna nocna
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lampicka znacky Govee, ktora dokaze ovel'a
viac neZ len zahnat' par nocnych desov.

Obsahom balenia osemdesiat eurového
svetla s presnym nazvom Govee RGBIC
Night Light je, okrem LED svietidla
samotného, aj dokovacia stanica s
USB-C kabelaZou a adaptérom uréenym
na zapojenie do elektrickej siete. Po
dizajnovej stranke sa, Specialne v pripade
svetla, rozpravame o akomsi ekvivalente
pStrosieho vajca, ktorého vyrazna vaha
je usadena v dolnej ¢asti. Prave zakladna
vajicka disponuje niekol'kymi fyzickymi
spinami s pogumovanim, ktoré klad{
idealny odpor, to vsetko s ciel'om
eliminovat' nahodné zopnutia. V\yhodou
je jednoduchy proces Cistenia tychto
tlacidiel, ked'ze deticky v rannom veku
eSte nemajl nejaké enormné hygienické
navyky a nikto nechce, aby so sebou po
dome prenasali zdroj potencionalnej

nakazy, ale rovnako tak aj dostatona
odolnost' voti mensim padom. Lem spodnej
Casti je obtiahnuty textilnou siet'ovinou,

za ktorou sa skryva 360 stupriovy
reproduktor. Ten je schopny vytvorit' 3j

vo vel'kej miestnosti dostatocne kvalitn(
audio kulisy, €i uZ v ramci zaspavania,
upokojenia alebo pripadne budenia. \ tele
vajicka s celkovymi rozmermi 152 x 129

x 183mm sa navyse skryva zabudovany
mikrofon, ¢o ma priamu sdvislost' s
hlasovym ovladanim cez Alexu alebo Google
asistenta, ale rovnako tak s moZnost'ou
synchronizacie pesniciek s RGB efektami.

Dostatocna kapacita batérie

Batéria s kapacitou 3000mAh pontka
skutoCne dostatocn( ¢asovl os pouzivania
s tym, Ze zmerat' akysi priemerny rozptyl
vydrZe je v pripade tejto lampy nesmierne
komplikované. Musite si uvedomit', Ze



akonahle sparujete Govee RGBIC Night
Light s prisluSnou Govee aplikaciou (pre
Android a i0S), mimochodom, t& uz tradi¢ne
zdruZuje vSetok hardvér tohto vyrobcu,
otvori sa vam obrovska Skala nastaveni.
Pocinajuc intenzitou svietenia pokracujic
hlasitost'ou reproduktoru a konciac
desiatkami konkrétnych RGB efektov. Mne
osobne sa pri merani vydrze podarilo, v
ramci stredného jasu a strednej Grovne
hlasitosti audia, dostat' nad dvanast'

hodin. V tejto sdvislosti je vel'kou vwhodou
spracovanie dokovacej stanice, ktora vyzera
ako nenapadna biela podloZzka s kablom
vedlcim z jej zadnej strany, a ktora si, o

je vobec najlepsie, nepodmieriuje presné
zasunutie lampy v zmysle jej pozicie. Vajicko
jednoducho staci polozit' do stredu a o
vSetko ostatné sa postara séria kovovych
svoriek. Spominam to zamerne preto,
nebude trapit' s nejakou presnost'ou,

a na tomto je krasne vidiet', Ze vyrobca
dobre vedel, kto bude s jeho produktom
manipulovat' najcastejsie. Mimo detskych
rik vsak predmetna nocna lampicka méze

najst' adekvatne vyuZzitie aj u dospelych
uzivatel'ov, €o ma priamu sdvislost' mnou
tol'ko spominanou pestrost'ou funkcii.

Oznatenie RGBIC v skratke znameng, ze
lampa na svojom povrchu dokaze sicasne
zobrazovat' mix roznych farieb. Vd'aka
tejto technolégii je tak mozné nasimulovat'
rozne zaujimavé animacie, z ktorych
osobne vyberam efekt bublajdceho ohna,
svetlusiek zatvorenych vo fl'aske alebo
lavovej lampy. K tejto vizualnej Sou, ktor(
si logicky najviac vychutnate vo vylozene
tmavej miestnosti, potom spada aj
roznorodé reprodukovanie zvukov. Lampa
od Govee ma v zaklade viac ako dvadsat'
scenarov, pri ktorych mdZete zaspavat,
relaxovat' alebo sa nechat' prijemne budit".
Staci len, aby ste sa dotkli povrchu vajicka,
a ak je lampa v hernom moduse, okamzite
sa rozsvieti a mozete s fou v totalnej tme
bezpecne prejst' na zachod a zase naspat'.

Ked' uz spominam herny modus, tak ten je
sam o sebe primarne vytvoreny pre batol'ata
a deti okolo veku dvoch troch rokov, ktoré

prosta interakcia s lampou dokaze priam
pohltit' - modus kaskadového pridavania
dihowych farieb zakazdym, ked' diet'a
t'ukne po povrchu vajicka, je v ich ociach
realizaciou ¢istokrvného zazraku. Opat' a
zase musim pochvalit' spracovanie aplikacie
Govee, ked'Ze je maximalne prehl'adna a
intuitivna. Mimo vyssie naznacenych funkcii
ponika aplikacia navyse aj casovy kalendar,
v ktorom si viete pre konkrétne dni nastavit'
presné terminy vypinania a zapinania.

Kto chce vstavat' za zvuku idiceho vlaku
alebo Sumenia pot6cika? Nie je problém.

Ako vidite, vyuzitel'nost' Govee RGBIC
Night Light je skutogne Siroka a mimo
beZnych funkcii na zahnanie zakernej
tmy a podani tak pomocnej ruky nasim
ratolestiam, tu mame nemenej atraktivny
presah do rannej a vecernej psychickej
oCisty dospelych. Preto, ak vas navonok pri
prezreti cenovky prilepenej na predmetn(
lampu obleje pot a poviete si nieo v

tom duchu, Ze: ,naco, vsak sa aj lacnejsie
varianty', tak sa treba zamysliet' prave
nad tou nemalou Sirkou vyuzitel'nosti a
celkovej kompaktnosti. S tymto prémiovo
spracovanym vajitkom totizto zazijete
viac nez len bezpecnd cestu na toaletu.

Verdikt
LacnejSie nez psycholdg.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TygoTec 80€

PLUSY A MINUSY:

+Jednoducha obsluha - Ni¢

+ Pre deti aj dospelych

+ Moznosti aplikacie

+ Dizajn a prémiové
spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Toron 531

DIZAJNOVY KUSOK Z DIELNE GENESIS

Spolocnost’ Genesis je dlhé roky gigantom
na poli pocitacovych dopinkov a periférii.
Poniika Siroky sortiment produktov
zameranych skor na nizsie cenové kategorie
a skvely pomer cena-vykon. Medzi jej
najlspesnejSie kategorie produktov
patria urcite slichadla, ktorych poniika
vel'ké mnozZstvo a ked'Zze mdze byt'
narocné vybrat' si ten spravny headset
pre vase potreby, dnes si priblizime

jeden z ich najaktualnejsich vjrobkov s
nazvom Toron 531. Ide o herné sliichadla
s odnimatel'nym mikrofénom, ktoré na
prvy pohl'ad posobia naozaj kvalitne,

no cena sa stale drzi nohami pri zemi

a je potrebné zistit', preco je to tak.

Spracovanie

\/ momente, ked' som sllchadla rozbalil
a chytil do rik, ostal som prijemne
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prekvapeny. Na pocit pdsobia kvalitne a
odolne, takmer aZ prémiovo, Comu nahrava
aj fakt, ze spolo€nost' priich vyrobe stavila
na kvalitné materialy. Medzi tie patri najma
kovové uchytenie nausnikov a tvrdeny plast,
ale aj samotné vyhotovenie nausnikov, ktoré
sa (okrem spominanych materialov) sklada
prevazne z priedusnej pamat'ovej peny a
trochu syntetickej koZe. Samozrejme, ako u
vacsiny hernych slachadiel, aj tu je pripojenie
zabezpetené pomocou kabla, ktory je
pokryty latkou, o mu dodava na odolnosti.

To vSetko v konecnom désledku posobi
naozaj komfortne, o ¢om si viac povieme
neskor. Faktom je, Ze aj po dékladnom
prezreti a ohmatani na mna Toron 531
posobil ako produkt s vysSou cenovkou. A
napokon nesmieme zabudnit' na délezitd
vlastnost', ktora so spracovanim priamo
sQvisi. Je Aiou hmotnost' zariadenia, ktora

je 240 g, €o vobec nie je vel'a vzhl'adom
na to, Zze ide o ,vel'ké" slichadla cez usi.

Dizajn

Z hl'adiska dizajnu si mézete vSimnat!,
Ze slichadla nevyzeraja ako typicky
herny produkt. VzhI'adom majd

blizSie skor k zariadeniu ur¢enému
naro¢nym pouzivatel'om.

Posobia elegantne, prémiovo, nie az tak
hracsky, ¢o ale nevnimam ako nevyhodu,
ked'Ze nie je potrebné, aby kazdé slichadla
pre hraCov mali podsvietenie alebo iné Crty,
ktoré tomuto dojmu napomahajd. Dizajn

je sice skor subjektivna zalezitost', no

oproti fotkam pdsobi headset Toron 531
nazivo o dost' lepsie. Je vidiet', Ze Genesis
oproti svojim zvy&ajnym dizajnom trochu
zaexperimentoval a verim, Ze sa to vyplatilo.



Pouzivanie

Prave tu sa vSak dostavame ku kamenu
Urazu. Slachadla by boli — minimalne
vzhl'adom na svoju cenu — takmer dokonalg,
ale kvalita zvuku je ten parameter,

ktory t'aha hodnotenie smerom dole.

Zvuk ako celok nie je Gplne na zahodenie,
no chyba mu ¢istota ¢i uz vo vyskach,
alebo aj v stredoch, pricom basy nie

s( dostatocne vyrazné. V hrach je

zvuk zvladnutel'ny a pre nenaro¢ného
pouZivatel'a by bol aj dostatocny, pri
hudbe si vSak aj taky zakaznik zacne
vSimat' rézne nedostatky spojené s
tymto parametrom, ktory je, bohuzial',
pri slichadlach tym najdolezitejsim.

Daldou vel'mi délezitou vlastnost'ou

je komfort. Ak chce vyrobca ponikat'
slichadla, je potrebné mysliet' na to,
ako dlho ich bude zakaznik pouZzivat'. Pri
hracoch je odpoved' na takato otazku
jednoducha - dlho. Znovu tu musim

vyzdvihnat' Toron 531, ked'Zze kombinacia
pouzitych materialov je pohodlna aj po
viacerych hodinach pouZzivania. Vel'ka Glohu
v tom zohrava najma pamat'ova pena,
ktora sa dokonale prispdsobi tvaru vasej
hlavy a zarucene vas nikde nebude tlatit'.
\/yhodou je aj priedusny material, ktory
efektivne napomaha tomu, aby sa vam

pri nasadenych slachadlach nepotili usi.

Spomendt' musime aj mikrofdn, ktory sice
ni¢im neprekvapil, no ani neurazil. Nejde o
Ziadny zazrak, ale tak to uz pri slichadlach
nizSej strednej triedy byva. Potas hovorov

aj v nahravkach bolo moj hlas pocut'
dostatoCne nahlas a jeho Cistota bola taktiez
v poriadku, hoci kvalita bola priemerna.

\/ kone¢nom désledku bolo dolezité, ze

ma pocas hovorov bolo rozumiet'.

Zaverecnée hodnotenie

Hlavnymi kvalitami headsetu Toron
531 je dizajn a spracovanie, no tam to,
bohuZial', konci. Clovek by od slichadiel

s cenou vySe 50 eur oCakaval zvuk, ktory
sice nie je ni¢cim vynimocny, no zaroven
neurazi. Spolo¢nost' Genesis v tomto pri
vyhotoveni headsetu jednoducho pochybila,
ked'Ze ponika alternativy, ktoré maja
prijatel'nejSiu cenovku a porovnatel'ny,

ba dokonca mozno aj kvalitnejsi zvuk.

Na druhej strane, pri zaobstarani tychto
slichadiel urcite ocenite komfort a kvalitné
materialy, na ktorych si vyrobca dal zalezat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 49,99€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Kvalita zvuku
+ Spracovanie
+ Komfort

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

Sennheiser Accentum True Wireless

HUDOBNY SVET V KRABICKE

Sennheiser patri dlhodobo medzi
stalicu na svetovom audio trhu. Kazdy
rok na nas vychrli Siroki Skalu tych
najlepsich audio produktov a hoci ide
o firmu, ktora uz nikomu nemusi ni¢

.....

samych seba. Tentokrat prisli s novym
modelom Gplne bezdrétovych slichadiel
s modelovym oznacenim Accentum.

Firma sa rozhodla nahradit' modelovy rad
(X a zaroven poniknut' 'udom lacnejsi
variant popri vy§Som modelovom rade
Momentum. VVysledkom sG bezdrotové
sldchadla Accentum, ktoré firma Sennheiser
navrhla v spolupraci s vyrobcom nacdvacich
pomocok Sonova. Slichadla tak dostali
novy, Specialne tvarovany dizajn, vyvinuty
na zaklade tisicok skenov usi, tak, aby

ich uzivanie bolo ¢o najpohodinejsie.

Musime uznat', Ze dékladna praca oboch
firiem priniesla svoje ovocie. Slichadla
sedia v usiach naozaj perfektne, st
pohodIné a ani pri dlhodobom pouZzivani
z nich nebolia usi, no ani hlava. ,Obalené’
sG Sikovnym Stvorcovym puzdrom, ktoré

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIPREDAKCIE

ich chrani a samozrejme dobija. Udavana
vydrz samotnych slichadiel je 8 hodin,
spolu s kapacitou v puzdre je to az 28
hodin. Realita je o nieco nizsia, resp. pri
zapnutom ANC to urgite tych 8 hodin nie
je,no vydrzZ je i tak dostacujica. Dobitie
puzdra trva cca 1,5 hodiny a uz po 10
mindtach sldchadiel v puzdre mate o hudbu
tak na 2 az 3 hodinky vystarané. Nechyba
ani moznost' bezdrotového dobijania.

Model Accentum sa radi do strednej
triedy a vo vSeobecnosti pondka vel'mi
dobri a hlavne ofakavani kvalitu zvuku.
Sldchadla disponuja patentovanym

7 mm dynamickym meni¢om a zvuk

je tak prirodzeny, Cisty a vyvazeny.
Trochu nas hnevali basy, ale to vyriesila
moznost' ,Bass Boost’ vo vel'mi Sikovne
spravenej a funkcnej aplikacii Smart
Control priamo od Sennheiseru. Okrem
toho je tam aj moZnost',Podcast’, ktora
ekvalizér prispdsobi hovorenému slovu.

Okrem samotnej kvality zvuku je na vysokej
Grovni aj pohodlie pri pouZivani. Réznymi
dotykmi je mozné plne ovladat' prehravanie

hudby, zapndt' hlasového asistenta, menit'
Grovne potlacenia okolitého zvukuy, €i
hlasitost'. | ked' to mdze znie divne, vysSie
vymenované funkcie nie sd ani dnes Gplnym
Standardom v rovnakej cenovej kategorii.
VSetky tieto ovladacie prvky sa navyse

dajl upravit' v aplikacii Smart Control.

Novinku od firmy Sennheiser sme

mali moznost' porovnat' si s trochu
starsim, ale kvalitativne porovnatel'nym
modelom od Sony — WF-1000XM4.
Zvukovo a vseobecne pohodlim mal

o nie€o navrch model Accentum.

Takisto puzdro je kompaktnejsie,
skladnejSie a neprekaza tak vo vrecku
nohavic. Na druhej strane vsak Sony
eSte stale ostava neprekonané v
potlacani okolitého zvuku, pretoze to
je jednoznacne lepsie v modeli XM4.

Podl'a oficialnej stranky sa slichadla
dostupné v 3 réznych farbach - biela,
¢ierna a modrg, avsak drviva vacsina
nasich obchodov ponika len prvé dva
varianty. Cenovo sa pohybuji okolo 200 €,
¢o sa mdze na prvy pohl'ad zdat' vel'a, ale
kvalitativne obdobné bezdrotové slichadla
sa naozaj pohybujd v podobnych sumach.

Verdikt: V Sennheiseri opat' raz nesklamali
a priniesli vyborny produkt so Spickovou
kvalitou, na akd sme u nich zvyknuti.
Skvela kvalita zvuku, dostatocna vydrz
batérie, kvalitné potlacenie okolitého
zvuku a Siroké moznosti nastavenia,
kombinované s dokonalym pohodlim pri
pouzivani, radia tento produkt na piedestal
bezdrdtovych slichadiel strednej triedy.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Sennheiser 200€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktny dizajn - ni¢
+ kvalita zvuku
+ komfort pri pouzivani

HODNOTENIE: * W W NN
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ZEN AR PRO

Lightweight True Wireless Sweatproof In-ears
with Bluetooth® LE Audio

The Creative Zen Air Pro brings new standards of audio immersion with
Bluetooth® LE Audio, the next-generation of wireless audio streaming,
which delivers undisrupted, lag-free audio experience unlike any other.
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RECENZIA

SOFTWARE

ASUS ExpertBook B5

PREZIJE A) DRSNY MITING

ASUS aktualne aj na naSom trhu obmiena
svoje dlhodobo komeréne Gspesné biznis
notebooky a akokol'vek je ich modelovy
rad ExpertBook, metaforicky povedang,
skor tou nenapadnou kancelarskou Sedou
myskou, pre I'udi na ktorych cieli, mdze
byt' skuto€nym svatym gralom. Firemné
laptopy, a to sa teraz nemusime sistredit'
len na ASUS ako taky, plnia vd'aka svojim
vysokym predajom klasicky Glohu onej
pracovitej vcelicky, vd'aka ktorej si
vyznamné hardvérové tovarne modzu dovolit'
inovovat' napriec celym svojim portfoliom.
Do akej miery inovuje prave znacka ASUS
vam aj nas portal referuje v pravidelnych
intervaloch, a preto mna osobne, este pred
rozbalenim novinky s celym kddovym
oznacenim ExpertBook B5 (B5404CV),
zaujimalo, o nové si pre segment firemnych
prenosnych pocitacov uvedeny vyrobca
pripravil na rok 2024. Rok, ktory by sa dal
oznacit' rokom umelej inteligencie.

76 | Generation

Viete ako milujem kov. Som ako ten
splaseny detektor Nuka-Cola vrchnakov,

¢o vzdy, ked' rozbali novy hardvér, zatne si
ho prikladat' k pokozke len aby sa vnitorne
presvedcil o tom, Ze je pritomny hlinik. V
tomto ohl'ade mna ASUS pocas skiimania
plne ekologického balenia ich pracovného
Al laptopu nesmierne potesil, ked'ze jeho
vykonné sGciastky obalil do plne kovového
Sasi. Rozpravame sa tu o Strnast'palcovej
elegancii s vahou jemne nad jeden kilogram
(konkrétne 1,45 Kg v mnou testovanej
konfiguracii), ktora aj cez svoju tenkost'
(1,89 cm) mysli na bohatd ponuku fyzickych
portov. Skdr nez vam vymenujem vsetky
tie koncovky, ktoré do predmetného
zariadenia mozete veselo nastrkat, musim
eSte kratko spomen(t' prave dizajn.

\/ Gvode som spominal ,Sedl kancelarsku
mys", €o je urcite na mieste, ak budeme
ExpertBook B5 porovnavat's modernou

extravaganciou u inych, konceptne
podobne zameranych laptopov. Napriek
tomu si myslim, Ze pri blizSom prezreti
tohto konkrétneho notebooku nie je
mozné nezal'tbit' sa do jeho uhladenych
kontdr a mnozstva premyslenych detailov.
Zatina to elegantnym pasikom na vrchnej
hrane veka obrazovky, pokracuje jemnym
skosenim hran po celom obvode a zd'aleka
nekondi pri chirurgicky presne vyrezanych
prieduchoch zadnej strany. Zariadenie je
navyse vybavené vojenskym Standardom
MIL-STD 810H, ktory vam umoznuje
manipulovat' s nim aj menej vyberavym
sposobom, ¢im sa pocitac stava vhodnym
spolo¢nikom kdekol'vek na cestach.

Ak by som mal na margo spracovania celého
Sasi vypichnat' nieCo negativne, asi by to
bola uz tradi¢ne nachylnost' na zbieranie
odtlackov prstov - je to trocha paradoxné,

ze ani drsna tmava textdra nanesena na



kovovy povrch nedokaze tento problém
potlacit'. Kazdopadne, stali len aby ste
si notebook na rychlo otreli akoukol'vek
vlhkejsSou textiliou a je razom opat’ ako nowy.

Bezpecnost' a porty

Nebojte, nezabudol som. Ono sa na ten
pocet fyzickych vstupov ani zabudnat'
neda, ved' uznajte sami. Na l'avej strane
ma ExpertBook B5 pre rok 2024 nachystany
plnohodnotny ethernetovy vstup (RJ45)
nasledovany volitel'nym doplnkom v
podobe citacky firemnych Cipovych kariet.
Na vrchnej hrane, mimo uz uvadzaného

a elegantnym sp6sobom realizovaného
prieduchu chladenia, je d'alsi volitel'ny
doplnok vybavy - vstup pre Nano SIM
kartu. Prava hrana je zo vSetkého vébec
najpestrejsia, ked'Zze pontka kombinovany
audio konektor, dvojicu USB-A 3.2

(Gen 2) vstupov, kompletny HDMI 2.1,
duo Thunderbolt 4 a bezpenostny
Kensington Nano slot. Ak by som chcel
pri tom enormnom pocte konektorov

byt' napriek tomu kriticky, spytal by som
sa strojcov ExpertBook B5 na absenciu
Citacky SD kariet. Aj tak si myslim, Ze v
tomto pripade mozeme hovorit' o znacnej
pestrosti, s akou sa potykajd nie len
kravaty nosiaci Gdernici z korporatov,

ale rovnako tak aj bezni konzumenti.

Druhou zasadnou, a na prv dobr( aj
logickou vyhodou testovaného hardvéru,
sa stava vysoka miera bezpecnosti. ASUS

evidentne chape ochranu citlivych dat,
ktoré mavaja na SSD disku uloZené nie
len zamestnanci firiem, a preto v tomto
pripade ide nad ramec otakavaného.

Zatnem uz spominanou Citackou

ID kariet, ktor( bezne v pracovnych
potitatoch najst' nemodzete. Dalej tu
mame vstavand IR kameru s vyborne
fungujdcim rozpoznavanim kontar vasej
tvare a stcasne doplnkom v podobe
snimacu odtlackov prstov, ktory vyrobca
umne integroval do spinacu pre zapinanie/
vypinanie notebooku. Okrem toho je k

dispozicii Kensington Nano slot a fyzicky
Stit webovej kamery. Idealna kombinacia
nie len pre sféru biznisu, ale aj pre
dnesného, ¢oraz viac ohrozeného ¢loveka
dennodenne konzumujiceho socialne siete.

\/rchné veko, pri troche snahy, dokazete
odklopit' pomocou jedného prsta, a to
vd'aka pantom az do Grovne 180°. Akonahle
sa vam to podari, mrkne na vas, okrem
webovej kamery a displeju, aj nizkoprofilova
klavesnica a extrémne vel'ky track-pad.

Nez utrdsim par slov na margo panelu
samotného, urtite vas bude zaujimat'
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moja skdsenost' s pisanim a celkovou
interakciou v ramci nového ExpertBook B5.

Od firmy ASUS v tomto smere neocakavam
ni¢ iné, nez nadstandardn( kvalitu a presne
tl som aj dostal. Spinace ergonomickej
klaviatGry majd pre potreby prace s fou
silnejSie nastaveny odpor a aj ked' tu, z
logickych dovodov, absentuje numericka
Cast', vSetko podstatné mate vzdy po

ruke a to v dostatocnej vzdialenosti.

Co ma v3ak trocha zarazilo, bolo len
jednostupriové podsvietenie, ktoré je vsak
v tme dostacujace. Na margo track-padu
asi nemam dévod pisat' ni¢ viac nez len

to, Ze zvlada fungovat' s takmer nulovou
chybovost'ou a rozhodne vam nebude pocas
prace nijakym spésobom Skodit' - dokonca
vyborne €ita aj t'ahy mokrych prstov.

A o ten displej? Je to trocha nezvyk,
recenzovat' novy laptop od ASUSu, ktory
vo vybave nema OLED panel. Ked'Ze vSak
cenovka takéhoto pracovného naradia
zatina na sume 1 099 eur s tym, Ze viac
ako vykonna konfiguracia, ktord som mal
ja dostupni na test, stoji 1 329 eur, asi

je vam jasné, ze vyrobca cielene chcel
uSetrit', a preto miesto OLED obrazovky
zvolil antireflexny WVA panel. Ide o bezni
Strnast' palcova Full HD obrazovku so
svietivost'ou na Grovni tristo nitov.

Pre potreby kancelarii dostacujlce
parametre, avsak v pripade vonkajsieho
pouzitia je pri napore ostrého sinka nutné
vyhl'adat' aspon Ciastocny tien alebo
pohodlie reStauracie, inak budete mat'
problém s celkovou Citatel'nost'ou. Kto by
si chcel uvedeny potencionalny problém
odstranit', ma moznost' si priplatit' za
vysSie rozlisenie a dokonca aj za dotykovl
obrazovku. Pre potreby korporatu je to
vsak v ramci beznych narokov samozrejme
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nerentabilné. Nastal ¢as. Je takmer pravé
poludnie a dvaja spoteny kovboji presl'apujd
kozenymi ¢izmami v prachu pred pachnucim
salénom. Ich nervozne konceky prstov len
letmo naznacujd akdsi vzdusnd ariu a aj
ked' obaja vedia, Ze od smrti ich deli len
Gder ned'alekého zvonu, nemajl v plane

z toho celého vycdvat'. PreCo aj, ich verny
Remington je totizto tentokrat nabity
skutocnym pokrokom raze Al! Takto

nejako ja osobne vnimam sdcasnost), ale

aj blizku budicnost' v ramci technologii,
kde sa jedna firma za druhou bude snazit'
prestielat' cez trh totoznou municiou.
Umela inteligencia naplno vstupuje do
nasich Zivotov a neméze pochopitel'ne
vynechat' ani segment notebookov.

\/ pripade modelu ASUS ExpertBook B5S
jej asistuje najnovsi procesor Intel Core i7
(1355U) zvany Raptor Lake, grafika Intel
Iris Xe Graphics, 32 GB operatna pamat’
(DDR5) a 1 TB SSD disk. VVd'aka NPU
(neuralny procesing od Intelu) v kombinacii
s Copilot asistentom (ten ma dokonca

uz svoj vlastny spinac na klavesnici)

si tak kazdy z majitel'ov uvedeného
prenosného pocitatu moze zacat' uzivat'
sGcasné vyhody umelej inteligencie v
ramci svojho pracovného procesu.

Akokol'vek nechcem vSetky vymenované
PR frazy nejako zrazat' dole, z toho, o som
mal moznost' ja osobne doteraz overit', je
celkovy prinos Al v ramci testovanej vzorky
naviazany predovSetkym na vyborne riesen(
komunikaciu. Umela inteligencia zvlada
pocas video hovorov odfiltrovat' okolité
ruchy lepsie nez tomu byvalo v minulosti

s tym, Ze neustale analyzuje zvuky oboch
liniek a tie, ktoré tam nemaja uz z povahy
veci o robit', automaticky utimi. Toto je,
popri vylepSovaniu kvality prenasaného
obrazu, ten jeden z uchopitel'nych dékazov,

kedy Al ma vylozene praktick( vyhodu,
ktorG si konzument viimne. Daléi a rovnako
dolezity rozmer pada na ramena rozumne
davkovanej energie pre jednotlivé procesy
tak, aby zariadenie zvladalo vydrzat' co
najviac mimo nabijacieho kablu (v baleni
najdete kompaktn( USB-C nabijacku s
vykonom 65W a laptop podporuje rychle
nabijanie). Aj tu je evidentne umela
inteligencia dnes Coraz efektivnejsia,
ked'Ze mne osobne pri beznom stupni
interakcie, dokazal ASUS ExpertBook

B5 vydrzat' viac nez patnast' hodin.

Prekvapivo som si zastrihal

Pre moje pracovné postupy sa testovana
vzorka ukazala byt' nesmierne cennou,
Specialne v momente, ked' som potreboval
realizovat' video postprodukciu. Bezne
mavam na ploche otvorenych viacero
narocnych aplikacii, do toho este
rozpracované video a musim povedat,

Ze po tom, ako som cez novy ExpertBook
B5 spracoval hned' sériu roznych video
projektov, bolo jasne poznat', ze Al vyrazne
pomaha aj pri co najhladsom multitaskingu.
Cere&nitkou na torte sa stalo vijborne
rieSené chladenie, kedy ani pri plnom
vykone nebolo hucanie ventilatorov natol'ko
enormné, aby ma vylozene vyrusovalo.
Nech uZ ten mnou metaforicky nacrtnuty
sboj odhodlanych kovbojov dopadne
akokol'vek, vo finale z toho nakoniec
budeme t'aZit' z pozicie konzumentov, aj
ked' treba jednym dychom dodat’, Ze to

v zmysle komplexnosti nebude hned'.

Ako vidite, spolognost' ASUS aj s obmenou
modelu ExpertBook B5 urfenou pre

rok 2024, nevyboCuje z pevne danych
narokov na viac ako solidne pracovné
naradie. Ba naopak, za nizku sumu
ponlka prémiovo spracovany hardvér s
vykonnymi ¢revami, v ktorom si zakaznik
najde vSetko to, o potrebuje vyuzivat' v
kancelarii, ale Ciasto¢ne aj mimo nej.

Verdikt

\lykonné pracovné naradie
za rozumnu cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1329€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiové sasi - Zbieranie odtlackov

+ Konektivita - Bezny panel
+ Bezpecnost' - Chyba citacka
+ Zapriahnutie Al SD kariet

do komunikacie

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

WD M\/ Passport SSD 1TB

RYCHLE DATA BEZPECNE AJ NA CESTACH

Je to uz par rokov, ¢o som mal moznost'
pozriet' sa zblizka na externé SSD disky,
no nikdy nie je na Skodu pozriet' sa, ako
momentalne vyzera trh s externymi
ﬁloiiskami Tie sa hodia nielen na

.....

objemov dat podobne ako to zvladnu

bezné USB kl'Gce, ale moderné externé

SSD sii ovel'a rychlejSie ako bezné

kl'Gce ¢i HDD. Kasok, ktory sme dostali

na testovanie od spolocnosti WD sice

nie je najnovsim produktom z tohto, i
dokonca ani minulého roka, ale méze byt'
zaujimavejsi prave preto, Ze ide o osvedceni
kvalitu, ktorej cena za poslednych par

rokov klesla na menej ako polovicu.

Externé SSD disky uz davno nie si Ziadnou
prevratnou novinkou. Momentalne
ponlkajd externé SSD rovnak( kapacitu ako
tradi¢né hard disky a nasobne prevysujd

ich vykon, ¢o sa tyka rychlosti prenosu dat.

Cenovo stale hard diskom konkurovat'
nedokazu, okrem rychlosti prenosu
pon(kaj aj radu d'alSich vhod, kvoli
ktorym po nich stale castejSie siahajd nielen
profesionali. My Passport SSD ponika
kapacity od 500GB do 2TB v spojeni s
USB-C konektorom a dokonca aj Stvoricu
farieb: striebornd, zlatd, modra a Cervend,
takze svoje si najde naozaj kazdy.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Ako je uz pri My Passport zariadeniach
takmer tradiciou, balenie tvori krabicka s
jednoduchym, no modernym dizajnom,
tentokrat v kombinacii bielej a oranzovej.
Vn(tri sa nachadza vcelku kompaktny

disk, hoci musim priznat', ze rukami mi
presli uz aj mensie modely inych znaciek.
Na testovanie ku nam dorazil model v
striebornej farbe a hoci celkovo tomuto
dizajnu nie je ¢o vytkn(t', osobne by som
vybral radsej Cerven( alebo zlat( verziu. Sto
I'udi, sto chuti. Okrem disku je v baleni aj
brozirka s navodom a Sikovne nesikovny
kabel. Samostatny kabel je Gplne v poriadku
a disponuje dvoma USB-C koncovkami,
vd'aka ¢omu bude uz len viac a viac Sikovny
vo svete, kde na USB-C prechadza ¢oraz viac
vyrobcov. NeSikovnou Cast'ou je pribaleny
konvertor z USB-C na USB-A. Ide totiz o maly
klsok plastu a kovu, ktory bezny pouzivatel'
v pocitacovej brasni alebo kabelke okamzZite
strati. Pre potreby prenosu je ju vsak mozné
pripajit' na samotny USB-C kablik, takze
sancu stratenia je mozné mierne zmensit'.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Na testovanie sa nam v redakcii zastavil
model s kapacitou 1TB s presnym

oznacenim WDBAGFOO10BGY-WESN,

no ako som uz spominal, sG dostupné aj
modely s kapacitou 500GB, 2TB a 4TB.
Balenie indukuje rychlosti prenosu ,.az

do’ 1050 Mb/s vd'aka pouzitiu pripojenia
USB 3.2 Gen 2. Co sa tyka vnitornych
komponentov, je t'azkeé zistit' Cokol'vek
viac ako to, ¢o sa spolocnost' WD rozhodla
uviest' na svojich strankach, ¢i na obale,
nakol'ko je disk zapeCateny bez moznosti
pozriet' sa mu priamo na zGbok. Aspon
ponulka limitovan( 5 ro¢na zaruku, no
potesilo by aspon nejaké IPXX hodnotenie,
nielen informacia, Ze je disk ,,odoIny’.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD. Testy boli
opakované 10-krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Rychlosti SSD diskov s USB-C pripojenim
sa az na par vynimok pohybuji poslednych
par rokov okolo 1GB/s, Co potesi vSetkych
nedockavych pouzivatel'ov. WD My Passport
1TB svojimi rychlost'ami nesklame, no ani
sa nevymyka z priemeru. Preto pri vybere
rozhoduje kvalita prevedenia, dizajn a
hlavne cena. Cena je pri tomto kdsku o
Cosi vysSsia ako pri viacerych schopnych
modeloch od konkurencie a neponika

ani ziadnu IPXX certifikaciu, no dizajnovo

a kvalitou prevedenia sa vcelku podaril.
Osobne by som preto pockal a kupoval

ho vtedy, ked' bude na nejakej stranke v
zl'ave a nie za pInd cenu nad 100 eur.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

wD 110€

+dizajn - jednoducho

+ dobré rychlosti stratitel'ny USB-C
s USB-C na USB A konektor

+5 ro¢na zaruka

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Aorus 16X 9KG 2024

VEL'A POZITIVNEHO BEZ OCIVIDNYCH MINUSOV

Skoro kazdy hrac sniva o tom
najnadupanejSom pocitaci ¢i notebooku

s tymi najlepSimi parametrami, najlepsie
vyzerajlcou obrazovkou a najvacsim
mnozstvom vychytavok, no nie kazdy

hrac takéto zariadenie naozaj potrebuje,
pripadne si ho mdze dovolit'. Aj ,,slabsie”
pocitace a notebooky vsak dokazu
sprostredkovat' skvelé herné zazitky

a zalezi len na spravnom vybere toho
zariadenia. Mozno to znie smutno,
jednoducho must uspokojit' s kompromisom
€i uz po stranke vykonu, kvality alebo ceny.
Ale ¢o keby existovalo zariadenie schopné
odskrtnat' fajku pri vacsine podmienok

aj narocnejsich hracov a nestalo by tisice
eur? Tak sa aspoi na prvy pohl'ad javi novy
Aorus 16X 9KG 2024, no i je to naozaj

tak, to si precitate na riadkoch nizsie.

Produkty znacky Aorus a Gigabyte urcite

pozna vel'a hracov a profesionalov. A
hoci najznamejsie &i najviac rozsirené
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produkty tejto spolo¢nosti st asi monitory
a grafické karty, v jej ponuke je toho aj vel'a
iného. Najdeme tu aj notebooky, ktoré si
v Eurdpe ziskavaj Coraz viac fandsikov.

Balenie a dizajn

Aorus 16X 9KG 2024 k nam dorazil v
jednoducho vyzerajlcej kartonovej

krabici s orlim logom v strede a moderne
pbsobiacou grafikou, pricom zvysok Skatule
zdobi motto ,Team up. Fight on.".

To doleZité sa, samozrejme, ukryva vnatri.
Po otvoreni krabice je mozné okamzite
vidiet' samotny notebook zabaleny do
ochranného textilu, pod ktorym je obal s
manualom a zaru¢nym listom. Posledna
veg, ktor( tu najdeme, je 240W adaptér, no
¢o viac by aj narocnejsi hraci mohli chciet'.
Samotny notebook pondka moderne a
pritom nenapadne vyzerajlce Sasi Ciernej a
matnej farby, ktoré je ozdobené orlim Aorus
logom v strede veka.

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Po odklopeni displeja trochu prekvapf,

Ze klavesy QWER a ASD s priehl'adnej
farby, no okamzite chapem, ze vd'aka

RGB podsvieteniu klavesnice ich bude
eSte jednoduchsie vidiet' pri hernych
posedeniach, ktoré sa pretiahli do no¢nych
hodin. Daldie RGB sa ukaze po zapnuti
notebooku zo zadnej strany zariadenia

a vcelku prijemne dopifia celkovy dizajn
notebooku zamerany na hracov.

Trochu ma zamrzelo, Ze oproti starsim
zo zadnej Casti Sasi do bokov, ale vraj je
vd'aka tomu notebook lepsie chladeny

a horsie umiestnenie portov je stokrat
lepSie ako prehrievajici sa pocitac.
Takisto (aspof mna) zamrzela absencia
numerickej klavesnice, ktora by sa na Sasi
pri troche snahy urcite zmestila, avsak
ako som uz davnejsie zistil, dedikovany
numpad od notebookov vyZaduje len cca
polovica hracov, preto dava zmysel, ked'
sa spolocnosti rozhodnd ho vynechat'.



Parametre

Aorus 16X 9KG 2024 nie je Ziaden drobcek,
no na druhej strane mi pri jeho noseni
neumierali ramena. Hoci ma v modelovom
mene 9KG, jeho vaha je .len’ 2,3 kg, ¢o
zvladnu aj menej fyzicky nadant jedinci.
Skvelé je, ze so sebou netreba neustale
nosit' 240W adaptér, ale je mozné ho
nabijat' aj cez USB-C port, ¢o skvele poslizi
na cestach. S rozmermi 35,6 cm na Sirku,
254 cm na hibku a 2-2,7 cm na vysku sa
radi medzi tie kompaktnejSie 16-palcové
notebooky, Comu uréite pomaha takmer
bezramikovy displej. Parametre vysky ste
preCitali spravne, pohybuje sa od 2 az po
2,7 cm. Je za tym dobry ddvod a celkovy
vysledok som si naozaj pochval'oval -2

cm ma totiz Aorus 16X iba v prednej Casti

a smerom dozadu jeho Sasi hrubne, vd'aka
¢omu ziskava nielen lepsie moznosti
chladenia, ale aj mierny sklon, ktory zlepsuje
pocity ergonémie. Notebooky, ktoré s
rovnako hrubé odzadu dopredu, mézu
ponat' viac komponentov alebo vacsiu
batériu (hoci 16X ponika najvacsiu kapacitu
mozn( prenasat' v kabine lietadla), ale ich
okraje sa Casto zarezavaja do dlani a pisanie
¢i praca na nich nie je az taka pohodina.

Notebook ma aj napriek vel'mi tenkym
ramikom okolo displeja nielen obycajna
webkamery, ale aj IR kameru, vd'aka comu je
prihlasovanie cez Windows Hello pomocou
rozoznania tvare maximalne jednoduché
a pohodIné. Touchpad, ktorym Aorus

16X 9KG 2024 disponuje, neurazi, no ani
na notebookoch od Gigabyte a Aorus, ale
celkové pouzivanie hodnotim pozitivne.
Pisanie na klavesnici s RGB podsvietenim
je nadmieru prijemné, ponika vel'mi
prijemnd odozvu aj pri dlhsom hrani a
vel'mi dobry a pouzitel'ny zdvih pri pisani.
Po stranke portov ponika Aorus 16X
proprietarne napajanie, RJ45 ethernet,
plnohodnotny HDMI PORT, USB 3.2 Gen2
typ A a USB-C s podporou Thunderbolt

4 nal'avej strane a USB 3.2 Gen2 typ A,
USB-C, ¢itacku microSD kariet a kombo
audio jack na pravej strane. Neohri, ale

vo vacsine scenarov ani neprinGti nosit'
dongle rozsirujdci moznosti portov.

Na zaver treba, samozrejme, spomendt’
softvér, ktory ovlada vacsinu funkcionality
na Aorus zariadeniach. VVola sa Gigabyte
Control Center, teda GCC, a je mozné

cez neho nielen monitorovat' vsetky
mozné parametre, nastavovat' profily
chladenia, vykonu, podsvietenia, zapinat'/
vypinat' dedikovant grafickd kartu, ale

aj kontrolovat', st'ahovat' a instalovat'
updaty, a to nielen pre Gigabyte aplikacie,
ale aj ovladace, ktoré notebook pouziva.
Po novom pontka GCC aj zaloZku s
oznacCenim Al Nexus, ktora dokaze

nielen s pomocou umelej inteligencie
nastavovat' ta najlepsiu Groven vykonu
podl'a pouZitia a poskytnat' Al Boost”
pre Specifické vyuZitie od meetingov cez
hranie az po kreativu. Posledna zalozka
pod Al Nexusom ma trochu prekvapila,
ked'Ze sa volala Al Generator, ale v praxi
ide 0 moznost' vyuzivat' Al ,umelca’

Stable Diffusion, ktory je schopny vytvarat'

obrazky na zaklade slovnych parametrov.
Komponenty

Konecne uz ale pod'me na komponenty,

Model Aorus 16X 9KG 2024, ktory sme
testovali, bol vybaveny procesorom Intel
Core i7-13650HX, grafickou kartou Nvidia
RTX 4060 a 16 GB 4800Mhz DDR5 RAM v
konfiguracii dual-channel. Potesi tiez 1TB
NVMe disk, ktory je mozné rozsirit' vd'aka
d'alSiemu PCle Gen4x4 NVMe M.2 slotu.
16-palcovy displej na tomto notebooku
sice nie je OLED, ,iba" IPS, avSak pontka
nielen rozliSenie 2560 x 1600 (pomer stran
16:10) a obnovovaciu frekvenciu 165Hz,
ale aj 100% pokrytie sSRGB spektra.

\/ykon a testovanie

Co lepsie mozeme urobit' s vykonnym
notebookom, ako ho poriadne otestovat' v
hrach a syntetickych testoch? Notebook bol
nastaveny na najvyssivykon a preskakal

si viacerymi hrami a testami, vysledky
ktorych si mdZete prezriet' nizsie.

Zhrnutie

Pokial' ste hrac na cestach, Student, ktory
sa potrebuje po uceni odreagovat' hranim,
alebo len vel'mi dobre poslichajlce diet'a
milujdcich rodicov, tento notebook bude pre
vas skvelou vol'bou. Jeho vykon postaci aj
na tie najnovsie tituly, vaha nie je tak vel'ka,
kvalita prevedenia je nadpriemerna a z ceny
neodpadnete, takze vel'mi nie je o riesit'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 1 400€

PLUSY A MINUSY:

+165Hz 2K IPS - Absencia numerickej

monitor klavesnice
+ Najnovsi Intel - Iba 16GB RAM
procesor

+ Kvalitné prevedenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
Endorfy LIV Plus Wireless

VEL'A MUZIKY ZA MALO PENAZI

Malokedy mam moznost' dostat' do riik
hernd mys s tak vyraznym predstihom
ako to bolo v pripade modelu LIV Plus
Wireless. Pol'ska spolocnost' Endorfy

mi totizto umoznila testovat' zastupcu
ich nového modelového radu extrémne
I'ahkych a bezdrétovych mysi s
privlastkom LIV viac nez mesiac a ja som
tak pre vas dokazal pripravit' poctivi
recenziu este pred padom embarga.

Endorfy ma v sGcasnosti v ponuke dve
zavedené vetvy hernych mysi, a to modelovy
rad GEM a LIX. V prvom pripade sa jedna

o klasickd formu mysiek s triedenim do
kablového alebo bezdrétového pripojenia
a v druhom pripade ide sice o to isté,
avsak s dérazom na vostinové Sasi, a

teda aj nizSiu vahu. Predmetna novinka,
Endorfy LIV Plus Wireless, je tak akousi
evollciou oboch s tym, Ze vyrobca opat’
silno tlaci cenovku dole bez toho, aby ubral
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na celkovej kvalite vysledného produktu.
Verim, Ze som vas, potencionalnych
zaujemcov o nakup nového herného
naradia, teraz viac ako zaujal, a preto sa
mozeme ist' pozriet' na samotny produkt.

Zacnime tym, ¢o je zrejmé uz z pohl'adu

na prednd a zadna stranu krabicky.

Balenie bezdrotovej optickej mysi LIV Plus
vam okrem ,hlavnej hviezdy" v ¢iernom
dierkovanom prevedeni pontka aj praktick
dokovaciu stanicu. Prave u nej by som sa
rad zastavil uz takto v Gvode, ked'ze ma
svojou vSestrannost'ou skutone potesila.
\/ zasade ide o mall plastov( krabicku
vybaven( USB-C vstupom na zadnej strane
a USB-A portom na tej prednej. Pomocou
opleteného kablu si tak dok jednoducho
pripojite k desktopu, notebooku alebo
konzole s tym, Ze automaticky ziskate
moznost' bezdrétového dobijania pre mys
samotnd. Na vrchnej strane doku s( totizto

+TOP PRODUKT

TP REDAKCIE

okrem magnetov aj dva spinace, ktoré

po kontakte s mySou dokazu okamzite
spustit' proces tankovania energie. To

je vsak len prva z mnohych funkci.

Spominany USB-A vstup na prednej
strane doku sl(Zi pre zasunutie 2,4 GHz
prijimacu a tak nie je nutné, aby ste si,
napriklad v laptope, zapratali hned' dva
USB porty pre chod jedného a toho istého
produktu. Apropo, mimo tejto formy
parovania dokazete LIV Plus pripojit' aj
prostrednictvom Bluetooth alebo pripadne
priamo kablom. Spat' vdak k doku. Ten ma
v duchu s@¢asnej hernej moderny svoju
spodnl hranu opatrend tenkym RGB
pasikom a rovnako tak fyzickym tlacidlom
uréenym na prepinanie svetelnych reZimov
alebo ich Gplné vypnutie. Aby mohla
dokovacia stanica pevne drzat' na stole,

je opatrena protiSmykovou gumovou
podlozkou - je umyvatel'ng, a preto



nestraca pril'navost' na ziadnom z pevnych
povrchov. Musim povedat', ze pocas mesiac
trvajlceho testovania som si predmetny
dok nesmierne obl'Gbil, & uz v zmysle

jeho vizualnej alebo funkénej stranky.

Lahka a vwykonna

Dizajn samotnej mysi LIV Plus Wireless sa
nesnazi svoje okolie nijakym spdsobom
Sokovat'. Ide o symetricky tvar vhodny pre
pravakov ako aj I'avakov (duo postrannych
spinacov je samozrejme na l'avej hrane),
kde sa dosiahnutie vahy 69 gramov opiera
0 vyrazné dierkovanie realizované zo
vSetkych stran. Nejde o klasické vostiny,
ale skdr o akési prekladané trojuholniky
odkazujlce prave na logo spolo¢nosti
Eondorfy. Uvedena gramaz sice netrha
rekordy naprie¢ prémiovym hernym
naradim, avsak, ked'ze napriklad Logitech
PRO X Superlight 2 vazi len o devat' gramov
menej, LIV Plus sa v tomto ohl'ade dozaista
nemusi hanbit'. Jej spodné PTFE lyziny

sU prekvapivo priestorovo pomerne malé,
avsak v praxi sa mi potvrdilo, ze napriek
tomu vsetkému zvlada mys behat' krasne
a to nie len po podlozke, ale rovnako tak aj
po pevnom povrchu. Zadna hrana zadku
mysi je, rovnako tak ako vy5Sie spominany
dok, vybavena tenkou RGB linkou, ktora

je spolocne s vyrezanym logom vyrobcu
umiestnenym v tesnej blizkosti, jedingm
vyloZene diskotékovym motivom na mysi
ako takej. Celkovo tu mame pritomnych
Sest' pIne programovatel'nych tlacidiel, z
¢oho jednym je aj pogumované koliesko so
sekvencnym pohybom. Vd'aka celkovym
proporciam (126 x65.7 x39.3 mm) je mys
vhodna pre stredne vel'ké az vel'ké dlane,
ktoré s nou budd zvladat' kompletnd

Skalu Gchopov. Naopak, skor mensie

ruky mézu mat' pri dlhodobom pouZzivani
LIV Plus mensie fyziologické problémy.

Hlavné spinace obstarala znacka Kailh

GM 8.0 - Zivotnost' osemdesiat milionov
zopnuti. Ich stredny odpor dokonale pasuje
k strednej Grovni hluku, ktoré produkujd

v podobe jasne znejlceho kliknutia.

Na tieto konkrétne mikrospinace som
za posledné roky testovania narazil

uz viackrat a nie vzdy slo voti zvysku
hardvéru o dobre zvoleny typ spinacov
- v pripade Endorfy LIV Plus Wireless
ich vsak hodnotim maximalne kladne.

Rovnako dobre sa osvedCil aj opticky senzor
PixArt PAW3395 s citlivost'ou 26 000 DPI
a rychlost'ou snimania 16.51 m/s, ktory
sice neaSpiruje na naradie vhodné pre
profesionalnych Sportovcov, avsak stale
dokaze uspokojit' aj tl narocnejsiu sortu
nadSencov hier — prekvapilo ma, ako dobre
kopiroval pohyby aj na beznom povrchu
stola a bez podlozky. Kisok od senzoru sa
nachadza aj vstavana batéria s kapacitou
500 mAh, ktora vam na jedno nabitie
zvlada mys pohanat' Gctyhodnych 160
hodin v kuse pri vypnutom svetielkovani.

Ked'Ze vSak takdto porciu asu bezne
neabsolvujete v jednom t'ahu, prave vd'aka
onomu praktickému doku je nabijanie
mysSky extrémne jednoduché a rovnako
tak aj rychle. Pre podrobnejSie nastavenie
hardvéru je dostupna aktualna verzia
softvéru znacky Endorfy, prostrednictvom
ktorého si viete podrobne regulovat'
kompletnd Skalu RGB podsvietenia,
nastavovat' makra, Skalovat' citlivost’
snimania pohybu a sledovat' stav batérie.

A to najlepsie na zaver

Cenovka Endorfy LIV Plus Wireless
neprekrocila magickd sumu sto eurav

Case vydania sa dokonca produkt da kapit'

s vyraznou zl'avou, o povazujem zo strany
Poliakov za viac ako vyhodna ponuku. Ked'
si totizto porovnavam kvalitu mysi samotnej
so zvySkom konkurencie, samozrejme v
rovnakej alebo o nieco vys5ej cenovej relacii,
nenachadzam lepSieho odporGcania.

Nejde len o prakticky aspekt dokovacej
stanice, ale rovnako tak aj o konstrukénd
kvalitu Sasi, spol'ahlivost' snimacu a
spinacov, vydrz batérie ¢i v neposlednom
rade moznost' softvérovej Gpravy.

Verdikt

Podarena bezdrdtova herna mys s
pridanou hodnotou v podobe doku.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 99€

-

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn

+ Kvalita konstrukcie
+ Spol'ahlivé spinace
+ Prakticka
dokovacia stanica

- Nie je vhodna
pre malé ruky

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE
WD_BLACK P10 (6TB)

TO NIE JE SSD?

Budiicnost' SSD diskov aktualne vyzera
byt' ovel'a ruzovejsia, nez by ste si mozno
mysleli. Po aktualnom ohlaseni spolo¢nosti
Western Digital (d'alej uz len WD) totiz
mame na svete novi flash pamét' s
historicky najvacsou kapacitou na svete.
WD si doslova na ukazovak ruky svojho
zamestnanca polozila 2 TB 3D QLC flash
Cip, ktory vyuZiva 218 vrstvovy uzol BiCS8
a ak m6zeme tejto americkej firme verit'
minimalne v zmysle prezentovanych
Gdajov, existencia takto vzacnej pamat'ovej
matrice méZze byt' stavebnym kamefiom
pre ovel'a rychlejSie a kapacitne vacsie
SSD disky, ktoré funguji s minimom
spotrebovanej energie. Nasledujci

text sa vSak, pochopitel'ne, nebude
zameriavat' na nieco, co este nie je ani
len v komerénom predaji, ale pozrieme

sa na aktualny strop kapacity klasického
externého média uréeného primarne na
hry a ktoré je, ako inak, opatrené logom
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WND. Do redakcie nam totiz pred casom
dorazil klasicky pevny disk WD_BLACK
P10 so Sialenou kapacitou 6 TB, ktorj som
hodil pod lupu a pozrel sa mu na obvody.

Zacnime mozno navonok trochu menej
podstatnymi Gdajmi a pozrime sa na celkové
rozmery disku a na jeho kompaktnost'.
Rozmerovo sa tu rozpravame o decentnej
kovovo-plastovej krabicke s vahou 250
gramov, ktora sa so svojou Sirkou (88

cm), hibkou (11,8 cm) a vyskou (2,08 cm)
pohodine zmesti do vrecka nohavic a

aj do naprsného vrecka v saku - len to

bude vyzerat', ako keby ste si tam strcili
starodavnu kalkulacku. VV prvom pripade sa,
Specialne pocas transportu, nemusite vobec
bat' nejakého mechanického poskodenia,
ked'Ze celé Sasi je plne v kovovom prevedeni
a je tak automaticky prispbsobené aj na
drsnejSie zaobchadzanie. V ponuke s
okrem nami testovanej 6TB verzie v hodnote

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

okolo dvesto dolarov aj disky s vyrazne
mensou kapacitou a teda aj mensou
cenou. Napriek tomu, ked' si porovnavam
ceny vysokokapacitnych externych
pamat'ovych médii spred par rokov a dnes,
tak je mozné badat' ich vyrazny pokles,
samozrejme, hlavne z dévodu rastlceho
dopytu po ovel'a rychlejsich SSD diskoch.

Kompatibilita s old-gen scénou

Prenos vacsieho kvanta dat sa v dizajnovo
krasnej krabictke zo zliatiny stava efektnym
v momente, ked' si disk len tak mimovol'ne
vyloZite na stdl v kancelarii a zapojite ho do
notebooku pIného vasich obl'Gbenych filmov,
serialov alebo hier. Prave vtedy mozete
docenit' aj na dnes eSte obstojnl prenosova
rychlost' 130 MB/s pri ¢itania 130 MB/s

pri zapise. /yrobca okrem Standardnej
podpory v podobe PC uvadza aj podporu
konzol, kde konkrétne figuruje stara aj nova



generacia strojov PlayStation a Xbox. Co

sa tyka stolnych pocitacov, tu je obsluha

aj moznost' dodato¢ného spravovania
uloZenych dat priamo cez softvér WD
jasnou devizou. Avsak po teste prepojenia
medzi konzolami nastalo v mojom pripadne
jemné roz¢arovanie. Hry na nové konzoly
totiZ po sparovani s testovanym diskom
sice mOzete archivovat', ale ich priame
spst'anie z disku vam umoznené nebude -
to funguje len na PlayStation 4 a Xbox One.

Nechcem teraz tvrdit', Ze WD nejako zavadza
konzumentov, ostatne dobre vieme, ako
funguje licencovanie podobnych produktov.
V kaZzdom pripade, eSte nez vytiahnete svoju
penazenku a nechate sa zlakat' na krasnu
cenu disku s kapacitou 6TB, je potrebné sa

zamysliet'. Za predpokladu, Ze mate doma
sGCasnd generaciu konzol, urcite si treba
uvedomit', ze vam tento disk v spojeni s nimi
sice usetri miesto, ale napriek tomu budete
musiet' do istej miery travit' ¢as presivanim
softvéru z disku na SSD v konzole a naopak.

Ale za predpokladu, Ze by ste si P10 chceli
kapit' ako doplnok k starsej generacii
PlayStation alebo Xbox, mnou testovany
disk vam dozaista prinesie viac radosti.
Dlhujem vam eSte kratku spomienku

na margo obsahu balenia, ktory u takto
koncipovanych zariadent nezvykne trhat'
rekordy v pocte poloZiek. Okrem disku vas tu
Caka aspon maly bonus v podobe prislusnej
kabelaze a papierového manualu - ako

sa vravi, je to lepSie nez diskom do oka.

Ciel'ovi skupinu si to najde

V ére vykonnych a rychlych SSD diskov,
ktoré vd'aka v Gvode spominanému
prelomu ¢oskoro nahradia eSte vykonnejsie
a rychlejsie média, sa odportcanie kipy
bezného disku javi ako Gplny nonsens.

\/ kazdom pripade, pre konzumentov, ¢o
potrebujd prenasat' skutocne extrémnu
porciu dat a pocas prenosu ju stcasne
dostatocne chranit’, ma spolocnost' WD
svoje vlastné a cenovo dostupné rieSenie.
Specialnou ciel'ovou skupinou, ktora by
sa 0 P10 disk mohla zaujimat', st preto
prave hraci na konzolach ako PlayStation
4 alebo Xbox One, ktorym testovany

disk umozni zosumarizovat' svoju
interaktivnu zbierku a spdst'at' ju priamo
z externého média, a to vSetko bez toho,
aby priamo zat'azovali a nicili svoje tol'ko
milované masinky. Patrite medzi nich?

Verdikt

Idealny disk pre majitel'ov PS4 a

nez ranna stolica King Konga.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 200€

PLUSY A MINUSY:

+Cenaza 6TB kapacitu - Podpora
+ Dizajn a odolnost' next-gen konzol
+V ramci PC

bezplatny softvér

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung S95D OLED

DOST BOLO ODLESKOV

New Gamz
CerioNs
CREDITS

Posledné dva roky sa mi pod rukami

kritia jednotlivé modely televizorov od
spolocnosti Samsung na tak pravidelnej
baze, Ze ak by ste sa ma teraz opytali,
ktory z konkrétnych produktov vo mne
vyvolal najvacsie nadsenie, len tak z hlavy
by som to jednoducho nedal. Dovodom

je jednak stale coraz chaotickejSie
Cislovanie samotnych TV zariadeni (to nie
je samozrejme len problém spominaného
Samsungu), ale rovnako tak aj vyloZzene
minimalne rozdiely medzi nimi. V{jnimkou
sh pochopitel'ne 8K panely, avsak tych
som za uvedeni dobu mal na stole doslova
len par a primarne sa zvysok kritil hlavne
okolo 4K s tym, Ze sa QLED preklapalo do
OLED a naopak. Po obdrzani recenzentskej
vzorky najnovsej vlajkovej lode domaceho
televizoru znacky Samsung sa v3ak nieco
necakane zmenilo. S modelom S95D OLED
prisli totizto dve zasadné a v praxi okamzite
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vyuZitel'né prednosti, ktorych relevancia
suverénne preskakuje akékol'vek PR frazy
konkurencie, ktoré sa vam v predajni

s elektronikou snazi naockovat' €asto
sotva povrchne vySkoleny personal.

Model S95D priamo nadvazuje na
predchadzajicu verziu S95C. Cenovka
tohto prémiového zariadenia v mnou
testovanej vel'kosti 65 palcov sa u nas
pohybuje na Grovni 3600 eur s tym, Ze
alebo pripadne mensia uhlopriecka. Bez
nejakého chodenia okolo horlcej krabice
s vahou slona, ano, aj tento Samsung
televizor je tak t'azky, ze sa okolo neho
nahodne zdruzujl pokazené ruské satelity,
prejdem rovno ku prvej zasadnej novinke.

Samsung S95D OLED je prvym OLED
panelom potiahnutym Specialnou matnou

foliou (vyrobca ju nazyva ako Glare Free),
vd'aka Comu panel neprit'ahuje Ziadnu
formu odleskov. Nejde pri tom len o nejaké
znizovanie odrazov svetla, ¢i uz umelého
alebo prirodného, ale predmetny televizor
doslova eliminuje akékol'vek odlesky - od
okien, okolitého osvetlenia a nahodnych
zdrojov. Ak ste sa pri zariad'ovani
obyvacky doteraz vzdy trapili s tym, kde
bude umiestnena TV tak, aby sa od nej
neodrazalo svetlo, kiipou S95D vam tato
starost' definitivne odpada. VVoCi samotne;j
funkcii som bol eSte pred testom dost'
skepticky, ale nakoniec som musel uznat', ze
mam pred sebou v istom smere skutocn(
evollciu domacej zobrazovacej techniky.

Ma to aj nevyhody?

Isty naznak kompromisu ohl'adom
prvého matného OLED panelu spociva v



jeho umiestneni do vyrazne presvetlenej
miestnosti. OLED je technologia, ktorej
odjakziva prisudzovali osud inStalacie do
temnic, nadnesene povedané, a tym, ze
sa Samsung rozhodol tento fakt zmenit' a
poskytnat' svojim zakaznikom obrazovku
Zivotaschopn( aj mimo tmy, nastal priestor
pre spominany kompromis. Matny povrch
v kombinacii s naporom svetla znizuje
kontrast - Groven zniZenia zavisi od
intenzity okolitého svetla, kazdopadne,

v mnou testovanom prostredi, kde do
miestnosti vnikalo prirodné svetlo z okien
orientovanych na wychod, bola akakol'vek

degradacia sotva badatel'na. TakZe ano,
OLED technolégia je stale dokonalou
hlavne vo vecernych scenériach, avsak po
novom uz prenika aj mimo tejto Skatul'ky.

Ako vidite, nemohol som sa dockat', az

vam poreferujem o zazraku matného

OLED panelu a Gplne som zabudol na
traditne Gvodné opisanie celkového dizajnu.
Samsung S95D je konstrukéne a vizualne
na vysokej Grovni a zatial' ¢o jeho ram ako
aj stojan je plne kovovy, tak zadna strana,
vysperkovana osmickou reproduktorov, bola
odliata z plastu. Samotny stojan dokaze

spodn( hranu televizora nadvihn(t' tak, aby
ste si do vytvorenej medzery vedeli zasunat'
soundbar, o je rozhodne praktické. Stojan
ma vsak aj Glohu nosi¢a OCB boxu (Slim One
Connect Box), ktory je sGhrnnou zakladrou
vSetkych fyzickych vstupov (4x HDMI 2.1).

Box si m6zete umiestnit' aj mimo
stojana a zjednodusit' si tak pristup
pocas pripajania konzol alebo iného
externého hardvéru. Samotny panel
ma hrabku len 1,1 centimetra a jeho
Cierne pasiky lemujice okraj obrazovky
s hrubé 0,7 cm - akonahle predmetnd
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TV umiestnite do priestoru a zapnete,
jej tenkeé linie krasne splyna s okolim.

Pod'me sa pozriet' na kvalitu obrazu,

ktora je jednoducho fenomenalna. Zo
vSetkych OLED obrazoviek, ktoré som mal
moznost' za posledné dva roky vidiet',
merat' a dlhodobo testovat' sa prave ta

v Samsung S95D ukazuje ako sG¢asna
Spicka. Kontrastny pomer bez hranic

pri tradi¢nom tmavom prostredi ostava
jasnou prednost'ou technologie samotnej,
a ako spominam uz vyssie, akonahle je
obrazovka umiestnena vo vylozene svetlej
miestnosti, kontrast upada a ¢ierna sa meni
v jemne SedU. Pri idealnej kompozicii mi
vSak predmetny panel u¢aroval ponukou
dynamickych farieb s prirodzenym
akcentom a nadpriemernym jasom.

Vel'kou vyhodou je d'alSia z cenenych
noviniek opierajica sa o umel( inteligenciu.
Nie snad', Ze by Samsung skratku

Al nepouZival uz pri svojich starsich
televizoroch, avsak tentokrat je vystrel z
tohto brehu ovel'a presnejSie zamiereny

a v praxi prospesny. Sledovanie méjho
milovaného Cerveného Trpaslika s
pdvodnym chabym HD rozlisenim sa po
zapojeni Al korekcie stalo eSte kvalitnejSou
zabavou, ked'Ze televizor dokazal vycistit'
rozpadajlce sa pixely a dokonca aj
zasadne zlepSit' audio stopu. Vd'aka
integracii najnovsieho procesoru (NQ&4 Al
Gen?2) prebiehajd akékol'vek softvérové
korekcie bez citel'ného spomalenia, o
pochopitel'ne plati aj pre interakciu v
klasicky prehl'adnom menu televizora.
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Idealna vol'ba pre hracov

Pochopitel'ne, dnes nemusite za OLED panel
zaplatit' viac nez tri tisic eur aby ste mali
pristup k vysokej obnovovacej frekvencii a
funkciam ako VRR, ALLM, AMD FreeSync
Premium Pro, HGIG a podobne. KaZzdopadne,
vSetky tie limity, ktorymi trpia sG¢asné
next-gen konzoly (maximum 4K/120 Hz) si
budete moct' zhmotnit' aj v tomto modely
televizora a Samsung vam k tomu navyse
eSte prida prakticky a prehl'adny herny
modus. Co sa tyka konkrétnych atribitov
pre jednotlivé platformy, tak tu mate k
dispozicii vsetko, az na hranie v Dolby Vision
- TV totiZto Dolby Vision vbec nepodporuje.
Oneskorenie sa pri merani dostalo tesne pod
Groven 9ms, ¢o je jednoducho fantastickeé.
Rovnako vyborna je celkova kvalita audia
vychadzajlca z reproduktorov v zlozeni
4.2.2 privwykone 70 W, ktorym asistuje
znama a dobre fungujica technolégia OTS+
a rovnako tak podpora Dolby Atmos.

Operacny systém Tizen vam umoznuje
nainstalovanie vsetkych overenych, ale
aj v nasich koncinach skor exotickych,
aplikacii na streamovanie video obsahu,
a ked'Ze vykon vyssie spominaného cipu
je nekompromisny, v ramci rychlosti
interakcie nebudete cakat' vobec na nic.
Sledujaci ma moznost' nechat' vsetko
na automatike a umoznit' tak umelej
inteligencii nech kona korekcie tam, kde
uzna za vhodné, avsak, komu by sa jej
vykon nepozdaval, m6ze Al odstavit' a
vyskdsat' si aplikovat' filtre jednotlivych
rezimov podl'a vlastného uvazenia. Ako
uvadzam vyssie, moja skdsenost' s umelou
inteligenciou v TV technike bola doteraz
vyloZene negativna, aviak testovanie

S95D mi ukazalo, Ze Samsung v tomto
smere dosiahol obrovsky pokrok.

Akokol'vek by som spolognost' Samsung
mohol hanit' za ich neutichajacu snahu
miast' zakaznikov zakazdym, ked' im
cielene tvrdia, Ze QLED je kvalitativne
zrovnatel'ny s OLED technolégiou, tak im to
jednoducho nateraz prepacim. Uz len preto,
Ze maj v ponuke niekol'ko poctivych OLED
obrazoviek s ktorymi dokazu robit' doslova
zazraky. Ziarivgm prikladom je prave ich
vlajkova lod' S95D, ktora povysuje kvalitu
mnou tol'ko proklamovanej zobrazovacej
technolégie na d'alSiu Groven a pridava ku
nej cenend eliminaciu odleskov a uzitocné
zasahy zo strany umelej inteligencie.

V/ scasnosti je preto S95D, podotykam v
ramci komplexnosti, tym najlepsim OLED TV
na scéne. Jeho kipou neurobite chybu, nech
uz s vase televizne navyky akékol'vek.

Verdikt

\/Sestranna vlajkova OLED lod' s dvoma
zasadnymi ba priam evoluénymi funkciami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 3 600€
PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn - Bez Dolby Vision

+ Konstrukéné
spracovanie

+ Zvuk

+ Al funkcie

- Matny povrch
v svetlej miestnosti
znizuje kontrast

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Otazka: Kol'ko gramov vazi mys Endorfy LIV Plus Wireless? Odpoved' sa docitate v recenzii
ED EN DOH FY v aktualnom disle. Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor
do 31.07.2024




>> \/YBER: Miroslava Glassova

Kevin Costner opustil Yellowstone

Sam Mendes planuje hned' styri filmy

o legendarnej hudobnej Stvorici a uz boli
aj oznamené prvé mena hviezd, ktoré

by sa mali v titulnijch rolach objavit'.

Mendes dostal hudobné prava od hudobnej
agentary skupiny Apple Corps, ale aj povolenie
od rodin hviezd na spracovanie ich Zivotného
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pribehu. Filmy sa budd zameriavat'
na zivotny osud jednotlivych hviezd
v navaznosti k ich vzostupu k slave.

Dej by mal byt' podany z ich perspektivy
a uvedené by mali byt' v roku 2027. Mendes
uz Gdajne aj nasiel svoje hviezdy, ktoré si
znamych chrobakov zahrajd. Jedna z najvacsich

Kevin Costner zlomil srdcia faniisikom
serialu Yellowstone, ked' vo videu ktoré
uverejnil na svojej socialnej sieti oznamil,
Ze sa uz nevrati k svojej role Johna Duttona.

Costner ukontil so serialom spolupracu
a divaci ho naposledy uvidia iba v prvej
polke piatej série. Ako dévod svojho
odchodu uvadza pracovné filmové
vyt'azenie, okrem iného aj v ramci
priprav svojej novej filmovej série.

Serial Yellowstone sa stal globalnym
hitom takzvaného neo-western Stylu

a produkéne sa na nom podiel'a Taylor
Sheridan. Coster uviedol Ze je serialu
vel'mi vd'acny za to, kam ho kariérne
posunul, ale aj samotnému Sheridanovi,
aki formu serial nadobudol. Co sa tyka
spominanej filmovej série, ide o 4-dielnu
sériu Westernov s nazvom Horizon,

z ktorych prvy bude Coskoro uvedeny

aj v nasich kinach. Coster sa na sérii
nepodiel'a len ako producent, ale aj spolu-
scenarista, rezisér a tiez si zahral hlavnid
Glohu. Coster dokonca prispel do filmového
rozpoctu 38 milionov dolarov.

hviedz sti¢asnosti, momentalne sa
podiel'ajaca na filme Gladiator, Paul Mescal
by si mal zahrat' Paula McCartneyho.
Johna Lennona by si mal zahrat' Harris
Dickinson. Barry Keoghan by mal stvarnit’
Ringa Starra a asi najmenej zname meno,
britsky herec Charlie Rowe, by mal

stvarnit' Georga Harrisona.



Knives Out 3

Detektiva Benoita Blanca caka
d'alSie krimindlne dobrodruzstvo
s podtitulom Wake Up Dead Man.

Blanca, ktorého stvarnuje herec
Daniel Craig, sa vracia uz k

tretiemu pokracovaniu a spolu
s nim aj Rian Johnson, ktory sa
lves na filmoch podiel'al rézijne.
Film by mal byt uvedeny esSte
v roku 2025, s tym Ze zaciatok
produkcie zacal 10 jana,

a Craig nebude opat' jedinym
znamym menom v obsadeni.

Prvymi oznamenymi menami boli
R% ? Josh Brolin, Josh O"Connor,
Cailee Spaeny, Daryl McCormack
a Andrew Scott
==
33&% *I_q_‘u,, k- A zatial' posledné dve hviezdy ktoré
C.J sa (dajne tiez pridali do obsadenia

sG Jeremy Renner, pre ktorého

pojde o navrat na obrazovky po
svojom t'azkom (raze a Mila Kunis.

....................................................................................................................

Zomrel Donald Sutherland

Y .-\.||| rag “Yigi \1. sEaTY

20 jiina obletela svet sprava o imrti ikonického kanadského herca
Donalda Sutherlanda po dlhej a t'azkej chorobe. Donald McNichol
Sutherland sa narodil v Saint John v New Brunswicku 17 jila 1935.

Medzi hviezdy vysokého formatu sa zaradil G¢inkovanim
vo filmoch ako The Dirty Dozen alebo MASH a jeho
aktivna herecka kariéra sa tiahla viac ako 60 rokov.

V kazdej role nam predviedol svoj neskutocny talent, i
uz islo o zlosyna ako sme mali moznost' vidiet' v sérii
Hunger Games, alebo milujiceho otca v Pyche a Predsudku.
Okrem hereckej kariéry bol znamy aj svojou politickou
aktivitou, kde sa ¢asto pridaval k protivojnovym
protestom s inymi hereckymi aktivistami ako Jane Fonda
alebo Peter Boyle. Co je zaujimavé, Sutherland mal
niekol'ko nominacii ale aj cien, ako Emmy, alebo

Zlaty Globus. Co sa ale tyka Oscara, toho nikdy neziskal,
dokonca ani nominaciu. Preto v hereckych kruhoch
dostal zaujimav( prezyvku ako ,Najlepsi herec generacie
bez Oscarovej nominacie".

Oscara nakoniec ziskal v roku 2018 za celozivotné dielo.
Sutherlandov odkaz sa zaradi k najlepSim hercom hned'
niekol'kych generacii. S jeho vlastnou vyzarujicou
osobnost'ou, ktorou si dokazal podmanit' divakov

aj v najmensich rolach.
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RECENZIA

FILM

Furiosa: Mad Max saga

ROZSIAHLE PIESOEI\JE DUNY, MON?TRUOZNE KAMIONY, MUTANTI
S PIRATSKYMI KOSTYMAMI A KURIOZNYMI MENAMI

Devat' rokov po tom, co rezisér George
Miller zmenil pravidla tvorby akénych
filmov so snimkou ,,Mad Max: Zbesila
cesta” (2015), sa vracia s d'alSim dielom
v dystopickej sérii, ktor zapocal v roku
1981. VSetky zname prvky s tu:.

Novy film sa vSak od posledného [isi v
niekol'kych ohl'adoch. Po prvé, ,Furiosa:
Mad Max saga’ je prvym filmom v sérii bez
antihrdinu Maxa Rockatanskyho, ktorého v
pOvodnej verzii stvarnil Mel Gibson a v roku
2015 Tom Hardy. Po druhé, nie je to celkom
majstrovské dielo ako ,Zbesila cesta’, hoci,
aby sme boli spravodlivi, malo filmov je.

Furiosa vykresl'uje Zivotny pribeh
jednorukej rebelky, ktord v roku 2015
stvarnila Charlize Theron. Na zaciatku
ju stretavame ako mladé dievca (Alyla
Browne) Zijlce v rajskej oaze, jednom
z mala miest v postapokalyptickej
Australii, kde eSte existujd stromy a
rastie ovocie. VSetko sa vSak zmeni,
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ked' ju unesie brutalny, no zaroven
komicky vodca nomadskej motorkarskej
skupiny Dementus, ktorého stvarnil
Chris Hemsworth s dlhociznou bradou,
falosnym nosom a umelymi zubami.
Hemsworth si svoju Glohu karikatrneho
zloducha oCividne uZiva — s€asti
pripomina rimskeho generala a scasti
uvol'neného australskeho chlapika.

Mlada Furiosa v Zivote vel'a St'astia
nemala. Dementus ju preda Immortanovi
Joeovi (Lachy Hulme), maskovanému
vladcovi, ktory Zije v kamennej vezi
zvanej Citadela a ktorému slGzia na bielo
natreti ,vojaci’ znami zo ,Zbesilej cesty’.
Furiosa tam vyrasta, kym jej dospelejsiu
verziu nestvarni Anya Taylor-Joy. Furiosa
ma za Glohu prepravovat' jedlo a palivo
medzi tromi osidleniami — Citadelou,
Plynovym mestom a Gul'ometnou
farmou. Jej mentorom sa stava Jack
(Tom Burke). Ten je tichy a podobny
Maxovi Rockatanskemu. Furiosa vsak

nad'alej difa, Ze sa pomsti Dementusovi
a vrati sa do svojej zelenej domoviny.

Na rozdiel od nepretrzitej nahanacky v
.Zbesilej ceste’, ,Furiosa’ sa odvija ako
epizodicky Bildungsroman s kapitolovymi
nadpismi, ktory pokryva rozne miesta

a asové obdobia. Trva hodinu, kym sa
objavia Anya Taylor-Joy a Tom Burke. V
strede filmu je polhodina bez Hemswortha,
prebiehajd rozne politické rokovania
medzi sGperiacimi skupinami a cela
vojna je zhrnuta v montazi. To znamena,
Ze ,Furiosa’ obetuje nepretrzité tempo
.Zbesilej cesty” v prospech pomalsieho,
rozvitého budovania sveta. Nie je to

vSak také zat'azujlce ako niektoré
prequely inych blockbusterov.

Akrobatické kisky a Sialene rychle
automobilové preteky s( stale dostatocne
spektakularne na to, aby pripomenuli
otazky reziséra Stevena Soderbergha

0 ,Zbesilej ceste’: Ako Miller zvladol tie



akéné scény a ako to, ze stovky I'udi pri
ich tvorbe neprisli o Zivot? No pravdou

je, ze neprekonavajd to, o uz bolo
urobené v predchadzajcich filmoch

Mad Max a pretoZe im chyba jasny a
naliehavy dejovy Gcel, Millerove narocné
snahy zvysit' latku sa nakoniec zdajd

viac vyCerpavajlce nez vzrusujlce.

Rychlo sa dostanete do bodu, kedy ste
unaveni z piesku, explézii, odpudzujiceho
sadistického nasilia a hromovych bubnov
v soundtracku, no film stale pridava viac a
viac. So vSetkou Gctou k Millerovej Sialenej
vizii a jeho neuveritel'nej schopnosti
preniest' tato viziu na strieborné platno,
JFuriosa’ posobi ako jeden z tych spin-
off grafickych romanov, ktoré vypliiaji
medzery medzi dvomi filmami v sérii, ale
nedosahuja Groven samotnych filmov.

Film sa sistred'uje na formovanie
charakteru Furiosy a jej vyvoj z nevinného
dievcat'a v nehostinnej pustatine do
chladnej bojovnicky. V tomto procese nam
Miller poskytuje podrobnosti o jej Zivote a
skdsenostiach, ktoré ju formovali. Vizualne
prvky s opdt' ohromujdce, no film trpi
tym, Ze nema taky priamociary dej ako

.Zbesila cesta". ,Furiosa" sa tiez zaobera
zlozitejSimi témami ako predchadzajice
filmy. Skima otazky o moci, zrade, preziti a
I'udskosti v prostredi, kde sa zda, Ze vSetka
nadej je stratena. Napriek tomu, Ze tieto
témy pridavaja hibku, mozu tiez prispievat’
k pocitu, Ze film je t'azkopadny a rozvlacny.

JFuriosa: Mad Max saga’ si zaslizi
pozornost' pre svoj vizualny styl a
ambiciézny pristup k rozpravaniu
pribehov. Avsak, jeho zloZitost' a pomalé
tempo moZu byt' pre niektorych divakov
menej patavé. Film sa snazi pontknut'
viac nez len akciu a chaos, ale v tomto
Gsili obCas straca svoju podstatu a
energiu, ktora robila predchadzajice
filmy takymi nezabudnutel'nymi.

Napokon, ,Furiosa" ponika pohl'ad do
sveta a postav, ktoré sd pre sériu kl'GCové,
no zaroven vyvolava otazku, ¢i s tieto
detaily skutocne potrebné pre pochopenie
a ocenenie série ako celku. Pre niektorych
divakov bude film vitanym rozSirenim

a prehibem’m série Mad Max, pre inych
mozno len pridavkom, ktory nezodpoveda
energii a intenzite predchadzajicich filmov.

| i A
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.Ked' svet padol, mlada Furiosa
(Anya Taylor-Joy, Alyla Browne)
bola unesena z jej rodného
Utociska, Zeleneho miesta
mnohych matiek, a padla do rik
skupiny motorkarov vedenych
despotickym Warlordom
Dementusom (Chris Hemsworth).
Ich cesta cez nehostinni Past'
ich zaviedla az k Citadele, ktorej
vladne kruty Immortanom Joe
(Lachy Hulme). V boji dvoch
tyranov o moc musi Furiosa
celit' mnohym vyzvam, aby
nasla cestu spat' domov."

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
George Miller Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+vizualne efekty - pomalSie tempo

+ akené scény - rozvlacny dej

+ hibSie pochopenie - slabsia dynamika
Furiosy

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

SERIAL

Rod Draka 2. séria

ROD DRAKA SA VRACIA S DRUHOU SERIOU

Serial Rod Draka, z produkcie HBO, sa v
polke jina vracia spat' na obrazovky, takmer
dva roky po uvedi prvej série. Ta lamala
rekordy v sledovanosti a len potvrdila,

Ze divacky osial' okolo Hry o Trony a jej
podobnému Zanry, je aj niekol'ko rokov

po uvedeni poslednej casti stale vel'ky.

Aj ked' je pravdou, Ze ak by sme mali

kvalitu serialu hodnotit' len na zaklade

jeho poslednej série, alebo jej druhej
polovice, rozhodne by sme zaznamenali
vel'mi nizke hodnotenie. To, Ze sa divaci
nevedia serialu dockat', potvrdzovali aj €isla.
Viac nez milion divakov znovu si pustilo
prva sériu niekol'ko dni na streamovacej
platforme pred uvedenim druhej.

Prvé vysledky sledovanosti spolocnosti

HBO a sesterskej spolocnosti Max po
uvedeni prvej ¢asti uvadzaja 7,8 miliénov
divakov. Toto ¢islo rozhodne indikuje vysokd
sledovanost', no je nizSie oproti premiére
prvej série, ktora k obrazovkam pritiahla

az 10 miliénov divakov. Samozrejme,
musime pocitat' aj s tym, Ze vel'k( skupinu
divakov tvoria aj taki, ktori radsej pockajd
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niekol'ko tyzdnov, kym HBO neuvedie
aspon niekol'ko ¢asti, aby si sériu vedeli
pozriet' vo vacsom celku. Pod'me sa
teda pozriet', ako sa serialu podarilo
prepojit' na brutalne finale prvej série.

Narok na tron

Serial Rod Draka sa v ramci dejovej linie
odohrava 172 rokov pred narodenim
Daenerys Targaryen Stormborn, ktorej
otec Aerys Targaryen bol poslednym z
rodu Targaryen, kto usadol na Zelezny
tron. Daenerys patrila k jednym z hlavnych
postav série Hry o Trény a jej vzostup

a pad patrila vel'ka cast' série. Co sa

tyka samotného deja Rodu Draka, tu je
hlavnym motivom boj o Zelezny Trén po
smrti kral'a Viserysa | Targaryena (Paddy
Considine). Ako je z knih od Georga R.R.
Martina zname, toto narokovanie na tron
a boje s nim sQvisiace vstlpia do dejin
ako Tanec Drakov. Pravdou je, Ze Viserys
tron eSte pocas svojho Zivota prisl'dbil
svojej najstarsej dcére Rhaenyre (Emma
D'Arcy), ktora vzisla ako jeding potomok z

jeho prvého manzelstva, na ktorého konci,
Gprimne 3] jeho pri¢inenim, ostal vdovcom.

Viserys sa ale znovu ozenil s Alicent
Hightower (Olivia Cooke), ktora je dcérou
vel'mi angazovaného kral'ovho pobocnika
Otta Hightowera (Rhys Ifans), no tiez
Rhaenyrinou rovesnickou a najlepsou
kamaratkou. Ako roky plyna, Alicent a
Viserys splodia niekol'ko potomkov, princov
Aegona Il, Aemonda a princezn( Helaenu.
Toto ma za nasledok aj budujlice napatie
v ramci rodinnych vzt'ahov, nakol'ko
pravidla hovoria jasne, na Zelezny tron
ma sadndt' iba muzsky potomok.

V/yrovnanie sa
s dosledkami nasich Cinov

Prva séria serialu sa konci v momente, ked'
kral' Viserys umiera a ma sa rozhodnat,,
kto usadne na tron. Alicent si vypocuje
posledné slova svojho muza, aby si tron
prevzal Aegon. Nemysli vSak svojho syna
Aegona, ale vnuka Aegona, syna Rhaenyry
a jej manzela a zaroven stryka Daemona



(Matt Smith). V tomto momente zacina
boj medzi Rhaenyrou na strane ciernych a
Alicent, Otta a Aegona na strane zelenych.

Rhaenyra poveri svajich starsich synov,
princa Jacaerysa (Harry Collett) a Lucerysa
(Elliot Grihault), aby pre fu ziskali v jej
narokoch o trén posily od ostatnych rodov.

Lucerys pocas navstevy u Florisa Baratheona
zisti, ze Aemonda poverila rovnakou Glohou
Alicent. Nasledna roztrzka ma za nasledok,
Ze Aemond so svojim drakom zabijd
Lucerysa a jeho draka. Vo finale prvej série
sa Rhaenyra dozveda tato informaciu a v
tomto bode sa zaCina aj dej druhej série.

Syna za syna

A Son for a Son alebo ,Syna za syna’ je
nazov prvej Casti druhej série. Séria sa zacina
dlho o¢akavanym navratom na obl'Gbeny
Winterfell (Zimohrad) k rodine Starkovcov.
Rhaenyrin najstarsi syn Jacaerys sa tu
stretavala so strazcom severu, Creganon
Starkom (Tom Taylor), ktory mu vysvetl'uje,
ze prava hrozba sa pre nich nachadza za
stenou, ktor( dali vybudovat' jeho predkovia.
Kto pozeral serial Hra o Trény, dobre vie, ¢o
sa presne skryva za stenou, ale aj to Ze, este
potrva dost' dIh dobu, kym tomu budd I'udia
vdbec venovat' pozornost'. Podl'a informacit
je vsak toto jedina scéna v ramci druhej

serie, kde budeme mat' moznost' Winterfell
a Cregana vidiet'. Udajne ma tato scéna

len nabudit' divacky zaujem o to, o pride v
nadchadzajlcich sériach, nakol'ko uz HBO
schvalilo produkciu tretej série tohto serialu.

Jacaerys dostane spravu o smrti svojho
mladsSieho brata a preto sa vracia na svoj
rodinny hrad k mame a strykovi. Rhaenyra
pohanana zial'om blidi a snazi sa najst’
ostatky svojho syna, ¢o sa jej aj podari

a tym si potvrdi pravdivost' strasnej
spravy. Tato scéna je vel'mi emotivna,
nakol'ko aj jej drak Syrax oplakava svojho

potomka Arraxa, ktorého vlastnikom
bol Lucerys a tiez v boji padol.

Prva Cast' druhej série je dejovo pomalsia, no
pomerne podobne, ak nie rovnako, to bolo aj
so sériou prvou, kde sme sa oboznamovali

s dejom. Rod Draka, rovnako ako jeho
predchodca, je politickou fantasy dramov,
kde sa dynamicky dej nemusi priamo
odohravat' prostrednictvom vojen alebo
men&ich bitiek medzi I'ud'mi a drakmi. Co sa
tyka strany zelenych a nasledkov ich ¢inov,
nepriznavajl si, Ze by Aemond svojim ¢inom
nejako pochybil. Jeho brat, kral' Aegon I, sa
snazi vladnut' tak, ako to len kral' dosadeny
na tron dokaze. Nikto mu nepovedal, ako sa
ma vladnut' a nemal vébec ziadnu pripravy,
preto logicky nevie, o robi. Nie je v priamom
zmysle slova kruty, toto sdvisi priamo s jeho
neschopnost'ou chovat' sa v danej situacii.

Zlomowy bod prvej asti nastava v
zavere¢nych minGtach, po tom, ¢o da
Daemon na pokyn Rhaenyry od¢init'
Lucerysovu smrt'. Na jeho pokyn majd
dvaja vrahovia zabit' Aegona. Nepodari
saim ho ngjst’, ale najdu namiesto toho
jeho sestru a manzelku Helaenu a ich dve
deti—syna a dcéru. Aby splnili Glohu dana

Daemonom, rozhodn( sa zabit' ich syna

a naslednika tronu. V tomto momente sa
dej prvej Casti koni, ale HBO uZ pripravilo
prv( ukazku nadchadzajacich ¢asti. Ta je
plna bojovych scén medzi drakmi, ale tiez
ukazuje, ze Alicent a jej rod to nebude mat'
v nadchadzajlicom obdobi vébec I'ahké.
Mozno ide o pomalsi zaciatok v prvej
Casti, rozhodne si vsak fanisikovia akcie
pridu v ramci série na svoje neskor. Druha
séria bude mat' 8 ¢asti, pricom si ju divaci
na Slovensku bud méct' pozriet' vzdy v
pondelok, po uvedeni na platforme Max.

Rodom Draka to nekonci

Rod Draka nie je jedingm serialom, ktory
vznika na motive knih Georga R.R.Martina.
HBO potvrdilo, Ze serial ,A Knight of The
Seven Kingdoms' sa presiva z planovaného
projektu do produkcie. Okrem iného sa tieZ
spracovava novela ,The Hedge Knight’,

ale tiez projekt , Ten Thousand Ships’,
ktory dostal stopku, sa znovu presiva

do planovych projektov. Projektom, ktory
vSak momentalne stopku dostal, je serial
zamerany na postavu Jona Snowa - toto
potvrdil aj jeho predstavitel' Kit Harrington.

»Serial Rod Draka sa v jani po
dvoch rokoch vracia s druhou
sériu, kde sa rody zelenych

a ciernych budu pokisat'
ziskat' Zelezny tron. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022 - 2024
M. Sapochnik, G. Yaitanes, ... Zaner: Akény / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+vyborna predloha - pomalsi Gvodny dej
+ fantasy dej
+ obsadenie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamenavat udalosti. ZvySuje moznosti
prevencie a umoznuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych IP
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instaldcia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zdznamu z kamerového
systému Axis, Vdm v pripade incidentov doda
jednoznaéné dokazy.
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Moznosti rozsirenia a

integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, poziarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit

tak potrebnu reak¢nu pripadné

neocakavané situacie.

dobu pre

Pomocou pristupu cez mobilny telefon alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a
moZete sa tak plne sustredit na to, ¢o je ddlezité.

Budte o krok vpred s technologiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.

AXIS a

COMMUNICATIONS



- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka

Kapite tu @ alza.cz ‘ @TA(?MI;?I§

#KingstonlsWithYou
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