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EDITORIAL

M Turbulentné obdobie

Ak som prednedavnom, Specialne v ramci nasich prihovorov,
pisal o nejakom pozvol'nom pracovnom rozbehu v ramci
nového roka, tak jeho piaty mesiac by sa z tohto pohl'adu dal
uz takto vopred, minimalne mojimi slovami, oznacit'

za maxi-malne hekticky. Nielen Ze sa musim vnitorne
psychicky pripravovat' na posledny den, kedy oficialne
zapocnem stvrt( dekadu svojho Zivota, ale sG¢asne sa mi

na stole v extrémne kratkej dobe nahromadila priam
hrozitanska kopa testovacich vzoriek. Uz teraz vas tak mzem
pripravit' na budicu zaplavu zaujimavych ¢lankov, ktorym bude
dozaista kral'ovat' unikatny smart gril na uhlie ovladany

cez aplikaciu v mobile. Nechajme vSak budlicnosti dostatok
¢asu, nech dozreje, a pod'me sa spolocne sdstredit' na obsah
.vytesany' do najnovsich stranok nasho a hlavne vasho
magazinu.

Amazon po miernych rozpakoch zo serialovej adaptacie Pana
Prstefov aktualne vypustil von nemenej ostro sledovany
serial Fallout a aj ja sam som bol prekvapeny, s akou kvalitou
prva séria vtrhla na obrazovky a suverénne nasala pozornost'
miliénov nadsenych divakov po celom svete. Majové islo
vam vsak okrem televiznych odporGéani prinasa aj poriadnu
porciu novych testov na poli kancelarskeho hardvéruy, z ¢oho
by som rad upriamil pozornost' napriklad na atypickd klavesnicu,
svojim dizajnom pripominajlcu skalnaté pohorie. A za
predpokladu, ze Skodoradost' je vasou obl'Gbenou formou
socialneho relaxu, urcite si nezabudnite nalistovat' nasu reportaz
z premiérového odhalenia unikatnej elektrickej Skodovky. Ja sam
som mal totizto moznost' posadit' sa za volant prvého Skoda
vozidla vyrobeného do hry Gran Turismo a nedopadlo to zrovna
hviezdne. Ako vidite, s aktualnym ¢islom Generation sa
rozhodne nudit' nebudete.

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Dozrievaju technoldgie RTX a DLSS ako

dobré vino alebo kysn( na ocot?

e =

Je to sice uz peknych par rokovy, ale stale
si takmer Zivo pamatam, aky ,,humbug”
nastal, ked' spolo¢nost' Nvidia koncom
roka 2018 oznamila prichod novej
generacie GeForce kariet, po novom nie z
predponou GTX, ale s bajnymi pismenkami
RTX, odvolavajlcimi sa na staro-novy
sposob vykres|'ovania obrazu za pomoci
sledovania licov svetla, teda ray-tracing.
Osobne som mal moznost' pozriet' sa na
tieto karty a ich schopnosti uz v Auguste
2018 na vel'trhu videohier Gamescom

v nemeckom Koline a musim povedat',
Ze som ako vel'a inych nebol okamzite
presvedceny o ich “Gzasnosti”. Casy

sa vsak menia. Nvidia si za RTX stale
stoji, a preto je vhodné zamyslenie, kam
sa za poslednych par rokov posunuli
technologie, ktoré tieto karty podporuj.

Dospievanie technologii ray-tracing a
DLSS v hrach nepochybne pohlo hernym
odvetvim. Nové AAA hry a dokonca aj
niektoré indie tituly si uz nemézeme
predstavit' bez podpory ray-tracingu,
vd'aka comu sa stale viac priblizujeme ére

vizualnej dokonalosti, no nast'astie v Nvidia

nezab(dajd ani na optimalizaciu vykonu.

Ray-tracing so svojou schopnost'ou
napodobriovat' spravanie svetla v
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realnom Zzivote definitivne zvysil vizualnu
prit'azlivost' hier tym, Ze poskytuje (Zasne
realistické odrazy svetla a tiene. Odvratena
strana vizualnej dokonalosti je dopad na
pocty generovanych snimok za sekundu,
takZe hlavne spociatku si hraci mohli
vybrat' medzi dychberGcim zobrazenim

a vysokou obnovovaciou frekvenciou. Tu
vSak prichadza na scénu technolégia DLSS,
teda pouzitie upscalingu pohananého

Al jadrami s podporou strojového a
hlbokého ucenia, vd'aka comu si mézu

aj majitelia menej vwwkonnych kariet

vychutnat' plynulejSie hranie pri vyssich
rozliSeniach bez kompromisov vo vykone.

Napriek tomu, Ze najnovsia generacia
Nvidia RTX graficky kariet nesie Ciselné
oznacenie 4XXX, ide len o tretiu generaciu
kariet Specificky dizajnovanych pre ray-
tracing. My sme sa na momentalne
schopnosti a moznosti pozreli vd'aka
spolo¢nosti Gigabyte a jednej z ich
najnovsich kariet, konkrétne GeForce
RTX 4070 Ti SUPER AERO OC 16G, ktorej
.brafeka’ v prevedeni Gaming sme uz

Limitations 'With Hand -Tuned Dénolsers




predstavili aj v plnohodnotnej recenzii.
Stoja teda technologie ray-tracing,
najnovsie DLSS 3.5 a d'alSie, za to alebo
ide len o hadi olej, prazdne frazy, ktorymi
sa Nvidia snazi predavat' svoje karty a
developeri predavat' najnovsie hry?

Najprv asi par slov na vysvetlenie kazdej
z trojice najzaujimavejsich technologii,
ktoré RTX karty podporujd, hoci o nich uz
v predoslych riadkoch ¢o-to zaznelo.

1. Ray tracing
(Sledovanie lucov)

Drviva vacsina vsetkych vydanych hier

je postavena na rasterizacnom systéme
zobrazenia. Dokonca aj najmodernejsie
hry, ktoré sa chvalia podporou ray tracingu
sa stale v urtitej, mensej Ci vacsej forme,
spoliehajl na rasterizaciu. Pri nej je,
zjednodusene povedané, kazdy zobrazovany
objekt najprv natrety farbou, potom sa
pouzije logika, aby sa zobrazili iba pixely,
ktoré hrat moze vidiet'. Oproti tomu
sledovanie lG¢ov viditel'né pixely najskor
zafarbi a neskor ich identifikuje s objektmi.

Sledovanie IG¢ov generuje snimky
poCitacovej grafiky sledovanim cesty svetla
z pohl'adu hraca cez 2D sledovaciu rovinu
(rovina pixelov), von do 3D scény a spat' k
zdrojom svetelnych zdrojov. Ked' svetlo
prechadza scénou, m6ze sa odrazat' od
jedného objektu k druhému (vd'aka ¢comu
vznikajd odrazy), méze byt' blokované
objektmi (vytvarajic tiene) alebo prechadza
priehl'adnymi alebo polotransparentnymi
objektmi (spdsobujlc refrakcie). VSetky tieto
interakcie s kombinované tak, aby vytvorili
konecna farbu a osvetlenie pixelu, ktory

sa potom zobrazuje na obrazovke. Medzi
vyhody patri ultra-realistické zobrazenie

a lepSi herny zazitok, medzi nevyhody
vel'ka zat'az na vykon, ¢im mdze utrpiet'
plynulost' hry. (Video: Overdrive Mode)

2.DLSS 3.5

NVIDIA DLSS je skratka pre Deep Learning
Super Sampling (HIboké ucenie super
vzorkovania), no toto pomenovanie je v
dnesSnej dobe uz mierne zastarané, pretoze
pod DLSS teraz patria aj d'alsie funkcie
mimo super vzorkovania. NajzakladnejSia
implementacia DLSS, dnes oznacovana ako
DLSS 2, fungovala na principe skiimania
renderovanych snimok a odhadovania, ako
by asi mali vyzerat' pri vyssom rozliseni.

Na praktickom priklade, pri vybere rozlisenia
4K a rezimu kvality DLSS Quality v titule
Cyberpunk 2077 je hra renderovana v
1440P rozliseni a nasledne je rozliSenie
snimok zvysené na 4K. Toto funguje

vd'aka zapojeniu dvoch rozdielnych ¢asti

Ray Reconstruction Generates Better Lighting Effects

grafického ipu, a hoci to znie ako hogo-
fogo magia, pre beznych hracov je naozaj
t'azké rozlisit!, €i sa na obrazovku premieta
nativne 4K rozlisenie alebo cez DLSS
vylepsené 1440P. Vol'nym okom je vSak
jednoducho rozlisitel'ny narast snimok
obrazovky, pretoZe v mnohych situaciach
(hoci zaleZi od hry aj od inych nastaveni)
je narast FPS kl'udne aj dvojnasobny.

Najnovsie DLSS vsak nie je iba o ,super-
samplingu”, ale Al funkénost' novych Nvidia
kariet dokala uz pri DLSS 3.0 aj generovat'
snimky len na zaklade odhadov, vd'aka
¢omu z hier takmer Gplne zmizol micro-
stuttering, teda kratucké zasekavanie,
ktoré dokazalo vytrhn(t' hraca z deja.

Na zaver, verzia technolégie DLSS s
¢islovkou 3.5 urobila vel'ké pokroky na

poli zlepSenia vykonu sledovania lGcov.

Moderny ray-tracing stale nedokaze
pracovat' s dostatok lG¢ov na vyplnenie
Gplne kazdého pixelu displeja (to by
bolo aj na najmodernejsi hardvér prilis
narocné). Pri statickom renderovani sa
na obidenie tohoto problému pouziva
technika ,denoising’, no vysledky tejto
techniky nie s dokonalé a trvaja pridlho,
aby boli pouzitel'né pri renderovani v
realnom ¢ase. DLSS 3.5 tento problém
riesi opat' vd'aka Al a hibokému uceniu,
vd'aka ktorému karta tusi, ako by mala
scéna vyzerat' a vie lepSie odhadndt'
vysledok. (Video: 4K NVIDIA DLSS 3.5)

3. Nvidia Reflex

V/ Nvidia nast'astie nemyslia iba na
majitel'ov najnovsich grafickych kariet, ale
¢as od casu prines( nové technologie, ktoré
podporuji dokonca aj takmer 10 rokov
staré karty. Takou technoldgiou je Nvidia
Reflex, ktora vd'aka spolupraci hardvéru

a softvéru dokaze znizovat' odozvu aj o
desiatky percent. Takzvany ,Low Latency

Reflex Mode" m6zu vyvojari hier jednoducho
zakomponovat' do svojich aj starsich

titulov a vd'aka zlepSenej komunikacii
medzi CPU, GPU a monitorom je mozné
drasticky zniZit' odozvu. Pri klikackach

alebo menej akénych hrach to nemusi zniet'
dolezito, no kazdy milovnik FPS hier vie, Zze
akakol'vek vyhoda m6ze znamenat' rozdiel
medzi sladkym vit'azstvom a hnevom.

Nvidia Reflex funguje nielen na softvérovej
baze. Uplne novy ¢ip, ktory analyzuje odozvu
a zabezpecCuje Co najlepsie vysledky je
zakomponovany aj do novych monitorov

s podporou Nvidia G-Sync a dokonca sa
objavuje uz aj v hernom prislusenstve,

napr. v mysiach. Momentalna podpora hier
sa zatial rata iba v desiatkach, no tak ako

aj pri inych technolégiach je otakavané,

Ze ich pocet sa bude len zvySovat'.

Odhliadnuc od tychto technolégii ponikajd
najnovsie grafické karty od Nvidia aj
samostatne naozaj Gctyhodny vykon.
Napriklad uz spominana karta Gigabyte
GeForce RTX 4070 Ti SUPER AERO OC 166G,
ktorG sme si mohli par tyzdnov odskdsat!,
si poradila aj s tymi najnovsimi titulmi v
2K a 4K rozliSeni a najvyssimi grafickymi
nastaveniami, a to pri vcelku prijemnych
teplotach a takmer minimalnej hlu¢nosti.

Oplati sa teda v dnesnej dobe zainvestovat'
do novych Nvidia kariet? Odpoved' je
vlastne jednoduchg, nakol'ko s ich vysokym
vykonom zvladnu vSetky moderné hry,
vd'aka ray tracingu ich zobrazia este lepsie
ako pri beznej rasterizacii, s DLSS 3.5 si
uzijete prekvapivo vysoké FPS takpovediac
zadarmo a pokial' ste fanisikom akénych
multiplayer hier, ulahodi vam vyhoda oproti
konkurencii v podobe nizSej odozvy.

Takze ano, RTX karty pomaly ale isto

dozrievajl ako vino, nast'astie neostavajd
na ocot ako zabudnuté vystrelky.
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https://www.youtube.com/watch?v=Tk7Zbzd-6fs
https://www.youtube.com/watch?v=HwGbQwoMCxM
https://gbt.sk/AlzaSKGFR4070TiSuper
https://gbt.sk/AlzaSKGFR4070TiSuper

TRENDX

Moje dobrodruzstvo s prvym

vozom Skoda v Gran Turismo
NEMILOSRDNE SVETLA REFLEKTOROV

Svet videohier prerasta ako Cordyceps auticka strhn@t' sam otec GT, Kazunori premiéry GT Vision sa odohrali vébec
naprie€ vSetkymi si¢asnymi technolégiami ~ Yamauchi. Ja osobne som sa na evente mal  prvé nazivo prenasané preteky s tymto

a odolat' dosahu tohto v Gvodzovkach pbvodne zG¢astnit' len ako novinar, avsak autickom, v ktorych sa Sestica skisenych
virusu modernej doby, je v istom ¢asovom osud to nakoniec zariadil predsa len trochu jazdcov posadila do kokpitov, aby si v ramci
horizonte nemozné. Preto sa nie je comu inak — jemne Gogol'ovsky. V ramci svetovej virtualneho priestoru hry GT7 vyskisala, aké

Cudovat!, Ze aj tak historicky bohata
znacka vyrobcu automobilov ako je

Skoda sa rozhodla, Ze by pre nich nebolo
na skodu (haha) preniest' talent svojho
dizajnérskeho a konstrukéného zazemia
do popularnej hernej série. Vysledkom je
aktualne odhaleny koncept vozu Skoda
Vision Gran Turismo, ktory sa formou
update balicka dostava do siedmej casti
simulacie pretekania od Polyphony Digital.

Odhalenie samotné prebiehalo viac nez
exkluzivne, v priestoroch prazskej PLAYzone
arény a okrem zastupcov médii a réznych,
nielen okolo hier sa kratiacich osobnosti,
pridiel td pomyselnl plachtu z nového
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to je jazdit' na unikatnom a vébec prvom
hernom koncepte od Skodovky. Medzi
menami pretekarov by ste nasli zname
osobnosti Ziviace sa krdtenim volantuy, i uz
v hernej alebo realnej podobe a rovnako tak
aj zmes hernych zurnalistov. Hadajte, kto bol
ten Siesty na roSte, na zaciatku aj na konci...

Nechcem, aby vyznam celej reportaze
balansoval medzi nitenym obhajovanim
svojej neschopnosti obstat' v tak tvrdej
konkurencii a vyznamom celého podujatia,
ale dobre viete, Ze ja do svojich textov

rad vkladam aj citovd rovinu, pretoze tak

je to jednoducho pre obe strany ovel'a
zabavnejsie. Ano, nemal som proti nim
pocas jedenastich kol, ktorym predchadzala
kvalifikacia a kratky tréning, jednoducho
Ziadnu realnu Sancu (jedine snad', ze by som
im nasypal do mineralok Guttalax), ked'ze

som GT7 naposledy hral v ¢ase jeho vydania,
¢o uz sh viac nez dva roky a ked'ze mi sam
popredny strojca tohto auta v neskorsom
interview povedal, citujem ,Skoda Vision
Gran Turismo sme vytvorili tak, aby pocit z
jeho ovladania nenechaval ani len sekundu
priestoru na zavahanie’. Ked' si uvedomite,
Ze tento koncept elektrického vozu s dvomi
motormi na kazdej naprave a vykonom

800 kW dokaze vyvin(t' rychlosti 300 km/h
behom par sekdnd a spojite to s mojou
dvojro¢nou GT7 abstinenciou, vysledok,
navyse pod t'archou realneho simula¢ného
jazdenia, jednoducho nemohol skoncit' inak
nez poslednym miestom. Aby som vsak
opat' prepol do modusu ,Beter Call Saul’, tak
som sa snazil nikomu na trati neprekazat'

a o najmenej vychadzat' mimo trate.

Tym poprednym strojcom samotného
vozu, s ktorym som sa mal moznost' sa
premavat' jedenast' ostrych kol na Spa,
je Martin Portes. Martina som si neskor
zobral bokom a vyspovedal v pomerne
sviznom tempe, o com este planujeme

vydat' separatny ¢lanok. M6zem vam
vsak uz teraz spravit' mensi nahl'ad do
zakulisia vyvoja predmetného auticka.

Cela ta vizia vznikla v hlavach dizajnérov v

Skodovke potas obedovych prestavok este
okolo roku 2019. Toho €asu sa blizky okruh
kolegov, milujacich a aktivne hrajdcich sériu

Gran Turismo, zacal rozpravat' o tom, ako
by to asi vyzeralo, ak by stvorili unikatne
vozidlo a dostali ho do ich obl'ibenej hry.
Inépiraciou a predlohou sa stali Skoda

1100 OHC a 130 RS, z ¢oho prvé menované,
prezyvané aj Spider, malo koncom
Sest'desiatych rokov pretekat' v slavnom

24 hodin Le Mans, avSak na zaklade
politickej situacie sa to tomuto inak vizualne
nadhernému vozidlu nikdy nesplnilo. Martin
Portes a jeho kolegovia preto realizaciou
konceptu do GT7 tymto spdsobom
napravujd krivdy minulosti a davajd
moznost' miliGnom hracov po celom svete,
aby modernd verziu ,Pavika’ zobrali nielen
do Le Mans, ale kamkol'vek len bud( chciet'.

Osobne som presvedceny o tom, Ze pri
koncepte Vision Gran Turismo to celé len
tak neskon¢i a v budGcnosti sa Skodovka
bude snazit' svoje ,know-how" previest'

aj do d'alsich podobnych napadov, Ci uz
pdjde o vizie alebo sériovo vydavané vozy.
Uz teraz je vSak vysoko pravdepodobné,

Ze v ramci vyberu jazdcov na premiérové
pretekanie nesiahnu opat' po mojom mene.

Filip Vorzacek
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TRENDY

TEMA

Ségun

Serial §6gun, adaptacia bestselleru od
Jamesa Clavella, je teraz dostupny v
plnom rozsahu desiatich ¢asti na Disney+.
Serial, ktory sa uz od svojho uvedenia
tesi vel'kej kritickej, ale aj divackej
obl'ube sa natacal vo Vancouveri.

Dej serialu nas prenesie do Japonska v
roku 1600, kde sa ocitame na potiatku
vojny, ktora nasledne zmeni celé storocie.
Jednou z hlavnych postav je anglicky
lodivod John Blackthorne (Cosmo Jarvis),
ktory so svojou I'odou stroskota ned'aleko
rybarskej dediny. Blackthorne pozna
tajomstvo a ma k nemu aj dékazy,
anglické lodné denniky, ktoré s pre

neho a jeho posadku kompromitacné.

Dalsim déleZitym charakterom je postava
vladcu JoSia Toranagu, ktorého stvarnil
vyborny Hirojuki Sanada. Toranagu

a Blackthorna nasledne prepojuje
prekladatel'ka Mariko (Anna Sawaiova).
Charakter Mariko pdsobi vel'mi zahadne, o
¢om svedci uz aj pdvod jej krest'anského
vierovyznania a to, Ze je poslednou Zijacou
osobou zo svojho zneucteného rodu.
Postava Blackthorna sa musi v ramci
serialu naucit' navigovat' komplexné
politické a kultdrne prostredie feudalneho
Japonska. Nakoniec sa dokonca zaplieta
do vtedajsich mocenskych bojov.

Serialova priprava

Serial S6gun uviedla spolo¢nost' FX,
ktora vynaloZila vel'ké prostriedky na
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to, aby tento serial dostal plnohotnotné
spracovanie verné svojej predlohe.

\/ sG¢asnej dobe vzrasta zaujem o
takdto produkciu, ¢o sme mali moznost'
vidiet' aj u inych produkénych a
streamovacich spolo¢nosti. Ci uz ide o
animovand tvorbu Blue Eye Samurai

od Netflixu, alebo hrany vyborny serial
od HBO Tokyo Vice, rozhodne vplyv
japonského ale aj korejského televizneho
materialu nabera na popularite.

\/lysok( mieru autentickosti serialu okrem
iného dodava spolupraca s japonskymi
konzultantmi a umelcami. Priprava
historickych kulis nebola jednoducha a
vyzadovala vysokd mieru vierohodnosti,
takym prikladom sa napriklad rucne
vyrabané stresné skridly, na ktorych
stravil Specializovany tim az tri mesiace

—tych sa nakoniec vyrobilo viac ako

10 000 kusov. Co sa tjka mnozstva
plnohodnotnych kulis, tych sa pripravilo
len pre prvé dve €asti tol'ko, kol'ko sa
bezne vyuZiva pri natacani filmov s 80 az
100 diiovym natacanim. Serial nepol'avil
ani v ramci vyroby d'alSich produkénych
prvkov. Jednym z nich st aj kostymy, ktoré
sa samozrejme vyrabali ru¢ne. Kostymy
boli vytvorené individualne s dérazom na
jednotlivé prvky oblecenia a ich vyznam -
napriklad pocCet vrstiev na obleceni zrkadlil
postavenie postavy. Pocet zahybov na
muzskych nohaviciach hakana dokazuje
to, aky je jej nositel' mocny a majetny.

Aj v tomto bode sa odzkadl'uje
vynimocnost' japonského timu, ktory
dodaval jedine¢né navrhy a latky — herec
Hiroyuki Sanada, ktory sa na seriali
podiel'al aj producne, sam zdoraznil, akym
dolezitym prvkom v ramci kostymovej
pripravy je vyuzitie japonskych niti.
Samotn( naro¢nost' vytvarania
kostymov podtrhuje aj fakt, ze sa na
nich podiel'alo az do 125 kostymovych
dizajnérov, priom sa vytvorili tisicky
kostymov a absolvovali stovky skdsok.

S6gun zaznamenal vysoké hodnotenia a
stal sa jednou z najpopularnejsich premiér
v kategorii hranych serialov pre dospelych
na celom svete na Disney+. Celkovo

serial od svojho uvedenia vzhliadlo 9
milidnov divakov, pricom serial zosadil

z pomyselného trénu sledovanosti 2

sériu Gspesného serialu The Bear.

Miroslava Glassova




TRENDX

Umela inteligencia v smartfonoch
MOTOROLA EDGE 50 PRO TO POSUVA NA NOVU UROVEN

Prevratnym vylepSenim, hlavne v dobe
socialnych médii st fotoaparaty pohanané
Al. Dokazu automaticky rozpoznat' scény
Ci objekty a prisposobit' nastavenia pre
dosiahnutie optimalnych vysledkov.
Rovnako si poradia aj so Sumom, vylepsia
detaily a vytvoria pdsobivé efekty. Aj
novinka Motorola Edge 50 Pro sa mdze
stat' skvelym partnerom v kreativhom
biznise, pri cestovani ¢i dokumentovani
kazdodenného Zivota, vd'aka jeho Moto
Al kamere. A preto je toto zariadenie
vhodné pre kreativnych profesionalov a
narocnych pouzivatel'ov, ktori hl'adajd
smartfon s ohromujicim displejom,
Spickovym fotoaparatom s umelou
inteligenciou a vykonnym procesorom.

Ked' zalraduje
umela inteligencia

S fotoaparatom Motorola Edge 50 Pro si
pridu na svoje aj naro¢ni pouzivatelia.
Jeho prepojenie s Moto Al robi uz zo
samotného fotografovania zazitok. Ak si
radi fotky dodatoCne upravujete, potesi
vas funkcia Photo Enhancement Engine,
ktora automaticky vylepsi fotky alebo
videa za vas a usetri vam tak ¢as. Sila

Al sa naplno prejavi aj pocas nahravania
v pohybe, vd'aka adaptivnej stabilizacii,
ktora zaisti aby bolo vysledné video
bez otrasov. A pre tych, ktori obl'ubujd
personalizované veci je tu funkcia Style
Sync, ktora vyuziva umeld inteligenciu na
vytvaranie vlastnych tapiet z fotografii
zhotovenych pomocou fotoaparatu

alebo obrazkov z galérie. Mézete si tak
odfotit' svoj outfit a vytvorit' tematické
pozadie, ktoré s nim bude Stylovo ladit'.

Dokonala audiovizualna
kombinacia

Okrem Al smartfon vynika aj d'alsimi
skvelymi funkciami. Hlavnou hviezdou je
samozrejme 50 Mpx hlavny fotoaparat,
a to najma vd'aka supersirokouhlej
clone f/1,4. Zachytite s nim (GZasné
detaily aj v narocnych svetelnych
podmienkach, pricom selfie fotoaparat
s automatickym zaostrovanim zarudi,
Ze vase portréty budd vzdy perfektné.
Svoje fotografické vytvory si potom
vychutnate na 6,7-palcovom pOLED
displeji s rozlisenim Super HD, ktory vas
v kombinacii so zvukom Dolby Atmos

vtiahne do deja vasho obl'ibeného serialu.

Dizajn ako ziadny iny

\/ynimocnost' Motorola Edge 50 Pro
podciarkuje aj jeho dizajn, ktory je
vysledkom spoluprace so spolo¢nost'ou
Pantone. Telo z pieskovaného hlinika je
hladké a prijemné na dotyk, pricom si
moZzete vybrat' z dvoch typov povrchovej
Gpravy. Jemna veganska koZa je vo
variantoch klasickej Ciernej Black Beauty
alebo pastelovej fialovej Luxe Lavender.

Pre tych, ktori sa chcd odlisit' a zaujat' je
na vyber Specialna edicia Moonlight Pearl
s perlet'ovou povrchovou Gpravou, rucne
vyrobenou v Taliansku. Smartfén ma
I'ahkd konstrukciu a tenky profil, ktory sa
perfektne hodi do ruky, a navyse je odolny
voti vode a prachu, vd'aka certifikacii IP68.

V/ykon a wydrz, na ktoré
sa mozete spol'ahnat’

Motorola Edge 50 Pro pohana procesor
Snapdragon® 7 Gen 3. To znamena, ze
vam pdjde vSetko hladko a plynulo aj

pri maximalnom zat'aZzeni. \ykonnému
procesoru sekunduje 12 GB RAM a 512
GB GloZného priestoru, takZze mozZete fotit'
a natacat' kol'ko sa vam zachce. Ruka

v ruke s tym ide aj silna batéria, ktora
pohodine zvladne aj intenzivne celodenné
pouzivanie. Ak sa vam vsak vybije, s
rychlym 125W TurboPower nabijanim
smartfén dplne dobijete uz za 18 minat.

Unikatny umelecky projekt

Spolu s uvedenim Motorola Edge 50
Pro spoloctnost' Motorola predstavila
aj Specialny projekt: ,Umenie vo vasich
rukach”, ktory je prvy svojho druhu.

Zapojilo sa do neho 8 fotografov z 8
krajin Eurdpy, ktori prostrednictvom
fotografii vytvorenych objektivom
fotoaparatu Motorola Edge 50 Pro
predstavili miestne umenie, 5tyl a dizajn
mestského prostredia v 8 krajinach.
\/ysledné fotografie si viete pozriet'
na stranke www.hellomotoart.com/
sk, kde sa zaroveh moZete zapojit'
do sGt'aze o vylet do vybraného
eurépskeho hlavného mesta.
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Nikon Z6 |l

POTREBUJEM PRECHOD NA FULL-FRAME?

Je to uz viac nez rok, o som pustil von
recenziu na bezzrkadlovku Nikon Z30,
ktora kompletne zmenila mgj pristup k

tvorbe reportaznej a produktovej fotografie.

NeZ som vobec dostal moznost' poctivo

a dlhodobo testovat' model Z30, moje
povedomie v ramci uvedeného segmentu
fotoaparatov s vymenitel'nymi objektivmi
bolo pomerne ploché - recenzoval som
sice niekol'ko modelov od SONY, avsak
sotva si viete vytvorit' ucelenejsi nazor na
cely segment len na zaklade opakovaného
nazerania do portfolia jednej a tej istej
znacky. Prave az prichod Nikonu a neskér
aj fot'akov znacky Canon, vo mne zacal
naplno birat' akiikol'vek predstavu

o mobilnom telefone, Coby viac nez
dostacujicom formate liahne fotografii,
ktoré pri svojej praci pravidelne vytvaram.
V/ysledkom bolo, Ze som si vlastny Nikon
Z30 kapil eSte pocas testovania vzorky
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(len podotykam, Ze za viac nez dve dekady
na pozicii technologického redaktora, som
nikdy ni¢ podobné neurobil) a dodnes ho
vyuzivam denne pocas prace. Ako to uz

ale byva, s jedlom rastie chut' a ked'ze 230
pouziva APS-C snimac, zaujimalo ma, ako
by som bol spokojny s plnohodnotnou
Full-frame kamerou a &i nie je preto nacase
presedlat' na vy$si model. Pre pozbieranie
skilisenosti v tomto konkrétnom smere som
preto oslovil opét' lokalneho distribdtora
spolocnosti Nikon, ktorj mi ochotne wysiel
v Gstrety a na dlhodoby test zapozical
Full-frame model Z6 Il - nezabudol mi k
nemu nalozZit' aj trojicu réznorodych skiel, s
ktorymi by som si mohol patricne pokropit'
pracovnii rutinu, €i uz sa rozpravame o
stidiovej alebo reportaznej fotografii.

Urcite je na mieste spomendt', ostatne,
tak ako som to spravil aj v Gvode

recenzie na Z30, ze moje praktické
skdsenosti s bezzrkadlovkami ako
takymi nemo6zem a ani nechcem stavat'
do pozicie technologického redaktora,
ktory ma s tymto odvetvim kamier
bohaté skisenosti. Ak sa preto k tomuto
¢lanku dostal niekto ovel'a skisenejsi v
danom smere a najde v niom akdkol'vek
faktickd chybu alebo nezrovnalost',

nech nevaha a upozorni na fiu.

Moje doterajsie koexistovanie s modelom
730 mbzem, ono to ostatne vyplynulo asi
uz z Gvodu, charakterizovat' ako pozitivne.
Prechod na Full-frame senzor spolu s Z6 |
som preto vnimal ako upgrade, ktory by v
mnohom mohol vietko zmenit'. Fotoaparat
Z6 Il bol uvedeny na trh takmer dva roky
skor nez Z30 a pochopitel'ne, na rozdiel

od tridsiatky, toho ¢asu neprichadzal coby
kamera primarne ur¢ena na vlogovanie.



Z danej pozicie preto ide o ovel'a t'azsie

a sGcasne aj vacsie telo (Z30 ma vahu a
rozmery 405 g pri128x 74 x 60 mm a Z6 Il
naopak 705 g a 134 x 101 x 70 mm - bez
skiel), ktoré nedisponuje moZnost'ou
prevratenia 3,2 palcov vel'kej obrazovky tak,
aby ste sa mohli pocas nakricania alebo
fotenia zo stativu kontrolovat'. Na rozdiel
od Z30 ma vsak jeho bracek vstavany
elektronicky hl'adacik. V recenzii na Z30
som absenciu hl'adatiku neriesil ako chybu,
ked'Ze som si prehl'adnost’ snimanych
objektov dokazal kontrolovat' cez 3 palce
vel'kd LCD obrazovku. Poviem vam vsak,
Ze akonahle som pri praci so Z6 Il zacal
hl'adacik aktivne pouzivat', zvykol som si
nan tak zasadnym sposobom, ze ked' som
nakrdcal sam seba cez Z30, aktivne som si
musel v StQdiu pripajat’ externy monitor.
Jednoducho tu zase plati, Ze ¢o Clovek
nikdy nevysk(sa, nevie o €o prichadza.

Okrem hl'adacika, coby prednosti, ktord
viem jasne docenit' hned' zo zaciatku,
vnimam ako mensiu vyhodu modelu Z6

Il podporu dualneho ukladania - uzivatel'
ma k dispozicii nielen slot pre SD karty,

ale rovnako tak moze vyuzit' ovel'a
sofistikovanejsie CFexpres karty. Oba
pamadt'ové vstupy sa nachadzaji na pravej
hrane tela fotoaparatu, s tym, ze kryt si viete
pohodlne otvorit' jednou rukou. Apropo,

ta menSiu vyhodu dokaze Z30 v zmysle
SD kariet obratom okresat' podporou
UHS-II, ked'Ze Z6 Il je na tom o jeden
stupen horsSie a podporuje ,len” UHS-I.

Zhodnotit' praktické aspekty o drzani a
schéme ovladania z mojej pozicie, kedy

s tymto druhom fot'aku pracujem nielen
vonku, ale aj v pohodli interiérov, je dost'
schizofrenické. A to celé samozrejme
vychadza aj z povahy samotnych zariadeni,
kedy Z30 proporciami viete zamestnat'
predovsetkym v teréne a priidealnom
svetle si s nim dokazete nazbierat' patavé

video/foto materialy aj medzi Styrmi
stenami. Zaujimalo ma teda, ¢i onen rozdiel
v snimacoch bude pri mojom Style prace
tak zasadny, ze Z30 predam a priplatim si
dvojnasobok priamo za Z6 Il alebo vyberiem
nieco v jeho Style. Nikon Z30 vyuziva APS-C
CMOS snimat s 21 Mpx rozliSenim a naproti
tomu Nikon Z6 Il je vybaveny Full-frame
BSI-CMOS snimacom s rozlisenim 25 Mpx.
Hlavnym rozdielom medzi uvedenymi typmi
snimacov je ich fyzicka vel'kost', kde Full-
frame snimace su logicky vacsie ako APS-C
snimace. Niekomu by sa mohlo automaticky
zdat', Ze jasnou prevahou vyhod disponuje
Gvodzovkach vidi viac, avSak realita je taka,
Ze oba formaty majd svoje vyhody ako aj
negativa a je prave na konzumentovi, aby
sa pri vwybere toho spravneho zariadenia
dokazal zorientovat' a zistit', ktory HW jeho
potrebam bude ¢o najlepSie vyhovovat'.

Moja prezyvka, teda ta v ramci
internetového Zivota, ktora sa so mnou
nesie od istého ¢asu je Apsi - na poziadanie
vam koreSpondencnou cestou viem
vysvetlit' o o ide. Preto je snimac APS-C tak

nejako uz v zaklade Sity prave pre mna a gj
ked' som sa to pocas testovania Z6 Il snazil
mnohymi spésobmi vyvratit' (predovsetkym
sam sebe), zda sa, Ze v tomto ohl'ade nie je
dbvod mysliet' si, ze prechod na Full-frame
nejako zasadne zlepsi moju vysledn( pracu.

V Stldiu, kde mam k dispozicii pestry set
svetiel a viem si scénu nastavit' tak, aby
vyhovovala mojim poziadavkam, je Gplne
jedno, ¢i nakricam s Z30 alebo Z6 Il - obe
kamery majd limit 4K a aj ked' drahsi Nikon
disponuje moznost'ou video zaznamu pri
120 FPS, toto pre moju tvorbu produktovych
recenzii, nakracanych v uvedenych
podmienkach, nehra Ziadnu zasadna dlohu.
Pri reportaznej fotke sa Z6 Il dostava mierne
do vedenia na zaklade rychlejsich reakcii

pri foteni a rovnako tak, z mojej sklisenosti,
lepSie zvladnutom automatickom
zaostrovani. Ked'ze som vSak technologicky
novinar a v mojom hl'adaciku sa objavujd
Casto laptopy, mobilné telefony, pripadne
ina spotrebna elektronika, tak nie je dévod
nemat' ¢as na zdihavejsie nastavovanie - ak
sa samozrejme rozpravame o manualnom
moduse. Tu Z30 nema dovod z(fat', ked'ze
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svojou kompaktnost'ou ho viem nosit' v
rukach dlhodobo alebo stréit' do stredne
vel'kého batohu aj s d'alSim vybavenim.
\/ teréne, zatial' ¢o som zbieral réznorody
material, & uz pracovnej alebo osobnej
povahy, som sa za ten mesiac vel'akrat
utvrdil v tom, Ze nateraz nepotrebujem
prechod od zavedenej rutiny.

Faktor orezania obrazu pri APS-C snimaci
aj tak vo finale viete skrotit' vhodne
zvolenym sklom, kde Z30 uz zo svojej
povahy vlogovacieho zariadenia ide v
Ustrety akejsi vSestrannosti a v tomto

smere jej to ide stale, aj po roku, perfektne.

Mohli by sme sa rovnako rozpravat' o
detailoch, kde Z30 snimac nema anti-alias
filter a preto dokaze vytvorit' ostrejSie a

detailnejSie zabery, avsak hrozi tu neduh
v podobe rusivého moaré efektu. Ale
zase by sme skon(ili pri tom, Ze to nie je
ni¢, o by nevyriesila postprodukcia.

Teraz mi doSlo, Ze pri opisovani oboch
zariadeni tak trochu preskakujem rody.
Kameru mam v Zenskom a fotoaparat v
muzskom. Akokol'vek ide o nezivy predmet
bez schopnosti sa rozmnozovat', citim, Ze
mam k tomu celému viac osobny vzt'ah.
Fotografia, Specialne fotografia, je totizto
synonymom tej absurdnej predstavy o
zastaveni ¢asu a tie najsilnejsie snimky,
aké si viete vo svojom Zivote vytvorit' a
nasledne zaarchivovat', sa pre vas mézu
stat' spojnicou k nekonecnej Skale pocitov.
Moje testovanie Z6 Il po boku dlhodobych
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skdsenosti so Z30 bolo vo finale prijemne
stravenym ¢asom. Zistil som, Ze obe
zariadenia majd toho vel'a spolo¢ného a
tych rozdielov je vlastne ovel'a menej, nez
by ste si mysleli, Specialne pri pohl'ade

na cenovky - Z30 sa aktualne predava za
sumu cca 900 eur (telo) a Z6 Il viete kapit'
za zhruba 2 000 eur (telo). Pritom, ¢o sa
tyka konektivity a intuitivnosti ovladania,
vidim nielen podobnost', ale v pripade Z30
dokonca aj miernu prevahu. K comu toto
celé polo-review rozjimanie vlastne dospelo?

Na vlastné oCi som sa presvedcil, ze Full-
frame snimac v ovel'a drahSom tele kamery
nema pre (moje) potreby ¢loveka, ¢o do
svojich ¢lankov a video projektov vyZaduje
stale maximalnu profesionalitu, Ziadne
zasadné opodstatnenie. Vacsie snimace
poskytujd fotografom automaticky vacsiu
kontrolu nad hibkou ostrosti a rozmazanym
pozadim v porovnani s mensim snimacom
pri snimani s rovnakou ohniskovou
vzdialenost'ou a clonou. Ale. Obe teld, ako
uz nazov napoveda, fungujd s bajonetom
Nikon Z, ¢o znamena, Ze si medzi sebou
vedia prehadzovat' dnes uz Sest'desiat
objektivov. Ano, treba si uvedomit', ze Z6

Il snimac disponuje funkciou stabilizacie
obrazu a Z30 ju nema, avsak tridsiatka dané
negativum dokaZze potlacit' vyberom skla
schopného obraz samostatne stabilizovat'.
Ako vidite, zistil som, Ze oba svety majd
svoje negativa a pozitiva, avsak ani nahodou
neplati to, Ze by sa profesional so Z30 v
rukach, pri vybere vhodného skla, nevedel
dostat' k uspokojivej vystupnej kvalite.

Filip Vorzacek
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Nositel'né kamery AXIS W110

POMOZU VLAKVEDUCIM NA SLOVENSKU ZVYSOVAT BEZPECNOST VO VLAKOCH

Zeleznitna spolocnost' Slovensko (ZSSK)
v priebehu maja vyrazne zvysi Groven
bezpecnosti pre cestujicich vo vlakoch.
Vlakvediici budd postupne vybaveni
osobnymi kamerami Axis W110, ktoré
umoznujd zaznamenavat' video aj zvuk v
krizovych situaciach. Pre pilotny projekt
ZSSK bolo zaklpenych 420 kamier, ktoré
budi v prvej etape nasadené vo vlakoch
zapadného Slovenska. Nositel'nd
kameru budd mat' viakvedici pocas
svojej sluzby pripnutid na uniforme.

V pripade Axis W110 ide o I'ahsi a
uzivatel'sky privetivejsi typ nositel'nej
kamery, ktory bol navrhnuty Specialne
na ochranu zamestnancov v odvetviach
ako je doprava, maloobchod alebo
zdravotnictvo. Kamera vznikla na
zaklade obrovského dopytu po
nositel'nych kamerach aj mimo oblast’
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policajnych a poriadkovych zloZiek. Je
to totiz vyborny preventivny nastroj,
ktory zaroven chrani a dokumentuje.
Uz ich samotna pritomnost' I'udi
odradza od agresivneho spravania a
pozitivne ovplyvnuje aj vystupovanie
na verejnosti — nech uz ide o nositel'a

kamery alebo potencionalneho agresora.

Pouzivatelia aj verejnost' majd pocit,
Ze nie s sami, ¢o prispieva k pocitu
bezpetia a celkovej pohody. AXIS
W110 ma vynikajacu kvalitu obrazu a
zvuku - zabery sG mimoriadne ostré
a Cisty zvuk poslazi na forenzné
vyuzitie v pripade riesenia incidentov.

.Ciel'om tohto projektu je ochranit’
cestujdcich aj vlakovy personal pred
pripadnymi konfliktnymi situaciami a
celkovo zvysit' kvalitu cestovania viakmi

ZSSK. Za posledny rok nam sice vo
vlakoch pocet incidentov mierne klesol,
musime vSak nad'alej pracovat' na tom,
aby cestovanie vlakmi bolo komfortné a
bezpecné. Verim, Ze toto malé a I'ahké
zariadenie tomu dopoméze," uviedol

Peter Helexa, generalny riaditel' ZSSK.

Kamera AXIS W110 funguje ako
samostatné zariadenie. Ma rozmery
75x55x19 mm a hmotnost' len 85

g (117 g s magnetickym drziakom).
Video nahrava v rozliseni Full HD s
horizontalnym uhlom az 140°. Batéria
ma vydrz 7 hodin na jedno nabitie.

Kamera je postavena na otvorenych
Standardoch a ponika jednoduch
integraciu s aplikaciou AXIS Camera
Station a d'alSimi systémami VMS
(sprava videa), alebo EMS (sprava



dbkazov) tretich stran — lokalne, aj v
cloude. Vd'aka end-to-end Sifrovaniu
spifia Standardy FBI pre kyberneticki
bezpecnost', aj stlad s predpismi HIPAA.

Incident sa zaznamena
uz pred spustenim

Kameru si vlakvedici vyzdvihne

po nastupe do smeny a pripne ju

na oblecenie. Po zapnuti kamera
nahrava automaticky 30 sekundovi
slucku, ktora sa neustale prepisuje.
Zaznam sa spustiaz v momente,
ked' vlakveduci stladi tlacidlo
nahravania, no pred zaznam sa prida
aj spominanych 30 sekdnd, ¢o umozni
.navrat v case' a lepSie zmapovanie
kontextu danej situacie, aj spravania
jednotlivych Gcastnikov incidentu.

Kamera nepotrebuje internet, ani Zziadne
siet'ové pripojenie, takZe sa k nej neda
ani pripojit' na dial'ku. Nahrané zaznamy
sa odosielaji az po vrateni kamery do
nabijacej stanice a na zabezpecenych
serveroch ZSSK zostavajl ulozené

po dobu 5 dni. Po tomto ¢ase budd
automaticky zmazané, teda pokial'
samotny vliakveduci, alebo policia
nepoziadajd o ich archivaciu pre potrebu
dokazovania alebo d'alSieho Setrenia. Po
cely ¢as je video sifrované, aby nebolo
mozné jeho prip. zneuzitie nepovolanymi
osobami bez prislusnych opravneni.

Pozitivny ohlas

Kamery mali moZnost' otestovat'
vlakveddci v Bratislave pocas dennej
aj no¢nej smeny. Boli prijemne
prekvapeni ako pozitivne tento

maly pomocnik ovplyvnil spravanie

cestujlcich a pomohol im ziskat' reSpekt
aj u inak problémovych pasazierov

napr. bez platného cestovného

listka. Ked' Cierny pasazier uvidel
Cervené svetlo nahravania, bez slova
zaplatil sankciu. Bez kamery by si

tato situacia vyzadovala ovel'a viac
presviedfania a mozno aj kriku.

Marek lvan, zo spoloEnostvi Axis
Communications dodal: ,Zelezni¢na
spolocnost' Slovensko je prvym

@l

narodnym dopravcom v Eurépe, ktory
pre zvysenie bezpelnosti cestujicich
a svojich zamestnancov uvadza do
prevadzky riesenie pre vliakveddicich
na baze nositel'nych kamier Axis.
Otvaraja sa tym nové efektivnejsie
moZnosti riesenia spornych situacii.”

Pripomen(t' treba fakt, Ze Zelezni¢na
spolo¢nost' Slovensko uz niekol'ko
rokov vyuziva aj zvukové nahravanie
v osobnych pokladniciach. Zaznam
sa vyuziva napriklad pri st'aznostiach
cestujdcich. S vyhodnocovanim
st'aznosti na zaklade nahravok

ma ZSSK dobrd skdsenost'.

Systém nositel'nych kamier ZSSK
dodala spoloc¢nost' SECORAMA s.r.o.
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Po vel'kej kritike, ktora sa svojho casu zniesla

na pripravovany Gothic Remake, sa remake

po mesiacoch ticha kone€ne znova pripomina.
THQ Nordic ohlasilo zberatel'sk{ ediciuy,

odhalilo nowy oficialny artwork a prinieslo zopar
nowych screenov. Kolektorka bude stat' 200

eur a pontkne popri samotnej hre aj niekol'ko
hmotnych vec. SG¢ast'ou ale nie je Ziaden Season
Pass, ¢i nedajboZe dodatotné exkluzivne misie.
Podl'a vsetkého, tvorcovia nechcl remake kazit'
tymito wdobytkami modernych hieratoje len
dobre. Gothic Remake Collector's Edition obsahuje
hru Gothic Remake, masku Spaca (34 x24.cm),
kozeny naramok s logom Gothic, zapisnik s
koZenym obalom a logom Gothic, a aj herny
soundtrack. Verime, Ze si tvorcovia kritiku vzali k
srdcu a pripravia remake hodny pdvodnej hry.

....................................................................................................................

To, o sa na zaciatku mohlo zdat' ako
klasicky ,,prvy april”, nakoniec Zziadnym
vtipom nie je. PO'ed: Definitive Edition je
remaster FPSky, ktory pripravuje Nightdive
Studios. Remaster prinesie podporu
vysokych rozliseni, 144 fps, moderné
ovladanie, antialiasing a rozliseniam
prispdsobivy HUD. Nova verzia hry bude
mat' taktieZ moZznost' zapinatel'nych/
vypinatel'nych quality of life funkci a taktieZ,
¢uduj sa svete, aj pévodnych bugov. Co sa
d'alSich funkcif tka, remaster prinesie nov(
hardcore naroCnost' a 15 achievementov
pre hunterov. PO'ed: Definitive Edition
vyjde v zatial' nestanoveny datum na PC,
PS4, PS5, XONE, XSERIES a Switch. Sialene
napumpovana striel'atka PO'ed vysla

eSte v roku 1995 na PS1 a dnes uz davno
zabudnutd konzolu 3DO od Panasonic.
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>> \IYBER: Maro$ Goc

Najnovsia IP od Atlusu, ktory je znamy
predovSetkym kuoli sérii Shin Megami Tensei,

je Metaphor: ReFantazio. Za tymto zvlastnym
nazvom sa skryva hra podobna Persona, len je
bez Person a celkovo so silnym steampunkowym
nadychom. Hra bola najnovsie priblizena do
detailov, ktoré si zhrnieme. Av5ak na zaciatku
hned' prezradime, ze Metaphor: ReFantazio
wyjde 11. oktdbra na PC, PS4, PS5 a Xbos Series.
Hlavnou premisou hry bude nychlost'. Tvorcovia
oproti predchadzajicim titulom urobili par zmien,
aby docielili ¢o najlepsi pacing hry bez nejakych
zadrhelov. A to bude ddleZité, pretoZze motivom
hry bude nadvazovat' vzt'ahy s miestnymi
kmenmi s ciel'om ziskat' podporu pre tron. Tento
namet zaruci to, ze sa budeme pohybovat'

po obrovskom svete plnom rozmanitych kultdr.

Tak ako to bolo v pripade podareného
Front Mission 1st: Remake, takto na to ide
aj remake dvojky. Myslim tym niekol'ko
mesacn( exkluzivitu na konzole Switch, po
ktorej prejde aj na ostatné platformy. Front
Mission 2: Remake sa objavi na PC (GOG,
Steam, Epic), PS4, PS5, XONE a XSERIES

30. aprila. Ked' hra v minulom roku wysla
na Switchi, bolo to vobec prvykrat, kedy sa
tato hra dostala mimo hranic Japonska.

Ale aspon oficialne. Pévodna verzia wysla
este v roku 1997 na prvy PlayStation, kedy
oharila hracov i recenzentov emocionalnym
a 'udskym pribehom, odohravajicom sa
na pozadi vel'kolepych taktickych sibojov
medzi mechmi. Remake prinesie modern(
3D grafiku, hibok( kustomizaciu mechov,
tzv. Wanzerov, moznost' vol'ného pohybu
kamery a vylepSen( hratel'nost".

Datum vydania Wizardry |

Remake tohto hard-core party-based first-
person dungeon crawler RPG, ktorj povodne
wysiel na Apple Il, wyjde na PC, PS4, PS5, XONE,
XSERIES a Nintendo Switch 23. maja.

Aj ked', prizname sa, s nazvom remake mame
trocha problém. Tato verzia totizto bezi

na rovnakom kode ako verzia z Apple II. Rovnako
tak by sme ale mali problém s tym, ako by sa
volal remaster. Hra ma totizto (plne nova grafikuy,
nielen pévodnd remasterovand. Asi najlepsie

by bolo tento remake volat' graficky remake.
Hratel'nost' ostava rovnaka. Hradisiavsak budd
mact' nastavit' rézne stupne narocnosti, dokonca
hrat' narofnejsiu verziu Wizardry | ako original.
Do in-game menu pribudol bestiar monstier

a uzivatel'ské rozhranie bolo prepracované tak,
aby bolo pohodine ovladatel'né aj gamepadom.

1=
v O Fi
hﬁc_:_:l- e LENMILATR

I

Po dihSej dobe mdZeme opét' napisat' nieco
o0 novej vysoko rozpoctovej akcnej hre z nasich
luhov a hajov. Ide o Jotunnslayer: Hordes

of Hel, sekacku, ktora nas zavedie medzi
temné tvory chladnej severskej mytologie.
Hra to bude rogue-like survival hack

and slash s adrenalinovymi sbojmi

proti vinam nepriatel'ov. Jétunnslayer

bude mat' zaklad v taskoch a misiach
odohravajlcich sa v Deviatich svetoch,

v ktoré verili obyvatelia severnej Eurdpy

v predkrest'anskom obdobi. Nebude

chybat' odomykanie perkov, upgradovanie
schopnosti, vylepseni a vyber z niekol'kych
hernych postav. Kazda pontkne svoju
vlastn( sadu schopnosti a zbrani. Nebude
to ale len bezmyslienkovita akcia, v bojoch
proti bossom budeme totiz musiet' pouzit'
nas dovtip a prispésobovat' svoje taktiky.



63 Days od tvorcov Hatred

Commandosoviek nie je nikdy dost'. To si
najskor tiez povedalo Destructive Creations,
ked' po vydani War Mongrels, zacali pracovat'
na hre, ktorii dnes pozname ako 63 Days.
Bude to takticka stratégia v realnom Case.
VVezmeme do rik dobrodruhov s rozli¢nymi
schopnost'ami a vydame sa Celit' hrozbe
nacistického Nemecka. Hratel'nost' je asi aj
zbytocné predstavovat'. Taktika a stealth

tu hraja hlavna rolu, taktiez spravne
namixovanie druziny tak, aby bolo plazenie sa
nepriatel'skym Gzemim ¢o mozno najhladsie
a najtichsie. KI'G¢om je vhodné rozdelenie
Gloh a postavenie postav v krytoch a tiefioch.
Pribehovo bude hra sledovat' prv( generaciu
Poliakov, na ktorych pleciach bude teraz
oslobodit' Pol'sko spod jarma jednotiek SS.
Hra vyjde eSte tento rok na PC, PS4/5, XONE
a XSERIES.

The Rogue Prince of Persia

To, €o sa Suskalo, je napokon aj realita.
Prince of Persia: The Lost Crown nebude
jedinym ,,perzskym princom” v tomto roku.
Privitajte neuveritel'ne ohybného The Rogue
Prince of Persia, rogue-like akéna hru

s animaciami hladkymi ako pSeni¢na muka.
Arstyl bude ale odliSny. Zabudnite na fesné
3D z,2D pohl'adu", tentokrat to bude ¢isté
2D s vel'mi svojskou farebnou paletou.
Predsa len, muz zo Stredného Viychodu,
Cize muz s tmavsSou pokozkou, tu ma
pokozku ruzovo-fialova. Parkdr, animacie
princa a tranzicie medzi jednotlivymi
Gdermi posobia az ako dvojrozmerna

verzia bojového systému Freeflow zo série
Batman: Arkham. Hra vyjde prekvapivo
(zatial?) len na PC konkrétne Steame Eéte

Beyond the Ice Palace Il

35 rokov stara klasika Beyond the Ice Palace
prinesie pokracovanie majiice krasnu 2D

16 bitovi grafikuy, pricom artStylom bude
verne odkazovat' na svojho predchodcu.

Nie Ze by na tom u tak starého predchodcu
vlastne nejako zalezalo, ale ide o chvalyhodny
cit pre detail. Hra to bude rovnako tak akéna
plosinovka zamerana nielen na rychle
reakcie, ale taktieZ aj obtasné
environmentalne puzzle. Hra prinesie 3j
I'ahké role playing prvky ako vylepSovanie
atribatov, napriklad ako vitalita ¢i Gtocna sila.
Hlavnymi zbranami budd ret'aze s ostrymi
zakonceniami na oboch stranach. Tvorcovia
ich vtipne zakomponovali do pribehu.

Na zatiatku totiz bude hlavna postava
uvaznena prave tymi ret'azami, ktoré bude
neskdr pouzivat' ako svoju zbraf. Caka nas
blidenie v Style metroidvania.

....................................................................................................................

Titul Tales of the Shire: A The Lord of the

Rings Game pripravuje Stiidio, ktoré je
zname vd'aka svojej praci na filmovej
trilogii a inych filmoch, pre ktoré vytvaralo
miniatdry. Je simulaciou zivota / socialna
hra podobna napriklad takému Animal
Crossing. Vytvorite si svojho hobitika,
zbierate (rodu, okopavate zahradku,
budujete si svoj maly hobiti domcek,
budete sa stretavat' s inymi hobitikmi

a tak zhruba si nazivat' v Povode (dedinka

v Grofstve). Bud( tu ale aj akénejsie prvky.
Budeme mact' skimat' okolie, z(i¢astrovat'
sa na dennych aktivitach, nadobddat' nové
skilly, varit' a zdiel'at' nase jedla s ostatnymi.
ESte nie je zname, &i p6jde o inych hracov
alebo len NPC. Tales of the Shire: A The Lord
of the Rings Game vyjde tdto jesen

na PC, PS5, XONE a Switch.

AEFIimIYovd BB YA S

Vcelku dlha exkluzivita, co poviete?
Srandy bokom. Kazdopadne faktom je,

Ze Crystal Dynamics vydal Tomb Raider:
Definitive Edition po 10 rokoch aj na PC.
Pdvodne bola edicia vydana v roku 2014

na PlayStation 4 a Xbox One. VVySla rok

po pbvodnej verzii rebootu Tomb Raider.
To, ¢i sa vam oplati ist' do Tomb Raider:
Definitive Edition, to zavisi samozrejme

na vas. AvSak mifat' priblizne 20 eur

za to, aby hrat ziskal trocha zmenen( Laru
a trocha upravené nasvietenie, to sa nam
madre dvakrat nezda. Tato edicia obsahuje
aj vSetky DLC, avsak to isté ponlka

aj Tomb Raider: Game of the Year Edition.
Upozornenie: Ak si hru chcete predsa

len kapit', zamierte na Microsoft Store. Hra
totizto vysla (zatial') len tam. Na Steame,
Epic ¢ GOG by ste ju hl'adali marne.

Bol to ten zvlastny rok 2007, kedy wysli
nezabudnutel'né pecky ako Modern
Warfare, Super Mario Galaxy, The Witcher ¢i
Assassin’s Creed. Niekedy medzi vydaniami
tychto hernych hitov sa na svet dostalo aj
pomerne nenapadné akéné RPG Hellgate:
London. Aj ked' bolo nenapadné, tak predsa
si naslo svoju hracsku zakladnu. Hra zaujala
roguelike hratel'nost'ou, generovanymi
mapami, moznost'ou hrat' z pohl'adu tretej
osoby i prvej osoby, ¢i kooperativnym PvE
hranim. Hellgate dostal rozsirenia Hellgate:
Tokyo a Ressurrection. Avsak plnohodnotné
pokracovanie prichadza az teraz

- Hellgate: Redemption. Tvorcovia

z HanbitSoft vwyhlasuja, ze pdjde o AAA hru
pre PC a konzoly beZiacu na Unreal Engine 5.
Na d'alSie info si budeme musiet' pockat'
eSte nejaky ten piatok.

Generation | 17



RECENZIA

RETRO

Hotel Dusk: Room 215

NEOPAKOVATEL'NE

Pripravujiic nedavno recenziu istého
atypického herného handheldu, o ktorom

si budete mact' precitat' aj na strankach
nasho magazinu, som sa myslienkami vratil
do nezabudnutel'nej éry konzoly Nintendo
DS. Samozrejme, na dve spojené obrazovky,
z ¢oho spodnii bolo mozné vyuzivat'
formou dotyku, herna scéna a Specialne
Nintendo nikdy len tak nezabudn, ostatne,
DS im vygenerovalo astronomické zisky

a pripravilo pddu pre pokracujicu liniu
vreckovych hernych masiniek, avsak na

hry samotné sa pod nanosom turbulentnej
doby da zabudndt' pomerne rjchlo. Existuje
dokonca niekol'ko atmosférou jedinecnych
adventdr, ktoré by podl'a mdjho nazoru
dokazali obstat' eSte aj dnes a to bez
vyraznych Gprav, ale o ktorjch siGc¢asna
scéna ni¢ netusi. Jednou z takych hier je za
mia rozhodne Hotel Dusk: Room 215.
Japonsky Cing skrachoval v roku 2010

a jeho labut'ou piesnou bolo, ironicky,
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I'm sorry.

| don't have time

to..:ichat with you right

MO,

duchovné pokracovanie prave Dusk:
Room 215. O fiom sa vSak dnes rozpravat'
nebudeme, jednak svojou kvalitou

projekt voci izbe 215 vyrazne stracal

a potom, je uz z principu nutné zacat'

zrodom samotnym. Konceptualne je rec
o klasickej point-and-click adventdre,
¢o by vo vas samozrejme nemuselo
vzbudzovat' Ziadne vasne, kazdopadne,
ked'Zze bol Hotel Dusk: Room 215

s dark snd I'm scared




vytvoreny exkluzivne pre koncepcne
unikatne DS, razom sa pocit z interakcie
zasadne meni. Prva vec, ktorG hrac

musel po spusteni tohto projektu urobit’,
bolo ototit' cell konzolu na bok a jej
prezentaciu si tak uzivat' na styl knihy.
Za tych viac nez Sest' rokov aktivnej
existencie DS hardvéru, kedy sa nan dali
stale kupovat' hry, vySlo len zopar diel
meniacich beznd orientaciu interakcie s
nim a Hotel Dusk: Room 215 bol z nich,
minimalne za mfa, najzabavnejsi. Neslo
vSak o zabavu v nejakej rovine padajicich
kociek Tetrisu, ¢o by pochopitel'ne pri
uvedenej polohe konzoly napadlo asi
kazdému, ale iSlo skor o hutn( detektivnu
dramu z pohl'adu nie zrovna idealisticky
vykresleného hlavného hrdinu.

Kyle Hide, byvaly policajny detektiv z New
Yorku, prichadza do malého zanedbaného
hotela na predmesti Los Angeles pocas
patrania po svojom byvalom partnerovi
menom Brian Bradley. PiSe sa rok 1979

a je par dni po Vianociach, ¢o znameng,
Ze v hoteli je len hfstka klientov a navyse
osobnostne tak pestrych, Ze David Lynch
by nad nimi dozaista zaplesal. Z toho

vecného cestovania unaveny Kyle dostava
na prespanie izbu ¢islo 215, o ktorej sa
povrava, ze je schopna plnit' priania.
Navonok Gsmevna legenda o ¢arovnej
izbe sa vdak pomerne rychlo meni na
pomalé rozpletanie poriadne zamotaného
klbka zahad, ktoré Kyle pocas skimania
minulosti hotela zist'uje. Ak som si
dovolil tak suverénne projekt Hotel Dusk:
Room 215 oznadit' za zivotaschopny

aj v aktualnom obdobi, tak to bolo
predovsetkym kvoli komplexnosti jeho
scenara a réznorodého vetvenia pribehu
ako takého. Asi je vam jasné, a to mézem
aj bez strachu o prezradenie nejakého
kl'G¢ového momentu povedat', ze osud
strateného Briana je silne previazany s
hotelom samotnym a preto motivacia
byvalého detektiva ostat' v izbe 215
naberie automaticky raznejsie kontdary.

V/yvojari sa okrem moZnosti rozhodovania
a vetvenia pribehu snazili vyrazne

odlisit' od beznych adventdr aj pomocou
vizualneho stylu. Vysledkom sa stala
rotoskopicka animacia vnimana z pohl'adu
prvej osoby, ktora v kombinacii s cielenym
umeleckym nedokreslenim objektov,

vytvarala pocit, Ze hrac realizuje interakciu
na Cerstvom maliarskom platne.

Hadanky sice nespadali do kategérie tych
narotnych a niektoré rieSenia ste dokazali
pochopit' eSte skor, nez vam hra vobec
umoznila pristpit' k puzzle, kazdopadne,
vd'aka tol'ko proklamovanej atmosfére ste
tieto mensie nedostatky nevnimali zase
az tak zasadne. Scenar je rozdeleny na
niekol'ko kapitol, pocas ktorych je vaSou
Glohou preskimat' r6zne casti hotela,
zbierat' pri tom predmety a na konci levelu
pomocou tychto predmetov argumentovat'
v rozhovoroch s déleZitymi NPC postavami
— bol to a dnes vlastne stale aj je sviezi
napad, obzvlast' v spojitosti s ovladanim
zahtnajlcim dotykové pero a smerovy

kriz Nintenda DS. A ked' uz dookola
spominam atmosféru, tak jej sila by
rozhodne nebola tak intenzivna, ak by

na pozadi nehral perfektne zvoleny
soundtrack od mena Satoshi Okubo.
Spomenul som slavneho reziséra, za
ktorého menom sa okrem ikonickych

a dnes uz kultovych filmov skryva aj
nemenej popularny serial mestecko Twin
Peaks a ak by som pojatie hudby mal k
nieComu prirovnat', tak by to bolo prave k
mrazivo hravému soundtracku k tejto Sou.

Izba 215 vo vizualne cielene odpudivom
hoteliku pri Los Angeles je v mnohom
metaforickou branou veddcou priamo
do mysteridznych detektivnych filmov
minulého storocia. Osud to tak chcel,
Ze prave nieCo takéto malo moznost'
svojho ¢asu vznikn(t' na unikatnej
vreckovej masinke Nintendo DS, avsak
ako som vravel uz v Gvode, po par
technickych zasahoch a prispésobeniu
sa stc¢asnym hernym strojom, by sila
pribehu zachytena v tejto adventire,
dokazala oslovit' nejedného sdcasného
vyznavaca klasickych detektivok.
Uvidime, i sa toho raz niekto zhosti

a vyhrabe tak z hliny zabudnutia

d'alsi klenot interaktivnej kultdry.

Verdikt
Diamant driemajlci v Spine zabudnutia.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
adventira Cing Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Menej narocné
+ Hratel'nost’ puzzle

+ Zvuk

+ Pribeh

+Spbsob interakcie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Horizon Forbidden West

OPAKOVANIE JE MATKA MUDROSTI

Zazraky sa deji, povedalo si pred

par rokmi vcelku vel'a hraéov (mna
nevynimajic). V roku 2020 sme sa totiz
dozvedeli, Ze tituly, ktoré boli dovtedy
exkluzivne dostupné len na konzolach
od Sony, bude mozné a bezné hravat' aj
na pocitacoch. S vel'kym humbukom - a
trojronym oneskorenim za vydanim

na PS4 - vtedy prisiel vel'mi vydareny
kasok Horizon Zero Dawn. Odvtedy

si pocitacovi hraci mohli uzit' viacero
hier z tvorby PlayStation Studios, ale
vd'aka Gspechu povodného Horizonu bol
prichod pokracovania o¢akavany takmer
s napatim. Sony nesklamalo a tentokrat
si PC hraci pockali iba rok aj pol.

Horizon Forbidden West nadvazuje na

kritikmi uznavany a hra¢mi obl'Gbeny
postapokalypticky svet Horizon Zero

20 | Generation

Dawn, ktory zaviedol hracov na cestu
pInG robotov, boja o prezitie, spoznavania
minulosti a hl'adania rieSeni pre
zabezpecenie budlcnosti celého l'udstva.

Pribeh

Nasledujice dva odseky sldzia len

na osvieZenie pamadte, €o sa vo svete
Horizonu odohralo pred udalost'ami
Forbidden West, takZe pozor, spoiler
alert! Zero Dawn predstavil hlavnd
hrdinku Aloy, ktora bola od narodenia
outsiderom v matriarchalne zameranom
kmeni Nora, pri ktorom vyrastala,

ked'Ze jej matka zomrela pri pérode a
jej identita nebola znama. Preto sa jej
ujal tiez outsider menom Rost. Napriek
predsudkom a diskriminacii, ktorym celila,
Aloy preukazala neuveritel'né nadanie

pre lov a boj. Spolo¢ne so schopnost'ou
pouzivat' ,Focus’, starodavnou
technolégiou umoZznujicou skenovanie
okolia a strojov, ju to odliSovalo od
ostatnych. V dospelosti Aloy zacala
zist'ovat' kl'G€ové informacie o minulosti
vratane pravdy o ,Starych’, vyspelej
civilizacii, ktora kedysi prekvitala. Preto sa
rozhodla pustit' do patrania po odhaleni
tajomstiev svojho pévodu a udalost;,
ktoré viedli k sG¢asnému stavu sveta.

Pocas prechadzania Horizon Zero

Dawn pomaly odhal'ujete pribeh o
technologicky vyspelej civilizacii, ktora
vytvorila Al systémy v snahe o zachranu
sveta... teda az potom, ako vymyslela
bojové Al schopné samostatného
myslenia, replikacie a ziskavania paliva
z biomasy. PikoSkou je, ked' Aloy odhali



svoj pdvod a zisti, Ze jej ,matkou’

je doktorka Elisabet Sobeck, hlavny
génius stojaci za projektom Zero Dawn,
ktory mal zachranit' I'udstvo, a Ze Aloy
sa nenarodila beZznym spdsobom,

ale bola naklonovana z jej DNA.

To jej potas napredovania otvori
mnoho dveri (doslova). Koniec hry
je venovany sboju s Hadesom,
armadnym Al ovladajacim agresivne
stroje, no aj po dohrani ostava stale
vel'a otazok nezodpovedanych.

Tu nastupuje Forbidden West,
pokracovanie série a pribehu. Porazka
Hadesa z Aloy spravila legendu, no vo
svete stale nie je vSetko v poriadku.
Zachvatila ho totiz nova pohroma menom
Red Blight, doslova pozierajica vsetko,

¢o sa jej postavi do cesty. Aloy preto
musi sprevadzkovat' Al nazvand GAIA,
ktora sa sklada z viacerych Al sGéasti -

a medzi tie patri napriklad aj Hades.

Podobne ako v predoslom diele, Aloy aj
teraz pocas svojich ciest nachadza nielen
nepriatel'ov a prekazky, ale aj spojencov a
odpovede na vel'a otazok, ktoré sa objavili
uz pocas Zero Dawn. Pribehovo je na tom
Forbidden West aspon podl'a mfa este
lepSie ako jednotka, ale je vidno, ze hoci
hra nekondi tradi¢nym cliffhangerom,
stale nechava niektoré veci otvorené a
pripravuje si tak podu pre pokracovanie.

Pocity z hrania

Horizon Forbidden West prinasa oproti
Zero Dawn viacero vylepseni, ¢i uz ide

o intuitivnejsie a citlivejsSie ovladanie,
alebo o systém vylepSovania zru¢nosti a
schopnosti. Po stranke vylepSovania je
skvela moznost' zamerat' sa na Specifické
schopnosti, vd'aka ¢comu si hraci dokazu
prispdsobit' Aloy svojmu preferovanému
hernému Stylu, ¢i uz ide o obl'ubu

v sbojoch na dial'ku, nenapadnom
zakradani sa a odstranovani prekazok
bez odhalenia, ale aj stavke na hrubd
silu a ¢o najvacsi ,budzogan’. Ja som
zastancom zbavovania sa nepriatel'ov z
vacsej vzdialenosti a bez spozorovania,
no je nutné povedat', Ze pri niektorych
bossfightoch sa sibojom na blizko neda
vyhnat', takze najlepsie je vyskladat'

si postavu, ktora zvladne vsetko a
neSpecializuje sa len na jeden Styl boja.

Rada pre buddcich hracov, nevyberajte
si hned' ta najvysSiu obt'aZznost' Ultra
Hard, akokol'vek ,skilled” sa citite. Ja
som sa takmer nebol schopny dostat'
ani k prvému bossfightu a hoci je pri
nizsich obt'aznostiach mozné menit'
ich kedykol'vek pocas hrania, pri
spominanej Ultra Hard to neplati.

Pre leZérnych hracov odpordcam
Grovne Story a Easy, ti zru¢nejsi si
uz to svoje najdu pri Normal a Hard,
pripadne Very Hard. Ultra Hard je
naozaj pre fajnsmekrov, ktori uz
tdto hru presli a maja obl'ubu v
miernom sadomasochizme.

Pocity z herného sveta

\/ Horizon Forbidden West na nas ¢aka
otvoreny svet, ktory je rozsiahly a bohaty
na rozmanité typy prostredia s Gzasnymi
vizualmi od ruin San Francisca az po
takmer nedotknuté pobrezné oblasti.

Autori do toho primiesali aj trochu
prieskumu odohravajlceho sa pod
vodou, takze je vzdy ¢o skimat'. Okrem
pokraovania osobnej cesty Aloy ma
Forbidden West za ciel' preniknat'
hibSie do tajomstiev starého sveta

a odhalit' viac o predchadzajicej
civilizacii a udalostiach, ktoré viedli k
s(¢asnému stavu sveta. Nepriatelia s
nielen vizualne dobre spracovani, ale

kazdy sa inak sprava, inak reaguje na
agresivitu a ma iné schopnosti, takze
s(boje s nimi sa tak rychlo nezunuja.

Koniec(?)

Hra trpi jednym z neduhov, ktoré trapia
vel'a titulov s otvorenym svetom,

a tym je grind na konci. Maloktory
open world ksok sa tomu vyhne, no
niektoré tym trpia viac, niektoré menej.
Pri Forbidden West poteSi aspon
moznost' menit' obt'aznost' za behu,
vd'aka ¢omu je napriklad zbieranie
predmetov, ktoré sG nutné na rozne
vylepSenia, ako-tak stravitel'né.

Stale by som bol vsak ochotny dat'
ruku do ohna za to, Ze by tomuto titulu
nechybalo ani 20 hodin herného ¢asu,
ktory je vyplneny len behanim z bodu
A do bodu B a zhananim predmetu F,
rastliny XYZ a asti stroja s kddovym
oznacenim ,pakSametel’ len preto,
aby sa dalo I'ahSie napredovat' v
pribehu. Ale toto vSetko je, samozrejme,
problémom len vtedy, ked' chcete hru
prejst' naozaj podrobne, speedrunneri
momentalne drzia rekord na nie€o viac
ako hadine a pol. A to plati pre konzoly,
uvidime, ako sa im podari skresat' ¢asy
v potitacovej verzii. Co sa tyka konca
(bez toho, aby som nieco prezradzal),
tam poskytuje Horizon Forbidden
West vcelku uspokojivé rozuzlenie
viacerych pribehovych obllkov a
zaroven ponechava priestor na d'alSie
skimanie a budice dobrodruzstva.

Horizon Forbidden West vel'mi Sikovne
nadviazal na zaujimavo rozpracovany
pribeh z prvého dielu. Ludski aj
mechanicki nepriatelia, spojenci, ktori za
Aloy polozia aj zivot, Gskoky a podrazy,
ale aj prekvapivé odhalenia, to vSetko
je zabalené do Satu otvoreného sveta
s jedinecnym vizualom, ktory vyraza
dych. Pokial' vam imponuja tituly ako
Tomb Raider, Mad Max alebo Days
Gone, potom si Horizon Forbidden
West urcite nenechajte ujst'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Adventira Guerrilla Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Skvela hratel'nost' - S postupom €asu
+Bohatyzivy ~ stalevacsi
herny svet
+ Dychberce vizualy
+ Dobre rozvinuty
pribeh

HODNOTENIE: * % % K Y
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Dogyuun

AJ PO TROCH DEKADACH STALE KVALITNE KALENA JAPONSKA OCEL

Ak hl'adite na nazov Dogyuun a

Cudujete sa, €o to vlastne je, tak vas
hned' usmernim na spravnu kol'aj. Nie,
Dogyuun nie je Ziadnou novinkou, ktori
ste si z nejakého dévodu nevsimli (aj ked'
na Gamesite sa o hre raz pisalo), Dogyuun
je totiz starou automatovkou este z roku
1992. D6vod, preco sme sa zdanlivo z
ni¢oho nic¢ rozhodli napisat' recenziu na
32 rokov stari hru, je avSak prostejsi,
nez by sa mozno zdalo. Hra bola totiz
pred nedavnom portovana na PC spolu s
d'al$imi troma Zanrovo podobnymi hrami
- Grind Stormer, Truxton 2 a Twin Hawk.
Tie je mozné zaklpit' osobitne alebo v
kolekcii Toaplan Arcade Shoot'em Ups 4.

Ako hovorf aj podnazov recenzie, Dogyuun
je skutocne kvalitne kalena japonska
ocel', ktora ma Co povedat' aj po dlhych
troch dekadach. Neda sa povedat, ze

by bola hra zaner meniacim kiskom. To
nebola ani vtedy a nie je ani dnes. Avsak
jej pulzujdca akcia, kvalitny elektronicky
soundtrack a Spickové grafické prevedenie
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ju bez pochyb radia medzi nadpriemerné
kasky. Je tu sice niekol'ko problémov,
ktoré sa daja hre objektivne vytknat'

aj dnes, no ak tdzite po poriadnej sci-fi
striel'acke s patricnym retro zavanom
(bodaj by aj nie, ked' tato hra prichadza z
retro déb), Dogyuun moZem len odporudit'.

Ked'Ze ide o pdvodne automatov(

hru, mdzete si byt' isti troma vecami -
jednoduchym pribehom, poriadne vysokou
narocnost'ou a koopera¢nym hranim.
Pribeh je tu klasicky skryty. Na zaciatku
vas nefaka animacia, len herné menu. Na
to, aby ste si mohli vychutnat' pribehova
cutscénu, musite v menu pockat', kym

sa nespusti demonsStracia hratel'nosti.

Ta trva zopar sekdnd, pocas ktorych vam
hra predstavi segment hrania jednej z
Grovni, a az potom sa dostane na rad
dej. Kratka scéna predstavuje troch
pilotov, ktori z nejakého dévodu skenujd
planétu s ciel'om nieco najst'. Jeden z
nich menom Kyle vsak zahynie rukou

obrovského neznameho robota a zvysni
dvaja sa vydajl na cestu pomsty.

Dodatocné nitky deja bolo pévodne
mozné vyclitat' z artworku. Trojica pilotov
bombardérov Sylfer bola vyslana ku
komunikacnej vezi blizko kolénie Dino,
ktora z neznameho dévodu stratila
signal. T mali udalost' presetrit' a zistit'
pricinu straty komunikacie. VV sG¢asnosti,
kedy sa hra predava len v digitalnej
verzii, si pribeh mézete precitat' len

na strankach GOGu a Steamu, kde sa

hra predava. Co ale kvitujem je, Ze tu
spominana herna animacia vobec je.
Pdvodné automatové verzie na Zapade
ich neobsahovali kvoli neexistujicemu
prekladu. Tento port td animaciu ma a

aj cell prelozend do anglického jazyka.

Ci sa nam to paci alebo nie, kazda
automatovka mala v prvom rade za Glohu
zarabat' peniaze. Z toho d6vodu boli

tie hry narocnejsie, nez by sa v slusnej
spolo¢nosti moZznoZe aj patrilo. Cim



narocnejsia hra, tym viac minci automat
vyzadoval pre d'alSie pokracovanie v
hrani. Dogyuun je jednou z tych hier, pri
ktorej by ste za normalnych okolnosti
prisli o cely svoj majetok, nast'astie
port vyzaduje len jednorazovych osem
eur pre kipenie a od d'alSieho platenia
ste uz uchraneni. To nast'astie eSte
zvyraznujem, pretoze hra je tvrda

ako diamant a s hra¢mi sa vobec
nemazna. Nema problém vyobrazit' na
obrazovke mnoho nepriatel'ov naraz, z
ktorych kazdy v sekunde vystreli hned'
niekol'ko projektilov sG¢asne. Verte

mi, ze vyhybat' sa v takych situaciach
gul'kam, je skutoCne uz len vecou
nahody. A viery vo vySSie bytosti.

Aj ked' je hra naro€na, tvorcovia pridali

do nastaveni aj rezimy jednoduchsich
naroc¢nosti. Nebudem ale klamat', tie
dokazu taktiez potrapit'. Nast'astie je

tu pritomna aj funkcia pretacania hry,

¢o znamena, ze kedykol'vek mozete

hru v realnom case pretocit' ako film na
videokazete spat' a rozhodnutie, ktoré pre
vas predtym znamenalo smrt', zmenit' tak,
aby ste prezili. Aspon na niekol'ko d'alSich
sekdnd. Tvorcovia uvadzajd, ze Dogyuun
zaznamenava az celych 18 minat hry, ¢ize
pretacat' sa tu mdze az do zblaznenia.

Port je podl'a mdjho nazoru vydareny,
ak teda nepocitame Gplne chybajlcu
podporu mysSi. Emulacia pdvodného
hardvéru je Cista a rychla bez grafickych
chyb ¢i degradovaného zvuku. Celkovo s
tu tony nastaveni, od zmeny rozlisenia
cez zmenu snimkovania az po detailné
nastavenie CRT filteru. Prave posledna
menovana polozka je nieco, ¢o by

som vel'mi rad videl aj v inych hrach
pouzivajlcich tento filter evokujaci
staré TV. MoZete si tu nastavit' hribku
CRT masky, zakrivenie okrajov pre efekt
oblych hrach obrazovky, efekt vignette,
kontrast, jas, zatienenie pozadia a

hromadu d'alsich veci. Taktiez by som
vypichol d'alSie grafické maédy pixel,
smooth a steps. Kazdy z nich ponima
pixelovitd grafiku z trocha iného Stylu.

Ci uz budete hrat' v pixel perfect mode
alebo si pixely nechate trocha rozmazat,
hra bude zakazdym vyzerat' vel'mi dobre.
Za to je treba vd'acit' skvelému artstylu

s bohatou paletou vyraznych farieb.

Dogyuun je sice vizualne nadherna hra,
no jej hratel'nost' nie je Gplne dotiahnuta.
Neexistujd tu powerupy, len zbrane
(ktorych by mohlo byt' eSte o nieco viac),
niektoré levely st podl'a m6jho nazoru
kratSie, nez by bolo vhodné, a celkovo
nepon(kajd ziadnu originalnu napln
okrem ni¢enia mnohych lietajdcich
nepriatel'ov. Ked'Ze hra ma celkovo len
desat' levelov s vybornymi sibojmi s
bossmi na konci kazdého, neunavi vas jej
postupne pribadajdci mierny stereotyp.
Tento neduh ale priznali aj tvorcovia,
konkrétne skladatel' a programator Tecuja
Uemura, ktory sa svojho ¢asu nechal
pocut', ze nakol'ko ich predchadzajice
hry boli kritizované za nie vel'mi pésobivy
vizual, chceli s Dogyuun dosiahnut'

pravy opak. Avsak to si vyziadalo dan na
tom, Ze na vytvorenie prepracovanejsej
hratel'nosti uz nezvysil ¢as. Hra je aj
napriek tomu stale zabavna. Len ¢o sa
tohto hl'adiska tyka, radsej ni¢ na Grovni
Super Spy Hunter v Dogyuun necakajte.

Hra ponlka aj kooperacné hranie,
bohuZial' len lokalneho typu. Tento
rezim je ale nie¢im unikatny. Obaja
hraci mozu spojit' svoje lode, ¢im daja
vznikn(t' jednej vel'kej superlodi s
omnoho vyssou nicivou silou. Je tu
ale jeden podstatny fakt. Znicenie
tejto lode znamena znicenie oboch a
koniec hry. PouZivat' teda opatrne!

Vizualne skvostny a naro€nost'ou
extrémne tuhy narez, ktory z vas
spravi skromnejsich a Gctivejsich ['ud.
Prekrasna grafika je to najddlezitejSie
na Dogyuun, to nakoniec potvrdzujd

aj samotni tvorcovia. Hratel'nost' je

ale stale dostatocne explozivna na to,

aby vas udrzala po cely ¢as v napati a
strehu. A o to predovsetkym v takychto
hrach ide. Len varovanie na koniec.

Ak sa rozhodnete nepouzivat' funkciu
pretacania spat’, mdzete si uz pred
zatatim hrania rovno rezervovat' miesto v
miestnej psychiatrickej ambulancii. Ta hra
vas polozi na lopatky. A to nezartujem.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
shoot 'em up Bitwave Games Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+nadherna - niektoré
grafika a artstyl kratSie levely

+ explozivna - neprinasa ni¢
hratel'nost' zasadne nové

+ bombastické - len lokalny
boss fighty multiplayer

HODNOTENIE: * % W KTy
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Stellar Blade

ANJEL SMRTI V PEKLE PRISER

Nebolo to tak davno, ¢o Sony navstivilo
korejské stadio Shift Up Corporation,
aby si zblizka mohlo pozriet' Stellar
Blade. Zapacil sa im az tak, Zze sa
japonsky gigant rozhodol financne
prispiet!, len aby tento titul patril do
modrého timu. Bolo toto rozhodnutie
spravne? Predsa len ide o Stidio, ktoré
nema za sebou zZiadnu vacsiu hru.

To ale nemusi vzdy byt' problém.

Priznam sa, Zze nepatrim k fanisikom
titulov z vychodu. V drvivej vacsine
pripadov sU to veci, ktoré idd viac-menej
len okolo mAa. Pred par rokmi som sa
vsak na odpordcanie znamej dostal k
Nier: Automata. Preco to spominam? Nuz,
dévodov je hned' niekol'ko. Prvy je asi ten,
Ze pan Keiichi Okabe, skladatel' hudby,

sa podiel'al na oboch tituloch, druhy je
potom ten, Ze takmer polovica stadia
samotného s fandsikmi spominanej hry.

Pokracovanie to nie je
A hoci sa novinka Nieru v mnohom

podoba, v ziadnom pripade nejde o
pokraCovanie ¢i prequel. Ano, aj tu
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prichadzate na zem z vesmiru, tiez hrate
za Zensk( bojovnicku (o tej si povieme
neskor), vas part'ak je takisto muz a
dokonca mate ako sprievodcu aj dron.

A Zem je po apokalypse. Takto to sice
znie, akoby ste ozaj hrali Nier, avSak na
rozdiel od inych titulov, ktoré sa snazili
ist' vlastnou cestou a nie Gplne to vyslo,
Stellar Blade to zvladlo vel'mi dobre.

Situacia je ina, l'udia sa nenachadzaja
na Mesiaci, ale priamo na Zemi a treba
ich zachranit'. Na to je tu nasa hlavna
hrdinka EVE, ktora je vlastne bojovy
anjel, ktory sa o to ma postarat'. Je z
masa a kosti, ale ked'Ze je rok 2200+,
tak, samozrejme, ma moznost' nejakych
tych upgradov, Co sa agilit samotnych
tyka (o tom tiez neskér). Zem pustodia
prisery — Naityba — a I'udstvo sa musi
skryvat', aby prezilo. Vy ste tam prisli
tdto situaciu vyrieSit' a poviem vam,
Ze to nebude I'ahka zalezitost'.

Anjel smrti

Ako som pisal uz vysSie, hlavna
protagonistka je Anjel. Jej meno je sice

EVE, no takto ju volajid miestni. Zrejme
je to spojené s tym, Ze doslova spadla
z neba a nema to nic s jej vyzorom.

Ano, vyzera ako anjel a niekomu moze
pripadat' az prilis pekna, a to az do

miery, ked' sa zatnete Skrabat' na hlave
nad nerealistickost'ou, avsak musim
podotkn(t', Ze tvorcovia si za model
vybrali skuto¢ného ¢loveka, ktorym

je Shin Jae-eun. Viem, ze dnes sa vo
videohrach krasa nenosi, ale nemézem
povedat', Ze by mi to do pribehu nesedelo.
Dovod nepoviem, musite si zahrat' sami.

EVE sa na zem nedostala pre svoju
krasu, ale pre bojové schopnosti.
Jej hlavnou zbrafou je mec, ktory
vie zlozit' do vel'mi peknej ozdoby a
pripina sa na sponu vlasov. Musim
povedat', Ze je to elegantné a toto
rieSenie sa mi spomedzi vsetkych
podobnych titulov paci asi najviac.

Urcite je lepSie ako levitujace trojmetrové
kladivo. Okrem samotného meca sa
neskdr upgraduje aj dron, takze s

nim budete moct' striel'at’. Vyborne



rieSené je aj to, ze strel'bu priamo
ovladate vy a nie je automaticka. Takto
mdbzete rozosievat' smrt' priseram,
hoci také jednoduché to nie je...

Stellar Souls

Tento titul rozhodne nepatri k I'ahkym.

Aj ked' mate na vyber z dvoch obt'aZznosti
(normalna a pribehova), ani jedna nie je
jednoducha. Normalna vas, samozrejme,
potrapi ovel'a viac, ale necakajte, ze
pribehova je prechadzkou ruzovou
zahradou. Monstier, ktorych je naozaj
mnoho druhov aj tried, na vas bude

¢ihat' na kazdom rohu viac ako dost'.
Pripravte sa teda na Casté umieranie.

Celkovo musim sGbojovy systém
pochvalit'. Nepatrim k I'ud'om, ktori by
.soulovky’ vedeli hrat', vZdy som pohorel,
ale tu som sa na mechanizmy dokazal
rychlo adaptovat' a nepriatel'ov zabijat'.
Vel'akrat som zomrel, to ano, ale nikdy to
nebolo tak, ze by som potom nedokazal o
chvil'u zvit'azit'. Preco teda porovnavam
Stellar Blade so soulovkami? Nuz, kam sa
pohnete, tam sd prisery a bossmi, ktorych
je tu tiez niekol'ko tried, tieZ neSetrili.

\/ boji je dbleZité vias a spravne
blokovat' a uhybat' sa. Ked' zvladnete
toto a pomedzi to eSte nacasovat'
Gtoky, mate vyhraté. Kazda Naytiba
ma svoj postup boja a precitat' ich
nie je t'azké, len treba skdsat'.

Alfou a omega je perfektne natasovanie
odrazenia Gtoku. Kazdy nepriatel' ma

tri ukazovatele — prvy je zdravie, druhy
Stit a treti rovnovaha. Prave kazdy
perfektny blok uberie rovnovahu a ked' ju
sUper strati Gplne, pride o Stit a zaroven
mdzete zasadit' kriticky Gder. Kvitujem
aj stealth moznost' zabitia zakladnych
Naytib, stali prist' nepozorovatel'ne za
nepriatel'a a jednym klikom je po boji.

Rozmanité, ale nie preplacané

Celkovo mam RPG prvky rad, pretoze
dokazu menit' dynamiku hry. Nie

GpIné RPG, ked'Ze to robi hry prilis
komplikovanymi, ale rozumiem aj

tym, ktori Cisté RPG preferuja. Tu

ale najdeme vylepsenia, v ktorych sa
nestratite. Me¢, ktory mate, vymenit'
nemozete, pricom ho upgradujete jednym
kliknutim, ak na to mate material.

Strom schopnosti je pre zmenu
mimoriadne rozmanity a niektoré

¢asti s zamknuté, kym ich neotvorite
postupom v pribehu. Nefunguje tu
klasické levelovanie, ale zbierate body
sklsenosti, ktoré potom pretavite do
schopnosti, ktora sa vam paci. Ked'ze tu
nefungujd spominané Grovne, zdravie si
zvacsujete najdenim ,dusi’ — hra na toto
nema nazov, v podstate najdete dusu
mitvej zeny v lokalite a absorbujete jej
energiu. Potrebujete tri na zvdcsenie
zdravia a tri na zvasenie Beta energie.

Co sa jej tyka, je to Specialna energia,
ktor( potrebujete na Specialne Gtoky.

Jednoduché, ze? Ako postupujete v
hre, odomykate si ich a sa Styri, pricom
sa viazu na krizik, krdzok, Stvorec a
trojuholnik. VylepSovat' siich mdzete v
strome schopnosti a ak sa ich nautite
pouzivat, majd naozaj silny dopad na
s(boje, hlavne s bossmi. Nechvalim
vSak naviazanie na tlacidlo L1, pretoze
to sl(zi aj na blok a milionkrat sa mi
stalo, ze som chcel po bloku uhnat'
alebo skocit' a ked'ze som drzal

L1, urobil som Specialny Gtok.

Vratim sa esSte k dronu. Ten si vylepSovat'
viete tieZ a to aj municiou — je tu hned'
niekol'ko tipov, ktoré si viete dokupovat'

v kempoch, ktoré s rozmiestnené po
celej Zemi. Okrem nakupu materialu si
tu aj doplnite zdravie, lekarnicky alebo
viete upgradnut' seba ¢i zbrane, ak to
dany kemp pondka. Viete si tiez zmenit
vizaz, a to konkrétne oblecenie, doplnky
ako nausnice a okuliare a podobne.

Mrtva planéta

Taky pocit som mal, ked' som sa prvé
hodiny talal prvou lokalitou. ISlo o ruiny
mesta a bolo vidno, Ze najlepsie tasy
ma niekol'ko desiatok, mozno aj stoviek
rokov za sebou. Jediné Zivé veci boli
prisery. Aj ked' spotiatku to bol viac-
menej koridor, neskor sa otvorili d'alSie
Casti sveta do viac otvorenych krajin,
pricom pribeh sa prestval do koridorov,
zrejme aby hraci pocas plnenia hlavnej
misie neodbiehali mimo. NepovaZzujem
to za zIé rozhodnutie, len konStatujem.

Diverzita lokalit je naozaj pestra, hoci
tie otvorené Casti s zvacsa paste.
Rozumiem, ze svet je v podstate mftvy,
no zivot si vzdy najde cestu, takze
trosku viac zelene tu mohlo byt'. Nie

je to ale ako cez kopirak, niektoré s
viac vertikalne rozloZzenég, iné zas SirsSie
adlhsie. Coje najdolezitejsie, iny kraj,
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iny mrav, ¢o plati aj pre Naytiby. Aj ked'
niektoré najdeme napriec celym svetom,
kazda krajina ma svoje unikatne typy.

Posledné mesto

Nast'astie, nemusite cely ¢as travit' v
pustinach a ruinach, ale mate si kde
oddychnut'. Mesto Xion je posledna
basta pred Naytibami. Najskor je
pomerne tiché a nie vl'Gdne, avsak s
vasou pomocou mdze ozit'. Nachadza
sa tu niekol'ko zaujimavosti, no najviac
asi tabul'a s misiami od miestnych I'udi,
vd'aka ktorej si viete privyrobit' nejakd td
korunku, ktord potom mdzete mindt' v
obchode s potrebami alebo u kadernika.

Vedl'ajSie misie s fajn, ale necakajte
ni¢ premyslené. V drvivej vacsine len
treba prist' na nejaké miesto, nieCo
zobrat' a vratit' to majitel'ovi. Vsetko je,
navyse, okamzite dostupné na mape,
ani nemusite hl'adat'. Len si oznadite
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misiu a behom chvile, niekedy s bojom,
niekedy bez, uz mate, ¢o potrebujete. Si
ale aj také, ktoré sa zaujimavo rozving,
takZe odpordcam si najst' ¢as aj na to.

Napriek inspiracii unikat

Ako som pisal vyssie, je rozdiel medzi
zobrat' si priklad a okopirovat'. Taktiez
je dbleZité najst' si vlastn( cestu a
nestratit' identitu. Najhorsi priklad, ¢o
si pamatam, bol The Callisto Protocol,
kde vyvojari z Dead Space az prilis
kopirovali zabehnutd znacku a dopadlo
to tak, Ze hra akoby nemala vlastn(
identitu a bola to len napodobenina
skvelej série. Stellar Blade ale tymto
netrpi. InSpiraciu tu vidiet', no to je
vSetko. Ide vlastnou cestou a neprekaza
ani hudobny sprievod, ktory vam Nier
bude pripominat' na kazdom kroku.

Vie, ¢o chce povedat' a ako to chce
povedat'. Perfektny sibojovy systém,

odl'ah&ené RPG prvky zjednodusujd
hranie, ale stale maji dopad na postup
a hlavne boj. SG tu unikatni nepriatelia,
pricom kazdy ma svoj Specificky
spbsob boja. Je vidiet', na ¢om tvorcom
najviac zalezalo a nebola to detailna
fyzika zadku a poprsia... Aj ked' ano,
v8ak hra je z d'alekého vychodu.

Verdikt

Stellar Blade je pre mna prekvapenim
roka. Po traileri som si povedal, ze

to vyzera zaujimavo. Po odohrani

ale m6zem skonstatovat', ze

ma hra chytila za srdce.

Uzasny gameplay, postapokalypticky
svet preplneny priserami a sponka vo
vlasoch Anjela, ktora sa v sekunde zmeni
na ni¢iva zbran. Nepamatam si, kedy

ma takto zaujal nejaky kisok a to nie
som standardny hrac ,hier z vychodu’.
Toto nie je ani len AAAA titul a uz teraz
je lepsi ako vacsina z nich za dlh dobu.
NavySe, hra ma viac moznych koncov,
takZe je tu aj znovuhratel'nost'.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Shift Up Corp. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh - ved|'ajsie misie
+sUbojovy systém nie sG Gplne
+vizual rozmanité Ci t'azké

+rozmanitost' priser

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



Harold Halibut

SIALENA PIPLACKA

Zacalo to nevinne, tak, ako to ostatne
zacina vzdy, ked' sa v hlavach kreativnych
umelcov objavia zarodky novych idei

a blaznivych napadov. V roku 2012 sa
skupinka kreativcov Zijicich v Nemecku
rozhodla, Ze si chutni veceru v pohodli
domova okorenia hypotetickou diskusiou
o tom, ako by asi vyzerala ich hra,
kompletne vytvorena stylom stop-
motion. Umelecké citenie a zmysel pre
detail, ktory definoval ich povahy uz

od Studentskych cias, tazili spolocne
preniest' do interaktivnej adventiry a

v tom prvom zablesku idey samotnej
rozhodne ani len nepredpokladali, Zze sa
to podari a hlavne, Ze to bude trvat' viac
nez dekadu, nez sa z ru¢ne vymodelovanej
fantazie nakoniec stane skutocna
realita. Asi ste uz aj na zaklade nadpisu
tohto ¢lanku pochopili, ze dvanast'

rokov strastiplného produkovania
adventiry Harold Halibut, ¢iZe videohry

NP e =

stvorenej na styl poctivych stop-

motion filmov a rozpravok, definitivne
skoncilo. Nemecka spolocnost' Slow
Bros., tvorena dvanastkou stato¢nych
priekopnikov, ako som si tento tim sam
pracovne pomenoval, totizto prave bez
debat prepisala dejiny interaktivnej
kultdry, ked' na scénu dodala nieco, o
sme tu v ramci hier nikdy, minimalne v
takomto rozsahu, nemali. Urcite nechcem
opoment' kultovych zastupcov kratkej,
no napriek tomu intenzivnej éry videohier
vytvorenych z plasteliny, kde najviac
zarezonoval Doug TenNapel s jeho point-
and-click klasikou The Neverhood, avsak,
tieto konkrétne projekty oproti Haroldovi
kon¢ili vizualne vyloZzene pred hranicami
pouzitého materialu. Slow Bros. sa v
ramci umeleckého presahu nechceli pri
vyvoji sistredit' len na plastelinu ako taki
a proces tvorenia scén preto pojali ovel'a
komplexnejsie.

Je rozhodne trochu atypické zacinat'
recenziu na videohru rozborom jej
vizualnej stranky, avsak robim to cielene
a zamerne, ked'Ze Harold Halibut nie

je ani nahodou tou d'alSou tuctovou a
beZznou point-and-click adventdrou,
ktor( si dnes mozete zaklpit' pre svoje
PC alebo konzolu. ESte nez prejdem

k obsahu, pribehu, hratel'nosti a
samotnému pocitu z celého vysledku,
povazujem za zasadné, spoznat' celd td
kreativnu Cast' daného diela. Ten, kto
niekedy videl pripravu rozpravok alebo
filmov tvorenych stop-motion technikou,
tak urcite dobre vie, 0 akom naro¢nom
procese je tu re¢. Kazda jedna scéna
zacina v rukach modelarov a kazdy jeden
pohyb je dielom nekone&ného ret'azca
miniatdrnych a opakovane fotenych
zmien, to vSetko s vysledkom, aby sa
napriklad zatrepotal zaves pri okne a
postava presla z jedného rohu miestnosti
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do druhého. Ako vidite z prilozenych
obrazkov, tak dvanast' hrdinov zo
spolo¢nosti Slow Bros. zobralo svoju
pracu skutocne poctivo a preto bol vyvoj
nielen fyzicky narocny, ale sG¢asne aj
¢asovo enormny. Z pohl'adu vizualnej a
technickej stranky, kde sa predovsetkym
vd'aka nutnosti spojit' jednotlivé obrazy
a dodat' im trochu lesku, primiesala

do postprodukcie aj digitalna stopa,
hodnotim vysledok ako dokonaly. Je
jedno, ¢i ste babkoherec alebo Gplny
umelecky, s prepacenim, analfabet.
Sledovat' interakciu Harolda a ostatnych
hrdinov stroskotanych na cudzej planéte,
je tak uhrancivy zazitok, ze sa mate
chut' neustale zastavovat' pri kazdom,
¢o i len malom objekte, len aby ste sa
utvrdili v tom, Ze ho skutocne vyrobili

§
&
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z papiera, vosku, dreva, travy, plastu,
latky, plasteliny, hliny, zeleniny, ovocia,
kamena, piesku, sadry, kovu a tak d'alej
a tak podobne. Pocas tych osemnastich
hodin hrania (z ¢oho nosna ¢ast'
pribehu vam zaberie zhruba dvanast'
hodin), som sa citil ako na sSkolskom
vylete za kultdrou. S tym rozdielom, Ze
td kultdru som mal ja sam v rukach a
mohol som s fou realne manipulovat'.

Navrat domov

Audiovizualna stranka je jednoducho
fenomenalna a ak hovorim o zvuku,
nemam teraz na mysli len témou krasne
podkresleny soundtrack, ale rovnako
tak aj dokonalo zvoleny anglicky dabing
jednotlivych hrdinov. Pod'me sa teraz

porozpravat' o scenari. UZ som vyssie
Co-to naznacil, kazdopadne, pre idealne
vcitenie sa do osudov jednotlivych

postav hry Harold Halibut, budete
potrebovat' predsa len SirsSi dejovy ramec.
Planéta Zem na pokraji studenej vojny.
Popredni predstavitelia nasej rasy, uz

z povahy vlastného gendmu tdZziaci po
sebazachove, vy3Ii do vesmiru archu
zachrany. Ide o, na ta dobu, technicky
Spickovo vybavend vesmirnu lod', ktora
na palube nesie buddcich kolonizatorov
inych planét. Cesta za dosiahnutim
nového domova sa z logickych dévodov,
okrem iného opretych o vesmirnu
kauzalitu, natiahne na 250 rokov a v
momente, kedy sa zdg, Ze je ciel' jej
putovania na dosah, lod' nest'astne
stroskota na neznamej planéte ponorenej
pod vodou. Fedora sa sice rozpada na
viacero Casti, tie vSak neskdr preZivsia
skupina posadky poprepaja unikatnymi
tunelmi, a z minima tak vyt'azi maximum.
Ludska rasa preZiva adaptovana vo
vodnej izolacii a po vzore mravcov si
zacina budovat' vlastnd podvodnd
koléniu. Vacsina potomkov pévodnych
pozemst'anov sa zmieri so svojim
osudom a tak nejako tusi, Ze zomrie

na dne vesmirneho telesa bez mena,

no hlavna vedkyna Jeanne Mareaux to
odmieta. Jeanne sa nelinavne snazi najst'
spbsob, ako (metaforicky povedané)
postavit' Fedoru opat' na nohy a vratit' ju
spat' do vesmiru. Hlavny hrdina Harold

je vtomto pribehu povolanim Gdrzbar a
sicasne jediny asistent Jeanne Mareaux,
¢o ho predurcuje k mnohym ¢innostiam




v mnohych kitoch rozbitého plavidla.

Harold sa narodil na Fedore a preto slovo

domov vnima specifickym spésobom,
ale v momente, kedy dostane necakand
moznost' stretn(t' sa so zastupcami
mimozemského podmorského sveta,
zalina v sebe objavovat' dovtedy

nikdy nepoznaného dobrodruha.

Konceptualne sa tu rozpravame o
filmovej adventdre, kde gro hratel'nosti

stoji primarne na rozhovoroch a vnimani

sQvislosti v zmysle deja samotného.
Interakcia s prostredim sa sice da
CiastoCne definovat' ako rieSenie puzzle,
avsak rozhodne necakajte ziadne
Sialené kombinovania predmetov. V hre
fakticky neexistuje inventar a vsetko

to, Co mate u seba, je vidiet' priamo na
tele Harolda, pripadne v jeho rukach.
Mohli by ste si povedat, Ze to je chyba a
premarnena prileZitost', avsak vyvojari
chceli dosiahnut' jeden zasadny nosny
prvok v ich diele a tym je unikatna
atmosféra. VSetky osudy obyvatel'ov
roztriesteného plavidla Fedora maja v
sebe neskutocny kus ¢loveciny a toto
presne vytvara atmosféru, akid som vo
videohre doteraz nikdy nezazil. Pestré
osobnosti odkazujlce na skutony svet,
Zijlce svoje neraz malicherné osudy

na dne kovovej skulptdry niecoho, Co
malo zachranit' I'udska rasu z Cias
studenej vojny. Predajca klimatizacii

a zimného obleenia s ambiciami

stat' sa raketovym technikom? Mame.
Korporatne sa spravajicu spolo¢nost,
prevadzkujicu dopravny systém
tunelov medzi rozpadnutou Fedorou?
Mame. Latinskoamerického milovnika
telenoviel, starajiceho sa o vyucbu
Skolakov? Mame. V hre narazite na tak
pestri zmes uveritel'nych osobnosti,
ktorym prepozic¢anim hlasov vdychli
dusu profesionalni herci. Pohanajd

ich tie isté emocie, ktoré l'udskd rasu
doviedli na pokraj zni¢enia ich domoviny

a miesto toho, aby zapadli radioaktivnym
prachom, musia teraz, minimalne ¢ast' z
nich, spolupracovat’, aby prezili. Harold
je akceleratorom poznavania osudov
tychto I'udi a hraci sa prostrednictvom
jeho povolania m6zu ponarat' do vacse;j
hibky pochopenia ich ¢inov, alebo, a to je
uz navas, zrychlene plavat' po povrchu.
Garantujem vam vsak, Ze akonahle

sa vam predmetna adventdra, nielen
tou svojou unikatnou atmosférou,
dostane pod kozu, budete chciet' ist'

do hibky a vyt'azit' véetko aZ na drefi.

Uvedomujem si, Ze nakoniec asi vel'a

I'udi vlastne nema potrebu vidiet' td

pracu, ktora za vyvojom adventdry Harold
Halibut je a preto v nich automaticky nie je
mozné vzbudit' presne ta zmes pocitov, o
ktorej som hovoril vysSie. Aj ked' by som si
Zelal Gplny opak, som presvedceny o tom,
Ze predaje nikdy nedokazu reflektovat'

td mieru Gsilia a profesionalne dokonalo
odvedenej prace, ktor( Slow Bros. do
svojej vizie vloZili. Rovnako je vsak jasné,
Ze s tym uz pred viac nez dekadou, ked'

o hre zacinali hovorit' len v teoretickej
rovine, museli pocitat'. Harold Halibut ma,

Coby adventira, dozaista svoje chyby. Tie
pramenia predovsetkym z povahy jeho
umeleckej stranky - niekedy mate problém
nasmerovat' postavicku tak, aby spustila
interakciu alebo sa s fou zaseknete v
tych Sialene vypiplanych interiéroch.
VSetko st to viak len odrobinky, ktorym
sa navyse po ¢ase naucite predchadzat'

a akonahle si zvyknete na lezérne

tempo Zivota na plavidle zvaného

Fedora, zabudnete na vSetky technické
lapsusy. Pochopitel'ne, rozpravame sa

tu o zabave, ktora cieli na Gzku skupinu
konzumentov, avsak ak do nich spadate a
milujete jedine¢né adventdry s filmovym
nadychom, nemate dovod otal'at'.

Apropo, ak siista franctzska firma
moZze dovolit' svoju podpriemernd pracu
pachnucu po rume oznacovat' za AAAA
produkciu a pytat' za fiu horibilné sumy,
tak nemecki Slow Bros., Ziadajlc si za
Halibuta 34,99 €, fakticky urazaja sami
seba. Humorom laskava, atmosférou
jedinetna a audiovizualom uhranciva
zabava. To je Harold Halibut.

Verdikt

Skvost, na aky sa z komercného hl'adiska
rychlo zabudne, avsak uz teraz navzdy
prepisal dejiny interaktivnej kultiry

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Adventura Slow Bros. redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Audiovizualna stranka
+ Filmowy pribeh

+ Atmosféra

+Humor

+ Hratel'nost'

+ Minihry

- Mensie technické
chyby

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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>> \IYBER: Samuel Benko

Acer Predator Helios Neo 14 & Nitro 16

Spolocnost' Acer predstavila nové modely v
ramci svojej hernych notebookov - Predator
Helios Neo 14 a Acer Nitro 16.

Predator Helios Neo 14, mensi z dvojice,
poniika obrovsky wykon vd'aka najnovsim
procesorom Intel Core Ultra a grafickjm
kartam NVIDIA GeForce RTX 4070. Tento
model zd6razniuje mobilitu bez kompromisov
wykone a je idealny pre hranie hier

alebo pracu na cestach. Herny zazitok je
umocneny vd'aka displeju s rozliSenim
WQXGA, obnovovacou frekvenciou 165

Hz a 100% pokrytim farebného spektra
sRGB, kompatibilnym s NVIDIA G-SYNC.

Acer Helios Neo 14 je vybaveny pokrodilymi
chladiacimi technolégiami, vratane dvojitého
ventilatora s 3D technologiou AeroBlade™ 5.
generacie a chladiacim systémom procesora,
ktory pouziva tekuty kov. To zabezpecuje, ze
notebook zostane chladny aj pri intenzivnom
pouzivani. Okrem toho notebook obsahuje
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technologiu Intel Killer Wi-Fi 6E a porty USB
typu C s Thunderbolt 4 pre rychle pripojenie.

Predator Helios Neo 14 je taktiez vybaveny
inovativnymi Al technolégiami ako Acer
PurifiedVoice™ 2.0 a Acer PurifiedView™
pre kvalitnejsi zvuk a obraz. Copilot

v systéme Windows 11 umoznuje
jednoduchy pristup k Al asistentovi, €o
zjednodusSuje ovladanie notebooku.

Acer Nitro 16, druhy model, sa zameriava na
poskytnutie vysokého vykonu za priazniva
cenu. Je vybaveny procesormi Intel Core i7
14. generacie a grafickymi kartami NVIDIA
GeForce RTX 4060, ¢o z neho robi vykonného
spolocnika pre hranie najnarocnejsich hier
alebo pouzivanie naro¢ného softvéru. Nitro
16 vynika tiez v grafike vd'aka technoldgii ray
tracing a DLSS 3.5 od NVIDIA, ktora umoznuje
zobrazit' dokonale realistické vizualne
efekty. Notebook je vybaveny systémom

Windows 11 s integrovanym asistentom
Copilot a funkciami pre videokonferencie,
ktoré umoznuja uZivatel'om lepsie vyuZivat'
moznosti Al. Zariadenie ma aj pokroil(
chladiacu systému s viacerymi ventilatormi
a tepelnymi vydychmi, o zabezpetuje
optimalny vykon bez prehrievania.

Acer Nitro 16 ponika skvelé moznosti
pripojenia vd'aka portom USB typu Cs
Thunderbolt 4 a integrovanému Wi-Fi 6E.
Experience Zone v programe NitroSense™
umoznuje hratom prispdsobit' si nastavenia
zariadenia podl'a ich potrieb a sledovat'

stav vwykonu a teploty notebooku.

Predator Helios Neo 14 (model PHN14-51)
bude na trhu v regione EMEA dostupny
od jana, pricom ceny sa zacinajd na

sume 1,999 EUR. Acer Nitro 16 (model
AN16-73) tieZ pride na trh v regione
EMEA od jana za cenu od 1,599 EUR.




 >>CHCETE VEDIET, €O SA DEIE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
Logitech Yeti GX

Hoci Logitech nevlastni znacku Blue
Microphones dlhodobo, na trh uvadza
novi verziu mikrofonu Yeti, ktora
pokracuje v dedicstve Blue. Tento model,
Yeti GX, predstavuje moderny a kompaktny
dizajn, odlisujici sa od pévodnych
robustnejsich radiovjch modelov Yeti.

-

Novy mikrofon je vybaveny kovovym
stojanom, USB-C kabelazou a
adaptérom pre flexibilné rameng,
cely vyrobeny s dérazom na kvalitny
material bez plastovych ¢asti. Yeti
GX, ktory stoji 170 EUR, si kladie za
ciel' konkurovat' znamym znackam

A R

ako Endorfy a SteelSeries, vd'aka
historickému renomé Blue.

Po dizajnovej stranke Yeti GX

pripomina modernistick{ kapsulu

so superkardioidnym snimacom,
idealny pre jednoduché zapojenie bez
nutnosti dodatocného softvéru, ¢o
ocenia predovsetkym hraci a streameri.
Logitech nad'alej podporuje produkt
prostrednictvom svojho G HUB softvéru,
ktory umoznuje detailné nastavenia

a vyber z mnohych audio profilov.

Mikrofon vyuziva technolégiu Blue,
znamu svojou schopnost'ou zabezpedit'
vysok kvalitu zvuku bez potreby
postprodukcie. V praxi Yeti GX exceluje
pri eliminacii pozadovych Sumov a
nechcenych zvukov, ¢o je vd'aka jeho
superkardioidnému dizajnu, ktory je
optimalny pre smerové snimanie zvuku.
Na trhu plnom rychlo sa meniacich
modelov mikrofénov predstavuje Yeti
GX stabilnd a kvalitna vol'bu pre tych,
ktori hl'adaja spol'ahlivost' a vykon

v jednom kompaktnom balenf.

Logitech G predstavuje novii hernii
klavesnicu PRO X 60 LIGHTSPEED, ktora

je navrhnuta Specialne pre profesionalne
pouzitie v e-Sporte. Tato kompaktna 60 %
klavesnica sa zmesti do malich priestorov,
€o je idealne pre hracov potrebujicich viac
miesta pre pohyb mysi, €o je kl'Gcové pri FPS

hrach. Navyse, klavesnica je I'ahko prenosna
na turnaje, €o ocenia €asto cestuijlci hraci.

Klavesnica PRO X 60 pouZiva inovativnu
technolégiu KEYCONTROL, ktora umoziuje
prisposobenie funkcii klaves nad Standardné
moZznosti. Tento systém, ktory je integrovany

do softvéru G HUB, poskytuje moznost'
nastavenia az 15 funkcii na jednu klavesu,
vd'aka comu mdzu hradi optimalizovat'
ovladanie podl'a svojich potrieb. Tato funkcia
je doplnena technolégiou G-SHIFT, ktora
rozSiruje moznosti ovladania aj na mysi.
Zaroven umoznuje hra¢om rychly pristup

k nevyhnutnym akciam.Na zabezpecenie
spol'ahlivého a rychleho pripojenia bez
kablov klavesnica vyuziva bezdrotova
technolégiu LIGHTSPEED. Tato technologia
je testovana v extrémnych podmienkach,
aby zarucila odpoved' rovnako rychlu ako pri
kablovom pripojeni a odolnost' voci ruseniy,
o je nevyhnutné najma v preplnenych
prostrediach, ako sd herné turnaje.

Klavesnica je vybavena GX Optical
spinacmi, ktoré st rychlejSie ako tradicné
mechanické spinace a zabezpecujt
okamzit( odozvu bez zbytocného
oneskorenia, o prispieva k presnosti a
rychlosti pri hrani. Tato technolégia, spolu
s moznost'ou prispésobenia a odolnym
bezdrétovym pripojenim, robi z PRO X

60 LIGHTSPEED idealnu klavesnicu pre
profesionalne sdt'azné prostredie.
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RECENZIA

SOFTWARE
GeForce Now Ultimate

DRTIM, DRTIS, DRTIME HOCIKDE, KDE JE INTERNET

Ja hram, ty hras, vSetci hrame. Doma za
stolom, i na gauci, na ceste do Skoly, €i

do prace, cez prestavky, alebo na zachode.
Doposial' predstavovalo ten najlepsi herny
zazitok vzdy sedenie doma s vykonnym
pocitacom ¢i konzolou a monitorom s
vysokou obnovovacou frekvenciou, €i
vel'kou telkou. Samozrejme, aj na cestach-
necestach bolo vzdy mozné hrat', ¢i uz na
prenosnych konzolach, notebookoch, ¢i po
novom aj na zariadeniach ako Steamdeck
a podobnych. Vzdy vsak bolo potrebné
nosit' so sebou zariadenie, ktoré hranym
titulom poskytovalo svoj vjkon a kvdli
kompromisom zameranym na mobilitu
tym trpel celkovy herny zazitok. €o sa
vsak stane, ked' konecne existuji sluzby,
ktoré ponikaja vypocetny vykon tjch
najlepSich pocitacov bez toho, aby ste

so sebou museli t'ahat' cely full tower?

Cloud gaming service alebo game streaming
service. Tri magické slovicka, ktoré sa okolo

hracov obSmietaj uz desiatky rokov, no
ktorym stale vel'a 'udi neveri. Co vlastne
toto slovné spojenie predstavuje? Ide o

spUst'anie hier na vzdialenych serveroch
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a vysieland vystupu (video, zvuk atd")
priamo do zariadenia pouzivatel'a bez
vyuzivania samotného zariadenia na
lokalne renderovanie hry. Kto si spomenie
na produkt menom OnLive ktory eSte v

roku 2012 sl'uboval modré z neba, no uz

v roku 2015 zbankrotoval? Co tak nieco
Cerstvejsie, ¢o sa eSte bude drzat' v mysliach
hracov? Google Stadia, sluzba ktora s vel'kou

GRAYSZONE

GENERATION
*TOP PRODUKT *

pompou prisla v roku 2019, ale minuly rok
Gplne zanikla. O moznost' vyuzivat' vykon ,,

v cloude” sa pok{salo vel'a spolocnosti, no
malo ich bolo, respektive aj je, Gspesnych.
Jedna z vynimiek potvrdzujicich pravidlo
je momentalne sluzba GeForce Now

od spolo¢nosti NVIDIA. A kto je vlastne
lepSi na hranie hier na dial'ku, ako




spolo¢nost' ktora sa zaobera vyvojom
a predajom grafickych kariet.

Preco GeForce Now?

Je zaujimavé, Ze akurat mne ,prischla”
recenzia na sluzbu cloud gamingu, ked'
mam doma nielen par vykonnych pocitacov
a konzol, no mozno si v NVIDIA natol'ko
verig, ze dokazu zlomit' aj skalopevného
zastancu fyzického hardvéru. Preco

teda vyskidsat' GeForce Now? Odpovedi

je mnozstvo, ale hlavnych je v praxi len

par. Jednoduchost' a financna zat'az.
Najprv sa pozrime na jednoduchost'.

\/ minulosti sa spolo¢nosti, ktoré sa pokasali
o poskytnutie cloud gamingu stavali k rade
problémov stavali r6zne. Prvy problém bolo
samozrejme poskytnutie dostatocného
vykonu ¢o najva¢siemu poctu zaujemcov.
Druhy problém bola rychlost' internetu. A
tretia bola vel'kost' hernej kniznice, ktord
mohli hradi vyuZzivat'. Sluzba GeForce Now
ma vyhodu v tom, Ze je za fou spolocnost’,
ktora samotné grafické karty vyraba,

preto pre fu nie je problém z kazdej varky
vyrobenych kdskov posun(t' nejaké do
serverov urcenych pre GeForce Now a

nemusi za drahé peniaze nakupovat' grafiky.

Druhy problém, na ktorom pohorelo prvych
par vizionarskych firiem, teda rychlost'
internetu, uz dnes tieZ nie je tak pritomny.
S optickym internetom aj v mensich
mestach a 5G siet'ami sG rychlosti internetu
dostatocne vysoké na posielanie vystupov -
obrazu, zvuku a tiez hernych vstupov medzi
servermi a koncovym zariadenim. Treti
problém? Tam, kde sa niektoré spolo¢nosti
snazili pontknut' Gplny balik sluzieb,

Cize nielen cloud gaming, ale aj kniZnicu
titulov a podporu sa hradi ¢asto ocitli v
situacit, ked' by museli znovu kupovat'

hry, ktoré mozno uz vlastnia. GeForce

Now nema vlastna kniznicu hier, ale je

Ultimate

mozné s nim automaticky prepojit' vetky
najobl'GbenejSie GCty/kniznice - Steam,
Epic Games, Ubisoft a Xbox (Microsoft).
Dalej je vak mozné pripojit' aj hry z Battle.
net, EA App ¢i GOG.com, hoci tdto moznost'
som nemal moznost' otestovat'. Ked' som
teda odpovedal jednoduchost’, pod'me na
druh(, mozno eSte dolezitejSiu otazku.

Po stranke financii nie je hranie na PC
platforme, ani na konzolach ziadna
Gzasna vyhra. Tam, kde konzolisti uSetria
nakupom 300-700 eurovej konzoly (plus
telky), prerobia na neustalom kupovani
40-60 eurovych hier, zatial' ¢o PC hraci
mozu min(t' aj niekol'ko tisic eur na
nadupany systém, no bud@ schopny
kupovat' vel'a hier za ovel'a lepSiu cenu.

Ak si na to pozriem sedliackym rozumom a
spriemerujem, obe skupiny aktivnych PC/
konzolovych hracov st schopné minat'

od 1000-2000 (a viac) eur rocne len aby

sa mohli hrat'. GeForce Now v3ak takmer
Gplne eliminuje hardvérov( polozku,
nakol'ko vie beZat' nielen na obycajnych
kancelarskych potitacoch, ale aj na d'alSich
zariadeniach, ¢i uz ide o mobily, tablety,

alebo televizory. Aplikaciu dostanete do PC,
Androidu, Mac OS a dokonca aj televizorov
so systémom Tizen od Samsungu ¢i webQOS
od LG. Problém nie je ani s iPhonom, kde sa
prihlasite cez web a ten vam hodi zastupcu
webovej aplikacie priamo na plochu. Vd'aka
prepojeniu hernych Gétov s PC hrami nie

je vzdy nutné platit' 40+ eur za jednu hru.

Cena a wykon

GeForce Now momentalne ponlka 3
Grovne mesacného predplatného a 2 denné
moznosti. Free, Priority a Ultimate mesacné
predplatné plus Priority Day a Ultimate
Day, vyuzitel'né pocas jedného dria. (Ne)
prekvapivo Free Groven si mdZze vyskisat'
absolltne ktokol'vek a poskytuje ,zakladnd
PC zostavu”, nutnost' si obcas pockat', kym
bude nejaka zostava dostupna, maximalnu
dizku hrania 1 hodinu (bez obmedzenia
kol'kokrat hrac tato hodinu vyuZije za

deri) a moznost, Ze si pred pripojenim
zaujemci pozr( az 2 minaty reklam.

Ta zaujimavejsia moznost', Priority,
znamenag, ze si hradi uzija prémiové PC
stroje s RTX ON s, ako uz naznacuje jej
meno, prioritnym pristupom ku serverom, az
6 hodinové hranie vkuse, maximalne 1080p
rozliSenie a az 60 FPS. Ultimate Groven
nakoniec pontka PC zostavy s garantovanou
grafickou kartou GeForce RTX 4080, az 8
hodinovym hranim, 4K rozlisenim a az do
120 FPS (haci v niektorych hrach je mozné
mat' aj vyssie FPS). A pri 1080p rozliseni sa
da dosiahnut' aj 240 fps. Aké si teda ceny?

Free (roven je samozrejme zadarmo (a
odporacam ju vyskasat' komukol'vek s
internetom), Priority stoji mesacne 10.99
eur/54.99 na 6 mesiacov, Ultimate 21.99
mesacne, alebo 109.00 eur na 6 mesiacov.
Priority Day a Ultimate Day sa drzia
rovnakych podmienok ako ich mesacné
naprotivky, no st platné len na jeden den
a stoja 4.39, respektive 8.79 eur. Osobne
vel'mi nechapem cenovej ponuke dennych
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predplatnych, nakol'ko sa pri nej skor oplati
zobrat' mesacné Priority, no pre niekoho
kto hra naozaj len jeden den z mesiaca,
alebo si tdto sluzbu chce vyskisat', to

bude moct' byt' zaujimavé. Kazdopadne,
na prvy pohl'ad méze cennik GeForce

Now vyzerat' vcelku dost' premrsteny, no
ked' sa nan pozriem poriadne, z kazdej
strany, zrazu sa ukaze Gplne iny obraz.

Na ilustraciu pondknem dve scenare a
GeForce Now ako kontra. 1. scenar - PC
hrac - Pocitac schopny hrat' hry v 4K

s ray-tracingom bude spolu s dobry
monitorom stat' okolo 2000 eur. 2. scenar
- Konzolovy hrat - Konzola a telka/
monitor budd stat' minimalne 400, ale
skdr okolo 800 eur. Alternativa v podani
GeForce Now? Repasovany kancelarsky
pocitac plus dobry monitor, alebo 4K telka
budu stat' okolo 300 eur dokopy a rocné
predplatné GeForce Now Ultimate d'alSich
220 eur. 500-600 eur na pociatku plus
(momentalne) maximalne 220 eur rocne,
verzus 800 az X-tisic? To uz neznie tak zle.

\/ykon je pritom vysSi nez u hernych konzoli.
Na nich sa ku 120 fps pri 4K rozliseni
nedostanete ani zd'aleka. NVIDIA ma totiz
svoje triky ako DLSS a DLAA, s ktorymi

i pfi Ray Tracingu dokazu bud' zvysit'

kvalitu obrazu, alebo usetrit' vwkon a tak
solidne navysit' snimkovu frekvenciu.

Ako som GeForce Now testoval

Napriek tomu, ze mam doma dva fajnové
pocitace (Ryzen 7 - 5700G, 32 GB DDR4
RAM, GeForce RTX 4060 ti v spalni napojeny
na 4K telku plus Ryzen 7 - 7800X3D, 32

GB DDR5 RAM, RX 7800 XT desktop s

32" 2K 240Hz OLED monitorom) som sa
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poslednych par tyzdnov nechal unasat'
na vine hrania v oblakoch, alias cloud
gamingu. Prvou vyhodou, ktord som si
vSimol, bola moZnost' vyuzivat' GeForce
Now priamo v telke a preto som nemusel
ani zapinat' pocitac v spalni, ked' som sa
chcel iba pred spanim trochu odreagovat'.

GeForce Now aplikacia v Android TV
fungovala bez problémov a po poCiatotnom
setupe som si len zvolil chcen( hru a uzival.
Samozrejme je potrebné mat' ku telke
pripojeny bud' gamepad, alebo bezdrétovd
klavesnicu a mys, no moderné televizory
podporujd bluetooth a pripojenie viacerych
zariadeni. Na pocitaci bol postup podobny,
hoci som mal stale mierne vycitky, ze
nevyuzivam svoj vlastny hardvér. No pri
tejto myslienke mi okamzite doslo, ze sa
na tdto problematiku pozeram zo zIého
uhla, najma kvdli tomu, Ze sa blizi leto.

\/ysoke teploty grafiky a procesora s totiz
prekliatim kazdého PC aj konzolového hraca
a nakol'ko moje obydlie nema klimatizaciu,
v poslednej dobe som sa pomaly
pripravoval na Gporné potenie pri hrani
mojich obl'Gbenych hier. Moderné grafiky a
procesory radi fungujd pri naozaj vysokych
teplotach a tym, zvySujd nepohodlie aj v
tych najlepSie vetranych obydliach. Ked'

je vSak vwykon vyzarujaci teplo do okolia
vzdialeny desiatky, stovky, moZno az tisicky
kilometrov, tak sa pouzivatel' mdze citit'
Gplne v pohode, nie? Poslednou moznost'ou,
ktor( som pri GeForce Now vyskasal, boli
hranie na Android zariadeni (v mojom
pripade na mobile, no tablet by bol lepsi)
vonku a m6zem spokojne referovat’, ze

aj mimo obydlia bol herny zazitok vel'mi
dobry, hoci som hral len v ramci Pezinka

a Bratislavy, takze v oblastiach s nizsim

pokrytim je mozné ocakavat' problémy ako
nizSie FPS, vySsiu odozvu, alebo dokonca
nemoznost' vobec Cokol'vek hrat'.

Newvyhody GeForce Now

Nemo6zem vSak GeForce Now iba
vychval'ovat, tato sluzba ma, ako kazdy

iny produkt, svoje muchy. Tym najvacsim

je samozrejme nutnost' rychleho a hlavne
stabilného internetového pripojenia.
Akonahle je komunikacia medzi vasim
zariadenim a Nvidia servermi ¢o i len na pol
sekundy prerusena, bude to viac ako citel'né.

Pre hranie doma, ¢i na statickom mieste

to nebude také problematické, no ked'

som sa napriklad snazil hrat' na mobile v
hromadnej doprave, bolo citit' vzdy, ked' sa
moje zariadenie prepajalo z jednej antény na
druhd. Druhy problém pri hrani na cestach
je spotreba dat. Pri GeForce Now Ultimate
som bol schopny v priebehu hodiny minat'
skoro 11 GB dat a nie kazdy ma3, alebo si
moze dovolit' neobmedzené data v pausale.

Poslednou otazkou je, ¢i je pre koho-
toho GeForce Now naozaj potrebny

a chceny. GeForce Now totiz napriek
moznosti prepojit' herné ucty ako Steam,
Ubisfot, &i Epic, nepodporuje vSetky
dostupné hry. Pred zaplatenim za t(to
sluzbu urcite odpora¢am A. otestovat'
svoju siet' B. odskdsat' si GeForce Now

s Free Grovnou. A pokial' vas zaujima
konkrétna hra, tak si m6zete skontrolovat'
jej podporu na strankach Nvidia.

Zhrnutie

Mate doma dobry internet, alebo mate
nekonecné data na mobile? Nemate chut'
platit' stovky az tisice eur za konzoly i
najnovsi PC hardvér? Hrate radi s RTX ON?
Pokial' ste aspon na dve z tychto troch
otazok odpovedali ano, tak pre vas méze byt'
GeForce Now zaujimavou moznost'ou. Po
stranke funkcionality nejde o ni¢ prelomové,
no svojou jednoduchost'ou pouzivania

a cenou v ramci dlhodobého pouZivania

je GeForce Now naozaj skvela vol'ba.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nvidia Free / 10.99-54.99 /
21.99-109.00 eur

PLUSY A MINUSY:

+vykon bez starosti - nutnost' rychleho

+ podpora najpouzi- a stabilného
vanejsich platforiem internetu

+ jednoduchost’ - ceny denného
pouZzivania predplatného

HODNOTENIE: * % % Ky


https://www.nvidia.com/en-us/geforce-now/games/

RECENZIA

HARDWARE

MSI Cyborg 14 A13V

STARA ZNAMA PESNICKA

Pripravovat' akikol'vek recenziu na
hardvér je niekedy Ciastocne aj detektivna
praca, Specialne ak sa pozriete na

vyzor testovanej vzorky, ktory sa sem-
tam necakane vymyka standardom a
nadobudnete pocit, Ze by bolo vhodné
skisit' vypatrat!, o tymto celym
vlastne vyrobca chcel povedat' — ak
samozrejme vdbec nieco chcel povedat'.
Podobny proces skiimania motivov
dizajnérov som aplikoval aj pri priprave
nasledujiceho textu, ked'Ze vizualna
stranka herného laptopu MSI Cyborg 14
vo mne uz od rozbalenia spustila priam
katarziu spomienok na devat'desiate
roky. Zacal som si vybavovat' vSetky tie
priehl'adné plastové Sasi hernych konzol
od japonského Nintenda, Specialne
dnes uz kultovych handheldov siihrne a
typovo, neraz nepresne, oznacovanych
ako Gameboy. Akonahle som prestal

- PRESSANY BUTTOMN =

ronit' slzy za svojou davno predanou

retro zbierkou (predal som ju, aby

som mal peniaze na svadbu), behom
niekol'kych klikov zrealizovanych na
oficialnej stranke MSI som zistil, ze
strnast' palcovy Cyborg je plnokrvnym
reprezentantom vyloZene lacnych hernych
notebookov a transparentné sasi z

plastu kvalitativne pripominajiceho zlaté
konzolové devat'desiatky, ma toto celé len
podtrhavat'. Iste, nie kazdy si mdze dnes
dovolit' investiciu v radoch tisicok eur, len
aby mal doma na stole polozend extrémne
viykonni a prenosni hernd masinu, avSak
ako sa vravi; nie je umenie vytvorit' drahd
a zaroven funkéni vec. Prave naopak, za
umenie sa povazuje zostrojenie cenovo
dostupného, ale stale spol'ahlivého stroja
s uspokojivymi ¢revami. Chcete vediet’,
kam sa v duchu tohto tvrdenia zaradi MSI
Cyborg 14 A13V? Citajte d'alej.

MSI v pripade vyvoja testovanej vzorky
odpisoval od samého seba (poznate to
meme, kde stoja oproti sebe identické
postavy Spider-Mana a ukazujd prstom
jeden na druhého?), ked'ze fakticky zobral
model Cyborg 15 A13V z roku 2023,
Ciastocne upravil vnatornosti a vloZil ho do
14-palcového tela. O samotnej konfiguracii
eSte bude rec neskér. Teraz sa pod'me
venovat' uz spominanému dizajnu a
scasne aj konstrukénému spracovaniu.
Novy MSI "low cost" laptop z modelového
radu Cyborg je, az na vrchné hlinikové
veko, kompletne plastovy. Ide teda o
transparentny a spomienky vyvolavajici
plast s modrym zafarbenim, ktory pekne
preplst'a RGB osvetlenie. Mimo klavesnice
tak svetlo prenika bokmi ako aj spodkom
Sasi, ¢o v tme vyzera dozaista efektne. Kto
vSak nerad spomina na mnou spodobnent
éru identicky koncipovanych plastovych
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konzol alebo ju pripadne vobec nezazil,
moze tento dizajnérsky prvok vnimat'
vylozene negativne. Mne osobne vsak v
tomto smere vyrobca brnkol na strunu,

a preto som sa s recenzentskou vzorkou
takmer okamzite skamaratil a mal som chut'
ju fotit' o nieco viac, nez bezne vyzerajlce
kancelarske notebooky. Plast je tvrdeny

a spolocne s kovovym vekom pomaha
vytvarat' pevna celistvost' celého zariadenia.

Nevidim dbévod, preco by toto
1,6-kilogramové Sasi nemalo prezit' aj
naroCnejsie zaobchadzanie. Napriklad

v rukach zacinajdcich hracov nizkeho
veku. Hribka 186 mm v zatvorenom
stave sice nie je ziadnou hitparadou,
ale ked'Ze sa na zadnej hrane nachadza
plnohodnotny LAN port a s(¢asne

je re€ o 14-palcovej verzii, Groven
prenosnosti je podl'a mna dostacujlca.

Thunderbolt nie je?

Co je vylozene chab&? Ponuka portov a
konektorov. O LAN vstupe uZ viete, avsak
okrem neho tu mame uz len duo USB-A (3.2
Gen), HDMI (2.1), USB-C (3.2) s podporou
DisplayPortu a 35 mm audio konektor.
Ziadny Thunderbolt a 7iadna, finan¢ne
nenarocng, ¢itacka pamat'ovych kariet. Ja uz
som to naznacil vySSie, Ze presne tento druh
lacného herného laptopu si viem predstavit'
ako idealnu vol'bu pre diet'a zoznamujlce sa
s hernou a vypoctovou kultdrou, ¢ize idealny
nastroj aj na skolské povinnosti. Prave preto
som tak nejako ocakaval, ze Citacka kariet
alebo USB-C s funkciou priameho nabijania,
to vSetko by mohlo byt' sicast'ou Sasi.

Nie je a akonahle odklopite vrchné veko,

tak zistite, Ze laptop nema dorieseny ani
Ziadny spdsob ochrany v ramci biometrie
—bezpelnost' je dnes alfou a omegou,
Specialne pri zariadeniach, ktoré kupujeme
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nasim det'om. Preto moja pracovna tedria
o vhodnosti kpi niecoho takéhoto pre
svoje Skolopovinné diet'a definitivne pada.
Ked' uz sme si to veko odklopili, pod'me

si Co-to povedat' o kvalite obrazovky.
Konfiguracia modelu MSI Cyborg 14 vam
neumoznuje priplatok za lepsi panel, a preto
je tu pritomna len jedna verzia displeja.

Ide o bezny IPS panel s FHD+ rozlisenim
(1920x1200 pxl), ktorého najvacsou devizou
je obnovovacia frekvencia 144 Hz. VV/d'aka
stopercentnej podpore sRGB mate na
vystupe uspokojivé podanie farieb a pre
beZné naroky na hranie hier i prehliadanie
internetu by to malo postacovat'.

Musite sa len striktne vyvarovat'
umiestnenia tohto notebooku vedl'a
akéhokol'vek OLED panelu, inak sa vam
na prva dobr zhnusi (nizSia cena v tomto
smere logicky nepusti). Mne osobne sa
pocas testovania pri hrani hier zdalo,

Ze uvedena odozva panelu je vyrazne
nizsia, avsak skor islo o klam vyvolany
typickou nevyraznost'ou IPS obrazu.

\/ hornej hrane ramu veka sa nachadza
webova kamera (720p) s priemernou
schopnost'ou prenosu obrazu a bez

podpory snimania tvare. Na margo kvality
nizkoprofilovych spinacov klavesnice
nemam ni¢ negativne. Protitlak je nastaveny
na stredn( Groven a akonahle si zvyknete na
rozloZenie, pripadne font, zane sa vam na
notebooku dobre pracovat'. Zaujimavost'ou
je urcite Specialne tlacidlo pre spustenie

Al asistenta (Copilot), ktoré je umiestnené
hned' vedl'a atypicky malych smerovych
Sipok —takto malé Sipky som naposledy videl
pri dva roky starej generacii Zephyrus Duo
od ROG. Apropo, ked'ze ide o primarne herna
masinu, tak spinace WASD s( po vzore 5asi
rovnako transparentné a krasne prepGst'aja
RGB efekty. Tesne pod klaviatGrou sa potom
nachadza dostatocne vel'ky trackpad,

ktory pocas testovania nevykazoval Ziadne
znamky nepresného snimania pohybov.
Nastal ¢as pozriet' sa pod kapotu a dychnut'
motoru na klapky. MSI siahol po procesore
Intel trinastej generacie, a to konkrétne

Core i7 (13620H) s desiatimi jadrami - mnou
testovana konfiguracia bola v zaklade
vybavena grafickou kartou Nvidia GeForce
RTX 4060 a 16 GB RAM. Operacn pamat'

si uzivatel' moze vd'aka vol'nym zasuvkam
dodatocne rozsirit' az na droven 64 GB.

S takouto ,motorizaciou" je pocas hrania
narocnejsej AAA produkcie nutné instantne
siahat' po kompromisoch, avSak po ruke
vam bude pomerne rozumne reagujuci

Al softvér priamo od MSI, ktory pocas
spustenia hry slusne optimalizoval vykon
pre konkrétne projekty a programy. Prave

v tomto smere vzorka dokazala naplnit'
moje spodobnenia s detskym uZivatel'om

- Fortnite, Minecraft a viac. Pri narocnych




otackach sa telo laptopu, a to ani v tomto
pripadne na kritickom mieste, tesne pod
spodnou hranou obrazovky, neprehrialo

nad pat'desiat stupnov Celzia. Pocitat

som tak pocas plnej zat'aze mohol mat'
pokojne poloZeny na kolenach. Druhou
stranou mince sa stal intenzivnejsi hluk
vychadzajaci z ventilatorov, ktory nedokazali
prehlusit' ani inak celkovo dobre hrajlce

(2x 2W) reproduktory s podporou DTS.

Slaba batéria

MSI pri vybere batérie zvolil akumulator s
kapacitou 53,5 Wh a do krabice k notebooku
pribalil obrovska 120W nabijacku -

opat, viac ako nelogické s ohl'adom na
nemoznost' nabijania cez USB-C port a pri
predstave, Ze so sebou pri kompaktnom
Sasi musite eSte t'ahat' obrovskd nabijacku.
Akokol'vek sa softvérova sekcia zariadenia
snazi limitovat' spotrebu energie, tak Cyborg

14 A13V je vo finale laptop na pdt' hodin
sledovania filmov, dve hodiny nenaro¢ného
hrania alebo Sest' hodin surfovania po
internete. \/ tomto smere laptop zlyhava a
svoje vyt'azenie sstred'uje na kancelarske
alebo domace priestory s elektrickou
zastrckou, ktord musite mat' vzdy po ruke.

Spolocne sme sa dostali k pomyselnému
hrdlu hodnotiaceho lievika herného
notebooku MSI Cyborg 14 v konfiguracii
A13V. Segment vyloZene lacnych
prenosnych pocitatov ma stale svoje
opodstatnenie, aj ked' sa pocas produkcie
takéhoto zeleza musi logicky pristupovat' k
roznym kompromisom. \/ pripade nového
Cyborga sa cena na hranici 1 400 Eur da
oznacit' za nizku, Specialne ak vytiahnete
argument o vykone grafickej karty. Avsak
konkurencné zariadenia sa ten ,cheap"
efekt snazia vyvazit' jasnym posolstvom v
tom smere, pre koho je HW vlastne urceny.

S tymto ma Cyborg vel'ky problém, ked'Ze
ho na zaklade vysSie spomenutych negativ
nemozem odpordcat' pre hry milujdcich
Skolakov, ktory by dany vykon vedeli
prakticky zuzitkovat' aj mimo domova,
akokol'vek sa mi po dizajnovej stranke
padi. Kupovat' laptop bez Thunderboltu,
aby si na nom diet'a doma zahralo Fortnite
a spravilo domace Glohy, mi osobne
nepride ako rozumna investicia. Je to
¥elezo vhodné na dovolenku? Ciasto¢ne asi
ano, ale aj tu narazame na d'alSie limity,
akymi sd napriklad bezpegnost' a mala
obrazovka. Asi najlepsie by sa notebook
citil v pozicii nahradného hardvéru pre
prilezitostné pouzivanie v pohodli domova,
¢i uz na gauti alebo priamo v spalni. Za
touto pevne stanovenou hranicou jeho
relevantnost' vSak automaticky klesa.

Verdikt

Dizajnovo jedinecny a cenovo prijatel'ny
herny laptop pre zaciatocnikov

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

msl 1 400€E

+ Dizajn - Batéria

+ 144 Hz - Absentuje

+ Chladenie Thunderbolt

+ Kompaktnost' - Bezpecnost'
a odolnost'

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

HP Poly Studio P15

A PRACA Z DOMU JE HNED JEDNODUCHSIA

Zaciatkom roku 2022 sa spolocnost'
Hewlett-Packard rozhodla uskutocnit'
zaujimavi akviziciu v hodnote viac nez
troch miliard dolarov. HP tak pod svoje
kridla ziskalo spolo¢nost' Poly, predtym
znamu ako Plantronics, ktorej hardvérové
portfolio sa skladalo z desiatky produktov
urcenych pre audio a video komunikaciu.
Bolo to v ¢ase, ked' celosvetova pandémia
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vyvolala obrovsky dopyt po zariadeniach
zjednodusujiicich pracu z domu, a kedy sa
fakticky vSetky vel'ké spolocnosti formatu
HP predhanali v tom, kto toho vyrobi

a preda viacej. Ako uz dnes vieme, nie
kazda firma dokazala opisovany stav trhu
vyuzit' efektivne a akasi "bolest' brucha po

hodoch" dnes preto zapricifuje hromadné
prepast'ania napriec celym trhom. HP sa

vsak firmy Poly evidentne zbavit' nechce

a bok po boku s fou pripravuje zaujimavé
novinky pre nadchadzajice obdobie. Ja vam
vsak dnes prinesiem recenziu na ich starsi
produkt a to osobny komunikacny videobar,
ktory mal svoju premiéru este pred troma
rokmi. To vSetko aby sme si, ak ste znacku
Poly doteraz vobec neregistrovali, spolocne
rozobrali jej kvality z ias kedy eSte pod HP
fakticky ani nespadala.

Dnes sa to uz mozno bude zdat' trocha
smiesne, avsak v ase vydania osobného
videobaru Poly Studio P15 bol tak
extrémny dopyt po webovych kamerach

a prislusenstvu tohto druhu, ze zohnat'
kvalitny hardvér bolo priam nemozné.

Ten, kto to so socializaciou v ramci sveta
priamo z pohodlia domaceho krbu myslel

0 to viac vazne, preto nevahal priplatit' a

v pripade Poly Studio P15 sa priplacalo
skuto€ne vyrazne - produkt stal nieco malo
pod Sest'sto eur a dnes, ak sa vam ho este
niekde podari zohnat', dana cena nebude
nizSia viac nez o stovku. Koncepcne ide o
4K kameru zakomponovan( do skutocne
obrovského plastového Sasi s krémovou
farbou, ktorého vizualnou dominantou
ostava predny snimac obkoleseny latkovou
mriezkou s reproduktorom a sériou



mikrofénov. Na spodnej hrane je klasicka
spona pre uchytenie zariadenia o monitor
alebo pripadné nastavenie pri polozeni
na stole - aby vsak bolo mozné naplno
vyuzit' vietky prednosti tohto videobaru,
sam vyrobca odporGca ho posadit' na
hornG hranu obrazovky. Konstrukciu
hodnotim celkovo pozitivne, aj ked' si nie
som Uplne isty, ¢i proporcie (425 x 70 x

78 mm) budl vyhovovat' konzumentom
uprednostiujdcim minimalizmus. Pre
spravne zapojenie P15 sa vyuZiva jeden
hrubsi kabel s adaptérom do siete a jeden
tensi s USB-A koncovkou uréenou pre
zapojenie do laptopu alebo desktopu. VSetku
kabelaz najdete samozrejme v baleni.

Aplikacia Poly Lens

Akonahle som pre testovand vzorku nasiel
idealne miestecko, krasne v strede mdjho
pracovného monitoru, bolo nutné si pre
spravny chod kamery stiahnut' softvér

s nazvom Poly Lens. Ide pochopitel'ne o
free aplikaciu, v ktorej ma uzivatel' priestor
na niekol'ko nastaveni - v zaklade vsak
necakajte v tomto smere vel'kd hitparadu.
Okrem manualnej regulacie obrazu, ak

nechcete vSetko nechat' na automatike,
mate moznost' prepinat' pomer stran
obrazu, rychlost' zoomu alebo potlacat'
nechcené svetlo na pozadi. Je rozhodne
dobré vediet!, Ze automaticky rezim ako
taky zvlada spravit' vsetko podstatné za
vas a nemusite tak stracat' cas posdvanim
nezmyselnych tlacidiel hore-dole po linke.
Priamo na kamere sa nachadza manualna
zaslepka s oto¢nym systémom, ktora urcite
potesi vsetkych paranoidnych I'udi, ¢o majd
pocit, ze ich pripojeny hardvér neustale
monitoruje. Viac nez na potlacanie paranoje,
ma vSak predmetna funkcia tesila z toho
pohl'ady, ze oto¢enim prstenca som kameru
automaticky zapinal a vypinal jednym
t'ahom. Po zapnuti kamera automaticky
rozpozna vasu tvar a spusti priblizovanie

k nej, avdak tu mam mensiu vyhradu

k celému procesu zoomu, respektive
rychlosti priblizovania. Aj ked' som cez

Poly Lens nastavil najrychlejsi stupen
zoomu, ten bol vzdy pocas videohovorov
neskutocne oneskoreny. Za predpoklady,
Ze ste zvyknuti pri prezentaciach chodit’
hore-dole po kancelarii, tak vas Studio P15
jednoducho nebude stihat' zameriavat'.
Funguje idealne v situacii, kedy sa na ¢as

odtiahnete so stolikou, aby ste si doliali
kavu a zase sa pritiahnete naspat’, avsak
ni¢ akénejsie videobar nezvlada. Sotva v
tomto ohl'ade m6zeme ocakavat' nejakd
napravu cez update, ked'ze mame tri
roky od oficialneho spustenia predaja.

To najpodstatnejSie v zmysle kvality

vSak musi padat' na margo audio a video
prenosu. VV tomto smere nem6zem na
testovaciu vzorku povedat' krivého slova.
Studio P15 totizto zvlada plst'at' do sveta
krasne 4K/30FPS videa, kde dokaze v
realnom case potlacat' okolity Sum a stale
si zachovat' pestr( paletu farieb. Snimanie
hlasu s aktivnym potlacanim ozveny zatial
o stcasne hovoria ini G¢astnici rozhovoru
na druhej strane, bolo absol(tne bez chyby.
\/d'aka funkcii NoiseBlockAl dokaZze videobar
dokonca eliminovat' aj zvuk z pisania

na klavesnici alebo Sust'anie papierom.
Vel'kou vyhodou je aj LED signalizacia
umiestnena priamo nad snimacom kamery,
ktora vas v pripade zelenej farby jasne
informuje, ¢i je mikrofon aktivny alebo nie.

Pocas viac nez dvoch tyzdrnov som Studio
P15 vyuzil na desiatky streamovacich
eventov s tym, Ze ani v jednom pripade
nebol z druhej strany pocut' report na zI{
kvalitu prenosu - samozrejme, do poctu
hovorov si zarad'te aj tych niekol'ko cielene
simulovanych. Jednym dychom vSak musim
dodat', Ze ako tak ¢as leti, to o pondkali
vstavané webové kamery v laptopoch v
roku 2021 dnes uz Gplne neplati, a aj vd'aka
vylepSeniu ich internych softvérov, sa
komunikacia touto cestou vyrazne zlepsila.
O to viac je aktualne problém obhajit' si
cenovku vyssie opisovaného videobaru,
ked'Ze nie Uplne dokaze obstat' argument
aktivneho zoomu alebo vyborného zberu
snimaného hlasu. Tak ¢i onak, videobar Poly
Studio P15 z m6jho pohl'adu a v ramci roku
svojho vydania rozhodne v teste obstal a
budem sa tesSit' na d'alSie novinky od tejto
firmy, tentokrat uz opatrené aj logom HP.

Verdikt

Spol'ahlivy a komplexny nastroj na video
komunikaciu z pohodlia vasho domova

Filip Vorzacek
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HP 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita obrazu - Cena

a zvuku - Rychlost' zoomu
+ Konstrukéné

spracovanie
+Idealne do kancelarie

HODNOTENIE:

* & & K 77
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RECENZIA

HARDWARE
Nokia G22

ZAUJIMAVY MOBIL, KTORY SI DOKAZETE OPRAVIT A] U VAS DOMA

V sicasnosti vam spolo¢nost' HMD Global
nemusi v hlave zapinat' cervené kontrolky,
v kazdom pripade akonahle k tomu dodam
aj nazov Nokia, malo by vam to v hlavicke
blikat' ako kolotoce pocas sviatku prace.
Nokia si sice dnes uz méze len so slzou v
oku pripominat' niekdajsiu slavu znacky ako
takej, avSak cez to vSetko sa snazia na trh
priniest' opdt' nieco, k comu ich konkurencia
nielenZe neinklinuje, ba naopak sa k tomu
celému obracia chrbtom. Nemam teraz na
mysli priamo ekologicky aspekt, normy na
vyuzivanie recyklovatel'nych materialov

uz plnia aj kedysi zaryti kritici a Nokia

sice nevynachadza koleso, ale v pripade

ich najnovsieho telefonu G22 prichadzaja

s nie¢im, €o sme tu v komerénom

prostredi vlastne eSte nemali. Pred vySe
mesiacom sa mi do rik dostal nasledovnik
Nokie G21, ktory som mal moznost'
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otestovat' aj s jeho nestandardnym
prislusenstvom. PrisluSenstvom,

ktoré bezne u danej elektroniky
nevyhl'adavame, a to naradim na opravu.

Nokia tvrdi, ze u mobilnych telefénov sa
Statisticky najviac opravuja tri veci: batéria,
displej a konektory. Na zaklade uvedenej
skuto€nosti, preto vytvorili mobil, ktory si pri
vlastnictve konkrétneho naradia dokazete,
aj v ramci vySsie vymenovanych problémov,
opravit' sami doma a bez cudzej pomoci

ak do toho neratam navod na internete.
Cela filozofia stoji na predstave Setrenia,
a to nielen vasho €asu a vasej penazenky,
ale aj samotnej prirody, ked'Ze pri prvom
naznaku problémov nebudete bezat' do
obchodu pre novy mobil a ten stary nehodite
niekam do Suplika alebo do koSa (budete sa
Cudovat', ale sam som bol svedkom takejto

udalosti). Nez sa vSak dostanem ku opisu
samotnych procesov a mojich praktickych
skasenosti kutila, konkrétne s vymenou
nabijacieho konektoru u G22, pod'me si
spolone prejst' obsah balenia testovanej
vzorky. Na nasom trhu ju dnes viete kdpit'
za skutocne prijatel'nd sumu pod hranicou
dvoch stoviek s tym, ze samotny iFixit repair
kit by vas mal stat' d'alSich zhruba tridsat’
eur obsahom sady je kompletné naradie
na Upravu telefonov vratane prisavky

pre uchytenie displeja, réznych pinziet a
pomdcok na bezproblémové otvaranie
krytov elektroniky. Samotny mobil vam
pride v plne recyklovatel'nej krabicke aj

s kablom USB-C/USB-C a ochrannym
puzdrom z transparentnej gumy. Ked'ze
Setrime Zivotné prostredie, tak adaptér by
ste v baleni hl'adali marne a rovnako tak
sa na obrazovke nenachadza ochranna



folia - toto povazujem vyloZzene za chybu
aj cez skutocnost), ze kvalita skla je vd'aka
Gorilla Glass 3 na prekvapivo vysokej (rovni.

IP52 a plastoveé telo

Milovnikom dizajnovych vystrelkov bude
vyzor novej Nokie pripominat’ vyloZene sivi
a ni¢im nevyc¢nievajdcu nudu — plastovy
ramik je doslova sivy s tym, ze zvySok,
rovnako plne plastového tela, ma tmavsi
odtien. Cez to vSetko sa mobil v ruke dobre
drzi, a to aj v pripade, ak mate vlhké dlane,
a €o je zaujimavé, tak na pravej hrane je
umiestnena pomalSie reagujlca citacka
odtlackov prstov (dévod vam vysvetlim

v Casti s komentarom vykonu), ale cez to
vSetko je spol'ahliva. Na spodnej hrane sa
nachadza fyzicky vstup pre slichadla a
vyrobcom sa podarilo obhajit' aj certifikat
odolnosti IP52, ¢o v svislosti s uz
spominanou opravitel'nost'ou znie trocha
prekvapivo. Respektive, bolo to mensSie
prekvapenie az do momentu, nez som si

uvedomil, Ze prave IP52 mdZe za to, ze
Nokia neumoznila ovel'a jednoduchSiu
vymenu batérie a nechala vSetko tradicne
uzatvorené. Proces vymeny akumulatora
je komplikovanejsi a budete na jeho
realizaciu potrebovat' uz vyssie spominan(
sadu nastrojov. Plastové Sasi zbiera
odtlacky prstov a prachové Ciastocky, ¢o
znamenag, Ze ak ste alergicki na necistoty
na svojom mobile, tento konkrétny
budete Sichat' ostosest' az vam z neho
vyleti dzin, aby vam splnil tri Zelania.

Akonahle som testovany mobil obratil na
druh( stranu a zapol ho, zarazila ma az
prehnane vel'ka hribka bo¢nych ramikov,
v ktorych sa s Gspechom dokazal stratit' aj

priestrel pre selfie kameru s vyraznou slzou.

Ramiky st skutocne extrémne hrubé, a to aj
na uveden cenov( relaciu a eSte horsSie je
na tom kvalita samotného IPS displeja. Ten
zobrazuje totizto len HD+ rozlisenie (1 600
x 720 pxl) pri papierovej svietivosti 500 nits
- prave maximalny jas mal neraz problém

prerazit' ostrejsie slnecné lGce. Kvalita
obrazovky ma celkovo sklamala, a to aj cez
fakt, ze v ramci obnovovacej frekvencie si
mdzete aktivovat' 90 Hz a v nastaveniach sa
nachadza aj akasi obdoba Always-0n, a to
v podobe hodin a datumu. Chabé rozlisenie
je vdak na dnesné pomery aj u mobilu za
dve stovky, ak to tak poviem, jednoducho
dost' zasadnou prekazkou a vobec by

som sa necudoval, ak by niekto kidpu G22
zarazil prave na zaklade tejto skutocnosti.

Displej sklamal

Tam kde som v kvalite 6,5 palcov vel'kej
obrazovky dokazal najst' aspon par
pozitivnych aspektov, paradoxne mimo
samotného efektu zobrazovania, sa v
hodnoteni vykonu uz nebudem méct'
opriet' o Ziadnu barlicku. Nokia totiZto do
strojovne pritiahla ¢ervami preSpikovany
procesor Unisoc T606, ktory ak by ste vlozili
do automatu na kavu, tak by vam miesto
slavneho Cierneho napoja naserviroval
gumak v plechovom vedre. Ide o &ip, ktory je
neschopny akejkol'vek narocnejSej prace a aj
v pripade beznych operacif, kde mu asistuje
4 GB RAM, ma problém sa realizovat' bez
zasekavania. Spustenie viacerych aplikaci
na pozadi znamena doslova katastrofu

a akonahle chcete otvorit' ¢o i len jednu
zalozku v prehliadaci nad jeho kapacitné
moznosti, rovno si zoberte dovolenku.

A ked' uz som sa v tej negativnej vine tak
pekne rozbehol, prihodim vam k tomu
celému aj stru¢né zhodnotenie audio linky.
Nokia G22 je totizto vybavena len jednym
jedinym reproduktorom, ktory sice pri
maximalnej hlasitosti skisa nezniet', ako
ked' strcite hlavu do kontajnera a z celého
hrdla zrevete, avsak dari sa mu to len
Ciastolne. MoZno gj preto je pritomnost’
fyzického audio vstupu jasnou vol'bou

pre kazdého, kto by cez tento mobil chcel
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fungovat' pri sledovani videi alebo serialov
a nemal by po ruke bezdrétové slichadla.

Nastal ¢as hodit' ockom aj na foto vybavu.
\/ tomto pripade hra prim hlavny 50
Mpx (f/1,8) snimag, ktory za pekného
polasia dokaze vycarovat' slusné
snimky s obstojnou Al postprodukciou,
ale akonahle prejdete do tmavsieho
prostredia, zacina nechcené vyblednutie
farieb a Sum. Nerozumiem pritomnosti
dua 2 Mpx snimacov pod tym hlavnym,
ktoré zo seba nedokazu wytlacit'

ani len podpriemerné vysledky.

Za zachrann( brzdu tu zat'ahuje 8 Mpx
selfie kamera, ktora sice rovnako potrebuje
dostatok svetla, ale aspon sa na rozdiel

od spominanej "zbytotnej dvojky" snazi
byt' relevantna a nieco realne poskytnat'.
Co sa tyka moznost aplikacie pre zber
zaznamov, tak tu pouzivatel' najde rezim
panoramy, nocny rezim, makro, spomalené
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video alebo ¢asovy zber. Format videa
nepresahuje hranicu Full HD pri 30 Fps a
ak som uz vySsSie hlavny snimac tituloval
ako priemerny, tak v tomto pripade to

uz len podciarknem. Pod'me od fotiek a
videi ku vydrzi batérie. Nokia poskytuje
kapacitu 5 050 mAh, ¢o na papieri mbze
vzbudzovat' pocit, Ze do rik dostanete
mobil s vysokou vydrzou, avsak opak je
pravdou a realne som bol schopny sa pri
beZnej prevadzke dostat' sotva cez jeden
den chodu a nejaké tie drobné k tomu.
D6vodom je dozaista uz vysSie spominané
vyuZitie procesoru Unisoc T606.

Opravit' si vlastny
mobil je super, ale...

Cvitne som si skasil vymenit' USB-C
konektor v recenzovanej vzorke, aby som
otestoval uZivatel'sk( pristupnost' hlavnej
prednosti prvej Nokie s opravitel'nym

Sasi, ale aj z dovodu poznatkov v ramci

pripravy na opravu ako takd. Spolo¢nost'
iFixit prostrednictvom svojho webu pondka
podrobné vizualne navody na jednotlivé
operacie (batéria, displej a nabijaci port),
preto v ramci spominanej pripravy by ste
nemali mat' problém sa patritne pripravit'.

VV/ymena USB-C portu bola pre mna osobne
skutogne zaujimavym dobrodruzstvom
trvajacim takmer jednu hodinu a nieco som
sa pocas jej realizacie priucil, ale pre vas je
dolezité vediet', Ze by ste to zvladli aj v tom
pripade, ak by ste boli v zmysle zru¢nosti
na dost' nizkej Grovni - stadi len sledovat'
uvedené pokyny. PIne kvitujem snahu
Nokie prinasat' na trh telefény koncipované
na domaci servis a rovnako chapem ich
ekologicky popud, ale v pripade kvality G22 je
pomerne narocné vam kapu tohto hardvéru
odpordcat' len preto, Ze si v iom budete
vediet' vymenit' jednu z troch uvedenych
s(ciastok. Ak vSak v budlcnosti firma pride
s kvalitnejsim mobilom, rozhodne jeho
potencial vzrastie prave aj vd'aka moznosti
opravenia mimo nejakych stredisk.

Verdikt

Zaujimava myslienka ohl'adom
opravitel'nosti telefénu bola zadupana
nekvalitou mobilu samotného.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nokia 160€

PLUSY A MINUSY:

+ Opravitel'nost' - VWykon

+ Hlavny foto snimac - IPS panel

+ Gorilla Glass 3 - Len dva roky
+ Odolnost' aktualizacii 0S
+90 Hz - Batéria

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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a k tomu ZADARMO

e Vyber z viac ako 8O 3ablén
e Ustretova zékaznicka podpora
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Z pocitaca aj mobilu
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RECENZIA

HARDWARE
Z0OOM H1n

BEZ KONKURENCIE?

Nemecka spolocnost' ZOOM sa uz

dlhé roky Specializuje na produkciu
kvalitnej audiotechniky, a to vSetko s
ciel'om uspokaojit' nielen profesionalnych
alebo amatérskych hudobnikov, ale aj
audiovizualnych tvorcov - tu by sa hodila
veta v znent: od plesnivej garaze starej
mamy cez Stldium Zurnalistiky az pred
ostré svetla reflektorov. Do ich nesmierne
bohatého portfélia sa tak pozeraji
zacinajlci strojcovia podcastov, ako aj
skisenost'ami prekypujdci novinari. Nasa
redakcia mala moznost' vyskisat' lokalne
asi najpopularnejsi mikrofon modelovej
série H1n, ktory mnou vyssie uvedené
Specifika vystihuje zo vSetkych najlepsie.
ZOOM H1n je totizto audio rekordér

za l'udovi cenu, ktory som osobne uz
videl vo vijbave u niekol'kjch kolegov a
dokonca aj v rukach pracovnikov statneho
rozhlasu. Dajme vSak teraz bokom nejaké
prvoplanové PR, ked'ze uvedeny hardvér
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toho v praxi zvladne skutocne vel'a, a preto
ma tesi, ze vam o nom v nasledujdcich

riadkoch budem mact' naleZite poreferovat'.

\/ySSie som spomenul prijatel'n( cenu,
ktord ZOOM pomyselne pripevnil na svoj
H1n rekordér a bolo by urcite vhodné ju aj
presne zadefinovat'. Aktualne dany produkt
na nasom trhu viete zohnat' za cca 90 eur,
o je v ramci kvality a celkovej palete funkcii
rozhodne viac neZ férova cifra. Prva vec, ¢o
ma pocas testovania H1n Sokovalo, bola
jeho celkova kompaktnost' a nizka vaha (60
gramov). Tento primarne terénny zberac
audia, respektive hlasového prejavu, vam
pride v baleni spolu s kvalitnym puzdrom
na zips (pocas testu som sice zips dokazal
trocha pokazit', avsak nepripisujem to ako
vadu produktu, ale skér mojej nesikovnosti),
penovou redukciou pre timenie ostrejSich
vykyvov hlasiviek, papierovym manualom

a parom AAA batérii. Ak by som uz takto v

Gvode clanku mal rekordéru nieco mensie
vytknadt', tak je to prave vyuZivanie napajania
pomocou klasickych alkalickych batérii. Kto
by viak chcel v teréne, ale aj mimo neho,
dany rekordér napajat' cez DC adaptér (je
sGcast'ou balenia), tak mu to umoznuje
pritomnost' konektora na tele pristroja.

Plastové sasi

Predmetny rekordér nie je rozhodne
vhodné hadzat' bez puzdra kade-tade po
pracovnom stole a rozhodne by som si daval
dobry pozor, aby vam nan niekto nesadol
—mozno vam to znie nepravdepodobne,
sam som bol vSak svedkom situacie,
kedy sa poCas nahravania reportaze
kolega nechtiac uvelebil na lavicu, kde si
nanest'astie jeho kolegyna zabudla H1n
polozeny hned' vedl'a mobilu - telefén
prezil, avsak rekordér praskol tesne pod
kolieskom regulacie citlivosti snimania



zvuku a bol uz nepouzitel'ny. Vsetky fyzické
tlacidla st na intuitivnom mieste, avsak
nedisponujd ziadnou formou podsvietenia, a
o je este o nieCo horsie, tak ich spracovanie
nie je vbbec ochromujlce - nejde o Ziadny
prémiovy nadych ani ni¢ v tomto duchu.

Do plastového Sasi si musite zasunGt'
microSD kartu, aby sa vase nahravky mohli
archivovat', a to konkrétne vo formatoch
WAV (16/24 bitov pri 44,1/48 alebo 96 kHz)
a MP3. Zapnutie a pohotovostny rezim H1n
trva necelych desat' sekdnd v zavislosti

od vel'kosti vloZzeného pamadt'ového média
a podpora kariet za¢ina na 2 GB vel'kosti

a konci na 32 GB. Vizualne rozhranie

sa potom zjavuje na 1.25 palcovom
monochromatickom LCD displeji, ktorého
obrovskou vyhodou je permanentné
zobrazovanie délezitych nastaveni bez toho,
aby ste ich museli lovit' niekde v menu.

Zo zatiatku som mal trocha strach z toho,
Ze intuitivnost' nastavenia mi v pripade
H1n bude sposobovat' mensie bolesti hlavy,
avsak cez to vsetko, Ze je na tele zariadenia
mozno az zbytocne vel'a tlacidiel, vo finale
ma kazdé jedno svoje opodstatnenie a v
praxi to celé zjednodusuje pracu. Uvediem
aj prakticky priklad: realizoval som textov(
reportaz ohl'adom odovzdavania oceneni
v segmente IT, a aj ked' som pbvodne
nemal chut' vébec H1n vyt'ahovat' a vsetky
naplanované interview jednoducho nahrat'
na telefon a nasledne prepisat' do textu,
kompaktnost' a sG¢asne pohotovostna
jednoduchost' daného rekordéru, sa v
teréne ukazala byt' jednoducho ovel'a
praktickejSia nez mobil - nehovoriac o tom,
Ze sa tu rozpravame o pristroji schopnom
nahravat' zvuk v profesionalnej kvalite

a bez skreslenia. Nez sa vSak v ramci
recenzie prepracujeme prave k opisu

audia samotného, poviem vam este o to

0 moznostiach spominaného nastavenia.
UZivatel' si tu moZe zadefinovat' presny
datum a ¢as nahravok, aktivovat' funkciu
vypnutia pri dlhodobom nepouZivani

(Setria sa batérie, ktoré zvladnu nepretrzite
nahravat' cca 10 hodin), formatovat'
vloZzené médium, definovat' nazvy siborov
a podobne. Podsvieteny displej zvlada
zobrazovat' gj citlivost' zbernice, a kto by
nahravku chcel priamo kontrolovat' cez
slichadla a vwhnat' sa tak pripadnym
problémom, ktoré s riesitel'né az vo faze
postprodukcie, mbZe do tela rekordéru
zasun(t' jack konektor od sldchadiel.

Kazde fyzicke tlacidlo
ma dolezitd funkciu

Bolo pre mna radost'ou nahravat' cez
Z0OOM H1n, &i uz islo o0 zaznamy urcéené
Cisto pre informacny vystup alebo o
nahravky, ktoré som neskor aplikoval do
videl a podcastov. V oboch pripadoch sa
kvalita kondenzatorovych mikrofonov
postarala o jasné vymazanie vsetkych
tych vySsie spominanych negativ, ktoré
som v sQvislosti s testovanou vzorkou
pocas mesalnej skisky objavil.

UZivatel' si vSak musi davat' pozor na
prostredie, v ktorom nahrava a ked'ze
vyrobca do balenia nevlozil ziadnu macku
pre redukciu silného vetra, tak s prilozenym
penovym ,afrom’ je lepsie sa pred

akymkol'vek silnejsim fikanim radsej skryt'.

Akonahle ale najdete idealne podmienky, a

nemusi ist' priamo o kostol, kde sa Sepka
a je ozvena, pomocou H1n budete schopni
zbierat' Cisté audio linky. Pri testovani som
zamerne pocas nahravania zvuku v blizkosti
hardvéru zapinal d'alSie zariadenia, ako
fotoaparat s externym mikrofénom, mobil,
tablet Ci notebook, a to s ciel'om odhalit’,
o ilen malé rudenie prostrednictvom
radiowych a inych vin. Ziadnu anomaliu
som v tomto ohl'ade nezaznamenal a
s tym sa spaja aj schopnost' rekordéru
potlacat' akékol'vek Sumenie na pozadi
nahravky sa krasne ¢isté a mozete na
nich rozoznavat' tie najmensie detaily.
Mb6ze za to dozaista aj low-cut filter,
ktory v ramci nizkych frekvencii potlaca
dunenie a rovnako neprijemné praskanie.

Spolocnost' ZOOM si zasl(zi obdiv za to,

o vSetko s novou verziou H1n dokazalo a
nemuselo finalnu cenu hnat' ovel'a vyssie.
Iste, stale je tu niekol'ko kampromisov, kde
na prvé miesto radim dost' krehké plastové
Sasi, nasledované vyuzivanim beznych
batérii a v neposlednom rade aj limitovanou
podporou kapacity microSD kariet.

Avsak tieto argumenty zoci-voci kvalite
zaznamov, moznosti nastavenia a celkovej
kompaktnosti jednoducho neobstoja,

a ak hl'adate terénny rekordér, i uz v

ramci profesionalnych alebo amatérskych
vystupov, sotva by ste na trhu nasli nieco
lepSie nez prave H1n od firmy ZOOM.

Verdikt

Perfektny audio rekordér za perfektn( cenu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ZOOM 90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a vaha - Plastové telo

+ Displej - Napajanie batériami
+ Nahravanie zvuku

+ Ovladanie

+ Kompaktnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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Logitech Yeti GX

DIZAIN, TEN IM IDE...

Logitech si vlastnictvo znacky Blue
Microphones sice vyloZene ,,nesysli”,
aktualne vsak prinasa na lokalny trh d'alSiu
verziu modelového radu Yeti stvoreného
povodne prave pod samostatnou ikonkou
Blue. Avsak jednym dychom treba dodat', ze
na rozdiel od konkurencie sa svoje portfolio
mikrofénov Svajéiari nesnazia zmykat'

na pravidelnej baze a jednotlivé produkty
tak prichadzaji s nepravidelnym ¢asovym
odstupom. Ja osobne som mal moznost'
vidiet' Logitech Yeti GX nazivo eSte minuly
rok, ked' nam Logitech za zatvorenymi
dverami prezentoval svoje hardvérové plany
pre aktualny kalendarny rok a uz vtedy ma
na predmetnom mikrofone zaujala jedna
zasadna vec. Po dizajnovej stranke vo

mne novy Yeti, doslova lusknutim prstov
potiacich sa v latexovej rukavici, vyvolal
vinu spomienok na kultovi Nintendo
adaptaciu Tetrisu, projekt Dr. Mario. Zivo si
spominam, ze som kratko na to hl'adajiic
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tému do retro sekcie magazinu Generation,
musel okamzZite napisat' spomienkovy
clanok prave na zapraseni NES klasiku z
roku 1990. Dnes, po mesiaci podrobného
testovania samotného Logitech Yeti GX,
zatial' o si mikrofon uz viete zakapit' aj

u lokalnych predajcov, som vam konecne
schopny povedat' trocha viac nez len to, Zze
mi pripomina zvacseninu klasickej pilulky.

Pbvodné stidiové Yeti mikrofony sa z

Cias, kedy ich eSte nevlastnil Logitech,

dali v zmysle vizualnej stranky spodobnit'
s radiovou retro kultdrou. 15lo o t'azké
kovové zakladne neslce vahou nemene;j
skromné snimace, ktoré vsak pod t'archou
dnesného dizajnérstva uz nemaji Sancu
uspiet'. Naproti tomu sa vizual Yeti GX

da vnimat' ako sviezi, modernisticky a
hlavne kompaktnejsi. Cenou 170 eur sa
Svajtiari cielene snazia konkurovat' lokalne
rovnako popularnym znackam ako Endorfy

GENERATION
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 TIP REDAKCIE

a SteelSeries s tym, Ze u svojho produktu
vsadzaj prave na cenend histériu znacky
Blue. Novy Yeti je elegantnym spodobnenim
uz uvedenej kapsuly, s ktorym si zakaznik
kupuje dostato¢ne dlha USB-C kabelaz,
kovovy stojan a redukciu urend na
uchytenie do flexibilnych ramien. \iyrobca,
na rozdiel od svojich aktualnych klavesnic,
pri vybere materialu vsadza vyhradne na
kov. Kapsula skryvajlca superkardioidny
snimac priamo pod hlintkovou mriezkou

je kompletne kovova, az na malé koliesko

z transparentného plastu a logo vyrobcu,
ktoré sliZia na nutnd prezentaciu RGB
linky. Pripajanie zariadenia sa realizuje

cez USB-C, Cize Ziadne XLR konektory sa
nekonajd, a tym si Logitech vyrazne krati
cestu k tej sorte zakaznikov, ktora nechce
rieSit' nic viac, nez len jednoduché zapojenie
a okam?Zité pouzivanie. Ja osobne som
produkt testoval nie len v ramci pribaleného
stojanu v tvare rozkvitnutého listu, v tomto



momente ta elegancia z celého zariadenia
len a len srsi, ale rovnako tak som ho
umiestnil aj na rameno, ¢o pouzivam v
kancelarii. Vd'aka nizkej vahe samotného
tela si viem predstavit' situaciu, kedy si
tento konkrétny mikrofon vkladate do
vrecka bundy a vyraZate na cesty bez toho,
aby ste sa citili nejako nekomfortne.

Jednoducha obsluha

V/rchny pop filter kopiruje tvar tol'ko
spominanej pilulky a méZete si ho
kedykol'vek bez namahy dat' dole. V/ strede
zadnej asti, Cize tej, kde nie je podsvietené
logo vyrobcy, sa nachadza multifunkéné
koliesko a tesne pod nim spinac na rychle
stimenie snimaného zvuku. Koliesko ma
délezitd funkciu nastavovania citlivosti
zbernice, ale ¢o je zaujimavé, tak jeho
stredom sa tiahne tenky a nesmierne
dolezity LED pasik. Funkcia tohto pasiku
spociva vo vizualnom hlaseni idealneho
snimania hovoreného slova a v momente,
kedy mate spravne nastaven citlivost',
pasik svieti na zeleno. Akonahle ste vsak
takzvane prepaleny a vystupna kvalita audia
by bola odsidena na postprodukciu, pasik
zatne svietit' na Cerveno. Vel'mi uzitocna
funkcia, ktord oceni nejeden podcaster
—nastaven( polohu idealneho zvuku je
mozné jednoducho zamkndt' stlacenim
kolieska. Mnou uvedena konektivita cez
jeden jediny USB kabel logicky musi lakat'
kazdého, kto sa pri nastavovani zvuku
nechce trapit' s dodato¢nym softvérom.
Napriek vSetkému si myslim, Ze kvalita
kazdého Logitech mikrofénu vybaveného
Blue technolégiou si tak nejako automaticky
pyta nastavovanie cez aplikaciu. \/ tomto
momente nastupuje na scénu znamy G HUB
softvér, prostrednictvom ktorého si, okrem
regulovania RGB podsvietenia (vratane
jeho GpIného vypnutia), mdZze uzivatel
prepinat’ medzi nekone¢nym mnozstvom
Blue Voice profilov. Chcete mat' vystupné
audio prehnané cez filter pridavajaci zvuku
radiovy nadych alebo chcete svoj hlas

premenit' na hovoriaceho robota? Kazdy
jeden profil ma v ramci softvéru svoj vlastny
ekvalizér, v ktorom sa sklsenejsi majstri
zvuku mozu patricne Sparat'. Pre Gplnych
zatiato¢nikov odporGéam ostat' v medziach
stanovenych odbornikmi z Blue - apropo,
sGcast'ou G HUB je aj jednoduché testovacie
okienko, kde si viete nazorne overit', ako
bude zniet' vystup vasej kratkej nahravky.

Do poslednej casti recenzie som si nechal,
ako inak, kvalitu zvuku nahravaného
prostrednictvom Logitech Yeti GX. Cely Cas
sme sa rozpravali o vizualne prit'azlivom

a na obsluhu jednoduchom plug-and-

play mikroféne schopnom fungovat'
pomocou jedného USB kabla. Produkt

je ur€eny do rik hernych streamerov,
YouTuberov ale rovnako tak dokaze najst'
svoje uplatnenie pri nahravani podcastov
- superkardioidny znamena, Ze nejde o
mikrofén s viacsmerovym snimanim, preto
nie je ur€eny pre rozhovory medzi dvoma
a viacerymi osobami. Testovana vzorka
beZiaca na frekvencii 96 kHz pri 24 bitoch,
sa pocas skdSobnych nahravok starala
neomylne o dobre odladené vystupné

audio. Ide o ta formu plochosti, ktor( si bez
nutnej postprodukcie zamilujd prave hraci
streamujlci svoje interaktivne umenie
live a naprieC celym svetom. Rozumne
umiestneny snimac¢ dokazal celkom
slusne potlacat' aj cielené bubnovanie
prstov po hrane stola, avsak osobne
odpori¢am vyuzit' uz spominané rameno,
ktoré akykol'vek nechceny ruch pocas
pohybov okamzite eliminuje. Pacilo sa mi,
ze mikrofon okrem neziaddcich ruchov a
Sumov rovnako dobre zvladal filtrovat' aj
zvuky z mechanickej klavesnice a klikanie
mysi. Ked' to teraz zoberiem vyloZene
retrospektivne a vytiahnem si vlastné
skidsenosti nadobudnuté z testovania
cenovo podobnych mikrofénov, ktorych
som realizoval za posledny rok, tak
Logitech Yeti GX sa v tomto smere pos(va
na popredné priecky medzi konkurenciu
chrliacu inak jeden model mikrofénu za
druhym. Patrite medzi tych, ¢o aktualne
patrajd po vdestrannom USB mikroféne

s perfektnou softvérovou podporou a
kompaktnym dizajnom? Sotva vam mo6zem
odporutit' iny nez Logitech Yeti GX.

Verdikt

Kompletny plug-and-play
mikrofén za rozumn( cenu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 170€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Ni¢
+ Softvér a jeho

mozZnosti
+ Kvalita vystupného

zvuku

HODNOTENIE: * W W NN
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Playdate

VECI MEDZI NEBOM A ZEMOU

Zamorska spolocnost' Panic vo vas po
precitani jej nazvu asi automaticky nevyvola
Ziadne notoricky zname asociacie, napriek
tomu, Ze predmetna firma je na scéne uz
takmer tri dekady a ma na konte zastup
celosvetovo Gspesnych projektov. Ich
slava sa zacala budovat' eSte koncom
devat'desiatych rokov, kedy predstavili FPT
klienta Transmit. Ten sa stal na dlhy cas
ich prémiovou softvérovou znackou, ktori
neskor doplnili prehrava¢om médii Audion
a nastrojom na vyjvoj webovych aplikacii
Coda. Toho ¢asu sa Panic o vjvoj videohier
nezaujimal a sistredil sa vijhradne na
uvedeny segment vyloZene uzitocnych
programov. Ako sa vSak doba turbulentne
menila a interaktivna kultdra zacala naplno
prenikat' do biznis planov aj povodne inak
zameranych idef, zo znacky Panic sa stal

v roku 2016 vydavatel' herného softvéru.
Ich prvotinou bol indie hit Firewatch,
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nasledovany d'alSim fenoménom nezavislej
scény, Untitled Goose Game. Dodnes

ma Panic na svedomi, coby vydavatel',
existenciu hromady d'alSich zaujimavych
znaciek. Dalo by sa povedat', Ze prave

toto priuchnutie si k jednoduchym a

na vyjvoj nenarocnym arkadam, ktoré sii
samozrejme vybavené zabavnou gameplay
pointou, vnukol skiisenému vedeniu

firmy Panic napad, vytvorit' unikatny

herny handheld, aky sme tu este nemali.
Panic vypracoval koncepéni ideu prvého
prototypu, nasledne ju konzultoval so
Svédskym vijrobcom hudobnej elektroniky
Teenage Engineering, aby verejnost' v roku
2019 spolocne ovalili nie¢im, ¢o navonok
vyzeralo skor ako aprilovy Zart. Playdate,
vreckova herna masinka s Ciernobielym
displejom bez podsvietenia, na ktorej bezia
jednoduché hry, primarne ovladané malou
mechanickou kl'ukou. Zda sa vam to ako

bizarny napad? Tento bizarny napad sa od
spustenia predaja v zamori stal obrovskym
hitom, napriek tomu, Ze cenovka atakovala
bazarovy nakup Nintenda Switch. V
momente, kedy vyrobca spustil moznost'
oficialneho nakupu danej konzoly aj na
azemi Ceskej a Slovenskej republiky, bolo
jasné, Ze skor ¢i neskor zazvoni kuriér

aj pred nasou redakciou, aby nam pod
dvere zasunul az podozrivo ZIty balicek.

Patent na unikatnost' doveden( do
komercného Gspechu ma v ramci hernych
prenosnych konzol predovsetkym Nintendo.
Ja osobne som mal to St'astie vyrastat' po
boku ich ikonickych handheldov a az na

par bizarnych kusov zabavnej elektroniky,
ktoré nikdy neopustili hranice Japonska,
som ich v3etky realne vlastnil a dlhodobo
vyuzival. Ak by som vSak dnes mal v

tejto sGvislosti namierit' ten pomyselny



reflektor pozornosti aj na ind firmu nez

je .Big N*, nevahal by som ani sekundu.
Playdate, ¢oby hardvérova prvotina od
Panic, vyzera ako Game Boy zo serialu Rick
a Morty, ktory sa zasahom magického laca
pretransformoval z pévodne obycajného
ZItého papierika prilepeného na chladnicke
a popisaného nakupnym zoznamom
pIného sacharidov. Pri rozmeroch 76 x

74 x 9 mm a vahe 86 g sa rozpravame o
malej roztomilej tabul'ke Cokolady, ktora

si mdzete strcit' do akéhokol'vek vrecka

a vyrazit' na cesty. Hlavnou dominantou
industrialne ladeného dizajnu je dozaista
monochromaticky nepodsvieteny LCD
displej s rozlisenim 400 x 240, nasledovany
skladacou mechanickou kl'ukou a kovovymi
skrutkami v rohoch plastového Sasi. Ked' sa
na Playdate pozerate spredu, mate pocit, Zze
ide o nejakd retro kalkulacku, ale no napriek
tomu v tom vidite kus hravej moderny,

ba si dovolim tvrdit', Ze aj kisok umenia.
Okrem kl'uky umiestnenej na pravej hrane
sa na ovladanie hier pouziva osemsmerovy
D-pad a dve ak¢né tlatidla. Na spodnej

strane je potom umiestneny USB-C vstup
pre nabijanie batérie (vwydrZ je ramcovana na
osem hodin) a rovnako tak aj audio konektor
pre slichadla. Povrch do jasnej ZItej odetého
tela ma matnd textdru a naopak tlacidla

st z hladkého plastu. Samotna paka nie je

primarnym spdsobom ako ovladat' vsetky
hry, kazdopadne, mnohi vyvojari ju pri tvorbe
svojho softvéru zapajajd vyraznejsie do
akcie, nez ich kolegovia. Tym sa interakcia

v prostredi jednoduchych arkad celkovym
zazitkom napriklad vyrazne odliSuje od
hrania na mobilnom teleféne - o hrach
samotnych v3ak esSte bude rec neskar.

Ako sa na tom vlastne hra?

Podstata Gspesného kusu hardvéru, nech
uz ide o zabavny priemysel, ¢i GZitkovd
elektroniku uréend na upratovanie
domacnosti, stoji a pada na dostatocne;j
miere pozitivneho pouzivatel'ského
komfortu. Uvediem exaktny priklad. M&Zete
mat' v rukach akokol'vek vykonny kus

prenosného herného PC a pist'at' si na fiom
Cyberpunk 2077 v pInych detailoch, ked'
radost' z neho vam behom hodinky skazi
bolest' rik zo zle spracovaného dizajnu
zariadenia samotného. Playdate v tomto
smere trochu naraza na problém sivisiaci

s jeho proporciami. Ak ho zoberie do rak
niekto, kto nema vyloZene Standardnu
vel'kost' dlani, m6zu sa u neho objavit'
rdzne neprijemné fyzické pocity. Aj ked'
musim jednym dychom dodat’, Ze sa to
neda kategorizovat' nejako plosne - ¢ast'
hier doteraz vytvorenych pre tento atypicky
handheld totizto dokaZete ovladat' len
samotnou pakou a ¢ast' z nich zase
vylucne beznym spésobom. Kazdopadne,
stredne vel'ké az mensie ruky sa rozmerom
Playdate prisposobia ovel'a lepSie, nez
takzvané ,lopaty na sneh’. Mechanicka
paka ma skladaci mechanizmus a ak ju
nepouzivate, dokazete ju jednoducho
zasun(t' do bocnej strany, ¢o je rozhodne
praktické. Playdate som aktivne testoval
viac nez mesiac a presiel na iom drviva
nam poskytol novinarsky Gcet a spristupnil
tak vSetky terajsie, ale vlastne aj budlce
videohry ur€ené pre svoju ZItd masinku).
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Za cely ten ¢as som si, ja osobne, nielen

Ze dokazal zvykn(t' na systém interakcie
pomocou paky alebo pripadne klasickej
schémy, ale navyse som nasiel mnoho
sposobov, ako niektoré konkrétne projekty
ovladat' len pomocou jednej ruky. Ajv
tomto smere je Playdate vd'aka svojmu
dizajnu niecim o kdsok unikatnejsim.

Zariadenie som nosil v samostatne
predavanom puzdre (jeho cena je cca

30 dolarov), ktorého kapu rozhodne
odporacam, ked'ze vam primarne chrani
obrazovku pred poskriabanim. Bez
mucenia vsak v tejto shvislosti musim
priznat', Ze najzasadnejSim problémom
v zmysle komfortu je rozhodne absencia
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akéhokol'vek podsvietenia. Sice bolo pekné
zaspominat' na ¢asy prvého Game Boy
Advance, kedy bolo Gplne bezné Zmdarit'

na obrazovku ako krt, zatial' ¢o ste skasali
porazit' bossa v Castlevania: Aria of Sorrow,
ale aby som sa v roku 2024, s handheldom
za stovky eur snazil jeho naklananim
zachytit' aspon trocha vyhovujlce
podmienky, to uz je cez hranu aj na mna.

Playdate je jednoducho vreckova herna
masinka urcena do krasneho pocasia a
akonahle padne Sero, asi je lepsie ju strit'
na nabijacku a nechat' odpocivat'. Od
prvého vydania, ktoré prebehlo pred dvomi
rokmi, sa kniznica dostupnych videohier

v ramci oficialneho obchodu nafikla do

obrovitanskych rozmerov. Dévodom je
moznost' vytvarat' softvér pre Playdate
pomocou otvoreného vyvojového nastroja
(SDK), ktory je jednak bez akychkol'vek
poplatkov a da sa v iom orientovat' gj z
pozicie laika. Nechcem teraz vyslovene
povedat', Ze aj Gplny amatér dokaze cez
noc vytvorit' ultimatnu arkadu, na ktorej
nasledne zbohatne, kazdopadne, mal som
moznost' si SDK orientacne prezriet!, preto
dany softvér hodnotim ako uzivatel'sky
privetivy a vyrazne motivujdci.

Ostatne, pri utvarani idey hardvéru
Playdate, islo jeho autorom doslova o to, aby
poskytli svoju platformu pre nezavislych a
komer¢nym trhom opominanych tvorcov.
So zakGpenim konzoly si sG¢asne kupujete
Startovny balicek 24 hier vydavanych na
tyzdennej baze (kto nechce cakat, az sa

mu zase odomkne nova dvojica, moze

siich pokojne nechat' odomknat' vietky
sGcasne), ktoré v ramci prvej sezony vytvorili
z vacsej Casti diskriminovani kreativci.

Dnes, kedy je popularita Playdate
celosvetovo zase o kus vacsia, najdete v
katalégu koncepcne r6znorodé projekty
a dokonca aj porty znamych arkad z
inych platforiem. Cenovky sa pohybujd
od jedného dolara vySsie a akonahle si
majitel' handheldu vytvori svoj profil,
mdze jednoduchym spdsobom skdsat'
demo verzie. Nasledne, ak mu projekt
vyhovuje, zaplatit' pind sumu. Pacilo sa
mi, Ze sprava systému konzoly funguje
perfektne priamo cez fu, ale rovnako tak
dobre aj cez webové rozhranie vyrobcu.

Playdate netreba vnimat' ako Cistokrvny
herny stroj, ale skor prilezitostny
doplnok. Beriete si ho na cesty s vidinovu,



ze akonahle sa zacnete niekde nudit’,
napriklad na letisku alebo v kaviarni,
mozete ho vytiahnut' a na par desiatok
min{t sa zabavit' pri tej vasej idealnej Salke
interaktivneho ¢aju. Ja osobne som si z jeho
enormnej ponuky videohier obl'abil desiatky
znatiek so Sirokym Zanrovym rozptylom.
Vlizualne uhrancivé adventary, komplexné
RPG, logické arkady, klasické ploSinovky,
Sportové hry, hudobné projekty. Garantujem
vam, Ze budete mat' z coho vyberat'.

Zakrat' pakou

Interakcia pakou ma nesmierne ¢aro

av mnohych hrach je, ruka v ruke s

dobre nastavenym zvukom na pozadi,
vyraznym akceleratorom zabavnosti (o
audio stranku sa stara mono reproduktor
s dostatocnou (roviou hlasitosti). Z jej
opakovaného mechanického pohybu viete
aj navonok bezn{ minihru premenit' na
nieco viac - ja sam som si v hlave pocas
testovania Playdate vytvoril niekol'ko
pracovnych napadov, ako by sa paka dala
vyuzit' pri hrach, len si tak este ngjst'

Cas a priviest' tieto napady k Zivotu.

Musim preto aj touto cestou zatlieskat'
autorom tej nemalej ¢asti hier, ktoré sa na
Playdate objavili a kde som len s Gzasom
pozoroval, aké neskutogné vizualne orgie
mozu byt' vytvorené pre tak vykonnostne
chaby stroj (CPU — 168 MHz Cortex M7,

16 MB RAM). Kazdopadne, akonahle uz
nebudete mat' chut' hrat' sa, staci systém
uviest' do stavu spanku a na displeji sa
zobrazi ikona hodin —vybrat' sa da z
niekol'kych Sablén ¢asového znazornenia
a v pripade vyuZzivania konzoly vylozene
len v stave spanku, vam jej batéria vydrzi

e

Strnast' dniv kuse. \V zozname hier sa v ¢ase
pisania tohto textu nachadzalo dokonca

uz aj niekol'ko praktickych aplikacii, kam
spadajd napriklad kalendare s moZnost'ou
planovania - ked'Ze vSak Playdate nema
dotykov( obrazovku, zadavanie textov

na fiom je dost' krkolomné. Rovnako

tak, pochopitel'ne, existuje aj moznost'
neoficialneho zasahovania do interného
softvéru a asi vas neprekvapim informaciou,
Ze na Playdate si dnes, samozrejme po
patricnom zasahu, dokazete zahrat' ikonick
FPS DOOM - ostatne, interny flash disk ma
kapacitu 4 GB, ¢o pri priemernej vel'kosti
hier ratanej v desiatkach megabitov
ponechava dostatok priestoru pre nakup
obrovského mnoZstva zabavy. Je mi Gplne

jasné, Ze obhajovat' cenovku Playdate

proti vwwkonnostne nasobne silnejSim
masinam ako je napriklad Xbox Series S, je
misia nemoZzna - ano, cenovo ide, vratane
dorucenia do nasho regionu, o totozné
zariadenia. AvSak kazdy z vas, komu sa idea
a filozofia tohto netradi¢ného vreckového
zariadenia zapacila uz na prvé pocutie, asi
jasne tusi, do Coho tu vraza svoje financie.

Playdate treba vnimat' ako unikatnu
vstupenku medzi kreativne zmysl'ajacich
vyvojarov originalneho softvéru, pre
ktorych je herny mainstream prehnane
byrokraticky, ¢i dokonca diskriminujdci. A
o je na tom celom najlepSie, na pozvanke
moze byt' napisané priamo vase meno,
¢oby buddcich potencionalnych autorov
jedinecnej videohry, akd svet nevidel. Hry,
ktora dokaze obletiet' neustale rastdcu
.2Ita komunitu® skér nez zatocite kl'ukou.

Verdikt

Playdate je necakanou evoldciou
klasického vreckového zariadenia, ktora
jeho majitel'om otvori branu do doteraz
nepoznaného interaktivneho mikrokozmu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Panic 200€

PLUSY A MINUSY:

+ 0dolné a l'ahké telo - Obrazovka bez

+Jedinecny podsvietenia
a prakticky dizajn - Cena
+Kl'uka

+ Ponuka hier

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Lenovo ThinkPad Z13 Gen 2

STYLOVY ELEGAN MYSLIACI NA VASE BEZPECIE

Aktualne som mal moznost' nazriet'

do pomyselnej krabice s najnovsimi
pracovnymi notebookmi na trhu ovel'a
hibsie (mam tu na stole v ¢ase pisanie
recenzie hned' Sest' noviniek) a nielen,
Ze je ta krabica naplnena az po okraj, ale
shcasne je v nej mozné badat' vyrazni
dizajnérsku a funkénd pestrost'. Jednym z
top vyrobcov, vijkonom a spol‘ahlivost'ou
nadstandardnych strojov bol a dnes aj
stale je spolocnost' Lenovo, Specialne, ak
sa zatneme sistredit' na ich prémiovy
modelovy rad ThinkPad. Prave z nej nam
do redakcie nedavno dorazil prenosny
pocitac Lenovo ThinkPad 213 Gen 2, s
ktorym som mal moznost' koexistovat'
takmer jeden mesiac, a to nie iba v
prostredi kancelarie, ale rovnako tak

aj pocas pripravy reportazi v teréne.

Pri vybere laptopu, ktory si kupujete

vyhradne na pracu v digitalnom svete,
zatial' o sa neda pausalizovat' realny
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priestor, v ktorom potitac budete aktivne
pouZivat, je urite vhodné vopred vyberat' td
masinu, ktora je pripravena aj na drsnejsie
zaobchadzanie. Lenovo ThinkPad Z13 druhej
generacie v tomto smere nie je Ziadna
chudinka, ked'ze Sasi notebooku je z vacsej
¢asti vyrobené z recyklovaného hlinika

a rovnako tak opatovne spracovaného
plastu - vrchné veko, ktoré si aj vd'aka
vystipenému ostrovceku s IR kamerou
vSimne Clovek ako prvé, Celilo pocas méjho
testu najvacSou zat'azkavacou skiskou.

Aktualne totizto nosim na oboch
ukazovacikoch svojich rik kovové smart
prstene, ktoré si pri kontakte s inym
podobne tvrdym materialom nachylné na
surrealnu umeleckd tvorbu - ak prejdete

po povrchu, ktory nedokaze odolavat'
Skrabancom, mozete si takymto spdsobom
poskodit' svoj drahocenny majetok.
Recenzentska vzorka dostala hned' dvanast'
rozliénych vojenskych noriem odolnosti

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

(MIL-STD 810H) a okrem toho, Ze som

s fnou mohol kedykol'vek vybehn(t' do
extrémneho pocasia, tak sG¢asne zvladala
odolavat' aj kontaktu so spominanymi
prstefmi. Ide tak o hardvér, s ktorym sa
nemusite obavat' drsnejsej manipulacie,
ostatne, staci len letmé zoznamenie
kratko po vybaleni z krabice a hned' vam
bude jasné, ze v tomto pripade sa vam
tu nesnazim pods(vat' nerelevantné

PR frazy, ale Ze piSem Cist( pravdu.

Zabudlo sa na porty

Kompaktné rozmery (294,4 x 139 x 1996
mm) a vaha 1,27 kg predurcujd novy
ThinkPad k osudu jednoduchého pomocnika
fungujlceho pocas celodenného nosenia,

Ci uz od stola k stolu alebo z kancelarie
prakticky kamkol'vek. Tenké ramiky okolo
13,3 palcov vel'kého a dotykového OLED
panelu s aktualne modernym pomerom
stran 16: 10 dodavajd otvorenému



ThinkPadu prémiovy vzhl'ad a musim
povedat', Ze tak precizne vyrezany nazov
zariadenia aj s patricnou Ceresnickou na
torte v podobe uZitocnej Cervenej LED
ikonky som za tie roky pri testovackach
este nevidel — LED svetielko vas okrem
iného informuje o stave nabijania.

Spominana Full HD kamera s dobre
fungujdcou &itackou tvare, ¢i uz mate
nasadené okuliare alebo nie, je vtomto
pripade len jednym z dvoch délezitych
bezpelnostnych, ale aj vlastne
praktickych prvkov - ved' komu sa chce
stale mysliet' na vSetky tie hesla.

V dolnej Casti klavesnice, hned' vedl'a I'avej
smerovej Sipky, sa totizto nachadza akysi
zdanlivo falosny spinac s funkciou ¢itania
odtlackov prsta. Ked' uz spominam vyssie
tych dizajnérov, tak v pripade nového
ThinkPadu im musim dozaista zlozit' hlbokd
poklonu, ked'ze sa im podarilo vymodelovat'
maximalne luxusne vyzerajlci kus Zeleza,
ktory sa nestrati medzi ziadnou prestiznou
konkurenciou. Novy ThinkPad, vyloZeny na
stole plnom nahryznutého ovocia, rozhodne

nestraca svoju tvar a to som mal moznost'
overit' si na vlastné o¢i. Co by som mu viak
rad vytkol a evidentne si tento neduh prebral
prave od jabl¢ok, je absencia ¢o i len jedného
USB-A portu. Pripravte sa len na dva USB-C
(4) vstupy s funkciou Power Delivery 3.0 a
DisplayPort 1.4a, doplnené o audio konektor,
¢o je podl'a mAa jednoducho malo.

K absencii klasického USB vstupu sa
pridava aj chybajice HDMI, kazdopadne,
kto si priplati za LTE verziu, najde na

pravej strane zasuvku na SIM kartu - malg,
ale pre niekoho asi dostatocna naplast'.
Ovel'a viac poteSenia je mozné najst’

pri sledovani ocarujiceho OLED panelu,
ktory ma, ako som uz spominal, plne
dotykové rozhranie - obrazovku si sice
nemozete preklopit' ako pri konvertibilnych
notebookoch od Lenova, avsak napriek
tomu vSetkému je moznost' interakcie
prstami stale cenenou vyhodou, Specialne
pri postprodukcii v ramci Gpravy fotografii.

Trinast' palcov vel'ky displej pontka klasicky
uhrantivo hutny farebny kontrast aj so
Sirokymi pozorovacimi uhlami a vo verzii
2,8K (2880 x 1800) si¢asne vyrazne
predimenzovan( ostrost'. Svietivost'

na Grovni 400 nitov mi zarucila dobra
titatel'nost' aj na letnych terasach a
hotelovych balkénoch, zatial' ¢o sa mi

do Siltu Ciapky opieralo prudké sinko.
Podpora stopercentného farebného
gamutu nas potom okl'ukou vracia

spat' k slusnym moznostiam v ramci
kreativnej Gpravy digitalneho priestoru.

ESte neZ sa v poslednej tretine recenzie
opriem o kvalitu klavesnice a vykonu,
primarne v ramci mnou skidsanej
konfiguracie, urcite je namieste utrasit'

par pismen aj na margo vydrze batérie.
Slcast'ou balenia je v celku kompaktny 65 W
AC adaptér, ktory vam v batohu alebo taske
nezaberie vel'a miesta. Jeho primarnou
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Glohou je dotankovat' 51,5 Wh batériu, ¢o
zvlada viac ako svizne - staci hodinka a
mate nad osemdesiat percent kapacity.

Pocas pIného vyt'aZenia je laptop schopny
vas mimo elektrickej siete podrzat' viac
nez osem hodin a akonahle si jas zniZite
na polovicu, k danému Gdaju si mozete
prihodit' d'alSie tri az Styri hodiny navyse.
Co sa teda tyka vydrZe batérie, ako vidite,
ide 0 jasnU prednost' celého zariadenia.

Je to snad' mnou?

Nizkoprofilova klavesnica, logicky bez
numerického bloku, ma po¢as mesiaca
vylozene nesklamala, aj ked' som si

musel dIhSi ¢as zvykat' na zmensenie
strednych smerovych Sipok (predpokladam,
Ze to celé ide na Gkor spominaného
snimaca odtlackov prstov) a nie Gplne
idealne rieSend hornd medialnu listu.

S ¢im som vSak mal pocas celej doby prace
na predmetnom laptope problém, tak to
bol track-pad. Ten totiZzto nereSpektoval
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rychleho presdvania kurzoru klasickym
sp6sobom sa mi opakovane stavalo, ze
som si nechcene pret'ahoval zalozky v
prehliadaci kade-tade po obrazovke.

\/ tomto smere je nutné ovel'a
dlhodobejSie adaptovanie, aj ked' je
jasné, ze jednému to moze trvat' ovel'a
kratSie nez inému. Na samotny zaver
som si nechal par viet ohl'adom strojovne
nachadzajlcej sa v laptope ThinkPad Z13
Gen 2. Lenovo mi zaslalo nemilosrdna
konfiguraciu na Cele s procesorom AMD
Ryzen 7 Pro (7840U) doplnenym o grafickd
kartu AMD Radeon 780M a 64 GB RAM.

S takymto vykonom som mal moznost'
zasiahnut' do terc¢iku obsahujiceho

moj prstoklad. Problém vidim v priliSnej
citlivosti a sG¢asne snimaniu hornej
hrany, tej hrany simulujlcej spésob
interakcie mySou v ramci TrackPointu
(to je ta gumova Cervena a patentom
podporena pomocnicka nachadzajlca
sa medzi pismenami G, H, B). Pocas

bezné kancelarske tkony, ale zaroven
som dostal adekvatny vykon na strihanie
videl a celkovo nadpriemerna Groven
postprodukcie. Ked' si toto vietko spojite
s tak tenkym a kompaktnym telom, ktoré
disponuje navySe vybornou vydrzou
batérie a perfektnou Grovnou ochrany
vasich dat, hned' idG nejaké namietky na
klavesnicu a track-pad rychlo bokom.

Verdikt

Moderny, I'ahky, spol'ahlivy a
kompaktny. Taky je najnovsi
ThinkPad Z13 druhej generacie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Datacomp 2 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia portov
+\V/ykon - Vly&Sia cena
+ Odolnost' - Track-pad

+ Bezpetnost'
+Vyborny OLED panel

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

PowerA MOGA XP7-X Plus

MOBILNE HRANIE?

Je to uz pét' rokov, o sa na scéne napino
etabloval dnes nesmierne popularny Xbox
Game Pass a, ¢oby sluzba povodne urcena
len pre Xbox komunitu, sa neskor razantne
dokazal uchytit' aj na striktnej PC scéne.

S predplatnym s obrovskym poctom hier,
ktoré sa pomerne pravidelne aktualizujd o
AAA novinky, priSiel ruka v ruke aj revolu¢ny
koncept cloudového hrania. Zijeme v
dobe, kedy je coraz menej casté upinat' sa
z pohl'adu konzumenta vyloZene len na
nakup klasickych diskov s hrami a aj ked'
sme, metaforicky povedané, rozkroceni
medzi hrubou videohernou minulost'ou

a, difajme, ziarivou budiicnost'ou, uz
teraz je mozné pocit'ovat' dopady celého
toho procesu prechodu. Jednym z jasnych
pilierov je prave hranie cez slabsi hardvér,
kde sa vypocty realizuji prostrednictvom
stabilného internetu a vzdialenych
serverov. Niet pochyb o tom, Ze Microsoft
je vtomto smere priekopnikom, ale, ako to
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uz tak byva, sam by to dozaista nezvladol
a uzivatel'sky komfort tak lezi aj na
ramenach d'alSich firiem, dopliujicich
mensie dieliky celého toho puzzle. Jednou
z takych spolocnosti je aj firma PowerA,
ktora nedavno uviedla na trh prenosni
perifériu na hranie Xbox projektov
prostrednictvom mobilného telefonu.

ESte nez zatneme, musim vyssie
spomenuté zameranie produktu
PowerA MOGA XP7-X Plus
doplnit' o zrejma informaciu.

Akokol'vek je tento skladatel'ny gamepad
primarne uréeny na hranie prostrednictvom
mobilu, vd'aka jeho prepojitel'nosti cez
USB/BT je rovnako mozné s nim hrat' hry

aj na stolnych a prenosnych pocitacoch.
Dizajnovy aspekt sa pri XP7-X Plus
zameriava vylu¢ne na vyzor Xbox ovladacov,
k ¢omu ma spominany vyrobca samozrejme

vSetky patri¢né peciatky od Microsoftu.
Cena produktu sa pohybuje na hranici sto
dolarov a za tGto sumu vam pride vizualne
prit'azlivé balenie, vybavené samotnou
skladacou jednotkou s nat'ahovacimi
pantami, stredovou ¢ast'ou uréenou pre
separatne opretie mobilu alebo tabletu

a dvojicou ddlezitych USB kablov.

Ak by som mal nad nie¢im vyjadrit' uz
takto v Gvode recenzie smatok, tak je to
vyuzitie microUSB vstupu a aj kabelaze,
ktor( je nutné zasdvat' do pristroja
poCas nabijania, ¢i hrania cez kabel.

Ocenujem vsak nasledujicu kompenzaciu.
Strojcovia mysleli na skutocnost', Zze
Zijeme v dobe USB-C Standardu a preto k
svojmu vytvoru pribalili aj kabel s USB-C
adaptérom, aby ste predmetny gamepad
mohli bez problémov zasun(t' do Android
telefonu ako aj laptopu, ¢i pripadne tabletu.



Bezdrotové nabijanie

Hlavnym materialom, ktory spolo¢nost'
PowerA pri vyrobe MOGA XP7-X Plus
vyuzila, je plast. Turdeny plast doplneny

0 pogumované miesta tam, kde ovladac
prichadza do priameho kontaktu s mobilnym
telefonom. Jednotlivé komponenty sa pocas
testu ukazali byt' dostatotne pevné a pacila
sa mi tuhost' samotnych analégovych pacok,
ako aj svizné reakcie jednotlivych spinacov.
Problémom, a to sa nebude tykat' vacsiny
vel'kost' samotného hardveér, no i vaha (cca
350 gramov radi XP7-X Plus takmer na
samotny koniec peleténu, ked'ze konkurencia
vyraba ovel'a I'ahSie ovladace tohto formatu).
Plne vSak rozumiem tomu, preco strojcovia
prisli s takymito proporciami, ked'Ze ¢okol'vek
mensie by pri dlhodobom Gchyte v rukach
mohlo spdsobovat' neprijemné pocity, ¢o

pri hrani dozaista nechcete zazivat'. Preto

je potrebné povedat!, Ze testovana vzorka

je sice na prenos trochu t'arbavejSia, avsak

dokaze vam to vynahradit' tym, k <omu bola
zostrojena a teda komfortom pocas hrania.
Jednotlivé krivky sd opatrené drsnejSou
textrou, takze sa vam ovlada¢ nebude
Smykat' ani v spotenych rukach. Ani po
takmer dvoch mesiacoch pravidelného
pouzivania nebolo na testovanej vzorke
badat' Ziadnu materialovd Gnavu a jednotlivé
Casti, vratane nat'ahovacich pruzin, fungovali
bez akychkol'vek znamok poskodenia.

\lysk({sal som do tela ovladaca vlozit'

vel'ké mnozstvo roznorodych telefénov, od
malych aZ po ,lopaty’ (doslova 7,13 palcové
obrazovky) a jeding, ¢o by mohlo robit’
problém, sG mobily s abstraktne vel'kymi
foto snimacmi. Nie snad', Zze by ste do sasi
gamepadu nedokazali onen telefon dostat,,
avsak pri pohl'ade z profilu by vodorovna
symetria pripominala skor tvar skejtbordovej
dosky nez Gplnej roviny. Pogumovanie
nast'astie zabrani akémukol'vek posSkriabaniu
citlivych casti, takze ak vam nebude prekazat'
onen ohnuty tvar, je to vlastne Gplne jedno.

Pod'me sa teraz pozriet' na formu priameho
dobijania batérie v aplikovanom teleféne.
Pri zasunuti mobilu do stredu Sasi MOGA
XP7-X Plus mate v tomto pripade len
jednu moznost' — aktivaciu bezdrotového
tankovania energie. Z boku nie je priestor
na zapojenie pripadného USB-C kabla. V
tele ovladaca sa nachadza integrovana
power banka s kapacitou 2000 mAh, vd'aka
¢omu ste schopni fungovat' dlhodobejSie,
aj ked' bude samozrejme zaleZat' od toho,
ako narocnd videohru spustite a & pojde

o cloudové hranie, alebo bezny spdsob.
Nabijanie batérie mi v priemere zabralo
sotva jednu hodinku a ak by som mal vydrz
nejako zovseobecnit', tak pri priemernej
kapacite prémiového telefénu by som v
kombinacii s vysSie uvedenou power bankou
dokazal hrat' v kuse viac nez dvanast'
hodin. V I'avom hornou rohu je mozné
najst' prakticky LED indikator, informujici o
aktualnom stave batérie pristroja, a vSetky
funkcie gamepadu je mozné vyuZivat' aj
priamo pri hrani, respektive dobijani.

Nie vSetko je tak dokonalé

Co mi potas overovania kvality ovladace;]
schémy vyloZene vadilo? Tuhost'

zadnych spinacov, ktora je jednoducho
predimenzovana a ani po dlhej dobe hrania
som si na fiu nevedel (plne zvyknat'.
Naopak, analégové packy by sa dali bez
akéhokol'vek prehanania postavit' vedl'a
tych, ¢o najdete na oficialnom Xbox Series
ovladaci a sotva by ste poznali rozdiel - ich
odpor je dokonaly. Zaujimavou funkciou je
moznost' zadefinovania jednotlivych funkcii
konkrétnych tlacidiel, ktord viete realizovat'
aj bez dodatocného softvéru. PowerA
MOGA XP7-X Plus je hardvér uréeny do riak
milovnikov mobilnych hier, ktorym bezné
ovladanie pomocou t'ukania do obrazovky uz
davno ni¢ nehovori. Ide o kvalitny gamepad,
s vyuzitel'nost'ou aj v ramci PC scény, ktory,
az na par vyssie spomenutych negativ,
jasne patri na Spicku vlastného segmentu.

Verdikt

Ked' hranie na teleféne myslite skutocne
vazne, tento produkt je ureny prave vam.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
PowerA 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Zadné spinace
+ Dualne pripojenie - Vel'kost'

+ Tuhost' Sasi

+ Bezdrdtové nabijanie

+ Mapovanie tlacidiel

HODNOTENIE: * % % K Y
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Logitech PRO X 60 LIGHTSPEED

MALA, LAHKA, PRENOSNA...

Zhruba pred pol rokom sa Logitech postaral
o vydanie svojej upravenej TKL klavesnice
urcenej primarne pre herni scénu a ak si
dobre spominam, ja osobne som bol z jej
spracovania toho €asu viac ako nadseny.
Testom G PRO X TKL LIGHTSPEED som

si totiZzto opakovane potvrdil nemenni
relevanciu uvedenej Svajéiarskej firmy v
ramci gamingovej scény, o bolo, minimalne
z mdjho pohl'adu, uz vtedy nesmierne
dolezité. Davno to celé totizto nie je o tom,
Ze Logitech suverénne kral'uje hernému
naradiu pre naro¢nych konzumentov a

za nim je dlho dlho ni¢ a potom az nejaka
Cina. Dnes je trh s perifériami natol'ko
clenity a pIny rozli¢nych inovacii, Zze ani
firma s tak dlhou a bohatou histériou

sa nemoze spoliehat' len na silu znacky
samotnej a musi tvrdo bojovat' o kazdého
jedného platiaceho zakaznika. Toto

moje tvrdenie mézeme dnes spolocne
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metaforicky pouZit' ako zrkadlo postavené
pred aktualnu novinku od vel'kého L, ked'ze
na celosvetovy trh a do lokalneho predaja
dorazila Logitech PRO X 60 LIGHTSPEED.

Anotacia znie jasne. Potrebujete maximalne
kompaktnd hernd klavesnicu s tymi
najmodernejSimi spina¢mi na trhu, ktora vas
nenecha v Stichu ani pocas profesionalneho
sGt'azenia vo vasej obl'Gbenej videohre?
Mate moznost' rukou siahnut' po PRO X 60
LIGHTSPEED od Logitechu. Ako suverénna
ruka to vsak je a ¢i sa za promovanim a
vSetkymi tymi reklamnymi frazami neskryva
aj nejaka zrada, tak o tom si teraz povieme
viac na zaklade méjho mesacného badania.
Uvedeny model, ako uz nazov samotny
napoveda, spada do kategorie takzvanych
Sest'desiat percentnych klaviatdr, ¢o
znamena, ze okrem absencie numerického
bloku a multimedialnej liSty respektive

hornej F rady, nema hra¢ moznost' na prva
dobr( siahnut' ani po smerovych Sipkach.
Sest'desiatky sa posledné dva roky tesia
vel'kému zaujmu a preto fakticky kazdy a
to nie len vylozZene vel'ky vyrobca herného
lomeno kancelarskeho naradia, ma vo
svojom portféliu aspon jeden prezentalny
model. Ja osobne tento format klavesnic
milujem prave z toho dévodu, ze som

sa za dlhé roky jeho testovania naucil

ho vyuZivat' naplno v praci a nemam
problém na Sest'desiatke tvorit' svoje
¢lanky bez akéhokol'vek obmedzenia,

a sG¢asne nemam problém na takejto
klavesnici testovat' interaktivny softvér.

Bezpecnost' na prvom mieste
PRO X 60 LIGHTSPEED sa na nasom

trhu predava za sumu 200 Euro ato v
dvoch farebnych prevedeniach, ¢iernej a



bielej. Nekupujete si tu vsak len produkt
ako taky, ked'Ze sG¢ast'ou balenia je
(podobne ako u spominanej TKL) ochranné
puzdro s odolnym povrchom a vndtrom
prispbsobenym pre kabelaz a USB dongle
(2.4 GHz). Po stranke dizajnu sa mézeme
rozpravat' o decentnostia s prizmarenymi
otami istej forme elegancie, aj ked' je
jasné, Ze prave vyzor je pre mnohych skor
subjektivny aspekt a preto mu nie vzdy pri
vybere hardvéru tohto formatu prikladajd
az takd vel'kd délezitost'. Vaha na hranici

Sest'sto gramov vas nemusi nijako Sokovat,

ked'Ze jediny kov sa v ramci Sasi nachadza
v tenkej hlinikovej liste umiestnenej pod
optickymi spina¢mi — tuhost' celého tela
je vsak vyborna a klavesnica znesie aj
drsné zaobchadzanie. Na spodnej strane
najdete zasuvku pre spominany dongle,
¢o pocas transportu bez puzdra zabrafuje
jeho strate a rovnako tak aj nozicky pre
dosiahnutie osem stupfiového zdvihu
zadnej hrany. PRO X 60 ma ostrejSie
rezané kontdry a na jej pravej hrane

sa nachadza multimedialne koliesko,
ktoré moze spbsobovat' potencionalne
problémy - jeho odpor je nedostatocny

a beZne sa mi stavalo, Ze pocas pisania,
zatial' ¢o sa moj malicek opieral o hranu

tela klavesnice, som si nechtiac prestavil
hlasitost' médii. Prav( stranu zdobi naopak
bezchybny spinac pre aktivovanie alebo
vypnutie gaming modusuy, Cize rezimu, ktory
vam v zakladnom nastaveni deaktivuje
Windows skratky - cez G HUB je mozné

ich zoznam prispdsobit' vasim potrebam.

Zadna a dostatocne vysoka hrana skryva
d'alej USB-C vstup uréeny na dobijanie

vstavanej batérie. Jej kapacita je dostatocna
na 65 hodin funknosti, ale tento Gdaj berte
s rezervou, ked'Ze je silno podmieneny
spOsobom pripojenia. To nas privadza prave
k moZnosti prepojenia Logitech PRO X 60
LIGHTSPEED, ktoré stoji na troch cestach

- mdzete wyuzit' klasicky kabel, skasit'
pisanie cez Bluetooth alebo siahnut' po 2,4
GHz kI'G¢i. Nemusim vam asi vysvetl'ovat,
Ze pre dosiahnutie idealnej odozvy je

nutné pouzit' prave USB dongle a vsadit'
tak na bezchybne fungujdcu LIGHTSPEED
technoldgiu. Pod'me sa teraz presunit’

do sekcie spinacov, na ktorych Svajciarsky
vyrobca vlastne promovanie svojej novinky
postavil predovsetkym. Optické mechanické
hmatové a optické mechanické linearne
spinace. To je vyber s akym pri nakupe

predmetnej klavesnice mdzete operovat' s
tym, ze mne sa do rik dostala prva uvedena
moznost'. Jediny rozdiel medzi tymito
spina¢mi, ak dame bokom Groven hluku,

je sila s akou vytvarajd interakciu - &ize
prerusujd laser. Celkova vzdialenost' chodu
je 4 mm a spominany aktivacny bod 1,8 mm.
Vliac nez suché data vas vsak bude zaujimat’
skdr ich spol'ahlivost' a pripadna latencia.
\/yrobca neudava a s nami nekomunikuje
moznost' spinace vymienat', avsak z toho
¢o som sa dozvedel, sa uz z podstaty
modelového radu PRO jedna o ekvivalent
hot-swap spinacov a preto sa dajd pripadne
vymenit' za iné. Komu by sa preto snad'

po rokoch stalo, Ze mu nejaké tlacidlo
nejakym zazrakom odide, ma moznost'

ho nahradit' ingm, ¢o méZzeme vnimat'

ako benefit. Logitech udava 50 miliénov
stlaceni v ramci zivotnosti, €o je sice mene;j
nez konkurencia s danou technolégiou, ale
stale viac ako dost'. Akokol'vek nechcem
rozporovat' kvalitu spinacov, ¢o do
prevedenia interakcie, tak musim reagovat'
na ich podivné konstrukéné spracovanie a
nedostatotné premazanie. Spinace maji vo
svojej vrchnej Casti dost' lacno poésobiacu
vol'u, ¢o sa najlepsie prejavi v momente,
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kedy po celej klaviatire prejdete chrbtom
ruky. Takéto nie¢o na mna vébec nedycha
vyloZene prémiovym dojmom a to nas zase
moze vratit' k cenovke uvadzanej v Gvode.

Ach ano, svieti to krasne...
ale co je to ten KeyControl?

Od hernej klavesnice sa tak nejako
automaticky oCakava, Zze bude patricne
podsvietena a v tomto smere jej k spravnej
prezentacii musia pomdct' aj kvalitne
spracované PBT kryty spinacov. Ide o dvojité
PBT klavesy s chirurgicky presne vyrezanymi
pismenami a znakmi, cez ktoré si uzivatel'
vie pustit' aklkol'vek RGB diskotéku - cez G
HUB je mozné si vybrat' rychlost' svietenia,
styl efektu, animacie, jednoducho blikanie

a kaskady od vymyslu sveta. Dajme

vSak diskotéku bokom a pod'me na to
doleZitejSie, na com ostatne ¢asto hori vel'ka
cast' Sest'desiat percentnych klaviatar.
Horia v tom zmysle, Ze svoje priestorové
limity v pocte znakov nechc( zvratit'
uzivatel'sky jednoduchym zadavanim
skratiek. Logitech uvedend bariéru bara
funkciou zvanou KeyControl, ktora vzisla z
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komunikacie medzi nimi a profesionalnou
eSport scénou. Asi ste zaregistrovali,

Ze niekol'ko poslednych obmien PRO

G hardvéru bolo cielene promovanych
prave v ramci spoluprace s elektronickymi
Sportovcami. Inak tomu nie je ani v pripade
mnou testovanej novinky. A ¢o Ze to ten
KeyControl vlastne je? Ide o funkcionalituy,
ktor( vam najlepSie spodobnim
jednoduchou metaforou. Predstavte si
knihu, ktora ma viacero stranok a vam
stadi siich letmo prezriet' a okamzite
viete, ktora strana o om pojednava. V
spojeni s PRO X 60 predstavujd jednotlivé
strany vrstvi modifikatorov, do ktorych si
uzivatel' vie zaniest' svoje vlastné, ale aj
cudzie skratky - kombinovanim viacerych
spinacov, kde o spusteni skratky rozhoduje
nie len interakcia ako taka, ale aj jej priebeh
(zopnutie, drzanie a uvol'nenie). Razom

sa tak od beznych makro procesov viete
dostat' k detailnému mapovaniu prikazov
v hrach, zatial' o mate slobodu v tom, ¢o
dana kombinacia otvara alebo zatvara. Za
mna je KeyControl skutocne prelomova
forma interakcie, ked'Ze zadané mapovanie
je mozné preberat' od inych hracov vo

svete. Do klavesnice si viete natiahnut'
konkrétne profily od eSport komunity a to
na konkrétne hry, to vSetko behom sekundy.

\/ jeden moment, a bolo to predovsetkym
pod vplyvom testovania konkurencnych
znatiek, som zacinal nadobldat' pocit,

Ze Logitech nam tak trocha doplaca na
svoju vel'kost' a skutocnost', ze uz sa
nema potrebu snazit' sa tak vyrazne
vytréat' v ramci trhu. O to viac mha
vlastne spracovanie jeho najnovsej hernej
klavesnice ani nemohlo neprekvapit',
ked'ze evidentne uZ necielia na
perfekcionizmus. PRO X 60 LIGHTSPEED
preto nie je suverénne najlepsou sest'desiat
percentnou hernou klaviatarou, ktor(
som za posledné roky testoval (absencia
poriadneho premazania spinacov a ich
konstrukéna laxnost', to je nieco, ¢o od
zariadenia za dvesto euro rozhodne dnes
neoCakavate), ale cez to v3etko sa jedna

v zaklade o spol'ahlivé herné naradie s
akym nebudete mat' v ramci funkénosti
problémy, ¢i uz na turnajoch alebo v pohodli
domova. Medzi jeho hlavné prednosti
spada batéria, G HUB softvér, vyborny
bezdrdtovy prenos a funkcia KeyControl.

Verdikt

Spol'ahliva Sest'desiatka s vybornou
inovaciou v ramci KeyControl,

ktorej by vSak viac svedcilo ovel'a
prémiovejSie spracovanie spinacov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn nemdze - Odpor multime-

urazit' dialneho kolieska
+ Kompaktnost' - KonsStrukéna
+Spol'ahlivé spinace kvalita spinatov
+ Vysoka vydrz batérie

HODNOTENIE: * % WY
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Nothing Phone (2a)

A STREDNA TRIEDA SA OTRIASLA \/ ZAKLADOCH...

Pévodne rodak z fin\/, dnes uz obcan
Svédska, to je Carl Pei. Carl je typickym
prikladom technologického inovatora,
ktorému sa z dlhodobého hl'adiska Gspesne
dari plavat' medzi zralokmi. Narazam,
samozrejme, na jeho zavratni kariéru

vo svete vyvoja a predaja mobilnych
telefonov, Specialne na znacku OnePlus,
ktord pomahal rozbiehat' a ktorej
neskorsim predajom si zabezpedil kapital
na porod jeho sicasného decka. Sotva
tridsat'pat'rocny Carl si totiZto len pred
tromi rokmi zacal razit' cestu napriec trhom
mobilov, a to pomocou d'alSej nezname;j
znacky. Na originalnom slovicku ,,Nothing”
dokazal, Specialne pomocou dizajnovej
jedinecnosti, vybudovat' natol'ko silné
zaklady, ze prvé dve verzie rovnomenného
telefonu obleteli doslova cely svet.
Akokol'vek mu mnohi, ostatne tak, ako
svojho €asu pri premiére telefonu OnePlus,

prorokovali nelispech, aktualne je mozné

si zakapit' v poradi uz treti Nothing Phone.
Tentokrat ide o zastupcu niZSej strednej
triedy, ktory sa pod oznacenim (2a) dostal aj
k nam do redakcie na dlhodobé testovanie
a o ktorom vam teraz poreferujem.

Stredobodom celej tej zmesi pocitov, ktoré
vas rychlost'ou svetla zaplavia, len ¢o
trhnete za papierov( pasku na obale, je
vnimanie dizajnu. Je Gplne jedno, i som
otvaral slichadla znatky Nothing, prva
generaciu telefonov, alebo teraz jej aktualnu,
vo vSetkych troch situaciach mi spodna
sanka klesala prave pre td mieru originality.

Nemyslim teraz len mobil samotny,

ale rovnako spracovanie jeho obaly,
prihovor otca zakladatel'a, spdsob
spracovania kabelaze — vsetko je to jedno
Stylové divadelné predstavenie, ktorého

sGcast'ou mdzete byt' vy, Coby investor
do hardvérového umenia. Prave preto je
Carl Pei vnimany ako inovator, ked'Ze do
svojich zariadeni cielene vtlaca petiatku
jedinecnosti seba a svojho timu.

Ked' sa dnes pozriete na stredn( triedu
moabilnych telefénov, na td zaplavu
modelov nestcich nezrozumitel'né kodové
oznafovanie (narazam teraz Specificky
na Xiaomi a ich, nadnesene povedané,
modelovy chaos bez konca), nedokazete
sa zorientovat'. Ja sam, a to sa, mimo
iného, recenzovanim telefénov zivim,
mam s tym neraz problém. A do toho
vSetkého prichadza Nothing Phone (2a).
Lacnejsi variant ovel'a drahSej dvojky,
ktory sa na prvd dobr( dokaze odlisit'
od vSetkych vratane svojej rodiny a
eSte si pri tom v zmysle funkcii a kvality
dokaze zachovat' svoju jedinecnost'.
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Kompromisov je tu logicky viac

Nothing Phone (2a) sa u nas predava v
dvoch farebnych verziach (¢iernej a bielej), z
¢oho nam sa do redakcie dostal ten tmavsi z
nich. Model s 8 GB RAM a 128 GB (loZiskom
stoji 329 eur a kto by si chcel priplatit' za 16
GB RAM a 256 GB, bude musiet' prihodit'

na stol d'alSich Styridsat' eur. Konstrukéné
spracovanie je aj cez fakt, Ze ide vyhradne

o plastové 3asi, na vysokej Grovni. Zadna
strana je plne transparentna a pontka
tol'ko proklamovany systém Glyph — trojicu
decentnych LED pasikov, ktoré obkolesujd
atypicky umiestnené duo foto snimacov.
Glyph nie je len nejakou marketingovou
osobnost'ou mobilu ako takého, ale ide

o plnohodnotny a plne prisposobitel'ny
nastroj na vnimanie notifikacii a veci s

nimi spojenych. Nevyhodou plastového a
s(casne priesvitného chrbta je, samozrejme,
enormna nachylnost' na zbieranie odtlackov
a neskor aj Skrabancov. Akonahle si preto
majitelia nebud( pri pouzivani mobilu
puzdrd, uz v priebehu niekol'kych dni

zatn( na povrchu zadnej strany pozorovat'
prvé vlasové skrabance. Je to logické a

inak to nie je ani pri mobiloch s chrbtom

zo skla, ostatne, prial by som vam teraz
vidiet', ako vyzera moj Galaxy Flip 5 po

pol roku pouZivania bez obalu, avsak
spomendt' to musim. Glyph vas okrem
informovania o prichadzajicich hovoroch

a notifikaciach celkovo méze vizualne
minimalistickym sp6sobom upozornit'

na stav batérie, odpocitavanie stopiek,

as do prichodu objednaného Ubera

a podobne. VV tomto sa vyrobca opat'
posUva d'alej a ¢asom urcite pribudnd
d'alSie zaujimavosti v ramci prepojenia

so Specifickymi aplikaciami. Chcelo by
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to vsak este doladit' chybicky v zmysle
inteligentného spravania v Specifickych
situaciach — preco sa napriklad osvetlenie
nedeaktivuje pri prepojeni mobilu s autom?

Ak by som mal vybrat' zasadné negativum
pri hodnoteni konstrukcie, urCite vytiahnem
slabSiu odolnost' voti vode a prachu.
Nothing Phone (2a) totizto disponuje
Standardom IP54, o voci ingm znackam v
jeho cenovej kategérii mdZe dnes vyznievat'
ako nedostatocné krytie. Pod'me vsak
d'alej. Mobil sa perfektne drzi v rukach a pri
vahe 190 gramov vam nebude st'ahovat'
nohavice ku ¢lenkom. Absentuje podpora
pre pamat'ové karty alebo eSIM, s tym, ze
do spodnej hrany mdZzete sicasne zasunit'

dve nanoSIM. Tlieskam inZinierom Nothing
Phone (2a) za rozumné umiestnenie
fyzickych tlatidiel, konecne sd totizto tam
kde realne uzivatel' mava bezne poloZené
prsty — Cize v strede hrany. Presufime sa

k d'alSej zasadnej prednosti, s ktorou sa
testovana vzorka v mojich ociach skutocne
blysla, a to k zhodnoteniu displeja. Ide o
6,78-palcovy AMOLED panel s rozlisenim
1,5 K (2412 x 1080 pxl/394 ppi), to vsetko
pri obnovovacej frekvencii 120 Hz. Displej
ma podporu HDR10+v ramci farebnej
hibky 10-bit a svietivost' aZ 1 300 nitov.
Toto sU atribdty, s akymi sa musi stotoZnit'
akykol'vek nakupca v ramci strednej a,
dokonca si dovolim povedat!, aj vy3Sej
strednej triedy. Pomer panelu a zvysku
tela je Gctyhodnych 91,65 %, o je v danej
cenovej triede rovnako unikat, a spominana
obnovovacia frekvencia je schopna sa
automaticky pohybovat' medzi Groviiou 30
az 120 Hz. A ¢o panel vlastne chrani? Tak
ako aj u inych telefénov modelového radu
Nothing Phone, ide o kvalitné sklo Gorilla
Glass 5, opatrené predinstalovanou féliou
uz z tovarne. Apropo, osobne sledujem
Carla Peia na jeho oficialnom X Gcte a eSte
pred vydanim svojho nového telefonu

som preto zaznamenal jeho verejna
anketu s otazkou, kto po kipe mobilu
vybaveného ochrannou féliou pristupuje

k jej odstraneniu a k aplikacii vlastnej.
Anketa skoncila drvivou vyhrou I'udi, ¢o

si foliu na svojich mobiloch nechavaja

az do momentu, ked' uz je extrémne
poskodena a oni ani nevidia kol'ko je hodin.

Cisty a jasne znejiici zvuk

Pod'me na tie Creva, ked'Ze pri cene jemne
nad tristo eur konzument pri vybere telefénu



logicky prihliada na plynulost' chodu celého
systému viac nez na nejakd nachylnost’
zbierania Skrabancov. Nothing Phone (2a)
ma pod kapotou typizovany Cip MediaTek
Dimensity 7200 Pro. Ide o &ip vyrobeny
procesom 4nm, vd'aka comu zvlada
fungovat' s relativne chladnou hlavou aj pri
narocnych procesoch. Osobne som mal na
test verziu s 8 GB operatnou pamat'ou a cez
to vSetko som pocas bezného vyt'azenia,
kde spadala aj kancelarska Gprava textov,
fotiek a dokonca strihanie nakratenych videi,
nezaznamenal ziadne spomalenie. Zakladom
je Android 14 s nadstavbou Nothing 0S

2.5. Prave Nothing bonus prinasa niekol'ko

z uzito¢nych predinstalovanych aplikacii,

ale jeho najvacsim prinosom je dozaista
originalna vizualizacia. Je tu pritomna pre
Nothing charakteristicka grafika, ktora

vam zjednodusi orientaciu a pontkne oku
lahodiace animacie. \/yrobca garantuje

tri roky softvérovej podpory a Styri roky
bezpetnostnych zaplat, o je, naopak v
porovnani s konkurenciou, dnes konkrétne

o jeden kalendar menej vyhodna ponuka. VV
inak celkovo tenkom tele sa skryva aj batéria
s kapacitou 5 000 mAh. VVd'aka nej som bol
schopny s testovanou vzorkou vydrzat' viac
nez tri dni pri vwysSej frekvencii vyt'azenia, a
to si k tomu este pridajte moZnost' dobijania
pri vwykone 45 W — Statisticky vam tak

stadi pol hodinka na to, aby ste do mobily,
motoristickou terminolégiou povedané,
natankovali viac nez polovicu nadrze a

mohli vyrazit' na cesty. Trocha ma sklamala
absencia bezdrotového nabijania, ktord
osobne najviac vyuzivam pocas cestovania
v aute, ale ta v tejto cenovej kategorii dnes
stale nie je nejakym Standardom.Na samotny
zaver recenzie som si nechal onen par oci
zdobiacich zadny kryt Nothing Phone (2a),

Cize fotoaparat. Ide o primarny snimac s 50
Mpx (f/1.9) a ultrasirokouhly snimac rovnako
s 50 Mpx (f/2.2). Klasicky priestrel v hornej
hrane obrazovky eSte skryva 32 Mpx (f/2.2)
selfie kameru, avsak ta je z celej trojice skor
nutnym zlom. Sotva by bolo na mieste spajat’
znacku Nothing s nejakym konzervativnym
pristupom, kazdopadne vsetky tri telefony
opatrené logom tejto spolocnosti vyuzivajl

v zasade identickd kombinaciu zadnych
snimacov. \/ysledkom si na detaily pomerne
bohaté snimky, ktoré sa v strednej triede
mobilov nemusia za ni¢ hanbit' a ktoré

nielen za denného svetla dokazu potesit'

aj narocnejsieho konzumenta. Ked'Zze nam
tu absentuje teleobjektiv, kvalita obrazu
upada pri akomkol'vek pokuse o priblizenie

a ni¢ na tom nezmeni ani softvérova snaha
0 korekciu. Prekvapilo ma v3ak, aké dobré
fotky vzisli z no¢nych momentiek a tiez
ako dobre fungovala opticka stabilizacia
obrazu, eliminujldca nechcené rozmazania.

Video viete zachytavat' v 4K pri 30 FPS, kde
funguje celkom slusne ostrenie a rovnako
tak dobre aj uz spominané zastabilizovanie.

Suma sumarum? Carl Pei a Specialne

jeho Nothing vizia opdt' uspeli. Dizajnom
jedine¢ny Nothing (2a) je telefon, ktory sa v
strednej triede nielen Ze nestrati, ale ktory v
oCiach mnohych potencionalnych zaujemcov
vyrazne zamiesa kartami. Iste, operuje so
zopar kompromismi, ale ruku na srdce, pri
uvedenej cene mu vySsie zadefinované
minusy dokaZzete I'ahko odpustit'. Nothing
jednoducho nestraca svoju tvar a opat' raz
zvlada plavat' medzi ovel'a krvilatnejsou
nadnarodnou konkurenciou a séasne ju
hryzt' do zadku. Nehryzka, doslova hryzie.

Verdikt

Dizajnom jedinecny, spol'ahlivy a cenovo
dostupny, taky je novy Nothing (2a)

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 320€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - slabsia IP ochrana
+ Nothing 0S - zbieranie

+vykon odtlackov a Spiny
+cena - nie je vhodny
+displej na narocné hry

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech MX Brio

NA OKRAJI ZAUJMU

Segment webovych kamier je presne tym
okrajovym hardvérom, ktory moézeme v
poslednych rokoch spokojne oznacit' za
vyjvojovo stagnujici. Osobne to pozorujem
predovsetkym vd'aka opakovanému
recenzovaniu laptopov, kde je Gplne jedno,
v akej cenovej relacii sa dany pocitac
pohybuje, vo finale ma v sebe zabudovani
prinajlepSom priemernd Full HD kameru.
V/jrobcovia si s webovymi kamerami
jednoducho prilis nelamu hlavy, a preto

je dnes fakticky obrovska trhova priepast'
medzi kamerou v notebooku a ako tak
schopnou kamerou uréenou na stream.
Existujd pochopitel'ne rézne vynimky ako
napriklad nedavno predstavené novinky

v ramci telekomunikacného portfélia
ThinkSmart od Lenova, avsak pri nich
logicky cena leti aZ k stropu a ide skaro
naradie urcené do vel'kych kancelarit.

Jednou z tych aktivnejsich liahni webowych
kamier je rozhodne nad'alej aj Logitech,
ktory aktualne inovuje svoje Spickové
kancelarske naradie MX a prinasa na trh
200-eurovd kameru MX Brio. Pod'me o
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jej kvalitach poreferovat' trocha blizSie.

MX Brio svojim dizajnom a konstrukciou
nevybocCuje zo zasuvky skdr kompaktnejsich
kamier. Kovové telo ovalneho tvaru s

ostro rezanymi hranami na oboch koncoch
je Siroké sotva 10 centimetrov. Ked'ze

vyska a hibka osciluje na hranici Siestich
centimetrov, akonahle si kameru umiestnite
na vhodné miesto, ma tendenciu splyndt'

so svojim okolim. Minimalisticky dizajn a
grafitova farba jednoducho robia svoje.

Hlavna cast' pozornosti logicky zabera
predny 4K snimac (f/2,0) so Sirokym
okrdhlym lemom —lem ma mechanickd
uzavierku a kameru tak méZete kedykol'vek
deaktivovat' fyzickym oto€enim. Samotny
akt uzatvorenia je sprevadzany uspokojivym
zvukom zaklapnutia. VV priebehu mesiaca
aktivneho testovania na mna v istom
ohl'ade pbsobil az terapeutickym spésobom.

Na zadnej hrane sa nachadza vstup pre
USB-C. SG¢ast'ou balenia je mimo kameryaj
kvalitny, ale na moj vkus trocha kratsi kabel
s USB-C koncovkami na oboch stranach.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*_TIP REDAKGIE

Kabel ma dizku 1,5 metra a ked'ze si v

praci pravidelne zdviham stdl a pocitac
ostava pod nim, osobne by som este 50
centimetrov pridal. Avsak, to je uz len detail,
kabelaz si viete nahradit' aj svojou vlastnou.

V/yborny stojan

Magnety sU stale jednoducho super vynalez.
Aj preto najdete jeden dostatocne silny na
dolnej ¢asti kamery a druhy vo variabilnom
stojane. Spodna zakladna drzi kameru

v pevnej pozicii a mdzete s nou hybat'

do stran, no kto by stojan nepotreboval,
spominany magnet na kamere ma v
strede eSte Standardny otvor pre skrutku.
Kameru si tak viete namontovat' napriklad
na iny stativ alebo pripadne rameno od
mikrofénu. Umiestnenie je mozné klasicky
na hornej hrane monitora, ale rovnako si
viem kameru predstavit' pod obrazovkou
za predpokladu, Ze mavate variabilna
vysku vasho pracovného stola (ten scenar
som uz spominal vySsie). Pod'me sa teraz
pozriet' na samotny snimac a kvalitu
prenosu. Svajtiari siahli po 8.5 Mpx snimaci



od SONY (Starvis), ktory by podl'a ich slov
mal svojou kvalitou preskakovat' starsi
model Brio 4K a to takmer dvojnasobne.
Dnes uz je pri tomto type produktov — viac
nez skratka 4K — ddleZitejSia adaptacia v
ramci nepriaznivych svetelnych podmienok.
\/ tomto aspekte sa testovana vzorka
ukazala byt' nekompromisne dokonalou
minimalne v ramci cenovej relacie, v akej

sa pohybuje akakol'vek konkurencia.

UZivatel' ma moznost' pomerne jednoducho
vstupovat' do nastaveni kamery cez softvér
(napriklad Option+ rovnako je mozné
vyuzivat' Logi Tune alebo herny G Hub) a
ked'Ze ta v zakladnom moduse pouZiva
90-stupnové zorné pole, urite sa najde
nejeden z vas, ktory ho bude chciet' trocha
z(Zit' - k dispozicii je d'alej 78 a 65-stupriovy
uhol. Vd'aka Sirokej clone (f/2.0) zvlada Brio
hlbokl ohniskov( vzdialenost' a vysledkom
s( scény, v ktorych je vyborne zaostrené na
udalosti priamo pred kamerou a scasne

aj za nou. Samozrejme, komplexny a

ostry zaber mdze niekomu vyhovovat'

viac nez inému, ¢o sa vsak da dodatocne
rieSit' cez rozmazanie pozadia v ramci
mnohych komunikaénych aplikacit.

Apropo, filozofia testovaného hardvéru
hovori o0 zamerani na jednotlivca sediaceho/
stojaceho pred monitorom v kancelarii
alebo pripadne streamera pracujiceho v
pohodli domova. Prave pre tento format
platiaceho zakaznika poskytuje sice
skromn(, ale vo finale dostatocnd porciu
nastaveni. S kamerou mdZete manipulovat'
nie len fyzicky, ale 3j digitalne a menit'

si tak — mimo uz uvadzaného zorného

pol'a —aj zoom, poziciu zaberu, spdsob
ostrenia, HDR, vyvazenie bielej, teplotu
farieb, potla¢anie Sumu atd'. Kto by mal
obavy, ze nebude schopny ni¢ z toho
naladit' tak, aby to spravne fungovalo,
moZe sa vzdy spol'ahn(t' na osvedceny
automaticky reZzim. PoCas testovania

som sa primarne sdstredil na kvalitu
obrazu snimaného prave v automatickom

rezime. Ci uz som presvetl'oval miestnost'
externym zdrojom, alebo to nechal &isto
na prirode a no¢nej hodine, vo vSetkych
scenaroch bolo jasne poznat), ze Logitech
MX Brio zvlada udrzovat' prave snimany
objekt v ostrom rozliSeni a bez zasadného
Sumu (Sum pochopitel'ne ¢iastocne
nastava az pri vyloZzene tmavej kulise).

Zaujimavou funkciou je Show Mode,
pomocou ktorého pri manualnom nakloneni
kamery smerom na stol viete zobrazit' svoje
dokumenty alebo rozpracovana grafiku
ostatnym Gc¢astnikom komunikacie. Dany
modus jednoducho virtualne oto¢i obraz
tak, aby druha strana videla zaberany
objekt prirodzene. Napad ako taky je

super, avsak pri automatickom obraze
kamera nezvladala dostatocne potlacit'

jas monitora a zaostrit' na dokument, aby
vyzeral Citatel'ne. Da sa to rieSit' manualnou
korekciou, ale je otazne, ¢i sa beznému
Cloveku bude chciet' s tymto ,nat'ahovat”.
Na zaver som si nechal hodnotenie kvality
mikrofonu. Nové Brio ma v sebe vstavené
mikrofény snimajdce vzdialenost' zvuku

a7 do 1,2 metra. Cistota hovoreného slova

sa da oznacit' ako vyborna, no problém
nastava s nechcenym echom na pozadi.
Osobne odpori¢am zadovazit' si headset
(dnes uZ je to v ramci kvality zanedbatel'na
polozka) a nebudete sa musiet' nat'ahovat'
s pribijanim ruskych kobercov na steny. Na
margo kvality Logitech MX Brio nemdzem
najst' Ziadnu negativnu paku. Aj ked' by sa
v tej sotva pocetnej konkurencii podobne
koncipovanych kamier dalo skiznut' ku
konstatovaniu, ze medzi jednookymi je
I'ahké byt' kral'om, opak je pravdou.

Logitech neprichadza s nutnym minimom,
ba naopak, prinasa na trh cenovo spravne
ohodnoten( 4K kameru schopni uspokajit’
aj narocnejsich uzivatel'ov. Snimac kamery
sa dokaze etablovat' na nepriaznivé svetlené
podmienky a poskytndt' ostry a farebne
vierohodny obraz. Softvér vie obsluhovat'

aj zaciatocnik a ak sa do neho nahodou
zavfta niekto narocnejsie zmysl'ajaci,
rovnako dostane priestor na sebarealizaciu.
Jedina priemernost' tak nakoniec pada na
ramena uspokojivého prenosu audia, co

je uz sotva padny argument na hanenie.

Verdikt

Komplexne fungujica kamera vhodna aj
do nepriaznivych svetelnych podmienok.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Kratsi kabel
+ Poradi si aj pri

zlom svetle
+ Prispbsobenie

cez softvér

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
ROG Phone 8 Pro

PRETRHLA SA NIT?

Ked' sa v minulom roku zacal bez varovania
internetom niest' neoficialny Sum o
moznom ukonceni produkcie mobilnych
telefonov od renomovanej znacky ASUS,
dostal som neopakovatel'ni chut' zacat'
nadavat' ako rumunsky podlahar. Oba
modelové rady vychadzajiice z dualneho
uZivatel'ského prostredia (¢ize ROG za
videohry a Zenfone za bezné pouzivanie)
totizto v mojich ociach kopirovali krivku
rastiicej kvality a bolo by preto nesmiernou
Skodov, ak by sa ich wjvojova nit' nahle
pretrhla. Nast'astie sa tento Sum rozplynul
pomerne rychlo a v momente, kedy mi v
rukach pristala pozvanka na novinarske
predstavenie ROG Phone 8, bolo jasné, ze
aj v roku 2024 bude mozné investovat'

do najnovsich smartfonov z dielne vzdy
novatorského ASUSu. Je to prave ta magicka
osmicka, ¢oby had ohryzajici svoj chvost,
ktorl som mal moznost' nosit' po kapsach
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neustale viac nez mesiac a zistit' tak, ktorym
smerom sa spominana krivka kvality
vybrala tentokrat. Pohybujeme sa stale

v striktne okrajovom segmente herného
mobilu pre naro¢nych? Alebo nam ROG
tentokrat skidsa predat' hardvér s ovel'a
vyraznejsou fiziou do sveta tradi¢nych
telefonov? Samé otazky, na ktoré vam teraz
pochopitel'ne a s radost'ou odpoviem.

Najnovsi ROG Phone prichadza na

trh v niekol'kych verziach, z ¢coho mne

sa do rik dostala ta v ramci pamadte
najvykonnejsia a to verzia s 32 GB RAM

a 1 TB Gloziskom. /yrobca ju oznacuje
jasne identifikovatel'nym privlastkom
PRO, za ktorym sa skryva prislusenstvo

v podobe odnimatel'ného chladenia, ale

aj modifikovatel'ny mini-LED panel na
zadnej strane. Cenovka v nasich koncinach
atakuje hranicu 1 500 eur, €o nas obratom

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

vracia k minulému modelu ROG Phone 7.
Z komplexného pohl'adu sa sedmicka dala
jasne charakterizovat' ako nemilosrdne
vykonny herny mobil, ktory vsak napriklad
trpel nedostatocnou kvalitou fotoaparatov
a v neposlednom rade aj slabou vydrzou
batérie. Za predpokladu, Ze ste vasnivym
milovnikom interaktivnej kultdry, urcite

by ste 0 ROG Phone 7 toho ¢asu dokazali
uvazovat', avsak sotva sa tento mobil dal
charakterizovat' ako telefon na kazdodenné
vyuZzivanie. ASUS preto cielene zakrodil

a osmicku uz ovel'a vyraznejsie priblizil
definicii toho bezného mobilu. Stale sa
vSak pri maximalnej pamati rozpravame

o problematickej cene, ktor( nedokaze
zachranit' ani dizajnovo krasny a prakticky
vyuzitel'ny vetracik. AeroActive Cooler X ma
vSak voci minulej verzii len dva namiesto
povodne Styroch fyzickych spinacov, o
mbzeme vnimat' ako mensie negativum,



avsak kompenzaciou je urcite jeho
schopnost' odvadzat' lepsie teplo, ked'ze
ASUS v tomto pripade vyrazne navysil
vel'kost' plochy urCenej pre chladenie.
Okrem tohto prisludenstva najdete, v
opat' tematicky motivovanom baleni,

aj nabijaci adaptér s vykonom 65W.

Prémiovy dizajn

Opakovat' vam ta mantru o tom, ako

ASUS u svojho hardvéru opakovane

zvlada aspekt dizajnu je predpokladam uz
bezpredmetné. Preto za¢nem rovno tym,
Ze novy ROG Phone oznatim za jeden z
vizualne najkrajsich prémiovych mobilov
sGc¢asnosti, na ktory sa budete radi pozerat'
a scfasne ho s laskou pretacat' v rukach.
Voli sedmicke prislo na rad zrazenie
proporcii, a to vratane vahy. Zariadenie

ma hrabku 9 milimetrov pri dizke 164 mm,
Sirke 77 mm a jeho vaha je prijatel'nych 225
gramov - ide o desat' milimetrov kratSie
telo nez v predchadzajlcej generacii.

Ak si teraz odmyslim pouZivanie pridavného
chladenia, tak mobil je perfektne vyvazeny, i
uz ho drzite na dizku alebo na &irku, zmesti
sa vam do vrecka bez toho, aby vam tam
prekazal a ak nahodou zmoknete, 0 ochranu
sa postara stupen krytia IP68 - chcena a aj
potrebna novinka. Osmicka voci sedmicke
nepdsobi takym okazalym dojmom a je skor
nenapadnejsia. Ramiky okolo 6,78 palcov
vel'kého AMOLED displeju sa zmensili a
obrazovku tentoraz chrani Corning Gorilla
Glass Victus 2. Dany kompromis pada na
krk selfie kamere v tradi¢nom priestrele v
ramci hornej hrany a rovnako tak absencii
prednych reproduktorov, ¢o vSsak osobne
nevnimam ako zasadny problém. Viyrobca
dokazal zachovat' pre lepsi zazitok z

hrania ultrazvukoveé senzory AirTrigger
umiestnené na SirSej strane kovového

Sasi a rovnako délezity sekundarny USB-C
port (k nemu sa pripaja uz spominané
chladenie, ale mdZete ho pocas hrania
vyuZivat' aj na dobijanie zariadenia).

Je zaujimavé, Ze mnou uZ spominana
investicia do PRO modelu tohto herného
telefénu neprinasa Ziadnu moznost'
aktivacie RGB osvetlenia. Naopak tu mate
striktne farebne sterilny mini-LED panel
s 3471 bodmi, pomocou ktorého si mdZzete
nechat' zobrazovat' notifikacie, aktualny
¢as alebo pripadne stopky, prichadzajice
hovory a podobne. Nastavovanie tohto
praktického pomocnika, ktory je umiestneny
na zadnej matnej strane bez akychkol'vek
ambicii na zbieranie odtlackov a Spiny,

sa realizuje pochopitel'ne cez komplexnd
softvérovd nadstavbu Armory Crate, o
ktorej vSak este bude ret neskdr. Napriek
tomu, ze uvedeny herny mobil disponuje
krytim IP68 a v hibke jedného metra tak

dokaze prezit' bez poSkodenia az tridsat'
mindt, sa v jeho spodnej hrane nachadza
stale ceneny fyzicky audio vstup (3,5mm).
Presunme sa teraz k, pre hracsku zakladnu,
rovnako dolezitému prvku, Cize displeju.
ASUS siahol po rozliseni FHD+ na AMOLED
obrazovke od Samsungu, poskytujdcej
107,37 % pokrytie farebného gamutu
DCI-P3, 145,65 % pokrytie sSRGB a 103,16

% NTSC. Pri HDR mézeme hovorit' o jase
na hranici 2 500 nitov, ¢o je skutocne
predimenzovana Groven a v klasickom
rezime vysokého jasu o 1 600 nitoch.

Ide o LTPO panel, tize uzivatel' oceni
nastavovanie obnovovacej frekvencie v
rozsahu 1 az 120 Hz - aj vd'aka tomu sa
vydrZ batérie okamzite predlzuje. Ked'ze
sa vSak rozpravame o hernom mobile,
tych 120 Hz by bolo predsa len malo a
preto ROG v gaming moduse ponlka

az 165 Hz, obnovovaciu frekvenciu, akd
dnes pozname vyhradne z hernych
monitorov. Na displej sa potom krasne
pozera v ramci vsetkych jeho aktivnych
rezimov zobrazovania a spada medzi
suverénne klady zariadenia ako takého.

Vysoky vykon

V/Setky verzie ROG Phone 8 st vybavené
Cipsetom Qualcomm Snapdragon 8 Gen

3, kde v pripade PRO verzie vyuZivate

pre niekoho az zbyto¢n( 32 GB vel'kd
operaln( pamat' a 1 TB (loZisko. Najnovsi
Snapdragon je pochopitel'ne takzvany
strop a nic lepsie by ste si pri kipe mobilu
beZiaceho na Androide nemobhli priat'.
Akékol'vek procesy, Ci uz iSlo o hranie

alebo strihanie videi, dokazal motor
pohanajlci testovand vzorku bez problémov
pochrimat' a ani sa u toho nezapotil.
Softvérova nadstavba sa pri uprednostneni
hrania videohier na najvyssej kvalitativnej
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Grovni automaticky vykasle na batériu,
avsak uZivatel'ské rozhranie je natol'ko
pomocou dodato¢ného nastavenia. Batériu
s kapacitou 5 500 mAh, rozdelen( do dvoch
¢lankov, mozete tankovat' maximalne pod
vykonom 65 W kablovo alebo (a to je d'alSia
novinka) bezdrétovo pri 15 W. Papierovo

sa ASUS postaral o zrazenie kapacity voci
sedmicke, ale ked'Zze zalradovalo zmenSenie
panelu a rovnako tak pokrocilost' softvéry,
vo finale je Gdaj vydrze vlastne identicky.
Rozpravame sa o jednodfiovom teleféne pri
vysokych narokoch ohl'adom vykonu, ¢o je
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uspokojivé. Nabitie z nuly na maximum trva
necell hodinku, avsak musite na to pouZit'
pribaleny adaptér s vyssie Specifikovanym
vykonom. Opisovat' pracu s operacnym
systémom Android 14 by bolo zbytocné,

v predchadzajlcich recenziach na iné
telefony som sa tomu sam viackrat venoval
a preto prejdem rovno k ROG nadstavbe.

\/ nej sa nachadza vel'a uzitoc¢nych funkcii,
¢i uz je re€ o nastavovani herného alebo
beZného uzivatel'ského rozhrania, avsak o
mna vyslovene zamrzelo, bolo potvrdenie
len dvojro¢nych vel'kych aktualizacii

a Styroch rokoch bezpecnostnych
zaplat — v tomto pripade konkurencia
jasne valcuje ASUS, ked'Ze minimom
sU dnes uz aspon tri roky podpory.

Armory Crate je pre vasnivych hracov a
scasne majitel'ov nového ROG telefonu
alfou a omegou. Prehl'adnost' aplikacie

je perfektna a uzivatel' ma vzdy vsetko
podstatné po ruke, ¢i uz ide 0 mapovanie
jednotlivych spinaov, nastavovanie
intenzity chladenia alebo zasahy do vykonu.
Treba vsak mysliet' na fakt, Ze nie vSetky
hry, ¢o si do mobilu stiahnete, automaticky
podporuji softvér X Sense 2.0 vyuzivajlci
napriklad strojové ucenie a Al ako taka.

Nast'astie mohol vyrobca zuzitkovat'
bohaté skisenosti z ich PC handheldu Ally
a prehl'adnost' rozhrania tak ¢o najlepSie
prispdsobit' aj oku menej skisenych
uZivatel'ov. ESte nez sa presuniem

k poslednému a zavere¢nému bodu
hodnotiacej tabul'ky, dlhujem vam par
dolezitych Gdajov ohl'adom konektivity

a audia - €o si budeme hovorit', tie vel'ké
objemy dat treba mat' ¢o najrychlejsie na
disku, nech uz sa nachadzate doma alebo
vonku. ROG Phone 8 Pro preto ponika
najnovsi standard Wi-Fi 7, Bluetooth 5.3,
NFC a zvySok o¢akavanych komunikacnych
skratiek. Zlyhava vsak v absencii eSIM,
ktor( sotva vykompenzuje duo nanoSIM
slotov. Na margo kvality zvuku vsak nemam
dovod vyt'ahovat' nit negativne, ked'ze

v tele zariadenia sa nachadza dvojica
extrémne hlasnych, ale napriek vsetkému
Cisto a komplexne hrajicich reproduktorov.
Nie je sa Ccomu ¢udovat', ked'ze zvuk

ladila znama spolocnost' Dirac, ktora



nezabudla na integraciu v ramci nastaveni
hutného ekvalizéra a v neposlednom
rade podporu celej palety kodekov.

Modelovy rad ROG Phone nikdy nemal
kvalitnejSie spracovany fotoaparat. ASUS,
tak ako pri integracii vysokého stupna IP
ochrany a bezdrétového nabijania, isiel na
ruku pévodne nespokojnym zakaznikom,

a preto siahol po konkurencii schopnej
sade foto snimacov. Futuristicky tvarovany
ostrovcek s dvojitym schodom v sebe skryva
hlavny 50 Mpx (f/1.9) snimac vyuZivajlci

6 osi hybridny stabilizator pre dosiahnutie
kvalitného ostrenia aj pocas priblizenia.
Dalej je pritomny 32 Mpx teleobjektiv

s trojnasobnym optickym zoomom a
ultrasirokouhly 13 Mpx objektiv (rozsah
120 stupnov). Z "cvakania” lez( vSeobecne

krasne obrazky a to aj za zhorseného
osvetlenia, za ¢o mdZeme pridat' kredit
softvérovej postprodukcii. T4, aj cez vyrazné
zasahy, nijako zasadne nekazi vysledné
podanie snimkou. Predna selfie kamera

ma 32 Mpx snimac so SirSim zornym

polom voci sedmicke (konkrétne ide 0 90
stupnov) a priidealnom svetle sa nim
dokazete pekne zvelnit', avsak zasadne len
na rozmazanom pozadi. Je zaujimave, ze
Bokeh efekt nie je moZné pri selfie zaberoch
nijako korigovat' alebo priamo vypnat'.

Za predpoklady, Ze ste sedmicku pred
rokom zavrhli na zaklade jej chabej vybavy
fotoaparatov, tak ako vidite, pri novej
generacii sa uz nemusite nicoho obavat'.
Teda, ak sa rozpravame o fotografiach
vytvorenych z hlavného snimaca, ked'ze

o sa tyka kvality videi, tak tu ku zmenam
nedoslo fakticky vobec. Mate moznost'
nakracat' 8K pri 30 FPS, avsak vysledok
je skor priemernej povahy a pri cenovej
kategorii, kde sa tento mobil pohybuje,

sa mbzeme rozpravat' o negative.

ROG Phone opat' prichadza s ambiciou
stat' sa najlepsich hernym telefonom na
trhu, ¢o sa mu v ramci vykonu rozhodne
darf. Jednako je osmicka, v zmysle
modelovej rady, premiérovo tlacena do
niekol'kych Grovni kompromisu, len aby
sa z nej mohol stat' klasicky telefon

na kazdodenné vyuZivanie. Z tohto
automaticky prameni aj niekol'ko negativ.
ASUS pridal to, po ¢om sme tak kricali

v minulom roku, Cize IP68, bezdrdtové
nabijanie a kvalitn sadu fotoaparatov.
Avsak pozabudol, trocha nelogicky, na
eSIM, dihSiu softvérovi podporu a kvalitu
nakrdcania videi. Pre milovnikov mobilnych
videohier je v8ak na nasom trhu sotva
lepSia alternativa, do ktorej by ste mohli
vloZit' svoje t'azko zarobené peniaze.

Verdikt

Najlepsi herny mobil na trhu, ktorému
sa vSak ta fazia s beznymi teleféonmi,
aspon nateraz, eSte nie (plne podarila.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1500€

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn - absencia eSIM

+ Batéria - Nakrdcanie videl
+ Displej - Podpora softvéru
+Vykon

+Herné prednosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Go Wireless Split Ke\/board

ATYPICKA A S KORKOM

Nedavno som pocas pripravy reportaze
narazil na najnovsi produktovy letak
spolocnosti Lenovo, kde som sa pocas
listovania dozvedel, Ze v ich portfoliu
kancelarskeho naradia sa dlhodobo
nachadza klavesnica a mys potiahnuta
korkom. Na tom by samozrejme samo

o sebe nebolo ni¢ nezvycajné, ale ak

dam teraz bokom vertikalnu bezdrétovi
mysku eliminujicu problémy s karpalnym
tunelom a zacnem sa sistredit' vjhradne
na, po dizajnovej stranke, atypicki
klavesnicu, razom tu mam potencionalny
impulz na novy hardvérovy test.

Nez v3ak prejdem k dizajnu ako takému,
urcite stoji za zmienku vysvetlit' uz

v (vode spominany korok. \/yrobca
tento material aplikoval do vstavanej
podlozky priamo na spodnd hranu inak
celkovo plne plastového Sasi klavesnice
a navysSe ho potiahol UV filtrom. Prave
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oziarenie UV by malo korku dodat'
ochrann( vrstvu, ktora odola dlhodobému
p6sobeniu I'udskych dlani. Nechcem
teraz samozrejme pausalizovat' ohl'adom
nedostatocnej hygieny nas, coby l'udskej
rasy. Kazdopadne, mozete byt' Cistotny
ako Niles Crane, faktom je, Ze vyluovanie
potu v kombinacii s dotykanim sa beznych
veci vam pocas dha na pokozku nanasa
zdanlivo neviditel'nd Spinu a td nasledne,
pri pouzivani napriklad kancelarskeho
vybavenia, prenasate kade-tade.

Pri klavesnici je kontakt s pokozkou jasna
vec a preto som bol zvedavy, i poas
mesiac trvajlceho testovania Lenovo

Go Wireless Split dojde k degradacii
kvality jej korkovej podlozky. Svedomito
mozem prehlasit', ze korok ostal Cisty a
bez jediného Spinavého miestecka, a to
dokonca aj po obliati tekutinou — oSetreny
povrch do seba nenasava vlhkost'. Je

GENERATION
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samozrejme otazkou, ¢i sa nieCo také bude
dat' konstatovat' aj po roku intenzivneho
pouzivania, na to vam teraz vsak z logickych
dévodov neviem nijako odpovedat'.

Nema numericky blok?

Ergonomicky tvar klavesnice Lenovo GO
Wirelless Split spociva v rozdeleni spinacov
na dve samostatné plochy a vyvyseni
strednej Casti. \V praxi tak uzivatel' poklada
ruky pod vyraznym uhlom voti beznej praxi,
a tym odl'ahcuje tlaku vytvaraného pocas
interakcie s nizkoprofilovymi spina¢mi.

Ciel'om je odl'ahtit' ramenam a predlaktiam,
ktoré pri dlhych sedeniach za pocitatom
pocas pisania trpia najviac. Musim sa

vam priznat', Ze akokol'vek som chcel
uvedeny hardvér poriadne otestovat,

jej tvar vo mne skor vyvolaval jemnd
skepsu, nez vylozene vel'ké ocakavania.



Po mesiaci som vSak pachopil, Ze Lenovo
v pripade redi o prirodzenej pozicii rik
nebrnka len na klasickd PR strunu, ale
Ze za tym je aj nejaky realny vyskum.

Pohodlie, ktoré sa dostavilo v momente,
kedy som sa definitivne naucil tvorit' ¢lanky
prostrednictvom testovanej vzorky a hlavne
ich tvorit' bez chyb, by sa dalo porovnat' s
pohodlim, ktoré som pred mnohymi rokmi
pocitil po objaveni vertikalnych mysi.

\/ kancelarii sa pravidelne snazim vyuzivat'
stdl so zdvihom, a preto po par hodinach
sedenia vstavam a pokracujem v praci d'alej
opierajlc sa o svoje nohy. Prave tvorenie
textu pomocou Lenovo GO Wirelless Split a
Specialne pocas statia sa Groven pohodlia
stava jasne identifikovatel'nou prednost'ou
celého produktu, Specialne ak to porovnam
s pouzivanim klasickej klavesnice.

Akokol'vek je svojimi rozmermi predmetna
pravej strane nenajdete numericky blok -
vyrobca vam ponlka moznost' dok{penia
separatneho, kazdopadne, absencia Cisiel
pada na hlavu idei samotného zlomu s

vyvysenim. Zo spodnej strany hardvéru
fungujlceho vyhradne bezdrotovo
(napajanie je rieSené formou dvoch
alkalickych batérii so Zivotnost'ou dvoch
rokov pouzivania) sa nachadza odnimatel'na
redukcia vysky spodnej hrany. Vd'aka

nej je mozné dosiahnut' Stvorstupfovy
negativny naklon - uzivatel' ma tak ruky

jemne spustené dole, a tym sa rovnako
dosahuje vy5si stupen komfortu. Nejaky
¢as mi trvalo dostat' sa do rytmu tvorenia
textu pomocou Lenovo GO Wirelless Split,
ked'Ze onen atypicky zlom v strede som
pri hernej alebo kancelarskej klavesnici
nikdy predtym nemal moznost' vyskisat'.

Na postupn( adaptaciu vsak stacilo
niekol'ko dlhsich ¢lankov a ihned' som zacal
pocit'ovat' rozdiel v ramci fyzického pohodlia.
Asi najvacsi problém mi robil méj vlastny
zlozvyk, kedy beZne I'avou rukou a pri
urcitych slovach bezim stlacat' pismenka za
hranicou zlomu, ale aj na toto spomal‘ovanie
sQvislého tempa som nasiel recept a

tyzden po rozbaleni testovacej vzorky

som uZ na nej pisal bez chyb ako drak.

\lysledok? Ak prave nebudem recenzovat'
d'alSiu koncepcne klasickd klavesnicy,

okamzite siahnem po GO Wirelless Split,
ked'Ze Lenovo v tomto pripade zase

raz trafilo klinCek po hlavicke a prislo s
dolezitym ventilom pre kazdého, pre koho
je tvorba textu hlavnou naplfou prace.

Verdikt

Jedinecné kancelarske naradie, ktoré
sprijemnuje dlhodobd pracu s textom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn mysliaci - Bez numerického
na vase pohodlie bloku

+ Odolna podlozka
z korku

+ Bezdrétovy chod

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Niceboy Watch Kids Patrol

VIETE KDE SU VASE DETI?

Casto sa v sivislosti s nadobudnutim
statusu rodica v hlave otca a matky
prepne akysi neviditel'ny spinac a to, co
oni kedysi ako deti a tinedZeri povaZovali
za dobrodruzstvo hodné obdivy, je

razom dévodom pre obavy a rydzi strach.
Pozoroval som to sam na sebe, ked' sa

mi narodila dnes uz sedemrocna dcérka

a rovnako tak to nad'alej pozorujem na
kamaratoch a kamaratkach vo svojom
okoli. Ide o instinkt rodi¢a ochranara,

kde nechcete, aby sa vaSmu potomkovi
cokol'vek stalo a snazite sa, v duchu
nastupu modernych technologii, okolo
neho vytvarat' akisi neviditel'nd ochranni
bublinu. Casy sa menia, doba spolu s nimi
a ja sam si ako decko narodené zaciatkom
devat'desiatych rokov pochopitel'ne
spominam na Sialené zazitky z pozicie
toho decka a dobre viem, Ze z tjch
desiatich priemernych dobrodruzstiev,

€o som zazil mimo Skoly, bola nemala
Cast' vlastne nesmierne riskantna - raz
som napriklad iSiel stopom z Malaciek
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do ned'alekej dediny len preto, ze som
chcel vidiet' starych rodicov a to som mal
desat' rokov. Sialené. V tejto sivislosti

ma z pozicie technologického novinara
zaujimalo, aké produkty si dnesny rodic
moze vlastne zadovazit', primarne s ciel'om
kazdodennej ochrany svojich ratolesti

a ¢i mimo Standardu, ktorym je dnes uz
mobilny telefon, vieme vlastne nad det'mi
V sicasnosti pre vas v tomto duchu
pripravujem sériu clankov zameranych
prave na nositel'ni elektroniku pre deti
rozneho veku a prvou lastovickou st
cenovo dostupné hodinky znacky Niceboy,
ktorych najvacsou devizou je funkcia GPS.

Ceska spolo¢nost' Niceboy, ostatne, tak ako
je jej zvykom, aj v pripade tohto hardvéru
cieli zamerne na nizsiu cenu. Skutocnost,
Ze hodinky preto kapite za sumu do 100
eur mdZe automaticky prinasat' isté
pochybnosti o samotnej funkénosti.

Mojim ciel'om preto bolo dlhodobo overit'

spol'ahlivost' samotného GPS moduly,
kvalitu GSM komunikacie a intuitivnost'

v zmysle ovladania z pohl'adu diet'at'a
samotného. Zakladom hodiniek je pomerne
jasny IPS displej s uhloprieckou 1,44 palca a
rozliSenim 240 x 240 pxl. V zmysle ostrosti
ide 0 absolGtny zaklad, s ktorym vsak moja
dcéra nemala ziadny problém a samého
ma prekvapilo, ako rychlo sa zorientovala

v menu. Prvy zasadny problém vSak moze
vzist' s nie zrovna skromnych proporcii pine
plastového Sasi, kde hodinky pdsobia az
prehnane mohutnym dojmom a na tenkom
detskom zapasti s len sotva nenapadnym
doplnkom. Aj napriek uvedenym proporciam
vSak musim dodat’, Ze ich vaha je sotva

50 gramov a preto s nimi vasa ratolest’
bude vediet' koexistovat' pokojne aj cely
den, bez toho, aby mala pocit nechcenej
zat'aze. Silikdnovy remienok je dostatocne
dihy (pojme zapastie s priemerom 15 az 22
cm) a preto by sa hodinky teoreticky dali
dat' na ruku aj starym rodicom. V baleni sa
okrem nabijacieho kabla s USB koncovkou



nachadza aj predplatena SIM karta od
T-Mobile s kreditom 10 K& a 200 MB, ktorl
som vSak v ramci Slovenska pochopitel'ne
nemal osobne ako aktivovat' a na test som
preto vyuzil vlastnd SIM kartu od Radosti.
Potesila ma skutocnost', Ze obsahom
balenia je aj ochranna folia displeja hodiniek.

Slaba wydrz batérie

\/yrobca v ramci vwydrZe batérie udava tri

dni choduy, ¢o je vSak absol(tne nerealne

a nedokazal som tento ¢as namerat' ani

v situacii, kedy boli hodinky prepnuté do
Setriaceho rezimu. Realne je nutné produkt
napojit' do siete kazdy jeden den, ¢o by
samo o sebe nebol problém, ak by ste boli
disciplinovani jedinci, avsak, dobre viete, ako
to je s det'mi - neraz sa tak stalo, Ze si Nelka
vecer zabudla dat' hodinky na nabijacku a
rano, zatial' ¢o sa chystala do Skoly, uz bolo
na nieCo také jednoducho neskoro. Najprv
som sam neveril, Ze by sa batéria mifala
tak rychlo, no sam som pocas vikendu dcéru
sledoval, ¢i nahodou s hodinkami nestvara
hlGposti (na prednej ¢asti je viac menej
zbytocny foto snimag, s ktorym viete spravit'
fotografie v mizernej kvalite a ktory by vase
ratolesti mohol zvadzat' k interakcii), avsak
ukazalo sa, Ze ich vyuZivala vyhradne len na
zistenie ¢asu a poctu prejdenych krokov.

Druhym problémom, ktory ide v zmysle
zavaznosti ruka v ruke so slabou batériou,
je nie Gplne presné udavanie GPS polohy

a s tym celym spojena nevyrovnana
spol'ahlivost' aplikacie. Softvér je
pochopitel'ne zadarmo a je nutné, aby ste
ho z pozicie rodi¢a aktivovali a sparovali s
hodinkami a uz spominanou SIM kartou
(Pozor! Administratorom mdze byt' len jedna
osoba). Akonahle sa vam to podari, stavate
sa spravcom, na ktorého je naviazané vase

telefénne ¢islo pre pripad, Ze by doslo k
nejakym problémom. Z pozicie admina mate
dostatocne Siroké pole pésobnosti v zmysle
povoleni (mdZete dat' napriklad blokovat'
prichadzajlce hovory od neznamych isel,
¢i zadefinovat' akési bezpetnostné zony

na mape, ktoré ak diet'a opusti, dostanete
o tom okamzite informaciu). Problém vak
je, ze lokalizacia GPS signalu nedokazala
ani pri 4G sieti zacielit' moje diet'a tam,

kde sa aktualne nachadzalo a ¢asto islo o
omyl v radoch niekol'kych stoviek metrov.

Okrem GPS a GSM je k dispozicii aj Wi-Fi
modul, ktory ma pomahat' posilfiovat'

slabsi signal, avsak tu je nutné, aby si diet'a
hodinky na Wi-Fi zaplo, o napriklad v Skole
moze byt' d'alSou prekazkou. Aby vyssie
uvedeny text nepdsobil vylozene negativnym
dojmom, tak je urcite poteSujlce, ze vyrobca
zabezpecil IP67 - odolnost' voti vode a

prachu. Dobre vieme, ako si deti umyvaja
ruky a ¢asto ide o inscenovany vyjav biblickej
potopy. Z pohl'adu funkcii, ak dam bokom

uz spominany fotoaparat, ostava relevantna
moznost' sledovania krokov, ktora na zaklade
mojich zisteni koreSpondovala s realitou.
Rovnako tak si cenim vyslanie SOS signalu

- 2x po sebe treba stlacit' hlavny spinac,
ktorého zopnutim sa spusti tridsat' sekdnd
nahravania zvuku a spracovand spravu
nasledne systém odosle priamo do aplikacie
a tak rodi¢ dostane hlasenie. Ked'Ze vSak
deti radi a ¢asto v zmysle pohybu rukami
stvarajl rozne veci, je tu vysoky koeficient
nahodnych vyslani nddzového signalu bez
toho, aby v realite Slo o nejakd pohotovost'.
A ako je na tom telefonovanie? Z hodiniek je
mozné telefonovat', ked'Zze do nich musite
pre moznost' sledovania na dial'ku tak ¢i
onak streit' SIM kartu. Na displeji sa zobrazi
klasicky Ciselnik, ak by si vas potomok chcel
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priamo overit' znalosti zakladnych Cisiel a
vytocit' konkrétnu osobu, avsak rovnako

tak moze siahnut' po uz vopred ulozenych
menach. Aj tu je dobré vediet', Ze cez
spravcovsky pristup je moznost' manualneho
zadavania Cisiel deaktivovat' a zabranit' tak
det'om, aby volali do baru Moea ,Vocka'
Szyslaka. Kvalita hovoru samotného, & uz
Cisto z pohl'adu zvuku alebo video prenosu
cez spominan( kameru, je podpriemerna,
avsak na nldzovd vymenu informacii medzi
vami a diet'at'om to bude dostacovat".

Video telefonat je
obmedzeny na tri minGty

Je zaujimavé, Ze spbsob odosielania
textovych sprav sa v pripade Watch Kids
Patrol realizuje vyhradne prostrednictvom
uvadzanej aplikacie (Leefine), kde si
rodi¢ia a deti medzi sebou vymienaja
nielen pismenka, ale aj hlasové odkazy

- funkénost' uvedenej sluzby bola pocas
testovania prevazne spol'ahliva. Je vak
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otazne, ¢i nieco takéto vobec ucitelia

a ucitel'ky budu tolerovat' na zapasti
deti, no aj keby vo vasom pripade diet'a
muselo hodinky strcit' do tasky, stale sa
s vami mdzZe pochopitel'ne spajit' cez
prestavku alebo kedykol'vek mimo Skoly.

Za predpokladu, Ze by testovana vzorka
bola v ramci batérie schopna vydrzat' v
plnom chode aspon tie dva dni, urcite by jej

kredibilita v majich ociach vyrazne narastla.
Avsak, ked'Ze je hodinky nutné kazdy vecer
napajat' ako smadného kona z westernu

a diet'a na to navySe moze zabudnat!,
mam s odpordcanim kdpy v tomto pripade
dost' vel'ky problém. Rovnako tak je istou
prekazkou nepresné GPS lokalizovanie
polohy, ¢o mala byt' vébec ta najhlavnejsia
prednost’ Watch Kids Patrol od Niceboy.
Inak ocefiujem vysokd odolnost’, vyslanie
SOS signalu alebo komunikaciu cez aplikaciu
s dostatkom bezpegnostnych nastaveni.

Verdikt

Cenovo dostupné hodinky pre diet'a,
ktoré zraza dole slaba vydrz batérie a
nepresné lokalizovanie GPS polohy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Niceboy 99€

+ Odolnost' - Batéria

+ Nastavenia - Nepresné GPS
zdn pohybu - Lenjeden

+Nadzové spravca v app

telefonovanie

HODNOTENIE: ) B Skakakd




Otazka: V cisle 147 magazinu Generation sme mali recenziu na skrinku o ktord sat'azime.
Kto napisal recenziu?

F Fractal

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do 31.5.2024



>> \/YBER: Miroslava Glassova

The Office Spin-Off

Dlho oéakavany spin-off ispesného
sitcomu The Office, americkej verzie
serialu (nie britskej), sa coskoro
docka zaciatku svojej produkcie.

Serial satiricky zobrazuje pracovné
prostredie typickej kancelarie, kde sa denno

denne stretavajd zaujimavé charaktery
I'udi. Cely tim pracovnikov vedie excentricky
Séf Michael Scott (David Brett v britskej
verzii). Na pripravach sa podiel'a originalny
spolutvorca Greg Daniels a v tychto dioch
bolo 0znamené prvé obsadenie, ktorymi

s( Sabrina Impacciatore a Domhnall

Gleeson. Daniels zdéraznil, Ze séria nebude
rebootom pdvodného serialu ale spin-
offom. To ale tiez znamena, Ze sa oba
serialy budd nachadzat' v rovnakom svete.

Dévodom, preco sa jedna o spin-off je

to, Ze podl'a Danielsa, sa povodny serial
ukontil idedlne a z tohto dévodu by
nechcel serial nanovo prerabat'. Setky
pbvodné serialové charaktery mali idealne
ukoncenie ich dejového archu. Nehovariac
o vybornom pévodnom obsadeni ako
Steve Carell, Jenna Fischer, John Krasinksi
alebo Rainn Wailson, ktoré by bolo vel'mi
t'azké preobsadit' novymi tvarami.

Co sa tyka serialu samotného, rychlo si
ziskal vel'kd obl'ubu, ktora sa neskor
premenila aj na 5 oceneniach Emmy.
Serial vznikol ale na predlohe
rovnomenného briského serialu od Rickyho
Gervaisa a Stephana Merchanta.

Co sa tyka samotného deja spin-offu, ten
este nie je znamy, ako ani to, kedy mézeme
oCakavat' Ze serial pride na televizne
obrazovky. Samotna produkcia serialu

by mala Zacat' na jeser tohto roku.

....................................................................................................................

V/ roku 2024 po 95 rokoch vyprsala
autorska ochrana tisickam
charakterov z dielne Disney.

Tieto charaktery sa stali st¢ast'ou
verejnej domény a z tohto dévodu
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je mozné§, ze vel'ké mnozstvo z nich
uvidime v kinach alebo na obrazovkach
vo filmoch alebo serialoch nie tak
typickych pre Disney charaktery.
Jednym z tychto filmov bude aj horor,
ktorého hlavnou postavou bude

Mickey Mouse — konkrétne jeho vizualna
podoba z roku 1928. Film s nazvom
Screamboat by mal byt' uvedeny v roku
2025 a podiel'aji sa na fom Christian
Cordella a Christian Beckman.

Film vznika v kooperacii so spolo¢nost'ou
Iconic Events. Milovnici hororov

asi tlto spolo¢nost' dobre poznajd,
nakol'ko v minulosti uviedla snimky

ako The Grinch Who Stole Christmas,

¢o bola hororova paradia alebo filmy

ako Mean One alebo Terrifier 2.

Screamboat zacal svoju produkciu uz
tento rok na jar a dejovo by sa mal
zameriavat' na postavu Mickeyho Mouse
a to ako tento charakter terorizuje
osoby na New Yorskom trajekte. V
pripade, Ze preferujete hororovy styl
slasher, rozhodne si prijdete

na svoje. Tento film rozhodne na umelej
krvi nebude Setrit'. Film by mal byt'
uvedeny do kin v roku 2025. A kym

na neho Cakate, mdzZete zatial' vzhliadnut'
iny horor s Gstrednou postavou

Macka Pu s podtitulkou krv a med.



Tommy Shelby sa vrati

Vyzera to tak, ze sme
sa s Tommym Shelbym
nevideli naposledy.

Tvorca série Stephen Knight
v marci potvrdil Ze si

Cillian Murphy zopakuje
rolu svojho kultového
ganstera v pripravovanom
filme o Peaky Blinders.

Natacanie filmu sa zacne
tento rok v Septembri

uz tradi¢ne v Birminghame.
Urcite nejde o prekvapivé
oznamenie, ked'ze
samotny Murphy potvrdil,
ze pokial' bude scenar
dobry, rozhodne si chce
tdto rolu zopakovat'.

Knight okrem iného zmienil,
Ze film bude mat' dve dejové
linie, na ktoré by sa chcel
zamerat' — na to, o aké
presne pdjde si budeme
eSte musiet' pockat'.

....................................................................................................................

Sinatra vo filme

Frank Sinatra, ikonicka hudobna ale aj
herecka postava dostane svoj film.

O jej réZiu sa postara Martin Scorsese. Po
ziskani svojej 10tej Oscarovej nominacie za
film Killers of The Flower Moon, Scorsese
rozhodne neplanuje Ziadnu produkéna
pauzu. Prave Sinatra, presnejSie jeho barlivy
stkromny Zivot, by mali byt' nametom pre

tento film. Prekvapenim urcite nebude ani to,
Ze do hlavnej postavy Sinatru Scorsese planuje
obsadit' Leonarda DiCapria. Jennifer Lawrence
bola zatial' oznamena ako jedna z hlavnych
moznosti pre stvarnenie Sinatrovej druhej
manzelky Avy Gardner. Sinatra bol celkovo
Zenaty 4 krat. Gardner bol Gdajne dévodom

pre jeho rozvod s vtedajsou manzelkou Nancy
Barbato. Ich vzt'ah trval 6 rokov a bol vel'mi

turbulentnym obdobim sprevadzanym castymi
verejnymi hadkami. Je ale tieZ pravdou, Ze aj

po ich rozchode zotvrali v blizkom priatel'stve.
Ich rozvod Sinatru vel'mi ovplyvnil aj v style
pesniciek, ktoré produkoval — hlavne v prechode
na melancholické balady, prevazne o laske.

Film eSte nie je plne potvrdeny, nakol'ko
bude Scorsese potrebovat' schvalenie

od Sinatrovej dcéry Tiny, ktora kontroluje
prava svojho otca. Dafajme, Ze znamy rezisér
a este dve slavne herecké hviezdy prinGtia
Tinu podporit' tento projekt, aj ked' urcite

ide o vel'mi sGkromnd tému. Tym, Ze Nancy
Barbato bola matkou Tiny.

Tento film ale nie je jedinym projektom, na
ktory sa Scorcese pripravuje. Planuje tiez
dramu o JeziSovi, ktor( spracovava na zaklade
knihy od autora Shusaku Endo. Endovu knihu
Silence uz spracoval s Andrew Garfieldom v
hlavnej Glohe a on by mal byt' tieZz osobou,
ktorG planuje obsadit' aj do tejto snimky.

To, & by mal stvarnit' postavu JezZisa ale eSte

nie je jasné. Kazdopadne na dlhsiu dobu bude
Scorsese pomerne dost' vwt'azenym rezisérom.
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Opici Muz

NETRADICNY AKCNY TRHAK ZACINAJUCEHO REZISERA

Dev Patel je muZzom mnohych tvari.

0d svojho prvého hereckého po€inu v
teenage seriali Skins, az po oscarovii
snimku Milionar z chatrée, ¢i vyborny
film Lion, nas neprestava prekvapovat'
flexibilitou svojho repertoaru. Tentokrat
sa v snimke Monkey Man, po slovensky
Opici muz, posadil aj na rezisérsku stolicku
a napisal si k filmu rovno aj scenar.
Produkcne sa na filme podiel'al Jordan
Peele, ktory pocas rozhovorov nesetril
chvalou na Patela a dodal, ze rozhodne
nejde o ich posledni kolaboraciu. Je ale
film Monkey Man vhodnou snimkou pre
kazdého divaka? Kde spociva jeho kvalita
a kde naopak film naraza na limitacie
spojené s rezisérskym novacikom?
Pozrieme sa na to v tejto recenzii.

Nezvycajny bojovnik

Dvojhodinovy dej filmu je rozdeleny do
dvoch ¢asovych linii — sG¢asnd a minuld.
Prave v linii z minulosti sa dozvedame o
skutocnostiach, ktoré ozrejmuja konanie
postavy Deva Patela. Film je prevazne
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zasadeny do fiktivneho mesta Yatana v
Indii. Mesto Yatana spaja svet ne6nov,

no je poznacené nemravnost'ou a
korupciou. Moc a peniaze tu kazia I'udj,

ti, o ich majd, vladnu a ti, ¢o nie, sd pre
spolo¢nost' neviditel'ni. Patel do snimky
dodava indicky kastovy systém, pre ktory
sU niektori obyvatelia eSte na nizsej Grovni
nez zvierata a taktiez aj nabozenskd

rozpoltenost, ktorl vo filme reprezentuje
Baba Shakti — lider sekty, ktora ovplyvni
osud nasho hlavného hrdinu.

Dev Patel je hlavnou postavou s menom
Kid. Kid je poznaceny hroznymi udalost'ami
zo svojej minulosti, ktoré sa v priebehu
filmu pomaly odhal'ujd. Na to, aby sa za
tieto krivdy mohol pomstit', potrebuje




sa dostat', resp. ,prebojovat” do vyssich
spolocenskych vrstiev. Ked' uz spominam
to prebojovanie, Kid je bojovnikom v
ringu, kde je pre neho charakteristické,

Ze nosi opiciu masku ako symboliku z
rozpravania jeho matky o Hanumanovi.
Boj v ringu je pre Kida vSak len dotasnou
zalezitost'ou. Jeho hlavnym ciel'om je
ziskat' dostatok prostriedkov, aby mohol
zorganizovat' kradez penazenky Queenie
Kappor (Ashwini Kalsekar), ktora vlastni
luxusn( siet' bordelov. Touto kradezou a
naslednym vratenim si u Queenie vybuduje
dbveru a moznost' pre fu pracovat'.

Po ziskani novej prace sa mu taktiez
podari infiltrovat' organizaciu, aj za pomaoci
drogového dealera Aphonsa (Pitobash).
Kid sa postupne z pozicie upratovaca
prepracuje na ¢asnika, a pokdsa sa o

prvy atentat na skorumpovaného $éfa
policie, ktorého pozna zo svojej bolestnej
minulosti. Tento skon¢i nedspechom a

Kid musi v dynamickej bojovej sekvencii
utekat' pred policiou. Patel sa snaZzi svojho
hrdinu postavit' do Glohy vSestranného
hrdinu z I'udu, kde na jednej strane dokaze
holymi rukami zabit' svojho spera, no
pritom je tieZ spojencom transgender
komunity Hijra. VV zavere filmu sa podari

Kidovi cely svoj plan proti skorumpovanym
lumpom uskutocnit', ¢o uzatvara typicky
koniec pre filmy podobného Zzanru.

Film o pomste

Nejde o novy koncept filmu, tému pomsty
a hrdinov, ktori chcd oko za oko, sme
videli uz vo vel'kom mnozstve podobnych
filmov béckového charakteru. Tieto filmy
s tieZ vel'mi asto spojené s vel'kym,

az neprirodzenym prelievanim krvi.
Hlavnou referenciou filmu boli snimky o
Johnovi Wickovi, Co je z deja dost' zjavng,
nielen v priamej referencii v Gvode filmu,
ale aj v obleceni hlavného hrdinu.

Prednost' tohto akéného filmu si bojové
scény, kde si Patel vzal inSpiraciu z
Indonézie. Dokonca nepol'avil v akénych
scénach ani po tom, ¢o utrpel pocas
natacania niekol'ko zraneni, vratane
zlomenej ruky. Treba vsak povedat’,

Ze nie vsetko vo filme funguje. Pre
nasinca, neznalého Zanru indickych
akénych filmov, m6Ze byt' miestami
sledovanie vel'mi rychleho az nejasného
deja komplikovanejsie. Je jasné, o Co sa
Patel svojim filmom snaZil povedat' a
tiez jeho preferovana forma rézie. Len

pre divaka dochadza k spomaleniu deja
niekde v polke filmu a aj to je z dévodu,
Ze hlavny hrdina sa potrebuje zotavit'.

Tato cast' filmu je paradoxne najrusivejsia,
nakol'ko dochadza k Gplnému spomaleniy,
¢o je po akénych scénach trochu nudné.
Vel'kym pozitivom a t'ahactom deja je v
tejto ¢asti filmu Vipin Sharma v podobe
Alphu, ktory je lidrom Hijra komunity, ktora
je neskor kl'Gcova pri jednej bojovej scéne.

Je jasné, ¢o chce Patel ako rezisér

o tomto svete povedat', no jeho
charakter eSte potrebuje na svojom
cieli popracovat'. Ide v3ak o vel'mi dobre
vystavany a hlavne neokukany bojovy
film, kde je len Skoda, Ze sa v nasich
koncinach nepromuje intenzivnejsie.

Stale ide o vel'mi dobry prvy film nadejného
reziséra a Patel len potvrdil, ze jeho
flexibilita nespociva len v hereckom

nadani ale pri troche tréningu z neho

bude ¢asom aj mozny vyborny scenarista
arezisér. Talent a vasen rozhodne ma,

len to celé potrebuje lepSie spojit'.

.Dev Patel sa pruykrat predstavuje
ako rezisér, scenarista, ale

aj hlavna postava nového

filmu o pomste maskovaného
hrdinu — Opicieho muza."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
Dev Patel Zaner: Akény / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ obsadenie - spomalenie deja
+scenar v polovici filmu

+novy pohl'ad - intenzivna
na akény film naboZenska
tematika

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

The Three Body Problem

NAPRIEK PRESVEDCIVE) PREMISE A TALENTOVANEMU OBSADENIU,
NEDOSTATKY SERIALU MOZU SPOSOBIT NESPOKOJNOST DIVAKOV.

Osemdielny serial Problém troch telies
(The Three-Body Problem) mal pred sebou
narocni Glohu - adaptovat' slavnu trilégiu
sci-fi romanov od ¢inskeho autora Liou
Cch’-sina do vizualneho pribehu, ¢o sa
vzhl'adom na zlozZitost' vychodiskového
materialu povazuje za ambicidzny pocin.
Na cele tejto netflixovskej novinky stoja
tvorcovia David Benioff a D. B. Weiss,
spolutvorcovia jedného z najznamejsich
serialov Hra o trény, spolu s producentom
Alexandrom Woo, ktory sa podiel'al na
seriali True Blood: Prava krv. Ich ciel'om
bolo priblizit' rozsiahly a spletity pribeh
SirSiemu publiku a zaroven zachovat'
jeho intelektualnu hibku a vel'kolepost'.

Serial Problém troch telies sa vlastne
zatina dvomi problémami. Najprv sa
stretadvame s vySetrovatel'mi, ktori rieSia
sériu nevysvetlitel'nych samovrazd
vedcov. Nasledne sa vynara druhy
problém, ked' veda prestane fungovat'.
Vedci hlasia vysledky experimentov,
ktoré nedavajd zmysel, ¢im spochybriujd
vSetky uznavané fyzikalne teérie. Ako sa
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rozvija vySetrovanie nevysvetlitel'nych
amrti, pribeh sa prelina s globalnymi
pripravami na bliziaci sa konflikt o osud
Zeme a postupne odhal'uje vzajomn(
prepojenost' tychto nesirodych udalosti.

Komplexnost' trilogie, ktora sa tiahne
napriec tisicroCiami, galaxiami a
dimenziami, predstavovala pre adaptaciu
obrovsk( vyzvu, ku ktorej tvorcovia
pristapili s odhodlanim. Serial sa
nielenze vyrovnava s obrovskou vyzvou
adaptovat' komplexna sci-fi literatdru,
ale snazi sa divakov zaujat' aj vizualnym
rozpravanim a presvedc¢ivym scenarom.

Pokial' ide o kinematografiu a pracu s
kamerou, boli vyuzité réznorodé techniky,
aby boli divaci vtiahnuti do bohatého a
rozsiahleho sveta. Od rozsiahlych leteckych
zaberov, ktoré ukazujd rozl'ahlost'

vesmiru, az po intimne zabery, ktoré
odhal'uja emécie postav, kazdy zaber je
starostlivo vytvoreny, aby umocnil zaZitok
z rozpravania. Za osobitn( pozornost' stoji
vyuzitie vizualnych efektov s ohromujdcim

zobrazenim prostredia virtualnej reality

a nadpozemskych krajin, ktoré divakov
prenes( do vzdialenych galaxii a dimenzil.
Tieto vizualne prvky sldzia nielen na
umocnenie pribehu, ale prispievaja aj k
celkovej atmosfére a nalade serialu.

Posobivy vizual dopifa scenar, ktory sa
obratne pohybuje v spletitych témach

a komplexnom pribehu zdrojového
materialu. Dialogy sU napisané precizne
a s dérazom na detail, sG podnetné,

na zamyslenie a zaroven pristupné, ¢o
divakom umoznuje zapojit' sa do pribehu
na viacerych Grovniach. Od filozofickych
diskusii o mieste cloveka vo vesmire az
po momenty intenzivnej dramy a napdtia,
scenar dosahuje jemn( rovnovahu medzi
intelektualnou hibkou a emocionalnou
odozvou. Okrem toho je pribeh dobre
rozohrany, pricom kazda epizéda nadvazuje
na predchadzajlcu a vytvara uceleny a
kohézny celok. Jadrom serialu sd postavy,
ktorych cesty ozivajd vd'aka silnym
hereckym vykonom a prepracovanému
vyvoju postav. Od Benedicta Wonga,



ktory stvarnil odhodlaného vySetrovatel'a,
az po Zine Tsengov(, ktora presvedcivo
stvarnila rozporupIna vedkynu, kazdy
herec vnasa do svojich Gloh hibku a
autentickost'. Ich interakcie a vzt'ahy
posUvajl pribeh dopredu a pridavajd do

celkového pribehu vrstvy zloZitosti a intrig.

Celkovo mozno povedat', Ze Problém
troch telies vynika nielen ohromujacim
vizualom a podmanivym scenarom, ale

aj majstrovskym spracovanim zlozitych
tém a postav. Ako sa serial vyvija, divaci
sG vtiahnuti hibSie do jeho spletitého
sveta a t(zia odhalit' zahady, ktoré sa
skryvajl v jeho srdci. Svojou kombinaciou
intelektualnej stimulacie a emocionalnej
rezonancie je dékazom sily rozpravania
pribehov v oblasti sci-fi. Hoci tvorcovia
vykonali strategické Gpravy, aby
zjednodusili niektoré aspekty pribehu pre
Sirsiu atraktivnost', serial zostava verny
podstate pdvodného materialu. Nie je

vSak bez chyb, ked'Ze zaver prvej sezény
sa mdZe zdat' uponahl'any a niektorym
dynamikam postav a filozofickym
témam by prospelo hibsie preskimanie.
Jednym z pozoruhodnych aspektov je
tempo a Struktdra rozpravania, ktoré sa
obgas moze zdat' nevyrovnané. Serial
zongluje s viacerymi casovymi a zlozitymi
dejovymi Iiniami, o mdze viest' k zmatku
a dezorientacii divakov, najma tych,

ktori nepoznajd zdrojovy material.

Okrem toho, napriek snahe o
zjednodusenie pribehu, moZze byt' serial
pre niektorych divakov stale nepristupny
kvéli jeho hutnym vedeckym konceptom
a filozofickym témam. Hoci sa scenar
pokasa vysvetlit' tieto myslienky laicky,
pre tych, ktori nie s dobre zorientovani
v astrofyzike alebo teoretickej fyzike, sa
mozu aj tak ukazat' ako odstrasujdce,
¢o moze tast' publika odradit'. Dal7 bod
kritiky spociva v charakterizacii postav,

FRSE IS CEEAFPDEE OF gamE P FHRAREE

PROBL=M
MAFCH 21

pricom niektoré postavy sa zdaja byt'
nedostatocne rozvinuté alebo nemajd
dostato¢nd hibku. Hoci sa serial moze
pochvalit' talentovanym hereckym
ansamblom, nie vSetkym postavam sa
venuje rovnaka pozornost' a nie st rovnako
preskiimang, ¢o vedie k premarnenym
prileZitostiam na emocionalnu rezonanciu a
spojenie s publikom. Niektoré charaktery sa
mozu zdat' uponahl'ané alebo nedorieSené,
takze divaci nie st spokojni s ich vyvojom.

Celkovo mozno konstatovat', ze hoci serial
pIni svoj prisl'ub ambiciézneho sci-fi
pribehu, v niektorych oblastiach, vratane
tempa, pristupnosti, charakterizacie postav
a vizualneho prevedenia, zaostava.

.Ye Wenjie, astrofyzicka, ktora
pocas cinskej kulturnej revollcie
vidi, ako jej otca ubijd na smrt,

je povolana do armady. Vd'aka
vedeckému vzdelaniu ju posIi

na tajnd vojenski zakladiu v
odl'ahlej provincii2. Jej rozhodnutie
reagovat' na kontakt z cudzej
planéty skomplikuje Zivoty skupine
vedcov v 21. storoci a prinati ich
celit' najvacsej hrozbe I'udstva.”

Simona Slivova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2024
M. Spiro, D. Tsang, . Podeswa, A. Stanton Zaner: Sci-fi / dobrodruzny / drama

PLUSY A MINUSY:

+Ambiciézna vizualna - Nerovnomerné
prezentacia tempo a zloZitost'
s vynikajacimi efektmi Struktary pribehu
+5Silné herecké vykony - Husta vedecka
terminologia

HODNOTENIE: * % % Ky
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Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamenavat udalosti. ZvySuje moznosti
prevencie a umoznuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych IP
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instaldcia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zdznamu z kamerového
systému Axis, Vdm v pripade incidentov doda
jednoznaéné dokazy.
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Moznosti rozsirenia a

integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, poziarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit

tak potrebnu reak¢nu pripadné

neocakavané situacie.

dobu pre

Pomocou pristupu cez mobilny telefon alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a
moZete sa tak plne sustredit na to, ¢o je ddlezité.

Budte o krok vpred s technologiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.

AXIS a

COMMUNICATIONS



- Kingston

Externy SSD disk XS2000

) Rychlost az 2 000 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2x2

) Kapacitaaz 4B

) Kompaktny, rozmer do vrecka

) Stupen krytia IP55 s odnimatelnym gumovym puzdrom

Kupite tu @ alza.cz ‘ @\TA(?MM%%

www.kingston.com/ssd/external
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Externy SSD disk XS1000

) Rychlost az 1050 MB/s s rozhranim USB 3.2 Gen 2
) Kapacitaaz 2 TB
) Kompaktny, rozmer do vrecka

Kapite tu @ alza.cz ‘ @TA(?MI;?I§

#KingstonlsWithYou
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