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EDITORIAL

B pokosena realita

Pojem virtualna realita je vam urcite dobre znamy a aj keby ste s fiou
nemali priamu skisenost', rozhodne ste uz niekde na videu videli jedinca
s vedrom na hlave rozhadzovat' rukami pre televizorom. Pri skratke

VR sija dnes uz samozrejme vybavim predovsetkym recenzovanie
mnohych headsetov od rdznych firiem, kazdopadne niekde tam vzadu
s spomienky na film Travnikar z roku 1992. Prave jeho atmosféra,
opisujdca buddcnost' virtualnej reality, je dnes trefnym protiplom
skutocného stavu tejto technoldgie a aj ked' sa tu robia pochopitel'ne
stale znacné pokroky, realita kvality herného softvéru, respektive jeho
sofistikovanost' a komplexnost', to uz je ina pesnicka. A pre¢o vam to
pisem do prihovoru marcového ¢isla nasho magazinu? Dévodom je
aktualne vydanie druhej generacie virtualnej reality od SONY, ktorou sa
samozrejme budeme zaoberat' aj v nasej testovacej sekcii. Ak ste preto
doteraz odolavali myslienke zainvestovat' do nejakej tej VR helmy, dnes
vas mozno nas ¢asopis postrci k ciel'u, nech uz to znamena ¢okol'vek.

Okrem zamerne vyvolavanych nevol'nosti z VR technolégie vam
samozrejme ponikame aj o¢akavan( porciu hardvérovych

a softvérovych noviniek z celého sveta, kde neméZze chybat' ani patricna
vina kontroverzie. Ja osobne som mal moznost' hodit' testovaciu
Sablonu na kvalitné produkty od Endorfy, z ¢oho najviac by som vam
rad dal do pozornosti ich unikatny mikrofén a herné kreslo.

Rovnako tak sa nezabudnite zastavit' pri recenzii na prvy ROG notebook
v roku 2023, ktory by svojim vykonom dokazal roztocit' aj turbinu

v dopravnom lietadle a pochopitel'ne si svoju porciu pozornosti vyslGzili
aj najnovsie filmy &i serialy. Ako vidite, zase raz sme sa posledny mesiac
neflakali a vysledkom je, difajme, smrst' zmysluplnych ¢lankov, ktoré
vam pomdzu zabit' nudu a nasmerujd vas tam, kam potrebujete.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston ¢ Fractal

@ msi logitech <-| CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Za obrazovkami travime aj 10 hodin denne. Tieto
aplikacie a nastroje ochrania nase oci, radi odbornik

Zrak je jednym z nasich najdélezitejSich potvrdzujd, Ze denne nad zariadeniami modrému svetlu nielen rozhadzuje
zmyslov, vd'aka ktorému vnimame vyzarujacimi modré svetlo stravime cirkadianne rytmy (24-hodinové cykly,
svetlo, farby, tvary, ale aj priestor a kl'udne aj viac ako 10 hodin. A tento ¢as sa ktoré si scast'ou vnitornych hodin tela
vzdialenosti. Nase oci nam sprostredkuja kazdy rok predlZuje. DIhodobé vystavenie a ovplyviujd mnoZstvo procesov, napr.

az 80 % vsetkych informacii. Prave tie
€asto vyhl'adavame prostrednictvom
elektroniky, ako s mobilné telefony,
tablety ci pocitace. Odbornici pritom uz
dlhsie varuji, ze nadmerné vystavovanie
sa tzv. modrému svetlu z displejov je pre
oci namahaveé a skodlivé. Aby ste svojim
ociam pomohli oddychnut' si a vyhli

sa neprijemnostiam, staci dodrziavat'
niekol'ko pravidiel a pouzivat' aplikacie,
ktoré pomdzu ochranit' vas zrak.

Svoj zrak by ste si mali chranit' nielen
nosenim dioptrickych &i sinecnych okuliarov,
ale tieZ pocas prace s pocitacom &i
telefénom. Monitory a LED panely vyZaruja
modré svetlo viacnasobne viac ako sinko

¢i staréia zobrazovacia technolégia. Stadie
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spanok a bdenie), ale tiez spdsobuje
bolest' hlavy, zacervenanie oci, ich
bolest!, ale tieZ suchost' o¢i a rozmazané
videnie. Ako sa tomu G¢inne branit?

JGiuz pracujete z domu alebo nie, rovnako
travite vel'a Casu s vasimi elektronickymi
zariadeniami. Pamatajte na to, ze je
potrebné ul'avit' vasim oCiam malou pauzou,
nazvime to pravidlo "20-6-20", pri ktorom
kazdych 20 min zameriate svoj zrak na
predmet, ktory je od vas vzdialeny viac

ako 6 metrov a to aspon na 20 sekind.
Ma6zete tym predist' inave, bolestiam hlavy,
migréne, ale aj zavaznejSiemu poskodeniu
vasho zraku," hovori Martin Slany,

optometrista a odborny garant optik FOKUS.

Poméct' si vSak mbzete aj réznymi
aplikaciami na ochranu zraku, ktoré s
bud'to bezplatne dostupné pre Mac,

PC alebo ich majd najnovsie smartfony
Castokrat zabudované a najdete ich v
nastaveniach. Upozornit' vas mozu na
pravidlo 20-6-20 alebo vam jednoducho
pomdzu nacasovat' prestavky tak, aby

si vase oci oddychli. ,Ak potrebujete
dodrZiavat' isty rezim a chcete travit'

menej ¢asu za obrazovkami, v najnovsich
smartfonoch si mozete napriklad nastavit'
€as straveny za obrazovkou vasho
zariadenia. Rovnako tak odporic¢am
nastavit' si tzv. nocny rezim displeja, ktory
vam po zotmenfi automaticky posunie farby
displeja do teplejSej ¢asti farebného spektra,

¢o ovplyvni gj cirkadianne rytmy," vysvetl'uje
Martin Slany zo siete ocnych optik FOKUS.

\/yraznou pomocou pri praci s obrazovkami
vyZzarujlcimi modré svetlo sU aj okuliare

s filtrom modrého svetla. Jedna sa o

svetlo s nizkou vinovou dizkou a vysokou

energiou. Jeho pritomnost' sama o sebe
Skodliva nie je (dokonca aj sinecné svetlo
obsahuje modri zlozku, a prave ta
sposobuje, Ze je obloha modra). Problém

je vtom, ako dlho sa mu vystavujeme

a z akej vzdialenosti. Vlyzaruja ho totiz
obrazovky digitalnych zariadeni, do ktorych
hl'adime dlhy Cas a zo znacnej blizkosti.

.Celé to funguje jednoducho. Modry filter
v okuliaroch neprepdst'a Skodlivé modré
svetlo a prepusti len to, ktoré je pre nase
zdravie a zdravie nasich oi prospesné.
Pokial' zatial' nepotrebujete dioptrie,
mozete si prave na pracu s elektronikou
zaobstarat' okuliare s modrym filtrom,

ale bez dioptrii, tzv. planky," vysvetl'uje
Martin Slany a uzatvara: ,Ak by ste okuliare
s filtrom nepouZivali, takmer vSetko
modré svetlo prechadza vasou rohovkou
a SoSovkou a dostava sa na sietnicu.

Ked' ho vase o¢i absorbujd, dochadza k
potlaceniu tvorby melatoninu — horménu,
kvoli ktorému sa po zapade slnka citime
ospali. To je vwhodné behom dna (nie sme
tol'ko unaveni), vecer to vsak moze mat'
zasadny dopad na kvalitu odpocinku."

\/ pripade, Ze vam jednoduché tipy a triky

¢i nastavenia displeja v ramci zariadeni
nepomaha a pocit'ujete bolesti hlavy,
bolesti, inavu ¢i palenie odi, je dobré
absolvovat' vySetrenie o€i. To si mdzete
naplanovat' online alebo v jednej z desiatok
optik FOKUS na www.fokusoptika.sk, v
optikach vam zaroven odbornici pomdzu
zmerat' zrak a vybrat' tie spravne okuliare
s filtrom proti modrému svetlu.

Generation | 5


http://www.fokusoptika.sk/

TRENDl

Huawei prinasa do Europy dvojicu
originalnych smart hodiniek

Spolocnost' Huawei na vel'trhu Mobile
World Congress 2023 (MWC 2023), ktory
sa kona v Barcelone od 27. februara do

2. marca 2023, uviedla na eurdpsky trh
niekol'ko novych produktov. Témou tohto
rocnika je "Sprievodca inteligentnym
svetom”. Nadvazujdc na tohtoro¢ni tému
vytvoril Huawei vo svojich vystavnych
priestoroch doslova “technologicki
oazu”, inspirovani znackovymi obchodmi,
s demonstraciou vyuZzitia smart
technologii v réznych podmienkach.

Medzi Spickové produkty vystavené v
exhibi¢nych priestoroch vyrobcu patri
nielen aktualna Spicka smartfonovej
ponuky, ale aj €erstvé novinky na poli
nositel'nych produktov - Huawei Watch
Buds a Huawei Watch GT Cyber. St¢ast'ou
trojdrovej prezentacie sG aj rozhovory

s globalnymi partnermi ¢i demonstracia
najnovsich inovacii a stratégii do budicna.

.Huawei pokratuje v inovaciach -

nad'alej prinasame Spickové produkty,
zazitky a sluzby pre Siroké skupiny
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globalnych spotrebitel'ov,” uviedol
Kevin Ho, hlavny prevadzkovy riaditel'
spotrebitel'skej divizie Huawei.

Neustale inovacie
v smartfonoch pokracuju

Ani v roku 2022 Huawei nepol'avil v
inovaciach smartfonov. Dokazom toho je
Spickovy skladatel'ny smartfon Huawei
Mate Xs 2, Standardna vlajkova lod' Huawei
Mate 50 Pro a dizajnova séria Huawei

nova 10, zamerana predovsetkym na
aktivnych pouZzivatel'ov socialnych sieti.

Huawei Mate 50 Pro priniesol na trh
niekol'ko prelomovych technologii, napr.
10-Grovnova nastavitel'nd fyzickd clonu.

Super odolny Huawei Mate Xs 2
posiva skladatel'né mobilné telefony
na nov( Uroven a séria Huawei nova
10 nad'alej predstavuje to najlepsie, o
mozu fandsSikovia selfie od mobilného
fotoaparatu ocakavat' - vd'aka
mimoriadne detailnému reZimu

Y

Portrét ¢i videu s nakriicanim zadnou
a prednou kamerou sGcasne.

Huawei nad'alej pokracuje vo vlastnom
vyvoji pokrocilych technologii zobrazovania
mobilnych kamier. \ nedel'u 26. februara
sa v Barcelone konal Specializovany
workshop Huawei Xmage Salon, na

ktorom spolocnost' zverejnila ,Huawei
Xmage Trend Report 2023" a pozvala
odbornikov k diskusii vysledkov vyskumu,
ktory skiima vyvojové vzt'ahy medzi
technolégiami a umeleckymi tvorcami.

Inovativne smart hodinky
skimajl noveé smery pre rozvoj
nositel'nych technologii

Smart nositel'na elektronika od Huawei
nad'alej prinasa vylepSenia v oblasti
dizajnu a efektivity prevadzky, ako aj
hardvérovych a softvérovych funkcii.

Na tohtoro¢nom MWC spolo¢nost'
Huawei uvadza na eurdpsky trh dva
inovativne nositel'né vyrobky, ktoré



demonstrovali najmodernejSie inovacie
v nositel'nych technolégiach.

Huawei Watch Buds st revolu¢nym
produktom, ktory kombinuje funkcie
TWS slichadiel a inteligentnych hodiniek,
¢im pouzivatel'om ponlka vylepsené
pohodlie integraciou tychto dvoch
zariadeni do jednej prepojenej platformy.

Huawei Watch GT Cyber zase pontkajd
rychlu zmenu dizajnu smart hodiniek pre
eSte flexibilnejSie moznosti sebavyjadrenia.
UmoZznujd totiz vymenit' nielen remienok,
ale cely plast' a stavajl sa tak skutocne
univerzalnymi smart hodinkami na kazda

prileZitost'. Huawei implementoval inovacie
aj v softvérovych schopnostiach hodiniek.

Prostrednictvom vynovenych
monitorovacich a analytickych funkcii ako
s0 Huawei Truseen™, Huawei Trusport™,
Huawei Trusleep™ teraz smart hodinky
umoznujd eSte pokrocilejSie meranie
zdravotnych a pohybovych aktivit.

Pon(kaja tak eSte lepsie moznosti
personalizacie aktivneho Zivotného Stylu.

Ekosystéem HMS a AppGallery
so stabilnym rastom

Slcast'ou Huawei exhibicie na MWC
2023 v Barcelone je aj demonstracia
ekosystému Huawei Mobile Services (HMS).

Od vyvoja aplikacii, distribdcie, rastu
operacii az po monetizaciu, ekosystém
HMS urychl'uje posilnenie postavenia
vyvojarov aplikacii s expoziciou
schopnosti, pricom poskytuje vyvojarom
full-service rieSenia pocas celého
Zivotného cyklu mobilnej aplikacie.

Platforma AppGallery je pritomna vo
viac ako 170 krajinach a regionoch po
celom svete, pricom mesacny pocet
aktivnych pouZivatel'ov dosiahol 580
miliénov a vykazujd rastdci trend.

Patentovy inovator
a ocakavanie stabilného
pokroku v roku 2023

Huawei vedie v poCte globalnych
patentovych prihlasok a dosiahol pdsobivé
vysledky v stratégiach dusevného
vlastnictva. Podl'a Gdajov zverejnenych

IFI CLAIMS Patent Services, globalnym
poskytovatel'om patentovej databazy,
spolofnost' Huawei zaznamenala v
poslednych dvoch rokoch stabilné prihlasky
patentov, pricom v roku 2020 vzrastla z
deviateho miesta na Stvrté v roku 2022. Po
dosiahnuti 2 836 patentov, o predstavuje
narast o 2 %, sa Huawei stal jednym z

najvacsich drzitel'ov patentov na svete.

\/ poslednom desat'roci spolo¢nost’
investovala viac ako 845 miliard CNY do
vyskumu a vyvoja. Huawei je drzitel'om
viac ako 45 000 platnych autorizovanych
patentovych rodin (viac ako 110 000
kusov) po celom svete, pricom viac ako
90 % patentov tvoria patenty na vynalezy,
¢o z neho robi jedného z najvacsich
inovatorov v technologickom odvetvi.




TRENDl

Novinky od spolocnosti Canon ulahodia vlogerom,
streamerom, ale aj nadchadzajicim profesionalom

Spolocnost' Canon predstavila dvojicu
bezzrkadlovych fotoaparatov a tiez dva
nové objektivy do rodiny EOS R. Tieto
novinky by mali ulahodit' Sirokému spektru
pouzivatel'ov, od vlogerov, streamerov
a milovnikov kvalitnejSieho videa, na
ktorych je zamerany novy Canon EOS
R50, cez narocnyjch amatérov, ktorym
uz nestacia APS-C snimace a zZiada sa
im full-frame, az po nadchadzajicich
profesionalnych fotografov hl'adajicich
I'ahkeé telo s bohatou funkcionalitou,
ktorych zaujme novy Canon EOS R8.

Canon EOS R50 -
Zamerany na video a mobilitu

Novy Canon EOS R50 zvladne natacanie

v 4K, poskytne kvalitny zvuk, no aj ostré
snimky. Disponuje samozrejme privetivym
pouZivatel'skym rozhranim, zjednodusenou
ergonémiou a s novym pokrocilym
automatickym rezimom dokaze v mnohych
ohl'adoch konkurovat' aj profesionalnym
pristrojom. Vd'aka I'ahkej konstrukcii a
pohodinému Gchopu je mozné zobrat' EOS

8 | Generation

R50 so sebou takmer kamkol'vek. Pomocou
polohovatel'nej dotykovej obrazovky je
mozné komponovat' zaber z I'ubovol'ného
uhla a to aj s fotoaparatom otofenym

k sebe na vlogovanie, ¢i autoportréty.
Kreativny asistent automaticky pontkne
vhodné nastavenie pre r6zne scény,

zatial' ¢o funkcia kreativneho bracketingu
umoznuje nasnimat' viac variantov

kazdej snimky s roznymi parametrami.

)

Kvalitny zaklad a kompatibilita

Canon EQOS R50 disponuje snimacom
formatu APS-C s vysokym rozlisenim a
pontika skutogni kontrolu nad hibkou
ostrosti, vd'aka comu zhotovuje ostré,
detailne prekreslené snimky s prijemne
rozostrenym pozadim. Taktiez, ako uz
bolo spomenuté, dokaze zaznamenavat'
video v rozliseni 4K s rychlost'ou 30

\
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snimok za sekundu, prevzorkované z
rozlisenia 6K. Automatické zlu€ovanie
snimok vo fotoaparate zaruCuje ostrost’
pri fotografovani detailov zblizka a R50 sa
tiez mo6ze pochvalit' znizenym digitalnym
Sumom, obmedzenim svetlych prepalov pri

notnom fotografovani a vy55im kontrastom

pri Sirokom dynamickom rozsahu.

R50 vam dava nové moznosti uplatnit'
kreativitu, okrem iného aj vd'aka funkcii
automatického ostrenia so zdvojenymi
bodmi Dual Pixel CMOS Auto Focus I,
ktora deteguje a sleduje osoby, zvierata
a vozidla a umoZznuje rychlo zaostrit' aj
na objekty v pohybe. K tomu ponika
sekvencné snimanie rychlost'ou 12 sn./s
s elektronickou prvou lamelou alebo 15
sn./s s tichou elektronickou uzavierkou.

Kompatibilita s objektivmi RF a moznost'
pouzit' objektivy radu EF s adaptérom
umoznuje fotografovat' skutocne
Cokol'vek a presne podl'a vasich predstav.
Vd'aka multifunkénym sankam mézu
vloggeri, alebo streameri k fotoaparatu
I'ahko pripojit' externé prislusenstvo,
napriklad mikrofon, ktory tak bude
odolnejsi voti okolitému hluku, ako pri
pripojeni kablom. Sanky moézu tiez slazit'
na napajanie nového prislusenstva z
batérie fotoaparatu, takze pouzivatelia
nemusia riesit' energiu pri praci v teréne.

Jednoduché pripojenie
a zdiel'anie

Fotoaparat dava ambiciéznym tvorcom
obsahu moznost' prekracovat' hranice bez
toho, aby museli opustit' svoje zavedené
postupy. Pripojenie cez Wi-Fi a Bluetooth
umozfuje pomocou aplikacie Camera
Connect prenasat' snimky a videa z
fotoaparatu a okamzite ich zdiel'at' alebo
ovladat' pristroj na dial'ku. Pripojenie cez

Bluetooth je tiez idealnym rieSenim pre
vlogovanie alebo skupinové fotografie,
pretoze umoznuje jednoduché ovladanie

pomocou dial'kového ovladaca BR-E1 alebo

smartfonu, vratane zhotovovania snimok,
¢i spustenia a zastavenia nahravania.

Fotoaparat EOS R50 je tiez mozné pouzivat'

ako webov( kameru pri pripojeni cez
USB vd'aka technol6gii UVC/UAC, pricom
nie je nutny ziadny d'alsi softvér.

Canon EOS R8 - PInoformatova

bezzrkadlovka so
Spickovymi technologiami

Fotoaparat Canon EOS R8 je vybaveny
24,2 MPx plnoformatovym snimacom
typu CMOS s vysokou citlivost'ou ISO

a sirokym dynamickym rozsahom. Je
vhodnou vol'bou na fotografovanie
portrétov, akcii a krajiny, kde pontaka
umeleck( perspektivu. Spoloéne s novo
uvedenym malym a I'ahkym objektivom
s premenlivou ohniskovou vzdialenost'ou
RF 24-50mm F4.5-6.3 IS STM tvori EOS
R8 kompaktné, ale vykonné vybavenie.

Plnoformatova kvalita
v kompaktnom tele

Fotoaparat EOS R8 pouZziva Spickovy
snimac vo svojej triede, ktory ponika
vysokd rychlost' ¢itania a umoznuje

tak mnozstvo pokrocilych funkcii,
vratane obmedzenia skreslenia vplyvom
pohybu uzavierky, priebezné snimanie
rychlost'ou 40 sn./s a citlivost' 1SO az
102 400 s nizkou Grovriou Sumu.

V/d'aka tomu je fotoaparat EOS R8idealny
na fotografovanie v prostrediach so

slabou Groviou osvetlenia, kde sa objekty
pohybujd. Rozsireny dynamicky rozsah
taktieZ umoznuje zachytit' pdsobivé snimky
s vyraznou farebnost'ou. PInoformatovy
snimact zaroven ponika mensiu hibku
ostrosti, ktora kresli makké pozadie a
pomaha vynikn(t' fotografovanému objektu.

EOS R8 s hmotnost'ou priblizne 461
gramov (s kartou a batériou) je doposial'
najl'ahsim plnoformatovym fotoaparatom
systému EQS R. Fotoaparat je svojimi
rozmermi porovnatel'ny s modelom EOS
RP, avsak pontka v kompaktnom tele
mnozstvo d'alSich funkcii profesionalnej
Grovne. EOS R8 je vybaveny elektronickym
hl'adacikom (EVF) a podporuje pamdt'ové
karty typu SD UHS-II. Vd'aka intuitivnemu
rozhraniu sa fotoaparat v teréne I'ahko
ovlada. Prispieva k tomu aj prakticky volic
rezimov s 12 moznost'ami pre statické
snimky aj video a samostatny prepinac
medzi fotografovanim a filmovanim.

Pre zivot v pohybe

PokroCily snimac fotoaparatu EOS R8
vytvara ostry a detailne prekresleny
videozaznam v rozliseni 4K 60p v plnej Sirke
prevzorkovany z 6K, a tiez v rozliseni Full HD
180 sn./s pre spomalené videa. Fotoaparat
podporuje interny zaznam Canon Log 3 v
10-bitovom formate YCbCr 4:2:2 H.265.
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flexibilitu pri postprodukcii. Alternativne
je mozné zvolit' rezimy HDR PQ alebo
HDR Movie, ktoré vyhovujd pracovnym
postupom HDR a poskytuja Cisty vystup
cez HDMI do kompatibilnych zariadent.

Fotoaparat EOS R8 je vybaveny funkciou
kompenzacie zmeny zorného uhla

pri Gprave zaostrovacej vzdialenosti.
Ponlika tiez predizend dobu filmovania,
a to az dve hodiny v normalnom rezime
videa, ¢o je vhodné na zhotovovanie
vlogov, i natacanie na akciach.

EOS R8 je vybaveny rovnakou technolégiou
automatického ostrenia so zdvojenymi
bodmi Dual Pixel CMQS AF Il ako modely
EOS R5 a EOS R6 Mark Il a zaostri uz za 0,03
sekundy aj pri snimani rychlost'ou 40 sn./s s
elektronickou uzavierkou. Tento inteligentny
systém dokaze detegovat' a sledovat’
mnozstvo réznych objektov, vratane zvierat,
vozidiel a I'udi, a umoZznuje zvolit' detekciu
hlavy, tvare, €i o7 pre presné zaostrenie.

Vylepsena konektivita

\/d'aka vstavanému pripojeniu 2,4 GHz
Wi-Fi a Bluetooth mézete I'ahko zdiel'at'
svoju pracu a vyuzivat' aplikaciu Camera
Connect. Pre majitel'ov iPhonov ma EOS R8
certifikaciu i0S MFITM, ¢o umoZnuje priame
st'ahovanie a ovladanie. EOS R8 je mozné
vd'aka podpore standardov USB triedy video
zariadeni (UVC) a USB triedy audio zariadeni
(UAC) pouZzivat' ako webovd kameru.

PouZzivatelia s predplatnym sluzby
image.canon mozu vyuzivat' nastroj na
spracovanie obrazu zalozeny na neuralnej
sieti na pokrocila redukciu Sumu a moiré
a ziskavat' tak prirodzene vyzerajlce
snimky vo formate JPEG a HEIF.
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Maly a I'ahky zoomovy objektiv
na kazdodenné pouzitie

RF 24-50mm F4.5-6.3 1S STM je maly a
I'ahky objektiv s 2x zoomom a ohniskovou
vzdialenost'ou 24-50 mm, ktory je skvelou
vol'bou pre zlepSenie fotografickych a
filmovych zru¢nosti, najma pri portrétnej,
interiérovej alebo cestovnej fotografii.

Pontka pokrocilQ stabilizaciu obrazu az o
4,5 EV, ktora sa v spojeni s funkciou IBIS
v tele fotoaparatu EOS R zvysuje na 7 EV,
¢o znamena, ze fotografi a filmari mézu
pracovat' aj potas narocnych svetelnych
podmienok bez potreby stativu.

Motor automatického ostrenia STM je rychly
a tichy, s dodatoénou moznost'ou ovladania
pomocou prispdsobitel'ného prstenca na

objektive. Ten pouzivatel'om umoziuje
prepinat' medzi roznymi rezimami,

takze mo6zu fotografovat' a natacat' ako
profesionali. Objektiv RF 24-50 mm F4.5-
6.31S STM t'azi z vyhod bajonetu RF.

Spolupracuje s fotoaparatmi radu EOS

R a podporuje Sirok( Skalu funkcii pre
vylepSenie obrazu vo fotoaparate, vratane
panoramy v scénickom rezime a korekcie
zmeny zorného pol'a pri zmene ohniskovej
vzdialenosti pri videonahravkach.

Zoomovy objektiv na cesty

RF-S55-210 mm F5-7.1ISSTM je
kompaktny objektiv s premenlivou
ohniskovou vzdialenost'ou (cca 3,8x)
a bajonetom RF, ktory je vhodny na
zachytenie vzdialenejSich objektov
alebo na dosiahnutie efektného
vzhl'adu pri portrétoch, kde objekt
vystupuje na makkom pozadi.

\/d'aka stabilizacii obrazu mozete
zhotovovat' ostré fotografie aj bez stativu.
Systém automatického ostrenia STM

ma tichy a hladky chod, takze je vhodny
na natacanie videa. Objektiv RF-S 55-
210mm F5-7.11S STM je idealny pre
fotografovanie na cestach, ale aj Sportu,

¢i domacich maznacikov. Je vhodny pre
pouzivatel'ov, ktori chcl experimentovat' s
réznym nastavenim a predizit' si dosah.

Canon EOS R50 bude stat' 829 eur s
DPH a dostupny bude koncom marca
2023 a fotoaparat Canon EOS R8 bude
v obchodoch koncom aprila 2023 s
cenovkou od 1799 eur s DPH.

Daniel Paulini
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Spolocnost' TP Vision prinasa
najnovsie produkty znacky Philips

Bez ohl'adu na to, aky obsabh si chcii
spotrebitelia v roku 2023 vychutnat' - ¢i uz
ide o filmy, Sport alebo hry — spolocnost'
TP Vision im ponika najlepsi zaZitok
vd'aka Sirokému sortimentu Philips
Ambilight TV v nowych prémiovych OLED
televizoroch, MiniLED modeloch série ,,The
Xtra“, LED televizoroch ,The One” a tiez
zakaznikmi obl'Gbenych slichadlach.

OLED+908 - Ziariva
vlakova lod"'

OLED+908, ktory bude k dispozicii na

jesen 2023 vo vel'kostiach 55", 65"a 77",

je vybaveny najnovsim panelom META
OLED s dodatocnym vykonom procesora

P5 Al 7. generacie, integrovanym zvukovym
systémom Bowers & Wilkins a trojstrannym
systémom Next Gen Ambilight, ktoré
spolocne prinasajd jedinecne pohlcujici a
mimoriadne kvalitny zaZitok zo sledovania.

Novy panel META OLED vyuZziva vrstvu Micro
Lens Array a algoritmus META na zvysenie
jasu, ktory ponika potencialny maximalny

svetelny vykon 2100 nitov, ¢o predstavuje
narast o 70 %, a zaroven aj Sirsi pozorovaci
uhol a zlep3enie energetickej G¢innosti.

Procesor P5 Al 7. generacie pondka
vylepsend verziu V2 Ambient
Intelligence, ktora nad'alej umoznuje
nastavenie jasu, gama a farebnej odozvy
obrazovky v realnom ¢ase, aby sa

zarucil optimalny vykon prispdsobeny
okolitym svetelnym podmienkam.

Verzia V2 funkcie Ambient Intelligence
vyuziva novy svetelny senzor XYZ,
ktory teraz dokaze merat' teplotu farieb
svetla v sledovanej miestnosti, takze
biely bod obrazu na obrazovke teraz
presne zodpoveda odtiefiu okolitého
osvetlenia miestnosti v realnom €ase.

\lylepsena funkcia Super Resolution
ponika aj vynimocnu ostrost' okrajov a
zaroven vytvara bohaté detaily v hlavnej
Casti rozSireného obrazu. Kvalita zvuku
zodpoveda vynimocnej kvalite PQ vd'aka
zvukovému systému Bowers & Wilkins

3.1 s vgkonom 80 W a so Siestimi vpredu
umiestnenymi reproduktormi, ktoré
mieria priamo na posluchaca v Specialnom
usporiadani I'avy, stredovy, pravy (LCR),

o poskytuje mimoriadne Sirokd zvukova
scénu s kristal'ovo cistymi dialogmi.
HIboké a presné basy zabezpecuje vel'ky,
vzadu namontovany subwoofer, ktory je
podporovany Styrmi pasivnymi Ziari¢mi.

Tak ako vsetky Ambilight televizory OLED
v roku 2023, aj OLED+908 bude vybaveny
novym operacnym systémom Google TV,
ktory je vylepSenou a sofistikovanejSou
verziou existujlceho prostredia Android
TV s intuitivnejsim rozhranim a
domovskou obrazovkou. Okrem iného
kladie vacsi déraz na personalizovany
obsah a odporicania na mieru.

Google TV sa v Ambilight TV 2023 pripaja k
novému, intuitivnejSiemu pouZivatel'skému
rozhraniu, ktoré pontka jednoduchsi
pristup ku kl'G€ovym nastaveniam a
funkciam a zaroven poskytuje menej
prekrytia obrazu na obrazovke ponukou.
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Minimalisticky dizajn OLED+908 ma
mimoriadne tenky tmavy kovovy ramik,
ktory je zladeny s tmavou textiliou Kvadrat
Audiomix na reproduktoroch a s novym
kovovym stojanom s Ciernym leskom.
OLED+908 prvykrat predstavuje aj dial'kovy
ovladac s viacerymi novinkami: batériou
dobijatel'nou cez USB-C, novou klavesovou
skratkou , 123" na zapnutie a vypnutie
podsvietenia a snimacom pohybu, ktory
rozpozna, kedy bol dial'kovy ovladac
zdvihnuty a aktivuje podsvietenie.

OLED808 - VylepSenie
najobdivovanejSieho
OLED modelu

Séria OLED808 rozsiruje ponuku
Ambilight TV o nov( vel'kost' obrazovky
prostrednictvom prvého 42" modelu
OLED, ktory sa pridava k existujdcim
vel'kostiam obrazoviek 48", 55", 65" a 77"

Séria OLED808 prinasa vykon nového
procesora P5 Al 7. generacie s funkciami
Ambient Intelligence V2 a novym rozlisenim
Super. Novinkou st panely OLED_EX

s vysokym vykonom 1000 nitov pre

zarucujl vynikajacu kvalitu obrazu.

OLEDB808 (ako aj vsetky televizory OLED
série z roku 2023) pon(kaja pokrocily

herny vwykon, s vylepSené o kompatibilitu
Dolby Vision 4K 120 Hz s HDMI 2.1 e-Arg,
podporu VRR pre 4K od 40 Hz do 120 Hz pri
plnej Sirke pasma 48Gbps (444, 12 bitov),
FreeSync Premium a kompatibilitu G-SYNC
plus rezimy Auto Game a Auto-Low-
Latency. Hlavnou prednost'ou tejto série je
aj nad'alej vynikajlca kvalita zvuku, ktord ma
na svedomi integrovany zvukovy systém 2.1
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s vykonom 70 W - 50 W pre 42" s presnejsim
digitalnym krizenim, ktoré presne riadi
distriblciu do dvojpasmového l'avého

a pravého reproduktora a Specialneho
trojprstencového zadného basového
reproduktora, ktory je podporovany Styrmi
pasivnymi ziaricmi. Obrazovka OLED80S je
vybavena tenuckym, takmer neviditel'nym
ramom. Tmavy kovovy ram vo vonkajsej
Casti umoznuje bezproblémové prepojenie
so sofistikovanejSim a vykonnejsim
trojstrannym systémom Next Gen Ambilight
so zvy5enou presnost'ou a detailnost'ou
farieb, vd'aka ¢omu vytvara maximalne
pohlcujici zaZitok zo sledovania.

Vacsina verzii OLED808 je vybavena
elegantnym centralnym kovovym stojanom

EVO v matnom chromovom prevedeni.
Jedinou vynimkou je 77" model, ktory vyuziva
nové kovové ploché odsadené nozicky s
rovnakym matnym kovovym dizajnom.

0 jednoduchsi a personalizovanejsi
pouZzivatel'sky zazitok sa takisto
postara operacny systém Google TV
a nové pouzivatel'ské rozhranie.

Séria , The Xtra"
spristupnuje vykon MiniLED

Prvym modelom novej série ,The Xtra' je
MiniLED televizor 9308, ktory bude uvedeny
na trh v 3. Stvrt'roku vo vel'kostiach 55" a
65" a nad'alej pontka skvely pomer ceny a
vykonu. Model 9308, ktory je o triedu nizsie
ako OLED modely Ambilight TV, stale ponika
vynimocny obrazovy a zvukovy vykon vd'aka
procesoru P5 7. generacie a zacleneniu
Spitkového 120 Hz panelu s 98 % DCI WCG,
ktory prinasa posobivy svetelny vykon

1000 nitov, a 64 W 2.1 zvukového systému
Bowers & Wilkins Frontal Sound System.

Jedinecne pohlcujici zazitok zo
sledovania vytvara trojstranna funkcia
Ambilight, pricom divaci si mozu
vychutnat' aj zdokonaleny zazitok
operacného systému Smart TV, ktory
vyvinula spolo¢nost' TP Vision.

Prémiovy eurdpsky dizajn série dotvara
mimoriadne Gzky kovovy ram v tmavom
antracitovom vyhotoveni. Tenky Cierny
leskly pas v spodnej ¢asti obrazovky ladi s
povrchovou Gpravou stojana s otvorenym
ramom. Dizajnovo je k nemu doladena
tmava textilia Kvadrat Audiomix, ktorou
s( potiahnuté reproduktory. Model 9008,
d'alSia MiniLED novinka série The Xtra,




bude uvedeny na trh taktiez vo verziach
55",65" a 75" s procesorom P5 7. generacie,
so0 120 Hz a 1000-nitovym panelom,
vykonnym 40W 2.0 zvukovym systémom a
antracitovo Sedymi odsadenymi nozickami.

The One - ten prawy
televizor Ziari aj nad'alej

Mimoriadne Gspedna Performance séria The
One je nad'alej neoddelitel'nou stcast'ou
samostatnej kategorie Philips Ambilight TV
av 2. Stvrt'roku 2023 bude inovovana o dva
nové LED modely 8308 a 8508, ktora budd
vybavené procesorom P5 7. generacie.

Televizory ,The One’ nad'alej ponikajd
podobn( Groven vykonu, eurépskeho
dizajnu a kvality vratane kl'G¢ovych funkci
ako prémiovejSie modely, ale za mimoriadne
konkurencieschopnd cenu strednej triedy.

Model 8808 pontkne vel'kosti
obrazovky 43", 50", 55", 65", 75" a 85",
zatial' ¢co model 8508 bude k dispozicii
vo verziach 43", 50", 55" a 65".

\/ysokokvalitné panely WCG sa nachadzajd
v oboch modeloch, 120 Hz v pripade
8808 a 60 Hz v pripade 8508.

60 Hz panel modelu 8508 je tiez
vybaveny technolégiami DLG a HRS,
ktoré poskytujd 4K 120 Hz obraz s
podobnou plynulost'ou pohybu a
ostrost'ou ako nativny 120 Hz panel.

Oba modely st vybavené trojstrannou
funkciou Ambilight a novym operagnym
systémom Google TV, navyse aj s
intuitivnejSim pouZzivatel'skym rozhranim.
\/ oboch modeloch sa jednoznacne

prejavuje to najlepsie z eurépskeho dizajnu.
Model 8808 s uhloprietkami 43" a 65" ma
minimalisticky antracitovo-sivy ram s
vystchanym efektom na spodnom okraji
obrazovky, pricom oto¢ny stojan EVO je
tieZ vyhotoveny v antracitovo-sivej farbe.

Verzie 8808 s uhloprieckou 75" a 85" s(i
vybavené kovovymi antracitovo-sivymi
brdsenymi okrahlymi nozickami.

Séria 8508 ma Uzky antracitovo-sivy

ram s brisenym efektom na spodne;j
strane obrazovky a vyskovo nastavitel'ny
antracitovy kovovy stojan v kombinacii
so sivymi odsadenymi nozickami.

UZivat' si ten najkvalitnejsi
zvuk aj pri pohybe

Spolocnost' TP Vision rozsiri ponuku
slachadiel Philips z radu Go Sports o dva
nové modely strednej triedy. Dvojica
noviniek vyuZziva osvedcené technologie

zname zo série GO slichadiel, ktoré
prinasaju potesenie z aktivneho Zivotného
Stylu a Sportovych tréningov vd'aka
kombinacii pohodlia pri noseni, odolnosti,
vodotesnosti a skvelého zvuku na cestach.

Model A5508 s(i nové bezdrotoveé slichadla
do ucha s True Wireless Stereo a s 8 mm
budi¢mi, ktoré s potiahnuté grafénom s
nizkym skreslenim. Ten zarucuje skveld
kvalitu zvuku. Model A5608 zas vyuziva
najnovsiu technolégiu otvoreného ucha,
ktora vedie zvuk cez licne kosti a prinasa
pouZzivatel'om skvely zvuk s davkou
bezpecia navyse, ked'Ze kontinualne pocujl
zvuk z okolia. Bezpetnost' zvySuje model
A5608 aj vd'aka zabudovanému zadnému
beZeckému LED svetlu v pase na krku.

Modely A5508 a A5608 vyuzivajl najnovsiu
a mimoriadne spol'ahlivi technolégiu
Bluetooth 5.3 s kodekom LC3, ktora ponika
vynikajdci zvuk a energetickd Gcinnost’,
rovnako ako viacbodové pripojenie.

Obe sldchadla maja vynikajicu vydrz
batérie a rychly ¢as nabijania. Model A5508
ponika 7 hodin prehravania so zapnutym
ANC a d'alSich 21 hodin z nabijacieho
puzdra. Dal$iu hodinu prehravania ziskate
uz po piatich minGtach nabijania. Model
A5608 pon(ka 6 hodin prehravania,

pricom d'alSia hodina prehravania je k
dispozicii po 15 mindtach nabijania.

Model A5508 je vybaveny hybridnym
systémom aktivneho potlacania hluku
(ANC) so zabudovanou funkciou redukcie
hluku vetra. Cista kvalita hovoru je na
oboch sldchadlach dostupna aj vd'aka
systému dvoch mikrofénov s automatickym
doladenim prostrednictvom umelej
inteligencie. Slichadla A5508 a A5608,
ktoré s skvelo vhodné na aktivny Zivot
vonku, by mali pondknut' dlhodoby p6zitok
vd'aka odolnosti voti potu a vode IPX5.

Daniel Paulini
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Tapo ponuka Smart domacnost' za
rozumnu cenu. Stoji to vsak za to?

S rozmachom inteligentnych technologii
nastal ¢as zjednodusSovania bezného
domaceho fungovania. Doba, ked' som si ja
sam vyrabal improvizované mechanizmy
na otvaranie dveri do detskej izby, sa
definitivne skoncila. Dame si teraz mensie
ohliadnutie ponad rameno: mal som

sotva desat' rokov, ked' som sa hral na
vynalezcu. Normalne som zobral otcovi taky
pomaly a priSerne hlucny strojcek urceny
na grilovanie kurdiat, o rotacni skrutku
som uviazal elasticky obvaz a jeho druhy
koniec pripevnil o kl'ucku — vysledkom

bolo maximalne nepraktické a rachotiace
otvaranie dveri s rychlost'ou na Grovni
priemerného Statneho zamestnanca.
Napriek tomu vSetkému som sa z vysledku
svojej prace naramne tesil a predstavoval
si, kedy to uz bude u nas doma vyzerat'
ako v nejakej epizode Star Treku — vSade
pochodujice roboty, ktoré vam splnia
akeékol'vek tiizby a ja sam leziaci na

gauci s obezitou a cukrovkou tretieho
stupna. Ako to uz byva, naivné predstavy
spl'asli pod nemilosrdnym naporom

€asu a dnes nam sice kade-tade behaji
automatické vysavace a umyvace podlah,
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okien, zachodov, avSak eSte stale sa neda
hovorit' o nejakej plnej sci-fi automatizacii.
VSetko chce jednoducho ¢as a nez nastane
onen Star Trek efekt, budeme sa musiet'
spoliehat' na snahu inovatorov z radov
jednotlivcov, ako aj skupin. Aktivnou firmou
v oblasti cenovo dostupnej premeny beznej
domacnosti na ti v Gvodzovkach Smart, je
rozhodne aj ¢inska spolocnost' TP-Link a ich
znacka Tapo.

Posledné tri mesiace som mal moznost'
realne ochutnavat' akdsi pInd viziu chytrych
zariadeni opatrenych znackou Tapo.

Osud to zariadil tak, Ze v ¢ase, ked' mi
distribdtor vébec ponudkol priestor na
testovanie predmetnych produktov, som
sam rekonstruoval rodny dom v centre
Malaciek. Vzdy som tak nejako tusil, ze
ma citova vazba s teplom rodinného krbu




nikdy nenecha zajst' na dIhsi ¢as mimo
okresu a ked'ze moja milovana manzelka
a dcérka ni¢ nenamietali, rozhodol som sa
klpit' to isté ¢o pred pat'desiatimi rokmi
kapili aj moji rodicia (ak by ste chceli mald
sondu do cien nehnutel'nosti v davnom
Ceskoslovensku, tak predmetny rodinny
dom ich stal presne 34 000 Ks, ¢o sa

voci dnesku javi ako taky maly vtip).

Samotna rekonstrukcia zahfnala iastocné
zasahy do elektrickej siete, a preto som

sa rozhodol spojit' prijemné s uzitocnym

a nechat' si vymenit' niekol'ko beznych
vypinacov svetla za Tapo Smart Switch.
Okrem nich mi distribGtor zaslal aj vyloZene
potrebny mozog riadenia vSetkych zariadeni
Smart Hub, niekol'ko pohybovych senzorov
a kamery s vysokym rozliSenim. Ked'ze
spomenutym kameram chcem venovat'
viac textu, o nich si budete méct' precitat’
samostatne na strankach nasho magazinu.

Samotna ponuka Tapo Smart zariadeni
je, mimo vysSie spomenutého,
pochopitel'ne eSte pestrejSia — najdete
v nej detektory pohybu dveri &i okien,
Wi-Fi zasuvky, inteligentné spinace,
teplotné senzory, stmievace, LED pasky,
kamery, Ziarovky a tak d'alej. V3etko

to, Co viete zviazat' do jednej virtualnej
brany a ovladat' cez prislusna aplikaciu.

Kto to uprace?

ESte predtym, ako sa vSetky spolocnosti
podobné TP-Linku naplno prehupnd do
podpory vSeobecného Standardu Matter

a pomocou jednej krabicky premenia ten
bordel a chaos na krasne organizovany
poriadok, sa budete musiet' pri snahe
zautomatizovat' svoju vlastni domacnost'
rozhodndt' - i ist' cestou viacerych
aplikacii a produktov, alebo investovat'

len do jedného modelového radu.

Dobrou spravou je, Ze Tapo v tomto ohl'ade
skuto€ne ponika viacero uzito¢nych
produktov a ja som mal moznost' si

to overit' na vlastnej kozi. Zakladnym
stavebnym kamenom je v tomto pripade
Tapo Smart Hub (H100), ktory vas vyjde

na cca 25 eur. Jeho prednost'ou, okrem
spajania d'alSich zariadeni, je aj integrovany
reproduktor, ktory mozete vyuzit' ako
vchodovy zvoncek Ci alarm — staci

pripojit' patri¢né spinace alebo senzor.

Akonahle sa vam H100 podari pripojit' na
vasu lokalnu Wi-Fi siet' a zaregistrovat' svoj
profil cez aplikaciu Tapo (ta je pochopitel'ne
zadarmo), mozete zacat' pripajat’ d'alsie
produkty. V mojom pripade to bolo priame
zapojenie pohybového snimacu Tapo T100.
Ten je napajany pomocou integrovanej
batérie, ktora by vam mala bez vymeny

vydrzat' minimalne rok — dany ¢asovy

Gdaj som z logickych dévodov nemal

ako realne overit'. T100 som nalepil na
drevend liStu v detskej izbe svojej dcérky
tesne pri dverach tak, aby v pripade nocnej
navstevy toalety nemusela hl'adat' vypinac
a jednoducho len vysla na chodbu.

Druhy senzor som, naopak, nalepil na
spodok schodov s ciel'om zautomatizovat'
rozsvietenie tamojsieho osvetlenia. Aby
vSak bolo moZné dany scenar zrealizovat',
musite do mozgu zapojit' bud' samostatné
Ziarovky od TP-Linku alebo siahnut' po
chytrom vypinaci. Ako som uz spominal
vysSie, ja osobne som mal moznost'
testovat' duo Tapo S210 (25 eur) a S220 (25
eur), teda jednotkovy a dvojkovy spinac.

Dizajn spinacov je striktne minimalisticky.
Jednoduché plastové krabitky maja fakticky
celoploSné ovladacie ¢asti a na prvy pohl'ad
vlastne neviete identifikovat', o o presne
pri nich ide. Interakcia v spinaci moze
prebiehat' na dial'ku cez aplikaciu alebo
fyzickym dotykom — to vSetko vd'aka dvom
AAA batériam, ktoré najdete v baleni.
Zapojenie je jednoduché a zvladane ho
kazdy, nemusite byt' skiseny elektrikar,
ale kazdopadne pred instalaciou je dobré

si naStudovat' postup a nezabudnat'
preventivne vypn(t' vSetky istice v objekte.

Zaujimavost'ou je, ze spinace vd'aka
batériam funguj aj bez priameho napojenia
na kabelaz a ak mate doma ziarovky znacky
Tapo alebo ventilator identickej firmy, realne
pre ich spustenie nepotrebujete spinace
instalovat' napevno a pripajat' na siet'.

Napriek tomu vsetkému ich vsak
vacsina pochopitel'ne bude chciet'
vyuzit' aj klasickym spésobom a na

to im poslGzi struény navod priamo v
aplikacii. Ked' uz spominam aplikaciu
Tapo, tak ta ma milo prekvapila svojou

intuitivnost'ou a bezproblémovym
chodom. Jednotlivé procesy parovania,
vd'aka ktorym mate moznost' nastavit'
osvetlenie schodov po zapnuti senzoru
na presnid sekundu pocas dia, sd rovnako
zalezitost'ou niekol'kych kliknuti.

Senzory T100 dokazu zaregistrovat' pohyb
az vo vzdialenosti siedmych metrov, a to pri
uhle zaberu 120 stupfov — so senzorom je
mozné CiastoCne manipulovat' a nastavit'
mu tak smer aj po nalepeni na pevny
povrch. T100 nie je nijakou extrémne vel'kou
krabickou a ide skdr o nenapadny kus
elektroniky. Dokazete ho jednoducho skryt'
pred zrakmi navstev a si¢asne navodit'
efekt sci-fi domacnosti, v ktorej sa svetla
zapinajd len obycajnou myslienkou.

Je toto jedna z moznych ciest?

Z dlhodobého pohl'adu, ked' som mal
nielen ja, ale aj moja blizka rodina
moznost' otestovat' vySsie spominané
zariadenia, sa cesta spolocnosti TP-Link,
respektive ich modelového radu Tapo,
javi ako jedna z tych rozumnejSich.

Nechcem samozrejme tvrdit', Ze by

ste u konkurencie nenasli identicky
schopn elektronikuy, ktort dokazete
ovladat' rovnako pomacou telefonu ¢i
dokonca cez hlasové povely, avsak ak

sa rozhodnete zainvestovat' prave do
vyssie spominanych krabiciek, dokazete
si za celkom prijatel'nd sumu Ciastocne
zautomatizovat' svoju domacnost, a to
bez nutnosti priamej rekonstrukcie. Teraz
vam zostava uz iba obligatna otazka v
zmysle, ¢i vobec nieco takéto potrebujete
k Zivotu, alebo nie. Odpoved' je na vas.

Za zapozitanie produktov Tapo
d'akujeme spolo¢nosti TP-Link.

Filip Vorzacek
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Potrebujete novy pocitac?

AKO VYBERAT KOMPONENTY

——
Kazdy hrac vie, Ze novsie hry maji vysoké
naroky na hardvér na ktorom bezia, zvlast'
ked' si ich chcete vychutnat' naozaj napino.
Z toho vyplyva, Ze herny pocitac je potrebné
raz za niekol'ko rokov vymenit' za novsi
a vjkonnejsi. Niekedy staci upgradovat'
RAM, disk alebo vymenit' graficka kartu),
inokedy je potrebny rovno cely novy pocitac
s novym procesorom, zakladnou doskou
a novSou generaciou komponentov. Je
tu vSak otazka - postavit' si novy pocitac
alebo si kapit' uz hotovi zostavu?

Ta prva moznost' (kipa hotovej zostavy)

je rychla a relativne bezpena, no wyber je
obmedzeny ponukou predajcov a musite sa
spol'ahn(t' na ich odporicania. Druha
moznost' pontka takmer nekonecné
moznosti pri zostavovani vlastného PC, kde
si mozete zvolit' kazdy jeden komponent

a vyladit' si celG zostavu presne podl'a
svojich predstav — fyzicky aj vizualne.
VlyZaduje to trochu viac skisenosti a aj

viac ¢asu pri surfovani po réznych forach,
dolovani informacii z recenzii a podobne,
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no rozhodne je to ta zabavnejsia cesta, pri
ktorej bude vysledkom nielen novy vyladeny
potitag, ale zaroven vam to prinesie vacsi
pocit uspokojenia a vytvori silnejsi vzt'ah
medzi hracom a jeho novou masinou.

Zacina sa vyberom CPU a MB

Prvym a zaroven najdolezitejSim krokom je
v oboch pripadoch vyber zakladného hardvéru
a to vas postavi pred d'alSiu otazku: chcem,
aby v mojom novom PC bol procesor Intel
alebo AMD? Samozrejme v hre je este

aj Apple, ale to je samostatna kapitola a
pokial' chciet' pocitac na hry, nie je to ta
najlepsSia cesta. Pri vybere CPU je dobré si
uvedomit', ze pokial' chcete stavat' skutocne
vykonny pocita¢, na ktorom pobezia vo
vysokom rozliseni aktualne Triple A hry aj
za tri-Styri roky, je dobré sledovat' trendy

a zvolit' si Spicku dostupnych technolégii.

A samozrejme ak planujete procesor este
trochu pretaktovat' (¢o je ta lacnejsia cesta
k zvySenie vykonu), musite na to mysliet'
uz pri vybere komponentov, pretoze




lacnejsie modely CPU majd uzamknuty
nasobit a nemozno ich d'alej pretaktovat'.
Plati tu jednoduché pravidlo - vy3Sia cena
rovna sa vyssi vykon. Podl'a procesoru sa
d'alej vybera zakladna doska (na nej

je Cipset a patica pre konkrétny typ
procesoru). Ta tiez uréuje aké mozete
pouzit' pamadte (aktualne i to budd starsie
DDR4 alebo novsie DDR5 — moduly majd
iné rozmery, takze ich nemozno zamenit').

Zakladna doska musi byt' 100% kompatibilna
s danym modelom CPU. UrCuje primarne
moznosti nového PC ako si dostupné
porty a rozhrania, aké pamate a disky
mozete pouzit', aké buda zakladné zvukové
moznosti, ale aj mozZnosti pretaktovania a
podobne. Niektoré funkcie je sice mozné
dodatocne rozSirovat' (napr. mézete
dokdpit' lepSiu zvukov( kartu, alebo
pomocou PCle karty pridat' slot pre novy
disk, pridat' nové USB porty, i siet'ovl a
Wi-Fi kartu), no pokial' nemate dostatok
vol'nych a rychlych slotov, moznosti
rozsirovania budd znacne obmedzené.

To plati aj o vykone a moznostiach

pre pretaktovanie, kde je potreba volit'
kvalitnejSie zakladné dosky (idealne
modely urcené pre gaming) s vylepSenim
napajania a tiez dobrym chladenim Cipov.

Chladi¢ CPU sa vybera podl'a konkrétneho
modelu. Pokial' chcete vykon nekupujte
boxované cholery, ale vol'te nieco

STRIX
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vykonnejsie. Stredna triedu CPU uchladite
pomerne jednoducho, no pri vykonnejsich
procesoroch a Specialne pri pretaktovani

je vykonné chladenie nesmierne dolezité.
Rozdiel v chladiacom vykone medzi
vzduchovym a beZne dostupnym All-In-One
vodnym chladenim je minimalny.

Za kvalitny cooler zaplatite zhruba rovnako
a aj z pohl'adu hlu¢nosti pri plnej zat'azi tam
vel'ky rozdiel nie je, pretoZe vodné chladenie
vyuziva na rychlejSie ochladzovanie
radiatorov klasické vel'ké coolery, ktoré
pouzivajl aj vzduchové chladice. Vodné
chladenie vSak vyzera v presklenej skrinke

o Cosi efektnejSie a vizualne zabera menej
miesta, ¢o umozni napr. efektivnejsi odvod

tepla z inych komponentov (zakladna doska,
disky, RAM alebo vzduchom chladena VGA).

\ oboch pripadoch si dopredu skontrolujte
Ci mate pre chladice dostatok miesta

a Specialne u vodného chladenia si overte

aj moznost' montaze do vasej PC skrinky.
chladenim AIQ, ale nie do kazdej skrinky

je mozné pouzit' 28 cm (2x 14x14cm), alebo
36 cm (3x 12x12 cm) chladi¢ (paradoxne

42 cm (3x 14x14 cm) AlO vodné chladenie
nainstalujete ¢asto jednoduchSie, ako 36 cm).

Disky a RAM

Co sa tyka pamati RAM a diskov, je lepsie
volit' takd zakladn( dosku, ktora uz

bude podporovat' rychle pamdte DDR5

s nizkou latenciou, vysokou rychlost'ou
prenosu dat a bude mat' viac M.2 slotov
pre vysokorychlostné PCle 4.0 NVMe SSD
disky komunikujice priamo s procesorom.
Klasické SATA disky majl svoje obmedzenia
a tak m6zu byt' v modernom PC dokonca
vel'kou brzdou, preto ich vyuzivajte
primarne len ako medium ,pre archivaciu”
napr. pre hudbu, fotky alebo filmy.

Ako systémovy aj pracovny disk je vhodné
volit' ¢o najrychlejsi SSD, pretoZe sa to
prejavi na celkovom vykone zostavy.
Nasim tipom st NVMe disky Kingston
KC3000 pre vykonné pracovné zostavy
alebo Kingston Fury Renegade do hernych
PC, teda za predpokladu, ze mate MB

s podporou PCle 4.0 NVMe. Tieto disky
potom dosahujd rychlost' prenosu dat
okolo 7 tisic MB/s, zatial' ¢o limit pre
starsie SATA SSD je niekde okolo 500 MB/s
(Kingston A400 alebo legendarny KC600).
Samozrejme nezabldajte na chladenie,
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PCle 4.0 NVMe M.2

pretoze s vy55im vykonom sa komponenty
viac zahrievaja a pri istej teplote sa m6zu
aktivovat' ochranné mechanizmy, ktoré
automaticky znizia vykon. Chladice aj

pre NVMe disky dnes byvajd u hernych
zostav slcast'ou zakladnej dosky.

\/ beznych modernych "kancelarskych"
pocitacoch si ale vystatite aj s NVMe
diskami Kingston NV2, ktoré maji oproti
KC3000 zhruba polovi¢ny vykon (rychlost’
je tu 3.500 MB/s (¢itanie) a 2.500 MB/s
(zapis)) a nepotrebujd dodato¢né chladenie.

Ak zvolit' kapacitu?

Co sa tyka kapacity, vol'ného miesta nikdy

nie je dost', no netreba to hnat' do extrémov.

Za zaklad sa dnes povazuje disk s kapacitou
1 TB, ako optimalnu vel'kost' Vam ale
odporacame 2 TB disk. Zakladné dosky
dnes majd bezne 2-3 sloty pre NVMe/M.2
disky, takZze mate priestor pre pripadny
vel'mi jednoduchy upgrade. V pripade
potreby je mozné pridat' aj d'alSie SATA
disky (mechanické vel'kokapacitné, alebo
vykonnejsie SATA SSD), no tieto disku s
pomalsie a vyuZivajte ich preto optimalne
ako zalozné média pre vacsie data.

Pamat'ové moduly sa pouzivajl v paroch,
takZe je vhodné kupovat' ich v setoch

po dvoch alebo Styroch moduloch (zakladné
dosky maja bezne 2 alebo 4 sloty RAM).
Minimom pre pohodIny chod PC st dnes
2x4 GB, no rozumna kapacita je 16 GB
(2x8 GB) pripadne u vykonnejSich zostava
32 GB. Viac RAM Vam dovoli zvysit' FPS

v hrach, mat' otvorenych viac kariet v
internetovom prehliadaci, alebo vyuzivat'
viac aplikacii na pozadi Windows, ¢o
ocenite napr. pri streamovani hier.

DDR5: EXPO vs XMP

Pamat'ové moduly pre nastavenie
automatického ¢asovania a taktovacej
frekvencie pouZivajd preddefinované profily

XMP
¥ Certified
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a preto vasa zakladna doska potrebuje
spravne a kompatibilné moduly.

S prichodom DDR5 sa zial' svet rozdelil na
dva tabory — pre Intel existuja profily XMP

a pre AMD profily oznacené ako EXPO.
\/Seobecne nie si kompatibilng, no zalezi aj
na konkrétnych vyrobcoch, pretoze napriklad
moduly Kingston FURY certifikované pre
AMD EXPO fungujd na oboch platformach
(AMD aj Intel) a rovnako tak moduly FURY

s Intel certifikaciou XMP fungujd aj na
vsetkych hlavnych zakladnych doskach
zalozenych na platforme AMD. Kingston

je jednym z kl'GEovych vyrobcov a ich
pamadt'ové moduly sa preto pouzivajd

na testovanie pri vyvoji novych zakladnych
dosiek u vsetkych hlavnych vyrobcov.

Ak si vsak chcete byt' stopercentne isty
aké pamat'ové moduly mézete pouzit'

vo svojej zakladnej doske, najlepsie bude
skontrolovat' zoznam QVL (overenych
vyrobcov) na webovych strankach vyrobcov
zakladnych dosiek. Samozrejme odpor(ca
sa kapit' certifikované moduly DDR5 s XMP
certifikaciou pre platformu Intel a EXPO
certifikované moduly pre platformu AMD.

Graficka karta

Dalsim krokom je vyber grafickej karty,
kde je opdt' dichotémia vyberu - Radeon

(teda AMD) verzus NVIDIA. Nové grafiky
Intel sa zatial' vel'mi nepredviedli a ich
vykon je pod Groviiou zakladnych modelov
Radeon a NVIDIA (vhodné snad' len pre
kancelariu a multimedialne centra), preto
im zatial' netreba venovat' pozornost'.
Vol'ba VGA zavisi na osobnych prioritach
a cenovych moznostiach. \/ sG¢asnosti
je grafickych kariet na trhu relativny
dostatok a k dispozici sd uz vel'mi
rozumné kdsky v pomere cena/vykon.

Graficka karta je jednym z komponentoy,
ktoré sa vel'mi jednoducho a rychlo daja
vymenit', takZe ak casom pocitite, Ze by ste
uzivili aj nieco vykonnejsie, nie je problém
vymenit' stard za novd. Nezabudnite silen
overit', Ci mate pre nov( VGA dostatoCne
vykonny zdroj, pretoZe prave vykonna grafika
je energeticky vel'mi nenasytny komponent.

Skrinka a zdroj

Ked' uz mame zakladny hardvér pokope,
treba zacat' pocitat' energetickd spotrebu
a podl'a nej vybrat' vhodny zdroj. Oplati

sa pritom pocitat' minimalne s 25 az 33
percentnou rezervou smerom nahor (aj
pre pripadny neskorsi upgrade). Je nutné
pamatat' na to, Ze niektoré komponenty,
predovsetkym teda grafické karty, mozu
chciet' Specialne napajanie priamo zo zdroja
a je nutné mat' pre ne vykonnejsi zdroj.
V/Seobecne plati, Ze pre zakladny pocitac
staci zdroj do 550W (resp. slabsi herny

PC 650W-750W), pre trochu lepsi herny
pocitac (procesor i7 a stredne vwkonna
grafika) postaci 750-850W zdroj a pre
vykonnejsi pocitac (najvykonnejsi procesor
i9 a vykonna grafika) budete potrebovat'
zdroj s vykonom vys$Sim ako 1000 Wattov.
Podl'a vel'kosti zakladnej dosky a typu

%0
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zdroja je potom potrebné vybrat' skrinku
(case), do ktorej sa vSetko bezpecne ukryje.
V/ pripade, Ze chcete, aby potitac slizil aj ako
ozdoba miestnosti je dobré vybrat' case s

presklenymi bocnicami, ktoré odhalia mozné

svetelné efekty, pripadne rovno s RGB
coolermi. Farebne zaziarit' mdéze grafika,
vetraky chladenia, kable, ale napriklad aj
moduly pamati RAM (pokial' ste si teda
kpili pamdte s RGB podsvietenim).

Pred objednanim vsetkého je vhodné
pouzit' niektoré webové nastroje na
overenie kompatibility kl'G€ovych
komponentov (napr. https://www.
kingston.com/unitedkingdom/en/
configurator), ktoré Vam pomozu
skontrolovat' vzajomnd kompatibilitu,
pripadne odporutia vhodné komponenty
na zaklade zvolenej zakladnej dosky.

Pre samotn( stavbu PC je dobré si
vyhradit' dostatok casu a pokial' to robite
po prvykrat mat' k dispozicii YouTube

a manualy, pripadne sklsenejSieho
kamarata, ktory poradi ¢o a ako.

Castou chybou je napr. nespravne
osadenie dvoch pamatovych modulov ked
mate k dispozicii az 4 sloty. Prave na to
slGzi pribalenych manual, kde je vSetko
popisané a doplnené aj obrazkami.

Moznost'ou je tiez vyuZit' sluzbu predajcu
hardvéru a nechat' si zmontovat' vas
pocitac priamo ich technikom, ale to nie je
ta spravna zabava a je to skoro ako kipa
hotovej zostavy.

Je lepsia hotovka, ¢i skladacka?

Ako sme spominali v Gvode, v pripade, Ze sa
chcete hrat' ¢o najskér a mat' s pocitacom
minimum starosti, moZete si kpit' niektord
z hotovych zostav, ktoré ponika dnesny trh.
\/yhodou tohto riesenia je, ze kupujdci
nemusi ni¢ moc riesit' - jednoducho si
vyberie pocitac s vykonom (a vzhl'adom)
bliziacim sa jeho potrebam a zostavu
objedna ako celok.

Novy majitel' ma istotu, Ze komponenty
v novom PC by mali byt' plne kompatibilné

a jednoducha je tiez zaruka, respektive
vybavenie pripadnej reklamacie. Nevyhodou
je obmedzena ponuka. Nemozete si svoj
pocitac po vzhl'adovej alebo vykonnostnej
stranke sami doladit' a hotové zostavy
byvaji v celkovom sicte ¢asto drahsie ako
jednotlivé komponenty, aj ked' sa k cene
prirata nieco za zostavenie komponentov.
Pri vybere zostavy je dobré skontrolovat',

¢i v nej nie je niektory zo starsich
komponentov, ktorych sa chce vyrobca
tymto spésobom zbavit' (skladové zasoby).
Aj v tomto pripade je teda dobré poznat'
s(casné trendy na hardvérovej scéne

a podl'a nich vyberat' svoje nové PC.

z materialov spolo¢nosti Kingston zostavil
Marcel Trinasty
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Spolu s Starfield najocakavanejsie RPG tohto roku,

Baldur's Gate 3, dostalo konecne datum vydania.
Hra, ktora sa momentalne nachadza v Early
Access vyjde v kompletnej verzii 31. augusta 2023.
K uz znamym platformam PC a Mac bola
zaroven pridana aj d'alSia— PS5. Nové informacie
prezradzaj(, ze PC verzia bude podporovat' aj
hranie na ovladadi, hoci doteraz podporovala
len kombinaciu mysi a klavesnice.Podporovat'
bude tiez split-screen hranie az pre Styroch
hracov. Baldur's Gate 3 je tretie pokracovanie
legendarnej série, ktora vznikla v roku 1998

a azda najviac sa preslavila o dva roky neskor
s pokracovanim Shadows of Amn, ktoré
dosiahlo koncept prvého dielu do dokonalosti.
Na styl hry neskoér naviazal BioWare s ich
Dragon Age, no to je uz iny pribeh.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Hogwarts Legacy Gspechom

Len dva tyZdne stacilo potterovke Hogwarts
Legacy na to, aby celosvetovo predala

12 miliénov kdpii. Tento neuveritel'ny Gspech si
praje kazdy wvojar hier, len niektorym sa to
podari a Avalanche Software je jednym z mala.
Je treba, samozrejme, priznat', Ze univerzum
Harryho Pottera stoji v prvom rade za tymto
Gspechom. Ide o najdspesnejsiu hru
vydavatel'stva Warner Bros za posledné roky

a taktieZ o najlspesnejSiu singleplayerovd hru
na Twitchi, ktord si naraz pozeralo 1,28 miliéna
divakov. Opakom k tymto pozitivnym spravam
je stav PC verzie, ktora nie je ani po vydanom patchi
v prijatel'nom stave. Predovsetkym stuttering

a neopodstatnené prepady snimkovania
trapia hracov.chu Avalanche momentalne
neplanuje pre hru Ziadne rozsirenie.

Mikami opast'a Tango GW

Zakladatel' Tango Gameworks Sindzi Mikami
opiist'a po dvanastich rokoch svoje stiidio, ktoré
v si€asnosti patri pod kridla Microsoftu. Za ten
¢as priniesol pat' hier, z ktorych tri boli skutocne
wborné, jedna stala za star( backoru a jedna
nikoho nezaujimala. Tie tri s@, samozrejme,
The Evil Within, The Evil Within 2 a sG¢asny
hit Hi-Fi Rush a tym nepodarkom prirodzene
sklamanie Ghostwire: Tokyo. Hra, ktora nikoho
nezaujimala, bola multiplayerova mobilna
rychlokvaska Hero Dice, ktora wypla svoje servery
ani nie polrok od vydania. Vie sa, ze Sindzi
pred odchodom do déchodku chce reZirovat'
eSte jednu hru, hoci nevedno akd. Zalozi nové
Stldio a spini si sen &i nastdpi uz do nejakého
fungujlceho stadia? Pripadny novy Resident
Evil by bol nepochybne krasnou rozlGckou.

Uz je to nejaky rok, kedy vysla posledna
Layton hra. A tjm myslime Layton hru,

v ktorej hlavnii Gilohu predstavuje sam
profesor Layton. Pisal sa eSte rok 2013, ked'
Professor Layton and the Azran Legacy
vysiel na Nintendo 3DS. | ked' od toho ¢asu
wyslo niekol'ko spinoffov, skutocne pravé
Laytonovo dobrodruzstvo sme tu uz nemali
bezmala 10 rokov. Situacia sa vsak Coskoro
zmeni, ked'Ze pre Nintendo Switch bol
ohlaseny Gplne novy diel Professor Layton
and the New World of Steam. O hre sa vel'a
nevie, takmer teda skoro ni¢, ale podl'a
Gvodného videa je jasné, Ze sa nova hra bude
odohravat' vo svete pary a t'azkotonaznych
ocel'ovych masin. Steampunkovy Layton?
NuZ, toto sme tu eSte nemali. Aj ked' si

na detaily eSte musime pockat', vieme, ze
obsah hry bude nemenny, a teda desiatky puzzle.
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Nintendu sa podaril husarsky kiisok ako
minul{ mesiac Tango GameWorks, ked'
pocas relacie ohlasili Hi-Fi Rush a zaroven
hru aj vydali. Hra okamzite zaznamenala
fantasticky Gspech tym, Ze rovnakym
spbsobom ohlasil a vydal remaster legendy
Metroid Pride na Nintendo Switch.

Na prekvapenie vSetkych prislo eSte d'alSie
prekvapenie. Hra vyzerala (plne GZasne

a po grafickej stranke zanechavala svojho
starSieho brata z Nintendo GameCube
d'aleko za sebou. V\ynovené boli ovladacie
prvky, ktoré s( tentokrat prispdsobené
modernym Stylom, ked' sa FPS hry ovladaji
oboma packami ovladaca. Nateraz nie je
jasné, Ci sa podobnym stylom Nintendo
rozhodne prepracovat' aj druhd a tretiu
Cast', no fan(sikovia predajmi tohto
remasteru jasne hovoria, aky je ich postoj.

Svojho €asu vel'mi obl'Gibené, no u nas
takmer Gplne nezname JRPG Baten Kaitos,
ktoré vyslo eSte na Nintendo GameCube,
vstava z popola vo forme remasteru

pre Nintendo Switch. Konkrétne ide

o remaster oboch vydanych dielov Baten
Kaitos: Eternal Wings and the Lost Ocean

a Baten Kaitos: Origins v jednej kolekcii Baten
Kaitos | & Il HD Remaster. Povodné hry

sa prezentovali krasnou prerenderovanou
grafikou, no ta je na dneSné pomery v nizkom
rozlieni, a tak sa tvorcovia museli popasovat'
s upscalovanim pozadi. Z ukazky badat’,

Ze sa im pomerne dobre podarilo a grafika
vyzera k svetu eSte aj dnes. Aj ked' hry

mali anglicky dabing, nebol vel'mi kvalitny.
Asi aj preto bude remaster obsahovat'

len japonsky dabing. Remastery Baten
Kaitos hier vyjda v priebehu tohto leta.



Layers of Fear wyjde v jiini

A

=z

Ah. Tak tu mame d'alSi dékaz toho, ze
spravne vybrany nazov je jedna

z najddlezitejsich veci pri ohlasent hry.
Tvorcovia série Layers of Fear sa svojho
Casu rozhodli, Ze najlepsie pomenovanie ich
tretej hry Layers of Fear nebude Layers of
Fear 3 ale Layers of Fears. Mimochodom,
neskor takto absurdne pomenovali tvorcovia
pokracovanie Lords of the Fallen ako

The Lords of the Fallen. Spat' ale k podstate
novinky. Layers of Fears je dnes

uz minulost'ou, ked'Ze hra zmenila nazov.
Opat' to vsak nebude Layers of Fear 3, ale

uz len Layers of Fear, ¢ize nazov totozny

s Uplne prvym dielom. Webové stranky si
vSak stale pomenované ,layersoffears", Cize
sa tvorcom podaril neuveritel'ny zmatok. Hra
bude obsahovat' prvy i druhy diel a nakoniec
treti, ktory to celé uzavrie. Hru Cakajte v jani.

Jedna z najzaujimavejSich Souls-like hier
poslednijch rokov, Lies of P, v ktorej budeme
hrat' za Pinocchia (ano, Pinocchia), vyjde

v auguste na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES.
Bude to mix chladného hororu, pévodného
pribehu vychadzajlceho z realii Pinocchia a
tvrdej hratel'nosti Dark Souls. Pinocchiom
budeme brazdit' vihkom nasiaknuté ulice
mesta Krat, snazit' sa najst' nasho tvorcu
Geppetta a pokdsit' sa stat' skutocnym
tlovekom. Ako na to? Ako sa na skutocného
cloveka patri, Pinocchio bude musiet'
neustale klamat'. To, koho oklameme,

bude mat' dopad na pribeh, a tym padom

na jeden z r6znych koncov hry. Hra bude
obsahovat' robustny systém craftingu
zbrani a taktiez, ked'Ze je Pinocchio z dreva,
budeme mu mdct' odnat' hnaty a nahradit'
ich novymi a ziskat' tym noveé skilly.

GB a GBA pre NSO

* i

[GAME BOY sovenice |

Himlesdd Baitik Oaliss

Nintendo Switch Online sa rozrastie

o noveé zariadenia — Game Boy a Game Boy
Advance a prida sa tym k NES, SNES, N64
a SEGA Genesis. Aby ste sa dostali ku GB
hram, postaci vam klasické ¢lenstvo
Nintendo Switch Online a v tomto pripade
sa dostanete k Alone in the Dark: The New
Nightmare, Game & Watch Gallery 3,
Garboyle's Quest, Kirby's Dream Land,
Metroid Il — Return of Samus, Super Mario
Land 2 - 6 Golden Cains, Tetris, The Legend
of Zelda: Link's Awakening DX a Wario
Land 3. Pre GBA hry Kuru Kuru Kururin,
Mario & Luigi: Superstar Saga, Mario Kart:
Super Circuit, Super Mario Advance 4:
Super Mario Bros. 3, The Legend of Zelda:
The Minish Cap a WarioWare, Inc.: Mega
Microgame$ je nutné drahsie ¢lenstvo
Nintendo Switch Online + Expansion Pack.

Tvorcovia hier ako Remember Me, Life is
Strange, Vampyr, Tell Me Why alebo Twin
Mirror ohlasili svoju novii hru Harmony:
The Fall of Reverie. Opat' to bude pre toto
Stadio tak typicky experiment. My, hradi,
budeme vidiet' do budicnosti a nasimi
rozhodnutiami sa budeme snazit' vytvorit'
balans medzi skuto¢nym svetom a svetom
Reverie, svetom boZskych bytosti. Budeme
ovladat' dve Zenské postavy Polly a
Harmony, ktorych rozhodnutiami budeme
ovplyviovat' obe svety, ¢im sa nam otvoria
nové linky pribehu. Z obrazkov hra posobi
pozitivne, farebne - ako keby priam z leta
vypadla. Harmony: The Fall of Reverie bude
svojim spdsobom letna hra. Asi aj preto
vyjde prave cez to rocné obdobie, uz v

jdni 2023. Stdio sa po Life is Strange ako
keby stale hl'adalo, najde sa v tejto hre?

Level-5 je Stidio, ktoré mdzeme poznat'

z hned' niekol'kjjch Gspesnych sérii a hier
ako Professor Layton, Ni no Kuni, Dark
Cloud alebo Inazuma Eleven. Prave tito
Sikovni vyvojari ohlasili ich novi znacku,
detektivne RPG Decapolice odohravajice

sa cyberpunkovo ladenom svete s dvoma
realitami — skutocnou a virtualnou. Hlavnou
postavou tu bude neskiseny detektiv
Harvard, ktorého budeme ovladat' v
obrovskom otvorenom svete a riesit' zlociny.
Budeme aktivne navstevovat' virtualnu
realitu DECASIM, ktora bude Gplnou kopiou
realneho sveta. Tiez sa tam budd nachadzat'
dokazy pre rieSenie zlocinov v tom realnom.
Nebud( chybat' ani siboje t'ahového Stylu.
Decapolice vyjde na Nintendo Switch, PS4

a PS5 este tento rok. Hra znie zaujimavo,

no na d'alSie informacie si musime pockat'.

Jedna z najdélezitejSich exluzivit konzoly
PlayStation vyjde na PC o nieco neskor,
nez bolo pévodne planované. Pévodny
datum 3. marec sa meni na 28. marec.
Tvorcovia sa tento krok obhajujd potrebou
dodatotného ¢asu pre ¢o najlepsie vyladenie
hry. Odklad nie je hrézostrasny. Pokial'

to ma priniest' zaruku, Ze port bude lepsi,
nez by bol toho 3. marca, nemame proti
takému odkladu vébec ni¢. DéleZité bude,
ako si bude The Last of Us — Part | viest'

na novej platforme. Posledné porty PS
exkluzivit totizto hracov neoslovili. Nie ze
by boli porty zlé, to nie, samotné hry boli
skdr problémom. Sackboy prepadol na celej
Ciare, Spider-Man: Miles Morales vyrazne
zaostal za Spider-Man Remastered a
Returnal zatial' (podl'a odhadov SteamDB)
nedosahuje ani vysledkov Miles Morales.
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RECENZIA

RETRO

Pac-Man

WAKKA WAKKA

Trestuhodné? Aj tak by sa dalo nazvat' nekonecnych portov, dielo samotné ArcadeTup Bandai Namco Legacy. To,
moje opominanie spomienky na jednu som si mal moznost' postupne uzit' aj Ze ma nostalgia Casto nevycislitel'nd

z najznamejsich videohier vSetkych v réznych d'alsich hernych podobach. hodnou, asi dobre viete. A preto vas
Cias, ktord by mal poznat' kazdy jeden ESte nez sa vobec zacnem venovat' neprekvapim, ak poviem, Ze spominana
z vas, akokol'vek sa mozno hram nikdy procesu vyvoja a nasledne aj obsahu, drevena krabica so sedemnast' palcovou
aktivne nevenoval. Pac-Man, alebo niektoré veci sa aj napriek takto silnej LCD obrazovkou, ktord si moZzete
I'udovo povedané ,ten zlty cvakajci Grovni popularity jednoducho nedajd dotiahnut' domov, vas vyjde takmer
emoji, €o rad poziera stratené bodky vypustit', opiSem vam este strucne 600 eur. Spolo¢nost' Arcadelup tymto

z romanov nikdy nevydanych knih, onen v Gvode spominany automat spdsobom dokaze ukojit' milovnikov

zatial' ¢o sa ho snazi polapit' Stvorica
farebne odlisenych duchov”. A preco
som sa nakoniec rozhodol pre toto
konkrétne retro? Nebolo to ani tak kvdli
nutnosti naplnit' nejaké o¢akavania

z vasej strany, aj ked' sa samozrejme
snazim vyhoviet' aj v tomto smere, ale
naopak to celé vyplynulo z hardvérového
testu vyrocného automatu s patricnou
licenciou od spolocnosti Namco.

Premiéra Pac-Man automatu sa konala
eSte v roku 1980, ¢o bolo Styri roky
pred mojim narodenim, avsak ked'Ze
status hernej legendy si so sebou

nesie isté vyhody, napriklad v podobe
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klasickych retro hier, kam okrem Pac-
Mana spadajd aj mladé Ninja Korytnacky,
séria Street Fighter, ¢i Mortal Kombat.
\/ danej sume mate, okrem autenticky
spracovaného Sasi, k dispozicii celkovo
dvanast' hier a aj ked' tu proporcne
logicky nemdze byt' re¢ o replike 1:1,
predmetné vyrocné masinky mozu byt'
patricnou ozdobou aj vasej domacnosti.
Zlozenie je jednoduché a zvladne ho

aj menej zrucne zdatny jedinec, no je
lepSie si na cely proces zavolat' eSte
aspon jeden par pomocnych rik — mne
osobne to aj po boku dcérky trvalo
sotva tridsat' mindt. Vel'kou vyhodou
je, ze do tohto automatu nemusite
vhadzovat' Ziadne mince a staci ho len
pripojit' do elektrickej siete. M6Zem vam
garantovat' ze akonahle zorganizujete
nejakd oslavu, spominana investicia

sa vam vrati v podobe vSeobecného
nadsenia a stolicka pri automate
vychladne az niekedy nadranom.

Pizza?

Spat' vsak do cias skutocnych herni
plnych blikajacich CRT obrazoviek a
Strngajdcich minci vo vreckach uhrovitych
teenagerov v zamori. Ano, aj unassa
sem-tam zjavila nejaka maringotka
naplnena hernymi automatmi s

podivne pachnucim kobercom blizsie
nespecifikovanej farby, kazdopadne, voci
videohernej kultdre zapadu, respektive
Japonska, to bolo ako z iného sveta. Pac-
Mana vytvoril dizajnér Toru lwatani, ktory
na hre pracoval viac nez rok a k dispozicii
mal devat'¢lenny tim. Ich ciel'om bolo
priniest' hru schopn( zaujat' nielen
muzov, ale aj nezné pohlavie, ¢o v danej
dobe nebolo beznou praxou — vdcésina
interaktivnych arkad sa kratila vylozene
okolo Sportov alebo rydzej akcie. Pac-
Man vsak na scénu priniesol zabavne
podany logicky prvok, kde sa (stredna
postava snazi uniknat' z arény plnej
nepriatel'ov, tym, Ze pojeda roztrisené
zIté bodky. Originalita spogivala v tom,
ze lovena zver sa mohla stat' sama

lovcom v momente, ked' Pac-Man zjedol
jeden zo Styroch Specialnych Zeténov a
za kazdého zjedeného ducha zinkasoval
viac bodov. Prave zbieranie bodov a
GtoCenie na najvyssie skore nitilo
vSetkych navstevnikov herni platit’
dookola v tvrdej mene, len aby prekonali
svojich kamaratov, no aj Gplne cudzich
I'udi. SkutocCnost', Ze Pac-Man svojou
nenasilnou formou cielil na celé rodiny,
zvysSovala zisky o to viac. Motivaciou

sa staval aj isty prvok adrenalinu,

ktory sa vam vedel navalit' do tela v
momente, kedy ste unikali pred Stvoricou
duchov v takej tesnej vzdialenosti, ze
medzi zadok Pac-Mana a ich blikajice
telda by sa nevoSiel ani vlasok.

Dizajn hlavného maskota spolo¢nosti
Namco, Pac-Mana, bol spodobneny s
obrazkom pizzy bez jedného trojuholnika.
\/ Japonsku sa hra nazyva Puck-Man

a Namco pred jej vyvozom do zamoria
muselo pristlpit' k zmene nazvu, aby

sa vyvarovalo moznému parodovaniu

s vymenou pismena P za F. Menili sa

aj nazvy samotnej Stvorice duchov.

Ako dobre vidite, Gspech a vytvorenie
kultového statusu okolo navonok
primitivnej arkady z minulého storocia
nebol dielom vyloZenej nahody. Pac-Man
je dnes obrovskou ikonou s presahom do
sveta filmov, hudby, hraciek a serialov.

Carom jeho kultGrneho dedi¢stva je u?
spominana nenasilna forma interakcie,
kde sa viac uteka, nez nici, a rovnako tak
nezabudnutel'na hudobna stranka veci, o
ktor( sa postaralo duo Shigeichi Ishimura
a Toshio Kai. Aby sme boli ale fér, tak
tvorcovia dizajnom mapy tak trochu
vykradli logick( arkadu od konkurencnej
SEGA games, projekt Head On, ¢o sa

vSak v rannej ére budovania videohernej
kultlry dialo ako na beZiacom pase.

Dalo by sa povedat', Ze vyvojari, silne
limitovani technickymi moznost'ami
arkadovych automatov, jednoducho
museli pozerat' jeden druhému cez
rameno a hl'adat’' medzi sebou inSpiraciu.

Kultdrne dedicstvo

Pac-Man je dnes atraktivny pojem
generujlci staly zisk a pre spolo¢nost’
Namco je tato ikonicka postava nieco
ako Mario pre Nintendo a Sonic pre
SEGU. Mam problém to ¢o i len napisat,
kazdopadne, ak ste nikdy pévodného
Pac-Mana nemali moznost' zazit' na
vlastnej koZi, je na Case si skocit' do
nejakej tej herne (odporGéam vam
napriklad slovenské mdzeum arkadovych
hier v Bratislave — Arkady.sk, ktoré
vlastni moj kamarat Robo Zittfan),

kde zaZijete ten pravy zavan dnes

stale nesmierne atraktivnych cias.

Verdikt

Nezabudnutel'na klasika, na ktorej uz
z principu nebudem hl'adat' chyby.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Arkada Namco Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost'

+ Pre cell rodinu
+ Grafika

+ Zvuk

- Ni¢

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

XBOX ONE X

Dead Space

REMAKE, KTORY VAS ROZMAZNA A DONUTI TUZIT ZA POKRACOVANIM

Dead Space som si zamiloval uz pri
prvom hrani hned' po vydani v roku
2008. A to aj napriek tomu, Ze sa vtedy
ozyvali hlasy, ako sa EA len snazi zviezt'
na vine popularity Resident Evil 4. Hra
toho Gdajne kradla zo znamej hororove;j
série az prilis vel'a, aj tak vSak iSlo o
skvely zazitok a Dead Space si hraci
obl'Gbili. Priznam sa, Zze ak odhliadneme
od spominanej série Resident Evil, moje
skisenosti s remakami nie s vel'mi
dobré. Napriklad na Warcraft lll: Reforged
alebo XIIl nespominam naozaj rad. Aj
preto som k Dead Space pristupoval s
adekvatnou davkou skepsy, ta sa vsak
rozplynula uz pocas prvej hodiny hrania.

Navrat na USG Ishimura
Pribeh vas okamzite vhodi do nidzove;j

misie na banickej vesmirnej lodi USG
Ishimura. Pokial' ste pdvodn( verziu
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uz hrali, najvacsiu zmenu si vsSimnete
hned' v Gvode. Hlavny hrdina Isaac Clarke
tentokrat rozprava (som v tabore, ktory
tato verziu preferuje) a ked'Ze si prilbu
dava castejsie dole, zmenila sa aj jeho
tvar — tentokrat zodpoveda hercovi,

ktory ho dabuje. Isaac ma okrem svojho
pracovného zaradenia ako technik

eSte jedno spojenie s Ishimurou.

Prave z nej sa mu ozvala jeho priatel'ka
Nicole a vasou Glohou bude zistit', ¢o
sa stalo jej a zvy3ku posadky. Co by to
bol za horor, keby sa vSetko kompletne
nedobabralo a cela lod' nebola plna
monstier. A tie bud{ na vas skakat'

zo vsetkych stran. Aj ked' jumpscary
nemam rad, Dead Space na to ide
rafinovane a snazi sa vas neustale
drzat' v napati, pricom nie kazdy hlasny
zvuk je nepriatel'. Unikatom Dead Space
zostava, ze idealnym sp6sobom, ako

vSemozné kreatlry poslat' na onen
svet, nie je strela do hlavy, ale to, aby
ste ich pripravili o ¢o najviac koncatin.
Ked'Ze je Isaac technik, vybavu na to ma
adekvatnu a remake disponuje vsetkymi
ikonickymi zbranami, ako je napr. moja
obl'Gbena rezactka. Mnohym zbraniam
pribudli lepsSie alternativne rezimy
strel'by, po novom tak viete striel'at' aj
mensie granaty alebo klast' pasce.

Zmien po stranke hratel'nosti nie je vel'a,
no vnima ich ako posun jednoznacne k
lepSiemu. Kompletne zmizli nahravacie
obrazovky a vd'aka tomu bude vas
zazitok Gplne bez prestavok, ¢o
nenarusi tempo hry. Az prekvapivo
prijemny je fakt, Ze titul neobsahuje
Ziadne cut-scény, takZe v podstate
nestratite kontrolu nad Isaacom a
vSetko neustale vidite z pohl'adu tretej
osoby. Mierne rozsirena a prerobena je



aj samotna Ishimura. Okrem toho, ze
celou vesmirnou lod'ou viete prejst' bez
akykol'vek zdrziavani, trochu prekopané
boli aj niektoré miestnosti a obsah v
nich. Vd'aka tomu sa tentokrat budete
moct' v beztiazovom stave hybat'
neobmedzene, ako to bolo napr. v
druhom diele. Pribudli aj menSie botné
Glohy, ktoré vas viac vtiahnu do pribehu
a sveta Dead Space. A za ich splnenie
vas, samozrejme, ¢aka aj odmena.

Uz sa asi m6Zzem povazovat' za hraca
zo starej Skoly a ak patrite do mojej
generacie, urlite ocenite, Ze na vas
necakajd Ziadne nastrahy modernych
titulov. Necakajte ziadny battlepass,
exkluzivne DLC, moznost' nakupovat'
hernd menu za realne peniaze

alebo zbyto¢ny multiplayerovy maod.
Jednoducho ide o plnohodnotny zazitok,
o je popri dnesnych trendoch prijemné
vidiet'. Manualne ukladanie pozicie v
Specialnom terminali, ktory je na to

urceny, mi vzdy vykazlilo Gsmev na tvari.

Prosim si novy Dead
Space s tymto vizualom

UZ ked' originalny Dead Space vySiel,
graficky nepatril medzi najkrajsie hry.
Textary boli slabSie, detaily nizke a
bolo z toho citit' biedny hardvér konzol.
Vizualny Styl a estetické ponatie viak
kompletne prebili akékol'vek vycitky
voci grafickej kvalite. V\ybornou spravou
je, Ze zatial' o 5tyl bol zachovany,
kvalita detailov iSla rapidne hore.

Remake je jednou z najkrajsich hier
sGc¢asnosti. Na konzolach ale titul
trochu trpi, ked'Ze vyvojari pouzili
technoldégiu AMD FidelityFX Super
Resolution, vd'aka ktorej sa upscaluje

na vyssie rozliSenie. Navyse, originalne
rozlienie nie je 1440p, ako by malo, ale
1080p. Pravdepodobne ide o bug, ktory
hadam bude ¢o najskdr odstraneny.

Kombinacia tychto dvoch faktorov
spbsobuje, Ze titul je v niektorych
momentoch rozmazany a pri pohybe

po niektorych efektoch zostava na
obrazovke viditel'na stopa, pripominajlica
machul'u. Ni¢ to véak nemenT na fakte,
Ze Motive vytiahli z Frostbite enginu
maximum a niektoré scenérie vyrazajl
dych. Kombinacia tieflov, dymu a svetiel
vas donati spomalit' a kochat' sa.

Zvuky boli a stale sG tym pravym
orechovym. Tvoria zakladny pilier
atmosféry hry, ¢i uz ide o prechody cez
jednotlivé polozky menu, pouzivanie
obchodu a ukladanie pozicie, alebo
Sialené Skrekoty a vreskoty nekromorfov.
Hudba Jasona Gravesa bola zachovana,

pricom o rozSirené motivy sa postaral
Trevor Gureckis. Napriek tomu, ako
vyborne soundtrack do hry zapada,
nejde o nieco, ¢o by ste si asi pustili

k praci alebo k zaspavaniu. No pre
survival horor ide o vyborny tracklist.

Verdikt

Remake Dead Space som zhltol rovnako,
ako to bolo aj v pripade originalu pred viac
ako desiatimi rokmi. Novy graficky kabat
vyniesol atmosféru na vyssi level a po
stranke hratel'nosti nemam v podstate
Ziadne vyhrady. Nebojim sa povedat,

Ze Dead Space je najlepsi remake, aky
sme doteraz mali moznost' hrat'.

Samozrejme, ¢ast' zazitku prameni aj z
nostalgie, ale som siisty, Ze rovnako si
hru uzija aj Gplni novacikovia. VVyvojari

k predlohe pristGpili s reSpektom,
slabSie ¢asti alebo horSie dizajnové
rozhodnutia zmenili k lepSiemu a dafam,
Ze pre sériu to znamena novy Start na
vysinie. Pokial' nie ste ten typ, ¢o sa

boji aj Voldemorta, Dead Space vam
jednoznacne odpor@cam. A ja sa uz tesim
na New Game+, pretoZe alternativny
koniec si uzijete len po druhom dohranf.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Motive Studio EA

PLUSY A MINUSY:

+vyborna atmosféra
+vylepSenia
oproti predlohe
+0zasna
audiovizualna
stranka

- agresivne
pouzitie FSR

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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XBOX ONE X

SpongeBob SquarePants: The Cosmic Shake

MALA A UKECANA ZLTA HUBKA OPAT \ AKCII

Dobrych ploSinoviek nikdy nie je dost'.
Tento Zaner sice ma svoje najslavnejsie
€asy uz davno za sebou, no aj napriek
tomu sa obcas objauvi titul, ktory stoji
za vyskidsanie. A medzi takéto kisky
patri aj najnovsie dobrodruzstvo
obl'Gbenej morskej hubky SpongeBoba
s podtitulom The Cosmic Shake.

Pred tromi rokmi sme sa dockali vel'mi
slusného remaku starej ploSinovky
SpongeBob SquarePants: Battle for
Bikini Bottom — Rehydrated (alebo
jednoduchsie SSBfBBR, ak chcete).
Rozhodne to nebol zly zaZitok — hra
ponukla sice iba priemerna hratel'nost’,
zabalena vSak bola do prekrasnej
grafiky, verne spracovaného serialového
sveta s vybornou atmosférou a

celkom vtipnym scenarom.

Délezitym faktorom bola aj nostalgia,
ked'Ze titul sa za tie roky tak-nejak

stal kultovou zalezitost'ou. Ked' si to
teda vsetko zratame, po oznameni
duchovného pokracovania v podobe The
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Cosmic Shake som bol jemne opatrny,
Co sa tyka nadsenia. Ale nemusel som
byt', pretoze to dopadlo vel'mi dobre.

\/yvojari z Purple Lamp postavili
novinku na rovnakych zakladoch ako
remake, takze si vel'mi rychlo zvyknete,

hoci nejaké (najma) prijemné novinky

sa tu vyskytli. Za¢nem vsak jednou
negativnejsou, na rozdiel od BfBB si totiz
zahrate iba za SpongeBoba. Zabudnite
na osviezenie v podobe ovladania Sandy
a Patricka, hoci prave druha menovana
postavitka vas bude sprevadzat'
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celou hrou... ako balén. Roztomilo
stupidne reci, akymi sa preslavil, buda
samozrejmost'ou, takze v kone¢nom
dosledku to nebude az tak mrziet'.
NavysSe, hrdinska hubka bude disponovat’
viacerymi schopnost'ami ako predtym,
takze sa to vyrovna. Ale o tom potom.

Is this the Krusty Krab?

Ak som v minulej recenzii tvrdil, Ze pribeh
existuje iba na to, aby pozliepal rozli¢né
kulisy dokopy, budem sa opakovat'.

Aj v Cosmic Shake v podstate slGZi

len na to, aby logicky (ak sa v pripade
dobrodruzstiev hovoriacej morskej
Spongie m6Zeme rozpravat' o logike, Ze)
zdovodnil, preco sa jeden level odohrava
v praveku a druhy zas na filmovom
sete. A Co sa teda SpongeBobovi a
Patrickovi podarilo tentokrat? Pocas
navstevy zabavného parku si kapili
magické bublinkové mydlo, ktoré malo
splnit'ich Zelania. Malo to, samozrejme,
jeden giganticky hacik, ba dovolim si
povedat', Ze az hatisko. Nejde o mydlo,
ale o slzy morskej panny, ktoré spdsobia,
Ze nad domovom SpongeBoba sa zjavi
mnozstvo portalov, ktoré vtiahnu jeho
priatel'ov a obyvatel'ov podmorského
mestecka Bikini Bottom. No a preto

sa ich vydate zachranit'. Predsa len,

boli ste to vy, kto to zapricinil.

A tak sa preslvate z jedného farebného
prostredia do druhého a uzivate si
pohodov( atmosféru. Okrem akéhosi
hubu v podani Bikini Bottom, ktory je
vasim postupom hrou ¢oraz Zivsi a vy sa
don vraciate po prejdeni kazdej Grovne,
tu mate sedem naozaj rozmanitych
levelov. Uz ten prvy vas hodi do
westernoveho dobrodruzstva, kde sa v
kovbojskom kostyme vyberiete hl'adat’
veveritku Sandy a cestou stretnete
niekol'ko starych znamych postav zo
serialu — samozrejme, nechyba vynikajuci
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dabing. Kazda Groven pontkne bizarny
minipribeh zakonceny bitkou s bossom.
Tie az na jednu vynimku nepredstavujd
Ziadnu vyzvu, rovnako ako hra samotna,
o je trochu Skoda. Viem, Cosmic Shake
sa zameriava na deti, pre tie je to tak
akurat, ale urcite sa dal najst' kompromis.

No, this is Patrick

NajnovSie dobrodruzstva SpongeBoba
viete prejst' za priblizne 7 az 10 hodin.
VSetko zavisi od toho, ako vel'mi budete
preskimavat' jednotlivé levely — tie,
navyse, casto obsahujd aj skryté poklady,
ktoré v mnohych pripadoch viete otvorit'
az po ziskani nejakej schopnosti v
neskorsej ¢asti hry, takze sa do nich
mdzete aj vratit'. Nie je to vSak povinng,
sG to také bokovky a poteSia najma
hl'adacov tajomstiev. Ukryté s najma
zlaté mince, ktoré potrebujete najma

na odomykanie novych kostymov pre
hrdinsk( zItd Spongiu. Je ich naozaj vel'ké
mnozstvo, pricom za paywallom v podobe
predobjednavkového bonusu st schované
iba Styri, takZe na vyber ich je naozaj
vel'a. SG milé, rozmanité, v niektorych

pripadoch az bizarné a verim, Ze ak
budete Cosmic Shake prechadzat' s vasou
ratolest'ou, nebude sa ich vediet' nabazit'.

Ide teda o nenarocnd a pohodova
ploSinovku, ktorej hratel'nost' vas vrati
naspat' do ¢asov minulych. Skacete,
bijete sa s nepriatel'mi, na ktorych
vacsinou stacia jedna az tri rany,
zbierate kozmicky sliz a do toho sa
obcas pripletl nejaky boss, on-rail
Cast' ¢i minihra. Nejde o ni¢ prelomové,
ale oproti Bikini Bottom sa mi to hralo
akosi lepSie, modernejsie. Pomohli aj
novinky, ktoré pribudli do Bobovho
repertoaru. Pohyb je o Cosi komplexnejsi
vd'aka dvojskoku, plachteniu pomocou
prazdnej krabice od pizze a k dispozicii
mame aj dobre fungujdci Gskok.
Postupom ¢asu si odomknete aj d'alSie
pohyby, ktoré vsak viete vykonat'

iba na vopred urcenych miestach v
leveloch. A zabudndt' nemdézem ani
Bobove slipy. Tie totiz viete vyuzit' ako
prak vhodny nielen na nepriatel'ov,

ale aj pri minihrach a hadankach.

NajvdcSou prednost'ou je pre mia

uz spominana atmosféra, o ktord sa
okrem farebnej grafiky, chytl'avého
hudobného sprievodu ¢i skvelého dabingu
starajl najmad nasi protagonisti. Hoci

si zahrate iba za SpongeBoba, zaroven
vas takmer cely ¢as bude sprevadzat'
balénovy Patrick a ten vas neobst'astni
iba komentarmi. Staci chvil'ku nehrat!,
iba sa na neho zapozerajte a uvidite,
akud lasku a pozornost' vlozili vyvojari
do tych najmensich detailov. Patrick sa
presiva z miesta na miesto, vyvadza
rozne vylomeniny a pomdze dokonca aj
v hratel'nosti. Ked' vam zatne tiect' do
topanok, doplni vase zdravie (merajlce
sa v slipoch) a pri spadnuti do vody vas
vrati spat' k checkpointu. To je trochu
nelogické, ked'Ze zijete pod vodou,

ale... asi je dobré nerozoberat' to. A
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nezaostava ani samotny SpongeBob,
ktory sa Skeri, Co mu sily stacia, a jeho
bezbrehy optimizmus si zamiluje kazdy.
Okrem pesimistov, samozrejme.

Malické problémy

Zatial' som najma chvalil, ale predsa len
na rad pridu aj nejaké negativnejsie slova.
Znacn( cast' hry tvoria siboje a tie st
teda nemastné-neslané. Nepriatelia sd
vymysleni celkom pekne, je ich viak iba
zopar a vacsinu tasu budete mat' pocit,
Ze sa bijete s tromi typmi stale dookola.

V Battle for Bikini Bottom to boli roboticki
protivnici, tu st to az na par vynimiek
doslova slizaci. Obycajnych porazite na
jednu ranu, na tych s granatometom
potrebujete rany dve, no Specialny

pozor si treba dat' na monstruéznych a
agresivnych jedincov, ktori sa vas pokdsia
zahlusit' vanou. Boje s( spociatku nudné
a jednoduché a hoci neskor pribudne do
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vasho arzenalu pohyb, vd'aka ktorému
budd plynulejSie a zabavnejsie, stale by
som oproti BfBB takal vacsi posun.

Zamrzeli aj mensie technické problémy.
Pamatam si, ako mdj Series X iba t'azko
znasal level odohravajici sa na filmovom
sete. Mam pocit, ze potas neho som
zaznamenal hadam menej ako 25 FPS
na viacerych miestach. Nast'astie, stalo
sa mi to iba dvakrat a v inych leveloch

sa uz podobné prepady nevyskytli.

Niekol'kokrat ma potrapili aj vypadavajici
zvuk, resp. hudba. Minusom je

aj chybajlca lokalizacia. Mne to
neprekazalo, ale ked'Ze je hra cielena aj
na deti, rozhodne by ¢eStina potesila.
Najviac ma vsak iritovala kamera, ktora
neraz sp6sobila moju zahubu. Obcasné
zblbnutie som ochotny tolerovat', na

to je tlovek pri 3D ploSinovkach tak
nejak pripraveny, ale tu som narazil

na situacie, ked' sa zmenil pohl'ad,

resp. kamera napriklad uprostred
skoku na nebezpetné miesto.

Ale v kontexte celej hry nami vymenované
problémy nie s rozhodujlce, pretoze
tie délezité veci sa vydarili.

Rakuaski vyvojari tak v duchovnom
nastupcovi kultovej ploSinovky pokracuja
v rozvijani hutného zakladu a vzhl'adom
na to, Zze tentokrat uz museli herny obsah
vymysl'at' kompletne sami, podarilo sa
im to vel'mi slusne. A ak vahate, i si
teda Cosmic Shake mate kipit, mozno
tento gordicky uzol rozsekne fakt, ze

titul stoji iba 40 eur. Tak co, vydate

sa zachranit' Bikini Bottom aj vy?

Zaver

SpongeBob SquarePants: The Cosmic
Shake je prijemna plosinovka zo
starej Skoly, ktora si ma ziskala
atmosférou, hratel'nost'ou a
humorom. Ak jej odpustite malé
chyby, zabavi urcite aj vas.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
3D Plosinovka Purple Lamp GmbH THQ Nordic

PLUSY A MINUSY:

+ UZasna atmosféra, - Obcas neposlusna
ktora je verna kamera

predlohe - Niektoré neprilis
+ Pohodova klasicka zabavné miesta
hratel'nost’ - Boj mohol byt'

+Rozmanité levely prepracovanejsi

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

SWITCH

Fire Emblem Engage

TAKTICKE BOJE S PRSTENMI MOCI

Obl'Gbena japonska RPG saga prichadza

s novym pokracovanim. Odvazni anime
bojovnici a bojovnicky sa v najnovsej hre
mlatia s pomocou prstenov, v ktorych s
ukryti d'alsi odvazni bojovnici a bojovnicky.

Tri prstene elfskym kral'om vonku pod nebom,
Sedem panom trpaslikom v siefiach z kameria,
Devat' muzom z l'udi, ktorych osudom je skon...

Zarty nabok, hoci sa aj tato fantasy
saga toci okolo prsteriov, v ktorych je
ukryta prastara moc, s Tolkienom to
vel'a spolo€ného nema. Protagonisti z
nového Fire Emblem by solidne poslazili
ako modne ikony pre otaku magazin a
mnohokrat som si povedal, Ze hrdinovia
boli dizajnovani dopredu s myslienkou,
Ze ich Styl budd fandsSikovia kopirovat'
pri tvorbe kostymov na cosplay.

Po obrovskom Gspechu Fire Emblem: Three
Houses, ktory vysiel na Switch este v roku
2019, teraz Nintendo prichadza s d'alsim
dielom. Ten je poctou vsetkym predoslym
hram série. Tvorcovia vymysleli rafinovany

spbsab, ktorym do hry pridali hrdinov z
predchadzajicich titulov — Fire Emblem

ma mnozstvo svetov a vesmirov a ich
prepajanie az doteraz nebolo vyraznou
témou. Duchovia hrdinov minulych hier sa v
najnovsom prirastku ukryvaji v prstefioch
s nazvom Emblem Ring a jeho nositel'ovi
dokazu prepozitat' svoje schopnosti.

Co ale novy Fire Emblem pontika okrem
svalnatych bojovnikov a kawaii (japonsky
vyraz pre nieco roztomilé) bojovnicok?
Pod okdzl'ujdcim stredovekym vizualom
najdeme klasickd formulu, ktord fanasikom
série netreba predstavovat'. Zacnete s
malou skupinkou bojovnikov, s ktorou

sa presekavate klasickymi t'ahovymi
sbojmi na Stvorcovom bojovom poli.
Casto sa vam stane, ze vas siboj odmeni
novym bojovnikom, preto sa vasa utesena
skupinka rozrasta a vy si budujete
efektivnejSiu partiu postav. Nad tym
vSetkym visi mechanizmu permadeath,
Cize ak vam postava v boji padne, mdZete
sa s fnou rozlGéit' navzdy. Tato formula

je tu vycibrena rokmi pokusov. Novy Fire

Elusian Soldier

g Steel Lance

Emblem funguje od prvej chvile, tutorial
vas vrhne rovno do akcie a postupne vam
serviruje nové mechanizmy s kdskami
pribehu o novo prebudenom hrdinovi. Hra
vas vel'mi rychlo nauci, ako na bojisku
ovladat' svoju skupinu bojovnikov a

ktoré zbrane sG proti ktorym efektivne.
Rovnako rychlo vas zoznami s pribehom. V
kral'ovstve sa zacali objavovat' nepriatel'ski
Corrupted a netrva dlho, kym zistite, Ze za
vSetkym stoji zly Fel Dragon, ktory bude
hlavnym zaporakom. Titul je od zadiatku
svizny, jedna kapitola strieda druhd, novi
bojovnici pribGdajd, vy sa ucite nové
mechanizmy a obt'aZznost' pomaly, no
adekvatne stdpa. Priblizne v polovici pre
mna hra jemne stratila dynamiku. Misie s
okrem narocnosti aj zdihavejie, pribldaji
vam prstene a cely mikromanazment
medzi misiami trva dlhSie.

Mapy sl vizualne zaujimavé, bitky

sa odohravajd na réznych miestach
kontinentu. Prechod medzi zobrazenim
mapy zvrchu a bojovou animaciou je
pomerne plynuly, hra vas tak zbavi
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pocitu, Ze sa pozerate na stolovl hru s
obc¢asnymi klipmi, v ktorych sa bojovnici
mlatia. Ak by vas ale animacie po dlhSom
Case otravovali, viete ich preskoCit', ¢o je
vyborna funkcia hlavne vtedy, ak chcete
rychlo vediet', ako dopadol konkrétny Gtok.
Navyse, po prejdenej misii sa mdzete
prejst' po mape, porozpravat' sa so svojimi
spolubojovnikmi a pozbierat' suroviny.

V/ boji najdete na mape mnozstvo
zaujimavych prekazok. V tutoriali sa
nautite pouzit' policko s krikom, ak viete,
Ze budete pod pal'bou. Fléra na bojisku
vam zaroven zabezpedi vacsiu Sancu

na vyhnutie sa Gtoku. Neskér pribudn(
policka, ktoré liecia, iné pridavaja obranu,
d'alSie prekazaja a daj sa znicit', po
niektorych sa t'azsie pohybuje, d'alSie
posiliujd nepriatel'ov a podobne. Na
bojisku takisto najdete obliehacie stroje
ako balisty a dela, ktoré mozZete obsadit’
vy @j nepriatel' a Gtodit' za ovel'a viac
poskodenia na vel'kd vzdialenost'.

\/Setky boje sa delia na tri typy misii. Misie
hlavnej pribehovej linky, ktoré s nazyvané
aj kapitoly, st tym najzaujimavejsim, o
hra prinasa a zvycajne posivajd dopredu
pribeh. Okrem nich sa vam postupne
bud otvarat' aj tzv. Paralogues, ¢o sd
vyzvy, v ktorych sa obvykle postavite
duchom vasich prstenov. Tieto boje s
narotnejsie, no prinasaji pribehovi hibku
do mechanizmu s prstefimi Emblem.
Tretim typom s( tréningy, ktoré nemaja
Ziadny vplyv na pribeh a mozete sa

v nich len vratit' na konkrétnu mapu,

aby ste v nej porazili par nepriatel'ov.
MoZete to vyuzit' napr. vtedy, ak sa
nahodou zaseknete a hlavna dejova linia
bude pre vasich hrdinov prilis t'azka.

Medzi misiami travite ¢as v pevnosti
Somniel, ktora sa vznasa nad
kontinentom. Spolu s vami tam
byvajl vSetci vasi spolubojovnici, ktori
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sa na tomto mieste venujd réznym
¢innostiam. Klpu sa v bazéne, obsluhujd
v kaviarni ¢i trénujd v posilfovni.

Somniel je v podstate lobby, v ktorej
najdete vSetky potrebné funkcie na
manazovanie svojho timu — obchody s
vybavenim, kovaca, ktory vam vylepsi
zbrane, nastenku, vd'aka ktorej mozete
sponzorovat' jednotlivé krajiny na

mape, aby ste z nich nasledne dostali
lepsie odmeny, a komnatu s prstefimi,

kde skladujete vsetky svoje Emblem

Rings. Tam ich m6Zete prirad'ovat'
bojovnikom, vytvarat' nové Bond Rings

(¢o st prstene menej znamych hrdinov,
ktoré ponlkaja slabsie bonusy) alebo
mbZete svoje Emblem Rings ,vylestit”.

Ide o mechanizmus, aky by ste v hre od
zapadného stidia hl'adali zbytocne a Gplne
sedi do azijského anime univerza. Pomocou
packy viete prsten vylestit' handrickou a
dostat' tak maly bonus do d'alSieho siboja.

Novy Emblem Ring zvy&ajne dostanete

3j s bojovnikom, ku ktorému sa viaze
pribeh o tom, preco prstef ma. V zaujme
taktiky a efektivity vasho timu ale mozete

prstef nasadit' ktorejkol'vek postave. To
vytvara mnozstvo kombinacii bojovnikov
a schopnosti prstefiov. Hlavnou funkciou
prstefov je (okrem Stylového ducha,

ktory sa vznasa nad vasim bojovnikom

na bojisku), Ze umoZznia postavam raz za
misiu vyuzit' schopnost' Engage, ktorou

sa spoja so svojim pomocnikom z histérie
a na tri kola majd moznost' vyuzit' jeho
Specialnu schopnost, zbran a d'alSie
vlastnosti. Vizual takto zmenenych
bojovnikov mi pripominal nie¢o medzi
hrdinami z Overwatch a technologiami

z Legend of Zelda: Breath of the Wild.
Celkovo je tento mechanizmus mimoriadne
efektivny a pontka vam moZznost' siahnut'
po extra sile. Podl'a po€tu prstefiov,
ktorymi disponujete, si tak viete vypocitat,
v ktorych momentoch misie ju budete
silou naozaj vytfta medzi ostatnymi—s
prstefimi sa mozete teleportovat' rovno

k nepriatel'ovi, aby ste ho na jeden Gder
zabili, alebo vylietite Zivoty celému timu a
jednému svojmu bojovnikovi zredukujete
zdravie na posledny bod Zivota.

Co sa tyka technického spracovania hry,
jednou z prvych veci, ktor(d si vSimnete, je
vel'mi prijemné rozhranie. Fire Emblem
je titul s mnozstvom atribatov, ktoré

v istom momente potrebujete vidiet'

a budete ich hl'adat' v réznych menu.
Tvorcom sa podarilo vytvorit' funkéné a
prehl'adné rozhranie, ktorym budete po
par hodinach navigovat' Gplne intuitivne.
Ci uz ide o prepinanie medzi jednotkami,
vyber zbrani a prstefiov pre charakter
alebo zistenie, kam mo6Ze ktora postava
ist'. Rovnako vel'a informacii mozete
dostat' aj o svojich sUperoch. Vzdusna
Ciara medzi nepriatel'om a charakterom,
ktorym hybete, vam rychlo napovie, kedy
sa dostanete nepriatel'ovi na dosah

a mo6zete od neho ¢akat' v buddcom
t'ahu Gder. NavySe, potreba kontrolovat'
tieto informacie rastie priamo imerne s
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obt'aznost'ou hry, takze ak na zaciatku
nebudete polovici tabuliek rozumiet', je to
Uplne v poriadku. Kym to skonci, pochopite,
o ¢o v nich ide a najdete si vSetko potrebné.

Medzi d'alSie zvySenie komfortu patri aj
pribehovo oddvodneny Time Crystal, ktory
viete vyuzivat' neobmedzene. Vd'aka nemu
sa mdzete v misii vratit' o tol'ko t'ahov
dozadu, kol'ko potrebujete. Je to primarne
oddévodnené tym, ze ak by vam nahodou
zahynul bojovnik, na ktorom je postaveny
vas tim, pravdepodobne by ste hru vypli
bez uloZenia a zacali misiu odznova. S Time

Crystal tak(to fatalnu situaciu viete zvratit'.

Aj napriek tejto moznosti som nechal
niektoré postavy umriet', aby som videl,
aky dopad na pribeh a na silu méjho
timu to bude mat'. A musim povedat’,
Ze na normalnej obt'aznosti to vébec
neprekazalo. Okrem vel'mi prijemného
rozhrania sa Fire Emblem poucil od
zapadného trhu aj v d'alSej veci. Viyrazne
znizil nevyhnutnost' potreby bonusov
zo vzt'ahov medzi postavami a celkovo
tento mechanizmus upravil tak, aby si
ho mohli uzit' vietci, ktorych bavi, ale
aby nen(til hracov robit' zoznamku
svojim bojovnikom, ak o to nestoja.

Aj napriek tomu, Ze Fire Emblem bol stale
prevazne singleplayer sagou, tvorcovia
sa snazili priblizit' trendom a pridat' tu
online moznosti. Tie sa v najnovsom
prirastku do série otvaraji v Tower of
Trials, ale nie je to taky multiplayer, aky
by ste ¢akali. M6Zete si vytvorit' svoj

tim, umiestnit' ho na mapu a nechat'
online hracov, aby ho vyzvali na sboj.

\/ fiom vas tim ovlada pocitac, aby to
netrvalo prili§ dlho. Dal$im online médom
je Relay Trials, v ktorom ma kazdy hrac
niekol'ko kél, kym celd hru posunie
niekomu inému, kto ju d'alej hra so svojim
timom. Akokol'vek zmatene to znie, ide o
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premysleny mod, ktory si po niekol'kych

pokusoch obl'Gbite. Naraza viak na slaby
balans a ¢asto sa moze stat', ze je pre vas
stboj prilis t'azky, alebo prilis jednoduchy.
Ak by som mal Fire Emblem Engage nieco

vytknat', urcite je to biedny anglicky dabing.

Viem, Ze pravi fanGsikovia japonskych RPG
titulov ich hrajd s japonskym dabingom

a anglickymi titulkami, ale ak nahodou

nie ste nadsencom, anglicky dabing vas
naozaj nepotesi. Je totiz je strnuly, pIny
prvoplanovo piskl'avych hlasov a celkovo
je nadmieru nezaujimavy. V dnesnej dobe
sme zvyknuti na vySsiu kvalitu dabingu.

Daliu vy¢itku by som smeroval k tempu
hry a konkrétnych misii. Zatial' ¢o v prvej
polovici vSetko Sl'ape a vy sa nestihate
Cudovat', ¢o d'alSie sa vam odomklo, v tej
druhej s nastupom vy3sej obt'aznosti

uz nastane ¢as aj na nejaky ten grind a
opakovanie uz prejdenych misii, o nie je
obl'ibenym mechanizmom. Problémom
s tempom trpia aj niektoré misie, najma
tie, ktoré nekoncia sibojom s bossom. V
istom momente na bojisku jednoducho
ziskate presilu a uz len potrebujete
upratat' zvysky nepriatel'ov. Vtedy uz hra
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az taka zabavna nie je a niektoré t'ahy len
preskupujete armadu, aby sa dostala k
nepriatel'om. To je ale vycitka, ktora by sa
dala aplikovat' na cely Zaner t'ahovych RPG.

Tieto pripomienky s ale len drobnymi
chybi¢kami krasy na vynimocnej hre,
ktora dokazuje, Zze Nintendo Switch ma
¢o povedat' aj v roku 2023. Fire Emblem
novym pokrac¢ovanim potvrdil svoj
status klasiky na poli t'ahovych RPG a je
titulom, ktory je dostupny nielen oddanym
fanasikom, ale aj novym hracom. Som
siisty, ze Fire Emblem Engage nebol
poslednym dielom série a hra sa vrati
na Switch, alebo na ¢okol'vek d'alSie,

s ¢im Nintendo v bud(cnosti pride.

Verdikt

Fire Emblem Engage spifia vietky
poziadavky na t'ahovd RPG v roku

2023. Drzi sa osvedctenej formuly, ktord
nastolil pred tridsiatimi rokmi, a zaroven
prinasa mnozstvo noviniek, aby prekvapil
skdsenych harcovnikov aj I'udi, ktori so
zanrom zatinaji. Cisty dizajn rozhrania
a prehl'ad na bojisku je dokazom posunu
vo vyvoji videohier za posledné roky. Pre
fan(sikov anime a otaku ide o povinnd
jazdu a pre vsetkych fandsikov t'ahovych
RPG je to jednoznacne udalost' roka

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Tahova RPG Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Vizual a prvotny - Problémy
dojem z hry s tempom hry
+ Mechanizmus - Podpriemerny
Engage funguje anglicky dabing
mechanicky, graficky
aj pribehovo

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Returnal

ORIGINALNY ROGUELIKE S AAA PRODUKCIOU Z PS5 VITAME NA PC

Dalsia exkluzivita od Sony, ktord si
modzeme uzit' vo vylepSenej verzii
pomocou klavesnice a mysi. Tentokrat
ide, dokonca, o titul, ktory bol vyvinuty
priamo pre PlayStation 5 a nejde

ani o takd stard hru. O Returnal, ako
kandidatovi na PC verziu, sa hovorilo
uz davnejsie a napriek tomu, Ze

nejde o jednu z ,vel'kych” IP, ide o
d'alsi signal, ze podobnych portov
mozeme cakat' len a len viac.

Bullet-hell z pohl'adu
tretej osoby

Na prvy pohl'ad by sa mohlo zdat', Zze
Returnal je typicka sci-fi striel'acka z
pohl'adu tretej osoby. Tento dojem nie
je Gplne chybny, no hlavnym zanrom

je roguelike. Ak ste sa so ziadnou
podobnou hrou eSte nestretli, v skratke,
nejde o linearnu akénd hru s presne
zadefinovanym koncom. Prave naopak,

vas postup hrou sa bude restartovat’, a to
zakazdym, ked' zomriete alebo ked' sa vam
podari dosiahnut' nejaky mil'nik v pribehu.
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S tym sa zaroven meni aj vase vybavenie,
schopnosti a podobne. Kazdy takzvany
.run’, ¢ize spustenie hry, je unikatny a hra
sa v mnohych ohl'adoch spolieha hlavne
na faktor rng, teda nahodny generator
toho, €o ziskate alebo aki nepriatelia bud
Cakat' v d'alSej miestnosti.

Pri mnohych podobnych hrach pribeh,

ak vébec nejaky je, nehra hlavna Glohu.
Vacésinou ma Glohu dotvarat' atmosféru
alebo vysvetlit' samotné zasadenie hry. V
pripade Returnal je pribeh komplexnejsi
a odkryva sa postupne, teda s kazdym
Gspesnym postupom. Hlavnou hrdinkou




je astronautka Selena, ktora havarovala
na cudzej planéte Atropos. Po niekol'kych
stretoch s nepriatel'skymi monstrami
si uvedomi, Ze je uvdznena v €asovej
slucke. Ak zomrie, opat' sa prebudi

na mieste havarie. Zaroven s kazdym
amrtim prichadza aj o pamat', takze
hlavnym ,rozpravacom’ sd nahravky,
ktoré kade-tade zanechalo jej minulé
ja. Co sa tyka roguelike, ide o vyborné
zasadenie, ked'ze vel'mi jednoduchym
spbsobom vysvetl'uje, preco robite
opakovane to isté. Citlivé povahy vsak
treba upozornit', Ze hra obsahuje aj
niekol'ko jumpscare momentov. Vo
finale je v8ak cely dej zmatocny, a tak

Ci tak si budete musiet' pozriet' nejaké
video, ktoré ho vysvetli ako celok.

Kazdy run pozostava zo série miestnosti,
priCom ich obsah je nahodne generovany.
MozZe ist' o rézne artefakty, vylepSenia,
pasce (i tajomstva. Vacsinu strazia
nepriatelia so stale zvacsujicou sa

silou a poctom. Samotné sdboje s
rychle a klasik by povedal, Ze aj zbesilé.
VVac¢sina nepriatel'ov sa neustale

pres(va, pouziva Specialne schopnosti

a striel'a vel'ké mnozstvo projektilov.

Prezit' znamena byt' neustale v pohybe,
Sprintovat' a pouzivat' dash. Dolezité

je za kazd( cenu vyhybat' sa zasahom,
aby ste si udrzali vysokd Groven
adrenalinu. A Zivota tieZz nemate vel'a.
Zbrani mate na vyber hned' niekol'ko

a ich alternativne rezimy s tiez
nahodne generované. Returnal urcite
nepatri medzi najl'ahSie hry, a preto
nejde o hru pre kazdého. Vo vysSich
Grovniach vie byt' natol'ko chaoticka, ze
vam rozpradi krv v Zilach, a v pripade
nezdaru budete blchat' do stola a pytat'
sa samého seba, preco ste sa neuhli.

Po niekol'kych neldspesnych pokusoch
a pouceni o tom, ako ¢o funguje, vsak

pride zlom. Jeden run vie zabrat' znacné
mnozstvo ¢asu a vo finale ¢asto ani

ni¢ neodomknete, pretoze ste sa
nedostali dostatocne d'aleko. Opakovana
frustracia zo zamrznutého postupu

vie nasledne prerast' do stereotypu.

Hre jednoducho chyba viac obsahu,

¢i uz vo forme hibSich RPG prvkov,

alebo vacsieho poctu vylepseni.

Neustale rozhodnutia, s rovnakou mierou
rizika ako odmeny, sG tiez dvojsecna
zbran. Otvorite truhlicu, ktorej otvorenim
riskujete debuff, pricom ani neviete, o
je jej obsahom? Vstlpite do Specialnej
miestnosti, s vyzvou porazit' vsetkych
nepriatel'ov za lepsiu odmenu, aj ked'
riskujete koniec hry? Niekedy som

mal pocit, ze hra je az prilis ,nefér" a
pomyselny hod kockou bol v mojom
pripade zakazdym nelspesny.

TakZe lepSou cestou je ignorovat' mensSie
vylepSenia a spoliehat' sa len na istotu.
Najviac sa mi tato taktika osvedcila pri
bossoch, pretoze posledné, ¢o pri nich
potrebujete, je mat' na sebe niekol'ko
debuffov a este, nedajboze, typu: znizené
posSkodenie, alebo nieto podobné.

Paradoxne, tym, ¢o by Returnal mohol
byt', ukazuje DLC The Tower of Sisyphus,
ktoré je v PC verzii uz pribalené. Ide o
nekonecnl vyzvu, v ktorej postupujete z
jednej miestnosti do druhej. Akcia ide uz
od zaciatku na pIné obratky, no zaroven
hra nesetri odmenami a vylepSeniami. A,
navyse, staci vam par min(t na to, aby
ste prekonali predchadzajdce high score.
Priznam sa, ze v mnohych ohl'adoch

by mi tento Returnal sadol viac.

Unreal Engine 4 na
maximum svojich moznosti

Mimozemska krajina planéty Atropos
je spravne ponura a vzhl'ad vsetkych

bytosti si jasne berie inSpiraciu v
tvorbe H. R. Gigera. Tato tmavd
a strasideln( scenériu osvetl'uje
jedine neustaly prival neénovych
zableskov z vystrelov a explozii.

Vizual Returnal je ohromny. Uzasne
vyzera najma obrovské mnozstvo
vsetkych efektov, ktoré sa na obrazovke
dejl bez prestavky. Pocas recenzovania
som uz bol pripraveny kritizovat', ako sa
hra na mojej zostave hybala, no dobrou
spravou je, ze day one update skoro
vSetky problémy odstranil (stuttering

je aj nad'alej pritomny). Pod Sest'desiat
snimok za sekundu som sa nedostal ani
na najvyssej Grovni nastavent, 1440p.

Presne to, ¢o od hry zameranej na
rychlu a presnd akciu potrebujete.
Ray-tracing efekty si sice vel'mi pekné,
no pri takto frenetickej hre siich ani
nestihnete vychutnat'. Pochvalit'
musim aj soundtrack, ktory je spravnym
mixom ambientnych zvukov a ¢asto
budfi az hororovd atmosféru.

Verdikt

Ide pri Returnal o revol(ciu v arkadovych
hrach alebo o pociatok rozmachu
roguelike hier? Ur€ite nie. Na indie scéne
existuje mnozstvo titulov, ktoré maja
originalnejsie herné prvky alebo premisu.

Avsak, nikto na dosiahnutie svojej
predstavy nemal taky rozpocet ako
Housemarque. Vd'aka tomu returnal
disponuje bezkonkurenénym vizualom,
Gchvatnou hudbou a zvukmi, a taktiez
vel'kym mnoZstvom obsahu, ktory budete
objavovat' pokojne aj desiatky hodin.
Otazka vsak je, ¢i mate trpezlivost' na
narocnejsie hry, ¢i sa prehryziete cez
niektoré stereotypné Casti, a i ste
ochotny dat' vy$Siu sumu za nieco, ¢o
poznate z nezavislej scény za par eur.

Returnal jednoducho nie je pre
kazdého, ale pre fandSikov Zanru
ide o zaujimavy pridavok.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Housemarque Sony

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne - stereotyp a s nim
spracovanie spojené dizajnové
a najma hudba rozhodnutia

+ skvela akcia - vysSia cena
a pohyblivost'

+vyborna atmosféra

HODNOTENIE: * % % K Y
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Atomic Heart

UTOPIA SOVIETSKEHO ZVAZU ZMIETANEHO VZBUROU ROBOTOV

Prave vydany Atomic Heart je v
poslednom obdobi kontroverznou a
mnohymi diskutovanou témou. Najvacsie
otazniky sa vynaraji nad napojenim
stadia Mundfish na ruski vladu, preto
sa, pochopitel'ne, niektori hraci pasuja
s moralnou dilemou, ¢i je dobry napad
hru podporit', alebo nie. To, ¢i to urobite,
necham vyhradne na vas, my sa pod'me
pozriet' na to, ako dlho vyvijany titul
obstal z hl'adiska kvality a ¢i si po tejto
stranke zaslizi vasu pozornost'.

\/ Atomic Heart sa ocitame v alternativnej
historii, konkrétne je to utopicky
Sovietsky zvaz v 50. rokoch minulého
storotia. Hra vas vhodi doprostred diania
a vy sa razom ocitate v zaplave novych
informacii, ktoré k vam pridia z kazdej
strany, az zozaciatku budete mat' Gzkost'
z toho, aby ste ich vSetky vstrebali. Ani
sa nenazdate a idylka komunistického
mokrého sna Sovietskeho zvazu st'a
technologickej vel'moci, v ktorej je kazdy
spokojny a usmiaty, sa vam rozpada

pred ofami. Svet ovladany technolégiami,
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v ktorom sG na kazdom rohu roboti
rézneho druhu, sa razom premeni na
peklo. Vzbura strojov spdsobi chaos a vy
mate plné ruky prace s rieSenim tohto
problému. Stdruh Sergej Aleksejevit
Necajev, ktorého ofami sa pozerate na
svet, nast'astie, nie je Ziadny amatér, ale
skutocny vojnovy veteran. Agent P-3
sice utrpel v minulosti stratu pamate,

to vSak ni¢ neubera z jeho schopnost.

Po cely ¢as vam bude robit' spolocnost’
.hovoriaca rukavica’ Charles, Specialna
a unikatna technolégia, ktora je
pohanana umelou inteligenciou.

Bude nielen vasim mentorom, ale aj
spolubojovnikom. VSemocna l'ava ruka
plnd schopnosti sa vam mo6ze zdat'
akasi povedoma, no a podobnosti s
inymi hrami a napadnej inSpiracie
najdete v Atomic Heart hned' niekol'ko.

Oplyva nielen otividnou podobnost'ou
so sériou Bioshock, ale obfas vam
bude pripominat' aj Half-Life, Portal
¢i dokonca Dying Light. Samozrejme,

nemdzeme povedat', Ze by tieto hry
vyslovene vykradala, len sa vel'mi
napadne inspiruje. Celkom Sikovne si
prepoziciava a kombinuje viacero dobrych
mechanizmov z réznych znamych

titulov, no dokopy aj napriek vsetkému
ponika pomerne unikatny zazitok.

Atomic Heart je vcelku naro¢ny kisok,
¢o ma na nom naozaj bavilo. Aj napriek
adaptacii modernych mechanizmov
vas nebude vodit' za rucicku a €asto
budete ndteni pocdvat' a rozmyslat,
pricom najviac vynika v linearnych
pasazach, ktoré tvoria majoritn ¢ast'
hry. SG¢ast'ou je aj otvoreny svet, ale
ten je nedotiahnuty a obfas som mal
pocit, Zze by bolo lepSie, ak by tento
element tvorcovia radsej vynechali.
Neprehl'adna a poriadne matdca je
najma mapa, v ktorej sa stale vobec
nevyznam. Otvoreny svet nedisponuje
sandboxovymi moznost'ami, na ktoré
sme zvyknuti u konkurencie — niektoré
jeho miesta su sice celkom zaujimavé, ale
okrem vdadepritomnych a neustale sa



objavujtcich robotickych nepriatel'ov vam
vel'a nepontkne. Svet teda slGzi hlavne
na presun medzi jednotlivymi pasazami
a nenajdete tu Ziadne questy a postavy,
ako by ste mozno ¢akali. Zaujimavé

na nom aspon je, Ze je pomerne
nebezpecny a jeho prebadanie moze
davat' zmysel v neskorsich fazach hry.

Gro hratel'nosti teda tvoria linearne
pasaze, ktoré st dobre spracované

a zabavné. Misie v sebe kombinujd
prvky puzzle, akciu telo na telo, ale
dostanete tiez moznost' zastriel'at'

si. Titul Setri prestrihovymi scénami a
vacsie mnozstvo informacii si vypoCujete
.za pochodu’ pocas rozhovoru s

vasim dévernikom Charlesom, ¢o je

v kone¢nom doésledku dobre. Hre to
pridava na plynulosti, hoci v niektorych
momentoch sa vam moze stat', ze
budete pozerat' do steny a pocivat'
hovoriacu rukavicu, pretoze ak budete
bezhlavo utekat' na miesto urcenia, tak
sa stane, Ze sa konverzacia prerusi.

Postup pasazami vam st'azia hadanky
a puzzle. Sifry na dverach sa postupne

™

naucite rozl(dstit' pomerne rychlo a
potom zacnd byt' aj trocha otravné, ale
hadanky v misiach s naozaj napadité

a pri niektorych sa vam mozgové

zavity rozzeravia do biela, Co musim
pochvalit'. Sibojovy systém telo na telo je
jednoduchy, ale dobre spracovany, pricom

s(boje s oblas poriadne napinavé.
Dobry pocit som mal aj zo strel'by a paci
sa mi, ze tvorcovia kladli déraz na to, aby
ste sa nemohli prestriel'at' hrou hlava-
nehlava, ale musite si davat' pozor na
kazdy naboj, ktory vystrelite, pretoze
inventar ma obmedzen( kapacitu.

Hlavne zozaciatku si musite vybrat,
i date prednost' vacSiemu mnozstvu
municie, ale obmedzite lieciace
kapsuly, alebo budete namiesto
piatich zbrani nosit' iba dve.

Inventar je rieSeny na sposob, aky mozete
poznat' napriklad z Escape from Tarkov.
Kazdy predmet zaplni sloty v zavislosti od
jeho vel'kosti. Tento herny mechanizmus

ma nesmierne bavil a pridava ako na
narocnosti, tak aj na zabave. Inventar
je teda potrebné priebezne sledovat'
pocas toho, ako budete hl'adat' loot,
pretoZe hra nerozliSuje, ¢o si mozete
z truhlic a polic vziat' a ¢o nie.

VSetky predmety sa vam razom ocitnd v
tomto GloZisku a ked' si nedate pozor, tak
sa vam zaplni zbytocnost'ami, pre ktoré
nemate prave vtom momente vyuZitie.
Dajl sa sice pres(vat' do skladiska, k
tomu v3ak mate pristup len v urcitych
fazach hry cez Specialne terminaly.

V hre sa nachadza aj dobre spracovany
RPG systém, ktorého menu vam bude
spristupnené tiez iba cez tieto terminaly.
Vasa postava ovlada niekol'ko zakladnych
schopnosti, pricom kazda z nich ma svoj
Specificky strom. Body s obmedzené,
budete tak ndteni vybrat' si, ktoré z

nich si vylepsite na maximum. Ale

ked'Ze sa tento strom da kedykol'vek
vyresetovat', mdzete skisat', o vam
bude najviac vyhovovat'. VV terminaloch
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si okrem kupovania skillov vyrabate
zbrane, municiu aj lietivo. Blueprinty

k zbraniam sG vSak dobre ukryté a

nie je jednoduché ich najst’. Mne sa
nepodarilo po dohrani dostat' k vSetkym
z dostupnych nakresov a to som sa

pri badani snazil byt' naozaj désledny.
Atomic Heart teda aj takymto spésobom
ponlka priestor pre opatovné hranie.

Hardcore hratel'nost' podporuje aj
systém ukladania, pri ktorom musite
byt' na pozore a vyuzit' kazdd moznost'
ulozit' si hru manualne. Aj toto je
mozné, ako inak, len v terminaloch,
ktoré nie st na kazdom kroku.

Ak sa teda pozabudnete, mbéze sa vam
stat!, Ze pridete o d6lezity progres a
stratite pokojne aj niekol'ko hodin.
Titul si vyZiada vasu pozornost'

aj pri sibojoch s nepriatel'mi, pri
ktorych musite dbat' na to, voci akym
Gtokom s rezistentni a naopak.

Toto sU elementy, ktoré vam mézu
spbsobit’' nemald frustraciu, no ak
budete reSpektovat' herné mechanizmy,
tak boje m6zu byt' aj naozaj

zabavné. Po dlhej dobe som nemal

pri hrani pocit, Ze len prechadzam
akymsi interaktivnym filmom.

Za unikatne a dobre zapamatatel'né
povazujem aj art styl a pekna grafiku.
Vizualne spracovanie si zZiada pochvalu
po kazdej stranke, ¢i uz ide o okolity svet,
alebo sa bavime o dizajne jednotlivych
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robotov a bossov. Rovnako dobre je
prepracovana zvukova stranka hry, ktora
zvyraznuje nielen jej ,hororové’ pasaze,
ale aj tie akéné. Uvodzovky som poufil
preto, lebo niektoré momenty mohli

byt' na moj vkus o Cosi strasidelnejSie,
no aj tak nie st vobec zIé — o napinavé
chvile tu rozhodne nie je nGdza.

A zabudn(t' nesmiem na dobre
vymyslené siboje s bossmi, kde vas titul
opat' nati, aby ste pouzivali dévtip, inak
vas potrapia uz na najl'ahsej obt'aznosti.

Na margo vykonu hry musim
poznamenat', Zze na mojom PC s RTX
3060 bezala excelentne. V linearnych
pasazach som si vagsinou vychutnaval
plynulych cca 120 FPS na vysokych
detailoch, pricom pokles snimkovania
som zaznamenal az v otvorenom
svete, no aj tam som mal solidnych
plus minus 80 snimok za sekundu.

Na porovnanie, na maximalnom
grafickom nastaveni sa snimkovanie

v mojom pripade pohybovalo okolo

50 FPS v otvorenom svete a asi 100

v interiéroch. Tieto hodnoty som
dosahoval na FullHD rozliseni. Vzhl'adom
k prepracovanému vizualu je Atomic
Heart zvladnuty po tejto stranke dobre,
pricom obcasné prepady nestoja za rec.

A hoci titul povacsine pésobi naozaj
solidnym dojmom, zazitok mi predsa len
kazilo niekol'ko veci. Bugov tu sice nie
je privel'a, no najcastejSie ma potrapilo

zaseknutie postavy, a to hlavne v Castiach
otvoreného sveta. Neraz som o Zivot
prisiel preto, Ze som sa nemohol pohn(t'
zo zaseknutého miesta a nepriatelia ma
jednoducho ubili na smrt'. Krv mi pil aj
charakter hlavnej postavy a niektoré z
hlavnych questov boli naozaj nezazivné

a zbyto¢ne zdihavé. Celkovy dojem tie?
kazil fakt, Ze trofeje s zabugované

a dookola sa odomykajd tie isté.

Verdikt

\/ kone¢nom dosledku musim povedat', ze
Atomic Heart ma napriek prvotnej averzii
a nesympatickému komunistickému
prostrediu naozaj milo prekvapil. Vacsinu
z toho, o nam autori naservirovali,
urobili naozaj dobre a herné mechanizmy
aj pribeh maja hlavu a patu. Ak hre
prepacite niekol'ko nedokonalosti, tak sa
vam odmeni slusnou porciou zabavy a
ponlkne aj potencialnu znovuhratel'nost'.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vjrobca: Zapozical:
FPS s prvkami RPG Focus Ent. Playman

PLUSY A MINUSY:

+ grafika a art styl - nedotiahnuty

+hudba otvoreny svet

+ povedomeé, ale - niektoré questy st
dobre adaptované zbytotne zdlhavé
herné mechanizmy - charakter

+ prvky zo starej Skoly hlavnej postavy

HODNOTENIE: * % % Ky



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
- sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
1 i zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a
niekedy len pdr sekind.”

Dave Ma'ne Security
L

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



Hogwarts Legacy

HOGWARTS LEGACY JE PRE SVET HARRYHO POTTERA PODOBNOU
REVOLUCIOU AKO PRVE FILMOVE SPRACOVANIE

Ak ste si mysleli, Ze Rokfort bol za Cias
Harryho Pottera nebezpecny a zaujimavy,
skiste ho navstivit' v 19. storo¢i.

Prvy let na metle okolo majestatneho
Rokfortského hradu — obrovitanskej
a detailnej stavby v Skotskej

vysocine — je nieco, na ¢o budem
spominat’ eSte vel'mi dlhy ¢as.

Prave som sa vracal z potuliek po
Zakazanom lese, pratik som mal este
Zeravwy zo s(boja so skupinou pytliakov
a temnych Carodejnikov a v zacarovanej
taske som prenasal hippogrifa a dvoch
jednorozcov, aby ich niektory z lovcov

nahodou nezabil kvéli cennym materialom.

\/ ndzovej miestnosti hradu, ktora zhruba
o sto rokov neskor vypali Vincent Crabbe
prekliatym ohfom, sa stana trvalou
ozdobou mojho vivaria, spolu s testralmi

a d'alsimi ¢arovnymi bytost'ami.

Najlepsie na tom je, Ze som ani nemusel

pristat' kdesi pri hlavnej brane, ale statilo
na hlavnom moste, ktory je stcast'ou
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rokfortského exteriéru —v hre totiz v
podstate absentujd nacitavacie obrazovky
a cela mapa je jeden plynuly, obrovsky

herny svet. Mozno na metle neviete vletiet'

az do okna svojej klubovne, ale to ma, ako
biflomorského Studenta, ktory aj tak byva
v podzemi pri kuchyniach, nikdy netrapilo.

Ked' mate navyse ako na dlani nielen
cely hrad so vsetkymi znamymi aj menej
znamymi chodbami, ale obrovsky kus
Skétska spolu s nim, preco by ste sa mali
zdrZiavat' medzi Styrmi stenami intraku?

Svoju postavu som pomenoval

Henry Tollwick, ¢o mi skratka k jeho
bifol'morskému pdvodu extrémne sedelo,
a veril som rozhodnutiu triediaceho
klobuku, ktory ma prifaril do fakulty s
jazvecom v erbe. Fakulta v hre, okrem
kozmetickej stranky, nehra vel'kd rolu, ale
ak sa na to pozriem z roleplay stranky,
Bifl'omor to s kluboviou jednoznacne
vyhral. NielenZe je hned' vedl'a kuchyne,
ale je Gtulna a pripomina hobitiu noru. Na
rozdiel od Slizolinu nie je kdesi v chladnych

Zalaroch ani sa do nej nemusim Stverat'
cez neviemkol'ko schodisk, ako to ma
Bystrohlav — nehovoriac o tom, Ze ti eSte
musia vzdy najprv vyriesit' hadanku.

\/ kone¢nom ddsledku je vsak jedno, €i ste
v hre modri, zelen, ZIti alebo Cerveni, alebo
¢i mate pratik z ovocného stromu, tisu €i
bazy, pretoze vasa postava — ktorej urcite
pohlavie, vyzor &i ton hlasu — je vynimocna
kvoli niecomu Gplne inému. Oplyva

totiz starodavnou a vel'mi zriedkavou

(2 mocnou) formou magie. Ako vel'mi
nadany Student, ba az génius, preto na
Rokforte zacinate v piatom roc¢niku, ale
eSte kym sa prvykrat dostanete do Vel'kej
siene, ¢aka vas pomerne dlhé ,intro’,
ktoré sa Ciasto¢ne odohrava napriklad v
Gringottbanke, ale aj kdesi pri oceane.

Ked' asi po hodine az dvoch prekonate
pomerne zaujimavy Gvod do hry, ktory,
mimochodom, vel'mi Sikovnym sp6sobom
objasni, preco patrite medzi hrstku I'udi,
ktori dokazu vidiet' testraly, sa odrazu sa
kamera oddiali, cut-scéna sa skoncia vy



stojite kdesi v centralnej hale Rokfortu pri
soche s morskymi panami a vikodlakom
a premysl'ate, kam, docerta, mate ist'.
Doteraz ste mali pred sebou linearnu cestu,
ktora vas takpovediac drzala za ruku, ale
teraz mozete ist' doslova kamkol'vek.
NieZeby ste nevedeli, ¢o mate d'alej

robit', napovedy k jednotlivym Gloham

tu, samozrejme, mate, ale vidite pred
sebou, ved|'a seba aj za sebou mnozstvo
dveri a kazdé vedu k d'alSim dveram, do
d'alSich chodieb a inych zakuti hradu.

A vsetko vyzera tak skvelo, Ze to
chcete vidiet' okamzite, naraz.

Len po Rokforte sa viete motat' desiatky
mindt, ba mozno aj hodiny, a aj tak
neodhalite kazdy jeden krb s hop-Sup
praskom, ktory funguje ako chytra a
vel'mi prirodzene posobiaca forma
rychleho cestovania. VSetko, ¢o poznate
z filmov a knih, tu je — meniace sa
schodiska, hybajlce sa portréty, miesta
ako Vel'ka sien, astrologicka vez, kde
zomrel (teda, pardon, eSte len zomrie)
Dumbledore ¢i vstup do chrabromilskej
klubovne za portrétom Tucnej panej.

Mnozstvo veci by tu ani byt' nemuselo,
nikomu by nechybali, ale napriek

tomu si vyvojari dali namahu s tym,
aby ich neprehliadli. Pozriet' sa tak
moZzete napriklad do prefektskej
kipel'ne, do dievéenskych zachodov

v podzemi, kde sa na jednom z
kohdtikov nachadza mala rytina hada,
o ktorej nikto netusi, preco tam je.

Najst' mdZete aj portrét Barnabasa
blaznivého, obraz s ovocim, kde staci
poSteklit' hrugku, aby ste odhalili tajny
vchod do kuchyne pod Vel'kou siefiou

¢i vel'kd balova miestnost', kde chodia
duchovia slavit' den svojho Gmrtia. Neraz
narazite na ducha Zloducha, ako strpcuje
Zivot Studentom, budete pocut' placicu

Siv{ pani, obcas si vypoCujete, ako na
niektorého Studenta nakrici vrest'adlo.
Studenti budd véade a v mnohych
pripadoch nebudd len tak stat', ale
vykonavat' urcita ¢innost', pripadne, ak ste
ich uz stretli, na vas reagovat'. Postupne
sa to mozno ,opozera’, ale kym sa tak
stanete, budete hodiny zasnat' nad tym,
ako Zivo a uveritel'ne posobiaci Rokfort je.

V/d'aka filmom sme vZzdy vedeli, ako
Rokfort vyzera zvonku, a ide naozaj o
majstrovskd interpretaciu v hre, no nikdy
sme nemali moznost' preskiimat' kazdy
jeden hradny kat. Autori preto pred sebou
mali nel'ahka Glohu — museli vytvorit'
kompletn( mapu celej skoly, ktora spajala
vSedné aj nevsedné miesta, tie zname

aj nezname, a naplnit'ju aj ,l6rom’,

ktory nemusi nutne pochadzat' z pera
Rowlingovej; alebo je taky zapomenuty, ze
ani neviete, ze ste o nom niekedy citali.

Len malokedy majd pred sebou vyvojari
az tak{to obrovsk( a naro¢nd vyzvu —
vytvorit' vern( interpretaciu niecoho, €o je
na jednej strane familiarne a zname pre
miliény I'udi, ale na strane druhej niecoho,

o ¢om mame len Gtrzkovité, nekompletné
predstavy. Po cely ¢as navySe museli
mysliet' na to, Ze az bude hra hotova,
dostant ju do rik zastupy fan@sikov, ktori
na Potterovi vyrastali a pravdepodobne
majl cely tento svet v malicku. A nikto

nie je kritickejsi nez zaryty fandsik.

Harry Potter totiZ ovplyvnil celé generacie
Citatel'ov a neskdr aj priaznivcov filmu. Pre
mnohych z nas ide o srdcov( zaleZitost',
pretoze sme na knihach o ciernovlasom
Carodejnikovi s jazvou v tvare blesku na cele
jednoducho vyrastali. Knihkupectva sme
brali Gtokom vzdy, ked' vysSiel slovensky
preklad Tajomnej komnaty, Vazna z
Azkabanu, Ohnivej ¢ase, Fénixovho rady,
Polovi¢ného princa a Darov smrti.

Neskdr uz mozno ti starsi z nas
na slovensky preklad ani necakali,
ale nedockavo hltali Rowlingovej
riadky v originalnej anglictine.

\/ podstate sme vyrastali spolu s Harrym,
Hermionou a Ronom, a len vel'mi malo
fantasy diel malo taky generacny (a tiez
medzigeneracny) vplyv. Predsa len, zatial
¢o Tolkienov Pan prstenov je majstrovskym
dielom a kral'om Zanru fantasy, Harry
Potter bol mozno jednoduchsi, menej
prepracovany, zato vsak stravitel'nejsi

aj pre mladez a ozaj tarovny. Deti, ktoré
beZne vel'a necitali, dokazal pripGtat’

na dlhé hodiny ku kniham. Dokonca aj
dospelych Harry Potter zaujal a ked' uz
ni¢ iné, precitali si ho aspon zo zvedavosti.
Stari aj mladi na celom svete, zjednoteni
laskou k svetu, ktory J. K. Rowlingova
vytvarala kdesi v Edinburghu pri kave,
ked' bola jej dcéra v Skole — a ktory

neskor premenila na zhruba miliardové
impérium a jednu z najznamejsich

a najsilnejSich brandov na svete.

Poviem to teda este raz - Stldio Avalanche
Software, ktoré az doteraz nevytvorilo
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celilo obrovitanskej vyzve, ktora sa mohla
skoncit' naozajstnym fiaskom. Dnes uZ,
nast'astie, vieme, Ze tieto skeptické obavy
sa nenaplnili, ba naopak — Ze vyvojari
dokazali astronomické ocakavania

Ak ste niekedy hrali starSie potterovky,
mate dokonald predstavu o tom, akym
obrovskym skokom vpred Hogwarts
Legacy je. Niezeby ste museli byt'
fantsikom kniZnej ¢i filmovej predlohy
—hra je to skvela sama o sebe, ale
predsa len, vzdy si nieCo uzijete
najviac, ak je to vasmu srdcu blizke.

Av tomto pripade to plati trojnasobne,
pretoZe len maloco vie byt', pokial' ide o
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fiktivne svety, Cloveku také blizke ako
Rokfort a jeho Ilky a haje. Hoci sme
tam fyzicky nikdy neboli, pre fan@sikov
je to skoro ako druhy domov - vel'mi
znamy, vel'mi blizky, vel'mi milovany.
Taky dojem som mal z knih, taky
dojem som mal z filmov, a teraz mam
taky dojem aj z Hogwarts Legacy.

Ani sa preto ne¢udujem, ze Warnerovcom
sa podarilo predat’ za dva tyZzdne az 12
miliénov kopii hry. Stadi si pozriet' jedno
video z prechadzky po obrovskom hrade

¢i z letu na metle okolo neho, ¢i uz cez

den alebo vecer, ked' st okna Rokfortu
vysvietené a celé to pdsobi ako z nejakej
neuveritel'ne krasnej rozpravky. Pokial' ide
o skalnych fanasikov, ani sa nemusime
d'alej bavit' o pribehu ¢i postavach, pretoze

len samotna atmosféra a moznosti, ktoré
v hre mate, Gplne postacujd. Ak neratam
mobilné hry pre Android a iOs, posledné
potterovskeé videoherné spracovanie vyslo v
roku 2011 (vtedy vysli aj legom inSpirované
hry), no podobne ako pri filmovych Daroch
smrti, aj tu uz akosi chybala magia a
pbvodné Caro Harryho Pottera. A odrazu,
po 12 rokoch, vySlo Hogwarts Legacy,
ktoré nielenZe spaja povodnl magiu
otvoreného sveta z hernych adaptacii
Kamena mudrcov a Tajomnej komnaty,

ale pridava aj akénost' a dynamickost',
ktoré dominovali najma v neskorsich,
Casto kooperativne ladenych dieloch.

Hogwarts Legacy je skratka spojenim
a kulminaciou vsetkych doterajsich
potteroviek. Prinasa obrovsky otvoreny
svet, ktory mdzete preskiimavat' peso
aj zo vzduchu, akéné Carodejnicke
s(boje, budovanie vlastnej zakladne

v nldzovej miestnosti a kvanta
zberatel'skych predmetov.

Zatial' ¢o v minulosti som sa —eSte v
Harryho kozi a ako malé diet'a, pretoze
Harry Potter 1 bol mojou Gplne prvou
videohrou, akd som kedysi dostal a

hral —iSiel potrhat' za fazul'kami kazdej
chuti a kartickami s portrétmi slavnych
Carodejnikov, v Hogwarts Legacy (HL)
mam k dispozicii kozmetické doplnky

na kazda cast' tela, dizajny metiel,
rukopisy, stranky do knizného sprievodcu
poskytujice dodatocny ,lore’ zo sveta
magie, vylepSenia odevov a dokonca aj zber
tarovnych tvorov, ktoré potom mozem



chovat', podobne ako filmovy Newton (Mlok)
Scamander, vo svojom vliastnom vivariu.

Ak existuje nieo ako splneny videoherny
sen, pre kazdého fanasika Harryho

Pottera to je prave Hogwarts Legacy.

Zatial' €o kedysi sme sa mohli nautit'

len zopar kaziel a ich pouzitie bolo vel'mi
limitované, teraz mate k dispozicii plejadu
bojovych ¢ pomocnych zaklinadiel — od
starého znameho .Flippenda’ az po
neodpustitel'né kliatby. Dovedna ide o 31
kaziel, ktorymi mdZete slperov zmrazovat',
znehybnnovat, podpal'ovat), prit'ahovat',
odmrst'ovat' Ci otrieskat' o zem, nehovoriac
o0 tom, ze vo viacerych pripadoch viete tieto
kdzla kombinovat' pre este nicivejsi efekt.

Zatial' ¢o kedysi sme sa mohli pohybovat'
len po Rokforte a jeho bezprostrednom
okoli, teraz si mdZzete kedykol'vek vyjst'
na prechadzku (ak sa teda nebojite)

aj do Zakazaného lesa, vzdialenych
rozvalin starych pevnosti ¢i pril'ahlych
dediniek a osad vratane Rokvillu.

Samozrejme, suchy opis toho, o vsetko
hra obsahuje, sa neméze vyrovnat'
dojmom z celkovej atmosféry, ked'
vSetky tieto elementy skombinujete

do celkovej hratel'nosti a jeden
nadvazuje plynule na ten druhy.

Asi najvacsim prekvapenim pre mna bolo
to, ze znacke Portkey Games sa podarilo
vytvorit' nielen taky audiovizualne Gzasny a
impozantny svet, ale Ze ho autori dokazali
naplnit' zmysluplnym obsahom. Stboje

—oCividne inSpirované skér filmovou a
teatralnou interpretaciou — vyzeraja vel'mi
efektivne a s naozaj svizné, ba obcas az
chaoticky rychle, a hoci nie st vobec narocné
na pochopenie, najma pri hrani na ovladaci
si vyzaduja rychlu koordinaciu vasho
.prstokladu’. Jednoduché na pochopenie,
ale t'azké na bezchybné prevedenie.

Po exploracii s prave carodejnicke duely
(hoci vacsinou proti vam stoja celé skupiny
¢i rovno kempy pIné nepriatel'ov, takze
skor ide o genocidu temnych ¢arodejnikov)
najzazivnejsSou ¢ast'ou obsahu.

Na réznych sGperov totiz platia rézne kdzla,
pripadne jedno kzlo ma pri viacerych
typoch oponentov rézny efekt. Napriklad
také ,Descendo’ beznych siperov zdvihne

T

do vzduchu a nasledne s nimi tresne o
zem, zatial' ¢o tych vacsich — ako trollov —
takto napriklad viete strcit' hlavu pod zem.
Efektivna je aj kombinacia kdziel ,Glacius’
(zmrazenie) a ,Confringo” (fireball), a
ultimatnou zbrafiou hromadného nicenia je
kombinacia smrtiaceho zaklinadla ,Avada
Kedavra’ s jednym z dostupnych talentov.

Za kazdl dosiahnut( Groven dostanete
jeden gratis, a je len na vas, ¢o sa
rozhodnete vylepsit' — &i nejaké kazlo,
pomocné zbrane ako mandragory ¢i
masozraveé rastliny alebo efekt z vypitych
elixirov. Cerenickou na torte je pouzivanie
vzacnej starodavnej magie, ktora sa vam
doplfa postupne potas siiboja, a ktorej
objem si viete napriet hrou zvySovat'.
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Tento druh kdziel je pre beznych oponentov
fatalny, zatial' ¢o bossom a mini-bossom
uberie znacn( Cast' zdravia. Jedinym Svihom
pratika totiz viete nepriatel'a brutalnym
sposobom opakovane ,oplieskat” o zem
ako handrovi babiku, nechat' ho vybuchnat'
alebo premenit' na bezmocn sliepku.

Casto som sa pri hre absoldtne

odp(tal od dejovej linie a jednoducho
nasaval ¢aro potterovského sveta s
prilezitostnym vyhladenim nepriatel'ského
tabora alebo elimininovanim svorky

vlkov i skupiny pavikov.

Postavy v hre s totiz pomerne zaujimavé
(ako profesorka Garlickova, vsakze?),

no ich dejové vyuZitie je ¢asto vel'mi
okrajové, ba takmer nonexistentné.

Ak neratam pribehov liniu Sebastiana,
prekvapivo prijemného a kamaratskeho
Studenta Slizolinu s afinitou voCi Ciernej
magii, narativna ¢ast' hry je skdr obstojna
a jednoznacne zaostava za ostatnymi
premakanymi aspektmi. Urcite necakajte
ni¢ na Styl kniznej série ¢i nebodaj
pribehovi hibku znamych RPG hier.

Hogwarts Legacy skor inklinuje k akcnej
adventire, a tomu zodpoveda aj gameplay.
Svet je sice rozl'ahly a (plne otvoreny, bez
akychkol'vek limitacii (ak teda neratam
niektoré hadanky a puzzle, ku ktorym
potrebujete Specifické kizla), a najdete v
nom mnozstvo srdcu blizkych a zabavnych
aktivit, no samotné ,questy’ boli pre mna
po cely ¢as skor tret'oradé — hlavne kvdli
tomu, Ze mali zvacsa rovnaka Struktdru a
prilis sa nehrali s hra¢skymi emaociami.

Popravde, viac nez samotny priebeh deja
ma zaujalo to, Ze Rokfort sa s pribddajdcimi
mesiacmi postupne meni, a napriklad

v Case Halloweenu najdete po hrade
roztrisené rozsvietené tekvice a vo Vel'kej
sieni lietaja netopiere. Je to prijemny
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detail, ba az ,easter egg’ inklinujici k
filmom, ktorych je v tejto hre naozaj vel'a.

Scenar a samotna hibka hlavnej postavy,
v mojom pripade Henryho, je teda skor
priemer — stadi to, ale neohari. Treba sa
vSak na cell hru pozriet' ako na celok;

ak by malo Hogwarts Legacy eSte aj
pribeh a postavy takej kvality ako iné
mega Uspesné single-player tituly, tato
hra by z trénu zosadila hadam aj Last of
Us, God of War ¢i Zaklinaca, teda ,svatd
trojicu’ vsetkych pribehovo, vizualne a
hratel'nostne Spickovych titulov. Popri
vSetkom ostatnom, o vSak HL ponuka,
nie je az také t'azké odpustit' hre slabsi
scenar. Ani po 30 odohratych hodinach

a takmer 30. Grovni som eSte neodokryl
celd mapu, nepochytal vSetky druhy
Jfantastickych zverov’, nevyriesil vsetky
Merlinove hadanky, astronomické ,puzzle’,
neodomkol som vSetky zamknuté dvere,
nenasiel som vSetky sosky demiguiseov a,
docerta, ani za ten Zivy svet neviem najst'
posledny, 16. zetdn, ktorym odomknem
odmenu vo svojej fakultnej truhlici. Skratka,
po 30 odohratych hodinach mi griffon v
hlavnom menu hovori, Ze som asi len v

50 percentach hry. Stale ma bavi riesit'
hadanky, lozit' po jaskyniach, hl'adat' zdroje
starovekej magie Ci skryté stranky do
pol'nej prirucky (ktorG dostanete, pre lepsie
zorientovanie sa, hned' na zaciatku hry).

A pokial' ide o zakladfu v nddzovej
miestnosti, odomknuty mam len zlomok
kozmetickych predmetov a moZnosti
Gprav. Hogwarts Legacy je skratka, po
obsahovej stranke, absoldtny masiv.

Podobne vSak ako pri modelovani a
projektovani samotného Rokfortu,

aj zvySok mapy je vytvoreny umne a
esteticky, tak, aby vas preskimavanie
bavilo na vel'mi, vel'mi dIhy ¢as. Prave
vel'ka mapa a nedostatok obsahu je
totiz castym kamenom @razu, na ktorom
cela atmosféra stroskota — Hogwarts
Legacy vSak medzi tieto hry nepatri.
Zeby magia? Jedine ta kreativna...

Hogwarts Legacy skratka muselo splinit'
abnormalne vel'ké ofakavania, aby
uspelo, a aj napriek tomu sa hre podarilo
excelovat'. Atmosféra je vskutku magicka
a scenériami porovnatel'na aj s takym
Zaklinacom 3, ktory je v mojom ponimani
kral'om RPG Zanru. A Rokfort je, ruku na
srdce, zrejme najimpozantnejSou hernou
architektrou, akd som kedy videl. Stboje
s akénejsie, zabavnejSie a adrenalinovejsie,
nez som ddfal, hudba je tak akurat
Smrncnuta pdvodnym soundtrackom
Johna Williamsa a ani pomerne bohaty
arzenal kdziel nie je sklamanim.

Napriek tomu necakajte Ziadny simulator
¢i tistokrvnl RPG — Hogwarts Legacy je,
ako som uZ spomenul vyssie, skdr akénou
adventdrou s RPG prvkami, pripadne
akénou RPG, no toto oznacenie by som uz
bral s vel'kou rezervou. Jednotlivé misie

a vyucovacie hodiny, teda nieco, ¢o by pri
beZnom RPG spracovani bolo zrejme alfou
a omegou, si povdcsine skor ,fillerom” a




zamienkou, aby ste sa mohli naucit' nové
kdzlo. Kratka cut-scéna, pokec, naucenie
sa pohybu pratika (presne ako kedysi v
starsich potterovskych hrach) a hotovo.

Ak je nieco, o ma v Hogwarts Legacy
nenadchlo, je to prave tento vel'mi
povrchny postoj vyvojarov k systému
ucenia sa novych zaklinadiel. Na to, ze
ste Student, je Skola pramalo ddlezita a
dostava minimum priestoru. Na strane
druhej treba uznat', Ze vzdelanie bolo
na Rokforte — popri neustalom ohrozeni
zivota — vzdy skor len akousi kulisou.

Tak Ci onak, toto mohli autori naozaj
trochu viac vysperkovat'. Ak je nieco
na hre generické, je to prave nezazivny
styl, akym sa naucite vacsinu kaziel.
Nuz ale — kto kedy povedal, Ze Skola

a ucenie sa je Cinnost' zabavna?

Prax, na strane druhej, je nieco Gplne iné.
Kazla sG, ako inak, z hl'adiska hratel'nosti
extrémne dolezité, pretoze urcujd nielen
vasu silu v sibojoch, ale aj to, ktoré
logické puzzle ¢i hadanky dokazete
vyriesit' a spristupnit' tak odmenu.

Herny svet je navyse, €o sa moznosti
objavovania tyka, Stedry, pdsobi Zivo

a uveritel'ne — najmad, pokial' ide o
chodby a haly Rokfortskej stredne;j
Skoly ¢arodejnickej, kde sa medzi sebou
zhovaraja Studenti, mlatia brnenia, kde
vas micky sledujd busty neznamych
Carodejnikov a kde obrazy i levitujace
husle hraja od Gsvitu do simraku.

Samozrejme, ¢im dlhsSie sa po Rokforte
prechadzate, tym rychlejSie sa magia
straca a postupne ju nahradza ilGzia —
toho, ze ide o skutocny hrad, kde bude o
sto rokov Studovat' aj chlapec, ktory prezil.
Studenti v noci mizn( a nenajdete ich ani

v klubovni, dialégy sa za¢nl opakovat',
pripadne si vSimnete, Ze konverzacie medzi

jednotlivgymi Studakmi nedavajd zmysel,
pretoze kazdy hovori o nieCom inom.

Prejde vSak mnozstvo hodin, kym si
takéto drobné nedostatky vobec zacnete
vSimat', a eSte viac, kym vas zacnd
iritovat’. A ani potom to celkovému
dojmu prili§ neublizi. Miestami je stale
vel'mi I'ahké podl'ahnat' ilazii, Ze Rokfort
je skutoCny; ¢iastocne preto, ze mnoho
fan@sikov dodnes ¢aka na vymodlen(
sovy, ale hlavne kvoli tomu, Ze vyvojari
jednoducho odviedli sakra dobrd pracu.

A to plati eSte aj o technickej stranke, v
ramci ktorej mate na vyber z viacerych
grafickych rezimov — dokonca vratane
rovnovahy medzi snimkovanim a vizualnou
strankou, ak sa neviete rozhodnat,,
podobne ako ja, o vam je prednejSie.

S odomknutym snimkovanim sa tak
dostanete odhadom na asi 40 — 50 fps,

a teda pre vacsinu hracov bude prave
.balanced’ preset tym najvhodnejsim.

Pre fajnsmerkov hra ponika aj rezimy

so 60 snimkami za sekundu a vyssie.
Samozrejmost'ou je aj dnesny industrialny

Standard HDR, hoci osvetlenie celkovo v
interiéroch miestami pokulhava a farby
pdsobia trochu vyfl'usnuto. Pokial ide
celkovo o optimalizaciu a vykon, neviem
ako PC a Xbox, ale PlayStation 5 po
technickej stranke splnilo vSetky moje
otakavania — hladky a plynuly zazitok s
minimalnymi vizualnymi kompromismi.

Ak teda disponujete vSetkymi platformami
a neviete, na ktord si Hogwarts Legacy
zaobstarat', PS5 v kombinacii s vel'kou
telku a gauCom urcite neol'utujete.

A nejde len o mdj subjektivny nazor; podl'a
zisteni borcov z Digital Foundry hra naozaj
lepsSie beZi na PS5 nez na Xboxe Series X.

Verdikt: Hogwarts Legacy je, podobne ako
starSie herné ,potterovky’, skdr akénou
adventdrou nez klasickou RPG, ktora
Cerpa inSpiraciu nielen z predchadzajacich
videohier, ale aj filmov. Patri sem
napriklad efektné Svihanie pratikom,
sprievodné zvuky i teatralnost' kaziel
(len si spomente na svetelna Sou pri
kazdom sdboji s Voldemortom), rovnako
ako soundtrack ,Smrncnuty’ pdvodnou
hudbou Johna Williamsa. Celkovo je vsak
Hogwarts Legacy takmer dokonalou hernou
adaptaciou a v ramci znacky Harry Potter
podobnou revollciou ako prvy film.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna RPG Avalanche Studios Sony

PLUSY A MINUSY:

+masivny a zaujimavy - otravne maly inventar
herny svet - animacie tvari s

+ Rokfort prepracovany aj napriek (Zasnej
zvonka aj zvnatra grafike nedostatocné

+zabavné a umelé
a dynamické siboj - slabsi pribeh a misie

L. 8. 0.0 .8 ¢

HODNOTENIE:
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Hi-Fi Rush

NADUPANY STYLOVY AKCNY HIT OD SINDZIHO ,RESIDENT EVIL" MIKAMIHO

Veru, je to tak. Za tato hru vd'acime
Sindzimu Mikamimu. Je to ten Sindzi
Mikami, ktory spravil zo survival hororu
fenomeén a ktory sériou Resident Evil dobyl
herny svet. Rovnako ide o toho SindZiho
Mikamiho, ktory nas doslova nel'udskym
sposobom psychicky zdeptal v The Evil
Within. Ak sa ale medzi videohrami
pohybujete uz nejaky ten rocik, viete, ze
pekné a milé hry nie si pre tohto hrozu
vytvarajlceho tvorcu ni¢im novym. ESte
predtym, nez nastipil do sveta desu a
zhnitych Zivych mftvol, pracoval v Capcome
na disneyovkach Who Framed Roger
Rabbit, Goof Troop a Disney's Aladdin.
Sindzimu Mikamimu jednoducho podobné
hry nie si vobec cudzie, a mozno aj

preto sa pre podobne hravo ladeny Hi-Fi
Rush upisal ako vykonny producent.

Hi-Fi Rush nie je typickou akénou hrou a
ani typicky vydanou hrou vobec. O hre sa
pred vydanim nevedelo a po tom, ¢o bola,
prekvapujlco, ohlasena pocas prvého
dielu Xboxovej relacie Developer Direct,
bola hned' nato vydana. Teraz uz vieme,
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Ze takato stratégia sa tvorcom bez pochyb
vyplatila. Hracov hra pocas prezentacie
zaujala hlavne graficky, ale taktieZ aj
neopozeranou hratel'nost'ou, a zaroven
ich nadchla tym, ze si hru mézu hned' aj
kapit' a okamzite zahrat'. Pozitivne reakcie
hracov i médii nenechali na seba dlho
Cakat' a myslim si, Ze nebudem d'aleko

od pravdy, ak poviem, ze v tej chvili si gj

v Tango Gameswork museli uvedomit,

Ze po nemastnom-neslanom Ghostwire:
Tokyo bol Hi-Fi Rush trefou do cierneho.
To, ze naozaj neslo len o kolektivnu
expléziu nekritickej radosti, ktora by
nespravodlivo zatienila nedostatky tejto
hry, m6zem v tejto recenzii koniec koncov
potvrdit' aj ja. Hi-Fi Rush je skutocne
vyborna, ba priam vynikajica hra, ktora
odpordcam vsetkymi desiatimi, mam vsak
k nej, ako inak, niekol'ko pripomienok.

Hi-Fi Rush je rytmickou akénou hrou so
sGbojovym systémom podobnym Devil
May Cry, v ktorej sice nie je povinné
udierat' v rytme, ale ak to budete robit',
vase (dery bud( silnejSie. Spojenie

rytmickych a akénych hier nie je ni¢
inovativne, ved' uz pred touto hrou sme

to mohli vidiet' v inych hrach, napriklad v
Crypt of the Necrodancer ¢i v nedavnom
Metal: Hellsinger, avsak, stale ide o dost'
neopozerany koncept, ¢ize aj z toho
dbévodu pbsobi Hi-Fi Rush stale sviezo a
zaujimavo. Na prvy pohl'ad vSak nezaujme
konceptom slbojov, ale svojou grafikou.

Ta je Gplne GZasna, predovsetkym v
pohybe. Aj z obrazkov mbzete posudit’,

Ze Hi-Fi Rush je hlavne oslavou farieb
leta a hrejivych paliet, ktoré vas nabijd
pozitivnou energiou a nadSenim pre d'alsi
niekol'kohodinovy prieskum herného
sveta. Artstyl vyzera jednoducho, no to

je len prvotny klam, ked'Ze je zvyrazneny
modernymi grafickymi efektmi, ktoré
predovsetkym v pasazach, v ktorych umne
rozostavené zdroje svetla obohacuji
vizual o krasne odlesky okolitych objektov,
posobia tak, ze priam vyrazajd dych.

Rytmus je tu to najdolezitejsie slovo.
Ked'Ze sa cely koncept hry toci okolo



neho, je mu prispdsobené Gplne vietko.
Pohyb vasej postavy, pohyby nepriatel'ov,
pohyb objektov v pozadi, to vSetko je
nadizajnované tak, aby hra posobila ako
jeden vel'ky interaktivny metronom. A
vObec to nepdsobi rusivo, ked' vdade do
rytmu poskakujd skaly, stroje vyrobnych
liniek, r6zne piesty ¢i rucickové ukazovatele.
To vSetko vam pomaha vyklepavat' takt a
stlacat' tlacidla v pravidelnych intervaloch.
Azda najviac mi tento Styl pripomina
hudobné ¢isla v starych disneyovkach, v
ktorych sa nové vrstvy obrazu dynamicky
menili a postavy pohybovali v rytme
pesnitiek. Uzasné je hlavne to, Ze aj napriek
tomu dizajn prostredia nepdsobi vébec
prvoplanovo a ani obzvlast' videoherne.
Hra je sice linearna a koncipovana tak,

aby sa o najlepsSie hrala, ale zaroven je
prirodzena a jej rytmické prvky neodvracaja
pozornost'. Casom si ich ani nebudete
vSimat', budete ich len podvedome vnimat'.

Asi by nebolo mudre ¢akat' od podobne
ladenej hry nejaky hiboky pribeh. Taky
ho Hi-Fi Rush ani vlastne, nast'astie,
nechce mat'. Hlavnym hrdinom je tu
chlapec menom Chai, ktory sa vel'mi

rad nechava unasat' v predstavach, ze
je vel'kou rockovou hviezdou drviacou
ktoré mu posielajd prepotené nohavicky.
Hrat' na gitare v skutocnosti nevie,
pretoZe jeho prava ruka je defektna,
avsak, ¢o na tom, ved' sa moze unasat'
predstavami a hranim na vzdusnej gitare.

To, Ze obcas preto opusti realitu a zacne
vyzerat' pre ostatnych navokol smiesne,
ba priam nevhodne, to je uz len vedl'ajsi
efekt hodny risku. Avsak, to vsetko sa
moze zmenit' vedeckym projektom
Armstrong, do ktorého sa prihlasi ako
dobrovol'nik a pocas ktorého mu vymenia
jeho nefungujacu I'udskad ruku za
robotickd, ktord by uz pri hrani na gitare
vyuzit' mohol. Hadate spravne, prave tu

nastane zvrat. Nejakym spdsobom sa
z Chaia stane nepodareny experiment,
ktory je treba, podl'a vedicich daného
experimentu, zastavit' za kazda cenu.

\ly uz v tej chvili viete, Ze s projektom
Armstrong nebude nieco v poriadku, z
dovodu nie vel'mi priatel'sky posobiacich
vedlcich experimentu. Nie€o za tym
vSetkym bude, nie¢o nekalé, a prave to
budete chciet' vySetrit'. Postupne sa k
vam prida niekol'ko postav, ktoré vam
budd pomahat' nielen pri planovani
d'alSieho postupuy, s ciel'om zastavit'
cely program, ale aj pri sibojoch, ked'
sa na kratky okamih teleportujd k vam
a daji nepriatel'om pekne poza usi.

Experimenty, kyborgovia, roboti, dystopia.

Tieto pojmy zneja chladne, az hrozivo, no
v Hi-Fi Rush s tieto pojmy, samozrejme,
vnimané v hravej komixovej forme a

ich hlavnou Glohou bude rozosmiat'

vas. Hra je preplnena humorom do
prasknutia a, nast'astie, len malokedy

sa stane, Ze nieco nie je vtipné alebo Ze
je prvoplanové. Vtipy niekedy zafunguja
viac, niekedy menej, ale myslim si, ze na

Styl hry je .Groven hrubozrnosti’ dost'
znesitel'na. Hra humorom vyloZene
neotravuje, a to je pozitivum.

Spat' k hratel'nosti. Ta je, mimochodom,
vacsia, nez by sa na prvy pohl'ad mohlo
zdat'. UZ samotné siboje do rytmu
pomahajl zabudn(t' na bezhlavé sekanie
hlava-nehlava, no k tomu taktiez existujd
rozne komba, ktoré si mdZete odomknat'.
Dalej st tu vyrobitel'né ¢ipy v podobe
gitarovych brnkadiel, ktoré sldzia na
ne(tocnl podporu. Chai si nimi mdze
zvysovat' (¢innost' liec¢ivych predmetov,
bateriek na doplnenie ukazovatel'a
Specialnych Gtokov a podobne. Dané Cipy si
dokonca mo6zZete eSte aj vylepSovat' az na
tretiu Groven, pricom sa ich G¢innost' tymto
zvysuje. Je tu, avsak, jedno obmedzenie
menom sloty, do ktorych Cipy vkladate. Na
zaliatku mate len jeden, a preto si d'alSie
musite kupovat'. Cim viac slotov mate,
tym viac ¢ipov mdZete naraz pouzivat'.
Vtip je v tom, Ze ¢im vy5Si level ma Cip,
tym viac slotov zaberie. Nast'astie, je tu
Sikovna funkcia, taka, Ze kipené levely
¢ipov nie s dané nastalo a moézete ich
podl'a potreby znizit' na nizsiu Groven,
¢im sa vam uvol'nia sloty pre iné &ipy.

Ak chcete, m6Zete ich nasledne bez
problémov znova zvysit'. Je to jednoduchy,
ale pritom vel'mi efektny systém.

Co na tejto hre milujem, azda najviac, st
jednotlivé Grovne. Tie st doslova mamutie
a kazda ma svoj tematicky Styl. To, Ze s
skutocne obrovské, dokumentuje aj fakt,
Ze nie je nicim vynimocnym, ked' vam po
skonceni Grovne vypise (daj, Ze ste fou
presli za hodinu a pol. Kloblk dole pred
tvorcami! Konecne niekto, kto sa neboji
levely poriadne rozvin@t'. Navyse vobec
nenudia, a to aj napriek uz spominanej
linearnosti. Prirodzene, najdete tu aj
mnoho skrytych uli¢iek a miest, ale nic
skutocne otvorené. No nemdzem povedat’,
ze ich dizajn je Gplne dokonaly. Nie je fadny,
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to ani nahodou, len neobsahuje mozno
tol'ko prekvapujicich momentov, ako by
som ocakaval. Myslim si, Ze dovodom

sG nie prili$ objavné skakacie pasaze,

v ktorych mohla hra dosiahnut' viac.
Oproti sibojom, ktoré dokazu byt' riadne
narocné, ak teda nehrate ako bojkovia, Ci
dokonca na jednoduchej Grovni, sd prilis
oby€ajné. Hi-Fi Rush chybaj poriadne
ploSinovkové pasaze, ktoré by pozitivne
trapili hracov presne tak, ako bojové strety.

Chyba mi tu omnoho viac momentov, ked'
musite rychlo skakat' cez uvol'fiujice sa
plosinky alebo nacasovat' si odrazy tak, aby
ste dopadli na rotujlice sa objekty, s ciel'om
udrzat' sa na nich, a v sekunde odskotit'

na iny, pre ich meniaci sa uhol. Jednoducho
chyba nieco, ¢o by vam vohnalo adrenalin
do Zil a vy by ste si po ich prejdeni s

Gl'avou vydychli a citili zadost'ucinenie.
Namiesto mnohych prazdnych chodieb, cez
ktoré ¢asto behate, by som urite privital
nieco viac zazivnejsie. S pokrocilejsimi
Grovhami sa najdu aj zaujimavejsie
skakacie pasaze, no nie je ich vel'a. Taktiez
musim skritizovat' on-rail sekcie, ked' sa
vasa postava smyka po nejakom povrchu
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a vy sa musite vyhybat' prekazkam.

Moja kritika nespociva v tom, Zze sa v hre
nachadzajq, pretoze sd Gzasné, ale v tom,
Ze st zakazdym vel'mi kratke ! Nie je ni¢
lepsie, ak vas z neustalych sibojov vytrhne
takyto herny segment, no pdsobi to vel'mi
frustrujlco, ked' sa zakratko aj skonci.
Frustrujce je to aj preto, lebo viete, Ze

sa s tym mohli tvorcovia pohrat' o dost'
viac. Teraz mam na mysli Grovne podobné
tym skvelym na vznasadlach v inak

priemernom Battletoads. O tomto hovorim.

Prieskum ako taky je ale vel'mi prijemny.
Spomenul som uz mnoho odbociek a
skrytych miest, no okrem toho sa tu
poval'ujd zapisniky robotov pracujdcich v
tovarni a tie dokazu byt' vel'mi zabavné.
Popisujd v nich svoje pocity z prace, svoje
nazory na veddcich a podobne, zakazdym
je to prijemné itat'. Okrem nich je v
pokojnych segmentoch Grovni aj priehrstie
len tak postavajdcich robotov, ktori sa
medzi sebou rozpravajl a nevsimajd si
vas. Co je obzvlast' podarené, st ich reakcie
na to, ked" ich udriete. Spominam si na
dvojicu, z ktorej jeden robot nieco tvrdil, a
druhy mu na to odpovedal, ze klame. Ked'

som udrel toho robota, ktory mal klamat',
on mi povedal, aby som ho prestal bit', lebo
on tu tvrdo pracuje. Na to zareagoval ten
druhy robot s tym, Ze aj to je klamstvo.

Slabsie skakanie bola moja prva namietka,
nevyuzité on-rail sekcie druha a tretia,
posledna namietka je hudba. Hra obsahuje
niekol'ko licencovanych skladieb od viac-
menej rockovych zoskupent, no tie hraja

len pocas boss fightov. Pocas levelov hra
povodna hudba a ta vzdy pozostava len z
kratkeho loopu toho istého beatu. Problém
jevtom, Zze ked'Ze s( levely masivne, hudba
sa rychlo opocdva. Hudba ako taka je fajn.

Je funkcna a jednotlivé beaty s( I'ahko
rozoznatel'ng, o pomaha vypocitavaniu
taktu. Mohla byt' vSak variabilnejSia a
obsahovat' skutocné melédie, ktoré by
dodali viac zaujimavosti. Teda, ked' tak
rozmysl'am, mozno by som mal aj Stvrtd.

Nepriatelia mohli byt' vizualne o
nieco rozmanitejsi, pretoze casto ide
len o variaciu na robotov v zmysle,
Ze majl ind farbu alebo rozmery.
Teraz uz ale vazne hl'adam hnidy.

Recenzovanej PC verzii nemam ¢o
vytknat'. Hra plne podporuje kurzor
mysi v menu, Cize prehrabavanie medzi
nastaveniami je intuitivne a prirodzené.
Celkovo sa podobné hry najlepsie

hrajd na ovladaci, no aj schéma k+m

je tu GspeSne implementovang, a ak
nemate ziadny gamepad, pouzivanim
klavesnice spolu s mySou vobec
neutrpite. Hra beZi nadherne, a aj ked'
nepodporuje odomknuty framerate, 144
fps maximum je viac nez postacujlci.

Hi-Fi Rush je nadupana rytmicka akcia s
hratel'nost'ou, ktora ma hibku, mamutimi
levelmi, ktoré budete prechadzat' celé veky,
a nikdy neprestavajici humaor, ktory sice
obcas trafi vedl'a, no inak sa tvorcom vel'mi
podaril. Nadherny artstyl nakoniec len
podciarkuje moje slova o tom, ze tato hra
je tvorcov The Evil Within, a vlastne aj celgj
Bethesdy, (plna trefa do ¢ierneho. Berte!

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna hra Tango Gameworks Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ obrovské levely - skakacie pasaze
+ hratel'nost' ma hibku ~ mohli byt' naro¢nejsie
+ chytl'avy - kratke on-rail pasaze
sUbojovy systém - hudba mohla byt'
+hra je vtipna variabilnejsia
a zabavna

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \IYBER: Samuel Benko

CANON EOS R50 - ZAMERANY NA VIDEO A MOBILITU

Vd'aka I'ahkej konstrukcii a pohodinému R50 sa tiez m6ze pochvalit' znizenym tiez slGzit' na napajanie nového
Gchopu je mozné zobrat' EOS R50 so digitalnym Sumom, obmedzenim svetlych prisluSenstva z batérie fotoaparatu,
sebou takmer kamkol'vek. Pomocou prepalov pri notnom fotografovani a vy5Sim takze pouzivatelia nemusia riesit'
polohovatel'nej dotykovej obrazovky je kontrastom pri Sirokom dynamickom rozsahu.  energiu pri praci v teréne.
mozné komponovat' zaber z I'ubovol'ného
uhla a to aj s fotoaparatom otocenym R50 vam dava nové moznosti uplatnit' Fotoaparat dava ambiciéznym tvorcom
k sebe na vlogovanie, ¢i autoportréty. kreativitu, okrem iného aj vd'aka funkcii obsahu moznost' prekraovat' hranice
Kreativny asistent automaticky poniikne automatického ostrenia so zdvojenymi bodmi  bez toho, aby museli opustit' svoje
vhodné nastavenie pre rozne scény, Dual Pixel CMOS Auto Focus Il, ktora deteguje zavedené postupy. Pripojenie cez Wi-Fi
zatial' o funkcia kreativneho bracketingu a sleduje osoby, zvierata a vozidla a umoziiuje  a BT umoZnuje pomocou aplikacie
umoziuje nasnimat' viac variantov rychlo zaostrit' aj na objekty v pohybe. Ktomu  Camera Connect prenasat’ snimky
kazdej snimky s roznymi parametrami. ponika sekvenéné snimanie rychlost'ou 12 a videa z fotoaparatu a okamzite ich
sn./s s elektronickou prvou lamelou alebo zdiel'at' alebo ovladat' pristroj na dial'ku.
Canon EOS R50 disponuje snimacom formatu 15 sn./s s tichou elektronickou uzavierkou. Pripojenie cez Bluetooth je tiez idealnym
APS-C s vysokym rozlisenim a ponika rieSenim pre vlogovanie alebo skupinové
skuto¢nl kontrolu nad hibkou ostrosti, Kompatibilita s objektivmi RF a moznost' fotografie, pretoZze umoznuje jednoduché
vd'aka Comu zhotovuje ostré, detailne pouZit' objektivy radu EF s adaptérom ovladanie pomocou dial'kového ovladaca
prekreslené snimky s prijemne rozostrenym umoznuje fotografovat' skutocne €okol'vek BR-E1 alebo smartfénu a to vratane
pozadim. TaktieZ, ako uz bolo spomenuté, a presne podl'a vasich predstav. Vd'aka zhotovovania snimok, ¢i spustenia
dokaze zaznamenavat' video v rozliseni multifunkénym sankam mozu vloggeri, a zastavenia nahravania. Fotoaparat
4K s rychlost'ou 30 snimok za sekundy, alebo streameri k fotoaparatu I'ahko pripojit' EOS R50 je tieZz moZné pouZivat'
prevzorkované z rozlisenia 6K. Automatické externé prislusenstvo. Napriklad mikrofon, ako webov( kameru pri pripojeni cez
zluCovanie snimok vo fotoaparate zarucuje ktory tak bude odolnejsi voci okolitému USB vd'aka technolégii UVC/UAC,
ostrost' pri fotografovani detailov zblizka. hluku, ako pri pripojeni kablom. Sanky mézu pricom nie je nutny ziadny d'alsi softvér.

P?_ -

48 | Generation



Sound Blaster X5
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Sound Blaster X5 zosobiiuje to najlepsie
zo zvukového inZinierstva a dizajnu
spolocnosti Creative a je vybaveny
komponentmi audiofilskej triedy na
dosiahnutie vjnimocnej kvality zvuku.
Je to prvy Sound Blaster, ktory je
vybaveny konstrukciou s dvoma DAC - 2
DAC prevodniky Cirrus Logic 543198
poskytuji bezstratové prehravanie

vo vysokom rozliSeni 32-bit / 384

kHz cez PCM s mimoriadne vysokym
dynamickym rozsahom az 130 dB

DNR. Skreslenie zvuku prakticky
neexistuje vd'aka prevzorkovanému
viacbitovému modulatoru pre
neuveritel'ne nizke celkové harmonické
skreslenie s hodnotou 0,00018 %.

Sound Blaster X5 bez problémov
podporuje vsetky slichadlg, od Stadiovych
s impedanciou az 600 ohmov vratane
najnarocnejsich planarnych magnetickych
slichadiel az po citlivé in-ear monitory

s vystupnou impedanciou 1 ohm.
Ocenovana technolégia slichadiel Xamp,
ktora sa nachadza v high-endovom

rade Sound Blaster AE a Sound BlasterX

i}

G6, dostava vylepSeny dizajn, ktory

v spojeni s konfiguraciou s dvojitym
DAC a dvojitym Xamp prinasa plne
vyvazeny vystup a zazitok zo slichadiel
v modeli X5. Debutuje konstrukcia novej
Grovne pre verny zvuk, ktora vyuziva

2 Specializované obvody Xamp, ktoré
zosilnuja l'avy a pravy kanal samostatne
v izolacii v celom ret'azci zosilnenia, ¢im
Gcinne eliminujd ruSenie v obvode, Sum
a vzajomné presluchy. Model X5 eSte
viac vynika tym, Ze tento typ zvukovej
konstrukcie v jeho cenovej kategorii
(pod 300 USD) len tak nenajdete.

Po pripojeni k aplikacii Creative je
mozné vykonavat' (pravy pomocou
10-pasmového ekvalizatného
frekvencného grafu, pridavat' efekty
Acoustic Engine, ako napriklad Surround,
Crystalizer, Bass alebo Dialog+, alebo
pouzivat' CrystalVoice na zlepSenie
kvality komunikacie. Ked' mate naladu
na hranie, rezim Scout Mode vylepSuje
zvuk v hre, aby zvyraznil detaily a ziskal
konkurenc¢nd vyhodu. Sound Blaster X5
podporuje aj ASIO 2.2 na prehravanie

- —_—
- -
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a nahravanie s nizkou latenciou, ako
aj jednoduchy pristup k viacerym
zvukovym vstupom a vystupom.

K dispozicii s obojsmerné konektory
RCA a TOSLINK Optical, prakticky
zvukovy a napajaci port USB-C, ako aj
3,5 mm vstupny port pre mikrofén s
I'ahko pristupnym ovladacom zosilnenia
mikroféonu. K dispozicii je aj 4,4 mm port
pre vyvazené slichadla stadiovej triedy
a 3,5 mm port pre bezné slichadla.

Je vybaveny prijimacom Bluetooth

5.0 a vwyhradenym hostitel'skym
zvukovym portom USB-A na pripojenie
bezdrétovych zvukovych vysielacov,

ako aj externych reproduktorov USB,
nahlavnych sdprav a mikrofénov.

\/d'aka sUprave ovladacich prvkov
sG tlacidla a prepinace na predne;j
strane zariadenia Sound Blaster X5
I'ahko pristupné a priamo na dosah
ruky pre kazdého audiofila.

Cena Sound Blaster X5 je 309,99 EUR
a je k dispozicii v online obchode Creative.
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HARDWARE
Fractal Design Celsius 524 BKO

ROKMI OVERENA KLASIKA

Viete ako si ul'ahdit' pracu redaktora?
Nechajte za seba recenziu napisat' umeli
inteligenciu! Staci napisat' ,vodné chladenie
Fractal Design Celsius S24 BKO" a uz sa na vas
vali krasny odstavec v slovencine.

.\Vodné chladenie CPU v All-In-One prevedeni,
¢o znamena, Ze vsetky komponenty sa
zmontované do jedného systému s dvojicou
120 mm ventilatorov s regulaciou otacok PWM,
ktoré su pripojené k radiatoru 284 x122 x31 mm.
Chladiaci blok je vyrobeny z medeného zakladu
a k radiatoru vedd dve 40 cm hadice. Celsius
524 BKO je navrhnuty tak, aby bol jednoduchy
na instalaciu. Jeho Gcinnost' pri chladeni
procesora sa pohybuje na vysokej Grovni, o
umozriuje chladit' aj dnes najvykonnejsie CPU."

Na umeld inteligenciu to nie je zIé, ale Cosi tam
chyba —taka ta osobna ,I'udska" skisenost'.
TakZe o pracu sa zatial' bat' nemusim,

umela inteligencia ma o fu zatial' nepripravi,
no bohuZial' mi ani moc nepomohla.

Vlastne POMOHLA! Mam napisany Gvod —
stacilen doplinit', Ze Fractal Desing je Svédsky
dizajnér a ze AlO toto vodné chladenie sa
vyraba uz nejakych 6 rokov, €o je na pocitacovy
komponent fakt dlha doba. Dokonca sme
tento model uz raz recenzovali (v roku 2020),
no mame tu nov{ generaciu procesorov

a ked'Ze tato rokmi overena klasika presla par
kozmetickymi Gpravami, mézeme ju smelo
vyuzit' aj s posledou generaciou procesorov.

Fractal Design sa aj v roku 2023 drzi
jednoduchého balenia s minimalistickym
dizajnom. V krabici sd poukladané vSetky
komponenty —zmontovany radiator
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s uz napustenou chladiacou kvapalinou

a zmontovanou pumpou s chladiacim blokom
na CPU, dva 12 cm coolery, jednoduchy tlaceny
manual a rézne montazne prvky pre uchytenie
chladiaceho bloku na r6zne typy socketov.

Ze sme nespomenuli chladiacu pastu?

Ta v baleni nie je, no na chladiacom bloku je
nanesena tenka vrstva teplo vodivej pasty.
Mozno je to lepsie rieSenie, pretoze I'udia maja
tendenciu dat' pasty priliS vel'a, alebo naopak
menej ako treba a ta sa potom nerovnomerne
rozlozi po ploche procesora, o ma negativny
vplyv na efektivnost' odvadzania tepla. Takto
je problém vyrieSeny uz z vyroby.

GENERATION

*TOP PRODUKT *
. TIP REDAKCIE

\/ baleni sG vrecka s montaznou sadou pre Intel
aj AMD. My sme chladic inStalovali na najnovsi
procesor i7. A tu bol problém. Na obale sice

je info ,LGA 1700 ready" (dodatocne prilepena
mala nalepka, no v manuali pre tento socket
postup chyba a nie je dostupny ani v online
verzii na webe. Nast'astie sa inStaluje
klasickym spdsobom ako aj u konkurenci,
takze s trochou snahy tento krok isto zvladne
aj menej skiseny pouzivatel'.
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Na radiator je potrebné este pomocou
pribalenych skrutiek namontovat' dva 12 cm
coolery Dynamic X2 GP12 a zapojit' do hubu
napajacie konektory. Toto rieSenie sa nam
vel'mi pacilo. V skrinke sa tym eliminujd
zbytotné kable a vSetko sa zredukuje na jeden
napajaci konektor, o je neskutocne elegantné
rieSenie. Zial' ma to aj jednu obrovska
newyhodu, pretoze tymto spdsobom s
pumpa gj coolery regulované spolu jednym
kablom. Iste, da sa to wyriesit' jednoduchou
prepojkou (rozdvojkouy), ktorou by sa coolery
napojili na iny port na zakladnej doske, ale
vyrobca zvolil tato taktiku a vSetky kable
alebo hadicky ukryl pod vel'mi prijemné
opletané nylonové rirky. Pdsobi to vysoko
profesionalne a vel'mi elegantne.

Do chladiaceho bloku je integrovany kruhovy
prepinac (prstenec), ktorého pootocenim sa
voli rezim PWM alebo AUTO. V reZime AUTO
bezi pumpa pri izbovej teplote (okolo 20°) na
2000 otacok a ventilatory chladenia na 500,
Co prakticky znameng, Ze chladenie takmer
vbbec nepocut'. Pri zvySovani teploty sa
postupne pozvol'na automaticky pridavajd
otacky az niekde okolo 55-60°C dosiahnu
svoje maximum a chladi¢ bezi naplno.
Samozrejme po schladeni sa opat' otacky
pozvol'na znizujd az na tych 2000/500
RPM. Chladiaci vwkon teda reguluje sama
pumpa, ktora podl'a aktualnej teploty

meni rovnako aj otacky ventilatorov.

Rezim PWM ma trochu iny priebeh. Tu s
otacky regulované signalom zo zakladnej
dosky a priebeh vykonu si pre rozne hrani¢né
hodnoty urcujete sami pomocou nejakej
externej aplikacie alebo nastavenia BIOSu.
Rezim AUTO teda plynule kontinualne pridava
chladiaci vykon v zavislosti na aktualnej
teplote, zatial' <o PWM urcuje prioritu cez profil
a maximalny tichy chod méze byt' posunuty

aj do vy5sej limitnej teploty. PWM regulacia je

a podporuje ju uz hadam kazda zakladna doska.

Dodavane ventilatory Dynamic X2 GP12 patri
k tym tichSim. Maja ostré lopatky pre lepsie
prerazanie vzduchu a pri strede lopatiek sG
jemné zarezy, ktoré pomahajl naozaj tichému
chodu aj pri vel'kej rychlosti otacania.
Rychlost' otacok je mozné regulovat' v rozpati
od uz spominanych 500 do 2000 otacok,

pricom podl'a vyrobcu je hluk pri maximalnej
rychlosti iba 32,2 dB. Pre Gplnost' treba
spomen(t' aj parametre pumpy, ktora ma
regulaciu od 1950 do 3150 otacok a dosahuje
hluk pod 20 dB (to je skutocne zanedbatel'na
hodnota takmer pod hranicou pocutel'nosti).

Radiator chladenie ma rozumny rozmer

pre montaz takmer do kazdej skrinky. Ureny
je pre pouzitie s dvojicou 12 cm coolerov

(z toho je odvodeny nazov modelu S24).
Existuje aj model 528 logicky s 2x 14 cm
coolermi. Radiator ma solidne jemné
rebrovanie, ktoré je dobré pre plynuly prietok
vzduchu z coolerov a zaroven efektivne
rozloZenie tepla a chladenie pri prechode
chladiacej kvapaliny rebrami radiatoru.

Chladiaci vykon postacuje aj na chladenie
poslednej generacie procesorov, no

pri najvykonnejSich modeloch i9 je to
obcas uz trochu na hrane. Tu by sme
urcite odporGcali radSej investovat' do
vykonnejSieho S28 alebo systémov S36/
S42 s troma coolermi (ziskate najma tichsi
chod pri vys3Sej zat'azi, pretoze vacsou
plochou lepsie odvadzaji pasivne teplo).

Systém nema RGB podsvietenie, ¢o vsak
nemusi byt' prekazkou. Moja skrinka

napr. ma vysvietené skoro vsetko a preto
nie je problém, Ze dva vetraky hore a blok

na CPU by zostali ¢ierne. \/ predaji je aj verzia
s bielymi vetrakmi, ktoré by v rozsvietenej
skrinke odrazali farebné svetlo a naozaj by to
tu bolo trochu v Gvodzovkach ,presvetlené".
Niektoré komponenty proste vynikn(

aj ked' nesvietia a keby niekto silou mocou
potreboval to RGB, vetraky sa dajd vymenit'
zainé PWM, alebo si mdZzete kipit' iné
vodné chladenie s RGB podsvietenim.

Verdikt

Fractal Design Celsius S24 je rokmi overena
klasika a zmeny, ktoré prinasa novsia verzia
sl naozaj len kozmetické, ale ako sa hovori

—ked' je nieco dobré, netreba to menit'.

Chladic je dostatocne vykonny aj pre najnovsiu
generaciu procesorov. Nie je hlu¢nejsi alebo
menej wkonny ako jeho konkurencia.

Pri nasich testoch podal vel'mi dobry vykon

a aj ked' tento model nema RGB podsvietenie,

v ponuke Fractal Design nechybajd ani
rbzne svietiace verzie, Cize keby niekto
chcel, staci si len vybrat' spravny model.

Systém, kde si priamo na pumpe
mechanickym prepinacom volite chladiaci
rezim (PWM a Auto) je dost' netypicky. Tazko
povedat' &i je toto rieSenie lepsie, alebo
horsie, ako nastavovanie cez nejakd externd
aplikaciu, no v PWM reZime je moznost'
manualne si vyladit' vykon podl'a teploty
priamo pomocou riadenia zakladnou doskou
a kto chce, vie si jednoducho prerobit' aj
samostatn( regulaciu ventilatorov nezavisla
od vykonu pumpy (staci k tomu jediny kabel).
Aj PWM ma zvycajne ,automaticky" rezim,
resp. nejaké profily orientované prioritne na
tichy chod, alebo vysoky vykon chladenia,
Cize rieSit' to manualnym prepinacom dnes
asi nema vel'ky zmysel, ale moznost' tu je.

\/yrobca ponechal otvorend aj moznost'
rozSirovania chladiaceho systému pridavanim
d'alSich komponentov. Skiseny modder
moze S24 vyuzit' ako solidny zaklad pre
vlastné custom rieSenie - staci dokdpit' par
komponentov a prerobit' tento zakladny

AlO systém na vel'ké chladiace rieSenie.

Pre vacsinu beznych pouZivatel'ov je to, ¢o
ponika Celsius S24 BKO plne postacujice.
Z pohl'adu vykonu patri S24 k tym lepSim
a pritom sa cenou drzi v nizSom strednom
pasme. Jednoducho dobré a vwkonné

AlO vodné chladenie s rozumnou cenou.
Verime, ze bude spol'ahlivo fungovat'
minimalne tych 5 rokov, na ktoré vam
dava samotny vyrobca zaruku.

Marcel Trinasty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
www.fractal-design.com 146€

PLUSY A MINUSY:

+ solidny vykon - tento model bez RGB
+ kvalitné prevedenie - nedplny manual
+dizajn

+ cable manazment

+5-rofna zaruka

HODNOTENIE: * W W NN
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Endorfy Meta BK

KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE KRAL'

Znacka Endorfy sa vam mdze javit'

ako d'alSia nova sonda do penazeniek
vecne nespokojnych konzumentov,
ktorej vlastne este tecie mlieko po
brade, no opak je pravdou. Endorfy

sa totiz zrodilo z popularnej hernej
divizie pol'skej spolo€nosti SilentiumPC,
ktor( ste aj vd'aka nam spoznali pod
nazvom SPC Gear - odteraz je pod tymto
zaujimavym nazvom spojené vsetko od
desktopowych skriniek cez klavesnice

¢i mysi az po herny nabytok. Produkty
opatrené ich logom sa v nasich testoch
nehanbili zbierat' tie najvyssie mozné
hodnotenia a preto aj mfa nesmierne
zaujimalo, ¢i nahodou po prechode na
nov{ znacku, deklarujtcu rovnako novi
filozofiu, neddjde aj k degradacii vyslednej
kvality. Preto vam dnes poniknem

svoj pohl'ad na ich v Gvodzovkach prvi
hernii stolicku pod brandom Endorfy.
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Ide o kreslo s ozna¢enim Meta BK, ktorg,
ak uz nic¢ iné, rozhodne bira zavedené
konvencie v ramci svojho segmentu.

V ¢om je Endorfy Meta BK inou hernou
stolickou oproti cenovo identickej
konkurencii? Jej dizajn a konstrukcné
spracovanie nespada pod rovnak(
Sablénu, na ktorej sa vezie devat'desiat
percent ¢inskych tovarni.

Za tie roky, o testujem herny, ale vlastne

aj kancelarsky nabytok, mi moje unavené
prsty rozrezalo vel'ké mnozstvo papierovych
Skatdl' (nielen metaforicky) v réznych
cenowvych relaciach. Meta BK vsak bola
jednou z mala noviniek, pri ktorych som

si nielenze musel podrobnejSie pozriet'
manual, ale taktiez sa skiimavym okom
zamerat' na mnozstvo konstrukénych
detailov, ktoré som doteraz u podobnych

* DDBRA CENA *

(. TIP REDAKGIEL )

produktov nevidel. Mohol by som vas
nudit' podrobnost'ami a porovnaniami
medzi tym a onym kreslo, ale viem, Ze ¢as
je kazdym dnom cennejSou komoditou,
preto prejdem rovno k veci. Konstrukéné
spracovanie testovanej vzorky - akokol'vek
je z vel'kej Casti iné nez u cenovo
podobnych a Ciastotne aj drahsich kresiel
- nevykazuje ziadny zasadny pokles vo
vyslednej kvalite ako z kratkodobého,

tak aj z dlhodobého pohl'adu. Je rovnako
dobre vidiet', Ze brand Endorfy sa snazi
odlisit' od zvysku aj tym, Ze dba na detail a
nechce svoje produkty Gcelovo zhadzovat'
do jedného vrecka plného klonov.

Aj pre vacsie pozadia?
Skladanie prebiehalo v pokojnom tempe

a za necelych patnast' minat som sa
uz mohol slavnostne posadit'. Samotny



proces skladania iba urychlili zrozumitel'ny
navod s presnym popisom jednotlivych
komponentov a logicky zabalené skrutky.

\/yrobca ponika dva farebné varianty,
pricom jednej dominujd Cervené prvky

na Ciernom pozadi a druha je &isto v rézii
Ciernej farby. Materialovo st obe verzie
totozné. Kovovy pavik s polohovatel'nym
piestom sa uchytava o kovov( sedacku
obalen( priedusnym textilom, ta nasledne
prechadza do rovnako polohovatel'nej
chrbtovej opory s bedrovym vystupkom,
dvoch operadiel pre lakte a nakoniec
nastavitel'nej podpory pre krk a hlavu.

Sasi je celistvé a neobsahuje Ziadne
odnimatel'né vankdse, napriek tomu
operadlo krasne lemuje chrbticu a

podporuje ju v ramci zdravej pozicie.

Po stranke dizajnu je Meta BK kreslom,
aké sa CiastoCne podoba na pretekarske
sedacky z aut, ¢o v sebe spaja vizualnu
atraktivitu a zaroven aj isté fyziologické
benefity. Vyrobca udava toleranciu vahy od
120 do 150 kilogramov. Sklon operadla sa
potom pohybuje od 100 az do 125 stupnov
(tu je mensia nevyhoda, ked'Ze bezné herné
kresla umozfujd polohovanie az do €isto
horizontalnej roviny tak, aby sa v krajnom
pripade bolo moZné na kresle aj vyspat’).

Pri kreslach tohto formatu je délezita
nielen tol'ko opakovana zdrava podpora
celého tela, ale aj dostatocné pohodlie v
ramci dlhodobého sedenia. Kreslo Endorfy
Meta BK v tychto aspektoch dozaista
obstalo a aj vd'aka svojej dostatocnej
variabilite vo vySkovom nastaveni
lakt'ovych opierok mi bolo schopné
poskytnat' idealny komfort pocas narocnej

prace (do nej spadalo recenzovanie hier
a pisanie textov). Vyrobca siahol po
priedusnej syntetickej latke s pevnym
presivanim, na ktorom som nenasiel
Ziadne zasadné kazy. Latka samotna je
vSak nachylna na zbieranie necistot a
preto, na rozdiel od koZenky, nezvlada
dlhodobo odolavat' vrstveniu prachu a
iného bordelu - jednoducho povedané,
o toto kreslo sa treba poctivo starat'.

Pacila sa mi rydzo Cierna farba presivaného
loga aj flexibilita lisovanej peny, ktora drzala
tvar aj pod nemilosrdnou vahou méjho
pozadia. Co sa tyka spravnej podpory v
oblasti krku a hlavy, o ktorej som ¢o-to pisal
uz vyssie, je tu jedna dblezita premenna.
PouZivatelia nizsieho vzrastu (pod jeden a
pol metra) a rovnako I'udia s vyskou viac ako
190 centimetrov nebudd mat' moznost' si
idealne nastavit' oporu hlavy a krku. Preto

je dobré si eSte pred kGpou ujasnit’, ¢i st
vase proporcie prenf patricne vhodné.

Spravne smerovanie

Sucasna cena herného lomka kancelarskeho
kresla Endorfy Meta BK sa pohybuje tesne
nad hranicou dvesto eur. Na zaklade mnou
spracovaného a viac nez mesiac trvajlceho
zat'azového testu mdZzem povedat', ze

je Gplne adekvatna a znacka Endorfy s
Gspechom pokracuje na kvalitativnej linke,
ktor( nastavilo uz starsie portfélio SPC
Gear. Nova stolicka vam ponikne komfort a
Stylovy dizajn, za ktory sa nebudete hanbit'
ani v pripade umiestnenia do zdiel'anej
kancelarie, a ¢o je najpodstatnejSie, pojme
aj vahovo obdarenejsich konzumentov. Ak
by som tomuto kusu nabytku mal nieco
vycitat', tak by to bola absencia plného
horizontalneho sklonu chrbtového operadla,
nie prave prakticky rieSené prepinanie
modov pomocou dvoch pak zo spodne;j
hrany a ob¢asné puknutie v hlavnom kibe

- to sG vsak veci, ktoré sa ¢asto objavujd

aj pri ovel'a drahSich hernych stolickach.

Verdikt

Kvalitné a svojej ceny hodné
kreslo od Endorfy

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy 215€

PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn - Nemoznost'

+ Kvalita konstrukcie
+ Tiché kolieska
+ Odolné Sasi - Zachytavanie
+\V/zdusSna textilia necistot

HODNOTENIE: * % % K Y

horizontalnej polohy
- Prepinanie nastaveni
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TP-Link Tapo C42052

BEZKABLOVE KAMERY AKO TREND?

Pocas poslednych Siestich mesiacov sa mi
na stole ocita uz druha porcia bezdrotovych
domovwych kamier, ktoré s zamerané na
monitorovanie beznych domacnosti €i
firemnych priestorov. A to bez toho, aby som
o to niekoho vyloZene prosil. Do Gvodnej
vety si nejako elegantne zasuiite slovné
spojenie ,,cenovo dostupna“ a dostanete
virtualny most vediici priamo do akejsi
predikcie ohl'adom rastu nového trendu.
Ano, vjraznii dostupnost' tohto Specifického
formatu hardvéru pomaly, ale isto vnimam
ako rastici trend, preto je urcite spravne,
aby sme sa venovali obsiahlejSim testom
danych zariadeni napriec ¢o najpestrejSim
zoznamom firiem. Uz som mal moZnost'
takto zhodnotit' bezdrétovi kameru

od Xiaomi, ktora nedopadla vyloZene
katastrofalne, a teraz sa spolocne pozrieme
na o nieo komplexnejsiu konkurenciu od
TP-Link.
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Mozete si mysliet', Ze nic¢ také ako
vonkajsiu bezpe€nostnd kameru vlastne
nepotrebujete, ale ja sam som sa uz
vel'akrat presvedcil o tom, Ze neraz moze
byt' nesmierne napomocna. Predtym, nez
sa pustime do rozbal'ovania a rozboru
kvality Tapo C420S2 na zaklade viac nez
mesiac trvajlceho testovania, uvediem
vystizny priklad. Posledné mesiace sa mgj
zivot kratil vyhradne okolo rekonStrukcie
a nasledného zariadenia rodinného domu.
Priebezne som v3ak vonkajsi priestor
objektu vybavil trojicou bezdrotovych
bezpecnostnych kamier, medzi ktorymi
boli aj produkty od TP-Link. Kratko pred
jednym z poslednych vikendov pred
st'ahovanim som priamo na dvore preberal
nabytok v hodnote niekol'kych stoviek eur
a platil kesS. Celé to prebiehalo Standardne.
Kuriér mi oznamil cenu produktu, ktora
som povazoval za spravnu, spocital som

peniaze a dal mu ich — cela transakcia
trvala sotva minGtu a bolo vybavené.
Neskdr som si vSak prezrel faktdru a
uvedomil si, ze na nej bola o sto eur nizsia
suma. A co teraz? Nechcem, pochopitel'ne,
tvrdit', Ze to zamestnanec nemenovanej
dorucovacej spolocnosti urobil zamerne,
dobre viem, akd majd naro€nd pracy, ale
nech uz to bolo tak alebo onak, ja som bol
v tom momente I'ahi 0 nemalé peniaze.
Ak by som nad hlavou nemal umiestnen(
kameru Tapo C420S2, sotva by som sa
vedel dodatocne pokusit' o refundaciu, ¢o
sa mi, nast'astie, nakoniec aj vd'aka tomu
podarilo. Na ulozenom zazname totiz
bolo jasne zachytené, ak( sumu kuriér
uviedol, a obrazovo bol potvrdeny pocet
penazi, ktory mu davam. A tak mal tento
pribeh St'astny koniec. Toto je len jeden

z mnohych prikladov, ked' vam nieco ako
bezpetnostna kamera mdze byt' k Gzitku.
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Cena verzus vykon

Bezdrdtové kamery sd atraktivne
predovsetkym vd'aka svojej kompaktnosti
a jednoduchosti pocas instalacie. Bez
zasahov do muriva, bez nutnosti t'ahania

kabelaze pod soklom, bez volania patricného

odbornika a tym padom dodatocnych
nakladov (tento fakt si vsak dajte do
jemnych Gvodzoviek, ktoré vam vysvetlim
o par riadkov niZsie). Ako to uz viak byva,
na jednu vel'kd porciu pozitiv pripada aj
niekol'ko nezanedbatel'nych negativ.

\/ tomto pripade je to napriklad

Zivotnost' batérie, resp. nutnost' ¢astého
manipulovania s kamerou s ciel'om doplnit'
jej energiu. Ale vrat'me sa na zaciatok. Cena
za balenie, ktoré obsahuje dva kusy kamier,
odnimatel'né akumulatory, prislusenstvo
pre uchytenie o tvrdy povrch a operacn(
zakladnu, bola stanovena na zhruba 250
eur. To je vyrazne pod sumami, ktoré
padajd za kvalitné siet'ové kamery —je
vSak predmetné duo od TP-Link rovnako a
dostatocne kvalitné? Urcite ano, hoci vsetko
ma svoje Uskalia. Spominany Startovaci
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balicek je v zmysle vybavy skutotne
bohaty a jediné, ¢o tu vlastne chyba, je
microSD karta na ukladanie zaznamov. Ak
ju nebudete mat', mdZete vyuzit' plateny
cloud v sprave TP-Link, inak si zaznamy z
kamier nemate ako archivovat'. Cloudové
GloZisko je nutné uhradzat' mesacne alebo
roCne, pricom ¢im viac kamier mate, o to

viac platite. VV tomto pripade spominané
Xiaomi vedie, ked'Ze od vas za ukladanie
zaznamov nepyta ani korunu naviac.

Ako to celé rozbehn(t? Hlavnym mozgom
je mala biela krabicka s alarmom a sériou
vstupnych portov, pomocou ktorych ju
pripojite do elektrickej siete a sG¢asne
prilozenym eternetovym kablom aj do
routera. Nasledne staci do kamier vloZit'
nabité akumulatory, zosynchronizovat'ich
so zakladhou jednoduchym podrzanim
spinaca a je vymal'ované. Kamera svojimi
proporciami pripomina stredne vel'kd
salamu. Jej valcovy tvar je pomerne
nekonfliktny, ak by ste si ju vSak umiestnili
priamo na ulicu, jej odcudzenie by bolo
otazkou niekol'kych otoceni zlodejovym

zapdstim. Oceriujem ale dualny spésob
uchytenia aj Sirokd variaciu polohovania
pomocou manualneho kibu. Obe kamery
som doslova naskrutkoval na drevené tramy
a ked'ze maji dostatocnd IP ochranu (IP65),
nechal som ich napospas nepriaznivému
pocasiu. Pocas viac nez mesiac trvajiceho
testu na zaciatku tohto roka tak stihli

prezit' nielen husté snezenie, ale aj vydatné
dazde a extrémne minusové teploty. VSetky
tieto veselé situacie so ct'ou zvladli, hoci

pri minusovych stupfoch bola Zivotnost'
batérii, pochopitel'ne, o nieco viac zrezana.

Spol'ahliva aplikacia

\erim, Ze ste na strankach nasho magazinu
zaregistrovali jeden z mojich nedavnych
testov réznych zariadeni spadajdcich
pod ekosystém Tapo, ktorych ciel'om je
¢o najefektivnejsie zautomatizovat' chod
beZnej domacnosti (Zziarovky, zamky,
spinace, senzory, alarmy, LED pasky a
tak podobne). Spominal som aj kamery
C420S2, ked'ze ich obsluha a sprava sa
realizuje cez jednu a t( ist aplikaciu.
Aplikacia je dostupna zadarmo a ¢o sa
tyka jednoduchosti, s jej pristupnost'ou
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a (rovnou interakcie som bol maximalne
spokojny. A ¢o vsetko si na kamerach
vlastne mdzete cez app nastavit? TP-

Link Tapo C420S2 je 2K kamera schopna
vyuZivat' umeld inteligenciu na detekciu
objektov, zaznamenavat' video so zvukom
v momente, ked' nieCo narusi jej senzory,
automaticky prepinat' rezimy z noci na den
a dokonca vyuzit' vstavané reflektory na
presvietenie nocnej scenérie v plnej farbe.

Kvalita 2K zaznamov je na vysokej Grovni,
aj v Gplnej tme budete vediet' rozoznat'
nezakryté tvare a dokonca z dobrého uhla
identifikovat' poznavacie znacky vozidiel
—vzdy zaleZi na umiestneni kamery.
Pouzivatel' si mdZe nastavit' citlivost'
spustenia nahravania a odfiltrovat' tak
domace zvierata ¢i vetrom pohananu
zaclonu, pricom pocas Live prezerania

si dokaze zapn(t' nahravanie sam a,
samozrejme, aj vytvorit' fotografie. Neda sa
vSak povedat!, Ze by spustenie nahravania
pomocou automatickej detekcie bolo Gplne
bezchybné, ked'Zze sa mi niekol'kokrat stalo,
Ze systém nedokazal rozbehndt' nahravanie
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aj napriek tomu, ze sa pred kamerou
prechadzalo, metaforicky povedané, stado
slonov. Obojstrannd komunikaciu potom
realizuje dobre znejlci vstavany reproduktor
a z tohto dévodu je kamera vhodna aj na
umiestnenie pred vchodov( branu, kde

vSak Ciastocne riskujete jej odcudzenie.
Jednotku preto treba dat' o najvyssie.

Tapo Care, sluzba spravujica plateny cloud,
je vec, s ktorou budete bojovat' uz od prvého
nakupu, ked'Ze (¢o si budeme hovorit))
malokomu sa chce platit' dodatotne za
nieo, ¢o by malo byt' v zasade zadarmo.
Nast'astie, da sa to ako-tak zachranit'
zastrcenim microSD karty do zakladne,
ktora ostava permanentne pripojena

do siete a na vas router. Je nesmierne
narocné zadefinovat' ¢asov( vydrz batérii,

v kazdom pripade uz len fakt, Ze sa ¢lanky
dajd kedykol'vek jednoducho vybrat' z
plastového Sasi a nabit' separatne, pripadne
si zakGpit' d'alsi par a vzdy len vymienat,,
prekonava vyssie spominant konkurenciu
od Xiaomi. Rozhodne vSak neskoclte na lep
PR letaku, ktory hlasa 180 dni pIného chody,

ked'Ze tento Udaj je rydzo laboratérny a
vyratany na zaklade niekol'kych spusteni
zaznamov v idealnom podnebi za jeden
den. Realne som kameru vo dvore pred
vchodom nabijal po¢as mesiaca dvakrat a
druh(, umiestnent vzadu na zahrade, len
raz. Cim menej interakcie, o to dhsia vydr.

Testovana vzorka na mna z dlhodobého
hl'adiska rozhodne zapdsobila a svojim
spracovanim a pristupnost'ou dokazala
preskodit' spominany produkt od Xiaomi.
Ide preto o t( lepsiu bezdrotovi externd
kameru, s ktorou si moZzete priebezne
monitorovat' dom a jeho okolie a ktora je
dostupna aj v ramci nasho trhu. Treba tu
vsak ratat' s par problémami, kam spada
platenie za cloudové {lozisko, Zivotnost'
batérii, nie Gplne stopercentna detekcia
objektov a pevne nastaveny bod snimania
(rybie oko nie vzdy pokryje vietko).

Verdikt

Jedna z tych rozumnejSich volieb
pri potrebe nakupu bezdrétovych
bezpecnostnych kamier.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TP -Link 250€

+ 2K obraz - Batéria

+ Nocné reflektory - NelplIna detekcia
+Jednoducha objektov

instalacia - l'ahko odcudzitel'né

+1P ochrana

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA

HARDWARE

ROG Strix SCAR 18

START AKO SA PATRI

Rok 2023 je sice stale len vo svojej prvej
tretine, ale ak ide o o¢akavany novy hardvér,
uz teraz je mozné zacat' pozorovat' akési
Gvodné vychadzajice hviezdicky. Vonku
momentalne sice padajl minusové rekordy,
avSak mne osobne je pocas pisania tohto
textu viac ako horiico. Pytate sa preco? Hori
mi tu termin na kratkodoby test herného
notebooku od Republiky pre hracov, ktord
poznate pod skratkou ROG a ked'Ze by som
vam toho rad povedal v tejto sivislosti

o najviac, nebudem to dnes, tak ako je
bezZne mojim zvykom, uz v Gvode nejako
zasadne nat'ahovat' a ideme rovno na vec.

Strix je odvodeny od starorimskeho a
gréckeho slova oznacujiceho sovu a
znamena najbystrejsi sluch a zrak. Strix
preto berte ako dokonald schopnost'
vnimat' okolie tak, aby ste zistili a pohotovo
reagovali ¢o i len na najmensi pohyb. Strix
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znamena prezitie na hrane instinktu. Takto
nejako by sa dal, minimalne z pohl'adu PR
oddelenia ASUS-u, definovat' rad ich hernych
notebookov Strix, ktory sa pre aktualny

rok rozsiri o vynovené verzie Scar 16/18|,
G16/18, Scar 17 a G17. Mne sa do rik dostal
prave osemnast' palcovy kolos vybaveny
komponentmi, ktoré z daného stroja razom
spravili jeden z najvykonnejsich hernych
laptopov si¢asnosti. Konfiguracia vybavena
procesorom Intel Core i9 (13980HX),
grafickou kartou GeForce RTX 4090, a to
vSetko s 32 GB RAM, vas v lokalnych vodach
bude stat' astronomickd sumu 3999 eur,
avsak, ak trocha uberiete z narokov, je
mozné dan cifru vyraznejsie skresat'.

Tak ¢i onak, dobry a spol'ahlivy herny
notebook stoji vZzdy na viacerych, menej
Ci viac dolezitych, aspektoch a prave o
nich vam teraz ¢o-to poreferujem.

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

Je to kolos

Dizajnovy aspekt a vyber konstrukénych
materialov boli v sGvislosti s modelmi Strix
Scar vzdy Specifickej povahy. Nie kazdému
bolo po chuti davat' tisice eur za ¢iastotne
plastové a navyse priehl'adné Sasi, ktoré
blika na vSetky svetové strany. ASUS,
respektive ROG, vSak vidi do koncovych
Cisiel lepsSie nez ta Somrajlca ¢ast' (ne)
kupujacich konzumentov, a preto je nova
osemnastka opdt' definiciou mohutnosti
alebo priam monstruéznosti. Predmetny
notebook totizto vazi takmer Styri
kilogramy a na bezné prenasanie v rukach
preto rozhodne nie je stavany. Ked' uz

by ste sa ho pokdsali natlacit' do batohu,
bude potrebné k danej vahe este prilozZit'
nemenej t'azky adaptér, ¢im vysledna
hmotnost' moZe v praxi pekne preverit'

aj trénované chrbtové svalstvo. Dajme



vSak bokom proporcie. Takyto obrovsky
herny stroj si kupujete predovsetkym

s vidinou komfortu po¢as samotného
hrania a nie pri transporte, ked'Ze vel'ky
panel a kompletna klavesnica sa s nejakou
kompaktnost'ou prilis nekamaratia.

ROG Strix Scar 18 je v zmysle RGB liniek
skutocne extravagantnym hardvérom,
ked'Ze ho staci len zapn(t' a, metaforicky
povedané, sledovat' rozsvecovanie
vianocného stromceka. Pasik je po celej
zadnej a prednej hrane a svieti navyse 3j
samotné logo na hornej strane krytu.

Plastové je tu takmer vsetko, ak dame
bokom vrchné kovové veko a rovnako

hrubé panty, ktoré vyklapaja panel len
do minimalnej Grovne. Napriek tomu
vSetkému som bol prekvapeny z celkovej

celistvosti Sasi, kde ni¢ nevizga a nepraska.

M&j obligatny test kritenia, potas
ktorého notebook chytim oboma rukami
a snazim sa ho protichodnym tlakom
vyzmykat' ako mokry uterak, dopadol na
vybornd, a preto sa nemusite obavat', Zze
by ste si za vy3Sie uvedend nemald sumu
kupovali nejaky rachotivy Srot. Povrchova
Gprava je, navyse, vo vsetkych miestach
priam laskava voci l'udskému dotyku.

Aj ked' je vnltorna Cast', urena na
opieranie dlani, nachylna na zbieranie
odtlackov, naopak, ta vonkajsia sa vd'aka
svojej matnosti tymto neprijemnostiam

s Gspechom vyhyba. Od takto vel'kého a
mohutného tela s hrubymi hranami by ste

logicky o¢akavali, Ze vam ponUkne extrémne
vel'a fyzickych vstupov. Nechcem teraz sice

tvrdit', Ze ROG Strix Scar 18 ich neponika
dost', avsak v ramci svojich moznosti je ta
ponuka jednoducho necakane skromna.
Na pravej strane najdete duo USB-A (3.2)
vstupov a naopak na I'avej dvojicu USB-C
(nanest'astie priepustnost' nabijania
nepresiahne Groven sto wattov, a tak

je nabijanie tymto spdsobom extrémne
zdihavé). Zoznam portov potom uzatvara
HDMI (2.1) a kombinovany audio vstup.

Podpora BT 5.2 a Wi-Fi 6E

Zo spodnej strany efektne vystupuje
pogumovana skratka ROG, vd'aka ktorej je
stabilita zariadenia na akomkol'vek rovnom
povrchu priam dokonala. VWrobca sa za

tie dIhé roky postupného a detailného
pilovania jednotlivych modelovych znaciek
z Republiky pre hracov uz nemusi past'at’
do vyrazného experimentovania, ale napriek
tomu vsetkému je nova SCAR osemnastka
plna mensich zmien, ktoré si vSimnete az
po dokladnej stadii. Tak trochu som dafal,
Ze zmeny zasiahnu aj kvalitu webovej
kamery, avsak, nanest'astie, jej schopnost’
prenasat' obraz, ako aj zvuk, ostava niekde
okolo priemeru — ak by sme sa rozpravali

3 _‘h
0 zeleze za tisic eur, nepoviem ani popol,
avsak tu je to predsa len trocha ina cenova
relacia, a aj preto by si Strix Scar 18 zasldzil
nieco viacej. Tak ¢i onak, po odklopeni veka
pomocou jedného prsta na vas vyskodi
uz spominana kompletna klaviatdra s
nizkoprofilovymi spinacmi a obrovskym
track-padom, ktory je jemne posunuty do
I'avej strany. Pracovat', hrat' ¢i vykonavat'
postprodukciu s touto klavesnicou a touch-
padom je jedna vel'ka parada, aj ked' z
pociatku mi robilo mensie problémy zvyknat'
si na minimalnu medzeru medzi numerickou
Cast'ou a smerovymi Sipkami — tie sa
totiZto po novom v Standardnej vel'kosti,
o pri minulej verzii neplatilo. Stale vdak
nechapem, preco ta RGB diskotéka, ktord
si samozrejme mdZete cez integrovany
ROG softvér prispdsobovat' ako vel'konocné
vajitko nakreslené na Marfusinej tvari,
nedokaze osvetlit' aj kompletnd radu
klavesov F — v tme mate jednoducho
problém najst' to F, ktoré prave potrebujete.
Uvedeny track-pad je nielen obrovsky,
ale sGcasne zvlada krasne kopirovat'
t'ahy vasich prstov a reagovat' expresne
na kazdé zopnutie. Takto to mam rad.

Uroven hlasitosti inak dobre vyladenych
reproduktorov by mohla byt' o nieco
vysSia, ked'Zze v momente, ked' sa vam
pri naro¢nych hrach roztoci trio internych
ventilatorov, ide o ekvivalent boja Davida

7B
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s GoliaSom a pocutel'nost' je v silngj
defenzive. V tomto pripade je preto
lepSie uprednostnit' headset a ocenit' tak
predovsetkym vyborny proces chladenia,
s ktorym ma predmetny vyrobca uz dlhé
roky Gctyhodné vysledky. Spat' k panelu.
Osemnast' palcova obrazovka je v ramci
modelového radu premiérovo nastavena
na pomer stran 16:10, €o jej dodava nova
Groven prestize a sG¢asne tym pomaha
nielen pocas hrania, ale aj pri praci — predsa
si ten obrovsky vykon nenechate len na
hry?! V svislosti s QHD rozlisenim (2
560 x 1 600) je rovnako vel'kou vyhodou
obnovovacia frekvencia 240 Hz/3 ms,
ktora v kombinécii so synchronizaciou

s grafickou kartou dokaze naservirovat'
spol'ahlivé platno nielen pre beZznych,

ale aj pre profesionalnych hracov.

Jeding, ¢o by som jeho IPS panelu vytkol,

je vramci tejto technologie uz tradicne
nizSia Groven svietivosti, ktora dosahuje
sotva 500 nits — s touto obrazovkou preto
neodpordcam liezt' do sineného exteriéru.
Ak by ste si vSak zobrali model Scar 16, tu
vam vyrobca pontka miniLED panel s ovel'a
lepSimi parametrami nez ma osemnastka.

60 | Generation

Bezkonkurencny vykon?

Padlo to v tomto texte uz viackrat, ale napriek
tomu vsetkému to rad eSte raz zopakujem.
Konfiguracia, aka dorazila s danym modelom,
sa suverénne da povazovat' za jednu z
najvykonnejsich na trhu — Intel Core i9 (24
jadier a 32 vlakien), Nvidia GeForce RTX
4090 (16GB), RAM 32GB DDR5, 2 TB SSD a
vyborné chladenie schopné v tom spravnom
okamihu prepn(t' na idealny profil, a tak
skrotit' najmodernejSie hry aj na najvyssich
moznych nastaveniach. Vd'aka danym
¢revam dostanete okrem G-sync aj podporu
Advanced Optimus. Uprimne, nemal som
absolGtne dostatok ¢asu na hibsie analyzy,
iSlo skutocne o rychlotest. Kazdopadne, z
toho, €o som stihol vypozorovat', je dany
model jasne pripraveny na pochrimanie
akejkol'vek AAA znactky sG¢asnosti, a to bez
kompromisov. Dokonala stabilita, vySSi hluk
z ventilatorov za cenu spravneho chodu,
citlivé a rozumné prepinanie vykonnostnych
profilov a evidentne jasny skok oproti
minulému modelu. Samozrejme, neodpustil
som si spachat' aj mensiu postprodukciu

v ramci narocnejsieho video editu a ani v
tomto ohl'ade nenastal pochopitel'ne Ziadny

vypadok konzistentnosti. Na samotny
zaver som si nechal par poznamok, ktoré
sQvisia so zivotnost'ou 90Wh batérie. TG,
ako spominam vyssie, mozete tankovat'
aj cez USB-C, avsak priepustnost' sa
zasekne na 100 wattoch. Lepsie je preto
siahnut' po prilozenom adaptéri, ktory
vam pristroj nabije z nuly na maximum
uz pocas dvoch hodin. Pri maximalnom
vykone dokazete fungovat' jednu hodinu,
pri kancelarskej praci a svietivosti panelu
jemne za polovicou zhruba pat' hodin.

ASUS sa so svojou ROG diviziou vratil do
nového kalendarneho roku vo vel'kom Style,
az mam strach, aby to celé uz pri Starte
neprepalili. Ich vrcholova konfiguracia v ramci
modelu Strix Scar je totizto svieZim zavanom
v stojatych vodach herného naradia. Okrem
vynovenia specifického dizajnu mame na
stole vyborne chladeny a vykonnostne
neprekonatel'ny laptop so zaujimavym
panelom a pevnym Sasi. Jemne ma vsak
mrzi absencia kvalitnejSej webovej kamery,
nekompletne osvetlena klavesnica a marne
patranie po ¢itacke pamat'ovych kariet.

Verdikt

Podarené a vykonnostne sotva
prekonatel'né Zelezo

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Asus 3999€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez Citacky kariet

+ Konstrukéna - Webova kamera
pevnost' - Nekompletné

+ 240 Hz panel osvetlenie klavesnice

+ Vykon

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Yoga Slim 7 ProX

POCITY

Vsetko je o pocitoch. Ako I'udia, verim,

Ze sa za nich stale povaZzujete, sa nimi
denne nechavame ovplyviovat'. S
pocitmi zaspavame, vstavame, jeme a s
pocitmi planujeme aj svoju budicnost'.
Nech uz prave teraz robite cokol'vek,
vratane ¢itania tohto textu, robite to s
istou zmesou pocitov. Ja sam sa pocas
testovania hardvéru, nech sa akokol'vek
snazim mat' maximalne profesionalny
pristup, nechavam €asto strhnat' pocitmi.
Cim viac je produkt kvalitativne rozpolteny,
stru¢ne povedané; nejde o Ciernobiely
priemer pIny sivej a nudy, o to skér ma
metaforicky vyfacka hutna davka pocitov.
Najnovsie ma zaplavila taka silna davka
pocitov, pocas recenzovania stylového
pracovného notebooku znacky Lenovo, az
mi to vyrazilo dych. Chcete vediet' viac?

Chyba citacka kariet

Metaforicky povedané: Lenovo pred viac
ako dekadou zacalo cvicit' jégu, aj preto

sa samotny nazov spajal s produkciou
konvertibilnych notebookov, ¢ize prenosny
kompromis medzi laptopom a tabletom.
Ako zaujem o ich vizualne modern( liniu
hardvéru rastol, Lenovo pod identickym
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nazvom prislo aj s d'alSou elektronikou,
vratane klasickych notebookov bez plne
otocnych pantov. Aj ked' sa smerovanie
hardvéru menilo, jeho filozoficka
podstata ostavala az dodnes rovnaka
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—Yoga reprezentuje prémiové a vysoko
kompaktné pocitace urcené do biznis
prostredia so Sirokym presahom vyuzitia.

V/ duchu tohto tvrdenia si dnes povieme
viac o 5tylovom pracovnom naradi Lenovo
Yoga Slim 7 ProX, ktorému konstruktéri
natlacili pod kapotu vykonny procesor

od Intelu a nemenej zaujimava grafickd
kartu z tovarne Nvidia. V pripade CPU

ide o Intel Core i7-12700H a ¢o sa tyka
grafickej karty, tak tu je re¢ o GeForce RTX
3050, samozrejme, Ze Lenovo ponika
svojim zakaznikom dostatocne Siroké
moznosti v ramci rozloZenia Criev, €o

nas vsak vracia uz ku spominanému
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vysokému stupnu variability vyuzitia. S
vysSie uvedenou konfiguraciou si jej majitel'
moZze zrealizovat' naro¢nd postprodukciu a
sGcasne pokryt' beznl kancelarsku pracu,
¢o je priama indicia do sveta elegantného,
ale stale v podstate pracovného Zeleza.

A ¢o ta rana?

A €o ten ddvod straty kysliku, o ktorom som
vam referoval hned' v Gvode? Jeho hlavnym
zdrojom je nadherny minimalisticky

dizajn s oblymi liniami, vd'aka ktorému je
predmetny laptop ako Ziva voda vytvorena
z kovu a skla. Na tele jeden a p6l kilogramu
vaziaceho Sasi by ste totiZzto nasli len Stipku

plastu. Akonahle to celé zoberiete do rik,
okamzite zaCnete uznanlivo prikyvovat'
ako tie trapne postavitky s hlavou na
pruzinke, ktoré este aj dnes mozete vidiet'
za zadnym oknom kdejakého automobilu.

Za predpokladu, Ze mate uz plné zuby
trendu ostrych hran, o ktoré si mozete
brisit' nechty, tak prave Lenovo a
konkrétne Yoga Slim 7 ProX vas spolocne
opat' vratia do Cias ikonickych, a dnes uz
neexistujacich SONY VAIO. Konstrukcia

je pevna a dokaze odolat' aj drsnejsiemu
zaobchadzaniu — moj Standardny test, pri
ktorom sa protichodnym tlakom dvoch
rak snazim skdsany hardvér zakr(tit' ako
mokry uterak, zvladol predmetny model
absolvovat), a to bez jediného puknutia a
vrznutia. Pritom vrchné veko zvladnete
otvorit' az do horizontalnej polohy za pomaoci
jedného prsta. Rozmerovo kompaktné
Sasi v sebe vSak logicky nema prehnany
pocet fyzickych vstupov, a tak sa pripravte
na jeden HDMI (2.1), kombinovany audio
vstup, duo USB-C so vSetkym (Thunderbolt
4)a 35 mm vstup na headset. Absentuje
akykol'vek vstup pre pamat'ové karty,

¢o osobne povazujem za chybu.

Web kamera obstala

Webova kamera s Full HD rozlisenim
ma svoj vlastny fyzicky spinac pre
zatemnenie, ktory najdete na pravej hrane,
ale sGcasne zvlada spracovat' gj ¢itanie
tvare pomocou Windows Hello rozhrania.
Po odklopeni veka sa vam pod prstami
zjavi minimalizovana klavesnica s kratkou
drahou zopnutia, ktora aj cez svoje limity
dokazala naplnit' aj moje vysoké naroky
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v ramci tvorby textu, o mdzete brat'
ako takd mald neoficialnu medailu.

Pod klavesnicou sa nachadza obrovsky
track-pad so sklenenym povrchom,
ktory spravne reaguje na dotyky prstov,
a to bez vyraznych omylov. Navyse
povrch, ako aj zvySok celého Sasi,

nema problém odpudzovat' nechcené
necistoty, Co je d'alsim plusom na
margo nasej hodnotiacej tabul'ky.

A ked'Ze piSem vyslovene len v pozitivnom
duchu, je nacase to trocha pribrzdit' a
premostit' na opis prislusného panelu.
Lenovo v tomto smere odignorovalo
trend OLED panelov a prinieslo sice IPS
obrazovku, avsak s rozlisenim 3K, co v
praxi znamena 3072 x 1920. Pre zlepSenie
pracovnych podmienok v ramci Gprav
fotografii ma uzivatel' moznost' vyuzit'
takmer Gplné pokrytie sSRGB. Maximalny
jas sice nie je ziadny zazrak a na priamom
sinku predmetné Zelezo nema priestor sa
nejako zasadne uplatnit', avdak hranica
400 nits vam doda aspon v interiéroch
dostatok svietivosti. Kto by priamo
vyzadoval verziu s dotykovym panelom

a nemal by problém si za fiu priplatit’,

tak Lenovo ponUka aj taky variant.

\/yborné chladenie

Zaver som si uz tradi¢ne nechal na opis
vydrze batérie, Co je aspekt, aky by sme,
aj vodi vyssie uvedenému a pozitivne
ladenému textu mohli vnimat' ako
najvacsie negativum. Uz viete, ze Yoga

Slim 7 ProX ma dostatocny vykon na viac
nez len pracovné vyuZzitie, avsak realita
prevadzkového ¢asu, kedy nemate moznost'
predmetny laptop priamo napojit' na
elektrickd energiu je o dost' tragickejsia.

Cisla v tomto pripade hovoria nemilosrdne.
Pri beZnej praci, kedy som jas panelu
nechal na strednej Grovni a venoval

sa len prezeraniu webovych stranok a
pisaniu textu, sa ¢asomiera dokazala
sotva prehupn(t' cez sedem hodin, ¢o

aj voci konkurencii v podobnej cenove;j
kateg6rii mdzeme oznatit' za chaby
vysledok. Akonahle som pustil naro¢ny
program na Upravu videa, uvedeny ¢asovy

e QUG Sod

(daj sa podl'a o¢akavania osekal eSte
viacej, nehovoriac o spusteni starsej
videohry — maximalnu zat'az zvlada
akumulator podrzat' necelé dve hodinky.

Z testovanej vzorky, Lenovo Yoga Slim 7
ProX, som bol nakoniec viac ako nadseny.
Minimalisticky dizajn plny elegantnych
kriviek mi dokazal neCakane priskrtit'
kyslik. A ked' si uvedomim, kol'ko vykonu
bolo Lenovo schopné natlacit' do tenkého
odolného Sasi a vsetko bez toho, aby

to malo negativny dopad na proces
chladenia, tak nemam pred zaverecnou
bodkou, preco Setrit' nadSenim. Pre ten
typ konzumentov, hl'adajlcich pracovné
naradie s dostato¢nym vykonnostnym
presahom, za ktoré by sa na verejnosti
nemuseli hanbit', mam v zmysle vy3Sie
opisovanej vzorky jasné odporGcania.
Treba si vSak pripravit' trpezlivost' pri
¢astom nabijani slabSej batérie a rovnako
na sklamanie nad IPS panelom, ktory je
dnes jednoducho voci modernejsej OLED
technoldgii v Coraz vacsej defenzive.

Verdikt

Stylovo elegantny pracovny
notebook s presahom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1800€

PLUSY A MINUSY:

+Jedinecny dizajn - IPS panel ma
+ Pouzité materialy svoje limity
+ Klavesnica - Batéria

a track-pad - Bez citacky

+Web kamera pamat'ovych kariet

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Vigor GK71 Sonic Blue

REVITALIZACIA

Uz minuly rok na strankach nasho
magazinu zazila herna klavesnica od MSI
komplexny rozbor. Dnes si mame moznost'
osviezit' pamat' a sGicasne skontrolovat'
revitalizovan{ podobu daného hardvéru
obohateni o modré spinace. Po dlhej dobe
som mal na testovanie vzorky extrémne
malo ¢asu a do toho celého, ako to uz byva,
ma v ulicke za domom prepadla banda
tancujicich bacilov v ervenych Satkach a s
dierami na kolenach. Skoleny chripkou som
musel cely proces testovania presunit' do
postele a aby som stihal datum vydania, tak
som si zobral pracu domov a povysil som to
na nova Groven.
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Mechanické klavesnice st dnes uz beZznou
sGcast'ou hernych brlohov a dokonca

by sme Statisticky mohli vypozorovat'

ich Casty nakup aj do kancelarii, kde je
spol'ahlivost' spinacov pre uzivatel'ov

na vrchnych prieckach v ramci kladov a
zaporov. Tento druh hardvéru ma v portfoliu
obrovské mnozstvo znamych, ale aj mene;j
popularnych firiem a MSI, akokol'vek to
zoberiem zo svojich skisenosti, rozhodne
vie, ako poskladat' slusnd mechanickad
klavesnicu so Zivotnost'ou presahujicou
tie obligatne dva roky. Pred rokom som
nemal moznost' hodit' ockom po verzii s
Cervenymi spinac¢mi, a preto ma tohtorocna

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

obmena za modré, doplnena o fakticky
identické sasi a spracovanie, dobehla ako

ta chripka. Zatneme trocha negativne. MSI
Vigor GK71 Sonic Blue je kablova herna
klavesnica s cenou potacajdcou sa na hranici
140 eur. Samozrejme, MSI ma pIné pravo

si vypytat' za svoje produkty, kol'ko sa mu
zachce, avsak v tejto cenovej kategorii si
dnes viete zadovazit' rovnako kvalitnd, ba

si dovolim tvrdit', Ze eSte o chlp kvalitnejsiu
klaviataru so vstavanou batériou, ¢o je
jednoducho fakt. Ocenujem vsak, ze v
baleni sa nachadza nielen klavesnica, ale aj
kvalitna podlozka pod dlane s pamat'ovou
penou a na dotyk prijemnou umelou koZou.
Z hornej Casti ¢iastoCne plastového a
Ciastocne kovového 3asi (hlinik zastupuje
vrchna doska) vytrca dostatocne dlhy
pleteny kabel, ktory viak nie je mozné od
tela klavesnice odpaijit', co beriem ako d'alSie
negativum. Dizajnova Cast' je vSak posobiva
a akonahle predmetny hardvér zasuniete
do PC, doslova vas oziari jasné RGB svetlo
der(ce sa zo vSetkych hran spinacov.

Lacnost'

U takto drahého hardvéru ma pomerne
zarazil vyber materialu, z ktorého s(
tlacidla vyrobené. Ano, vrchna gast' je



zo stale pomerne ceneného ABS plasty,
avsak transparentné boky, cez ktoré ma
GCelovo presvitat' cela ta pulzujica RGB
diskotéka, je vyrobena z nesmierne lacno
pbsobiaceho akrylu. Keby som sa rozhodol
vybrat' jedno tlacidlo a silno ho drvit' medzi
dvoma prstami, tak je len otazkou €asu,
kedy ten plast praskne — takéto pocity si
moze dovolit' low-budget klavesnica za 50
eur, ale nie prémiovo sa tvariaci hardveér.

Dobre, teraz dajme bokom plast a pod'me
sa pozriet', ¢o sa s testovanou vzorkou
stalo v momente, ked' som ju prepajil

s notebookom. Jednak sa teda rozbehli
kolotoce, ale sG¢asne sa mi na ploche
otvorila ponuka na stiahnutie MSI softvéru
— toto cenim, ked'Ze nie kazdému sa chce
patrat' na internete po tom pravom app
slUbore, s ktorym by dokazal vwyuzit' aj d'alsie
prednosti svojho Cerstvo zaklpeného
hardvéru. \/d'aka vrchnej hlinikovej doske
sa inzinierom z MSI podarilo navodit' aspon
Ciastocny efekt tuhosti tela, aj ked' by

som bol rad, ak by zvySok plastu hodili za
hlavu a ostali prave len u kovu, evidentne
nemo6zem mat' vSetko, ¢o mi napadne.

Dost' bolo irénie, pod'me sa pozriet'

na prav( hornd hranu, kde je usadena
medialna lista. Jej dominantou je vel'ké
otocné koliesko uréené na regulaciu
hlasitosti, ako aj trojica samostatnych
spinacov — logicky si ich cez spominand
aplikaciu mozete naprogramovat'

nechceli st'ahovat' spominany softvér od
MSI, regulovat' RGB osvetlenie mozete aj
priamo kombinaciou niekol'kych klavesov
—nie je to ni¢ zlozité. Mimo pisania som
testovan( vzorku, pochopitel'ne, preveril aj
cez niekol'ko videohier, ¢i uz offline alebo
online, a ani v jednom pripade nebolo mozné
badat' akékol'vek technické nedokonalosti.

Toto si MSI vie aj nad'alej ustrazit', zaco im
davam palec hore. Vel'kou vyhodou, hlavne
pri dlhych sedeniach, sa stala pohodina
opierka pre dlane, ktora ako keby z oka
vypadla istému zelenému hadovi, ¢o sa kazi
CastejSie nez ruska elektronika.

podl'a svojich potrieb, ale ich primarnou
funkciou je manipulacia s videom.

Kvalita materialu u Vigor GK71 Sonic

ma jednoducho neocarila, hlavne v
porovnani s konkurenciou v podobnej
cenovej kategorii, avsak pri hernej
klavesnici je o nieCo dolezZitejSia jej
schopnost' prenasat’ povely vasich prstov
do softvéru bez akejkol'vek latencie.

\/ pripade modrych spinaov sa mézeme
rozpravat' o minimalnom spatnom tlaku a
rovnako tak kratSej spinacej drahe. V praxi
sa mi pocas tvorby textu uz po par mintach
prestali hromadit' chybné kliky a dokonca
som si dokazal zvykn(t' aj na ostrejsi zvuk.
RozloZenie klavesov je kompletné, a to
vratane numerickej casti s tym, ze ak by ste

Prepracovali sme sa na zaver recenzie
na vynovenu hernd klavesnicu
MSI Vigor GK71 Sonic Blue.

Kvalitou Sasi ide o totozny produkt ako
rok stara verzia, avSak prave prinos v
podobe modrych spinatov moze istd

Cast' platiacich zakaznikov don(tit'

konat'. Sice som osobne z pouZzitych
materialov u tohto hardvéru neskakal
zrovna do vysky, ale ak davate prednost’
spol'ahlivosti pred vizualom a milujete
Gdern( RGB linku, tak by ste si predmetnd
klavesnicu mali zaradit' na svoj zoznam.

Verdikt

Spol'ahliva mechanicka klavesnica, ktorej
by vSak svedcilo odstrihnutie kablu a
vacsi doraz kladeny na prémiovy efekt.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 140€

PLUSY A MINUSY:

+ Spol'ahlivost' - Cena

+ Modré spinace - Vel'a plastu

+ Medialna lista - Kabel sa neda
+ Kvalitna podlozka odopnat'

pod dlane

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Viro Plus USB

VYBORNY ZVUK, KVALITA A KONEKTIVITA ZA PRIJATEL'NU CENU

Vznik novej znacky Endorfy je vysledkom
medzinarodnej obchodnej expanzie.

Ciel'om vyrobcu je svojimi novymi
produktami oslovit' fanGsikov modernych
technologii. Pozreli sme sa na ziibky d'alSim
slichadlam, konkrétne modelu Endorfy

Viro Plus USB, ktoré nas veru zaujali.

Balenie

Balenie je v tomto pripade nadsStandardné.
Vel'ka skatul'a obsahuje slichadla,
pouZivatel'sky manual, nahradné nausniky
v latkovom prevedeni (na slichadlach sd od
vyroby nasadené kozenkové), odnimatel'ny
mikrofdn, dokonca krytku na zaslepenie
otvoru, ked' ho odpojite, rozdvojku na 35
mm jack a nakoniec eSte d'alsi predlZovaci
kabel s ovladanim hlasitosti a mikrofénu.
Komu by nestacilo ani toto, tak je tu aj
redukcia na USB pripojenie, resp. externa
zvukova karta, ktora vytvara 7.1 zvuk.
Takto si predstavujeme poriadne balenie!

Dizajn a ergonomia

Spracovanie slichadiel je prikladné a vel'mi
kvalitné, o tom netreba asi nijak polemizovat'.
\/d'aka kovovému ramu si vel'mi pevné,
plastové ¢asti posobia kvalitne, nausniky

st z makkej a prijemnej kozenky. Celenka

je opdt' z makkého materialu, potiahnuta

kozenkou a vrch je dokonca preSivany.
Nausniky maja priemer 53 mm a ako uz
bolo spomenuté, v baleni sa nachadzajd
nahradné, latkové. Nastavitel'nost' polohy
je maximalne dostatoZna a vyhovovat' bude
zrejme vacsine uzivatel'ov. Ergonoémia je
teda vel'mi prijemna a slichadla na usiach
neprekazaj a nijako netlacia ani po par
hodinach pouzivania. Potesia aj pozlatené
koncovky konektorov. Na ovladaci je mozné
najst' ovladacie prvky hlasitosti pomocou
ovladacieho kolieska potenciometra a
taktiez zapinacie tlacidlo mikrofénu.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Zvukovy prejav sme chvalili aj pri modeli
Viro Infra, no v tomto pripade sa posunul
zase o nieco d'alej. PotesSia vas prijemné
hlboké basy a taktiez pomerne vysoka
hlasitost'. Celkovo hodnotime zvukovy
prejav slichadiel ako nadpriemerny,
opat' tu mame aj prikladné odhlu¢nenie,
do exteriéru neprenika takmer ziadny
hluk a plati to aj naopak. Po nasadeni
slichadiel na usi prestanete vnimat' okolity
svet. PouZivatel'sky software umoznuje
vytvaranie réznych profilov, & uz na
pocClvanie roznych hudobnych Zanrov,
pripadne na hranie hier, alebo si uzivatel'
moZze prispdsobovat' a vylepSovat' kvalitu
zvuku podl'a svojich potrieb a preferencil.

Zaverecnée hodnotenie

Rozmysl'al som, ¢o méZzem realne tymto
sldchadlam vytknat'. Je to Gprimne vel'mi
t'azké. Ak by stali okolo 100 a viac eur,
poviem si, ze by som si vedel predstavit'
eSte hlasnejsi a kvalitnejsi zvuk. Ale pri
cene, ktora zacina na priblizne 50 eurach?
Asi by som chcel prilis. Vel'mi kvalitné
spracovanie, este lepSia ergonémia, na svoju
triedu rozhodne nadpriemerny zvuk, ktory
nesklame ani narocnejsich posluchacov,
skvelé odhlu¢nenie a bohaté prislusenstvo.

Kdpou rozhodne chybu neurobite a urcite by
som im dal Sancu. MoZno splnia o¢akavania
aj narocnejsich pouzivatel'ov, ktori si

potrpia na zavedené prémiové znacky.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy od 50€

PLUSY A MINUSY:

+Vyborné spracovanie - nic
a pouzité kvalitné
materialy

+ Prijemna ergonémia
+ \/yborna kvalita zvuku

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

MSI PRO MP341CQW

STAVKA NA ISTOTU V KAZDOM BIZNISE

MSI so svojimi monitormi Gtoci na
kazdom fronte. Od znamych hernych
séril, cez modely pre tvorcov r6zneho
umeleckého obsahu az po menej
typické prenosné monitory. Taiwanska
firma je skratka zarukou, Ze si kazdy
zakaznik najde ,to svoje”. Okrem vysSSie
vymenovanych sa vyrobca sistredi

aj na d'alSiu kategoriu, a tou je biznis
a produktivita. Mimoriadne kvalitné
monitory so Sikovnymi technoldgiami
Jedna z noviniek sa dostala aj k nam

a my sme tak mali moznost' vyskisat'
si model MP341CQW zo série PRO.

Novinka je samotnou firmou prezentovana

ako idealny monitor do kazdej kancelarie.
Sl'ubuje nam dostatocne vysokad kvalituy,
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navyse s ochranou zraku pocas celodennej
prace. Tento zakriveny monitor sa vyraba
len v bielej farbe a ide o0 naozaj decentny
dizajn, ktory sice nikoho v miestnosti
vyslovene nezaujme, ale zaroven nepdsobi
vObec rusivo. Stojan, v tvare nie prave
perfektného kruhu s drsnejSim povrchom,
posl(Zi aj ako (lozny priestor, napriklad

na nabijacku k smart hodinkam. Mozno

by sme uZ v dnednej dobe mohli vycitat'

aj zbytocny Cierny ram medzi samotnou
obrazovkou a plastovym panelom
obliehajlcim samotné zariadenie, ktory

trochu nardsa inak celkovo prijemny dojem.

Rozmermi 809,3 x 4695 x 237 mm a
vahou 7,7 kg nijako vyrazne nevycnieva

spomedzi konkuren¢nych modelov. Monitor

disponuje 34-palcovym Sirokouhlym VA

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

panelom, s maximalnym rozliSenim 3440
x 1440, pomerom 21 :9 a obnovovacou
frekvenciou 100 Hz. Maximalne pohodlie
pri pouZivani zabezpeci okrem iného aj
zaoblenie v hodnote 1500 R. Co sa tyka
portov, monitor disponuje Standardom

v podobe dvoch HDMI 2.0 a jednym
DisplayPort vstupom. Ked'Ze v sebe
skryva aj dva 2W reproduktory, tak tu,
logicky, najdeme aj 3,5 mm audio vystup.
\/zhl'adom na samotné biznis zameranie
nechyba ani Kensington zamok.

Zatneme s hodnotenim trochu netradicne,
a to aplikaciou MSI Display Kit, ktord si
obvykle nechavame az nakoniec. VV tomto
pripade je totiz obzvlast' napomocna a
pon(ka, napriklad, styri rozne navrhy
rozloZenia jednotlivych aplikacii, ktoré sa v



pracovnom prostredi naozaj hodi. Okrem
toho tam najdeme aj nastavenie displeja
alebo zalozku s réznymi nastrojmi na
nastavenie mysi, klavesnice na obrazovke,
zvacSovacieho skla a podobne, ktoré
ponika samotny operacny systém.

\/ neposlednom rade pontka nastavenie
farieb, ktoré si kazdy uzivatel' moze
prispdsobit' podl'a svojich preferencii,
pripadne vyuzit' jednu z predpripravenych
moznosti. Jednou z nich je aj moznost'
Evye Saver, ktora vyrazne redukuje
namahu a naslednd Gnavu oci. VyuZziva
pritom technolégie ,Eye care+' a ,Anti-
flicker’, ktoré uz nejakd dobu dava
firma MSI do svojich monitorov, ktoré,
okrem iného, zabezpecujl stabilny
vystupny prad a blokuja a pohlcujd
modré svetlo. Celodenny ,.pobyt" v
kancelarii vas tak tol'ko ,nevyst'avi’.

Kvalita samotného monitoru, €o sa

tyka pouzivania a obrazu, je viac nez
dostacujlca. Treba mat' na pamadti, ze
predsa len ide o biznis zariadenie do
kancelarii, takze preto nemo6zeme zamerat
pozornost' ani na hranie, ani na tvoriva
grafickd cinnost'. Zariadenie je, okrem
beZnej administrativnej prace, skvelé
napriklad pre hudobnych nadSencov a taky
Ableton Live, alebo aj iné DAW aplikacie,
vyzera skvostne, a preto sa s takymito
aplikaciami pracuje este lepSie. Svojich
fan@sSikov by si monitor urcite nasiel aj v

IT sektore, ale tu sa pomaly dostavame k
prvému z celkovo len dvoch vyraznejsich
negativnych aspektov. Monitor totiz nie

je mozné takmer vobec ohybat'. Neda sa
nastavit' do vertikalnej polohy ani naklonit'
a, dokonca, aj stojan ma pevny, takze ho
uzivatel' nevie natocit' ¢i regulovat' jeho

vysku. Jedina moznost' pohybu je naklon
v uhle od -3,5° do 21,5°. Vrat'me sa ale
opat' k pozitivnym vlastnostiam, jednou
z nich je aj podpora systému VESA, ktora
ale v tomto pripade pini az dvojitd dlohu.

Okrem samotnej moznosti pripevnenia
zariadenia na stenu, je tu aj druha
moznost', a to pripevnenie Mini PC od
firmy MSI zo série Cubi. Spojenie tejto
malej, ale vykonnej krabicky s rozmermi
len 12 x 5x 12 cm a monitora MSI PRO
MP341CQW je idealnou kombinaciou do
menSich alebo do dizajnovo ladenych
kancelarii. Vo vSeobecnosti ide o vel'mi
zaujimavl moznost', pretoZe vo svojej
kategorii patri monitor, vzhl'adom na

svoje parametre, medzi tie lacnejSie
kdsky a urcite pri vaSom vybere nového
zariadenia dokaze zamiesat' kartami.

Ako sme uz v recenzii spominali, monitor
disponuje dvoma zabudovanymi

2W reproduktormi. Tie v podobnych
zariadeniach nikdy prave nevynikali a

inak tomu nie je ani teraz. Kvalita, ako aj
hlasitost', je naozaj na nizkej Grovni, predsa
len, ide o zariadenie, ktoré by ju potrebovalo
o0 nieco vySSiu. Pritomnost' audio vystupu
je viac nez vitana a v kone¢nom dbsledku
dokaze tento nedostatok negovat'.

Verdikt

Stavka na istotu takmer do kazdej
kancelarie. Kombinacia naozaj skvelych
parametrov s technolégiami na ochranu
zraku a mimoriadne prijatel'nou cenou
dokaze zamiesat' kartami pri vybere
vasho zariadenia. Absencia SirSich
moznosti mechanického nastavenia sice
trochu zamrzi, ale nakoniec nedokaze
pokazit' celkovy dojem z d'alSieho
vydareného produktu z dielne MSI.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 400€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita vyobrazenia - biedne moznosti

+ zaujimavy, zato mechanického
decentny dizajn nastavenia

+ kvalita spracovania - slabé reproduktory

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Endorfy Solum Studio

NEMAM SLOV

Pol'ska znacka Endorfy vznikla koncom
minulého roka, a to spojenim SPC Gear a
SilentiumPC. Navonok by sa mohlo zdat',
Ze sa bude venovat' striktne len hernému
segmentuy, ale opak je pravdou. Okrem
tradi¢ného zamerania na hernd komunity,
baziacu po spol'ahlivom prislusenstve, sa
Endorfy chce sistredit' aj na produkciu
zariadeni uréenych mimo gaming sféry,
do ktorej spadaj aj (polo)profesionalne
stadiové mikrofony. V tejto shvislosti

sa mi dostalo cti otestovat' ich vobec
najnovsi Stidiovy mikrofon s privlastkom
Solum, ktory priam explicitne definuje
filozofiu skryti za celou znackou Endorfy.

\/ jednoduchosti je krasa a Endorfy

Solum Studio je toho jasnym d6kazom.
Ide o kondenzatorovy mikrofon s
pozlatenou membranou, ktory je uréeny
na streamovanie, nahravanie videi ¢i

dnes opat' extrémne popularnu tvorbu
podcastov. Za necelych dvesto eur sa vam
dostane do rik kus poctivo prepracovanej
elektroniky, ktord nemézem nazvat' inak
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nez dokonalym originalom. Ak by som

za tie roky testovania mal vyuzit' svoje
bohaté skisenosti a vytvorit' nejaky
zoznam v zmysle toho najlepSieho Co si
moZzete u nas zaobstarat', tak prave tato
testovana vzorka by tronila na samotnej
Spictke mdjho rebritka. Z papierovej krabice
na vas vypadne uz hotovy produkt, a to

bez ¢o i len stopového mnozstva plastu.
Zlozenie a zapojenie tohto mikrofonu

je otazkou jednej mindty. Trojkibové
kovové rameno s magnetickymi zamkami
jednoducho zasuniete do otofnej svorky,
ktor( si vopred upevnite o dosku stola,

a potom uz stadi len pripojit' USB-C

kabel k samotnému mikrofonu.




Minimalizmus

Strojcovia ramena by si zaslGzili potlesk z
balkéna. Zakladna, aj po letmom otoceni
uzavierky, drzi vd'aka pogumovanym
¢astiam pevne na svojom mieste a zvysok
ramena sa do nej zastrkava s rovnakou
I'ahkost'ou. KabelaZ je vedena vnitrom
cez hrubé hlinikové potrubie, a aj ked' sa
jeho kiby plastové, ide o kvalitny tvrdeny
plast, ktory vd'aka Ciernej farbe krasne
splyva so zvySkom mikrofonu. Je vidiet', Ze
autori chceli odbirat' akykol'vek neporiadok
na vasom stole, ved' kto uz ma v obl'ube
vSade sa poval'ujlce kable, a to saim

s prehl'adom podarilo. Rameno ani pri
drsnejSej manipulacii nevydava ziadne
neprijemné zvuky (podobné mikrofény
vyuzivajl bezné strunové ramena, u
ktorych sa ¢asto ozyva kovové praskanie)
a pohybuje sa ako dobre naolejovany
stroj. Prave t{to podobu by som mohol
vyuzit' aj v zmysle opisu celkového dizajnu
predmetného nosic¢a mikrofénu, ked'ze
cely dizajn vyzera ako autonémna cast'
robotickych ramien, ktoré dnes mézeme
vidiet' v r6znych modernych tovarnach.

Pomocou troch metrov dlhého USB-A/C
kablu, ktory staci zapojit' do desktopu/
laptopu, rozbehnete kompletnd funkénost'

Endorfy Solum Studio. Ziadne dodato¢né
nastavovanie, Ziadne programy a
aplikacie, jednoducho zapojite a mozete
zalat' Sirit' svoje middre slovo do celého
sveta. V dnesnej dobe zakaznik oceni o
najvyssiu kvalitu a jednoduchd instalaciy,
a presne toto testovana vzorka od pol'skej
spolo¢nosti Endorfy dokonalo spifia.

Telo samotného mikrofonu s kardioidnym
zberom hlasu je kompletne kovové a na
jeho pravej strane sa nachadza vel'ké

dotykové tlacidlo (fyzicky reaguje aj na silné
stlacenie), ktoré je uréené pre vypnutie
snimania a opatovné zapnutie (indikaciou
aktualneho stavu je vel'ké dvojfarebné LED
svetlo). Naopak na jeho zadnej strane sa
nachadza USB-C vstup, packa pre regulaciu
Grovne hlasitosti a fyzicky vstup (35mm)
pre slichadla. Produkt pdsobi prémiovym
dojmom a podl'a moéjho nazoru stoji za
kazdé jedno euro, ktoré si zan Endorfy pyta.

Sicast'ou balenia
je penovy filter

Z textu vyssie jasne vidiet!, Ze si ma dizajn
a celkové spracovanie mikrofonu doslova
obtotilo okolo svojho neexistujiceho prsta.

Ako je vSak na tom kvalita samotného
prenosu hovoreného slova? Stravil som
viac nez dva tyzdne prskanim, niekedy
doslova, do pozlatenej membrany
mikrofénu Solum Studio a musim
povedat', Ze Cistotou prenosu si tento
kus hardvéru moéze pokojne podat' ruku s
ovel'a drahsim naradim od konkurencie.

Nezaznamenal som Ziadny naznak
technickej nedokonalosti, a preto samotny
mikrofén odporacam nie len zacinajicim
streamerom, tvorcom videi a podcasterom,
ale v tomto ohl'ade rovnako aj skisenym
veteranom. Urcite nebudete ['utovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Endorfy 200€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - ni¢

+ Kvalita spracovania
+ Minimalizmus

+ Penovy filter

+ Dokonalé rameno

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

LAMAX Heroes General1

PREZIDENTSKY HEADSET?

C

Ceska spolo¢nost' LAMAX, siistrediaca

sa na produkciu cenovo vyhodného a
shcasne spol'ahlivého hardvéru, disponuje
v sicasnosti novym modelovym radom
hernych headsetov, z ¢oho jeden, ten
cenovo vyhodnejsi, sme vam predstavili
uz pred ¢asom - ak si spominate na test
Heroes Guard1 a moje svojské primeranie
k cene za obed, urcite viete o com je rec.
Tak i onak, nad uvedenym ochrancom
Cislo jedna sa nachadza d'alSi stupen v
kvalite, ktory LAMAX nazval prihodne
General1. Cenovo sa tu teraz budeme
rozpravat' o dvojnasobnej sume, aka
padla prave pri ohodnocovani Guard1,
avsak s tymto navySenim slicasne
prichadza aj adekvatny vysledok.

NajdrahsSie herné slichadla od firmy
LAMAX si stale v cene, akl bezne davame
v supermarkete, zatial' ¢o na dne kosika sa
nam poval'uje tak zalostne malo produktov,
az by jeden zaplakal. Heroes General1 v
cene cca 50 eur vam v baleni nast'astie
pondknu viac nez len vzduchoprazdno a
okrem headsetu samotného dostanete

odnimatel'ny mikrofén, pred|Zzovacie pletené
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kable pre samostatné zapojenie slichadiel
a mikrofénu a nepotrebny manual.
Akonahle som testovan( vzorku vybalil z
krabice, okamzite bolo jasne poznat, ze
uvedena cenova relacia odzrkadl'uje pouzité
komponenty. Po dizajnovej, a vlastne aj po
konstrukénej stranke sa v tomto pripade
dizajnéri nechali silno inSpirovat' dnes uz

kultovou konstrukciou konkurencného
HyperX Cloud Alpha, Co im pochopitel'ne
nemozem mat' za zIé. Ostatne, prave

tieto anglické slichadla definujd akasi
spol'ahlivost' a to az do morku kosti.
Heroes General1 je vybaveny kovovymi
Gchytmi musiel' skryvajdcich 53 mm
menice a samotny hlavovy most je obaleny




koZenkou drziacou po kope na dotyk
prijemnd pamdt'ovd penu. Napriek tomu,
Ze strojcovia pouzili prave kovové uchytenie
klapiek, vaha zariadenia je v kombinacii s
idealne nastavenym pritlakom musli k hlave
sotva citit' a to aj pri celodennom nosent.

Znesie Gdery o stol

Konstrukcia tohto generala vam umozni
s nim zachadzat' bez nejakych bielych
rukaviciek, ostatne, aj keby nie, tak dobre
vieme, ako sa hradi po ¢ase a v patrinej
euforii vedia spravat' k svojmu hardvéry,
nech uz stal pat'desiat alebo pat'sto eur.
Testovany nast'astie nemal problém zniest'
ono obligatne odhadzovanie na stél a
pevnost' jeho Sasi vydrzala aj v momente,
ked' som si na slichadla, podotykam,

ze omylom, v plnej parade sadol.

Povrchova Gprava plastovych ¢asti presla
¢iastoCnym pogumovanim a preto sa na
povrchu tak jednoducho nezachytavaji

mastnoty z rdk, i iny druh znecistenia.
Odnimatel'ny mikrofon zlepSuje dizajnov
prezentaciu v momente, ked' sa rozhodnete
headset premenit' na slichadla a uzivat'

si prednosti spominanych menicov (o

tom vSak v ¢lanku eSte bude rec). USB
kabelaz s prepletanim je dostatocne diha a
zakoncena 3,5 milimetrovou jack koncovkou.

Aj preto nemate problém dany headset
sparovat' s PC/laptopom, konzolami
vSetkych druhov a dokonca aj s mobilnym
telefénom. Siroka kompatibilita sa
rozhodne ceni, zvlast', ak vam mozem
potvrdit' vysoky potencial v ramci celkovej
audio prezentacie. SGc¢ast'ou kabelaze

je aj plastovy prepinac pre zapnutie/
vypnutie mikrofénu a tradicne nesmie
chybat' koliesko pre regulaciu hlasitosti.

Dostavame sa k tomu najdolezitejSiemu,
¢o ma charakterizovat' spol'ahlivy herny
headset a teda ku kvalite audia. LAMAX

Heroes General1 sa m6zu pochvalit'

vybornym zrazanim akejkol'vek latencie
smerom nadol, Co priamo pri hrani
zabezpecuje okamzité reprodukovanie
tol'ko potrebnych zvukov (kroky
nepriatel'a, vystrely v pozadi a podobne).
SGcast'ou audio prezentacie je aj bohata
podpora basovej linky, ktord vyrobca
prihodne nazyva LAMAX BeatBass.

Nielen vd'aka nej si predmetné slichadla
dokazem predstavit' aj ako kazdodenn(
sGcast' pre reprodukovanie audio tvorby, ¢o
je samo o sebe skratkou k moZnosti odpojit'
ohybny mikrofén. A ked' uz spominam
mikrofén, tak ten, tak ako u ovel'a lacnejSej
verzie Heroes Guard1, exceluje v prenose
Cistého hovoreného slova - moZe za to
funkcia noise cancellation, ktora vie potlacit'
vSak chybala moZnost' prepojit' zariadenie
so softvérom a pomocou aplikacie sa
predsa len pohrat' aj s ekvalizérom - ¢o

si budeme hovorit!, ni¢ nie je dokonalé, az
do momentu, nez prilozite ruku k dielu.

Verdikt

Viac nez solidne herné naradie
poskladané z kvalitnych komponentov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 55€

PLUSY A MINUSY:

+ lkonicky dizajn - Bez aplikacie
+ Pohodlie

+ Bez latencie

+ Mikrofén

+Zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Nothing Ear (stick)

INAKOST

Pribeh dnes uz 33-ro¢ného pana menom
Carl Pei by sa dal pravom oznacit' za
inSpirativny. Tento rodak z ¢inskeho
Pekingu vo svete technoldgii zanechal
obrovski stopy, aj ked' mozno poznate
viac jeho produkty nez jeho inicialy. Tak ¢i
onak, Carl Pei bol jednym zo zakladatel'ov
Gspesnej znacky mobilnych telefonov
OnePlus, ktora sa za pomerne kratku
dobu dokazala presadit' na celosvetovom
trhu. A v momente, ked' spominani
spolocnost' opustil, aby si zaloZil novy
brand, bolo okamzite jasné, Ze ani ten sa
len tak nestrati. V sicasnosti je vo svete
jeho vlastna znacka Nothing takmer
rovnako reSpektovana ako OnePlus a
stacil jej na to len jeden jeding model
telefonu. Sam vlastnim Nothing Phone
mobil a aktualne ho povaZzujem za to
najoriginalnejsie, o si v sticasnosti na trhu
v ramci strednej a vysSej triedy telefonov
mozete kipit'. Aj preto som bol nesmierne
zvedavy), aké st v ramci Nothing portfdlia
kvalitné ich druhé bezdrotové sliichadla s
priznaénym nazvom Nothing Ear (stick).
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Tie nam do redakcie na test zaslal priamo
Nothing, zaco mu uz vopred d'akujem.

\/ tomto momente vlastne ani neviem,
kde zactat'. Za tie roky, ¢o recenzujem
hardvér a audio techniku, viac-menej na
pravidelnej baze, som v ramci dizajnu

a celkového spracovania nikdy nemal
moznost' otestovat' nieco také ako
Nothing Ear (stick). Bezdrétové Stuple do

usi, nech uz to budete familiarne nazyvat'
akokol'vek, st Casto tertom vysmechu.

Prave pre ich Specialny efekt pokriveného
zrkadlového dizajnu — ako keby vSetko
vzniklo z jednej autorskej skice a sotva sa
niekto pok{sa do nej vniest' svieZi vietor.
Iste, poviete si, naco nasilu menit' veci,
ktoré majd byt' predovsetkym funkéné a
pohodIné, hlavne ak to funguje a zakaznici




si to kupujd na pravidelnej baze. Dizajnérom
zo spolocnosti Nothing bolo zdérazneng,
ako aj pri tvorbe originalneho konceptu

ich telefénu, aby prisli s nie¢im novym, o

si vyslovene pyta svoj vlastny patent.

Samsung podobnym spdsobom presiel od
beznych Stupl'ov k akejsi podobe fazuliek,
naopak SONY este nedavno skdsalo do
nasich usi natlacit' proportne ¢o najvacsie
basy a Apple? Apple sa posledné roky drzi
akejsi formy zlomenych tyciniek bez kablu.

Vel'ki hradi si jednoducho ustalili
spominand skicu a nemaja doévod ju
menit'. Ak ste vSak novacik na scéne,
automaticky musite Sokovat' a skasit'
zaujat' na prvi dobrd. Spolocnosti Nothing
sa to s ich druhou verziou bezkablovych
Stupl'ov do usi rozhodne podarilo.

Podmanivy dizajn

Ustrednym motivom je trubica s oto¢nym
systémom vyklapania — taka mala vitrinka.
Ta vam pride v papierovom obale, ktory

po roztvoreni s radost'ou zrecyklujete
(pretoze sa s nim nic iné neda robit')

a uz prvy kontakt s hlavnou hviezdou
balenia — dokovacou stanicou — vo vas
bude vyvolavat' neCakane vel'a otazok.

Jednou z nich je: Dokazem nieco

také vel'ké nosit' vo vrecku a budem
vobec schopny si ta obrovska fazul'u
natlacit' do ucha? Nast'astie, odpoved'
na seba nenecha dlho ¢akat'.

Ano, &4 gramové vaziace slichad|a
svojim rozmerom trhajd akékol'vek
neoficialne Statistiky a po vlozeni

do ucha nastane lotéria — bud' vam
slichadla bud( sediet', alebo ich budete
musiet' reklamovat', pretoze vas bud
tlacit', alebo vam bud( vypadavat'.

Stuple totizto nemajd ziadne silikénové
redukcie réznych vel'kosti a prave ich
vyrazny priestorovy objem ma co najlepsie
vyplnit' usny otvor. V mojom pripade sa tato

Ciastocna lotéria pretavila v Gspech, takze
som bol schopny pokracovat' v testovani.

Ak hl'adate bezdrétove slichadla idealne
na sport a chceli by ste s nie¢im takymto
beZat' po drahe (i skakat' cez Svihadlo, tak
Nothing Ear (stick) pre vas nebude idealny
kus elektroniky — v uchu sice drzia, ale beh
aniina fyzicka aktivita im zrovna nesvedci.

Ale kracanie cez mesto dopadlo zakazdym
bez akychkol'vek problémov a ani raz

sa mi nestalo, ze by som ¢o i len jedno
slichadlo musel nahanat' po ulici.

Chyba bezdrotové nabijanie

Unikatne puzdro sa neda nabijat' inak
nez prostrednictvom USB-C kablu (ten

je sGcast'ou balenia) a mne osobne tu
chybala moznost' posadit' tento vizualny
skvost na bezdrétovd nabijacku. Produkt
som testoval poas zimy a nosenie vo
vrecku vel'kej bundy mi nijako zasadne
neprekazalo, o vSak uz mdze byt'
problém s nastupom letnych dni—
tesnejSie oblecenie a mensie vrecka.

Druhym problémom mdZze byt' asta
potreba Cistenia vndtornej ¢asti puzdra, do
ktorého sa mi dostaval prach a malé kisky
nitiek. Teraz dajme bokom dévody, pre
ktoré by ste mali tieto sl(ichadla ignorovat'
a presufime sa k délezitejSim veciam.

Nothing Ear (stick) disponuja ochranou voci
vode a prachu (IP54) a dokazu Gspesne
rozoznat!, €iich mate prave zasunuté v
uchu alebo nie. Vel'’kym nedostatkom

je absencia pasivneho potlacania

ruchu, ked'ze bez silikénovej redukcie
neviete dosiahnut' ¢iastocné vakuum a
vyrobca rovnako odignoroval aj aktivne
potlacanie okolitého ruchu — v sG¢asnosti
to je pre mnohych délezita funkcia.
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Pripominam, Ze testovana vzorka stoji
cca 120 eur a v tejto cenovej kategorii sa
uz beZne predavaja slichadla s ANC.

Uspokojivy zvuk

Vo vn(tri konstrukcie slichadiel sa skryvaja
12,6 milimetrové dynamické menice, ktoré
na papieri odvadzaja viac ako dobr( pracu,
avsak je nesmierne dblezité, kam s nimi
vyrazite a aky druh audia si pustite. V
exteriéri mesta, kde sl na pozadi zname

a typické echa, si nie je mozné vychutnat'
hudbu, tak aby ste dokazali vnimat' vSetky
jej Grovne. Ale hned' ako sa zavriete do
interiéru, pokojne aj do stredne zaplnenej
kaviarne, kvalita audia ide automaticky hore.

Preto som si testovanie Nothing Ear (stick)
vonku uZzival viac pri podcastoch a naopak v
tichej kancelarii som prepinal na obl'Gbeny
hudobny vyber. Slichadla mézete sparovat'
s akymkol'vek telefénom i pocitacom, a

to cez rozhranie Bluetooth 5.2. Prenos je
stabilny a bez vypadkov. Vel'kou vyhodou
je zrychlené parovanie bez nutnosti
komplikovaného nastavovania naprie¢
zariadeniami, samozrejme, najintuitivnejsie
je rozhranie cez Nothing telefon (v jeden
moment je mozné vsak mat' sldchadla
pripojené len k jednému zariadeniu).

Ak dany mobil nemate, staci si stiahnut'
aplikaciu Nothing X, kde je ponuka nastaveni
identicka ako u rozhrania v Nothing mobile.
Softvér od vas nebude chciet' Ziadne
otravné registracie, prehnane zlozité
postupy parovania ani ni¢ podobné. Staci

len slichadla vloZit' do ucha a pustit' to ¢o si
chcete pustit'. Ak vam nebud( vysky, stredy
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a basy vyhovovat', prepnete na ekvalizér a
vSetko si prispdsobite svojim potrebam.

A ako je na tom batéria? Samotné slichadla
pri plnom vykone dokazali neustale
fungovat' zhruba Sest' hodin, o je rozhodne
menej, nez vam vie pondknut' cenovo
podobna konkurencia — a to pripominam
absenciu ANC. NasSt'astie, je tu samotné
puzdro, ktoré dokaze dobit' slichadla.

Je tu v3ak stale niekol'ko premennych

a zvlast' pri scenari, v ktorom budete

¢asto vybavovat' telefénne hovory.

Telefonovanie v hlu¢nom prostredi dokazalo
prekonat' aspekt pocivania hudby v
hlu¢nom prostredi, ked'ze mikrofén zvladol
filtrovat' takmer vSetko, mimo méjho hlasu,
o je urcite pozitivum. V tejto sQvislosti

je dolezité vediet' zvladat' aj gesta pri
interakcii so slichadlami, ktoré si mozete
prispésobovat' cez uz spominant aplikaciu.

Na rozdiel od inych podobne koncipovanych
Stupl'ov do usi si Nothing Ear (stick)
vyZaduje trocha drsnejsie stlaCenie, ¢o
osobne vnimam pozitivne, ked'Ze sa nemdze
stat', Ze by ste si nechcenou Gpravou pozicie
slichadla v uchu spustili napriklad pesnicku
v momente, ked' to vobec nepotrebujete.

Takymto spdsobom je mozné zadavat'
prikazy cez obe slichadla a celkovo
ziskat' dvanast' interak&nych bodov.
Trocha ma zarazila absencia HD kodekov.
\/ tomto ohl'ade tu mame podporu

AAC a SBC, €o beznému uzivatel'ovi asi
bude stacit', ale ak uz dnes vyloZene
pozadujete aptX kodeky, je nutné skisit'
uz spominané SONY alebo inG firmu.

Vd'aka modusu s nizkou
odozvou viete sliichadla
pouzit' aj na hranie hier,
sledovanie filmov a serialov

Spolo¢nost' Nothing je novym hracom na
trhu a jeho druha generacia bezdrétovych
slichadiel pravom vzbudzuje pozornost'.

Z dizajnovej stranky ide o dominujlce
slichadla s dobre znejdcou audio kulisou.
Problém mdZe nastat' pri proporciach, ktoré
nemusia vyhovovat' Gplne kazdému, ale

ak vam sadnd, je vysoko pravdepodobné,
Ze si ich okamzite zamilujete.

UZ teraz sa teSim az tato firmav
buddcnosti pride so svojou druhou verziou
mobilného telefonu a rovnako aj s d'alSimi
Stupl'ami do usi, ked'ze presne tento

druh osvieZenia bol na stagnujdcom,

ba az sterilnom trhu potrebny.

Verdikt

Styjlové slGchadla s jedine¢nym spracovanim
a uspokajivou audio prezentaciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nothing 120€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez HD kodekov

+ Ochrana voci vode - VVel'kost' puzdra

+ Aplikacia a jej - Cistenie puzdra
pristupnost’

+ Rychle parovanie

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Filmy The Banshees of Inisherin alebo
Everything Everywhere All At Once
boli tento rok stredobodom Zlatych
Globusov a uréite budi aj Oscarov.
Preto bolo vel'kym prekvapenim, ked'
si na Britskych Filmowyjch cenach
premenili iba par nominacii.

Jasnym vit'azom sa stal nemecky film
Na Zapadnom Fronte Kl'ud (All Quiet
on the Western Front) od reZiséra
Edwarda Bergera. Ide o nové filmové
spracovanie znamej kniznej predlohy
od Ericha Marie Remarqua.

Film vznikol v produkcii od streamovacej
sluzby Netflix a pocas vecera sa mu
podarilo premenit' az 7 nominacii.
Okrem niekol'kych technickych cien,

ako cena za najlepSiu kinematografiu,
hudbu a zvukové prevedenie, si

v zavere vecera prebrali aj cenu

za najlepSieho reziséra, adaptovany
scenar a najlepsi cudzojazycny film.

Film rovnako ako kniha, rozprava
pribeh o vojakoch bojujacich v prvej

svetovej vojne - takzvand stratena
generaciu. Vo svetle si¢asnej politickej
situacie film nabral na novom

zmysle a Zial' len nad'alej potvrdzuje
zbytocnost' vojnovych konfliktov.

Ako poznamenal samotny Berger,
o niekol'ko dni uplynie prvé vyrocie
vpadu ruskych vojsk na Gzemie
Ukrajiny a rovnako ako to

hovoril Remarque, v ziadnej

vojne nie sd hrdinovia.

Co sa tyka ostatnych vit'azov Banshee
premenilo 4 ceny vratane ceny za
najlepsi britsky film, ktora vel'mi
pobavila najma reziséra Martina
McDonagha. Okrem toho sa im tiez
podarilo premenit' nominacie hercov
vo vedl'ajsich Glohach, ktoré si prebrali
Barry Keoghan a Kerry Condon.

Dal&im filmom so 4 premenenymi
nominaciami bol film Elvis, ktory si
zaslizene prevzal cenu za technicka
kategoriu kostymu a make Upu, a tiez
aj pre Austina Butlera v hlavnej roli.

....................................................................................................................

Emma Corrin znovu a zaslizene

rozSiruje svoje herecké portfolio o d'alsi
dlho oc¢akavany film.
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Potom ¢o bolo zaciatkom februara
oznameng, Zze hviezda Stvrtej
série Crown bude Gc¢inkovat'

vo filme Nosferatu od Roberta
Eggersa, prisla hned' o tyzden
d'alSia sprava, ze sa objavi aj v
pokracovani filmovej sérii Deadpool.

Podl'a prvych sprav by mala

hrat' Deadpoolovho protivnika.
Zatial' eSte ale nie je jasné v

akej spojitosti. Deadpool 3 bude
prvym z tejto série, ktory oficialne
vznika pod hlavickou MCU so
Shawnom Levym v Glohe reZiséra
a Rhettom Reesom a Paulom
Wernickom v Glohe scenaristov.

Ryan Reynolds sa opat' vracia ako
nas obl'dbeny vulgarny hrdina a so
sebou prinasa aj dlho ocakavany
prichod Hugha Jackmana v role
Wolverina. Je vysoko pravdepodobné,
Ze v nadchadzajdcich tyzdnoch sa
bude obsadenie tohto filmu nad'alej
rozsSirovat' o d'alSie zname tvare.

Ako bolo oznamené
Reynoldsom, film pride do kin s
oneskorenim, az v roku 2024,



Tetris vo filme

Ked' sa povie ze vznika film na
motive hry o Tetrise, €o si pod tym
ma divak predstavit'? No rozhodne
nepdjde o film v pixelovom rozliseni.

Film sa bude dejovo zameriavat'
na boj o autorské prava a v hlavnej
Glohe bude Taron Egerton, hviezda
filmov ako Black Bird, alebo

Rocketman. Egerton stvarni Henka
Rogersa, danskeho podnikatel'a,
ktorého tato hra uchvati natol'ko,
Ze chce ziskat' prava na jej
medzinarodni produkciu. V

ceste sa ale stretne s odporom

od sovietskych autorit, agentov
KGB, ale aj herného tvorcu Alexa
Pajitnova (Nikita Yefremov).
Snimok vznika v produkcii Apple
TV+ a vo februari sme mali
moznost vzhliadnut' prvy, akciou
nabity trailer. Sovieti ale nebud
jedinymi, ktori bud(@ stat' o prava. O
medzinarodn( produkciu v tom Case
stali aj britsky medialny magnat
Robert Maxwell (Roger Allam) so
synom, alebo vel'ky $éf spoloCnosti
Nintendo Hiroshi Yamauchi (Togo
lgawa). Pojde o dej na zaklade
skutocnych udalosti, aj ked' uz
teraz je jasné na zaklade traileru,
Ze sU trochu upravené. Tieto
udalosti ale jednoznacne prispeli
az ku kultovému statusu danej
hry, ktora vznikla v obdobi napatia
medzi zapadom a vychodom.

....................................................................................................................

Ezra Miller si v poslednijch mesiacoch
presiel v osobnom Zivote viacerjmi
kauzami. Pocniic od agresivneho
spravania aZ po obvinenie z Gnosu.

Tentokrat ale nejde o kauzu z jeho
osobného Zivota, ale o filmovd novinku,
film Flash. Trailer bol predstaveny pocas
Super Bowlu.

Z traileru je zname, Ze stale straseny
smrt'ou svojej matky, Barry Allen
(Miller) pouzije svoje schopnosti, aby
cestoval v ¢ase do minulosti a upravil
udalosti ktoré viedli k tomuto &inu.

Tento pokus ako inak vedie k Gprave
scasnych udalosti a Barry a jeho
rodina sG uvdzneni v realite, kde sa
vratil General Zod (Michael Shannom).

A ano, tiez tam nie sG ini superhrdinovia,
ktori by Barrymu mohli pomoct'.

Preto sa Barry rozhodne povolat'
niekoho kto je uz na déchodku.

Tym niekym je Batman v podani
Michaela Keatona. Co nam prezradil
trailer je, ze sa ale stale moézeme
tedit' aj na Afflecka, no otazka je v
akom mnozstve. Barrymu sa okrem
Batmana podari ziskat' aj pomoc

od Sashe Call ako Kary Zor-El, ktora
bude stvarfovat' Supergirl. Vo filme
sa d'alej objavi Ron Livingston v role
Barryho otca. Film by sa mal dostat'
do kin v priebehu tohto leta.
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The Banshees of Inisherin

ODA NA IRSKO VV PODANT MARTINA MCDONAGHUA

V roku 2008 nam Martin McDonagh

vo filme V Bruggach doniesol spojenie
osobnosti, o ktorom sme nevedeli,

Ze ho potrebujeme. Rovnako ako pre
divakov, bolo toto spojenie osudové

aj pre dvoch hercov — Colina Farrella a
Brendana Gleesona. Obaja totizto kyvli
na spolocné natacanie sedem rokov pred
tym, nez film dostal oficialne zelen.

Pribeh o dvoch kamaratoch...
alebo je to celé inak?

Dej filmu Duchovia Inisherinu sa odohrava
na odl'ahlom ostrove pri zapadnom
pobreZi irska a sleduje celoZivotnych
priatel'ov Padraica (Colin Farrell) a Colma
(Brendan Gleeson), ktori sa ocitnt v

slepej ulicke, ked' Colm necakane ukonci
ich priatel'stvo. Ohromeny Padraic sa s
pomocou svojej sestry Siobhan (Kerry
Condon) a problémového mladého
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ostrovana Dominica (Barry Keoghan)
snazi napravit' vzt'ah a odmieta prijat’
nie ako odpoved'. Padraicove opakované
snahy v3ak len posiliujd odhodlanie jeho
byvalého priatel'a a ked' Colm predlozi
zGfalé ultimatum, udalosti sa rychlo
vyhrotia a maji Sokujace nasledky.

Film reziroval uz spominany Martin
McDonagh, kral' majstrovského
spojenia dramy a Ciernej komédie
mimoriadne Gspesnych filmov ako
Tri billboardy kdsok za Ebbingom, V
Brugach a Sedem psychopatov.

Pribeh filmu sa odohrava na malebnom
fiktivnom ostrove Inisherin (natacalo sa na
zapadoirskych ostrovoch Inishmore a Achill,
kde je dodnes zachovany tradi¢ny irsky
kolorit), na ktorom Zije len par miestnych.
Jedinetny, prirodne krasny ostrov, napriek
tomu Gplne rovnaky ako mnoho inych

- podobny prostredim, jednotvarnym
Stylom Zivota so zauzivanymi stereotypmi
a typizovanymi charaktermi. Hoci na
pevninu, kde prave z(ri ob¢ianska vojna

(z historie znama ako , The Troubles’),

je to blizko, I'udi z ostrova sa to akoby
netyka. Pdsobia izolovane, Zija si sami vo
svojom svete, s vlastnymi problémami.

Dej plynie vel'mi pomaly, pracuje s
viacerymi kontrastmi a metaforami.
Odl'ahly ostrov je pIny kras, ale aj nudy.
Na jednej strane nadherna panenska
priroda — more, (tesy, zelené plane, na
strane druhej osamelost' a frustracia.
Medzi domacimi panuje nezaujem az
nenavist' ¢loveka k ¢loveku, ale zaroven aj
mimoriadna laska k zvieratam. Miestna
postarsia zena, ,banshee’ (v preklade
duch, vila), ktorej sa obyvatelia ostrova
vyhybajd, sa prechadza s kosou, pozoruje
domacich a prorokuje. Jej varovania si vsak



ignorované a povazované za neskodné.
Snimka p6sobi Gsporne a symbolicky.
McDonagh stavia cely dej na tom, o mu

ide najlepSie — kratky a Gderny dialog. Na
divakovi ostava posdit, ¢o je dblezitejSie:
Zanechat' po sebe nejaka stopu, hudbu,
ktor( si budU aj o sto rokov prehravat' I'udia
podl'a n6t, alebo byt' laskavym a dobrym, ¢o
si bud( pamadtat' len vase deti, ¢i vnacata.

Tazobu hlavnej dejovej linie na sebe opat’
nesie zohrata dvojica Farrell a Gleeson a
ide im to skvele. Farrellova jednoduchost’,
prostota, ale aj hnev, &i prekvapenie sd
zahrané bravdrne. Jednoduché emacie
jednoduchého dedinského muza bez
ambicii Zit' inak, avsak neobycajne
lojalneho a zni¢eného nahlym rozhodnutim
priatel'a nebyt' viac priatel'mi. Gleeson

hra I'ahostajného suseda Colma, ktory

uz nechce stracat' €as pocivanim
Padraicovych reci a rozhodne sa zanechat'
odkaz svetu komponovanim hudby.

Kerry Condon, ako Padraicova starostliva

— —

a milujaca sestra Siobhan, uteka pred
I'ahostajnost'ou I'udi a jednotvarnost'ou
Zivota na ostrove a jej charakter sl(zi ako
moralny kompas oboch hlavnych hrdinov. A
nakoniec Barry Keoghan v (lohe Dominica,
jednoduchého miestneho hlupacika, syna
policajta, ktory chce I'Gbit', ale nie je mu to
dopriate. Keoghan bol taky nadsSeny rolou
v tomto filme, Ze shlasil s natacanim
pred tym, nez si vébec precital scenar a je
vidiet' Ze do svojej postavy dava vsetko.

Film je surovo neznym a zaroven
dramatickym rozpravanim. Priniesol

pribeh o osamelosti, laskavosti, ale aj
zodpovednosti. Nesie mnoho réznych
protikladov - jednoduchost' a zlozitost'
I'udského bytia, vernost' svojim hodnotam,
absencia ambicil, tdzba zbavit' sa citov a
Zit'inde a inak. Spolo¢nym menovatel'om je
vSak jedno a to isté — laska a jej nedostatok
v roznych formach. Je uz viac menej jasné,
Ze sa stane d'alsou pop-kultdrnou klasikou,
ako to je v pripade filmu V Bruggach.

Zlaty globus, Bafta...
mozno Oscar?

Duchovia Inisherinu okrem Zlatého globusu
pre Colina Farrella v hlavnej Glohe premenili
aj nominacie v kategoriach Najlepsi film —
komédia alebo muzikal a Najlepsi scenar.

Film ma aktualne aj devat' nominacii na
Oscara. Okrem toho, tento neobycajne
skvely film vyhral Styri ocenenia BAFTA:
Vynimo¢ny britsky film, Originalny scenar,
Cenu pre herca vo vedl'ajsej Glohe pre
Barry Keoghana a Cenu pre herecku vo
ved|'ajSej Glohe pre Kerry Condon.

Ocenenia od akademikov a filmowvych
znalcov nie vzdy naznacujd synergiu s
nazorom divakov, ich vkus a hodnotenia
sa nie vzdy zhoduja. Avsak v pripade
tohto filmu bude divak s vysokou
pravdepodobnost'ou rovnako spokojny
ako odbornici. Toto uz viac ¢i menej
naznacoval aj 15 minGtovy potlesk v stoji,
ktory film dostal na festivale v Benatkach.

.Ked' sa jeden z celozivotnych
priatel'ov rozhodne pretrhnat'
ret'az tvoriacu ich priatel'stvo,
marne snahy toho druhého o
zachranu hrotia situaciu az do
chvile, nez nastava ultimatum."

Andrea Haluskova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2022
Zaner: Drama / Komédia

Rézia:
Martin McDonagh

PLUSY A MINUSY:

+ Dej - Brutalny cierny

+ Obsadenie humor, ktory

+Scény - exteriéry sa nemusi pacit'
kazdému

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Slazka

NOVA HISTORICKA DRAMA OD SOLCANSKE]

ReZisérka Mariana Cengel Soléanska sa
moze popysit' uz niekol'kymi filmovymi
hitmi. Jej filmy s pIné dramy a v urcitjch
smeroch nahliadaji na nasu sicasni
historiu, Skandaly a aféry. Jej najnovsi
film SlGzka v tomto nie je vinimkou.
Opét' ma historicky charakter, tentokrat
nas vsak zavedie do vzdialenejSej
historie ako jej predchadzajiice snimky.
Na to, ¢i sa tento film moze opravnene
zaradit' do kategorie jej filmowych

hitov, sa pozrieme v tejto recenzii.

Na motive skutocnych udalosti

Filmovy scenar filmu Sldzka vznikol na
kniznom motive rovnomenného diela
Hany Lasicovej. Ak ste mali moznost'
spominand knihu citat', po vzhliadnuti
snimky asi poviete ze iSlo len o vel'mi
vol'né prerozpravanie pévodného pribehu.
Dej filmu je v porovnani s knihou dost'
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upraveny a mnohé detaily, no aj hlavné
dejové linie sa liSia od predlohy. Sol¢anska
v tomto dost' testovala svoju kreativnu
licenciu. Osobne nemdzem povedat', Ze

by to tomuto filmu uSkodilo. Kniha je
zaujimava, avsak dovolim si povedat,

Ze Soltanska vo svojom rozpravatskom
Style prevysuje talent Lasicovej.

Namiesto Viedne Praha

Film nas privadza do obdobia romantizmu,
pred udalosti zaciatku prvej svetovej
vojny a pred rozpad Rakisko-Uhorska.
Eurépu ovlada stredna Sl'achta a rozdiel
medzi jednotlivymi triedami je obrovsky.
Do zbohatlickej rodiny zavita Anka

(Dana Droppova), 15 ro¢né dievca z
vidieka, konkrétne z Banskej Stiavnice.
Hrdinka vyrasta v nelplnej rodine so
svojou matkou, ktorej postavu si zahrala
samotna rezisérka. Na spolo¢ensky natlak

okolia sa jej matka rozhodne vydat' za
ovdoveného banika, ktory po svadbe
rozhodne, ze Anka musi dom opustit' a
vydat' sa do sluzby ako slizka. Cely pribeh
sledujeme z pohl'adu Anky a teda spolocne
prezivame aj kultlrny Sok prichodu z
dediny do prazského vel'komesta. Zo dia
na den ocita v dome vysoko postaveného
raklsko-uhorského Gradnika (Karel Dobry)
a jeho manzelky (Zuzana Mauréry).

Nowy zivot

Ankinou novou rodinou sa stava
sluzobnictvo, najma kucharka Kristina
(Anna Geislerova), slizka Liza (Vica
Kerekes), ¢i zahradnik Stefan (Luka$
Pel€). Novy Zivot spociatku nie je I'ahky,
¢omu nepomaha ani Ankin vzt'ah s
najstarsou dcérou Resi (Radka Caldova).
Tato nevrazivost' sa vsak postupne
transformuje na nové emécie v podobe



romantického vzt'ahu medzi tymito dvomi
mladymi zenami. Resin otec ma vsak uz

s dcérou svoje plany a rozhodne sa ju
vydat'. VSimavy divak urtite zaregistruje, ze
manzela Resi hra Cyril Dobry, ktorého otec
Karel Dobry hra filmového otca mladej Resi.
Manzelstvo od pociatku nie je st'astné, aj
kvoli silnejdcim citom, ktoré sa v diev€atach
zalnl prebldzat'. Po navrate z manzelskej
cesty rastie frustracia a hadky mladého
paru, az kym Resi neotehotnie a nasledne
neporodi dcérku. Prichod svetovej vojny
vidi Resi ako moznost', ako sa nechceného
manzela zbavit' a poprosi Anku, aby zistila,
ako toto docielit' prostrednictvom magie.
Tu nam Solcanska, vystudovana kultdrna
antropologicka, priblizuje povery, ktoré
eSte v tomto obdobi pretrvavali v nizsie
postavenej vrstve obyvatel'stva, €im len
dotvara obraz kultdry spolo¢nosti.

Ritual sa vsak nepodari a Resin manzel
sa vracia z bojiska ako zlomeny muz. Od
tohto bodu sa dej dramatizuje a Resi a
cela domacnost' sa musia prispdsobit’
agresivnym alkoholickym vybojom jej
manzela. \/ zavere filmu dochadza k
rozchodu, nie Resi a manzela, ale jej
rodi¢ov, Co ma za nasledok aj zanik
domacnosti a Ankin navrat spdt' do
Banskej Stiavnice. Nepriamo ju tak
caka rovnaky osud ako jej matku.

Dej z pohl'adu zien

Celkova linia filmu sleduje osudy Zien — i
uz z chudobného prostredia ako Anka a
jej mama, alebo z vysSej Sl'achty ako Resi
a jej matka. Aj ked' na prvy pohl'ad Gplne
odlisné, ich osudy majd nieco spolo¢né

a sice, ze v akomkol'vek postaveni je
strojcom ich osudu muz a sd do rozhodnuti
tlacené silngym spoloCenskym tlakom
doby. Svetlou vynimkou tejto rovnice

je prave kucharka Kristina, ktora, hoci
pochadza z dedinského prostredia, ma v

domacnosti u kazdého reSpekt. Ako som
spominala v Gvode, film ide v porovnani s
kniznou predlohou ingm smerom. DejovQ
liniu v knihe predstavuje vzt'ah medzi
muzom a zenou z réznych spoloCenskych
pomerov. Sol¢anova na to viak ide inak a
ukazuje nam ten isty vzt'ah, no z pohl'adu
dvoch Zien. Aj ked' ide o t'azkd dobu pre
takéto vzt'ahy, nejde o vzt'ah nerealny.

Film odraza obraz doby a rozhodne sa v nej
nezije I'ahko. Spolo€nou charakteristikou
knihy a filmu je Zial' trochu jednotvarny dej.
Co viak nie je jednotvarne, je zobrazenie
na slovenské pomery tabuizovanej témy
inakosti. Inakost' tu vzdy bola, nielen

v dobe stcasnej, ale aj v minulosti.

Hoci je film SlGzka miestami az prilis
romanticky, ide o kvalitny pocin vhodny
eurépskeho formatu. Odohrava sa skoro
cely primarne pod strechou jedného domu,
no neoCakavajte, Ze z tohto prevedenia
budete mat' klaustrofébiu. Co je ddlezité,
napriek tomu, Ze sa dej odohrava v

minulosti, podarilo sa mu presne zobrazit'
témy rodovej nerovnosti aj inakosti,
ktoré sa relevantné aj v s¢asnosti.

.Novy historicky film zasadeny
do Rakisko-Uhorska, ktory
popisuje pribeh 15roc¢nej Anky.
Anka je natena opustit' domov
a odist' do Prahy, kde pracuje
ako slizka v bohatej rodine."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2023
Mariana Cengel Sol¢anska Zaner: Drama / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+ Dej z pohl'adu Zien - Nelogicky zaver

+ Kvalitné herecké - Miestami stiesnené
obsadenie prostredie

+ Kamera

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Invalid

AJ NA STYROCH KOLESACH SA DA BOJOVAT S MAFIOU

Zaciatkom februara sa dostali do

kin dva nové ambiciozne projekty z
domaceho prostredia. Reziséri Mariana
Cengel Sol¢anska aj Jonas Karasek

po svojich filmoch ako Unos, Svifia,
Kandidat, ¢i Amnestie upustili od
politicky angazovanych tém a vstapili
do divacky ovel'a prijemnejsich vod.
Prva menovana uviedla snimku SlGzka,
ktora hovori o vzt'ahu dvoch dam a
jednej nemeckej rodiny pocas rozpadu
raklisko-uhorskej monarchie. Druhy
menovany zase predstavil ¢iernu
komédiu z devédt'desiatych rokov.

Cesta k invalidnemu voziku

Laco Hunder (Gregor Holoska) je

Gdrzbar. Jeho rodina sa mu kvdli jeho
vybusnej povahe a opakovanym navalom
zlosti rozpada. Syn uteka z domu po
tom, o Laco znici jeho sen stat' sa
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breakdancerom a rozbije mu radio.
Manzelka chce od neho opravit' pokazeny
Sijaci stroj a odmieta s nim verbalne
komunikovat', pokym si syna neudaobri,
no nakoniec odchadza od Laca aj ona.

S viziou zmierenia a stmelenia vlastnej
rodiny sa Laco pusti do opravovania
Sijacieho stroja a zaroven sa zapletie

s miestnou mafiou, ktora obchoduje s
elektronikou, pretoze chce synovi kipit'
radio. Dopadne vsak zle. Laca okradn( a
zbija tak, Ze sa nemdZe postavit' na nohy.
Skonti v kanali a jeho zachrancom sa stava
Rom Gabo (Zdenék Godla). Ten si mylne
mysli, Ze za Lacov pad do kanala mézu jeho
synovci (ukradli totiz poklop). Gabo mu to
chce vynahradit' a za¢ne Lacovi pomahat'.
Policia vsak Hunderovmu pribehu

neveri kvdli jeho pozitivnemu vzt'ahu k
alkoholickym napojom, a tak Laco s Gabom
ber( spravodlivost' do vlastnych rak.

Snaha o inovativne rozpravanie

Film Invalid mal trochu pridlhG expoziciu.
Po celkom dobrych ohlasoch na film som
ale prvia polhodinu sedel a rozmysl'al, Ci
pozeram rovnaky film, ako ten, o ktorom
som pocul. Aj ked' sa dej v druhej polovici
slusne rozbehol, podobny temporytmus
by tato komédia zvladla uz od samotného
zatiatku. Nemyslim si vSak, ze by za to
mohol strih, & dizka zaberov, ale skor
kasting a dialogy postav. Tie trochu
prvoplanovo a popisne vykresl'ovali ich
expoziciu. O scenar sa postaral Tomas
Dusicka. Je fajn, ze na Slovensku vznikaja
aj filmy s retrospektivnym rozpravanim,
kde sa prelinajd ¢asové osi. No sposob,
ktory tvorcovia vyuzili v Invalidovi je taka
najjednoduchsia cesta, ako to dosiahnut'
(nieto sa udialo a divaci sa skrz rozpravanie
postavy vracajl v Case a dané sdvislosti

sa chronologicky vysvetl'ujd). Kazdopadne,



hviezdictku za snahu o komplikovanejsie
rozpravanie si film zaslazi.

Zeby predsa politika?

Aj ked' som v (vode spominal, Ze o nejakej
politickej angaZovanosti sa v Invalidovi
hovorit' neda, no predsa len kisok politiky
presiakol na povrch. Samotny rezisér v
jednom rozhlasovom rozhovore povedal:
.Umenie by sa nemalo branit' tomu, riesit'
zasadné témy, ktoré pred nami stoja. To
samozrejme sQvisi aj s filmom." Vo filme
Invalid nie je politika hlavnou hybnou

silou deja, skdr dokresl'uje atmosféru
devat'desiatych rokov. S nastupom
demokracie sa otvorili moznosti aj pre
organizovany zlocin, ktory sa podobne, ako
to bolo v Amerike, cez odbory snazi dostat'
k Zriedlu, aby svoj biznis ,zlegalizoval’.
Koniec koncov, vidime to v politike dodnes.
V Invalidovi sa vSak tentokrat objavuje len
komunalna politika, no je dobre vidiet', Ze
na vel'kosti politického subjektu ani vel'mi
nezalezi. Spinavosti sa deji aj v malych
mestach ¢i na dedinach. Co sa humoru

tyka, ten je tiez vel'mi politicky nekorektny.

V Invalidovi sa rieSia dve vyrazné témy,
ktoré dodnes v nasej spolonosti rezonujl
— spolunazivanie majority s romskou
minoritou a boj proti mafii. Avsak, aby
sa s tym Clovek dokazal lepsie zZit', je to
vystavané celé na rozpade jednej rodiny
a na rozpravani Gaba (jeho svedeckej
vypovede). Invalid je taka zaujimava
mixaz detektivky, komédie a dramy,
ktora na ¢iernom humore vykres|'uje
celkom vazne a stale aktualne témy.

Moderny vizual

Kto pozna filmy od Azyl Production,

ten mdZze tusit', Ze si tvorcovia z tejto
spolocnosti daji na vizuali zalezat'.
Kazdym novym filmom prines na
domace strieborné platno zaujimavé
trikové obrazy, na ktorych spolupracuja
spolu so Studiom 727. Okrem toho rezisér
Jonas Karasek vyuZziva aj skisenosti s
pracou v reklame. O vizualnu stranku

veci sa urcite pricinil aj Tomas Juricek,
ktory s rezisérom spolupracoval na
Kandidatovi, Amnestiach, ale napriklad

aj na poviedkovom filme DOGG. Film

mal dobré kompozicie aj zaujimavé
svietenie. JuriCek sa vyhral aj s pravidlami
farebnej palety v kruhovom spektre.

Herci — neherci

Co sa tyka obsadenia, tam sa udialo

pri tvorbe kombinovanim hercov s
nehercami. Niekedy to proste vidiet' a tie
neherecké vykony trochu plavaja v tieni
tych hereckych, o vedie k potapaniu celej

lode. Tentokrat to vSak bolo paradoxne
naopak. Napriklad postava vySetrovatel'a
—spisovatel'a (Daniel Fischer) bola Gplne
strela mimo misu. Nemyslim si, Ze by
Fischer nezvladol dobre zahrat' takého
t'ut'ka. Celkom fajn mu to vyslo vo filme
Piargy, avSak v Invalidovi bola jeho postava
nemastna neslana a trochu preafektovana.
Na druhej strane neherec Zdenék Godla
svoju Glohu zvladol aj napriek jazykovej
bariére ovel'a lepsie. Od roku 2019 sa na
obrazovkach a striebornom platne zacal
aktivnejsSie objavovat' aj Gregor Holoska. Da
sa povedat', Ze film Amnestie bol pre neho
zlomovy. Tam zahviezdil ako buri¢ Gujda, a
kym sa dovtedy objavoval len v epizédnych
postavach réznych rychlokvasnych
serialov, po tomto (spechu sa zacal
obsadzovat' ¢astejSie do vacsich roli a aj
do filmov. Aj ked' HoloSka skisenosti s
herectvom ma, z réznych divadiel, mozno
je prave spojenie neokukanosti na platne,
herectvu bez patosu a spontannosti,
vd'aka ¢omu sa mu podarilo do filmu
Invalid dostat' viac autenticity, nez
hociktorému hereckému kolegovi. Ostava
uz len didfat', Ze nespadne do kategérie
herca jednej postavy, lebo podobnost' s
Gujdom z Amnestii bola vel'ka (narecie,
cholerik, hruby slovnik). VV nehereckej

Casti obsadenia sa mihli aj rapové stalice
Vec, Majk Spirit, ¢&i Rytmus, no aj vlogger
GoGo a stand up komik Tomas Hudak.

Marketing na Gkor kvantity

Z marketingového hl'adiska je to urcite
vyborny krok, nakol'ko vel'ké mena filmu
spravia vlastne PR. Otazkou je, ¢i potom nie
je takyto reklamny t'ah na Gkor kvantity.
Nechcem povedat, Ze by slovenski herci
neboli dobri a kvalitni v tom, ¢o robia,
avéak mnohym divakom na CSFD vadila

napriklad posledna scéna. Ta ma byt'
decentnou bodkou a zavfSenim celého
dejového obllka. V obraze sa objavili
mena ako Petra Polnisova, Lukas Latinak,
Michal Kubovcik, i uz spominany Tomas
Hudak. Po hereckej stranke islo o maly
Stek, ktory pokojne mohol dostat' nejaky
Cerstvy absolvent, pripadne komparzista.

Ludia sem tam potrebujd vydychnut' a

ich obava, Ze otvoria chladnicku a budd
tam l'udia z Particky, SOS, ¢i stand upov

je dost' vysoka. Obsadit' takéto drobné
postavy tol'kymi vel'kymi menami len
preto, aby sa o filme pisalo, mdZe vo
vysledku dielu skdr uskodit' nez pomaoct'.
No a samozrejme nebol by to film z nasej
zemepisnej Sirky, keby v inak celkom dobre
spravenej komédii nebol na konci nejaky
fackovaci Gtok vSetkych proti vsetkym
(naposledy napriklad vo Vitaj doma, brate).

»Film Invalid je ¢ierna komédia,
ktora tne do zivého. Scenaristicky
sa pokisa vyuzivat' netypické
rozpravanie a po obrazovej
stranke mo6ze divak cakat' vel'mi
dobré kino. Herecky vsak este
potrebuje pomocné kolieska."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
RézZia: Rok vydania: 2023

Jonas Karasek Zaner: Komédia

PLUSY A MINUSY:

+kamera - sileny marketing

+ zapletka - dost' vel'a vtipov

+ chémia medzi vystavanych len na
HoloSkom a Godlom pouziti vulgarizmov

HODNOTENIE: * % % Ky
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