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EDITORIAL

M Klisé s kapustou

Aje to tu. Kalendare padaja zo steny, Cervené strelky

na vahach praskajd za zvuku Ciziem drviacich imaginarny sneh

a pred pracujdcim 'udom stoji d'alSich dvanast' mesiacikov,
pInych neoCakavanych zazitkov. Nas magazin Generation sa vas,
pochopitel'ne, bude snazit' nadchadzajicim obdobim previest' tak,
ako to bolo aj v priebehu poslednych desiatich rokov a verim, ze
nam v tomto ohl'ade ostanete aj nad'alej verni.

Ja osobne sa uz teraz tesim, Co nové sa na strankach nasho

a predovsetkym vasho ¢asopisu objavi, ked'Ze ak ma nieco praca
technologického a herného publicistu za tie roky naucila, tak je to
schopnost' prijimat' nepredvidané napady a pretvarat' ich do, ddfajme,
zabavného, zmysluplného a pre Citatel'a aj prinosného textu.

V duchu tohto tvrdenia by som vas rovno a s radost'ou pozval

na moj vlastny test herného kresla od spolo¢nosti Diablochairs, ktoré
tentokrat vyplia komerénl medzeru v dostupnosti stoliciek

pre mladsich hracov. Spolocne so svojou dcérkou sme si dali za Glohu
overit' kvalitu konkrétneho modelu a nase spolocné zistenia si
mozete precitat' prave v Gvodnom ¢isle. Snad' bude pre vas prave
tento, na lokalnej scéne opat' skor Specificky ¢lanok, tou pravou
pozvankou a dévodom pre nazretie pod obalku, hoci ked' v zmysle
kvality toho pre vas mame pochopitel'ne pripraveného este viac.

Kolegovia a kolegyne si opat' dali td pracu, aby pozbierali zasadné
novinky z technologického, herného, i filmového podhubia a ich
zistenia najdete, ako isté mantinely, medzi tou zmesou o¢akavanych
recenzii na vSetko mozné aj nemozné, do ¢oho sme za posledny
mesiac stréili svoj nos. Preto toto Startovné klié s prichut'ou
viano¢nej kapustnice nebudem d'alej predlzovat' a rovno vas pozvem
do nasej januarovej ponuky, pokial' je este Cerstva.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE. R Kingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA
TTT2023 alebo Top Tech Trendy pre rok 2023

ROK 2023 BUDE ROZHODNE ZAUJIMAVY

vysavania, mifa sa menej energie, N0
vysavac prejde kazdé miesto ako pri
prvych viac-menej nahodnych pohyboch.

Umeld inteligenciu sa vyuZivaja aj
niektoré routery ako napr. D-Link Eagle
Pro Al. Tu sa pomocou strojového ucenia
a Al monitoruje komunikacia v sieti a
automaticky sa prerozdel'uja priority,
vd'aka Comu napr. nejaka smart zasuvka
dostane minimalnu prioritu oproti
videohovorom alebo on-line hre.

Najnovsie sa Al zacina vyuZzivat' aj v
zakladnych doskach na pretaktovanie.
Prikladom méze byt' napr. zakladna

doska ASUS GAMING, ktora ma vlastna

Al overclocking na pretaktovanie. Naozaj
dnes uz nemusite byt' IT expertom, aby ste
zo svojho PC vyt'aZili ¢o najviac vykonu.

Samozrejme Al sa vyuZiva v najrdznejsich
odvetviach, vratane kamerovych systémov
Axis, kde pomocou umelej inteligencie a
strojového ucenia dokazu samostatné IP

Ked' roky pravidelne sledujete nové miestnost' a vytvaraja si vlastni mapu. kamery vel'mi dobre klasifikovat' rozne
technologie, da sa co to odvodit' Pomocou algoritmov si potom naplanujd objekty. Ked' taka kamera dokaze rozlisit', €i
a predpovedat' ich budiici vjvoj. Existuja cestu tak, aby minimalizovali zbytocny je v zabere autobus, auto, motorka, bicykel,
rozny ,futurologovia”, ktorych zamestnavaji  pohyb a tym sa ¢asom skracuje proces Clovek, alebo zviera, mdZete to vyuzit' na big

vel'ké korporacie, aby predpovedali
budicnost'. O nieco také sa teraz pokisim
3j ja, pricom budem vychadzat' z mojich

osobnych skisenosti a aj z prepovedi ; ; ' ;
niekol'kych renomovanych stadii, ktoré = B
sa mi v ostatnych dioch dostali do rik. - : il
. . e
Al vSade L. o, M

Umell inteligenciu vyuZivame v
najroznejsich oblastiach a preto sa

da predpokladat!, ze jej rozmach bude
pokracovat'. Otazkou je len to, Co povazujete
za umeld inteligenciu. Predstava nejakého
digitalneho mozgu je stale Gplne mimo
realitu. Pojmom Al dnes oznafujeme
algoritmy, ktoré rozhodujd inteligentne,
prip. pomahajl nastavovat' d'alSie
parametre tak, aby pracovali efektivnejSie.

\/ kombinacii so strojovym uc¢enim moze
byt' Al vel'mi prinosna. Prikladov pozname
vel'a a mozno o nich viete aj vy, len si to eSte
neuvedomujete. Tak napriklad robotické
vysavace — tie trochu inteligentnejSie
mapujl pocas toho, ako sa pohybujd
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data a nasledne pouzit' Al na efektivnejsie
riadenie dopravnej situacie v mestach.
Navzajom prepojené semafory mdzu
eliminovat' dopravné zapchy a v pripade
potreby napr. usmernit' dopravu tak, aby
mohla sanitka, alebo hasici efektivnejsie
prejst' tie najkritickejSie hodnoty.

Pozname vsak aj pripady, kedy Al v kamere
pomohla zachranit' vyrobu, pretoze
upozornila na potrebu servisu stroja.
Samozrejme neoznamila to len tak, ze
stroj nefunguje na 100% a bude potrebovat'
servis. Pomocou Al sa zistilo nestandardné
spravanie a obsluha vykonala preventivnu
Gdrzbu skor, akoby nastal plny vypadok a
bolo nutné prerusit' vyrobu. Kazdy zbytotny
prestoj znamena vel'ké financné Skody

a ked' sa vd'aka kamere predide vacsim
Skodam, budete ju chciet' vyvazit' zlatom.

Al ma naozaj vel'ké vyuzitie a netreba sa
jej bat'. Nie je to zazracny liek na vsetky
problémy, ale ked' sa ju naucime efektivne
vyuzivat', zlepsi sa mnoZzstvo veci.

DDRS5 a nové NVMe sa stanu
dominantnymi

Aby sme vedeli z pocitacov dostat’
naozaj maximum, potrebujeme zvysit'
ich vykon a prave v tom nam pomahajd
nové technolégie. Pardon, DDR5 je

tu uz viac ako rok a NVMe disky eSte
viag, tak preco ich spominame?

Ich rozSirenie brzdili vysSie ceny a
Cipova kriza. Situacia sa pomaly ustalila
a ceny neustale klesaju. Stale ide o
drahsie komponenty ako tradi¢né
DDR4 a SATA SSD, ale tie rozdiely sa
stierajd a z pohl'adu mozného prinosu
sa uZ neoplati az tak vahat'.

DDR5 nahradia postupne DDR4 tak ako
pred rokmi Stvorky nahradili trojky a
rovnako tak zaniknd pomalé SATA SSD.
Nové konzoly ako napr. PlayStation 5 s
jasnym dbkazom toho, ako rychlo mozno
nacitavat' hry — prakticky s nulovym
loadingom aj pri vyrazne vacsom objeme

dat a to najma vd'aka vykonnejsim diskom,
ktoré komunikuja priamo s procesorom.

A to napr. ani PS5 eSte dnes nedokaze
naplno wyuzit' niektoré dnesné SSD!

Mal som moznost' otestovat' SSD Fury
Renegade, ktoré v konzole bezi pomalSie ako
by mohlo, pretoZe jednoducho konzola ma
svoj limit. Verzia PRO bola prisl'Gbena az o
nejaky rok, tak uvidime s ¢im nas vyrobcovia
eSte prekvapia. Je vsak zrejmé, Ze ceny buda
vyraznejsie klesat' a kapacita bude este
stipat', pretoZe sme stale nedosiahli limity
ur¢ené v Specifikaciach pre nové DDRS5 alebo
NVMe disky.

Inak ked' sme spominali DDR5

—len malé varovanie. Davajte si pozor, aké
pamadte kupujete, pretoze RAM pre Intel a
AMD nemusia byt' navzajom kompatibilné!
M6zu za to profily XMP a EXPO. Intel totiz
neumozni vyrobcom certifikovat' DDR5
pokial' budd moduly obsahovat' profily

aj pre EXPO. Podrobné vysvetlenie by

vydalo na samostatny ¢lanaok, ale vedzte,
Ze je v tom politika a pamate urcené pre
Intel, nebudl spravne rozpoznané v AMD
zostavach (pokial' to vyrobca MB nejako
interne neosetri extra hardvérom). AMD

s cudzimi profilmi problémy nema, takze
moduly certifikované pre AMD EXPO m6zu
obsahovat' aj XMP profily pre Intel a mézu
tak byt' pouzité v oboch typoch pocitacov,
zatial' Co tie ,intelacke’ v AMD nebudd
fungovat' spravne. Preto eSte raz — pozor pri
kipe. Ak chcete nie€o univerzalne, pre AMD
aj Intel, vol'te EXPO a ak chcete pamate
DDRS €isto pre Intel zostavu, tak mozZete
pouzit' pamate Cisto pre Intel. K tejto téme
sa eSte vratime v buddcich vydaniach.

t
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Metaverse

STAHNDARDS FORUM "

Metaverse

Urcite ste uz zachytili spravy o vzniku féra
pre tvorbu Standardov pre Metaverse.
Vzajomna kompatibilita a fungovanie

je jednym z kl'GEovych problémov

v poCiatocnych fazach metaverza a
technologicki giganti difajd, ze Metaverse
Standards Forum podpori jeho rast a
evoliciu. Podl'a nedavnej Stidie spolo¢nosti
Gartner bude 25% |'udi na celom svete
travit' aspon hodinu denne v metaverze

- ¢i uz kvoli praci, nakupom, vzdelavaniu,
socialnym interakciam alebo obycajnej
zabave a 30% organizacii na celom svete
bude do roku 2026 pontkat' produkty a
sluzby vytvorené priamo pre metaverzum.
No a prave rok 2023 by sa mal stat' v tomto
smere prelomovym, pretoze by sme sa mali
dockat' prvych vel'kych aplikacii a nového
hardvéru, ktory nam umozni postupne

sa pripajat’ do virtualnych svetov. Jednou
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z tych lastoviciek bude aj novy virtualny
headset pre PlayStation. Ohlasena cena

je extrémna, hier bude spociatku vel'mi
malo a prave preto by mohli ziskat' vacsiu
pozornost' nové aplikacie, ktora by zacali
prepajat' rozne svety. Vel'a firiem ohlasilo
Metaverse za jednu zo svojich priorit pre rok
2023, preto sa nechajme prekvapit'. Nebude
to iste skok z 0 na 100%, no rozhodne
oCakavame prvé funkéné lastovicky.

Digitalne dvojcata

S tym sQvisi aj d'alsi bod nasich
predpovedi. Buduci rok bude rast'

pocet digitalnych dvojciat alebo klonov.
Fyzické objekty z realneho sveta budd
dostavat' svoje digitalne kopie, s ktorymi
budeme moct' interagovat' v digitalnom
svete. Zjednodusene by ste si to mohli
predstavit' ako dnesné fotky tovaru v
e-shopoch. Aby ste si vedeli vizualizovat'
¢o mozete klpit', prida vam obchod
niekol'ko fotografii daného produkty.
Realny svet teda dnes mame vel'mi dobre
zmapovany v 2D pomocou fotografii, lenze
sme spominali, Ze je v plane rozSirenie
Metaverse a tam s tym nevystacime.

Virtualny svet potrebuje priestorové
objekty, takZe sa bude rozSirovat' takzvany
.programovatel'ny’ svet, kde bude mat'
kazda realna vec svoje digitalne dvojca
(akdsi formu 3D modelu). To je vel'mi
uzito€na vec, pretoZze pomocou 3D modelov
dokazeme lepsie odladit' budiice produkty.
3D modelovanie na pocitaci sa vyuziva

pre testovanie fyzickych vlastnosti uz

roky. Namiesto toho, aby ste vyrobili
lietadlo 1:1 a skdsali jeho vlastnosti v
aerodynamickom tuneli, jednoducho
vytvorite 3D model a dokladnt simulaciu,
ktora preveri nielen fyzické vlastnosti
tvaruy, ale aj mozné problémy s Gnavou
materialu a mdZete vyskisat' simulovat' aj
také extrémne testy, ktoré by sme v reale
nedokazali tak jednoducho nasimulovat'.

Pri vyrobe automobilov, ale aj pocitacovych
komponentov (napr. klavesnic a mysi) sa
vyuziva 3D modelovanie v kombinacii s 3D
tlacou. Virtualny model dokazeme uz dnes
previest' 3D tlatou na fyzicky model a s
jeho pomocou doladit' urcité detaily, ktoré
by v tom virtualnom svete neboli mozné,
alebo jednoduché. Editacia vo virtualnom
prostredi nam dava moznost' vyuZzivat'
vysSiu presnost' a detaily, ktoré vo fyzickom
svete id0 az nad ramec nanotechnolégii.
To sa vyuziva pri vyvoji rdznych nano
materialov, alebo novych buddcich
materialov (napr. ultral'ahké s pevnost'ou
20x oproti oceli) a produktov z nich, ktoré
budd mat' dnes eSte nepredstavitel'né
vlastnosti. Programovatel'ny svet je vel'mi
dolezitym trendom, ktory by sa mal zacat'
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vyraznejsie rozvijat' uz v nasledujicom
roku. Je to nevyhnutnost' aby sme
dosiahli potrebny pokrok aj v d'alSich
vednych disciplinach ako je medicina.

Inteligentny a prepojeny svet

Aby sme mali funkénd Al a aby sme mohli
vyuZivat' Metaverse a programovatel'né
svety, potrebujeme prepojit' vsetko —
presnejsie .inteligentne" prepojit' vsetko
so vsetkym. Siete a vzajomna konektivita
v minulosti. Do popredia sa dostane eSte
viac loT (Internet veci), ktory bude vytvarat'
inteligentnejsi svet. Tento trend pozorujeme
uz zopar rokov vo svete IP security alebo
vo svete smart home, kde kazdé zariadenie
moze byt' triggerom pre niekol'ko d'alSich
a vzajomne dokazu inteligentne reagovat'
na novovznikajlce situacie. To si vyZaduje
vactsie rozsirenie 5G alebo buddcich 6G
sietl, aby sme dokazali lepSie prepajat’

svet veci. A samozrejme nevyhnutné bude
eSte lepSie zabezpecenie vSetkého.

Kyberneticka bezpecnost'

Pandémia a potreba vzdialeného pristupu z
domov do kancelarii nastartovala aj potrebu
lepSieho zabezpetenia vsetkych zariadeni

a sieti. Tento proces stale nie je ukonceny,
pretoZe tu mame Al. Ano, aj v oblasti cyber
security dnes zohrava vel'k Glohu umela
inteligencia, ktora pomaha lepSie chranit'
siete a zabezpeCovat' koncové zariadenia,
no zaroven strojové ucenie a Al vyuzivajd
vo vel'kom aj hackeri pri odhal'ovani slabych
miest sieti a dier pre svoje kybernetické
Gtoky. Vo finalnom Stadiu s uz nové
bezpetnostné smernice EU, ako napr. NIS2,
ktoré sa bud( postupne implementovat' do
praxe, podobne ako pred rokmi GDPR, ¢o

by malo postupne priniest' lepSiu Groven
bezpecnosti.

Treba si tiez uvedomit' stalu hrozbu vojny

a ked'Ze kyberneticky svet predstavuje
otvorené vojnové pole, kde je mozné s
minimalnym Usilim napachat' obrovské
Skody, budl potrebné nové digitalne
mechanizmy napr. na overovanie pravosti
videl. Deep Fake videa a zvuk potrebujeme
odlisit' od pravych zaznamov. Spolo¢nost'
Axis Communication predstavila novy
Standard pre digitalne podpisané video,
ktoré dokaze jednoznatne potvrdit' pravost'
zaznamu vytvoreného nejakou kamerou

a to, ze s danym videom nebolo digitalne
manipulované. Takyto digitalny podpis bude
nevyhnutny pre overovanie pravosti videi
nielen z bezpecnostnych kamier, ale aj pri
politikoch, aby sme dokazali jednoznacne
odlisit' fake videa od tych realnych.

Udrzatel'nost'

Starostlivost' o nasu planétu je taky
klasicky trend, ktory sa opakuje niekol'ko
rokov. Je fakt, Ze mnohé firmy to konecne
zacali brat' vazne. \/ oblasti gamingu
napr. neutralnu uhlikov( stopu na svojich
produktoch oznacuje uz nejaky rok
spolo¢nost' Logitech. Znie to trochu ako
fraza, ale podl'a informacii, ktoré mame

z roznych zdrojov je uz najvyssi €as, aby
sme starostlivost' o Zivotné prostredie a
udrZatel'nost' zacali brat' skutotne vazne,
pretoZe uz teraz pocit'ujeme negativne
dopady na cely nas svet. Uz nestaci

byt' len Carbon Neutral, musime byt'
Carbon Negative, aby sme vratili prirode
aspon trochu z toho, ako sme sa k nej
poslednych zhruba 100 rokov spravali.

Ako vidite pred svetom IT sG vel'ké
vyzvy. Rok 2023 bude rozhodne
zaujimavy a ako to celé napokon
dopadne si zrekapitulujeme zas o rok.

Petr Bile
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Skvely vykon
aj v naro¢nych podmienkach.

Rad sietovych kamier AXIS Q16 s Cipom ARTPEC-8

Vdaka najnovsiemu systému na Cipe ARTPEC-8 (SoC) ponuka Spi¢kovu kvalitu videa a podporu pokrocilej video
analytiky zaloZenej na hlbokom uceni priamo v kamere (analytics on edge). Kamery sa vyznacuju vynikajucim
vykonom aj v naro¢nych svetelnych podmienkach a zaroven disponuju funkciami kybernetickej bezpecnosti
pre eSte lepSie zabezpecenie celého systému.

www.axis.com/products /axis-ql6-series A x I S
AN\
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TRENDl

Lenovo IdeaPad 5i Pro Gen 6

PREMIOVY ZAZITOK ZA CENU STREDNE] TRIEDY

Rad notebookov IdeaPad od spolocnosti
Lenovo rozhodne stoji za pozornost'. Je totiz
kombinaciou vysokého vyjkonu a uZitoénych
inteligentnych funkcii za prijatel'nd cenu.
Dobrym prikladom je novinka IdeaPad

5i Pro, ktorého parametre z neho robia
idealne zariadenie na pracu aj vol'ny cas.

Aj praca na notebooku
moze byt' zazZitok

Zabudnite na neprijemné sekanie alebo
prestoje. VVd'aka 11. generacii procesorov
Intel® Core™i7, DDR4 pamati s kapacitou az
16 GB a dedikovanej grafickej karte NVIDIA®
GeForce® MX450 modzete na Lenovo
IdeaPad 5i Pro pohodIne strihat' videa,
upravovat' fotky alebo hrat' obl'ibené hry.
Tento vel'ky vykon je rafinovane chraneny
celokovovym telom, pricom celkovy zazitok
z pouzivania notebooku podciarkuje
volitel'ne podsvietena klavesnica, ktora

je prispdsobena na lepSie ovladanie.

Obrazovka vas
vtiahne priamo do deja

Lenovo IdeaPad 5i Pro sa mdZe pochvalit'

vel'kym 16-palcovym displejom, ktory
ma pomer stran 16:10 a rozliSenie 2,5K
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QHD. Aby bola zobrazovacia plocha este
vacsia, displej je osadeny do Gzkych
ramcekov po vietkych stranach.

Jas 350 nitov vam zasa zabezpedi dobrd
viditel'nost' aj pri pouzivani na priamom
sinku a 100% sRGB farebny rozsah

zobrazuje ziarivejsie farby. \/ pripade, Ze
vas pohilti serial ¢i hra a pred obrazovkou
stravite dIhsi ¢as, nemusite mat' obavy.

Hardverové rieSenie s certifikaciou
TUV Rheinland Low Blue Light
znizuje Groven Skodlivého modrého
svetla a tak Setri vase oi.

Rychla doba si
vyzaduje rychle rieSenia

Viynimocnost' notebooku Lenovo IdeaPad 5i
Pro nespociva iba v jeho vykone. Disponuje
prémiovymi funkciami, ktoré vam vyznamne
uSetria ¢as. Do notebooku sa rychlo
dostanete jednoduchym otvorenim krytu

a prihlasenim sa pomocou rozpoznania
tvare s infracervenou kamerou.

Rychle je aj jeho nabijanie. S funkciou Rapid
Charge Express ziskate po 15 mindtach
nabijania energiu na d'alSie tri hodiny.

Po kompletnom nabiti m6zete fungovat'
pol dia. Vd'aka tomu sa s notebookom
nemusite obmedzovat' ani pri cestovani.

Ak uvazujete nad kGpou nového notebooku
a chcete nieco s dobrym pomerom cena/
vykon, rieSenim mdze byt' prave Lenovo
IdeaPad 5i Pro, ktory kipite uz od 999 eur.




KI'NGSTON 3

Pamale Kingsfon FURY Beasl DDUR5
VyuZzi naplno potencial DDOR5

888 Fax: +44 1932 785 469.




>> \IYBER: Maro$ Goc

The Game Awards 2022 The Game Awards

Dalsi rok sa konéi a d'alSie decembrové
Cislo casopisu GENERATION sa tak
nesie v znameni udel'ovania hernych
oscarov The Game Awards.

Udalost', ktora vznikla v roku X, a ktor( uz
od svojho zaciatku produkuje a moderuje
byvaly herny novinar X, bola tentoraz
striedmejsia. Bola menej okazalg,

kratSia a obsahovala aj omnoho menej
zasadnych novych hernych ohlaseni.
Ruku na srdce, to zabolelo, ked'ze prave
tie ohlasenia patrili medzi hlavné dévody,
preco sa l'udia na tento program pozerali
predovSetkym. Nie Ze by na cenach
nezalezalo, to urlite nie, ale tie magické
okamihy, ked' sa napise na obrazovke
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WORLD PREMIERE a vam sa zataji dych.
To s( tie neopakovatel'né momenty,
kvoli ktorym mnohi z nas radi ponocuja.

Nebolo pochyb, Ze o tie najocefovanejsie
hry budd patrit' Elden Ring a God of War:
Ragnarok, ktoré sa zaroven pobijd o ten
najvyssi titul vobec NajlepSia hra roka
2023. Obe hry boli prakticky tie najvacsie
AAA tituly vydané v tomto roku a len
zt'azka by ste pre nich hl'adali nejakd
konkurenciu. Medzi nominovanymi
hrami o t{ najcennejSiu trofej boli,
samozrejme, aj iné hry - A Plague Tale:
Requiem, Stray, Xenoblade Chronicles

3 a Horizon: Forbidden West — avsak tu
Slo skor len o formalitu, nez aby mali

tie hry nejakd vel'kd Sancu na vyhru.
Horizon sa sice da svojou vel'kost'ou

a produkénymi kvalitami zaradit' k
spominanym dvom titulom, no predsa
len ta hra nema az taky lesk. Za najlepsiu
hru roka 2023 bol napokon vyhlaseny
Elden Ring. Soulovka od FromSoftware

si ziskala srdcia hracov i kritikov svojim
inovativnym dizajnom otvoreného sveta
a tradi¢ne aj vysokou narocnost'ou.

Elden Ring zaZiaril hned' niekol'kokrat.
Okrem najhlavnejSej ceny si taktiez
tvorovia hry odniesli sosky za najlepSiu
herna réZiu, najlepsi vizualny dizajn

a najlepSiu RPG hru. AvSak ani God of
War: Ragnardk nevysiel napradzno.
Tomu sa zasa podarilo uchmatnat' ceny
za najlepsi pribeh, najlepsi soundtrack,
najlepsi audio dizajn, najlepsi herecky
vykon (Christopher Judge ako Kratos),
najlepSie inovacie v pristupnosti a
najlepsiu akénd adventdru. Na svoje

si prislo aj Nintendo, ktorého hry
vyhrali v niekol'kych kategériach. Uz
tradi¢ne si Nintendo vzalo ocenenie

za najlepsSiu rodinn( hru, konkrétne
teraz Slo o vel'mi podaren( plosinovku
Kirby and the Forgotten Land. Ocenenie
za najlepSiu akéna hru vyhrala zase
Bayonetta 3, za najlepsSiu simulaciu/
stratégiu Mario + Rabbids: Sparks of
Hope, za najlepsi multiplayer Splatoon
3 a cenu za najotakavanejsiu hru The
Legend of Zelda: Tears of the Kingdom.



Nowy Armored Core

FromSoftware predstavilo svoj novy titul,

o ktorom sa uz tak trocha medzi hra¢mi
nieco aj Suskalo. Novy Armored Core. Hra s
prit'azlivym nazvom Armored Core VI: Fires
of Rubicon vyjde budci rok na PC, PS5 a
XSERIES. Aj napriek tomu, ze s¢asnost'
FromSoftware je v podstate spojena

len so Zanrom Souls a jeho Specifickou
hratel'nost'ou, od Armored Core VI by sme
len robotickd Souls hru ¢akat' nemali. Hra
bude verna svojej sérii, v ktorej pojde o
vylepSovanie mechov novymi stciastkami a
t'azkotonaznu dynamickd akciu. Aj ked' sa
tvorcovia vyhradili voci Souls stylu, sGbojovy
systém bude rovnako tak obsahovat' taktické
elementy. R&Ziu hry si spociatku vzal pod
taktovku Hidetaka Mijizaki, avak neskor
bol nahradeny Masarom Jamamurom,
ktory reZiroval ocefovaného Sekiro.

Multiplayerowy Crash

Crash Bandicoot bol uz od svojich pociatkoch
spaty aj s hrami pre viacerych hracov. Kart
racingové odbocky ako Crash Team Racing
obsahovali multiplayerové mody a party hra
Crash Bash bola pre hranie s kamaratmi
doslova priamo uréena. Z toho dévodu sa
nemdZeme cudovat', Ze to najnovsi titul

po rokoch tiez skdsi byt' primarne hrou pre
viacerych hracov. Crash Team Rumble bude
kompetitivna arénova multiplayerova hra
pre 6smych hracov (4v4) so zameranim

na timy postav zlozenych zo znamych
postaviciek univerza Crash Bandicoot.

Bude to svojim spdsobom bojovka, brawler,
kde sa bud hraci bit' hlava nehlava ako
Crash, Dingodile alebo Dr. Cortex. Hra vyjde
buddci rok na PS4, PS5, XONE a XSERIES.

PC hraci maja bohuzial' smolika. Po remaku
CTR d'alSia ignoracia tejto platformy.

Death Stranding 2

Kodzimovi to s trocha experimentalnym
Death Stranding vyslo. Aj ked' vel'kohubé
vyhlasenia o hre, ktoré bude zakladom

pre novy zaner strand, sa nenaplnili. Hra si
ziskala uznanie, ocenenia a aj obdiv hracov.
Niet sa teda dévod divit', Ze Kodzima kyvol
na pokracovanie. Hra bude opat' bezat'

na vylepsenej verzii enginu Decima

a zatial' bola ohlasena len na PS 5.
Nevedno, ¢i si Sony kapilo exkluzivitu ako
takd, alebo sa po ¢ase dostane trebars

aj na PC, ako to bolo v pripade prvej casti.
Detaily o hre nepozname, Hideo Kodzima
uz vsak stihol povedat', Ze to nebude
obycajné pokracovanie, ked'Ze mu nové
technoldgie umoznujd posunit' zazitok
oproti jednotke na vysSiu Groven. V hre
bude opat' vystupovat' Norman Reedus
znamy zo serialu The Walking Dead.

....................................................................................................................

Jedno z najhorsie strazenijch tajomstiev
bolo konecne oficialne vynesené

na svetlo sveta. Ano, Returnal, byvala PS5
exkluzivita, prichadza na PC. Prekvapenie,
ze? Samozrejme, ze nie. To tajomstvo
bolo totiZ skutone mizerne strazené.
Kazdopadne, je prijemné mat' oficialne
potvrdené, Ze tato roguelike striel'acka

na PC naozaj prichadza. Returnal vyslo
na PlayStation 5 v roku 2021 a kritici

i hraci vyzdvihovali jej krasny vizual,
narocnd hratel'nost' i vyborné vyuzitie
hapatickych funkcii ovladaca Dual Sense.
Hra na PC vyjde v priebehu buddceho
roka. Zaujimavost'ou je, Ze tvorcovia pre
plynuly zaZitok odpor@cajd masivnych 32
GB RAM, a tymto sa pravdepodobne stava
prvou hrou vobec, ktora by potrebovala
tak masivne mnozstvo pamati.

Po tom, o Square Enix predalo Eidos
Montréal spolu s mnohiyjmi znackami, vratane
Tomb Raidera, Embraceru za nezmyselne
nizku sumu, mnohi sme sa sami seba pytali,
¢o bude s Tomb Raiderom. Predchadzajiica
trilogia sa skoncila vybornym dielom Shadow
of the Tomb Raider a séria sa zdanlivo ako
keby nemala kam d'alej posunat'. Eidos sice
nasledne oficialne ohlasil vyvoj nového dielu,
no posuskavalo sa, Ze pdjde o novy reboot,
avsak bez blizsich detailov. Dnes mame
potvrdené, Ze Ziaden restart sa nebude
konat', novy Tomb Raider bude pokracovat'
tam, kde skoncil spominany Shadow of

the Tomb Raider. To sme radi, nakol'ko

séria uz potrebuje vyzretd Laru a nie opat'
uffiukané dievca, ktoré padne na zadok

pri kazdom zakopnuti o kamen. Je navyse
potvrdené, Ze hru bude vydavat' Amazon.

Diablo IV v jani 2023

qut:
2%

DIAB LG

¥

Aj ked' séria Diablo uz nespdsobuje

u hracov také hysterické zachvaty ako

v dobe, ked' vwychadzala taka dvojka,

stale je to séria, ktora zaujima obrovské
mnozstvo I'udi. Ved' akoby aj nie, ked' pocas
jej takmer 26 ro¢nej historie vyslilen 4

hry. Tak je kazdy novy prirastok prakticky
sviatkom. Inak, Diablo Eternal do toho poctu
nezaradzujem zo zrejmych dévodov. Dovod,
preco vlastne Citate tdto novinku, je, aby

ste sa dozvedeli presny datum vydania,

a tak to uz nebudem nat'ahovat'. Diablo

IV vyjde 6. jina 2023 na PC, PlayStation

4, PlayStation 5, Xbox One a Xbox Series.
Pribehovo bude hrat' viac uzemnena voci
trojke a bude zachytavat' osudy beznych
I'udi krajiny Sanctuary oproti osudom kral'ov
a politiky. Do hratel'nosti pribudna tri nové
atribaty — Angelic, Demon a Ancestral.
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RETRO

The Incredible Hulk

ZELENA SPOMIENKA
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Do konca kalendarneho roka plného
dvojok ostavali len tri dni a ja som si
nahle spomenul, Ze by par dni pred
uzavierkou nebolo vébec na Skodu
napisat' d'alsi retro text. Ostatne, kto
som aby som porusil jednu z nasich
mnohych tradicii?! Zhlboka som sa
preto nadychol, po tej hore zemiakového
salatu a sudu kapustovej polievky, ¢o
som pocas sviatkov natlacil do svojich
Gtrob to bol nadych pomerne zifaly

a nejeden kardiolog by zaplakal, a z
police som vybral svoju obl'ibeni
encyklopédiu. The SNES Omnibus, alias
zoznamy vsetkych videohier od A do

Z vydanych pre kultovy stroj Super
Nintendo Entertainment System. Zacal
som si listovat!, v snahe najst' nejaky
popud k vytvoreniu d'alSieho retro

12 | Generation

¢lanku, ked' tu zrazu mi do o€i buchla
jedna pomerne silna a zelena spomienka.
Preco zelena? Pri pismene T som totizto
zavadil o dielo z roku 1994, The Incredible
Hulk, ktoré vo mne eSte dnes dokaze
vyvolat' zmes vyloZene protichodnych
pocitov. Preco to tak je a o com vlastne
jedna z mala videohier venovanych
zelenému obrovi rozprava, tak o tom si
povieme viac v nasledujicich riadkoch.

Neuveritel'ného Hulka vytvorilo

duo Stan Lee a Jack Kirby, aby ho v
roku 1962 predstavilo svetu v jeho
vlastnom komiksovom dobrodruzstve.
Dnes uz je pribeh doktora menom
Robert Bruce Banner celosvetovo
znamy a to predovsetkym vd'aka
mnohym filmovym spracovaniam,

——
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avsak prave v polovici devat'desiatych
rokov, Specialne na lokalnej scéne,
iSlo o tému pomerne okrajovda.

Spominam si, Ze ako desat'ro¢ny

chlapec som vébec netusil, kto alebo

o je ten Hulk a preco je tak agresivny,
kazdopadne jeho vobec len druha
videoherna adaptacia (prvou bola graficka
advent(ra Questprobe featuring The
Hulk z roku 1984) si ma dokazala ziskat'
vd'aka jednému zasadnému faktu — hrat'
za hrdinu stelesnujiceho tak intenzivnu
destrukciu bolo nie€o nové a svieze. Hulk
ma dodnes jedenast' radovych hernych
dielov, kde figuruje ako Gstredna postava,
avSak len zopar z nich stoji vbbec za rec
a prave spominana komiksova adaptacia
na SNES je dozaista jednou z nich.



Nepodstatny pribeh

Dejova linka predmetnej hry stala uz
vtedy na poriadne roztrasenych nohach.
Scenar pojednavajlici o mimozemskej
rase, ktora bez akéhokol'vek dévodu
napadne nasu planétu Zem, s tym, Ze si
ju podrobi, je tak chabym zakladom, ze
nasledna invencia zo strany Hulka, ktory
sa snazi mimozemst'anov vykopat' spat’

do vesmiru, sotva dokaze nejaké zazraky.

Kazdopadne, Bruce Banner chce vyuzit'
svoj potencial a pomocou vasich reflexov
a niekol'kych nicivych trikov sa pusti do
prace. Dej ako taky nerata so ziadnou
vedl'ajSou postavou, je predvidatel'ny a
neponuka ziadny Specificky zvrat, ktory
by tG chabost' aspon nejako spestril.
Jednoducho zoberiete hlavného hrdinu a
snazite sa ho previest' z bodu A do bodu
B, bez toho, aby ste pri tom zomreli.

\/yvoj diela trval osemnast' mesiacov

a realizovala ho americka spolocnost'
Probe Entertainment (skrachovala v
roku 2004). Jej prvé predstavenie viak
nastalo uz pocas E3 1993, kedy bola tato
akena 2D plosinovka hotova len na pat'
percent. Okrem Super Nintendo verzie
vysla sibezne aj verzia pre vykonnejsi
SEGA Mega Drive, kde mal Hulk zopar
novych funkcii a dokonca bezal o ¢osi
sviznejsie. Tak Ci onak, kritika hru ako
tak( ciasto¢ne zadupala pod zem a ¢isla

sa pohybovali skdr v priemernych vodach.

\ratim sa teraz spat' k tomu
Specifickému pocitu ni¢enia a destrukcie,
ktory spominam vyssie. Ano, Hulk zvlada
vykonavat' destrukciu, avsak v zmysle
komplexnosti samotnej hratel'nosti
ostava v tejto hre zaseknuty niekde

na pol ceste. Jeho pohyb je t'arbavy a
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jeho stperi sice hldpi, no napriek tomu
stale extrémne nebezpelni — nebrania
sa a len striel'ajd az do momentu, nez
im pretrhnete nit' nejakym Gderom.
Kazdy jeden level bol preto hrobkou
nielen pre zacinajdcich, ale aj skisenych
hracov a eSte dnes si spominam na to
zUfalstvo, ktoré som prezival pocas snahy
prepracovat' sa na koniec jednotlivych,
nepriatel'mi preplnenych pasazi. Kazdy
zle nacasovany vyskok, Gtok, zoskok

a neviem co eSte, to vSetko viedlo k
zrazeniu zeleného statusu energie, Ci

az napisu Game Over. Hulk v tomto
ohl'ade dokazal to, ¢o by vlastne dokazal
kazdy iny akény hrdina jeho doby a aj
ked' to robil s istou graciou (poznate

ju prave z filmov), stale Slo len o bezné
akené prvky. Najviac ma bavilo chytat'

mimozemskych robotov a hadzat' ich
z vel'kych vySok na zem alebo do nich
Smarit' t'azké predmety (telefénne
badky, kamene a podobne). Akonahle
sa vas zeleny status bar vycerpal,
Hulk sa premenil na ¢loveka a ten
eSte mohol skdsit' pozbierat' dostatok
zelenych piluliek a vratit' sa tak do
svojej silnejsej podoby, no Bruce Banner
vo svojej chabej verzii uz nedokazal,
okrem pobehovania a striel'ania zo
slabej zbrane, robit' ni¢ viac. Hrat' za
neho bolo preto Casto eSte zlfalejSie,
nez hrat' za jeho ni¢ivé alter ego.

Jednou z vel'kych prednosti druhej
videohernej adaptacie Hulka bola
dozaista grafika. Animacie zeleného
superhrdinu, jeho roztrhané nohavice,
navreté zily, vlajlce vlasy a na efekt
prepracované (to¢né pohyby, to vietko
prispievalo k tomu, Ze ste mu chceli
pomoct' v usl'achtilej snahe porazit'
agresora z vesmiru. Dizajn levelov bol na
dan( dobu skér priemerny, aj ked' mne
osobne sa pacil prechod z prostredia
ulice, plnej Ciastocne priechodnych
kanalov, do akéhosi antického mizea

a nasledne vyskumného laboratéria.
V/Setko to malo nezabudnutel'nd
atmosféru. Najviac ma bavilo patrat' po
tajnych chodbach, ktorych tu sice nebolo
mnoho, avsak ich obsahom bola prave
pomoc v podobe zbrani pre doktora.

Ak dam bokom t'arbavi a vlastne v
istom ohl'ade stereotypn( hratel'nost,
ostava nam priam neznesitel'na kolaz
zvukov, ktoré vyvojari sebavedome
oznacovali za soundtrack. V skutocnosti
vsak islo len o par primitivnych melodii
opakujlcich sa dookola pocas necelych
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dvoch hodin hracej doby, ktoré vas

uz po kratkej dobe zacali otravovat'.
Naopak, rev Gstredného hrdinu ako

aj efekty deStrukcie ostavajlcej za

nim, to uz bolo v zmysle kvality ovel'a
vySSie. Samostatnou kategoriou sa stali
s(boje s bossmi, ktorych je tu sice len
zopar, ale z vacsej Casti sa opierajl o
komiksov( predlohu (zmeriate si sily s
Rhinom, Abominationom, Tyrannusom, Ci
Absorbing Manom). Porazit' vymenovan(
sortu sGperov neznamenalo ucenie sa
nejakych novych postupov, ale len vacsiu
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trpezlivost' a vydrzat' pri monoténnom
striedani Gtokov a pohybovej obrany.
Zaujimavé je, ze finalny siboj s vodcom
mimozemskej rasy sa odlisoval od stupna
naronosti, ktory si hrac zvolil uz v Gvode
a ani v jednom pripade vyvoj siboja
vlastne dodato¢ne nedokazal ovplyvnit'.

Spojitost' s dneskom
Ak uz nit iné, moje opdtovné spominanie

na hru The Incredible Hulk vo mne
spustilo niekol'ko asociacii na dnesny

stav videohernej kultdry. Tak, ako
Hulk bol schopny vo svojom druhom
hernom dobrodruzstve nalakat'
mnoho mladych jedincov na kipu a
pozicanie (v tej dobe bezna vec) - ti sa
nasledne rozdelili do dvoch taborov,
kde jedna €ast' hru milovala a druha
nie. Aj dnes sme svedkami Ciastocne
podobného vyvoja udalosti.

Ocakavané projekty si, vd'aka svojej

PR kampani, naviazu na seba, o kipe
rozhodnutych jedincov a ani nizke

Cisla v recenziach ich nakoniec od
samotnej klpy neodradia, ba naopak,
ich nasledné reakcie na kvalitu produktu
s na internete ¢asto pozitivnej povahy.
Pochopitel'ne, v roku 1994 nebola
Ziadna medialna masaz a o hrach sme
sa dozvedeli tak, Ze sme si zasli do
Specializovaného obchodu, alebo na
navstevu ku kamaratovi, ¢o mal nedavno
narodeniny a dostal hru ako darcek.

Avsak onen nepomer v dostupnosti
videohier (dnesny pretlak verzus
vtedajsie suchoty) v nas vnatorne
budoval Gplne iné preferencie a to, ¢o

by sme dnes povazovali za neprijatel'né
(slabsi zvuk, chaby pribeh, malo zabavnej
interakcie), sa v devat'desiatych rokoch
nebralo ako nejaka zasadna prekazka.
Napriek tomu tu dana podobnost'
preferencii vlastne pretrvala.

A Co tym v zavere tohto retro textu
chcem povedat? Ze nech uz je ret o

tri dekady starej ére, alebo o Cerstvej
sGc¢asnosti, videohra ako pojem vo
svojom jadre ostava nemenna a je
zrkadlom kreativity I'udi, Co ju zostrajili.
Rovnako tak hrac, ako konzument
plodov ich prace, je schopny Specificky
pristupovat' k hodnoteniu, nech uz na to
ma odborna verejnost' akykol'vek nazor.

Verdikt

Priemerna ploSinovka, ktora si
v8ak z historického pohl'adu
nezasl(zi Gplné zabudnutie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Probe Ent. Redakcia
+ Hulk - Hudba

+Tajné miestnosti - Nevyuzity

+ Grafika potencial Hulka
+ Atmosféra - Malo interakcie
+ Zvukové efekty - Hlapa Al

+ Bossovia

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

XBOX ONE X

Call of Duty: Warzone 2.0

VOJNA? VOJNA SA ZMENILA, LEN MY HRACI NIE...

Zaner Battle Royale, ktorému sa asi
Ziadny hrac na tejto planéte nedokazal
vyhnat', nijak obSirnejsie predstavovat'
netreba. Aj napriek tomu, Ze kazdy
herny fenomén mal svojich par minat
slavy a napokon zapadol prachom
nepopularity, tento Zaner je tu s nami
viac ako pat' rokov a na dychu mu
nebadat' Ziadne znamky umierania.
Napokon, aj spolocnost' Activision sa
rozhodla, Ze svoju popularnu vojnovi
zonu prenesie do nového grafického
kabata, doplIni do nej d'alSie herné
mechanizmy a nalepi na to €islovku 2.0.
No a ja som sa pozrel na to, €i to stalo
za to, alebo mame v tejto dobe dvakrat
Warzone - len s rozdielnymi mapami.

Warzone 2.0 je vo svojej podstate ten
isty Warzone, na ktory ste zvyknuti, preto
ho budete vediet' intuitivne ovladat'

uz od zactiatku. Bolo by vSak zbytocné
pisat' recenziu, keby neprisli ziadne
zmeny. A tie tu sd. Najskdr je potrebné
uviest', Ze prva mapa sa vola Al Mazrah

a svojimi kulisami pripomina krajinu

blizkeho vychodu. TakZe prichadza
zoskok z lietadla, kde je vas 150 a kde
je uz na zaciatku vyznacena zéna, do
ktorej sa bude st'ahovat' smrtiaca hmla.
Tato oblast' je preStrikovana vodou a uz
tu narazate na prv( novinku v podobe
plavania alebo ¢Inov. Vas Zivot tak nie
je ohrozeny len zo sG3e, ale ukondit'

ho mdze aj hrac z vody, resp. z ¢Ina.
Mapa uz klasicky ponika réznorodé
oblasti od zastavaného mesta cez
olejov( rafinériu az po znicené letisko.
Na presun tu opat' najdete viac typov
aut alebo vrtul'nikov, ktoré vsak nemajd
neobmedzenl nadrz, pre doplnenie
paliva a pripadn( opravu vozidla tak
budete musiet' zastat' na pumpe.

Zbran si najde naozaj kazdy

V/d'aka predchadzajacim Call of Duty sme
si zvykli na to, Ze vyber zbrani je naozaj
pestry. A je to pravda, pretoze opat’

sme sa dockali viac ako pat'desiatich
zbrani, ktoré s@ plne modifikovatel'né.
Nachadzat' ich budete na zemi, v

regaloch, v debnach, alebo si ich kapite
v obchode. Municia do nich je rovnaka
ako v jednotke, pricom rozpoznat', ktora
ide do ktorej zbrane, je jednoduché.

Ich levelovanie je zavislé od toho, ako
¢asto s nimi hrate, pricom je kl'GCové pre
d'alSie upravovanie konkrétnej zbrane.
Preto je najlepSie si zo zaCiatku vybrat'
jednu zbran a levelovat' ju na maximum,
¢o vlastne odomyka d'alSie kisky z

jej rodiny*. Co sa tyka hrania s nimi,
zbrane si budete vylepSovat' a vkladat'
do svojich prednastavenych loadoutov

v menu. Zo zaciatku budete aj tak hrat'
s tym, Co najdete. Len pozor, zbrane na
zemi s prednastavené a ist' do pretlaku
na konci zapasu len so zakladnym
.kalachom’, to veru nie je najlepSi napad.

Zmena oproti prvému dielu prichadza
aj s hl'adanim loadoutov, pretoze

uz siich nemdzete kipit' za vacsiu
finan€na hotovost' v obchode. Tam

si viete zaobstarat' zbran, ktora bude
vylepsena podl'a vas, no perky s fou
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nepridu. Okrem toho obchod ponidka
obmedzené mnozstvo veci a ked' si
jeden hrac kapi UAV, d'alsi uz takato
moznost' mat' nemusi. Loadout pada
v neskorsej faze zapasu nahodne na
mapu, No spomeniem aj zaujimavejsiu
moznost', ako sa k nemu dostat'.

Na mape sa po prvom kruhu rozsvietia
tri pevnosti, ktoré v sebe ukryvaji
bombu a botov, ktori ju strazia. Ak

sa rozhodnete bombu zneskodnit' a
podari sa vam prezit' Gtoky botov a
pripadnych d'alsich hracov, ziskate
loadout a kI'G¢ od Black Site. To je tvrdSia
forma pevnosti, kde na vas caka skvely
loot, strazeny bossom. Mimochodom,
loadout je jedina moznost', ako sa
dostat' k perkom, vd'aka ktorym potom
mate oproti ostatnym vyhody. Tu ale

existujd len prednastavené baliky perkov
a vy siich nebudete vediet' vyskladat'
podl'a seba, ako to bolo predtym.

Co je eSte iné?

Za zmienku stoji najma prekopany
gulag. V fiom uZ nebojujete o svoj Zivot
sam za seba, ale vo dvojiciach. Ale
nebojte sa, nemusite ¢akat' na svojho
kamarata, hra vam prideli niekoho, kto
vas pokojne mohol pred chvil'ou zabit'.

Zapas v gulagu je vel'mi rychly a po chvili
do neho vstupuje aj umela inteligencia v
podobe zalarnika, ktory ma v ruke rotacny
gul'omet a je rozhodnuty zneSkodnit'
vsetko, Co sa hybe. Ak sa vam podari
zabit' ho, vratite sa do hry vSetci, ak

stale bude stat' niekto z kazdého timu

na nohach aj po dlhSom case, nevrati
sa uz nik. Potom ostava uz len klasické
vyklpenie za peniaze. Novinkou je

aj lootovaci systém, ktory mnozstvu
I'udi pride skor ako krok spat'. Do hry
vchadzate s ruksakom, do ktorého

si mozete vkladat' r6zne predmety

ako Stity, municiu alebo granaty.

K dispozicii sG tri vel'kosti batohov,
pricom ten najvacsi vam dovoli zobrat'
aj tretiu zbran a svojmu spoluhracovi
mobZete doniest' iny predmet, ktory

by chcel. Zmenou presiel aj systém
Stitov — na zaciatku zapasu mate

Stity dva a az po najdeni vesty
mozete ich pocet navysit' na tri.

Zapas opat' uzatvara kruh, pricom
tentokrat sa pocas hrania moze rozdelit'
na viacero malych. Preto je dobré si

na zaciatku rozmysliet', kam skocite,
pretoze nie kazda odl'ahla oblast'
pontka dobré kontrakty s lootom pre
vsetkych clenov timu. Kontrakty v
podstate nepresli vel'kou zmenou, ide
len o malé Glohy, vd'aka ktorym zbierate
peniaze a loot. Spomeniem aj novinku
Safecracker, o je vlastne otvorenie troch
sejfov na mape, v ktorych sa ukryvajd
vacsie kopy penazi a zaujimaveé veci.

Boje zostali vo vacsej miere nedotknuté,
s také ako v Call of Duty. Najprv musite
znicit' nepriatel'ovi Stity, potom mu
uberate zo zdravia. To sa opat' samo

po Case vrati na maximum, ked' padne
na nulu, samozrejme, umriete. Pri hre
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v time najprv padnete na zem, kde
vas mdzu spoluhraci opat' postavit' na
nohy, no pozor, nepriatel' z vas vtedy
moze dostat' polohy vasich kolegov,
vd'aka ¢omu uvidi, kde sa nachadzaja.

Napodobenina s nazvom DMZ

Warzone, paradoxne, neponika len
Battle Royale. Je tu aj extrakény
mod s nazvom DMZ. Prave ten sa
Casto sklofoval v sdvislosti s titulom
ako Escape From Tarkov. A ak mam
pravdu povedat', celkom ma uz
unavuje sk@sat' tieto napodobeniny,
ktoré vo svojom jadre ani omylom
neprinasajl to, o com taky Tarkov je.

\V méde DMZ vchadzate na mapu v
trojici, vo dvojici alebo sam. Cela mapa
je posiata ozbrojenymi muzmi, ktorych
ovlada umela inteligencia, pricom proti
vam stoja, samozrejme, aj hradi, ktorych
niekedy nemusite ani stretnt'. Od
troch frakcii dostavate rozli¢né dlohy a
pInite ich na réznych miestach po mape.
Okrem toho prehl'adavate veci, lootujete
a zbierate peniaze. Ak umriete, tak
vSetko ostava v prospech ostatnych a
vy sa vraciate domov s holym zadkom.

\/ podstate je to prijemna zmena, pretoze
tu urcite nebudete pobehovat' ako
splaseny a je to zdarma, tak tomu nie

je o vel'mi vytknat'. No ak mam pravdu
povedat', Call of Duty nehram preto,

aby som niekde skréeny chodil pri mare
a takal, odkial' dostanem do hlavy.

Call of Duty je pre mna skor prevtelenim
arkady a poriadnej akcie, ¢ize pre mna
tento mad ostava zatial' nezaujimavy.
Ale urcite by som nechcel povedat', ze
do buddcnosti vyvojari nemajd Sancu
priniest' nieCo zaujimavé s podobnym
konceptom, pretoze sam dobre viem,

Ze prvy Battle Royale (Blackout) od nich

nebol taky skvely, ako je ten aktualny.
A ako d'alSiu nezaujimavd novinku
spomeniem mod z pohl'adu tretej
osoby, ¢o tiez nevidim ako vel'ky Gspech
a nieco, to komunita potrebovala.

A co technicky stav?

Musim pochvalit' vyvojarov a cely tim
za pripravenost' hry. Warzone 2.0 hram
od prvého vecera a takal som, ze sa
tam prvy den ani nenalogujem, no opak
je pravdou. Navyse, na zaciatku som
nezaznamenal Ziadne vacsie bugy a

latencia tiez padala len obcas, ¢o sa dalo
vyriedit' odchodom z aktualneho zapasu.

Malé chyby boli, ako napr. vtipné
prepadnutie sa na prvé poschodie z
tretieho, ¢o by nebol problém, keby sa

tam nevyskytoval cely nepriatel'sky tim.

Inak hra dostava denné aktualizacie a
je vidno, Ze vyvojari robia maximum.
Hra je postavena na novom engine, na
ktorom bezi aj najnovsi MWII a priznam
sa, ze neviem, ¢o by som grafike vytkol.
Titul totiz hravam na Xbox Series X a
Xbox Series S a na oboch konzolach

je krasny a bezi stabilne. Na S-ku

najdeme isté kompromisy, no, nast'astie,
nie v podobe zniZzenych FPS. Cely
zazitok dotvara perfektny zvuk, ktory
konecne zodpoveda realite a nemyli
hraca, ako tomu bolo v prvom diele.

Na zaver by som chcel dodat', Zze
Warzone 2.0 je Gplne zadarmo a je vtipné
vidiet', Ze vlastne takyto titul pontkol
plnohodnotny zazitok uz od prvého dna,
ked' vyvojari v podstate eSte nemali
Ziadne zaruky, Ze im mikrotransakcie
prinesy zisky. Je to viac ako
pravdepodobné, no nie isté. Pod pojmom
mikrotransakcie sa ukryva uz dobre
znamy Battlepass a nakupy v obchode,
ktoré na vas budd v menu vyskakovat' na
kazdom kroku. Ale, nast'astie, len v menu.

Hodnotenie

Call of Duty: Warzone 2.0 je podl'a mna
skvelou ukazkou toho, ako sa da priniest'
plnohodnotny zazitok uz v prvy den.
V/yvojari okrem toho do hry zapracovali
nové mechanizmy a urcite tak prilakajd
aj hracov, ktori uz na prvy diel davno
zanevreli. Ak ste fanSikom online
FPS, urcite nie je na Co Cakat' a pustite
sa do toho ¢o najskor. Naopak, ak sa
tomuto Zanru vyhybate a viete preco,
tak tu nenajdete v podstate ni¢ nové,
pretoZe je to klasicky Battle Royale.

L'ubos Duraj

Zaner: V{robca: Zapozital:

Battle Royale Infinity Ward, ... Free-to-play
PLUSY A MiNUSY:

+ Skvely vizual - Casom sa

+ Free to play
+ Opravené zvuky

vyskytnl cheateri

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Need for Speed Unbound

JE TO FRESH A MA TO SWAG

Predtym, ako som prijal na recenziu nové
Need for Speed s podtitulom Unbound,
ani sa mi nesnivalo, kol'ko frustracie

a znechutenia by som mohol pri jeho
hrani zazit'. Teraz s tie pocity skutocné
a priam uchopitel'né, no je to s nimi

ako na hojdacke, pretoze pri novom

NFS sa da, celkom paradoxne, aj dobre
zabavit'. Ale pod'me pekne po poriadku.

Je to take... aktualne

Zeje hra .fresh® a ma .swag’, to boli
Uplne prvé myslienky, ktoré mi prisli
na um po niekol'kych hodinach hrania.
MoZno sa na mna nalepilo vietko to
,sUc¢asné’, ¢o z nej vyZaruje na sto
honov, ale nechapte ma zle, nie je to
vyCitka, len to tak jednoducho je.

Need for Speed Unbound totiz kladie
nemaly doraz na to, aby bol ¢o najviac
moderny a ani naznakom sa nesnazi
skryvat' svoju ciel'ov( skupinu. Odpustite
mi preto, prosim, ak sa mi niekde
poSmykne nejaké anglické slovicko ¢&i slang.
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Pri hrani Unbound som totiz mentalne
omladol minimalne o 15 rokov, no
zaroven som pri hom aj o d'alSich 15
zostarol, ¢o poznamenalo najma moju
fyzickd stranku. Ak som doteraz nemal
Sediny, tak vam garantujem, Ze po tomto
tyzdni miich pribudlo neGrekom. Ked' to
takto pbjde d'alej, skon&im ako Benjamin
Button — malé diet'a v tele starca.

Ale teraz vazne. Unbound kladie déraz
na sGcasni generaciu. Odraza sa to
nielen v dialégoch, ale aj v celkovom
Style titulu, pricom najmarkantnejsim
znakom s( kontroverzné animované
efekty, ktoré som napriek prvotnému
odporu napokon nechal zapnuté

po cely ¢as a v konetnom dbsledku
musim uznat', Ze je to zaujimavy
element, ktory sa tu vyborne hodi.

Ak ste doteraz mali dojem, Ze hry zo série
Need for Speed s arkadovky ako big, tak
vedzte, Ze aj toto sa da posundt' este
d'alej. Na to, Ze séria sa posledné roky
nestretava so zdravym rozumom, sme

si uz tak nejako zvykli. Zjavne jej tento
systém vyhovuje a dokaze si po kazdom
vydani zarobit' aj poriadny balik penazi.

Relax som si
predstavoval tplne inak

Unbound prebera prvky z mnohych
starSich titulov série. Jednym z nich

je systém checkpointov pri pretekani,
ktory bol novinkou v NFS Heat. Tento
mechanizmus sa u mna nestretol s
pochopenim a pricinil sa o to, ze som
zacal pocit'ovat' prvé priznaky frustracie.

Pocas pretekania totiz musite
prechadzat' ohrani¢eniami checkpointov
a ked' niektory z nich miniete, hra vas
restartuje pred tento bod. Pritom v
nesmiernom chaose pretekov sa vam
tasto stane, Ze ho jednoducho miniete.
Povazujem to za nesmierne obmedzujlice
a ovel'a viac mi vyhovoval systém, ktory
bol v starsich ¢astiach série. Hre, ktora
uz aj tak dost' pésobi dojmom mobilnych
pretekov, to vel'mi nepomaha. No je



pravda, ze ona mozno tak chce pdsobit’
a my sa s tym musime zmierit'.

Pocas pretekov sa na vas zo vsetkych
stran budd valit' policajné hliadky a
oponenti vam tiez ni¢ nedarujd, hoci
zvyCajne len vtedy, ked' to ani sami

nechcd. Ked' sa vam vsak podari GspesSne

prekonat' tieto nastrahy, este vzdy sa
moZze stat, Ze sa Celne zrazite s vozidlom
v neprehl'adnom Gseku a opat' ste
nahrati. Ja som zacal optimisticky na
strednej obt'aznosti, no po niekol'kych
hodinach som to jednoducho vzdal s
domnienkou, Ze si budem menej nicit'
nervy. Nastavil som si teda obt'aznost'
na najl'ahsiu, resp. ,Relaxing’, ako je
pomenovana. No poviem vam, ze oddych
si teda predstavujem Gplne inak.

Ano, ano, viem, ¢o si hovorite, vzchop
sa a nebud' noob! Ale viete ¢o? Tym
to nebolo. Potlatil som svoje ego,
priznal si, ze v tejto hre evidentne

nie som dost' dobry a skromne som
znizil obt'aznost' na najl'ahsiu mozna.
Na moje prekvapenie sa ni¢ vyrazné
nestalo. Oponenti boli rovnako silni a

2 D

nepostrehol som ani zmenu v spravani
policie. Jediné, co som zaregistroval, bolo,
Ze pri hrani som dostal viac pokusov

na opakovanie jednotlivych pretekov v
pripade nelspechu, pripadne moznost,
Ze v pretekoch typu drift bolo potrebné
nahrat' menej bodov a podobne.
Rovnaké zmeny, no v opacnom garde
nastali aj po zmene obt'aznosti na

najt'azsiu, pri ktorej som zaregistroval
len to, Ze vozidlo bolo menej odolné.

Policajna agresia a frustracia

Samostatnou kapitolou v hre sd
spominani policajti. Ti s pri pretekoch
takmer nevyrazni s vynimkou toho, ze
vam obcas nieco pokazia, ale v momente,
ked' si zvyknete na chaos, uz to nebude
az taky problém. Ten nastava az vtedy,
ked' vas bud( hliadky nahanat' po
otvorenom svete. Pocas toho, ako sa
pres(vate pretekmi, vam totiz stlpa
hl'adanost’, pricom v noCnej faze dna

to ide rychlejsie. Za kazdé odjazdené
preteky stapne o urcitd hodnotu, pricom
maximom je hodnota 5. Tu nastavajl

problémy a moja t'azka vol'ba. Mohol by
som totiz tento mechanizmus absolltne
zhodit' a zakopat' pod Ciernu zem, no to
by nebolo fér. Ide o to, Ze v momente, v
ktorom mate najvyssi stupen hl'adanosti,
sU policajné hliadky nesmierne agresivne
bez ohl'adu na vybrand obt'aznost'. Ani sa
nenazdate a ide po vas cela kavalkada, v
ktorej hadam s vynimkou tankov najdete
vSetko —vratane vrtul'nika. Nepriatelia v
podobe strazcov zakona vam teda nedaju
ni¢ zadarmo, ¢o je v kone¢nom dosledku
dobré. Konecne nejaka vyzva a tieto
nahanacky sd aj zabavné. No v spojeni s
d'alSimi rozhodnutiami tvorcov je tento
mechanizmus priznakom beznadeje.

Predstavte si, Ze po dvoch hodinach
hrania konecne pokorite vSetky preteky
a zostava vam uz len dostat' sa do
jedného z tzv. ,safehousov’. S patranim
na najvysSom stupni to ale vobec nie

je jednoducha dloha. Postupne sa vsak
naucite, ako policajtov GspeSne striast,
hoci to aj tak bude poriadne tvrdy orieSok,
hlavne v pociato¢nych fazach hry.
Zistite, ze kl'iCové je vylepSit' si vozidlo
tak, aby bolo odolnejSie voci zniceniu,
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priCom naivne si zacnete mysliet', ze
ste na koni. Potom si vSak uvedomite,
Ze ste akurat tak na vel'kom omyle.

A tak sa dostavame k d'alSej neslobode
pri hrani, pri ktorej bude vasa
bezmocnost' narastat' rychlejSie ako
plamene, ktoré reprezentuja patranie.
Povedzme, Ze vlastnite dve poriadne
auta, ktoré ste si vyskladali podl'a
svojich predstav a podl'a toho, na

aké preteky s urcené. Hra sa zrazu
rozhodne, Ze vas odmeni, no nie je to
Gzasné? V jednom z eventov vyhrate
nové vozidlo. Pokracujete, no na jednom
z nelegalnych pretekov vas hra odrazu
Lprindti* jazdit' s tymto Cerstvym autom.
Funguje to totiz tak, Ze preteky st
rozdelené na zaklade skupin vozidiel,
Cize konkrétny event mézete absolvovat'
len s prislichajacim typom vozidla
podl'a jeho Grovne (Tier B, A, A+ S alebo
S+), €o je vyborna myslienka. Hra vam
teda automaticky prehodi pouzivané
auto a vy pretekate ako o Zivot.

Po Gspesnom skoncen’ pretekov zostava
uz len to, aby ste sa zbavili policajtov
prahnicich po vasom zatknuti. Vo vrecku
mate paradny balik 60-tisic dolarov a
nové vozidlo, ktoré zaparkujete v garazi
na konci Uspesného dnia. Vyzera to ako
idylka. Problém je vSak v tom, Zze na

zraz ste prisli s inym vozidlom, ktoré
dokonale poznate, ktoré mate vylepSené
a vd'aka tomu je aj ako-tak odolné

vocli enormnému policajnému Gtlaku.

No hra sa sama od seba rozhodne, ze
vam na policajnt nahanacku ponecha
posledné vozidlo, s ktorym ste jazdili,

a problém je na svete. Nebud'te teda
privel'mi nahnevani, ked' sa vam (pokojne
aj niekol'kokrat) stane, ze Smahom

ruky pridete o niekol'kohodinové

Usilie a vSetky peniaze, ktoré nemate
ulozené v trezore. Uplne najviac

ma vSak hnevalo, ze nahanacky s
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policajtmi boli niekedy naozaj Gnavne
dlhé a navySe sa opakovali. Ked' sa mi
konecne podarilo striast' policajnych
oponentov, jeding, ¢o zostavalo, bolo
pozorné sledovanie minimapy a
vyhybanie sa tymto nepriatel'om, aby
ma opat' neprenasledovali. Niekedy to
nebolo vébec jednoduché, ¢o by som
nemal hre za zIé. Problém ale bol v
tom, Ze sa mi pravidelne stavalo, ze sa
policajné auto doslova zjavilo predo
mnou a ja som uz nemal Sancu sa mu
vyhnat', ¢o znamenalo d'alSich niekol'ko
(desiatok) minGt nahanaciek. Ked' sa
vam nieco podobné stane viackrat

za sebou a vy sa pritom potrebujete
len v pokoji dostat' do svojho Gkrytu

a ulozit' si hru, je to naozaj o nervy.

Ber to s rezervou
a zivot bude I'ahsi!

Ked' uz som sa vyplakal, pokracujme
k pozitivnejsim veciam. Mohlo by sa
zdat', Ze hru z duSe nenavidim, ale
nie je to pravda. VV skuto¢nosti som
sa po akceptovani vyssie zmienenych
skutocnosti aj celkom dobre
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zabaval. Ak beriete Need for Speed
Unbound s rezervou a jednoducho
sa poddate jeho pravidlam, nech s
akokol'vek nedotiahnuté, mozete
sa aj dobre zabavit' a uzit' si ho.

Tvorba postavy je pre potreby
pretekarskeho titulu dostatocne detailna
a ponika dost' variacii. Mozete si
vybrat' pohlavie, etnikum, farbu hlasu
a farbu vlasov, pricom k dispozicii
mate hned' niekol'ko G¢esov. Vcelku
rozmanita je aj ponuka znackovych
outfitov a tenisiek, ktoré nasleduj
dnesné trendy. Vasa postava tak
modze byt' poriadny ,hypebeast’ a
mdzete na seba hodit' skutocny
Loutfit on fleek’. Co, ako sa hovori v
dnesnom slangu, extrémne cenim.

Rozmanita je aj ponuka vozidiel, v

ktorej najdete od veteranov cez vozidla
typu SUV az po rychle $portiaky naozaj
vSetko. Vylepsit' vozidlo si moZzete Gplne
sami podl'a svojich predstav, alebo

si viete vybrat' z custom upravenych
aut, ktoré sa sice o dost' drahSie, no
zato unikatne. Pri vybere farebnych
variantov mozete zvolit' aj nieCo od
komunity, kde najdete vytvory inych
hracov. Tuning je variabilny po vsetkych
strankach, v tomto Unbound jednoznacne
vynika a nie je mu ¢o vytknat'.

Hratel'nost' je taka, aka je — extrémne
arkadova. A ked' hovorim extrémne,

tak nepreharam. Autami budete po
rozsiahlom Lakeshore City lietat'
neskutocnou rychlost'ou. Myslim to
doslovne. Ak si zvyknete na cudesn(
fyziku a prilis sa nebudete pozastavovat'
nad chybajdcim realizmom, tak sa budete
dobre bavit'. Kde-tu sa zasmejete alebo
rozcalite nad bugom, ked' sa vase auto
zasekne a nekontrolovatel'ne odleti

do vzdialenosti niekal'kych stoviek
metrov. Jazdit' mdzete cez scasti




znicitel'né prostredie takmer vSade a
vynimkou nebud( ani lesné porasty.

\/ Unbound najdete niekol'ko typov
pretekov, ktoré dobre poznate z

predchadzajlcich ¢asti, pricom novinkou

sU tzv. Takeover eventy. Ich hlavnou
tvarou — tak ako aj tvarou hry samotne;j
— je znamy americky reper A3AP Rocky.

Kombinujd v sebe driftovanie s triafanim

a rozbijanim farebnych barelov a
stipikov, za ¢o dostavate body. Nie je to
vel'ka zmena, ale sG pomerne zabavné
a svizné a oproti klasickym driftom
dostavajl drobnd pridand hodnotu. Ak
vas bavi driftovanie, nebudete sa nudit'.

Ked' som uz spomenul driftovanie, v
hre je kladeny d6raz na to, aby ste mali
spravne auto na tento typ pretekov,

¢o musim ocenit'. Pri vSetkom tom
nonsense, ktory sa na vas vali zo
vSetkych stran, je to naozaj pekny
detail. Kazdé vozidlo sa da upravit'
bud' na smyky, alebo naopak, ked'
bude na trati drzat' ako prikované, ¢o
sa mbze hodit' na iné typy pretekov.

Lakeshore City je dostupné v celej
svojej krase aj v multiplayeri, ktory
ponlka rovnaké moznosti ako hra pre
jedného hraca. Tiez mdZete na mape
zbierat' rozne zberatel'ské predmety,
plnit' vyzvy a zarabat' peniaze.

Robite prakticky rovnaké ¢innosti

ako v singleplayeri, akurat tentokrat
vam dajl zabrat' Zivi oponenti.

Prvotriedny vizual je
v kontraste s prvoplanovym
pribehom

Grafika hry je vd'aka Frostbite enginu
naozaj nadherna, hlavne vtedy, ak si
modzete dovolit' maximalne nastavenia
s prvkami ray tracingu. Najma pohl'ad
na nocné Lakeshore City je skutocnou

pastvou pre oci. Unbound je aj dobre
odladeny, na mobilnej RTX 3060 bezal
na FullHD rozliseni na najvyssich
detailoch v plynulych 60 FPS. Moja
zostava si poradila aj so 4K rozlisenim,
hoci uz na men3ich detailoch, pricom
snimkovanie sa usadilo stabilne na
hodnote minimalne 30 FPS, Co bolo pre
potreby hrania na TV dostacujice.

Ked' uz spominam TV, takmer cely

¢as som Unbound odohral takymto
spbsobom s pripojenym Dualsense
ovladacom, pricom neboli potrebné
Ziadne d'alSie nastavenia, len pripojenie
ovladaca cez bluetooth. Jedina drobnost’,
ktor(d som zaregistroval, bola, ze v hre bol
ovladac signalizovany ako Xbox gamepad.

Pribeh je taky, ako by ste ¢akali — plytky
ako tanier. Cela zapletka sa toci okolo
zrady jedného ¢lena vasho timu, pre
ktorého pridete na zaciatku hry o
vSetko a zacinate od nuly. Dobrému
dojmu nepridavaja ani trapne dialogy a
patetické vykony hercov, ktori niekedy
pbsobia, akoby len bez emacii ¢itali
scenar z papiera, no inokedy sd zasa

az prilis premotivovani. MoZno sa iba
chceli prispdsobit' kreslenym tvaram
postaviciek, ktoré majd tiez vel'mi
obmedzen( Skalu emaécii, ktovie.

Prestrihovych scén je minimum a vacsina
diania sa odohrava cez telefonaty,
vd'aka ¢omu je hratel'nost' pomerne
svizna — napokon, ni¢ nehovoriaci
pribeh mdze byt' pokojne vyrozpravany
aj takto na pozadi. Hranie vam bude
sprijemnovat' si¢asna hudba z
prostredia hiphopového subzanru

Trap v sprievode elektronickej muziky,
takze je subjektivne, ¢i vam sadne, no
ja som s fnou nemal ziadny problém.

Verdikt

Need for Speed Unbound pokraluje v
trende série a nijako sa nevymyka zo
zauzivanych Standardov poslednych
rokov. Hra precizne reSpektuje svoju
ciel'ovd skupinu a tvorcovia su si zjavne
vedomi toho, ze znacka je dostatocne
silna na to, aby jej to jednoducho stacilo.
Ak sa povznesiete nad vSadepritomny
nonsens a rozhodnete sa jednoducho
zabavat', Need for Speed Unbound

vam to dopraje. A ak ste faniSikom
série, tak si k hodnoteniu pokojne
priratajte eSte jednu hviezdu.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Preteky Criterion Games EA

PLUSY A MINUSY:

+v kone¢nom - niektoré nedotia-
dbsledku je to zabava hnuté mechanizmy

+ grafika - obfasné bugy
a animované efekty - tudesna fyzika

+ vyber licencovanych - plytka dejova Iinia
vozidiel a tuning

HODNOTENIE: * % K STTY
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High on Life

ALL-IN NA HUMOR

Viete, Zivot recenzenta je niekedy naozaj
t'azky. Vel'a mojich znamych mi ¢asto
zavidi, Ze m6zem hrat' hry zadarmo,

ale musim vam povedat’, Ze niekedy je
tato dan privel'ka. Hlavne ak sa stane,
Ze vam prischne titul, ktory je totalne
nudny. Co je, zial', aj pripad High on Life.

K novinke od Stidia Squanch Games som
sa dostal len jeden den pred oficialnym
vydanim a ked'ze u nas na dedine
nemame optické pripojenie (vd'aka,

pan starosta), vyskisat' som si ho

mohol az na druhy den po stiahnuti
objemného balika 50 GB.

Medzi¢asom uz stihli vyjst' recenzie,
ktoré vacsinou davali pomerne vysoké
znamky, no niektoré, celkom rozporuplne,
titul hodnotili ovel'a prisnejSie.

Sam som teda bol zvedavy, o ma
vlastne ¢aka. O hre som toho prilis
vel'a dopredu nevedel. Robim to tak
takmer vzdy, ak to nie je vec, na ktora
mam vyslovene zalusk. Snazim sa tak
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udrzat' objektivitu, aby ma pripadné
vysoké o¢akavania nemohli ovplyvnit'.

Od titulu som ni¢ necakal, no popravde,
ani som nic vynimocné nedostal. High
on Life svoju najvyssiu kartu stavia

na spravidla vel'mi oplzly a vulgarny
humor. Mam rad sprosté vtipy a nadavky
mi tiez nie s cudzie, predsa len som
iba ¢lovek, rovnako mam rad aj vietok
druh humoru. Neviem si vSak pomaoct,
ale to, Co predvadza High on Life, ma
Ziadnym sp6sobom neoslovilo. Humor
musi mat' v prvom rade filipa, nech uz
hra na akikol'vek nétu, a to je mozno
to, o mi tu ¢asto chybalo. Skutocne
zabavnych momentov je len histka. Ak
si vas teda hra neziska po tejto stranke,
uz vam nema vel'mi ¢o pontknut'.

Ludia ako mimozemska droga

Gro hratel'nosti je postavené na
kombinacii striel'atky z prvej osoby a
plosinovky, pricom asi najvyraznejsim
a najpatavejsim prvkom si prave

prestrelky. Tie prebiehajd za sprievodu
usi rezlcej muziky az do momentu,
kym neprestane hrat'. Vtedy viete,

Ze vlny nepriatel'ov uz skoncili a vy
mozete pokracovat' do d'alSej pasaze.

High on Life funguje na koridorovom
principe a k dispozicii mate vzdy len
jednu lokalitu, po ktorej sa mozete
I'ubovol'ne pohybovat'. Tato ¢innost'
spociva hlavne v hl'adani lootu, ktory vam
pondkne hernd menu. Za ta si neskdr
moZete kupovat' r6zne vylepsenia.

Titul by som dokazal asi najviac prirovnat'
k hratel'nosti, ktorou sa prezentuje séria
Borderlands. Resp. je to taky vel'mi
podvyziveny a na kost' vychudnuty
Borderlands. RPG prvky tu totiz budete
hl'adat' marne. Pocas postupu hrou vam
budu robit' spolo¢nost' rozpravajlce
zbrane, €o je okrem grafiky asi jediny
aspekt, ktory je tu naozaj vynimocny.

Na zaciatku pribehu odchadzajd vasi
rodicia na dovolenku a starostlivost'



o domacnost' zostava na vas a vasej
starSej sestre. Rodicia poriadne ani
nestihli vytiahnut' paty z domu a uz sa
zalina intergalaktické dobrodruzstvo.

Mestecko, v ktorom Zijete, totiz prepadne
skupina mimozemst'anov a vy sa

pocas tohto Gtoku dostavate k prvej
hovoriacej zbrani s menom Kenny.
Vlystriel'ate prvd varku mimozemskych
navstevnikov a nasledne sa ocitnete

na cudzej planéte, kam ste sa
teleportovali aj s celym vasim domom.

Zapletka sa toci okolo drogového
kartelu G3 Cartel. Mimozemst'ania
totiz prisli na to, ze konzumovanie

no z tychto dvoch Zanrov sa dokaze
presadit' len ako FPS. Pasaze, v ktorych
budete skakat', s nezaujimavé a ziadnu
vyzvu neprines( ani zriedkavé hlavolamy.

Ked' sa vam nahodou podari spadnt’
do vsadepritomnych kyselinovych
potokov, tak sa premiestnite na
posledny checkpoint, pricom pokusov
mate nekonecno. Nizkej obt'aznosti
tychto pasazi nepomaha anito, ze
hra vam presne ukazuje, kam mate
ist'. Je to teda len také nutné zlo.

Rovnaky priviastok by som dal aj
dialégom. Pocas nich sice mate

aj moznosti vol'by, ale tie nemajd
Ziadny vplyv na to, akym smerom
sa pribeh rozvinie. Unika mi tak ich

l'udskych tiel ako drog ich privadza do boli predtym nepristupné, vd'aka comu pointa a myslim, Ze rozhovory mohli
nirvany. Vasou Glohou bude tento kartel ziskate skryté poklady. Aj siboje s byt' pokojne neprerusované. Navyse,
zlikvidovat' tym, Ze postupne zabijete bossmi sa postupne stavaja o trocha obcas s aj poriadne nezaujimaveé.
jeho hlavnych ¢lenov a zachranite tak zaujimavejsie. Pri kazdom z nich

l'udsk( rasu. Prestriel'ate sa roznymi sa ocitnete v aréne, pricom priebeh Ako som uz spominal, tvorcovia vsetko
lokalitami, az kym sa dostanete k tychto bojov mi najviac pripominal stavili na nevyberany slovnik. Neviem,
niektorému z bossov. Tieto Gseky tie zo série Crash Bandicoot. mozno si myslia, ze ked' sa v hre bude
s vzhl'adom pomerne réznorodé a neustale nadavat', tak to akosi pomoze
pekne reprezentujd zaujimavy graficky Uz som spominal, Ze hra v sebe humoru, ale opak je pravdou. High on
Styl, ktory napadne pripomina zname kombinuje prvky striel'acky a plosinovky, Life balansuje na hrane primitivity,

animované filmy Monsters INC.

Nevyrazné mechanizmy
a (ne)funkény humor

Likvidujete vSak stale rovnaky typ
nepriatel'ov a po chvili sa tak dostavi
neprijemny stereotyp. Hra sa vas z neho
bude snazit' vytrhnat' pribadajdcimi
zbranami — po kazdom zabiti niektorého
z bossov spravidla dostanete nov( a
niekol'ko vylepSeni sa ujde aj vasmu
Specialnemu obleku. Postupne tak
budete mat' k dispozicii magnetické
topanky, pomocou ktorych viete chodit'
po prislusnom type povrchov, pricom
vyvojari nezabudli ani na grappling
hook a jetpack. Tieto zlepSenia vam
pomodZu dostat' sa aj na miesta, ktoré
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ktora niekedy spada na Groven titulov
zo série Postal a to je uz ¢o povedat'.
Je pravda, ze niekol'kokrat som sa
naozaj dobre pobavil, ale takychto
momentov je tu ako Safranu.

K postupne sa rozrastajdcim hernym
mechanizmom pribudne aj detektivny
rezim, ale jeho zmysel som nepochopil.
\/ skutocnosti totiz ni¢ nevysetrujete a je
postaveny len na tom, Ze sa rozpravate
s urcitymi postavami, ked' potrebujete
informacie o cinnosti kartelu a d'alSich
ciel'och. V kazdom z tychto dialégov sa
musite preklikat' réznymi moznost'ami
a drviva vacsina informacif, ktoré

vam jednotlivé postavy daja, bude len
nezazivna vata, pricom nezalezi ani na
poradi, v akom sa pytate. Rozhovor sa
proste ani neda akokol'vek ovplyvnit',
Hra vas vsak aj napriek tomu nati prejst’
vSetky moznosti, kym vas pusti d'alej.
Na konci vypocivania dostanete aj

akési hodnotenie, no to nie je zalozené
absoldtne na nicom a ma to byt' tiez

asi len nejaky druh vtipu. Pocas vasich
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.detektivnych® Gsekov moOZete tiez
dostat' za Glohu preskimat' niektoré
Gzemie, pricom ani tu sa ni¢ prelomové
nekona. Ziadne hadanky, premy3lanie,
badanie. Iba najdete prislusny
predmet, oskenujete ho a opat' pride
spfska nudnych viet —a ak vam tie
nepripadajd vtipné, tak sa iba otravné.

High on Life sa prezentuje osobitym
grafickym spracovanim, ktoré sa mi

ako jedna z mala veci naozaj pacilo.
Dojem kazili len technické problémy a

zla optimalizacia. S grafickou kartou

RTX 3060 som si nemohol dovolit'
najvySSie nastavenia bez toho, aby som
neriskoval rapidne prepady snimkovania.
Vynika aj kvalitny dabing a zaujimavo
napisané charaktery, z ktorych si najviac
zapamadtate uz spomenutd zbran menom
Kenny. Hlas mu prepozical Justin Roiland,
znamy z animovaného serialu Rick a
Morty. Ten je zaroven spoluzakladatel'om
Stadia Squanch Games, ktoré ma na
svedomi aj niekol'ko d'alsich titulov
vratane Trover Saves the Universe.

Zial', High on Life sa podl'a mria nezaradf
medzi Roilandove Uspesdné projekty. Titul
je len nudnou striel'atkou z pohl'adu
prvej osoby, ktora je plna stereotypu a
nezaujimavych mechanizmov. Vsetku
svoju energiu investuje do pekného
grafického stvarnenia a z priemeru

sa snazi vymanit' humorom a la Rick

a Morty, no to je vel'mi malo na to,

aby bola dostatocne presvedciva.

Verdikt

MozZno to uz ofakavate a viem, ze
mnohych z vas asi nelichotivym
hodnotenim nepotesim, ale High on Life
ma po Ziadnej stranke nepresvedcilo. Aj
keby boli humor a dialégy, ktoré tvoria
majoritn( Cast' hry, dostatoCne patavé a
zabavné, tak High on Life zlyhava aj ako
hra samotna. V dnesnej dobe ofakavame
od hrania aj akési zadost'ucinenie,
zabavu a aky-taky obsah, no v tomto vam
novinka od Squanch Games nevyhovie.
Ak vam budu stacit' pomerne zaujimavé
postavy, pekny graficky kabat a neprekaza
vam, Ze v jadre ide len o nezaujimav( a
opakujlcu sa striel'acku, tak si kratku
10-hodinova kampan mozno aj trocha
uzijete. Len necakajte ni¢ svetoborné.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Sci-fi FPS Squanch Games Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ kratka kampan - nuda

+ graficky styl - nezaujimaveé a

+ postavy a dabing primitivne dialégy,

+rozpravajlce zbrane nefunkény humor

- rychlo nastupujaci
stereotyp

HODNOTENIE: ) B Skakakd




RECENZIA

SWITCH

Pokemon Scarlet and Violet

NOVA GENERACIA SO STARYMI PROBLEMAMI

V novej Pokémon hre tvorcovia
predstavili novy region, inSpirovany
§panie|skom, priniesli mnozstvo
novych pokémonov, spdsobili jednu PvP
katastrofu a stale sa nerozhodli, ako by
mali vyzerat' sicasné Pokémon hry.

Aj napriek tomu, Ze fenomén s nazvom
Pokémon je pritomny s nami uz viac
ako 25 rokov, na jeho relevancii to
neuberd, ale prave naopak, comu sa
tesia hlavne tvorcovia z Game Freak.

Aj v dneSnej dobe je okolo novych hier

z tohto sveta mnoZzstvo rozruchu a
sporov. Len si spomefime na Pokémon
Legends: Archeus — prvé screenshoty
hry zaplavili internet a stala sa takmer
okamzite najskaredSou sGc¢asnou hrou.
Niektoré problematické zaleZitosti sa
do jej vydania vyriesili, no podpriemerny
vizual zostal. Rovnakym tvrdenim by
som zhodnotil aj novy prirastok do sveta
Pokémon, a to Pokémon Scarlet and
Violet. Ale pekne postupne...

Kazdy, kto hral niekedy nejaka

Pokémon hru, detailne pozna zakladn(
formulu. Mlady hrdina bud' Zije vo

svete pokémonov, alebo sa Cerstvo
prist'ahoval do mestecka, kde ma svoje
laboratérium profesor, ktory zist'uje, ¢o
s pokémoni zac. Okolnosti zabezpedia,
Ze sa hrdina dostane k jednému z troch
zaciato¢nych pokémonov, a pribeh o
novom Sampidnovi regionu sa moze
zacat'. Priebeh kazdej Pokémon hry je s
mensimi odchylkami rovnaky. Cestujete
po krajine, v ktorej sa nachadza osem
bojovych telocvitni — gymov. Kazdému
gymu Séfuje jeden lider, ktorého musite
porazit' a zaroven ziskat' jeho odznak. Po
porazeni lidrov vas Caka zaver, v ktorom
sa stretneme s regionalnym Sampiénom
a elitnou Stvorkou, ktora je hierarchicky
umiestnena nad lidrami gymov. Pomedzi
to vSetko sa prepleta dejova linia, ktora
zvylajne obsahuje zlomysel'ny tim
trénerov (asi kazdy si pamata Raketovy
tim z prvych sérii Pokémon anime).

Ten sa snazi nejakym kreativnym
spdsobom usSkodit' svetu pokémonov,
no, nast'astie, vzdy ich vcas zastavite.

Tato formula pokracuje aj v najnovsej
hre. Prist'ahovali ste sa do malého
primorského mestecka, kde mate
nastlpit' na Akadémiu pokémonov, aby
ste ich lepSie spoznali a stali sa tym
najlepsim trénerom. Na prvy pohl'ad
vyzera novy region Paldea naozaj
Gchvatne. Uz pocCas promovania hry
bolo prezentované, ze novy region

je inspirovany Spanielskom, a ked'

si otvorite realnu mapu, najdete

tam viacero podobnosti. VV hre sa
moZete prejst' po krasnych plazach a
architektGra miest pripomina Pyrenejsky
polostrov. Dokonca niektoré postavy
vas pozdravia po Spanielsky.

Hned' na zaciatku vSak prichadzajd prvé

vycitky. Uvod do sveta, oboznamenie sa s
nim a vlastne celkovo tutorial je pridlhy,
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rozvlacny. Ak by to bola pre niekoho
prva Pokémon hra, urcite by uvital,
keby ho na zaciatku ,chytili za ruku’ a
vysvetlili, o €o v hre ide. No aj v tomto
novy prirastok zlyhava, ako mnozstvo
Pokémon hier pred nim, pretoze
nevysvetl'uje sa viacero dolezitych veci,
ktoré potrebujete pre pochopenie ciel'a
hry, a musite si ich potom dodatocne
googlit'. Daldia vec, ktora vas hned' na
zaliatku zarazi, je vizual. Aby som bol
objektivny, nie je to az také zlé ako v
Pokemon Legends: Archeus, ale stale
je to hiboky podpriemer, aj ¢o sa tyka
moznosti Nintendo Switch. Pogas hrania
som sa casto pytal, pre¢o nezostali

pri svojom poévodnom zobrazeni hier,
ked'Ze toto je evidentne nad ich sily.

Po Gvodnom sklamani ale nasleduje
vel'mi prijemny zazitok z toho, ¢o
tvorcovia pred vydanim prezentovali
ako prvé — open world dobrodruzstvo vo
svete Pokémon. Siahodlhy tutorial, ktory
som spominal vySSie, kon&i tym, Ze si
vas riaditel' Akadémie necha nastipit'
na Skolsky dvor, aby vam oznamil, ze
vas vsetkych posiela do sveta, najst’
svoj osobny poklad. Na vel'kej mape
vyznaci dokopy 18 miest, ktoré s
délezitymi bodmi vasho dobrodruzstva,
aje len navas, vakom poradi sa s

nimi vyrovnate. Tychto 18 bodov je
rozdelenych do troch dejovych Iinii,
ktorym sa budete venovat'. Osem z nich
s( tradi€né gymy, ktoré hraci poznajd uz
z predchadzajdcich hier. Pat' oznacuje
titanov, ktorf sa zdrziavaja v okoli
vzacnych rastlin, spatych s tajomnymi
prisadami do sendvicov, a zvysnych pat'
oznacuje zakladne timu Star, ktory v
pribehu predstavuje zapornd stranku.

Dejova linia, ktora sa tyka gymov, je

asi to najviac klasické, ¢co Pokémon hra
poskytuje, no aj tu prisli drobné zmeny.
Gym uz nie je len rad trénerov urcitého
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typu pokémonov, ktorych musite porazit',
aby ste sa dostali k Iidrovi. VV kazdej
telocvicni musite najprv spinit' Glohu Gym
Trial, ktora sa uz nes(stredi iba na siboj.
Ulohy s( sice roznorodé, ale musim
konstatovat', Ze si s ich vymysl'anim
nedali tvorcovia prilis zaleZat' a pokaojne
mohli byt' kreativnejSie a v niektorych
pripadoch aj naro¢nejsie, dlhSie trvajlice
¢i komplexnejSie, no obt'aznost' Pokémon
hier je takisto jednym z problémov,
ktorému Game Freak celi dlhodobo.

Dve nové dejové linie sa tocia okolo
titanov a timu Star. Zatial' Co titani sd
sériou bossfightov, na konci ktorych

sa zmocnite jednej z mytickych rastlin,
najoriginalejSou dejovou liniou (zatial')

je aj tak ta, ktora sa venuje piatim
zakladniam timu Star. Prvy krok je dostat'
sa do zakladne a porazit' jej strazcu,
potom prichadza ta najzaujimavejsia
¢ast', a to Gtok na zakladnu. V praxi

to vyzera tak, Ze po nej pobehujete

a ostatni ¢lenovia timu Star na vas
hadzu svojich pokémonov. Tych musite
porazit' novou mechanikou Let's go, ktora
hracovi umozni poslat' pokémona, aby

sam bojoval ¢i hl'adal predmety. Pocas
desiatich minat ich musite porazit' 30,

¢o inokedy mohlo spdsobit' problém,

ale vd'aka tejto novinke je to pomerne
jednoduché. Po prekonani tejto prekazky
konecne vylakate vonku aj lidra zakladne.
Kazdy z lidrov timu Star ma vedl'a seba
jedného vodcu z pokémonov a celkovo
ide o najnarocnejsie stboje v hre.

Takéto rozdelenie pribehu ale ubera
jeden ddlezity aspekt, ktory som mal
na predoslych hrach vel'mirad, a to
je, paradoxne, objavovanie sveta. Ked'
ste sa v starsich hrach dostali do
nového mesta, bolo vasou povinnost'ou
ho preskimat), zistit', o sa v fiom
deje, ¢i vam v d'alSom postupe nieco
prekaza, alebo potrebujete pokrodit'

v dejovej linii, alebo ziskat' Specialny
Gtok, ktorym prekonate prekazku.

Tu tato, pre mna vel'mi prijemna
povinnost', odpada. Na mape mate
vyznacené vietky délezité body a
nikoho nemusite hl'adat'. Mesta

s plné obyvatel'ov, mnoho z nich

je nositel'om svojho malého kdsku
pribehu, no vy okolo nich prefréite bez
toho, aby ste boli nGteni ich spoznat'.

Vasou hlavnou aktivitou je chytanie a
trénovanie pokémonov. Okrem stalic z
predoslych generacii pribudlo mnoZzstvo
novych prirastkov. Novi pokémoni s
vzdy vecou vkusu. Niekto neda dopustit’
na staré generacie, ini ocenia, Ze tvorcov
stale bavi vymysl'at' novych. Myslim, ze
nové tvare pokémonov sa vel'mi podarili
a zapadajl do nového regionu. Moj
najobl'ibenejsi novy pokémon je urcite
Gimmighoul — miniatdrny pokémon, ktory
so sebou vSade nosi mincu a v divocine
ho moZete najst' aj v podobe truhlice s
mincami. Tento pokémon bol inSpirovany
Spanielskym pribehom o Patufetovi, ten
je podobny, v nasom kontexte, napriklad




Jankovi Hraskovi, len s tym rozdielom,
Ze ked' Patufeta poslali rodicia do
obchodu, tak I'udia videli len mincu, ako si

vykraCuje po ceste, ked'Ze bol vel'mi maly.

Novou hlavnou mechanikou je
Terastallizing — v boji do€asne zmeni
typ pokémona a v idealnom pripade
aj zvysi poskodenie, ktoré pokémon
spdsobi danym typom Gtoku. Pri zmene
typu je potrebné mysliet' aj na to, ze
si pokémon osvoji nové odolnosti a
zranitel'nosti. Do klasického systému
kamen-papier-noznice, ktory sa
rokmi rozsiril o mnozstvo d'alSich
typov, tak prisla moznost' zmenit'
typ pokémona priamo pocas boja.

Aj ked' vizualne je tato mechanika vel'mi
pekna, musim skonstatovat', Ze v hre
nebola vyuZzita dostatone kreativne, no
uvidime, ako sa s flou vyrovnaja hraci v
online zapasoch. Ked' uz sme pri bojovej
scéne, tvorcovia posunuli hranice toho, ¢o
dokaze pokémon, tym, Ze do hry zaradili
Gtok, ktory dokaze ozivit' pokémona, aj
ked' uz nema ziadne Zivoty. Ako s tymto
nastrojom nalozi bojova scéna, si vel'mi
rad pozriem v nasledujicich mesiacoch.

Dal$ou novinkou sG Tera Raidy, ktoré
stavajd na tradicii raidov z predoslej
generacie Sword and Shield. Tie boli
vytvorené primarne ako online mad,

v ktorom Styria tréneri bojuji proti
posilnenému pokémonovi, a ak ho
porazia, v zavere majl moznost' chytit'
ho. Ak nahodou nemate pripojenie na
internet, alebo sa vam nechce ¢akat', kym
sa k vam niekto pripoji, hra k vam prida
troch botov, ktori sa pokémona pokisia
porazit's vami. To funguje pri slabSich
pokémanoch, no na tych silnejsich
budete potrebovat' Zivych hracov,
pretoZe boty s zamerne slabi. Tvorcovia
série sa neustale snazia o zaujimavy
online zazitok a v novom prirastku

Al AAARHHIN

umoznuji objavovat' svet vo Stvorici.

To je sice vizualne zaujimavé a mbzete

s kamaratmi ,blbndt' po mape’, no
dejova linia je vymyslena len pre jedného
hraca, tie najdolezitejSie momenty si
musite prejst' sami. Nintendo ma sice
uz dlhsie problém s online médmi, no
musim povedat', Ze online multiplayer
fungoval v prvych diioch omnoho lepSie
nez jeho predchodca Sword and Shield.

Co by to bola zat Pokémon hra, keby
nemala minihru s pripravou jedla?
Tentokrat gastronomicky trochu
odbotili do Francizska a pocas piknikov
moZete pripravovat' sendviCe z bagiet.
Tieto minihry s jedlom mi vzdy prisli
urené prevazne pre vychodny trh

a malokedy som pri nich stravil viac
¢asu. Ukladanie surovin na petivo nie
je Gplne mdj preferovany gameplay

a bonusy, ktoré jedlo poskytuje, nie

s nevyhnutné na postup v hre.

Aby som to zhrnul, nova Pokémon

hra ma vSetky problémy, ktoré tito

sériu sprevadzajd. Od problémov s
vizualom, cez nizku obtiaznost' hry az po

nedostatok kreativnych napadov, ktoré
sa od hier v dnednej dobe ocakavaja.
Jedinym svetlym bodom je otvoreny svet,
ktory naozaj dava moznost' zazit' pribeh
Pokémon hry novym spésobom, no
ubera isté caro, ktoré predoslé hry mali.

Napriek tomu, ked' sa ma niekto opytal,
aky je novy Pokémon, odpovedal som,
Ze je skvely a ze pri fiom travim kazdd
vol'nd chvil'u. No ked' som sa mal
konelne rozpisat' o tom, €o je na tejto
hre také skvelé, uvedomil som si, Ze je
to prevazne nostalgia. Ked' z tejto hry
vezmete vSetku nostalgickd hodnotu,
zostane vam podpriemerne vyzerajlce
JRPG s priemernym gameplayom. Na
Nintendo Switch si rozhodne mozZete
kpit' mnoZstvo lepSie vyzerajlcich a
hlavne gameplayovo zaujimavejsich hier
z tohto Zanru. Ale na tom fandsikom
pokémonov nezalezi, no nie?

Povinna jazda pre vSetkych fandsikov
Pokémon hier. Podl'a toho, ako vel'mi
zboznujete pokémonov, si k hodnoteniu
pridajte jednu alebo dve hviezdicky.
Otvoreny svet je naozaj vel'ky, na mape
je mnozstvo zaujimavych miest, no
chybaja spdsoby, akymi by sa mohli
vyuzit'. Ak nie ste fansSik série, hra
vas, pravdepodobne, nenadchne.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pokémon RPG Game Freak Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ pokémoni - vizualne peklo,

+ prvé open world nekvalitné
dobrodruzstvo v sérii textdry, glitch

+na pocudovanie - chyba iskra

fungujice a vol'a inovovat'
online médy zabehnuté postupy

HODNOTENIE: * % K STTY
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The Callisto Protocol

...AKAKOL'VEK PODOBNOST JE CISTO NAHODNA

Milujem horory a hry z tohto Zanru.
Niektori to mozno nechapu a nenavidia
strach v akejkol'vek podobe, no ten
tu vzdy s nami bol a prekonavat' ho
sa povazuje za zdravé, ba dokonca
dusevne obohacujice. Preto som sa,
samozrejme, na The Callisto Protocol
vel'mi tesil. Nielen preto, Ze reZisér
Glen Schofield ma na starosti jeden z
mojich najobl'Gbenejsich hororovych
titulov Dead Space, ale aj ako fanisik
vSeobecne. Stoji vSak za to ¢akanie?

Na akciu necakate dlho. Ziadne
extrémne dlhé prihovory Ci zasvatenie
do univerza. VSetko sa dozvedate
prechadzanim hry. Zo zaciatku, ako to
u pribehovych videohier byva, cakajte
vel'a cut-scén, ktoré vas aspon trosku
naladia a uved( do deja. Zname tvare
filmového, ale aj herného platna
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podavajl presvedcivé vykony, takze
sa rychlo ponorite do akcie za jedinym
GEelom — zistit', o sa to, dopekla, deje.

Mesiac Jupitera

Pribeh sa odohrava na orbite nasej
najvdcsej planéty Slnec¢nej slstavy,
konkrétne na jednej z jeho prirodzenych
druzic s nazvom Callisto. Kto by to
povedal, Ze? V/Zijete sa do koze nic
netusiaceho a ni¢ zIého nekonajiceho
Jacoba. Zhruba 300 rokov po nas

Jacob s jeho part'akom vez( naklad na
spominany mesiac a celé to dopadne
zle. Havarujd a jemu sa zacina
najdlhsia no¢na mora v Zivote. Celé je
to spracované vyborne, nemam tomu
¢o vytkndt' a najviac ma potesilo vidiet'
Sama Witwera, znameho ako motorkara
Deacona St. Johna z Days Gone. Spat'

k deju. Atmosféra by sa dala krajat' a
na vas Caka prechod tmavymi katmi
stanice, v ktorej sa dejl nevysvetlitel'né
veci. PriSerami sa to tam hemzi a

nikto vlastne nevie, ¢o sa stalo. Vasou
hlavnou Glohou vSak nebude zist'ovat'
to, nie ste Ziaden superhrdina, preto
beriete nohy na plecia a snazite sa z
toho pekla vypadndt'. Stru¢né, jasné

a logické. Dakujem vijvojarom, Ze som
nemusel prevracat' o¢ami, ako jediny
moralista v SInecnej sistave nahodou
havaruje na mieste, kde sa vsetko zrGtilo
a nechysta sa zachranovat' vesmir.

Mrtvy vesmir

Poznate to, ked' mate obl'Gbend
rockovid kapelu a pocivate ich albumy
v priebehu rokov? Ano, ten znamenity
podpis nemozno prehliadnut'. Podobne



naspievané linky, gitarové riffy v tych
istych stupniciach. Niekedy nacr do
neznama, aby ich hejt fandsikov vratil
tam, kde boli. Tak tu je to presne opacne.
ReZisérov rukopis je jasne vidiet'.

Nevybocuje zo zabehnutych Standardov,
no povedal by som, Ze ani nepridava

ni¢ nové. No a tu sa dostavame k
najvacSiemu problému hry samotne;j
—nema vlastna identitu. Zo zaciatku
som prezival euforické stavy a prvé

dva dni hrania som sa nevedel odlepit’
od televizora. To sa vSak zacalo

menit' po opadnuti toho nadsenia.

Budem strucny. Dead Space. Som
vel'ky fan@sik a hru mam prejden(
odpredu dozadu (vSetky tri ¢asti). Na
pokraCovanie alebo restart série cakam
uz roky. Po zverejneni informacii o
novom projekte od Schofielda som sa
nevedel dockat'. Vedel som, Ze to nebude
pokracovanie a trosku som dufal, ze to
bude aspon nie¢o podobné, no necakal
som, ze to v podstate bude ,iny" Dead
Space. Ono v kone¢nom ddsledku

to nie je vdbec zIé, len je to... t'azko
hl'adam to spravne slovo... zvlastne?

Pohyby hlavného hrdinu, atmosféra,
prisery, ktorym celite, mechanizmy. To
vSetko a este viac posobi, ako keby ste
hrali ta istd hru, len vinom kabate. Dlho
som rozmysl'al, ¢o si o tom mysliet'. Titul
ma bavi, len stale mam pocit, Ze som ho
uz hral. Nemusel som ani raz rozmysl'at,
vsetko som vedel prejst’, nenasiel som
takmer ziaden moment poriadneho
prekvapenia. To je najvacsia skoda.

Trosku tesno

Druhym najvacsim problémom boli
neustale z(zené priestory. Prisaham, ak
som pdtinu hry nestravil prechadzanim
vel'mi Gzkych priestorov, tak potom

ani percento. Na kazdom rohu som

sa bud' plazil, alebo prevliekal tesnym
priestorom. Vtedy nemoZete robit' nig,
len drzat' packu dopredu a ¢akat'.

Navyse, ked' z toho vyleziete, ovladanie sa
nevrati okamzite, postava sa este akoze
.napravi’ a vy cakate d'alSie 2-3 sekundy,
kym sa jej znova zmocnite. Boze,

pre¢o? Uplne to kazilo dynamiku hry.

Chapem, Ze ide o zniCeny objekt a ja
mam nim prejst’. Uvedomujem si, ze
takych situacii by asi bolo naozaj dost,
keby sa to naozaj stalo, no toto je
videohra a tak otravny mechanizmus v
takomto pocte bol na trhanie si vlasov.
A aj ohen akosi cudne horel, akoby
bola cela hra 60fps, ale oheri len 15.

Kto chce dostat?

Musim vSak pochvalit' sibojovy systém,
aj ked' aj ten mal svoje muchy. No

v sbojoch jeden na jedného alebo
jeden proti dvom som sa neskutocne
zabaval. Nepriatelia boli I'ahko ¢itatel'ni,
takze som sa do toho dostal vel'mi
rychlo. Udriet', uhn(t' jeden, dvakrat,
dat' kombo, dorazit'. Prist' k nemu,
nohou mu rozdupat' telo a zobrat'

si loot (kde som to len videl?).

Darmo, Ghost of Tsushima zo mna urobil
majstra v boji na blizko a odvtedy si také
hry naozaj uzivam. Najdeme tu rézne
variacie nepriatel'ov a kazdy ma svoj
Styl, svoj pocet Gderov a pokial' sa toto
naucite, hra nie je vobec t'azka. Obcas s
pripady, ked' na vas ide viac kusov, vtedy
musite Gplne zmenit' taktiku, lebo vas
boj by bol kostrbaty a Gprimne, kratky.

Elektricky pelendrek vsak, nast'astie,
nie je vasou jedinou zbrafou, Zivot vam
vel'mi ul'ahcia zbrane na dial'ku (je ich
hned' niekol'ko), gravita¢na rukavica

aj prostredie samotné. Vel'akrat som
nepriatel'a proste chytil a hodil z mapy,
nech sa nezdrziavam. Prostredia s
vel'kym poctom nepriatel'ov maja
miesta, kam ich mdZete odhodenim
nabodn(t' a ihned' zabit'. Boje boli
skratka zabava, tam nemam ¢o vytknat'

Jedinou otravnou vecou bolo, ked' som
chcel kisok ujst', aby som prebil alebo
sa uzdravil. Vtedy ma vzdy, ale naozaj
vzdy trafili od chrbta. Je jedno, Ze boli
otoeni opa¢nym smerom, zrazu sa
vedeli inak nemotorné monstra otocit'
0 180 stupnov za dve nanosekundy, aby
mi stihli dat' Gder. Najviac ma Stvalo, ze
¢asto to malo za nasledok moju smrt'.

Mohlo to byt' lepSie?

Tazko povedat'. Dobra sprava je, ze
som dostal presne to, ¢o som dlhé

roky chcel. ZIa je, Ze to bolo vinom
kabate. Pozrite, chapem vsetkych, ¢o
na The Callisto Protocol nadavajd, aj ho
milujd. Ja mam vsak ohodnotit' snahu
vyvojarov a nemozem sa na to divat'
len ako na ich titul. Tu je viac ako len
rezisér, cela hra je robena presne tak,
akoby bola nezavaznym pokracovanim.

Ak by som nikdy nehral Dead Space,
dostala by mozno Styri z piatich,
hviezdu by som ubral za to plazenie
a pret'ahovanie sa Gzkymi priestormi.
No ak sa na to pozeram zo SirsSieho
hl'adiska, tak prisery sa mi viac

pacili v DS, atmosféra tam bola viac
klaustrofobicka a uveritel'nejsia.

Verdikt

The Callisto Protocol je splnenym
snom fanGsSikov Dead Space. Paradna
hororova jazda, ktora ale straca
identitu a zostava tak trosku v tieni
série, ktorej sa mohla radsej vyhnat'.

Keby som nehral spominand hru pred
rokmi, bol by to ovel'a vaZsi zazitok. Takto
som mal pocit, ze som to uz niekedy hral.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Hororova akcia Striking Distance St. Playman

PLUSY A MINUSY:

+ Boje nablizko - Dead Space

+ Vizual vinom kabate

+Zbrane - Neprimerane vel'a
Gzkych priestorov

HODNOTENIE: * % K STTY
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New Tales from the Borderlands

POHODLNY NASTUPCA KLASIKY OD TELLTALE

Telltale Games, vjvojarske Stiidio, ktoré
pomohlo definovat' pribehové adventiiry
zalozené na vybere z niekol'kych
rozhodnuti, pred styrmi rokmi necakane
ukoncilo svoju ¢innost'. Teraz sa zacinaji
objavovat' pokracovania niektorych
titulov, ktoré ho dostali na mapu herného
sveta. Jednym z nich je New Tales from
the Borderlands, spinoff akéného RPG
Borderlands.
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Hoci pévodny Tales from the
Borderlands nebol Ziadny zazrak, vd'aka
vynikajicemu komedialnemu scenaru a
nezabudnutel'nému obsadeniu postav
patril k najlepsim hram od Telltale. Na
tento Gspech sa teraz snazi nadviazat'
Gearbox Montreal, ktory aj za pomoci
byvalych vyvojarov z Telltale prinasa
ddstojného nastupcu. V hre prezijete
pribeh troch novych postav, ktorym

zdarne sekundujd aj zname postavy,
ako je napriklad Rhys. Spoznate Anu,
vedkynu z Atlasu, jej brata Octavia, ktory
sa usiluje rychlo zbohatndt' na povrchu
planéty Promethea, a Fran, majitel'ku
obchodu snaziacu sa prezit' a vyrovnat'
so svojim hnevom. Ich nepredvidatel'né
osobnosti presne zapadajl do obsadenia
hlavnych Borderlands postav a musim
povedat', Ze v3etci ich dabingovi

herci odviedli fantastickd pracu.

Pribeh, ktory zaujme

Pribeh sa to¢i okolo uz spominane;j
trojice. Tymto trom sympatickym
smoliarom pomdzete v snahe zmenit'
svet a mozno ho aj zachranit', ked'ze
Anu po tom, ¢o uteka z korporacie,
kde pracovala, narazi na zahadny
krystal s lieCivymi vlastnost'ami.

Je to solidny pribeh, ktory sa zaobera
sGrodeneckymi vzt'ahmi, tym, Ze
korporacie majd tendenciu viac nicit'
ako vytvarat', a tym, preco sa l'udia



rozhodnd robit' spravne veci. V typickom
Telltale Style sa stred pribehu vlecie,
ked'Ze postavy a dej sa v tretej z piatich
kapitol tocia na jednom mieste. Napriek
tomu sa v poslednych kapitolach
nachadza kopa skvelych charakterovych
a pribehovych zvratov, ktoré to viac nez
vynahradia — a tentoraz dostaneme celd
hru naraz, nie epizodicky. Anu, Octavio
a Fran s( jednoducho svojim spdsobom
prit'azlivi, o vas udrzi v napati.

Hra v style Borderlands

Stale je to vSak Borderlands hra, ktora
striel'anie vymenila za pribehové
rozhodovanie, takze na ceste za
Gspechom sa objavi vel'a nasilnych

a drsnych gagov. Nie vietky vtipy
vam zrejme sadnd, ale od hrania vas
neodradia. Ak vyslovene neznasate
humor tejto série, v New Tales from
the Borderlands si urcite najdete
nieco vtipné, comu sa zasmejete.

\/yvojari zrejme dost' riskovali tym, Ze sa
zamerali na Uplne iné postavy a vobec
nenadvazovali na svojho predchodcu.
Nast'astie, Stidio Gearbox Montreal
dokazuje, Zze univerzum Borderlands je
stale pIné jedinecnych a zaujimavych
pribehov, ktoré sa dajl rozpravat), €i

uz vo formate akcie z pohl'adu prvej
osaoby, alebo pribehovej adventdry.

Funkény vzorec

Ostava tu vsak zauzivany funkény vzorec,
ktory Stadio Telltale definovalo a New
Tales from the Borderlands sa od neho
prilis neodchyl'uje. V skuto€nosti vacsinu
hernych prvkov len maskuje. Segmenty,
v ktorych sa hraci prechadzajd, sa Casto
obmedzuji na niekol'ko interakcii s
predmetmi a stlacanie tlacidiel, ktoré s
eSte jednoduchSie ako v starSich tituloch
od Telltale.

Hacking a minihry so zbranami mozete
dokonca Gplne vynechat'. Minihra s
nazvom Vaultlanders sa snazi pridat' do
hratel'nosti trochu hibky prostrednictvom
sUbojov figlrok, ale spociva len v stlacani
tlacidla a uhybani, ked' sa objavi quick-time
event. New Tales from the Borderlands ma
jednoducho v imysle vyt'azit' o najviac z
Jrozpravacej’ ¢asti a pri hratel'nosti vlastne
nijako neriskovat'. Ak ste uz hrali niekol'ko
podobnych titulov, je to trochu sklamanie,
pretoze tento sa nesnazi nejakym
zaujimavym spdsobom rozvijat' alebo
redefinovat' zaner. To je jedna z oblasti,

v ktorej sa budd musiet' nastupcovia
Telltale zlepsit', ak si chcd udrzat'
relevantnost' a prilakat' novych hracov.

VVymena technologie

Nast'astie st vSak dobri v tom, ¢o robia.
New Tales from the Borderlands prinasa
to, ¢o by ¢lovek otakaval od dobrého
televizneho serialu alebo filmu. Vsetko je
doplnené kreativnymi vybermi zaberov,
ktoré zdéraznuja charaktery postav a
akéné momenty. Vd'aka prechodu na
Unreal Engine 4 sa nemusite obavat, Ze by

vam prekazali niektoré technické problémy,
ktoré boli v minulosti pre tieto kasky
charakteristické. Zatial' ¢o spolo¢nost'
Telltale Games rozpravala fantastické
pribehy, jej proprietarny herny engine
Telltale Tool sposoboval rézne problémy.
Jej hry vzdy p6sobili trochu nechrabanym
dojmom, s hrubymi animaciami a
sekanim pri prechode zo zaberu do
zaberu. To vSetko je tu vylepsené, pretoze
Gearbox Montreal pouziva engine,

ktory pouzivajd aj filmovi tvorcovia.

New Tales from the Borderlands
jednoducho vyzera rovnako ako
Borderlands 3, len spdsob interakcie
hracov s hrou a svetom je tu odlisny. A to
je len dobre, pretoZe technické problémy
s( jednou zo s(c¢asti dedicstva Telltale,
ktoré iste radi ponechate minulosti.

Verdikt

Hra sice zaner neposiva vpred a
vacsina hratel'nosti mimo quick-time
eventov je pomerne zanedbatel'na, aj
napriek tomu by som ju odporucil nielen
fanGSikom série Borderlands. Vd'aka
zabavnému pribehu, silngym postavam,
hereckym vykonom a odliSnému enginu
zaujme urcite aj ostatnych hracov, ktori
nemusia bazit' iba po Telltale hrach.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pribehova adv. Gearbox Software Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely - Prakticky nulova
a chytl'avy pribeh hratel'nost'

+ Perfektne - Ziadna snaha
zvladnuta kamera 0 inovaciu

+\/yborny dabing

HODNOTENIE: * % K STTY
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PGA Tour 2K23

VIRTUALNY GOLF, KTORY VAS ZABAVI

Séria PGA Tour 2K ma za sebou svoje
vzostupy aj pady. Po tom, ¢o 2K
vynechalo minuly ro¢nik, pretoze sa
pripravovalo na akviziciu tvorcov z HB
Studios, ktori stoja za vyvojom ako
tejto série, tak aj jej predchodcu The
Golf Club, tu mame PGA Tour 2K23 - a
to vo svojej najlepSej moznej podobe.
Pod'me vSak pekne poporiadku.

Nebudeme si klamat'. Asi
najvacsim t'ahakom je legendarny
Tiger Woods, ktory prepozical
svoju podobizen obalu hry.

Tym automaticky pritiahol zrak vSetkych
fandsikov golfu na tohtoroény virtualny
golf z dielne uz spominanych HB Studios.

Hodnotit' podobné tituly nie je
ziadna slava. VV zasade mate

jasné pravidla a vlastne aj zjavn(
predstavu, ¢o od Sportovej hry asi
takate. Chcete golf, kapite si golf. Ak
k tomu priratate prakticky nulov(
konkurenciu, tak mate asi jasno.
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PristupnejSie menu

PGA Tour 2K23 v podstate vylepSuje
mnohé funkcie predchadzajiceho ro¢nika
2K21. Vd'aka novému pouzivatel'skému
rozhraniu je vSetko pristupnejsie, ¢o
poskytuje ovel'a plynulejsi golfovy
zazitok. Nelakajte vsak Ziadnu revoldciu.
Inovacia v podobe kampane je proste
pasé. Ako v predchadzajicom rocniku, aj
tu zistite, ze hoci spoCiatku budete minat'

vase virtualne peniaze za oblecenie
alebo doplnky, uz po par turnajoch
nebudete mat' za ¢o utracat'. Zasadné
novinky v tomto smere necakajte.

Neprekvapia vas ani mierne zmeny v
MyCareer. Oproti minulému rocniku
sa ni¢ zasadné nemeni. Ani teraz
vam oblecenie nijak neovplyviiuje
Statistiky a rovnaké je to aj v pripade
vasej golfovej palice. Statistiky




tentokrat vylepSite odomkynanim
kovania, ktoré je pripevnené k palici.

Ked' sa uz pustite do hry, zistite, Ze
neexistuje ziaden iny titul, ktory by
sa priblizil verzii golfovej simulacie
PGA Tour 2K23. Mechanika golfového
Svihu sa zda byt' stale najvernejsia.
Tym chcem vlastne povedat', ze
odpalit' lopticku Gplne podl'a vasich
predstav je obcas skutocne zlozité.

Hra na istotu

Systém odpalu, v ktorom si dokonale
nacasujete backswing a downswing,

sa stale zda byt' spravny. Je tu uz
desat'roCia, takze v tomto smere asi nie je

potrebné ni¢ menit'. Svoje Gdery mdzete
menit' mnohymi spdsobmi, napriklad tym,
Ze lopticke pridate rotaciu. Asi nemusim
pripominat’, Ze predviest' kvalitny odpal
je alfou a omegou ako Sportu, tak aj

hry. Vydareny pat alebo dlhy drive

vas celkom urcite zahrej( pri srdci.

Okrem odpalov s, samozrejme, dolezité
aj golfové ihriska. VV aktualnom roc¢niku
najdete okrem tych obvyklych aj tri Gplne
nové. TeSit' sa mOZete, Ze navstivite

St. George's Golf and Country Club,

South Course of Wilmington Country
Club a The Renaissance Club. Vel'kou
Skodou je vSak nemoznost' menit' denna

dobu, ktora by urcite ovplyviovala
podmienky na ihrisku. To je jedna
z mala veci, ktora si mozno zaslGzi
zapracovanie do buddcich ro€nikov.

Vizual vas teda nenadchne

Odpal'ovanie a ihriska by sme mali.
Ako sl na tom samotni hraci?
Zatial' ¢o profesionalni golfisti sd
vymodelovani perfektne, tak hradi,
ktori vystipia z ..Create a Golfer,
s na tom o poznanie horsie.

LepSie veru nevyzerajd ani fandsikovia
okolo ihriska, ktori si pokojne nechaj

hlavu prevftat' golfovou loptickou.

No a v predchadzajacom ro¢niku boli
tfiiom v oku opakované zabery, ktoré sa
sUstredili len na hraca, pricom v podstate
je to tak aj teraz. Asi je dblezitejSia
hracova reakcia ako trajektéria odpalu.

Pozitivna vsak urcite je hardvérova
narocnost'. Od golfového titulu to

asi aj tak cakame, ale za zmienku to
rozhodne stoji. Zostava s procesorom
Intel Core i5-11400F, 16GB DDR4 RAM
a grafickou kartou GTX-1650 4GB si s
hrou rozumela vel'mi dobre prakticky
na najvyssich detailoch pri rozlisenit
1080p. Na tejto zostave dosiahnete
zhruba 50 az 60 FPS a ste v pokoji.

RevolGciou nepresli ani samotné
zvuky. Niet vSak nad dokonaly
odpal a jeho sprievodny zvuk,
ktory doplIni radost' fanasikov. V
tomto smere budete spokojni.

Verdikt

PGA Tour 2K23 vas zrejme nesklame.
Ak si chcete uzit' golf, ktory nekazi nic¢
z predchadzajlcich ro¢nikov, tak nie
je o ¢om. Po zhruba piatich hodinach
hrania som si tento titul rozhodne
uzival. Necakajte vsak ziadne zazraky.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Virtualny golf HB Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Nové ihriska - Prakticky nulové
+ Skvela hratel'nost' zmeny oproti
+ Tiger Woods minulému ro¢niku
- Samotny vizual dieru
do sveta neurobi

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA
PC

Football Manager 2023

VEL'KY KROK DOPREDU? KDEZE, IBA TAKY MALICKY KROCIK

A je to tu znova. Futbalova sezdona

je v plnom pride a k nam sa okrem
série FIFA dostava aj novy ro¢nik
trénerského simulatora v podobe
Football Manager 2023. Ten je tu s
nami uz takmer dvadsat' rokov a za ti
dobu sme sa dockali mnozstva zmien
a vylepseni, hoci je pravda, Ze séria sa
akoby prispdsobila d'alSim Sportovym
titulkom a noviniek je v poslednom case
ako safranu. Samozrejme, rozumiem,
Ze nie je jednoduché vylepSovat' nieco
takto kvalitné a v mnohych ohl'adoch
vySperkované takmer do dokonalosti,
ale... reku, ked' uz sa uchadzate

o peniaze hracov (a 60 eur nie je

mala suma), tak by som poprosil asi
trochu viac. Ale to uz predbieham.

Pod'me pekne po poriadku. Ak ste so
sériou eSte nemali skisenosti, vedzte,
Ze ako uzZ napoveda nazov, vZijete sa

do Glohy manaZzéra futbalového timu a
budete sa starat' o jeho chod. Nie je to
ni¢ jednoduché — okrem zakladov, ako s
vyberanie hracov do zostavy a urfovanie
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taktiky, tu mate obrovské mnozstvo
d'alSich veci. Hl'adanie moznych

posil, najimanie ¢lenov realizatného
timu, starostlivost' o juniorsky tim,
nastavovanie tréningov, pozorovanie
vyvoja jednotlivych hracov, sledovanie
konkurencie, rozhovory s médiami...

L 5 mnmmr i

A v kone€nom dosledku sa tu potom aj
zapasy, kde sledujete vasich zverencov
a reagujete na aktualne dianie. Je

toho dost' a hoci niektoré veci viete
delegovat' na umeld inteligenciu, ak
ste novacikom, obrfite sa poriadnou
trpezlivost'ou a mozno odpordcam aj




nejaké tie tutorialy na YouTube. Cestinu,
Zial', opat' netakajte, hoci ta by sa tu
naozaj hodila, ked'ze vacsinu €asu sa

tu budete brodit' tonami textov.

ESte jeden zapas
a pod'me spat’

Ale ked' sa cez vysSie spominané
prekazky Gspesne prehryziete, hra vas
odmeni Gzasnym zazitkom. Na vyber
mate obrovské mnozstvo klubov, za
ktoré to mozete skisit', ¢o pontka

vel'a moznych smerov, ktorymi sa vas
zazitok bude uberat'. Ak chcete, viete si
splnit' detsky sen, zahrat' sa na Josého
Mourinha/Pepa Guardiolu a ujat' sa
kontroly jedného z vel'koklubov, do
ktorého nasledne privediete nejakd ta
d'alSiu hviezdu, zbavite sa nepotrebnych
hracov a pokdsite sa vyhrat' v3etko,

¢o sa da. Alebo by ste radsej predali
starych futbalistov, nasli mladé talenty
a chceli o par rokov vybudovat' dynastiu?
Aj to sa da. A mozno vase srdce pisti

po trénovani klubu z mesta, kde ste sa
narodili, 2 po tom, aby ste ho priviedli az
do slavnej Ligy majstrov. MoZnosti je
fakt neGrekom a ak viete, o robite, ¢aka
na vas Uspech a neskutoné historky.
Niet nad to, ked' vas stopér dvomi
hlavickami v nadstavenom ¢ase rozhodne
o triumfe v Lige majstrov. True story.

Toto vSetko plati aj pre najnovsi titul

v sérii. Opat' tu mame zazitok v style
Civilization, akurat v tomto pripade je
plati ,eSte jeden zapas a idem spat”.
Potom s( dve hodiny rano a vy si poviete,
Ze by ste naozaj mali ist' do postele,
pretoze vstavate o siedmej. No a ako
tridsiatnik uz viete, ze necelych pat'
hodin spanku znamena vel'mi t'azké
ranné s(stredenie. Presne tak, je to
stale ten navykovy titul, od ktorého je
narocné odtrhn(t' sa. Football Manager
2023 pokracuje v Sl'apajach svojich

predchodcov a dovolim si ho opatrne
vyhlasit' za najlepsi diel v sérii, hoci

ako som uz spominal, vel'a noviniek
nepriniesol a vytrvalo ¢akam, kedy sa
dockam revoldcie, nie iba malej evoldcie.

Co je teda nové? Mali¢kosti. Okrem
licencii na Ligu majstrov, Eurépsku

ligu a Konferencna ligu (hip hip hura)
vam do oka urcite padne tzv. ,Squad
planner’, kde si mdzete — prekvapenie
—dopredu navrhndt' zostavu na d'alSie
dve sezdny. Ide o vasu skromn(
pomocku, o znamena, ze ked' s nejakym
hratom nepocitate a v planovanej
zostave na d'alSi rok nefiguruje, on sa
to v realnom svete dozvie az vtedy, ked'
mu to oznamite vy. Planovac zostavy
obsahuje aj tzv. ,Experience matrix’,
kde vam hra zrozumitel'ne ukaze, aky
mate podiel skisenych a neskisenych
hracov. Je to uzito¢na pomdcka, vd'aka
ktorej sa viete rozhodn(t', ¢i potrebujete
nejakého mladika, ktory by rozsiril rady
vasich veteranov a priniesol trochu
energie, alebo by to chcelo skisen(

krv na krotenie nevybirenych mladych
futbalistov. Priznam sa vsak, ze po

par zapasoch som na tdto novinku

aj zabudol a povazujem ju za nieco,

do ¢oho sa pozriete jeden-dvakrat

za sezénu. Pomoct' s planovanim
budicnosti a manazovanim stcasnosti
vasho klubu majd aj d'alSie malickosti,
ako sU vylepSeny skauting a rozsirené
jednania s hracmi, resp. ich agentmi.

A ako bonus tu mame aj bohatSie
Statistiky, ¢o potesi kazdého fanisika
hrabania sa v Exceli (mrk, mrk, Richard).

Obcas inteligentni,
obcas neinteligentni

Asi najviac by som vyzdvihol vylepsené
animacie a umeld inteligenciu v zapasoch.
Samozrejme, nie je to revollcia, stale
tam najdeme rezervy a zapasovy engine
uz roky kri¢i po absoldtnom prekopani
(aj by som povedal, Ze vlastne vrieska,
ale nechcem byt' dramaticky), ale to, ¢o
vidime v 23-ke, m6Zeme povazovat' za
vel'mi slusnid simulaciu nahanania sa za
gul'atym nezmyslom na zelenej trave.
Animacie s0 prirodzenejSie a aj pohyb
lopty je uveritel'nejsi. Oproti minulym
ro¢nikom sa mi uz navySe nestavalo tak
Casto, Ze som pri zatiatku akcie vedel,
ako priblizne dopadne. Okrem toho, Ze
je to tak napinavejSie, je to vlastne aj
realistickejSie, aj ked' nejaké tie chybicky
by sa tam nasli. Do buddcnosti by som
najma obrancov poprosil, aby si davali
pozor na tie vysoké lopty, pretoze

tu na Casto reagujd ako slimaci.

Co by to bol za futbal bez fandsikov?
Nuz, niekedy by Slo o pokojnejsi zazitok
bez zraneni nevinnych I'udi, ze. Ale

vo vacsine pripadov, ako nam vlastne
ukazali aj prvé mesiace pandémie, ked'
sa hralo pred prazdnymi tribGnami, by
to bolo celkom neprirodzené divadlo. Vo
Football Manager 2023 hraj( priaznivci
aj tak trochu inG Glohu, ktorou je
fuSovanie do vasho remesla. Veru tak, v
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zalozke klubova vizia mate sthrn vasich aspon trochu slusSnou masinou, aby ste navykovou ako predchadzajlce

fansikov, ich reakcie na to, ¢o sa v klube nenalitavali databazu pol dfa, inak sa Casti a neprekonatel'nou v zanri

v poslednej dobe deje, a zaroven aj ich ni¢ extra nemeni. No a o sa tyka grafiky,  simulatorov akéhokol'vek Sportu.

poziadavky, o chc(, aby sa v klube dialo.  tam je to stale smutné. Viem, Ze to nie

Mo6zu si napriklad priat', aby ste hrali je priorita, ani ja FM nehram s ciel'om Len mam pocit, ze uz by to po tych

Gtocnejsi futbal, priviedli nejakd novd zazit' vizualne orgie, ale zapasovy engine  rokoch naozaj chcelo ¢osi viac, nie iba

posilu, alebo porazili Ghlavného rivala. nevyzera pekne a uz by si zasl(zil posun malické krociky dopredu. Ak ste vsak
vpred. A to hovorim roky-rokdce. v sérii novacikom, dajte jej Sancu — FM

A &'m sG spokojnejsi, tym vacsi efekt 23 sa totiz nachadza v Game Passe

to ma aj na moralku vasich hracov. Summa summarum, mame za sebou spolocne s trosku zjednodusenou

Opat', nejde o ni¢ vel'mi dblezité, len o d'alsi kvalitny ro€nik s par malymi konzolovou verziou. Kto vie, moZno

nov( vrstvu v hratel'nosti, ktora nema zmenami. Ano, samotné zapasy s vas pohlti tak ako miliony d'alSich.

vel'ky dosah na celkové dianie a na o Cosi uveritel'nejsie, potesili aj nové .

ktorl si Casto ani nespomeniete. Teda, licencie a d'alSie drobné Gpravy, Zaver

spomeniete, pretoze hra vas na zZiadosti za 60 eur je to vsak... malo.

fan@sikov vytrvalo a otravne upozorfuje. Football Manager 2023 je vynikajdci
Nechapte ma zle, ak si hru kdpite, titul a ak ste futbalovym fanatikom,

Po technickej stranke je to rovnaké ako neol'utujete, pretoZe tu najdete tie ktory tazi po hibSom zazitku, aky

minulé roky. Je potrebné disponovat' ingredencie, ktoré ju robia rovnako ponlka FIFA, budete sa nesmierne

bavit'. Problémom je, Ze ak FM hrate
kazdy rok, okrem kozmetickych
zmien vel'ky rozdiel neuvidite. A to
sa neda odplst'at' donekonecna.

Pavol Hirka

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Sports Interactive Cenega
+ Stale skvela - Zastaraly

a navykova zapasovy engine

hratel'nost' - UZ roky je to
+ MnoZstvo moznosti v podstate to isté
+ Licencie na Europsku - Chybajica cestina

ligu a Ligu majstrov

HODNOTENIE: ) B B Sk
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>> \IYBER: Samuel Benko

HUAWEI WATCH GT 3 SE

€i uz ste aktivny $portovec, outdoorovy
nadsSenec alebo jednoducho “len” chcete
mat' svoj zdravotny stav pod kontrolou,
iste sa vam uz stalo, Ze vase smart
hodinky jednoducho nevydrzali fungovat'
viac ako den, dva, nanajvys tri. Presny
opak vsak plati pre novinku od Huawei.

Pokial' ide o vydrz batérie v zariadenf,
jednoznacnou Spickou s prave vyrobky
od Huawei. Vynimkou nie je ani najnovsi
prirastok do rodiny GT, model Huawei
Watch GT 3 SE, ktory pokracuje v odkaze
predchadzajicich generacii, a pontkajd
pozoruhodnd dvojtyzdnovd vydrz
batérie s bezdrétovym nabijanim.

Zariadenia radu Huawei Watch GT vyuzivaja
vel'kokapacitné batérie a inteligentné
algoritmy na Gsporu energie, aby medzi
jednotlivymi nabijacimi cyklami vydrzali
dlhsie. To im vSak rozhodne neubera na
vykone. Prave naopak, hodinky pontkaja
spol'ahlivé sledovanie zdravia na vysokej
Grovni, prehravanie hudby, ¢i vylepSené
interakcie s aplikaciami. Prvé hodinky

zo série GT, ktoré boli predstavené v roku
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2018, sa sa stali okamzitym trhakom
prave vd'aka tejto ich vlastnosti. Hodinky
Huawei Watch GT 3 SE sd vynimocné

aj vd'aka svojej 451 mAh vel'kokapacitnej
batérii s integrovanym inteligentnym
algoritmom na Gsporu energie, ktory

sa stara az o dva tyzdne nepretrzitého
nosenia. Hodinky prinasajd aj sledovanie
zdravotného stavu v realnom case,
monitoring spanku, rézne Sportové
rezimy a cely rad d'alSich inteligentnych
funkcii. To vsetko bez bez toho, aby

ste museli "vydolovat™ nabijacku

viac ako dvakrat za mesiac.

Tieto ultra-I'ahké inteligentné hodinky

s naviac vybavené inteligentnym
algoritmom Gspory energie, ktory je
schopny identifikovat' navyky uzivatel'a

a pridelit' tak optimalne mnozstvo energie.
Na zaklade aktivity tak dynamicky dokaze
prepinat' rezim Uspory, aby sa zabezpetilo, ze
vykon a spotreba energie budd vzdy

v rovnovahe.

Hodinky prichadzaji s bezdrbtovou
nabijacou koliskou bez kovovych

kontaktov, ¢im sa eliminuje akékol'vek
riziko nepohodlia alebo nebezpecenstva.
Smart hodinky Watch GT 3 SE mozno
dokonca spatne nabijat' Huawei
telefénom, kedykol'vek to bude potrebné,
vd'aka comu vam na nabijanie oboch
zariadeni postaci len jedna nabijacka.

Co sa tyka dizajnu, hodinky s dostupné
v dvoch znamenitych farbach: Graphite
Black a Wilderness Green. 1,43-palcovy
AMOLED displej Corning Gorilla Glass
sedi na vrchu dutého tela s hmotnost'ou
35,6 g. Puzdro je vyrobené z odolného
vystuzeného polyméru, aby sa hodinky
na zapasti pohodine nosili. Vd'aka svojmu
Gzasnému vzhl'adu a extrémne nizkej
hmotnosti sG smart hodinky Huawei
Watch GT 3 SE idealne na nosenie

potas kazdodenného cvicenia,
Specialnej prilezitosti, na vyletoch,

¢i kamkol'vek sa vyberiete.

Daléou vyhodou hodiniek Huawei
Watch GT 3 SE je to, ze s kompatibilné
aj so smartfonmi inych znaciek

so systémami Android a i0S.

=




Rozdeleny dizajn Quadstellar Infinity

slGzi na dva hlavné cely. Jeden je

esteticky a druhym, je funkéné chladenie.

Obsahuje sest' panelov z tvrdeného skla
v celom sSasi, ktoré ponlkaja jedinecna
perspektivu a predstavujd jednotlivé

komponenty. Predné panely kazdej
kapsuly je mozné jednotlivo manualne
otvorit' pre dodatocné pridenie vzduchu
bez potreby d'alSieho softvéru.

Na prednom paneli s integrované
Styri RGB LED svetelné pasy, ktoré

| (GACETE U] (60 i BEE L as ) DR LA SR
DeepCool QUADSTELLAR INFINITY

ved( k stredovému vypinaciemu
tlacidlu pre jedinetny spdsob
zapinania hernej stanice.

Quadstellar Infinity pondka rozsiahlu
podporu pre kvapalinové chladenie s
podporou az 360 mm radiatorov a az
9x 120 mm a 2 x 80 mm ventilatorov
pre rozsiahle pradenie vzduchu.

Ulozné jednotky (3x 3,5" alebo 3x 2,5")
jednoducho nainstalujete vo vlastnom
priestore za priehradkou zakladnej
dosky. Skrinka podporuje vel'ké grafické
karty s dizkou az 360 mm. I/0 predny
panel Quadstellar Infinity obsahuje
port USB 3.2 Type-C na jednoduché
pripojenie najnovsich zariadeni

a jeden kombinovany audio konektor.

Cena, dostupnost' a zaruka:
Quadstellar Infinity bude k dispozicii
v januari 2022 s dvojrocnou

zarukou za 359,99 € — 369,99 €.

QNAP 2,5GbE multimedialny rad NAS TS-x62

QNAP predstavil rad TS-x62 zariadeni
NAS. Rad disponuje dvojjadroviymi
procesormi Intel Celeron a zahfha
dvojpoziciovj model TS-262 a
Stvorpoziciovy model TS-462.

Obidva modely s vybavené portom
2,5 GbE a dvomi slotmi M.2 PCle pre
SSD cache, ktoré umoznuja vyssie
prenosoveé rychlosti a rychlejsi pristup
k datam. K dispozicii je tieZ slot PCle
Gen 3, ktory uZivatel'ovom umoznuje

rozsirit' funkcie NAS pomocou radu
kariet QNAP PCle. Multimédia ulozené
na TS-x62 je mozné streamovat' po
celej domacnosti a pomocou vystupu
HDMI 2.1 siich vychutnat' priamo

na televizii alebo na monitore.

Rad TS-x62 je Standardne dodavany s
najnovsou verziou operacného systému
QTS spolo¢nosti QNAP — QTS 5.0.1 —

Co uzivatel'om umoznuje rychlejsie,
plynulejsie a jednoduchsie uzivatel'ské

prostredie. QuMagie, inteligentna
aplikacia na spravu fotografii s umelou
inteligenciou, mézZe byt' teraz vylepSena
instalaciou Edge TPU (volitel'ny

nakup). QTS 5.0 tiez podporuje TLS

1.3 na zvysenie bezpecnosti a vykonu,
s automatickou aktualizaciou QTS a
aplikaciou na zaistenie optimalnych
podmienok pre prevadzku NAS.

\/d'aka podpore Plex m6zu uZivatelia
radu TS-x62 streamovat' medialne
s(bory do mobilnych zariadeni, zariadeni
DLNA a televizorov pomocou beznych
zariadeni na streamovanie médii
vratane Roku, Apple TV (cez Qmedia),
Google Chromecast a Amazon Fire TV.
Hybrid Backup Sync (HBS 3) poskytuje
rézne moznosti zalohovania, napriklad
sekundarne zalohovanie do cloudu,

na lokalne externé disky a vzdialené
zariadenia NAS. Kapacitu TS-x62 je
mozné rozsirit' pripojenim rozsirujdcich
jednotiek alebo pomocou HybridMount
na pripojenie cloudovych sluzieb, ako
sU Dropbox, Google Drive, OneDrive

a d'alSie vyznamné cloudové sluzby.
NAS App Center ponuka tiez Sirokd
Skalu aplikacii pre spravu sidborov,
produktivitu a mnoho d'alSieho.
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RECENZIA

HARDWARE
SONY X95K

KROK DO SVETA MINI LED

Pred nejakou dobou som dostal otazku

v zmysle, preco vlastne recenzujem
akeékol'vek televizory, ak si nedam ti pracu
a nepripravim komplexné zhrnutie, kde sa
pomocou sofistikovanych metod hodnoti
kazdy jeden aspekt daného zariadenia
separatne a kde padajdi cifry z jednej
neznamej. Pochopitel'ne, pine rozumiem
tomu, preco niekoho moje texty okolo
televiznych prijimacov nijako nenadchn,
avsak treba si v tomto pripade uvedomit'
jeden zasadny fakt. Nasa redakcia a

ani ja ako, casto externy technologicky
redaktor pracujici pre rézne média, nemam
dostatocné vybavenie na to, aby som do
¢lanku opisujiceho takto sofistikovani
elektroniku vedel zaniest' metodiky, na
aké je Citatel' zvyknuty z inych vyloZene
zahranicnych, na dani tému zameranych,
meédii. A je preto Gplne v poriadku, ze

je mojim ciel'om hodnotenie TV pojat'
takzvane z opacnej strany a viac sa pri opise
kvalit toho ¢i onoho hardvéru sistredit'

na akysi konzumny aspekt, respektive to
celé viac popisat' z pozicie laika. Koniec
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koncov, stale tu ide len o skiisenosti s
produktom a nasledné referovanie, ¢i uz

v negativnom, alebo pozitivhom duchu.
Prepacte mi, mozno trochu zbytocny

Gvod do d'alSej recenzie z vreca nesiiceho
spominané zameranie, kazdopadne, mal
som pocit, Ze je nutné vyssie nastolend
myslienku nejako zadefinovat' a vyjadrit'
sa k celej téme. Teraz, ked' uz ti z vas,

€o sem prisli hl'adat' namerané Gdaje
okolo SDR jasu v cd/m2 a podobné, pre
beZného zakaznika ni¢ nehovoriace kody z
morzeovky, odisli, m6zeme sa so zvySkom
Citatel'ov pozriet' na aktualnu vlajkovi
lod' v segmente TV s logom SONY.

Prostrednictvom tohtoro¢ného modelu
X95K vstlpila japonska spolo¢nost' SONY
naplno do sveta 4K mini LED panelov a
prave tento televizor mézeme preto brat'
ako prvy krok smerom k CistejSej a jasnejsej
obrazovke (X95K tak nahradza minulorocny
model X95J, ktory pouZzival Standardnd

LED technologiu). Ked' sa pozrieme na
papierové predpoklady, tak vyrobca sa u

\ i
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tohto konkrétneho hardvéru snazil vytvorit'
komplexny televizor, s ktorym by jeho
majitel' dokazal a bol schopny koexistovat'
vo vsetkych aspektov vyuZitia - Ci uz je rec
o hrani videohier, prepojeni s PC, sledovani
beZného stream obsahu, alebo uzivanim si
vel'kolepych a Specificky nakrGtenych kino
hitov. Povedané po lopate, snazili sa vyrobit'
televizor schopny uspokojit' kazdého, bez
vyraznych kompromisov. Mfa osobne v
tomto ohl'ade samozrejme a predovsetkym
zaujimala vyhoda pri sparovani s kanzolou
PlayStation 5 a inymi hernymi masinkami,
ale o tom si eSte ¢o-to povieme. Pod'me

sa teraz spoloCne pozriet' na prvy aspekt
mojej vlastnej hodnotiacej Sablony a teda na
dizajn a kvalitu konstrukcie. Do kancelarie
mi dorazil 65palcovy variant, ktory by
svojou Sialenou vahou dokazal vyhodit'
platnicku aj skdsenému rumunskému
vzpieracovi - naozaj by som vam doprial
ten smutny pohl'ad na Gtleho kuriéra, ked'
sa aj napriek mojej nemalej pomoci snazil
manipulovat' s tym ozrutnym balenim
usadenym na korbe dodavky. Avsak, ak
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por ich LA

byvate v letiskovom hangari a tento rozmer
je pre vas nedostatocny, k dispozicii je aj
75 alebo dokonca 85palcova verzia (cenovo
to je potom odstupriované nasledovne, 65
palcov - cca 3 500 eur, 75 palcov - cca 4
000 eur a 85 palcov - cca 6 500 eur). Proces
vybalenia a nasledného zloZenia nie je
mozné zrealizovat' bez asistencie d'alSieho
paru rak. Viac nez 30 kilogramov vaziaci
panel lemovany kovovym ramom a zo
zadnej strany obaleny hrubym plastovym
platom s akymsi efektom sachovnice sa
da zavesit' na stenu, alebo mozete vyuzit'
kovové nohy uchytené Stvoricou skrutiek.
UZivatel' si mdZe zvolit' trojakd poziciu
stojanu a bud' nohy da Gplne na okraj
obrazovky, ak mu to nabytok umoznuje,
alebo ich upevni viac do stredu a tret'ou
moznost'ou je panel zdvihnat' viac do
vysky, s ciel'om si poden usadit' napriklad
soundbar, ¢i pripadne spominand konzolu.
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Dobry pristup ku vstupom?

Aj napriek obrovskym rozmerom sa
testovana vzorka pevne usadila na mieste

a vd'aka svojej vahe a dostatotne pevnym/
Sirokym noham, sa ani pri snahe ju rozkyvat',
nemala chut' prevratit'. Uz spominany efekt
Sachovnice na zadnej strane pdsobil na mna
modernym dojmom, aj ked' v tomto ohl'ade
ho okrem vas asi nikto d'alsi nebude mat'
moznost' zaregistrovat'. \V baleni, okrem
oCakavaného prislusenstva, mozete najst'
vSetky plastové kryty, schopné Gspesne
skryt' pripojen( kabelaz, a, o ma rovnako
potesilo, pevné svorky, vd'aka ktorym si
viete dlhSie kable namotat' do kibka a
zaistit'. VV ramci vstupov mate moznost'
zapojit' jedno HDMI z I'avej strany a rovnako
tak tam zasunat' jeden USB kl'G¢, zvySok
bran je potom vedenych o kisok d'alej, zo
spodnej hrany, kde najdete aj tol'ko velebeny

herny HDMI port, vd'aka ktorému budete
vediet' vyuzit' vSetky doleZité funkcionality
ako VRR a podobne. Ako ma konkrétne
toto rieSené konkurencia? Samsung sa u
svojich prémiovych strojov rozhodol cell
kolekciu vstupov odseparovat' od televizora
samotného a na zadnd hranu kovového
stojanu pripevnil takzvany One Connect
Box, kde najdete vSetko potrebné ohl'adom
vstupov pre kable - je na dlih{ diskusiu, € je
tento spdsob uZivatel'sky privetivejsi alebo
nie, avsak ja osobne si myslim, ze ak raz za
televizorom nemate dostatok priestoru na
pohyb a strkate tam ruky, zatial' co vasa
hlava zodiera nater zo steny, nepoméze
vam ani jeden z dvoch vymenovanych
spdsobov. Z boku panelu som v strede
nameral hrabku viac ako Sest' centimetrov
a €o sa tyka tenkosti ramiku voci kovovému
lemu okolo obrazovky, tak tu sme na Grovni
6smych milimetrov - televizor pri zapnuti aj

=}
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alkove oviadanie a prislusenstvo

preto vyzera skutocne luxusne a prémiovo.
Konstrukena celistvost' je na vysokej
Grovni, aj ked' v pripade nasadzovania
zadnych krytov na prekrytie kabelaze je
nutné si ngjst' isty grif, o je vdak otazkou
niekol'kych pokusov a rovnako tak nejakej
tej sprostej nadavky. Uprimne, kto z vas sa
poCas instalacie akéhokol'vek proporéne
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Ponuka oviddania
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FlayStation 5
HOMI 3 (@ARC/ARC)

vel'kého hardvéru dokazal zaobist' bez
starého dobrého narecia dlazdicov? S

tym, ako testovana vzorka vyzerala v
priestore, nemam absol{tne Ziadny problém
a myslim si, Ze akonahle SONY X95K
zacllenite do svojej domacnosti, najde si

tam svoje pevné miesto a up(ta pozornost'
kazdého, kto vkroti do jej zorného pol‘a.

Rozsvietenim ZItého svetielka na spodnej
hrane sa pri prvom pusteni zariadenia
sG¢asne rozbehne proces uzivatel'sky
nenarotného nastavovania. Rozpravame
sa tu o Google televizore a preto ak
chcete rozhranie viest' tymto smerom,

je nutné najprv nastavit' lokalne Wi-Fi
pripojenie a neskor si vsetko sparovat'

s vasim Google kontom. Kto by vSak
nechcel realizovat' nic¢ takéto, moze
pochopitel'ne tieto, ale aj iné kroky
preskoCit' a vobec sa k nim uz nevratit'.

Tak ¢i onak, samotné rozhranie (Android
10) je pomerne svizné a reaguje bez
vyrazného oneskorenia, hoci ze SONY
do svojej vlajkovej lode opdt' nevahala
strcit' uz takmer dva roky stary procesor
MediaTek MT5895. Tu by som si na margo
daného ¢ipu dovolil aj na zaklade cenovej
relacie, kde sa televizor pohybuje, trocha
kritiky, ked'Zze by som konecne rad videl
V ramci procesoru vyrazné priblizenie

sa segmentu mobilnych telefonov.

Google Play obchod vam napriek
vSetkému ponlka obrovské mnoZstvo
aplikacii na stiahnutie, pri ktorych som
nezaznamenal Ziadne technické problémy
(nemusite sa obavat' ani invazivnych

a nevyziadanych reklam na pozadi).
\/d'aka Google Chromecast ste schopni

si prenasat' akykol'vek vizualny obsah z
telefonu alebo tabletu na obrazovku TV a

Kiavesnica

ak sa vam doma poval'uje starsia kamera
podporujlca rad Bravia, mozete skisit'
videohovor naprie€ svojou socialnou
bublinou - zariadenie obsahuje vstavany
mikrofon, ktory je vSak mozné deaktivovat'.
Apropo, fyzické prepinace najdete na
zadnej strane a preto ak by savam
nejakym nedopatrenim podarilo stratit'
ovladac, alebo by nebol po ruke onen
mobil, televizor sa v zakladnom ponimani
da ovladat' aj staromodnym spdsobom.
A ked' uz spominame dial'kové ovladanie,
pod'me sa pozriet' na to, o najdete v
baleni s X95K (batérie st s(cast'ou).

InZinieri zo SONY sa oproti minuloro¢nému
modelu rozhodli vyrazne orezat' pocet
tlacidiel, z pévodnej pat'desiatky sprauvili
takmer polovi¢n( porciu. Ovladac je

tak minimalisticky, ale v ramci doleZitej
interakcie ponika vsetko potrebné.
Pomocou hlasového ovladania ste

schopni vyvolat' virtualnu klavesnicu na
obrazovke, ako aj realizovat' d'alSie svoje
poZiadavky. Mame tu tlagidla venované
vSetkym délezitym streamovacim sluzbam,
az na jednu (hadajte ktord), a celkové
spracovanie vyzera skutocne luxusne.

Povrch tvori kovovy plat s vyraznym logom
SONY, no zvySok je zabaleny do drsného
plastu. Ten krasne drZi na povrchu dlane,
nech uz je akokol'vek spotena. Tlacidla st
samozrejme plne podsvietené a vd'aka
snimacu okolitého svetla tak ovladac vie,
kedy je nutné sa rozziarit' a kedy naopak
Setrit' duo AAA batérii. Panel vam d'alej
umoznuje prepinat' osem modusov obrazuy,
kde logicky nechyba Standardny Kino

rezim, Zivy obraz, Videohra, IMAX, vlastné
nastavenie, ¢i vizual zamerany na fotografiu.
Vlybrat' by si mali rozhodne aj ti narocnejsi z
vas. \Wy&Sie spominanym IMAX certifikatom



sa vSak nenechajte nejako opit', tento
modus je skor do poCtu a z toho, ¢o som mal
moznost' vypozorovat', oproti samotnému
Kino rezimu nepontka Ziadne relevantné
vysledky - ide o oraz viac proklamovany
marketing, s ktorym sa radi ohanajd
predajcovia v kamennych obchodoch, len
aby don(tili zakaznika tasit' penazenku.

A teraz to najpodstatnejSie, ostatne, naco
vam mam opakovat' uz zrejma vec, ze
tento 4K Mini LED zvlada uz v zakladnej
kalibracii pontknut' GZzasné vizualne orgie
pri filmoch a serialoch, ked' to od SONY tak
nejako automaticky o¢akavate. Pod'me sa
preto pozriet' na herny modus, ktory nas,
ako herny web, musi zaujimat' najviac.
X95K je TV idealna k vasej PlayStation

5 masinke, avsak rovnako sa nenecha
zahanbit' ani po prepojeni s Xbox Series X.

UZivatel' musi uvedené konzoly zapaojit'

do konkrétnych HDMI 2.1 vstupov (sd

tu na tento GcCel dva) a tie mu umoznia
spristupnit’ variabiln( obnovovaciu
frekvenciu (VRR). Televizor automaticky
rozpozna spustenie daného hardvéru a
aktivuje gaming modus, zatial' ¢o prida tlak
na nizku latenciu bez toho, aby si uzivatel'
musel nie¢o nastavovat'. Modus okrem
iného podporuje Dolby Vision a rovnako

tak mapovanie HDR ténov, s ciel'om ¢o
najlepsie optimalizovat' HDR ako také.
Hranie, ¢i uz na PS5 alebo XSXS bolo aj
vd'aka testovanému hardvéru skutotne
unikatnym zazitkom a ked'ze sam aktualne
planujem nakup nového televizora (budeme
prave X95K je aj kvoli hram na vrchnom
mieste mojho zoznamu. Z6nové stmievanie
a cely systém podsvietenia oznacovany
ako XR Backlight Master Drive ma sice
oproti konkurencii mensSie nedostatky, no
opat' si myslim, Ze to bezné oko zakaznika
nebude vediet' nijako identifikovat',

ked'Ze obraz je sam o sebe jedine¢ny a

pre laika jednoznacne ohromujaci.

Ocarujiici obraz a vyborny zvuk

Prepracovali sme sa na zaver nasej recenzie
zameranej na prémiovy model televizoru

od SONY, ktory sa pod kddovym znacenim
X95K dostal von, to vSetko, ako vobec prvy
mini LED od spominaného vyrobcu.

Predmetny panel si ma osobne ziskal
vd'aka komplexnému obrazu, nech uz

by sme separatne rozobrané aspekty

ako HDR, lokalne stmievanie, ¢i iné veci
museli po porovnani s OLED technolégiou
jemne degradovat' (je tu badat' obfasné
pretekanie pixelov pri vySSom nasvieteni).

Opat' tu vSak musim podotkn(t' jednu
zasadni vec. Skisenému a prisnemu oku
odbornika nemo6zeme vycitat' patranie po
minimalnych odchylkach, tak ako priemerne
zorientovanému zakaznikovi nemozeme
uberat' pravo nechat' sa oCarit' obrazom

komplexne viac ako dobre, ale nie dokonalo
postavenej elektroniky. SONY si s X95K
dozaista dokaze na seba naviazat' zaujmy
oboch tychto taborov, kde dominanciou
bude samozrejme prepracovany herny
rezim, dobré uzivatel'ské rozhranie, ako

aj kvalitné spracovanie celého Sasi.

Je toto idealna TV na hranie hier? Rozhodne.
Rozpravali sme sa tu o zariadeni schopnom
ukojit' potreby milovnikov filmov, serialov,

¢i Sportovych prenosov, zatial' €o vonku
svieti ostré sInko? Samozrejme.

Je toto obraz vhodny na prepojenie s
PC? Ano, predmetny panel zobrazuje
korektné farby v spravnom pomere,
aby ste mohli plynulo sledovat' text na
plache a to vietko bez latencie (navyse
sG tu vysoké pozorovacie uhly).

Verdikt

X95K je hodny akychkol'vek prémiovych
audiovizualnych titulov a v sG¢asnosti
ponlka vyborny uzivatel'sky presah do
vSetkych vySsie vymenovanych sfér.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

SONY 3500€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Blooming

+ Herny modus

+ Pdsobivy obraz
+Vyborny zvuk

+ Dial'kové ovladanie

HODNOTENIE: * % % K Y

- Google TV bezi
na Android 10
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RECENZIA

HARDWARE

Sony Bravia X95)

TO NIE JE OLED?

Nie, Filip, toto nie je OLED. Reagovala v
duchu krabica tak vel'ka, ze by ste do nej
mobhli natlacit' pokojne aj elektricky bicykel.
Moja otazka bola samozrejme polozena len
tak zo srandy. Uz len samotna skutocnost',
Ze sa dokazem porozpravat' s kazdym
jednym sympatickym produktom, ktory

mi dorazi na test, vam musi naznacit',
kol'ko zabawy si pri praci uzijem. Narazkou
na absenciu obrazovej technoldgie

OLED som sa vSak marne snazil pobavit'
odchadzajiiceho kuriéra, ktory sa ma len
par sekind pred tym pokasal presvedcit',
Ze ten televizor rozhodne nelezal celd cestu
na ostatnych bali¢koch v jeho dodavke. Co
uz. \/ zaujme vasej osvety to jednoducho
zvySok v ten den prepravovanych zasielok
musel rozchodit' a ja len diifam, Ze pod

tou obrovitanskou a t'azkou krabicou
neleZali vase nové okuliare, ¢i svadobny
porcelan. Tak ¢i onak, Sony X95) sa v

roku 2021 stal jasnou vlajkovou lod'ou
najmodernejsich 4K televizorov (vyssie bol
uz len 8K model Z9)) a aj nasa redakcia

sa ho konecne dockala, €o znamena, ze v
nasledujiicich riadkoch si o iom povieme
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trochu viac, nez len to, Ze to nie je OLED.
A mimochodom... Co to vlastne je?!

Predmetny LED televizor od spolonosti
Sony sa v sGcasnosti da zohnat' za pomerne
prijatel'nd sumu, oscilujicu okolo hranice
2000 tisic eur (na test sme konkrétne

mali 65 palcovi verziu). Po dizajnovej
stranke ide o prijemné prekvapenie.
Precizne spracované Sasi je pIné rovnych
liniek a tenky kovovy ramik (sotva 1
centimeter mimo panelu) dopifia rovnako
tenké, no napriek vietkému stabilné duo
opornych néh. Dizajnéri si dali v tomto
ohl'ade skutocne zalezat' a nech uz kapite
akakol'vek vel'kost' uhlopriecky, v kazdom
pripade sa po zloZeni stane stojan sGc¢ast'ou
celistvosti vizualnej stranky TV, ¢im vyrobok
krasne splynie s vasim nabytkom. Apropo,
je tu dokonca moZnost' vyberu dvoch poldh
pre spominané oporné nohy, ked'ze nie
kazdy ma doma stol vel'ky ako pristavaciu
drahu pre dopravné lietadla. Z tohto dévodu
si konzument modZe oporu priskrutkovat'

do stredu televizora alebo na jeho samotny
okraj (tak, ako to mala nami testovana

verzia), ¢im ziska priestor napriklad pre
dodato¢nd inStalaciu soundbaru. Pozrime
sa teraz v kratkosti na zadna stenu, ktord
tvori mozaika z kocociek pripominajacich
penu v nahravacou stddiu. Plast sa hmatovo
trochu bije s kovovym ramikom a ked'

nan zatlacite, ma tendenciu sa prehndt’,
avsak najdolezitejsi je fakt, Ze televizor

ma dostatofne dobr( stabilitu a aj napriek
svojej vel'kosti a vahe sa ,nekyva vo vetre’.
Ked' sa na produkt pozriete z boku, okamzite
si vSimnete, Ze od polovice smerom dole je
hrubsi (o 6,1 cm), avsak stale nejde o nieco,
¢o by nezapadalo do st¢asného trendu.

PlayStation 5

Pri vybere portov sa autori rozhodli siahnut'
po Stvorici HDMI vstupov, kde len dva z

nich s formatu 2.1 a z nich len jeden je

s eARC. V tomto smere je to jasné minus
pre naruzivého hraca, ktory by si chcel
uzivat' hranie v najvysSej moznej technickej
kvalite na dvoch s¢asne zapojenych
konzolach. Ked'Ze tu vSak mame len jeden
plnohodnotny HDMI 2.1, za predpokladu



vlastnictva PlayStation 5 aj Xbox Series X,
bude nutné neustale prepajat' kable hore
dole medzi spomenutym hardvérom. To
povazujem za chybu a i ked' Sony pri tvorbe
tohto televizora myslelo predovsetkym
naich herny systém, mali by si uvedomit’,
Ze l'udia po celom svete toho majd doma
ovel'aviac, nez len PlayStation. A ked' uz
som nacal tému prepojenia s hernymi
konzolami, pod'me sa jej povenovat' trochu
viac. Je to uz nejaky cas, o sa Sony rozhodlo
formou update balicku priniest' aktualizaciu
pre svoje najnovsie televizory. Ta do nich
integrovala podporu variabilnej obnovovacej
frekvencie, ize VRR. Ich rozhodnutie je
samo o sebe logické, ked'Ze PlayStation

5 skor ¢i neskdr podporu VRR dostane

(v ¢ase pisania tohto textu sa oficialne
potvrdilo, ze PS5 dostane VRR v priebehu
polovice roku 2022), avSak jedina moznost,
ako tato funkciu otestovat' eSte skor
spocivala v zapojeni Xbox Series X. \/ danom
pripade v5etko funguje bez akychkol'vek
problémov a vd'aka vy3Siemu snimkovaniu
sa eliminuje napriklad trhanie obrazu. V
tejto sQvislosti tu mame podporu G-Sync,
kde vSak rozhoduje pripojenie grafickej
karty (nie vSetky vam z toho totiz vedia
vytlacit' nieCo kvalitné a zmyslupIné). Dajme
ale teraz Xbox bokom, aj ked' nasledujice
skratky sa ho tiez tykajd, a venujme sa PS5,
ktora je v svislosti s X95] predsa len viac
na domacom Gzemi. Mame tu podporu

ALLM (automaticky rezim nizkej latencie),
4K skombinované so 120 Hz a podporou
HDR, av3ak nateraz bez Dolby Vision.
Jednoducho vsetko to, ¢o v sG¢asnosti
moderna TV dokaze pontknut' next-

gen konzolam a akonahle Sony konecne
vyda VRR update aj stroju PlayStation 5,
stane sa nakup tejto televizie o to viac
rozumnejsim krokom. Samozrejme, bavime
sa o pripade, ak mate doma dany hardvér.

Google Assistant

Po spusteni televizora Sony Bravia X95]
vam vlepi facku logo Google TV a zatne sa
pytat', ¢i mate nejaké to Google konto a

ak ano, &i by ste si ho nechceli sparovat' s
vasim novym zariadenim. Musim povedat,
ze v tomto ohl'ade sa takzvané Smart TV
za posledné roky posunuli neuveritel'ne
dopredu a aj ked' tu stale vidim jasna
priepast' medzi napriklad strednou triedou
pracovného laptopu a prave televiziou,
Chromecast pomaha zjednodusit' vsetky
tie otravné procesy z minulosti a navyse
sa vd'aka svojim internym algoritmom
dokaZze postarat' o prisun obsahu este skér,

nez nan pomyslite. \/Setko je rozdelené do
prehl'adnych sekcii a kazdé jedno podlazie
je moZné upravovat' podl'a seba s tym,

Ze Google si tasom precita vase navyky a
procesy eSte zjednodusi — reklam na hlavnej
stranke sa vsak nezbavite, hoc by ste ich
chceli priamo uskrtit' oby&ajnou myslienkou.
Uz v zaklade najdete predinstalované
aplikacie vsetkych sGcasnych streamovacich
aplikacii a k dispozicii je vam pochopitel'ne
nekonecna kniznica Play, kde najdete
dokonca aj videohry Sité na mieru
dial'kového ovladania. Apropo, ako je na
tom plynulost' prepinania? TV ma v sebe
procesor s kognitivnou inteligenciou, vd'aka
¢omu je zariadenie schopné prisposobit'
audiovizualnu prezentaciu priamo vam. A
ked'Ze nejde o procesor z varnej konvice,
rjchlost' reakcii je expresna. Co takato
funkcia znamena priamo v praxi? Ak sa na
obrazovke premieta scéna s nednovym
napisom, procesor to vyhodnoti ako
stredobod pozornosti a automaticky
upravi v mieste nednu jas, ¢im ho dostane
do pozornosti divaka. Podobné zasahy

do nastaveni panelu sa dejd v sérii

stoviek d'alSich podnetov, ¢im je Zivost'
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premietaného materialu na novej Grovni.
Znie to krasne a pokrokovo? Ano znie,

no ma to jednu zasadnd podmienku. Na
dosiahnutie takychto zasahov je nutné
prezerat' len material vo vysokom rozlisent.

Pod'me si teraz spolu prejst' zopar mensich
detailov v ramci pouzivania testovanej
vzorky. Sony sa rozhodlo umiestnit' fyzické
tlacidlo ovladania TV priamo na zadnd
stranu, hned' pod tlacidlo pre aktivaciu a
deaktivaciu hlasového ovladania. Pribalené
dial'kové ovladanie pracuje na BT technologii
a okrem toho, Ze ma podsvietené spinace,
je s¢asne vybavené mikrofénom a sériou
preddefinovanych skratiek pre aplikacie.

Okrem Chomecastu je tu aj podpora pre
Apple AirPlay, ¢im sa prenasanie obsahu
dostava na nova Groven. Interny systém
beZi vd'aka dvom stredotonovym meni¢om,
dvom vySkovym reproduktorom a jednému
subwooferu. Audio stranka sa pocas

testu dostala na spicku mojich preferencii
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a vobec som sa nebal systém sparovat'

s kontom v Apple Music, len aby som si
pustil svoje obl'ibené skladby. XR procesor
zvlada simulovat' priestorovy zvuk, no
podporu pre 3D audio tu nehl'adajte.

Prvé, ¢o vas pri nejakom porovnavani
kvality v zmysle konkurencie méZze zaujat!,
je, ze Sony stale v zmysle LED pouziva LCD
technolégiu a jeho priama konkurencia
bombarduje PR letaky napismi ako OLED

¢i mini-LED. Napriek tomu to vSak v tomto
pripade nie je az taky problém. Hlavnou
prednost'ou panelu je totizto vyrazny jas a
rovnako dobre spracovany kontrast. Jas sa
navyse reguluje prostrednictvom snimaca
okolitého svetla a to bez nutnosti vasich
dodatocnych nastaveni. Kapitolou samou

o sebe je HDR, &i uz pri sledovani televiznej
produkcie, alebo hrani hier. Videoherny
rezim sice jemne zrazi Groven jasu, myslené
v sQvislosti s HDR, avSak nejde o nic tragicke,
¢o by vam malo branit' v jeho vyuZivani a
urcite by som pri nom zotrval.

0 Sony Bravia X95) by sme toho spolocne
mohli eSte narozpravat' viac nez dost', avsak
z textu vyssie ste museli jasne pochopit, Ze
ide o vysoko kvalitny produkt, podporeny
tradiciou tol'ko proklamovaného vyrobcu.

Celkovo je to vyborne nastaveny televizor,
schopny naplnit' podstatu viajkovej

lode, ktory vam prinasa krasny 4K obraz,
doplneny plnohodnotnym HDR a priam
ohromujlcou Groviiou jasu. Osobne nevidim
doévod, preo by ste v tomto ohl'ade mali
bazirovat' na OLED technolbgii, i ked'
prindsa samozrejme rovnako niekol'ko
vyhod, ktoré klasicka LCD LED nema.

Za predpokladu, Ze by som ja osobne
aktualne zhanal novi zobrazovaciu techniku
do obyvacky, kde uz nejaky €as sedi par
next-gen konzol, a mdj rozpocCet by to vedel
.pochriimat”, vyssie opisovany model by

bol na poprednych prietkach zoznamu.

Verdikt

Vlyborne vyladeny panel, ktory je navyse
podporeny délezitymi funkciami pre hracov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

SONY 2000€

+ Dizajn - Malo HDMI 2.1

+ Panel - Nedostupnost'

+ Softvér niektorych

+ Google TV ovladacich prvkov

+Herné funkcie

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE
Nokia G21

CENOVE PRIZEMIE MU PRISTANE

Ked' sa povie spoloc¢nost' HMD Global,
asi vacsine z vas nezopne v hlave Ziadne
prepojenie na u nas legendarnu znacku
Nokia. Kazdopadne, je to uz dlhych pat'
rokov, o tento finsky vyrobca telefonov
vznikol spojenim HMD a Nokia Mobile.
Filozofia ich produkcie sa momentalne
naplno potapa na samotné cenové dno

a mozeme povedat', Ze drviva vdcsina
zariadeni opatrenych ich logom je uréena
pre I'udi, ktori za novy mobil neradi
vyhadzuja horibilné sumy, no napriek
tomu ocakavaji aspon nejakd primerand
kvalitu. V duchu tohto konstatovania, ktoré
samozrejme nevychadza len z mojich
pismeniek, sa teraz spolocne pozrieme
na kvality nedavno vydaného modelu
Nokia G21, ktory sam vyrobca oznacuje
za svoj prémiovy produkt. No aj napriek
tomu cenovka jeho neprekrocila magick
hranicu 200 eur. MdZe v6bec nieco také

lacné zaujat' aj o kisok narocnejSieho
konzumenta, alebo sa Nokia snazi lovit' v
tych najhlbsich vodach v ramci nenarocnosti
a spolieha sa na nemaly rad kompromisov?

Android 11

Nokia v tomto pripade pokracuje v
postupnom ¢islovani a od minulorocného
modelu G20 sa preto posivame k G21 s tym,
Ze tych zmien v ramci dizajnu ako aj celkovej
vybavy prilis vel'a nie je. Za¢nime uz tradicne
od samotného balenia. Tam, kde sa Cast'
konkurencie stale snazi zavd'acit' svojim
zakaznikom Gmyselnym ignorovanim
trendov ohl'adom opakovaného predavania
adaptérov, ide Nokia identickou cestou a

aj preto v obsahu balenia, okrem mobilu
samotného, najdete aj adaptér a prislusnd
USB-C kabelaz. Ked' sa pozrieme na
dizajnovy aspekt, tak tu som si Nokiu na

prv( dobrd pomylil s Motorolou a to z
d6vodu podobne ovalnych fotografickych
snimacov na zadnej strane zariadenia.
Celkovo vsak ide o telefén v nenapadnom
prevedeni, so zaoblenymi hranami a
drsnym zadnym plastovym krytom. Prave
takyto povrch eliminuje zbieranie odtlackov
prstov, Co mdze byt' pre mnohych rozhodne
pozitivom. Dal$ou vyhodou vribkovaného
krytu je lepSie drzanie a stabilita pocas
pouZzivania v jednej ruke —sam mam

viac nez stredne vel'ké dlane a nemal

som v tomto ohl'ade ziadny problém.

190 gramov

Telefén ma sotva 200 gramov a je
rovnomerne vyvazeny. Na pravej hrane
sa nachadza kombinované tlacidlo so
snimacom odtlackov prstov a funkciou
zapnutia/vypnutia. Snimac ma pocas
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mesacného testu fakticky ani raz nezradil
a viac k tomu asi nie je nutné ¢o dodavat'.
Nad spominanym snimacom sa nachadza
tradiCne spinac na ovladanie hlasitosti a
naopak na druhej strane méZzeme najst'
napevno nastavené tlacidlo pre Google
Asistenta. Kto jeho funkciu nebude
chciet' primarne vyuzivat', stane sa pre
neho spinac skdr rydzou zbytocnost'ou.
Horna hrana skryva vstup pre 35 mm
audio jack, na I'avom boku najdete kolisku
pre dve nanoSIM karty, ako aj microSD
karticku stcasne, o je v oboch pripadoch
d'alSie vyznamnejSie plus pre mobil ako
taky. Rozpravat' sa o tom, ze celkové
spracovanie ide plne na vine plastu je

asi pri uz vyssie udavanej cenovke Gplne
irelevantné, avsak za predpoklady, ze by
ste chceli pocitit' aspon trochu toho kovu
(minimalne na rame), budete nateni sa
poobzerat' niekde inde a hlavne si trocha
priplatit’. Mimochodom, ked' uz spominam
ram, premostim v tomto bode na zvuk.
Na spodnej hrane je totizto usadeny
reproduktor a aj ked' je jeho celkova
hlasitost' nadpriemerna, neocakavajte
Ziadne zazraky v oblasti komplexnosti
podania audio linky, Specialne pri
sledovani videi a poClvani podcastov.

4G a NFC

\/yrobca pri vybere displeja nechcel
experimentovat' a zvySovat' tak finalnu
cenovku a aj preto tu mame pouzity IPS
panel v rozmere 6,5 palca, ktory vsak
prichadza s obnovovacou frekvenciou na

Grovni 90 Hz. Celkové rozlisenie je 1600 x
720, ¢o papierovo znie mozno horsie, nez

v praxi vyzera, kazdopadne, ¢o ma osobne
trapilo ovel'a viac, nez slabsia ostrost’,

bola nizka Uroven jasu — na priamom

sInku nemate vobec Sancu vycitat, ¢o sa

na paneli deje a to je rozhodne problém.
Mobil sam nezvlada poskytovat' informacie
cez ambientné zobrazovanie a o je

mensia, no podl'a mha opravnena vycitka,
absentuje tu akakol'vek LED indikacia - toto
neoddvodnite pripadnym navysenim ceny
ani nahodou. Dal7 problém prichadza so
sekciou vykonu. Hardvérovo nam Nokia
dopriala slabsi procesor Unisoc T606
doplneny o 4 GB operacnej pamate a 64

GB Ulozisko (rozsiritel'né cez pamat'ov(
kartu do Grovne 512 GB). Uvedeny Cip sa
pouZziva vylozene v lacnych telefonoch a ma

ho napriklad Samsung Galaxy A03, s ¢im
prichadza akési celkové brzdenie plynulosti a
to Specialne pri naroc¢nejsich procesoch. Toto
nie je rozhodne mabil urceny pre technicky
narocné videohry a rovnako tak narocnejsie
aplikacie a preto by som odporacal nakup
skor pre nenarocného konzumenta,
napriklad pre starsich spoluob&anov.

Fotoaparat ako prednost?

Nokia G21 sa mdze pysit' primarnym
snimacom 50 Mpx, o opdt' na papieri
znie vyborne, ale ako uz tusite, v praxi to
zase tak hviezdne nie je. Telefén nema
ultrasiroky snimac a jeho makro, ako aj
portrétovy objektiv s len 2 Mpx. Cez
den, zatial' co vam siniecko krasne svieti,
sa G21 dokaze postarat' o zachytavanie
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fotografii v solidnom spracovani aj s viac-
menej slusnym HDR, avSak akonahle si
zatnete fotografiu priblizovat' a skimat' jej
detaily, vSimnete si zvlastne neprirodzené
skreslenie, na ktoré nie je zrovna pekny
pohl'ad. Pokial' vsak nevyzadujete material
vhodny na nejakd post-produkciu a ide vam
hlavne o zachytavanie beznych situacii v
ramci rodinnej a osobnej archivacie, G21 by
vas v tomto ohl'ade nemal urazit'. Horsie

to uz je s prichodom noci a rovnako tak s
nakrdcanim videozaznamov vo FullHD+

pri 30 FPS — zaznamy s prerusované
neprijemnym trhanim. Ak som vas
doterajsim opisom skdr sklamal nez potesil,
asi je vhodny ¢as na vytiahnutie najvacsieho

esa, ktoré ma testovana 21ka v rukave.
Celkova vydrz batérie s kapacitou 5 050
mAh totizto dosahuje viac nez dvojdnovi
prevadzku a to aj pri naro¢nejsich procesoch
(ak vam to samozrejme stary Android 11
dovoli). Batéria podporuje 18 W nabijanie,
avsak v baleni najdete len 10 W nabijacku
—d'alsi presl'ap zo strany vyrobcu. Celkové
dobitie do pIného stavu z Gplnej nuly vam
za idealnych podmienok ukroji 3 hodinky.

Skoro cisty Android
Nokia v ramci softvérovej podpory garantuje

dve vel'ké aktualizacie, avsak treba si
uvedomit', Ze v teleféne najdete len Android

11, €o uZ samo o sebe prinasa hromadu
nevyhod a to hlavne z dlhodobého hl'adiska.

Finsky prispevok do sekcie lacnych
telefénov, ¢ize Nokia G21, dopadol z mdjho
pohl'adu podl'a o¢akavania. Rozpravali
sme sa tu o telefone uréenom do rik
vylozene nenarocného konzumenta,

ktory od G21 nebude vyzadovat' vysoky
vykon, ¢i najmodernejSie funkcie.

\/\yhodou je nadpriemerna vydrz
batérie, dobra stabilita v ruke, ako aj
obnovovacia frekvencia panelu, avsak
tie vySSie vymenované negativa je tu
pochopitel'ne prevazujd. Ak by som

to mal porovnat' s produktami od
konkurencie, Specialne so zariadeniami
Xiaomi, Motorola ¢ Realme, tak v tomto
pripade Nokia zaostava a to vyrazne.

Verdikt

Cenovo dostupny telefon s nenarocnou
Gdrzbou a dlhou vydrzou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nokia 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Drzanie v ruke - Reproduktor
+\/ydrz batérie - Slaba svietivost'
+90 Hz - \/ykon
+Cena - 10 W adaptér

v baleni

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Rapture Cobra Stealth

TO JE OD TOHO MIMOZEMSTANA?

%\
pov®

Doba, v ktorej sa okolo vyvoja herného, ¢i
kancelarskeho naradia krditilo len zopar
prominentnych spolocnosti, je davno
zabudnuta a vd'aka takmer nekone€nym
moznostiam ¢inskych manufaktar si

dnes mozete dovolit' vyrabat' aj vy doma
svoju vlastnd znacku. Iste, v tomto
pripade samozrejme celovo prehanam

a nenazyvam veci tak Gplne pravymi
menami, no urcite sa aj vam uz stalo, ze ste
niekde na internete narazili na dva opticky
identické kusy elektroniky, ktoré od seba
odliSoval len nazov, ¢i pripadne logo. Prave
toto sotva vzacne a rozhodne nie ojedinelé
déja vu je dokazom preplneného stavu,
obzvlast' v segmente herného naradia, v
ktorom bezny konzument bude mat' do
rozumne zorientovat'. Nast'astie je tu nas
magazin, aby vas do veci zasvatil a dnes
budeme premiérovo krstit' Gplne novi
hernd znacku Rapture, ktorej autorom
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je u nas dobre znama spolocnost' Alza.
Samozrejme, Ze Alza ako taka sériu
hernych produktov Rapture nevyrobila,
avsak podiel'ala sa priamo na procese
pripravy dizajnu, kam okrem iného

spada aj viber obalovyjch materialov.
Preto, este nez z tej spominanej ¢inskej
manufaktiry zacali vypadavat' prvé kusy
mysi, klavesnic a inych produktov nesiicich
logo s pismenom R, bolo z ich strany
nutné si jasne definovat' formu a obsah
radu Rapture. Dnes sa preto pozrieme

na najdrahsiu mysS z predmetného radu,
oznacena ako Cobra Stealth, s ktorou som
mal ti Cest' viac nez mesiac kooperovat'.

28 €

Prvé, o musim v sQvislosti s danym
produktom vyzdvihnat' je uz vyssie
spominany prebal. Alza evidentne vie, o
sa dnes patri a preto sa v slvislosti so

svojou privatnou znackou Rapture rozhodla
siahnut' po plne ekologickych baleniach.

Na test mi prisla nielen bezdrétova mys
Cobra Stealth, ale sG¢asne aj kompletna
herna klavesnica (o nej si ¢o-to povieme v
d'alSom €isle magazinu) a oba vyrobky boli
zabalené do plne recyklovaného papiera.
Graficky dizajn jednotlivych krabiciek

cieli na minimalizmus bez zbytoZného
rozptyl'ovania a prvé, €o si na popise
zariadeni vSimnete, ja jasna snaha PR
oddelenia spolo¢nosti Alza deklarovat'
skutocnost, Ze aj ked' v ruke drzite fakticky
¢insky vyrobok, tak jeho dizajn bol vytvoreny
a testovanie prebiehalo v Eurépe. Mohli by
sme sa tu teraz pochopitel'ne rozpravat' o
tom, do akej miery su tieto marketingové
veticky relevantné, ked'Ze dizajn sice mohol
byt' vytvoreny v Eurdpe, no len tak, ze si
zastupcovia firmy Alza jednoducho vybrali
z katalégu spominanych $ablon a v case
vyberania sedeli v kancelarii niekde v EU.



Rovnako tak by sme mohli polemizovat'

o testovacej faze. Mna vSak zaujimala
samotna kvalita predmetnej vzorky, preto
nechajme polemizovanie bokom a pod'me
si myS konecne zobrat' do ruky. Poznate
tie animované serialy zo zapadu, kde si
kreslena postavicka zoberie do ruky nieco,
o ¢om si mysli, Ze je zdanlivo I'ahké, ale
nasledne zist'uje, Ze ma v dlani nakovu?
Presne tak som sa citil v prvej sekunde
po uchopeni Rapture Cobra Stealth.

Palm Grip

Herna mys, presnejsie definovang,
bezdrotova herna mys Rapture Cobra
Stealth, vazi celych 118 gramov. Nechcem
tvrdit', Ze ide vyloZene o nejaky rekord,
avsak Standardne sa vyrobcovia takéhoto
naradia snazia vahu zrazit' ¢o najnizsie a
aj v pripade Sasi doplneného o vstavanu
batériu im to malokedy vystreli za t(
magickd hranicu sto gramov. Mys je preto
rozhodne t'azSia a ak ste zvyknuti pouzivat'
skor ultra I'ahké my3sky v honeycomb
koncepcii, mdze vam uz spominanych 118
gramov robit' isté problémy. Zvykat' si ale
bude nutné aj v zmysle celkovych proporcii,
ked'Ze predmetna mys ma rozmery 6,6 x
12,6 x &4 cm. Jej objem preto padne skér do
takmer vyhradne na Palm Grip Gchop. Kto
by nevedel o ¢com tu rozpravam, tak ide o
dlafovy Gchop prezentujici takmer piny
kontakt prstov s povrchom tela mysi ako
takej, ktory sa vyuziva hlavne pri FPS hrach,
kde sa mieri kombinovanym pohybom
ramena a lakt'a hraca. V mojej dlani sa
Rapture Cobra Stealth pomerne rychlo
usalasila a musim povedat', Ze aj napriek
vy3Sej vahe som sa s fou uz po kratkom
¢ase naucil naplno spolupracovat'. Na
margo dizajnu asi nemam Ziadne zasadné
poznamky, ked'Ze ide o to v tomto texte uz
viackrat spominané kopirovanie jedného a
toho istého zakladu, s mensimi ¢i vacsimi
Gpravami. Mys je symetrickej povahy a

na tele ma sedem programovatel'nych
tlacidiel. Duo hlavnych spinacov (Kailh
Silent), okrem toho, Ze nerobi v okoli vas

Ziadny hluk a samotny klik je nesmierne
tichy, si¢asne predznamenava zaradenie
vyrobku do kategorie nizko nakladového
hardvéru. K tomu si pridajte opticky senzor
PixArt PMW3325 a rozsah DPI od 800 do
5000. Toto s( Gdaje, ktoré pocas vyberu
vasej novej mysky mdzu jasne prevazit' na
jednu, i druha stranu. Kazdopadne, ak s
predmetnym zelezom vyloZene nechcete
konkurovat' nejakej online e-Sportovej
Spicke, na domace pouzivanie a hranie
vam bude rozhodne dostacovat'. Aby som
bol Gplne fér, tak musim uviest', Ze pocas
testovania som s mySou nemal viac-
menej Ziadny vyloZzeny problém a ¢&i uz
som ju vyuzival na hranie, alebo pripadne
kancelarsku pracu, vo vsetkom sa ukazala
byt' viac-menej dobrym spolo¢nikom. Po
celodennom behani, kde plynuly pohyb po
podlozke zabezpetovala Stvorica dostatocne
vel'kych teflénovych pléch, moja ruka nijako
netrpela. Pri horlcejsich dioch, kedy sa
moja pokozka orosila potom, som docenil
drsnejsi povrch a teda aj vy3si stupen
istoty pri prudkych vypadoch, avsak plast
pouzity na vyrobu Cobra Stealth s vel'kou
radost'ou zbiera Smuhy a je nutné ho preto
Casto Cistit' — teda, za predpokladu, Ze pred
navstevou nechcete vyzerat' ako prasiatko.

S blikanim alebo bez blikania

Na spodnej hrane sa, okrem vyrezu pre
praktické skrytie USB snimaca, nachadza
3j trojbodovy spinac. Prva poloha prinalezi

vypnutiu, druhou aktivujete mys bez
RGB osvetlenia a tret'ou naopak spustite
diskotéku so vSetkym, €o k tomu patri.

Podsvietené je pogumované rolovacie
koliesko, logo R v krizku umiestnené vzadu
na chrbte mysi a rovnako aj tenka linka
usadena na zadnej spodnej hrane. Alza
pripravila aj Specialny softvér lokalizovany
do CZ jazyka, vd'aka ¢comu si cez PC

mozete definovat' Groven RGB efektov (je
tu Sest' rezimov), 3j intenzitu prelinania
farieb. Ked' uz spominam softvér, tak ten
vam dava moznost' vytvorit' pat' profilov

s roznou konfiguraciou, vratane makier,

no tieZ sledovat' Groven batérie. Apropo,
akumulator (900 mAh) vas podrzi v plnom
chode niekol'ko dni v kuse a nemusite sa
preto obavat, Ze by vas pocas online hrania
mohla batéria nahle potopit' a zradit'. V
baleni najdete aj takmer 2 metre dlhy USB-C
kabel, s ktorym tak dokazete predmetna
mys vyuzivat' aj v kablovej forme. \/ cenovej
kategorii okolo 30 eur, kde sa testovana
vzorka pohybuje v sicasnosti, by sme

si samozrejme mohli vyloZit' niekol'ko
konkurenc¢nych zariadeni a polemizovat' o
tom, i je lepSie skisit' Cesky Rapture, alebo
dat' prednost' napriklad pol'skému SPC,
kazdopadne aj ked' je jasne badat' pomery,
z akych Cobra Stealth pochadza, napriek
vSetkému nejde o nejaké sklamanie.

Verdikt

Prekvapivo podarena a cenovo dostupna
herna myska, pouzitel'na aj bez kabla.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Alza 28€

+ Balenie - Zapustenie

+ Tiché spinace USB-C konektora
+ Batéria - Plastovy povrch
+ Softver zbiera Smuhy

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

AQ Labrador 39

NIE JE ZVUK AKO ZVUK

Dobre viete, prihovaram sa teraz Specialne
k vam, mojim vernym citatel'om, Ze moje
osobné recenzie na urcité produkty sd
vzdy Specificky podané a ¢asto sa snazia
Gcelovo zakamuflovat' skutocnost', Ze

o danej téme viem vel'ké viete co. Nikto
uceny z neba nespadol a mna jednoducho
bavi zist'ovat' si postupne veci a vzdelavat'
sa tak si¢asne s testovanim Specifického
hardvéru. Tam, kde som doma, teda vo
sfére herného softvéru a rovnako tak
vypoctového hardvéru, som sa totizto zacal
po €ase nudit' a ¢im viac profesionalneho
tempa sa do procesu pripravy ¢lankov
dostalo, o to fadnejsia nalada sa s nimi aj
spajala. Aj z tohto dévodu som stale rad, ze
sa najdu odvazni distribatori a davaja mi
Sancu skdsit' nie¢o nové a nechat' ma sa tak
trochu spotit' nad vecami, ktorym v zasade
na prvi dobri nemam preco rozumiet'.
Dokonalym prikladom je aj aktualny test
policovych reproduktorov AQ Labrador
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39 od renomovanej ceskej spolocnosti
Acoustique Quality. Ak by som bol v tejto
sfére zbehnutym publicistom, sotva by
som vam mal chut' okrem nazvu firmy
povedat' nieco viac o jej historii, ale ked'ze,
ako pisem vyssie, beriem svoje €lanky
vzdy trocha inak nez kolegovia, zacnem
prave malym historickjm medailonikom.

Acoustique Quality (d'alej uz len AQ) bola
zaloZena v roku 1995 ako isté rozumné
vy(stenie predchadzajlcich aktivit

hfstky nadsSencov do zvukovej techniky.

UZ od pociatku sa tato dnes uz vo svete
renomovana spolotnost' zameriavala na
vyvoj a vyrobu reproduktorovych sdstav a
ako roky plynuli a zaZltnuté kalendare padali
do koSa zvaného histéria, na scéne pribddali
Coraz viac vyhl'adavané modely roznych
typov a prevedent. Co ma osobne zaujalo asi
najviac, hlavne voci inym vyrobcom podobne
koncipovanej audiotechniky, je skuto¢nost',

Ze AQ si svoje produkty aj nad'alej vyraba
na (zemi Ceskej republiky a preto mézeme
hovorit' o originalnom zariadeni z takmer
domacej scény. Aby ste mi teraz rozumeli,
tak AQ nevyraba ziadne ¢inske hracky s
chrapl'avym akcentom, ktorych je piny
internet. Ich zariadenia s( totizto urfené
pre naro¢ného posluchaca, i presnejsie
audiofila, ktory si potrpi na detailoch a
naopak nie je schopny akceptovat' nejaké
presl'apy — nieCo ako ked' si uZzivam svoj
milovany Rammstein z LP platne a zozadu
sa ku mne priblizi moja rovnako milovana
dcérka s dvoma kovovymi pokrievkami a z
celej sily treskne jednu o druhd. Precizne
vybrané materialy a komponenty, z ktorych
potom zamestnanci AQ skladajd napriklad
aj mnou testovan( sGpravu Labrador 39,
podliehajd prisnej kontrole a aj z tohto
dbvodu sa tu rozpravame o cenovej relacii
pohybujicej sa na hranici 800 eur —to je
pripad prave predmetného paru labradorov.



Orechova balada

Zacnime rovno opisom dizajnu. AQ
Labrador 39 sa predava v dvoch farebnych
variantoch, kde na jednej strane mame
na vyber svetlejSiu verziu orechu a na

tej druhej naopak tmavsiu s oznacenim
Cierny jasen (ak neviete, o je to jasen, tak
ide o typ dreviny podobny buku, ktory sa
vSak malokedy doziva tak vysokého veku
ako buk). Mne do redakcie dorazil orech
prezentujlci sa posobivym vzorom v
horizontalnych linkach bez lesklého laku.

Po stranke vyzoru ide o zariadenie schopné
zapadn(t' do akejkol'vek modernej
domacnosti a musim uznat, ze nech uz
som sustavu rozlozil kdekol'vek okolo seba,
vSade si uzurpovala maximalnu pozornost'
kazdého, kto vstlpil do miestnosti.
V/ykonom 60 W sa slstava sama preduréuje
na pouzitie v priestorovo mensich izbach
—okrem pracovne (pripojenie k PC a hernej
konzole) som produkt preniesol aj do
obyvacky (pripojenie k TV) a obe vyuZitia
boli po stranke zvuku ocarujice. Tvarom
reproduktory kopiruja lichobeznik, ¢o

je rovnako prvok, ktory mdzete vyuzit'
priamo pocas instalacie u vas doma.

Predné ramiky s priedusnou tkaninou sa

o sstavu uchytavajd pomocou magnetov

a je preto na vas, ¢i sa rozhodnete ich
priamo vyuzivat', alebo pojdete do
transparentného vyzoru so vSetkym, o

k tomu patri — zaujal ma aj vyrazny napis
Acoustigue Quality pri I'avej hrane takzvanej
ozvucnice. Labrador 39 je dvojpasmova
reproslstava s bassreflexom usadenym

na prednej strane, vd'aka comu sa uzivatel'
nemusi obavat' zaclenenia sistavy do
stiesneného priestoru. Mohol by som vam
sem teraz nasypat' hromadu suchych
faktov ohl'adom frekvenénych vyhybiek,
vnGtornom chladeni, ¢i inych vyrazov, z
ktorych som mal rozpatité dojmy, avsak
toto vSetko si nadSenci a uz spominani
audiofili jednoducho najdu v technickej
prilohe. Osobne ma ovel'a viac zaujimala
vysledna audio forma pri frekvennej odozve

v pasme 45 az 30 000 Hz pri tolerancii 3
dB, ktor( voci 6 litrovému vnatornému
objemu nebolo urcite jednoduché vyladit'.

AQ Labrador 39 je vysledkom preciznej
ru€nej prace odbornikov, o com sved¢i
podrobny opis postupov skladania a
spajkovania. Maximalna Sirka reproduktoru
je 18 cm v prednej Castia 115 cm v tej
zadnej. Meranie vysky sa zastavilo na Gdaji
38 cm a hibka skonila pri cifre 26 cm s
tym, Ze samotna vaha je 7,1 kg. \ tomto
bode by som vam mal zacat' servirovat'
grafické tabul'ky pIné d'alSich merani v
ramci frekvencnej charakteristiky, avsak
eSte par mesiacov to chciet' bude, kym sa
prepracujem na tato Groven. Kazdopadne,
z toho, ¢o som mal moznost' vypozorovat'
zo zahrani¢nych recenzii ako aj na zaklade
nazorov I'udi a zakaznikov, ¢o uz dany
produkt majd nejaky ¢as u seba doma, tak
povest' vyrobcu je aj nad'alej maximalne
opravnena. Pod'me v3ak na samotny opis
mojich dojmov zo zvuku samotného.

Dobre viete, hlavne ak Citate moje recenzie
na herné slichadla, Ze na basovi linku

si davam v tychto pripadoch extra pozor.
Duo drevenych labradorov v tomto

ohl'ade prerazilo stenu akychkol'vek
vlastnych ofakavani a to hlavne vd'aka
previazanosti so stredovym partom a
vySkami. Test prebiehal v postupnom
striedani roznych hudobnych Zanrov, so
snahou o dostatocn pestrost' a okrem

uz spominanej skupiny Rammstein

som siahol aj po vyloZene vaznej hudbe
v podani Johanna Straussa, ktord som
nasledne preloZil basmi nemeckého rapu
(ak by vas prave toto nejako Specificky
zaujimalo, tak iSlo o interpretov ako Sido,
Fler, Bushido, Haftbefehl atd'). Vo finale
som bol z celkovej vyvazenosti zvuku
vyloZene nadseny, za ¢o dozaista mbze
aj distribGtorom dodany zosilfovac.

Zlaté ceske rucicky

Uvedomujem si, Zze textom vySsSie som asi
sotva uspokojil v tomto ¢lanku uz vel'akrat
spominanych audiofilov, kazdopadne,

nimi vyzadovany ¢iselny galimatias

si urcite zvladnu vyhl'adat' priamo na
strankach vyrobcu. Mne osobne islo v
tomto pripade, ako inak, o laicky pohl'ad na
vec a v ramci tychto dojmov som bol, ako
uz uvadzam vysSie, viac nez spokojny.

Dvojpasmova reprosistava AQ

Labrador 39 totizto spada do kategorie
kompaktnych regalovych reproduktorov,
spracovanych v modernom dizajne, ktoré
vas potesia autentickym a energickym
audio prejavom. Nech uz budete pocivat'
hudbu, podcasty alebo prostrednictvom
nich reprodukovat' zvuk z videohier.

Verdikt

Vizualne atraktivna slstava v
kompaktnych rozmeroch s ocarujldcou
reprodukciou audio stopy

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
AQ 800€
+ Dizajn - Ni¢
+ Kompaktnost'
+ Energicky
a tisty zvuk

+ Basova linka

HODNOTENIE: * W W NN
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Motorola Edge 30 Ultra

A NENITO MALO, ANTONE PAVLOVICI?

Na trh s mobilnymi telefonmi by sme
mohli aktualne nahliadat' z réznych uhlov
pohl'adu. Kazdopadne, to slovicko, ktoré
by prevladalo v sumari vacésiny z nas, by
dozaista charakterizovalo pocit stagnacie
ako takej. SGcasné technologie jednoducho
narazaji na svoje limity a spolocnosti
snaziace sa do tohto segmentu priniest'
aspon trocha revoliicie musia ¢asto siahat'
po neocakavanych napadoch. Mame tu
pomaly ale isto udomacnené telefony so
skladacim displejom naznacujice aka
takd buddcnost', avSak nejaky vyraznejsi
pokrok je stale v nedohl'adne, a preto to
zopar firiem skisa tam, kde to mozno

ani nie je potrebné. Ziarivim prikladom

je spolocnost' Motorola patriaca uz roky
pod Lenovo; ta sa do svojej najnovsej
vlajkovej lode rozhodla integrovat' jeden
historicky medznik — primarny fotoaparat s
rozliSenim 200 Mpx!
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Prémiovy telefén Motorola Edge 30 Ultra

je vobec prvym telefénom so Sialenym

200 Mpx snimacom, ktory sa na nas trh
dostal v dvoch farebnych prevedeniach
(sivej a bielej), a to za celkovl sumu cca

900 eur. Balenie je z pIne recyklovaného
papiera a okrem mobilu samotného pontka
extrémne vykonn( nabijacku (120W) s
USB-C koncovkami na oboch stranach
kabelaze. \/yrobca vam navyse ako bonus
pribali aj transparentny gumovy obal a
nezabudne ani na foliu priamo nalepend

na displej. V tomto ohl'ade mam snad' len
jedno mensie negativum spocivajlce v nie
prave oslnivej dizke spominaného USB-C
kablu; mobil som nedokazal pocas nabijania
zo zeme dostat' ani na priemerne vysoky
stol. Dizajn testovanej vzorky ma vsak
uchvatil a rovnako tak som bol poteseny aj z
vyberu materialov pouzitych na vyrobu tejto
cenovo dostupnej vlajkovej lode. Rozhodne

sa tu rozpravame o prémiovom zariadeni

s kovovym Sasi a vybrasenymi hranami—
pristroj sa preto perfektne drzi v ruke, gj
ked' ju mate vlhk( a s vahou pod dvesto
gramov nema tendenciu vam natiahnut'
Ziadnu Sl'achu. Zadna stranu zastupuje sklo
s drsnym a matnym povrchom. Nezbiera
teda odtlacky a ani na seba neviaze Ziadny
druh netistot. Prave za toto musim autorom
Edge 30 Ultra zatlieskat', ked'Ze po vystaveni
telefénu dosahu sine¢nych lGcov, sa jeho
zadna strana zacne neCakane a krasne
trblietat. Rovnako tak som bol poteseny

z0 zapracovania decentnejSie vyzerajlceho
fotomodulu do pravého horného rohu,

ktory aj cez spominany rekord nema
tendenciu vam vypichndt' oko. Vizualna
stranka je plna moderného minimalizmu a
nenapadnych detailov; napis vyrobcu, logo,
audio technolégia, to vSetko prispieva k
pdsobivej celistvosti a istému druhu luxusu.



Jediné fyzickeé tlacidla sa nachadzaji na
pravej strane a zasuvka pre dve nanoSIM
karty je naopak umiestnena na spodne;j
hrane. Celkovy dojem z odolnej a pevnej
konStrukcie vsak vyrazne kazi absencia
vyssieho IP krytia a preto zabudnite na

pripadny pad tohto mobilu do zachodu alebo

dresu s vodou, nedopadlo by to pre neho
vobec dobre. Mobil ma krytie len IP52, ¢o

zastupuje jemnu sprsku vody, avsak nic viac.

Displej vas ohromi

Novy Edge 30 Ultra pouZiva P-OLED panel
s vel'kost'ou 6,67 palca pri pomere stran
20:9 a obnovovacou frekvenciou 144 Hz.
Medzi jeho d'alSie vyrazné prednosti

spada podpora HDR10+ a jasu atakujldceho
Groven 1 250 nits — obrazovka je tak plne
Citatel'na aj pocas slne¢nych dni. Aj ked' je
rozliSenie v (vodzovkach len 2 400 x 1080 a
v danej celovej relacii by ste u konkurencie
nasli lepsie €isla, vysledny dojem z kvality
obrazovky je nadstandardne dobry a
samotné rozlisenie preto nevnimam ako
problém. Ostatne hustota pixelov na jeden
palec je okolo Grovne 393. Panel chraneny
sklom Corning Gorilla Glass 5 je zahnuty

do krajov a jeho pozorovacie uhly sa
rovnako vynikajdce. Variabilita obnovovacej
frekvencie vam skace od 60 do 144 Hz, ¢o si
mbZete regulovat' manualne, alebo vietko
ponechat' v rézii umelej inteligencie. Pod
obrazovkou sa v jej dolnej ¢asti nachadza
dobre fungujici opticky snimac odtlackov
prstov, s ktorym som pocas viac nez
mesacného testu nemal Ziadny problém.

Presufime sa teraz ku stru¢nému opisu
softvérovej vybavy. Opera¢nym systémom
je krasne Cisty Android 12 s trojro¢nou
sl'ubovanou podporou hlavnych OS bali¢kov
a styrmi rokmi bezpecnostnych zaplat.

Prostrednictvom aplikacie vyrobcu si
moZete v danom zariadeni prispdsobovat'
vizualny aspekt operacného systému (menit'
ikony, pridavat' gesta, prepinat' tapety alebo
upravovat' font), avsak vSetko toto beZi bez
akéhokol'vek zat'azenia mobilu samotného.
Samozrejmost'ou je moznost' prepojenia s
desktopom/laptopom/monitorom pomocou
funkcie Ready For a tak isto aj Always-On
pIné réznych dodatoénych prispdsobeni.

A ako je na tom vykon? Zakaznik sa moze
spol'ahn(t' na 12 alebo 8 GB RAM a hlavne
procesor Qualcomm Snapdragon 8+ Gen
1, ktory mobilu poskytne dostatognd

silu na plynulé uZivatel'ské rozhranie
nezadychavajlce sa ani pri narocnejsich
operacnych procesoch. Chcete si na

nom spustit' sG¢asnad Spicku v zmysle
interaktivnych videohier? Nie je problém.
Chcete pomocou neho postrihat' par
videi a eSte si popritom pozriet' d'alsi diel
vasho obl'ibeného serialu na Netflixe?

Motorola Edge 30 Ultra je vam plne k
dispozicii. Zamerne uvadzam, ze sa telefon
nezadycha, ked'Ze nastup vyraznejSieho
tepla som pri teste vobec nezaevidoval.

Nabijanie aké vSetci chceme

DalSou vyraznou prednost'ou, hned' po
dizajne, vykone a OLED obrazovke, je
moznost' zrychleného nabijania. Motorola
pre svoju vlajkov( lod' vybrala batériu s
kapacitou 4 610 mAh, vd'aka Comu ste pri
plnom vyt'azeni schopni vydrzat' jeden
cely den bez nabijania a pri strednej zat'aZi
pokojne aj dvakrat tol'ko. \yhodou je vsak
uz spominana 120 W nabijacka, ktora vam
za Sturt' hodinky dokaze batériu nabit' na
kapacitu viac nez sedemdesiat percent.

Pri pol hodine sa dostanete na maximum,
a to takmer z Gplnej nuly. Kto by miesto
kablu daval prednost' bezdrétovému
tankovaniu energie, moze sa spol'ahnit' na
vykon 50 W a nesmiem zabudn(t' ani na
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reverzné nabijanie s 10 W, pomocou akého
si moZete dobit' napriklad vase hodinky.

Ak ste docitali az sem, ur€ite uz netrpezlivo
oCakavate nase hodnotenie najvacsej
prednosti, z pohl'adu PR oddelenia
spolognosti Motorola, ize fotoaparatov.
Motorola Edge 30 Ultra je prvym telefénom
s 200 Mpx snimacom, €o sice na papieri znie
perfektne, avsak realita uz tak ruzova nie je.
Ten kto oakava, Ze ¢im viac Mpx o to lepSie
fotografie, bude v tomto smere sklamany.
Predmetny hardvér sice foti slusne, avsak
konkurencia mu v danej cenovej relacii
dava vyrazne na frak. Pod'me vSak na

vec pekne postupne. Hlavnému snimacu

s 200 Mpx (f/1,9) sa aj cez svoju jasne
deklarovani prevahu nedari zhotovovat'
detailne posobivé obrazky a ak mam byt'
Gprimny, sotva dokazem badat' rozdiel
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medzi 50 Mpx podporenym kvalitnou Al

a 200 Mpx v Edge 30 Ultra. Ostatne aj
Motorola pochopitel'ne spaja viacero pixelov
do jedného, aby si pomohla tam, kde je
malo svetla, avsak celé to zdoraznovanie
prelomového snimacu je skoér GCelovou
reklamou nez nejakou hmatatel'nou
prednost'ou, na akd by ste mali reflektovat'.
Testovana vzorka prosto foti ako zo strednej
triedy a je Gplne jedno, ¢i je vonku krasne
pocasie alebo tma ako v rohu. Zachytenym
momentkam chyba predovSetkym celistva
vyvazenost' a na desat' pokusov pripadne
len mala ¢ast' podarenych fotografir, ktoré
nebudete okamzZite mazat'. Po boku onoho
historického medzniku stoji ultradirokouhly
50 Mpx snimac (f/2,2), teleobjektiv s 12

Mpx (f/1,6) a predna selfie kamera s 60

Mpx (f/2,2). Teleobjektiv s dvojnasobnym
priblizenim je akasi z nidze cnost, avsak

prave predna kamera by sa dala definovat'
ako dobre fungujlca, a to aj pri horsich
svetelnych podmienkach. Opat' tu vsak
plati, Ze vy5Sie Mpx eSte automaticky
neznamena vyssiu kvalitu momentky
samotnej. Co sa tyka video materialu, Edge
30 Ultra zvlada 8K pri 24FPS &i 4K pri 60FPS,
a ak by ste chceli siahnut' po HDR10+,
dostanete sa na 4K s 30FPS. Zaznamy

s( bez otrasov a celkovo uspokojivé, aj

ked' som nebol extra poteSeny z divnej
saturacie farieb a ¢astého trhania ¢i Sumu.

Je to trocha paradox, kazdopadne nova
vlajkova lod' spolocnosti Motorola, je
vSetkym len nie idealnym a prémiovo
pdsobiacim fotomobilom. Ide o telefén s
krasnym dizajnom a rovnako ohurujdcou
obrazovkou. PoteSila ma batéria, rychlost' jej
dobijania a rovnako tak aj vykon. Zariadenie
vSak sklamalo z pohl'adu priemerného
fotoaparatu, ktory sice trhol rekord v

Mpx, ale to vo finale ni¢ neznamena.

Verdikt

Cenovo dostupna vlajkova lod'
plna prednosti, ktora vsak foti skor
priemerne nez revolucne.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 900€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia vy35ej
+ Displej odolnosti
+ Vykon a plynulost' - Priemerné fotenie
+ Batéria a rychlost’
nabijania

HODNOTENIE: * % % Ky
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Lenovo Legion 5 Pro

PRESVEDCIVE ARGUMENTY
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Napriek tomu, ako Specifické boli posledné
dva roky z pohl'adu dostupnosti procesorov
a grafickych kariet, segment hernych
laptopov si iSiel nad'alej svojou cestou.
Vel'ki hradi, ako napriklad spolo¢nost'
Lenovo, dokazali dostatocne vyuzit'
zdanlivy problém a otocit' ho vo svoj
prospech — scasti pomocou st'astia, ale
rozhodne aj vd'aka dobrému predvidaniu
a spravnemu planovaniu. V c¢ase, ked' sa
na pomyselnych pultoch internetovych
predajcov hernych masin premaval onen
ikonicky suchy krik (poznate ho zo starych
westernov), Lenovo malo stale v ponuke
niekol'ko zaujimavych a cenovo dostupnych
modelov, vd'aka ktorym herna komunita
+neumrela od hladu®. Jeho rad Legion

aj preto uz roky vnimam ako stalicu v
ramci dostupnosti, ale ¢o je podstatné,

aj ako stalicu v zmysle spol'ahlivosti a
dostatocného vykonu, Specialne v pomere
k vyslednej cene. Nedavno sa mi dostal

do rik jeden z jeho vobec poslednych
modelov na hernej scéne Lenovo Legion

& il

5 Pro v zaujimavej konfiguracii 16l1AH7H.
Prave o tomto stroji sa budeme rozpravat'
v nasledujicom texte, pricom ak nahodou
stale odkladate nakup novej hernej
masinky a Gvod roku 2023 je prave tym
momentom, ked' by ste do toho radi
takpovediac skocili, rozhodne Citajte d'alej.

Aby som ostal fakticky presny, tak pévodnua
verziu Legion 5 Pro z roku 2021 som u

nas testoval prave ja a ak by ste siv ramci
mesiacov nalistovali nejaké to aprilové
Cislo nasho magazinu, na konci ¢lanku

by svietil maximalny pocet bodov.

Aj z tohto dévodu som sa na testovanie,
ktoré nam umoznilo nielen Lenovo, ale
scasne aj spolocnost' Intel (d'akujeme

za poskytnutie produktu), tesil viac nez
inokedy. Pod'me vsak tradi¢ne pekne od
Adama. Vynoveny a Sestnast'palcovy
Legion 5 Pro ostava viac ¢i menej verny
dizajnovému spracovaniu, na ktoré sme uz
davno zvyknuti. Mame tu ¢isto Sedu farbu
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aplikovan( na Ciastotne kovovom Sasi,
pricom zamerne pisem o ¢iastocnosti, ked'ze
kovové je fakticky len vrchné veko, ktoré
chrani displej pred vonkajsim poskodenim.
InZinierom z Lenova sa evidentne nechcelo
nejak upozorfiovat' na skutocnost, Ze to,

Co vyrabajd, je Cistokrvna herna strojovnia,
preto by nezainteresovany pozorovatel'
dokazal dany laptop len sotva odlisit' od
beZného kancelarskeho notebooku.

Na vrchnej ¢asti sa sice nachadza
vynoveny napis Legion, avSak okolo nie je
Ziadna RGB linka a ani ni¢ z vianotného
osvetlenia. Po odklopeni veka pomocou
jedného prsta onen efekt anonymnosti
pokracuje d'alej az do momentu, nez
zariadenie uvediete do chodu.

Prezradi ho az jasne blikajica RGB
klavesnica, ktora kazdému v okoli napovie,
Ze toto je naradie urcené nielen na
narocnd pracy, ale sGi¢asne aj na hranie
tych najmodernejsich interaktivnych diel.
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Nez vam vsak poviem viac o zloZeni Criev,
pod'me sa eSte pozriet' na dizajn ako taky.

Decentnost' a minimalizmus

Legion 5 Pro je svojou vizualizaciou akymsi
stelesnenim minimalizmu a decentnosti v
jednom a ak by som to celé mal preniest' do
terminologie dizajnu vykonnych Sportovych
vozidiel, tak tento notebook sice nechce
vytféat' z davu a ukazovat' sa, ale ked' spusti
motory, nejeden konkurent si zacne vSimat'
vSetky tie malé naznaky — pretiahnuté
chladenie v zadnej ¢asti, nalepka GeForce
RTX, vedl'a nej insignie Intel Core i7 a zopar
d'alSich skrytych detailov. Konzument
preferujdci istd nenapadnost' a sGfasne
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tGZiaci po vykonnom hernom naradi by si
prave tymto modelom mal vediet' najst' to,

o potrebuje a hl'ada. Zo zadnej ¢asti 2,5

kg t'azkého Sasi mate k dispozicii vSetky
zasadné vstupy — HDMI (2.1), DisplayPort (1.4)
aj s podporou nabijania 135 W, LAN vstup,
port pre nabijanie adaptérom, USB-A (3.2)

a tak d'alej. Na pravej strane sa nachadza
fyzicky spinac na deaktivaciu webovej kamery
(720p) a hoci oproti minuloro¢nému modelu
prislo na malé preorganizovanie rozloZenia
samotnych vstupov, nejde o ni¢ zasadné,

¢o by vam malo komplikovat' pouzivanie.

Po odklopeni veka s IPS panelom vas oZiari
nizkoprofilova klavesnica s plnou vel'kost'ou
vratane numerického bloku a s patricnym
(Stvorzonovym) RGB podsvietenim. Samotné

podsvietenie si vd'aka softvéru Vantage
mozete prispdsobovat' podl'a vlastnej
nalady a v realnom ¢ase viete sledovat'
jednotlivé Statistiky ohl'adom vykonu —
menovany softvér bezi ako hodinky.

Testovanie klavesnice samotnej bolo ako
stretnutie so starym znamym priatel'om, s
ktorym si mate vzdy o ¢om pokecat' a nikdy
medzi vami nenastane Ziadny konflikt.
Lenovo totiz nevidelo dévod, aby menilo
spracovanie spinacov a ich vel'kost', pricom

v duchu recnickej otazky ,naco vylepSovat'
nieCo, Co tak dobre funguje?!" sa rozhodlo ni¢
nemenit'. Pisanie a hranie prostrednictvom
tejto klavesnice preto hodnotim maximalnou
moznou znamkou a Specialnu hviezdi¢ku
davam za vel'ké smerové Sipky. Pod
klavesnicou a posunuty trocha do I'avej
strany sa potom nachadza rovnako

dobre reagujlci a fungujici track-pad.

Lenovo evidentne nema chut' naskotit'

na vinu OLED panelov tak, ako to robi jeho
konkurencia, preto si model Legion 5 Pro
vyslGzil v Gvodzovkach len IPS displej.

|de vSak o panel s QHD+ rozliSenim a
obnovovacou frekvenciou 165Hz, ku ktorej
patri aj podpora VRR, CiZe variabilnej
obnovovacej frekvencie. Prial by som si

uz dnes podl'a mna malo), ak vdak obrazovku
nebudete t'ahat' vyloZzene na ostré sinko,
jej prehl'adnost’ nijako zasadne neutrpi.

Na panel sa krasne pozera, ¢i uz hrate hry,
pracujete s tabul'kami, alebo sledujete filmy
a aj v tomto aspekte si vysSie spominany
vyrobca zachovava vysoky stupen kvality.
Pod'me sa vSak konecne pozriet' za dvere
strojovne. Motorom tohtoroZného Legion

5 Pro je procesor dvanastej generacie Intel


https://www.lenovo.com/sk/sk/legion/legion-intel
https://www.lenovo.com/sk/sk/legion/legion-intel

Core i7-12700H so Strnastimi jadrami a
dvadsiatkou vlakien (2,70 GHz), ktory je
doplneny o grafickd kartu Nvidia GeForce
RTX 3070 Ti a operacn( pamadt' 32 GB.

Co viac by ste si este v tomto ohl'ade

a pri cenovke 2 200 eur zelali viac?

Zat'azovy test vykonnosti, kde som,
pochopitel'ne, kombinoval videohry s

pracou (strihanie, exportovanie videa,
Uprava fotografii a podobne), dopadol

vo vSeobecnosti pozitivne a oproti
minuloro¢nému modelu bolo mozné badat'
celkovy narast. Testovana vzorka nemala
problém spast'at' hry na maximalne grafické
nastavenia, samozrejme, v ramci istych
Specifickych limitov pri celkovom pocte FPS.

No a Co je podstatné, opdt' sa potvrdilo dobre
vyrieSené chladenie — hardvér nastaveny

na automatickd regulaciu chladenia

ostaval bez vyraznych teplotnych excesov.
Reproduktory sa aj pri plnom roztoceni
ventilatorov nejavili nejako utimene, ¢o

je urcite d'alSie pozitivum v pripade, ak

pri hrani neradi pouZivate headset.

100% pokrytie sSRGB

Aj v roku 2023 budeme pri teste notebookov
vSeobecne riesit' dolezitost' akumulatorov,
Cize celkovej vwdrZe batérii. V tomto ohl'ade
totiz stale nie je v komertnom predaji ni¢
vyloZene revolucné a preto ani Legion 5 Pro
neposkytuje nejakd zazraénd vydrz batérie.

Rozpravame sa tu o maximalne piatich
hodinach pri beznom kancelarskom rezime,
pricom pri maximalnej zat'azi su to sotva dve
hodiny, ¢o je na jednej strane urcite lepSie
nez u mnohych inych Sestnast'palcovych
hernych strojov, avsak na strane druhej je

to stale Zalostne malo — vd'aka vsak asporn
za moznost' rychleho dobijania energie.

Lenovo sice s Legion 5 Pro neobjavuje
koleso, v kazdom pripade, ked' uz pri
minulorocnom modeli nebolo z mojej
strany prilis ¢o kritizovat', teraz je situacia
podobna. Kazdému, kto hl'ada vykonné

a cenovo rozumné herné Zelezo, kde si
ono hranie samotné mozete ospravedInit
aj dostatkom vypoctovej sily urcenej na
pracu, musim predmetny laptop jasne
odpordcat'. O to viac, ak vam vyhovuje
minimalisticky, ale napriek tomu funkény
dizajn, vyborna kvalita komponentov,
perfektné chladenie a (Zasna klavesnica.

Verdikt

Vlizualne nenapadna seda mys, ktora
vSak pod svojim koZzuchom skryva
poriadne silny a spol'ahlivy motor.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Intel a Lenovo 2 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Jas obrazovky
+\/ykon

+ Klavesnica

+ Zvuk

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Motorola Edge 30 Neo

PREKVAPENIE ZO STREDNE] TRIEDY

Aj ked' sa vam dizajn aktualnych

mobilov znacky Motorola nemusi zrovna
bezvyhradne pozdavat', jednu vec im

upriet' nemozete; ich snahu o vytvorenie
dokonalého telefonu zo strednej triedy s
vyraznou pridanou hodnotou. Ta je totizto
citit' zo vSetkych stran a Ziarivgym prikladom
je aj nami testovany model Edge 30 Neo. Do
redakcie nam dorazil vo vizualne atraktivnej
fialovej podobe, odkazujicej na novi
spolupracu medzi Motorolou a znackou
Pantone, ktorii podtrhava oznacenie

Very Peri. Pantone je celosvetovy lider v
dokonalom miesani farieb a okrem fialovej
verzie pripravil aj rjdzo ciernu s oznacenim
Black Onyx a ako bonus este strieborni.

Certifikat odolnosti IP52

Model Edge 30 Neo je fakticky vobec
najlacnejSim zariadenim z aktualnej rady
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Edge, ktord sme vam uz mali moznost'
predstavit' a to pri testovani historicky
prvého telefénu s 200 Mpx snimacom
(Motorola Edge 30 Ultra). Na rozdiel od
Ultra verzie, sa v8ak v tomto pripade
rozpravame o cenovke balansujdcej na
viac ako prijatel'nej hranici 400 Eur. Ak
ste, aj v dnesnej ekonomicky narocne;j
dobe, ochotny pri nakupe nového
zariadenia ist' aZ po tdto hranicu, vo vasom
hl'adaciku potencionalnych nakupov by
Edge 30 Neo nemal rozhodne chybat'.

Pod'me vsak na vec pekne metodicky a
zatnime od balenia. Obsahom balenia
vyrobeného z recyklovatel'ného papieru je
okrem samotného telefonu aj ochranné
puzdro z transparentného plastu, USB-C
kabelaz a dnes Coraz raritnejsi adaptér
(vwkon 68W). Trocha mna zamrzela absencia
ochrannej folie, ktord by mali dnesné

telefény mat' tak nejako automaticky.
Akonahle si predmetné zariadenie vlozite do
dlane, okamzZite vas ocari svojou vahou, ma
len 155 gramov a v mojom pripade rovnako
aj uz spominanou fialovou Very Peri farbou.
Nizka vahova kategoria ide ruka v ruke s
rozmermi 152,9x 71,2 x 7,75 mm - ¢o
samo o sebe indikuje vel'kost‘ panelu 6 28

Telo ohraniCuje rydzo plastovy ram a zadny
kryt je v matnom prevedeni vylepseny

0 hmatovo prijemné loga uz vysSie
spominanych spolo¢nosti. Pocas interakcie
pomocou jednej ruky mate na dosah prstov
vSetko potrebné a aj ked' je fotomodul
jemne vyvyseny, zariadenie nema tendenciu
prepadavat' mimo prstov. Absencia kovu v
tomto pripade neznamena ni¢ negativne

a aj ked' tento konkrétny material na tele
Edge 30 Neo nendjdete, zariadenie cez



to vSetko vie vyvolat' isty pocit luxusu,
zaco strojcom davam palec hore.

Originalny napad

Kazdy originalny napad, zvlast' v dnesnej
dobe mobilov podobajcich sa jeden

na druhy, musim jednoducho ocenit'.

U testovanej vzorky som bol doslova
Sokovany integraciou LED pasiku okolo
fotomodulu, ktory si uzivatel' méze
prispbsabit’ pre jednoduchsie zobrazovanie
notifikacii, prichadzajdcich hovorov, ¢i

stavu nabitia. Cely rad Edge ma po stranke
zvuku certifikat Dolby Atmos, ktory tu
reprezentuje duo dostato€ne hlasitych
reproduktorov nezabddajlcich na jemnu
basovd linku — zvuk bol z méjho pohl'adu
opat' viac ako solidny a nemal som problém
si uzit' sledovanie serialov aj bez pripojenia
bezdrotovych slichadiel. Pod'me sa teraz
trocha venovat' kvalite OLED displeju, ktory
vyrobil a dodal u nas rovnako ¢oraz viac
popularnejsi vyrobca televizorov. Firma TCL
v tomto pripade prichadza s gisto rovnym 6,
28 palcovym panelom s rozlisenim 2 400 x
1080 a to pri nadStandardnej obnovovacej
frekvencii 120 Hz. Okolité ramiky nepdsobia
nejako hrubym dojmom a jediné, ¢o trocha
kazi celistvost' dizajnu, je maly priestrel
urceny pre selfie kameru. V dolnej Casti
najdete opticky senzor v ramci ¢itacky
odtlackov prstov, ktorej pozicia nie je
idealna, avsak praxou sa naucite zariadenie

odomkn(t' bez vyraznejsich problémouv.
Obrazovka ma ten spravne ostry raz a
dokaZze scasne pondknut' sytu paletu
farieb bez nechcenych deformacii s tym, Ze
si vd'aka vyssej (rovni svietivosti dokazete
precitat' email aj pri napore ostrého sinka.

Prakticky vSetko o som si na testovanej
vzorke spustil, ¢i uz iSlo o filmy/serialy
alebo hry, bezalo perfektne a mal som z
toho €o vidim jednoducho vyborny pocit.

Drak ma nadchu

Pod kapotou Edge 30 Neo si vrci novy
procesor Snapdragon 695 doplneny o 8

GB RAM a s 128 GB Uloziskom — GloZisko

si nemoZete rozsirit' pomocou pamadt'ovej
karty. Pri beZnom zat'azeni daného

Cipsetu, CiZe prezerani webovych stranok

a nenarocnej interakcii, nebolo mozné
vypozorovat' Ziadnu formu pomalej odozvy.
Akonahle som vSak zapol narocnejsiu
videohru, tak telo telefonu sa zacalo
vyraznejSie prehrievat' (recenzoval som ho
bez puzdra) a kvalita snimkovej frekvencie,
ako aj d'alSich detailov hier samotnych, isla
o nieCo dole. Tento dracik tak sice zvlada
zakladné (kony, avsak pri va¢som zat'azeni
je jasne badat', Ze ma trocha nadchu - Cipset
navySe nedokaze nahrat' videa vo vys5ej
kvalite nez je Full HD, ¢o uz dnes tiez nemusi
potencionalnym zakaznikom vyhovovat'. A
ako strojovia predmetného mobilu zvlada
Setrit' integrovand batériu s kapacitou 4
020 mAh? Mensie proporcie mobilu jeho
strojcom neumoznovali do Sasi natlait' ni¢
kapacitne lepSie a preto sa treba pripravit'
len na dosiahnutie Standardnej jednodnovej
méty pri strednom, &i vyraznejSom zat'azent.
Vel'kou vyhodou sa preto stane moZznost'
dobijania pomocou 68W adaptéru, vd'aka
¢omu ste schopny telefén dostat' z nuly

na Groven 80% uz behom tridsiatich minat.
N3jst' v strednej triede a s danou cenovkou
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mobil obsahujici podporu pre bezdrotové
nabijanie je rozhodne unikum a preto
mozem, aj za tlto netakanl prednost’,
autorom zlozit' d'alSiu poklonu a to aj cez
fakt, Ze bezdrotové Qi nabijanie tu bezi
maximalnym vykonom 5 W. Ako kazdy
aktualny mobil znacky Motorola, aj Edge 30
Neo beZi na Android dvanastke s dvojro¢nou
podporou v ramci aktualizacii a tromi rokmi
bezpetnostnych bali¢kov. Sicast'ou je
samozrejme jemna nadstavba umoznujlca
kozmetické prispdsobenie rozhrania

a podporujlca r6zne pomocné gesta
(poklepanie, kratenie zapastia atd'). Nechyba
rovnako funkcia Ready For na prepojenie s
vel'kym zobrazovacim zariadenim, ktora je

s kazdym d'alSim dodatocnym vylepSenim
Coraz viac konkurencieschopna.Nastal

¢as pozriet' sa na posledny hodnotiaci
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atribat a tym je tentokrat fotograficka
vybava. Motorola vsadila na hlavny snimac
s 64 Mpx pri clone f/1.8 a s optickou
stabilizaciou a fazovym ostrenim, doplneny
o ultradirokouhly fotoaparat s 13 Mpx
(clona f/2.2) pri 120 stupriovom uhle.

Ako uz spominam vySSie, tak hlavny
snimac sa vd'aka procesoru pri nakricani
videl nevie postarat' o lepsie nez Full HD
video a to pri snimkovej frekvencii 30, 60

a 120 FPS. Naopak predny snimac dostal
rozliSenie 32 Mpx pri clone f/2.4 a aj on
rovnako zvlada v Gvodzovkach len Full HD
videa s 30 FPS. Kvalita samotnych fotografii
mna v praxi vlastne nesklamala a v pripade
hlavného snimacu boli detaily dostatocne
vyrazné a navyse bez nejakych nechcenych
Gletov mimo spektra. Rovnako slusny

e

sa ukazal byt' ultraSirokouhly objektiv,

o ktorom mézem s kl'udnym svedomim
povedat’; Ze ide ruka v ruke s hlavnym
snimacom. VSetko je vSak podmienené
spravne osvetlenou scénou a akonahle
zacne padat' noc, kvalita sa za¢ne vyrazne
zhorSovat' a nepomdze ani no¢ny modus.

Za predpokladu, Ze aktualne zhanate
rozmerovo menSi mobilny telefén a

chcete sa pri jeho nakupe drzat' okolo
hranice 400 Euro, Motorola Edge 30

Neo by rozhodne mohla byt' pre vas tou
spravnou vol'bou. \gkonnostne ide o
pomerne slusny kus Zeleza, ktory dokaze
zaujat' vizualnou strankou a rovnako tak
pondknut' necakané vyhody, kam spada
bezdrdtové nabijanie, vyborny displej a eSte
lepST zvuk. Urazit' vas nemdze ani hlavny
fotomodul, ktory ma okolo seba netradicné,
ale sti¢asne originalne LED svetielko.

Verdikt
Stredna trieda ma d'alSieho silného hraca.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Len Full HD videa
+ Displej - Bez podpory
+Idealny na pamat'ovej karty

bezné dkony
+ Bezdrétové nabijanie

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Kreslo Diablo X-Player 2.0 Normal Size Frost Black

Spolocnost' Diablochairs sa posledné
tyzdne stala napevno sicast'ou mojej
kancelarie a premiérovo som dokonca

v ramci ich portfélia mohol otestovat'

aj zmenseny variant kresla X-Player

2.0, ktory je idealny pre vase ratolesti a
pozvol'na dospievajiicich potomkov. Co
vam budem hovorit', doterajsie vSeobecne
pozitivne pocity z produktov tejto pol'skej
spolocnosti sa ani po rokoch opdtovného
testovania nijako nerozplynuli, prave
naopak. Ona kvalitativna linia napreduje
a s kazdym d'alSim vyrobenym kusom

sa len potvrdzuje skutocnost', Ze v
shicasnosti by ste si u nas mohli v danej
cenovej relacii len sotva zadovazit' nieco
schopnejsie. VV nasledujicom texte sa
budeme spolocne venovat' dospelému
variantu pre normalne zadky, ktorému
predchadza uz spominana detska verzia
a ktory naopak prekonava uz len vyberova
vanicka urc€ena pre kral'ovské pozadia.
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ROKMI PREVERENA KVALITA

Vzdusnost' je prvorada
a o Nu sa tu stara technologia
Diablo Honeycomb

Evol(cii série X-Player sice chyba akasi
symbolika diabolskych rohov, ktoré
reprezentuje prémiovy rad X-Horn, avsak
to neznameng, Ze by prave toto herné
naradie nemalo poriadne zapracovat' na
vasom dnes a denne skdsanom chrbte.

Dominantou tu je teda isty mimozemsky
efekt v tvare vankisa umiestneného na
samom vrchu opierky, ktory ma evokovat'
hlavu cudzej bytosti a aj ked' ho moja dnes
uz pat' ro¢na dcéra bez vahania nazvala
srdieckom, osobne tam viac vidim bumerang
s poruchou stravovania. Dost' vsak bolo
Spekulacii okolo dizajnu zahlavného vankasa,
to podstatné, ¢o pine latkové kreslo X-Player
2.0 ponlka, je snaha o maximalizaciu
vzdusnosti medzi vasim telom a produktom

GENERATION
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samotnym. Aj ked' vyrobca ho definuje ako
kompletné latkové herné kreslo, z fotografii
mozete badat' aj zakomponovanie syntetickej
koZe, ktora v3ak nie je v priamom kontakte s
tou vadou. Koza ako taka tu len dopifia obal
naplneny pamat'ovou penou a paci sa mi ako
st do nej efektne vsité vietky loga a hesla.

Momentalne vazim okolo stodesat'
kilogramov a moja kostra sa tak da
povazovat' za adekvatnu masu hmoty,

ktora moze produkt tohto razenia opat' raz
prikladne otestovat'. Za ten ¢as skdsania,
sedenia a v par pripadoch dokonca aj lezania
(je tu moznost' dat' chrbtov( opierku takmer
do vodorovnej polohy) som nepocitil ani raz
akykol'vek fyziologicky problém, skor naopak,
doterajsia bolest' v oblasti krénych stavcov
(zacal som amatérsky hravat' americky futbal
a to mi dava kazdy vikend novy rozhl'ad v
ramci doteraz neobjavenych bolesti) zmizla
ako mavnutim ¢arovného pratika. Ked' som



GyOLy

predmetné kreslo recenzoval v eSte jeho
vyrobne starSom variante, odvolaval som sa
na isté predpokladanie moznej degradacie
penovej vystelky v sedacej Casti. Dnes,

kedy uz mam dostatok praxe a akékol'vek
znizovanie kvality pévodnej vzorky mam
dobre odsledované, uz moézem ovel'a
sebaistejSie prehlasit', Ze sa ona dvojita
pena, umiestnena v sedacej ¢asti, nepretlaci
a kreslo tak nestrati potrebnd formu.
Naopak, oproti nemenovanej konkurencii,
ktora sa rovnako sklada v krajine peknych
Zien, Zaklinacov a kroviek, badam mensie
kvalitativne odchylky smerom nahor (hoci
teraz nevyslovim nazov, tych znaciek z
Pol'ska zase na scéne nie je tol'ko, takze si
asi date dve a dve dohromady). Napriklad
plocha lakt'ovych opierok je z vrchnej Casti
potiahnuta stredne makkym plastom, ¢o
clovek doceni hlavne po niekal'kych hodinach
hrania, kedy mate ohyb ruky doslova vnoreny
do tejto opornej Casti kresla. Ide o maly, ale
viac nez funkny, detail, ktory si zasl(zi laket'
3j s palcom namierenym smerom hore.
Presufme sa teraz k variabilite nastaveni.

UZ viete, Ze Diablo X-Player 2.0 vam mdZze
Ciastocne posldzit' ako polovicna postel', o
ma spojenie s klasickou packou umiestnenou
po pravej ruke a ja sam som neraz pévodny
X-Player wuzil na kratke zdriemnutie v
kancelarii. Rovnako tak je mozné si vysku
opierky pre tol'ko spominané lakte selektivne
nastavit' v rozmedzi necelych desiatich
centimetrov, avsak osobne ma mozno trochu
zarazila aj funkcia natacania smeru tychto
opierok, ktorG bezne vidame skor u ovel'a
drahsich kresiel. Takze ano, ak by ste sa ma
teraz opytali, ako som sa pri testovani tohto
produktu zase raz po rokoch citil, s tym ze
poznam jeho vysledn( cenovku, tak by som
bez vahania odpovedal: Maximalne luxusne!

Zahlavny a bedrovy vankis
vyuziva pamat'ovu penu

Nie snad', ze by si spominané a pri tomto
kresle nesmierne cenené duo opornych
vank{Sov pamatalo datum narodenin
vSetkych vasich blizkych, kazdopadne je
schopné sa pri dlhodobom kontakte s
teplom premenit' na akdsi jemna formu.
Ta dokonalo obopne tie najcitlivejSie Casti
chrbtice, nech uz je re¢ o bedrovej, ¢i krcnej
Casti a nasledne drzi tvar akokol'vek dlho
je to potrebné. ZvySok spominanej penovej
plnky, ktorou je vyplnena ako sedacia, tak

i chrbtova cast, pritom vykazuje znacny
efekt pruznosti, Co sa podl'a PR materialov
k vyrobku viaze na kombinaciu dvoch
vrstiev peny — nerezal som do kresla nozom,
no nemam preco vyrobcovi neverit'. Ta
vrchna je pochopitel'ne z maksej zmesi, ta
spodna zase z tvrdSej a vysledkom ma byt'
maximalny kompromis medzi pohodlnost'ou
a narokmi kladenymi na fyziologicky
aspekt. Myslim, Ze z textu vyssie teda
jasne vyplyva, Ze opatovne preverena herna
stolicka od firmy Diablochairs nestraca na
svojej dravosti a do nej investované eura

sa vam vratia uz pri prvom posadeni. Ak
preto v sG€asnosti rozmysl'ate o nejakej

tej investicii do poriadneho herného a
dlhodobo spol'ahlivého kresla, pokojne aj
kancelarskeho, hybridu medzi tradicnym
kreslom a game stolickou, predmet z
dnesnej recenzie by mohol byt' pre vas

tou pravou vol'bou. NenasSiel som totizto

na nom vacsej vady, ¢i chyby, ¢o by ho
nejako degradovali voci Casto ovel'a

drahsej konkurencii a to je reklama,

ktora by vas pri vybere herného naradia
mala zaujimat' viac neZ proklamovana

a celosvetovo popularna znacka.

Verdikt

Rokmi prevereny herny trén
mysliaci na vae zdravie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Diablochairs 270€

+ Vzdusdny pot'ah - Ni¢
+ Pohodlie aj pri

dlhom pouzivani
+ Prijemny dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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ASUS SmartO Mouse MD200

ALCHYMIA MA VEL'A PODOB

Vytvorit' kvalitnd kancelarsku myskuy, ktora
by bola schopna zvladat' naplnit' oéakavania

kazdi jednu spolocnost' pdsobiacu vdanom
segmente nesmierne narocny proces.

Sam si tych inZinierov rézneho pohlavia
predstavujem v hlave ako nefalSovanych
alchymistov, o s mesiace zatvoreny v
zaprasenych laboratériach a s okuliarmi na
nose, ktorych hribka by uz v sekundovom
kontakte so slneénym lGéom podpalila
Toledo. Vymysl'aja th najdokonalejsSiu
kancelarsku mys aka kedy brazdila rozne
povrchy stolov. V duchu tejto mojej, za vlasy
pritiahnutej predstavy, sa dnes spolocne
nahneme nad komplexnou ergonomickou
bezdrdtovou mySou ASUS SmartO Mouse
MD200, ktora sa o onen vyssie opisovany
efekt dokonalosti rozhodne snazi a ¢o je
podstatné, ide jej to naramne dobre.
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Zatnem tym, Co nas posledné roky
celospoloCensky ovplyviuje a meni
nase bezné zvyklosti. ASUS sa pri
danej myske rozhodol povrch jej

Sasi oSetrit' novou antibakterialnou
ochranou s ciel'om pribrzdit' mnozenie
baktérii pri kontakte s pokoZkou.

Nebudeme si tu ni¢ nahovarat’, mnohym z
nas ani niekol'konasobné prekonanie Covidu
a nasledné sopliky prekladané cosplayom
na Lazarusa nebrania v tom, aby sme

Casto zab(dali na dékladnejsiu prevenciu a
ochranu zdravia. Z ¢asti je to pochopitel'né
prave pri pracovnom vyt'azeni, kedy
podavate ruky kade tade a nemate vzdy

¢as a moznost' siich nasledne namotit' do
vedra s alkoholom, ako nejaky chirurg v prvej
svetovej. Prave na tieto situacie mysleli
strojcovia MD200, oSetreny povrch mysky

ma s Uspechom zabranovat' rastu baktérii.
\/ baleni sa okrem samotnej testovacej
vzorky, ktora vazi 85 gramov, az na prislusnd
dokumentaciu nenachadza nic viac. Zdrojom
energie MD200 je uz vloZena alkalicka AA
batéria, ktora zarucuje pIny chod hardvéru
po dobu jedného roka. UzZivatel' sa tak
nemusi trapit' s dobijanim, ostatne na tele
nendjdete Ziadny vstup pre USB-C kabel.

Potiahni ma za snirku

Rozpravame sa tu o kancelarskej

mysSi uréenej Cisto pre pravakov, ktora
je svojou farbou tierna ako uhol' a
disponuje komfortnym vykrojenim

pre odkladanie palca. Vel'kostne ide o
akysiidealny stred (114.5x 71 x 42.3
mm), vd'aka comu je produkt uréeny
do stredne vel'kych az nadrozmernych



rik — Gchop definujem slovom: pohodlie
bez kompromisov. Ani po celodennom
pouZzivani som nepocit'oval ziadne fyzické
problémy a to podotykam, Ze bezne
pouzivam vertikalne kancelarske mysi.

Nebol by to ASUS, ak by z vrecka nevytiahol
nieCo originalne a vdanom segmente
skor ojedinelé. Na prednej casti MD200
sa nachadza Specialny elasticky pasik,
ktory si jednoducho pretiahnete cez

prst a mys tak dokazete prenasat' ako
macka mladé (ja viem, trocha podivné
prirovnanie). Ja osobne v tomto vidim
vSak aj d'alSie vyuZitie a to spdsobom
pripnutia na batoh alebo tasku s nejakym
Gchytom, ¢o z vas na verejnosti méze
spravit' o to viac vynimocnejSiu osobnost'.

Dobre, dizajn ako taky je z mdjho pohl'adu a
aj cez isty minimalizmus vlastne dokonaly
a ni¢ viac by som na fiom nemenil. Mame
tu duo hlavnych spinacov schopnych, podl'a
vyrobcu, zniest' az desat' miliénov kliknuti,
o je v priemere trikrat viac nez ponika
konkurencia vdanom segmente. Pocit z
kliknutia je doslova Gzasny, zaZivate pri
nom tol'ko potrebn( istotu suverénnej
interakcie, pricom vas prst citi dokonalo
nastaveny odpor — prémiovy zazitok.

Pod tichym rolovacim kolieskom sa
nachadza spinat pre regulaciu DPI (po
hranicu 4 200) a pri palci by ste nasli
uz tradi¢ne dvojicu d'alSich tlacidiel.
Zaujimavejsia je vsak spodna strana.

Pod krytkou, kde je uz spominana batéria, sa

nachadza Zl'ab pre USB kl'a¢ (2,4 GHz) a nad
nim Stvorica teflénovych pléch pre idealne
kizanie po akomkol'vek povrchu. Ano, s
touto myskou mo6zete bezproblémovo
pracovat' aj na skle ¢i akomkol'vek inom

povrchu. Mys som zamerne skdsal
pouzivat' aj na mokrom stole, a aj s touto
prekazkou si hravo poradila. Co d'alSie

by mala mat', metaforicky povedané,
idealna predstava o dokonalej kancelarskej
pomocnicke? Mali by ste ju dokazat'
prepojit' s viacerymi zariadeniami.

U ASUS SmartO Mouse MD200 je tato
konkrétna poziadavka naplnena do bodky.
Mame tu uz spominané USB parovanie
doplnené o Bluetooth 5.0 konektivitu a

to s troma prepinatel'nymi profilmi.

Multitasking ako vysity. V danom aspekte
testovana vzorka obstala a pri prepinani
fyzickym spinacom na spodnej strane
nedochadzalo k nejakej latencii Ci pripadne
nechcenému odpdjaniu. Dolezitym
doplnkom je free softvér Armory Crate,
ktory uZivatel'om ponuka Siroka skalu
dodatocnych nastaveni. Od citlivosti

snimaca cez frekvenciu az po nastavenie
makro skratiek urenych pre Sesticu tlacidiel.

Ani t'uk zlym smerom

Snazil som sa najst' potas mesacného
zat'azového testovania kancelarskej
mysSky MD200 od ASUSu aspon jednu
mal( chybicku, avsak neldspesne.

Jedna sa o prémiovy hardvér schopny
zniest' aj drsné zaobchadzanie (pri
Gmyselnom tlaku na 3asi z tvrdeného
plastu nedochadzalo k ziadnemu
praskaniu a pukaniu), ktory v sebe
kombinuje potrebny multitasking s
chirurgicky presnymi spina¢mi a vysokym
uzivatel'skym komfortom. Ak sa niekto
naozaj priblizil k tej, uz v Gvode vyslovenej
predstave o dokonalej kancelarskej

mysi, tak je to rozhodne prave ASUS.
Jeho SmartO Mouse MD200 odpordcam
kazdému, kto v sGcasnosti hl'ada
kompaktn( a vgkonom nedostihnutel'nd
spolo¢nicku, ktora mu pomo6ze zvladat'
kazdodenné pracovné nasadenie.

Verdikt

Dokonala kancelarska bezdrotova mys,
ktord mozete realne chytit' za chvost.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus od 50€

+ Dizajn - Ni¢

+ Komfort

+ Multitasking
+ Spol'ahlivost'
+\Wdrz

HODNOTENIE: * W W NN
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Kreslo Diablo X-Player 2.0 Kids Size Dark Sunflower

POMYSLEL TU NIEKTO NA DETI?

Spolocnost' Diablochairs je u nas viac

ako znamou a to predovsetkym vd'aka

ich produkcii hernych kresiel, ktoré sme v
nasej redakcii uz niekol'kokrat recenzovali,
v roznych formach. Kreslo Diablo X-Player
2.0 som otestoval uz v roku 2020 a v ten
isty, z pohl'adu numerologie ikonicky rok,
sa nam do redakcie dostala nasledne akasi
priestorova nadstavba - stolicka Diablo
X-Ray King Size. Musim sa vam priznat',

Ze v momente, o som zacal uvazovat' o
osloveni vysSie spominanej firmy, hned'
vam dam aj presnejsi kontext, zaplavila ma
obrovska vina spomienok na ¢asy, kedy sme
s kolegami rozbiehali video magazin PvP. To
uz si vsak, ako sa povie, davno roztopené
I'adovce. Toho ¢asu mala moja dcérka len
par rokov a sotva by mi napadlo zadovazit'
jej herna stolicku - aj tak najradsej lozila po
vSetkom a na mieste obsedela len zriedka.
Dnes uz vSak moja princezna sfiikava
pomaly ale isto Siestu sviecku na torte
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Zivota a mne napadlo spojit' prijemné s
uzitoénym. Diablo je znacka, ktora ako jedna
z mala ponika herné kresla aj pre vylozene
detského konzumenta a v ich portféliu by
ste preto nasli trojity vekovy, ¢i presnejsie
vyskovy variant ich najznamejsich kresiel.
My sa v nasledujiicom texte spolocne
porozpravame o kvalitach Diablo X-Player
2.0 Kids Size Dark Sunflower, ¢ize detského
otocného kresla, uréeného pre deti s
vyskou od 125 do 155 centimetrov.

Poliaci vybavili drviva vaésinu svojich
modelov aj verziou Diablo Kids Club, ktora
je, ako uvadzam vyssie, uréena ideélne

pre deti nad 125 centimetrov. Moja Nelka
sice eSte potrebuje par centimetrov na
pokorenie tejto hranice, no aj napriek tomu
sa relevantnost' nasho spolo¢ného testu
da povazovat' za dostacujicu. Ostatne,
kvality portfélia Diablo hovoria samé za
seba. Rozbal'ovat' a nasledne skladat'

Diablo X-Player 2.0 Kids Size Dark Sunflower
(X-Player ma pre deti nachystanych
celkovo Sest' farebnych verzii) bolo pre

mna skutoénym spominanim, len islo o
spominanie vo vyrazne mensom balent.
Stolicka vam pride rozlozena na niekol'ko
Castia proces skladania je zaleZitost'ou
dvadsiatich min(t - plus minus patranie po
zapadnutych skrutkach. VSetko je d6kladne
obalené do plastovej a penovej félie s tym,
Ze vyrobca opat' nezabudol pribalit' aj Cisté
biele rukavicky, uréené na manipulaciu s
piestom. Pre¢o? Piest ma v jednom bode
trochu oleja a spolo¢nost' Diablo nechce,
aby ste sa zaspinili. Skladanie som z vacsej
Casti realizoval samozrejme sam. Dcérka
mi sice niekol'kokrat pomohla, no v istom
bode, ked' pol'avilo jej sistredenie, sa zacala
zabavat' so spominanou penovou foliou

a rozhodla sa pomocou nej simulovat'
padanie snehu. Spat' vdak k samotnému
procesu skladania. Navod je jednoduchy



a vSetky mechanické ¢asti st vyrobené
bez akéhokol'vek kazu, o zjednodusuje
ich aplikaciu. V baleni sa okrem rukaviciek
nachadza aj niekol'ko darcekovych
predmetov (nalepky, privesok na kl'Gce

a naramok) a bol som prekvapeny, Ze po
novom vyrobca prilozil aj Specialny navod
na Cistenie povrchu kresla ako takého.

Priedusne calGnenie

Aj ked' vyrobca verejne neudava nosnost'
detskej verzie predmetného kresla, ja sam,
s vahou okolo 115 kilogramov, som sa
nemal problém posadit' do tej priedusne;j
a pohodlnej stolicky bez toho, aby sa pod
mojim skeletom rozpadla ako rokova
kapela. Latkové ¢alinenie napomaha
dobrej cirkulacii vzduchu aj pri dlhSom
sedent, ale Co si budeme hovorit', deti
malokedy obsedia dlho na jednom mieste
a aj ked' sa to s pribdajacim vekom v
tomto smere zlepsuje, aj u mdjho potomka
to bude chciet' eSte trochu casu.

\/ zmysle materialov ide o siet'ovinu zvand
EcoFiber, ktorej dizajn dierkovania by

som vam asi najlepSie vedel spodobnit' s
hernymi mysami konceptu Honeycomb.
Latka je prijemna na dotyk a ani pri
dlhodobom kontakte s odhalenou
pokoZkou nezanechava Ziadne odreniny a
iné nechcené stopy. Spominam si, ze ked'
som pred dvomi rokmi testoval dospeld
verziu identického modelu 2.0, marne
som sa snazil na kresle najst' nejaké
nedostatky v Siti a celkovych detailoch.
Preto ma zaujimalo, ¢i Poliaci medzi¢asom

nepopustili na kvalite a stoli¢cku som si
pred dlhodobym pouzivanim a hlavne po
mesiaci intenzivneho zat'azového testu
pozorne poprezeral. Sedel som na nej

ja, dcérka, manzelka, susedka, susedov
labrador a tak d'alej a tak podobne.

Opat' sa naplnila uz v Gvode spominana
predikcia, kreslo bolo doslova oprostené

o0 akékol'vek vizualne chyby (Sitie okrajov,
pevnost' zipsu, tvar vankdsov, sklapaci
mechanizmus opierky, kolieska) a vyzeralo
stale ako nové. Presnejsie, bolo ako

nové do momentu, nez ho Nelka pocas

jej tradi¢ného obedovania spojeného so
spartakiadou (ak mate deti, tak dobre viete
o Com je rec) obliala jablkovym dZasom.

PriloZil som na povrch sedadla suchi

no na latke ostal mensi fl'ak, ktory sa

mi podarilo eliminovat' opakovanym
pretieranim pomocou vihkej servitky
ur¢enej na nabytok. Preto, ak vasa ratolest
na kreslo neprevrhne motorovy olej,

¢i nieo podobne invazivne, nemusite

sa obavat' dodatofného vycistenia.

Zdravie predovSetkym

Zdravie mame len jedno a urcite budete
sthlasit', ak poviem, Ze sediet' spravne

by sa malo uz od (tleho veku. Aj v tomto
ohl'ade je Diablo X-Player 2.0 Kids Size

Dark Sunflower idealnym partnerom pre
vase diet'a, ked'Ze ponlka duo vankisov

s pamat'ovou penou, kde jeden tlaci na
chrbticu a dava tak tol'ko potrebni oporu do

zadnej Casti chrbta, druhy sa naopak stara o
tlak na krk. Uznavam, ze nakol'ko dcéra eSte
nema v tomto texte uz neraz spominani
vysku, prave zahlavny vankas bolo

nutné trochu prispdsobit', popruh je viak
flexibilny a nastavitel'ny. Bedrova a kréna
fixacia, to vSetko v ramci bezpelnosti nie

je pri tomto produkte kone¢nou stanicou.
VSetky pripadné ostré hrany kryja plastové
Casti a ani packa urcena na polohovanie
opierky nema ako diet'at'u ublizit' - nie

je tam priestor na nejaké priskripnutie.

Okrem nastavitel'ného sklonu zadnej
Casti, kde si mozete kreslo dat' do Gplnej
vodorovnej polohy, je rovnako mozné
polohovat' lakt'ové opierky a to nielen
hore a dole, ale aj do pravej a I'avej
strany. Vel'mi ocefujem, Ze prave lakt'ové
opierky sU obalené na dotyk prijemnou
penou, ktora je sii¢asne rovnako dobre
umyvatel'na po pripadnych d'alSich
nehodach s jedlom. Jedna vec vsak Nelke
spociatku robila problém a to samotné
polohovanie, kde sa jej svojou vahou
nedarilo dostatotne zatlacit' na opierku

a sklopit' ju do Mou pozadovanej pozicie.
Toto je vSak vec, ktord treba natrénovat'
a po Case to aj ona zvladla. Rovnako tak
zdvihanie sa na pieste pomocou tradi¢nej
packy umiestnenej na spodnej strane.

Prepracovali sme sa spolocne k samotnému
zaveru testovania detského herného kresla
Diablo X-Player 2.0 Kids Size vo farbe

akejsi temnej sinecnice. Za predpoklady,

Ze pre svojho potomka zhanate kvalitna
kancelarsku/herna stolicku, stolicky, Co s
nim porastie niekol'ko rokov a ani po dlhom
Case neuvidite ddvod sa jej zbavit', tak
prave X-Player 2.0 pre deti je tou spravnou
vol'bou. Ide o vyrobok v hodnote cca 230 eur,
na ktorom je vSak kazdy jeden investovany
cent jasne poznat' a pokojne mézeme
hovorit' o prémiovom produkte, ktory bude
schopny rozZiarit' nejednu detska izbu.

Verdikt

Sice sa budem uZ len opakovat',
kazdopadne, Poliaci v tomto pripade nasli
dieru na trhu a zaplnili ju s vel'kou graciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Diablochairs 230€
PLUSY A MINUSY:

+ Pevnost' - Ni¢

+ Prevedenie

+ Adekvatna cena
+ Dizajn

+ Zdravotny aspekt

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte Aero 16 XE5

PROFIK PRE PROFESIONALOV, NO NIE DOKONALY

Produktov od spolocnosti Gigabyte aj

jej prémiového brandu Aorus sme uz v
redakcii mali desiatky az stovky. No nie
som si isty, ¢i medzi testované produkty
patril aj notebook od tejto znacky. Nie Ze by
Gigabyte a Aorus notebooky neexistovali
uz roky, len sa predavali na trhoch mimo
Europy. Nedavno vsak opat' do vykladnych
skrii internetovyjch obchodov zavitali aj
tieto produkty a my sme dostali moznost'
otestovat' vcelku zaujimavy kisok,
zamerany na profesionalov, s menom
Gigabyte Aero 16 XE5. Ako sa mu darilo

Vv recenzii, si mdzete precitat' nizsie.

Ked' sa povie notebook pre profesionalov,
vacsina I'udi si mozno predstavi nenapadny
Sedy kvader s nejakym procesorom, bez
bonusovej funkcionality a ¢asto aj bez
dedikovanej grafickej karty. Nast'astie,
vacsina profesionalov nie sG manazeéri

¢i sekretarky, ktorym by také zariadenie
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mozno postacovalo. Nie, profesionali
dnesnej doby pracujd s obrovskymi
databazami, kompiluja tisicky riadkov
kodu, strihajd 4K videa na cestach, tvoria
hudbu a robia mnoho d'alSich veci. Na to
uz len také obycajné zariadenia nestacia.
Cim sa ale Aero 16 XE5 odliuje od beznych
kancelarskych kiskov? Co z neho robi
zariadenie pre profesionalov? Na prvy
pohl'ad to bude asi jeho vykon a striedmy
dizajn. No pri blizSom testovani sa objavilo
aj zopar nie prilis podarenych rozhodnuti,
ktoré celkovy dojem mierne zhorsili.

Obal a jeho obsah

S Gigabyte notebookmi som doposial'
nemal Sancu robit', a preto som nevedel,
¢o oCakavat' od ich obalov a stylu balenia.
Kde pri mati¢nych doskach, monitoroch,
grafickych kartach a inych komponentoch
Gigabyte siaha najcastejSie po kombinacii

tmavsich farieb s detailmi v tradicnej
oranzovej, dorazil tento notebook v
takmer krikl'avo modrej krabici. Po
odzneni prvotného Soku, ktory vak

nebol negativny, a po otvoreni balenia z
neho hned' vykuklo striedmo vyzerajlce
Sasi striebornej farby, s logom AERO v
strednej Casti krytu obrazovky. To bolo
dokonca podsvietené bielou farbou, ¢o
som vSak zistil aZ po cca tyzdni pouzivania,
ked' na tento fakt poukazala priatel'ka.
Okrem samotného notebooku sa v krabici
nachadzala este vcelku rozmerna nabijacka
s proprietarnym zakonéenim —to by,
vzhl'adom na zakomponovanie USB-C
portov s moznost'ou nabijania, nemuselo
vyzerat' ako ta najlepsia vol'ba, no pri TDP
procesore a grafickej karte az 125 W by
bolo fungovanie len cez USB-C nabijatku
problematické. BeZne dostupné klsky totiz
Casto pon(kajd maximalny vykon len 100
W. Dalej boli v baleni ete, samozrejme,



vel'mi dolezité brozdrky s pravnickymi a
spotrebitel'skymi informaciami, ale tym sa
netreba takmer nikdy privel'mi venovat'.

Parametre a funkcionalita

Zacnem asi tym najlepSim, o Aero 16

XE5 ponutka. Dych berGci AMOLED panel

s uhloprieckou 16", pomerom stran 16:10

a 4K rozlisenim (3840 x 2400) bol farebne
kalibrovany a certifikovany spolo¢nost'ou
X-Rite. Ponika tieZ certifikacie VESA
DisplayHDR 500 True Black, 100 % pokrytie
DCI-P3 spektra a Pantone Color Accuracy
validaciu. Toto produktivne monstrum
pohana procesor Intel Core i7-12700H v
spojeni grafickym cipom Nvidia RTX 3070
Ti, 16 GB DDR5-4800MHz RAM, dvojica 1
TB NVMe SSD¢iek a batéria s kapacitou 99
Wh. V Sasi s rozmermi356x224cmas
vahou 2,3 kg to naozaj nie je maly vykon. Po
stranke portov pontka Aero 16 XE5 dvojicu
Thunderbolt 4 s podporou DP a jeden z
nich aj s Power delivery, 1x USB 3.2 Gen2
(Typ-C) s podporou DP, 35 mm Audio Combo
a DC-in Jack. A ¢o sa tyka bezdrotovej
komunikacie, je uz asi Standardom, ze
vSetky prémiovejSie moderné notebooky
ponlkajd WiFi 6E AX a tiez Bluetooth 5.2.

Dizajn a ergonomia

Po stranke dizajnu sa novy Aero 15 XE5,
aspon podl'a mna, vcelku podaril. Nejde

0 Sed( kancelarsku mysku, ktord je
jednoduché prehliadnut', no na druhd stranu
nevyzera ani ako nieCo, ¢o by ostalo po
zrazke raketoplanu s elektrickou zubnou
kefkou. Jednoducho si najde svoje miesto
na cestach, v kancelariach aj v hragskych
jaskyniach. Ramceky okolo celého 16"
displeju st vd'aka hribke len 3 mm takmer
neviditel'né, vrchné zakoncenie veka, za
ktoré je ho mozné odklopit' zo zatvoreného

stavu, v sebe Sikovne ukryva kameru a
senzory s podporou funkcionality Windows
Hello a rozmiestnenie reproduktorov vo
vrchnej Casti sprostredkiva naozaj prijemny
audio zazitok. Co uz také prijemné nebolo, je
mierne ostrejSia predna hrana hlinikového
Sasi, ktora v niektorych situaciach tlacila

na zapastia. Mierne som krdtil hlavou

aj nad klavesnicou, ktora definitivne
nevyuziva vSetok dostupny priestor a jej
atypické rozlozZenie mi aspon na zaciatku
pouzivania davalo vcelku zabrat'. Posledna
vycitka k ergondémii musi byt' definitivne

o dostupnosti portov, ktorymi je Aero 16
XE5 vybaveny. V sasi takychto rozmerov

by som ocakaval, aj v dnesnych dobach
USB-C vsetkého, aspon jeden USB-A port,
mozno aj HDMI alebo DisplayPort a, ked'ze
ide o produkt ur€eny pre profesionalov,

aj ethernetov( zastrcku a ¢itacku SD
kariet. Nanest'astie si bezni majitelia budd
musiet' vystacit' s trojicou USB-C portov
alebo pouZivat' takzvany Aero HUB, ktory
je pribaleny ku notebooku a ktorym za
cenu straty jedného USB-C portu ziskajd
ethernet, HDMI, MiniDP a USB-A.

Testovanie

Notebook bol otestovany ako v hrach,
tak aj v syntetickych programoch na
zistenie celkového vykonu, vydrze batérie
a tiez tepldt a hlugnosti. Vysledky si
mozete pozriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Gigabyte Aero 16 XES5 je t'azky orieSok na
rozlUsknutie. Svojim vykonom a displejom
sa mohol jednoducho zaradit' na GplInd
Spicku toho, ¢o je momentalne v obchodoch
dostupné. Ale tych par nedostatkov —
horsia klavesnica a iba USB-C porty na

Sasi (aspon bez pouZitia pribaleného
HUB-u) — v spojeni s pomerne vysokou
cenou mi brania dat' mu pIné hodnotenie.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 2 700€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - nedotiahnuta

+vysoky vykon klavesnica
+dobry zvuk - iba USB-C porty
+ (Uzasna obrazovka - vySSia cena

+ pribaleny HUB

HODNOTENIE: * % % K Y
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SanDisk G-Drive ArmorATD 1TB

STALE ODOLNY A MIERNE DRAHY

Potreba zalohovat' délezité shbory,
prenasanie vacsich objemov dat z miesta na
miesto alebo mnoho d'alSich dovodov mdze
znamenat', Ze by sa do vasho Zivota hodil
externy disk. Bezné 2.5 a 3.5 palcové externé
HDD stale poniikaji vysoki kapacitu za
vel'mi prijatel'nd cenu, hoci im uz pomaly ale
isto konkuruja disky na baze flash pamati.
Pokial' sa k vysokej kapacite a privetivej
cene pripoji este aj vyssia odolnost' proti
padom ¢i necistotam, moze ist' o naozaj
zaujimavy produkt. Tak sa na prvy pohl'ad
javi aj SanDisk G-DRIVE ArmorATD.

UZ je to rok, ¢o sme mali moZnost' otestovat'
model s kapacitou 2TB. Jeho recenzia
dopadla dobre po stranke odolnosti a
priemerne v oblasti vykonu. G-DRIVE
ArmorATD sklamal hlavne v cene, ktora bola
takmer nasobne vySsia nez iné externé
disky, hoci pondkal aj d'alSie vymoZenosti.
Tentokrat sme sa pozreli na 1TB verziu: i
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obstala lepSie alebo rovnako, ako jej vacsi
brat, sa docitate v nasledujicich riadkoch.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

SanDisk G-DRIVE ArmorATD je dodavany

v profesionalne ladenej krabicke, ¢o je len
logické, nakol'ko ide o produkt uréeny hlavne
profesionalom. Vndtri balenia sa nachadza
externy disk s naraznikmi z makkej gumy
a telom z odoIného hlinika. Okrem neho

je v krabicke samozrejme aj maly manual
a dvojica kratsich kablov USB-C/USB-C a
USB-C/USB-A. Osobne som zastancom
jedného s pripevnenim adaptérom USB-C
na USB-A, ale nosit' so sebou dva mensie
kabliky nie je aZ taka vel'ka prekazka.

Len si treba davat' pozor a nestratit' ich,
hoci je pravda, Ze vacsina I'udi siahajlcich
po novsich externych SSD s USB-C portom
uz ani bezné USB-A nevyuZzivaju.

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Rychlosti externych diskov neustale
zvadzajl siboj s moznost'ami
modernych potitacov a zariadeni. Ked'
existovalo este len USB 2.0 pripojenie,
schopné prenasat' maximalne 480
megabitov za sekundu, ¢o znamena 60
MB/s, stacili aj externé harddisky.

Akonahle vsak prisiel Standardny USB
3.0, ktory zvysil rychlosti 5 Gbps, teda 640
MB/s, zacali davat' zmysel aj SSDcka,
nakol'ko aj tie najrychlejsie harddisky

nie st schopné prekrocit' hranicu 200
MB/s. Nasledne priSiel USB-C Standard
schopny prenasat' aj 1GB dat.

SanDisk hrdo hlasa, Ze zabudované
pripojenie zvladne preniest' az 5 Gbps
(o Cosi viac ako 600 MB/S), no hned'



vysSie je na krabicke informacia a
prenosovych rychlostiach "az do” 140
MB/S. To je spbsobené limitaciami
samotného disku, nakol'ko HDD to nikdy
nepojde tak rychlo, ako SSDekam.

SanDisk G-DRIVE ArmorATD 1TB sa v3ak
moze pochvalit' odolnost'ou voti padom z
az 1.2 metrovej vysky a takisto certifikaciou
IP54 vd'aka gumenej krytke portu, ktora
zabezpeti ochranu proti vniknutiu bezného
prachu a rezistenciu voci Spliechaniu

vody z ktoréhokol'vek smeru. Co sa tyka
samotného hardvéru, v spominanom
hlinikovom tele sa nachadza 1TB/5400RPM
disk WDC WD10SMRM-59A3WS1 od

spolognosti Western Digital (logicky, nakol'ko

SanDisk patri pod kridla WD) bezpectne
uloZeny v Gchytoch odolnych voti otrasom.

Testovanie a hodnotenie

Disk bol pred skaskou defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD. Boli opakované
desat'krat, pricom vysledok je ich priemer.

SanDisk G-DRIVE ArmorATD 1TB dopadol
Osobne vlastnim niekol'ko externych
diskov aj NASko a hoci nie vzdy som
prihliadal len na pomer cena/kapacita/
vykon, stale ma mrzi, aky je drahy.

Pri kapacite 1TB a miernej odolnosti by
som ocakaval cenu pod hranicou 100 eur
(beZne dostupné modely od konkurencie
s podobnou odolnost'ou stoja aj menej

a kasky s IP68 hodnotenim sa pohybuja
okolo 70 eur). Dobre, pripotitajme si
USB-C konektor (ktory vSak na rozdiel od
externych SSD diskov neponidka takmer
Ziadne vyhody) a 3 rotn( zaruku, no stale
mi vychadza cena medzi 80 — 90 eurami.

G-DRIVE ArmorATD v 1TB verzii som

vSak pod hranicou 110 eur v slovenskych
obchodoch nevidel. Kazdy rozhl'adenejsi
zakaznik si rozmysli, ¢i bude minat'
takmer dvakrat viac za produkt ponikajdci
mensie zabezpecenie ochrany.

Zhrnutie

SanDisk G-Drive ArmorATD 1TB stale
vyzera ako zaujimavy produkt. Dizajnovo
sa hodi do kazdého profesionalneho
prostredia, jeho vykon a odolnost' sd
stale obstojné, no naozaj vysoka cena
tieto parametre nereflektuje. TakZe tdto
recenziu mozem ukondit' rovnako, ako
som ju ukonil pri 2TB verzii. Pokial' na
tento disk natrafite vo vypredaji, mozno
nebude zlou vol'bou, nateraz vsak jeho
konkurencia vyzera ovel'a lakavejsie.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 110€

PLUSY A MINUSY:

+ odolné telo - prilis vysoka cena
+ P54 certifikacia
+ profesionalny dizajn

HODNOTENIE: * % K STTY
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\Vivobook 13 Slate OLED Philip Colbert Edition

KRAB A VOLSKE OKO

ASUS je spolocnost', ktorli som uz v naSom
magazine neraz pasoval za takzvaného
trendsettera, ¢ize firmu budujicu nové

a neosichané trendy. Vd'aka ich dvom
hlavnym komerénym vetvam si svoje
portfolio delia do bezného spotrebitel'ského
hardvéru a do exkluzivnej a novatorskej
elektroniky. Aj u nas v redakcii sme

si mohli vyskisat' zariadenia, aké by

sa s prehl'adom uplatnili v najnovsich

sci-fi filmoch a serialoch. Spoloénym
menovatel'om tejto pokrokovosti je snaha

o skibenie tabletu s beZznym notebookom,
o aktualne reprezentuje aj ASUS Vivobook
13 Slate OLED. Dostalo sa mi tej cti testovat'
vizualne jedine¢ni a limitovani ediciu

od anglického umelca Philipa Colberta,
prezyvaného aj ,krstny syn Andyho
Warhola“. NieZeby prave vizualne odliSné
spracovanie tohto 2 v 1 laptopu malo nejaky
dopad na samotni funkénost' zariadenia.
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Ale urcite nemdzem opomendt' dizajn
samotnej Specialnej edicie, ked'Ze aj v
tomto smere je o com hovorit'. Aby som
bol fakticky presny, tak ASUS nechal novy
Vivobook 13 Slate OLED vizualne upravit'
prostrednictvom dvoch umelcov a okrem
spominaného Colberta nechali ¢arovat'

aj jeho kalifornského psychedelicko-
popového kolegu Stevena Harringtona.

ESte neZ vobec prejdem k hodnoteniu
dizajnu, ktory je vd'aka spominanému
umelcovi skutocne jedinecny, tak by bolo
vhodné povedat', Ze Vivobook 13 Slate OLED
je vobec prvym 13,3 palcovym zariadenim
s odnimatel'nou klavesnicou na svete, ¢im
si ASUS na hrud' pripina d'alsiu vwyznamnd
medailu. Ide 0 2 v 1 koncept v hodnote
necelych sedemsto eur. Za tato sumu
dostanete bezkonkuren¢ny OLED panel
chraneny Corning Gorilla sklom, procesor

Intel Pentium Silver N6000 doplneny o
grafiku Intel UHD a to vSetko zakoncené s
8 GB operacnou pamat'ou a 256 GB SSD.
Ked' si samotné (daje letmo hodite do
svojej sivej kalkulacky v hlave, vylezie vam
z toho na prvi dobr( veta formatu: to je
dobré akurat tak na Netflix a prehliadanie
webowych stranok. Samozrejme, z Casti
by ste mali pravdu, ked'Ze spominané
Creva nas rozhodne nepresivaji do

sféry narocnych procesnych operacii,

ale Vivobook 13 Slate OLED ma v sebe
predsa len o trochu viac, nez by sa mohlo
zdat', ale k tomu sa eSte dostaneme.

Krstny syn Andyho Warhola

Anglicky umelec Philip Colbert, ktorého
preslavil predovSetkym onen krab so zlatou
korunou, dostal moznost' vizualne upravit'
nielen samotny hardvér s prislusenstvom,



ale dokonca aj softvér. Jeho Specialna edicia
V/ivobook 13 Slate OLED je unikatna uz od
samotného balenia. Potas rozbal'ovania
testovacej vzorky som prezival (zas, ktory
sa stupnoval s kazdym jednym vytiahnutym
kiGskom z farebnej krabice. Samotny tablet,
ak sa to tak da definovat, ma takmer
komplet kovové Sasi s malou primesou
plastu v oblasti zadného fotoaparatu (ide

0 13 Mpx snimac, o ktorého kvalitach si
povieme viacej neskdr). Vaha sa pohybuje
okolo 785 gramov, ale po pripojeni fyzickej
klavesnice a priloZzeného stojanu je to
priblizne 1,4 kg. Ide o hybridny notebook s
priemernou vahou kancelarskeho laptopu,
ktory bez obav mdzete nosit' v ruke pokojne
aj cely den. Je zaujimavé, ze Specialna
edicia, od spominanych dvoch umelcovy, je
extra Specialna prave v ramci spracovania
multifunkéného stojana. \V beznej verzii
jeho zadna €ast' netvori ni¢ nez plast s
magnetom, pomocou ktorého mozete
notebook polohovat', ako vam to vyhovuje
(na Sirku, na vysku, s patricnym sklonom).

Avsak Colbertova verzia ma stojan s
flexibilnou Snarkou, do ktorej si pouZivatelia
mozu vloZit' vizualne rovnako Specialnu
kancelarsku mys alebo dotykové pero — aj
Stylus ASUS Pen 2.0 so 4 096 Groviami
tlaku a 266 Hz vzorkovacou frekvenciou,
ktora je stcast'ou zakladného alebo aj
Specialneho balenia. Aby som bol vSak
férovy, pero je pomocou magnetu mozné
pripojit' aj na bezn( verziu a prenasat' ho
tak sti¢asne s tabletom bez toho, aby ste
sa obavali o jeho stratu. Co ete najdete
v Colbertovej verzii? Uz spominana
odnimatel'nd klavesnicu, Specialnu
prenosn( tasku a samotného kraba

schopného vam Stylus stylovo podrzat'
kdekol'vek ho postavite. Po dizajnovej
stranke, a to teraz hodnotim Specialne
Gpravu pana Colberta, na mna Vivobook
13 Slate OLED zap6sobil a vedel by som

si s nim predstavit' koexistovat' v beznom
pracovnom procese pri praci s textom,
ako aj webovym rozhranim, bez toho,

aby som sa musel na verejnosti hanbit'.
Ak vSak neholdujete extravagantnym
prvkom, a samotny Vivobook 13 Slate
OLED v zakladnej podobe by vas zaujimal,

e T ey 1 |
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rozhodne siahnite po tej tradicnej a
vyzorom skor neutralnej verzii.

Na I'avom okraji tabletu najdete dvaojicu
USB-C (3.1) vstupov a rovnako aj zasuvku

na microSD kartu. Pre milovnikov kablovych
slichadiel je pritomny 35 mm jack konektor,
a kto ¢akal Thunderbolt, ten sa bude

musiet' uspokojit' s Bluetooth 5.2 a Wi-Fi
6.V zapinacom tlacidle je dobre fungujdca
¢itacka odtlackov prstov. Vysvetl'ovat'

vam skratku 2 v 1 ddfam nemusim,
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ide o jednoduché prepinanie medzi
notebookovym a tabletovym rozhranim,
kazdopadne testovana vzorka sa vd'aka
podpore vySsie opisovaného dotykového
pera da vyuzit' aj na umeleckd tvorbu. Prave
tento aspekt je pridanou hodnotou, ktora sa
spomina v (vode a ktora by mala ist' ruka

v ruke s rovnako proklamovanym dizajnom
Specialnej edicie. Apropo Stylus sa k tabletu
pripaja pomocou BT a jeho nabijanie je
mozné realizovat' cez USB-C kabel.

Pod'me sa teraz pozriet' na hlavnd pychu
novinky. Viac nez trinast' palcov vel'ky OLED
panel s jedine¢nym podanim Ciernej farby

a podporou Dolby Vision prichadza sice

v Uvodzovkach len s Full HD rozlisenim,
avsak pri danej mierke je to maximalne
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dostacujlca ostrost', s ktorou vase oko
nebude mat' Ziadny problém. Maximalny
jas sa pohybuje nad Groviou 500 nits,

o je jemne limitujlce pri pouzivani na
ostrom sinku, ked'Ze povrch obrazovky
je az prehnane leskly — zariadenie je
preto vhodné skér do interiérov.

ASUS rovnako udava povrchova Gpravu
skla odolnd voti odtlackom prstov, avsak
toto tvrdenie som pocas testovania
niekol'kokrat vyvratil. OLED je vSak stale
OLED a jeho prednosti vedia zakryt' aj
takéto mensie nedostatky. Ci do nich
spada aj slabsia strojovia pohanana
procesorom Intel Pentium Silver N6000 a 8
GB RAM, to je vec preferencii. Kazdopadne
pocas testu sa mi niekol'kokrat stalo,

Ze som musel dlho ¢akat' na otvorenie
obycajného nastavenia. Akonahle som

mal v prehliadaci aktivnych viac nez desat'
zaloziek, tak hardvér to mal problém
spracovat'. Rozpravat' potom o moZnosti
hrania hier v nejakom uspokojivom
Standarde by bolo Gplne zbytocné a v tomto
ohl'ade ostava dany tablet skutocne len
tabletom a na ni¢ d'alSie sa nechce hrat..

Ako tablet vybaveny dvojicou fotoaparatov
(predny 5 Mpx a zadny 13 Mpx) ma potencial
napomact' vam v akejkol'vek socializacii

s akolitym svetom a musim povedat, Zze
kvalita videi prenasanych cez spominané
snimace bola nadpriemerne vysoka. O zvuk
sa starajd bocné reproduktory a odvadzajd
prekvapivo dobr( pracu (sd hlasné a bez
skreslenia), ¢im sa oslim mostikom vraciam
k uzivatel'skej pointe celého zariadenia.

Extravagantny
alebo bezny tablet?

Aj ked' nebudete vyZadovat' jednu z dvoch
umeleckych a ovel'a drahsich nadstavieb, tak
Vivobook 13 Slate OLED ma svoju hodnotu.
Zaklad ako taky reprezentuje kvalitny tablet
s podporou rovnako kvalitného dotykového
pera a vwwbornym multifunkénym stojanom
(klavesnicu uz berte ako prijemny

bonus, aj ked' by som jej vytkol absenciu
podsvietenia). \/\ydrz batérie sa pohybuje
okolo desiatich hodin a tak ste schopny
dostatocne dlho sa oslobodit' od akejkol'vek
kabelaze, ktora by vas mohla otravovat'.
Hlavnou prednost'ou je oarujici OLED
displej, na ktorom sa tentokrat mézete
vd'aka pribalenému peru priamo umelecky
realizovat' a vd'aka stojanu ho navyse
pretvorit' na vyborna televiznu obrazovku.

Verdikt

Za predpokladu, Ze by predmetna novinka
mala v sebe ovel'a vacsi vykon, mohlo

by ist' o d'alSie jedinené skrizenie

dvoch segmentov. V tejto podobe ide o
unikatny 2 v 1 pristroj urceny skor na
sledovanie filmov a jednoduché pracovné
Gkony priamo z vyhriatej postele.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Asus 900€ Specialna edicia
700€ zakladna edicia

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn Specialnej - Povrch zbiera odtlacky

edicie - \/ykon
+ Celkova kompaktnost' - Klavesnica bez
+ OLED panel podsvietenia
+ Zvuk - Nizsi jas

HODNOTENIE: ) B B Sk
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SanDisk Extreme Pro 128GB

USB KL'UC S RYCHLOSTAMI SSDCKA

USB kl'Gice povazuje vel'a I'udi za spotrebny
material. Je pekné ich mat' po ruke, ale
nebyvaji ¢asto nicim vynimocné. Kapacita
a rychlost' beznjch USBCiek sa pohybuji

v rozmedzi od katastrofy po “meh"”. Aké
prijemné by bolo mat' mozZnost' zavesit'

si na kl'a¢e maly kvadrik s kapacitou,
ktora sa nezl'akne niekol'kych filmov,
mozno aj hier a hlavne s rjchlost'ami
prenosu, ktoré nebudi predstavovat'
hodiny ¢akania na skopirovanie jeho
celého obsahu? Spolocnost' SanDisk

ma odpoved' na tito otazku a jej meno

je SanDisk Extreme Pro 128GB.

Produktov s menom Extreme Pro od
spolocnosti je naozaj vel'a, od SD kariet,
cez prenosné 2.5" SSD¢ka, az po Citacky
pamadt'ovych kariet. Tentokrat vsak
slovné spojenie Extreme Pro predstavuje
USB kl'G¢ s podporou Standardu USB

3.1 a Solid State Flash diskom.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal tohoto kl'G¢a vel'mi neprekvapi,
nakol'ko ide o sendvi¢ z karténu, v ktorom
je osadena priehl'adna plastova koliska
zobrazujlca samotny produkt. Extreme Pro
128GB je z hl'adiska vel'kosti, v porovnani

s inymi USB klI'GEmi, o nieCo rozmernejsi.
Tento fakt je dany ako jeho kapacitou, tak
vysGvacim mechanizmom konektora, no
stale je vel'mi jednoduché ho stratit' vo

vrecku Ci nosit' na kl'GCoch. PotesSilo ma
prevedenie jeho tela a patko na kl'Gce,

ktoré je z prevaznej ¢asti kovové a malo by
zabezpecit' bezproblémové pouZivanie na
dlhé roky. Extreme Pro 128GB sice neponika
Ziadnu oficialnu odolnost' voti prachu,

vode ani voci narazom, no vd'aka pouzitym
materialom a zasUvatel'nému konektoru

by mal vydrzat' viac ako bezné USB kl'Gce.
Avizované parametre a softvér

Prepojenie s pocitatom je postavené na
Standarde USB 3.1/SATA600, takze rychlosti
by sa mali pohybovat' okolo v§robcom
udavanych "az do" 430 MB/s. Ako je

to uz pri SanDisk zariadeniach zvykom,
prijemnym bonusom je zakomponovanie
softvéru SanDisk Secure Access, ktory

sa na disku nachadza priamo z vjroby.

Jeho instalaciou ziska zakaznik program
Private Access, ¢o znamena moznost'
bezplatného AES 128-bit Sifrovania svojich
stborov. Popripade modZe zaplatit' 13
dolarov a ziskat' tak rad d'alSich funkcii,

¢i uz bezpecnejsieho Sifrovania az do AES
1024-bit, automatického zalohovania alebo
synchronizacie siborov medzi zariadeniami.
Osobne zastavam nazor, ze 128 bitové
Sifrovanie staci, nakol'ko ide o softvérové

a nie hardvérové Sifrovanie, ale je pekné
vediet', Ze tu taka moznost' existuje a

tych par dolarov nie je az tak vel'a.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS

SSD. Testy boli opakované 10-krat

a vysledok je ich priemerom.

Zhrnutie

Doposial' som pri kazdom prenasani

bud' na pomalost' USB kl'G¢ov, alebo na
rozmery prenosnych diskov. SanDisk
Extreme Pro 128GB ukazuje, Ze je mozné
spojit' to najlepSie z oboch svetov. Najviac
ma prekvapil fakt, Ze ma Gctyhodné
rychlosti, obstojnd kapacitu a malé
rozmery napriek vcelku prijatel'nej cene.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 37€

PLUSY A MINUSY:

+ malé rozmery - ni¢
+vel'mi dobré
rychlosti prenosu
+ vysavaci konektor
+ privetiva cena

HODNOTENIE: * W W NN
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HyperX Cloud Stinger 2

UPLNE OBYCAJNE

-

HyperX je znacka, ktora je dnes synonymom
produktov pre hracov. Slichadla Cloud
Stinger 2 maji pondknut' pomerne
prijatel'nd cenu a kvalitnd zvukovi
reprodukciu, najma pocas hrania hier.

Maji v dnesnej nabitej konkurencii ¢im
prekvapit' a poniknut' nieco navyse?

Balenie

Balenie je Gplne jednoduché: krabica, ktora je
ladena do kombinacie farieb ciernej, Cervenej
a bielej, ni¢im nenadchne. Vo vnatri najdete,
okrem slichadiel, pouzivatel'sky manual

a rozdvojku na mikrofén — to je vSetko.

Dizajn a ergonomia

Cierna je u? pri slichadlach dlhé roky
klasikou. Ni¢im nenadchne, ale ani

neurazi. Jediné vynimky, o sa tyka farby,

sU strieborné logo HyperX na nausnikoch

a ukryté Cervené koliesko na ovladanie
hlasitosti. A tu prichadza prvé prekvapenie,
no, zial', neprijemné — slichadla st
kompletne vyrobené z plastu, Ziadna kovova

kons&trukcia, st len doplnené molitanom a
koZenkou (v pripade nausnikov). Ma to vsak
jednu vyhodu — st I'ahké, ich hmotnost'
jelen 275 gramov. Avsak, konstrukcia
nepdsobi zrovna déveryhodne, najma o sa
tyka prechodu medzi nausnikmi a mostikom
Celenky. PoteSi maly detail pri nastaveni
otvorenia slichadiel — stupnica, ktora
ukazuje, aka vel'ka cast' mostika je zasunuta
alebo vysunuta. Nausniky sd zaujimavo
tvarované a dobre sedia na usiach. Celkovo
sldchadla sedia na usiach vel'mi dobre,

nosia sa pohodine a ani po dlhSom ¢ase
stravenom ich pouzivanim nijako netlacia.

Ovladacie prvky tu nenajdete Ziadne, len
koliesko ovladania hlasitosti na pravom
slichadle, ktoré nefunguje Gplne idealne,
treba si nastavit' pevn( hlasitost' a radsej
ovladat' hlasitost' elektronicky cez Windows.

PouzZivatel'ské dojmy

Slachadla som testoval v ramci hier a
taktieZ pri pocdvani hudby, ¢o je hlavny
predpoklad ich pouzivania. Pri hrach

fungujd pomerne dobre, umela produkcia
je to, €o im vyhovuje asi najviac. Vysoka
hlasitost' im neprekaza, vyhovuja im basy a
hudby, tu je to uz problematickejSie —
najma ziva hudba im robi isté problémy.

Nieco sa da zachranit' pomocou ekvalizéra
a doladenim nastavenia, ale stale to nie

je to pravé. Ak sa vratim eSte k hram, tak
moznost' priestorového zvuku funguje
vel'mi dobre a vytvara dojem skutocného
ponorenia sa do deja. Taktiez mikrofon

je dobry, vsetko pocut' vyborne a €isto,
nie je mu Co vytknt' v ramci pouZzitia

pri hrach a online komunikacii.

Zaverecné hodnotenie

Slachadla HyperX Cloud Stinger 2 s
modelom, ktory nenadchne ani neurazi.
Headset je pohodlny, zvukova produkcia
najma v hrach je pomerne dobra a
slichadla st pohodIné aj po dlhSom

Case pouzivania. Pripojenie pomocou
klasického 3,5 mm jacku potesi skor
konzervativnejsie ladené publikum.
Napriek logu HyperX sa tieto slichadla dajd
charakterizovat' jednym slovom — obycajné.

Co sa negativ tyka — odolnost' slichadiel
nie je zrovna (Zasna, najma plastova
konstrukcia prepojenia nausnikov s
mostikom vyvolava vel'ké pochybnosti.
Zvukovy prejav taktiez Gplne nenadchol
—hry si sice dobré, na po€lvanie hudby
slichadla uz nie sa také Gzasné. V
podstate cena od 80 EUR nie je Gplne
najnizsia a ¢akal by som nieco viac, ako
len obycajné a nezazivné slichadla.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HyperX od 80€

PLUSY A MINUSY:

+ pohodInost' - kvalita zvuku pri
+ kvalita zvuku prehravani hudby
pri hrach - vyrobené z plastu

- slabsia odolnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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SanDisk iXpand Flash Drive Luxe 128GB

USB KL'UC, KTORY PASUJE AJ DO JABLCOK

PouZivatelia beZznych pocitacov a
zariadeni s opera¢nym systémom
Android zvy¢ajne nemaji problém dostat'
sa ku USB kl'Gicy, ktory by pasoval do

ich zariadeni. Najma kvdli rozsireniu
USB-A a USB-C portov je jednoduché
prenasat' data medzi rozlicngmi typmi
elektroniky. Na druhi stranu spolo¢nost'
Apple stale tvrdohlavo montuje aj do
svojich najnovsich smartfonov Lightning
port, ktory tento ekosystém mierne
obmedzuje. Logicky preto existuji aj
USB kl'Gce a d'alSie iné prislusenstvo,
ktoré tymto portom disponuje. Produkt
s menom SanDisk iXpand Flash Drive
Luxe 128GB neponiika len Lightning port,
ale aj USB-C, pre ¢o najvacsiu podporu.
Na trhu sa nachédza plno USB kI'GEov
USB-A a USB-C port SanDisk iXpand
Flash Drive Luxe 128GB tento recept
meni. Na jednej strane rotovatel'ného
kl'G€a sa nachadza USB-C konektor a

na druhej strane je Lightning port, ktory
potesi vsetkych I'udi a nielen tych, ktori

80 | Generation

vlastnia iPhone a Windows zariadenia, ale
aj iPhone s novym iPadom ¢i Mac-om.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Na obale tohto kl'G¢a nie je vel'a
prekvapivého, ide o sendvic z karténu, v
ktorom je osadena priehl'adna plastova
koliska zobrazujlca samotny produkt.

\/ porovnani s inymi USB kl'G¢mi je po
stranke rozmerov iXpand Flash Drive

Luxe o nieco dIhsi, ¢o je spésobené najma
dvojicou konektorov, ale je dostatocne
maly a tenky, aby sa vd'aka mensej
nepozornosti mohol stratit' v malej kabelke
Ci vrecku. Kovové prevedenie tela ponika
aj robustne posobiace putko na kl'Gce,
ktoré urcite potesi. Jediny vonkajsi kisok




plastu predstavuje krytka z portov, ktory
momentalne nie je vyuZzivany a ktora
nast'astie na kl'G¢i sedi dostatocne pevne.
\/ pripade straty krytky odpord¢am otoCit'
USB-C smerom von, pretoze na rozdiel od
Lightningu ma kontaktné plosky zakryté.
iXpand Flash Drive Luxe neponika ziadnu
oficialnu odolnost' voci prachu a vode,

ani voci narazom, no vd'aka pouzitym
materialom a zasGvatel'nému konektoru
by mal vydrzat' viac ako bezné USB kl'Gce.

Avizované parametre a softvér

Prepojenie so zariadeniami je postavené
na standarde USB 3.1 Gen 1 s konektormi
USB-C/Lightning, takze teoreticka rychlost'
by mohla byt' az nieco cez 600 mb/s,
avsak kvoli Lightning portu, ktory ponika

maximalnu priepustnost' okolo 60 mb/s,
by sa neoplatilo do tohto kl'G¢a davat'
prirychle pamate. Ako je to uz pri SanDisk
zariadeniach zvykom, prijemnym bonusom
je zakomponovanie softvéru SanDisk
Secure Access, ktory sa na disku nachadza
priamo z vyroby a po ktorého instalacii
zakaznik ziska program Private Access a
tym padom zadarmo moZznost' AES 128-bit
Sifrovania svojich siborov. Popripade méoze
zaplatit' 13 dolarov a ziskat' d'alSie funkcie,
¢i uz bezpecnejsieho Sifrovania az do AES
1024-bit, automatického zalohovania, alebo

synchronizacie sborov medzi zariadeniami.

Osobne zastavam nazor, ze staci 128 bitové
Sifrovanie, nakol'ko ide o softvérové a nie
hardvérové Sifrovanie, ale je dobre vediet',
Ze tu taka moznost' za par dolarov existuje.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany (softvér a data z kl'ic¢a
boli predtym zalohované). Testovanie
zvladli programy ATTO, Anvil's Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD na

PC s Windows 11 a Disk Test na iPhone

13 aiPad 2020. Testy boli opakované
10-krat a vysledok je priemerny.

Zhrnutie

Hoci osobne zariadenia znacky Apple
nevlastnim, v mojom okoli je takychto
I'udi viac a z ich osobnej skisenosti
viem, Ze moznost' prenasat’ data
alebo siich zalohovat' na USB kl'¢
ako SanDisk iXpand Flash Drive Luxe

128GB je nieco, ¢o by urcite vyuzili.

Rychlost'ou ¢itania vel'mi neocari,
zapisom uz toboz nie, ale v ramci
fungovania s hardvérovymi limitaciami,
aké predstavuje Lightning port nejde o
zIy produkt. Hoci sa treba pripravit' na
cenu s ,vysokohorskou prirazkou”, ak
uz tradicne Apple prislusenstvo ma.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 43€

PLUSY A MINUSY:

+ malé rozmery - nizSie rychlosti

+ kapacita od - vy&sia cena
64GB do 256GB

+kovové telo

+SW pre ochranu dat

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo Legion 57

TENKY, ALE STALE PREKVAPIVO VYKONNY

Herné notebooky sa dlhé roky niesli v
duchu hrubych a t'azkych kvadrov, ktoré
by pri ¢astejSom prenasani netrénovanym
hracom vel'mi jednoducho zlomili

chrbat. Avsak pokrok sa nezastavuje

a do notebookov sii osadzané stale
vykonnejsSie a vjkonnejsie komponenty.
Napreduji aj moznosti chladenia a tym
padom je ich mozné zaobalit' do Sasi
.kompaktnejSich" rozmerov. Samozrejme,
ultrabookom alebo tabletom sa herné
notebooky nevyrovnaj, pokial' spolo€nosti
nepristlpia k drastickym opatreniam, ako
napriklad osadenie dedikovanej grafickej
karty do samostatnej krabicky. Ale so
svojou hribkou je novy Lenovo Legion

S7, kde pismenko S znamena ,,Slim", teda
tenky, naozaj zaujimavé zariadenie.

Osobne najviac fandim stolovym

pocitacom, pri ktorych nemusim pozerat'
na vykon, robit' kompromisy a na cesty si
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v ,pripade nddze" beriem iba SteamDeck.
Ako ukazuja aj globalne data predajov, po
dobrom hernom notebooku siaha stale
viac I'udi. Na recenziu sa nam tentokrat
dostal vcelku obstojne vybaveny kisok,
ponUkajici procesor Intel Core i7 12tej
generacie v spojeni s grafickou kartou
RTX 3060 a prisiel v tom najlepsom

¢ase, aby som si ho zobral so sebou
pocas vianocnych sviatkov ku rodine
mojej priatel'ky a mal tak aspon trochu
Gnik pred neustalym socializovanim

a prejedanim sa sviato¢ného jedla.

Stale osvedceny
dizajn a rozlozenie

Lenovo Legion S7, rovnako ako jeho hrubsi
predchodcovia, ponika strieborné telo s
16 palcovou obrazovkou, pomerom stran
16:10 namiesto tradi¢nych 16:9, rozlisenim
2560x1600 pixelov a obnovovacou

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

frekvenciou 165Hz. Obrazovka je

stale takmer Gplne bezramdcekova a
plnohodnotna klavesnica (aj s num-
padom) ponlka biele podsvietenie pre
pracu ¢i hranie v tme. Na notebooku sa
nachadza aj FullHD webkamera, ktor( v
dnesnych eSte-stale-covidovych dnoch
je prijemné mat' a potesi aj moznost'

jej hardvérového vypnutia. Telo Legion
S7-ky nad'alej pontka rozloZenie, kedy
sa panty obrazovky nachadzaja asi
centimeter a pol od zadnej Casti, v ktorej
hracov pri svojich notebookoch este stale
musT trpiet’, Ze im z bokov notebooku trci
pat' kablov a z toho tri priamo do miest,
kde zvykn( pohybovat' mysou. Riesenie
Legion notebookov je premyslené a
nadmieru ergonomické. Tento model na
zadnej strane pondka trojicu USB-A 3.2
Gen 2 portov (z toho jeden so stalym
napajanim), HDMI 2.1 a napajanie. Na


https://www.lenovo.com/sk/sk/legion/legion-intelhttps://www.lenovo.com/sk/sk/legion/legion-intel
https://www.lenovo.com/sk/sk/legion/legion-intel

I'avej strane sa nachadza dvojica USB-C
portov spolu s hardvérovym vypinacom
webkamery (tGto moznost' kvitujem) a

na pravej st umiestnené kombo-audio
port a Citacka plnohodnotnych SD kariet a
hardvérovy vypina¢ webkamery. Nakol'ko
ide o tensie Sasi, je absencia LAN portu
logicka, hoci stale mierne zamrzi. A ked'ze
ide o model s Intel procesorom, podporuje
jeden z USB-C portov aj Thunderbolt 4.0
Standard a druhy stale poteSi podporou
DisplayPort 1.4 videa a moznost'ou nabijat’
cez neho notebook az silou 135W.

Extrémny vykon a hardvér

Model s oznacenim 82TF0053CK, ktory
som mal moznost' testovat' potesi na
.kompaktné" rozmery stale ne¢akanym
vykonom. 14 jadrovy procesor Intel
Core i7-12700H (6 P-jadier, 8 E-jadier,

20 vlaken) si vd'aka turbo taktu az 4.7

GHz, v spojeni s grafickou kartou Nvidia
GeForce RTX 3060 6G a stale obstojnych
16 GB RAM, poradi aj s tymi najnovsimi
hrami, hoci netreba ¢akat', Ze siich na
2K monitore zahrate v tych najvyssich
detailoch. Samozrejme, vsetky hry je

mozné ulozit' na 1TB PCle 4.0x4 NVMe disk.

Obstojné prevedenie

Telo Legion S7 napriek svojmu va¢siemu
podorysu a tensom prevedeni netrpi
takmer Ziadnym prehybanim, ktoré byva
najviac badatel'né na samotnej obrazovke
a bokoch spodnej Casti. Klavesnica je
kvalitna a pondka intuitivne a hlavne
plnohodnotné rozvrhnutie, no pocit pri
dlhSom pisani na nej nebol stopercentny.

Trackpad je oproti minulym rokom
zas o nieco lepsi, a dvojica spodnych
reproduktorov je stale schopna vydavat'

wami
CoRe

dostatocne hlasny zvuk bez toho, aby
basy zneli prilis skreslene. Diskotéku
na LAN party s nimi sice nespravite, ale
na hranie, sledovanie filmu vo dvojici i
zabavenie mensej skupinky budd viac
ako dostatocné. A prekricia aj hlu¢né
zvuky, ktoré tento notebook vydava,
ked' jeho chladenie pracuje naplno. Na
zaver potesi titatka odtlackov prstov
zabudovana do tlacidla zapinania
umiestneného v strednej hornej ¢asti Sasi.

Testovanie

NizSie si mdzete prezriet' grafy,
ako sa Legion S7 darilo v hrach
aj syntetickych testoch.

Zhrnutie

Trh s notebookmi neustale narasta a nie
je divu, Ze do vyvoja novych a kvalitnych
zariadeni investujd vel'ké spolo¢nosti
nemalé Osilie a peniaze. Lenovo Legion
S7 zaujme jednoduchym, no modernym
dizajnom, ergonomickym prevedenim

a naozaj obstojnym hardvérom.

IbaZe za kvalitné a vykonné prevedenie
si treba vzdy pvriplatit', a preto nie je
prekvapenim, Ze sa jeho cena pohybuje
blizSie ku 2 000 euram. Treba ale uznat',
Ze aj za tak(to cenu sa oplati.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Intel a Lenovo 1800€

PLUSY A MINUSY:

+vykonny hardvér - prémiova cena
+ obstojné chladenie - iba biele
"""" podsvietenie klaves
na zadnej casti
+osvedCeny dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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Xiaomi Smart Doorbell 3

Z\VONILI STE?
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Aplikacia od Xiaomi, zdruzujica ich takmer
nekonecné portfolio produktov z roznych
sfér (vedeli ste, Ze tento ¢insky vjrobca ma
uz registrovanych 29 000 patentov?), sa mi
za posledny rok nafiikla ako krabica mlieka
zabudnuta pocas letnej dovolenky na
kuchynskej parapete. Na jednu stranu tito
skutocnost' mézeme pripisat' masivnemu
rozsireniu ré6znych pomocnych robotov,
narazam teraz Specialne na automatické
vysavace/mopy, avSak rovnako za to moze
aj moja chut' pustit' do svojho domova
viac modernych technolégii. Predmetnou
aplikaciou tak doma, ako cela rodina,
ovladame nielen upratovanie, ale sicasne
si nastavujeme osvetlenie, kirrenie,
zapiname pracku, ¢i monitorujeme pohyb
okolo pozemku. Po nakupe Standardnych

84 | Generation

domovwych kamier vSak moze prist' na
pretras aj moznost' cenovo rozumne;j
investicie do inteligentného domového
zvonceka, ktord vam aktualne méze pomact'
vyriesit' prave Xiaomi so svojou tret'ou
generaciou produktu menom Doorbell.

Xiaomi Smart Doorbell 3 je sice, ako
uvadzam vysSie, uz tret'ou verziou jedného
a toho istého ,napadu’, kazdopadne,
premiérovo si samotny zvoncek mdzete
zakapit' aj na nasom trhu. Ako uz asi
tusite, je tu minimalne jeden rozdiel
medzi eurépskou a azijskou verziou,
comu sa vsak eSte v tomto ¢lanku budem
venovat'. Za¢nime tym najdélezitejSim

a to cenou samotnou. Testovana vzorka
sa na nasom trhu pohybuje okolo sumy

* I0BRA GENA *
L TIP REDAKCIE )

osemdesiat eur, s tym, ze okrem samotného
zvonceka si v baleni najdete aj pinzetu

na jeho rozobratie (prakticky ide o znamu
telefénnu ihlu pre otvorenie otvoru pre

SIM karty), papierovy manual, sadu na
priskrutkovanie, USB-C kabel a vnatorny
reproduktor. Zatnem trochu netradicne
prave vnitornou jednotkou. Ide o mald
Ciernu krabicku, ktora pre svoje fungovanie
potrebuje stale napajanie elektrickou
energiou — mozete ju zapojit' cez USB-C, no
aj priamo do pocitaca alebo tabletu. Mozno
by som osobne v tomto smere preferoval
nabijatel'ny pristroj bez kabla, kazdopadne,
oznamovanie navstevy je mozné nielen
pomocou zvukového signalu, ale sGéasne aj
vd'aka notifikaciam prenasanym do vasho
telefonu/tabletu. Xiaomi Smart Doorbell
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3 je totizto plne bezdrotovym hardvérom,
vybavenym 2K kamerou so 180 stupfiovym
rybim okom, ktory dokaze zastpit' aj
vonkajsiu zbernicu videozaznamov.

Dostatocne silna batéeria?

Dizajn zvonceka v Cisto ¢ciernom farebnom
prevedeni a s lesklym povrchom osobne
pasujem na zlatd strednd cestu medzi
minimalizmom a funkénou modernou.
Nemalo by byt' teda problematické,
vizualne ho zaclenenit' do akéhokol'vek
prostredia - v mojom pripade putoval
rovno na dreven( branu pred domom.

Jeho instalacia je maximalne jednoducha
a dokazete sa s nou popasovat' gj

v pripade, ak mate obe ruky I'avé.
Pomocou spominanej ihly odstranite
zadny plastovy kryt, ktory sam o sebe
pIni funkciu konzoly, ked'Ze ma v sebe
Stvoricu otvorov uréenych pre skrutky.

\/ pripade, ak by sa vam nechcelo do ruky
brat' akumulatorovi vftacku, je tu rovnako
moznost' zvoncek priamo nalepit' na dvere,
avsak osobne si myslim, Ze z pohl'adu
bezpetnosti a prevencie voti nahodnej
kradeZi je lepsie ta vitacku pouzit'. Akonahle
si zvonCek najde svoje miesto, je vhodné

mu dopriat' par hodin na nabijacke, aby
ste sa ubezpedili, Ze nasledujlce mesiace
ho nebudete musiet' opat' odmontovat'.

\/stavana batéria s kapacitou 5 200

mAh papierovo zaruCuje pat'mesacné
fungovanie, avsak je tu logicky niekol'ko
premennych, ktoré vedia dany Gdaj
diametralne skratit'. Ostatne, ako som
spominal v nasej nedavnej recenzii na
vonkajsiu bezdrétovi bezpetnostni
kameru od rovnakého vyrobcu, aj tu plati,
ako intenzivne budete chciet' vyuzivat'
zber kamerovych zaznamov, v akej kvalite
a hlavne, ¢i vobec potrebujete ukladat'
nieco na cloudové GlozZisko — Xiaomi vam
zadarmo garantuje 72 hodinov( zbernicu,
do ktorej sa mozete kedykol'vek spatne
pozriet' a najst' tam konkrétne zvonenie.

Trochu sa musim opat' post'azovat' na
funkcnost' aplikacie Mii, pomocou ktorej

sa parovanie nedalo zase raz spravit'
jednoduchym naskenovanim QR kdodu —
jednoducho to neslo po dobrom a preto som
musel vSetky informacie zadat' manualne.
Akonahle som v3ak Doorbell 3 dostal

do toho preplneného zoznamu, pIného
vysavacov, Ziaroviek a kamier, okamzite
som zacal skimat' moznosti nastavenia.
Zvoncek nemal problém ostat' pripojeny na

router vzdialeny takmer dvadsat' metrov od
brany a po tom, ¢o som aktivoval vnitorn(
jednotku a nechal kolegu premiérovo
zazvonit', skoro som dostal srdcovy

infarkt (79 decibelov je 79 decibelov).

Ak mate v rodine postarsich ¢lenov, ¢o
nedokaZu zareagovat' na zvuk beznych
zvoncekov, tak tento konkrétny trhac
usnych bubienkov im pri maximalnom
nastaveni rozprdi krv lepSie nez fl'aska
Cerveného vina. Hned' ako som prestal
nadavat' a drzat' sa kf¢ovito za srdce,
okamzite som skocil do nastavenia a Groven
signalizacie zvonenia znizil na polovicu.
Okrem tejto moznosti ma uzivatel' Sancu
vymenit' trojicu zvukowvych efektov v ramci
vonkajsej interakcie (ked' niekto v noci
stlali osvetleny spinac zvonenia, ozve

sa indikacia spravneho fungovania).

Rovnako tak si mdZete vybrat' zo zvukovych
efektov vnitornej jednotky a dokonca si
nastavit' prehranie automatickej spravy
—o0sobne som tam nahral spravu v zneni,
Ze ak ste kuriér, pouzite moj balikobox po
vasej pravej ruke. Definovat' spustenie
takejto spravicky mozete aj zadanim
Specifickej ¢asovej osy, €o je rovnako
prakticka funkcia, zvlast' ak zvoncek
umiestnite napriklad na budovu firmy.
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Jednoduché zariadenie
pIné zaujimavych funkcii

\/yrobca garantuje dosah 50 metrov
medzi zvon¢ekom a vnitornou jednotkou.
Akonahle niekto zazvoni, systém posle
upozornenie prostrednictvom zvuku (to
je prave onen maly reproduktor napajany
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permanentne cez USB-C) a sGfasne vam
zasle na mobil kratky oznam, Ze niekto je
pred vchodom. Co sa deje d'alej? Ak mate
nastaveny zber videa, zvonéek automaticky
nahra na cloud 2K zaznam od piatich sekind
az po tri celé minGty (toto nedokazala ani uz
vysSie spominana vonkajsia kamera). Video
je vd'aka 180 stupriovému uhlu maximalne

prehl'adné a vd'aka Stvorici vstavanych
infracervenych svetiel je pouZitel'né aj
pocas tmavej noci. Nastavit' si moZzete
snimanie pohybu v blizSie Specifikovanej
vzdialenosti (od 0,8 metra az po 3 metre),
latenciu nahravania, spustenie alarmu v
pripade nasilnej demontaZe a tak d'alej

a tak podobne. Xiaomi si pri tvorbe tretej
generacie svojho inteligentného zvonceka
dali skutocne zalezat', coho dokazom je

aj funkcia rozpoznavania tvare, pomocou
ktorej si mdZete nechat' posielat' notifikacie
o prichode konkrétnych os6b. Vlastne,
mohli by ste, ak by touto funkciou bola
vybavena aj eurépska verzia daného
hardvéru, Co vSak, nanest'astie, nie je.

Ostala ale moznost' obojstrannej
komunikacie priamo cez aplikaciu v
telefone, kde si uzivatel' moze dokonca
menit' hlas. K ¢omu je to dobré? Ak by

bolo vase diet'a samé doma a niekto by s
nim zacal komunikovat' cez dany zvoncek,
detsky hlas transformovany na vysldzilého
basistu by dozaista odradil kazdého zlodeja
pred branou. Kvalita zvuku a vlastne
rovnako tak aj kvalita obrazu je v ramci
tohto segmentu nadpriemerng, aj ked'
vidim mensim problém s nepriaznivym
pocasim, ktoré dokaZe SoSovku

snimaca dost' jednoducho zaspinit'.

Atu je asi konecne na ¢ase uviest', ze ide
primarne o bytovy zvoncek a vonkajsie
pouzitie sa neodpor(ca. \/yrobca v popise
priamo udava, ze zvontek samotny

nie je vodotesny a nemal by preto byt'
priamo vystaveny vode v akejkol'vek
forme (konstrukcia sice zvladne odolat’
dazd'u a necha vsetko stiect' mimo, ale
problémom je prevadzkova vlhkost' a hlavne
kondenzacia). Ja osobne som ho vsak
napriek tomu recenzoval priamo vonku a
za ten mesiac dazd'ov a snehu to nemalo
Ziadny negativny dopad na funktnost' - z
dlhodobého hl'adiska by vSak problémy
skodr ¢i neskdr samozrejme nastali.

Verdikt

Cenovo dostupny, avsak v
Gvodzovkach len bytovy zvoncek.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Pridat' IP ochranu by
+ Batéria nebol az taky problém
+ 2K kamera - Parovanie

a kvalita zaznamov s aplikaciou nefun-

govalo zrovna hladko

.88 .8 %

HODNOTENIE:



1. cena
Creative ZEN Hybrid

— & Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.1.2023
C R l; I I V.; Otazka: Aké hodnotenie dostal Creative ZEN Hybrid v nasej recenzii?




Cavill nebude v Supermanovi ale vo Warhammer

A o

Pre tych DC fandsikov, ktori sa

po novembrovom oznameni

od samotného Cavilla tesili ako sa
opatovne vysporiada so Superman
rolou, zazili v Decembri Sok.

Oznamil totiz, Ze tato sprava bola
pred¢asna a nakoniec sa v roli
Supermana neukaze. James Gunn

k tejto informacii dodal, Ze urcite sa
so Supermanom v pripravovanych

DC filmoch rata, ale tento plan
nezahffna Henryho Cavilla. Pribeh
pripravovaného filmu by sa mal
zameriavat' na Supermanove

skorSie roky. Toto ale tiez znamena,
Ze bude nutné tdto rolu obsadit'
mladsim hercom. Gunn dodal, Ze tato
situacia nevylucuje d'alSiu spolupracu
s Cavillom v budicnosti. Vo svojom
vyjadreni d'alej poskytol informaciu, ze
uz teraz pise pre nové obsadenie
pribeh. Nepovedal ale, kto by v tomto
obsadeni mal byt'. TieZ neobjasnil

ani to, kto iny by sa po boku Kal-El-a
mal eSte v pripravovanom filme
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objavit'. Film momentalne nema
reziséra a preto v nasledujicich
mesiacoch mézeme ocakavat'
eSte aj toto oznamenie.

Nejde vSak o jedinid castingovi
novinku, o sa Cavilla tyka. Tesne
potom ako mu padla rola Supermana
dodal, Ze sa objavi v projekte

pre Warhammer 40 000. Serial bude
v adaptacii Amazonu a v tychto dfioch
sa nachadza v poslednom stadiu
pravneho dohadovania. Kto aspon
trochu sleduje Cavilla na socialnych
siet'ach uréite pozna jeho vel'kd lasku
k Warhammer. Toto sam aj potvrdil
vo svojom oficialnom vyhlaseni.
Preto bola pre neho urcite ponuka
Amazonu vel'mi lakava. Nebude

len sicast'ou hereckého obsadenia,
ale mal by sa stat' aj vykonnym
producentom. Serial zatial' neobsadil
Ziadneho reziséra a ani scenaristu.
Podl'a vSetkého sa pravne dohady
nezameriavajl len na serialové
spracovanie tejto hry, ale aj na mozny film.




V decembri svetlo sveta uzreli nominacie
na Zlaté Globusy. Ceny budi vyhlasené
budiici rok a v poéte nominacii vedi
filmy ako The Banshees of Inisherin, Tar
a Everything Everywhere At All Once.

Prave prvy spominany film od Martina
McDonagha ziskal najviac nominacii

’Jil[ L

po¢nlc nominaciou za najlepsiu réziu,
scenar, herecké obsadenie (nominacie
pre Colina Farrella, Brendona
Gleesona, Barryho Keoghan, Kerryho
Condona), alebo hudbu, ktora vznikla
zasluhou Cartera Burwella. Co sa
tyka filmu Everything Everywhere at
all once, ten si odniesol 6 nominacii,

Zlaté Globy

vratane tej o najlepSiu snimku v
kategorii Muzikal alebo komédia.

Co sa tyka nominacie o najlepsiu
dramu, tu je snimok The
Fabelmans povaZzovany za jasného
favorita v zavese s filmom Top
Gun: Maverick a Elvisom.

Tom Cruise sa ale ziadnej nominacie
nedockal, ¢o je prekvapujlce ked'ze
stvarfiuje hlavnt postavu. Prekvapenim
bola nominacia Brendana Frasera

za jeho novy film The Whale. Nejde

o to, Ze by Fraser nepredviedol
dostatocny herecky vykon aby
nominaciu dostal. Ide o skutocnost’,
Ze obvinil sG¢asného HFPA prezidenta
zo sexualneho obt'azovania, ¢o je aj
dbévodom, precCo sa cien nezcastni.

Filmové ceny sa bud( konat'

10 januara a je otazkou, ktoré
herecké hviezdy sa ich z désledku
kontroverzii nakoniec zG¢astnia.

....................................................................................................................

John Wick spin off Ballerina

To Ze sa pripravuje spin-off série o Johnovi
Wickovi nie je prekvapenim, nakol'ko
tato séria patri v slicasnosti k najviac
zarobkovo ¢innym filmouym sériam.

Na reZisérsku stolicku si sadne Les Wiseman
s pripravovanym scenarom od Shaya Hattena.
Dej sa zameria na mlad zenu, ktorG stvarni
Ana de Armas. Ako to uz byva v tej fransize,

aj ju bude hnat'v jej konani pomsta.

Herec Norman Reedus je poslednou osobovu,
ktora sa pridala k obsadeniu, pricom jeho rola

este nie je jasna. Herec nedavno ukondil po
dlhych 12tich rokoch svoje pdsobenie v serialy
Walking Dead. A teda to, Ze nebude musiet’
zabijat' zombies bude asi prijemnou zmenou.

Samozrejme este neukonil svoje
pdsobenie (plne, lebo jeho postava Daryla
Dixona ma uz teraz v plane spin off.

(o sa tyka staronowyjch tvari, tu sa mozeme
teSit' na Anjelicu Huston, lana MsShanea,
alebo Lancea Reddicka. Vraj by sa vo filme mal
objavit' aj Keenu Reeves v podobe Wicka.

....................................................................................................................
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God of War

God of War serial dostal zelenii od Amazonu.
Rafe Judkins, Mark Fergus a Hawk Ostby

sa pustili do pripravy serialovej adaptacie

na motivy hry s rovnakym menom.

Na tvorbe serialu sa okrem Amazon Studios
budu podiel'at' Sony Pictures Television a
PlayStation Productions. Rozhodne ide o dobry
wyber z herného zdroja. Hra God of War je
okrem iného plna skvelych charakterov, ale tiez
bohatym vypravatstvom naprie¢ meniacimi sa
svetmi. Serial je vo wvoji uZ od marca a rovnako
ako dej hry bude sledovat' Kratosa, boha vojny,

ktory sa odIGEil od svojej krvou preliatej minulosti
v starom Grécku a usidlil sa v nérskom Midgarde.
Po smrti milovanej manzelky sa rozhodne
odniest' jej popol spolu so svojim malym synom
na najwyssi vrch. Toto je ale narocnejSie ako si

na zatiatku myslel. Tym sa zacina cesta pina
dobrodruzstva, ktora stuzi ich rodinné puto.

God of War sa prida do rozrastajicej sa skupiny
serialov, ktoré vznikli na motivy GspeSnych hier.
Len tento rok sa do tohto zoznamu pridalo
Halo od Paramount+a budci rok pribudne

The Last of Us na ktorom pracuje HBO.
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RECENZIA

SERIAL

SAS Rogue Heroes

STEVEN KNIGHT SA VRACIA S DALSOU SERIALOVOU PECKQOU

Steven Knight neleni a po globalne
Gspesnych Peaky Blinders prichadza s
d'alsim historickym serialom, tentokrat

z obdobia druhej svetovej vojny. SAS
Rogue Heroes (po cesky Pluk mizerd)
sleduje osudy povstalcov britskej armady,
ktori vytvorili v severoafrickej pasti
najelitnejSiu jednotku na svete. Skoro ako
Peaky Blinders... len obleceni v khaki.

Verny kniznej predlohe

Dej serialu vznikol na motive
rovnomenného romanu od Bena Macintyra
a sleduje hlavn( postavu Davida Stirlinga
(Connor Swindells, Sex Education — Netflix).
David, syn vyznamného vojenského
hodnostara sa pridal k armade po
vypuknuti vojny, no na rozdiel od inych
muZzov v armade, ktori sa tieZ rozhodli
poslichnut' svoje vlastenecké srdce a
narukovat', on nemusi chodit' do bojov. Jeho
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postavenie mu umoznuje vojenské t'azenie
preckat' v Gtulnej kancelarii v Kahire. David
vSak s tymto Gdelom nie je stotoZneny,
preto sa rozhodne konat' a spolu so svojim
kamaratom Jockom Lewesom (Alfie Allen,
Game of Thrones — HBO) svojpomocne
sformujd bandu vojenskych ,odpadlikov’

- vojakov, ktori nie presne zapadajl do
Standardov britskej vojenskej masinérie.
Ich Glohou je byt' nasadeni vel'mi hiboko
za nepriatel'skd vojenska liniu, kde budd
pocas nocnych razii sabotovat' nepriatel'a.

Realne historickeé udalosti

Co sa tyka tasového obdobia, uz sme
spominali Ze ide o obdobie druhej
svetovej vojny, konkrétne rok 1941. Z
geografického hl'adiska sa nasi hrdinovia
pohybuji v oblasti severnej Afriky, pricom
majorita scén pochadza z Kahiry, kde

sa Anglicania v tomto obdobi pok(sajd

udrzat' svoje pozicie pri Tobruku. Tu

vSak tvrdo narazajd a hrozi, Ze stratia
svoju strategickd vyhodu. Prave toto je
ta skutocnost', ktora chce Stirling vyuZit'.
Ako sam hovori, hra na dobrych chlapcov
nie je tou, o nam v tejto situacii pomdbze
vyhrat' vojnu, no uz prva misia dopadne
katastrofalne a samotny Stirling sa ocita
na dlhé obdobie pripatany na 16zku kvoli
poskodenej chrbtici (pad s padakom).
Jeho to vSak neodradza a rozhodne sa
pokracovat' v d'alSom presadzovani svojej
vojenskej myslienky na vyssie vedenie.
Potrebuje totiz oficialne odobrenie a
uznanie pre tato para-vojenskd jednotku.

To sa mu nakoniec podari a jednotka
ziska svojho ochrancu, ktorym je Dudley
Wrangler Clarke (Dominic West). On sa
postara o oficialne meno, ale aj o ich
Specifické oznacenie a uniformy. Tento
bod v seriali nas potom plynule privedie



k druhému zoskoku, pocas ktorého si
uvedomime, Ze aj napriek tomu, Ze sa
dej sice trochu podoba svojim satirickym
humorom na ten v Hlave 22, stale ide

o vojensky serial. K vojne patri nasilie,
nevinné l'udské obete a ¢asto nepodarené
vojenské operacie. Opat' sme v severnej
Afrike, kde Cast' Gzemia pokryva pUst,
do ktorej nasi hrdinovia skacu. A je
rozhodne d6vod, preco ich od toho vsetci
¢o i len trochu zdatni piloti odhovaraja.
Aj keby mali najlepSie poveternostné
podmienky, stale skacu na okupované
Gzemie. Druha misia teda so sebou
prinesie extrémne vysoké obete uz len
pri zoskoku. Co sa ale Stirlingovi podari,

je vyznamny vojensky Gspech, kedy

v priebehu jednej noci znicia desiatky
nepriatel'skych vojenskych objektovy

a tymto krokom si vyslGzi uznanie na
veleni. Za Gspechom stoji aj novy prirastok
do timu, v podobe charizmatického a

tak trochu Sialeného Paddyho Mayna

(Jack O'Connell, Skins, Unbroken).

Co sa tyka d'alsieho deja serialu, ten sa
zameriava na nespocetné misie tejto
jednotky a tiez, ako to uz byva, aj na
absurditu rozkazov vysSieho velenia,

¢i na dvojtvarnost' vojny, kedy je kazdy
vojak brany len ako nahraditel'na
sGciastka. Tieto veci vsak jednotlivych

¢lenov jednotky viac zblizuji a dokonca si
najdu nového velitel'a v jednom z nich.

Ako vel'mi si tieto
pribehy pravdivé?

Pribeh SAS jednotky (skratka Special
Air Service) je zalozeny na pribehoch
realnych I'udi, podobne ako to bolo v
seriali Peaky Blinders. Kazda serialova
Cast' ma na zaciatku upozornenie o
tom Ze serial je naozaj zalozeny na
realnych historickych udalostiach a
tiez, Ze tie veci, ktoré v seriali vidime a
zdajl sa nam najmenej hodnoverné,
sG vacsinou tie najviac pravdive.

Ako uz bolo naznacené, stylom natocenia,
ktory kombinuje satiru a krutost' vojny,

sa tento serial podoba na serialy ako
Generation Kill alebo Hlava 22. Dej je
akény a rozhodne nie predvidatel'ny.
Obsadenie je mimoriadne vydarené, najma
o sa tyka Connora Swindellsa a Jacka
O'Connella, ktorym sa podarilo zhostit'

sa svaojich roli vel'mi charizmaticky.

Toto by vSak nemalo byt' prekvapenim.
Steven Knight vie vytvorit' charaktery,
ktoré si fansikovia obl'Ubia, aj ked' ide o
hroznych darebakov a zlo¢incov. To sme
videli uZ aj v Peaky Blinders, napriklad v
Tomovi Hardym a jeho charaktere Alfiem.

Aky vSak bude d'alsi osud tohto serialu?
Rozhodne ma knizny material, no aj
potencial a sledovanost' na to, aby
pokracoval. T(to skutoCnost' potvrdilo

aj BBC, ked' 4. decembra oznamilo
pripravu druhej série. Preto nam treba

uz len dafat, Ze rovnako ako v inych
Knightovych potinoch, aj tu sa mézeme
tesit' na vzdy rovnomern( kvalitu zo série
na sériu a vyborny serialovy zazitok.

.Serial SAS Rogue Heroes
sleduje osudy vojakov Special Air
Service jednotky pocas druhe;j
svetovej vojny v Afrike. Dej sa
zameriava na ich casto vel'mi
riskantné misie a snazi sa najst'
humor v t'azkych situaciach."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022 - 2023
Tom Shankland Zaner: Vojnovy / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Obsadenie - Brutalita, ktora je
+Rézia spojena s vojnou
+ Zaujimavy

motiv a dej

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Wednesday

CIERNY HUMOR PRE DORAST

Rodina Addamsovcov svojim Ciernym
humorom bavi uz niekol'ko generacii.
Odkedy sa prvykrat objavili komiksové
kresby v americkom New Yorkeri, preslo
uz 84 rokov. Slovenskému divakovi

je vSak azda najznamejsi Ciernobiely
serial (1964 — 1966), charakteristicky
hlavne kvoli detinsko-naivnému
hereckému vykonu. V rovnakom duchu
bol uchopeny aj animovany serial, €i
filmy z 90. rokov. Netflix sa rozhodol
priblizit' tGto podivni rodinu aj generacii
odchovanej na socialnych siet'ach.

Fokus na Wednesday

Ako uz nazov serialu prezradza, tentokrat
ide zvysok rodiny trochu do Gzadia a
hlavnou hrdinkou pribehu je najmladsia
¢lenka, Wednesday Addamsova (Jenna
Ortega). Vd'aka svojmu nezvladnutel'nému
spravaniu musi ¢asto menit' Skoly a
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tak sa jej rodi¢ia Gomez a Morticia (Luis
Guzman, Catherine Zeta-Jones) rozhodn(
zapisat' ju do vzdelavacieho institGtu pre
vyvrhel'ov. V Skole s nazvom Nevermore
(alebo aj Nikdyvic) nachadzaja svoje
GtocCisko meddzy, sirény, vlkolaci, upiri a
podobni podivini. Nie je teda nahodou, ze
z vrazd, ktorych vyskyt sa v okoli Skoly
poslednd dobu zvysil, vinia I'udia prave
Nevermore. Wednesday sa rozhodne
uchopit' spravodlivost' do vlastnych rik

a detektivka so silnou davkou Cierneho
humoru moze zacat'. Na jej patracej ceste
po spravodlivosti jej pomaha ruka Vec
(Victor Dorobantu), spolubyvajdca Enid
(Emma Mayers), ¢i dvaja mladi pani, ktori
sa bijd o jej srdce. Teda, ak nejaké vébec
ma. Xavier (Percy Hynes) ma k nej bliZsie,
nakol'ko aj on sam je vyvrhel'. Na druhej
strane Wednesday objavi jeho kresby
monstra, ktoré je za vrazdy zodpovedné, a
tak sa Xavier stava hlavnym podozrivym.

Tyler (Hunter Doohan) je Serifov syn. Ten
si cestu k Wednesday hl'ada zloZitejSie,
nakol'ko je normal a jeho otec nie je
vel'mi nakloneny k vyvrhel'om. Zda sa
vsak, Ze Tylerove snahy sd opatované.
Ako pikosku mdzem eSte uviest', Ze na
obrazovke sa Wednesday objavi dokonca
dvakrat, ale neberte ma doslovne. Nejde
o0 Ziadnu dvojrolu — len herecka, ktora
kedysi vo filmoch hrala Wednesday
(Christina Ricci), dostala Glohu aj v tomto
seriali. Sice je to rola mald, no o to vacsi
vyznam ma pre posunutie deja dopredu.

Socialne siete a marketing

Serial Wednesday je zasadeny do
sGcasnosti. Dost' vyrazne sa v nom riesia
otazky, ktoré trapia nejedného teenagera
(nepochopenie sa s rodi¢mi, prvé lasky,
detska sat'azivost', Skolska Sikana a iné).
Mozno aj vd'aka tomu sa popularita serialu



Siri hlavne na socialnej sieti TikTok. Moze
za to hlavne novy trend. Jedna ikonicka
scéna, kde Wednesday tancovala na

Skolskom vecierku sa stala tak popularnou,

Zze doslova vytvorila osial'. Je to prave
Wednesday, ktora svojim bizarnym
tancovanim priviedla k obrazovkam

mnozstvo zvedavych odi. Stala sa tak nielen

tvarou serialy, ale vd'aka organickému

dosahu scény z vecierku aj marketingovou

ikonou pre toto audiovizualne dielo.
Nowy vietor pre serial

Po oznameni, ze sériu bude rezirovat' Tim
Burton, sa dalo predpokladat’, Ze si divaci
si pozri Addamsovcov v (plne inom Sate,
nez sme boli doteraz zvyknuti. Aj ked' sa
¢ierny humor nevytratil, pridala sa k nemu
atmosféra typicka pre burtonovskeé filmy.
Herecké vykony zacali byt' viac seriozne,
kazda postava ma svojsky charakter,
avsak vizual sa zrejme tieZ prispdsobil
sGcasnému divakovi. Burtona ma vel'a
I'udi rado aj kvdli skvelym mftvolne
vyzerajacim make-upom, strasidelnym
budovam a desaturovanym prostrediam.
Aj ked' sa serial tocil v krajine, kde kedysi
vladol Vlad Tepes (Drakula), neda sa
povedat', Ze serialu genius loci Rumunska
nejako vyrazne pomohol. Lokality boli
sice krasne — Skola Nevermore pdsobila
honosne a skuto¢ne pripominala dom
rodiny Addamsovcov prave zo serialu z
60. rokov, no niekde sa stala chyba. Ten
chmarny, temny, burtonovsky vizual

sa niekde vytraca a nahradil ho nejaky
lacnejsi kompromis, aby bol serial
dostupnejsi aj pre mladsSich divakov.

Doktor Jekyll a pan Hyde
Zaujimavy je aj fakt, Ze tvorcovia sa pri

vyberani zaporaka zrejme inSpirovali
hororovou klasikou od Roberta Louisa

Stevensona. Pre tych, ktori by tento
pribeh nepoznali —ide o doktora, ktory
experimentoval s chemikaliamia s

ich pomocou sa dokazal premenit' na
monstrum, ktoré bolo zIé do morku kosti.

Pokriveny charakter a zloba ale presakoval
aj na povrch a tak sa zmenil aj vizual
postavy. Rovnaké vlastnosti malo v seriali
Wednesday aj monstrum s nazvom Hyde,
ktoré zabija I'udi a zda sa, Ze podobne

ako Jekyll, nosi niekto toto monstrum

v sebe. Dramaturgovia sa s divakom
celkom slusne vyhrali, pretoze tymto
monstrom mohol byt' skutocne ktokol'vek.
Wednesday si totiz svojim upodozrievavym
spravanim narobila vel'a nepriatel'ov.

Obraz a zvuk

Netflix mal pri vol'be divackeho publika
evidentne jasno. Jednak sa to témy, ktoré
film riesi, ale spominal som aj vizual. Na
to, ze Hyde by mal byt' monstrom, vyzera
celkom rozkosne. Spominal som aj to, ze

toto Gplne typicky burtonovsky vizual nie je
—atmosféra ano, ale €o sa vizualu tyka, tak
napriklad animovana rozpravka Nightmare
before Christmas (Predvianocna no¢na

mora) bola do obrazovej stranky desivejsia.

Humor, ktory je v seriali pritomny, je

super, ale tiez by sa mu zislo trochu
dramaturgického uchopenia. Ked' sa

totiz divak rozhodne zhltnat' vsetky
epizody za sebou, uz po dvoch tak trochu
predpoklada vsetky sarkastické odpovede,
ktoré Wednesday komukol'vek ustedri.
\lynikajacim prvkom v seriali bola aj
hudobna zlozka. Danny Elfman je za
mnozstvom vynikajdcich soundtrackov

a inak to nie je ani teraz. Milovnikov
klasického rocku m6ze potesit' napriklad

aj skladba Paint in black od Rolling Stones
vo vel'mi zaujimavej inStrumentalnej verzii,
ked' hra Wednesday na violongelo. Herecky
je serial zvladnuty na vel'mi dobrej Grovni
a som vel'mi zvedavy na d'alSie kroky
nadejnych hviezd strieborného platna.

.Wednesday je teenagerska
detektivka plna sarkazmu

a cierneho humoru s trochu
chmirnou atmosférou.
Snahou tvorcov bolo priblizit'
rodinu Addamsovcov
nastupujicej generacii."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2022

T. Burton, G. Monteiro, J. Marshall Zaner: Komédia / Mysteriozny / Horor

PLUSY A MINUSY:

+hudba - na Burtonov
+dobry humor Standard
+novy generacny slabsi vizual

pohl'ad na
Addamsovcov

HODNOTENIE: * % % Ky

- dramaturgia frkov
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