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LEGION S
Presnost a vykon
pre hracov

Uzite si revolu¢ny hybridny vykon s 12. generaciou
procesorov Intel® Core™ i7. Technoldgia chladenia
Legion Coldfront 4.0 zaisti vysoky vykon aj tichy chod.
Vdaka tenkej lahkej konstrukcii a celodennej vydrzi
batérie sa navySe mobzete pohodlne bavit a pracovat
doma aj na cestach.

intel
CORE

Intel® Core™ i7 processor




EDITORIAL

M Cizmy a sidne spory

Neviem ako vam, ale mne osobne pomaly konciaci rok 2022 utiekol pred ocami

v neskutocCne rychlom tempe. Mozno je to désledok stcasnej, nel'ahkej doby,
kazdopadne, aktualny kalendar zaveseny v mojej hlave rozhodne nestihol zozItnat'
tak, ako tie predchadzajlce. Rok plny dvojok sa nezadrzatel'ne chyli do svojej poslednej
epizody a jeho rekapitulacia, i uz je re€ o svete softvéru alebo hardvéru, nas, novinarov
a publicistov, bude zamestnavat' eSte aj pocas zaciatku toho nasledujlceho.

Magazin Generation, akokol'vek jemne stratil na svojej fyzickej podobe, vSak nekonci

a chceme vam aj v nasledujicom obdobi nad'alej ponikat' atraktivne ¢lanky

a sofistikované testy, bez nechceného nanosu platenej PR reklamy — ako ja v tomto
smere rad vravim, s( to nazory od I'udi pre I'udi. Decembrové ¢islo nasho

a predovsetkym vasho Casopisu je preto opat' pIné informacii z tunajsich, ale aj
zahrani¢nych véd a ja osobne by som vam rad dal do pozornosti nekonciacu telenovelu
ohl'adom posudzovania akvizicie medzi Microsoftom a Activision Blizzard, ktord ma
momentalne stale na stole regulatny (rad a v tomto ohl'ade eSte nic nie je rozhodnuté.
Microsoft, aspon za mia, nateraz argumentuje vecne a zamer tohto nakupu si vie
racionalne obhajit', na rozdiel od SONY, ktoré verejnosti podslva absurdné namietky

a nezmyselné predikcie. Akokol'vek dany konflikt m6ze este vy(stit' do sGdneho sporu,
ni¢ to nemeni na tom, Ze za oknom sa nam pomaly ale isto zacina obloha menit'

do jasne bielej a zima uz vyrazne klope na nase termostaty.

Zaver posledného prihovoru v tomto kalendarnom roku by som preto rad skoncil

v maximalne pozitivnej rovine, pretoze prave pozitivnhe myslenie budeme v tom
nasledujicom obdobi potrebovat' viac nez kedykol'vek predtym. Preto vam v mene
celej nasej redakcie prajem krasne prezitie sviatkov, ¢i uz v kruhu rodiny alebo priatel'ov
a nech je ten d'alsi kalendar ochudobneny o €o najviac negativnych veci a situacii,

ktoré by nam mohli skrivit' pohl'ad na svet.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston € Fractal

@ msis logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \/YBER: Matds Paculik

Novy Prius od Toyoty je pokracovanim hybridnej legendy

Tomuto odvaznemu projektu sa
zalal venovat' Takeshi Uchiyamada
a uz za jeden rok bol schvaleny
prvy koncept. Firma svoju novinku
oficialne ukazala az o d'alsi rok
neskor, a to na Tokyo Motor Show.

Prvy koncept mal samozrejme d'aleko
od dnesnych modelov, ale uz vtedy
obsahoval modernd CVT prevodovku
a premysleny systém regeneracie
energie, spolu s pouzitim systému
Specialneho superkondenzatora. Prva
generacia Priusu sa zatala predavat'
v roku 1997, pricom uz vtedy mala
vyrazne nizsiu spotrebu v porovnanis
beznymi automobilmi. Tato generacia
vydrZala az do roku 2003, kedy prisla
druha generacia. Mala krajsi dizajn (tu
zacali typické znaky karosérie) a hlavne
na jeden liter zasla az 35,5 kilometra

Pisal sa rok 1993, ked' sa vyjkonny motor, ale auto (prva generacia len 28 kilometrov).

v Toyote zacali venovat' Gplne budicnosti malo byt' extrémne

novému konceptu automobilu Gsporné a na jeden liter benzinu Dizajnovo najznamejsia je tretia
budicnosti. Jeho hlavnou vjhodou poniknut' aZ o polovicu dlhsi generacia, predavana od roku 2009. Bola
nemal byt' dizajn, alebo extrémne dojazd. hlavnym spast'acom hybridného osial'u,

—
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hlavne ¢o sa Ameriky tyka. Firma
za obdobie Styroch rokov predala
celosvetovo skoro 1,7 miliona
kusov tohto konkrétneho modelu.
Pre porovnanie, druh( generaciu si
pocas celej doby vyroby zakapilo
1,2 miliona zakaznikov.

\/ roku 2015 sme sa dockali Stvrtej

generacie, dizajnovo vel'mi rozporuplnej.

To najddlezitejSie, spotreba, sa
samozrejme eSte zlepsila a tento
model potreboval jeden liter paliva

na to, aby presiel 40,8 kilometra.

Styri roky dozadu prigiel eSte mensi
facelift, ktory ale vel'a zasadnych zmien

nepriniesol. Co sa tyka vykonu, tak
Prius bol vzdy autom hrajdcim

na ¢o najvyssiu efektivitu. Ziadna

Gchvatna dynamika, ¢i akceleracia
Co vas vtlati do sedaciek.

Nova generacia automobilu Toyota
Prius pride na eurdpsky trh uz v januari,
pricom bude zaujimavy nielen po
technickej, ale aj dizajnovej stranke. Z
podivného automobilu sa konecne stava
krasny model, za ktory sa nikto nebude
hanbit'. Prius ako priekopnik novych
technologii vzdy ukazoval budicnost'
inych modelov a nova generacia
pokracuje na tejto ceste.

Predstavuje novl generaciu plug-in
hybridného systému od Toyoty,
vSestrann( evollciu s vysSim vykonom
vd'aka batérii s vySSou kapacitou.

Zakladom pohonu je dvojlitrovy
spal'ovaci motor a elektromotor

s celkovym vykonom 223 koni (164 kW),
¢o stadi aj pre dynamickd jazdu.
Prepracovana karoséria s vylepsenou
aerodynamikou optimalizuje pridenie
vzduchu, ¢o sa premieta do skvelej
spotreby paliva, jazdnych vlastnosti

a stability. Samotny dvojlitrovy
spal'ovaci motor ma vykon 148 koni,
elektromotor ma az 160 koni. Priich
kombinacii nedochadza k ich sG¢asnému
vyuzivaniu na maximum. Pre porovnanie,
predchadzajlca generacia Prius mala
maximalny vykon 122 koni.

Dojazd vyhradne na elektricky pohon by
mal dosahovat' az hranice 60 kilometrov,
¢o z tohto automobilu robi univerzalny
model pre kombinovand mestskd

a mimo mestskd dopravu. V meste
nulové emisie a na dial'nici a okreskach
dostatok vykonu a slusny celkovy
dojazd. Zmeny sa dockal aj interiér,
ktory zmenu potreboval rovnako akdtne
ako aj exteriér. Novy Prius tak konetne
moZzeme oznacit' za konkurencieschopny
model, ktory dokonca patri k tym
najkrajsim na trhu. Na presny zaciatok
predaja na Slovensku ako aj na nase
ceny si eSte budeme musiet' pockat'.

....................................................................................................................

Byvalj zavod Renaultu v Moskve
znova ozil a vyroba v hom pokracuje.
Z liniek vSak nebudi schadzat'
automobily tohto franciizskeho
koncernu, ale legendarneho Moskvicu.

Na tato znacku si pamadtajd

hlavne starsi ¢itatelia a ani im sa

pravdepodobne nebude spajat'

s nejakou vyraznejSou kvalitou.

Auta to boli za komunizmu zaujimavé,
avsSak nie tym spravnym spdsobom.
Znacka zatiatkom tohto tisicrocia
skrachovala, aby sa v dobe sankcii
prebrala k zivotu. Ak sa cudujete, ako
to ti Rusi dokazali, tak vedzte, Ze to

je praca Cifianov. Ruského na novom
Moskvici vel'a nie je. V skutocnosti je to
len zmontované SUV JAC JS4 (Ei Sehol X4).
Jedinym rozdielom medzi tymito ¢inskymi
modelmi a Moskvicom je logo. Dokonca
aj vsetky diely pouzité na montaz

prvych kusov boli dovezené z Ciny.

Auto ale nie je Gplne zlé. Ma slusny
1,5 alebo 1,6-litrovy motor s vykonom
150 koni a manualnou, alebo CVT
prevodovkou. Plne elektricka verzia
sice nema vysoky vykon, ale jej dojazd
by mal byt' az 400 kilometrov.

Ako dobre bude zvladat' tuh ruska
zimu nedokazeme odhadnat'.

Plany vyroby s skromné. Do konca
roka by malo z fabriky odist' 600 kusov,
z toho bude az 200 kusov plne
elektrickych. Rocna produkcia

po zabehnuti zavodu by mala byt'

az 50 tisic kusov. Uvidime, ako vel'mi
p6jdu na odbyt, ked'Ze cena sa bude
pohybovat' okolo hranice 30 tisic eur,
¢o je pre Rusko dost' vel'a.
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ThinkPad sfukol 30 sviecok

IKONA TROCH DEKAD

= -

&

Cinske Lenovo je v nasich kontinach celou histoériou — do vienka sme dostali nezmenil, symbolizuje stabilitu a
ekvivalentom znamej hardvérovej aj niekol'ko zaujimavych informacii. pokrok predstavujice vsetky inovacie,
usadeniny, ako to ja ¢asto rad nazijvam, v ktorych jednoznacne udava trendy.
z ktorej sa v drvivej vacsine pripadov .ThinkPad je kombinaciou klasiky a V IT svete, kde sa vSetko sialene rychlo
vynara vysoko kvalitna sorta produktov. budicnosti — bez kompromisov. Dizajn, meni, je to jedinecny pribeh Gspechu,
Ziarivym prikladom je ikonicky rad ktory sa naozaj za tych 30 rokov vel'mi ktory I'udia vnimajd a chcd byt' jeho
notebookov zvanych ThinkPad, ktoré

p ) . - N B "
s na scéne uz Gctyhodnych 30 rokov, a . r__— l
ak by ste sa teraz opytali akéhokol'vek -

nahodného clovek na ulici, ¢i niekedy
pocul o danom modelom rade, je vysoka
sanca, ze by ste dostali kladni odpoved'.
Ostatne spolo¢nost' Lenovo nedavno

na nasom Gzemi zrealizovala online
anketu citajacu vzorku 315 respondentov,
z ktorej jasne vyplynulo: viac ako
polovica opytanych model a jeho typicki
cerveni bodku pozna. Nam sa dostalo
moznosti zlicastnit' sa malej oslavy
spominanych narodenin, a to v ramci
lokalneho zastilpenia znacky Lenovo,
kde sme sa v spolocnosti zberatel'a
ThinkPadov a vSeobecne reSpektovaného
humoristu Jana Gorduli¢a zoznamili s
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stcast'ou," uviedol Vlado Varzaly, Country
Sales Manager spolo¢nosti Lenovo.

Celd udalost' sa konala v prijemnej
atmosfére jednej z Bratislavskych
vySkovych budov, kde sme ako
novinari dostali mozZnost' prejst'
zasadnymi mil'nikmi spojenymi s
onou Cervenou bodkou. Doslova sme
si mohli ohmatat' histériu jedného z
najdolezitejsich laptopov vobec.

Ked' som si tak vSetky tie vystavené
notebooky prezeral z profilu, bolo
jasne poznat', Ze Lenovo si za tych
tridsat' rokov uvedomovalo, pre koho
vlastne ThinkPad chce tvorit' a brisilo
ho ako ten pomyselny diamant. Dnes
uz je predmetna znacka sdcast'ou
vesmirnych programov, a ak si niekedy
pozriete aktualne zabery z vesmirnych
stanic, s vysokou pravdepodobnost'ou
tam zaregistrujete poletovat' nejaky
starsi stroj s Cervenou bodkou na Sasi.
Ide totiZzto o vysoko odolné masinky
testované v extrémnych podmienkach,
ktoré vedia prezit' aj poriadne drsné
zaobchadzanie. V ¢om s v3ak tie

spominané zasadné historické méty,
ktorymi sa Lenovo mdze pocas ohliadnutia
tridsat' rokov do minulosti vlastne pysit™?

Uz som to naznacil vysSie, kazdopadne,
ThinkPad bol prvym notebookom,

ktory sa vd'aka NASA misii dostal do
vesmiru a o je priznacné, tak tam
vlastne operuje dodnes. Konzument

si vak bude v&imat' skér nieco, ¢o si

aj realne moze vyskidsat' na vlastnej
koZi. V tomto ohl'ade je najzasadnejSou
inovaciou prave cerveny trackpoint.
Mala gumova bodka umiestnena

medzi klavesmi sa stala skutoZnym
nositel'om tej pomyselnej pochodne.

\/d'aka nej sa mnohym konzumentom
otvorila moznost' (pocas interakcie v

PC sfére) odhodit' na bok track-pad,

v niektorych pripadoch dokonca aj

tol'ko proklamovani mys. Co tu mame
d'alej? Prvenstvo v ramci TFT displeja,
zabudovanej CD a DVD mechaniky,
integracie Wi-Fi modulu, pouzitia Citacky
odtlackov prstov, dualnej obrazovky,
skladacieho panelu a mnohych inovacii
ohl'adom celkovej vahy. Ako dobre vidite,

Lenovo sa za tych tridsat' rokov existencie
ich modelového radu ThinkPad snazilo
pos(vat' zavedené Standardy smerom

do budicnosti. Akokol'vek si za svoje
patenty a inovacie nechali vzdy slusne
zaplatit', tato séria je totizto urcena

pre l'udi, ktori vedia potencial daného
hardvéru vyuZzit' naplno a to hlavne v
profesionalnom rozmere, vysledna kvalita
nikdy nenabehla na klesajdcu krivku.

IT svet tak dostal moznost' opakovane
siahat' po praktickom a vykonnom
nastroji na realizaciu svojich potrieb.
Keby ste si dnes odbehli spotitat’
pocet ¢ervenych svietiacich bodiek na
najvacsom Hackathon evente sveta,
nestihali by ste tie cifry zapisovat'.
Ostatne Lenovo registruje viac nez dvesto
milionov predanych kusov zariadenia
zacinajlceho oznacenim ThinkPad,

¢o v ramci minimalne upravovaného
dizajnu m6zeme zadefinovat' ako
padny argument ¢islo jeden.

A aky bude ThinkPad o d'alSie tri dekady?
Lenovo planuje nemenit' ciel'ovd skupinu
zakaznikov, kazdopadne proces vyroby

a pouzité materialy sa dnes prestvajl
do ekologicky zmysl'ajacej sféry. Preto

je napriklad rad ThinkPad Z poskladany
z udrzatel'nych materialov, nehovoriac

o plne recyklovatel'nom obale. V naSom
magazine sme uz mali moznost' testovat'
pomaly sa rozvijajicu technolégiu
skladacich notebookov, a ked'Ze Lenovo
drzi aj v tomto okrajovom svete svoje
prvenstvo, nad'alej sa bude snazit'
celkovd myslienku pos(vat' vpred.
Neostane len u nedavno vydaného
laptopu s 16 palcovym OLED panelom,
ktory si mozete prelomit' ako knihu.
DrZzime im v tom palce a budeme ich
pracu aj nad'alej bedlivo monitorovat'.

Filip VorZacek

Generation | 7



TRENDX

»Prenos na kvalitnom televizore dokaze verne sprostred-

kovat' atmosféeru futbaloveho zapasu. A nielen to,"
HOVORI EASTON KIM, MARKETINGOVY RIADITEL TCL ELECTRONICS PRE EUROPU

Patri futbal na
televizne obrazovky?

Samozrejme. Prenos na kvalitnom televizore
dokaze verne sprostredkovat' atmosféru
futbalového zapasu. K tomu mate k dispozicii
nespocetné mnozstvo detailov, opakovanych
zaberov a mnoho d'alSich vizualnych
informacii. Navyse mozete futbalovy zapas
sledovat' v pohodli domova, s rodinou i
priatel'mi tak, ako to robia l'udia po celom
svete. Aktualne mame v ponuke televizor s
impozantnou uhloprieckou 249 centimetrov.
Je to model 98C735. Sledovanie futbalu

na takto vel'kom televizore vas celkom
pohlti a vtiahne do deja. Budete mat' pocit,
Ze ste medzi hratmi priamo na ihrisku.
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Technologie pre skvely
zazitok zo sledovania Sportu
na TCL televizoroch

Televizory TCL sU doslova natlacené
modernymi technoldgiami, ktoré vylepsujd
obraz. Zazitok je tak dokonaly. Pri sledovani
Sportovych prenosov hra zasadn( Glohu
pohyb. Vd'aka nasej technologii spracovania
pohybu MEMC je pohyb plynulejSi a obraz
zaroven ostrejsi. Ide o technologiu, pri ktorej
algoritmus interpolacie pohybu vytvara
umelé snimky a vklada ich medzi tie pévodné.

Pri nasich televizoroch navySe vyuzivame
displeje s nativnou obnovovacou frekvenciou
120 Hz a 144 Hz a technoldgiu Mini LED.

V com je technologia
Mini LED originalna?

Mini LED je najlepSou formou podsvietenia
dnesnych televizorov. TCL tito technolégiu
uviedla na trh ako prva znacka uz v roku 2019
a stale ju zdokonal'uje a posiva jej hranice.
Tisice miniatarnych diéd zabezpetuji
Gzasny jas a moznost' precizne riadeného
podsvietenia je zarukou skvelého kontrastu.
TCL zaroven vzdy kombinuje technologiu
Mini LED s technolégiou Quantum Dot.
\lysledkom je dokonala reprodukcia farieb

a obraz s ohromujicimi detailmi, ktory ma
hibku a priestorovost'. TGto technoldgiu
najdete u aktualnych modelov TCL (835 a
(935. Televizor TCL 65C835 dokonca ziskal



pre rok 2022 az 2023 ocenenie ,,Premium
Mini LED TV* od renomovanej asociacie EISA.
Televizory TCL s technolégiou Mini LED s |

teda vynikajdcou vol'bou pre milovnikov :
filmov a hier, ktori sa m6zu tesit' na skvelé
zazitky hlavne vecer pri minimalnom
okolitom osvetleni. Vd'aka svojmu vysokému
jasu a Specialnej antireflexnej povrchovej
Uprave, ale zaroven pontknu vysoky komfort
sledovania aj vo svetlej miestnosti cez den,
Co je prave pre sportové prenosy idealne.

Nezabudli ste na zvuk?

\/ Ziadnom pripade. Zvuk je pri sledovani
futbalového zapasu neoddelitel'nou
sGcast'ou zazitku, a pokial' je kvalitny,
dokaze vas vtiahnut' priamo do deja

tak, ako by ste boli na Stadione.

NasSe partnerstvo s prémiovou

znactkou Onkyo garantuje vysoku

kvalitu zvuku televizorov TCL.

Zakladné modely televizorov TCL QLED

sU vybavené prémiovymi reproduktormi
Onkyo, najvyssie modely dokonca
integrovanym prémiovym zvukovym
systémom Onkyo 2.1 vratane subwooferu
na zadnej strane televizora, ktory
zabezpecuje vySSiu dynamiku zvuku. Nas
aktualne najvyssi rad, vlajkova lod' C935,
ma navyse par hore vyZzarujlcich kanalov,
ktoré vytvaraja dokonaly priestorovy zvuk.

TCL sa vo svete Sportu
a futbalu pohybuje uz diho...

|
\/Setci v spolocnosti TCL milujeme Sport a okrem iného futbalové timy a turnaje v Mame aj svoj tim futbalovych
podporujeme mnoho Sportovych udalosti, Argentine, Australii, Brazilii, Spojenom ambasadorov. \/ zostave timu TCL je
timov aj osobnosti svetového Sportu. kral'ovstve a USA. NavySe spolupracuje so vynimocny mlady anglicky zaloznik Phil
Spolo¢nost' TCL si uz dlho uvedomuje, akd Sportovymi ikonami a ma s tym bohaté Foden, vychadzajlca hviezda a Spanielsky
silu Sport ma. Spaja I'udi a insSpiruje hraCovaj  skdsenosti. Okrem futbalu je spolocnost' TCL  internacional Pedri, Spickovy hra¢ Rodrygo,
SirSiu komunitu k tomu, aby dosahovali vel'ké  od roku 2018 taktiez globalnym partnerom kridlo brazilskej reprezentacie, a Raphaél
vysledky. Nasa spolocnost' preto svetowy Medzinarodnej basketbalovej federacie Varane, slavny obranca a kl'G¢ovy hrac
Sport nelinavne podporuje. Sponzoruje (FIBA). francGzskeho narodného timu.

TCL C93 Series 4K Mini LED TV 144 Hz s QLED,
Google TV a zvukovym systémom Onkyo 2.1.2

TCL C93 Series je svetovou premiérou kombinacie
originalnej technoldgie TCL Mini-LED OD5 a Google TV.

TCL C93 Series kombinuje 4. generaciu plnoformatovej
technolégie Mini-LED OD5, QLED, 4K HDR Premium 2000,
144 Hz Motion Clarity Pro pre pozoruhodny jas, hiboké
kontrasty, ostrd a farebnd Spickovd kvalitu obrazu HDR.

Navyse s Game Master Pro, HDMI 2.1, ALLM, 144Hz VRR,
E L E D' Freesync Premium, TCL Game bar a vSetkymi najnovsimi
podporovanymi formatmi HDR (vratane HDR10+ Dolby
Vision, Dolby Vision 1Q) sa tento TCL Mini-LED OD5 TV
*TOP PRODUKT > rozziari vase obl'abené HDR filmy, serialy, $porty a hry.

_ TIP REDAKCIE TCL C93 Series je tiez vybavena najpokrocilejSim systémom
Smart TV vébec: Google TV so vstavanym Google Assistant.
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TRENDl

ldeaCentre Yoga AIO 7 je vydareny zastupca
stolnych pocitacov pre hybridnt dobu

Stylovy a vykonny stolny poéitat obsiahnuty
v jednom monitore? Kedysi sci-fi, dnes v
podstate Standard. Spolocnost' Lenovo
tento typ pocitacov este vylepsila, ked'
priniesla zariadenie IdeaCentre Yoga

AlO 7 Gen 7 s flexibilnym displejom.

Monitor viacerych podob

Jednou z prednosti tohto all-in-one
pocitaca je monitor, ktory je zasadeny do
prémiovej kovovej konstrukcie. Ta umoznuje
jednoduchymi pohybmi prispdsobovat’

si ho podl'a potrieb. MdZete ho zdvihat',
zatlacat' nadol, naklanat' dopredu,

dozadu a dokonca ho mdZzete otocit' 0 90
stupriov pre horizontalne zobrazovanie.

Stvoreny pre kino zazitky

Ak ste fanGsik dobrych filmov a serialov,
pocitac Yoga AlO 7 sa zaruCene stane

vasim obl'ibenym spolo¢nikom pocas
dlhych filmovych vecerov. Zazitok s
pozerania vam umocni vel'ky 27-palcovy
bezramcekovy displej s rozliSenim 4K,
technologiou IPS a dva 5W JBL reproduktory
s pInSimi a hlasnejSimi basmi.
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Domaca kancelaria
alebo herna zona?

Yoga AlO 7 je vd'aka svojmu hardwerovému
vybaveniu oboje. Procesor AMD Ryzen™
radu 6000 bude hravo pohanat' vsetky
vase pracovné Ulohy. V pripade, Ze sa
budete chciet' uvol'nit' hranim hier,

asistovat' vam bude dedikovana graficka
karta AMD Radeon™ RX 6600M a 8GB
VRAM. Tato kombinacia zarucuje hladky
chod aj pri narocnych hernych tituloch.

Maximalne vyuzitie

So sirokou Skalou portov prepojite Yoga
AlO 7 takmer so vsetkym. RozSirte si
pracovn( plochu pripojenim notebooku
cez port USB-C a ovladajte dualne

obe zariadenia iba jednou my3Sou a
klavesnicou, pri sG¢asnom nabijani
notebooku. Yoga AIO 7 umoziuje aj
bezdrétovo prepojit' vas smartfon, ¢im
ziskate vel'k( obrazovku, na ktorej mozete
pohodIne brazdit' socialne média.

Inteligentna ochrana siikromia

Sikovna 5Mpx infracervena kamera ma
viacero funkcii, ktoré urcite ocenite.
Mb6zete sa nou jednoducho prihlasit' do
pocitata pomocou rozpoznavania tvare a
pouzit' ju na videohovory, streamovanie
alebo nahravanie vlogov. Ak je pre vas
ochrana stkromia prvorada, mozete
vyuzit' zabudovany kryt na kameru.

IdeaCentre Yoga AlO 7 je viac nez len
stolny potita¢ do domacnosti. Ponika
skvely uZivatel'sky zazitok, ¢i uz ho
budete vyuZivat' na pracu alebo zabavu.




TRENDl

Praca zdomu moze byt'
pohodInejsia, no je aj bezpec

Po dva a pol roku trvania nového normalu
sme si uz museli zvyknit' na to, Ze jeden
den pracujeme z kancelarie a druhy z
domu. Model hybridnej prace je dnes pre
mnohych z nas beZnou zalezitost'ou. Dobre
si to uvedomuja aj kyberneticki zlocinci.

Lakavy terc pre
kybernetickych zlocincov

\/ mnohych st¢asnych pracovnych
ponukach je prave hybridny rezim uvedeny
ako jeden z benefitov, ktoré spolocnosti
ponukajd. Zvykli sme si na pohodlie prace
z domu aj rozhodovanie o tom, kedy prist'
do kancelarie, no pokial' ide o digitalnu
bezpetnost', treba zbystrit' pozornost'.
Plati to najma vtedy, ak pouZivate svoje
osobné zariadenia aj na pracovné Gcely.
Mnaohi zamestnavatelia zaviedli tzv.
protokol BYOD (bring your own device).

\lyskum ukazal, ze v roku 2021 sa 61 %
malvéru namiereného na organizacie
zameriavalo na zamestnancov pracujlcich
na dial'ku prostrednictvom cloudovych
aplikacit. Utognici stale hl'adaji noveé
spdsoby zneuZivania, napadania a
poskodzavania. Hybridna praca pre nich
predstavuje d'alsiu prilezitost', ktord
nemozeme brat' na I'ahkad vahu.

Povazujeme za samozrejme, ze nas
zamestnavatel' sa stara o kybernetick(
bezpetnost' spolo¢naosti a chrani svoju siet'.
(o sa viak stane, ked' sa ¢ast' tohto bremena
prenesie na zamestnanca?

Okrem protokolov digitalnej bezpecnosti
vasej spolocnosti by ste mali mysliet' aj
na vlastné zabezpecenie a ochranu.

\/ynovené bezpecnostné
rieSenia ako odpoved' na
wyzvy digitalnej doby

Nova ponuka spolocnosti ESET uréena

pre systém Windows obsahuje niekol'ko
vylepseni, ktoré zabezpecia bezprobléemovy
chod vasej domacej kancelarie. Tato ponuka
zahfna vsetky Grovne zabezpecenia: Essential
Security (ESET NOD32 Antivirus), Advanced
Security (ESET Internet Security) a Premium
Security (ESET Smart Security Premium).
Nech uz sivyberiete aktkol'vek moznost', je
ta skvely prvy krok k ochrane vasich zariadent.

Jednou z pontkanych funkcif je ochrana
pred siet'ovymi Utokmi, ktora ako
rozsirenie technologie firewallu zlepsuje
detekciu znamych zranitel'nosti na
Grovni siete. Ponka tiez d'alSiu vrstvu
ochrany pred malvérom, siet'ovymi
Utokmi a zneuzitim zranitel'nosti, pre
ktoré este nebola vydana zaplata.

Délezitou Grovnou ochrany kazdej
domacnosti je rieSenie zamerané na
zabezpeCenie routera. Strazca siete je
funkcia vyvinuta spolocnost'ou ESET, ktora je
zahrnuta v ramci ponuky pokrocilej achrany
Advanced Security (ESET Internet Security) a
prémiovej ochrany Premium Security(ESET
Smart Security Premium). Tento diagnosticky
nastroj poskytuje informacie o zabezpeceni

nejsia?

routera. Zobrazuje tiez zoznam zariadeni
pripojenych k sieti pouzivatel'a a upozornuje
na akychkol'vek nezelanych navstevnikov.

Dal%ou dolezitou funkciou, ktora vam zaisti
bezpetnejsiu pracu z domu, je Exploit Blocker.
SI0Zi na ochranu najcastejsie zneuzivanych
aplikacii, ako st internetove prehliadace,
programy na zobrazovanie PDF dokumentov
a sU¢asti balika Microsoft Office. Ked'

Exploit Blocker identifikuje podozrivy proces,
dokaze ho okamZite zastavit' a nasledne
zaznamenat' (daje o hrozbe, ktoré si
nasledne odoslané do cloudového systému
ESET LiveGrid®. Tieto Gdaje potom analyzuje
vyskumné laboratérium ESET s ciel'om

lepSie chranit' vsetkych pouZzivatel'ov pred
neznamymi hrozbami a zero-day Gtokmi.

Nova vrstva ochrany
na urovni hardvéera

Ponuka slovenskej spolocnosti ESET tiez
vyuziva nove hardvérové zabezpecenie, ktoré
zvysuje ochranu pred ransomvérom pridanim
moznosti vyuzitia hardvérovej technologie
Intel urcenej na detekciu ransomvéru, ktora
sa nachadza na procesaroch Intel® Core™.

Do zariadenia je tak pridana nova vrstva
ochrany bez toho, aby sa spomalilo.

VSetky Gravne ponuky bezpecnostnych
riesent takisto zahfiajd antiphishingovl
ochranu. Phishing je druh Gtoku,
prostrednictvom ktarého sa Gtocnik
snazi ziskat' pristup k citlivym datam,
ako st bankové ¢&i prihlasovacie Gdaje, PIN
kody, hesla a d'alSie. Antiphishingova
ochrana blokuje webové stranky, o ktorych
je zname, Ze siria takyto obsah. ESET tak
chrani vase stkromie a majetok.

Tato ponuka je este uzitocnejsia

vd'aka moznosti zoskupit' vsetky
chranené zariadenia na jedno miesto.
Pripojte ich k portalu ESET HOME a
zobrazujte ¢i spravujte ich aktivitu.

Nova ponuka spoloc¢nosti ESET pre
domacnosti predstavuje komplexné
riesenie digitalnej bezpeCnosti. Spominané
vylepsenia ochrania vase osobné
zariadenia, aby ste ich mohli bez obav
pouzivat' na pracu alebo zabavu.
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TRENDl

Stvorica tipov na daréek pod stroméek od Xiaomi.
Prémiové technologie za vyhodnejsie ceny

Vianoce s vhodnou prilezitost'ou na
nakup nowych gadgetov z dvoch dévodov.
Tym prvym je, Ze je to tradicné obdobie

na obdarovanie niekoho blizkeho.

Alebo pokojne aj seba. A druhym zas,

Ze firmy s tym rataji a na koniec roka
pripravuji rozne akcie a zl'avy. Ak sa tieto
vyhodnejsie ceny navyse tykaji prémiovych
smartfonov, nositel'nej techniky alebo
pocitacového hardvéruy, o to lepsie.

Presne to je pripad vianocnej akcie Xiaomi,

v ktorej je viacero vel'mi zaujimavych

ponuUk. Vybrali sme kvarteto, ktoré v sebe
kombinuje vyrazné zlacnenie s vel'mi dobrou
vybavou. Bonusom je, Ze ide o univerzalne a
praktické zariadenia, ktoré pravdepodobne
urobia radost' takmer kazdému.Viano¢na
akcia trvi od 5.do 18. decembra v oficialnych
kamennych predajniach a na mi-store.sk

Xiaomi Buds 3T Pro

Stale najvyssi rad a teda najvybavenejSie
Stupl'ové slichadla od Xiaomi prinasaja
v kompaktnom tele vSetko, ¢o by ste

od prémiového modelu ¢akali, ale za
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dostupnejsiu cenu. Navyse, podporuja
sparovanie s dvomi zariadeniami si¢asne,
takze I'ahko prepnete medzi hovorom v
telefone a pocivanim hudby z notebooku.

Buds 3T Pro s( v prvom rade o kvalite
zvukového prenosu. Pouzivajd dynamické
neodymiové menice vel'kosti 10 mm s DLC
membranou a nechyba podpora Bluetooth
5.2 a kodeku LHDC 4.0 na prenos zvuku

s vysokym bitrate az do 900 kbps.

Kvalitu zvuku este sprijemniuje funkcia
aktivneho potlacenia okolitého hluku. ANC
funguje v troch rezimoch, od I'ahkého pri
prechadzke parkom az po hlbokého do
vlaku. Alebo to nechate na automatiku, ktora
pomocou trojice mikrofénov inteligentne
urci, v ako hlu¢nom prostredi sa nachadzate.

Tieto len 4,9 gramov vaziace slichadla sd
dizajnované pre pohodIné dlhodobé nosenie
a s certifikatom odolnosti IP55 zvladnu

aj vihké prostredie. Cize s vhodné aj na
Sportovanie. Na jedno nabitie vydrzia zhruba
6 hodin a energia na d'alSich 24 hodin

je v dobijacom puzdre, ktoré podporuje

bezdrdtové Qi nabijanie. Prémiové
slichadla Xiaomi Buds 3T Pro s aktivnym
potlacenim hluku sa bezne predavajd za
cenu okolo 150 eur. V akcii len za 99 eur.

Xiaomi Watch S1

Na trhu sd desiatky modelov smart
hodiniek, takZe kazdy si najde nieco o mu
najviac vyhovuje. Ci uz dizajnom, vybavou
alebo cenou. Pripadne kombinaciou
vSetkych troch. Aj ostatny model od
Xiaomi — Watch S1 je pre mnohych
idealnym spojenim tychto vlastnosti.

S0 to smart hodinky pre tych, ktori sa
nevedia rozhodn(t', &i im viac zalezi

na Sportovych aktivitach alebo chcd
nieco vhodné aj na nosenie k obleku.
Xiaomi Watch S1 disponuja elegantnym
strojCekom s nehrdzavejlcej ocele, v
ktorom je osadeny 1,43-palcovy Amoled
displej s rozliSenim 326 ppi a podporou
funkcie always on. Odolnost' 5 ATM asi
otakava kazdy, ale pouzitie zafirového
skla na ochranu displeja nie je také bezné
a najdete ho len v prémiovych modeloch.



Eleganciu alebo Sportového ducha mézete
menit' na pockanie vd'aka moznosti
prepinania medzi viac ako 200 cifernikmi.

Pre aktivnych pouzivatel'ov displej pomocou
viacerych senzorov dokaze zobrazovat' nie
iba tep srdca ¢i prejdené kroky, ale aj Groven
SpO2 ¢i kvalitu spanku. A taktiez notifikacie
alebo upozornenie na prichadzajici hovor,
ktory pri sparovani s mobilom méZete

robit' priamo cez hodinky. Watch S1 potom
dokazu detegovat' a merat' 117 fitnes
rezimov a 19 profesionalnych druhov
Sportu. Dualny GPS systém ako aj gyroskop,
akcelerometer a d'alSie senzory dajd pozor
na presné zaznamenanie kol'ko ste toho
nabehali, kde presne a pri akej zat'azi.

\/yhodou vlastného operacného systému je
vyborna optimalizacia a vydrz pri beznom
pouzivani 12 dni, pripadne v Setriacom
rezime az 24 dni. V akcii len za 165 eur.

Mi 2K Gaming monitor 27" EU

Kupovat' si ¢istokrvny herny monitor je,
samozrejme, vysadou hracov. Ak si niekto
pusti herny titul len obcas, tak nechce
investovat' celé stovky eur. VV tomto pripade
to vSak uz nebude také komplikované.
Xiaomi teraz ponika svoj herny monitor

za cenu lepSieho kancelarskeho.

Vel'mi priamociaro nazvany Mi 2K Gaming
monitor 27" je vybaveny 27-palcovym
displejom s rozlisenim 2 560 x 1 440 bodov.
Teda idealna vel'kost' a jemnost' na pracu
a aj hranie na beznom pracovnom stole.

Ide o IPS panel s podporou HDR, vel'mi
Sirokym pozorovacim uhlom 178 stupnov
a skvelym podanim farieb. Pokrjva

95% farebného rozsahu DCI-P3 a 100
% gamutu sRGB. Pri dlhom pouZivani
pocCas prace alebo hrania potesi aj
filter modrého svetelného vinenia.

To vSetko ma viacero monitorov. Hernym
ho vSak robi obnovovacia frekvencia az
165 Hz a odozva 4 ms GTG (alebo 1 ms
IMBC). Spolu s technolégiou Adaptive-
Sync tak poskytuje Gplne plynuly obraz
bez trhania ¢i rozmazavania aj pri extra
narocnych scénach a hrant hier.

Z praktického hl'adiska tieZz nezaostava.
Pod magnetickym zadnym krytom si dva
HDMI konektory aj jeden DP konektor a
trojica USB. Okrem vySkovo nastavitel'ného
stojanu sa, samozrejme, da monitor
zavesit' na stenu. No a to najlepsie, tento
herny monitor beZne stoji 469 eur, ale vo
vianotnej akcii sa predava len za 299 eur.

Xiaomi 12

Tohtoro¢na vlajkova lod' od Xiaomi je
na trhu uz par mesiacov, ale za td dobu
vObec nestratila na svojej atraktivite.
Ved' stale je vybavena vrchovate, s
pInym vykonom, vybornou batériou a
trojicou profesionalnych fotoaparatov.
V/yhodou je, Ze sa teraz da vo vianocgnej
akcii kapit' omnoho vyhodnejsie.

Xiaomi 12 je jednym z najmensich
prémiovych smartfénov na trhu, takze
moze byt' idedlnou vol'bou pre tych, ktori
hl'adajd kompaktnost'. PouZiva 6,28-palcovy
Amoled displej s rozliSenim 2 400 x 1

080 bodov s maximalnym jasom az 1100
nitov. \ danej kategorii, samozrejme,
nechyba 120 Hz obnovovacia frekvencia €i
podpora HDR10+ Dolby Vision a ochrana
proti narazom a poskriabaniu pomocou
tvrdeného skla Gorilla Glass Victus.

0 vykon sa stara osemjadrovy
Snapdragon 8 Gen 1 a 8 GB operacnej
pamate. TakZe stale dostatok vykonu
aj pre najnarocnejsie hry a aplikacie.

Na zadnej strane zas najdete trio
fotoaparatov. Primarny s rozlisenim
50 Mpix a optickou stabilizaciou.
Potom 13 Mpix ultradirokouhly a 5
Mpix makro kameru. Vysledky ¢o sa
fotografii aj videa tyka patria v danom
segmente k tomu najlepSiemu.

Vybavu dopifia $tedra 4 500 mAh

batéria s podporou rychleho 67W
nabijania. Celkovo tak ide o model

pre tych, ktori chceli vlajkova lod', ale
nechceli investovat' tisic eur. Uz aj
doterajsia cena 799 eur (8/128 GB)
patrila medzi vel'mi konkurencieschopné.
S vianocnou cenou 599 eur je to este

o riadny kus lakavejsia ponuka.

Xlaomil 12
Master every scene
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VIANOCE

TIP NA DARCEK

Vianocné darceky,
ktoré potesia
kazdeho

Predvianocnéobdobiejekazdymrokom
spaté s obrovskou snahou vymysliet'

svojim blizkym co najoriginalnejsi

darcek. Pokial'

tipy na Vianoce, vieme vam poradit'.

hl'adate originalne

Technické darceky maja vyhodu v tom,
ze su praktické a zaroven podnecuja

obdarovanénaskimanieaobjavovanie
novych moznosti.
ENDORFY VIRO PLUS USB

50,90 € @

Ked' Zijete rychlo a robite vel'a veci naraz, potrebujete vybavenie,
ktoré s vami drzi krok. Presne taky je VIRO Plus USB .

Ide o minimalistické slichadla so zvukom ¢istym ako brnenie novacika
pred prvou bitkou. Je to vd'aka ich masivnym meni¢om (53 mm!).
Spolu s VIRO Plus USB ziskate odnimatel'ny mikroféon s pop filtrom.
Je maly, ale postacuje na aklkol'vek konverzaciu. Tento maly
chlapik tImi zvuky v pozadi ako profik takZze sa nemusite bat'

Ze posluchadi budi pocut' vasu mamu vysavat' v akikol'vek

hodinu. Pre vade pohodlie vam tiez dame d'aldi par nausnikov.

Sa prijemne makké — vyrobené z odolnej priedusnej latky.

14 | Generation

@ CYBERPOWER OLS1000EA-DE

332 €

Zalozné zdroje st Sikovnym doplnkom pre uvedomelych
pouzivatel'ov. M6zu vas ochranit' pred neprijemnou situaciou
ked' pocas chvil'ky moZzete stratit' neulozen( pracu kvéli tomu, ze
necakane vypadne elektrina. CyberPower OLS1000EA-DE

ma pripraveny tzv. realny vykon 900 W

pri zdanlivom vykone 1000 VA. Dopraje vam postupne

ulozit' vSetky rozpracované veci. UPS zdroj je pripojenim

typu On-linedobijany nonstop. Prechod na zalohu vobec
nezaznamenate pretoze je Gplne plynuly. Je preto to najlepsou

vol'bou pre firmy aj najnaroc¢nejsich pouzivatel'ov.
@ ENDORFY SOLUM STUDIO

170 €
Streamovaci mikrofén Solum Studio je vybaveny membranou,
ktora vam poskytne jemne €isty a bohaty zvuk, ktory si zaslGzite.
Je to skuto€ny prielom pokial' ide o hardvér USB — kristal'ovo €isté
hlasové nahravky zachytavaji kazdy detail. A vd'aka konektoru
slichadiel na monitorovanie mikrofénu a praktickému tlacidlu
stimenia mozete jednoducho zostat' pod absolGtnou kontrolou.
Na dokoncenie sipravy dostanete tieZ nastavitel'né rameno
mikrofonu s kablom USB ktory je uz Ghl'adne skryty vo vnatri.
Nasledujice kroky s jednoduché — pripojte ho k stolu zapojte
do pocitaca a mbzete nahravat'. Vyzera pritom luxusne!



WD_BLACK SN850X NVME
151€/17TB
Optimalizovany pre elitnych hracov, ktorf
hl'adajd bezkonkurencny vykon.
Tento vykonny interny SSD disk PCle® Gen41
prinasa zlomové rychlosti ¢itania2 az 7 300 MB/s.
Minimalizovana latencia, prediktivne nacitanie
a adaptivne riadenie teploty zabezpeci hracom
neuveritel'ny zazitok z hrania a prida navyse
rychle ¢asy naditania a spdst'ania hier
a hernych kapitol, pIny vizualny zazitok
a nekompromisné riadenie zahrievania.

SANDISK PROFESSIONAL PRO-G40 SSD @
471€/17TB

Prémiové rieSenie v podobe SSD disku

PRO-G40™ SSD, ktory podporuje

dualnu kompatibilitu prepojenia

pomocou rozhrania Thunderbolt 3 a USB 3.2 Gen 2.

Disk sa inspiruje spdsobom, akym l'udia vytvaraja data

a zdiel'ajd ich. Novy disk je najodolnejsim diskom

z ponuky Western Digital a spifia normy IP68.

Disk pontka vsetkym profesionalom moznost'

naplno sa venovat' svojej praci Gplne bez obav o data

kdekol'vek, kam ich vizie alebo praca zaveda.

@ @ KINGSTON FURY SSD (AJ S CHLADICOM)
155,90 € / 1TB (verzia bez chladica 141,90 €)

Vd'aka maximalnemu vyuzitiu dostupnej Sirky pasma zbernice PCle 4.0
dosahujd SSD disky Kingston FURY Renegade pri ¢itani a zapise rychlost'
az 7 300/7 000 MB/s a vykon az 1 milion I0PS, aby ste si mohli naplno
uzit' mimoriadne herné zazitky. SSD disk FURY Renegade s chladicom
umoznuje lepSie udrziavanie prijatel'nej teploty aj pri maximalnych
rychlostiach s vyuzitim najnovsieho radica PCle Gen 4 x4. Optimalizacia
umoznila skratit' dobu nacitania hier, ul'ahcit' streamovanie a zwysit' celkova
rychlost'. K dispozicii s( v kapacite az 4 TB. Disky FURY Renegade s( teraz
ponUkané v dvoch verziach, ktoré majd rovnakd impozantna rychlost'

a obrovskd kapacitou. S kompatibilné aj s konzolou PlayStation 5.

EVOLVEO ALARMEX PRO
203 €
Inteligentny bezdrdétovy alarm Wi-Fi/GSM.
Nova generacia bezpecnostnych systémov je tu.
Plne rozsiritel'ny systém, mobilna aplikacia,
pripojenie k sieti Wi-Fi, podpora az 200 senzorov
- to st hlavné vyhody systému EVOLVEO Alarmex Pro.
Ovladaci systém bol navrhnuty tak,
aby bol ¢o najintuitivnejsi
a aby ho mohla ovladat' cela rodina.
Spolu s d'alSimi inteligentnymi systémami EVOLVEO si
moZzete vytvorit' aj inteligentnd domacnost'.

—
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MI AIR PURIFIER 4 ®

159 €
Nie iba pocas viano¢nych sviatkov je také jednoduché mat' doma
zdravy a sviezi vzduch. Napriklad aj pomocou vykonnej
a tichej ¢isticky Mi Air Purifier 4. Je extra vykonna a stavana
aj pre 0zaj vel'ké miestnosti s plochou do 48 Stvorcovych metrov.
Trojurstvovy HEPA filter s aktivnym uhlim dokaze zachytit'
a7 99,97 % mikrocastic. Cisticka je v automatickom rezime prakticky
nepocutel'na. Prave pokrocilé laserové detegovanie ne€istdt v ovzdusi
zaist'uje vzdy idealne nastaveny vykon. Cistiku mdzete ovladat'
cez dotykovy displej, pripadne cez mobilna aplikaciu Mi Home s
podporou hlasovych asistentov. Teraz zlacnela z 215 na 159 eur.

ESET INTERNET SECURITY

od 49,90 €
Kybernetické hrozby striehnu aj na hracov.
O to nebezpelnejSie je, Zze mnohi gameri si po€as hrania
deaktivuji bezpefnostny softvér, lebo zat'azuje systém.
V pripade programu ESET Internet Security vSak nemusite
s bezpecnost'ou hazardovat'. RieSenie obsahuje herny mad,
ktory &etri systém a odklada na neskdr aktualizacie. Spi¢kovy
bezpecfnostny softvér od slovenskej firmy poskytuje okrem
legendarnej antivirusovej ochrany aj praktické vychytavky
ako ochranu online platieb, webkamery a strazcu Wi-Fi siete.
Hracom by mala kryt' chrbat pokrocila digitalna ochrana.
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@ MSI MD271PW
od 162,90 €

Urobte na Vianoce radost' sebe aj vasej kancelarii

snehovo bielou nadielkou v podobe monitora

MSI MD271PW. Nielen, Ze vyzera stylovo, ale tiez ponika
mnozstvo funkcii na ochranu vasho zdravia.

Displej 0 27" sa vd'aka Eye-care technolégiam postara

o pohodiné dlhodobé sledovanie obrazovky bez namahania
vasich oci. S ergonomickym stojanom si méZzete monitor
zdvihn(t' do takej vysky, aby ste sa pri praci nehrbili.

A ak prechadzate dlhé tabul'ky, nie je nic¢ lepsie

ako si monitor otocit' 0 90° a mat' tak vacsi prehl'ad.

@ YOGA 9l
od1799 €

Notebook alebo tablet? A ¢o tak oboje v jednom?

Presne toto pondka notebook Yoga Si s privlastkom

2v1 od spolocnosti Lenovo. Pod Stylovym hlinikovym

Sasi sa ukryva skvely vykon, ktorému sekundujd reproduktory
od Bowers & Wilkins s priestorovym zvukom Dolby Atmos,
kvalitny dotykovy OLED displej a funkcie na zvySenie
kreativity a produktivity. Vd'aka 360-stupfovému pantu
urobite z notebooku jednoduchym preklopenim tablet,

ktory potom mézZete pohodine ovladat' prstom alebo vyuzit'
dotykové pero na pisanie poznamok alebo kreslenie.




ASUS ZENBOOK 14 OLED - UX3402 @

od 969 €
Idealne zariadenie na kazdodennd pracu,
to je ASUS Zenbook 14 OLED (UX3402).
Tento 14-palcovy notebook ma hmotnost' iba 1,39 kg a hribku
len 16,9 mm, takze ho moZete pohodIne nosit' so sebou vsade.
Jeho OLED displej s rozlisenim 2 880 x 1 800 pixelov a 90 Hz
obnovovacou frekvenciou ponika Spickovi kvalitu zobrazenia farieb,
hibok( ¢giernu a takisto chrani oci pouzivatel'a tym, Ze vyZaruje
0 70 % menej modrého svetla ako tradicné obrazovky notebookov.
Notebook disponuje certifikaciou Intel Evo pre spol'ahlivy zazitok

z pouzivania a vyuziva 12. generaciu procesorov Intel Core P.
ROG STRIXSCAR 17 SE - G733 @

2729 €
Herny notebook pre najnarocnejsich — tak mozno v skratke
definovat' 17,3-palcovy ROG Strix Scar 17 SE (G733). Jeho
zakladom si Spickové komponenty a prvotriedne chladenie
pomocou tekutého kovu a Specializovanej odparovacej
komory. Vykon zabezpecuje procesor Intel Core i9-12950HX
s TDP az 65 W, resp. kratkodobo az 175 W v Turbo rezime
(PL2), a graficka karta GeForce RTX 3080 Ti s technolégiou
Dynamic Boost a TGP az 175 W pre najvy$si mozny pocet
snimok pri hrani. Vybavu dopifa az 64 GB DDR5 RAM,
PCle Gen 4 Glozisko, WiFi 6E a 2,5 Gbps Ethernet port.

@ ASUS TUF DASH Fia5 - FX517
1359 €

ASUS TUF Dash F15 (FX517) je tenky, odolny, spol'ahlivy a
cenovo dostupny herny notebook. Disponuje vynovenym
dizajnom s hlinikovym hernym krytom s hmotnost'ou 2

kg a hribkou iba 19,95 mm. Aj napriek tomu si zachovava
odolnost' na Grovni vojenskych Standardov MIL-STD, ktorymi

st produkty radu TUF dobre zname. TUF Dash F15 je dostupny
v konfiguraciach s procesorom az Intel Core i7-12650H a s
grafickou kartou az NVIDIA GeForce RTX 3070 s TGP 105 W. Jeho
15,6-palcovy matny IPS displej ma rozlisenie Full HD/az 300

Hz alebo QHD/165 Hz, aby vyhovel potrebam vsSetkych hracov.

WWW.LOGITECHSOUTEZ.CZ

Vlyhraj darceky v hodnote 10 000€!
Logitech G pocas Vianoc pripravil pre vsetkych mega Viano¢nt sat'az
o ceny v hodnote 10 000€ (250 000 Czk). Staci u niektorého z partnerov
st'aze nakdpit' vybrané produkty (alebo ich kombinaciu) v minimalnej
hodnote 50€ (1 249 K¢) a zaregistrovat' (cet na www.LogitechSoutez.cz,
¢im budete zaradeni do zlosovania o mnozstvo zaujimavych vyhier
vratane volantov Logitech G, hragskych mysi G502X, headsetov G335,
vel'kych podlozke pre mys G840 XL, klavesnic G102 alebo hier pre PC,
PlayStation 4/5, XBOX One, predplatného GamePass a balitkov
produktov od McLaren. Registovat' sa mdzete az do 31.12.2022.
\/yherci budd znamy uz 17.1.2023.
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TCL @

65C935

4K Mini LED TV 144 Hz s QLED, Google TV
a zvukovym systémom Onkyo 2.1.2

TCL C93 Series je svetovou premiérou
kombinacie originalnej technolégie

TCL Mini-LED ODS5 a Google TV.

Cena: 1599 €

TP-LINK @
DECO S7 (3-PACK)

Sledujte svoje obl'Gbené relacie v 4K pocas
tychto Vianoc a pripravte sa na inteligentnd

domacnost' so systémom MESH, ktory vd'aka
technolégii 3x3 MU-MIMO a kombinovanej

rychlosti az 1900 Mbit/s pripoji az 100 zariadent.

Cena: 156 €

KRYPTON @
555

Programovatel'na herna mys ocenena

za najlepsi pomer ceny a vykonu. V jej hrudi
bije neskrotny snimac¢ PAW3333 umoznujici
zrychlenie 35G rychlost' sledovania 300 IPS
a max rozlisenie 8000 DPI.

Cena: 3999 €

ENDORFY

OMNIS REDS
ENDORFY Omnis Red je navrhnuta tak aby tu bol
pre vas v kazdej situacii — ¢i uz ide o kazdodenna
pracu zabavu, alebo chatovanie s priatel'mi.
A robi to vSetko tak dobre, ze vam bude I'Gto
vasich priatel'ov a ich klavesnic.
Cena: 7390 €

KINGSTON XS2000 @
PORTABLESSD1TB

Miniatarny SSD disk Kingston X52000 vyuziva
naplno rychlost' nové rozhranie USB 3.2 Gen 2 x2
a podporuje rychlosti &itania a zapisu az 2 000 MB/s,
o je rychlost' akou donedavna disponovali

iba Spickové interné pocitacové SSD disky.
Cena:109€/1TB
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ENDORFY

LIX PLUS WIRELESS
Elitna medzi mySami. Ultral'ahka LIX Plus
Wireless sa nezl'akne Ziadnej vyzvy. Je to
skutocne najlepsi priatel' technologického
hrdinu - silny a lojalny spolo¢nik kazdého
hraca a tvorcu bez ohl'adu na Glohu.
Cena: 59 €

LOGITECH @
POP KEYS A POP MOUSE

Farebné kompaktné mechanické klavesnice
a Stihle mysi zo série POP vam vzdy zlepsia
naladu. Dostupné sa v réznych farbach,
komunikuji cez USB alebo bluetooth a maja
unikatne smajlikové tlacidla.

Cena: 72,90 € (klavesnica) / 32,90 € (mys)

KINGSTON

KC600
Ak mate starsi pocitac, ktory nema M.2
rozhranie a potrebujete rychly disk, skiste
SSD disk KC600. Patri k tomu najlepsiemu
na trhu a je dobre prevereny ¢asom. Je preto
vasou SATA SSD vol'bou ¢islo jedna.
Cena:120€/1TB

LOGITECH @
AURORA G715

Kompaktna vel'kost' bez numerického bloku
umoznuje, aby ste si ju vzali kamkol'vek so
sebou a pohodlIne pouZivali cely den. Zaisti
nepretrzité hranie s bezdrétovym pripojenim
cez LIGHTSPEED alebo Bluetooth.

Cena: 183,90 €



LOGITECH MX MECHANICAL ®

146,90 €
Rad Master bol vytvoreny pre kazdy krok kreativneho procesu — pocniic
designom, ktory podnecuje tvorivost', cez moznosti prispdsobenia,
vd'aka ktorym si udrZite svoje tempo, po prenos siborov, pomocou
ktorého mozete Gplne plynule pracovat' sibezne na viacerych
pocitacoch. Dokonale oladnite svoju pracu so spina¢mi podl'a svojej
vol'by pre hlboké, citlivé a upokojujice mechanické pisanie. Zvysena
stabilita klaves znizuje hluk a pomaha optimalizovat' odozvu.
VSetky klavesnice MX disponujd inteligentnym podsvietenim,
ktoré rozsvietia klavesy ked' sa k nim ruky priblizia, aich jas sa

automaticky prispdsobi meniacim sa svetelnym podmienkam.
D-LINK Ra5 EAGLE PRO Al AX1500 @

Cena: 59,99 €
Inteligentny Wi-FI 6 smerovac D-Link R15 EAGLE PRO Al AX1500 ponika
dvojpasmové bezdrétové pripojenie rychlost'ou az 1 500 Mbps, ktoré
poskytuje bleskurychlu bezdrétovi Wi-Fi 6 so zvySenym dosahom,
spol'ahlivost'ou a pokrytim az do 230 metrov Stvorcovych.
To umoznuje uzit' si Wi-Fi novej generacie ako nikdy predtym a zarover je to
perfektné riesenie pre Studentov, alebo I'udi na Home Office, ktori vyzaduja
stabilné Wi-Fi s minimalnymi interferenciami.
Router sa vel'mi I'ahko nastavuje a spravuje vd'aka mobilnej aplikacii. Navyse
je mozné v pripade potreby vel'mi jednoducho prediZit' dosah Wi-Fi siete
pomocou pridavnych zariadeni EAGLE PRO Al Mesh extender (E15)
a Mesh systémov M15 (s 2 alebo 3 zakladriami v baleni). VSetko za I'udovi cenu.

@ KINGSTON KC3000

118€/1TB

SSD disk KC3000 pouZziva najnovsi radi¢ Phison E18, obsahuje 3D TLC
NAND pamate s vysokou hustotou. Je idealny pre narocnych
pouzivatel'ov, ktori potrebuji ¢o najvyssie rychlosti spracovania dat.
Vd'aka vyuzitiu technolégie NVMe PCle 4 x4 ponUka fantastickd
rychlost' ¢itania a zapisu pri maximalnej kapacite az 4096 GB.
Standardny format M.2 2280 umozuje initalovat' KC3000 do
vSetkych pocitacov s prislusnym rozhranim. Upgradom mozu
pouZivatelia udrzat' krok s poziadavkami naro¢nych pracovnych

Gloh a dosiahnut' vyssi vykon pri softvérovych aplikacii, ako

je 3D renderovanie a tvorba obsahu v rozliSeni 4K+.
@ LOGITECH G435 * G305

Cena: 69,90 € (headset) + 49,90 € (mys)
Spitkové wybavenie na dlhé zimné herné vetery. Headset Logitech G435
je I'ahky, no zaroven vysoko odolny. Nausniky vyplnené pamdt'ovou penou zvysia
komfort pri hrani aj pocdvani hudby. 40 mm menice poskytn{ impozantny zvuk
piny detailov a kvalitnych vySok. Bezdrotové pripojenie je mozné vd'aka USB
LIGHTSPEED alebo Bluetooth napr. aj s konzolou Playstation, alebo mobilngmi
zariadeniami (vratane Nintendo Switch). Mys Logitech G305 Lightspeed
s hmotnost'ou len 99 gramov vas nezradi ani vo vypatych situaciach
a s wdrzou jednej AA batérie aZ neuveritel'nych 250 hodin
sl'ubuje naozaj dihé herné slboje. Pysi sa preciznym senzorom HERO
a1 ms odozvou. Vo vybave ma 6 plne programovatel'nych tlacidiel
vratane prepinania Grovne DPI priamo pocas hry.
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Castlevania od Santa Monica?

Po tom, €o Santa Monica dokoncila svoje prace na
God of War Ragnarok, ktory sa nasledne dockal
masivneho Gspechu medzi hraémi i kritikmi

a zasliizene bude bojovat' o titul najlepsej hry
roka 2022, sa rezisér hry Eric Williams vyjadri,
Ze by rad wytvoril novii Castlevaniu. Je to sice
odvazne, no na druhej strane vel'mi zaujimavé
prianie. Castlevania je znacka, ktora viastni
Konami a Santa Monica patri Sony. Ak by k
nieComu takému nakoniec predsa len doslo,
muselo by Konami prepozicat' licenciu Sony, a
toznamena, Ze by potencialna nova hra bola
exkluzivitou na konzoly PlayStation. Otazkou
ostava, ti by do toho Konami Slo. V/zhI'adom na
to, Ze remake Silent Hill 2 ma roc¢n( exkluzivitu
pre PlayStation 5, by to asi Konami nerobilo

>> \IYBER: Maro$ Goc

voj Perfect Dark napreduje

-

Perfect Dark bola jedna z tych sérii nového
milénia minulého storo€ia, ktoré udavali smer
wyvoja zanru FPS. Teda, ale aspon to platilo

o0 Gplne prvom diely, ktory wySiel na Nintendo 64.
Vel'kolepy (spech tejto hry, ktory, dajme si ruku
na srdce, vel'mi t'azil aj z faktu, ze za hrou stalo
Stldio Rare, ktoré vydalo na t( dobu fenomenalnu
striel'acku GoldenEye 007, a ktora bola

vlastne predchodcom Perfect Dark po stranke
enginu, grafiky i hratel'nosti, avSak tvorcovia
nedokazali vyuzit', a tak znacka na dihé roky
zapadla prachom. Nast'astie sa k pravam
dostal Microsoft, ktory poveril Crystal Dynamics
reStartovat' sériu, a to sa podl'a najnovsich
informacii vyjadrilo, Ze wvoj Perfect Dark
napreduje extrémne dobre. ReZisér si pracu na hre
vel'mi pochval'uje a nas to prirodzene tesi.

Odklad Starfieldu bol spravny

Toto turdi Phil Spencer, ktory sa wyjadril, Ze
vzhl'adom na to, aka vel'ka je tato nova RPG

od Bethesdy, kol'ko €asu si uz vzal \wvoj

a kol'ko investicii bolo do nej viozenyjch. Bolo

na mieste, aby bolo vydanie hry posunuté na rok
2023 (konkrétny datum stale nemame). To, aby
bollaunch hry ¢o najmenej problematicky. Iste,
vravime tu o hre od Bethesda, ktora je znama
hrami s technickymi problémami pri vydani.
Taky Skyrim nie je Gplne fixnuty do dnesnych

dni. Aj ked' sme podl'a pévodného planu mali
hru hrat' uz v tychto droch, nepochybujeme, ze
posun vydania Starfieldu pomaohol. Na druhej
strane, pochybujeme, Ze Starfield bude pri vydani
wyladeny a bez problémov. To sa snad' ani

o hre, ktora ¢ita niekol'ko tisic planét na prieskum
v modernej detailngj grafike, ani neda tvrdit".

...................................................................................................................

Zaklinac 3: Divoky hon patri aj po takmer
siedmych rokoch stale medzi GplIni Spicku
akénych RPG hier. Avsak toto Geraltove
tretie herné dobrodruzstvo, ktoré sa do
Skaly sveta, poctu Gloh a RPG systému
radi ako ta najvacsia Witcher hra, uz
prirodzene straca na vizuale. Hra je stale
vel'mi pekng, to bez debat, no vizual sa

za tie roky uz o dost' posunul a CD Projekt
teda reaguje pripravou dlho otakavaného
next-gen updatu, ktory uz pozna aj svoj
datum vydania. Tento Gplne bezplatny
update vyjde 14. decembra 2022 a hru
obohati o ray tracing, vylepSené textary

a nasvietenie, rychlejSie nahravacie ¢asy

i nové bonusové predmety slvisiace

so serialom od Netflixu. Prinesie taktiez
mnozstvo vylepseni, avsak nateraz
nevieme, i sa bud( tykat' aj hratel'nosti.
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Baldur's Gate Ill v 2023

1"&%--‘5- |
-

a
- iy

5

-

- -
.j— ]
s
Je to oficialne. Larian Studios ohlasilo, Ze plna
verzia napato o¢akavaného RPG Baldur's
Gate vyjde buddci rok, pricom na konkrétny
datum vydania si budeme musiet' pockat'
do obdobia Vianaoc, kedy do hry nachadzajicej
sa momentalne v Early Access pribudne
pre hracov novy obsah. Baldur's Gate |l
bude monument, ktory sice na zaciatku
vyvoja az privel'mi pripominal ich vlastnd
sériu Divinity: Original Sin, no postupnym
patchovanim, upravovanim a nactvanim
feedbacku hracov sa zmenila na hru
s vlastnou identitou, z ktorej povodna
atmosféra Baldur's Gate doslova sala.
SUbojovy systém sa vsak nezmenil ma tak
namiesto pausable real-time sa tu nachadza
plnohodnotny turn-based systém, ktorym

majl tvorcovia bohaté skisenosti. Hra
je v stcasnosti planovana len pre PC.

Tak, ako kazdy iny rok od 2014, aj tento
bude ukonéeny v slavnostnom duchu
oceneni The Game Awards. Ten bude hostit',
ako inak, byvaly novinar a producent Geoff
Keighley, ktory sa nechal pocut', Ze tento
rocnik nebude odlisny od predchadzajacich
v tom, Ze sa na nom objavia nové ohlasenia.
Dohromady ich bude 50. AvSak, nie
zakazdym pdjde o predstavenie novych hier,
ked'Ze z toho ¢isla je treba odpocitat’ urcity
poCet uz znamych hier, ktoré v (vodzovkach
len predvedl nové zabery Ci priblizia doteraz
nepoznané detaily. Program vzdy trva
niekol'ko hodin a rovnako tak bude trvat'

aj tohtorocny. Geoff avsak nebol schopny
konkretizovat' dizku. Galaveter The Game
Awards 2022 prebehne 9. decembra 2022

0 01:30 hodine rano a vysledky si zhrnieme
v nasledujicom ¢&isle GENERATION.



Control 2 ohlaseny
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Nie, Ze by sme o hre nevedeli, ved' ju
mnohokrat spomenulo samo Remedy,
avsak pod kddovim nazvom Project
Heron, no az tentoraz sa podujali hru aj
oficialne ohlasit'. Control 2 bude priamym
pokracovanim hitu Control z roku 2019,
od ktorého svojho ¢asu paradoxne vlastne
ani nikto ni¢ ne¢akal a napokon sa z hry
prekvapujico vykl'ula vel'ka pecka.

Hru bude opat' vydavat' spolo¢nost' 505
Games, ktoré dalo projektu zelend aj kvoli
tomu ie prvej hre sa dodnes predali vyse

hra. Detaily o titule nemame, no asi by sme
nemali ¢akat' nejaké experimentovanie.
Control 2 bude, podl'a vSetkého, prvy
Control len umocneny dvoma.

Exkluzivita Final Fantasy XVI

Ocakavany, v poradi uz Sestnasty diel
hlavnej série Final Fantasy, vyjde len na PS5.
To, ze hra vyjde na tdto konzolu, bolo jasné
hned' od ohlasenia, avsak nevedelo sa, Ze
Ci exluzivita bude trvala, alebo len docasna.
Podl'a informacie uvedenej v najnovsom
videu bude exkluzivita PS5 trvat' pol roka.
Po tejto dobe, teda zhruba na konci roku
2023, ked'Ze hra by mala vyjst' na PS5

v priebehu leta, by teoreticky hra mohla
vyjst' aj na PC a Xbox Series. Teoreticky.
Final Fantasy VIl Remake malo tiez
obdobn( ¢asovi exkluzivitu, no na PC
napokon vysla hra az po dvoch rokoch

a na Xbox konzoly hra doteraz nevysla.

\/ decembri budlceho roka by mala
taktieZ vyjst' druha cast' remaku slavnej
sedmicky Final Fantasy VII Rebirth, ktora
by mala tieZ obsahovat' exkluzivitu.

Sackboy na PC prepadakom

Nie kaZda PlayStation exkluzivita
znamena milionové predaje na PC.

To je priklad aj vydania plosinovky Sackboy:
A Big Adventure, ktor( doteraz na Steame
hralo len niekol'ko stoviek hracov. Za tento
hrézostrasny stav méze hned' niekol'ko veci
—Sony, Zaner hry a cenovka. Sony podcenila
situaciu a na rozdiel od portu Spidermana
alebo Uncharted, nebolo Sackboya doslova
nikde vidiet'. Marketing, nula bodov.

Na rozdiel od nadupanych akénych hier je
predsa len Sackboy pomalou, az miestami
premyslavou ploSinovkou deti, €o tym
padom zuzuje potencionalnu kdpnu silu.
Nakoniec za to moZe aj premrStena cena
59,99 EUR, ¢o je 0 10 EUR viac ako port
kolekcie Uncharted. Samotny port Sackboya
vsak nie je zIy a z tych malo recenzii

hracov na Steame je az 90 % pozitivnych.

Tak ako sa vSeobecne hovori, Ze vSetky
cesty vedi do Rima, tak v hernom svete
plati, Ze vSetky cesty vedii do Stima.
Bezkonkurencne najpouzivanejsi klient pre
PC hracov uz v minulosti pocitil odchody
niektorych vel'kych hracov, ktori sa rozhodli

ist' na vlastna past' s ich vlastnym klientom.

Neda sa povedat', Ze by konkurencni klienti
zlyhali, ked'Ze stale existujd, ale hry z nich
sa predsa len po Case vratili spdt' na Steam.
Spomeniem, napriklad byvaly Origin,
sGcasny EA App, ktorého hry sa na Steam
vratili v 2019. Po novom sa na Steam
vracajl hry z Ubisoftu, respektive z ich
klienta Ubisoft Connect. Poslednych par
rokov vydaval Ubisoft hry na Epicu kvoli
lepSim predajnym podmienkam, no

Uz 6. 12. sa na Steam vrati Assassin’s Creed
Valhalla, Anno 1800 a Roller Champions.

\/jvoj remaku Splinter Cell je sice stale

len v pociatocnych fazach, no pomaly sa

k nam zacinaja dostavat' prvé konkrétnejsie
informacie. Remake nebude priamou
kopiou hry ale bude obsahovat'

aj odlisnosti, z ktorych jednou ma byt' 3j
prejst' hru bez Gplne jediného zabitia.

To urcite potesi hracov, ktori hravaji stealth
hry radi predovsetkym tak, aby nemuseli
pouzivat' nasilie. VSetky pomocky typické
pre Fishera bud( tentoraz koncipované
tak, aby mali hradi pocit, ze s vSetky
uzitoné, a aby ich hra¢ mohol okamzite
pouzit' pri vyrieSeni stresujlcich situacii,
ako napriklad vtedy, ked' zrazu zistite,

Ze za rohom ¢iha straz. Remake Splinter
Cell otakavame pri najoptimistickejsich
Gvahach az niekedy v druhej polovici roku
2024. A ozaj, vrati sa Michael Ironside?

Prakticky ten najlepsi moderny Fallout je
Fallout: New Vegas od Obsidian Entertainment.
Pdvodne datadisk pre Fallout 3 sa na svojho
¢asu pocas vyvoja natol'ko roztiahol, Zze sa
az z neho stala pinohodnotna hra, ktora
prekonala vSetky ocakavania. Od kultovej
hry uz ubehlo ale more ¢asu, konkrétne

x, 2 dodnes sme sa nedockali dostojného
nastupcu. Nie, Fallout 4 nim nebol. Ked'Ze
Bethesda patri Microsoftu a Microsoftu
patri aj Obsidian Entertainment, nemal by
byt' s novym dielom az taky problém, ak

o neho prejavi zaujem trebars taky Josh
Sawyer, ze? A viete, ze aj prejavil? A Josh

bol zaroven rezisérom New Vegas. Viete,
kam tym sledujeme? No predsa k tomu,

aby sa Microsoft chytil Sance a novy Fallout
pod vedenim Obsidian Entertainment
posvdtil! Na ¢o sa eSte vlastne ¢aka?

Generation | 21



RECENZIA

RETRO
EarthBound

PODCENOVANA MATKA

Meno Shigesato Itoi je celosvetovo
zname predovsetkym vd'aka hernej

sérii Mother, u nas predavanej ako
EarthBound, s ktorou je Gzko spojena
znacka Nintendo. Shigesato Itoi (74
rokov) je vSak viac nez len herny dizajnér.
Ide o textara, herca, novinara a v
neposlednom rade komplexného umelca
s viziou presahujicou bezné konvencné
vnimanie. Vd'aka jeho nesmiernemu
talentu a dobre znamej pracovitosti sa
v roku 1994 ocita na scéne Japonska
RPG Mother 2: Gigu no Gyakush, ktora
o rok neskor prichadza v lokalizacii

aj do zamoria (toho ¢asu uz s vyssie
spominanym nazvom EarthBound) a

o ktorl som o par kalendarov neskér
zavadil aj ja. Dnes uz je predmetny
projekt v povedomi SirSej verejnosti

aj vd'aka sérii digitalnych portov, ¢i uz
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na nelispesny systém Nintendo Wii U
(2013), alebo vd'aka len par mesiacov
starej aktualizacii coraz bohatsieho
zoznamu videohier v Online Super
Nintendo knihovni na Nintendo Switch.

Pozornému citatel'ovi uz urcite neunikla
skutotnost', Ze séria Mother sa v zmysle
prvého dielu nikdy nedostala za hranice
krajiny vychadzajdceho sinka a pre
zapadny trh preto ostava zasadnym
dielom az ten druhy (jednotku si vsak
mozete dnes rovnako skisit' a to

vd'aka spominanej retro kniznici na
Switchi). EarthBound sa v komunite
milovnikov japonskych RPG hier bezne
povazuje za jednu z najnedocenenejsich
znaciek vSetkych cias a svedci o tom

aj onen nepomer medzi ohlasom
odbornej verejnosti a celkovymi

Cislami predajnosti. Tak ¢i onak, aj
ked' som sa k predmetnému dielu
prepracoval so zna¢nym oneskorenim
oproti pévodnému datumu vydania,
bolo by hriechom ho nezaradit' do
nasej retro sekcie. Pod'me sa preto
porozpravat' o kvalitach hry, na ktorej
pracoval, okrem uz spominaného mena
Shigesato Itoi, aj legendarny prezident
spolo¢nosti Nintendo, nebohy Satoru
Iwata (toho €asu veddci programator).

EarthBound sa v zmysle pribehu
odohrava v devat'desiatych rokoch
minulého storocia, len zopar rokov po
udalostiach v predchadzajlcej €asti a
dejiskom je akasi pardédia na Spojené
Staty americké - krajina menom
Eagleland. Ustrednym hrdinom je mladik
Ness (asi ho poznate predovsetkym



ako bojovnika zo série Super Smash
Bros.), ktory sa aj po boku svojho
suseda vydava zistit' viac o ned'alekom
pade meteoritu — so zdanlivo beznym
Ukazom, ako zist'ujeme neskér, sa

vSak spaja tajomny Gtok mimozemske;j
entity. Mimozemst'ania totizto zahltili
planétu zem nebezpelnou energiou a
jej dopad na vSetko Zivé je, takpovediac,
katastrofalny. Bezni l'udia a zvierata

sa menia na smrtiace zbrane. Nosnym
pilierom sa v tomto pripade stava
rozumne poskladana pribehova

linka, v ktorej tazite pomdoct' nielen
spominanému mladikovi, ale sG¢asne
zachranit' aj 'udstvo ako také. Pomocou
Nessa a jeho kamaratov sa potulujete
miest, to vSetko s ciel'om vypatrat' osem
Specialnych melodii, ktorymi Gdajne
dokazete porazit' pozieraca vesmiru
Giygasa. Prostredie bolo v zmysle
atraktivity unikatne uz v ¢ase vydania
hry samotnej, avsak ked' som sa do
neho opat' po rokoch ponoril a zacal
nasavat' tl nezabudnutel'ni atmosféru
devat'desiatych rokov, onen ocarujaci
efekt sa vratil, ako davno hodeny
bumerang. Ness, aj s celou partiou,
beha po dobovo jedinecnych nakupnych
centrach, videopozi¢ovniach, herniach,
reStauraciach pachnucich spalenym
olejom a vzdy ked' si potrebuje doplnit'
zdravie objedna si dvojity hamburger s
hranol¢ekmi, alebo zaskoci na transfaziu
krvi do ned'alekej nemocnice.

Scenar sa postupom €asu stava ¢oraz
Sialenejsim, avsak ide o Sialenstvo
spbsobené s maximalnym ciel'om vas,
ako Gcastnikov, predovsetkym poriadne
zabavit'. Vy3Sie spominam objasnovanie
padu meteoritu na kopci za mestom.
Prave tam sa Ness stretne s podivnym

mimozemst'anom pripominajlcim
pozemsk( veelu, ktorl zakratko vystrieda
pes posadnuty duchom mftveho herného
dizajnéra. Jedna bizarna udalost' strieda
d'alSiu a hodiny sa nezadrzatel'ne ritia
vpred. Hlavna dejova linka je schopna vas
zamestnat' na viac nez dvadsat'pdt' hodin
a ak by ste si k nej chceli pripoitat' aj
zopar bonusovych misii, uvedeny ¢as sa
natiahne o d'alSich pat'. Bojovy koncept
je rydzo t'ahovy a siboje sa spist'ajd

v momente, ako do vas narazi siper,
ktorého vopred vidite — ize overena a
dodnes pouzivana JRPG koncepcia. A
proti komu to vlastne bojujete? Roboti,
poblaznena zver, otravna policia,
krest'ania, dochodcovia, Gtocné katice

s hnackou, a tak d'alej a tak podobne.
\/yvojari sa pri tvorbe EarthBound museli
vylozene snazit' odlisit' od vsetkého, ¢o
sa, do toho ¢asu, dostalo v ramci hier

von a prave aj touto snahou dopomohli
vybudovat' okolo danej videohry
nepopieratel'ny status nad¢asovosti.
Pocas boja si moZzete vyberat' z
niekol'kych taktickych moZnosti, kde
dominuje vyuzivanie psychokinézy a
interakcie v ramci inventaru. Akonahle si
vytrénujete dostatocne silnych hrdinov

v ramci timu, mdzete kedykol'vek
prepn(t' na automaticky boj a nechat'
umeld inteligenciu odklikat' vSetko

za vas. Nenechajte sa vsak teraz

zmiast' faloSnym pocitom nejakej
jednoduchosti, EarthBound je v istom
smere naro¢nym dielom a niektoré
sUboje si vyzadujd maximalnu pozornost'
a slstredenie. Dodnes si spominam,

ako inteligentne vedela hra sama
reagovat' na navysovanie skdsenosti
Nessa a jeho kolegov. Ked' uz mali

vySSiu Groven levelu, koncept im prestal
podslvat' nenaro¢nych protivnikov a
spomal'ovat' tak postup nezmyselnym

grindom. Aj vd'aka tomu sa tempo
netrdsi ako suchy keks a vedie hraca
vopred s minimom nudnych pasazi.

Samostatnou kapitolou sa stala

hudba vyuZzivajdca zmes navonok k

sebe zdanlivo nepasujlcich nastrojov.
Skladatel'ské duo Keiichi Suzuki a
Hirokazu Tanaka, kde Specialne Tanaka
spada eSte dnes do sekcie skladatel'skej
superhviezdy, bolo s danou zmeskou
schopné vytvarat' r6zne pesnicky —
smutné, veselé, tajomné, ¢i surrealne.
Preto aj keby ste nemali moznost' si
EarthBound realne vyskisat', odpordc¢am
vam skocit' na internet a vypocut' si
aspon soundtrack. Ak pravidelne Eitate
nasu retro sekciu a Specialne moje clanky,
tak urcite uz davno viete, Ze zlata éra 2D
hier by dnes bola len sotva tak zlatou
bez existencie konzoly Super Nintendo
Entertainment System. Na SNES bolo
ostatne vydanych najviac kultovych 2D
diel a logicky neslo vzdy len o ploSinovky.
EarthBound bol a vlastne do dnes stale
je Cistokrvnou JRPG produkciou, ktora v
roku 1994 dokazala konzumentov ocarit'
aj svojou vizualnou strankou. Dnes uz je
predmetna grafika pre nas skor archaicka,
avsak pri blizS&om pohl'ade a hlavne

v momente, kedy vas kulisa naplno
vtiahne a len tak nepusti, si ju dokazete
zamilovat' —ide o vizualny minimalizmus,
vd'aka ktorému sa preslavila

napriklad aj herna séria Pokémon.

O kultovej znacke EarthBound by sa
dalo napisat' eSte dvakrat tol'ko textu
a aj tak by som mal pocit, Ze vSetko
podstatné neodznelo. Ked'Ze ma viak
tlaci pocet znakov na stranku, rad by
som kazdému, kto eSte nemal moznost'
si predmetné dielo vyskdsat', odporacal
si EarthBound zapn(t' aspon na par
hodin a som presvedceny o tom, ze
vas vySsie opisované majstrovské

dielo jednoducho uchvati.

Verdikt
Kultova RPG Co predbehla svoju dobu.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Ape Redakcia
PLUSY A MiNUSY:

+ Pribeh

+ Hratel'nost’

+ Audiovizualna
stranka

+ Originalita

+Tempo
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RECENZIA

SWITCH
Splatoon 3

FAREBNA TIMOVA STRIEL'ACKA, KTORA JE PLNA NOVINIEK

Timoveé striel'acky si v siicasnosti

vel'mi obl'Gbenym Zanrom, ktory sa

v poslednych rokoch virazne vyvinul

a aj d'alej kraca mil'ovymi krokmi. Uz

to nie je iba ve¢ny boj policajtov proti
teroristom v Counter-Strike, dnes tu
mame omnoho vacsi vyber. Overwatch,
Valorant, Paladins... a nové neustale
pribiidajd. Je teda samozrejmé, ze do
tohto zanru chcelo prispiet' aj Nintendo.
Preto sa este v roku 2015 zrodil Splatoon
pre Wii U. S prichodom konzoly Nintendo
Switch musela na novi masinu dorazit'
aj tato znacka, ktora si medzi hracmi
rychlo nasla fanasikov. Tak vznikol v
roku 2017 Splatoon 2, ktory o rok na to
dostal novy obsah v podobe rozsirenia
Octo Expansion. Odvtedy ubehli Styri roky
a tvorcovia prisli s d'alSim prirastkom

do série. Pod'me sa teda pozriet' na

to, ako sa im Splatoon 3 podaril.

Prvé zIé nacasovanie Splatoon ,vychytal’
tym, Ze sa k nam dostal priblizne v
rovnakom Case ako aj pokracovanie
Overwatch. FanGsikovia sa tak nevyhli
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poznamkam, Ze ked' vyvojari potrebujd
zarobit', vydajd update na starG hru

a dajl jej vyssie Cislo. Zatial' co v
Overwatch tato drama nad'alej pretrvava
a nové informacie nasvedcujd, ze
Blizzard v pripade svojej nadeje nezvolil
najlepsi postup, musim povedat', Zze

treti diel Splatoon sa viac nez podaril.
Ale pod'me pekne postupne.

Trojka stavia na osvedcenej formule
pestrofarebného sveta antropomorfnych
(pod tymto pojmom si mate predstavit'
zvierata, ktoré vyzeraja ako l'udia — nieo
ako Zootopia) chobotnic a kalamarov,
ktoré proti sebe bojujd v snahe zafarbit'
¢o najvacsiu cast' mapy. Standardné
zapasy sG Styria proti Styrom, trvaja

tri minGty a ponikajd réznorodd Skalu
zbranT od odstrel'ovatiek cez automatické
zbrane az po nekonventné zbrane na
kratku vzdialenost', ako sG valc¢ek na
farbu ¢i vedro. Zbran totiZ nevyuzivate
len na eliminovanie protivnika, ale aj

na farbenie celého okolia. To, aka farba
na mape prevlada na konci zapasu,

urtuje vit'aza. Tato formula fungovala

v predoslych dieloch a, samozrejme,
funguje aj v tomto, no tvorcovia chceli
priniest' plnohodnotné pokracovanie,
preto nam prichystali mnoZzstvo
vychytavok a novych médov. UZ Splatoon
2 ponlkal obsah pre jedného hracaav
novinke sa tvorcovia asi najviac venovali
tomu, aby ste v hre mali ¢o robit', hoci
sa prave nechcete zG€astnit' nervy
ni¢iaceho boja proti ingym hracom.

\/ hlavnom PVP méde Turf Wars

sa vel'a nezmenilo. Pribudli nové
mapy, zbrane a Specialne schopnosti,
no ni¢, ¢o by sa nezmestilo do
rozsiahlejSieho updatu Splatoon 2.

Trojka si ale svoju samostatna hru
napriek tomu zaslazi. Hlavnym dévodom
v tomto mode sd trojfarebné Turf Wars,
kde sG v okrajovych timoch dvaja hradi,
pricom stredny, na ktory sa Gtoci z
oboch stran, je Stvorclenny. Tieto boje s
obzvlast' napinavé a z hl'adiska balansu
sa experiment podaril. Stredny tim sa



vedome ¢i nevedome rozhodne, Ze jeden
z krajnych timov bude utlacat' viac nez
ten druhy, a ten to ma potom vel'mi
t'azké. Vzhl'adom na kratky cas zapasov
vSak Splatoon vtedy, ked' prehravate,
nezvykne frustrovat' ako iné hry v zanri.

Tym hlavnym doévodom, preco sa oplati
prejst' na novy Splatoon, sa, ako som uz
spominal, nové herné mody. Prepinate
medzi nimi v rozsiahlom, no prehl'adnom
menu, no mdzete za nimi prist' aj do
lobby mestetka. Tam sa prehl'adnost’
trochu straca, no vietko je sila zvyku

a atmosféra mestecka vas na zaliatku
o€ari pestrymi vizualmi. NavySe, k
modu Tableturf Battle sa momentalne
viete dostat' len v tomto mestecku.

Jednym z najvacsich prekvapeni je
pribehova kampan pre jedného hraca.
Singleplayerové misie v Splatoon 2 sldzili
najma ako tutorial a neskdr predstavovali
sériu vyziev, ktoré ste mali pokorit'. 15lo
najma o mapy, v ktorych bolo potrebné
ukazat' svoju Sikovnost' v ovladani
charakteru, nie o klasické misie, ktoré

by ste ¢akali od timovej striel'acky.

Kampan tretej hry na tychto zakladoch
stavia aj nad'alej. Prvych par misii vas
rychlo prevedie zakladnym ovladanim
a potom vas necha bladit' po Siestich
ostrovoch. Na nich otvarate nové levely
a cesty pomocou specialnej meny s
nazvom Salmon Eggs, ktor( v misiach
zbierate. Misie sG kreativne vymyslené
a akeéné pasaze s robotmi, ktori po

vas striel'ajd, striedajd ¢asti, ked' ste
na mape sam a potrebujete ukazat'
svoju obratnost', pripadne aj logické
myslenie. Obcas mi to pripominalo
testovacie miestnosti z Portalu.

Vel'mi ocefiujem aj to, Ze na zaciatku
misie si mOZete vybrat' jednu z troch
pontkanych zbrani, pricom hra vam
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jednu z nich odporudi a dostanete
za fu vdcsiu odmenu. Takto vas
kampan donati postupne vyskdsat'
vSetky zbrane a verte, Ze tieto
sklsenosti vyuZijete v online mode.

A ak uz aj konkrétnu zbran nebudete
pouzivat', minimalne viete, Co mozete
¢akat' od oponenta, ktory ano. Hra
vam pomedzi misie nenasilne davkuje
pribeh, ktory m6zete bud' obsedantne
sledovat' cez jednotlivé Glomky, ktoré
nachadzate, alebo aj ignorovat, ak
ste si Splatoon kapili iba kvéli akcii.

Dal&im vynimo¢nym PVE pocinom

je Salmon Run Next Wave. Ide o
kooperativny survival méd, v ktorom sa
spolu s d'alsimi tromi hra¢mi snazite
odrazit' Gtok hordy nepriatel'ov. Na
konci kazdej z troch vin vas ¢aka jeden
z jedenastich bossov, pricom ti si
vyzaduja Specialnu taktiku a pristup.

Okrem vrazdenia nepriatel'ov
vyliezajlcich z mora musite v kazdej
vine pozbierat' urcity pocet zlatych vajec.
Ak si myslite, Ze si pri tu oddychnete,
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ste na omyle. O vit'azstve hracov
mnohokrat rozhodujd sekundy a ak
by vam vyzva nestatila, kazda hra ma
Sancu na Specialnu Stvrtd vinu spolu s
unikatnym bossom — ten sa objavuje
len v nej. Switch nema moznost'
voice chatu priamo v konzole, o je v
takomto titule obrovskou nevyhodou,
ale ked' hrate online s kamaratmi,
mozete sa dohodn(t' na inom kanali,
cez ktory sa budete rozpravat'.

Ako zarytého fanasika kartovych hier
ma najviac prekvapil uz spominany mod
Tableturf Battle. Tvorcovia skdsili to isté,
Co sa pred par rokmi podarilo Stidiu

CD Projekt Red v tret'om Zaklinacovi.
Vymysleli kartovd hru na motivy svojho
titulu, vloZili ju do vacsieho projektu

a potom uz len pockali na Gspech.

Ak sledujete Gwent, viete, ze sa mu
dari aj dnes, ma na konte niekol'ko
samostatnych pokracovani a
usporad(vajd sa v iom turnaje so
zaujimavymi finanénymi cenami.
Splatoon 3 zobral svoj najznamejsi mad
Turf War a pretavil ho do zberatel'skej
kartovej hry. Nové karty mozete dostat'
ako odmenu v ostatnym modoch,
pricom zatial' sa tento mod da hrat' len
proti botom. Tvorcovia vSak avizovali,
Ze chystajd aj online verziu, ktora

proti sebe postavi zivych I'udi.

\/ Tableturf Battle vam ide o to isté ako
v Turf War. Musite premal'ovat' vacésiu
Cast' mapy (v tomto mode rozdelenom
na mriezku) na svoju farbu, zatial' ¢o
vas protivnik ma ten isty ciel'. Kazda
karta ma Cislo, kol'ko poli na mriezke
zaplni, a vzor, v akom to urobi.

Obaja hraci naraz vyberd kartu, ktord
chcl zahrat', a miesto, kde ju chc
zahrat'. Hra tu pripomina klasiku
Tetris a vy sa snazite svoj vzor ulozit'
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¢o najefektivnejsie. Karty sa odhalia
scasne, pricom ta s vyssim Cislom

sa polozi ako prva, takze ta s nizsim

ju ma moznost' prekryt'. To otvara
mnozstvo taktickych moZnosti a aj karty
s niz&im ¢islom mézu priniest' necakan
vyhodu. Kazda karta sa da zahrat' aj

ako tzv. ,Special Attack’, no musite si
nan pripravit' energiu tak, ze zafarbite
vSetky poli¢ka okolo Specialnych bodov.

Pri Specialnom Gtoku mdZzete polozit'
kartu aj cez sGperom obsadené policka,
tym prelomit' jeho obranu a zvratit'

boj. Méd ma nadchol uz od zaciatku,
no suboje s botmi vel'mi rychlo omrzia.
Urcite sa k nemu vratim, ked' si budem
moct' svoje taktické schopnosti
porovnat' s realnymi hrac¢mi.

Na zaver som si nechal kompetitivne
mody, ktoré sa v novom Splatoone volaja
Anarchy Battle a zahrate si ich, az ked'
dosiahnete 10. level. Plati tu klasicky
postup — hrate, aby ste si zvySovali rank
v aktualnej sezone a ziskavali odmeny.

Anarchy Battle je rozdeleny na Styri
mody, ktoré sice tieZ stavajd na
myslienke prefarbovania mapy, no
kazdy z nich k tomu pristupuje inak.

\/ Splat Zones sa snazite premal'ovat' o
najviac kl'G¢ovych pozicii, aby ste zacali
odpocitavanie pre vas tim. Ked' vam
nepriatel' zony preberie, odpocitavanie sa
zastavi a zapne pre protivnika. Vyhrava
ten, kto ma na konci ¢asovac d'alej.

Tower Control vas necha tlacit' veze
do sUperovej zakladne a aj v made
Rainmaker chcete do nepriatel'skej
zakladne dostat' nastroj. Ten okolo
vas produkuje atrament, ktory vas
sice spomal'uje, no mozete nim Gtocit'
na nepriatel'ov. V poslednom maéde s
nazvom Clam Blitz zbierate musle a
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striel'ate ich do nepriatel'skej branky.
Kto prvy nazbiera 100 bodov, vyhral.

Posledny mod, ktory sa objavuje len

ako Specialny event, je Splatfest Battle.
Na zaliatku si musite vybrat' tim, ktory
je vytvoreny na zaklade subjektivnej
otazky (prvy Splatfest v tejto hre sa

I'udi pytal, ¢i by si na opusteny ostrov
zobrali radSej vybavenie, jedlo, alebo hry)
a nasledne proti sebe jednotlivé timy
bojujd, aby obhajili svoju odpoved'.

Aby som len nechvalil, Splatoon 3 zacal
svoju drahu vel'mi nest'astne v jednej
zasadnej veci. V tom, s ¢im Nintendo
bojuje uz niekol'ko rokov a eSte nikdy
sa mu to nepodarilo urobit' dobre.

Ako pri kazdom jeho online titule, aj tu
boli prvé dni na serveroch nestabilnym
peklom. Asi tretinu hier som nedohral
z dévodu nestabilného pripojenia,
pricom mdj internet bol Gplne v
poriadku a evidentne som nebol jediny,
kto mal tento problém. Je pravda, ze
sa ocakaval a Zze Nintendo ho zvykne
¢asom vyriesit', ale ni¢ vam nepokazi

radost' z novej hry tak ako to, Ze ju sice
mate a mate na fu ¢as, no servery si
povedali, Ze dnes to jednoducho nepdjde.
To je obzvlast' smutné vzhl'adom na

to, ze vacsina I'udi sa na Splatoon

teSila prave kvoli online médom.

Novy Splatoon je vyborna timova
striel'acka a ukazkovy priklad toho, ako
majl tvorcovia pracovat' s pokracovanim
takéhoto typu hier. Nintendo si

aj tento zaner oblieklo do svojich
pestrofarebnych habov a prinieslo
niekol'ko nekonvencnych mechanizmov,
od ktorych sa m6zu ostatni vyvojari ucit'.

Verdikt

Splatoon 3 je nevyhnutnost'ou pre
vSetkych fandsSikov série. Tvorcovia sa
zaroven snazili priniest' ¢o najefektivnejsi
odrazovy mostik pre zacinajtcich hracov,
¢o sa im podarilo. Pri tvorbe noviniek
Cerpali z toho, ¢o uz Zzaner prinasa, no
ako je u Nintenda zvykom, nebali sa
inovovat'. Cerstvy prirastok do série
nadsencov prip(ta k Splatoonu na
niekol'ko d'alSich rokov. Keby titul netrpel
najklasickejSou Nintendo diagnézou, ¢o
je priserny online servis, iSlo by o jedno

z najambicidéznejSich videohernych
uvedenina trh v tomto roku.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Timova striel'acka Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Novy vietor v zanri - Neprehl'adny hub
timowych striel'aCiek - Priserny
+MnozZstvo online servis
singleplayerového
a kooperativneho
obsahu
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Judgment

RECENZIA VYBORNE] PC VERZIE

Jagami je byvaly pravnik, ktorého zoziera
t'archa minulosti. Pred par rokmi pocas
sdneho pojednavania presvedcil svojimi
argumentami sid o nevine jeho z vrazdy
obvineného klienta, ktory nasledne
kratko po prepusteni zavrazdil svoju
priatel'ku a podpalil dom. Mlada nevinna
Zena s laskavym srdcom zomrela
bestialnou smrt'ou, pretoze bol Jagami
vo svojej praci nadpriemerne dobry

a prokuratora argumentami doslova
zotrel. Jedno je ale byt' dobry vo svojej
praci a druhé verit' svojmu klientovi.

Nie, Jagami si nemyslel, Ze je nevinny.
On len urobil svoju pracu tak dobre,

ako sa len dalo. To je praca pravnika

- neskdmat' pravdu, vyhrat' sad.

Aj ked' uz v sc¢asnosti pravnikom nie je,
predsa len ho jeho chodnitky neodviedli
d'aleko. Stal sa siGkromnym detektivom,
ktory za peniaze rieSi problémy svojich
klientov a odhal'uje zlo¢iny. Minulost' ho
vSak stale zoZiera. MoZno to je prave ten
dbvod, preCo sa stal detektivom. Aby sa
vykapil z hriechov svojho ¢inu, akokol'vek
legalneho. Fyzicky, v redlnom svete, stoji

pevne na zemi, ale mysl'ou az prilis ¢asto
odbieha presne do toho bodu jeho Zivota,
ktory pre neho znamenal radikalny obrat.

Ako detektiv ma vdkol seba hned'
niekol'ko spolupracovnikov. Stale rad
navstevuje pravnickd agentdru, pre ktord
pracoval, s ciel'om prehodit' par slov s
byvalymi kolegami, ¢i sa prist' poradit’

s jeho mentorom Rijuzom Gendom.
NajéastejsSim dévodom je vSak hl'adanie
novych pripadov, na ktorych momentalne
pracujd. Predsa len, za jeho kancelariu sa
musi platit' renta. Pri praci mu vypomaha
predovsetkym byvaly ¢len Yakuzy menom
Kaito, ktory, rovnako ako Jagami, pozna
umenie kung-fu. Tato dvojica ide vzdy

na doraz a vrha sa do nebezpecenstva
¢asto i trochu nepremyslene.

Zapletka hry spotiva v odhal'ovani
zahadnych vrazd clenov Yakuzy, ktorych
vrah pod kédovym oznacenim Krtko
(The Mole) terorizuje fiktivnu ¢ast'
Tokia Kamaruco. VSetky spaja jedno —
vypichnuté obe o¢i. Nebude trvat' dlho,
kym sa Jagami a jeho tim zapletie aj

do tohto pripadu, ktory sa nakoniec
ukaze omnoho prepletenejsi, nez sa

na prvy pohl'ad mozno zda a ktory ho
psychicky dostane az na (plny okraj jeho
psychickych i emocénych schopnosti.
Hlavny hrdina si prejde doslova katarziou.
Judgment je vazna hra preberajica

vazne témy a to aj napriek tomu, Ze je

to spin-off viac uvol'nenej série Yakuza.
Avsak o humor ani tu nebude nidza.

Pribeh tejto hry je nadherne vykresleny,
umne prepleteny, skvelo vygradovany

a tiez vel'mi dobre vypointovany.

Co sa tyka mfa, s prehl'adom je to

moj najobl'ibenejsi prvok celej hry a
nebojim sa povedat', Ze aj jeden z Gplne
najlepsich pribehov v akénom Zanri, aky
som mal moznost' vidiet'. Nie je vobec
chaoticky, ba skdr naopak, aj napriek
svojej dizke je sympaticky komorny

a tym nechava vyniknat' vynikajico
napisanym postavam, ktorym uverite
smutok, slzy, aj ironické poznamky.
AkEné scény piné bitiek, citlivé scény s
hudbou ako z pera Nobua Uemaca (séria
Final Fantasy), vsetko je vySperkované
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do dokonalosti, pricom hra ani vtedy
nezablda svoj civilny ton. Prave
pribeh a postavy, ktoré mi prirastli k
srdcu, boli nakoniec tym zavazim na
vahach, ktoré ru¢i¢ku po dlhom vahani
naklonili na znamku 4 namiesto 3.

Doévod, preco som o kone¢nom hodnoteni

tak dlho rozmysl'al, bola hratel'nost’, s
ktorou mam trochu problém. V prvom
rade, Judgment je v Gvodzovkach

len d'alSim dielom Yakuza s inym
nazvom a policajnym prostredim
namiesto mafianskeho. Zvysok je, az
na niektoré pridavky, Gplne rovnaky.
Mate otvorené mesto, ziskavate si
reputaciu pomahanim obyvatel'om,
mate tu hromadu minihier v podobe
automatovych hier, navstevujete herne,
sex bary, riesite vedl'ajsie Glohy, mate
moznost' najst' si frajerku, ¢i Zivotnd
lasku, s ktorou randite, nakopavate
zadky gangom, ktoré vas ¢asto napadni
bez priciny na ulici. V skratke, v
Judgmente mozete toho robit' skutocne
vel'a. Problémom ale je, Ze tu kvantita
vyhrava nad kvalitou. Z celkového
hl'adiska je Judgment takou typickou
sedmickovou hrou, ak by sme teda mali
desat'bodovy hodnotiaci systém.

Tak si to rozoberme. Je tu vel'ky

pocet vedl'ajSich Gloh, ktoré mozete
vykonavat' — pomahat' obyvatel'om,
riesit' vam pridelené vedl'ajsie pripady
—avsak predovsetkym, ¢o sa pomoci
obyvatel'ov tyka, ¢astokrat to nie sd po
hernej stranke zabavné veci. Niekedy
mate niekoho sledovat' (Co je asi ta
najnudnejsia ¢ast' hratel'nosti), niekedy
mate za niekym utekat' (druha asi
najnudnejsia cast' hry), niekedy je to

len zasa fetch quest a podobne. Mojou
zasadou je vzdy radSej menej a kvalitne,
nez naopak a preto nemdze byt' moje
hodnotenie vedl'ajSich Gloh nejako extra
kladné. Najdu sa tu samozrejme aj
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zaujimavé kasky, ako napriklad hl'adanie
bomb, ktoré rozmiestnil po meste
Sialenec, pricom vam bezi ¢asovy limit.

Z minihier nie som prilis nadseny,
avsak nie preto, Ze nie st dobré, ale
preto, Zze mi nesedia do mdjho Zanru.
Hry ako také kvalitné urcite si. Mate

tu pretekarsku starinku Out-Run, ktora
nahradila pinball z pévodnej PS4 hry (PC
verzia ma zaklad v remasteri pre PS5),
skrolovaciu striel'acku Fantasy Zone,
bojovky Fighting Vipers a Virtua Figher
5, d'alSiu bojovku Virtua Fighter 2, ktora
nahradila logicky rychlik Puyo Puyo z
PS4 verzie, Poker, Blackjack, Mahjong,
Shogi, baseball, Sipky, ¢i zvlastnu VR hru.

Moje najobl'GbenejSie boli dve — Kamuro
of the Dead, first-person striel'acka

v Style House of the Dead a taktiez
Motor Raid, akéna pretekarska hra
pripominajlca spojenie Wipeout a

Road Rush. Oba s to vyborné kasky,
ktoré som dohral Gplne dokonca. Teda,
nie Zze by boli nejako extra dIhé, to nie.

Najvacsou minihrou sa tu preteky dronov.

Dron si mozete vylepSovat', nakupovat'

si sGciastky, investovat' do neho peniaze,
zvysovat' jeho Statistiky. Dron vyuZzijete
aj v niektorych pribehovych misiach,

len s to pomerne kratke pasaze.

Z novych prvkov som uz spomenul
sledovacie misie i nahanacky.
Sledovacie misie spocivajd v sledovani
urcitej postavy, pricom si musite
davat' pozor, aby vas nevidela. Ich
problémom je, ze s prilis pomalé

a Casto len cakate v kryte, kym sa
sledovana postava neposunie d'alej.
To nahanacky sa sice dynamickejSie,
no tiez pomerne nezvladnuté. Postavu
pri nich ovladate len nepriamo, iba

jej pohyb dol'ava a doprava.

Ona sama beZi po vopred naskriptovane;
drahe a z ¢asu na ¢as musite stlacit'
tlacidlo v QTE sekvencii, aby ste sa

vyhli nejakej prekazke. Nie, ani jednu z
tychto veci nepovazujem za zabavnd.
Novinkou si tu aj detektivne pasaze,
kedy sa vam hra prepne do médu first
person kamery a vy mate za Glohu

najst' v prostredi rézne hinty sGvisiace

s vasim pripadom. Tento novy prvok je
uz lepsi, avsak trosku vedie za rucicku.
KaZdopadne, to nie je ni¢, €o by ste
chceli robit' po cely ¢as. Pacila sa mi tu
moznost' prispievania do crowdfundingu
Quickstarter, kde moZete vyvojarom
roznych uzito¢nych veci (napr. pre vas
dron) pomoct' zafinancovat' ich projekt,
ktory sa potom objavi vo vasej schranke.

Akena vlozku hry tvoria samozrejme
siboje. SUbojovy systém sa mi pacil,
hoci musim priznat', Ze po 30 hodinach
sa mi uz zacinal zdat' jednotvarny.
Vizualne prit'azlivé kung-fu sa tu miesi
s moznost'ou vyuzivania predmetov ako
reklamné patace, popolniky, ¢i bicykle,
ktorymi moZete nepriatel'om ukazkovo
natrieskat' na zadok. Nechybajt rézne
bojové t'ahy, Specialne Gskoky, premety,



¢i dokonca vyvrtky. Prvych par hodin je
to trochu nuda, pretoze nepriatelia sG
slabi ako Caj. AZ neskér, ked' nepriatelia
naber( Zivoty, zbrane a pocetnost,

sa bojové strety stand zabavnejSimi.
NajlepSie st boss fighty, ktoré
prikladne preveria vasu bojaschopnost'.
Netreba vSak zabddat' na lekarnicky,
nakol'ko silnejsi nepriatelia vam mozu
Specialnymi Gdermi natrvalo zniZit' poCet
Zivotov. Stava sa to ¢asto a boli to.

K tomu musim ocenit’' mohutny
skill systém, ktory ma tri kategorie:
Schopnosti, Boj a Specialne.

Prva kategdria ma polozky ako
navysenie poctu zivotov, Ci zvysSena
tolerancia alkoholu. Boj obsahuje
rdzne bojové chvaty a Specialne sa
zameriava na schopnosti slvisiace
s randenim, ¢i pacenim zamkov.

Dohromady je tu az 126 roznych
schopnosti, pricom niektoré sa vam
neodomkn(, kym neodomknete iné pred
nimi a niektoré len vtedy, ked' ziskate
Specialnu knihu, z ktorej sa ich naucite.
Dovolim si povedat, Ze po tejto stranke

Judgment dokonca atakuje hranice
toho, ¢o dnes nazyvame akéné RPG.

Ako hrag, ktory si dava zalezat' na
ponoreni sa do hry, musim ocenit’,

ze Judgment neotravuje ziadnymi
ukazovatel'mi questov, ktoré plachtia v
povetri. HUD si m6Zete vypnit' celkovo
alebo vypnat' len GPS. Navyse sa mi paci,
Ze hra niekedy nechava na samotnom
hracovi, aby zistil, kam ma ist', hoci vo
vacsine pripadov sa vam to ukaze na
mape. To je skoda, nakol'ko na mape si
mdzete vyhl'adavat' zariadenia, budovy,
Ci ulice, avsak naco by ste to robili,

ked' vam je ciel' vasej cesty dopredu
ukazany. V urcitych pripadoch to ale
hra od vas vyZaduje. Ocefujem, Ze aj
ked' mate zapnuté GPS, teda minimapu,
hra nechava na vas, aby ste si oznacili
miesto, kam idete, a presna cesticka
pomedzi budovy a ulice k ciel'u sa vam
zjavi len vtedy. Hra po tejto stranke
reSpektuje hracove potreby, hoci to
eSte nie je Gplne podl'a méjho gusta.

Co je vdak na druhej strane Gplne
vyborné, je stav samotnej PC verzie. Hra

beZi svizne a na najvyssich detailoch v
1440 p vam na zostave i5-10600, RTX
3070 a 16 GB RAM pobeZi 90-120 FPS.

Hra sice po stranke grafiky dnes uz

nie je ziadny zazrak — tie ostré hranaté
objekty a nizke rozlisenie mnohych
textdr sG do odi bijice — no nasvietenie,
hra svetla a tiefiov tu pésobia pekne
realisticky. Hra sa ovlada mySou a
klavesnicou vyborne, pricom obsahuje
aj svoj vlastny originalny kurzor.
Ovladanie menu je Gplne intuitivne.

PC nastavenia nie si najdetailnejSie, no
zaroven ponlka omnoho viac nastaveni,
ako napriklad porty od Square Enix (vid'
hrozny port Final Fantasy VIl Remake).
Nastavit' si mozete filtrovanie textdr,
kvalitu tiefiov, kvalitu geometrie, real-
time odrazy, motion blur, zatienenie
okolia SSAQ, volumetrickd hmlu,

hibku obrazu, ¢i vyhladenie hran.

Vyhladenie hran musim kritizovat',
nakol'ko je tu niekol'ko moznosti, no ani
jedna hru nedokaze déstojne vyhladit'.
Hra podporuje funkciu Super Resolution
od AMD i Super Sampling XeSS od Intel.
Vel'mi prijemné a prekvapivé nastavenie,
ktoré sa bezne neobjavuje ani v nativnych
PC hrach, je moZnost' nastavenia uhlov
rozmiestnenia Surround reprakov
vzhl'adom na vasu sediacu poziciu.

PC verzia akZnej detektivky Judgment
sa urcite vydarila. Samotna hra sice
osciluje niekde medzi tromi a Styrmi
hviezdami, no vzhl'adom na vynikajaci
pribeh, ktory tiahnu vpred skvelo
napisané postavy, som sa rozhodol
predsa len priklonit' k Styrom.

Hra ako taka je zabavna a ma svoje
nespochybnitel'né kvality, len ten
vedl'ajsi obsah mohol byt' kvalitnejsi a
prepracovanejsi, a to aj napriek tomu,
Ze by hrozilo, Ze sa tym znizi jeho
kvantita. Kopec minihier spojenych s
roznymi vyzvami potesia predovsetkym
tych, ktori holdujd bojovkam

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Ryu Ga Gotoku St. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ krasny pribeh - menej kvalitné
a skvelé postavy vedl'ajSie Glohy

+vyse 120 - niektoré nové
odomykatel'nych prvky v hratel'nosti
skillov nie sG zabavné

+ mnozstvo minihier

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X
NBA 2K23

ROZPORUPLNY ROCNIK BASKETBALU, KTORY PRINASA SKVELE NAPADY A KOPU MIKROTRANSAKCII

Hovori sa, Ze na svete existuja iba dve
istoty — smrt' a platenie dani. K tymto
naozaj neobl'ibenym zalezitostiam si
dovolim pridat' kazdorocné vydavanie
Sportovych titulov, ku ktorym patri

aj séria NBA 2K. Ako teda dopadol
najnovsi pocin s nazvom NBA 2K23?

S basketbalovou sériou od 2K mam
Jlove-hate’ relationship. Hram ju

kazdy rok a hram ju dost', vzdy si vdak
poviem, Ze to mohlo byt' ovel'a lepsie.
Drieme v nej obrovsky potencial, ktory
sa tvorcom dari do istej miery vyuZzivat',
Zial', kopu veci zaroven zabijajd zmenami
k horSiemu a mikrotransakciami. Je to
naozaj Skoda, pretoZe hratel'nostne

ide zrejme o najlepsi Sportovy titul.
Veru tak, NHL, FIFA ¢i Madden sa na
NBA 2K nechytajd. A vsetko, ¢o som
takto na (vod povedal, plati aj pre

NBA 2K23 —aj v dobrom, aj v zlom.

Ide uz o treti ro¢nik na sicasnej generacii

konzol a ten posun tam naozaj vidno.
Zatial' ¢o pred dvomi rokmi som sa tesil
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z nového enginu, no ¢akal som vacsie
zmeny, tentokrat je rozdiel markantny.
Ak si chcete vyskisSat' poriadny basketbal,
na old-gen vratane PC zabudnite.

Prvotny pocit z basketbalu je fantasticky.
Oproti minulému roku je to o ¢osi
pomalSie a tvorcovia ,nerfli tzv. ,chase
down’ bloky, ¢o bol vel'ky problém.

Stavalo sa, Ze hoci ste i8li sam na ka3
a chceli to zasmecovat', existovala
50/50 sanca, ze vas dobehne slper a
loptu posle na tribdny, €o sa v realnom
basketbale nedeje tak ¢asto. K tomu si
pripocitajte zlepSené animacie (oproti
2K22 sa pravidelne stava, ze ked'

hraci skocia za loptou mimo ihriska,

s vel'kou pravdepodobnost'ou ju
dostan( naspat'), realisticky pésobiaci
Sport a fakt to znie vel'mi sl'ubne.

Najvacsie zmeny
Na druhej strane tu mame zmenu, ktora

fan@sikov rozdelila na dva tabory. V
NBA 2K23 je totiz ovel'a narocnejsia

strel'ba na k&s. Naozaj. Ludia si to
priali, ked'Ze minuly rok bolo nesmierne
t'azké ubranit' hraov s mimoriadne
rychlym jumpshotom, no mam pocit,
Ze to vyvojari trosku prehnali.

Vo vacsine pripadov totiz plati, ze
ak strelu nenacasujete dokonale,
tak ju proste netrafite, a to mbzete
byt' Gplne vol'ny na perimetri a nikto
vas v tom momente nemusi branit'.
Pévodny zamer chvalim, basketbal
je lepsi, ked' nie je iba o pobehovani
zo strany na stranu a o dafani, ze sa
sUper pomyli, necha vas osamote a
vy budete méct' vystrelit' trojku.

Minuly rok to bol na 99% ko6s. Tu vSak

ide 0 opalny extrém a pokial' ste casual
fanGsikom tohto Sportu, zaciatky budd
naozaj narocné. Akoby sa tvorcovia
rozhodli zaliskat' hardcore publiku, pricom
zabudli, Ze nie kazdy bude 2K23 hrat'

20 hodin tyzdenne. Ale ked' sa do toho
dostanete, budete odmeneny vynikajlicim
zazitkom, ktory nadchne realizmom a



atmosférou (hoci si sem-tam ponadavate
na Al). No a o to v takychto hrach ide, nie?

Najvacsou novinkou, ktora sa netyka
priamo zapasov, resp. hratel'nosti, je o
cosi vacsie historické zameranie hry. V
2K sa rozhodli, ze tento ro¢nik postavia
na legendarnom Michaelovi Jordanovi,
ktory nosil dres s ¢islom 23, a ked'Ze tu
mame NBA 2K23, slovo dalo slovo. Ako
prvy do oci udrie méd s nazvom Michael
Jordan Challenge — ten ponlka patnast'
vybranych momentov z basketbalového
Zivota tohto fascinujiceho atléta.

Ide o vyzvy, ktoré s spracované

naozaj zaujimavo a vierohodne.

Uz v prvom zapase sa presuniete do
roku 1982, kde sa v zapase o univerzitny
titul stretli Georgetown so Severnou
Karolinou. Toto legendarne zapolenie
rozhodol svojou strelou prave Michael
Jordan, no vasa Gloha bude o ¢osi
jednoduchsia - vyhrat' zapas, pricom
ako bonus by ste mali skérovat' 16
bodov a zaznamenat' devat' doskokov.
Ale to nie je vietko, zapn(t' si mozZete
filter, vd'aka ktorému to bude vyzerat'

ako stary televizny prenos. Pripocitajte
k tomu aj vyssiu obt'aznost' a fakt, ze

v tej dobe neexistoval trojkovy obllk, a

zrazu je to vel'mi zaujimava skdsenost'.

Ked' je privel'a
obsahu na skodu

Jasnym ddkazom toho, Ze vyvojari z
Visual Concepts nevydavaja kazdy rok iba
aktualizované supisky, je aj kartickovy
mod MyTeam. Ten im pravdepodobne
zaraba najviac, ked'Ze na nakup jednej

z dvoch hernych mien mdzete pouzit' aj
realne peniaze. Tzv. VC (Virtual Currency)
sice viete ziskat' aj hranim inych maédov,
ale nebudeme si klamat', ovel'a, ovel'a
jednoduchsie je proste kdpit' siich.

Anyway, MyTeam funguje na rovnakom
zaklade ako vzdy — zberate karticky
basketbalistov, hrate zapasy off-

line aj online, pInite Glohy, pricom to
vsetko je rozdelené do Sest' tyzdnov
trvajacich sezoén. Vyvojari vsak fandsikov
potesili tym, ze konecne odstranili
kontrakty, ktoré boli tfiom v oku

vacsiny l'udi. Za to, aby mohol dany

hrac nastapit' v zapase, tak konecne
nemusite platit' virtualnu menu.

Okrem toho v ,kartickove’ potesi aj jeden
novy mad pre milovnikov offline zapasov
a jeden pre milovnik online zapoleni.
Zatial' teda vsetko znie tip-top, nie? Nuz,
ano, prichadza vsak jedno vel'ké ale.

V MyTeam je po novom tol'ko obsahu,

az je to pre casual hraca nednosné.
V/yvojari totiz pridali tzv. ,Trophy Case’
kolekcie, kde zbierate roznorodé karticky
s(visiace s jednotlivymi timami a za
odmenu s skveli hraci. A okolo nich

sa to vSetko todi. Problémom je, ze
ziadnu z tychto karticiek si neviete

kapit' v aukénom dome, kopa z nich

je RNG (¢ize pokial' sa 2K nezl'utuje a
nevyda Glohy Specifické prave pre tieto
karticky, spoliehate sa na nahodu) a tie
najdolezitejsie viete ziskat' iba tak, ze v
Styroch modoch vyhrate 100 zapasov a v
tom piatom musite odohrat' priblizne 30
duelov. Tie sG, samozrejme, najdlhsie.

K tomu si pripoCitajte, ze kazdy tyzden
mobzete sklsit' ziskat' novych Specialnych
hracov, ale na nich musite opat' vyhrat'
urcity pocet zapasov. A mate na to iba
sedem dni. A zrazu si uvedomite, Ze vy to
viac grindujete, ako skiSate nové zostavy,
vyuzivate obl'dbenych basketbalistov a
hlavne sa zabavate. AZ na isté vynimky
chybajd kratsie Glohy, ktoré pontkal
napr. minuly ro€nik. Priznam sa, Ze hoci
mame NBA 2K23 iba mesiac, uz zatinam
citit' Gnavu, €o nie je dobré, ak si 2K

chce udrzat' hracsku zakladnu. Pretoze
najviac sice zarabaja na tzv. ,whales’,

ale ¢o z toho, ak tito vel'a minajdci I'udia
nebudd mat' s kym hrat? A zrejme nie
som jediny, kto takto rozmysl'a, pretoze v
aukénom dome sa nachadza ovel'a menej
kartic¢iek ako po minulé roky, ¢co moZze byt'
znakom mensieho pottu hracov. Skoda,
pretoZze MyTeam sa kazdy rok zlepSoval
aj napriek tomu, Ze je natrieskany
mikrotransakciami. A tu by som mal

este jednu vyclitku — zapasy 3 verzus

3, kde sa postavite umelej inteligencie,
s obcas nehratel'né. Vasi hradi totiz
nedokazu reagovat' na to, Zze im za chrbat
zabehne saper. V normalnych zapasoch
to vsak problém nie je. Tol'ko teda k Al.

Pokazena kariéra

Pamatam si, ako som sa vzdy tesil

na kariérny mod. MoZnost' vytvorit' si
vlastného basketbalistu, s ktorym potom
dobyjate NBA, vzdy znela lakavo. Zial,
vyvojari k tomu posledné roky nabal'ujd
Coraz horsi pribeh a zbytocnosti, ktoré
vas akurat tak odt'ahujd od Sportovania.
Tentokrat ste ,MP’, hrac, ktorého draftuje
tim podl'a vasho vyberu, no fan@sikovia
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vas nenavidia, pretoze chceli niekoho
iného. No a ten iny hrac sa rozhodne,

ze pre média rozbehne rivalitu, aby sa o
nom ¢o najviac hovorilo. Vasou Glohou

je dokazat', Ze do NBA patrite a Ze ste
lepSi ako vas umely rival. Pribeh je znovu
nemastny-neslany, scenar je napisany
typicky ,cringeovo’ a o je najhorsie,
basketbal je ¢asto odsunuty na druhd

kol'aj. Opat' sa musite presivat' po online
hube The City a pokial' vyslovene nechcete

hrat' proti ostatnym I'ud'om, bude to
otravné. A ako som spominal aj minuly
rok, znovu je tu kopa balastu naokolo

vratane obsahu pre socialne siete, tocenia
reklam, Ci robenia questov pre YouTuberov.

Samotna basketbalova skisenost' je,
samozrejme, dobra. Skvelé je, ze ak
vam novy systém strel'by nevyhovuje,
pokojne si mdZete vytvorit' pivota,
ktory bude operovat' najma pod koSom
a mate vybavené. Fantazii sa medze
nekladd. Teda, klad... a nevolajd sa
medze, ale mikrotransakcie. Ani tento
rok z tohto médu nevymizli, prave
naopak, mam pocit, Ze je ich tam

eSte viac. Svojho hrata si opat' viete
vylepSovat' iba za uz spomenutd menu
VC a v pripade, Ze si nekdpite nejakd
rozsirend ediciu hry s bonusovymi V(C,
zaCiatky s celkom t'azké a nezabavné.

Okrem pokazeného kariérneho modu
mame k dispozicii klasiku v podani
rychleho zapasu, street basketbalu,
vyucby zakladov basketbalu a WNBA.
Pozornost' vdak obratim na MyNBA, ¢o
je ast' hry, ktorG chvalim kazdy rok a
inak to nebude ani teraz. Je to v podstate
komplexny manazérsky maéd, v ktorom

si viete prispdsobit' tonu veci. Ak chcete,
mdZete si z toho urobit' basketbalovy
Football Manager, kde budete musiet'
davat' pozor na moralku, chémiu medzi
hraémi, ale aj tonu zaleZitosti okolo timu,
pricom do tohto mimoriadne chutného
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koktailu viete zamiesat' aj I'ahké RPG
prvky. Alebo sa vykaslite na realizmus,
vypnite si vSetok balast, nastavte si
fantasy draft a vyskladajte si tim snov.
Tento rok navySe mdzete zacat' v Styroch
roznych obdobiach — okrem aktualneho
rocnika je to éra Larry Bird vs. Magic
Johnson, éra Michaela Jordana a éra
Kobeho Bryanta. Vyvojari si dali zalezat' a
do tychto obdobi zakomponovali historicky
presné zostavy a redlie, ktoré sa menia
tak, ako to bolo v skutognosti. A podobne,
ako to je aj vo vyzvach s Jordanom, aj tu

si viete zapn(t' historicky TV filter vratane
old school ukazovatel'ov skére. Lahddka
nielen pre milovnikov basketbalu.

Audiovizual

Po grafickej stranke sa ani tento rok
nemdzeme st'azovat'. Grafika je pekna,
prezentacia opat' Spickova a viem si
predstavit', Ze ¢lovek, ktory basketbal
nesleduje nejak ¢asto, by si to mohol
pomylit' so skuto¢nym Sportom. Technicky
som nejaké vel'ké bugy nezaznamenal,
hoci v replayi som si ob¢as vSimol, Ze lopta
jednoducho preleti cez hlavu vasho hraca,

Co v pripade, ze to skonci koSom sipera,
nepotesi. Najvacsim nedostatkom tak je,
ze grafika na starych konzolach sa uz roky
nemeni, pricom PC opat' nedostalo lepSiu

verziu, hoci pevne verim, Ze by ju zvladlo.

NBA 2K23 je na prvy pohl'ad vynikajaca
hra, ktora vSak pod povrchom skryva
zbyto€né nedostatky. Jednym z nich je
aj fakt, Ze ak ju budete chciet' hrat' na
Xbox One, PS4, alebo PC, nedostanete
rovnaky zazitok. Odhliadnuc od horSieho
basketbalu totiz mézZete zabudn(t' na
spominany mod MyNBA Eras, ktory v
tychto verziach nenajdete. Takze ak
vlastnite nejakd z old-gen konzol a

vo vasej zbierke sa uz nachadza NBA
2K22, novy ro¢nik nepotrebujete. V
opacnom pripade nad tym moZzete
porozmysl'at' a v pripade, Ze sa
rozhodnete pre kpu, chybu neurobite.

Zaver

Ako kazdy rok, aj tentokrat sa rozlGcim
so slovami, ze NBA 2K23 je dobry
basketbalovy simulator. Len treba
ignorovat' casté mikrotransakcie a
smutné smerovanie kariérneho médu.

Ak si teda spravne nastavite ocakavania,
bude vas to bavit', pretoZe snahu priniest’
novinky autorom upriet' nemozno.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Simulator Visual Concepts 2K Sports

PLUSY A MINUSY:

+ Audiovizualne - ... ktora viak
spracovanie ma svoje chyby
+\Wborna hratel'nost'... - Mikrotransakcie
- Méd MyCareer

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

XBOX ONE X

Gotham Knights

TAKTO TO DOPADNE, KED UZ GOTHAM NECHRANI BATMAN

K recenzovaniu Gotham Knights som sa
dostal tak trochu ako slepé kura k zrnu.
Hru som po ocku sledoval, ale posledné
mesiace mi do zil vel'a optimizmu
nevliali. Z gameplay zaberov totiz
vyzerala... priemerne. Ale vravel som

si, ved' to robia autori Batman: Origins,
hadam to nebude také zIé. A ono ani nie
je, hoci od radosti taktiez nevyjskam.
Gotham Knights je jednoducho dobra
hra, ktori niektoré pochybné rozhodnutia
zrazaja do vod slusného priemeru.

Batman je mrtvej, bejby

Ale pod'me pekne poporiadku. Najnovsi
titul od Stadia WB Games Montreal

sa zatina zhurta — Batman zomiera a
na druhy svet so sebou berie aj Ra's al
Ghula. Naozaj. Uvodna cutscéna trva
niekol'ko minat, je epicka, emocionalna
a nahodi ten pravy pochmdrny tén,

aky ¢akam od nového dobrodruzstva v
Gothame. Nasledne sa vam predstavia
Styria protagonisti, s ktorymi stravime
nasledujlce hodiny a postupne budeme
rozpletat' nitky tajuplného pribehu.

Al Ehat talk aboul

TS GFEMInG IRESEer

Musim ocenit' Stadio, resp. Warner

Bros., ze sa nepokdsili o Cistokrvny
batmanovsky reboot a ani nepokracujd v
sérii Arkham, komiksovi fantsikovia si tak
mdbzu vychutnat' hru za postavy, ktoré
doteraz nedostali az tak vel'a priestoru.
Aby ste ma nechapali zle, Batman je

stale mojho srdca Sampion, avsak sancu
zahrat' si za Batgirl, Nightwinga, Red
Hooda a Robina tu nemame kazdy den.

Prave hlavni hrdinovia spolocne s
Alfredom (hadam ste si nemysleli, Zze

tu nebude) patria medzi najsilnejSie
stranky titulu. Kazdy z nich je vyborne
vymodelovany, napisany a nadabovany,
vSetci majl svoju vliastnd osobnost' a
budete sa tesit' na kazda ich interakciu.
Navyse, popri hlavnom pribehu prezivaja
osobné problémy, ktoré rozvijajd ich
charakter eSte o Cosi viac. Jason Todd
alias Red Hood napriklad stale riesi
psychické dosledky toho, Ze vstal z
mftvych, Batgirl sa zas spamatava zo
smrti svojho otca, policajného komisara
Gordona. Aj samotna dejova linka je
zaujimava, hoci je Skoda, Ze nie je az

tak dlha a vyvojari uz vopred prezradili,
Ze sa bude totit' okolo mysteri6zneho
Court of Owls. Samozrejme, do toho

sa primotaja aj nejaki d'alsi obl'Gbeni
zaporaci a jeden vel'ky dejovy twist.

Nieco dobré, nieco zle

Tol'ko slov a ja som vam eSte nepovedal,
¢o s gothamski rytieri za hru, Ze? Ide o
open-world akciu s prvkami RPG. Kazdd
noc si vyberiete jedného zo Styroch
hrdinov a nasledne sa potulujete po
meste, kde zastavujete nahodné zlociny,
ale aj vacsie a dblezitejSie, o ktorych sa
dozviete tym, Ze mlatite nepriatel'ov.
Popritom preskimavate Gotham, jazdite
na motorke, riesite bo€né questy a
zbierate nejaké tie collectables (nie je ich
prehnane vel'a, no zaobisiel by som sa aj
bez nich). Povedal by som, Ze je toho tak
akurat a ani raz som sa netrapil s mapou
preplnenou zbyto¢nymi ukazovatel'mi,
zaroven som vsak vzdy mal o na praci.

No a ak uz toho budete mat' dost',
alebo si dostanete chut' zahrat' za inG
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postavu, vratite sa na zakladnu a tam
ukoncite noc. Doma sa mo6zete trochu
pomotkat', porozpravat' sa s ostatnymi,
precitat' maily, vylepSit' si vybavenie, ale

aj interagovat' so Specialnymi miestami,
ktoré posund d'alej osobny pribeh
jednotlivych postav. Potom sa vrhnete na
d'alSiu noc a tak sa to opakuje, pokial' vas
to bude bavit', pretoze hra sa po dokonceni
pribehu nekondi. Tento cyklus je
vymysleny fajn a viackrat som sa pristihol,
Ze namiesto toho, aby som pokracoval v
hlavnom pribehu, som radSej pomahal
beznym I'ud'om, ktor to potrebovali. Bol
to jednoducho taky batmanovsky pocit a
prvé hodiny boli aj vd'aka tomu vynikajace.

Ako som uz spomenul, postavy mozete
striedat’, o rozhodne odporGc¢am uz len
preto, aby ste zistili, ktoré vam vyhovujd
najviac. Kazda ma vlastné schopnosti

a tak trochu aj 5tyl hrania — Batgirl si

vie pomoct' hackovanim a dronom,

Red Hood je tank s pistol'ami, Robin

sa zameriava na stealth, ale neskor je,
paradoxne, asi najsilnejsim charakterom
aj na boj zblizka, a Nightwing je taky
zlaty stredny mix. Spociatku som to
skasal prave s nim a hoci jeho osobnost'
je mi najblizsia (pretoze je to ¢lovek,
ktory potrebuje vlozit' vtipna hlasku aj
tam, kde to naozaj nepotrebuje), neskdr
som sa priklonil k timu Batgirl & Red
Hood. No a zatial' ¢o skdsenostia tym
padom aj levely ziskavajl vSetky postavy
rovnako, vybavenia sa to netyka.

Nevyladené craftenie a siiboje

Veru tak, okrem sklsenosti a levelovania
tu mame trochu I'ahky RPG systém
—mozete si menit' oblek, zbran na

blizko a zbran na dial'ku. Na zaciatku

je to zaujimavé, ked'ze napr. zbrane
majl rozne Statistiky a zameranie na
elementy, ale vel'mi rychlo to omrzi.

Hra vas zasypava materialmi, ktoré na
to mbzZete pouzit', a nejaky navod na
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vycraftenie zbrane ¢i obleku vam vypadne
z kazdého druhého nepriatel'a. Coskoro
sa tak budete prehffiat' mnozstvom
rozneho vybavenia, ktoré budete musiet'
craftovat' ¢asto, ked'Ze levelovanie
prebieha pomerne rychlo a zrazu zistite,
ze vase staré veci tak si slabsie, ako

by ste potrebovali. Vel'ka neprijemnost’
prisla v momente, ked' som sa rozhodol
zahrat' si za niekoho, koho som par
hodin ignoroval. S vynimkou obgasnych
odmien za hlavné misie mu totiz ostalo
staré vybavenie, o znamenalo, Ze

som musel vytrieskat' par nepriatel'ov,
ziskat' z nich navody na vybavenie a
potom si to ist' vyrobit' na zakladnu,
pretoze postava to mimo nej nevedela.

Najvdcsim problémom Gotham Knights je
vsak fakt, Ze hra bude vzdy porovnavana
so sériou Arkham g, Zial', v tomto sUboji
nikdy nevyhra. Viem, az na vycitku
ohl'adom craftovania som bol zatial'
celkom pozitivny, ale je to iba zaciatok
recenzie. A ta sa bude (rovnako ako aj
tento titul) pomaly presivat' do trochu
negativnejsich vod. Ak si pamatate,
Batman: Arkham Asylum priniesol v
podstate revolucny systém boja, ktorym

sa neskor inSpirovalo mnoho d'alSich

hier. Ked'Ze ho mal aj Batman: Origins,
nerozumiem, preco sa autori rozhodli, Ze
znovu vynajdu koleso. Spociatku nemate
otvorené mnozstvo schopnosti a boje sa
jednotvarne a nudné, jediné, ¢o to ako-tak
zachranuje, je moznost' menit' postavy.
Postupom ¢asu sa vam odomykajd nové
schopnosti, ziskate aspon nejaky cvik, do
cesty sa vam postavia aj nebezpecnejsi
nepriatelia a zmeni sa to na rytmickad
ribanicu. Vtedy to vie byt' zabava, ti vsak
nasledne vyrusi par d'alSich negativ.

\/ prvom rade je titul I'ahky aj na

druh( najt'azsiu obt'aznost', pricom za
cel dobu sa mi podarilo zomriet' iba
dvakrat. S obt'aznost'ou sa spaja druha
kritizovatel'na zaleZitost', ktorou je dizajn
niektorych nepriatel'ov. Ret je konkrétne
o manikoch ovladajacich drony, ktori maja
z nejakého ddvodu ovel'a viac zdravia

ako ostatni nepriatelia a vaSe obycajné
Gtoky na nich nefungujd. No a potom s
tu samurajovia, ktori pridu, skisia na vas
kombo, vy im zasadite par ran a oni sa

na chvil'u stand neviditel'nymi. A takto
dokola, az pokial' ich nezneSkodnite.
Slboje s tymito nepriatel'mi nie sa
zabavné, skor frustrujice, pricom niekedy
sa hra rozhodne, ze v jednej skupine

ich bude viac. K tomu si pripocitajte

aj v interiéroch obcas neposlusnd
kameru, ktora si prilis nerozumie so
stenami a ob¢as mi sp6sobila vacsie
problémy ako samotni sGperi.

Fajn co-op a slaby zaver

Autori sa taktiez duSovali, ze sa poriadne
zamerajl na co-op, ¢o je do istej miery
pravda. A hoci je to vraj zabava (nemal
som moznost' to odskisat'), je jedno, €i
prechadzate misiu sam alebo s niekym,
je totiz stale rovnaka a neponuika nejaky
mechanizmus, ktory by bol prispdsobeny
na kooperaciu. Ak vsak mate part'aka,




skiste to, ked'Ze takto viete prejst’
komplet celd hru. A tak trochu to dava
misii nevyberie iba jeden rytier... ¢im
prechadzam k d'alSej vel'kej vycitke.
Kvitujem, Ze mame k dispozicii Styri
hratel'né postavy a méZeme si s nimi
pokecat' na zakladni, ale ¢o z toho, ked'
hlavné pribehové aj boc¢né misie rieSite
sami? Nedava zmysel, ze v momente, ked'
mestu hrozi vel'ké nebezpelenstvo, tak
ho zastavit' musite a ostatni vam do toho
iba kibicujd cez vysielacku. Okrem toho,
Ze je to nelogické, je to aj premarnena
sanca rozvijat' vzt'ahy medzi jednotlivymi
postavami priamo pocas misil.

Z hl'adiska hratel'nosti ma najviac mrzel
zaver. Pribeh sa s odhalenim Court of
Owls poriadne rozbehol, ale kulminoval
skdr, ako mal, a vyvrcholeniu chybala
akasi naliehavost'. Ano, i§lo o vel'a, ale tak
nejak som vedel, ¢o ma tam ¢aka. Navyse
aj prostredie, v ktorom sa odohrava
posledna misia, je také nemastné-
neslané, o plati aj pre nepriatel'ov v iom,
zaveretny siboj s bossom a ukoncenie
pribehu. To je az na maly moment
hrdinstva suché a bez fanfar. Zamrzi

to o to viac, ze v bo¢nych Glohach sa
mobZete stretn(t' s tromi Batmanovymi
zaporakmi, pricom vyvrcholenie ich
storylines je omnoho akénejsie, lepSie
spracované a mate pocit, ze ak ich
nezastavite, Gotham ma naozaj obrovsky
problém. A to som eSte nespomenul
sUboje s nimi, ktoré st naozaj dobré a
majl v sebe aj isté prvky Dark Souls.

\/ druhej polovici titulu sa pomaly, ale
isto ukazuje aj stereotyp, za ¢im stoja
mnou doposial' vychval'ované aktivity.
Po par hodinach sa mi celkom zunovali

a hoci hre musim uznat', Ze sa ich sem-
tam snazila ozvlastnit' novym typom
nepriatel'a ¢i nejakym twistom, bolo to
stale o tom istom. AZ na isté vynimky ste

proste museli zneSkodnit' nepriatel'ov,
pricom oni za ten ¢as nesmeli vyslobodit'
svojho kumpana/zastrelit' policajtov/
uniest' délezitého svedka/hacknat'
nieco/popravit' rukojemnikov. A ked' som
prvykrat natrafil na miesto ¢inu a hra

sa na okamih prepla do pohl'adu z prvej
osoby, aby som ho mohol preskiimat’,
potesil som sa, ziadnu detektivku vsak
necakajte. Tieto minihry zvladnete za
par sekdnd a idete d'alej. Je to Skoda,
pretoze hlavné misie sa vel'mi fajn, vzdy
sa odohravajd v nejakom inom prostredi
a o stereotype nemoze byt' ani rec.

Technicky ni¢ moc

No a potom je tu technicka stranka.
Absol(tne nerozumiem, ¢o to vlastne
tvorcovia vymysleli. Ked' pocas vyvoja
oznamili, Ze hra nakoniec nevyjde na
Xbox One a PS4, na jednej strane ma to
za vSetkych vlastnikov tychto konzol
zamrzelo, ale pomyslel som si, ze
aspon nebude graficka stranka titulu
limitovana. Ha. Keby som vtedy vedel,
ako sa mylim! Okrem toho, Ze je hra na
XSX a PS5 uzamknuta na 30 FPS bez
moznosti vyberu medzi rozlisenim a

vykonom, tie snimky sa obcas prepadn
a celkovo to nevyzera az tak k svetu.
Vytacalo ma aj zastaralé a nepraktické
rozhranie, ktoré vyzera, ako by k nam
dorazilo z roku 2007. Pochvalu si, naopak,
zasl(Zia modely postav a ich animacie,
pricom aj Gotham je spracovany kvalitne,
takze nie vsetko je mizerné, ked' si to
vsak porovnam s Arkham Knight, nejaky
dostato¢ny posun tam rozhodne nevidim.

Co dodat' na zaver? Gotham Knights
povazujem za ukazkovy priklad
premarnenej prilezitosti. Od Arkham
Knight ubehlo uz sedem rokov a srdcia
mnohych hracov pist'ali po skvelej hre z
univerza Batmana. Rytieri mali vSetky
predpoklady na to, aby to dokazali -
nehrajd sa zle a nel'utujem, ze som

im venoval tas, zaroven som vsak
marne hl'adal nejaké inovacie a popri
hrani som sa mnohokrat zastavil a
zamyslel, ze toto som uz videl urobené
lepSie. A to nie je dobré znamenie.

Zaver

Gotham Knights je hra, ktora mala
vel'ky potencial, ale ten sa zastavil
tak na polceste. Fanasikom komiksov
o DC a Batmana odporG¢am s
prizmdrenym okom aj teraz, ostatni
by si kiipu mali premysliet'.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia WB Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ VWyborny zaciatok - Boj je nemotorny

+Styri rozmanité adlho trva, kym
hratel'né charaktery, naozaj zacne bavit'
ktoré mozete striedat’ - Nemastny-

+ Dobre napisané neslany zaver
postavy - Nemoderny Ul

HODNOTENIE: * % WYY
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Sackboy: A Big Adventure

DALSIA ZNAMA PLOSINOVKA PRICHADZA NA PC

Exkluzivne hry z PlayStation sa
pomaly, ale isto dostavaji aj na PC.
Ved' povedzme si Gprimne, zarobit'
sa da aj na tejto platforme, tak preco
sa na nu nepresunit? A ked'ze uz

na pocitacoch mame tituly ako God
of War, preco tam nevydat' aj d'alSie
hry — napriklad skakacku Sackboy z
roku 2020? Co myslite, funguje tento
koncept aj pri menej znamych hrach?

Klasicke skakacky milujem, ale...

... ale! Za kazdym ,ale’ sa musi skryvat'

cosi, ¢o by sme si mozno mohli odpustit'.

\V mojom pripade to plati dvojnasobne.
Preferujem staré klasické platformovky,
ktoré s zamerané na rychlost' a
Sikovnost', ako su Jazz Jackrabbit, Sonic
a iné. Hoci nem6zem o Sackboyovi
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povedat', Ze nie je Gplne taky, niektoré
elementy z neho ob¢as robia logickd

a pomald platformovku. Tento aspekt
hry sa vsak casom vytraca a ona sa tak
stava dynamickejsou, i ked' je tam stale
citit' akysi zavan logickosti a pomalosti.

To celé sa vSak da hodit' za hlavu a
naucit' sa tento kGsok hrat' bez toho, aby
ste si to vsimali. Dynamickost' tu navyse
dopifia perfektna hudobna stranka.
Musim povedat', Ze takto vyborné
zakomponovan( hudbu v hre som vel'mi
dlho nevidel — ak nie vdbec. Vsetko

sa jednoducho hybe do rytmu danej
pesnicky, vase pohyby sa melddii tiez

jemne pripominajd a vy tak mate pocit, Ze

dand pesnicku priamo hrate. Titul navyse
obsahuje aj zname piesne, takze siich
naozaj uzijete.

Sackboy: A Big Adventure sa odohrava
na vel'kej mape, kde st d'alSie asti
uzamknuté. Na ich odomknutie musite
v jednotlivych leveloch pozbierat'
~modré perly" (neviem, ¢i st to perly

v skutocnosti, ale vyzeraja tak). Po
tom, €o ich ziskate, sa vam odomkne
d'alsia lokalita. Jednoduché!

A rovnako jednoduché je aj ich zbieranie.
Na nejakd vyzvu som ani nenarazil

a celkom mi to vyhovovalo. Mam

rad, ked' mi ploSinovky idd ,od ruky’,
nemusim Gdrovne opakovat' tisickrat
dookola a hl'adat' kazdi jednu vec.
Uprimne, pri hrani Balan Wonderworld
som to z duse nenavidel a hra ma tak
tyrala nedprosnou silou. Ale aby som
Sackboyovi nekrivdil, aj tu sa najdu
Grovne, ktoré neprejdete hned' na



prvykrat a sem-tam budete hromzit'.
Nie je ich vSak vel'a a striedaja ich
jednoduché, v podstate oddychové levely.

Hratel'nost' je genialna

Kazdy level obsahuje mnoZstvo
hernych mechanizmov, ktoré si naozaj
dokladne premyslené. Pri niektorych
plosinovkach sa obgas na chvil'ku
zaseknem a premysl'am, ako dani
situaciu autori mysleli. Tu sa mi to stalo
asi raz, pricom po par sekundach sa
zazala pomyselna Ziarovka nad mojou
hlavou a ja som si ,fl'askol” po tvari taky
klasicky ,facepalm’. Autorov musim
naozaj pochvalit, pretoze jednotlivé
mechanizmy do seba zapadajd, nebijd
sa a vzajomne si pomahaja urobit'

titul zabavnym a hratel'nym.

Hra dostala aj kopec kostymov, do
ktorych mdZete svojho protagonistu
obliect’. Mimochodom, toto sa najviac
pacilo méjmu synovi, ktory miich
¢asto vyberal. Dokonca mo6zete
vytvarat' aj svoje vlastné kombinacie.
Ja som si vzdy vybral na zaciatku

hry prednastaveny kostym, ktory
odzrkadl'oval aktualnu vesell naladu.

Pochvalu si zasl(Zi aj pribeh. Hoci ked'
som prvykrat uvidel hlavna postavu,
povedal som si, Ze toto bude nuda -

a nebola. Hra ma naozaj vynikajaci
dej, ktory si uZijete, Ci uz ste dospely
jedinec, alebo diet'a. Naozaj. Zobral
som k sebe svojho trojro¢ného syna,
hral som sa a vysvetl'oval som mu,

¢o sa tam deje, priCom on sa pri tom
naozaj bavil. Sackboy je ohromujico
spracovany a tak sa da vel'mi I'ahko
zamenit' za krasnu rozpravku.
Mimochodom, postavy s nahovorené
znamymi hercami, ako st napriklad
Richard E. Grant ¢i Dawn French.

Grafika je naozaj prekrasna

Priznam sa, Ze az doteraz som nemal
moznost' spoznat' univerzum Sackboya a
tento titul som si predstavoval ako kdsok
s vel'mi jednoduchou grafikou. A ono

ma to celé presvedtilo o opaku. Vidite
také detaily, az mate pocit, Ze Sackboy je
naozaj skutocny.

Prepracované s aj animacie, vsetko
sa hybe, mnoho veci sa do rozbit', do
vel'kého mnoZstva objektov mozete
udriet' &i inak s nimi interagovat'.
Jeding, ¢o hre mézem naozaj
vytknat', je zla optimalizacia.

Titul pri nacitavani niektorych grafickych
asti trpel kratkym sekanim, ktoré
zneprijemnovalo cely zazitok. FPS
niekedy padali dokonca tak, ze som

mal pocit, ze mdj PC na to nestaci — a

to je d'aleko vy$Sie nad odporicanou
konfiguraciou. Mimochodom, ak mate SSD
disk, nainstalujte si titul naf. Ja som to
neurobil a nacitavacie doby ma zozierali.

Zaverecnée hodnotenie

Ak mate chut' zahrat' si v tomto
sychravom pocasi nejakd mild a
zaujimav( plosinovku, Sackboy:

A Big Adventure je tym pravym
orechovym. Cena za PC verziu je sice
vySsSia, no zabavy tu najdete dost'.

Av pripade, Ze ste tlto sériu kolegom
vlastniacim PlayStation zavideli, je ¢as
to napravit'. Krasna grafika, napadité
herné mechanizmy, ktoré inde neuvidite,
pribeh a celkové spracovanie vrhaja

na tdto hru len a len dobré svetlo.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Plosinovka Sumo Digital Sony

PLUSY A MINUSY:

+ krasne spracovanie - optimalizacia

+ (nielen) grafické - hra vas na Steame
detaily, ktoré hru prindti nainstalovat'
spravne doplnajd si Epic Launcher

+hudba - cena je premrstena

+ pribeh
HODNOTENIE: * % % K Y
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Call of Duty: Modern Warfare

VOJNA? VOJNA SA NIKDY NEZMENI. ALEBO ANO? NIE. IBAZE BY...

Existuje vobec niekto, kto by nepoznal
sériu Call of Duty? UZ od pociatku
vekov tu mame kazdy rok jednu €ast',
z oho vyplyva, Ze existuje tak miliarda
dielov. Ako si teda ten najnovsi pocina
v porovnani so svojimi predchodcami?

V prvom rade si musime uvedomit', Zze v
pripade Modern Warfare Il nejde o Ziaden
remaster alebo remake titulu z roku
2009. Mimochodom, ten si pamatam ako
vel'mi podareny a zamiloval som si hlavne
to, ako stacili 2-3 naboje, aby protivnik
padol mftvy na zem. Nutnost' vysypat'
plny zasobnik do jedného teroristu

bola minulost'ou a tak to ma byt'.

Singlepayer

Pod'me pekne od zadiatku. Patrim

k I'ud'om, ktori maja radi prave tdto
¢ast'. Nie som profik, ktory niekol'ko
hodin denne hra td istd hru, aby sa

v nej zdokonalil. Myslim, Ze sa viem
vel'mi rychlo adaptovat' na mechanizmy
kazdého titulu, ktory mi pride pod
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ruku, ale netridfam si ¢okol'vek hrat'
sit'azne. Preto som na singleplayer
stavil vSetko a difal som, Ze nesklame.

Nepamatam si Gplne detailne, ako
kampan vyzerala v roku 2009, ¢ize
som nebol zaujaty, ked' som tento
koloto¢ spustil. A musim povedat’,
Ze to stalo za to. Uz je to nejaky ten
rok, ¢o som vyskadsal Call of Duty
kampan, takze netakajte nejaké
porovnania s minulymi dielmi.

Ano, potul som, Ze vraj je to slabsie, no
ja som sa dost' bavil. Bola to (takmer)
nezastavitel'na jazda a doslova zazitok —
hlavne pre ¢loveka, ¢o to beZzne nehrava.
Vizualne patri novinka k Spicke. /yvojari
si dali zalezat', aby kazdej lokalite
vdychli Zivot. Nie je to len také bezduché
prostredie, cez ktoré musite prebehnat,
aby ste sa dostali k nepriatel'ovi. Da sa
vyuzit' aj na takticky postup, pricom casto
som volil prave ten. Vtedy aj mate ¢as sa
poobzerat' po okoli a uznanlivo pokyvat'
hlavou nad dobrou robotou.

Zbrani je viac ako dost'. Nemate ani
Sancu vyskdsat' vsetky, ktoré najdete,
kazda jedna je pritom do detailov
prepracovana — nielen po stranke vizualu,
ale aj zvuku a charakteru. Tu to vyzera,
akoby tie assety do hry vkladali I'udia, ¢o
zo zbrani realne striel'ali stovky hodin.
Zvycajne sa rychlo adaptujem na jednu
flintu a idem s fou az dovtedy, pokial'

na samotna hra nedondti ju vymenit'.
Do6vod? Rychlejsi postup vd'aka praxi. Tu
som ale skdsal jednu za druhou, aby som
videl, ako sa spravajq, resp. ako znejd.

Nezaostava ani zvukova stranka. Hudbu
som si sice vel'mi nevsimal, ale efekty,
rozhovory cez vysielacky, konverzacie,

Ci zbrane s dotiahnuté na vybornd.
Ano, pri dialégoch ¢asto natrafite na
teatralnost' ¢i afektovanost' a najma vo
vypatych situaciach, rozhodovaniach
alebo prihovoroch je kazdy najvacsi
frajer, ale aspon to vyzera uveritel'ne.

Samozrejme, nechyba tu automatické
obnovovanie zdravia v Gkryte a prave



na to som musel ¢asto mysliet'. Asi som
si nemal davat' t'azkd obt'aZznost', no
ked'Ze obfas mam rad vyzvy, nemohol
som si pomoct'. Neocakaval som vsak,
ze vacsia Cast' kampane sa odohrava

v Mexiku, kde budem bojovat' proti
armade, ktora je obrnena. Tu odpadol
mdj zauzivany systém ,2-3 davky

do osoby a rovno mierit' na d'alSiu’.
Brnenie si totiz vyzaduje ovel'a viac.

Moja taktika bola zostrelit' prilbu a dat’
headshot, ¢o sa I'ahko povie a t'azsie
robi. Nepriatel'ov bolo €asto vel'a a valili
sa na mna z kazdej strany, takze nebol
vel'mi ¢as mierit' a nakoniec to bol znova
cely zasobnik do jednej osoby. Uprimne,
vel'mi mi to pokazilo zazitok. Chapem, ze
to malo mierne st'azit' postup, ale sem-
tam to bolo prehnané. Pri tych davkach
by sa nikto neudrzal na nohach, nieto
eSte presne zamieril a zastrelil ma.

Hre musim vytkn(t' aj (hoci je zaujimava)
kampan, pocas ktorej som sa musel
dostat' z mesta zraneny a bez zbrani.

Zo zatiatku to bola neskutona zabava,
no mal som pocit, Ze to bola polovica
¢asu, ¢o som stravil v kampani. Bolo to
jednoducho zbytoCne dlhé. Najviac mi
vsak prekazalo, Ze plavat' viem rychlejsie
ako Sprintovat'. Coze? Myslel som,

Ze sa mi sniva. Viackrat som stlacal
Sprint, lebo sa mi zdalo, Ze idem pomaly,
pritom som esSte viac spomalil, pretoze
som sprint vypol. Bezal som ako po
lepidle. UZ som bol ochotny sa s tym
zmierit', ked' tu zrazu plavam pocas
misie v Amsterdame, stla¢im Sprint

a nestihali mi ani motorové ¢Iny...

Inak musim zhodnotit' kampan ako
podarend. Je trosku kratka, obcas
zbytocne rozt'ahana, dokonca aj
vykradnutg, ale dobra. Zabavil

som sa a nebyt' nepriatel'ov, ¢o

zozer( pol zasobnika, zahral by
som si ju znova v kratkom case.

Multiplayer

Teraz prejdem na sekciu, pre ktorQ ste si
recenziu asi otvorili. Kompetitivna ¢ast' je
najobl'ibenejsia na svete, klamali by sme
si, keby sme tvrdili nieCo iné. Aj Sony sa
brani akvizicii Activisionu spolo¢nost'ou
Microsoft hlavne pre multiplayer Call

of Duty. Priznam sa, Ze tento typ hier
nehram tak ¢asto a ak ano, je to Warzone
s kolegami z Gamesitu. Nemam teda ako
porovnavat' s minulymi dielmi, ale za to
vam ozrejmim, ¢o mdzete ¢akat' a Co nie.

Hernych modov je tu viac ako dost'.
Napriklad Team Deathmatch, ¢o je asi
najklasickejsi mozny rezim, v ktorom sa
proti sebe postavia dva timy, pricom kto
ako prvy ziska urcené skore, vyhrava.

Je to zabava a vd'aka automatickému
vyberu hracov podobnym vasej

Grovni to nie je také stresujice.

Tento vyber sa tiahne vSetkymi
rezimami. Zaujimavy bol Free-for-all,

o je vlastne obytajny deathmatch.
Striel'ate na vsetko, ¢o sa pohne. Idealny
mod, ak nemate Ziadnych kamaratov
—tu siich sice ani nespravite, ale za

to sa nemate na koho vyhovarat' iba

na vlastnd neschopnost'. Teda nic

pre niektorych nasich politikov.

Domination je klasické ziskavanie
vlajok. Na mapach, ktoré sa vel'mi
vel'ké, ich je az pat, je tak o ¢o bojovat'.
Za ziskanie vlajky dostanete body

a tim, ktory dosiahne urcené skare,
vyhrava. Na rozdiel od predchadzajicich
rezimov tu nie je ¢asovy limit, ktory

by hru ukoncil, takze sa to niekedy

vie natiahnut', a to najma vtedy, ked'

sa stretnd dva vel'mi taktické timy.

Search and Destroy je taky Counter-
Strike. Ide o vel'mi kratke boje zamerané
na bombu, ktora ma, alebo nema
vybuchn(t' — v zavislosti od toho, za
koho prave kopete. Ak hravate na
konzole a nemate doma PC, toto by som
naozaj bral ako alternativu ku CS-ku.
Ano, takam, Ze to nebude popularne
vyjadrenie. Mimochodom, toto nie je
jedina ,vykradacka’, ktord som tu objavil
a ktorou asi Infinity Ward chce rozsirit'
svoje publikum, o tom vSak neskér.

Mod Headquarters je iny... Ci lepsi?
Tazko povedat'. Musite obsadit'
nepriatel'ské sidlo velenia a ubranit'
ho. Tim, ktory ho brani, nema zapnuty
respawn, ¢ize to trochu pripomina
rezim Hordy v inych tituloch. Ja im
vel'mi neholdujem, takZe som skoncil

s filtrom, kde som to vypol. FanGsikov
si to ale urcite najde. No a Hardpoint
je vlastne to isté ako Headquarters,
akurat respawn je povoleny aj u tych, ¢o
brania ziskané Gzemie. Taky easy mod.

Kill Confirmed uz nazvom naznacuje,
¢o by to mohlo byt'. Kazdy vojak ma
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svoje ,psie znamky’, ktoré musite
ziskat', aby ste dostali body a vyhrali.
Pre vas to znamena niekoho zastrelit,
ist' k nemu a zobrat' ich, takze
nemozete zostat' v bezpedi v Gkryte
—vystavujete sa tak neustalemu

tlaku na svoju aktualnu poziciu.

Je to zaujimava perspektiva, ktora nati
prekopat' taktiku. Samozrejme, striel'at’
budete stale rovnako, ziskavanie

bodov je uz ale t'azsie a ak chcete
vyhrat', musite ovel'a viac riskovat'.

\lysvetl'ovat' hadam nemusime ani
Prisoner Rescue. Podl'a toho, v ktorom
time ste, rukojemnikov bud' strazite,
alebo sa ich snazite zabit'. Respawn
je sice zakazany, no mozete sa
navzajom ozivovat'. Na to v3ak vel'mi
nebol ¢as, pocita sa kazda sekunda.
A potom tu mame Knock Out, ¢o je
d'alSia rychlovka. Dva malé tabory
proti sebe bojuji o zhodené zasoby.
Ani tu sa nekona Ziaden respawn a
tiez tu troSku smrdi Counter-Strike.

Ako vidite, je z ¢oho vyberat'. Aby toho
nebolo malo, najnovsie viete hrat' aj v
rezime, kde sa na hru pozerate z pohl'adu
tretej osoby. VySSie som spominal, ze
pri niektorych médoch bol inSpiraciou
CS-kom, tu zas podl'a mia citit', ze
CoD chce stiahnut' hracov Fortnite. Po
Resident Evil 8, kde priSiel tento mod
a mne to je prirodzenejsie tak hrat’,
som si tu nevedel Gplne zvyknat'. Ano,
urcite si to najde fan@sSikov a mozno aj

40 | Generation

stiahnu zopar I'udi na trosku dospelejsie
hry, kde sa z nepriatel'a nestane
budova, ked' po nom zacnete striel'at’,
ale i sa to uchyti, ukaze az cas.

Vel'mi pestra je aj moznost' Gprav
vasich obl'Gbenych zbrani a ak ste ich
v kampani ¢asto menili, mate vyhodu.
Niektoré upgrady su totiz viazané na
hranie s konkrétnymi zbrafiami. Casto
Gplne inymi, ako ste zvyknuty. Odmenou
ale je, Ze sa dané vylepSenie odomkne
na vsetky zbrane, kde pasuje. Mate tak
moznost' aspon vidiet' to, ¢o som pisal
v recenzii na singleplayer. Zbrane s
tu neskutocne dobre prepracované.

Map je tu hojne, pricom si rozsiahle
a pestré. Nachadzajl sa aj v inych
lokalitach, ako ste zaZili v kampani,
takZe je to celkom osviezujlce. Nasli
sa mozno jedna-dve, ktoré mi Gplne
nesedeli, ale to je vel'mi subjektivne,

takZe u vas to moze byt' inak. Hratel'nost'

je navykova, no obcas prirychla a chvil'u
trvalo, kym som si zvykol, Ze tu sa na
ni¢ netaka. Zabava je vyborna, pre mna
trosku stresujlca, Casom vsak stres
opadaval. Ak tomu necha vol'ny priebeh,
Clovek si proste zvykne na vsetko.

Aby som nezabudol, v hre najdete

esSte jeden rezim, ktory mi ale este
neprisiel Gplne dokon&eny. Vidim v fiom
najvacsi potencial pre tych, ¢o nemaja
radi bezduché Sprintovanie po mape a
striel'anie od buka do buka. Spec Ops.
Samotné pomenovanie je viac ako

vel'avravné. Toto je ten rezim, kde viete
potichu prejst' misiu a nechat' za sebou
plno mftvol. Pomalé a efektné. Zatial'
troSku rozbité, resp. nedotiahnuté, ale
ak sa tomu stadio povenuje, bol by to
moj najobl'Gbenejsi mod zo vsetkych.

Verdikt

Nové Call of Duty ma nesklamalo. Urcite
tomu pomohla aj dlha pauza od série,
ale dostal som vsetko, ¢o som hl'adal.

Samozrejme, hardcore hraci budd

titulu vycitat' r6zne nedostatky a
chybajldce elementy, no pokial' ste v
sérii novacikom, pripadne sa vraciate po
dlhej dobe, urtite neodidete sklamany.
Kampan mohla byt' dlhSia a multiplayer
dotiahnutejsi, ale to s veci, ktoré sa

v tej rychlosti stratia. Obsahu je tu na
mnozstvo hodin, hoci stereotyp sa,

zial', m6Ze dostavit' vel'mi skoro.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vjrobca: Zapozical:
FPS Infinity Ward Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Zbrane - kratka kampan
+ Vizual - niektoré herné
+ Lokality mody s ,opajcnuté”
- stereotyp sa vie
dostavit'
vel'mi rychlo

HODNOTENIE: * % % Ky
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Resident Evil Village - Winters' Expansion

ZIVOT NA ZAMKU, CAST DRUHA

Hororova séria Resident Evil jetu s
nami uz dekady. Nepoznam cloveka,
ktory by nepoznal ¢i uz hru, alebo film.
Registrujem aj existenciu nejakého
zruSeného serialu, ten som vsak este
nevidel. Vraj to ani nestoji za pozretie.
Ale teraz sa pod'me venovat' videohram,
ktoré to celé rozbehli, konkrétne
najnovsiemu DLC pre Resident Evil
Village s nazvom Winters' Expansion.

Navrat ku (skoro) korenom

\/ rozSireni, o ktorom si povieme

o mald chvil'u, prichadza jedna z
najpodstatnejsich zmien. Posledné
dva diely sa niesli v duchu pohl'adu z
prvej osoby. Od pociatkov, ked' sme
sa so statickou kamerou v miestnosti
snazili najst' ten spravny smer, kam
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sa mame otocit', sme sa cez klasicky
pohl'ad z tretej osoby dostali az k FPV.
Pre mna ako dlhoro¢ného fanasika
série to bolo spociatku ¢udné, ale
zvykol som si. Tak ako v3etci.

Po prejdeni Resident Evil 7 a aj Village
SOM sa UZ SO zmenou viac-menej zmieril
a nejako som to viac nevnimal. No tu

na scénu prichadza rozSirenie a s nim

aj moznost' vratit' sa do Cias RE 4 a
vyssie, teda do piateho dielu, Revelations,
Revelations 2 a Sestky. Dost' vel'a, aby

si Clovek zvykol, ba ¢o viac, zamiloval

si to. Ano, svoje ¢aro majl aj originaly,
no toto je pohl'ad, ktory je praktickejsi

a podl'a mna celej sérii najviac pristal.

Napriek tomu, ze som Village presiel, uz
ked' vysla, na zmenu som si zvykol asi

za 4 nanosekundy. Hned' som sa vratil
do starych dobrych ¢ias a nechcel som
prestat' hrat'. Toto je presne ta vec, ¢o

mi v podvedomi chybala. Zarovern som

si ale vSimol, Ze hlavny protagonista
Ethan stale skryva svoju tvar. Kamera sa
totiz nikdy nedala natocit' tak, aby som
ju videl. Aj cut-scény ostali bez zmeny,
plynule sa vratia do pohl'adu prvej osoby,
preto je Ethan stale nejako bez tvare.

VSetko je ale urobené tak, aby to
neotravovalo a kto nehral Village v
originali, vdbec si ni¢ nevsimne, ked'ze
je to spravené vel'mi nevtieravo. Pre
mna teda vel'mi vitana zmena a pevne
verim, ze stldio odteraz ostane verné
tejto perspektive, pripadne (to by

som chcel asi vel'a) da vzdy na vyber,
z ktorého pohl'adu chcete hrat'.



Winters' Expansion

Pod'me sa pozriet' na hlavny dévod, preco
sme tu, ¢ize na pribehové rozsirenie

pre Village. DIho som rozmysl'al, ako

to podat', aby som neprezradil ta
najddlezitejsiu udalost', tak pokojne
Citajte, bude to bez toho, hoci sa sam
ukratim o niektoré veci, ktoré som

vam chcel povedat'. Pozor vSak, ide o
rozsirenie, takze niektoré savislosti

tu jednoducho buda vyzradené.

Ako vSetci viete (kto nie, toto vediet'
mozete), Ethan ma dcéru Rose. Trapia
ju zvlastne schopnosti, pre ktoré sa
nevie zaradit' do spolo¢nosti. Jeden

jej znamy jej povie, Ze asi pozna
spbsob, ako jej pomoct' — a tu sa znova
rozbehne kolotoc Village, tentokrat vsak
z pohl'adu rodinného prislusnika.

Udalosti sa, samozrejme, dejd niekol'ko
rokov po Ethanovom dobrodruzstve,
pricom tu neostal kazdy kamen tam,
kde by ste ho cakali. Hadanky s nové,
kl'Gce iné, Co je vSak najdodlezitejsie,
zmenili sa aj nepriatelia. Celé to na vas

ma posobit' trosku nechutne. Vsade
okolo sa na vas zo stien vali hmota
pripominajdca krv s podrvenymi zilami,
pri€om z nej zas vyliezaji monstra.
Pribeh je rozdeleny na tri dejstva, z
ktorych dve st hlavné, kde sa najviac
zabavite, a to tretie slGZi len na uvedenie
hlavného zaporaka na boss fight.

Prvé dejstvo sa odohrava v starom
dobrom zamku. Tentokrat na vas necaka
na kazdom rohu vel'ka zla pani, ale
stale mate nie€o za patami. Pri vacsej
obt'aznosti nemate vel'a nabojov, takze
casto musite zvolit' Gtek. Napriek
vSetkému na to nie ste Gplne sami,

cely cas vam totiz pomaha, usmernuje
vas, ba dokonca vam aj doplni zasoby
vas strazny anjel Michael. MiSo sa vam
prihovara prostrednictvom napisov

na stenach, ktoré tam kresli zlatym
pismom. Vel'mi zaujimavy sposob, ako
pisat' pribeh, a musim priznat', Ze sa mi
to celkom pozdavalo. V druhom dejstve
sa posunieme do domu hraciek, ¢o bolo
podl'a mna najstrasidelnejSie miesto v
povodnej hre. A viete ¢o? Ni¢ sa na tom
nezmenilo. Hoci tentokrat na vas ¢akaja

iné monstra a iné vyzvy, opat' sa mi to
pacilo zo vSetkého najviac. Najskor vas
nevinné hl'adacky postaviciek pekne
naved( k priSere, ¢o vas bude najviac
matat', potom vam uz neda pokoj. Som
naozaj rad, ze som sa do tejto lokality
mohol vratit' aj v rozsireni a ze ako 3j
predtym, aj tentoraz nesklamala.

Finale sa nesie hlavne v duchu rozuzlenia
pribehu, rodinnej zapletky a, samozrejme,
poriadneho boja s bossom. Ako som
spominal na zaciatku, Rose ma urcité
schopnosti, ktorych sa prisla zbavit'. Tie
vSak pocas svojej cesty upgradovala,

aby mohla postupovat' d'alej a cuduj sa
svete, bude ich najviac potrebovat' prave
vo finale. Kto by to ¢akal, Zze? \/ kazdom
pripade, po osvojeni mechanizmov

boja sa to da zvladnut' pomerne

I'ahko a nastava koniec pribehu.

Ak zaroven chodite po vsetkych
miestnostiach, pretoze hl'adate zasoby,
tak vam to celé zaberie necelé Styri
hodiny hrania. Nie je to vel'a, no na
pribehové rozsirenie to staci. Je to
polovica ¢asu, €o si vie niekto vypytat' za
celd kampan. Tu za ten ¢as navstivite
najzaujimavejsie miesta z pévodnej
hry, stretnete zopar znamych, no
hlavne to doplIni koniec Village, ktory

to sice nepotreboval, ale radi sme to
privitali. Po Horizon: Frozen Wilds ide
pre mfa o druhé najzaujimavejsie
rozSirenie a prinasa funkciu, ktord som
si zamiloval — pohl'ad z tretej osoby.

Verdikt

Resident Evil Village — Winters'
Expansion je komplexny balicek,

ktory sa oplati vlastnit'. Sice hrate za
pubert'aka, ale ¢uduj sa svete, nie je
taky otravny, ako to vedia predniest’
niektoré tituly. Stereotypy iSli bokom a
tym padom sa otvorila cesta poriadne;j
rezident'ackej zabave a akcii, na ktoré
sme zvyknuti. Moznost' zahrat' si
povodny titul z pohl'adu tretej osoby
je uz iba ceresnickou na torte.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh - trosku predvidatel'ny
+nové schopnosti pribeh
+ Nové vyzvy,
hadanky a prisery
+dom hraciek
+ pohl'ad z tretej osoby

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Marvel's Spider-Man: Miles Morales

KED SI PETER VEZME DOVOLENKU, NEW YORK NADALEJ POTREBUJE SVOJHO OCHRANCU

So Spider-Manom sa na PC po kratkej
pauze stretavame opdt' a ako napoveda
aj nazov hry, tentokrat v kozi Milesa
Moralesa. Ako nam uz dokazal aj

film Spider-Man: Into the Spider-
Verse, Miles nie je len nejaka bo¢na
postava, ktori si Marvel vymyslel z
nudy, nech to nie je stale len o Peterovi
Parkerovi. V obdobnych stopach ide

aj hra, ktora sa neboji prinasat' aj
vylepSenia a troSku experimentovat'.

Ten druhy Spider-Man

Ako som naznacil uz v Gvode, Peter
spolu s MJ odisli na pracovnd dovolenku
a New York nechal v rukach Milesa. Co
by to bol za superhrdinsky pribeh, keby
sa vsetko nepokasl'alo a nehrozila by
destrukcia minimalne celého mesta?
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Oproti predchodcovi je dej v Milesovi
omnoho dynamickejsi a ma rychlejSie
tempo. Zaroven je vsak aj vyrazne
naivnejsi a nedokazal ma pohltit' tak,
ako to urobil svet Petera. Kli$é vo
forme zlej technologickej spolocnosti
a akoZe aktivistov, ktorych agendou je
v skutocnosti terorizmus, sme tu uz
mali vel'akrat. Zachrafuje to samotna
postava Milesa, jeho rodina a priatelia.
Ich vzt'ah je vyborne spracovany a pIny
humoru ¢ emotivnych momentov.

Otvoreny svet je opat' mensi, nez je v
modernych hrach bezné, ¢o v Ziadnom
pripade nie je negativom. Oproti prvému
Spider-Manovi st vsak mnohé ¢innosti
mimo hlavného pribehu nudnejsie a
spoliehajl sa z vel'kej ¢asti na zbieranie
collectables, ktorym som nikdy neprisiel

na chut'. A to hlavne vtedy, ked' od toho
zavisi vylepSovanie postavy. Na druhej
strane, pozitivom je menej quick time
eventov. Dobrym doplnkom je aj mobilna
aplikacia, v ktorej si mbézete vyberat' z
bocnych aktivit podl'a ich blizkosti.

A hoci ma hra takmer totozné
ovladanie so svojim predchodcom,
Miles je po vSetkych strankach akymsi
upgradovanym Spider-Manom.
Animacie pohybu, skokov, odrazania sa
a samotného hojdania na pavucinach
s efektnejSie a prechody medzi nimi
ladnejsie. Ovladanie na klavesnici bolo
prekvapivo prijemné a po gamepade
zmien sa dockal sibojovy systém,
pretoZe Miles disponuje niekol'kymi
schopnost'ami navySe. Jeho telo je nabité



Specialnou venom energiou, vd'aka

ktorej vie pouzivat' zdrvujlce Gtoky,
pricom ich vyuZitie najdete aj pri rieseni
jednoduchych hadaniek. Titul ma aj vacsie
zameranie na stealth, ktorému dopomaha
Milesova kratkodoba neviditel'nost'.

Tejto stranke hry som vsak vel'mi
neholdoval a radSej som sa pustil do
poriadnej bitky, kde je mozné vyuzit'
vSetky dostupné pohyby a techniky.

Vizualne hody, ktoré
nie st bez chyb

Skoro vSetky technické problémy z
prechadzajaceho dielu sa podarilo vyriesit,
o je dobra sprava. To spominané skoro
sa vsak sklada aj z tych vaznejsich,

takze hra ma stale tendenciu padat'

a framerate lieta hore-dole. VoCi
samotnému prevedeniu vsak nemam
absolGtne Ziadne vyhrady. MnoZstvo
detailov vyraza dych a sneh spolu s
viano¢nou atmosférou dodava New Yorku
Gplne novl dusu. NavysSe, Miles Morales
je jeden z mala titulov, kde je raytracing
naozaj viditel'ny a efektny. Ak na to mate
dostato¢ny stroj, odporaéam vypnat'

DLSS a na vyhladzovanie hran nepouZzivat'
technolégiu DLAA. Trvalo mi to nejaky
Cas, ale rozmazany obraz (najma v
pohybe) sa da pripisat' prave tymto dvom
technolégiam. Na RTX 3070 Ti sa hra pri
najvyssich detailoch dokazala v priemere
hybat' okolo 70 snimok za sekundu, ¢o je
vel'ky posun, ked'Ze pred par mesiacmi
som s nastaveniami musel bojovat'

a bez DLSS som Spider-Mana radsej
nezapinal. Pozitivom je aj odlisny hudobny
sprievod. Zatial' ¢o Peterov Spider-Man
mal blizSie k filmom a ku klasickym
soundtrackom, Miles je sprevadzany hip-
hopovymi tonmi a nechyba aj niekol'ko
licencovanych skladieb. Dabing je opat'
fantasticky a az na par bugov, ked' audio
stopa nebola spravne zosynchronizovana
s obrazom, nemam ¢o vytknat'.

Verdikt

Vo finale musim zdbéraznit', ze
nerozumiem rozhodnutiu Sony Spider-
Manov vydat' osobitne a dokonca bez
moznosti kipy akéhokol'vek bali¢ka, ktory
by obsahoval obidva tituly za zvyhodnen

cenu. Uncharted, ktory je prave v tomto
aspekte so Spider-Manom porovnatel'ny,
vySiel ako jedna hra s vynikajlcou
cenovkou. Za Spider-Manov si zaplatite
skoro dvojnasobok, ¢o je v pripade Milesa,
ktorého pribeh zvladnete za sedem
hodin, mierne prepalené. A nesmieme
zab(dat' na to, Ze nejde o ziadne

novinky. Ni¢ to vSak nemeni na fakte, ze
Marvel's Spider-Man: Miles Morales je
vel'mi zabavny titul, pri ktorom sa urcite
nebudete nudit'. Skoda, Ze nie je trosku
dlhsi a Ze ho neobisli technické problémy.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Insomniac Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+vyborné - cena je vysSia
audiovizualne - bugy a technické
spracovanie problémy

+ stale zabavny
sUbojovy systém

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lost Judgment

AKCNY KLENOT KONECNE AJ VV PC

Lost Judgment je vynikajica akéna hra,
ktori by si nemal nechat' ujst' nikto, kto
ma rad videohry a staré hongkongské
kung-fu filmy. Aj napriek tomu, Zze sa v nej
do detailov rozobera jeden z najvacsich
spolocenskych problémov siicasného
Japonska - Sikana v strednych Skolach -
je to krasna hra s mnozstvom dojemnych
scén, v ktorej hlavna rolu zohrava Gprimné
srdce. Tak ako aj prvy diel s nazvom
Judgment, ktory sa zaoberal zvySujlcim
sa poctom Japoncov trpiacich demenciou,
rovnako aj tento druhy reflektuje skuto¢ny
Zivot a skutocné I'udské hodnoty,
samozrejme, svojskym Stjlom. Je tov
podstate rarita, jeden z mala akénych
titulov, ktorého tvorcovia sa neboja
ukazat' city hlavnych postav, ich strach,
slzy a znechutenie zo sveta, v ktorom sa
ocitli. Tymto mi pripomina majstrovské
dielo Metal Gear Solid, ktoré vyslo este

v roku 1999 na prvom PlayStation.

Lost Judgment vylepSuje v podstate

vSetko, v €om Judgment zaostaval.
Napriklad tu existuje ovel'a menej misii na
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sledovanie a prenasledovanie ako v prvom
diele, ktoré znizovali jeho hratel'nost'. Sice
ich je tu teda omnoho menej, no o nieco
sa vylepsili. Ak by som mal byt' Gprimny,
najradsej by som bol, keby boli Gplne
odlisné, ved' predsa len prenasledovacie
misie sU stale zalozené len na QTE
sekvenciach. Avsak, aj pri takomto nizkom
pocte dokazu pdsobit' osviezujico. Mozno
si spominate, prvy diel som hodnotil
Styrmi hviezdami, pretoZe pribeh bol
vynikajaci, ak by bol o nieCo horsi, ostal by
som na povodne planovanych troch. No
o teraz s piatimi hviezdami? Priznavam,
vyskytuja sa veci, ktoré mohli byt' lepSie
(o com budem este pisat’), ale Lost
Judgment takéto kompromisy nepozna.

Boje v Judgmente boli vyborné, hoci
priznavam, ¢asom sa mozu javit'
stereotypnymi. Sibojom v Lost Judgmente
to nehrozi, pretoze sibojovy systém je
znatel'ne vylepSeny. Je citlivejsi, rychlejsi,
najdeme v fnom vacsie mnozstvo bojovych
schopnosti, v prostredi sa objavuja

nové veci, ktoré mozete vyuzit' ako

improvizované zbrane. Pacili sa mi detaily,
ako napriklad nepriatelia, ktori padli na
zem a vzdali sa. Hlavny hrdina Jagami im
Stylovym sposobom preukazal milost'.
Existuje obrovsky zoznam pohybov a
akcif, ktoré mdzete vyuzit' v bitkach, aby
ste ziskali ¢o najviac SP (skisenostné
body), pritom po sibojoch si m6Zete

ten zoznam skontrolovat', aby ste videli,
ktoré akcie sa vam podarilo vykonat'. V
hre mate tentokrat pat' bojovych Stylov,
vratane boxu a aikida. Aikido nie je v hrach
vel'mi rozSirené a podl'a mna je to chyba,
pretoze je to bojovy Styl Gplne odliSny od
ostatnych a jeho unikatnost' prijemne
ozvlastiuje sposob, ako pristupujete

k bojom. Navyse, kazdy bojovy Styl

ma svoj vlastny hudobny motiv.

Pribeh je minimalne taky dobry ako v
Judgmente. Je zamotany, obsahuje hrbu
novych postav a spociatku ani nepdsobi
tak temne, ako sa to neskor zmeni. V
Gvode je Jagami nendteny, Kajto sa len
zabava v baroch a pribehové misie s(
viac uvol'nené. Avsak, nebude to trvat'



dlho, pribeh sa Coskoro stane zlovestnym
a drsnym, dokonca naberie aj Stipku
konspiracie. Je v fiom sice vel'a krasy, no

rovnako aj prisernosti v podobe niektorych

t'azko pozeratel'nych scén, od ktorych
slabsie povahy bud( pravdepodobne
radSej odvracat' zrak. A asi by aj mali,
ked'ze kamera sa nikdy nepohne inde,
aby sa to neprijemné a odporné, o
ktorom tusSite, ze bude nasledovat’,
nedostalo mimo pohl'ad. Drsné scény
s( tu naturalisticky spracované i verne
nasnimané. Klobik dole pred Segou, ze
sa nebala ukazat' hrozy nasilia a I'udskej
bestialnosti takto priamo a detailne.

Tak ako v pripade predchadzajicej
Casti, respektive série Yakuza, aj v Lost
Judgment existuje vel'a vedl'ajsich
aktivit, ktoré vas mdzu rozptylit'. Na
rozdiel od Judgment s tu tieto ¢innosti
skutoCne zabavné a oplati sa im venovat'
pozornost'. K dispozicii uz nemate len
fiktivnu Stvrt' Kamuruco, ale taktieZ aj
nov( Idzinso, ktora je o dost' vacsia a

aj lepsie nadizajnovana, hlavne ¢o sa
tyka architektary. V kancelarii tentokrat
mate hernd konzolu so systémom Sega

Master System, s mnozstvom hier, ktoré
modzete najst' a nasledne si mbzete
napriklad zahrat' pokracovanie on-rail
striel'atky Kamuro of the Dead, mate tu
prakticky vsetky arkadové automaty z
Judgment, mo6Zete si najst' priatel'ky, riesit'
zaujimaveé vedl'ajsie Ulohy a hlavne vas
moZe na dlhsi ¢as zabavit' ,monstrum’
menom School Stories. Tieto volitel'né

vedl'ajSie aktivity, prepojené s jednou
vedl|'ajSou pribehovou linkou, si natol'ko
robustné, Ze ide v podstate o hru v hre.
\/ Skole je 10 Skolskych klubov, ktorych
mozete byt' slfast'ou, a kazdy z nich vam
poskytne jedine¢né minihry, ako tanec,
bitky robotov, box, skateboard alebo
bicykle. Nie sG to len nejaké minihry do
poctu, ako napriklad automaty, pretoze
obsahuja vtipné pribehy. Taktiez mozete
pomahat' timom v sdt'aziach a podobne.

Z noviniek, ktoré sa objavili pocas hrania,
by som spomenul predovSetkym moznost'
lezenia po trubkach alebo plosinkach
uchytenych na stenach a stealthové
pasaze. Bohuzial', ani jeden z tychto
elementov nie je dostatocne vyuzity. Liezt'

mozZete len v konkrétnych momentoch,
ked' vam to umozni hra pri plneni questu.
Nie je to, bohuzial', tak, Ze by ste sa
rozhodli vyliezt' na nahodnd budovu,
ktor( vidite. Je to Skoda, ked'Ze som sa
tesil na tento druh prieskumu, podobny
prieskum je v Zelde ¢i Tomb Raiderovi.

Stealthové pasaze s tieZ len vynGtené
a nemodzete hrat' stealthovo, ako sa vam
zachce. Na jednej strane je tu stealth
dost' primitivne spracovany a nie je
vObec zaujimavy. Na strane druhej je
tu vSak takychto momentov malo a
tieto pasaze nie s dlhé, takze aspon
neotravujd. Taktiez si uvedomujem, Ze
tato hra ani nemala byt' konkurentom
Lare Croft ¢i Splinter Cell, no vacsia
vol'nost' by nebola na Skodu.

Lost Judgment obsahuje viac ako 180
odomykatel'nych zru¢nosti, pricom
tentokrat si uz pre seba mézete vybrat'
rozne detaily, ktoré mozu zlepSit' vas Gtok,
obranu alebo cokol'vek iné. Tento prvok
RPG nebol pritomny v predchadzajicej
hre. Veci na nosenie si moZzete kapit'
alebo ich mézete vyhrat' ako cenu za
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hranie réznych minihier, musite vsak
splnit' nejakd podmienku, ako dosiahnut'
urcité skore. To znamena, ze hranie
minihier ma v tejto Casti hlbsi presah.
Bohuzial', hra vizualne nereflektuje to,
o si obleciete. Napriklad také rukavice
ostant rukavicami len v menu. Jagami
ich v skuto¢nosti na rukach nema.

PC verzia Lost Judgment je na rovnake;j
Grovni ako PC verzia Judgmentu. Oba
porty s v podstate rovnako znamenité.
Lost Judgment podporuje kurzor mysi a
prinasa vel'a grafickych nastaveni, ktoré
by ste od PC hry o¢akavali. Hra ale trpi
.neduhom’ v podobe prerenderovanych
cutscén, ktoré bezia len v 1080 p.

Spociatku tieto scény dokonca bezali len
v 30 fps, avsak pocas mojho recenzovania
Sega vydala patch, ktory ich vylepSil na
60 fps. Ked'Ze som PC hrac a hranie K+M
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(pozn. klavesnica a mys) povazujem za
najviac intuitivne (a najlepsie), mézem

o sebe povedat, ze kvalitni K+M
podporu dokazem rozoznat'. Aj preto
mozem prehlasit', Ze K+M tu funguje
Gzasne. Klavesy st dobre rozlozené,
pricom siich m6Zete aj sami prirodzene
nabindovat', a kurzor zabezpetuje
pohodIné orientovanie sa v hlavhom
menu, €i pri r6znych in-game situaciach.

Grafika v tejto hre je vel'mi dobra a

na pohl'ad sa mi zdala krajsia ako

v Judgmente, hoci aj tu je badat'
mnozstvo textar s nizkym, ¢i az vel'mi
nizkym rozlisenim. Nakoniec musim
ocenit' aj soundtrack, pretoze hudba
je tu majstrovsky spracovana.

\/ recenzii som uz spomenul niekol'ko
veci, ktoré sa mi nepacili, v porovnani s
ostatnymi, no eSte musim viac pribliZit'

problematiku cutscén: hra trpiich vel'kym
mnozstvom. Nevadia mi cutscény, ked'
s dobre spravené a nevyskytujd sa tak
Casto, aby zacali byt' otravné, no Lost
Judgment sa do tejto kateg6rie nemoze
zaradit'. S priblizujlcim sa koncom sa
poCet cutscén zvysoval a zacali byt'
dokonca morné, z dévodu, Ze moZete
hrat' minimalne, kym sa spusti d'alSia
cutscéna. Toto je problém, ktory sa
objavuje hlavne pocas pribehovych misii.

Lost Judgment dokaze byt' brutalny,
emotivny, zabavny, donati vas premysl‘at'.
Je to skutoCne vynikajica hra a zaroven
jedna z najlepsich akénych hier, aké som
za posledné roky hral. Lost Judgment
vylepsuje predchodcu po kazdej stranke, a
hoci nové prvky nie s az také dobré, ako
by mohli byt', vynikajdci pribeh, excelentny
sUbojovy systém a kvalitny vedl'ajsi
obsah pos(vajl tento titul v ramci zanru
medzi Gpln( extratriedu. Spolofnosti Sega
je taktiez treba pod'akovat' za vyborny
pristup k portu, ked'ze PC verzia sa ovlada
skvelo a ide Gplne bez problémov.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna adventira : Ryu Ga Gotoku St. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vynikajaci pribeh - stealth a parkdr sa

s presahom nedotiahnuté prvky
+ skvely sibojovy - automaty totozné
systém s predchodcom

+ mnozstvo kvalitného
vedl'ajsieho obsahu

HODNOTENIE: * NN NN




Vacsino
nepotre
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe | Anineviete, Ze nas mate
Yegon
wy.sk

-




Pentiment

KLAME TELOM A NEPRINASA VSETKO Z TOHO, CO SI'UBUJE

Obsidian Entertainment je uz dlhé

roky stalicou na hernom poli. Na
troskach Black Isle Studios vznikla nova
herna entita, ktora sa rovnako ako uz
spomenuté zaniknuté stidio zameriavala
predovsetkym na RPG Zaner. Tot' bola
ich aj prvotina Star Wars: Knights of the
Old Republic Il - Sith Lords, po ktorej
nasledovali kiisky ako Neverwinter
Nights 2, Fallout: New Vegas, séria
Pillars of Eternity ¢i The Outer Worlds.
Obsidian je ale znamy aj niekol'kymi,
povedzme experimentalnymi hrami,
ktoré sa vymykaji jeho tradicnému
portféliu. Spomente si napriklad na
akéné multiplayerovky Armored Warfare
a Grounded. V sicasnosti, ked' stadio
pracuje na vysoko ocakavanych RPG
tituloch Avowed a The Outer Worlds

2, sa rozhodlo pre d'alSi experiment v
podani vizualnej novely Pentiment.

Ihned' zabudnite na to, Co ste o hre
doteraz mozno poculi. Pentiment nie
je ani role-playing hra, hoci si m6zete
sami vybrat' kultGrne i socialne pozadie
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hlavného hrdinu Andreasa Malera, a nie
je to ani advent(ra, hoci sa z pohl'adu
na to, ako sa hra, m6ze na prvy pohl'ad
zdat'. Pentiment je vizualna novela s
Gplne minimalistickou hratel'nost'ou a
konzekvenciami, ktoré majd najma iba
kozmeticky raz. Pentiment je titulom
o0 oby¢ajnych sedliackych I'ud'och, ktori
zazivajl turbulentné ¢asy 16. storocia
v dedine na Gpati Alp, a o opatstve
ty€iacom sa nad dedinou, ktoré v

sebe ukryva nejedno tajomstvo.

Ak by som mal Pentiment opisat’, asi by
som povedal, Ze je to odl'ahena verzia
role-playing monumentu Disco Elysium,
ale je zbavena vsetkych RPG prvkov,
inventara, stromov schopnosti, zbierania
predmetov i filozofického podténu.
Rovnako ako Harrier Du Bois, aj Andreas
sa Casto sam seba v mysli pyta, ako ma
v ur€itych situaciach zareagovat, pricom
mu napovedajd tri postavy — Beatrice,
Sokrates a Svaty Grobian, ku ktorym sa
obcas rad utieka vo svojich snoch. Bez
ohl'adu na to, aké pozadie Andreasovi

vyberiete, bude utrapenym ¢lovekom,
ktorého t'azi az prilisSny reSpekt k

svojmu prisnemu otcovi i Zena, ktord

si ma vziat' za manzelku, hoci ju eSte
nikdy nevidel. Oproti Disco Elysium

vSak Pentiment nie je po tejto stranke
tak prepracovany. Predsa len vnGtorné
monolégy a hadky so vSemoznymi "ja"
boli v Disco Elysium nie¢im skutocne
nevidanym. Na druhej strane, Pentiment
rovnako tak pontka vzdy niekol'ko
moznosti, ako sa dopracovat' k rieSeniu,
a to kombinaciou vasich rozhodnuti a
volitel'nych vlastnosti hlavnej postavy na
zatiatku hry. Kvéli tomu hra tak trocha to
miestami pripomina Deus Ex. No dobre.
Viem, Ze teraz uz trocha prehanam.

Andreas Maler je v prvom rade umelec,
maliar, ktory pracuje v miestnom
opatstve na svojom majstrovskom

diele, knihe, ktor( prepisuje pre svojho
zakaznika a zaroven gaj ilustruje. Tassing
nie je jeho rodné mesto a ani tu neZije,

je tu len prechodne potas svojho
Wanderjahre. Ked' ho dokon¢i, odide spat'



panstvam, krest'anskych reformacii a
spomienkam na davne pohanské casy.
Na svoje si pridu aj nasinci, nakol'ko
niektoré postavy majd sdvislost' s
vtedajsou Bohemiou, a dokonca zacujete
(teda, precitate si) aj trocha cestiny.

L e b TR
o T LT

i el Hra je rozdelena na akty a tie na
kapitoly, pricom kazdy z aktov sa
odohrava o niekol'ko rokov po tom
predchadzajdcom. Prostredie i postavy
sa tak vyvijajd, spoloenska situacia sa
meni, niektori obyvatelia dospievaja, ini
s uz po smrti. Kazdy z aktov ma urcity
Casovy limit, pocas ktorého vediete
vySetrovanie predtym, nez sa skonci

a stane sa nieco ddélezité pre pribeh.
Nejde ale o odpocitavanie v realnom

do ruchu vel'komesta Nuremberg. Zatial'
Zije u sedliakov Gertnerovcov na ich
farme. Jeho zivot je pomerne stereotypny,
hoci r6znorodé povahy miestnych I'udi ho
dokazu prebrat' z letargie. Jedného dna
vSak dojde v klastore k vrazde baréna
Rothvogela, ktory sa priSiel pozriet' na
jednu z knih, ktor( si objednal, a veci
naberd strmhlavy spad. Samozrejme,

nie sU Ziadni priami svedkovia, len

jeden mnich, Andreasov kolega, ktory

bol prichyteny s nozom v ruke nad jeho
mftvolou. Andreas si je vSak isty, Ze to
brat Piero urobit' nemohol, preto sa po

pravde rozhodne patrat' na vlastna past'.

Ked'Ze som hru presiel trikrat za sebou,
moZem bez problémov povedat', Ze v
Pentiment o ziadne vySetrovanie nejde.

Teda, nejde ofi v priamom slova zmysle. neboli Ziadni skutoni vySetrovatelia a tase. Aktivity ako jedenie, spanie €i
Hra je zalozena na vypocuti dostupnych ani pokrocilé forenzné metédy rieSenia akcie spojené s priamym vySetrovanim
svedkov a kone¢nom rozhodnuti, kto zloCinov. Boli to t'azké, tvrdé a ¢asto motivov vzdy zaberl nejaky ¢as, €o

to spravil. Bez toho, aby som prezradil nespravodlivé ¢asy. \ hre preto skimate ma dopad na jednotlivé ¢asti dna. To
nejaky spoiler, poviem vam, ze nikdy len mozné motivy podozrivych, no k ma za dbsledok, Ze napriklad v noci
neodhalite, kto zabijal. Skutotne to nie skutofnému odhaleniu pravého vraha nemdzete oslovit' NPC postavy, ked'ze

je spoiler, ale herna featura, ked'Ze ju nikdy neddjde. Tvorcom sa ale skutocne spia a ich domy s zamknuté, tak musite
predstavil sam rezisér John Sawyer. Ten verne podarilo vykreslit' td svojska az do rana drichmat' aj vy. Ak vsak

chcel, aby sme sa vcitili do tej doby, kde barlivd dobu plnej vzbir sedliakov proti viete, ako mate hrat' a kam v danom

momente ist', jednoducho ak si viete
dobre zorganizovat' cas, nebudete mat'
problém prist' na vietky motivy. Skoda
len, ze hra nati vySetrovat' tol'ko, kol'ko
sa da, len aby sa herny ¢as posunul

az na koniec pribehom vytyceného
okamihu, kedy vysetrovanie konci.
Nakol'ko je tato hra dost' o opakovanych
hraniach, ak teda chcete objavit' vSetky
nitky pohnitok vedl'ajSich postav a
vidiet' vSetky konsekvencie, mrzi ma,

Ze neponlka moznost' zmeny €asu

bez nutnosti pracného opakovaného
vysetrovania vSetkych postav, ktoré som
pri opakovanych hraniach robil skuto¢ne
uz len preto, aby som posunul ¢as.

i
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Otazkou teraz ale taktiez je, preco by
ste to ale robili. S vedomost'ou, Ze nikdy
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nenajdete dbkazy odhal'ujdce skutocného

vraha, sa hra meni "len" na ukazku
konzekvencii po tom, €o sa stane, ak

niekoho obvinite. Nikdy avsak neodhalite,

kto bol skutocne za tymi hrieSnymi
¢inmi. Iste, nie je pekné pozerat' na
popravu tloveka, o ktorom viete, ze mal
motiv, ale nenasli ste Ziadne dékazy
jeho viny, no ked'Ze viete, Ze tie dokazy
nenajdete nikdy, tak ako hraci mozete
iba pokrcit' plecami a pdjdete d'alej.
Ono ani to odhal'ovanie motivov nie je
nejako obzvlast' zlozité. Gro hratel'nosti
tkvie len v dlhych konverzaciach a
jednoduchych hernych pasazach, medzi
ktoré patri napr. zbieranie vetviciek

zo zeme, upravenie polohy obrazov na
stene ¢i najdenie skrytej chodby. Cim
dlhSie tento kidsok hrate, najma ak to
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robite uz druhykrat, nadobudnete, ¢o sa
hratel'nosti tyka, pocit akejsi plytkosti
celého projektu, ba priam by som povedal
naivnosti. Sam rezisér Josh Sawyer sa

v rozhovor vyjadroval, ze nechcel, aby
bola hra zlozita. Mam pocit, Ze s tym
jeho rozhodnutim zaSiel aZ prid'aleko. Na
druhej strane, o filozofickej hibke hry a
preberanych témach tu ale nehovorim.
Pentiment je po tejto stranke skutocne
skvela hra hodna zamyslenia.

Pentiment klame telom. Iste, srdce
ma vel'ké, o tom niet pochyb, a citit' v
tom lasku tvorcov a ich snahu priniest’
jedinecny zazitok. V ramci portfolia
Obsidian Entertainment o jedinecny
titul, samozrejme, urcite ide. UZ vizual,
pripominajlci rozanimované fresky,

je prekrasny a urcite by som ho chcel
znova vidiet' aj v inych hrach, napriklad
aj v Pentiment 2. Najma rbézne typy
pisma, ktoré charakterizujd postavy,
s zaujimavym napadom, a potesia

aj vynimocné detaily ako opravovanie
preklepov pocas toho, ako sa dialoégy
vypisuja v dialégovych bublinach. Hra
ide dokonca tak d'aleko, Ze jednotlivé
spolocenské vrstvy obyvatel'ov majd
svoj vlastny font. Alebo ide o to, ako
Andreas vnima postavy navokol neho?
Z tasu na cas sa totiz postavam font
zmenfi, ked' hlavna postava zisti o inej
nie€o zaujimavé. Dobrym prikladom je
pastier Tils, ktory oplyva sedliackym
fontom, avsak akonahle Andreas zisti,
Ze vie (itat’, aj ked' len v nemcine, font
sedliaka sa zmeni na krajsi, honosnejsi.
Takéto detaily dodavajd hre Zivot a
vam Gsmev na tvari. VSetky takéto
malé nuansy nepostrehnete ani po
dvoch prejdeniach. Spat' ale k tomu, ¢o
som nacal na zaciatku. Hra klame ale

v tom, ¢o ponika. Konzekvencie sd len
kozmetické a zahffiajd bud' iba niekol'ko
zmenenych viet, alebo v tom lepSom
pripade miesto, kam budete chodievat'
spat'. Hlavn( kostru pribehu vSak nikdy
nezmenite. Nezmenite hlavné udalosti,
situacie, ktoré nastan(, ani spravanie
postav, ktoré tieto situacie vyvolaja.

Toto uvedomenie si je o to smutnejsSie,
Ze rozvijanie deja je hlavnym elementom
titulu. V Pentiment len chodite od
postave k postave a preklikavate dialogy.
Tych par minihier, ktoré som spomenul,



hoci sa vlastne zdraham pouzit' to slovo,
pretoze v skutognosti to ziadne minihry
nie sG, na tom ni¢ nezmenia. Ak sa vam
zdala séria Pillars of Eternity ukecang,
na Pentiment sa radSej ani nepozerajte.
Je to hruba kniha bez ilustracii, v ktorej
sa sami rozhodujete, na ktorej strane
budete pokracovat' d'alej. Vzhl'adom

na to, Ze tu ide len o osudy postav a
pribeh, sa tvorcovia s tymto nametom
mohli rozhodne viac pohrat', aby sa
postavy a pribeh nasledkom vasich
rozhodnuti skutocne menili. Ved' o

ni¢ iné tu ani nemalo ist'. Aby som ale
nebol len negativny, konsekvencie sa tu
samozrejme objavujd. Ak date popravit'
jedného podozrivého, druhého, Ci

nejakého iného, vzdy sa to odrazi na tom,

v akom stave bude jeho rodina, ¢i, dajme
tomu, komunita, v ktorej sa nachadza,

v d'alSom akte. Takéto konsekvencie sd
samozrejme fajn, ale nie je to ni¢, o by
menilo pribeh. Neviete zmenit' osud celej
dediny, neviete zmenit' osud opatstva,
neviete zmenit' osud samého seba. To
je, Co som ja oCakaval od Pentimentu
predovSetkym, a to je aj dévod, preco

je konecné hodnotenie také, aké je.

Hra niektoré vase odpovede oznaci
vetou ,This will be remembered” av
nejakej situacii v budlcnosti to pouZzije
bud' vo vas prospech, alebo proti vam.
Ide o nie€o ako checky v RPG hrach.
Zalezi sice teda na tom, ¢o hovorite a
komu to hovorite, avsak len v tychto
konkrétnych situaciach. Ak Pentiment
skdsate prvykrat, nikdy vopred neviete, €i

R
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dana odpoved' bude zapamatana a ked'ze
hra sa pritom neustale automaticky
uklada do jedného save slotu, nemozete
loadovat' a skiSat' r6zne kombinacie.
Mam pocit, Ze tvorcovia chceli dosiahnut!,
aby ste s vasimi rozhodnutiami Zili.

Ale pst, tento systém sa da zlomit'.

Prezradim vam jeden trik. Ak sa vam
vasa odpoved' nebude pacit', eSte
pocas rozhovoru jednoducho vyjdite do
hlavného menu a nacitajte posledn
uloZzend hru. Ked'Ze sa hra uklada pri
prechode na kazdd novl obrazovku,
od momentu savu do momentu
kl'GCovej udalosti v rozhovore vzdy
ubehne radovo len niekol'ko desiatok
seklnd, ¢o sa da bez problémov
pretrpiet'. Avsak konzekvencie
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vasich rozhodnuti, ktoré uvidite v
budicnosti, uz zmenit' nedokazete.

VSimol som si aj par veci, ktoré neboli
vel'mi konzistentné, resp. prilis logické.
Napriklad jeden check sivisi s malym
dievcat'om, ktorému ste jednu hovorili
pribeh podl'a vasho vyberu. Ak sa
dievcine po siedmich rokoch (druhy akt)
ozvete s ciel'om zistit' jednu informaciu,
hra bude brat' vase rozhodnutie spred
siedmich rokov. Je to trocha zvlastne,
no eSte zvlastnejsie je, Ze ona si vas
bude len matne pamatat' a na pribeh si
uz pamatat' nebude vébec. Preco teda
hra berie do Gvahy toto rozhodnutie,

to mi ostava zahadou. V inych
momentoch dokazala moja postavit'
hovorit' o veci, ktorl nezazila (o presnej
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skore, ktoré vidite pod tymto odsekom.
Ja tdto hru stale hrajem, a aj ked' je
to uz Stvrtykrat za sebou, tak stale
prichadzam na Gplne nové veci. Tak
nejako si uvedomujem, ze mdj nazor na
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pricine imrtia obete, ked' pitva eSte
neprebehla), pripadne o udalosti, ktorej
sa nezlcastnila (prichytite vyrastkov
chytat' Zaby a nepovedia, preco to robia,
pricom o nejaky ¢as neskor vasa postava
hovori, ako bol potas omse kostol plny
Ziab, hoci tam nikdy nebola a s nikym
sa o tom nerozpravala). Natrafil som aj
na popis postavy vo vasom zapisniku,
ktory avsak dopredu spoiloval to, ¢o

sa s flou stane v d'alSich aktoch.

Casom sa u mfa prejavil urtity pocit
stereotypu, znasobeny hlavne pri
opakovanych hraniach. Kazdy akt

ma totiZ rovnakd schému. Nieco sa
stane (zamerne nehovorim vrazda),
dostanete deadline, vypocivate postavy
a nakoniec sa rozhodnete. VV prvom akte
mi to neprekazalo, potom som si viak
uvedomil, Ze to isté zac¢inam robit' aj v
druhom a tret'om, pricom v tret'om uz
dokonca ani ni¢ nevySetrujete. Tam uz
skutocne len odklikavate dialogy. Takto,
tato hra je fajn na jedno prejdenie,

ide o zaujimavy zazitok obohateny o
prekrasny kresleny vizual a nadherna
hudbu. Koniec-koncov, ani pribeh

nie je vobec zIy, teda s vynimkou
zaveretnych pasazi, ktoré mi prisli dost'
uponahl'ané a rozpacité, a postavy
maj charizmu a dobre vykreslené
charakterové Crty. Aj témy, ktorymi sa
titul zaobera, s hodné zamyslenia.

Ak budete vSimavy, spoznate, ktoré
sedliacke dievtata zazivaja lesbicka
lasku, alebo ktori dvaja mnisi skryvajd
pred svetom svoj tajny homosexualny
vzt'ah. Alebo nakoniec ani nie je taky
tajny? Za mdrmi boZieho opatstva sa
totiz deja veci, ktoré takpovediac nie

s vel'mi kompatibilné s krest'anskym
u€enim a ani sam opat nie je v Ziadnom
pripade Cisty. Hra riesi dolezité témy a
neboji sa veci ukazat' také, aké sd. Toto
vSetko je fajn a Pentiment je v ramci
Zanru urtite dobry kasok, len som cakal
o dost' viac z pohl'adu konsekvencii a
skuto¢ného ovplyvhovania pribehu.

Viete, Co je ale paradox? Ja tGto hru Gplne
milujem. Milujem jej 5tyl, milujem to,

ako sa hybe, aké ma dialégy, aky krasny
ma vykresleny svet, aké s postavy

zivé a charakterovo odlisné. Skutocne.

A to aj napriek zdanlivo priemernému

hru asi nebude nikdy konecny, pokym
nevycerpam vsetky moZnosti, neobjavim
vSetky najmensie detaily. Vlastne,

ak by sa dalo, teraz by som k tymto
trom hviezdam predsa len pridal eSte
polovitku zo Stvrtej. Avsak aj napriek
tomu vSetkému krasnemu, ¢o Pentiment
nepochybne pontka, nemdzem ist'
vysSie kvdli trivialnosti "Gloh”, ktoré

vam hra predklada. Teda, ale aspon
zatial'. Kto vie, ¢o buddcnost' prinesie, a
Ci v hre pri d'alsich hraniach neobjavim
nieco, Co so mnou Gplne zatodi, a ¢i sa

k tejto recenzii eSte potom nevratim

a trocha ju eSte neupravim. Holt, to

je to Caro (a pre recenzentov zaroven
prekliatie) hier s vetvenou hratel'nost'ou
a mnozstvom skrytych prvkov. Nateraz
ale takéto skore musi stadit'.

Vizualne i herne najunikatnejsi titul
od Obsidianu, bohuzial', neprinasa
vSetko to, €o sl'uboval, a aj preto
pOsobi, akoby zastal tak v polovici
svojej cesty. Pentiment ukazuje svoje
kvality predovsetkym vo vizuale a

vo vykreslenom stredovekom svete,

v ktorom sa odohrava, no jeho
minimalisticka hratel'nost' a len
kozmetické konzekvencie rozhodnuti
majlce dopad predovsetkym len na

s pribehom priamo nesuvisiace NPC
postavy, mi brania v tom, aby som

o hre dokazal s ¢istym svedomim
povedat', Zze nemo6ze byt' lepSia.
Vzhl'adom na srdce, ktoré v sebe ma, by
s radikalnejsimi konzekvenciami, ktoré
by menili pribeh, a prepracovanymi
zabavnymi minihrami aj napr. s
pritomnost'ou poriadnych hlavolamov
bez pochyb patrila medzi to naj v
zanri. Za volitel'né vlastnosti hlavného
hrdinu, vd'aka ktorym sa otvarajd
viaceré cesty, ako prist' k odhaleniu
motivov pachatel'ov, a filozoficky

TPl o byt waill

b podtext celej hry ale urcite palec hore.
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Zaner: Vjrobca: Zapozical:
vizualna novela Obsidian Ent. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ krasny vizual a hudba - konzekvencie s
+ pekny pribeh a pekne len kozmeticke
vykreslené postavy - minimalisticka
+ postavy i prostredie hratel'nost'
sa menia s asom - niekol'ko nekonzis-
+ neboji sa tabu tém tentnych veci

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Bezdrotove slichadla Sensemore Air

Nova technologia Sensemore

pomaha riesit' casto sa vyskytujice
neprijemnosti spojené so slichadlami
- ked'Ze si priamo v usiach a

blokuji vel'kd ¢ast' okolitého
prostredia, pouzivatelia maja
tendenciu si ich z usi v réznych
kazdodennych situaciach ako
napriklad pri rozhovore vyt'ahovat'.

So slichadlami Creative Sensemore Air sa
to meni, pretoze pouzivatelia majd pIna
kontrolu nad drovhou zvukov prostredia.
\/d'aka rezimu Sensemore, ktory je
5-krat citlivejsi ako rezim okolitého
prostredia, m6zu pouZzivatelia lepsie
pocut' re€ a d'alSie prvky prostredia,
ktoré si zosilnené s vy3Sou Cistotou.
Bonusom je, Ze pri nastaveni na vyssiu
intenzitu by to mohlo byt' prospesné aj
pre I'udi s miernymi poruchami sluchu.

Rezim okolitého prostredia mozno pouzit'
ked' chcl pouZzivatelia pocavat' hudbu

a zaroven si uvedomovat' okolie. Napriklad
pri behu po rusnej ulici. Naopak, ak chca

>> \IYBER: Samuel Benko

pouzivatelia vypn(t' okolity svet, aby sa
mobhli naplno ponorit' do hudby, mézu sa
spol'ahn(t' na rezim aktivneho potlacenia
hluku (ANC). Intenzitu v8etkych 3 rezimov
je mozné plne nastavit' prostrednictvom
praktickej aplikacie Creative.

\/d'aka nabijaciemu puzdru, ktoré je
ovel'a menSie ako ma zvysok skutone
bezdrdtovej série Creative, je Creative
Sensemore Air najprenosnejsi model.
Napriek mensim rozmerom si zachovava
vysokd vydrz batérie, ktora sa stala
charakteristickym znakom tejto série

- az 10 hodin na jedno nabitie a
celkovo 35 hodin s nabijacim puzdrom.
Zaroven ziskajl az 2 hodiny vydrze
batérie z iba 10 minutového nabijania.
PlGzdro umoznuje nabijanie pomocou
bezdrdétovych nabijacich podloziek
kompatibilnych s technolégiou Qi.

Creative Sensemore Air s vybavené
skvelymi funkciami, vd'aka ktorym s
porovnatel'né so Spickovymi modelmi
s niekol'konasobne vySSou cenou:

= napajaja ich vysoko vykonné 6 mm menice

z bio-celulézy a sa vyladené pre zvukovy
pézitok z Cistych vysok, vyvazenych stredov

a pohlcujicich basov. Ladenie ekvalizéra a
prednastavené profily st jednoducho dostupné
prostrednictvom aplikacie Creative,

= vd'aka certifikacii IPX5 si odolné voci potu a
vhodné na rézne tréningy v interiéri aj exteriéri,
= s vybavené celkovo 4 mikrofénmi; 2 na
filtrovanie okolitého hluku v reZime ANC; 2 na
efektivne snimanie hlasu pocas hovorov,

= s( vybavené dotykovymi ovladacimi
tlacidlami, ktoré mozZno prispésobit' pre rézne
funkcie prostrednictvom aplikacie Creative,

= maju bezdrétové pripojenie Bluetooth 5.2,

» s certifikované ako sliuchadla SXFI READY,
takZe pouZivatelia si méZu na lokalnom
obsahu a na novych zariadeniach, ktoré si SXFI
READY, prezriet' technolégiu Super X-Fi Spatial
Holography, ktora obnovuje zvukovi scénu
prémiového systému viacerych reproduktorov.

Ceny a dostupnost'

Creative Sensemore Air sa predava
za 99,99 EUR na Creative.com.
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Ocenovaneé SSD Kingston FURY

Ide o druhii generaciu jej PCle 4.0 NVMe

M.2 SSD pre hracov konzolovych

a pocitacovijch hier. SSD Kingston
FURY Renegade s chladi¢om umoziuje
lepSie udrziavanie prijatel'nej teploty
aj pri maximalnych rychlostiach a
zaroven poskytuje Spickovy vijkon

pri vysokych kapacitach s vyuzitim
najnovsieho radica PCle Gen 4 x4.

....................................................................................................................

V/d'aka maximalnemu vyuzitiu dostupnej

Sirky pasma zbernice PCle 4.0 dosahujd
SSD disky Kingston FURY Renegade

read/write rychlost' az 7.300/7.000 MB/s

a vykon az 1 000 000 I0PS, aby ste si
mohli naplno uzit' mimoriadne herné
zazitky. K dispozicii s0 vysoké kapacity,
dosahujl az 4 TB, ¢o bohato postaci aj
pre rozsiahlu zbierku obl'Gbenych hier,

Vd'aka plnému zvukovému vykonu,
robustnému bezdrdtovému pripojeniu
a dlhej vydrzi batérie vo vodeodolnom
a prenosnom baleni je pripraveny stat'
sa obl'Gbenym pre t{ch, ktori hl'adaji
td spravnu zvukovi kulisu pre svoje
dobrodruzstva.

Creative MUVO Go je skonStruovany
tak, aby vel'a vydrzal. Ma certifikat
vodotesnosti IPX7 a na jedno nabitie
vydrzi az 18 hodin, takzZe je idealnym
spolo¢nikom na dlhé horské tiry alebo
celonoCné party pri bazéne. Je Gzky a
I'ahky. Vazi 570 g, takze je vel'mi dobre

alebo d'alSiu multimedialnu zabavu.
SSD disky Kingston FURY Renegade
s( teraz pondkané v dvoch verziach,
ktoré majd rovnakd impozantn(
rychlost' a obrovskd kapacitu:

SSD Kingston FURY Renegade

s nizkoprofilovym hlinikovym chladi¢om
(rozptyl'ovac tepla s grafénovou
vrstvou), ktory udrzuje disk chladny

aj pri vel'kej zat'aZi a zabezpecuje
vynikajaci vykon aj pri inStalacii do

tych najmensich miest pri hernych
notebookoch a potitacoch.

SSD Kingston FURY Renegade s vel'kym
chladi¢com ma esteticky vzhl'ad a

eSte lepSi rozptyl neziaduceho tepla,
takze aj ked' to pri hrani rozpalite,

vasa konzola PS5 zostane v pohode.

Rodina SSD diskov Kingston FURY
Renegade je v sGtasnosti k dispozicii
v kapacitach 500 GB, 1 TB,2 TB a 4 TB.
Disky Kingston FURY Renegade

majli obmedzen( pat'ro¢nd zaruku

a bezplatn( technickd podporu.

prenosny; I'ahko sa zmesti do batohu
alebo do drziaka na fl'asu na bicykli.
\/d'aka najnovsej technologii Bluetooth
5.3 si pouZivatelia m6zu vychutnat'
nielen bezproblémové parovanie ale aj
silné a stabilné bezdrotové pripojenie.

Creative MUVO Go rozpradii kazd(
zabavu vd'aka Gdernej kombinacii
dvoch Sirokopasmovych neodymovych
menicov a pasivnych basovych ozvuénic,
ktoré produkujd 20 W vykonu a az

40 W Spickového vykonu. Naroénejsi
pouZzivatelia majd moznost' sparovat'
dve jednotky prostrednictvom
bezdrotového stereo prepojenia a
rozozvucat' dom pInSim stereo zvukom.
Okrem toho dizajn v tvare fl'ase ponika
vSestrannost' - ¢i uz stoji vzpriamene
alebo je poloZeny naplocho, Creative
MUVO Go poskytuje Cisty, vyvazeny
zvuk, ktory vyplIni celd miestnost'.

Ceny a dostupnost': Creative MUVO Go
ma cenu 79,99 EUR a je k dispozicii vo
farbach Polnocna Cierna, Borovicovo
zelend a Nebesky modra na Creative.com.
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ESET Smart Security Premium 2022

GEer

MNastavenia ochrany a instalacie

KOMPLEXNA, VIACVRSTVOVA A PRITOM NENAROCNA OCHRANA

ORI SA

Licencna dohoda s koncovym pouZivatelom

Povuatit wiatke o pokradoval

Je to uz nejaky ten rok, o som mal moznost'
pozriet' sa zblizka na fungovanie antivirovej
ochrany, respektive akéhokol'vek programu
poskytujlceho celkovi ochranu nielen

proti virusom, ale aj proti ingm nastraham
na vzdialenom internete ¢i blizkych
zariadeniach. Osobne zastavam pravidlo,

Ze bezpecnosti nie je nikdy dost', no treba

sa vediet' chranit' najma madro a nie sa

len odstrihnit' od internetu a uz nikdy k
pocitacom nepripajat' Ziadne zariadenia.

Na vlastnych zariadeniach som si doteraz
vystacil s ,free” verziami antivirovej
ochrany alebo s celkom schopnym Windows
Defenderom, programom pre VPN, a logickym
uvazovanim, na aké odkazy asi neklikat'.
V/zdy vsSak existovalo riziko, ze sa mi Smykne
prst alebo si nejaka nechcena pliaga predsa
len najde cesticku do mojich zariadeni.
Preto nie je na Skodu, Ze v spolocnosti Eset
kazdy den usilovne pracuji na budovani
databaz nebezpecnych webowych adries,
nechcenych programov a inych nastrah a
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Pokracowal

nasej redakcii poskytli na skisku produkt
s nazvom ESET Smart Security Premium.

ESET je sice len jednou z mnohych
spolocnosti, ktoré sa venujd ochrane
pouzivatel'ov, no ich softvér, od zakladnej
antivirovej ochrany Essential Security az po
komplexny balik Smart Security Premium,
ponUka vel'mi dobrd rovnovahu ochrany a
dopadu na vykon systému. Takisto neublizi
viacero bonusov, ktorymi sa tento softvér
odlisuje od ponuky konkurencie. Naposledy
som mal moznost' pozriet' sa na to, o
dokaze ESET Internet Security, no tentokrat k
nam do redakcie zavital kI'GE na ESET Smart
Security Premium, ktory ma vsetku potrebn(
(aj bonusov) funkcionalitu pre narocnejsich
pouzivatel'ov. Zachované je jednoduché

a prehl'adné ovladanie, silny antivirus a
naozaj bohaty vyber pokrotilych funkcir.
Testovanie prebehlo na pocitadi s opera¢nym
systémom Windows 10 Pro (verzia 22H2
Build 19045.2251), no iste potesi informacia,

GENERATION
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Ze ESET pondka ochranu aj pre zariadenia
s operacnymi systémami Windows 11,
Windows ARM, MacOS a Android.

Viacvrstvové zabezpecenie

Co vlastne ESET Smart Security Premium
predstavuje? Ked'Ze ide o najvyssi

balik, ktory spolocnost' ESET ponika,
nepon(ka len zaklad, ktorym je svetovo
uznavany antivirus ESET NOD32, ale
hlavne viacvrstvové zabezpecenie a
komplexn( ochranu proti takmer vsetkym
moZnym aj nemoznym nastraham.

Asi netreba vypisovat' Gplne vSetku
funkcionalitu, ktora do Smart Security
Premium ESET napratal, ta sa da pozriet'
priamo na internetovej stranke produktu
spolu s detailnymi popiskami, no spomeniem
aspon tie najzaujimavejsie a podl'a mna
najddlezitejsie. Antivirus, antispyware, exploit
blocker, ochrana proti skriptovym Gtokom



http://www.eset.com/sk/internetova-ochrana-domacnosti/smart-security-premium/
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a (tokom hrubou silou, ransomware Stit

¢i kontrola sGborov uz pocas st'ahovania
sG Gplnym zakladom, ktory poskytuje
proaktivnu ochranu pred online a offline
hrozbami a zabrariuje Sireniu malvéru na
inych pouZivatel'ov pripojenych na rovnakd
siet". Tato funkcionalitu doplfiuje pokrocilé
strojové ucenie, ktoré je Specialne navrhnuté
tak, aby odhal'ovalo novovznikajlce druhy
malvéru, no aby zaroven malo minimalny
vplyv na wykon. Balik programov Smart
Security Premium popri beznom fungovani
navyse kontroluje systémové registre,
stbory v systémowych sluzbach Windows
Management Instrumentation, chrani

pred hrozbami, ktoré Gtocia na pocitac

na hlbsej Grovni, a to dokonca eSte pred
tym, ako sa spusti systém Windows (na
systémoch s rozhranim UEFI) a umoZznuje
lepSie odhal'ovat' pretrvavajdci malvér,
ktory sa pred detekciou skryva pod
viacerymi vrstvami sifrovania. Ako novinku
spolocnost' ESET uviedla funkcionalitu
Intel Threat Detection Technology, ktora

v pripade, Ze vase zariadenie funguje

na procesoroch Intel Core, zvySuje

ochranu pred ransomvérom integraciou
hardvérovej technolégie spolocnosti Intel,
urcenej na detekciu ransomvéru. Tato
schopnost' umoZiuje vyuZivat' modely
strojového ucenia Intel TDT na pomoc

s odhal'ovanim hrozieb vyuzivajacich
pokrotilé vyhybacie techniky vratane
zero-day variantov, binarnej obfuskacie,
skryvania sa vo virtualnych zariadeniach

a bezsuborovych dtokov. Celkovy vykon
systému zaroven zostava na vysokej Grovni.

Pouzivatel'ské rozhranie
a dopad na vykon zariadenia

Programy na ochranu moézu byt' naozaj
Uspesné v odhal'ovant hrozieb, ale maloktory

pouzivatel' si takyto program nainstaluje
na svoje zariadenia, pokial' by to znamenalo
znactné spomalenie. Dolezitym faktorom

pri vybere programu je tiez pouzivatel'ské
rozhranie. Ak by zariadenia, na ktoré

by bol ESET Smart Security Premium
nainstalovany, zrazu fungovali ako o par
generacii starSie a na orientaciu v menu by
beZny pouzivatel' potreboval stostrankovy
manual, asi by neslo o Gspesny produkt. V/
ESETe toto vsetko nast'astie vedia, a preto
vsadzaji na niekol'ko hlavnych pravidiel.
Prvym a mozno najddlezitejSim je nizka
zat'az systému, ktora udrzuje vysoky vykon,
pred|Zuje Zivotnost' hardvéru a navyse
Setri spotrebu dat vd'aka extrémne malym
aktualizatnym balikom. Do tohto pravidla
spada aj herny rezim, o ktorom som pisal
peknych par rokov dozadu a ktory sa od tych
Cias zlepsil, takze pokial' je nejaky program

tedstnoje

spusteny na cell obrazovku, bezpecnostné
produkty ESET sa automaticky prepnd do
tichého rezimu, systémové aktualizacie a
notifikacie sa odloZia na neskor a akékol'vek
kontroly stborov prebiehajd s ¢o najmensim
dopadom na vykon. ESET tieZ pouZivatel'om
pon(ka prehl'adn( spravu o bezpegnosti,
ktora poskytuje prehl'ad o najdenych
hrozbach, zablokovanych webovych
strankach, zachytenych spamovych
e-mailoch, zablokovanych pristupoch

k webovej kamere a d'alSich akciach.
Samozrejmost'ou je tieZ rieSenie problémov
jedinym kliknutim, ked'Ze stav ochrany a
vSetky najcastejSie pouzivané nastroje sa
dostupné zo vsetkych obrazoviek a okien. A,
na zaver, v ESETe garantujd nielen takmer
okamzité a bezproblémové aktualizacie

na najnovsiu verziu produktu, ¢o zarucuje
nepretrzit( vysoka Groven ochrany, ale najma
nastavenia pre pokrocilych pouZivatel'ov

s naozaj hibkovymi moznost'ami
zabezpecCenia aj pre tych najnarocnejsich.

Komplexna ochrana

ESET nechrani len samotné zariadenia, ale
stara sa aj o pouzivatel'ské data, online
platby, hesla, inteligentn domacnost',
webov( kameru a dokonca aj deti. To vSetko
tento softvér dokaze pomocou samostatnej
funkcionality anti-phishing ochrany, ochrany
online platieb, strazcovi siete, ochrany pred
botnetmi, Sifrovaniu, sprave zariadeni,
password managerovi, rodiCovskej kontrole
ad'alSich. V dnesnej dobe je naozaj dolezité
chranit' sa pred nastrahami, ako s pokusy
podvodnych webowych stranok o ziskanie
citlivych informacii, aj pred pokusmi
pods(vat' vam falosné spravy zo zdanlivo
hodnovernych zdrojov. Kol'kym z vas chodia
maily alebo SMSky, ktoré na prvy pohl'ad
vyzerajl ako od vasej banky ¢i od kuriéra? A

Generation | 59


https://gamesite.zoznam.sk/pc/recenzie/28007-eset-nod32-s-hernym-modom-recenzia

jeding, ¢o treba spravit', je klikn{t' na jeden
odkaz. ESET Smart Security Premium dokaze
sam odhalit' situacie, ked' st znaky v odkaze
na webovl stranku zamerne nahradené
napohl'ad podobnymi znakmi, a varovat'
pouzivatel'ov alebo rovno zablokovat' pristup.

Na ochranu online platieb pondka Smart
Security Premium Specialny zabezpeteny
prehliadag, cez ktory sa da bez obav

platit' online, ako aj moZnost' predvolene
spGst'at' akykol'vek podporovany prehliadac
v zabezpefenom rezime. To znamena
automatickd ochranu na strankach
internetového bankovnictva alebo

napriklad pri pristupe ku kryptomenovym
pefiazenkam. Pri jeho pouZiti je, s ciel'om
zvySit' Groven zabezpecenia pri financnych
transakciach, komunikacia medzi klavesnicou
a prehliadacom Sifrovana a upozorni vas pri
pouzivani funkcie na verejnej sieti Wi-Fi.

Strazca siete umoZnuje otestovat' vas
domaci router na pritomnost' zranitel'nosti,
akymi sd napriklad slabé hesla alebo
zastarany firmvér. \Vd'aka vylepsenej
detekcii zariadeni vam poskytuje I'ahko
dostupny zoznam zariadeni pripojenych

k vasmu routeru, aby ste vzdy mali

prehl'ad o tom, kto je pripojeny.

Ochrana webovej kamery neustale
monitoruje vSetky procesy a aplikacie
spustené na zariadeni a kontroluje ich
pristup k webovej kamere. \ pripade,
Ze sa k nej niektory proces alebo
aplikacia netakane snazi ziskat' pristup,
zobrazi sa vam upozornenie, aby ste
tento pokus mohli zablokovat'.

Firewall a ochrana pred siet'ovymi Gtokmi

zabranuji neopravnenému pristupu k
pocitacuy, zneuZitiu osobnych dat a chrania

tgstavanis
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zariadenia pred Skodlivou siet'ovou
aktivitou tym, Ze blokuja hrozby odhalené
na zaklade nebezpecnych prejavov.

Password Manager pomaha ukladat' a
spravovat' hesl3, automaticky vyplfiat’
formulare a vytvarat' vel'mi silné Sifrované
hesla. Stali si pamatat' len jedno hlavné
heslo a vd'aka Password Managerovi

je mozné odhlasit' sa z kazdej webovej
stranky, vzdialene zabezpetit' historiu
prehl'adavania a ziskavat' informacie o
zabezpeceni G¢tov zo Spravy o bezpecnosti,
ako aj bezpefnostné upozornenia v pripade,
Ze s( niektoré hesla ohrozené. Integrovana
je detekcia tvare v systéme i0S a mozna je
tieZ integracia dvojlroviiového overovania
(2FA) s aplikaciou Google Authenticator

pre este lepsSiu ochranu vasich hesiel.

Na zaver, ESET LiveGuard je nova sluzba,
prispdsobena potrebam moderného
sveta a navrhnuta tak, aby odhalila

a zastavila doposial' nezname druhy
hrozieb. Spolupracuje s centralnym
cloudom spolocnosti ESET a spracovava
rdzne typy sGborov vratane dokumentoy,
skriptov, instalatorov a spustitel'nych
sUborov. Podozrivé sibory sa spist'ajd

v bezpetnom prostredi izolovaného
sandboxu mimo vasich zariadent.

Zhrnutie

Spolognost' ESET je rokmi overena a
osvedcena slovenska firma, ktord si
obl'bili pouzivatelia na celom svete.

\/ modernom svete plnom modernych
na ochranu sikromnych dat, sa cena 65
eur na jedno zariadenie nemusi zdat'
tak vel'a. Najmd ked' si tlovek prezrie
zoznam toho, ¢o vSetko ESET Smart
Security Premium zvladne a pontka.

Mozno mavnete rukou a poviete si, ze
vam postaci aj Windows Defender alebo
fakt, ze na Android a Mac zariadenia
neexistuje tak vel'a malvéru, no je vzdy
lepSie poistit' sa, ako potom I'utovat'.

A mozno vas potesi aj akcia, ktord
momentalne ESET pontka - svoje
zariadenie si mozete zabezpetit' az na tri
roky za cenu nizsiu, nez by stali roky dva.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Eset 64,90 €/1 rok/1 zariadenie
97,40 €/3 roky/1 zariadenie

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka zat'az - Mierne vyssia cena
na systém

+ Naozaj rychle
skenovanie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Natec Trevi 20000 mAh

Mensie, tensie, I'ahSie a pritom stale
vykonnejsie. To je trend, ktorym sa pri
mobilnych zariadeniach ubera vac¢sina
vyrobcov. S tymto trendom vsak ide,
vd'aka absencii inovacii na poli batérii,
ruka v ruke nizsia vydrz. Naro¢nejsi
pouzivatelia ,,Spickowyjch” vlajkovych
lodi poslednych rokov nedokazu prezit'
takmer cely den bez nutnosti dobijat'
svoje zariadenie, nedajboze udrzat' ho
pri Zivote, pokial' sa ocitnd na miestach
bez moznosti zapojit' nabijacku. Preto trh
s externymi nabijackami, tiez znamymi
pod menom powerbanky, stale prekvita.

Powerbanky sa vyrabajd v rade variacii, s
obrovskymi moznost'ami vyberu, ¢o sa tyka
funkcii, kapacity, farieb, materialov aj cien.
Niektoré externé nabijacky majd mensiu
kapacitu a st ur¢ené hlavne na nosenie v
kabelke ¢i batohu a pouzitie v kritickych
situaciach, iné pontkajd priemerné rozmery
a kapacitu, no pridana funkcionalitu, ako
zabudované svetla a nakoniec aj ksky

s kapacitou schopnou nabit' moderné
zariadenia aj viackrat za sebou.

Obal a jeho obsah
Na samotnom obale powerbanky toho

nie je vel'a zaujimavého, teda pokial'
nepocitam informacie o samotnom

MASIVNA VYDRZ BEZ ZBYTOCNOSTI

zariadeni. To, ako uz jeho nazov napoveda,
disponuje kapacitou 20000 mAh, ¢o

sa vyrovna piatim az Siestim nabitiam
moderného smartfonu. V baleni sa okrem
samotnej powerbanky a par brozarok
nachadza uz len USB — MicroUSB kabel,
uréeny na nabijanie samotnej powerbanky.
Potencialni zaujemci, ktori neostali
zaseknuti v minulom desat'roci vsak
nemusia z(fat'. Tito powerbanku je mozné
nabijat' aj cez zakomponovany USB-C port.

Material a spracovanie

Natec Trevi nepatri medzi tie najmensie
kdsky na trhu, no pre tieto rozmery

ma padny dévod, ktorym je spominana
kapacita 20000 mAh. Telo Natec Trevi
je z Cierneho plastu s matnym finiSom
na vacsine tela, iba stredom sa plazi
pasik lesklého materialu s malymi LED
diédami pre indikaciu stavu nabitia. S
vahou 413 gramov tieZ nejde o najl'ahsi
doplnok, no pre pripady, ked' je nutné
mat' nabité zariadenia aj bez pristupu

k elektrickej sieti by sa v dnesnej dobe
asi kazdy zmieril aj s vySSou vahou.

Funkcionalita a parametre

Natec Trevi pon(ka dvojicu USB A portov
schopnych nabijat' zariadenia, jeden USB-C

port schopny ako nabijat' iné zariadenia,
tak aj samotnl powerbanku a na zaver
MicroUSB urcené len pre nabijanie
powerbanky. Osobne si nie som isty, preco
tento port stale niektoré spolo¢nosti do
svojich produktov umiesthujd, najma

ak je na fom uz USB-C a tiez, ked' cena
USB — USB-C kablika nemdze byt' o tol'ko
vyssia ako USB — MicroUSB. VV tomto
pripade sa vSak da len pokrcit' ramenom,
nakol'ko na powerbanke je USB-C a mat'
d'alSie moznosti nabijat' powerbanku je
stale lepSie ako nemat' Ziadne. Po stranke
nabijania udava vyrobca vystupné napdtia
v priemere 5\V//2 A, no podrobnejSie je

to USB-C:5V/2,1 A(10.5W), USB 1:5
V/10A (5W), USB 2:5V/2,4 A (12W) a
vstupné napdtie cez MicroUSB: 5 V/2,1

A (10.5W). Bezné smartfony, hodinky,
slichadla a mozno aj niektoré narocnejsie
zariadenia tento vykon udrZzi pri Zivote,

no napriklad mne osobne, ako majitel'ovi
SteamDecku, ktory si dokaze pytat' aj
45W, by sa pri dlhom hernom posedeni
na cestach tato powerbanka nehodila.

Zhrnutie

Vlysoka kapacita, vcelku kompaktné telo
a tolerovatel'na vaha v nenapadnom, no
stale modernom dizajne robia z Natec
Trevi zaujimav( vol'bu. Jediné atrib(ty,
ktoré by mohli od tejto powerbanky
odplasit' potencialnych zaujemcov sd
nizsie vystupné napatie ako vyzadujd
niektoré vykonnejSie zariadenia a cena.
Nast'astie sa pri otazke ceny v Natec
trafili do prijemnych hodnét pod 25

eur, ¢o je suma schopna konkurovat'
inym dostupnym kaskom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 23€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny dizajn - vystupné napatie
+moznost' len 10.5/12 W
simultanneho

nabijania troch
zariadeni

HODNOTENIE: * % % KX

Generation | 61



RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master MM311

S KABLOM ALEBO BEZ

Taiwansky Cooler Master je uz na scéne
viac nez tri dekady a za tento dlhy ¢as

si dokazal ziskat' miliony opatovne sa
vracajicich zakaznikov. Zakaznikov
hl'adajdcich kvalitné desktopoveé skrine,
chladenia a mnohé d'al$ie pocitacové
komponenty, vratane tradi¢nych periférii.
Nam sa v tomto duchu do redakcie nedavno
dostala ich najnovsia mys radu Master a
to s kodovym oznacenim MM311, ktora
je sama o sebe definiciou toho spravneho
pomeru medzi cenou a vjkonom.

MysSi MM310 a MM311 sG dostupné s
cenovkami 33 eur, respektive 44 eur, z
¢oho ta drahsia verzia vam logicky pontka
bezdrétové pripojenie. V nasledujlcej
recenzii sa budeme venovat' vyhradne
verzii bez kabla, kazdopadne, ak by ste

si chceli precitat' nazor aj na MM310,
kvalitativne ide o totozné zariadenia

s pochopitel'nou odchylkou v podobe
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permanentne pripojeného kablu (ten je
extrémne I'ahky a m6zete ho spodabnit'
so Snirkou od topanok). Kablova verzia
ma este ako bonus implementovand
RGB linku priamo do rolovacieho kolieska
a ta si uzivatelia mozu regulovat'
prostrednictvom aplikacie MasterPlus+.

\/ baleni bezdrotovej MM311 sa sice okrem
mysi nachadza aj USB-A kabel, avsak jeho
praca nespotiva v nabijani mysi ako takej,
ide len o predlzovaciu kabelaz, do ktorej si
mozete zasundt' Standardny USB (2,4 GHz)
dongle. Tento rozmerovo maly kl'Gcik sa
skryva pod vrchnym krytom v tele mysi,
kde je s¢asne umiestnené aj napajanie
prostrednictvom jednej AA batérie.

Prave takyto variant pohonu, ak to tak
nazvem, dovolil strojcom z Cooler Masteru
zrazit' cenu o Cosi niZsie a si¢asne
pozdvihn(t' iné atriblty v ramci kvality.

Ide to aj bez dierok

Hlavna pointa a popud, preco vlastne Cooler
Master prisSiel s MM310 a MM311, vznikli na
zaklade ich tazby vytvorit' I'ahkd mys bez
dnes stale popularneho dierkovania v Sasi.
Takzvany Honey comb koncept sa v tomto
pripade nekona, no aj bez toho je vaha
MM310 zrazena na krasnych 50 gramov a
MM311 na 77 gramov (ak by sme dali pre¢
batériu, mys vazi len 55 gramov). Predmetny
hardvér si tak zachovava tradi¢ny dizajn

a jeho jednotna linia je ¢iasto¢ne vhodna

aj pre hracov s dominantnou l'avou rukou.
\/ydrZ batérie sa mi po¢as mesacného
testovania nepodarilo overit' v priamom
teste, kazdopadne pribaleny ¢lanok (2 850
mAh) by mal vydrzat' zhruba 120 hodin
plného chodu. Pre koho je nieco takéto
vlastne urcené? Podl'a méjho nazoru sa
vyrobca snazi zaplnit' td dieru, ktord mu

tak vehementne zasobuje jeho pocetna



pol'ska konkurencia a jednoducho v
tomto pripade cieli na Studentov, ako

aj hracov, ktori za svoje naradie nechc(
vyhadzovat' stovky eur, ale sitasne chc
¢o najvyssi podiel kvality. S MM311 to
rozhodne dosiahnu, o ¢om som sa mal

moznost' presvedcit' na vlastnej kozi.
Aj pre vacsie ruky

Testovana vzorka sa vd'aka drsnejsiemu
povrchu krasne drzi v ruke a nema
tendenciu \/\/kiznut' ani z vyrazne spotenej
dlane. Jej telo je dostatocne objemné,
preto nan moZete poloZit' aj vacsie ruky

a nebat' sa nejakych fyziologickych
problémov v zmysle dlhodobého pouZivania.
Pogumované rolovacie koliesko obsahuje
svoj vlastny spinag, drazky a snazi sa
fungovat' s €o najvacsou prednost'ou.

Pod kolieskom vydavajdcim rapotanie

sa nachadza prepinac pre rozsah DPI (7
poldh) a v pripade MM311 aj jediné LED
svetlo, indikujlce stav pripojenia (zapnutie
mySi sa realizuje pomocou prepinaca

na spodnej strane). Programovatel'nych
spinacov tu je celkovo 5 a ako uvadzam

uz vyssie, vsetky si moZzete zadefinovat'
prostrednictvom prehl'adného a
spol'ahlivého softvéru MasterPlus+ Pocas

=2 MM311
CE

SFCESL 2

vas mrkne opticky snimac PixArt (400 az

10 000 DPI) ako aj dostatocne vel'ké PTFE
nozicky, vd'aka ktorym ma mys vybornd
jazdn( drahu, avsak len po tradi¢nych
podlozkach - neodporidéam vam mys t'ahat'
na drevené, ¢i nebodaj sklenené povrchy.

Vratim sa eSte v kratkosti k spominanému
Cooler Master softvéru, ktory si mozete
stiahnut' v ramci operatného systému
Windows. Aplikacia zdruzuje kompletné
prisluenstvo znacky Cooler Master a v jgj
rozhrani mate moznost' si okrem makro
skratiek, ¢o spominam uz vy3sie, nastavit’
zvlast' 5 profilov (herng, &i pracovné), ¢asovy
limit na prechod mysi do reZzimu spanku a

=
i
=

TR

testu sa nevyskytol ziadny technicky
problém, ¢i uz s vypadavanim signalu
alebo neschopnost'ou softvéru pocdvnut'
moje rozkazy, kazdopadne, od tohto
hardvéru neocakavajte ni¢ nadstandardné
a uz vobec nie nejaky pocit luxusu. Hlavné
mechanické spinace produkujd vyrazny
hluk a ich odpor je nastaveny niekde okolo
strednej Grovne, s tym, Ze vyrobca garantuje
spravny chod po hranicu 60 milibnov
kliknuti. Po obrateni mysi ,na brucho’ na

rovnako rychlost' pre dvojklik, alebo latenciu
spinacov - vSetko toto sa uklada priamo do
notebooku. V zmysle testovania produktu
pri beZnej kancelarskej praci, ako aj v ostrom
hernom prostredi, som nezaznamenal nic,
¢o by branilo akymkol'vek odpordcaniam.
Preto ak momentalne hl'adate cenovo
dostupn(, no napriek tomu vysoko kvalitnd
mysku, s ktorou si viete predstavit' Zivot

aj v zmysle vymeny tradicnej AA batérie,
MM311 je pre vas tou spravnou vol'bou.

Verdikt
Prosta, vykonna a kvalitna herna mys.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master LLE

PLUSY A MINUSY:

+Jednoduchy dizajn - AA batéria
+ Funkcie

+ Spinace

+ Spol'ahlivost'

+Vaha

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Radon 800

POSLUZIA, NO NEOCARIA

Verna reprodukcia zvukov nie je dolezita
iba v beznom Zivote, ¢i uz ide o poclvanie
hudby, alebo pozeranie filmov a videi.
Kazdy herny nadSenec vie, Ze v mnohych
hrach dokaze dobry zvuk zlepsit' herny
zazitok a v niektorych sit'aznych hernych
tituloch je dokonca kvalitny zvuk otazkou
Zivota a smrti. Pravdou je, Ze nie kazdy

si moZe nechat' hucat' herné tituly

z vel'kych reproduktorov, inak by ho
nevel'mi znasalo okolie. Aj preto maji
herné slichadla svoje miesto na trhu.

Spolo¢nost' Genesis uz na slovenskom trhu
posobi zopar rokov a doposial' sa pri nasom
testovani jej produkty osvedcili ako cenovo
vyhodnejsia alternativa ku produktom

od ovel'a zvucnejsich mien. Preto nie je
prekvapenim, Ze z dielne Genesis neustale
prichadzaja novinky snaziace sa zaujat'

uz nielen menej naro¢nych hracov s

niz&im rozpoctom, ale aj narocnejsich
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pouZzivatel'ov. Herny headset Genesis
Radon 800 parametrami, funkcionalitou
a cenou rGbe veelku vysoko. Ci sa ho
oplati uprednostnit' pred renomovanymi
znatkami sa doCitate v recenzii nizSie.

Obal a jeho obsah

Slachadla dorazili v kompaktnej krabici
Sedo-striebornej farby s vel'kym
vyobrazenim produktu na prednej
strane a mensim obrazkom spolu so
zakladnymi vlastnost'ami na tej zadnej.

Po stranke dizajnu zatial' niet vel'mi ¢o
vytkn(t', obal vyzera dostato¢ne moderne
a pritom dostatocne hlasno krici do
sveta, ze vn(tri karténu sa ukryva herne
ladeny produkt. Po otvoreni kartonu sa
naskyta pohl'ad na siet'kovant kapsicku,
v ktorej bude mozné slichadla s ich
prisluSenstvom prenasat'. Pod fou uz

najdeme samotny headset, nahradné
vankdsiky na usi, trojicu kablikov,
pripojitel'ny mikrofén a mald broZarku.

Spracovanie a ergonomia

Svojou cenou sldchadla Radon 800 uz
neatakujd nizsiu stredn triedu, ako
tomu byvalo pri davnejSie testovanych
kdskoch od spolocnosti Genesis, ale
plavaja do vdd prémiovejSich kiskov a
tomu by mala zodpovedat' aj kvalita.

Radon 800 vsadza na kozené prevedenie
musli doliehajacich na hlavy, s
vymenitel'nymi musl'ami z priedusnejsieho
textilného materialu, avsak pri kozi ide

o lacnejsi umely variant. Konstrukcia

tiez nie je na najvyssej Grovni, hoci
mechanizmus rozt'ahovania mostika ma
akuratny odpor. Pripojitel'ny mikrofén
nema Ziadne penové chranenie proti



Sumu dychania, no plusovy bod si Radon
800 zasl(zi za ovladanie priamo na
slichadlach, vd'aka ktorému je mozné
nielen menit' hlasitost', ale aj vypinat'/
zapinat' mikrofon. Za d'alSiu plusov(
funkcionalitu povazujem odpojitel'nost'
nielen mikrofénu, ale aj kablov prepajajlcich
slichadla s inymi zariadeniami.

Na slichadlach je jeden port pre mikrofén

a jeden USB-C port, do ktorého je mozné
pripojit' bud' USB-C — USB kabel, alebo
USB-C - 3.5 mm Jack kombo. Spominané
kombo sa da vd'aka pribalenému adaptéru
d'alej rozdelit' na Audio a Mic kanal. \Vd'aka
tomu je tieto slichadla mozné jednoducho
pouZzivat's pocitacmi, notebookmi, aj
smartfonmi disponujdcimi 3.5 mm portom.
Co v&ak uz tak nevitam, je permanentné
Cervené podsvietenie Genesis loga na oboch
musliach bez moZnosti ho vypnat'. Chvil'u
som ddfal, Ze ho bude mozné vypnat' cez
softvér, ktory som nasiel na stranke vyrobcu,
ale nie, po instalacii bolo mozné menit' iba
hlasitost' slichadiel a nastavenia mikrofonu.

Parametre a komponenty

Genesis pri tychto sldchadlach vsadil na
40 mm menice s impedanciou 32 Ohmov
a frekven&nym rozsahom 20 — 20000 Hz.
Spolu s maximalnou hladinou akustického
tlaku 116 dB a virtualnym 7.1 surround
systémom vas nepripravia o sluch, no
ponlknu stale dunivé basy a aj prekvapivo
Cisté vysky. Dizka kablov (s 4-pinovym

3.5 mm Jackom aj USB konektorom) je
pouzitel'nych 180 cm a pri pouZiti 3.5

mm adaptéru toto Cislo eSte narastie o
cca desat' centimetrov. Kable vsak nie si
opletené, ¢o tomuto headsetu opat' ubera
na prémiovosti a pocite kvality. Na zaver,

odnimatel'ny mikrofén ma obycajny 3.5
mm Jack konektor, a teda ho bude mozné v
budlcnosti aj nahradit', ale s parametrami
ako citlivost' od -42 dB a rozsahom 100 —
10000 Hz postaci minimalne na hranie, ak
nie aj na obtasné videohovory ¢i meetingy.

Zhrnutie

Trh s hernymi sldchadlami je naozaj

pIny a pri cene okolo 60 eur s uz v

hre aj renomované mena ako Corsair,
SteelSeries, Razer alebo dokonca Logitech
a HyperX. Zvukom Genesis Radon
nesklame, no ani plne neocari a podobné
je to aj s kvalitou a funkcionalitou.

Kvitujem, Ze Genesis ponika d'alsi
funkény produkt, no pri jeho cene sa
neopletené kable, stale podsvietenie
a malickosti dodavajdce mu mensi
pocit kvality problémové.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 62€

PLUSY A MINUSY:

+ dobre priliehajice - stale podsvietenie

musle bez mozZnosti
+ vysoka nastavitel'nost' vypnutia
mosta - cena

+ odnimatel'ny mikrofon

HODNOTENIE: * % WYY
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HARDWARE

Creative Zen Hybrld

SLUBUJU, ZE VZDY NAJDETE SVOJ POKO]..

Spolocnost' Creative predstavila svoje
nové on-ear slichadla Zen Hybrid, ktoré
definovala tromi slovami — prijemné,
pevné, luxusné. Ich Glohou je tiez,

aby posluchac vzdy nasiel svoj pokoj.
Na svojej webovej stranke vyrobca
vysvetl'uje definiciu pouzitého slova
hybrid v nazve slichadiel takto:
+Potlacte az 95% okolitého Sumu zo
svojho okolia. Pomocou celkovo Styroch
mikrofonov urenych pre hybridné
aktivne potlacenie Sumu (ANC) -
zmiesany pristup, ktory kombinuje
systémy ANC s doprednou a spatnou
vdzbou za Gcelom odstranenia SirSieho
spektra hluku - prehlusite vSetky rusivé
zvuky a zostanete vo svojej zone.”
Creative svojimi Zen Hybridmi mieri

na segment zakaznikov, ktori hl'adaji
kompaktné slichadla vhodné na cesty,
do kancelarie ¢i do ulic. V ponuke sd v
¢iernom a bielom farebnom prevedent.
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Obal a jeho obsah

.Zenov( zahradu® (teda obal) tvori

papierova krabica, v ktorej st uloZzené
sllchadlg, transportné vrecisko, kabel

USB typ A - USB typ C, ktory je dihy 80

cm, a 120 cm dlhy AUX kabel s 35 mm
jackom. Obsah krabicky finalizuje pribalena
produktova dokumentacia. Balenie je typicky
.Creativacke’ a nemame mu co vytknat'.

Prvé dojmy a spracovanie

UZ z prvého ohmatania sldchadiel zostavame
prijemne prekvapeni. Telo je vyrobené

z kvalitného a vel'mi dobre povrchovo
spracovaného plastu, pricom na vrchu je
ultramdkucka pamadt'ova pena, obalena

v rovnako makkej kozenke. Polstrovanie
musli sa nam zda byt hrubsie ako pri

inych slichadlach typu on-ear, zostava

preto menej priestoru pre samotné ucho.

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Ohmatanim polstrovania tiez zist'ujeme,
Ze pouzita textdrovana kozenka je hrubsia
ako ta na mostiku, pricom pamat'ova
pena sa nam zda byt' tieZ o ¢osi tvrdsia.
Ovladacich prvkov tu Creative osadil hned'
niekol'ko. Na I'avej musli nachadzame
nabijaci port USB typu C, pravé slichadlo
je na ovladacie prvky ovel'a bohatsie,
ked'Ze obsahuje tlacidla On/Off, regulator
hlasitosti, tlacidlo ANC a 3,5 mm jack.

Pouzivanie

Prvé nasadenie potvrdzuje, Ze polstrovanie
musli je naozaj dost' hrubé a vacsie ucho sa
do slichadiel zmesti len tak-tak. InZinieri

v Creative to vSak tak navrhli preto, aby bol
posluchac ¢o najviac izolovany od okolitych
zvukov aj bez zapnutia ANC. Jeho zapnutim
sa pocit zvukovej izolacie umocni eSte

viac. Zaujimavé je, ze slichadla napriek
prvotnému pocitu mierneho stiesnenia



uSi nie st vébec nepohodIné. Ako sme uz
vyrobcu dnes podporuje funkciu SXFI a
vynimkou nie s@ ani Zen Hybrid. Pre najvacsi
zazitok z ich pouzivania odporica Creative
sparovat'ich s jeho aplikaciou pre smartfony,
urobit' si mapovanie ucha a spol'ahnat’

sa, ze softvér ich uz pouzivatel'ovi nastavi
optimalne. Funkcia SXFI sa tu neaktivuje
fyzickym tlacidlom, ale iba v aplikacii. V
redakcii nie sme vel'kymi fanasikmi tejto
funkcie, preto ju pocas nasho testovania
nechame vypnutd. Verime vsak, Ze siju
obl'Gbilo vel'ké mnoZstvo posluchacov

na celom svete. Creative Zen Hybrid s
vybavené dvomi 40mm neodymovymi

menicmi, litium-polymérovym akumulatorom

s kapacitou 500mAh, protokolom Bluetooth
verzie 5.0, funkciou ANC a mikrofénom
s aktivnym potlacenim Sumu.

\/ Creative sl'ubujq, Ze slichadla Zen
Hybrid sd na polovi¢nej hlasitosti schopné
hrat' 27 hodin so zapnutym ANC a az 37
hodin s vypnutym potlacanim okolitého
hluku. Pri vySsej hlasitosti je redlnejsSie
uvazovat' o 18 az 22 hodinach s ANCa 29
az 33 hodinach bez ANC, o st skutone
vynikajlce ¢isla. Skvela vydrz je doplnena
moznost'ou rychleho nabijania akumulatora,
ked' je uz takmer vybity - za zhruba 15
minGt dostane akumulator tol'ko energie,
Ze slichadla vydrzia hrat' dve hodiny.

BeZné nabijanie od 0 do 100% zaberie

nieo okolo troch hodin. Telefonovanie a
konferencné hovory si s tymito slGchadlami
radost'ou. V Creative sa uz dost' diha dobu
venujl vyvijaniu a zlepSovaniu technolégie,
ktora rusi okolity Sum a ruch na vstupe

i na vystupe. Tieto funkcie uz déverne

pozname z inych zariadeni firmy a sme len
radi, ze sa nachadza aj v tejto novinke.

Trochu nas mrzi pouzitie protokolu Bluetooth
5.0. Ten vznikol eSte v roku 2016 a laicky
povedané, ¢im novsia verzia, tym lepSi zvuk

a vydrz batérie. Toto rozhodnutie vsak
mozeme vidiet' z ekonomického hl'adiska - je
lacnejSie a vacsine aj tak bohato staci. Zo
zvukovej stranky s tieto slichadla naozaj
zaujimavé. Pre ¢o najpresnejsi zvukovy

test sme ich mali pripojené cez pribaleny
AUX kabel s pozlatenymi konektormi. Zvuk
hodnotime ako naozaj skvele vyvazeny.

Basy sU hlboké a prirodzené, stredy Siroké

a vysky pekne Cisté. Tzv. soundstage je
vzhl'adom na prijemnd cenu tiez zvladnuty
vel'mi dobre. Po prvotnom testovani

sme sa rozhodli pouZit' ekvalizér a pridali
trosku na basoch a vyskach. S takymto
nastavenim sme boli vel'mi spokojni a po

absolvovani nasho narocného playlistu
hodnotime zvuk ako vel'mi dobry.

\/ neposlednom rade spomenieme aj
funkciu Ambient Awareness, ktora slizi na
to, aby si pouZivatel' nemusel davat' dole
sllchadla z hlavy, ked' potrebuje pocut, ¢o
sa deje vonku (napr. pri plateni pri pokladni,
pre vypocCutie verejnych oznamov na
vlakovej stanici a podobne). Vizhl'adom na
svoju vahu, tvar a absenciu odolnosti voci
vode slGchadla neodporic¢ame pouZzivat'
na Sportové aktivity. Svoje miesto si vSak
vd'aka svojej kompaktnosti a vyuZitel'nosti
hravo najdu v kazdej kancelarii, na ulici, v
mestskej hromadnej doprave i vo vlaku.

Zhrnutie

Zopakujme si tri slova, ktorymi Creative
definoval slichadla Zen Hybrid. Prijemné?
0,ano, ako pocitovo, tak aj pouzivatel'sky.
Pevné? Je to tak, na hlave sedia aj vd'aka
ocel'ovému jadru vynikajlco, pricom aj
napriek miernej stiesnenosti nepdsobia
nepohodine. Luxusné? Vzhl'adom na
pouzité materialy (a s prihliadnutim na
cenu) sihlasime. A ¢i sG kompaktné?
zloZzenom stave ich hravo uschovame

v pribalenom, 210 x 195 mm vel'kom,
vrecGsku. Z ich zvuku budd nadSen’ vSetci
nenarocni, ale aj narocnejsi posluchadi.

Miroslav Betak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 110€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'mi pekny dizajn - slichadla

+zvukovy prejav na nemajl certifikat
vybornej drovni vodoodolnosti IPX

+obrovska vydrz - nie najnovsia verzia
akumulatora protokolu Bluetooth

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Genesis Nitro 710

TAKY OCAKAVANY STANDARD

Herné stolicky. Pojem, ktory je dnes vel'mi
€asto zneuzivany a prostrednictvom
ktorého poskytuji mnohi vijrobcovia
standardnych kancelarskych stoliciek
nieco ,,marketingové”. Ved' je to celkom
jednoduché. Staci poniknut' agresivny
tvar, trepnat' na vrch stolicky logo, zvolit'
spravne farby, v pripade tych drahsich aj
nejaky RGB pasik, a mdZete sa hrdit' novou
.hracskou” stolickou. Kasl'at' na pohodlie
pri sedenti, hlavné je, aby dobre vyzerala.

Realne tak ¢asto ziskate lepSi produkt pri
nudne vyzerajlicej ,kancelarskej’ stolicke.
Preto je vel'mi otazne, i Genesis Nitro 710
ponlka okrem pozlatka aj nieco navyse.

Standardne vel'ka krabica, klasicky
rozloZena stolicka. Po priskrutkovani
niekol'kych skrutiek, nasadent sedadla

a poslednych kozmetickych Gkonoch je
stolitka poskladana a vynima sa v ruzovo-
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bielej kombinacii, ktora pravdepodobne viac
ulahodi neznejSiemu pohlaviu. Tvar stolicky
sa neda nazvat' inak ako zauzivanym,

a teda absolGtne ni¢im neprekvapi.

Stolicka nema nastavitel'n vysku
opierky hlavy, no v tejto cenovej
kategorii sa to neoCakava, a preto sa
nebudeme tvarit' vel'mi prekvapene.

Mensim prekvapenim vsak je, Ze opierka
chrbta nie je vySkovo nastavitel'na. To zas

v stolickach podobnej cenovej kategorie
Standardom je a, aj ked' to nie je Gplna
katastrofa, je trochu otravné ¢asto spadnutd
opierku zdvihat', ked' si chcete sadnGt'.

Pochvalit' musime okrem dizajnu aj pocit z
ekokoze. Aj ked' osobne preferujeme latkovy
pot'ah, v kategorii povrchu z ekokoZe patri
tato stolicka medzi tie najlepsie, ktoré sme
mali moZnost' doteraz vyskdsat'. Prijemna

GENERATICN

1P REDAKGIE

na dotyk a poddajna, to je dobra sprava
hlavne v pripade, Ze hl'adate stolicku, ktora
vam vydrZi roky a nie iba niekol'ko mesiacov.

Moznosti prispdsobenia spadaja

do kategorie Standardnych a okrem
jednoduchej a funkénej packy na nastavenie
sklonu stolicky je k dispozicii aj klasicka
packa na nastavenie vysky stolicky. Toto je
absolltne bez vyhrad - rozsah vyskového
nastavenia a nastavenia sklonu sa skvelé
a stolicka tak poskytuje pohodlie nielen

pri narotnom a vycerpavajicom hrani
hier, ale aj pri oddychovom sledovani
filmov ¢ obsahu na internete.

\/ kategorii polohovatel'nosti vsak musime
vytkn(t' jednu vec. Stolitka disponuje
moznost'ou nastavenia uhla opierok na
ruky, €o znie, v rovine tedrie, skvelo — viete
si ju totiz prisposobit' presne podl'a svojich
potrieb. Problémom v3ak je, Ze tieto



opierky na ruku sa nedajd nijak v urcitej
polohe zafixovat'. Staci jemny pohyb a
opierka sa vykloni z preferovanej polohy.

Stolicka poskytuje prijemn( oporu pre
celé telo a pohodlie pre vasu zadn(
Cast', a to vd'aka sedadlu so Sirkou

62 cm a hibkou 50 cm. Nastavitel'né
opierky umoznuja skvelé moznosti
prispdsobenia nielen z hl'adiska uhla (¢o
sme kritizovali vyssie), ale aj z hl'adiska
vySky. Nosnost' stolicky je stanovena na
150 kg, no je celkom zrejmé, Ze vd'aka
pouzivateliek k tejto hranici nedostane.
Kvalitu ekokoze je t'azké zhodnotit' z
dlhodobého hl'adiska, no z kratkodobého

pdsobi vel'mi prijemne a poddajne. Mali
sme ju moznost' porovnat' s inou, podobne
tvarovanou stolickou nemenovaného
vyrobcu a rozdiel bolo citit' na prvy dotyk.

Stolicka pésobi pevnym dojmom aj pri snahe
o zmenu polohy a okrem Standardného
nastavenia vysky poskytuje aj moznost'
zaklonit' si operadlo az do 135° uhla. Jemne
sa vSak musime post'azovat' na kolieska. Tie
sU podl'a stitku k stolicke vyrobené z nylonu,
s Upravou CareGlide, no mali sme z nich
pocit, Ze az prilis lietajd. Dvakrat sa stalo,

Ze stolictka pri pokuse sadndt' si na fu usla
.spod zadku'. Aj pri sedeni stali nepatrny
pohyb v hniezde stolicky a kolieska vas Casto
posund prec. Je teoreticky mozné, Ze dlh3im

pouzivanim sa to zlepsi, a tiez to méze mat'
sdvis aj s tym, Ze stolitka bola pouZzivana
na Standardnej laminatovej podlahe, no
kazdopadne nejde o vel'mi prijemny pocit.

Verdikt

Genesis Nitro 710 vam za svoju cenu
pon(kne presne to, ¢o oCakavate. Stolicku,
ktora pekne vyzera a na ktorej sa dobre
sedi. Poskytuje primerané moznosti
polohovatel'nosti, prijemn ekokozu

a kvalitné materialy. Skoda viak toho
spodného vank(sa, tancujdcich koliesok

a otacajlcich sa opierok na ruky.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 250€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny material - nemoznost'
+ Siroké moznosti zafixovat'
prispdsobenia spodny vankas

- I'ahko otacajice
sa opierky na ruky

HODNOTENIE: * % % X7

+vizualne pekna
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RECENZIA

HARDWARE
Xiaomi 12T

-

NECH VLAJKY VEJU

S =
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L0k Sep ':E Huy

Je trocha vtipné vyt'ahovat' pojem
.Vlajkova lod'" prave v sivislosti s
portfoliom mobilnych telefonov od
spolo¢nosti Xiaomi, ked'Ze tento znamy
¢insky vyrobca dokaze za rok na trh
vychrlit' obrovské mnozstvo zariadeni

a pre zakaznika je ¢asto problémom sa
vobec zorientovat' v jeho skratkach. Tak
Ci onak, aktualne prichadzajici model
Xiaomi 12T je oznacovany za vlajkovi
lod', ktora sa plavi v cenovych vodach
strednej triedy a prave tento telefon sa
pred viac nez mesiacom dostal aj do nasej
redakcie. UZ od prvého dna testovania ma
zaujimala kvalita akejsi alternativy voci
zakladnému radu 12 a 12S Ultra, ktoré sii
cenovo, pochopitel'ne, vo vyssich sférach.

Xiaomi 12T sa na nas trh dostava v dvoch

variantoch, a to s 8 GB operacnou pamat'ou
a 128 GB (lozZiskom za sumu cca 600 eur a
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identickou operafnou pamat'ou doplnenou
256 GB GloZiskom za cca 650 eur. Komu by
nevyhovovala ¢ierna farba, méze siahnut'
po nami testovanej modrej, ktora vd'aka
matnému povrchu dokaze aj pod naporom
slnecnych lG¢ov vrhat' krasne efekty. U
predmetného vyrobcu sme beZzne zvyknuti,
Ze na obsahu balenia neSetri a z tohto
predpokladu nevybocuje ani testovana
vzorka. Ekologicky zmysl'ajaci konzumenti
sa asi budd chytat' za hlavu, kazdopadne
po otvoreni Standardne bieleho balenia na
vas vyskodi nielen vykonny nabijaci adaptér
(120 W), ale aj dostatocne dihy USB-C
kabel. Toto véetko dopifa transparentny
gumovy obal a uz z tovarne nainstalovana
folia v ramci AMOLED displeja. Obrazovka
je vel'ka 6,67 palca a prostrednictvom
zaoblenych hran plynulo prechadza do
pevného kovového Sasi. Mobil posobi
prémiovo nielen vd'aka svojej vyssej vahe

| E.?_J.li_il e

(cez 200 gramov), ale aj vd'aka zadnej
sklenenej strane ozdobenej symetrickym
radom fotoaparatov. Na spodnej hrane
najdete zasuvku pre SIM karty, prvy z dvoch
stereofénnych reproduktorov a Standardne
aj USB-C vstup. Naopak, na hornej hrane
sa nachadza druhy z reproduktorov,

IR port a sekundarny mikrofén.

Ovladanie hlasitosti, ako aj vyuzivanie
interaktivneho spinaca, je situované na
pravej hrane a v idealne zvolenej vyske.
Manipulacia s telefénom sa v praxi
ukazala ako bezproblémova a aj ked'
ide 0, na dnesné pomery, neStandardne
hruby kus hardvéru, nie je to nig, za o
by ste sa na verejnosti mali pripadne
hanbit'. Ak by som bol v3ak osobou, ktora
v Xiaomi rozhodla, Ze 12T nepotrebuje
Ziadny IP certifikat ochrany, teraz by
som sa naopak hanbil ako pes. Napriek



tomu povazujem testovan( vzorku za
vizualne atraktivnu a hodna uz v Gvode
spominaného privlastku vlajkovej lodi.

Inovacie v zdravotnictve?

Nemajte strach, nebudeme sa teraz
venovat' nasmu prekliatemu a
poddimenzovanému slovenskému
zdravotnictvu. Xiaomi je vSak v oblasti
zdravotnickych pomdcok pomerne
angazovanou firmou a svoje know-how

sa Coraz viac pok{sa pretlacat' aj v ramci
vlastného ekosystému. Citacka odtlackov
prstov integrovana pod displejom preto
ponika funkciu, aka by ste od nej asi sotva
oCakavali. [de o meranie srdcového tepu
pomocou dotyku prsta, ktorl vyrobca
zadefinoval ako Specialnu ¢i pokusna
funkciu. Porovnaval som meranie tepu
prostrednictvom telefénu 12T s hodnotami
nameranymi pomocou sofistikovanejsich
zariadeni (hodinky a tlakomer) a napriek
tomu, ze zo strany Xiaomiide len o

akysi pokus, ich novy telefon sa od
profesionalnych meracov odliSoval len v
rozmedzi zhruba desiatich percent. Ret

je tu, pochopitel'ne, o optickej citacke,
vd'aka ktorej ste schopni vstupovat' do
telefonu pomocou letmého dotyku dolnej
strany obrazovky — v tomto ohl'ade ide o
spol'ahlivé a dobre fungujice zabezpecenie.

Vrat'me sa teraz spat' k jemne nahryznutej
téme, a to k 6,67 palcovému AMOLED
panelu. Wyrobca zvolil rozliSenie 1

220 x 2 712 a doplnil ho obnovovacou
frekvenciou 120 Hz, to vsetko pri slusnej

hustote pixelov 446 na jeden palec. UZ na
prvé pozretie sa predmetna obrazovka

da zaradit' medzi Spicku, a to aj vd'aka
vysokej Grovni jasu (meranie oscilovalo

na hranici 900 nitov), ktory si dokaze
poradit' aj s ostrejSimi slnecnymi [G¢mi.
Uvedena obnovovacia frekvencia sa stara o
maximalne plynuly chod v ramci posivania
obrazovky a samozrejmost'ou je nielen
pestry Always On Display, ale aj bohaté

moznosti pri Gprave textu a zobrazenia.

\/ podpalubf kazdej vlajkovej lode sa

musi nachadzat' dostatocne vykonny
motor schopny reagovat' plynule a bez
zadrhavania. Model Xiaomi 12T je v tomto
smere dobre pripravenym zariadenim,
ostatne, staci, ak vam uvediem nazov
Cipsetu: MediaTek Dimensity 8 100 Ultra (5
nm) doplneny o 5G modem a uz uveden( 8
GB RAM (opera¢nl pamadt' si vSak dokazete
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systémovo navysit' o d'alSie 3 GB).
\/ykonnostny test v praxi potvrdil papierové
predpoklady a dany hardvér sa osvedcil
nielen v zmysle hrania najmodernejSich
a naro¢nych videohier, ale aj v procese
audiovizualnej postprodukcie. Nemusite
sa preto obavat', Ze by operacny systém
hadzal do ringu jeden uterak za druhym,
len by ste mu mali dat' ¢as si vydychnut'.
Apropo, ked' uz spominam operacny
systém, tak zakladom je nadstavba MIUI
13 postavena na Android dvanastke. Jej
paleta je plna v praxi vyuZzitel'nych funkcii
a Gprav, ¢im uZivatel'ovi dava dostatok
priestoru pre idealne prispésobenie
samotného rozhrania — sG tu dokonca
Uplne nové moznosti, ktoré znalci
predmetného opera¢ného systému
uvidia v malej-vel'kej premiére.

Cokol'vek nad
jeden den je vwyhra

Dvestogramove telo si mdZze dovolit'
priznat' aj poriadne vykonna batériu,

a tou je v tomto pripade 5000 mAh.
\/d'aka danej kapacite som bol schopny

s telefénom fungovat' takmer dva dni a

pri naro¢nejsich procesoch som sa bezne
dostal cez jeden cely deri aktivneho
vyuzivania. Aj ked' to mozno na prahu roku
2023 znie trocha smutne, ale ¢okol'vek nad
jeden den v ramci vwwkonnych telefonov
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beriem ako vyhru. /yhrou je aj pribaleny
120 W adaptér, pomocou ktorého ste
schopni zariadenie doplnit' z nuly na
maximum uz behom tridsiatich minat.
Sturt' hodinky vam tak da polovi¢n
kapacitu, o je viac ako Gctyhodné.

Na samotny zaver recenzie som si
tentokrat odloZil kvalitu fotomodulu.
Momentalne tu mame pomaly sa
rozbiehajlci trend navySovania
megapixelov, aviak v praxi sa ¢asto
ukazuje, Ze ide len o Gcelové a z
praktického pohl'adu nevyuzitel'né PR.
Xiaomi 12T je vybavené 108 Mpx (f/1,7)
snimacom, pricom jeho Pro verzia
ponika dokonca 200 Mpx snimac.

Musim vSak povedat', Ze testovana vzorka
ma nakoniec prekvapila. Hlavny snimac

si vie pri zachytavani snimky poradit' aj

s ostrym sInkom, a to bez vyraznejsich
deformacii. Pondka kvalitné a zivé farby
plné ostrych detailov, a to aj s postupne
sa zhorsujicim podnebim. Co sa tyka
videozaznamov, tak tu si uzivatel' mdéze
nastavit' zber 4K pri 30 FPS. Sekundarnym
snimacom je ultrasirokouhly 8 Mpx

(f/2,2), ktory v zmysle kvality beriem ako
uspokojivy priemer plny kompromisov
—detailnost' zaberov je slabSia. Zadn(
stranu potom dopliia makro objektiv s

2 Mpx (f/2,4), ktory budete vSak v praxi

sotva vyuzivat'. Kapitola sama o sebe
je predna selfie kamera s priestrelom
v displeji, ktora ma 20 Mpx snimac
(f/2,24) a za dobrého pocasia zvlada
zachytavat' pomerne slusné zabery, aj
ked' v danej cenovej relacii by som si
osobne predstavoval nieco kvalitnejSie
— staci, aby sInko zaslo za mraky a uz
s( zabery pIné hluchych detailov.

Xiaomi sa s modelom 12T podarilo

Ide o cenovo dostupn vlajkovi lod' so
zaujimavym dizajnom a perfektnym
spracovanim, ktord pohana vykonny
Cipset. Medzi d'alSie prednosti patri
krasny AMOLED panel so 120 Hz
obnovovacou frekvenciou, dobra vydrz
batérie doplnena o rychle dobijanie a
uzivatel'sky pristupny operany systém.
Cereénitkou na torte je rovnako kvalitny
hlavny snimac fotoaparatu, vd'aka
ktorému si budete vediet' zdigitalizovat'
aj tie najpestrejsie momentky z vasho
Zivota. Zamrzi vSak absencia akejkol'vek
ochrany voti vonkajsim vplyvom.

Verdikt

Vlynikajlci zastupca vySsej strednej triedy
s malym mnozstvom kompromisov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 600€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - Ziadna ochrana
+ Batéria a nabijanie voci vode
+Obsah balenia - Niekoho méze
+Cena zaskocit' vaha
+ Hlavny fotoaparat - Selfie snimky

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Optix MAG281URF

FARBY KRAJSIE AKO \/ REALITE

Napriek tomu, Ze zakrivené a Sirokouhlé
monitory sa coraz viac u hracov stavaji
standardom, eSte stale nie st u kazdého
prvou vol'bou. MSI sa preto ako jeden z
hlavnych reprezentantov na trhu v oblasti
hernych strojov a prisluSenstva drzi

aj ,obycajnych” monitorov. Vo svojom
portfoliu majd okrem iného aj sériu Optix
MAG, v ktorej najdeme sice aj Sirokouhly
kasok ale ani jeden zakriveny. Jeden z
nich sa dostal aj k nam a my sme mali
moznost' si ho poriadne preverit'.

MSI sa s balenim naozaj nebabre. Krabica o
Sirke takmer 1m a vahe vyse 10 kg doslova
kricala, Ze to bude nieco vel'ké. Pri otvarani
nas zaroven potesila kvalita balenia aj pIna
vybava. Okrem napdjacieho kabla sme tam
totiz nasli aj Display Port kabel ¢i HDMI
kabel. UZ tam fakt chybal len Sraubovak.
Monitor sa sklada z troch ¢asti; samotna
obrazovka a dve Casti stojana. Instalacia
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nie je vobec zlozita. Hlavna ¢ast' pekne
zapadne do stojana a bez problémov to
zvladne dat' dokopy jedna jedina osoba.

Uz samotny monitor ma rozmery 6383
x 408,22 x 233,7 mm a podobne, ako aj
iné herné monitory od MSI, tak aj tento

disponuje konstrukciou takmer bez ramikov.

Na vrchu a po stranach nie je ram v
podstate vobec, akurat na spodnej
strane sa nachadza priblizne 20
-25mm ram s logom MSI.

Na prednej ¢asti, vpravo dole, sa takisto
nachadza diéda signalizujlca stav
monitora. Zadn( ¢ast' monitora pokryva
unikatna textdra spolu s RGB logom,
pasom a troma tlacidlami. Samozrejme
tam nechybaji ani vstupy pre Display
Port, 2x HDMI, USB-C ako alternativa na
Display Port a tri USB porty, z ktorych

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

jeden je USB 2.0 TYPE B a dva s USB

480MBPS (USB 2.0), ¢i klasicky 3,5 mm jack.

Na (vod sme sa samozrejme pustili

do kalibracie. Monitor ma priam
neskutocné moznosti tych najrdznejsich
nastaveni od zakladnych az po ozajstné
Speciality, pri ktorych nam takmer padla
sanka. Ci uz sa rozhodnete pre jeden

z prednastavenych rezimov, alebo si

to nastavite podl'a seba Gplne od nuly,
sklamani urtite neostanete. Dalou
moznost'ou, bez ohl'adu na rezim, ktory
ste si zvolili, je moznost' no¢ného madu.

Monitor ma vSak mimoriadne dobré
vyobrazenie farieb a tento méd vo vacsine
pripadov nie je vobec potrebny, dokonca
bol miestami viac na Skodu ako Gzitok.
\/ niektorych pripadoch, pri obzvlast'
tmavych pasazach dokazal hre pomdct'.
Kazdopadne je t'azké predstavit' si, ze



niekto bude vkuse zapinat' a vypinat'
nocny mad podl'a aktualnej pasaze v hre.

\/ySSie spominan( Gvodnd kalibraciu sme
tentokrat nechali rovno na mimoriadne
uzitocny a dobre spraveny program MSI
Gaming OSD. S jeho pomocou tak nemusite
manualne nastavovat' vsetky parametre
priamo na monitore, ale jednoducho cez SW
na par klikov. Samozrejme, SW k monitoru je
Gplne zadarmo a vyuzit' ho moze ktokol'vek.

Uvodna kalibracia dopadla na vyborna

a my sme sa pustili do samotného
testovania. IPS panel, 4K rozliSenie 3840

x 2160, obnovovacia frekvencia 144Hz

so Standardnym pomerom stran 16:9, €i
omeskanie do 1 ms. Nielen tieto parametre
sl'ubovali dokonaly herny, ¢i uZivatel'sky
zazitok a nase vysoké ocakavania sa
nakoniec aj naplnili. Vyskasali sme celd
monitor povysil herny zazitok na Gplne ind
Uroven. Samotna firma propaguje tento
model ako esports gaming zariadenie, takze
odozva je naozaj okamzita a omeskanie

v podstate nepostrehnutel'né. Najvacsim
prekvapenim vSak bolo (Zasné podanie
farieb. Samozrejme je pochopitel'né, ze
vysSia cena sa niekde musela odrazit', ale
len vel'mi malo monitorov, ktoré sa k nam
dostali na testovanie, malo tak nadherné
a,skutofné’ podanie farieb ako tento
model. Prijemnym bonusom si vlastnosti
monitora, vd'aka ktorym je perfektne
prisp6sobeny aj pre najnovsie konzoly.

Samozrejme sme boli zvedavi nie len
Gloh si sice monitor hravo poradil, ale
predsa len jeho ciel'ova skupina nie si
I'udia z pracovného segmentu. Bol by to
totiz az prilis vel'ky luxus. Avsak, rozni
dizajnéri, grafici i tvorcovia video obsahu
by sa takémuto kiasku urcite potesili.
ZuySok by urcite radSej uvital povedzme
ultrawide monitor. Kazdopadne, ak

hl'adate ozajstn( kvalitu, ktora splni
vase otakavania ako pri hrani, tak aj pri
praci, mame pre vas horlceho favorita.

Doslova jedinym problémom by pre
potencialneho zaujemcu mohla byt' cena.
Bavime sa totiz o priblizne 750€, pricom
tento model patri medzi to najdrahsie,

o v kategorii 28 palcovych monitorov
najdeme. V kazdom pripade treba mysliet'
na to, ze sa jedna o absoldtne Spickovy
monitor, ktory si v nasom teste tdto
cenovku bez problémov obhajil. Ostava
uz len na vas, ¢i vam to stoji za to.

Verdikt

Spitkovy 28 palcovy monitor so Spickovymi
vlastnost'ami nas Uplne pohltil. Zazitok z
hrania povysil na iny level a nevedeli sme
sa od neho odtrhnat', len sme striedali

PC a PS5. Uzasné vyobrazenie farieb,
perfektna odozva ale aj mnozstvo inych
vlastnosti nas dostalo natol'ko, Ze ani td
vySSiu cenu nepovazujeme za problém.
Tento monitor si ju plne zaslizi.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 750€

PLUSY A MINUSY:

+ herny zazitok - cena

+ vyobrazenie farieb

+ kvalitné materialové
spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS Zenfone 9

INTERMEZZ0 Z MOBILNEHO SVETA

L

r,h *"‘-.

Trendy vyrazného zostihl'ovania Sasi
mobilnych telefonov isli posledné roky ruka
v ruke so zvacSovanim displejov, a tak sa v
jeden moment stalo Standardom, drzat' si
pri uchu oni pomyselni dosku na krajanie
slaniny a tvarit' sa ako ten najspokojnejsi
clovek na tejto poblaznenej planéte. Nie
vSetky spolocnosti sa vSak rozhodli drzat'
akychsi hardvérovych trendov a Specialne
ASUS v tomto ohl'ade tazil poskytnat'
svojim zakaznikom medziclanok zo sveta
modernych telefonov. Spolocnost' ASUS

je vo svete notebookov dominantnym
inovatorom a tento status si chce logicky
preniest' aj do segmentu prenosnych
komunikaénych zariadeni. Ziarivym
prikladom je nedavno vydana deviatka

v rade Zenfone. Ta je v mojich o€iach
jasné intermezzo vo svete naklonovanych
mobilov, v ktorom sa kazdé zariadenie na
seba az prilis prehnane podoba.
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Rozbal'ovat' novy Zenfone bolo pre
mna ako vratit' sa do ¢ias, ked' som
ochotne platil za znacku iPhone a
teSil sa z kompaktného, no stcasne
vykonného mobilu, ktory fakticky
toho ¢asu nemal konkurenciu.

Zobrat' do ruky Sasi s vahou 169 gramov
arozmermi 1465x 68,1 x 9,1 mm je v
prevedeni tohto konkrétneho modelu
skutocnym splst'atom emocii, ale

nie je to celé len o rozmeroch i vahe.
Sacasne vas dané zariadenie ohdri

parom vyraznych (a stale originalne
spracovanych) foto-snimacov ¢i atraktivne
drsnym povrchom zadného krytu.

ASUS Zenfone 9 prisiel na nas trh v troch
variantoch v ramci operatnej pamate
lomeno GloZiska (mate na vyber z8/16
GB RAM pri 128/256 GB pamate) a

rovnako v Styroch farebnych prevedeniach
(Cierna, biela, Cervena a modra). Nam sa
do redakcie dostala z méjho pohl'adu
najatraktivnejsia verzia, a to Cierna,
ktora je sGi¢asne ako jedina nositel'om
maximalnej vykonnostnej konfiguracie.

V baleni vyrobenom z recyklovaného
papiera sa okrem mobilu ako takého
nachadza trocha ne¢akane aj adaptér s
vykonom 30W, obojstranny USB-C kabel
a nie prave podareny plastovy obal (toto
puzdro ma hladky povrch a v rukach
straca potrebny efekt pril'navosti).

Apropo, ked' uz spominam recyklovany
papier, z ktorého je zhotovena krabicka, tak
vam dlhujem aj jednu rovnako ekologicky
motivovan( zaujimavost'. Napisy na obale
s vytvorené pomocou Specialnej farby

zo soje, ktora je Setrna k nasej prirode.



Unikatne kompaktny
Sarmantny mobil

Po dizajnovej stranke 59 palcového
Zenfone 9 vam ako prvé takzvane vypichne
oCi jeho zadna strana. Mame tu vyrazne
vystlpeny hlavny fotoaparat napredovany
o nieco niz8im sekundarnym snimacom,
a aj ked' sa v tomto pripade rozpravame

o silnej extravagancii, ja, vlastne ani moje
okolie s tymto nemalo vacsi problém; do
vizualnej stranky mobilu sme sa okamzite
zamilovali. Zobrat' tohto krasavca do
rik je neopakovatel'ny pocit. Posledné
mesiace som zacal hravat' americky
futbal a moje ruky sd po tréningoch

citlivé snimace bolesti. Uchopit' bezne
vel'ky telefon mi spdsobuje znacné
problémy, avSak v momente, ked' som
zobral do rdk Zenfone 9, som pochopil,

¢o je to navrat do sveta kompaktnosti.
\/6bec mi neprekazaji trocha hrubsie
ramiky okolo obrazovky krytej Corning
Gorilla Glass Victus a rovnako tak som
nedostal zachvat pri objaveni tradi¢ného
selfie priestrelu v jej hornej ¢asti.

Naopak som sa potesil z pritomnosti
ostrejSich hran kovového sasi a este o
nieco viac drsnejsej textlry zadného krytu.
Ja osobne uz nechcem vidiet' tie sklenené
lapace odtlackov a prachovych Ciastociek,
ktoré ¢lovek jednoducho nestiha lestit'.
Nastava nam totizto doba plastovych
krytov s unikatnymi Gpravami a tam spada
aj testovana vzorka. ASUS vSak moju
predstavu o idealnom zadnom povrchu
nedokazal v tomto pripade dotiahnut'

do Gplnej dokonalosti. Telefén sa sice

drzi perfektne, aj ked' mate ruky mokré

a pripadne mastné, avsak kryt zbiera
nechcené Smuhy/Skrabance a jeho Cistenie
je vyrazne narotnejSie, nez by ste Cakali -

je nutné si na to zobrat' vodu a handricku.
Uz behom mesacného testovania som
navysSe stihol na kryte spozorovat' niekol'ko
nezvratitel'nych jaziev, a preto by ste

si pred kipou mali ujasnit', ¢i davate
prednost' takmer Gplnej nerozbitnosti

pri pade pred vizualnou dokonalost'ou.

Nekonfliktny mobil?

Spodna hrana skryva zasuvku pre dve
nanoSIM karty, avsak bez podpory
pamat'ovych kariet. Naopak na hornej
hrane najdeme nieco, ¢o uz sa vo svete
telefonov da viac menej povazovat' za
archaickd raritu. ASUS svoju vlajkovd lod'
totizto vybavil 3,5 mm audio vstupom.
Reproduktor na spodnej hrane doplifia
reproduktor na telefonovanie a vd'aka
tejto kombinacii ma uzivatel' k dispozicii
kvalitny stereofénny zvuk aj s podpisom
renomovanej spolo¢nosti Dirac. Prava
hrana hlinikového Sasi vam dava moznost'
regulacie audio linky a predovsetkym

ma v sebe univerzalny spinac s nazvom

ZenTouch, ktorym si viete maobil bezpecne
odomkn(t' na zaklade Citacky odtlackov
prstov. Snimanie vasich prstikov je také
rychle a spol'ahlivé, Ze ak by som teraz mal
pripomen(t' bezkonkurenéné odomykanie
u telefénu Vivo x80 Pro, tak prave najnovsi
Zenfone 9 by som musel zaradit' hned'

na druhé miesto, za vlajkov( lod' od Vivo.
A precCo je spinat ZenTouch oznacovany
za univerzalny? Dévodom je moznost'
priradit' si k nemu sériu softvérovych
skratiek na zaklade interakcii — dvojité
stlacenie, dlhé stlacenie, potiahnutie do
roznych smerov. Zariadenie tak dokazete
ovladat' aj pomocou jedného prsta bez
toho, aby ste sa citili nekomfortne.
Cerednitkou v ramci odolnosti voi
vonkajsim vplyvom je certifikacia IP68,
vd'aka ktorej sa nemusite obavat'

nahleho padu zariadenia do zachodu.

Pod'me sa teraz pozriet' na kvalitu

takmer Sest' palcového AMOLED panelu

s Full HD+ rozlisenim; pri tejto vel'kosti
obrazovky je dané rozlisenie Gplne v
poriadku. V/yrobca sa rozhodol priniest’
displej s podporou 120 Hz pri maximalnej
svietivosti 1 100 nits, vd'aka comu sa
rozpravame o plynulej obrazovke s
obsahom ¢itatel'nym aj pod naporom
ostrych slnec¢nych Ia¢ov. Obnovovacia
frekvencia ma skoky nastavené od 60 cez
90 az po spominanych 120 Hz. Nechyba
podpora Always-0n, HDR10+a DCI-P3
112%. AMOLED serviruje vyborné podanie
farieb a sGCasne nadstandardne dobré
pozorovacie uhly. Potas dlhodobého testu
som v tomto smere nedokazal vypozorovat'
ani jednu negativnu vec, ktora by stala za
zmienku. Od obrazovky sa teraz v rychlosti
presunme do oblasti vykonu a softvérovych
prednosti. Pod kapotou Zenfone 9 vréi

v scasnosti jeden z najvykonnejsich
Cipsetov; Snapdragon 8+ Gen 1, ktory v
kombinacii s vy3Sie spominanou RAM,
dokaZze roztocit' operatné procesy do
takych vykonnostnych obratok, ze je
prakticky nemozné ho (obrazne povedané)
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zadrhndt'. S predmetnym mobilom si tak
moZete uZivat' najmodernejSie videohry
a do toho st¢asne renderovat' vas video-
unboxing macacieho zradla z Pol'ska.
Telo mobilu sa ani pri maximalnom
zat'azeni nejako zasadne neprehrieva

a bez d'alSich omacok mézem v ramci
vykonu oznadit' testovan( vzorku za viac
nez vyhovujacu. Operatnym systémom je
tu takmer €isty Androoid 12 s primesou
nadstavby ZenUI 9. Asi viete, Ze ASUS
sGcfasne vyraba aj vlastné rydzo herné
telefony, rad ROG, a preto dobre vie, ako
vyuzit' Specifické rozhranie pre zlep3enie
uzivatel'ského komfortu pocas interakcie.

\/ tomto ohl'ade preto v nastaveni ZenUI 9
najdete zastup praktickych uzivatel'skych
skratiek, kam spada napriklad

poklepanie na predn( avsak aj zadnu
stranu mobilu a zabudn{t' nemdzem

ani na Specifické herné rozhranie.

Nanest'astie len dvojrocna
softvérova podpora

ESte neZ sa presunieme k poslednému
bodu, ktorym je tvorba fotiek a videf,
dlhujem vam eSte komentar na margo
batérie. Pod kompaktnym telom Zenfone
9 sa skryva batéria s kapacitou 4 300

mARh, ktora svojmu uzivatel'ovi ponikne
jednodnovy chod a to aj pri narocnejsom
spbsabe pouzivania. Pri beznej interakcii
sa tak dokazete dostat' takmer na
dvojnasobok daného ¢asu, o je urcite
slusné. Nabijanie je mozné realizovat'
prostrednictvom toku 30 W (ostatne
adaptér je sGcast'ou balenia), ¢o vam
dava moznost' doplnit' energiu z nuly na
maximum behom viac nez jednej hodiny.

Trocha ma zamrzela absencia
bezdrotového nabijania, avsak ta vyrobca
oddvodnuje Setrenim miesta a jasného
tlaku na, v tomto texte uz tol'kokrat
spominand, kompaktnost'. Mimochodom
ani pri nabijani si ASUS neodpustil

svoju inovacn( naladu a do nastavenia
implementoval niekol'ko praktickych
moznosti - spomalené nabijanie pocas
noci, dobit' len po urcité percents,
nabijanie dokoncené v Case spustenia
budiku a tak d'alej, a tak podobne.

Dizajnovo vyrazny fotomodul v podobe
dvoch kominov Sirokych pomaly ako skla od
okuliarov sme si uz hodnotili vyssie a teraz
je nacase pozriet' sa na kvalitu vyslednych
snimok, ¢i uz tych statickych alebo naopak
rozhybanych. Primarnym "kominom"

je 50 Mpx snimac (f/1,9) s perfektnou
stabilizaciou vd'aka "gimbalu" a fazovym
ostrenim. Sekundarnym snimacom je

12 Mpx (f/2,2) s podporou makro zaberu

a rovnako fazovym ostrenim. Priestrel

v displeji disponuje 12 Mpx snimacom
(f/2,45). Softvérové rozhranie vam,
tradi¢ne, ponika Sirokd Skalu moznych
Gprav, kde si mdzZete dat' do popredia
jednotlivé fotografické rezimy a iné
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dokonca potlatit' do Gzadia. Uz spominana
hlavna kamera disponuje gimbal
stabilizaciou, ¢o znameng, Ze objektiv ako
aj snimac sa v akcii pohybuja spolocne,
aby dokazali potlacat' chvenie mobilu.

Predmetna funkcia v praxi funguje
perfektne a vd'aka nej ste schopni spravit'
krasne video zabery aj pri adrenalinovejsej
jazde terénom. Nanest'astie, tento druh
stabilizacie je mozné aktivovat' len pri
nakrdcani zaznamov v 1080p rozliseni a

u 4K/8K sa musite vratit' o krok dozadu.
Fotografovanie hlavnym snimacom

sa da oznacit' za nadpriemerné a pri

idealnych svetelnych podmienkach vas
mobil rozhodne nesklame. Rovnako
dobré momentky zachytite aj cez
Sirokouhly snimac s automatickym makro
prechodom. Prave automatiku by som
ocenil pri nocnych zaberoch, kde systém
nedokaze svojvol'ne prepnt' modus,

a tak si to uzivatel' musi spravit' sam.
Apropo, aké sd snimky v noci? Zenfone 9
zvlada slusne potlacat' okolity Sum, a to
aj bez zasadnej straty detailov a ostrosti;
v tomto smere ma testovana vzorka
prekvapila. Ak by som pri hodnoteni
fotografickych schopnosti mal nieco
vyloZene skritizovat', tak je to slabsia

schopnost' potlagat' ostrejSie odlesky od
slnka, s ¢im si napriklad priam dokonalo

dokaze poradit' certifikovana technologia
od uz vySSie spominanej konkurencie.

Pozitiva prevazuja

Za predpokladu, Ze ste nasu recenziu
precitali az do tohto bodu, tak vam je
jasné, ze pozitiva prevazuji nad tym
minimom zistenych negativ. Spolo¢nost’
ASUS dokazala vytvorit' vysoko kompaktny
mobil prémiovej kategorie, ktory ohromi
nie len dizajnom, ale sG¢asne aj vykonnym
Cipsetom. Jeho kamerova schopnost'

ide ruka v ruke s vybornym displejom a
nadstandardne dobrou vydrzou batérie,
nehovoriac o vysokej odolnosti voci
vonkajSim vplyvom a perfektnému

zvuku. UZ menej nadsenia moze
konzument preZivat' pri objaveni absencie
bezdr6tového nabijania, len dvojroCne;j
aktualizacii softvéru a schopnosti
zadného krytu lakat' na seba netistoty.

Verdikt

Kompaktny krasavec do ruky
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 850€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - 2 roky aktualizacii
+Kompaktnost' - Cistenie

+ Displej zadného krytu
+\/ykon

+ Odolnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Nitro 720

FRGONOMICKA HERNA STOLICKA

Ak travite vel'a svojho €asu za pocitacom,
urcite je skvelym napadom investovat'
do kvalitnej stolicky. Pri spravnom type
stolicky si dokazete nielen sprijemnit'
dIhé hodiny hrania vasich obl'Gbenych
titulov, ale zaroven si Setrite aj vasu
chrbticu, s ktorou ma mnozstvo hracov
problémy. Pri vibere stolicky si
najdolezitejSie aspekty: jej urCenie, typ

a najma komfort a kvalita spracovania,
€o zohrava délezitd Glohu pri jej vydrzi a
vasom pohodli. Kvalitné stolicky sa daj
kategorizovat' na herné a kancelarske,
pricom ich vyber je ¢astokrat celkom
zlozity. V dnesnej recenzii sa pozrieme na
herni stolicku od spolo¢nosti Genesis s
modelovym oznacenim 720 z radu Nitro.
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Spracovanie

Nitro 720 by som spracovanim povazoval za
priemer v danej cenovej kategorii. Spodn(
Cast'— zaklad, na ktorej je celé kreslo
odolnost' a nosnost'. Kolieska s zvacsa
plastové, resp. nylonové so Specialnym
CareGlide pokrytim, vd'aka ktorému pdsobia
vcelku odolne a nebal by som sa pripadného
opotrebenia aj pri horSom zaobchadzani.
Zaroven CareGlide zabezpecCuje, Ze kolieska
neposkodia podlahu, resp. povrch po ktorom
sa pohybuja. Sedacia cast' a zvysok kresla
sG pokryté ekologickou koZou, ktora posobi
naozaj odolne a oproti klasickym materialom
sa Cisti o nieco I'ahSie. Samotny povrch je

prijemny na dotyk a pdsobf kvalitne. Vel'ké
plus je, ze rovnakym materialom s pokryté
aj pridané vankdse na spodny chrbat a za
krk. Okrem ekokoZe najdeme na produkte aj
plastové prvky, a to na pripajacom zariadeni
medzi sedacou ¢ast'ou a opieracou ¢ast'ou.
Plastové vyhotovenie najdeme aj na
operadlach na ruky, ktoré si naozaj jemné a
navyse aj polohovatel'né az v troch smeroch.
Nastavit' sa da ich vyska, natocenie do
stran a taktiez poloha dopredu/dozadu.

Dizajn
Z hl'adiska dizajnu je toto herné kreslo

naozaj vydarenym kdskom. Ide o nepriamu
napodobeninu znamych DXRacer stoliciek,



avsak za niziu cenu. Tym nevravim,

Ze ich zamerom bolo vytvorit' podobny
produkt spominanej firmy. Ide o ich vlastny
produkt, na ktory treba brat' ohl'ad ako
na unikat. Stolicka mi na recenziu prisla
v ruzovo-Ciernej farebnej kombinacii,
ktor( pravdepodobne skor ocenia hracky
ako hraci. Spomendt' musim vkusné
rozlozenie Ciernych pruhov a logo firmy,
ktoré sa nachadzaj po celom produkte
a dodavaji mu na elegancii. Celkovo je
dizajn produktu na vysokej Grovni.

Komfort a celkovy dojem

Potas testovania produktu som si nevsimol
Ziadnu zasadn( chybu, ale ak by som

musel vytknt' aspon jednu vec, ktora vo
mne vzbudzovala mierne pochybnosti,
tak by Slo o lakt'ové opierky. Tie, ¢i uz to
je nasledkom 3D polohovatel'nosti alebo
spracovania, sa mi zdali trochu vol'nejsie
a posobili menej kvalitne oproti zvySku
kresla. Ale okrem toho som Ziadne iné
zasadné minus nezaregistroval.

Na Nitro 720 sa sedelo naozaj pohodine, ¢o

sa tyka komfortu, som maximalne spokojny.

Ocenujem aj dvojicu vankasov uréenych za
krk a na spodny chrbat, ktoré ergonomicky
napomahajd spravnemu drzaniu tela pocas
sedenia a zamedzujl vzniku zdravotnych
t'aZkosti spojenych s nespravnym sedenim.
Chrbat som mal po cely ¢as uvol'neny a

ani po viacerych hodinach sedenia som
nepocit'oval neprijemnosti ¢i bolest'.
Prijemne ma tiez potesSila moznost'
naklonu zadnej Casti. Zadné operadlo je
mozné naklonit' Gplne dozadu a vytvara to
dojem, akoby ste na kresle lezali. MoZnost'
nastavenia vysky fungovala naozaj dobre a
odpor naklonu konstrukcie mi vyhovoval aj
bez zasadného dodatocného nastavovania.

Co sa tyka skladania produktu, tak to bolo
dost' jednoduché. V baleni sa nachadzali
jednoduchy obrazkovy manual a vetky
potrebné skrutky, vratane kl'G¢a na ich
pripevnenie. Skladanie produktu teda

aj tym menej skisenym zbehne naozaj

rychlo a ani sa pri tom nezapotite.
Zaverecné hodnotenie

Genesis si so svojim kreslom Nitro 720
dal naozaj zalezat' natol'ko, aby si ho
dokazal postavit' kazdy, kto si ho zakdpi.
Komfort, €o je urcite pri tomto type
produktu najdéleZitejSia vlastnost!, je
na vysokej Grovni, vd'aka ¢omu musim
konstatovat', Zze suma, ktora je na
stranke vyrobcu 239 eur je zaslZena.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 239€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - kvalita opierok
+ komfort na ruky
+dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Pallad 410

DO BATOZKA SI NALOZ NOTEBOOK, MYS AJ VSETKO OSTATNE

Nielen I'udia, ktori s stale na cestach,
dokazu ocenit' dobry batoh. Samozrejme,
vSetci pracovne vyt'aZeni manazéri casto
siahajl po brasnach &i aktovkach, no
najma pri prenasani t'azsich notebookov
alebo inych elektronickych zariadeni

je ruksak ovel'a lepSia vol'ba, ked'ze
net'aha iba jedno rameno a rozklada vahu
rovnomerne. Pocitacowych ruksakov, ale aj
tych obycajnych, ktoré ako-tak poslizia aj
pri prenasani elektroniky, je v obchodoch
nedrekom, takZe vyber je €asto otazkou
osobnych preferencii, hlavne po stranke
dizajnu. Ked'ze nam v redakcii pristal
kiisok menom Genesis Pallad 410, pustili
sme sa do jeho otestovania a zist'ovali
sme, ¢i, odhliadnuc od hernejsSie ladeného
zovnajsku, ponika dobri ergonémiu,
dostatocny Glozny priestor a mozno aj nieco
navyse.
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Produkty od spolocnosti Genesis s( asi
najznamejsie svojim zameranim na
hracov, privetivymi cenami a niekedy
vysSou, niekedy nizSou kvalitou, ¢o sa
pri nizSich cenach da ocakavat'. Aky je
vsak rozdiel medzi obycajnymi ruksakmi
a vyrobkami uré¢enymi na elektroniku?
PreCo nestaci obycajna latkova taska,
do ktorej sa len tak halabala nahadzu
notebook, nabijacka, mys a slichadla?

Obal a jeho obsah

O obale produktu toho vel'a popisat'
nemozno, ked'ze Pallad 410 predstavuje
obal sam a dorazil s ingymi produktami len
tak, zabaleny v krabici s nimi. Samotny
obsah je uz vsak zaujimavejsi. Na ruksaku
Ciernej farby s Cervenymi detailmi je len
jeden papierovy stitok s informaciami o

jeho rozmeroch (440 x 320 x 120 mm),
maximalnej nosnosti (10 kg) a pouzitych
materialoch (Polyester 1680D). Pri prvom
pohl'ade na jeho zovnajsok mu nechyba
ni¢ dolezité, ma praktické patko v hornej
Casti, dva popruhy po stranach a dokonca
aj siet'ovand priehradku na boku, do ktorej
sa pri troche snahy zmesti pollitrova fl'asa.

Ako bonus vsak potesia nastavitel'né
popruhy s klipsami na bokoch ruksaku,
vd'aka ktorym je mozné zmensit'

jeho celkové rozmery, ak by bol plny
stlacitel'nych veci, ako napriklad oblecenia,
a predist' tak problémom na letiskach.

A tiez kvitujem popruh s klipsou v oblasti
hrudnika, vd'aka ktorej je mozné ruksak
zabezpedit' proti priliSnému hybaniu pri
dlhsom alebo aktivnejSom noseni.



Spracovanie a rozvrhnutie

Kazdy ruksak pontka nieco iné, no pri
Pallad 410 je zameranie na mladsie
publikum a prenasanie notebookov naozaj
zjavné. Cierny material je dostato¢ne
odolny voci zaspineniu a nebal som

sa batoh brat' so sebou ani do dazd'a,

hoci treba mysliet' na to, Ze pri naozaj
vel'kych zrazkach by urcite premokol.

Na celom batohu som nenasiel Ziadne
defekty, ako zIé Svy, zasekavajlce sa zipsy
alebo ocividné diery, hoci zopar tréiacich
nitiek sa po viac ako dvoch tyzdnoch
aktivneho pouZivania naslo. Po stranke
rozvrhnutia pondka Pallad 410 takmer
tradi¢né priecinky. Najblizsie k chrbtu
pouZivatel'a je ¢alinena priehradka, uréena
na prenasanie tabletov & notebookov az
do vel'kosti 156" d'alej hlavna ¢ast', kde

je mozné ulozit' nabijacku (alebo aj d'alsi
notebook), klavesnicu, mys, podlozku

alebo ¢okol'vek iné. V prednej ¢asti batohu
je priehradka na kl'Gce, doklady i iné
malickosti. VV strednej ¢asti je az 7 kapsiciek,
z toho dve siet'kované, uzatvaratel'né
zipsom, do ktorych sa toho zmesti
prekvapivo vel'a. Z tohto hl'adiska sa ruksak
naozaj podaril, no celkovo dobry dojem
mierne skazil zmieSany pocit z predného
Glozného priestoru. Ten sice, na rozdiel od
vel'a inych batohov, pondka kapacitu celej
vysky batoha, no zips donho je vertikalny,
vd'aka Comu mi parkrat pri vyberani kl'GCov
¢i hl'adani inych veci z ruksaku vypadli veci.

Ergonomia a pouzitel'nost'

Ruksak som sa rozhodol otestovat' nielen
beZznym pouZivanim, ale zobral som ho
so sebou aj na cesty. Osvedcil sa ako pri
kazdodennom noseni do kancelarie, tak
aj pri vylete na stredné Slovensko. Pri
noseni som si naozaj pochval'oval klipsu
na hrudi a nastavitel'nost' popruhov na

ramena aj popruhov po bokoch batohu.
Kapacitne ruksak zvladol nielen bezné
nosenie kancelarskeho notebooku a
nabijacky, ale pri vylete bez problémov
porial aj oblecenie na par dni spolu so
Steamdeckom a d'alSim prislusenstvom. Ani
po celodennom noseni — potas mierneho
mrholenia — ruksak nepremokol a napriek
Gctyhodnej vahe ma z neho ramena
neboleli. Jedina vycitka, ktord som uz ale
spomenul, sa tyka prednej priehradky, v
ktorej sa t'azsie hl'adaja malé predmety,
a majitelia tohto batohu pri prehrabavani
sa v nej riskujd ich vypadavanie.

Zhrnutie

Genesis je znacka, ktorej produkty sa v
nasej redakcii objavujd vcelku asto, a za tie
roky testovania maloktory produkt sklamal.
Genesis Pallad 410 nie je vynimkou a napriek
par malickostiam mdzem tento ruksak bez
vycCitiek odporicat' do kancelarie, do Skoly ¢i
na menej narocné vylety. Samozrejme, trh
s batohmi je naozaj presyteny rozlicnymi
modelmi a dizajn je vel'mi subjektivny
faktor. Pokial' v3ak Cierne prevedenie s
Cervenymi detailmi ulahodilo vasmu vkusu,
najdete ho v obchodoch za menej ako 30 €.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 29€

PLUSY A MINUSY:

+vkusny dizajn - predna priehradka
+ vel'ky (loZny priestor s vertikalnym zipsom
+ergondmia

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
TP-Link RE700X a RE705X

EXTENDER AKO SA PATRI, JEDEN AJ DRUHY

V dnesnej modernej dobe pripojenia

a prepojenia vSetkych zariadeni sa

asi vacsina I'udi zhodne, Ze najvacsi
problém nie je absencia pripojenia, ale

jeho pomalost' alebo ¢asté vypadavanie.

Nie kazdy si mo6ze dovolit' natiahnut'
do vsetkych miestnosti v byte alebo
dome ethernetovy kabel a mnozstvo
najmodernejsich zariadeni uz z
viacerych dovodov kablové pripojenie
ani nepodporuje. Ked' je wifi signal
silny a prenosové rijchlosti vysoké,
svet je krasne miesto, avSak ked' sa
do cesty postavia 2 ¢i 3 steny alebo
jednoducho vacsia vzdialenost', na
scénu nastupuji wifi extendery.

Preto bolo len dobré, Ze nam spolo¢nost'

TP-link poslala nie jeden, ale rovno 2
modely wifi extenderov, ktoré majd
vel'mi podobné parametre, ale mierne
odlisné prevedenie. Pri testovani sme
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sa teda pozreli na to, ako vel'mi sa od
seba odliSujd, aj na to, ¢o ich spaja.

Obal a jeho obsah

Obe zariadenia dorazili v takmer identickych
ktorym bol obrazok na prednej strane
obalu, zobrazujaci ich dizajn. Zatial' ¢o
extender s menom RE700X predstavuje
fesny biely kvader bez akychkol'vek
vystupkov, model RE705X sa pySi dvoma
externymi anténami, vd'aka ktorym

snad' zabezpe(i lepSie pokrytie. Balenie
modernych TP-Link zariadeni je uz

tradi¢ne ladené do kombinacie svetlo a
tmavomodrej, s mnozstvom informacii,
ktoré s umiestnené na vSetkych hlavnych
stranach obalov. Vn(tri karténovych
krabiciek toho neocakavajte vel'a, nachadzali
sa v nich iba samotné extendery ulozené

v koliskach z recyklovaného karténu a

par brozdrok. Pri takomto type zariadeni
vSak netreba v praxi ni¢ d'alSie.

Dizajn a ovladacie prvky

Dizajn oboch produktov je naozaj moderny
a vd'aka bielej farbe zapadn( do vacsiny
modernych domacnosti. Mozno by som
uvital trochu tenSie prevedenie, vd'aka
Comu by sa tieto extendery zmestili aj za
gauce alebo na police. Ak doma nemate
farebné steny, I'ahko splynd s prostredim,

aj ked' bud( zapojené bez akéhokol'vek
krytia. Lacnejsi z modelov — bez externych
antén — pon(ka, aspon podl'a maa, o trochu
krajsi dizajn vd'aka pouzitiu uhlov a vypuklin
na prednej strane krytu, no ani model s
externymi anténami na tom nie je zle. Obe
zariadenia disponuja Stvoricou LED diod,
indikujdcich stav samotného zariadenia
pripojenia k sieti, a vlastnych sieti v pasmach
2425 GHz. Na oboch sa tieZ nachadza



ethernetovy port, vd'aka ¢omu je ich mozné
pouzit' ako samostatny pristupovy bod

bez predoslého pristupu k wifi signalu, a
tieZ tlatidlo na vypnutie/zapnutie WPS
funkcionality spolu s reset tlacidlom.

Parametre a funkcionalita

Oba extendery maja takmer totozné
parametre odliSujlce sa asi iba maximalnym
odberom energie, rozmermi a spominanou
absenciou alebo inklGziou externych

antén. Co teda moZno od tychto zariadenf
oCakavat'? Samozrejmost'ou je podpora
najnovsieho Standardu WiFi 6 AX, gigabit
ethernet, MU-MIMO funkcionalita pre
simultannu komunikaciu viacerych
zariadeni, beamforming pre pokrytie tych
najdoleZitejSich miest v domacnosti a
podpora OneMesh systému, vd'aka ktorému
sa nebudd zariadenia prepajat’ medzi
roznymi WiFi siet'ami a pri presune budd
neustale virtualne pripojené na jednu WiFi
siet'. Spolo¢nost' TP-Link tieZ za poslednych

par rokov naozaj zapracovala na svojich
aplikaciach, a preto st instalacia, nastavenie
a manazovanie tychto extenderov cez
aplikaciu Tether naozaj jednoduché aj pre
Gplnych zaciatocnikov a trvajd len par
minat. Poznamenam iba, Ze v pripade
pouZitia v rezime extender je najlepsie tieto
zariadenia pripojit' v blizkosti hlavného
routeru a presunat' ich na urené miesto
az po kompletnom nastaveni. Pokial' by sa
tieto extendery pouZzivali ako pristupové
body, otazkou instalacie je iba zapojit'

ich do elektrickej zasuvky a zastr¢it' do

nich ethernetovy kabel pripojeny na
miestnu siet', samozrejme s dodato¢nym
nastavovanim detailov cez aplikaciu.

Testovanie

Oba extendery bolo treba, samozrejme,
otestovat', Co zabezpecili mobilny telefon
Samsung A52, notebook Dell, NAS GloZisko
QNAP a desktopovy pocitac. Extendery
boli otestované aj v rezime pristupového

bodu s pripojenym ethernetovym
kablom, no vd'aka blizkosti hlavného
routera a schopnostiam 5 GHz WiFi boli
rychlosti v rezime extenderu lepSie ako
cez kabel. Vysledky rychlosti prenosu v
rozliénych vzdialenostiach od extenderov
si mOzete prezriet' v tabul'ke nizSie.

Zhrnutie

Spolo¢nost' TP-Link je na poli drotovej a
bezdrotovej komunikacie uz peknych par
rokov a je to citit'. Oba extendery dopadli
na vybornd, a to ako v testovani prenosy,
tak po stranke jednoduchosti pouZivania.
Osobne ma prekvapilo, Ze rozdiel v
prenosovych rychlostiach nebol medzi
modelmi s internymi a externymi anténami
ani pri vacsej vzdialenosti markantnejsi,
no mozno by sa viac prejavil priingj
metodoldgii testovania. Viac preferujem
dizajn modelu RE700X bez antén, no
prekvapivo je v slovenskych obchodoch
model RE705X lacnejSi o 15 az 40 eur
(zalezi na konkrétnom obchode), a preto
rozhodnutie medzi tymito zariadeniami
ostava na vas. Zvolenim jedného alebo
druhého neurobite Ziadnu chybu.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 65 / BOE

PLUSY A MINUSY:

+ dvojpasmové - nic¢
pokrytie

+ moderny dizajn

+ prijatel'na cena

+ bohatéa funkcionalita

HODNOTENIE: * W W NN
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Gigabyte Aero 16 XE5-73EES38HP

Produktov od spolocnosti Gigabyte aj

jej prémiového brandu Aorus sme uz v
redakcii mali desiatky az stovky. No nie
som si isty, ¢i medzi testované produkty
patril aj notebook od tejto znacky. Nie ze
by Gigabyte a Aorus notebooky neexistovali
uz roky, len sa predavali na trhoch mimo
Eurdopy. Nedavno vsak opat' do vykladnych
skrin internetovych obchodov zavitali aj
tieto produkty a my sme dostali moznost'
otestovat' vcelku zaujimavy kisok,
zamerany na profesionalov, s menom
Gigabyte Aero 16 XE5. Ako sa mu darilo

v recenzii, si mozZete precitat' nizsie.

Ked' sa povie notebook pre profesionalov,
vacsina I'udi si mozno predstavi nenapadny
Sedy kvader s nejakym procesorom, bez
bonusovej funkcionality a ¢asto aj bez
dedikovanej grafickej karty. Nast'astie,

Ci sekretarky, ktorym by také zariadenie
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PROFIK PRE PROFESIONALOV, NO NIE DOKONALY

mozno postacovalo. Nie, profesionali
dnesnej doby pracujd s obrovskymi
databazami, kompiluja tisicky riadkov
kadu, strihaja 4K videa na cestach, tvoria
hudbu a robia mnoho d'alSich veci. Na to
uz len také oby¢ajné zariadenia nestacia.
Cim sa ale Aero 16 XE5 odli$uje od beznych
kancelarskych kiskov? Co z neho robi
zariadenie pre profesionalov? Na prvy
pohl'ad to bude asi jeho vykon a striedmy
dizajn. No pri blizSom testovani sa objavilo
aj zopar nie prilis podarenych rozhodnuti,
ktoré celkovy dojem mierne zhorsili.

Obal a jeho obsah

S Gigabyte notebookmi som doposial'
nemal Sancu robit', a preto som nevedel,
¢o ocakavat' od ich obalov a Stylu balenia.
Kde pri mati¢nych doskach, monitoroch,
grafickych kartach a inych komponentoch
Gigabyte siaha najcastejsie po kombinacii

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

tmavsich farieb s detailmi v tradicnej
oranzovej, dorazil tento notebook v
takmer krikl'avo modrej krabici. Po
odzneni prvotného Soku, ktory vsak
nebol negativny, a po otvoreni balenia z
neho hned' vykuklo striedmo vyzerajice
Sasi striebornej farby, s logom AERO

v strednej Casti krytu obrazovky.

To bolo dokonca podsvietené bielou

farbou, €o som vsak zistil az po cca tyzdni
pouzivania, ked' na tento fakt poukazala
priatel'ka. Okrem samotného notebooku sa
v krabici nachadzala este vcelku rozmerna
nabijacka s proprietarnym zakonéenim —to
by, vzhl'adom na zakomponovanie USB-C
portov s moznost'ou nabijania, nemuselo
vyzerat' ako ta najlepsia vol'ba, no pri TDP
procesore a grafickej karte az 125 W by
bolo fungovanie len cez USB-C nabijacku
problematické. Bezne dostupné kdsky totiz
Casto ponlkajd maximalny vykon len 100



W. If)alej boli v baleni eSte, samozrejme,
vel'mi délezité brozlrky s pravnickymi a
spotrebitel'skymi informaciami, ale tym sa
netreba takmer nikdy privel'mi venovat'.

Parametre a funkcionalita

Zatnem asi tym najlepsim, o Aero 16
XES5 ponuka. Dych berlci AMOLED panel
s uhloprieckou 16", pomerom stran
16:10 a 4K rozlisenim (3840 x 2400)

bol farebne kalibrovany a certifikovany
spolo¢nost'ou X-Rite. Pondka tiez
certifikacie VESA DisplayHDR 500 True
Black, 100 % pokrytie DCI-P3 spektra

a Pantone Color Accuracy validaciu.

Toto produktivne monstrum pohana
procesor Intel Core i7-12700H v spojeni
grafickym cipom Nvidia RTX 3070 Ti, 16 GB
DDR5-4800MHz RAM, dvojica 1 TB NVMe
SSDciek a batéria s kapacitou 99 Wh. V

Sasi s rozmermi 35,6 x 2,24 cm a s vahou
2,3 kg to naozaj nie je maly vykon. Po
stranke portov pontka Aero 16 XE5 dvojicu
Thunderbolt 4 s podporou DP a jeden z nich
aj s Power delivery, 1x USB 3.2 Gen2 (Typ-C)
s podporou DP, 3,5 mm Audio Combo

a DC-in Jack. A Co sa tyka bezdrotovej
komunikacie, je uz asi Standardom, ze
vSetky prémiovejsie moderné notebooky
pon(kajd WiFi 6E AX a tiez Bluetooth 5.2.

Dizajn a ergonomia

Po stranke dizajnu sa novy Aero 15

XE5, aspon podl'a mia, vcelku podaril.
Nejde o Sed( kancelarsku mysku, ktora

je jednoduché prehliadnut’, no na druha
stranu nevyzera ani ako nieco, o by ostalo
po zrazke raketoplanu s elektrickou zubnou
kefkou. Jednoducho si najde svoje miesto
na cestach, v kancelariach aj v hragskych

jaskyniach. Ramceky okolo celého 16"
displeju st vd'aka hribke len 3 mm takmer
neviditel'né, vrchné zakoncenie veka, za
ktoré je ho mozné odklopit' zo zatvoreného
stavu, v sebe Sikovne ukryva kameru a
senzory s podporou funkcionality Windows
Hello a rozmiestnenie reproduktorov

vo vrchnej ¢asti sprostredkiva

naozaj prijemny audio zazitok.

Co u? také prijemné nebolo, je mierne
ostrejsia predna hrana hlinikového sasi,
ktora v niektorych situaciach tlacila na
zapastia. Mierne som kr(til hlavou aj nad
klavesnicou, ktora definitivne nevyuziva
vSetok dostupny priestor a jej atypické
rozlozenie mi aspon na zaciatku pouZzivania
davalo vcelku zabrat'. Posledna vycitka

k ergonémii musi byt' definitivne o
dostupnosti portov, ktorymi je Aero 16
XE5 vybaveny. V sasi takychto rozmerov

by som oc¢akaval, aj v dnesnych dobach
USB-C vSetkého, aspon jeden USB-A port,
mozno aj HDMI alebo DisplayPort a, ked'ze
ide o produkt urceny pre profesionalov, aj
ethernetovi zastrcku a ¢itacku SD kariet.

Nanest'astie si bezni majitelia budd
musiet' vystacit' s trojicou USB-C portov
alebo dokdpit' si Aero HUB, ktorym za
cenu straty jedného USB-C portu ziskaja
ethernet, HDMI, MiniDP a USB-A.

Testovanie

Notebook bol otestovany ako v hrach,
tak aj v syntetickych programoch na
zistenie celkového vykonu, vydrZe batérie
a tiez tepl6t a hlu€nosti. Viysledky si
moZete pozriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Gigabyte Aero 16 XE5 je t'azky orieSok na
rozlGsknutie. Svojim vykonom a displejom
sa mohol jednoducho zaradit' na GpInd
Spicku toho, ¢o je momentalne v obchodoch
dostupné. Ale tych par nedostatkov —
horsia klavesnica a iba USB-C porty na
Sasi— v spojeni s pomerne vysokou cenou
mi brania dat' mu pIné hodnotenie

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 2 700€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - nedotiahnuta

+vysoky vykon klavesnica
+dobry zvuk - iba USB-C porty
+ Uzasna obrazovka - vySSia cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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DeepCool AK400

KVALITNE A TICHE CHLADENIE ZA DOSTUPNU CENU

iy A R e e B

Spolocnost' DeepCool, ktora bola zalozena
v roku 1996, je pomerne vel'kym vjrobcom
pocitacovych komponentov. Ako vypljva uz
z nazvuy, orientuje sa najma na produkty,
ktoré s uréené na chladenie komponentov
- ide o chladice, ventilatory, skrine a iné. Ich
prepracované dizajny ziskavaji stale viac
na popularite a DeepCool AK400 chce tento
trend razit' v triede chladicov pre procesory.
Podari sa mu to v nabitej konkurencii?

Balenie a prislusenstvo

Chladic priSiel v bielej krabici a bol
kompletne zmontovany, dokonca aj s
nanesenou teplovodivou pastou. Vy tak
potrebujete iba namontovat' prilozend
paticu uréend pre Intel alebo AMD na
zakladni dosku a chladi¢ osadit'. V
prisluSenstve sme nasli aj Gpinky pre
d'alsi 120mm ventilator, ktory je eSte
mozné dat' na chladi¢. Pribalena bola

aj d'alSia teplovodiva pasta v tube.

Kvalita spracovania a dizajn
KonStrukcia chladica je pomerne

jednoducha a da sa povedat', Ze pri
rovnakych typoch veZovych chladi¢ov nijak
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nevyboCuje zo Standardu. Zakladna je
menSia a je tvorena kombinaciou hlinika

a medi, cez ktoré s vedené heatpipe
trubice. Spracovanie je na sludnej Grovni,
mozeme konStatovat', ze sa blizi k
chladi¢om prémiovych znaciek, ktoré sa
vSak predavané aj za prémiové ceny.
Jednotlivé hlinikové platy rebrovania veze
sU taktieZ spracované prikladne, vyborne

a presne licujd, taktiez bez ostrych hran.
Vrchna Cast' chladica je prekryta plastovym
krytom, ktory ma pekny a moderny vzhl'ad.

Dizajnovo podareny je aj ventilator chladica,

ktory ma zaroven kvalitnd konstrukciu.
Ma Specializovan( konstrukciu lopatiek a
vel'mi kvalitné lozisko, samozrejmost'ou
je aj gumové odpruzenie ramu chladica.
Ventilator je vybaveny 4-pinovym
konektorom, dostupna je teda aj PWM
regulacia. Podl'a Gdajov vyrobcu je
hlu¢nost' pri 66,47 CFM prietoku len 29
decibelov. To mdzeme potvrdit', ventilator
nas skutocne prekvapil tym, aky je tichy.

Vykon a hluk v praxi
Procesor AMD Ryzen 5800X obsahuje

osem fyzickych jadier a ked'ze ¢ip ma
pomerne mald plochu, je znamy tym,

Ze horsie odvadza teplo a dosahuje

tak vysoké teploty. Maximalna
bezpetna prevadzkova teplota udavana
spolo¢nost'ou AMD je az 95 stupriov.

Maximalne teploty, ktoré tento procesor
dosiahol pri nasadeni chladi¢a DeepCool
AK400, boli v teste Prime95 po polhodine
85 stupnov, ¢o nie je zIé. Pri hrani hier
pribudlo eSte znacné stratové teplo

od grafickej karty, ¢o je v malej skrini
vzdy pomerne vel'ky problém.

Teplota v tom pripade dosiahla maximum
77 stupnov, Co je dobry vysledok. Pre
porovnanie — pri pouziti AlIO GameMax
Ice Chill 240, ktoré patri sice k lacnejsim,
predsa ale ide o AlQ, boli teploty v
Prime95 teste po polhodine 81 stuprfiov
a pri hrani hier maximalne 75 stupfov.
To je minimalny rozdiel, ktory svedci o
probléme odvadzat' z tak malého Cipu
teplo, preto nejaky extréme drahy chladic
v tomto pripade skuto¢ne nema vyznam.

Zaver

DeepCool AK400 pontka kvalitné
spracovanie, vwhodn( cenu od 36
eur, osvedcenl konstrukciu, tichd
prevadzku a slusny vykon — to vsetko
pri zachovani kompaktnych rozmerov.

Co v tomto pripade viac chciet? Ano,
existujd aj vykonnejSie chladice podobnej
vel'kosti, napriklad od spolo¢nosti Noctua,
cena je vsak na inej Grovni. DeepCool
jednoducho trafil do ¢ierneho a kipou
tohto chladi¢a chybu urcite neurobite.
Uchladi aj pomerne vykonné procesory.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
DeepCool 36€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné spracovanie - Ni¢
+\/yhodna cena
+ Slusny chladiaci
vykon
+ Nizky hluk

HODNOTENIE: * W W NN



Torrent Nano RGBMVhite TG

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskoér do 31.12.2022

( Frq er I Otazka: Zakupili ste si uz nejaky produkt od spolo¢nosti Fractal-Design? Ak ano, prec¢o? Ak nie, preco?




Uz Ziadne d'alSie mince pre Zaklinaéa
v podani Henryho Cavilla. Herec
koncom oktdbra na svojich socialnych
siet'ach oznamil, Ze po tretej sérii
konéi so stvarnenim postavy

Geralta z Rivie.

Toto oznamenie prislo ako vel'ky Sok,
ked'Ze samotny Cavill bral tdto rolu
ako splinenie detského sna. Netflix
oznamil, ze tato rola bude obsadena
australskym hercom Liamom
Hemsworthom, ktory na seba preberie
rolu Bieleho Vlka. Celkové prijatie
tejto spravy sa u fandsikov stretlo

s vel'mi negativnym prijatim.

Pred Hemsworthom teda hned'

od zaciatku stoji vel'ka vyzva ¢i dokaze
jeho stvarnenie ziskat' aspon podobnd
popularitu, aka sa podarila Cavillovi.
Ale preco Cavill vbbec odchadza?
Jednym z dévodom je jeho pokracovanie
v roli Supermana, potom ¢o si tato
Glohu v kratkosti zopakoval vo filme
Black Adam. Daldim dévodom moze
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Henry Cavill uz nebude Zaklinac

Vs e

>> \/YBER: Miroslava Glassova

byt' to, Ze samotny herec podpisal

s Netflixom iba kratkodob( kooperacni
zmluvu na 3 série a jednoducho nastal
pre neho Cas sa posunit' na d'alsi
filmovy alebo serialovy projekt.

\/ sc¢asnosti aj d'alsi herci tohto
serialu rieSia predlZzovanie svojich
zmldv, ¢ize mozno Cavillove
preobsadenie eSte zd'aleka nie je
jedinou zmenou, ktora tento serial ¢aka.
Tretim dévodom na jeho odchod

potom mo6zu byt komplikacie spojené
s Netflixom a jeho ¢asto vyuZzivanou
kreativnou licenciou. Cavill sam
povedal, Ze v pripade ak Netflix

dodrzi podobu serialu ¢o najblizsie

k podobe knih, tak tdto rolu bude hrat'
minimalne 7 sérii.

Po oznameni jeho odchodu sa ale Coraz
viac vynarajl teorie, Ze prave toto

by mohol byt' primarny dévod jeho
odchodu. Ked'Ze tvorcovia serialu sa

aj napriek jeho naliehaniu zacali

uz pocas 2. série Coraz viac odklanat'
od kniznej a hernej predlohy.




Joseph Quinn sa pridal k ,,Tichému Miestu

Herec Joseph Quinn, ktorého sme si mohli
tento rok zamilovat' v serialy Stranger
Things, kde stvarnil Eddieho Munsona, je
najnovsim prirastkom do spin-off filmu
Tiché Miesto (A Quiet Place).

Po Lupite Nyongo sa pridal do planovaného
projektu podl'a nametu od Johna
Krasinskeho, ktory ma projektové meno
A Quiet Place: Day One’ a mal by sa
zameriavat' na rodinu Abbottovcov.

Dej filmu zatial' nie je jasny, ale uz

z pracovného nazvu mozeme vyvodit',

Ze sa pravdepodobne bude zameriavat'
na obdobie kedy sa prvykrat objavili
mimozemského tvory. John Krasinski sa
vSak tentoraz neposadi do rezisérskej
stolicky. Tato Glohu na seba preberie
Michael Sarnoski. Film by sa do kin

mal dostat' v zaCiatkom roku 2024.

....................................................................................................................

Magic Mike Last Dance

Channing Tatum si uz po tretikrat
zopakuje rolu Mika Lanea vo filme Magic
Mike: Last Dance. Film bude poslednym
v tejto planovanej trilogii a do kin pride
skoro 10 rokov potom, ¢o vySiel jeho
prvy diel. Z prvej ukazky, ktora vysla
zaciatkom novembra, je jasné, Ze dej
filmu sa presunie do Londyna a okrem
Tatuma, bude jednu z hlavnych Gloh
stvarnovat' aj Salma Hayek. Bude to
prave jej postava, ktora Mikovi umozni
presun(t' jeho, no povedzme tanecné
nadanie, na dosky divadla, a tym oZivit'
nudnd divadelnd scénu. Do tretieho
pokracovania, sa okrem Channingu
Tatuma, vracia aj Steven Soderbergh, ktory
sa podiel'al na réZii prvého a vykonnej
produkcii druhého pokracovania. Do kin
by sa film mal dostat' vo februari 2024.

....................................................................................................................

Britsky herec, Daniel Kaluuya, bol obsadeny
(resp. jeho hlas) ako Spider-Punk v pokracovani
Spider-Man: Into the Spider-Verse. Miles
Morales sa vracia ako hlas rovnako ako Oscar
Isaaa ako Spider-Man 2099. Kto je Spider-Punk?
Ako je zname, uz z prvého filmu, tak kazda
alternativna realita ma inG verziu Spider hrdinu.
Spider-Punk je aliasom Hobarta Browna, ktory
Ziskal Specialne schopnosti potom, ¢o ho
pohryzol radioaktivny pavik — v tomto bode
sG si jednotlivé reality podobné. Vo svojom
vesmire, Spider-Punk bojuje s prezidentom
Normanom Osbornom pomocou 15000 V
punkového rocku a armady zosilfovacov a,
samozrejme, so svojimi Spidey chopnost'ami.
Postava je relativne novym prirastkom

do komiksovej rodiny a pruykrat sa objavila
azvroku 2015. Jej vystdpenie v Spider-Man: Across
the Spider-Verse bude jej filmovym debutom.
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Na zapade nic noveé

ABY SME SI PRIPOMENULI AKO PRVA BOMBA A PRVA EXPLOZIA REZONOVALI V NASICH SRDCIACH

Ako vo svojom diele ,,Na zapade nic¢

nové” napisal sam Erich Maria Remarque,
na zaklade ktorého vznikol tento film:
.Tato kniha nema byt' ani obZalobou, ani
vyznanim, a uz vébec nie dobrodruzstvom,
pretoZe smrt' nie je dobrodruzstvom pre
tych, ktori jej stoja tvarou v tvar. Chce

sa pokisit' vydat' svedectvo o generacii,
ktord znicila vojna - i ked' unikla jej
granatom.” Vlyhlasenie, ktoré aj v svetle
shcasnych svetovych udalosti nemoze
byt' viac pravdou. Toto zname dielo bolo
sfilmované niekol'kokrat, priCom asi
najznamejsie verzia z roku 1930 patri eSte
aj v slcasnosti k najlepSim vojenskym
filmom. Preco sa teda Netflix rozhodol o
opatovné spracovanie? Odpoved' by mala
byt' jasna - je ddlezité si pripominat' hrozy
a nasledky historie, aby sme sa vyvarovali
ich opakovaniu. Pozrime sa teda, ako

sa k tomuto filmovému spracovaniu
postavil rezisér Edward Berger.
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Strata jednej generacie

Dej knihy, ako aj filmu, je scasti
autobiograficky. Pred tym, nez sa z
Remarqua stal znamy prozaik, z(¢astnil sa
bojov prvej ,vel'kej’ svetovej vojny. Pisal
sa rok 1917 a mlady osemnast'rocny Erich
Paul bojuje na Zapadnom fronte medzi
mestami Torhout a Houthulst (na Gzemi
dnesného Belgicka). Dha 31.jdla 1917 je
zraneny a evakuovany z bojiska. Srapnel
ho zasiahol do I'avej nohy, pravej ruky a
krku. Zo svojich zraneni sa zotavuje vo
vojenskej nemocnici az do konca vojny.
Jeho desivé zazitky z vojny, spojené s
amrtim jeho milovanej matky, v fiom
zanechajl dozivotn( traumu, ktorej
vd'a¢ime za jedno z najddlezitejSich diel
vojnovej literatlry — Na zapade nic nové.

Rovnako ako jeho autor, aj hlavna postava
filmu, 17. ro¢ny Paul Baumer (Felix

Kammerer) narukuje do armady na jar roku
1917. Je sprevadzany svojimi kamaratmi
a spoluziakmi Albertom Kroppom (Aaron
Hilmer), Franzom Millerom (Moritz Klaus)
a Ludwigom Behmom (Adrian Griinewald),
po tom, €o si vypocuj patrioticky prejav v
Skole. Aj ked' eSte nie je dostatocne stary
na narukovanie, rozhodne sa sfalsovat'
potvrdenie, no pritom sa naivne boji toho,
Ci dostojnik na tdto loz pride. Avsak pre
dostojnika je Paul len osobou, ktorych je
na fronte nedostatok, preto sa na jeho
dokument ani poriadne nepozrie. Pri
zapise vsetci dostand uniformy padlych
vojakov z predchadzajlcej bitky, o nam
symbolicky pripomina, ze tito jednotlivci
s( len jednym klskom masinérie,

ktora pripravila o Zivoty, alebo fyzicky a
emocionalne poznatila celé generacie.

Po naverbovani sa nasa partia presunie
do severného Franclzska, do blizkosti La

Malmaison, kde sa k nim pripoji Stanislaus



.Kat’ Katczinsky (Albrecht Schuch) a Tjaden
(Edin Hasanovic). Romantické predstavy

o vojne rychlo vystrieda drsna realita
zakopov. Smrt' vSak netaka d'aleko a

mava kosou hned' v prvy vecer, ked' nasa
partia straca prvého kamarata Ludwiga.

Film je dejovo rozdeleny do dvoch linii.

V prvej sa zameriava na Paula a jeho
priatel'ov a ich kazdodenné pribehy spojené
s vojnou. V d'alSej je nam predstaveny
Matthias Erzberger (Daniel Brihl), ktory

sa snazi presvedcit' vedenie armady k
zatiatku vyjednavania o ukonceni vojny
kvéli vysokym stratam na Zivotoch.

Brihl tento film aj koprodukoval.

Pribeh z pohl'adu porazenych

Aj ked' je dej filmu postaveny z
pohl'adu nemeckej strany, nejde o
to, aké krajiny voti sebe bojuja.

Film miestami zavana miernym patosom,
no ¢o sa tyka vojenskych filmov, ktoré
vznikaja v poslednej dobe, divakom je
CastejSie servirovany pohl'ad z druhej,
vit'aznej strany (1917, Testament of
Youth). Preto tento novy pohl'ad na dejiny
,Z porazenej strany’ treba z divackeho
pohl'adu ocenit' a mozno miestami
pripadny pokus o patos odpustit'.

Vojensky konflikt je takmer vzdy
postaveny na mocenskych hodnotach a
narokoch hlav statu ¢i vyssieho vedenia.
Postava Briihlovho Matthiasa Erzbergera
je v tomto prikladom toho, ako po
vzhliadnuti nasledkov vojny politik zmeni
nazor. Nanest'astie, toto sa v prvych
momentoch nestretava s pochopenim.

Ako opozitum jeho postavy sliZi general
Friedrichs (Devid Striesow), ktory je
ochotny riskovat' pre par centimetrov

dobytého Gzemia stovky mladych vojakov.
Z tohto d6vodu sa Paul ocita predvecer
vyhlasenia mieru sam. Podobne ako v
knihe, je poslednym prezivsim zo skupiny
svojich priatel'ov a preto len v apatii poclva
posledné vyhlasenie generala Friedrichsa
o tom, Ze aj ked' ma byt' mier vyhlaseny

0 11tej hodine, jeho jednotka musi stale
zaltocit', aby ziskala malé Gzemie, o ktoré
sa snazia mesiace. Ma to byt' ukazka
toho, Ze aj ked' im patri porazena strana,
ukondia vojnu vel'kym vit'azstvom. Toto
je asi najsilnejsia scéna celého filmu

a novacik Felix Kammerer ju vyborne
stvarnil. Je tak nelogicka, ako len vojensky
konflikt m6ze byt'. Paul nema na vyber,
len sa posledného t'azenia z(castnit',
pretoze ti, ktori odmietli, boli popraveni
priamo na mieste. Rovnako ako v knihe,
aj tu v poslednej scéne Paul umiera pri
zvoneni ohlasujicom ukoncenie vojny.

Reprezentacia vhodna Oscara

Nemecko a Netlix si vybrali tento film ako
nominaciu na buddcoro¢nych Oscarov v

kategorii najlepsi cudzojazycny film. Toto
rozhodnutie bolo oznamené este v dobe,
ked' divaci nemali ani moznost' vidiet'
tento film na Netflixe. Co sa tyka Cisel a
vzhliadnuti, rozhodne mézeme hovorit'

o0 pozitivnom divackom ohlase a vyssej
sledovanosti. No okrem toho sa Bergerovi
podarilo zobrazit' fungovanie vojenskej
masinérie a to ako dehumanizuje mladych
I'udi, po€nic symbolikou prestrelenych
uniforiem, ricajdcich sa zakopov a
znicenych tiel. Udalosti sa premietajd do
silnych obrazov, z ktorych niet Gniku. Tento
film tu vSak nie je len na to, aby podal obraz
o hrbzach vojny. SIGzi tiez ako ukazka zitia
polas nej. Zo kol vieme, Ze generacia
10tych rokov 20. storocia sa oznacuje ako
.stratena generacia’ a po vzhliadnuti tohto
filmu si pripomenieme, preco to tak bolo.
Na zaver treba smutne podotknat', ze
knizna verzia Remarquovho romanu o par
rokov oslavi 100 rokov. Ale aj v sGcasnej
dobe je jej dej prekvapivo aktualny a
prestavuje silné vyhlasenie proti vojne.

.Na zapade nic nové nahliada

na brutalitu prvej svetovej vojny

z pohl'adu mladych vojakov.
Hlavnou postavou je 17rocny

Paul Baumer, ktory klamal, aby

sa mohol vojenského konfliktu
zlcastnit' a teraz musi celit' strate
svojich najlepsich priatel'ov."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2022

Rézia:

Edward Berger Zaner: Vojnovy / AkEny / Drama
PLUSY A MINUSY:
+ Obsadenie - Miestami
+\Vernost' kniznej nevhodny patos
predlohy

+\/erné zobrazenie
vojenského konfliktu
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Diablova korist'

KED VEZME EXORCIZMUS DO RUK ZENA

Pomaly sa lGicime s jesenou, teplota
ovzdusia klesa pod bod mrazu. Z namesti
citit' vonu puncu a advent je za rohom.
Vonku je uz ovel'a skor tma a to je idealny
€as na horor. Kina maja prave v ponuke
celkom solidne kiisky. Pod'me sa teda bat'.

Ann ako novy vietor v cirkvi

Film Diablova karist' hovori o mladej
mniske Ann (Jacqueline Byers), ktora sa po
zlom zazitku z detstva prida k cirkevnému
radu. Je presvedceng, ze jej matku (Koyna
Ruseva) posadol diabol, a tak sa snazi
bojovat' skrz vieru proti zlu, aby nemuseli
trpiet' d'alsi. Ann sa stara o pacientov v
zariadeni, kde vedci a lekari zist'ujd, ¢i ide o
posadnutie, alebo si znamky posadnutia
len premietnutim nejakého psychického
problému. Chce v3ak robit' viac.
NanesStastie pre fu, exorcisti mohli byt' len
khazi. Nechce sa s tym vyrovnat' a ked'
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sa zblizi s mladuckou pacientkou Natalie
(Posy Taylor), ktor( tiez posadol diabol,
zalne potajomky chodit' na prednasky z
exorcizmu. Otec Quinn (Colin Salmon) si

ju nakoniec zoberie pod svoj patronat a
rozhodne sa prizvat' ju do skupiny ucencov.
Grupa mladych exorcistov dostava za
Glohu vyhnat' diabla z Natalinho tela a po
nelGspeSnom pokuse je Ann presvedcena,
Ze do exorizmu musi priviest' nové
praktiky. Pocas toho zist'uje, Ze s Natalie
je zviazana viac, ako sa na prvy pohl'ad
moZe zdat'. Podari sa jej nakoniec Gspedne
zbavit' démona v tele mladuckej Natalie?

Exorcizmus vo filme

Diablova korist' rozobera celkom prevaren(
tému v hororovom filme - je fou
exorcizmus. Niet sa o divit', Ze opat' dostal
priestor na striebornom platne, divaci majd
tento druh filmov v obl'ube. Myslim, Ze

vzdy je boj, ktory prebieha mimo fyzického
sveta proti nepriatel'ovi, ktorého je t'azké
uchopit' hmatom, divacky zaujimavy,

a ktory sa pohrava s nasimi d'alsimi
zmyslami. Prave to je totiz napinavé a
ked' sa k tomu pridaja aj scény s rychlym
strihom a dramatickou zvukovou kulisou
na dotvorenie, tlovek sa zarucene vystrasi.
Film ale ,I'akackami’ nebol prepchaty, takze
€o sa budovania atmosféry a dramati¢na
tyka, tvorcovia si dali zalezat' a vhodne
zvolili medzi scénami pokoja a scénami,
kedy sa ma divak bat'. V Gvode filmu sa
cez titulkov( pasaz dozvedame aj nejaké
zakladné fakty o exorcizme v minulosti.
Kto veri na veci medzi nebom a zemou,
ten odide z kina urtite s neprijemnym
chladom medzi lopatkami. Okrem iného
je, zda sa, reZisérovi Danielovi Stammovi
tato téma blizka. V jeho filmografii

totiz uz film s podobnou tematikou
mozeme najst' (The Last Exorcism).



Trendy a klise

\lyzera to tak, ze v Amerike aj horory
podliehajd nejakym aktualnym trendom.
Hlavna hrdinka filmu Ann v osobnej
rovine tiez zobrazuje postavenie Zeny

v spolognosti a, hoci to nie je tak okaté
ako pri inych filmoch, aj v tomto horore
citit' trochu kritiky patriarchalnej
spolocnosti (ktora je prave v cirkvi

dost' pritomna) a Stipku feminizmu.

Oproti trendom je film aj pIny réznych
klisé scén, ktoré filmu uberaja na kvalite —
napriklad ked' postavy urobia nieCo mimo
doktriny, ¢aka ich trest. Ked' sa im vSak
naopak podari urobit' zazrak, zrazu akoby

sa otoCila karta a posielaj ich na misiu
rovno do Vatikanu — vSetko odpustené,
vSetko zabudnuté (ale vbbec nevadi, ze
pri tom zomreli traja I'udia). Samozrejme,
vyskytuje sa tu este aj zanrové klisé,

no to uz k zanrom zrejme patri.

Vizual a herectvo

Mlada kanadska herecka Jacqueline Byers
sa s postavou Ann popasovala celkom
statoCne. Na prvy pohl'ad ma iskry v ociach
a ani jej Ciny neznacia, ze by bola nejakym
anjelom. Mozno prave ta ambivalencia,
kedy aj mniska mdze spravit' nieco proti
pravidlam, je charizmatickou &rtou jej
postavy. Na druhej strane detska herecka,

ktora zobrazila postavu Natalie, svoju Glohu
zvladla podstatne horsie. Efekt desivého
diet'at'a nezachranili bohuzial' ani maskéri
a pochlapit' sa tak mohlo len oddelenie
Specialnych efektov. Aj ked' ich praca

bola po technickej stranke zvladnuta, nic
inovativne na platno nepriniesli. Lezenie
po stenach, Cierne oti, Cerviky zo stigiem
na rukach... Vsetko tu uz bolo. Vizualne
zaujimavwy a inovativny bol len jediny
moment, kedy si Natalie s Ann nachvil'u
démona ,prehodili’. Z pohl'adu kamery

mal film vSetko, ¢o mal mat'. Pochmdrna
atmosféra, nasvietenie, nadherné moderné
i historické priestory. Fajn prekvapenim
bol aj herecky vykon Colina Salmona,

ktory zobrazil postavu khaza Quinna.
Rozhodne mu postava dobraka sadla

viac ako general Zod v seriali Krypton.

Ak ste fanasikom hororov ako
Rec ¢i V zajati demonov, tak by
ste urcite Diablovou korist'ou
nemali pohrdnit'. Tento horor
sice nie je nejaké majstrovské
dielo, ale rozhodne po fiom
zamrazi az v kostiach."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2022

Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

Daniel Stamm

+vyber témy - vel'a klise
+ atmosféra filmu - slabSia detska
+ kamera herecka

HODNOTENIE: ) B B Sk
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