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EDITORIAL

B ¢as navratou
V/ Case, kedy piSem d'alsi Gvodnik, tentokrat do novembrového gisla
nasho a vasho magazinu, sa vsade na Slovensku ozyva jeden a ten
isty zvuk — zvuk ostrej Cepele noZa prenikajlcej cez priehl'adnd
plastovd foliu pIna typickych cervenych kahancov so svieckami.
_ Mame tu dusicky, pre mnohych ¢as navratov tam, kde si pocas
ES ET | nternet Secu nty letnych prazdnin drali kolena a uZivali svoje nezabudnutel'né detstvo.
Ked'Zze sme vSak prave na Gzemi Slovenskej republiky a nasi politicki
velikani vzdy vedia, ako nam sprijemnit' nase pohnuteé Zivoty,
rozhodli sa tento ¢as spojit' s komunalnymi a Zupnymi vol'bami.
Navrat k hrobom tak jednym t'ahom okorenime navratom do volebnych
miestnosti a ked'Ze prave november je mesiacom, kedy sa sG¢asne
vracia aj chladné pocasie, mdZeme tato kolekciu navratov uzavriet'
aj vytiahnutim teplého Satstva.

Akokol'vek by ste mali teraz dojem, ze G¢elovo pletiem hrusky

s jablkami, ¢i v tomto pripade skor sviecky s hlasovacimi listkami,
tak pokracujdci efekt navratov je mozné badat' aj vo svete videohier.
Uplynulé tyZdne sa totizto v tomto prostredi neriesilo nic iné, nez
tol'ko Zelané znovuzrodenie kultovej série Silent Hill. Znacka, ktora
svojho ¢asu pomahala stvorit' Specifické mantinely interaktivneho
survival hororu a ktord pred mnohymi rokmi spolo¢nost' Konami
zatvorila do trezoru, sa opat' vracia na scénu a to vo vel'kom Style.

S : . o . P - 7 Dockali sme sa totizto oznamenia trojice videohier, z ¢oho najviac
Zabezpegl vase orJllne Slfgntrolgje.zranltelnost| Zabpam, aby vase deti zarezonoval remake vabec najslavneféieho druhgho dielu a aby
bankovnictvo a nakupy. vasho Wi-Fi routera. videli nevhodny obsah. toho nebolo malo, sitasne bol ohlaseny aj restart filmovej adaptacie,

o ktory sa postara rezisér a producent Silent Hill snimku z roku 2006,
Christophe Gans.

\erim, ze nasledujlce stranky Generation vam svojim obsahom
sprijemnia a eSte rozsiria vySSie opisované navraty, ked'ze okrem
nahl'adu do sveta videohier pre vas mame aj hromadu d'alSich
atraktivnych ¢lankov.

Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Ziskajte rok ochrany
navysSe zadarmo

ESET oslavuje 30 rokov a pri tejto
prilezitosti sme pripravili vyhodn

st e prpravll fnodnd Testujeme na PC, ktoré obsahuji komponenty tychto znaciek:
nternet Security a dalSich = s -
vybranf]ScE\TbleztpeEnZssthcht[\)/roduktov GIGABYTE . KTlEl!gSotL(o)!! $ Fracrql

dostanete treti rok ochrany

s CNgAYR logitech C CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat’ aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

www.eset.sk

Digital Security Technoldgie pomahajd menit svet k lepSiemu.
Progress. Protected. ESET je tu, aby ich chranil.
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Konecna pre Fiestu

N

Uz na budiici rok sa v nemeckej fabrike
ukondi vyroba jednej z vel'kych legiend
automobilov. Ford Fiesta kon¢i a nie je
to ten typ modelu, pri ktorom by sme
predpokladali existencné problémy.

Na trhu je totiz uz od roku 1976,

a teda patri k najdlhsie vyrabanym
modelom. Za dlhé desat'ro¢ia presiel

....................................................................................................................

Dacia to s elektrikou uz nedavno

skisala, no nie s prave presvedcivim
vijsledkom. Dacia Spring nas sice zaujala,
neda sa vSak povedat', Ze v dobrom slova
zmysle. Tento Cisto elektricky model
zakaznika sice financne nezruinuje, no

v skutocnosti je len malym mestskym
vozidlom s vel'mi obmedzenym dojazdom
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>> \IYBER: Mat(s Paculik

Ford Fiesta samozrejme mnohymi
zmenami, aj ked' si stale drzal svoj
smer a predstavovala Sikovného
kompaktného spoloénika nielen

do mesta.

Preferencie zakaznikov s vsak
nelprosné a spolu so zvySovanim cien

a vykonom, ktory poriadne nestaci

ani na bratislavsky obchvat. Pocas
budiceho roka vsak firma na trh prinesie
hybridnjj model Jogger, ktory ma vacsiu
Sancu obsadit' rebricky predajov.

Zakladom tohto modelu bude atmosféricky
motor 1.6 SCe, ktory uz pozname

kvoli zakladnej bezpetnostnej vybave sa
vyznam Fiesty zacal postupne stracat'.
NavySe ako sa v ponuke objavila nova
Puma, mal to model Fiesta eSte t'azsie.
Puma totiZ ponikla nielen zaujimavejsi
dizajn, ale hlavne vyssi podvozok

a celkovo lepsi pocit z automobilu

ako celku. Cena Fiesty dnes zacina

na akciovych 16 790 EUR vo vybave
Trendy, €o je na malé kompaktné
mestské auto pomerne dost'.

Za svoje peniaze sice dostanete bohatd
bezpelnostn( vybavu a napriklad aj
Full LED svetlomety, no slabucky 55 kW
motor, ktory auto rozhybe na stovku

za 14,7 sekundy. Za lepSi motor si
priplatite, 74 kW zacina na 18 790 EUR
a 92 kW za 21 290 EUR.

Ato je cena, za ktor( si uz pomaly
mdbzete kapit' Ford Puma. Fiesta
tak skuto€ne uz nema na trhu o
hl'adat' a zjavne nie je zaujimava
ani pre vernych fanasikov.

Ako rozllcku si mdzete kapit' jej rychlu
ST verziu s vykonom 147 kW, teda
pokial' mate zvysnych 28 tisic EUR.

z niektorych modelov od Reanult a Nissan.
Ma Styri valce a vwkon 94 koni so 148 Nm
kratiacim momentom.

Pomaha mu dvojica elektromotorov,
jeden s vykonom 20 koni a druhy

s vykonom 49 koni. Ked'ze prvy
elektromotor sl(Zi aj na niektoré
doplnkové funkcie, tak celkovy vkon
tohto systému je 143 koni. To je veelku
slusna hodnota a dokonca aj samotny
motor ma dostatok vykonu pre pohon.

Batéria s kapacitou 12 kWh by mala

vydrZzat' minimalne 8 rokov alebo 160 tisic
kilometrov, taka je totiz na fu zaruka

od vyrobcu. Samotny systém fungovania
tohto motora je vel'mi Specificky.
Elektromotory tu fungujd hlavne v niektorych
rezimoch ako je rozbeh a benzinovy motor

- tu ma len Styri prevodové stupne.

Cely systém riadi Specialne upravena
prevodovka. DéleZita je samozrejme

3j cena, ktora asi nizka nebude. Dnes si
kdpite Jogger v zakladnej verzii s benzinovym
motorom za 15 650 EUR, v tej najvyssej
7-miestnej za skoro 20 000 EUR.

V dobe elektromobilov stale nie je ni¢
ddlezitejSie, ako rychlost' ich nabijania

a hlavne dojazd na jedno nabitie. MézZete
mat' totiz akokol'vek zaujimavé auto, no
pokial' pri nabijani stravite dlhé hodiny
a kapacitu batérie miniete za menej

ako 300 kilometrov, tak to auto proste

Elektricky Peugeot 208 zajde trochu d'alej

nie je univerzalnym spolocnikom.
Peugeot e-208 trpel rovnakym
problémom, ked'Ze jeho prva verzia
mala vjrazne mensi dojazd, ako sa

nam pacilo (a nielen nam). Nebavime sa
sice o univerzalnom aute aj na dlhé
cesty, no stale je to pohodiny

dopravny prostriedok, s ktorym sa da
pohodine zvladnut' aj cesta k moru.

Peugeot e-208 pritom jednu aktualizaciu
ohl'adom dojazdu dostal a teraz si ho
mozete kapit' vo verzii, ktora by mala
zvladnut' vySe 360 kilometroy, €o je
pouzitel'na hodnota.

Firma to vSak nedosiahla vyrazne vacsou
batériou, dévodom je viacero mensich
Uprav, vratane Specialnych pneumatik.
Pre modelovy rok 2023 prichadza

d'alSie vylepSenie dojazdu, tentokrat

aj s Gplne novym elektromotorom.

Novinka tak dostane vyssi vykon, ktory sa
posunie z doterajsich 100 kW na 115 kW.
Z malého Sikovného auta to stale nespravi
rychlu strelu, ale niekoho tato zmena
urcite potesi.

Zvysila sa aj Géinnost' a spolu s va¢sou
kapacitou batérie (51 kWh) teraz firma
sl'ubuje dojazd na jedno nabitie

az 400 km. Nechyba ani podpora
rychleho nabijania, pri ktorej sa

z 20 na 80 percent kapacity dostanete
behom 25 mindt.

....................................................................................................................

Y/,

Honda Civic uz brazdi nase cesty

v najnovsej 11-tej generacii a coskoro
sa dostane aj na jej ostri verziu
Type-R. Td uz sice mdZeme stretnit'
na americkych uliciach, no ako to byva,
pre nas trh je vzdy mierne upravena.

Eurdopsky Type-R nam koneéne
odhalil presné detaily vykonu, ktoré
sme doteraz len mohli tipovat'.

Dobrou spravou na zaciatok je fakt, ze

tejto verzii sa zatial' vyhla

elektrifikacia. Honda k nam tak
dovezie jeden z poslednych ostrych
hatchbackov s plnohodnotnym
benzinovym motorom.

Ten je ako vzdy Stvorvalcovy

s objemom dva litre a vybaveny turbom
s lepSim prietokom vzduchu. Aj spolu

s d'alSimi Gpravami tak motor dosahuje
vykon 315 koni (235 kW) s krltiacom
momentom 420 Nm. Narast vykonu

v porovnani s predchadzajlcou
generaciou nie je sice vel'ky (len

0 6 kW), no aj tak Honda vyvinula jeden
z najzaujimavejsich motorov.

Pribalena je k nemu navySe 6-stupnova
manualna prevodovka s automatickym
medziplynom pri podrad'ovani.

Na tato ,nadupani’ novinku si budeme
musiet' poc¢kat' az do budlceho roka,
hoci v Amerike sa ich Type-R verzia
prave dostava do showroomov.

Pre Eurdpu je pripravenych pat'
farebnych verzii - biela, ¢ervena,
modra, ¢ierna a siva. Skoda, ze

sme sa opat' nedockali GZzasnej zltej

z poslednej limitovanej edicie.
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TRENDY

ROZHOVOR

Za obrazovkami sme coraz viac, dokazeme
sa chranit' pred nastrahami online sveta?

Zivoty mnohych z nas sa vyznaduji
neustalou online dostupnost'ou.
Pripojeni nie sme pritom len v praci,
ale aj doma. Bojime sa, Ze nam

nieco unikne a tak sa zobidzame aj
zaspavame s digitalnymi zariadeniami.
Zivot v digitalnom svete pritom skrjva
mnozstvo nastrah od phishingu

az po sofistikované kybernetické
hrozby. Ako sa pred nimi ochranit”?

Do obrazoviek pozerame
dva celé dni v tyzdni

Z vyskumu z roku 2018 vyplyva, ze
priemerny ¢lovek v Spojenom kral'ovstve
pouziva zariadenia jeden cely den v
tyzdni. A Co je eSte horsie, tieto isla
nad'alej rastd. Novsi vyskum odhalil,

ze priemerny Clovek stravi pred
obrazovkou az Sest' hodin a 57 minat
denne. Ked' to spocitate, st to celé
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dva dni. Zmeny v spravani na Grovni
celej spolocnosti je t'azké dosiahnut'.

Od obrazoviek sa asi tak skoro
neodtrhneme, preto je o to
doblezitejsie zvazit' zabezpecenie tejto
podstatnej casti nasho zivota.

Dbame na to, aby nase domy, auta

a iny majetok ¢i nehnutel'nosti boli

dobre chranené zamkami, kamerovym
systémom a straznymi psami 24 hodin
denne. Ale ¢o s tymi dvoma dnami online?
Ako chranime svoj digitalny svet?

Kazdé zariadenie je pre kybernetickych
zlocincov ako okno, cez ktoré mézu
preniknat' a napachat' skody.
Zamyslite sa — zariadenia pouzivame
na obchodovanie, bankové transakcie,
vyhl'adavanie miest, kde sa mézeme
najest’, zist'ovanie informacii o

moznost' sama osebe poskytuje ochranu
pri pouzivani prehliadaca pred akymikol'vek
skodlivymi zmenami alebo zasahmi.

Ochrana proti phishingu
aj itokom hrubou silou

S ciel'om zabezpecit' este d'alSiu
ochranu vasich finan¢nych aktivit

je do vsetkych Urovni zabezpecenia

od spolonosti ESET integrovana
antiphishingova technologia. Chrani
vase stkromie a majetok pred pokusmi
falosnych webovych stranok o ziskanie

tieto produkty boli vylepsené s ciel'om maju maximalny vykon a zaroven nizku citlivych informacii, ako st prihlasovacie
priniest' pouzivatel'om bezproblémowvy zat'az na operacny systém a zariadenie. menag, hesla alebo bankové tdaje.
digitalny zazitok a nepretrzit ochranu. Webovy portal a aplikacia ESET HOME

vam ponukajl neustaly prehl'ad o vasom Jednou z funkcii je aj Ochrana pred Gtokmi
Produkty ESET pre domacnosti pontkajd bezpetnostnom prostredi a nepretrzitd hrubou silou, ktora blokuje pakusy o
SpickovU viacvrstvovd antimalvérova ochranu. Tento ekosystém obsahuje vSetky — uhadnutie hesiel vyuZivajlce protokol RDP.
ochranu vratane proaktivnej ochrany zariadenia pridané do GCtu a odosiela Utok hrubou silou je met6da systematického
pred doposial' neznamymi hrozbami. aktualizované informacie o stave ich testovania moznych kombinacii pismen,
Ich neoddelitel'nou sGcast'ou je zabezpecenia, takze vsetky svoje zariadenia  Cislic a symbolov s ciel'om prelomit'
ocenovany antivirus a antispyvér od moZete sledovat' z jedného miesta. heslo. Medzi d'alSie technologie patria
spolocnosti ESET, ako aj pokrocilé ESET LiveGrid®, ESET LiveGuard,
strojové ucenie, ktaré zlepsuje detekciu Platforma ESET HOME je chranena Kontrola UEFI a Ransomware Shield.
malvéru. Dobrou spravou takisto je, ze aj vlastnym dvojarovnovym
spolocnost' ESET na posilnenie ochrany overovanim a heslom. Vsetky integrované funkcie a technologie
pred ransomvérom pridala moznost' sU teraz vylepsené, aby dokazali
zabezpecenia technologiou Intel® Threat Ako sme uz spomenuli, v sQvislosti s maximalne chranit' vas a vase stkromie.
Detection Technology (Intel® TDT), ktora financiami je zabezpecenie vel'mi dolezité.
sa nachadza na procesoroch Intel® Core™. Ochrana online platieb od spolo¢nosti ESET  Dobré a spol'ahlivé bezpetnostné riesenie
Tato nova vrstva zabezpecenia zvysuje predstavuje dodato¢nl vrstvu ochrany pre  vam da pocit istoty a pomoze udrzat'
ochranu pred ransomvérom integraciou vase financné (daje pocas online transakcii.  vas digitalny svet v neustalom bezpeci.
hardverovej technologie spolocnosti Integrovany rezim zabezpecenia vsetkych Tak ako povazujete za normalne chranit'
Intel urcenej na detekciu ransomvéru. prehliadacov zaist'uje, Ze sa vsetky svoj domov, mali by ste prirodzene
To dokazuje, Ze spolo¢nost' ESET sa podporaované prehliadate automaticky chranit' aj svoj digitalny svet. ESET
vzdy zameriava na vyvoj rieseni, ktoré otvaraju v zabezpetenom rezime. Tato je tu, aby chranil vase zariadenia.

verejnej doprave, objednavanie taxikov,
komunikaciu s pribuznymi, nakupovanie
na internete a mnoho d'alSich veci.

To, to sme predtym mohli robit' mimo
domu, teraz robime z pohodlia gauca.

\/ynovené bezpecnostné
rieSenia ako odpoved' na
nastrahy online sveta

Ako sa teda moZete najlepsie chranit'
pri vsetkych tychto ¢innostiach? Prvym
krokom je mat' spol'ahlivé digitalne
bezpecnostné riesenie. Spolo¢nost'
ESET prichadza s novou a vylepsenou
verziou svojej ponuky pre domacnosti.
Zahfna vsetky Urovne zabezpecenia:
Essential Security (ESET NOD32
Antivirus), Advanced Security (ESET
Internet Security) a Premium Security
(ESET Smart Security Premium). VSetky
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Huawei nam pri zapade sinka
predstavil Mate 50 Pro

SILA OKAMIHU

Casto sa hovori, a ja osobne s tymto
tvrdenim plne siihlasim, Ze dnesny prototyp
cloveka nie je schopny skutocne sa zastavit'
a vychutnat' si ten moment dGplného a

ni¢im neruseného pokoja. To socialne
vakuum dneska doplfiané o nekonéiaci

tlak na komfortny Zivot plny moZnosti nas
kope do zadku s takou intenzitou, az mam
pocit, Ze ani ten prosty spanok si l'udsky
organizmus nevie naplno uzit'. Nast'astie
s vydobytky modernej doby typickym
prikladom dvojsecnej zbrane a to, ¢o nam
shcasne brani sa takzvane ,,vypnat'* nam
poniika aj ¢iastocnid kompenzaciu v podobe
zachytenia neopakovatel'njch momentiek.
Fotografia, to je sila okamihu, ktori sotva
dokazete zreplikovat' do posledného detailu
a mobilny telefon zas nastrojom modernej
doby na o najvernejsie zachytenie a
shcasne aj uchovanie tjchto spomienok
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na vecné digitalne casy. \V duchu tohto
mojho predslovu vas mostikom s kodovym
oznacenim D2 prevediem zo Slovenska

do hlavného mesta Ceskej republiky, kde
som mal nedavno moznost' ziicastnit' sa
lokalnej premiéry novej vlajkovej lode v
ramci telefonov od spolo¢nosti Huawei.
Tento u nas stale popularny ¢insky vyrobca
totizto aktualne prinasa na trh model Mate
50 Pro a sGcasne aj novinku z radu nova.

Huawel Mate 50 Pro a Huawei nova 10/
nova 10 Pro nebudeme v tomto texte
riesit' vyloZzene dopodrobna, na to bude
dostatok ¢asu v jednotlivych recenziach.

\/ obdobi, kedy popredné osobnosti

vedenia slavnostne strhli tie pomyselné
hodvabne plachty z vymenovanych
telefonov, som mal ja osobne uz spominany

nova 10 Pro po mesiac trvajucom teste
davno zrecenzovany. Preto ma ovel'a
viac zaujimala prave ona vlajkova lod'
atakujlca cenov relaciu, za ktort siv
dnesnej dobe viete kipit' slusny elektro
bicykel (na zaklade dobre znameho green
dealu som bol poziadany, aby som v
texte pouzival ekologickejSie prirovnania).
Huawei Mate 50 Pro dostal cenovku
1300 eur s tym, Ze ak si ho stihnete
zaklpit' do trinasteho novembra, tak k
nemu ziskate kvalitné hodinky Huawei
Watch GT3 46mm ako darcek.

Teraz, ked' ste uz pekne preglgli a pozvol'na
spracovavate uvedend cifru, pod'me si
strucne vymenovat' papierové prednosti
zariadenia ako takého. Zamerne pisem
papierové, ked'Ze realita prave prebiehaného
testu, ktorého vysledok vam pochopitel'ne

vypracujem do obsiahlej recenzie, moze
ten papier odobrit' alebo vyrazne pokrcit'.
Mobil som dostal do rik uz kratko po
jeho oficialnom predstaveni a po par
hodinach som skonstatoval, Zze status
vlajkovej lode si dozaista zaslUZi. Pod'me
vsak na tie prednosti a rozoberme si
vsetky tie desat'rocné inovacie, ktorymi
sa uvedeny vyrobca tak rad ohana.

Prvenstvo v odolnosti

Okrem plnej certifikovanej ochrany IP68 s
moznost'ou potopenia mobilu do Grovne
Siestich metrov (pad do zachodu mobil
znesie ako nic), ¢o pri viajkovej lodi tak
nejako ocakavate, tu mame malé vel'ké
prvenstvo v ablasti odolnosti celného

skla. S nazvom Kunlun Glass citujem
tlacovku: ,pozostava z milionov krystalov
na Grovni nanometrov, ktoré sa vysledkom
vstrekovania kompozitnych ionov.”

Predpokladam, ze pre vacsinu z vas je
takyto popis viac ¢i menej spanielskou
dedinou, takZe ta zhrniem po svojom.
Huawei Mate 50 Pro je prvy telefon na
svete, ktory ziskal Specialny pat'hviezdickovy
certifikat odolnosti v ramci padov, ¢im je

v pripade nechceného pustenia mobilu

na zem ovel'a mensia pravdepodobnost’

fatalneho alebo ¢iastotného poskodenia.
Drop testy nam vsak vyrobca neumoznil,
takze toto vsetko berte skor ako
psychickd podporu, nez ¢okol'vek iné. P

0 boku silnejsieho skla tu mame pre

mna ovel'a zaujimavejsiu prednost".
unikatny dizajn zamerany na tradicné
kruhaveé linky, kde zadnej strane

dominuje vizualne originalny maticovy
fotomodul s mechanickou uzavierkou

vo verzii s veganskou kozou (jedna z

dvoch predavanych foriem Mate 50 Pro)

aj nadhernym zadnym krytom. Luxusne
posobiaca koza je v ramci sGcasnych trendov
skutocne ojedinela vec a navyse, vd'aka

nej sa predmetny mobil ovel'a lepsie drzi v
rukach a st¢asne nema tendenciu zbierat'
odtlacky a nechcen spinu — to som si overil
uz kratko po foteni na streche Prazského
hotela Hilton, kde k celému odhaleniu
spominanych telefénov viastne doslo.

Huawei okrem unikatneho skla a
jedinetného dizajnu pachopitel'ne stavil
na vysokd kvalitu fotoaparatov, ¢o nas
vracia do Uvodu tohto ¢lanku a ku mnou
spominanej sile okamihu. Zadnému
modulu dominuje Ultra Aperture Camera
s 50 mpx pri clone f/1,4, ktorG dopfﬁa
obrazovy motor XD Fusion Pro, o vam
vo vysledku vyhodi snimak plny detailov,
krasne vykreslenych tiefiov a farieb.

Mame tu periskopovy teleobjektiv s dvesto
nasobnym priblizenim a samozrejme
aj portrétovy rezim s dnes uz beznym
efektom rozmazania pozadia — ceresnickou
na torte je uz spominana mechanicka

uzavierka. Po kratkom pokropeni Prahy
7o strechy hotela a to aj s patricnym
zapadom slnka, sa papierové predpoklady
viac ¢i menej potvrdili, rovnako tak aj pri
prechadzke no¢nou Prahou s klasickou
zastavkou pri najznamejsich hodinach

v Eurépe — zvysok si pochopitel'ne
povieme v UZ avizovanej recenzii.

Dostatocny vykon, ¢o je samozrejme

Uzko prepojené aj s kvalitnou softvérovou
podporou, v tomto pripade pohana procesor
Snapdragon 8+ Gen 1 4G pri8 GB RAM a
Adrenom. Operacny systém EMU13 vas
pochapitel'ne tradicne odreze od Google
sluzieb, ale tak, ako nam vedenie spolocnosti
Huawei opdt' pripomenulo, ich galéria
aplikacii sa nad'alej rozpina a dnes uz
nemusite pre st'ahovanie softvéru tretich
stran vykonavat' tak zlozito otravné procesy.

Prava vlajkova lod'

Akaokol'vek som uz za tie roky jemne
alergicky na vsetky tie zamerne zveliCcované
vyhlasenia ohl'adom jedine¢nosti toho a
onoho hardvéru, v pripade toho, ¢o som
mal nateraz moznost' vidiet' pri premiére
Mate 50 Pro, a k tomu si pridajte aj moje
prvotné dojmy, sa tento kus prenosného
telefonu da rozhodne oznacit' za luxusna
vlajkovi lod' plne reprezentujucu filozofiu
modernej a pokrokovej spolo¢nosti.

Tesim sa preto az prelistujete o par
riadkov d'alej a tam vam poviem

viac k mobilu samotnému.

Filip Vorzacek
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Lenovo Yoga oslavila 10 rokov plnych inovacii

OHYBNA DEKADA

N 1

Cinska spolonost' Lenovo sa za dobu svojej
existencie mohla neraz pysit' statusom
trendsettera, s ¢im sa casto spajala ich chut'
prinasat' inovacie tam, kde je to potrebné.
Specifickym prikladom tohto turdenia je
obl'abeny rad notebookov znacky YOGA,
ktory je akymsi lakmusovym papierikom
samotnej chuti uvedenej firmy prinasat'
neraz riskantné, no pre moderni budicnost'
zasadné vylepsenia. YOGA tu s nami cvici uz
desat' rokov a pri tejto prilezitosti sme my,
novinari, dostali pozvanku na pomyselné
sfaknutie sviecok jednej ohybnej dekady.

,YOGA je od zaciatku uvedenia na trh
urcena pre vsetkych, ktori sa nechcd
obmedzovat, hl'adajd trendy, ultra-
prenosny sperk s najnovsimi technologiami
a inovaciami, ktorym sa chcu pochvalit'

a zaroven hl'adaji najlepsieho kamarata
do prace aj pre zabavu. Aj vd'aka tomu
sa v ramci Slovenska preda rocne viac
ako 1500 kusov notebookov a desktopov
Yoga,”hovori Peter Oravec, riaditel'
spotrebitel'ského segmentu Lenovo.

Event sa konal v prijemnom prostredT istej
bratislavskej kaviarne a medzi host'ami bol
nielen ocakavany zastup ambasadorov, ale
predovsetkym jedna z ved(cich osobnosti
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slovenskeého zastUpenia znacky Lenovo,
Peter Oravec (Consumer Sales Leader
Lenovo Slovakia). O este prijemnejsiu
atmosféru sa postaral talentovany hudobnik
Peter Bazik, vyherca slovenskej verzie
st'aze X-Factor, ktory ma doslova odrovnal
svojou hrou na husliach. Spat' vsak k téme
YOGA. Predmetna znatka dokazala pred
onou dekadou vobec ako prva priniest' na
trh systém konvertibilnych notebookov

a to vd'aka Specialnym 360 stupfiovym
pantom so sekvencnym nastavenim.

Tento spdsob ohybania panelov umoznil
dovtedy klasicky laptop premenit' na tablet
a stcasne ho vyuZivat' pokojne aj ako

vol'ne stojaci monitor. Ako roky pribtdali

a Lenovo ziskavalo naskok oproti jemne
ucicikanej konkurencii, spracovanie pantov
sa neustale menilo a vyvijalo do este
multifunkénejSieho prvku. Zrazu bolo mozné
do tejto Specifickej ¢asti sasi zapracovat'
nielen kvalitny systém reproduktorov s
Dolby Atmos technol6giou, ale si¢asne tam
vlozit' aj kameru s mechanickou zasuvkou,
¢i pripadne dok pre nabijacie pero. Ako
vidite, tak napady sa zo strany Lenova len
sypali a desat' rokov ubehlo ako voda.

JInovacie, ktoré YOGA za dekadu od svojho
vzniku priniesla do sveta technologii,

pomahajd podporovat' ambicie nasich
zakaznikov tym, Ze im davajd flexibilitu
a vykon, aby mohli byt' sami sebou

a pracovat' a zabavat' sa tak, ako to
prave citia,” hovori Vladimir Varzaly,
Country Sales Manager Lenovo.

Dnes Lenovo predstavuje svoju viajkova
lod' Lenovo YOGA 9i nasledovanu
zostihlenou Slim verziou, vracajicou sa

do éry tradicnych pantov (¢ize ,len" 180
stupnové vyklopenie). Definovat' znacku
ako takl by mala predovsetkym cielena
charakteristika moderného dizajnu doplnena
tradicne o Co najkvalitnejSie procesory a
grafické karty s tym, Ze snaha o inovovanie
sa ani po tych desiatich rokoch nijako

z konceptu YOGA nevytraca. Ako urcite
dobre viete, nasa stranka sa vam snazi v
kazdom ¢isle priniest' ¢o najvierohodnejsie
testy notebookov so sirokym zaberom
vyuzitia a ak by ste si spatne vsetky tie
¢lanky presli, dozaista by ste v slovach

PR pracovnikav Lenova nasli vyrazné
potvrdenie kvalit znacky ako takej. Aj preto
sa uz teraz tesim, az vam budeme moct'
ponUknut' d'alsie recenzie na uz vydané, ale
sUcasne aj pripravovane YOGA zariadenia.

Filip Vorzacek

TRENDl

» VW

LEGIG

Lenovo Legion Slim 7i Gen 7 ponuka

herny zazitok na vyssej urovni

LEGION

Lenovo dlhodobo potvrdzuje, Ze je Spickou
na trhu prenosnych pocitacov. Rovnako
silnd poziciu zastava aj v hraéskom
segmente s hernou diviziou Legion, ktorej
do portfélia pribudla novinka Legion Slim
7i. Tento notebook je vynimocny nielen
hardwerom a funkciami ale aj dizajnom.

Definicia mobility

Legion Slim 7i je ako stvoreny pre zivot na
cestach. Jeho hribka totiz zagina na 17
mm privahe 2 kg. Tenké a 'ahké hlinikové
sasi s prepracavanym kovovym lemom

z neho robia dizajnové dielo. Navyse
disponuje Sirokou skalou portov, ktoré
umoznuju rézne moznosti pripojenia.

Nezastavitel'ny vykon

Napriek stihlemu a I'ahkému telu sa
vo vnutri ukryva silny vykon, ktory
zabezpecuje procesor Intel Core az 12.
generacie v spolupraci s technologiou
Intel Thread Director a Intel Turbo
Boost. MdZete sa tak spol'ahndt’

na plynuly chod aj pri narocnych
hrach bez sekania a prestojov.

Aby ste si hry mohli zahrat' tak ako ich
tvorcovia zamysl'ajd, Lenovo Al Engine
ponUka rezimy Auto-Optimization

a Auto-Detect. Tie rozpoznaju

spustenie hry, optimalizujd vykan
maximalizovanim snimkovej frekvencie
a vyuziju tak potencial notebooku

pre maximalny zazitok z hrania.

Prémiova grafika,
prémiovy obraz

Legion Slim 7i pohana grafika NVIDIA®
GeForce RTX™ radu 30, ktora je

standardom v najrychlejsich notebaokoch
na svete. Poskytuje realisticku grafiku

s ray-tracingom a najmodernejsie
funkcie umelej inteligencie, vd'aka

comu vam neunikne ziadny detail.

Pohlcujlci vizualny zazitok dopliia
16-palcovy displej s rozlisenim WQXGA
a pomerom stran 16:10 s variabilnou
obnovavacou frekvenciou az 240 Hz.
Mini-LED displej pontka jedinecné
farby a moznost' nastavovat' jas.

Dokonalé chladenie

O to sa stara Legion Coldfront 4.0 s
ventilatorovym systémom, ktory udrzuje
nizku teplotu aj v naro¢nych situaciach.
Pre zlepsenie pradenia je pridany

privod vzduchu aj na ergonomickej
klavesnici Legion TrueStrike Pro s

bielym a volitel'nym RGB podsvietenim
so 100% anti-ghostingom pre
zaznamenanie kazdého uderu.

S hernym notebookom Lenovo Legion
Slim 7i moZete hrat' svoje obl'ibené
hry bez obmedzeni kdekol'vek

sa nachadzate, pricom vam vzdy
poskytne vynimocny zazitok.

LEGION
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Nokia nam predstavila svoje ekologiou
pohanané telefony s trojrocnou zarukou

NIECO NAVIAC

Spravit' nie€o naviac pre nasu planétu,

to sa dnes nesmierne ceni. Ja sam by

som teoreticky mohol ist' prikladom

s vetou ,kipil som si elektromobil,

pretoZe mi zaleZi na ekoldgii®, ale to by
bolo z mojej strany skor pokrytectvo.

Kipil som si ho, aby som usetril, co sav
konfrontacii s dnesSnou situaciou ohl'adom
navysujicich cien energii zda byt' ako
bizarna pomsta samotnej prirody — isté
veci vSak jednoducho neovplyvnite. Tak

€i onak, zatial' ¢co sa mi tam niekde na
druhom konci internetu smejete, az vam
branica dava facky, pozvol'na prejdem po
ekologickom mostiku rovno do narudia
spolocnosti HMD Global, ktora vlastni
znacku Nokia. Spominate eSte na Nokie?
Finske telefony, ktoré definovali pokrok

v mobilnej komunikacii a totalne vytlacil
moderny trend smartfonov tak, ako ich dnes
pozname? Tak tato znacka sa uz roky snazi
naplno vratit' na scénu a hoci je stale jednou
nohou vo svojej retro ére (produkcia tzv.
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ddchodcovskych modelov to potvrdzuje),
zaroven skdsa prinasat' aj plnohodnotné
smartfony schopné konkurovat' najvacsim
vyrobcom na svete. Nedavno som mal
moznost' posadit' sa pred zastupcu HMD
Global a sledovat' predstavenie novych

a ekologicky ladenych zariadeni Nokia —
vratane vlajkovej lode znacky.

Nokia stavia na dIha zivotnost' a dokazom
toho je jej cielené navysenie Standardnej
dvojrotnej zaruky o d'alsich dvanast'
mesiacov. Tri raky pokoja zahfiaja aj
softvérové aktualizacie a bezpetnostné
balicky, ktoré st vydavané pravidelne

na mesacnej baze. Nokia tak povodnu
myslienku, ktort presadzovala len u

drahsich modelov svojich zariadenti,
tentokrat prestva aj na zvysok portfolia,

o jej zakaznici dozaista ocenia. Pod'me sa
vsak konecne pozriet' na samotné produkty.
\V prvom rade tu mame plnohodnotnud
vlajkov( lod' s oznacenim Nokia X30 5G,
ktora sa na nas trh dostava s cenovkou
balansujlcou na hranici 500 eur.

Nasleduje lacnejsia Nokia G60 za 350

eur a celé to uzatvara kompaktny tablet
Nokia T21 s cenou cca 280 eur. /Setky tri
uvedené zariadenia si mozete zakapit'

v jednoduchom baleni z recyklovaného
papiera a model X30 definuje vyrobca

ako najekologickejsi hardveér, aky kedy
vObec vyrobil. Zadny plastovy kryt je z 65%
recyklovaného materialu a kovovy ram
sasi je z plne recyklovaného hlinika.

Z toho, to som mal moznost' si uz priamo
na obede overit', X30 je po dizajnovej stranke
krasne spracovany telefon s nizkou vahou
(pod dvesto gramov), ktory ma nielen

vysokd odolnost' voci vode a prachu, ale
scasne aj krasny 6,43-palcovy AMOLED
panel s 90Hz obnovovacou frekvenciou.

Mensou nevyhodou, ¢o plati aj pre zvysok
vyssie vymenaovanych pristrojov, je z tovarne
natiahnuta Android dvanastka, ktord si po
rozbaleni musite preinstalovat' na nedavno
vydanu trinastku. X30 pontka ¢itacku
odtlackov prstov integrovant pod displejom,
procesor Qualcomm Snapdragon 695 (6
alebo 8 GB RAM), hlavny fotoaparat ma

50 Mpx senzor s optickou stabilizaciou/16
Mpx selfie na druhej strane, no a o energiu
sa stara batéria s trochu mensou vydrzou
(4200 mAh). Batéria je sice slabsia, avsak
Nokia uvadza jej predizend Zivotnost' na
zhruba 800 nabiti. Tankovanie energie je
mozné pri vykone 33 W, avsak prislusny
adaptér by ste v baleni hl'adali len marne
— bezdrotové nabijanie chyba. Viac o

X30 vam povieme priamo v recenzii.

Za hrdo plavajacou vlajkovou lod'ou od
HMD Global by sme nasli plavit' sa cenovo
dostupnejsiu Nokiu G0 5G. Proporcne

a identickym Cipsetom, ako ma X30,
avsak len s verziou 6 GB RAM. Panel

je kryty temperovanym sklom Gorilla
Glass 5 a hlavny fotoaparat pontka

tiez 50 Mpx snimac, ktorému z druhej
strany sekunduje 8 Mpx selfie kamera.

Celé Sasi G60 je vytvorené z plastu (60%
podiel recyklacie), o dava finalnu vahu
190 gramov. Ak by sme sa mali rozpravat'
0 odolnosti voci vonkajsim vplyvom,

tak tu to vyrobca dokazal dostat' na
Uroven IP52 — Cize Ciastocna odolnost',
Batéria dostala kapacitu 4 500 mAh a
rovnako tak zvyseny pocet nabijacich
cyklov z pat'sto na osemsto. Maximalne
ju mozete tankovat' pri vykone 20 W.

Na samotny zaver reportaze z predstavenia
noviniek opatrenych legendarnym logom
Nokia som si nechal par slov na margo

tabletu T21. Ak nas magazin sledujete
poctivo, urcite ste zaregistrovali moju
starsiu recenziu na model T20, ktora pre
produkt samotny dopadla vel'mi pozitivne.

ISlo o cenovo dostupny a stcasne
dostatocne vykonny tablet, ktory mozete
dat' do rik nielen sebe, ale aj svojim det'om.
Nokia T21 sa bude snazit' nadviazat' na
Uspech starsieho modelu rovnako dobre
nastavenou cenou, pricom disponovat'
bude nasledujdcimi parametrami.

Dominantou je 10,4-palcovy IPS
panel s rozlisenim 2000 x 1200
pixelov (svietivost' 360 nits), ktory
podporuje aj aktivne dotykove pero
od znamej spolocnosti Wacom.

To vsak nie je sicast'ou balenia. Ak dam
bokom obycajné parametre ohl'adom
fotoaparatov (8 Mpx na oboch stranach),
ostava mi zaujimavy akumulator s
kapacitou 8 200 mAh, ktory zvlada

uZ vyssie spominanych osemsto
nabijacich okruhov, pricom vedl'a neho
sedi Cipset Unisoc 1612 / 4 GB RAM.

Co véetko predmetny tablet dokaze

v praxi, to vam povieme viac az po
dokladnom otestovani, ako vsak vidite,
znacka Nokia stale Zije a ma rozhodne

¢o ponuknut' aj moderne ladenému a
ekologicky zmysl'ajacemu kanzumentovi.

Filip Vorzacek
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Vel'kolepy navrat Silent Hill

o S e

Raz to predsa muselo prist'. Tol'kokrat som
si tlto vetu uz povedal po tom, ¢o Konami
ohlasilo vijvoj hned' niekol'kych hier série,
pricom jednou z nich ma byt' pokracovanim
hlavnej linky. VSetci vieme, aké je Konami
v si€asnosti a Ze tato spolocnost’ radSej
vynaloZi financie na automaty Pachinko,
nez aby sa opat' mala venovat' vjvoju hier.
Ak je to pre nich takto vyhodnejsie,

z ekonomického hl'adiska to, samozrejme,
dava zmysel. Kto sme teda my, aby sme
podniku hovorili, ako ma spravovat'

svoje financie. Z herného hl'adiska to je,
prirodzene, vel'mi nest'astné rozhodnutie,
pretoZze Konami ma vo svojom repertoari
Gzasné herné série, ktoré kvdli siicasnej
politike spolo¢nosti uz mozno ani nikdy
neuvidia nové diely.
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Sérii Silent Hill sa takyto osud napokon
netyka, ked'ze nas ¢akajd doslova
hororové hody. Konami pocas svojej
relacie Silent Hill Transmission ohlasil
remake Silent Hill 2, Silent Hill: Townfall,
Silent Hill: Ascension a Silent Hill f.

Remake Silent Hill 2 vyvija Stldio
Bloober Team, ktoré mdzete poznat'
z ich prac na The Medium, ¢i Layers
of Fear. Hra bezi na Unreal Engine 5
a pbvodné statické kamery nahradza
modernym 3rd person Stylom.
Presne tak, ako to Capcom spravil

s remakami Resident Evil hier. Na hre
spolupracuji aj dvaja pbvodni tvorcovia
—vytvarnik Masahiro Ito a skladatel'
Akira Jamaoka. Hra bola ohlasena

\' 3

na PlayStation 5a PCs tym, Ze
konzolova exkluzivita skonci o rok.

Silent Hill: Townfall bude ina Silent Hill
hra, nez aki sme mohli doteraz vidiet'.
V/yvija ju 5tddio No Code Studios, ktoré
stoji za Observation a Stories Unfold.

Aj ked' blizSie detaily nemame,
mozeme oCakavat, ze ich Silent Hill
sa bude ponasat' prave na tento ich
unikatny styl adventarnych hier.

Silent Hills: Ascension zasa zalovi

v multiplayerovych vodach. Hra sa ma
zameriavat' na streamovanie hracov
aich spolo¢né hranie za postavy

vo svete Silent Hill. Opat' raz nemame
blizSie detaily, no vieme, Ze hra vznika

v kooperacii stddii Genvid Entertainment,
Bad Robot Games, Behvaiour Interactive
a dj2 Entertainment.

Silent Hill f bude novym dielom hlavnej
série. Mimo spomenutého remaku
druhého dielu boli ostatné v Gvodzovkach
len spin-offmi. Silent Hill f vSak prekvapi
v tom — teda ale aspon pravdepodobne —
ze sa nebude odohravat' v meste Silent
Hill. Koniec koncov, nebola by to prva

hra série. Hra sa bude odohravat' v 60.
rokoch 20. storocia na japonskom
vidieku. Hru vyvija NeoBards Entertainment
Limited. To .,f* v nazve ma pévod

v hudobnej terminolégii, kde znamena
forte, Cize silny alebo hlasny.

Remake Zaklinaca

Dnes uz vSeobecne trocha pozabudnuta,

no v srdciach old-school hracov stale

Ziva, prva hra so Zaklina¢om, sa docka
plnohodnotného remaku. Ten bude beZat'
na Unreal Engine 5 a o jeho vyvoj sa postara
Stdio Fool’s Theory. Ide o pol'ské Stidio,
ktoré pozostava z veteranov, ktori pracovali
na starsich Witcher hrach. Tvorcovia vlastne
remake ohlasili uz pred nejakym ¢asom,
pocas vel'kého ohlasenia niekol'kych Witcher
hier (pod nazvami Sirius, Canis Majoris,

New Witcher trilogy), len sme o tom eSte
nevedeli. 'tedy sme sa totiz dozvedeli len
spomenuté kddové mena tych hier, no

a dnes uz vieme, Ze jedno z nich - Canis
Majoris - bolo prave remakom prvého

dielu. Ked'Ze je hra stale len v zaliatkoch
vyvoja, este nejaky ¢as o The Witcher
Remake nebudeme vediet' Ziadne detaily.

Remake Age of Mythology

AGE

—— OF —

MYTHOLOGY '

—="RETOLD Ss&—

Jedna z najobl'iibenejSich stratégii vSetkych
Cias nie je len Duna 2, Age of Empires 2,

¢i Red Alert 2, je fou aj paradna Age of
Mythology od Microsoftu, ktora vysla

na PC este v roku 2002. Aj ked' sa na hru
nikdy nezabudlo, predsa len hra dostala
svoju vel'mi slusna definitivnu ediciu v

roku 2014, s(i¢asni tvorcovia ako keby

mali stale viac zal'ubu v Age of Empires.

To sa ale ment, ked'Ze Age of Mythology
Retold bude remake p6vodnej hry od stadia
World’s Edge, ktoré sa pred rokom blyslo
skvelym Stvrtym dielom Age of Empires.
Remake Mythology prinesie vylepSen(
grafiku, nové prvky do hratel'nosti a

taktiez Gplne novy obsah (snad' nejaka
dodatocna expanzia?). Viac informacir
nateraz nemame. Z detailov vieme len, ze
hra vyjde na PC a taktiez aj v Game Passe.

Legacy of Kain v hl'adaciku

a3y
Legacy of Kain je jednou z tjch sérii, s
ktorou sa ¢as (a meniace sa chute herného
publika) nemaznal. Za cias PS1/PS2 to
bola jedna z najobl'ibenejSich znaciek
vObec a niet sa ani cudovat' preco. Silny
singleplayerovy zazitok obohateny o
inteligentnd hratel'nost, skvely level
dizajn a pohlcujicu atmosféru. Casy sa
vSak zmenili a do popredia sa dostalo
multiplayerové hranie, ktoré sériam ako
Legacy of Kain vébec neprialo. Ta nakoniec
zapadla prachom a uz sa ani nedufalo, ze
by ju vtedajsi vlastnik Square Enix vébec
chcel prebudit' k Zivotu. Dnes sériu uz
vlastni Embracer Group a optika sa meni.
Crystal Dynamics zverejnilo dotaznik k
sérii, na zaklade ktorého chcelo zistit', ako
vel'mi hraci chcd navrat Legacy of Kain.
\Verme, ze prieskum dopadol dobre.

....................................................................................................................

Aj ked' posledné diely kultového Poldu vel'mi
nezaujali, hoci Rambousek je stale super,
hraci maji na Pankracove dobrodruzstva
stale prijemné spomienky. Niet sa teda
vobec preco Cudovat), ze zbierka na HitHit
pre remaster druhého dielu nazvany Polda
2 Remastr vyzbieral dostatocné mnozstvo
pefiazi na svoj vjvoj. Uspech bol taky
vel'ky, ze prekonal aj zbierku pre Polda

7. Remaster teda bude. Otazkou teraz
ostava, aky vlastne bude. Co to uz mohli
okusit" hradi prave posledného Poldy, kde
tvorcovia sikovne implementovali upravend
pasaz z Polda 2 v modernej grafike, a prave
kladny ohlas hracov na tato pasaz zapalil
vich mysliach napad pre cely remake.
Polda 2 Remastr tak teda bude vyzerat'
presne tak ako v Polda 7, len bude do 4K a
Sirokouhlého pohl'adu prekreslena cela hra.

Fallzut.

Harcovnici z Obsidian Entertainment maji
pracovat' na Gplne novom RPG, hoci zatial'
nevieme na akom. Naznacuju to totiz

nové inzeraty, kde toto Stidio patriace pod
Microsoft hl'ada pod svoje kridla novych
vyvojarov pre rdzne pozicie. Vie sa, ze tento
projekt ma kodovy nazov Project lllinois a
VO vyvoji ma byt' uz nejaky ten rok, pricom
na fom pracuje priblizne 80 zamestnancov.
Zaujimavost'ou tejto informacie je, ze

popri nej sa taktiez zacalo Suskat' o tom,

ze by Obsidiani vel'mi radi pracovali na
pokracovani Fallout: New Vegas. Daji sa
tieto dve zdanlivo odliSné skutocnosti
nejako spojit'? Spaja ich spolo¢na hra?
Obsidian vyvijalo Fallout: New Vegas, ktoré
sa zaradilo medzi tie najlepSie Fallout

hry vobec a to pritom hra mala pévodne
vyjst' len ako expanzia pre Fallout 3.

Francizske Stiidio, ktoré sa preslavilo
predovsetkym prvou sezdonou Life is
Strange, vtedy eSte pod nazvom Dontnod
Entertainment, planuje do roku 2025 vydat'
8 novych hier. To v prepocte znamena 2 az
3 hry rogne. Ziadne detaily, ani len Zanre
tych hier nepozname, no predpokladame,
Ze pdjde o pribehovo ladené adventdry.

Ich posledné hry mali pomerne kolisavé
kvality, a tak sa bojime, €i si na plecia
nenaloZili az prilis. Spominate si este

na Twin Mirror? Ze ste o hre este ani len
nepoculi? Nuz, to je ich zatial' posledna

hra a to, ze okamZite po vydani zapadla
prachom, len hovori o tom, Ze Don't Nod
nema najlepsie obdobie. Prvotinou Dontnod
Entertainment bola vel'mi ambiciézna
Remember Me z roku 2013, ktora sa
odohravala v cyberpunkovom PariZi.
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RECENZIA

RETRO

Shadowrun

DIAMANT V SPINE ZABUDNUTIA

Polozili ste si niekedy otazku, kol'ko
novych videohier sa v priemere dostane
na trh behom jedného roka? Aj ked'
odpoved' na tito dozaista komplexni
otazku nie je vobec jednoducha, mézeme
si pomoct' aspon malou Statistikou
mapujlcou PC scénu, len aby sme si
vytvorili aspon nejakd predstavu. V
ramci Steamu sa v roku 2021 podarilo
na trh dodat' viac nez 10 000 novych
interaktivnych diel, pricom v tomto
nemalom pocte pochopitel'ne previadala
nezavisla scéna. A to sa rozpravame
Cisto len o jednej, aj ked' pochopitel'ne
trochu monopolnej distribuénej sieti,

za ktorou sa s rovnakou vervou hrni
konzolové Statistiky a mnohé d'alsie
menej pocetné distribu¢né kanaly.
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Dnes je preto bezné narazit' na cerstvy
a nadejny videoherny projekt, ktory,

aj napriek kritickej casti verejnosti

a odobreniu zo strany recenzentov,
moze nakoniec komercne zlyhat'. Zlé
nacasovanie vydania, slaba PR kampan,
€i len chybne zvolena platforma - rézne
aspekty, no rovnaky vysledny efekt. Aby
vSak nejaka vylozene kvalitna videohra
zapadla v ¢asoch, kedy sa herna kultira
este len naplno formovala, to uz je
ovel'a vzacnejsi Gkaz. Dnes sa v tejto
sivislosti spolo¢ne porozpravame o
akénej RPG Shadowrun, vydanej v roku
1993 exkluzivne na Super Nintendo
Entertainment System, ktori ¢asto
oznacuja aj za zabudnuty klenot, ¢o
predbehol svoju dobu.

V/Setko zacina prebudenim v marnici, ¢ize
situaciou, ktora statisticky sice mozete
realne zazit' aj vy, avsak to vam skor
udrie blesk do piva na letnej terase.

Tak ¢i onak, Gstredny hrdina Jake
Armitage mal ta smolu, ze zapadol do
onohao statistického mikro percenta

a zatial, ¢o sa zvuk rozopinajlceho
sa zipsu vaku na mftvoly odraza

od vydezinfikovanych dlazdiciek
okresnej marnice v meste Seattle,

na kalendari zavesenom len kdsok

od jeho hlavy svieti rok 2050.

Hrac sa prostrednictvom Gvodnej
sekvencie dozveda, Ze bol zastreleny na
ulici a nasledne oznaceny za mftveho

a okrem toho, ze Jake Armitage trpi
amnéziou, sicasne mu je jasné, ze
ten, kto mu toto vsetko spdsobil,
po nom pojde aj d'alej, hned' ako sa
vsade rozkrikne, Ze vstal z mftvych.

Shadowrun exceluje v mnahych
aspektoch, z ¢oho pribeh
lomeno cyberpunk atmosféra
st dozaista jednym z nich.

Uz od Gvodnych krokov vas dokaze

dej doslova vtiahnut' a nepustit' po
dobu necelych dvadsiatich hodin.

Jake je sam ekvivalentom tradi¢ného
akéného hrdinu, ktory sa nezl'akne
nepriazne osudu a kona tak, aby ho

Co najskor zvratil — dialogy s aj preto
pisané s vacsim dorazom na surovost'.
Interakcia spojena s izometrickou
kamerou prebieha na baze point-
and-click zakladov, avsak narocnost'
objavenia cesty d'alej nie je prehnane
vysoka a dej sa snazi valit' vpred aj
vd'aka réznych vlozenym indiciam, ktoré
nachadzate rozhodené kade tade.

Akcia v zmysle interakcie zahfna skér
jednoduchsie prestrelky (vZzdy stojite
na mieste a pomocou kurzoru cielite na
protivnikov) vyuzivajlce strelné zbrane
rozneho druhu a na vasej ceste za
odhalenim vlastného vraha vas mézu
sprevadzat' takzvani Shadowrunneri
—ide o pomocnikav, ktorych si mozete
najat’ za peniaze. Ked'Ze ich je viacero
druhov, ich cena a vykonnost' sa adlisuje.
Takito Zoldnieri vam dajd mnoho vyhod
a okrem prevahy v zmysle strel'by

dokazu vykonavat' aj r6zne magické triky.
Zlikvidovanim protivnika vam na konto
nasledne naskoci specificky pocet karma
bodov, za ktoré si dokazete vylepsovat'
Uroven jednotlivych schopnostT (sila,
obrana, kizla a tak d'alej a tak podobne).

Celé mesto je pritom prespikované
interakciou a okrem tajomnych
cintorinov, kde vas ¢akaji siboje s
upirmi alebo zombikmi, povedd vase
kroky do kancelarii skorumpovanych
spolo¢nosti, tovarni plnych slepych
uliciek a spinavych kanalov.

Hra¢ musi byt' schopny sam odhalit’
Uroven nebezpecenstva a akonahle zisti,
7e v danej lokalite jednoducho eSte nema
¢o robit’, musi najst' idealne miesto pre
grind a zlepsenie svojej Grovne, alebo
investovat' peniaze do Shadowrunnerov.

Jake mo6Ze pochopitel'ne vyuzivat' aj
specializované predajne so zbrafnami
a d'alsim uzito¢nym vybavenim, o
mu dava d'alsi, sice nakladny, ale
rovnako tak mozny priestor navysenia
jeho sily. Délezitou stcast'ou
hratel'nosti je virtualna realita.

Prostrednictvom PC rozhrania
vstupujete do virtualneho sveta, kde
prebieha nielen boj, ale aj zaskodnicka
¢innost' na zaklade hackovania.

Tymto spésobom sa Shadowrun profiluje
ako dve hry v jednej. Pomocou dobre
navrhnutého hackovacieho rozhrania
ste schopni si navysovat' svoje financné

konto, ¢i otvarat' zamknuté dvere
vedlce do bonusovych ¢asti mapy.

Dal&im z dobre spracovanych nosnych
pilierov tohto klenotu svojej doby je
vizualna stranka. Iste, v roku 1993 si

v ramci 2D artu vyvojari nemohli prilis
vyskakovat', avsak o to viac sa snazili,
aby ich vysledné dielo malo Specificka
dusu a vyzor. Shadowrun preto dokaze
navodit' atmosféru pripominajlcu
kultove snimky formatu Blade Runner
¢i Dredd, s tym, Ze nezabtda prihodit’
svoje vlastné know-how. Prostredia sa
roznorodej povahy, aj ked' casom vam
do nosa udrie skutoCnost', ze niektoré
interiéry a aj exteriéry sa dost' asto
opakujd. Opakujaci motiv ma aj hudobny
part disponujdci niekol'kymi skladbami —
je to zmes akénych melodii a pomalych,
miestami az melancholickych skladieb.
Davam palec hore za prekvapivo Sirokd
skalu zvukovych efektov, ktoré pocas
akcnej strel'by nemajd tendenciu
opakovat' sa a vedia tol'ko proklamovand
atmosféru este viac vygradovat'.

Ako prilis je prvy herny zasek do dnes
stale vyuZivanej znatky Shadowrun,
prezentujdcej rovnomennu stolovd RPG
hru, zabudnutym klenotom? Asi najlepsim
prikladom je skutocnost', ze v den
vydania sa na Gzemi spojenych Statov
predalo celkovo len 5 képii hry ako takej!

\/ tomto pripade sa pritom distribator
nemohol vyhovarat' na maly pocet
predanych konzol SNES, ked'Ze prave
tento herny systém v tej dobe valcoval
trh a rovnako tak nebol problém ani v
kvalite diela samotného. Jednoducho,
z kamer¢ného hl'adiska bol Shadowrun
evidentne v zlom Case na zlom mieste
a ni¢ na tom nezmenila ani o rok
neskor vydana japonska lokalizacia.

Je vsak nutné povedat', ze vyvoj bal plny
barlivych momentov, pocas ktorych sa
menili nielen vedlce osobnosti, ale aj
samotné stadia, aby nakoniec vysledok
prekonal akekol'vek otakavania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Beam Software Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Ovladanie
+ Hratel'nost'

+Zvuk

+ Narocnost' siibojov

+ Moznosti

+ Pribeh

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Steelrising

SOULS-LIKE NA FRANCUZSKY SPOSOB

Hry od Sthdia Spiders nikdy nebolo
jednoduché recenzovat'. Ich
predchadzajice tituly vzdy obsahovali
originalne prvky, vyborné zasadenie alebo
atmosféru a nechybali im ambicie. Nadol
ich vSak zrazali technické problémy,
bugy, zlé dizajnové rozhodnutia a najma
priliS vysoké ambicie. Steelrising nie

je vynimkou a najhorsie na tom je, ze
ako aj v mnohych inych pripadoch pri
europskych hrach, vel'mi vas to mrzi. A
to hlavne preto, ze hra ma co poniknut'
a keby nebolo bugov a technickych
problémov, urcite vam ju odpordacam.

Steelrising je krasna hra
s nenaplnenym potencialom

Ked' sa pozriete na screenshoty a video,
som si takmer isty, Ze vas urcite zaujme
vizualny styl a umelecka prezentacia.

Po prvom zapnuti Steelrising som na
tom bol rovnako. Dej je zasadeny do
Franclzska v roku 1789, ked' kral' Ludovit
XVI potlacal krvavd revollciu pomocou
mechanickych robotov, tzv. automatonov.
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Z(fala kral'ova manzelka sa ako
posledny akt nadeje rozhodne poslat’
prototyp jedného z nich na narocna
misiu najst' tvorcu tychto nebezpetnych
strojov, aby zastavil Sialenstvo, ktoré
Ludovit rozpatal. A prave vy sa zhostite
roly robotky Aegis v tejto priblizne
osemnast' hodin dlhej souls-like RPG.
Rad sa opakujem, hry od From Software
s moje srdcovky a v sérii Dark Souls
som utopil stovky hodin. Avsak robit'
souls-like titul je obrovska vyzva pre
akékol'vek Stadio a na tomto zanri sa
popalili uz mnoht. Steelrising stavia na
istotu @ mnohé mechanizmy v podstate
len kopiruje, Co nie je negativum, pokial
s zapracovaneé dobre. To, zial', v tomto
pripade neplati na sto percent. Ano, hra
je adekvatne narocna uz od zaciatku,
niekedy mozno az prilis, no vyvojari

by si vzdy mali davat' pozor na urcitd
mieru férovosti. Ak ste hrali Dark Souls,
nebudl vam cudzie vyrazy ako invicibility
frame alebo hit detection. V skratke,
hoci je hra neviem aka t'azka, obsahuje
mechanizmy, ktoré ak sa naucite spravne

pouzivat, razantne zvysia vase Sance
na Uspech. Presne také mechanizmy

z Dark Souls mam na mysli a presne
take Steelrising nema, resp. ak ma, tak
nefungujd. Mnohokrat sa mi stalo, Ze
ma nepriatel' trafil, aj ked' som v danom
momente uz bol mimo jeho dosahu, alebo
to tak podl'a animacie Utoku vyzeralo.
Ak je hra v jadre t'azka a to na Grovni
souls-like, musi mat' funkcna aj druhd
stranku, ktora odmeni vasu sikovnost'.
TG v Steelrising proste nenajdete.
Frustrujdcich chvil'a momentov, ked' si
poviete, Ze ,to je kravina, ako ma mohol
trafit'?”, je jednoducho prilis vel'a.

Aby som vsak Steelrising nenazyval iba
kopiou, musim vyzdvihnat' a pochvalit'
niektoré prvky, ktoré si Spiders vymysleli.
Najviac sa mi paci moznost' nabit' t'azky
Gtok. Cim dlhsie vydrzite s Gtokom
pockat' a napriahnete sa na maximum,
tym vacsie skody a vyraznejsi bonusovy
efekt spbsobite. Ide o krasny priklad
toho, ze risk je zisk a v tomto Zanri

je to perfektné obohatenie. Ked'Ze je

Aegis robot a tiez disponuje svojou
staminou, ktora sa jednotlivymi Gtokmi
rychlo mina, vie svaje mechanické casti
urychlene dobit', ale za cenu mozného
zamrazenia. Tuto funkcionalitu som
sice vyuzival minimalne, no ked' som

to urobil, rozhodovala o tom, ¢i uvidim
nacitavaciu obrazovku, alebo nie. A

hoci hra nedisponuje takym obrovskym
arzenalom, poctom brnent a réznych
predmetov ako napriklad Souls séria,
ich dizajn a diverzita si zaslUzi pochvalu.
Vsetky navyse posobia vel'mi originalne.
Paradoxne, Gvod hry bol najvacsou a
najt'azsou vyzvou. V momente, ked' sa
mi o par hodinach do rik dostala pistol',
ktora nepriatel'ov po Uspesnom zasahu
zmrazila, sa aj boss stal prechadzkou
ruzovou zahradou. Zrazu sa moj
postup vpred urychlil niekol'konasobne
a vd'aka tomu, Ze o municiu nie je
nldza, sa nenasiel Ziadny nepriatel’
ktory by ma mohol zastavit' (jedine

ti s odolnost'ou voci mrazu). Spravny
balans je d'alsim kUskom do skladacky
Gspesného naroc¢ného titulu, kde ma
Steelrising nedostatky. Nepomahaja
tomu ani bugy, pricom jeden je v podstate
cheat umoznujici ziskat' tol'’ko hernej
meny, kol'ko len chcete. Zoznamom
d'alsich chyb by som tu vedel zabrat'
poriadne mnozstvo textu — verte

mi, Spiders majd ¢o opravovat'.

Umela inteligencia v Ziadnom ohl'ade
nepomaha vylepsit' dojem z hry. Naopak,
je tak tupa, Ze najvacsim nepriatel'om
automatonov nebudete vy, ale schody,
Uzke chodby a iné prekazky. Vel'mi rychlo
pridete na to, Ze t'azsie Casti alebo
silnejsich nepriatel'ov sa da jednoducho
pokorit' vyuzivanim prave spominanych
schodov. Robotov staci nalakat' hore
schodmi a jedného za druhym postupne
mlatit' hlava nehlava. Kym sa spamatajd
z toho, ako vyjst' hore, budd davno na
zemi. Pozor na zakerné prekazky si

vsak musite davat' aj vy, pretoze neraz
sa stane, ze sa zaseknete o jeden pixel

steny, schodu ¢i pohodeného nabytku.
\/ takto preciznom zanri s prave
neviditel'né prekazky naozaj neziadlce
a ni¢ nenastve viac nez smrt', ktorej ste
sa mali vwhnat', ale hra povedala nie.

Umelecky vizualny styl je
potopeny technickym stavom

Stylizacia a originalny vizual st jednou z
najvacsich prednosti Steelrising. Dizajn
Aegis a vsetkych ostatnych robotov je
unikatny a prekvapivo detailny. Diverzita
nepriatel'ov je navyse dost' vel'ka a
stretnete sa s kadejakymi formami od
malych pavikoidnych a humanoidnych
robotov az po velikanske stroje so
zbranami vacsimi nez cela Aegis.

Horsie s na tom Zivi I'udia, ktorych
tvare st na Urovni hier zo zaciatku
rokov 2010, a to najma v cutscénach,
ktorym chyba akakol'vek emacia.

Ked' som Steelrising zacal hrat' este
pred vydanim, technicky stav bol
jednym slovom katastrofa. Na to,

ze som titul hral na RTX 3070Ti, bol
framerate nekonzistentny a skakal
cez stovku az k styridsiatke, pricom
nech som daval akékol'vek nastavenia,

obraz trhal. Vinnikom bol raytracing

(ako inak), ktorého vypnutie vyriesilo

tie najpalcivejsie problémy. Zvysok

sa vyvojari snazili a aj nad'alej usilujd
riesit' updatmi. Ni¢ vsak nezmeni fakt,

7e hra si pyta neadekvatny hardvér a
16GB grafickej pamate pre najvyssiu
Uroven text(r je jednoducho vtip. Na
bugy som, zial', narazil aj pri graficke]
stranke. To, Ze sa textUry nacitavajd
pomaly a doskakovanie textar je prilis
viditel'né, nie je pri dnesnych tituloch

az tak nevidang, no to, ze sa textary
nenacitaju vobec, pripadne konkrétna
textlra zostane vo svojej low-res podobe,
uz problém je. Obdobné problémy som
zaregistroval aj pri zvukoch, ktoré niekedy
chybali, inokedy audio mixing sposobil,

Ze niektoré hlasy boli prilis tiché.

Verdikt

Steelrising by som vel'mi rad chvalil.
Ponika totiz dynamicky pribeh zasadeny
do krasneho a originalneho sveta,

pricom ide o jeden z mojich obl'Gbenych
zanrov. Avsak technické problémy,

bugy, nedorobené prvky a hrozna Al

hru zrazajd na kolena. Potencial tu je a
vel'mi by som si prial, aby Spiders titul
doladili a z materialu, ktory majd, vyt'azili
maximum. Pri Greedfall sa im to podarilo.

Juraj Viha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
AkEné RPG Spiders Spiders

PLUSY A MINUSY:

+ originalny - vel'ké mnozstvo
a pekny vizual bugov

+ niektoré dobré - katastrofalna Al
napady - technicky stav

+vySsia obt'aznost'
(ked' funguje, ako ma)

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

SWITCH

Xenoblade Chronicles 3

VYBORNE JRPG, NO KVALIT DVOJKY NEDOSAHUJE

Ked' bol ohlaseny treti diel Xenoblade
Chronicles, len st'azka som skryval
nadsenie. Niezeby bola tato séria mojou
najobl'ibenejSou, to nie, ale vzhl'adom na
to, ze druhy diel mal tak fantasticky level
design, pre ktory som si ho zamiloval,
nevedel som si predstavit', ¢im by ho v
pokracovani este mohli vylepsit' a ako

by ho mohli posunit' este d'alej— no
chcel som byt' toho svedkom. Boli to
vzrusujice momenty pIné predstav o tych
krasnych novych svetoch urcenych na
prieskum, pIné nadhernych architektar
miest uréenych na pokochanie sa, a

plné umne navrhnutych prostredi,

ktoré by vas neustale prekvapovali.

Dalej tu boli aj postavy a pribeh, ktoré
boli v predchadzajicom diele urcite
zaujimaveé, avsak v tomto aspekte som
videl priestor na zlepsenie predovsetkym
v tom, Ze sa viac zameria na dospelejsich
hracov. Po stranke grafiky bola dvojka
vybarng, ale dojem kazilo az prilis

tasté klesanie dynamického rozlienia
hiboko pod hranicu akceptovatel'nosti.
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A hudba? TG som v recenzii oznacil za
hudbu z Gplne iného sveta. Nevedel
som si ani predstavit', ze by sa
soundtracku z Xenoblade Chronicles

2 mohlo nieco aspon vyrovnat, nieto
ho este prekonat'. Naopak, priestar
na zlepsenie som videl vo vedl'ajSich
Ulohach, ktoré boli sice o dost' lepsie ako
v Uplne prvej ¢asti, ale na majstrovskeé
zarezy videné v skutocnych RPG ako
Divinity: Original Sin urcite nemali.

Tak co z kvalit dvojky sa podarilo udrzat'

a ¢o dokonca vylepsit? Nuz, z celkového
hl'adiska podl'a mna Xenoblade Chronicles
3 predchodcu neprekonava. Niektoré
aspekty sd urcite lepsie, no iné priblizne
rovnakeé a tie d'alsie rovno horsie.

Pribeh: Lepsi a temnejsi

Svet Xenoblade Chronicles 3 je hned'

od zaciatku pojaty vel'mi zaujimavo.
Zist'ujete, Ze existuju dva narody Keves a
Agnus, ktoré proti sebe bojuju celé veky,

aby zabezpecili svaje prezZitie. Ak zabija

tlena nepriatel'ského naroda, posun

sa v hierarchii vyssie a budu zit' d'alej.

A ak usmrtia dostatok zivotov a doziju
sa roku 10, dockajl sa udalosti nazvanej
Homecoming. Tej najvacse) pocty, aku
moze bojovnik v tomto svete okisit'.
Spolu sa snazia prezit', kryt' chrbat tomu
druhému, postvat' sa od jedného boja

k d'alsiemu a d'alsiemu, az pokym si
nesplnia povinnost', pre ktard existuja.

Oba narody ziju len preto, aby zabijali
obyvatel'ov toho druhého. Ich existencia
je iba konstantnou pripravou na boj,
ktorym zabezpecia to, ze ich narod tu
bude aj nad'alej. Dopredu ich tiahne
nenavist' voci tomu druhému, tizba
po jeha zniceni a po vlastnom preziti.
Xenoblade Chronicles 3 predklada
hracom najtemnejsi pribeh v sérii a
taktieZ najviac filozoficky. Na prvy
pohl'ad nejde o nic iné ako len o
destrukciu Zivotov a vysavanie dusi
mftvych bojovnikov nepriatel'a pre
prosperitu svojho vlastného Zivota — v
skutocnosti vsak ide o hrdost' a lasku

k svojim karefiom a snahu byt' o
najpomocnejsi tym, ktari v nich veria.

Veci sa ale skomplikuja, pricom traja
bojovnici Kevesu a traja bojovnici
Agnusu budl musiet' spojit' sily. Dej
vtedy naberie na obratkach a padnu
dovtedajsie konvencie a nepisané
pravidla. Z pévodnych ocenovanych
tlenov svojich narodov sa stant vyvrhel
a zradcovig, ktorych sa budi snazit' za
kazdu cenu zlikvidovat'. Pekny kontrast
voci I'ahsiemu ténu predchodcu,

vsak? Pribeh tretieho dielu ma temny
nadych, ktory mala uz prva ¢ast', no

v tomto ide este d'alej, a to vd'aka
neustalym narazkam na smrt' a vojny.

Hratel'nost": Zjednodusena
a priamociarejsia

Netvrdim, Ze hratel'nost' je zIa, skor ide

o0 to, Ze je o dost' priamociarejsia, resp.
menej napadita. Pre niekoho to moZe byt'
plus, no u mna je priamociarost' v RPG
minusovym bodom. Xenoblade Chranicles
3 dava zbohom kamplikovanej vyrobe
gemov z prvého dielu i rozvoju skillov z

druhého. V tomto titule je hratel'nost'
zautomatizovana a az na malé vynimky
pre mna teda o nieCo menej zaujimava.
Urcite netreba hovorit' o hratel'nosti
Xenoblade Chronicles 3 zlé veci, hra je
stale zabavna a o to ide hadam najviac,
ale zjednodusenost' je tu na Skodu veci.

Najviac urcite potesi pritomnost' réznych
class, ktoré sa sice v sérii neobjavuju

po prvykrat (z urcitého hl'adiska ich

mala aj dvojka ¢i experimentalny X), no
tu sa najviac podobaji tomu, ¢o si pod
tymto pojmom v RPG predstavujeme.
Povolania tu postavy menia po stranke
schopnosti, atribltov a ich vyuzitel'nosti
v bojoch. Existuje tu cela plejada class,
avsak len tri triedy — Attacker, Healer a

Defender. Trieda Attacker teda zahfna
povolania ako napriklad Swordfighter,
Stalker alebo Soulhacker, trieda Healer
zasa Signifier, Medic Gunner alebo War
Medic, a napokon pod triedu Defender
spadajl Zephyr, Heavy Guard ¢i Guardian
Commander. A ¢o to znamena? Kazdé z
povolani je zamerané na jednu z troch
tried, no v ramci nich sa od seba odlisuju

Dazed T

bojovymi schopnost'ami, atribGtmi,
zbranami a ich pouzitim v bojoch.

Povolania si vylepSujete levelovanim a
priamo v hre si ich moZete podl'a seba
aj menit'. Kazdé z nich ma schopnosti,
ktoré sa moze postava natrvalo naucit'
a pouzivat'ich aj vtedy, ak uz ma tplne
iINné povolanie. Je to znamy systém,
ktory sa (ak ma pamat' neklame) po
prvykrat objavil vo Final Fantasy V.
ESte aj dnes p6sobi skvele a nad¢asovo.
Menej sa mi uz paci to, ako hra pojala
vylepsovanie skillov. Zabudnite na ich
I'ubovol'né odomykanie ¢i vylepsovanie
prostrednictvom nazbieranych bodov.
Skilly sa tu automaticky vylepsuja
podl'a urcenej hranice levelu daného
povolania. Cize staci bojovat' a bojovat’
a vsetky skilly vratane tych, ktoré vobec
nepouzivate, sa vam vylepsia. Staci v
povolani dosiahnut' ten spravny level.

\/ Xenoblade Chronicles 3 sa objavuje

aj pristroj na vyrobu a vylepSovanie
gemov, avsak rovnako aka skill systém,
aj tento aspekt bol o dost' zjednoduseny.
Pamatate si na zaujimavd, hoci casom
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mozno aj trocha frustrujdcu aktivitu

z jednotky? Ni¢ takeé tu nenajdete.

Gemy si jednoducho vyrabate tym, Ze
nazbierate potrebné predmety a hotovo.
Na rozdiel ad jednotky ich nevkladate do
slotov na vyzbroji, ale len do niekol'kych
slotov v menu. U¢innost' gemov vobec
nepodcenujem, naopak, st vel'mi
uzitotné. Mozete si vylepsovat' (tok,
zvysovat' HP, schopnost' vyhnit' sa
nepriatel'skym Gtokom a podobne, iba ma
mrzi, ze je to skor uz len taka tradicna
aktivita a nie ariginalna cinnost', ktara
hraca zabavi. Nazbierajte material na
vyrobu, no kol'kokrat sme to tu uz mali,
hejze. Je to funkcné, ale na tlto sériu
dost' tradicné. Obzvlast' bohorthacskeé
zistenie je, ze staci vyrobit' jeden gem

a mozu ho pouzivat' vsetky postavy,
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ktoré mate, a to v rovnakom case. Iste,
eliminuje sa tym neustale zbieranie tych
istych veci, len aby ste si vyrobili znova
rovnaky gem pre inU postavu, no takto to
nema az taky smrnc a punc unikatnosti.

To som este nezacal hovorit' o traversal
skilloch, teda schopnostiach postav
prekonavat' prekazky vo svete. Na rozdiel
od fenomenalneho dizajnu dvojky, kde
postavy mali niekol'ko desiatok takychto
schopnosti, tu mame uz len Styri a aj

tie st spolocné pre celd skupinu. Uz

tu nenajdete miesta, ktoré sa vam
odomknU len vtedy, ak skombinujete
skilly vylepSené na urcitych leveloch
roznych postav (Bladeav), ktoré ste si
naverbovali do partie. Nenachadzajd sa
tu ani ziadne tajné poklady skryté v zemi,

-
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vrcholky budov, kam by ste sa dostali len
tou spravnou kombinaciou a Grovnou
schopnosti, ¢i dekodovanie starobylych
napisov. Zabudnite na miesta, ktoré by
sa vam spristupnili az po desiatkach
odohranych hodin, tu sa vam traversal
skilly otvoria relativne skoro vsetky (hoci
nie vsetky sQvisia priamo s pribehom,
ale aj s vedl'ajsimi aktivitami, ¢ize aspon
za to palec hore). Ked' sa vam odomknd,
uz ich ani nebudete brat' ako Specialne
skilly, ked'ze sa d'alej nevylepsujd a ani
neprichadzaji nové. Prekazky tak uz

ani nebudd prekazkami, len trivialnou
¢innost'ou na drovni pouzivania rebrika.

A ako budete hrat' a postvat' sav
pribehu, zrazu zistite, Ze hoci vas dej
bude posuvat' stale vpred, uvedomite
si, ze stale mate dost' nepreskimaného
prostredia za vami. Pri¢inou nie st
mozno len este neodomknuté traversal
skilly, ale aj to, ze ste boli nepozorni a
neziskali td spravnu vedl'ajsiu tlohu.
Xenoblade Chronicles 3 totiZ chce, aby
ste si vsimali prostredie, chce, aby ste
nactvali rozhovorom NPC postav, a chcee,
aby ste tymto sposobom ziskali questy
a spristupnili lokality, do ktorych vas
hra predtym nechcela pustit'. Pésobi

to sice kostrbato, ked' vam umelo brani
pokracovat' v ceste, hoci Ziaden realny
dovod neexistuje — napriklad spat' do
Kolénie 9 sa dostanete len cez vopred
vyznaceny bod, na ktory vas zavedie
vedl'ajsi quest, aj ked' existuje vyvysené
miesto na skalach, z ktorého mézete
teareticky zoskocit' dolu a tak sa tam
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dostat'. Hra vas vsak zastavi umelou
stenou a zdovodnenim, Ze tato cesta

je nebezpetna, a to aj napriek tomu, ze
zo vsadial' inde mdzete zoskocit' aj z
omnoho vyssich miest (ked' sa cez ten
povinny bad dostanete a potom skusite
skocit' z tej skaly, uz to zazrakom pbjde)
—no aspon maju vedl'ajsie Glohy vacst
dopad na svet ako predtym. Tak ako

v dvojke, aj tu nejde uz len o obycajné
fetch questy, ale mnohé majt celkom
zaujimavy pribeh vratane vylstenia.

Po absencii v dvojke tu opat' mame
Affinity Chart, o je detailné zobrazenie
vzt'ahov medzi postavami, ktoré sa
kreuja tym, Ze riesite ich problémy

a podobne. Aj tu to p6sobi len ako
zaujimavost', ktorl si mozete obcas
pozriet' a na hratel'nost' vlastne nema
ziaden vplyv. Troska ma len mrzi, ze
tentokrat je tu popis zaznamenanych
postav strohy a nepovie vam o nich nic,
len to, ze aky rok doteraz dosiahli.

Level dizajn: Priemerny

Dizajn sveta je tu pomerne mdly

a fadny. Tam, kde dvojka bodovala
Gzasnym dizajnom miest a prostredr,
pontkala prepletené a réznymi spdsobmi
pospajaneé lokality a prinasala stale nove
a nové napady, prvky a architektdry s
mnozstvam tajomstiev, trojka so svojimi
obrovskymi a rozl'ahlymi planami, kde
vsetko vyzera navlas rovnako, pripomina
skor prvy diel. Priznam sa, e toto je pre
mna najvacsie sklamanie. Svet Xenoblade
Chronicles 3 obsahuje po vzare prvého
dielu koldnie, ale tie s az smiesne male,
doslova len s niekol'kymi stanmi. Gro
kolonii sice tvoria vel'ké mechanické
stroje, ktoré ich dizajn rozt'ahuja skor

do vysky nez sirky, ale ani tie nemaju
zaujimavé miesta, ked'Ze ich tvori len

par vel'kych miestnosti a chodieb.

Kde s dizajnové skvosty ako abchodny
cech Argentum, mesta Alba Cavanich,
Torigoth ¢i Fonsa Myma, alebo lokality
ako The Leftherian Archipelago? Prakticky
tu nic také nie je. Najdeme len obrovskeé
lokality, plane bez hibsie prepracovaného
dizajnu a niekol'’ko malych kolénif, ktoré
posobia skor ako osady. Ak porovnam
Koléniu 9 z prvej casti a tretej, tak

rozdiel v dizajne je markantny. Na prvy
pohl'ad je svet pekny, rozmanity a tvarny,
v skuto¢nosti mu vsak chyba punc
originality a taktiez radosti z prieskumu.
Tento aspektu tu, bohuzial, nie je taky
silny ako v Xenoblade Chronicles 2.

Na koloniach sa mi vsak paci, Ze si v nich
moZete budovat' reputaciu pomahanim
obyvatel'om, pricom tato reputacia

ma vplyv na moj najobl'Gbenejsi prvok
hry — Affinity bonuses. Medzi ne patri
rychlost' behu, looting predmetov zo
zeme, tichy pohyb, Sanca na stretnutie s
raritnymi priserami, predizenie travenia
jedal, rychlost' plavania, a navstevovanie
kolonii obchodnikmi. Kazda kolonia ma
niekol'ko drovni reputacie a za kazdu
novU ziskand sa vam zvysi niektora

7o Statistik. Pomahanie obyvatel'om
teda nema vplyv iba na vysku vasho
levelu (kvoli ziskanym expom), ale

aj na tieto bonusy. Kazda z kolonii
poskytuje zvysovanie inych bonusov.

Subojovy systém: Vyborny,
no stale chaoticky

TaZko sa to priznava, ale za najmenej
obl'Gbené prvky tychto hier som vzdy
povazoval sibojové systémy. VZzdy mi prisli
chaotickeé, neprehl'adné, zbytocne rychle

a mal som pri nich pocit, akoby som nad
nimi nemal poriadne kontrolu. Iste, st
zabavné, o tom nepochybujem, ale nikdy
pre mna neboli to pravé orechové. Rovnako
to plati aj o Xenoblade Chronicles 3, hoci

70 vSetkych titulov v sérii ho povazujem za
najlepsi, ked'Ze je najrozmanitejsi. Je rychly,
vd'aka grafickym efektom a preplacanému
Ul véak ¢asto znatne neprehl'adny a
navyse v partii mate vzdy 6, niekedy aj

7 postav, ktoré mozete ovladat', cize
ustrazit' to vsetko nie je Ziadna malickost'.
SUbojovému systému sa musite dostat'
pod kozu a venovat' sa mu, ak v iom chcete
objavit' jeho hibku. A tG ma poriadnu.

Medzi postavami mozete ['ubovol'ne
prepinat' a vyuZivat'ich schopnosti. Tie
sa dobijaju postupne bud' casom, alebo
Udermi, ktoré venujete protivnikovi.
Teoreticky to znameng, ze ak sa vam
minG dostupné Gdery, prepnete sinaind
postavu a budete bojovat' s nou. To by
bolo idealne. Ale prakticky sa to nestane
skoro nikdy, ked'Ze aj samotné postavy,

prirodzene, svoje bojové schopnosti
pouzivajl. Suboje teda vyzerajd asi tak,
Ze si dookola prepinate medzi postavami,
kym nenatrafite na takd, ktora ma svoje
schopnosti uz dobité —a to nie je vel'ka
zabava. Preto by som privital, ak by

pri ukazovateli Zivotov kazdej postavy
bolo aj graficky znazorneng, aké skilly

ma v tom momente dostupné. Tym by
sa eliminovalo prepinanie naslepo a
odstranila frustracia z toho vychadzajdca.

Co sa stbojov tyka, vel'mi sa mi pacil

novy systém ret'azovych Gtokov — Chain
Attack. V tom momente sa hra pozastavi

a dostanete na vyber z troch moznosti,

ako (tok zacat'. To ma podobu troch

¢lenov vasej partie, z ktorych kazdy do
ret'azového Gtoku prinasa aj vlastny bonus.

Nasledne vyberiete Utok prvej postave, ¢cim
sa do ukazovatel'a zapisu body Tactical
Points. Potom ide d'alSia postava a tak
d'alej, az pokial' nedosiahnete minimalne
100 TP, Co spusti specialny Gtok.

Tymto zaCne d'alsi atok, tize na zaciatku
si opat' vyberiete z troch moznosti a

tak d'alej, az dokym vase Gtoky daja
dohromady menej ako 100 TP. Vtedy
ret'azovy Gtok kondi. Chain Attacky s tu
neuveritel'ne silné, je zabava ich pouzivat'
a patria medzi vel'ké spestrenie sibojov.

Za vybornl novinku povazujem aj
spajanie Gtokov. Na tlacidlach X, Y, B mate
aplikované schopnosti vasho stcasného
povolania, na Sipkach 1, {, = zasa naucené
schopnosti z ostatnych povolani. Pointa
je, Ze ak mate nabité obe protil'ahlé
schopnosti, teda schopnosti na tlacidle X a
sipke T,naYa—,anaBal, vtedy mozete
spojit' oba Gtoky do jedného zdrvujlaceho.
\lysledky st nicivé a tym padom vel'mi
vd'acné. Novym elementom tu sU bytosti
zvané Ouroboras, ktoré tvoria konkrétne
dvojice postav spojené do jedného. Ked'Ze
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mate sest' postav, tieto bytosti mate

tri. Pre vyvazenost' mate v stbojoch len
obmedzeny ¢as na ich pouzitie, ked'ze
sa vel'mi prehrievaju, az sa nakoniec
spojenectvo postav narusi a Ouroboros
mizne. Ouroboros zaroven majd svoje
vlastné Specialne schopnosti a na rozdiel
od obycajnych postav aj zaujimavejsi
rozvoj prostrednictvom pomerne vel'kého
stromu schopnosti, kde si odomykate
pasivne i aktivne skilly. Vizualne jasne
pripominaju vel'’kych mechov z Gplne
prvej Xeno hry Xenogears, ktora vysla
este na PS1, avsak nikdy v Eurdpe.

Technicky stav: Lepsi

Na to, Ze hra beZi na Switchi a ma tak
obrie otvorené lokality, udrzuje si formu
a len malokedy pada pod hranicu, ktora
by ju zmenila na vel'kd machul'u. To, ¢o
tak trapilo predchadzajicu cast', sa tu
podarilo eliminovat' a samotnu grafiku
z urcitého pohl'adu dokonca vylepsit'.
Tak sa zamysl'am, ¢i v tom nema prsty
prave ta pomerna jednoduchost' stavby
herného prostredia. Predsa len, uz to
nie je tak prepracované, nema tol'ko
objektov a detailov ako predchadzajica
Cast', preto systém nemusi znizovat'
rozlisenie pre udrzanie plynulosti.

Imerzia: Zla

No a nakoniec to najlepsie, resp. najhorsie.
Ak ste milovnikom Cistého obrazu, ¢ize
obrazu bez ukazovatel'ov questov a radi
sami zist'ujete, kam mate ist', Xenoblade
Chronicles 3 pre vas nebude tou pravou
hrou. Cely ¢as vas totiz bude strasit' vel'ky
Cerveny sest'uholnik, ktory ukazuje cestu k
d'alsiemu pribehovému bodu. Na obrazovke
bude takmer vZdy, nezbavite sa ho, bude
vam zavadzat' a nebudete s tym mact' ni¢
urobit', az pokial' sa pribehovy quest zrazu
nezmeni na vedl'ajsi alebo tzv. Hero quest
(to sU Ulohy stvisiace s postavami, ktoré
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si mozete pridat' do partie ako siedmeho
¢lena timu). Z nejakého dévodu sa totiz
obcas deje, 7e haoci je v ur¢citom momente
jedinou moznost'ou, ako posunit' pribeh,
iny quest nez taky, ktory priamo sleduje
pribeh (rozumej Gloha, ktord musite
spravit', aby ste mohli pokracovat' v ceste,
kam vas vedie pribeh), z nejakého dévodu
to uz nie je pribehovy, ale vedl'ajsi, pripadne
Hero. Troska mi unika zmysel. Ak mate
povinny quest v ramci postupu pribehu,
hoci priamo nesUvisi s jeho témou, tak

je to stale predsa pribehova loha, ktora
je povinna, aby ste sa dostali d'alej.

Ale k veci. Spominam to preto, lebo na
rozdiel od pribehovych questov mdzete
vedl'ajsie alebo Hero deaktivovat' a tak sa
zbavit' ukazovatel'ov, ktoré nicia imerziu.
Z akého dévodu nembzete vypinat' tie
pribehové, to mi unika. A jedna perlicka —v
nastaveniach si mozete vybrat', aby vam
hra sama neaktivovala vedl'ajsie Glohy.
Za to urcite palec hore. Problém je vsak v
tom, ze to funguje len vtedy, ak uz mate
nejakd aktivovana. Ak nemate Ziadnu,
hra vam ju jednoducho zapne. Vysvetli
mi niekto logiku? Navyse sU si tvorcovia
vedomi toho, ze vam Ul moZe prekazat',

ked'Ze implementovali funkciu stlacenia
dvoch hornych tlacidiel naraz, ¢o odfoti
obrazovku, ale bez Ul. Takze robit' fotky
bez Ul mdZem, ale hrat' uz nie? Ach jaj.

Na zaver si nechavam zhodnotenie
hudby. O soundtrack sa znovu postarali
Jasunori Micuda a dvojica znama ako ACE,
pricom vysledok je pekny. Nejde oich
najlepsie momenty v kariére (Xenoblade
Chronicles 2 by vedelo hovorit'), ale hudba
je skomponovana s citom a pasuje do
predvadzanych scén. Mam vsak pocit, Ze
soundtracku chybaja silnejsie meladie a
momenty, ktoré by sa vam vryli do pamati.
Ako taky rozhodne funguje, ale uz nie je
tym najlepsim na hre, ako to zvycajne
byva, ked' ho sklada Jasunori Micuda.

Sice nie az taka ,trefa” do cierneho,

akl som mozno cakal, no Xenoblade
Chronicles 3 je stale vel'mi kvalitné

JRPG. Jeho hlavnymi devizami su pribeh,
postavy a sibojovy systém. Oproti
druhému dielu vsak hra straca na
atraktivnosti dizajnu sveta i kamplexnosti
hratel'nosti, ked'ze celkom jednoznacne
zjednodusuje niekol'ko mechanizmov

z predchadzajlcich ¢asti. Na druhej
strane je prave tento titul tym najkrajsim
Xenoblade Chronicles vobec, atoj
vzhl'adom na rozsah jeho otvoreného
sveta urcite pozoruhodny Uspech.

Maros Go¢
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FIFA 23

CREME DE LA CREME FUTBALOVYCH HIER

Séria, ktora je tu s nami uz takmer

30 rokov, mieri k svojmu koncu.
Samozrejme, nie Gplne. Spolocnost'

EA od budiceho roka meni zauzivany
nazov FIFA a ikonickd sériu premenuje
na EA Sports FC. Aktualny FIFA

rocnik vSak prichadza so svojim
poslednym vel'kym vystipenim, ktoré
by ste urcite nemali vynechat'.

Ak vynecham prvotné peripetie so
spustenim hry, resp. problém so
synchronizaciou Xbox One gamepadu
na PC, musim dodat', ze ma FIFA

23 prijemne prekvapila. Hlavym
dévodom je podany realizmus.

Iste, toto carovné slovo sa v sérii
objavuje v hodnoteniach pravidelne, ale
pri novom rocniku je obzvlast' vystizne.
Hra posobi ovel'a viac ako skutocny
futbalovy simulator, nez ako arkadovejsie
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rocniky v minulosti. Vo vseobecnosti
posobT FIFA 23 o nieco pomalsie ako
FIFA 22, ktora bola zase o ¢osi pomalsia
ako 21. Samozrejme, hratel'nost' sa
vzdy mierne meni, pricom postupom
tasu a aktualizaciami dochadza k
ustaleniu. Teraz sme vsak v momente,
ked' sa zda, Ze takmer kazdy hrac

pocas letnej prestavky trochu pribral.

Stareé zlé casy

Prec st casy, ked' bola rychlost' jedinym
rozhodujacim faktorom medzi tym, €i
pojdete jeden na jedného s brankarom

a vystrelite loptu este predtym, ako sa
dostanete do Sestnastky. Iste, stale viete
s rychlym hracom s I'ahkost'ou prerazit'
obranu, ale existujl aj iné spésoby

a ked'Ze vlastna taktika uz niekol'ko
rokov nezaznamenala ziadne vel'ké
zmeny, mozete standardne stiahnut'

obrannt liniu a frustrovat' sipera,
ktory vie hrat' len starym spdsobom.

Kazdy rok sa ale vzdy najde jeden
typicky prekonany mechanizmus, pricom
tentoraz si tato cenu odniesli Gplne nove
power shoty. Pri strel'be jednoducho
stlacate stcasne bocné bumpery, vas
hrac tak natoci nohu a odpali loptu
raketovou rychlost'ou. Trafte ju na ciel

a siet' v brane sa v okamihu rozvIni. Ak
miniete, divaci v hl'adisku majd smolu.

Power shoty

Kedykol'vek na nich niektora z tychto
silovych striel smeruje, brankari

st v momente odstdeni na smrt'.
Kompromisom je, ze tieto strely
vyzaduji manualne mierenie. Vypalenie
normalnej strely nevyzaduje takd
preciznu presnost' pomocou l'avej
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analogovej packy, ale ak silovd strelu
starostlivo neumiestnite, méze ist'
trapne mimo. Ani v tomto pripade nie
je na obrazovke ziadna ikona, ktora by
vas usmernovala — ide o ¢isty instinkt.

Aj v nastaveniach priamych kopov doslo
k prepracovaniu. Namiesto pridavania
rotacie lopty pocas rozbehu sa mozete
pred strelou presne rozhodn(t', s ktorou
tast'ou lopty sa chcete ,zoznamit™.
Takisto vam povie, aky typ strely to bude.
Urcite je to jednoduchsie na pochopenie,
ale ovel'a t'azsie na skorovanie. Plati

to aj pre rohy a tie naozaj nemuseli

byt' zloZitejSie — metoda vysunutia
vasho ,brankara” pravym analégom na
branenie stale sposobuje, ze je takmer
nemozné skorovat' proti komukol'vek.

Hoci je najdoleZitejsia akcia na ihrisku,
vo FIFA 23 stravite rovnako vel'a ¢asu
v menu, najma v mode Ultimate Team.
Menu st identické ako minuly rok, v
dobrom aj v zlom. Pozitivom je, Ze skok
7 timu na prestupovy trh si vyzaduje
stlacenie iba jedného tlacidla, takze
mozZete hl'adat' presne toho hraca,
ktorého potrebujete. Na druhej strane,
v tasti Ciele je stale rovnako bolestivé
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orientovat' sa. Po niekol'kych prvych
zapasoch splnite nespocetné mnozstvo
jednoduchych dloh, ako st napriklad
~wvyhraj zapas v I'ubovol'nom rezime”
alebo ,zmocni sa lopty". Kazdu z nich
vsak musite eSte samostatne dokondit'
za Casto vel'mi drobné odmeny ako
kozmeticky doplnok na stadion alebo
novl loptu. Kazdé jedno splnenie ciel'a
stale sprevadza zdlhava animacia,
ktord vzdy budete chciet' preskotit'.

Je to utrpenie a je nepochopitel'né,
preco to nebolo urychlené tlacidlom

na vykapenie vsetkych odmien.

Chemia medzi hracmi

Pod'me sa vsak pobavit' o tohtorocnych
zmenach v chémii medzi hra¢mi.
Predchadzajdci systém, ktory obsahoval
prepojenia medzi hra¢mi na ihrisku, ktoré
zlepsovaliich vykon, ak hrali v blizkosti
inych hracov z rovnakej ligy, klubu

alebo narodnosti, bol roky zakladom
série FIFA. Ten bol teraz vyhodeny von
oknom v prospech systému zalozeného
na bodoch, ¢o celkom urcite rozdeli
fantsikov na dva tabory. Hybridné
timy je teraz ovel'a t'azsie vytvorit' s
viacerymi ligami alebo krajinami a vyzvy

na zostavenie muzstva s narocnejsie,
ale tym, ktari hre nevenujl nespocetné
mnozstvo hodin, umoznujd, aby sa do
nej vrhli a vytvorili zakladné muZstvo len
s niekol'kymi kritériami. Najzasadnejsou
zmenou je, ze hraci nemaji vébec Ziadnu
chémiu, ak nehrajd na svojej pozicii —
tvrdo potrestané je dokonca aj praveé
kridlo hrajace na pravej strane zalohy.

Momenty

Jediny Gplne novy prirastok do Ultimate
Teamu sU tzv. momenty, ktoré st vlastne
celkom inovativne. Ide o Ulohy, ktoré vas
odmenuja hviezdickami, pricom tie potom
mozete minut' v obchode oddelenom

od bodov FIFA a od skutocnych penaz’.
Zacinaju jednoducho — strela na branku a
Uspesny zakrok s dve z prvych Gloh —ale
ich obt'aZznost' sa zvysuje a nakaniec vas
vyzvl, aby ste strelili gol proti niektorym z
najlepsie hodnotenych obrancov v hre bez
straty lopty alebo bez jedinej prihravky, a
to vsetko v priebehu styroch minat v hre.

V pripade FIFA 23 nie je vel'mi o
com pisat'. Rezim kariéry sa tento
rok z vel'kej casti nezmenil, pribudli
len drobné navinky a hoci sa Pro
Clubs a Volta navzajom prepajaja,
hratel'nost' je v podstate rovnaka.

Rozhodne véak potesi podpora cross-
play. Mézete si tak vychutnavat' prehry
svojich kamaratov napriec r6znymi
platformami. A aby som nezabudol, next-
gen verzia konetne dorazila na PC. Ale
toto je skdr bonus, ked'ze majitelia konzoal

sa tomu v katiku duse len posmievaju.
Verdikt

Zarytych fanisikov najnovsi a zaroven
posledny FIFA rocnik od EA zrejme
nicim zasadnym neprekvapi. Ak ste vsak
po virtualnom futbale len pokukovali

a doma hrate vylutne na PC, tak v
tomto momente asi nemate nad ¢im
rozmysl'at’. FIFA 23 je jednoducho
creme de la creme futbalovych hier.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Futbalovy sim. EA ALSO

PLUSY A MINUSY:

+ Viac simulacia - Ziadne inovacie
nez arkada mimo ihriska
+ Nastavenie kopov - Ultimate Team
a power shoty a mikrotransakcie —
+ Next-gen verzia budem to opakovat'
konecne dorazila na PC kazdy boZzi rok

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

XBOX ONE X
NHL23

Bol posledny diel NHL, ktory ste hrali,
este na PC a oznaceny ¢islami 09? Vel'mi
diho som bol jednym z vas. Zmenil to
Game Pass, ktory mi dal prileZitost'

na Xboxe vyskasat' moderny hokej

od EA, a to po vysSe desiatich rokoch.
Okrem hrania ro¢nikov 20 a 21 som
najvacSiemu testu podrobil minuloro¢ni
22-ku. Presiel som vSetkymi hernymi
rezimami a poriadne mnozstvo ¢asu
som stravil aj v mode Hockey Ultimate
Team (HUT). A hoci som mal svoje
vyhrady, celkom dobre som sa zabavil. S
radost'ou som sa teda vrhol po mozZnosti
recenzovat' novinku NHL 23. Nasledovali
vSak najma sklamanie a frustracia.

Ked' musite recenzovat’
z changelogu

Game Pass u mna vyvolava jednu
nevel'mi pozitivhu emociu. Voci hram,
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ktoré s zahrnuté v tomto predplatnom,
som zacal byt' ovel'a tolerantnejsr,

nez som k titulom mimo neho.

Niektoré chyby, resp. nedostatky som
potom viac nakloneny odpustit' alebo
prehliadnut'. Je to pre mna nie¢o nové a
pri recenzovani sa potom vzdy musim
akoby preladit' na objektivneho kritika.

Recenzovat' kazdy rok vydavanu hru
navyse nie je ni¢ jednoduché. Najma v
pripade, ak vlastne nie je o recenzovat,
pretoze EA takéto tituly vypust'a ako

na beziacom pase rok ¢o rok a su

si podobné ako vajce vajcu. V tejto
situacii som sa vsak ocitol prvykrat

a neviem si predstavit', Zze by som si
novy diel NHL napriklad predobjednal
ako ktorykol'vek vel'ky fantsik série.

Po minuloroc¢nom prechode na Frostbite
engine, ktory predstavoval jednu z

najvacsich zmien za posledné roky,

by sa zoznam noviniek dal zhrnat'

par vetami. Interagovat' s pukom na
poslednt chvil'u je mozné aj pri pade i
narazeni a nechyba ani lakrosovy gol a la
Trevar Zegras, ktory je jednou z hlavnych
hviezd NHL 23. Ked' ste vSak v hre stéale
relativne novi, necakajte, ze sa vam bude
darit' striel'at' ich jedna radost'. Ak by som
mohol mat' najvacsie zelania do d'alSieho
ro¢nika, bol by to vzdelavaci rezim,

ktory by hraca postupne pocas sezony
(idealne v mode Be a Pro) ucil nové

veci. Koho bavi prechadzat' si jednotlivé
¢asti tutorialu a pohyby bez akcie, alebo
bez moznosti reakcie od oponenta?

Zensky hokej je d'aldim pridavkom,
proti ktorému urcite nebudem
protestovat, pricom prijemnym
ozivenim je aj pritomnost' hracok
v HUT. Verim, Ze pre hracky moze

byt' prave moznost' zahrat' si za ich
obl'Gbenkyne tou najatraktivnejsou
strankou NHL 23. Rozpaoruplne na mna
vsak posobi zahrnutie rozhodkyn a
rozhodcov inej farby pleti do zapasov.

Majstrovstva sveta, v ktorych piskajd
sami Cernosi, p6sobia jednoducho
komicky a na realistickosti to skor
ubera. Ked' uz spominam narodny
hokej, pribudli aj majstrovstva sveta
juniorov, avsak len do osemnast' rokov.

Najvacsou novinkou sd vizualne
prezentacie timov a rézne oslavy.
Hetrik je opat' sprevadzany hadzanim
Siltoviek, pripadne inych zvolenych
predmetov na I'ad, hracom pribudli
nové animacie pri teseni sa z vit'azstva
Cicelej ligy a pred zaciatkom zapasu

by mala prebiehat' dizajnova sou,

ktord ste urcite mali moznost' vidiet' v
realnej NHL, ked' sa na I'ade premietajd
kadejake grafiky a animacie.

Zamerne pisem mala by, pretoze ide o
zavadzanie a pokial' vas prave trailer
nalakal na tato novinku, sklamem
vas. V skutocnosti disponuje touto
prezentaciou iba Sest' timov a kazda
trva priblizne sedem sekind. To aj

ich ukazka v traileri bola dlhsia.

Mojho obl'lbeného rezimu Be a

Pro z prechadzajiceho ro¢nika sa
vyvojari ani nedotkli. Nieco podobné
plati aj o HUT, pretoZe ide iba o
malickosti a to, ¢o si vyzaduje najviac
pozornosti, zostalo nezmenené. Menu
je navlas rovnaké a nechce sa mi
verit', Ze EA nevie najst’ kvalitného

UX dizajnéra, ktory by ho prerobil do
funkcnej a zrozumitel'nej podoby.

0 nekonecnych nahravacich obrazovkach
radsej ani nejdem hovorit'. Aby som
nebol len kriticky, Franchise mad,

ktory je v podstate takmer hokejovym
manazérom, je mozné rozsirit' az na
48 timov a viete si ho nastavit' podl'a
vasich predstav vratane vselijakych
malickosti — pocet zapasov, pridelené
body za vit'azstvo ¢i prehru, rozlozenie
divizil. Vitam aj moznosti novych
stratégii a pozicii jednotlivych hracov.
\V/Setko je len na vas. Takéto zmeny
vel'mirad vidim a dufam, ze podobny
pristup si vyslUzia aj ostatné rezimy.

Cross-platform multiplayer, ktory ma
pribudnat' v d'alSich updatoch, znie
aka nieco, ¢o tu malo byt' uz roky a
ak si hovorite konec¢ne, tak vas opat’
sklamem. Pokial' nie ste na rovnakej
konzole, mbZete hrat' len proti sebe.

A to plati aj medzi jednotlivymi
generaciami, nielen znatkami, takze
zabudnite napr. na kombinaciu

PS5 a PS4. Vsetky mody, kde by

ste sa mahli spojit' s kamaratmi v
kooperacii, st mimo. V dnesnej dobe,
ked' mo6Zete hrat' Fortnite bars aj

na chladnicke s ostatnymina PC a
konzolach, ide o poriadny paradox.

Na zaver nemozem nespomenut' bugy

a glitche, ktarych je nedrekom. Ako je
mozné do titulu, ktory je z vel'kej casti
vyvijany spdsobom ctric a ctri+v, zahrnat
tol'ko hernych a vizualnych chyb?

Hraci sa zasekavaju a blrajl do seba v
tudesnej pokazenej animacii, brankari
obcas chytia nemozné a inokedy
nevedia zodvihnat' puk, ktory nehybne
taka pod nimi, a umela inteligencia

je vsetko, len nie inteligentna.

\/ ¢ase pisania recenzie sa dokonca do
HUT neviem ani dostat', pretoze hra
opakovane hlasi td istd chybu. Smutné
na tom je, ze som si chcel iba prevziat'
odmeny za prechadzajlcu sezénu,

ktoré nemohli byt' pridelené nacas z
dévodu ,technickych problémov”.

Zmena enginu z minulého
roka vam nestaci?

Po grafickej stranke nemam pocit,

7e by sa nieco zasadné zmenilo — ak
ano, ide o malickosti. Nechcem zniet'
ako hejter, ale vzhl'adom na to, aky
vykon dnesné konzoly pontkaju a ako
vyzeraju konkurencné tituly, ocakaval
by som, ze NHL sa bude postvat' vpred
a prave vd'aka prechodu na Frostbite
engine bude vyzerat' Coraz lepsie.

Hra navyse trpi mnozstvom grafickych
glitchov a bugov. Fanisikovia sa
zasekavajl pocas tesSenia sa, hradi sa
teleportuj po l'ade a obcas sa aj spoja
do jedného. Na druhej strane, audio
bolo vzdy na vysokej Grovnia ¢i uz ide o
soundtrack, alebo o vravu pocas zapasu,
nemam mu co vytknat'. Novinkou je, ze
fandsikovia konecne reaguju viac a hlavne
adekvatne na dianie na l'ade. Pocut' tak
budete poriadne bucanie a fandenie.

Verdikt

Vo vysledku je NHL 23 to isté, ¢o rocnik
predtym, a len s minimom noviniek.
Ide o hru bez duSe, bez napadu a

bez akejkol'vek snahy o inovaciu.

Okrem vizualnych zaleZitosti, ako st
predstavenie timov alebo nové animacie,
pribudli aj bugy a technické problémy.
Samozrejme, aby som nezabudol, noveé
s( aj zenské timy, Zzenské rozhodkyne

a rozhodcovia inej farby pleti.

Staci vam to? Mne nie. Prial by som s,
aby NHL postihlo nieco podobné ako
sériu FIFA. Je nacase, aby nam svoju viziu
herného hokeja ukazalo iné stadio. A
mozno nie jedno, pripadne aby sa zacalo
s vyvojom od jadra nanovo. Pamatate

si eSte na casy, ked' existovala séria

NHL 2K? Nuz, vtedy bolo potrebné sa

aj snazit' a prist' s nie¢im novym.

Juraj Viha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Hokejovy sim. EA Vancouver ALSO

PLUSY A MINUSY:

+Vjadre je to stale - minimum noviniek
zabavny hokej - bugy a glitche
+ Franchise mod - stale tie isté chyby,
stale ignorovanie
komunity

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Uncharted: Legacy of Thieves Collection

SIR FRANCIS DRAKE ZAMIERIL NA POCITACE

Uncharted™ 4: A Thief's End

V roku 2016 Stidio Naughty Dog
emotivne zavfsilo pribeh Nathana
Drakea v hre Uncharted 4: A Thief's
End. O rok neskor na trh dorazilo
samostatné rozsirenie s nazvom The
Lost Legacy, ktoré do hlavnej Glohy
posunulo sympatickd Chloe Frazer.

Uncharted 4 aj The Lost Legacy
si nasledne vyslazili uznanie od
kritikov a boli oznacené za jedni
z najlepsich dielov celej série.

Po tom, ¢o v januari tohto roka

zamierili oba tituly v ucelenej kolekcii

na PlayStation 5, tu mame presun

na pacitace, ktoré sa stavajd druhym
domovom konzoly od Sony. Pod'me

si v kratkosti zhrnat' obe vel'kolepé
vypravy a nahliadnut' za oponu moznosti
prave vychadzajlceho PC portu.

Uncharted 4: A Thief's End

Nathan Drake sa po troch vel'kych dieloch
a mensej odbocke na handhelde PS Vita
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zaradil do beZného Zivota spolocne so
svojou laskou Elenou. Vsetky nastrahy,
ktoré stviseli s hl'adanim pokladov a
tajomstiev, vymenil za zaslizeny oddych.
Mohlo by sa zdat', Ze takto idylicky

by sa mohli jeho putovania skoncit'.
Vsetko sa vsak meni v momente, ked'

na jeho dvere zaklope Uplne nova a

z predchadzajdcich dielov neznama
postava — jeho starsi brat Sam.

Ten po dlhych rokoch opat' stretava
svojho strodenca a prosi ho o pomoc.
Cel( tdto situaciu hra vybornym
spdsobom davkuje tak, aby o najlepsie
zapadla do kontextu Nathanovho
zivota. KoneCne sa dozvedame nieco

o0 jeho minulosti a uz tu je vidiet',

Ze nam Naughty Dog jednoducho

chce ponuknut' diel, ktory vyspel.

Uncharted 4 zacina pomerne vlazne. V
istom momente sa ale vsetko prevrati
naruby a na vas caka prva akcia, ktord
striedaju navraty do minulosti, aby ste si
oddychlia nabrali sily. Presne tak, aby ste

mohli sviznym tempom pokracovat' d'alej
v pribehu. Cely postup hrou obohacuja
mozno malé, zato napaditée prvky.

Predovsetkym v rozhovoroch postav
najdeme moznost' vol'by odpovede
i otazky. Nie je ich vel'a, ale aj tak
ponUkaju prijemné spestrenie a
moznost' dozvediet' sa viac.

Ziadne vel'ké inovacie vak necakajte.
Medzi novinkami najdete nové pomdocky
na zdolavanie prekazok, ako st lano i
karabina. Ostatok zostava nezmeneny.
Lezenie, siboje a krytie sa v zasade
nikam neposunuli, no ani nemuseli,
ked'Ze vzdy fungovali vyborne.

Potesi mozno viac tichej akcie, kde
vyuzijete stealth prvky, ktoré Uncharted
4 ponUka aj vd'aka podstatne vacsim
lokalitam. Autori nam sl'Gbili otvorenejsi
svet, o aj spinili. UZ nie ste odkazany
len na presne stanovenu cestu,

ale mozete vyuzit' aj alternativne
spdsoby.Bolo by asi zbytocné d'alej

omiel'at' td istd recenziu, ked'ze v
porte pre PC sa ni¢ zasadné nemeni,

To sa tyka aj dizky, kde treba ratat' s
priblizne 12 az 15 hodinami zabavy.
Vsetko, pochopitel'ne, zalezi na zvolenom
stupni obt'aznosti. T4 si mozete
upravovat' do detailov, ked'Ze si viete
navolit' asistenciu pri strel'be, pripadne
vam hra pomo6ze aj s kamerou.

Uncharted: The Lost Legacy

Pribehové rozsirenie tak trochu inak.
Tentoraz sa hlavny protagonista série
Nathan Drake nevydava na ziadne
dobrodruZstvo, pretoZe si po Styroch
pompéznych vypravach uziva zaslizeny
predcasny dochodok. Namiesto

neho sa do sluzby hlasi stara znama
Chloe Frazer, ktora si fanasikovia

urcite pamataju ako charizmatickd
postavu z druhej a tretej casti.

\/ d'alekej Indii sa vydava na miesta, ktoré
nedali spavat' jej otcovi. Pokracuje v jeho
stopach a snazi sa vypatrat' starodavny
artefakt, India je vsak nehostinné miesto
suzované obcianskou vojnou. Tu sa k
slovu dostava Nadine Ross, postava
znama zo stvorky. V snahe vyriesit'

svoju nelichotivd finan¢nd situaciu a
predovsetkym zachranit' svoju Zoldniersku
spolocnost' sa pripaja ku Chloe. Vznika
tak spociatku mozno nefungujica dvojica,
no postupam ¢asu sa meni na perfektne
zohrané a vzajomne sa doplfiajice duo.

Samozrejme, hon za artefaktom nemdze
byt' jednoduchy, pretoZe zalusk si nan
robf aj hlavny zaporak menom Asav.
Tento pomateny vodca rebélie sa v Indii
snazi nastolit' viastny rezim a na to, aby
to dosiahoal, potrebuje uz spominany
artefakt. Asava by som osobitne
vyzdvihol, pretoZe sice kope za zIU
stranu, no svojou osobnost'ou perfektne

zapada do pribehu a len potvrdzuje,
ze v Naughty Dog si na hlavnych
postavach davaju skutocne zalezat'.

The Lost Legacy davkuje tempo hry
svojim tradicnym spdsobom, pricom

pri zemi sa drzi vzdy, ked' je to nutné,

a zaroven priam pompézne eskaluje v

ten spravny moment. Ni¢ podstatné sa
nemeni, vsetko ostava v starych kol'ajach.

Ocakavajte Splhanie, lozenie, krytie, Gtek
a akciu. Opat' si sadnete do vozidla, aby
ste preskimali prostredie, no tentoraz
uz v okazalejsom style. Vyvojari priam
nabadajl na hibsie a obsiahlejsie
skimanie, a to najma v stvrtej kapitole.

Na zaciatku nemate dojem, Ze by sa svojou

rozlohou lisila od ostatnych. Postupne
vsak dostavate nové a noveé Glohy a pocet
kapitol sa proste nemeni, stale ostavate v
tej pdvodnej. Zaujimavé puzzle hadanky
skladaju svoje kisky do jedného celku

a vy po dvoch hodinach opust'ate tto
obrovskU kapitolu, ktora je rozlohou
jednoznacne tou najvacsou, aka sa v seérii
objavila. Ur¢ite musim podotknat', Ze

islo o prijemné spestrenie, ked'Ze pocit
z objavovania je o to intenzivnejsi.

Finalne titulky sa na obrazovke
objavujl po zhruba 8 hodinach a ja
opat' ostavam vel'mi milo prekvapeny,
aky pokrm som v tomto pribehovom
rozsireni dostal naservirovany. Je
jasné, ze The Lost Legacy je viac nez
len doplnok k Stvrtému Uncharted.

A teraz ta o pocitacoch

Asi je zbytocneé pripominat’, ze aj

tento PC port nie je Ziadna nahoda

ad Sony. U7 sa 7 toho stava takmer
pravidlo, ze plany japonskej spolocnosti
jednoducho potitajd s prisunom ich
first-party hier na PC platformu. Je to
evollcia, ktora definuje novy trend.

A ako sme si uz zvykli, Sony si dava

na svojich portoch zalezat'. Nie je

to nahoda, ked'Ze nedavne akvizicie
PlayStationu mierili prakom na stddia,
ktoré sa Specializovali na PC porty. O
tento sa postarali vyvojari z Iron Galaxy,
pricom prave oni majd na svedomi PC
porty titulov ako Crash Bandicoot N.
Sane Trilogy ¢i Spyro Reignited Trilogy,
ktoré sa nepochybne podarili.

Pri kolekcii Uncharted: Legacy of Thieves
by som bol moZno trochu kritickejsi.
Neberte to hned' v style, Ze asi je nieto zlé.

To rozhodne nie. Skér narazam na
niekol'ko neprijemnych drobnosti. Prekaza
mi napriklad rozcestnik v hlavnom menu,
kde si vyberate, ktor( hru chcete zapnat'.
Ocakaval by som skér plynuly prechod.
Ten vsak tituly menT tak, Ze vas prepne

do Windowsu a nastartuje ten druhy.

Ak vsak pokracujete v predchadzajicom
dobrodruzstve, tak to, nast'astie, opatovne
nenacitava.Mimochodom, nahravacie ¢asy
st pomerne rychle a na mojom M2 SSD

Pripravenej, Tarzane?
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Samsung 980 PRO disku je takmer vsetko
instantné. Dal&im miernym nedostatkom
je moznost' nastavenia obrazovky,

resp. vol'by abrazovky, kde si vyberiete,
ktory monitor ma zobrazovat' vystup.
Pouzivam totiz tri monitory a po kazdom
spusteni musim navolit' ten spravny.

\/ tomto bode som vsak vycerpal vsetky
chyby. Ak pominiem fakt, Ze mi hra
dvakrat spadla, tak som nic zasadné
nezaznamenal. Na mojej zostave s
procesorom Intel Core i5-11400F, 16 GB
DDR4 operatnou pamat'ou (@3200MHz)
a grafickou kartou Nvidia GTX 1650 4GB
sa kolekcia hybala vel'mi svizne. Iste,
tato zostava nie je ziadne terno, ale pri
rozliseni 1080p a strednych detailoch
som dosahoval v priemere 50fps.

MoZnosti nastaveni obrazu je niekol'ko.
Textary, tiene a kvalita modelov su
standard. Nechyba ani moznost'
nastavenia anizotropného filtra ¢i
ambientna okldzia. Navyse dostanete
pekny prehl'ad, kol'ko GB VRAM sidané
nastavenie odhryzne, takze finalny
vykon sa da upravovat' pomerne

dobre. Vykon viete nakopnut' aj vd'aka
implementacii technologie AMD Fidelity

32

Generation

FX Super Resolution 2 a jej moznosti
Skalovania. Pri mojej zostave som vsak
pri vybalansovanom nastaveni dosahoval
horsie vysledky ako pri nativnom
rozlisen’. Okolo obdobnej technolégii z
dielne Nvidia sa vel'mi nehovorilo, no ani
podpora DLSS samozrejme nechyba.

Pozitivnou spravou je aj to, 7e
Uncharted: Legacy of Thieves
Collection si na PC perfektne rozumie
s PlayStation ovladacmi. Vel'mi
potesila aj moznost' vybrat' si ikony
ovladaca, kankrétne medzi tymi z
Xboxu, PlayStation 4 a PlayStation 5.

Tam to vsak nekonci. Takmer
plnohodnotna podpora DualSense
ovladata zahfia podporu pre adaptivne
spUste a haptickd odozvu, ktoré tu
fungujl na vybornt a umocnuju tak
zazitok z hry. Tieto funkcie viete navyse
deaktivovat' priamo v menu titulu.

Ak ste masochista, pocitat' mozete aj
s moznost'ou definovat' si nastavenia
analogovych pacok, taktiez si viete
nastavit' aj preddefinovany pohl'ad cez
rameno Ci plne zakazat' herny ovladac.
Samozrejme, vyskisal som aj hranie

bez ovladata a nemam k nemu vyhrady,
vsetka sa da bez problémov premapovat'.
Navyse, zakladné rozlozenie klavesov je
prijemné a osvojite si ho takmer okamzite.

Na svoje si pridu aj majstri fotografie. Oba
tituly disponujd foto rezimom, ktory je
vysperkovany do dokonalosti. Ni¢ vam tak
nebrani v zvetnovani epickych momentov
v hre, pricom tych je tu veru neGrekom. Aj
po tych dlihych rokoch je vizualna stranka
oboch titulov na skutocne vysokej Grovni.
Standard $tidia Naughty Dog sa nezaprie
a vy jednoducho dostanete vysledok,
ktory odzrkadl'uje umenie vyvojarov.

Zaver

Pocitacova verzia Uncharted: Legacy
of Thieves Collection je dokonalym
stelesnenim evollcie PlayStationu.

PC hraci, ktori doteraz odmietali

zabavu na konzolach od Sony, maju
jedinecnt moznost' naskocit' na epické
dobrodruZstva série Uncharted. Ak ste
¢oilen trochu uvazovali nad moznost'ou
jedného dna si vyskdsat' tota majstrovské
dielo, tak nemate nad ¢im premysl'at’.

Za necelych 50 eur dostanete dve
grandiézne hry, na ktoré budete este
dlho spominat’. Navyse ani tu nechyba
Ceska lokalizacia vo forme tituulkov.

Jan Schneider
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God of War Ragnarok

PREPAC, KRATOS, ALE UZ NIE SI TYM NAJZAUJIMAVEJSIM BOHOM V MIESTNOSTI.

Pokracovanie pribehu Krata a Atrea

na jednej strane posobi a aj sa hra
takmer identicky ako prvy diel, na strane
druhej vSak obsahuje — aspon oproti
jednotke - revoluéné zmeny. Predstavte
si dosku, ktora ma na kazdej strane ind
farbu, iny vzor, iny povrch, a scenaristi
vam ju miestami otacaji. Raz vidite

a zazZivate jedno, raz nieco druhé.

God of War Ragnarok je bud'
najlepSou hrou roku 2022, alebo
minimalne jednou z najlepsich.

To, o bolo na prvom dieli skvelé a

¢o sme siv tomto restarte kultovej
PlayStation znacky zamilovali, je v druhej
tasti zachované a znasobené d'alsimi
pribehovymi a hernymi prvkami.

Pokazit' si zazitok z noviniek a prekvapent,
ktoré prinasa, prehnanym sledovanim
gameplay zaberov —alebo, nedajboze,
¢itanim si uniknutych informacii na
internete, je nieo, ¢o Naozaj, Naozaj
neodpordcam.
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.Ragnardk je 6dou na panteon plny bohov
a ich komplikovanych povah, ambicii a
vzt'ahov, kde sa do znacnej miery stiera
hranica jedného hlavného hrdinu.”

Ako recenzent som mal to st'astie, ze

som sa k hraniu dostal asi tri tyzdne pred
vydanim a nemal som vlastne ani sancu
nieco vopred zachytit'. Vsetko, o som

videl a zazil, pre mna bolo Gplne nove,
presne tak, ako to autori zamysl'ali. A bolo
to perfektné. Neviem sianilen predstavit'
frustraciu Stadia Santa Monica z toho,

7e hra sa dostala na trh predcasne, a ze
vacsina fanisikov sa teraz musi obavat'
spoilerav a vyhybat' sa im ako cert

krizu. Autorom, ktori patria pod znacku
PlayStation Studios, sa podarilo vytvorit'
majstrovskd, prepracovan( videohru, ktora
je hodna kazdého eura, ktoré stoji, a kazdej
minuty, ktord sme stravili cakanim na nu.

To najlepsie z filmu aj videohry

Skoda, 7e obrovské vydania exkluzivit od
spolognosti Sony sprevadzaju v poslednych

rokoch také problémy. Nie¢o podobné, byt' o
dost' horsie, sa stalo uz pri uvedeni The Last
of Us Il pred vySe dvomi rokmi. God of War
Ragnarok vsak s tymto titulom nespajajd
len pociatocné problémy, ale najma

viac nez solidny, emociami podchyteny
pribeh a bravdrne napisané postavy.

Tieto kvality boli zretel'né uz v God of War
(teda predchadzajicom dieli), no Santa
Monica arzenal hlavnych hrdinov druhého
dielu niekol'konasobne zvacsila —a kazdy
jeden charakter pdsobi nanajvys uveritel'ne
a, Co je vtipné, l'udsky. Ide, koniec koncov,

0 bohov, na znacne pol'udstenych.

Ano, stale sii to "supermani’ s neskutotnou
silou a jedine¢nymi, carovnymi
schopnost'ami, no pohanajd ich vpred
rovnaké pohnutky ako nas; laska,

nenavist', zvedavost', strach ¢i neistota.

Ak bol God of War pribehom prehlbujiceho
sa puta medzi otcom a synom, Ragnarok
je 6dou na panteon plny bohov a ich
komplikovanych povah, ambicii a

il Hned. O

vzt'ahov, kde sa do znacnej miery stiera
hranica jedného hlavného hrdinu.

Vo vsetkych doterajsich God of War
hrach to bol prave spartansky boh vojny,
ktory figuroval ako skrz-naskrz titulna
postava. DéleZitost' Atrea — Kratovho
potomka — vysla najavo az na konci
predchadzajdceho dobrodruzstva

a pokial' ide o Kratovu minulost' v
Grécku, ti nechal pevne za sebou.

.10, Ze ani jedna z postav mi

neprisla o nic menej zaujimava

ako ta dalsia, je pre mnia jednou z
najfascinujicejsich veci na tejto hre.”

VSetko, ¢o sa v prvej hre rebootovanej
série stalo, ma v tej druhej svoje
opodstatnenie, vracia sa a pripomina.
Ni¢ nepdsobi vynechane, ba dokonca
ani vedl'ajsie aktivity ako narocne
skasky v pekelnom Muspelheime ¢i
suboje s valkyrami aich kral'ovnou.

VVazba medzi prvym a druhym dielom je
neskutocne silna a neprichadza mi na
um Ziadna ina hra, ktorej Gvodny diel by
bol tak tesne spaty s pokracovanim.

Ak bol Kratos v prvom dieli alfou a
omegou, v Ragnaroku to tak uz nie je.
Nicitel' Olympu sice stale predstavuje
hlavnd postavu, no tych je odrazu ovel'a
viac. Atreus je v popredi ovel'a castejsie,
postaveny na roven s otcom, €o sa
dolezitostiv ramci pribehu a hry celkovej
tyka. UZ to nie je nesmely chlapec, ktory

sa snazi "zaliskat" drsnému, emocionalne
mftvemu obrovi, ktorého ma za otca.

Nielen Atreus si vsak presiel poriadnou
zmenou. Ovel'a viac priestoru dostavajl aj
trpaslici Brok a Sindri, na scénu sa vracia
aj Odinova byvala manzelka Freya, ¢o-

to sa dozvieme o minulosti mudrlanta
Mimira a v tomto bode uz nie je ziadnym

Stretnete sa tak nielen s Thorom a
samotnym Vseotcom, ale aj d'alsimi
prislusnikov tzv. asov. T vsak nie sd len
kulisou, ale presne zapadaji do deja, maju
svoje 0sobnosti, pre ktoré ich budete
milovat' alebo neznasat'. Nie su Ciernobieli,
ale mixnuti a komplikovani, takze budete
mat' problém sa v nich vyznat'"

Ato je dobre, pretoze tak sa pise kvalitny dej,

ktory sa vam dostane pod koZu a budete ho
mat' vytetovany na mysli este dlho po tom,
¢o poslednykrat odlozite ovladac od konzoly.

To, Ze ani jedna z postav mi

neprisla o nic menej zaujimava

ako ta d'alsia, je pre mna jednou z
najfascinujlcejsich veci na tejto hre.

Nielenze st fantasticky nadabované a
zahrané, ale scenaristicky priam dovedené
k dokonalosti. Najprv vas hra vedie k tomu,
aby ste urcité persony neznasali a vyhranili
sa voci nim, no potom ziskate pohl'ad z
inej perspektivy, inymi ocami, a odrazu
neviete, o si mate mysliet'. Genialne.

,Takmer vsetko podlieha narativu,
tomu, o sa na obrazovke deje, a presne

vymedzit" hranicu toho, ¢o sa tyka cisto
hratel'nosti— bez pribehového presahu
— je neraz vel'mi komplikované.”

Cim menej viete, tym lepsie

Nemate tu v podstate ziadne delenie
bohov na dobrych a zlych, len spominand
perspektivu, ktora sa, a to vam garantujem,
bude pocas hrania menit'. Tak vel'mi rad
by som vam povedal viac, rozobral kazdu
jednu postavu hibsie, no isiel by som ostro
proti tomu, ¢o som napisal vyssie — Ze
urcité veci, a je ich vacsina, si musite zazit'
priamo v hre. God of War Ragnarok je
jeden z tych titulov, kde sa oplati bavit'

len o tom, aka je gameplay, a aj to nie

v plnej miere, pretoze vsetko ostatné

je vacsim alebo mensim spoilerom.

Takmer vsetko podlieha narativu, tomu,
¢o sa na obrazovke deje, a presne
vymedzit' hranicu toho, ¢o sa tyka ¢isto
hratel'nosti —bez pribehového presahu
—je neraz vel'mi komplikované.

Uprimne, nerozumiem tak celkom

ani samotnému Sony, ktoré toho vo
svojich traileroch ukazalo (aspor podl'a
mojho nazoru) az prilis vel'a. Staci

sa pozriet' na Thora ¢i Odina, ktorych
dizajn, osobnost' a dabing st tak
neskutocne dokonalé, Ze by som to drzal
v tajnosti az do poslednej minaty.

Na jednej strane st mozno verni urcitym
archetypom, no do vacsej miery isli

herni dizajnéri v tomto smere vlastnym
chodnitkom. Cim menej o druhom God of
War viete predtym, nez ho zatnete hrat',
tym lepsie pre vas.

,Hybnou silou uz nie je Kratos, ale

Atreus, a tento God of War uz nie

Je len Kratovym pribehom.”

Hlavne Odin ma vel'mi prekvapil nielen
povahau, ale tiez vyberom dabingového
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herca. Zatial' co muzny a povahou Kratovi
podobny Thor v podani Ryana Hursta (Zivi
mftvi) viac-menej zodpoveda tomu, ako

si boha hromu a bleskov predstavujete,
otca vsetkych severskych bohov

vnimam skor ako akysi experiment.

Odina dabuje Richard Shiff (alias dr.
Glassman a Shaunov mentor z Dobrého
doktora), ktory do tejto postavy vnasa
svoju osobitn( charizmu —a opdt' s
fantastickym vysledkom. Ni¢ proti Odinovi
v podani Anthonyho Hopkinsa, ale Shiff
je o niekal'ko Grovni niekde inde.

Hlavné postavy v Ragnaroku su skratka
jeho najvacsou devizou. Hybnou silou uz
nie je Kratos, ale Atreus, a tento God of
War uz nie je len Kratovym pribehom.

Zatial' ¢o v jednotke ste hl'adali najvyssi
vrchol vo vsetkych deviatich svetoch,
aby z neho mohli otec so synom
rozprasit' popol obryne Faye, Kratovej
druhej manzelky a Atreovej matky,
tentoraz je v stavke ovel'a, ovel'a viac.

Zapletka prvého dielu mozno bola
dojimavejsia, originalnejsia a komornejsia, no
aj inak tuctovy "koniec sveta" alias Ragnarok
je v podani scenaristov a dizajnérov zo
Santa Monicy pomerne originalnym a

hlavne patavym dobrodruzstvom.

Kratos uz nie je jedinou
hratel'nou postavou

Filmovost' je teda v druhom dieli oproti
tomu prvému znasobena, zatial' ¢o
samotna gameplay je v prevaznej miere
nezmenena. Nechcem vsak navodzovat'
dojem, Ze ide plosne o rovnakd hratel'nost’
ako v jednotke. Zatial' ¢o to "gro", to jadro,
zostava nemenné, autori k nemu pridali
d'alsie vrstvy. Kratos uz, napriklad, nie je
jedinou hratel'nou postavou, ¢o vel'a veci
meni —nielen to, ako sa God of War teraz
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hra, ale aj to, akym stylom je rozpravany
pribeh. Nezabudnite: ddleZita je perspektiva.

A rozdiel medzi tym, ked' hrate za Kratosa
a ked' nie, je diametralny. Dokonca som

sa pristihol pri tom, Ze sa mi miestami
lepsie hra za niekoho iného, pretoze je to
nieco svieze a odlisné od t'azkopadnej hory
svalov, akou je Duch zo Sparty. Dojmovo

je na obrazovke tiez ovel'a viac dialogov

a interakcie medzi postavami, pretoze
teraz uz nejde len o Krata a Atrea.

Ten uz nie je malym chlapcom, ale
dospievajlcim muzom, ktory si hl'ada
vlastnul cestu a snazi sa vytvorit' vlastny
osud. Zatial' ¢o Krata, rovnako ako predtym,
Zen( vpred jeho otcovské a ochranarske
pudy a zvacsa sa diva len smerom "dnu’,
Atreus je avel'a otvorenejsi voci tomu,
¢o sa deje vo svete. To vedie k viacerym
sporom — a odli¢eniam — medzi nim a
otcom, takze Kratovi budd po novom
robit' spolocnost’ aj iné hlavné paostavy.

A nielen jemu.
Pribudla aj nova, stylova zbran

Okrem obohatenia uz znamej hratel'nosti
sa rozsiri tieZ arzenal Kratovych zbrani,
ktoré po novom nebudu zahfiat' len
I'adovi sekeru Leviathan a ohnivé ¢epele
chaosu zname aj z pdvodnych God of
War hier, ked' mala séria skor akéné
ladenie. Akcie je vsak dost' gj tu; siboje
vas Cakajl na kazdom kroku a hlavne tie
s bossmi sU neraz pomerne vyzyvaveé a
pre laického hraca vcelku narocné aj na
vyvazenej, teda strednej, obtiaznosti.

K pokracovaniu, ako inak, patria aj nové
triky, komba a vylepsenia, rovnako ako
nové sady brneni. Novinkou je plnenie
urcitych bojovych vyziev, ktaré pozostavajl
z kvantity pouzitia danej schopnosti. Ak
napriklad pouZijete 30-krat hod sekerou,

dostanete sa na bronzov( Uroven, nasledne
na striebornd a zlatd, ¢im si odomknete
mierne vylepSenie prislusnej schopnosti.

.Ragnarok je teda God of War skrz
naskrz, skutocné pokracovanie
postavené na zakladoch prvého dielu.”

Familiarne bude napriklad vkladanie ran
do zbrani, vd'aka ktorym ziskate pristup

k Specialnym Gtokom, a tiez vylepsovanie
vasej vybavy pomocou striebra a vzacnych
surovin. Ich zisk je vsak, podobne ako
vacsina vasho inventara, viazany na
postup v hre. Jedinou variabilitou je to,

do akej miery a kedy sa rozhodnete

pInit' vedl'ajsie tlohy. Tie maja Ciastocne
charakter "questov" z prvého dielu, ako
napriklad hl'adanie strateného pokladu

¢i posielanie duchov na onen svet, no
niektoré vacsie "bokovky" st viazané, byt'
skor zI'ahka, priamo na pribeh a hlavné
postavy a dotvaraju ich pozadie ¢i blizsie
objasnujd to, preco konaja tak, ako konaja.

Paralelu s prvym dobrodruzstvom Krata

a Atrea predstavuje aj samotny herny

no stale rozdeleny na devat' risi, do
ktarych cestujete po kanaroch mytického
stromu Yggdrasil. Ten sa rozprestiera

nad vsetkymi Cast'ami kozmu vratane
Zeme, teda Midgardu. Tentaraz vsak
zabudnite na Tyrov chram, teraz opusteny
a obklopeny snehom a I'adom.

Ragnarok je teda God of War skrz naskrz,
skutotné pokra¢ovanie postavené na
zakladoch prvéha dielu. Zname lokality sa,
rovnako ako hrdinovia predchadzajlce)

odysey, vracajd, no sU neraz vel'mi zmenene.

Najma spominany Midgard, postihnuty
Fimbulskou zimou, prvym znamenim
bliziaceho sa Ragnaroku, konca vsetkych
dni, uz takmer nicim nepripomina idylku
z prvého dieru, kde bolo Jazero deviatich
stredobodom celej hry a cestovania do
jej rdznych asti. Vsetko je nehostinné a
zamrznuté, pricom jedinymi obyvatel'mi
sU nemftvi draugrovia a lGpeznici. Vasou
novou "zakladnou", cestovatel'skym
uzlom, sa teda stane iné miesto, ktoré sa
postupne zmeni na novy domov nielen
pre vas, ale aj d'alsich spolo¢nikov.

ReZim vykonu vam
zabezpeci vySe 60 fps

Po technickej stranke je God of War
Ragnarok impozantnou, audiovizualne
"vymazlenou" hrou, ktara vam pontka
moznost' vyberu medzi 60+ ps alebo vyssim
rozlisenim. RezZim vykonu, najma s pouzitim
VRR (variabilnej obnvovacej frekvencie,
funkcie, ktort pontkajd novsie modely
televizorov), vam zabezpeti maximalne

plynulé hranie pohybujldce sa v priemere na
70 az 80 fps bez vacsej kvalitativnej straty.

Po vzore remaku prvého The Last of Us
je Santa Monica d'alsim stadiom Sony,
ktoré vo svojej hre ponika sirokd paletu
nastaveni tykajlcich sa pristupnosti a
madifikovania hry. Po novom tak mézete

vyuzit' nielen niekol'ko rezimovych "balickov"

urcenych pre roézne hendikepavanych
hracov, pricom jednotlivé nastavenia tych
preddefinovanych profilov viete nezavisle
od seba menit', ale aj plejadu réznych
konfiguracit tykajucich sa titulkov, zvuku,
ovladania, pouzivatel'ského rozhrania ¢i
narocnosti jednotlivych aspektov hry.

LSvet na vasej obrazovke tak posobi
uveritel'ne a ozajstne, interakcie prirodzene
a nendtene. Len maloktora hra je napisana
tak umne ako God of War Ragnarok."

Hoci je Skoda, 7ze God of War Ragnarok nie
je konecne tym Coraz bajnejsim next-gen
titulom, ktory by prelomil I'ady kompromisu
a poskytol nativne 4K so stabilnymi 60

fps, stale ide o hru, ktora bohato t'azi z
vykonu a Specifikacii konzaly PlayStation 5.
K dispozicii tak mate napriklad 3D audio Ci
haptickd odozvu, ktora sa sem mimoriadne
hodi a ¢asto je doladena do najmensieho
detailu, rovnako ako vibracie ovladaca. V hre
mate, napriklad, urcité krystalické plochy,
od ktorych sa odraza vasa sekera, ked' ju
na ne hodite — a ked' takto medzi dvomi
takymito bodmi vytvorite akési "perpetum
mobile", vas ovladac bude striedavo jemne
vibrovat' v I'avej a pravej ¢asti, podl'a toho,
z ktorej strany sa prave zbran odrazi.

Je to detalil, drobnost', ale dobre
demonstruje to, ako vel'mi si dali autori
na tejto hre zalezat'. Tato preciznost' sa
objavuje napriklad aj vo vsadepritomnych
dialégoch, takze nikdy nie je ticho prilis
dlho. Ani raz som nemal pocit, Ze by

islo 0 pasaze silené. Miestami dokonca

takéto hantyrky skiznu do vkusného a
vcelku vydareného humoru. Postavy

zivo komentujd dianie, a to napriklad aj
vtedy, ked' sa vratite do uz preskimanej
oblasti, kde ste napriklad museli pri

prvej navsteve nechat' nejakd truhlicu s
pokladom, pretoZe ste eSte nemali predmet
potrebny na to, aby ste sa k nej dostali.

Svet na vasej obrazovke tak p6sobi
uveritel'ne a ozajstne, interakcie prirodzene
a nendtene. Len maloktora hra je napisana
tak umne ako God of War Ragnarok.

Natena turistika a este
aj bez dobrej fotky!

Hl'adat' na tejto hre chyby je skdr vecou
.nnidopisstva’ a vysoko osobnych
preferencii, no dva nedostatky tu predsa
len bija do oci. Jednym je absencia
pokrocilejsieho rychleho cestovania, ktoré
je v hre riesené pomocou tzv. mystickych
bran. BohuZial', tym, Ze jednotlivé mapy
Safranu, méze sa stat', Ze sa v niektarych
Castiach hry az neprijemne vel'a nachodite.
Stalo sa mi to napriklad v trpaslicej risi

Svartalfheim, kde som v jednej z vedl'ajSich
Uloh nevedel zabit' neprijemného bossa, a
ked' som sa chcel frustrovany vratit' spat’

k hlavnému pribehu, musel som hodna
chvil'u Splhat’, skakat', veslovat' a kracat' k
najblizsiemu portalu. Hre by urcite prospelo,
keby bal tento systém cestovania trochu
dynamickejsi a menej... turistickejsi.

Druhou, byt' uz nie tak vel'mi "tragickou"
zalezitost'ou, je absencia foto rezimu
privydani hry. Autori sice oznamili,

Ze neskor tato funkcionalitu pridaja
prostrednictvom aktualizacie, dnes vsak
patri tato ficurka medzi Standardna
vybavu kazdého trojackoveho titulu.

A God of War ma Gzasnych scenérii Ci
dramatickych momentov viac nez dostatok,
je preto skoda, Ze sa hraci nemozu pri
vytvarani screenshotov prilis vyburit'.

Jednu vec vsak vyvojarom nadovsetko
kvitujem: konecne. ziadne. zabijanie. valkyr!

Verdikt

God of War Ragnarok prekonava
predchadzajdci diel z roku 2018, ktory
patri medzi kvalitativne najlepsie tituly
vsetkych cias, absolitne vo vsetkom. Ak
existuje v roku 2022 hra, ktora si zasl(zi
70-eurov( cenovku a titul GOTY, je to tato.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcéna adventira SIE Santa Monica Sony

PLUSY A MINUSY:

+inovacie a to, ako - rychle cestovanie
prepajaji gameplay nie je prilis rychle

s pribehom - poCiatocna absencia
+mnozstvo obsahu/ foto rezimu
dlzka hry

+audiovizualne krasne

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

XBOX ONE X

A Plague Tale: Requiem

REKVIEM ZA SURODENECKU LASKU

Pokracovanie skvelej hry A Plague Tale:
Innocence je tu s nami uz dva tyzdne

a preto som mal dost' ¢asu zistit',

Ze ako napoveda nazov, nevinnost'

v nom budete hl'adat' len t'azko. Po

dokladnej analyze som nemal najmensie
pochybnosti o tom, Ze hra je cielena na
dospelé publikum s tiZbou po dejom
pohananej zabave, pricom na svoje

si pridu aj milovnici stealth akcie.

A Plague Tale: Requiem v sebe sice
kombinuje len par prvkov, no tie do seba
neskutocne zapadaji a aj napriek skvele
hodnotenému prvému dielu tvorcovia

zo Stadia Asobo prekonali vSetky
ocakavania. Priniesli vySperkovany

titul, v ktorom sa len t'azko hl'adaji
nedostatky. A tak by som recenziu

zacal otazkou: ,Ako d'aleko ste ochotny
zajst' kvdli zachrane svojho brata?”

Tazba po novom domove
Amicia a Hugo su dvaja strodenci, ktorT si

presli hotovym peklom na Zemi. Teraz sa
konecne zatinaju otriasat' z predoslych

38 | Generation

udalosti, a to hlavne vd'aka vidine nového
domova. Od hrozného prenasledovania
inkviziciou sprevadzanou
vsadepritomnym morom preslo pol roka a
na tvarach deti je konecne vidiet' Gsmev.
Spolu s ich matkou Beatrice a kamaratom
Lucasom mieria do Provensalska, kde

na nich ¢aka prastaré spolo¢enstvo
nazvané Order. To sa odnepamati venuje
skamaniu choroby Prima Maculg, ktorou
trpi prave Hugo. A ked'ze choroba v
poslednej dobe o sebe nedava vel'mi
vediet', nasa Stvorica sa moze slstredit’
na cestu bez akychkol'vek problémov.

Dej hry sa zacina bezstarostnou

chvil'ou, ktor( si Amicia, Hugo a Lucas
sprijemnujd hrami. Pomocou nich sa
oboznamujeme s ovladanim a zist'ujeme,
ze vel'a zmien oproti prvému dielu
nenastalo. Par ano, ale ak ste jednotku
hrali nedavno, ovladanie sa vam dostane
do krvi za chvil'ku. Pa chvili sa od vas
Lucas odtrhne a Amicia s Hugom sa este
vydajl na prieskum ned'alekého hradu.
Po vniknuti dnu je kazdému ihned' jasné,

Ze to bola chyba, no uzZ niet cesty spat’.
Uz v tak rannej faze hry mozete zistit',
ze krutost'ou a brutalitou tvarcovia
nesetrili. Pri vychadzani z hradu narazite
na dvojicu dospelych bratov, ktori sa
nedokazu preniest' cez vasu pritomnost,
preto sa zacina boj na Zivot a na smrt'",
Amicia je Utle, asi patnast'rocné dievca,
ktoré za ziadnych okolnosti nedokaze
premoct' dvach urastenych drevarubacov,
takze to vyzera, Zze boj prehra. V tom sa
ale do toho vlozi Hugo a prave vd'aka
prekliatiu menom Macula sa misky

vah preklopia na vasu stranu. Potom
chlapec omdlie a opat' sa mu sniva o
ostrove, kde sa zobudza bez Amicie,

len v spolocnosti fénixa. Okridleny
spolo¢nik ho dovedie az k jazierku, ktoré
dokaze vyliecit' jeho rany po Macule.
Maly Hugo sa prebddza a v hlave ma
jasny ciel', ktorym je najst' ostrov.

Po ceste bude nasa stvorica musiet'

este raz celit' problémom spojenym s
incidentom v hrade a konecne sa dostava
do hlavného mesta Provensalskej

oblasti, ktoré spada pod spravu

grofa. Aj ked' zivot v meste na prvy
pohl'ad vyzera, Ze nijak nevybocuje

zo standardu zivota obycajnych 'udi,
sami sa onedlha zanete presviedcat'

0 opaku. Pri hl'adani magistra Vaudina,
predstavitel'a spolocenstva, narazite

na oddelent oblast', ktora prekypuje
morom. A kde je mor, tam sU aj potkany.

Aby som nevyzradil spojlery, bude lepsie,
ak dej nebudem d'alej rozvetvovat'.
Pribeh je napisany vybarne a vd'aka
nemu som bol ovladany tizbou
pokracovat' v hranf. Opat' sa stretnete
s niekol'kymi skvele napisanymi
postavami a aj vd'aka nim si vyskisate
pasaze, ktoré su pre tlto znacku

Uplnou novinkou. Dokoncenie hry mi
zabralo okolo 24 hodin, no snazil som
sa prechadzat' ¢o najviac skrytych
miest, hoci vo svojej podstate je to stale
len koridorové prechadzanie misil.

Prak, vas najlepsi priatel’

Ako som spaminal uz vyssie, avladanie
sa od jednotky vel'mi nelisi, co ide ruka

v ruke aj s ostatnymi prvkami, ako je
napriklad vyroba réznych alchymistickych
zmesi. Malé zmeny vsak prisli a

niektoré hodnotim vel'mi kladne. Hraca
napriklad nebude otravovat' zbieranie
kamenov, to znamena, ze Amicia moze
nepriatel'ov zo svojho praku ostrel'ovat'
neobmedzenym mnozstvom kamienkov.
Vel'kym plusom je aj zbieranie nozov.
Ked' vas protivnik odhali, mézu vam
pomoct' toto stretnutie prezit, pricom ak
n6z nemate, je tu eSte sanca na Gtek.

Noze mézete zo sibojov Gplne vynechat'
a ked' siich usetrite, daji sa pouZit' na
otvorenie skrytych pracovnych stolov.

\/ nich najdete uzitocné predmety ako
alchymisticke ingrediencie, pracovné
nastroje, pripadne aj stciastky. Vd'aka

poslednym dvom menovanym si dokazete
vylepsovat' az styri vetvy, ako st prak
alebo vrecka, ¢o vam vo vysledku dovoli
brat' so sebou viac veci a mat' tak po ruke
vacsie mnozstvo ingrediencii na vyrobu
zmesl. Vylepsovat' si mozete aj kusu,
ktora je tu tiez novinkou, a vyuzijete ju

na usmrtenie nepriatel'a cez nechranena
¢ast' tela. Okrem boja vam bude
pomahat' aj pri otvarani novych ciest
alebo pri prit'ahovani potrebnych kulis.

Okrem vylepsovania svojich pombcok
dostavate aj pasivne body za hranie.
Existujd tri vetvy rozdel'ovania bodov,
pricom kazda z nich sa pIni podl'a
toho, ako hrate. Ak budete postupovat’
agresivnym stylom ako ja, budete si
levelovat' najma agresivne schopnosti,
vd'aka ktorym budete napriklad vediet'
7 krytu strkat' nepriatel'ov do hifov
potkanov. Nemusite sa bat', ze by jeden
styl bol lepsi ako druhy, pretoze hra
vas primarne bude navadzat' na to,
aby ste boli vzdy neviditel'nT. Viackrat
som od spolotnikov pocul, Ze Amicia
by mala upokojit' hormoén a nezabijat’
vsetkych rad radom. Ani pasazam s

krviprelievanim sa vsak nevyhnete a
vase prezitie bude zavisiet' od toho, Ci
dokazete premoct' viny nepriatel'ov,
ktori st roznorodi a preto si vyzadujd
odlisné praktiky na ich zneskodnenie.

Na ceste vas budl sprevadzat' viaceré
postavy s rdznymi schopnost'ami. Po
vasom boku sa tak nebude nachadzat'
uz len Hugo, Cize sa mdzete rozIGcit'

s neustalym postvavanim potkanov
na nechranenych nepriatel'ov. Ked'

uz tam vsak bude, naskytne sa

vam moznost' akehosi skenovania
terénu vd'aka hordam. Tak budete
mat' prehl'ad o protivnikoch, hoci sa
prave bud( nachadzat' za stenou.
Popri vsetkych tychto vylepseniach a
doplnkoch musim priznat', Ze hra mi
prisla v niektorych pasazach celkom
t'azka a obcas som nikde nevidel hluché
miesta, kde by som sa mohol skryt'
pred o¢ami nepriatel'ov. Preto som sa
uchvlil kich Gplnému zneskodneniu.

Vliem, Ze titul sa obcas snazi priniest' aj
hadanky, no v tomto smere si myslim,
ze nikto s 1Q nad 50 s nimi problém mat'
nebude. VVSetky v podstate pontkajd
riesenie sameé a pri jednej som si vsimal,
ze mi nedovoli prevratit' ¢ast' puzzle na
opactnu stranu. Vyvojarom tak musim
pripisat’ minusové body, ked'Ze hre by
poriadne hlavolamy pomohli. Plusové si
zase moOzu odniest' za niekol'ko Gsekov,
ked' sa hra odklonila od svojej hratel'nosti
a priniesla nie¢o nové. Spomeniem
napriklad Gtek pred potkanmi s
pohl'adom spredu, ale aj Gtek na lodi.

Konecne sa dostauvil
next-gen vizual

Nech uZ je A Plague Tale: Requiem
titulom, ktory svojou hratel'nost'ou
nenadchne kazdého, minimalne jedno
sa mu musi uznat'. Vizual ako celok je
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neskutocne krasny. Pri prechadzant
farebnych oblasti plnych I'udi a detailov je
mozné, ze budete travit' kopu zbytocného
¢asu kochanim sa. Pohl'ad na krajinu

je proste vynimocny a v tomto smere
nie je ni¢, co by som vytkol. Animacie
Huga a Amicie ma ob¢as nechavali v
nemom Gzase, hlavne pri cutscénach, ja
som tak kanecne pochopil, ¢o je to ten
next-gen. Requiem som recenzoval na
Xbox Series X, kde sa nan v 4K neviem
vynadivat', pricom pri hrani na slabsom
Series S sa vizual tieZz nenechal zahanbit,
hoci urcité kompromisy tu nastali. O

hre sa dost' hovorf aj v svislosti s 30
FPS, no za seba musim napisat', ze

som si to takmer vobec nevsimol a
prepady FPS som zaznamenal mozno
dvakrat, aj to v cutscénach. Navyse,

je mozne, ze tvarcovia este daky

graficky rezim pre 60 FPS pridaja.

Hudba v réznych oblastiach nabera

na teatralnostia jej spracaovanie je
rovnako Gchvatné. Jeding, o by som
mohol nazvat' ako slabsie spracovanie,
sU dialogy. Hlavni protagonisti sa
totiz obCas porozpravaja s I'ud'mi
naokolo, no ja som vacsinou nevedel, z
ktorych Ust sa na mna valia slova. Pri
rozhovoroch medzi sebou sa vacsinou
tento nedostatok neprejavoval a tak
to hre az tak na krase neubera.
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Amicia ochranuje Huga
vSetkym, co ma, no nie
vzdy je toho vel'a

Pomaly sa dostavame na koniec recenzie.
Je vel'mi t'azké popisat' to, ze ide o skveld
hru, ktora toho nepontka mnoho — trosku
rozvetveny koridor s par moznost'ami

na jeho prejdenie. Pre niekoho to nie je
dost' a na Requiem sa bude pozerat' z
vrchu, ako na nieco, o do AAA titulov
nepatri. Stidio Asobo je sice malé, no

uz dnes prinasa kusky s vel'kym srdcom
a skvele napisanym scenarom. Titul
odportcam hlavne pre jeho pribehovd
linku a vizualne spracovanie, pretoze

ostatnymi aspektmi vysokorozpoctovym
projektom este nem6ze konkurovat'.

Hodnotenie

A Plague Tale: Requiem je
plnohodnotnym pokrac¢ovanim pribehu
o sUrodeneckej laske a o chorobe, ktora
dokaze ovplyvnit' cely svet. Kazdy, kto
by chcel preskocit' prvy diel, sa ukrati o

vel'a veci, ked'Ze na seba nadvazuja.

Preto je lepsie pribeh vstrebat' od
zaciatku. Hra ukazuje l'udskd krutost'
v tom najhnusnejsom svetle, takze
ju odportcam skor tym, ktorf si
nepotrpia na st'astné konce. Vizual
reprezentuje to najlepsie zo sdcasnej
scény a pribeh vtiahne kazdého
zanieteného hrata. Co viac dodat”?

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozical:
Stealth akcia Asobo Studio Game Pass

+ Vizual - (Ne)logické pasaze
+Hudba - Umela inteligencia
+ Pribeh

+ Ceska lokalizacia

HODNOTENIE: * % % Ky

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV
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>> \/YBER: Samuel Benko

ACER SWIFT EDGE (SFA16-41)

Acer predstavil Acer Swift Edge (SFA16-41),
najl'ahsi 16" OLED notebook na svete.
Tento 16" notebook je navrhnuty

tak, aby pomohol maximalizovat'
produktivitu a kreativitu sicasnych
hybridnych pracovnych sil.

Acer Swift Edge ziskal za vynikajdci dizajn
ocenenia Red Dot 2022 a cenu 2022 Good
Design. Acer Swift Edge vaziiba 1,17 kg

a na vysku meria 12,95 mm. Ma vel'mi tenké
Sasi z horcika a hlinika (zliatina Mg-Al),
vd'aka comu je vyrazne prenosnejsie

a odolnejSie. Koncepcia dizajnu sa vyznacuje
presnymi linearnymi konstrukénymi detailmi,
ostrou zadnou hranou a jednoduchou
estetikou, ktora je dedi¢stvom Stylového

a prémiového radu Swift.

Pocitac Acer Swift Edge je vybaveny
procesormi AMD Ryzen PRO radu 6000.
\Wykonni uzivatelia ziskajd vynimocna
rychlost' spracovania a plynuld odozvu,

\
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ktora urychliich produktivitu a spolupracu
vd'aka az 8 vysoko vykonnym jadram

.Zen 3+ postavenym na pokrocCilej 6nm
vyrobnej technoldgii. Spravcom IT prinasajd
technolégie AMD PRO viacvrstvové
zabezpelenie, ktoré pomaha udrzat' hrozby
na uzde a komplexné moznosti spravy

pre dlhodobd stabilitu a spol'ahlivost'.
Procesory obsahujd Microsoft Pluton,
bezpecnostny procesor navrhnuty
spolo¢nost'ou Microsoft, ktory zabezpecuje
nové pocitace so systémom Windows 11
dodatonou ochranou, ako sd poverenia

a Sifrovacie kl'Gce. Aby boli pouZivatelia
eSte viac v pokoji, je notebook vybaveny
biometrickym overovanim a slotom Naoble
Wedge Lock, ktory mu poskytuje d'alSiu
vrstvu bezpe€nostnej ochrany zaist'ujlcu
ochranu uzivatel'skych a firemnych dat.

Acer Swift Edge je vybaveny vynikajdcim
4K OLED (3840 x 2 400 px) displejom so 100 %
pokrytim farebného priestoru DCI-P3,

skvelym Spickovym jasom 500 nitov a dobou
odozvy kratSou ako 0,2 ms, ¢o mu poskytuje
senzaln skalu realistickych farieb dokonald
Cistotu obrazu. Tento 16" notebook ma tiez
Gzke ramceky s 92 % pomerom obrazovky

k telu a spifa certifikaty VESA DisplayHDR
True Black 500 a TUV Rheinland Eyesafe

pre dlhsie a pohodInejsie sledovanie obrazu.

Uplne novy Acer Swift Edge tieZ podporuje
nov( generaciu pokrocilych moZnosti v oblasti
konektivity. Ponika Wi-Fi 6E pre vysoko-
rychlostné bezdrétoveé pripojenie a plynulé
streamovanie v rozliseni 4K. Obsahuje tiez
vel'korys( ponuku zakladnych portov, ako je
HDMI 2.1, dva porty USB 3.2 Gen 2 Type-C

s moznost'ou rychleho nabijania, dva porty
USB Type-A a audio konektor, ¢im posiva
prenosnd produktivitu a pohodlie na Gplne
nov( Groven.

Acer Swift Edge (SFA16-41) jr v oblasti EMEA
k dispozicii za cenu od 1400eur s darou.
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HyperX Cloud Stinger 2

HyperX oznamil vydanie vylepSeného herného
headsetu HyperX Cloud Stinger 2 pre hracov.

Nové slichadla Cloud Stinger 2, ktoré pontkajd
charakteristicky komfort a odolnost'

HyperX vd'aka makkej pamat'ovej pene a
prémiovej kozenke, obsahujl priestorovy
zvuk DTS Headphone:X Spatial Audio

pre vylepsen( priestorovost' 3D zvuku a
presnost' lokalizacie. Vd'aka minimalizacii

hmotnosti bez zniZenia celkového vykonu
ponUkajd sldchadla Cloud Stinger 2 I'ahky
komfort s pdsobivym zvukom, idealny

pre dIhé herné seansy a chatovanie s
priatel'mi. Cloud Stinger 2 si zachovava
zaklady pévodného modelu HyperX Cloud
Stinger a zaroven ich zdokonal'uje tak, aby
vyhovovali este SirSiemu spektru hracskych
potrieb. Slichadla vazia menej ako 300 g
a st navrhnuté pre kvalitny uzivatel'sky
zazitok so skvelym zvukom a I'ahkym
komfortom. Cloud Stinger 2 vyuZiva vel'ké
50 mm menice, ktoré poskytuja Cistejsi
zvuk a nausniky otocné o 90 stupriov pre
prisposobivé usadenie a pohodlie okolo
krku poCas prestavok. Headset je tiez
vybaveny I'ahko pristupnymi ovladacimi
prvkami zvuku na nausniku a oto€nym
flexibilnym mikrofénom s funkciou

zniZenie Sumu v pozadi a gistd kvalitu hlasu.

Herny headset HyperX Cloud Stinger 2

je teraz k dostaniu v sieti predajcov

za cca 70 eur. Dal$ie informacie najdete
na produktovej stranke herného headsetu
HyperX Cloud Stinger 2.

....................................................................................................................

Portfolio externych prenosnych
diskov sa rozSiruje o super rychly
a ultraodolny prenosny SSD disk
s dualnou konektivitou.

Disk sa inSpiruje spdsobom, akym ['udia
vytvarajl data a zdiel'ajd ich. Novy disk
je najodolnejsim diskom z ponuky

-, e

Western Digital a spifia normy IP68.
Disk ponika vSetkym profesionalom
moznost' naplno sa venovat' svojej
praci Gplne bez obav o data kdekol'vek,
kam ich vizie alebo praca zaveda.

Pre podnikatel'ov aj kreativnych
profesionalov predstavuje SSD disk
PRO-G40 jednoduché a flexibilné

rieSenie, ktoré pontka vysok efektivitu
pre dot'ahovanie veci do konca.
Profesionali, ktori vyhotovujd, spracovavaji
a prenasaja vel'ké mnozstvo absoldtne
dblezitého obsahu, potrebujd prenosné
GlozZisko, ktoré je dostatocne vykonné,
aby eliminovalo neZiadlce prestoje,

a dostatocne odolné, aby vydrzalo

tvrdé zaobchadzanie.VSestrannost'
kompatibility pri oboch pouzitych
rozhrania Thunderbolt 3 a USB 3.2 Gen 2
eliminuje nutnost' mat' dva rozdielne
disky pre jednotlivé rozhrania. PRO-G40
ponlka extrémne rychlosti a odolnost'
pre spracovanie zaznamu v realnom
Case v rozliSeni 4K/8K priamo na disku,
plynulé renderovanie AR/VR

alebo transfer celodenna praca

vo vysokej rychlosti.

SSD disk PRO-G40 bude dostupny
prostrednictvom vybranych predajcov

a resellerov a na internetovom obchode
Western Digital Store. Cena zatina

od 471 EUR a disk bude dostupny

v kapacitach 1 a 2 TB a pri uvedeni

na trh s pat'ro€nou obmedzenou zarukou.
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RECENZIA

HARDWARE
Genesis Helium 800 BT

SILNE, PODSVIETENE REPRODUKTORY K POCITACU

Spolocnost' Genesis uz roky patri

medzi poprednych pol'skych vyrobcov
elektroniky a vo svete naberaji ich
produkty €oraz viac na popularite. V
tejto recenzii by som sa chcel povenovat'
reproduktorom k pocitacu, presnejsie k
modelu Helium 800 BT, ktory disponuje
Sirokou Skalou pozitiv a negativa by sme
hl'adali len t'azko. Pri vijbere spravnych
reproduktorov je potrebné sa pozerat'

na mnozZstvo premennych a vlastnosti,
ktoré priamo, ¢i nepriamo urcuja kvalitu
zvuku a zaroven zlepsuja a sprijemnuja
pouzivatel'sky zazitok. Pre bezného
zakaznika je vSak takyto vyber dost'
narocny a prave preto si o jednej z vasich
moznych reprosiistav povieme dnes.
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* DOBRA CENA *
!\TEFEI]A_KEIE 2

Spracovanie a vzhl'ad

Helium 800 BT je reprosistava vyssej triedy,
teda niet pochyb o kvalitnom spracovant.

Pri vyrobe boli pouzité prevazne drevo,
hlinik a tvrdeny plast, ktoré spolu posobia
naozaj vel'mi kvalitne a najma odolne, teda
pripadného poskodenia pri neopatrnom
zaobchadzani by som sa neobaval.
Ocenujem taktiez, ze spolocnost' vyuzila kov
pri vyrobe rostu, ktory kryje reproduktory.

Z hl'adiska dizajnu ide o vel'mi podareny
kdsok. Nielen, ze matna Cierna na
kvalitnych materialoch pdsobi naozaj
elegantne a prémiovo, miestami sa

mi javili az profesionalne. Zaujimaveé

geometrické tvary na prednej casti
dodavaju pocit, ze ide o herny produkt,
¢omu napomaha podsvietenie, o ktorom
si Co-to povieme neskar v recenzii.
Celkovo som ale zo spracovania a dizajnu
produktu ostal celkom nadseny.

Podsvietenie ako hlavny t'ahac

Genesis sa prinajvyssom modeli radu
Helium vyhral aj s podsvietenim. Kazdy
z reproduktorov, vratane subwooferu, je
obohateny o RGB prvok, ktory produktu
pridava na style. Je vsak nutné k tomu
povedat' trochu viac. VV prvom rade
nejde o standardné RGB, ale 0 ARGB,

o je v podstate trochu pokrocilejsia

technolégia podsvietenia. Kym RGB
pontka moZnost' jednotného nastavenia
farieb po celom LED pasiku, ARGB vam
umoznuje nastavit' kazda LED jednotku
zvlast'. Pre obytajného zakaznika to v
kratkosti znamena moznost' pakrocilejsich
nastaveni osvetlenia, ako napriklad
synchronizacia RGB so zvukom atd'.

Vel'mi doleZité je spomen(t' aj to, Ze
podsvietenie je kompatibilné so sirokou
skalou roznych technologii vybranych
spolognosti, ako Polychrome RGB

alebo AuraSync, ¢o znamena, ze ak
pouzijete Specialny kabel pre prepojenie
reprosUstavy s vasim pocitacom,
dokaZete zosynchronizovat' osvetlenie
podl'a nastaveni vasho pocitaca.

Konektivita a pouzivanie

Helium 800 BT ponuka celkovo az 3
moznosti pripojenia. Prvou z nich je klasicky

AUX kabel, ktorym si dokazete reproduktory
pripojit' k pocitacu, pripadne smartfonu.
Dalou moznost'ou je ¢oraz viac pouzivany
Bluetooth 5.0, ktory po jednoduchom a
rychlom sparovani funguje vyborne.

Treba ale ratat' s tym, ze kvalita zvuku
oproti AUX kablu méZe byt' mierne
nizsia, ¢a je ale pri reproduktoroch danej
cenovky zanedbatel'ny rozdiel. Pre
pripojenie k pocitacu je najidealnejsie
optické pripojenie pomocou Toslink
kabla. Ten ponidka najvyssiu moznd
kvalitu prenosu zvuku zo zdroja.

Ked' uz sme pri kvalite zvuku, tak o

tej je, samozrejme, tiez o povedat'.
Reproduktory dosahovali pri vsetkych
drovniach hlasitosti dokonalu ¢istotu zvuku
a vysky boli taktiez presné a jasné. Tomu
vsetkému este napomahal k dokonalosti aj
subwoaofer, ktory laicky povedané ,dunel’
naozaj prenikavo a vyrazne. Celkovo

teda reprosUstava prijemne prekvapila,
no jedinym takym mensim minusom je
nizsia hlasitost', ktora by mohla byt' na
najvyssich Grovniach trochu vyssia.

Ak by som este mal hovorit' o nejakych
dolezitejsich Specifikaciach, tak maximalny
RMS vykan zariadeni je 60 Wattov, pricom
subwaoofer sam dosahuje vykonu 30 Wattov.

Na zaver je tu uz iba posledna vec, pribaleny
bezdrotovy ovladac. Ten funguje na nizkej
dobe odozvy a umoznuje vam nastavit'
Uroven hlasitosti, Groven sily subwoofera,
prepn(t' rezim podsvietenia, zmenit'

typ pripojenia, stimit' a tplne vypnat'
Helium 800 BT. Mate teda skoro vsetky
moznosti, ktoré sa dajl nastavit' aj na
potenciometri umiestnenom na subwooferi.

Zaverecne hodnotenie

Reproduktory Helium 800 BT su tou
spravnou vol'bou pre narocnejsich
pouzivatel'ov, no tiez I'udi, ktori radi
pocUvaju hudbu, pripadne hrajd hry

s kvalitnejsim zvukom. S cenovkou
zalinajlcou na 135 eurach ide o trochu
vySSiu investiciu, no urcite sa oplati..

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 135€

-

PLUSY A MINUSY:
+ spracovanie

+ kvalita zvuku

+ podsvietenie

+ pripojenie

- trochu nizsia
hlasitost'

HODNOTENIE:

L. 0.0.8.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 391 Thian

FKOLOGICKE BEZDROTOVE SLUCHADLA

Spolocnost' Trust je globalnym vyrobcom
pocitacovych doplnkov a periféril, ktory si
za dobu svojej existencie ziskal mnozstvo
fanasikov po celom svete. Ti ich produkty
ocenujd najma kvoli funkénosti a castokrat
aj nizsej cene. My sa v dnesnej recenzii
pozrieme na I'ahky headset z ich dielne

v Gaming X Trust, ktory sa pysi okrem
bezdrdtového pripojenia aj tym, ze je
tvoreny z recyklovanych materialov, teda je
o trochu priatel'skejsi k prirode. Spolo¢nost'
chcela tymto krokom poukazat' na to,

Ze do roku 2030 chcid mat' vSetky svoje
vyrobky plne recyklovatel'né, aby sa tak
stali ekologicky neutralnou spolocnost'ou.

Spracovanie a dizajn
Slichadla st spracované vcelku kvalitne.
\lyrobca sa snazil o vyuzitie I'ahkych

materialov, ktoré su, ako som uz naznacil,
priatel'ské k prirode. Samotne telo je
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poskladané z recyklovanych plastov,
nausniky zas z koze a jemnej siet'ovane;
tkaniny. Co ma ale trochu nepotesilo je
kvalita spracovania bocnych tlacidiel, ktaré
mi prisli mierne uvol'nené a rozbehané.

Aj napriek tomu vsak funguja skvele a
preto ma Trust odpustené. Ak by sme

sa pozreli aj do vnUtra GXT 391, tak tam

taktiez najdeme recyklované materialy.
Nausniky pri sebe drzi dvojica neodymovych
magnetov, o svedci o tom, ze si spolocnost
pri vyrobe produktu dala zalezat'.

Spomeniem este rozmery a hmotnost'
zariadenia. Tie s konkrétne 189
x 80 x 159 milimetrov a pri tychto

parametroch vazi produkt 197 gramov
(s kablom je to priblizne 213 gramov).

Z hl'adiska dizajnu je Thian vel'mi
jednoduchym headsetom, ktory sa
nesnazi upltat' pozornost' hraca
hernym vzhl'adom — stavia radsej
na eleganciu a profesionalitu.

Nenajdete tam teda ziadne podsvietenie
ainé Crty beznych hernych slachadiel,
skor mate pocit, akoby ste v rukach,
pripadne na usiach, mali obycajny
headset prispdsobeny na hry.

Pouzivanie

Produkt som mal moznost' testovat'
dostatocne dlho na to, aby som spoznal
jeho kvality a taktiez aj jeho nevyhody
(tych nast'astie nie je vel'a). Ak by som mal
zatat' vsetkym negativnym, tak na prvom
mieste by najskor bol okrem spominanych
lacno pdsobiacich tlacidiel asi komfort.

Ten nie je zly a sltchadla ani po dlhsej
dobe pouzivania nespdsobuju tlacenie,
pripadne bolesti usi, prave naopak.

Po nasadeni zariadenia na hlavu som mal
pocit, akoby mi bol Thian prilis vol'ny aj
napriek tomu, Ze som vyskasal viacero
poloh. Produkt nedoliehal dostatocne

na usi, preto som mohol stale pocut,
¢o sa deje okolo mna, no taktiez to tak
trochu uberalo aj z kvality zvuku.

Na strane pozitiv, ktorymi zariadenie
disponuje, je urcite dolezité spomenut’
bezdrétové pripojenie pomocou USB
donglu, ktory pracuje na frekvencii 58
Ghz. To je celkom neobvykla frekvencia,
no doba odozvy pocas komunikacie

s poCitatom bola vynikajlca, preto

si nedovolim mat' proti tomu ziadne
vhrady. Dalou vecou je wdrz batérie.

\Vlyrobca sl'ubuje 13 hodin na jedno
nabitie, no pocas mojho testovania
som sa nestretol s dobou dlhsou nez
11 hodin, co mohlo byt' zapricinené
aj wssou hlasitost'ou, pri ktorej

som zariadenie pouzival.

Co sa ale samotnej kvality zvuku

tyka, tak headset ma vel'mi neocaril.
Nevravim, ze bola nedostacujlca, to ani
nahodou, ale ako milovnik silnych basov
som si k nemu nevedel najst' cestu.

Mozno je to chybou slabsieho doliehania
nausnikav, no basy proste neboli
dostatocne zazivné. Napriek tomu vsak
Thian disponoval presnymi stredmi a
vyskami, teda z tejto strany som ostal
milo prekvapeny. Stereo je vhodné na

pocUvanie hudby, no pri hrach sa zvykne
viac preferovat' priestorovy zvuk, ¢o
zariadenie neponuka. Frekvencny rozsah
tiez nie je akokal'vek vysoky, skor ide o
standardny rozsah od 20 Hz do 20 000 Hz.

Zaverecné hodnotenie

GXT 391 Thian je zaujimavy headset,
ktorého hlavnou pychou je jeho konstrukcia
z recyklovanych materialov, ¢o je urcite
super vlastnost', vd'aka ktorej mézeme
trochu viac Setrit' nasu planétu.

Okrem toho vsak ide o obycajny headset
prezentujlci sa ako herny, disponujci
priemernou kvalitou zvuku a slabsimi
basmi, poskytujici dobrd vydrz batérie

a jednoduch moznost' pripojenia.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 50€

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie - zvuk vzhl'adom
+dizajn nacenu
- komfort

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

MSI 2790 Tomahawk WiFi DDR4 _

VSETKO, PO COM MOZU HRACI TUZIT

Nepresiel ani rok a Intel je spat' s novou
nadielkou procesorov. ZIé jazyky (a scasti
aj ja) eSte pred ¢asom hovorili, Ze novy
systém P a E jadier nedokaze konkurovat'
Ryzen procesorom, no s poslednou
generaciou sa ukazuje, ze v Inteli eSte
dobu Gplne nezaspali a dokazu vd'aka
inovacii pondknut' naozaj Gctyhodny
vykon. Nové procesory vSak, samozrejme,
tradi¢ne znamenaj aj nové Cipsety a tym
padom maticné dosky. Bolo by naozaj
vel'kym prekvapenim, keby spolo¢nost'
MSI nepriniesla nové modely, najma tie z
obl'Gbenej modelového radu Tomahawk,
preto som sa hned' po prichode kiiska

s nazvom MSI MAG Z790 Tomahawk
WiFi DDR4 pustil do testovania.

Novy Tomahawk s predponou 2790 toho
(napriek stale priatel'skej cene) papierovo
ponuka vcelku dost' a priinteligentnom

nakupovani komponentov by nemalo byt'
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t'azkeé poskladat' sikavny pocitac, kde bude
zachovana rovnovaha medzi vsetkymi
komponentmi, ktora je aspon podl'a mna
tym najdodlezitejsim. Kapit' 800-eurovy
procesor a osadit' ho do 100-eurovej dosky
spolu s 2000-eurovou grafikou, ktora je
pohanana no-name zdrojom s ,vykonom"
600W, je jedno z najhorsich a prekvapivo
tastych faux pas, hoci nie az v takej miere.
Je vsak pravda, Ze aj relativne lacné dosky
st v dnesnej dobe schopné postarat' sa

aj o tie najvykonnejsie pracesory. Vyber a
vol'bu dosiek u mna v poslednych rokoch
neovplyviuje vwkon komponentov na
doske, ale hlavne kvalita napajania a
funkcionalita dosky samotnej. Novy Cipset
Z790 pontka zase d'alSie vylepsenia oproti
predoslym generaciam a taktiez povol'uje
Intel procesory s priponou K aj taktovat',
Tentokrat sme k recenzii obdrzali sice

nie najnovsi, no stale nadmieru schopny
kisok Intel Core i9-12900K, hoci je tato

GENERATION

*TOP PRODUKT *
*TIP REDAKGIE

doska primarne urcena pre procesory 13.
generacie. V kazdom pripade difam, ze si z
recenzie tak Ci tak odnesiete dost' informacif
pre pripad rozhodovania sa nad jej kipou.

Obal a jeho obsah

Balenie Tomahawk produktov od
spolocnosti MSI sa stale drzf tych

istych pravidiel. Tmavému obalu sedej/
striebornej farby opat' dominuje vel'ky
nazov produktu a obrazok Tomahawk
rakety, ktory je tentokrat zasadeny do
akéhosi kovového opasku. Vn(tri krabice
sa nachadzajl vsetky doleZité nalezitosti,
no vel'a navyse toho necakajte, ked'ze ide
o cenovo dostupnejsi model. Dvojica SATA
kablov, skrutky pre M.2 SSD, antény pre
WIiFi, brozdrky, a ¢co musim kvitovat' uz od
minulého roka, nie CD/DVD s ovladacmi,
ale USB klI'G¢. Od produktu zameraného
na hracov s mensim rozpoc¢tom to naozaj

nie je ni¢ prekvapiveé. A stale potes’, ze
kryt zadného panelu je uZ (podobne ako
na starsich, no prémiovejsich modeloch)
zakomponovany do samotnej dosky.

Prvé dojmy a spracovanie

PCB dosky je pevné a jeho prednd stranu
zdobi len jeden detail v striebornej farbe,
chladic ¢ipsetu s napisom Tomahawk.
Chladenie VRM prepojené s krytom zadného
panelu, rovnako ako aj chladice M.2 diskov,
s( takmer Uplne Cierne a dodavaju doske
tajomny nadych. Po stranke podsvietenia
je uz nejaky cas vidno odklon spolo¢nosti
od nazoru, ze mati¢né dosky musia byt'
vysvietené akao vianocné stromceky, o je
viditel'né aj tu. RGB LED-ky podl'a mna

nie st nutnost'ou, hoci je ich pekné mat,
ale kto naozaj potrebuje svetielka, stale na
tejto doske najde az stvoricu konektorov na
pripojenie svietiacich periférii (3xJARGB_V2
+JRGB). Pohl'ad na zadny panel dosky
potesi aj narocnejsich pouzivatel'ov a
moze navodit' dojemn, Ze Z690 Tomahawk
nepatri medzi lacnejsie modely.

Tu sa totiz nachadza az 10 USB portov (4

x USB 3.2 Gen 1 5Gbps Typ-A, 4 x USB 3.2
Gen 2 10Gbps Typ-A, USB 3.2 Gen 2 10Gbps
Typ-C, USB 3.2 Gen 2x2 20Gbps Typ-C), HDMI
a Display port, audio panel, 2.5G LAN port,
Clear CMOS, Flash BIOS a dva konektory

pre WiFi antény. Jeding, ¢o na zadnom

paneli absentuje, je PS/2 kambo, to vsak
podl'a mAa nebude chybat' vel'a 'ud'om.

Rozvrhnutie dosky
a interné konektory

Zaujimavost'ou tejto dosky je kompatibilita
s DDR4 pamat'ami, hoci najnovsie procesory
Intel 13. generacie zvladnu fungovat' aj s
novym standardom DDRS5. Dostupnost’

a cena DDR5 modulov vsak stale odradza
niektorych zaujemcov a preto je dobré vidiet,,
7€ aj S Najnovsim procesorom je mozneé
pouzit' aj ustalené a dostupné DDR4 RAM
moduly. V baleni absentujd SLI mostiky a

na doske samotnej je v spevnenom ,PCle
Steel Armor” prevedeni iba najvrchnejsi PCle
slot, po novom v Gen 5.0 x16 prevedent. To
uz dopredu indikuje, Ze doska si s dvoma
grafickymi kartami neporadi len tak I'ahko.

Na doske potesi az Stvorica M.2 slotov

s podporou NVMe diskov, ktoré pojmu
maximalne 1x M.2 22110 a tri 2280 disky,
vsetky disponujdce celkom robustnymi
pasivnymi chladi¢mi. Konektorov chladenia
je pozehnane — jeden 4-pin pre CPU, jeden
4-pin pre pumpu vodného chladenia

a sest' 4-pinov pre bezné ventilatory.
Dobrou spravou je tiez zakomponovanie
kvalitného zvukového kodeku Realtek
ALC4080. Na doske sa nachadza az sedem

SATA 6 Gb/s konektorov, Styriinternée
USB 2.0 porty, dva USB 3.2 Gen1 Typ A
konektory a tiez USB 3.2 Gen2 Type C,
vd'aka comu si na svoje pridu aj majitelia
novsich skriniek s USB-C na prednom
paneli. A zabudn(t', samozrejme, nemozno
anina bonus v podani WiFi 6 a Bluetooth
5.3 konektivity, ktord sprostredkuje Intel
modul osadeny na doske. MSI tu stavilo
na obstojny systém napajania 16+ 1+ 1,
ktory je napajany cez 2 x 8-pin konektory.

Zhrnutie

Mati¢né dosky z radu MSI Tomahawk
som za poslednych viac ako 5 rokov
odporacal nielen v recenziach, ale aj
priamo I'ud'om z moéjho okolia, ktori
premyslali nad skladanim pocitaca. Ich
cena, samozrejme, iSla mierne hore, no
funkcionalita, kvalita a vyuZitel'nost' tiez.

Doposial' som nemal s Tomahawk
doskami negativnu skisenost' a rovnako
sa mi nikto nest'azoval, ze by som im
odporacal zle. A modelom MAG 2790
Tomahawk WiFi DDR4 nadvazuje MSI

na $nlru podarenych produktov, ktoré

si najdu svoje miesto ako v pocitacoch
profesionalov, tak v hernych delach.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 300€
PLUSY A MiNUSY:
+dizajn - absencia RGB

+vSetka potrebna
funkcionalita

+nadpriemerny poCet
internych konektorov

HODNOTENIE: YR NN N
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HARDWARE

Audictus Champion Pro

BEZDROTOVE, VKUSNE, NO NIE PRE NAROCNEJSICH

Asi so mnou bude sihlasit' vel'ka cast'

Citatel'ov, ked' poviem, Ze bez zvuku to
nie je ono. i uz ide o cestu do Skoly & do
prace, jazdu za volantom alebo na sedadle
pasaziera, pripadne oddych doma pri hrani,
pozerani filmov a pocivani hudby. Zvuky
sprostredkované kvalitnymi reproduktormi
alebo slichadlami dokazu zlepsit' naladu,
navodit' atmosféru a jednoducho robia
Zivot lepSim. Pokial' sa neradi nechavate
zvdzovat' kablami a preferujete slichadla
zakryvajice celé usi, urcite vas zaujme
tento text, ktory sa venuje produktu

s nazvom Audictus Champion Pro.

Beznych sltchadiel aj hernych headsetov
je na trhu naozaj vel'a, preto méze byt
t'azsie sa v nich orientovat'. Nielen pre
rozlicné parametre, ale tiez preto, ze rozni
I'udia maju rdézne tvarované hlavy, usi aj
usné kanaliky, preto je celkovy vysledok
medzi roznymi slichadlami z vel'kej ¢asti
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subjektivnou zalezitost'ou. To hlavné, podla
toho si vacsinou 'udia vyberaja slichadla
na denné pouzivanie, sU, samozrejme,
ceng, dizajn a v neposlednom rade zvuk.
Aspof na papieri tieto slichadla splhaji
vsetky ocakavania beznych pouzivatel'ov,
no najma pri bezdrotovych kaskoch je
potrebné odskdsat' nielen zvuk, ale aj
celkové fungovanie a vydrz batérie.

Obal a jeho obsah

Slachadla prisli v kompaktnej krabicke sedej
farby s tradicnym vyobrazenim produktu
na prednej strane a par informaciami na
ostatnych. Motto ,Hear your Addiction”
(nieco v zmysle ,Potuj svoju zavislost") na
prednej strane je vcelku trafalé, no jeho

pravdivost' sa ukaze az po hibSom testovani.

Po vybaleni ma potesil pohl'ad na vcelku
vkusné sluchadla ciernej farby, nahradné
vankusiky s textilnym povrchom (na

slichadlach st uz namontované kozenkové
vankuasiky), pouzivatel'sky manual a

tiez dvojicu kablov 35mm jack —3,5mm
jack na pripadné drotovée prepojenie so
zariadeniami a USB-C - USB-A na nabijanie.

Spracovanie a ergonomia

Audictus Champion Pro s tradi¢né over-ear
kisky, teda slichadla cez celé usi, pricom
nemali problém usadit' sa aj na mojej

vacsej makovici bez toho, aby tlacili na

hlave alebo na usiach. Samotné slichadla
posobia kvalitne, hoci z ich vyzoru by som

od nich o¢akaval moZno vacsiu vahu, no

je pravda, Ze s 'ahsimi slichadlami bude
jednoduchsie zabudn(t' na to, Zze ich ma
majitel' na hlave. Musle sa daji otodit' nielen
090° pre kompaktnejsie prenasanie na
vysku, ale aj zalomit' dovnatra konstrukcie,
vd'aka comu sa zmestia do takmer kazdej
kabelky Ci ruksaku. Prijemneé pri tomto

otacani/zalamavani je, Ze slichadla
automaticky pozastavia prehravanie médii
na zariaden’, ku ktorému s pripojené. Tato
funkcionalita sa mi vel'mi zapacila najma
pri domacom pozerani serialov, ked' som
sa potreboval chvil'u venovat' niecomu
inéemu. Ovladanie je vcelku intuitivne

—ide o jedno multifunkéné tlacidlo na
zapnutie/vypnutie sltchadiel, Start/stop

a zodvihnutie/zlozenie prichadzajucich
hovorov, dve tlacidla na ovladanie zvuku, a
posledné, mysteriozne tlacidlo, ktoré sa po
prelistovani manualu ukazalo byt' urcené
na prepinanie EQ rezimov. A len dobre, ze
som konzultoval manual, pretoZe som sa
na chvil'u zl'akol, Ze na tychto sldchadlach
nie je priamo mozné prepinat' méedia d'alej a
spat'. To je, nast'astie, zabezpecené dIhsim
stlatenim tlacidiel na ovladanie hlasitosti.
Hoci ked' hovorim ,dIhsim”, tak myslim
naozaj takmer prekvapivo dlhym stlacenim.

Parametre a komponenty

Audictus pri tychto sltchadlach pondka
50mm drivery, impedanciu 160, frekvencny
rozsah 20 - 20kHz a dynamiku 110 dB+/-3
dB. To sice neohdri, no na bezné fungovanie
postadi. Vaha slichadiel je len 208 gramov
a material je, samozrejme, ABS plast. Po
stranke pripojitel'nosti disponujd slichadla
Audictus Champion Pro Standardom
Bluetooth 5.0, ktory potesi dosahom okolo
15 metrov a absenciou vypadavania signalu
pri beznom pouzivani, no vzdy je mozné
slichadla pripojit' aj uZz spominanym 3,5 mm
jack kablom. Najviac potesujici parameter
vsak pre mna musi byt' vydrz batérie,
ked'Ze slichadla som pocas tyzdrnového
testovania nabil iba raz — hned' po vybalenf
z obalu. Vyrobcom udavanych az 50 hodin
prehravania je sice mierne prehananie,

no aj pri plnej hlasitosti a pouzivani cca 5

hodin denne pocas siedmich dni ukazovala
batéria 15% ostavajlcej kapacity.

Zvuk a mikrofon

Som fanusikom sltchadiel so silnejSou
krivkou v oblasti basov a v tomto ohl'ade
Audictus Champion Pro definitivne
nesklamal. Teda, ked' som preklikal EQ mady
a hlavne na pocitadi prestavil prehravanie
cez headset (Audictus Champion PRO
Hands-Free AG Audio) na headphones
(Audictus Champion PRO Stereo). Netusim
preco si Windows vybral funkcionalitu
headsetu, no pri takom pripojeni znejd
vsetky zvuky ako prehravané cez odtok
cinovej vane. Reprodukcia zvukov v podani
Audictus Champion Pro bola poctvatel'na
bez ohl'adu na to, ¢i iSlo o telefonat, herné

zvuky, duniva elektronickd hudbu, alebo
jemn( klasiku. Zabudovany mikrofon je
postacujlci na bezn komunikaciu ako cez
telefon, tak v hrach, ale treba mysliet' na
to, ze v hlu¢nejsom ¢&i veternom prostredi a
bez pop-filtra sa m6ze dostat' do Gzkych.

Zhrnutie

Slichadla Audictus Champion Pro nie s
vobec zlé. Celkovo ale meno tohto produktu
zavadza. Pokial' to spravne chapem, tak v
Audictus vydali dvojicu sldchadiel, pricom
prvé nazvali Champion a druhé, ked'ze

sU im podobné, no o trocha lepsie, do
vienka dostali privlastok Pro. To z nich

vsak profesionalnych produkt nerobr.

Ano, ich konstrukcia je obstojna, zvuk
pocCavatel'ny, vydrz batérie dokonca
Uctyhodna a disponujd aj akou-takou
erganomiou. No kvality tychto sldchadiel
som testoval s prihliadnutim naich cenu,
ktora sa pohybuje v akoli 25 eur. Ak by
stali 50, uz by som ich asi zvozil pod

¢iernu zem. Pokial' nie ste narocnejsim
audiofilom, za 25 eur sa, nast'astie, oplatia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Audictus 25€

+cena - mierne horsi

+nizka vaha mikrofan

+ moznost' pripojit' - iba priemerny zvuk
aj kablom

+vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K5y
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ViewSonic VP2768A-4K

A ZASE TA CENOVKA

Vo svetle prebiehajiicej energetickej krizy,
ktorej redlne dopady pocitime az v roku
2023, je dnes pri nakupe elektroniky o to
energie spojenej s tym ¢i onym hardvérom.
Existujd pochopitel'ne konzumenti, ¢o na tie
nalepky v rohoch televizorov a monitorov
pozerali vzdy, avSak som presvedceny o
tom, Ze pre vacsinu beznych spotrebitel'ov
to bolo viac-menej nepodstatné. Asi by
som si uz mal zvyknat' na fakt, Ze posledné
roky s nami udalosti vo svete cvicia tak
intenzivne, az mam chut' hodit' uterak do
ringu a zakricat' z pInych pl'lic o pomoc.
Zivot viak pokracuje nemilosrdne d'alej a
bude pokracovat' aj v momente, kedy vam
postarka hodi do schranky faktiru za prad
a vam nezostane nic inég, len ju uhradit'.

To uz sa vSak dostavame zase trochu
mimo témy, i ked' nie Gplne. Nasledujice
riadky sa totizto budi logicky tykat'
d'alSieho testu a tentokrat si povieme
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viac o pracovnom monitore spolocnosti
ViewSonic, ktory v zmysle energetickych
tabuliek sice skoncil v ¢ervenych €islach, to
vSak automaticky nemusi hned' znamenat'
katastrofu. Preco to tak je? Citajte dalej.

UZ pocas minulého roka schvalila
Eurdpska komisia novd formu
oznacovania energetickych stitkov,

¢o automaticky zariadenia, ktoré sa

v zmysle spotreby energie dovtedy
nachadzali v zelenych ¢islach, posunulo
na Uplny koniec hodnotiacej tabul'ky.

Aj preto sa nemusite v pripade spotreby
energie pri uvedenom modeli monitoru
ViewSonic VP2768A-4K hned' chytat' za
penazenku a obavat' sa toha najhorsieho.
Pod'me vsak na vec postupne a zatnime
tym pomyselnym roztvorenim krabice.
Testovana vzorka sa po dizajnovej stranke
nesie na vine svojich predchodcov a keby

ste predmetny monitor zahliadli niekde

v obchode, okamZite by ste si jeho Gcel
spojili s pracovnym prostredim, ¢i uz sa
rozpravame o biznise ako takom alebo

Cisto vizualnej tvorbe. Dvadsat'sedem
palcovy panel s tenkymi ramami je uchyteny
o0 strieborné rameno s ocakavanou

funkciou polohovania a to vratane

otocenia obrazovky na styl biznisu.

Aj napriek skutognosti, Ze tu v drvivej
vacsine vladne ako material plast, celé
Sasi je spracovaneé vyborne —ani pri vacsej
snahe skdsit' monitor aj so stojanom
trochu vyraznejsie pokratit' protichodnymi
pohybmi, vyrobok nevydaval Ziadne
praskania, ¢i iné nechcené zvuky.

MdbZete sa preto spol'ahnit' na jeho
solidne konstrukcné spracovanie. Pri
intenzivnejsom pisani a udierani do
stola sa monitor nijako nechvel, ¢o sa

u podobne koncipovanych zariadeni
stava Uplne beZzne. Za to davam
konstruktérom z ViewSonic palec hore.

Na zadnej pravej strane dokazete nahmatat'
Sesticu fyzickych spinacov, pomocou
ktorych sa realizuje nastavovanie rozhrania
monitoru a aj ked' by som si tu osobne

prial skor ovel'a intuitivnejsi joystick, v
tomto pripade spinace reagujd svizne a
hmatovo s na vybornej Grovni. A ako je

na tom ponuka vstupov v ramci pripojenia?
Mame tu primarne dva HDMI (2.0) vstupy
doplnené dolezitym DisplayPortom (1.4),
snad' este dolezitejsim USB-C portom s
priepustnost'ou 90 W a trojicou USB-A (3.2).
\V/Setko to, ¢o by ste do tohto panelu chceli
takpovediac zastr¢it, tak moZete a nebudete
vo finale nijako limitovanf. Stcast'ou vybavy
je duo slabsich (2 W) reproduktorov, ktorych
vykon je vsak silne oslabeny. Keby ste ich
cheeli vyuzit' na rychle vypocutie zvukovej
stopy vo videu, da sa to zniest', avsak

na realne sledovanie filmov s patricnym
zazitkom v tomto prevedeni zabudnite.

Nastal ¢as pozriet' sa na to, o sau
monitoru povazuje za najddlezitejsie, teda
na kvalitu samotnej obrazovky. Nazov
ViewSonic VP2768A-4K dokazete dozaista
jednoducho rozIGstit' v dvoch rovinach. Na
jednej strane je celkova vel'kost' paneluy,

v tomto pripade 27 palcov a na tej druhej
jasne identifikovatel'né rozlisenie 4K.

Okrem rozlisenia 3840 x 2 160 px nas
samozrejme zaujima aj cbnovovacia
frekvencia 60 Hz, to vSetko pri dobe odozvy
6 ms. Ide konkrétne o IPS panel, ktorého
vyuZitie sa spaja vyhradne s kancelarskou,
aj vizualnou pracou, ¢im sa dostavame

do sveta slusného kontrastu a verného
podania farieb — stale tu vsak ostava deficit
v nevyraznosti Ciernej, predsa len, dnes uz
mame moznost' porovnavat' s modernym
OLEDom, ¢i miniLED technolégiou a preto je
ta priepast' ovel'a vacsia. Samozrejmost'ou
je 100% sRGB a musim povedat', Ze panel

7 krabice sice vybalite so zakladnym
nastavenim, ale to je samo o sebe viac

nez uspokojivé, a to aj pre profesionalov z
radov konzumentov. Co sa tyka celkového
podsvietenia, tak v tomto ohl'ade som

bol skér sklamany, a s papierovym
vysledkom 332 cd/m2 sa spaja prax s
ovel'a horsimi vysledkami, kde stcasne
padal aj kontrast. Rozlozenie podsvietenia
je vsak takmer bez chyb, ¢o je rozhodne
d'alsim ekvivalentom zdvihnutého palca.

Pomocou monitara som strihal niekol'ko
videl a v tomto ohl'ade bolo jeho zacielenie
na konzumenta jasne poznat', takze ano, ak
uvazujete o kipe cenovo dostupnejsieho 4K
panelu, s ktorym dokazete obsl(zit' bezna
kancelarsku pracuy, ale st¢asne najdete
pren aj vyuzitie pri tvorbe webov, ¢iingj
vizualnej koncepcie, ViewSonic VP2768A-4K
v hodnote cca 800 eur by pre vas mohol byt

Flexible Connectivity Options

(100x100mm)

x1 HDMI 2.0

x1 DisplayPort (In)
x2 USB Type-A

x1 USB Type-B

x1 USB Type-C

x1 VESA Compatible Wall Mount

tou spravnou cestou ako dobre investovat'.
Drviva vacsina nedostatkov testovanej
vzorky tkvie predovsetkym v dnes uz
limitoch zastaranej IPS technologie, ktord
pomaly, ale isto, vytlacajd moderné nahrady.

Tak ¢i onak, ViewSonic v danom pripade
namiesal v zaklade dobre skalibrovany
displej, ktary mdZete zapajit' do pracovného
procesu ihned' od prvého zapojenia a

bude vam pomahat' vo vasom dozaista
vykannom produkénom procese.

Verdikt

Dobre namiesany pracovny monitor
v rozumnej cenovej hladine.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 800€

+ 4K - Zvuk

+ Pre pracu so - Limity IPS

SirSim zaberom
+Cena
+ Moznosti nastavenia

HODNOTENIE: B B Skakd
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ASUS Zenbook Fold 17
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Prvym modernym elektronickym/
digitalnym pocitacom bol stroj znamy

pod skratkou ABC, ktory bol zostrojeny
dvoma muzmi - profesorom fyziky

Johnom Vincentom Atanasoffom a jeho
absolventom Cliffordom Berrym. Pisal

sa rok 1942 a na univerzite v State lowa
tlacil do tamojSej drevenej podlahy viac
ako 700 kilogramov vaZiaci kolos, ktory

bol pIny vakuowych elektronok, rotujicich
bubnov s kondenzatormi a az neznesitel'ne
iritujacich zvukov cvakania. ABC, resp.
presnejSie Atanasoff-Berry Computer

bol navrhnuty na rieSenie problémov s
takmer tridsiatkou réznych premennych.
To, ¢o by sme dnes realizovali pomaly uz

aj pomocou varnej kanvice, vtedy zaberalo
jednu obrovski miestnost' a akakol'vek
predstava o tom, Ze si raz nejaki obdobu
ABC niekto strci do vrecka a vybehne na
ulicy, bola maximalne v hlave slavneho sci-
fi autora Star Treku. Dnes, osemdesiatdva
rokov od revoluc¢ného spustenia ABC, sedim
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vo svojej kancelarii a v rukach mam to, o
com Atanasoff a jeho Student nikdy ani

len nesnivali. Vykonny prenosny pocitac

s takmer nulovymi fyzickymi prvkami, ¢o
sa tyka ovladania, ktory dokazete zatvorit'
ako knihu a vyrazit' na cesty. To, ¢i je
koncept vizie spolocnosti ASUS v podani jej
Zenbooku Fold 17 OLED d'alSim medznikom
zrovnatel'nym s ABC a co vSetko vlastne
tento unikatny format laptopu poniika,

tak o tom si povieme viac v tomto texte.

Skladacie mobilné telefony s celistvym
panelom sa nam uz niekol'ko rokov

snazia dokazat' svoju zmysluplnost' a
akukol'vek skepsu vo vas tento koncept
moze vyvolavat, isté prednostiim upriet’
nedokazete. Spravit' jednym t'ahom z
relativne malého telefonu praceschopny
tablet a naopak, a to bez toho, aby bol jeho
pouzivatel' nejako razantne obmedzovany
vykonom, to je asi najzasadnejsim pilierom
podopierajucim vysokU cenu za produkt

ako taky. Cestou skladania pocitacov s
celistvym displejom, ak to tak mdzem
povedat', sa uz pred casom vybralo niekol'ko
vacsich vyrobcov a aktualne medzi nich
pribudol aj ASUS. Na trh prinasa svoj
Zenbook Fold 17 OLED so 17,3-palcovym
panelom, schopnym prelomit' sa do seba.
Na rozdiel od konkurencie je tu vsak
obrazovka ovel'a vacsia, ¢im automaticky
umoznuje ovel'a Sirsie vyuzitie (napr.
rozdelenie panelu na dve separatne ¢asti).

Pristipme vsak k hodnoteniu pekne
metodicky. Fold je suverénne prvym
skladacim OLED notebookom na svete

a s tymto statusom nutne prichadza aj
ocCakavana cenovka, po ktorej vam moze
zaskocit' nielen ranna kava, ale aj obed s
vecerou dohromady. Rozpravame sa tu

0 sume cca 3600 eur, za ktor( dostanete
kompaktny skladaci tablet s vykonom
presahujucim hranicu pracovného laptopu.
Produkt prichadza v jedinej konfiguracii, kde

prim hra procesor Intel Core i7-1250U 1,1
GHz (12M medzipamat', az 4,7 GHz, 2P+8E
jadra) po boku grafickej karty Intel Iris Xe.

Za vyssie uvedend cenu, ktora je
porovnatel'na s nakupom ojazdeného
automobilu, si okrem predmetnej , knihy”
vaziacej 1,5 kg a vel'kej 37,85 x 28,76 x 0,87
~ 1,29 cm kupujete aj praktickd prenosna
tasku a tenkd fyzickd BT klavesnicu.

TU je mozneé vd'aka magnetom usadit'
priamo na polovicku OLED panelu

a spravit' si tak tzv. klasiku, alebo ju
mbzete nechat' mimo naplno rozloZene;
obrazovky, ¢o povazujem v ramci
pouzivania za ovel'a praktickejsi doplnok.

PohodIné prenasanie

Daldou whodou oproti beznej konstrukdii
notebooku je prave praktické prenasanie
Foldu v teréne. Aj ked' si k vyssie uvedenej
vahe a rozmerom pridame spominané
puzdro a nezabudneme k tomu priratat'
klavesnicu, vsetko toto je stale proporcne
ovel'a skromnejsie ako u ostatnych
17-palcovych laptapov. Pristroj tak
jednoducho zoberiete do rik a vybehnete
na kavu za potencialnym investorom,
kde ho pocas svojej prezentacie dokazete

ohurit' pokrokovou technolégiou a sicasne
svojim talentom (za predpokladu, Zze
nejaky mate, samozrejme). Dizajn ASUS
Zenbook Fold 17 OLED, ¢i uzZ si pri jeho
zatvoreni nechate fyzick( klavesnicu
vnutri alebo nie, vyzera ohromujuco, zaco
moze aj kovoveé Sasi vyrobené z horcikovej
zliatiny (plastové lemovanie po krajoch si
Clovek fakticky nevsimne az do momentu,
nez k nemu prilozi peru). Telo v rukach
pdsobi luxusne, celistvo a odolne voci
drsnejsiemu sposobu manipulacie. Tak,
ako ma bezna kniha svoju vazbu, aj Fold
ma svoj kozeny obal pokryvajdci slabd
polovicu jeho Sasi. Jedna ¢ast' tohto krytu
sa dokaze vyklopit' von a tym vytvorit’
potrebny stojan v rezime plnej obrazovky.

Predmetnt vzorku som pocas testovania
zapojil do moéjho pracovného procesu ako
sekundarny displej, ktory bol k notebooku
pripojeny prostrednictvom jedného z troch
fyzickych portov na tele - ide o USB-C
Thunderbolt 4. Tymto spbsobom som
mohol pocas pripravy ¢lankov dosiahnut'
ovel'a sirsiu paletu v ramci interakcie, hoci
uznavam, ze primarne je Zenbook Fold
urceny na samostatneée vyuzivanie. Po

jeho roztvoreni na vas vyskoci nadherny
OLED panel s rozlisenim 2,5K (2560 x 1920
pixelov) a obnovovacou frekvenciou 60 Hz.
Pomer stran je 43 a obrazovka pontka

aj 100 % sRGB s DCI-P3. Rozpravat' sa o
prednostiach OLED technologie je uz podl'a
mna Uplne zbytocné, v kazdom pripade aj
tento panel ma schopnost' prezentovat'
posobivo ostré detaily so Zivou paletou
farieb, kde vynika prezentacia tej ¢iernej. Uz
menej nadsenia som objavil v slvislosti so
specialnym lesklym povrchom obrazovky,
ktory az prehnane rad zbiera odtlacky
prstov a sam o sebe nepodporuje dotykové
pero. Preca? Vlyrobca sa obaval poskodenia
obrazovky, ¢o sa vsak v buddcich verziach
moze, pochopitel'ne, zase zmenit'.

30 000 otvoreni/zatvoreni

\/ strede Sasi je ukryty sofistikovany systém
pantov, vd'aka ktorym sa panel pocas
otvarania a zatvarania ohyba rovnomerne
az do 180-stupnového uhla. Napriek

tomu si pri blizSom pohl'ade na Specialnu
povrchova foliu obrazovky mozete v
zahybe vSimn(t' mensie nedokonalosti,

o vsak pri beznom pouzivani nebudete,
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samozrejme, registrovat'. Vyrobca garantuje

Zivotnost' na Grovni 30-tisic ohnutf, co je
podl'a mdjho odhadu dostatocny pocet
pre tradicnd prevadzku, ktord realizujeme
uinych standardnych laptopov.

Skladaci koncept predmetného notebooku,
pochopitel'ne, pontka rézne prevadzkové
rezimy. Okrem pIného vyklopenia so
stojanom a pripojenim klavesnice a

mysi mate moznost' Zenbook 17 Fold
transformovat' do dvoch separatnych
obrazoviek, pripadne do jednej s uz
uvadzanym polozenim klavesnice priamo
na jednu stranu ,knihy" - v takomto mode
ste schopny si Fold pakojne poloZit' aj na
kolena a pisat' bez toho, aby to pre vas
mohlo byt' nejako zasadne obmedzujlce.

Aplikacia fyzickej klavesnice nam vsak tak
trocha nar(sa onen Star Trek efekt, kde
celkova hrabka hardvéru razom narasta a
ona buducnost' si zase objednava spiatocnu
letenku do minulosti. Preto som sa snazil
dany hardvér testovat' primarne pomocou
dotykovej klavesnice a v ohnutom stave.
\lysledok? Bolo nutné ju trocha proporcne
nastavit', aby vyhovovala dosahu mojich
prstov a hoci to pri tvorbe ¢lankov zo

zaciatku trocha drhlo, po nejakom ¢ase som
sa ot'ukal a chyby robil coraz menej. Iste,
fyzicka odozva spinacov nebude beznou
digitalnou interakciou nikdy nahradena,
avsak stcasné technolégie nam uz v tomto
smere naznacuju isty bliziaci sa posun. No
a v momente, ked' budd obrazovky schopné
okrem svietenia zaroven zvladat' aj haptickd
odozvu, razom sa nam otvori Gplne nova
kapitola interakcie a som presvedceny, ze
prave vtedy zac¢ne plnohodnotna evolicia.

Chce to este cas

ASUS Zenbook Fold 17 OLED sa pocas tych
prechodov v ramci jeho vyuzitia vacsinu
Casu zvlada spravat' inteligentne. Nastanu
vsak situacie, ked' s nim musite kratit'

ako s volantom, len aby ste dosiahli svoj
zamer. \/ hornej casti ramu sa nachadza
720p webkamera s IR funkciou, vd'aka
ktorej sa do rozhrania dostanete pomocou
nasnimania vasej tvare, o samo o sebe
funguje bez problémov (s okuliarmi aj bez
nich) az do momentu, nez pristroj otvorite
S inou nez primarnou orientaciou.

Obraz sa nie vzdy dokazal preklopit', preto
som musel laptop otocit' zase nabok.

sae

TLAC MEGA PLAGATU ZADARMO!
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To st veci, ktoré, pochopitel'ne, sGvisia
aj s Windows 11 — pri tejto Specificke]
konstrukenej vizii to jednoducho bude
chciet' este trocha ¢asu na doladenie,
nez sa budeme rozpravat' o nejakej
dokonalosti a maximalnej vyuzitel'nosti
pointy skladacich panelov.

A o do softvérového rozhrania priniesol
sam ASUS? Okrem beznych nastrojov

na spravu vykonu tu mame uzitocny a
prakticky prepinac rozlozenia aplikacii,
vd'aka ktorému ste v sekunde schopny
zapocCat' uz vyssie spominand prezentaciu

o
\

e T

svojich napadov. Systém pomocou
kamery dokaze monitorovat' vas odchod
od zariadenia a nasledne notebook
uzamknut' bez toho, aby ste sa ho dotklj,
rovnako tak ho vie odomknut' v momente,
ked' sa pred neho opat' posadite.

Jednoducho prakticka a uZito¢na vec. Uz
v Uvode som spominal vykon opierajdci
sa o Intel Corei7 alris Xe. K tomu si

vsak treba este pridat' 16 GB operacnej
pamate (DDR5) a 1 TB SSD (loZisko, ktoré
vie dostatocne pokryt' vase potreby.

Takato strojovna je schopna uspokojit' aj
narocnejsie procesy pri praci bez toho, aby
ste sa citili byt' nejako obmedzovany.

Dokonca ani pri vyraznejsom tlaku na
vykon sa teplota sasi nedostala cez
kritickd teplotn( hranicu a sasi bolo

TRENDY

.Game night” s priatel'mi na vel'kej ploche

stale udrzatel'né v rukach, pricom
hluk z chladenia bol Standardny.

Prekvapivo dobry zvuk

ASUS rozhodne nepodcenil kvalitu
audia a jeho skladaci laptop je vybaveny
Styrmi reproduktormi, ktoré st rozumne
rozloZzené po stranach Sasi. Vd'aka
integracii technologie Dolby Atmos a aj
vysokej Grovne hlasitosti ste schopny
uzit' si sledovanie Netflixu bez toho, Zze
by ste museli siahnut' po slichadlach.

Na zaver som si nechal (vlastne tradicne)
zhodnotenie vydrZe batérie. Tento prvok
zatinam po novom overovat' pomocou
pustenia video slucky s maximalnym
zvukom a s jasom nastavenym na polovicnd
Uroven — za tychto podmienok je 75WHrs
batéria schopna pohanat' laptop takmer

jedenast' hodin v kuse, o znamena, Ze
pri beznom kancelarskom rezime mozete
s pristrojom fungovat' jeden cely den, a
to aj pri obfasnej narazovej zat'azi.

ASUS Zenboaok 17 Fold OLED bol u mna
takmer mesiac a za ten cas si dokazal

najst' miesto tam, kde bezne pouzivam
firemny notebook na tvorbu ¢lankov

a pripravu ich vizualnej stranky. Jeho
kompaktnost' a ista futuristicka odlisnost'
isla ruka v ruke s krasnou OLED obrazovkou
a variabilitou, ¢o sa tyka pouZivania.

ASUS tu zasadil semienko, z ktorého v
budlcnosti dozaista vyrastie zrod evolucne;
premeny beZzného chapania notebookov
ako takych. Nateraz je vsak nieco takée
limitované najma vysokou cenou a snahou
ochranit' displej pred poskodenim.

Verdikt

Jedinetny koncept skladacieho
notebooku s ohromujdcim OLED
panelom a vsestrannym vyuzitim.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 3619€

+ Dizajn - Cena
+\el'ky OLED panel - Softvérove
+ Kovové Sasi nedostatky

+\ykon - Hrabka pri pouziti
+ Skladaci koncept fyzickej klavesnice

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Huawei Mate 50 Pro

NAVRAT KRALA

Spolocnost' Huawei sa po dvojrocnej pauze
rozhodla opat' oprasit' modelovy rad Mate
a vysledkom je aktualne vydany Mate 50
Pro, reprezentujici akasi Spicku a vrchol
mobilnych telefonov od predmetného
vyrobcu. Za znamym pojmom ,,vlajkova
lod'” si tentokrat vSak mozZete predstavit'
nielen bohati vybavu zariadenia
samotného, ale slicasne aj cenovku, ktora
sa rozhodne nedrZi v podpalubi. Asi sa
sotva da hovorit' o idedlnom pomere medzi
cenou a vjkonom, kazdopadne, aktualne
sa nachadzate v Givode recenzie na tento
mobil a eSte nez vobec prejdem do sekcie
finalneho verdiktu, ¢aka nas si rozobrat'
jednotlivé kvality samotného zariadenia.

Infracerveny port je siicast'ou
Na slovensky trh prichadza novy Mate v
jednom jedinom vykonnostnom prevedeni

a to s 8 GB operacnou pamat'ou a 256 GB
Uloziskom, v dvoch farebnych verziach,
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Ciernej a striebornej. Faktom vsak je, ze
Huawei stcasne pontka aj akysi luxusnejsi
madel s dvajnasobnym Gloziskom a
predovsetkym, zadnou stranou vybavenou
oranzovou ekokozou. Tento model sa

vsak na nasom Gzemi predavat' nebude,
napriek tomu, ze ako vidite z prilozene
fotodokumentacie, tak ja som ho mal
moznost' priamo testovat'. Preto aspekt
dizajnu a aj jeho hodnotenie musim trochu
viac rozviest'. No k tomu sa este dostaneme.
Plnohodnotny start predaja Huawei Mate
50 Pro u nas zapocne 1. novembra a
odporic¢ana cena bola fixne stanovena na 1
299 eur —v pripade ak by ste si zariadenie
stihli predobjednat’ do 13. novembra, tak
vam vyrobca k nemu pribali aj kvalitné
smart hodinky Huawei Watch GT 3 vo verzii
46 mm (ich sGfasna cena sa pohybuje

na hranici 200 eur, ¢im sa po pripadnom
predaji cena telefonu aspon o Cosi znizi).
Ked' uz sme si zadefinovali cenovd relaciu
a dokonca trocha netradicne stihli uviest' aj

GENERATION
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datumy, pod'me sa pozriet', ¢o nam Huawei
do krabicky s telefonom samotnym pribalil.
(ifania evidentne ka3l na trend redukcie
elektro odpadu a v baleni tak najdete nielen
adaptér s vykonom 66 W, ale aj prislusnu
USB-C kabelaz a bezfarebny gumovy kryt.

Jedinecny dizajn, ale...

Dizajn zadnej strany v spojeni s uz
spominanou oranzovou nahradou pravej
koze vyzera skutocne luxusne a potas
mesacného pouzivania telefénu, som bol
prave z tohto prvku doslova nadseny. A
vlastne nielen ja. Okolie, vzdy ked' som
mobil vytiahol na svetlo sveta, reagovalo
podobne pozitivne a to az do momentuy,
neZ som vsetkych schladil vetou ,no, ale u
nas ho nekdpite”. A aky Mate 50 Pro u nas
vlastne kipite? Uvedené dve farebné verzie
s tradi¢ne lesklou zadnou stranou, na ktord
sa na rozdiel od koze, neustale nanasaju
odtlacky prstov a prachové castice. Takze

ano, vizualna/hmatova prednost' modelu,
ktory som mal ja na test, je momentalne
bezkonkurencnd, avsak na lokalnom trhu
oficialne nedostupna. Nahrada koZe vSak
logicky nerabi celistvost' dizajnu samotného
a preto musim scasne vyzdvihnat' pevné
a odolné Sasi s vahou okolo 200 gramov,
ktoré ma zaoblené hrany a v ruke nijako
neprepadava do stran. Vel'kou vyhodou su
viac ako rozumne nastavené rozmery tohto
6,7 palcovéha telefonu, ktoré vam okrem
vybornej manipulacie si¢asne umoznuja

si ho bez problémov stréit' do vrecka.
Dominantou zadnej strany sa stava jasne
badatel'ny fotomodul v kruhovom prevedent,
ktory odkazuje na predchadzajlcu generaciu
radu Mate a vd'aka svojmu vrabkovaniu
priamo pripomina klasicky fotoaparat.
Interakcia pomocou fyzickych tlacidiel

sa sUstredi vyhradne na pravej strane

a vyska umiestnenia je voci zvysku tela
priam idealna. Spodna hrana disponuje
USB-C kanektorom, vstupom pre SIM kartu
spologne s pamat'ovou kartou (pozor, len

v ramci Huawei standardu) a jednym z
dvoch reproduktorov (ten druhy najdete v
Specialnom ZI'abe priamo nad displejom).
Odolnost' Sasi sa tu da realne zmerat'

aj vd'aka certifikatu IP68 s dodatocne
potvrdenou hibkou ponoru do 6 metrov, ¢o
je rozhodne v danom segmente unikat.

Stale len 4G

Vlajkova lod' si zaslUzi poriadne silny motor
a preto sa Huawei nenechal nijako zahanbit'.
\/ mnou skdsanej vzorke pouzil ocenovany
Qualcomm Snapdragon 8+(Gen 1). Vd'aka
tomu dokazal Mate 50 Pro dostat' do
maximalnej sféry bezproblémového chodu

s plynulost'ou tak jemnou, az mate pocit,

Ze na mobile vlastne nikdy nerobite ni¢
prehnane narotné. Jedina chybicka na krase
spociva v uz ocakavanej absencii podpory
5G a predmetny mobil tak ostava stale v

4G svete. Apropo, budici rok ma uz Huawei
koneCne dostat' do ruky 5G Cipset a tak by sa
uvedeny deficit mal vytratit'. Akokol'vek som

sa trochu obaval ,mensSej" operatnej pamate,
uvedenych 8 GB je Gplne dostacujicich a

to aj pri narocnejsich operaciach (strihanie
videT a kvantum aktivnych programov
stcasne nebude problémom). Operacny
systéem EMUI 13 fungoval rovnako bez
akychkol'vek vypadkov a asi uz tusite, ¢o
bude teraz nasledovat'. Ano, ani tento mobil
znacky Huawei nema v ponuke Google
sluzby. Vyrobca vsak nad'alej zvel'ad'uje
svoju vlastnU siet' distriblcie aplikacii a
ponuka kvalitativne obstojné nahrady za
softvér, na aky ste boli u maobilov doteraz
zvyknuti, plus, stale existuje moznost',

ako Google sluzby do takéhoto hardvéru
dostat'. Vel'kou vyhodou je, Ze uZivatel' uz
nemusi jednotlivé aplikacie tretich stran
hl'adat' cez webové rozhranie a vsetko

sa riesi cez spominany Huawei obchod.

OLED a nic viac nepotrebujes

Sucasny trend OLED technologie pokracuje.
U predmetnej vzorky sa rozpravame o
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6,74 palcovom displeji so zaoblenymi
hranami, ktory ma pod sebou integrovany
opticky snimac odtlackov prstov —funguje
spol'ahlivo a to aj pri mokrej pokozke.
Aprapo, okrem snimaca odtlatkov mozete
na odomknutie vyuzivat' aj predny 3D
senzar, ktory je schopny zaznamenat'
presné linie vasej tvare a nejde tak len o
bezné skenovanie 2D modelu. Samotny
panel je kryty najmodernejsim sklom s
nazvom Kunlun Glass, ktoré by malo zniest'
este o klsok drsnejsie zaobchadzanie,
nez na akeé sme vsetci zvyknuti.

\/ hornej hrane obrazovky je cierny vyrez
venovany selfie kamere/ToF snimacu a
reproduktoru, ¢o naopak jemne kazi celkov
celistvost' dizajnu. Panel ponuka rozlisenie
2616 x 1212 px pri obnovovacej frekvencii
120 Hz. Obnovovaciu frekvenciu si vsak
nemdzete nastavit' na automatiku a setrit'
tak batériu, jeding, o vam je umoznené

sU skoky zo 60 Hz na 120 Hz a naopak.
Rozpravat' sa d'alej o prednostiach OLED
technologie by bolo asi Gplne zbytocné,
ostatne, toto uz sme riesili vel'akrat. Pre
vas je dolezité vediet', ze dany panel pontka
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pdsobivé podanie farieb a dostatocnd
Uroven prehl'adnostia to aj pri ostrom slnku.

Fotoaparat ako prednost'

Spolognost' Huawei si u svojich najdrahsich
modelov telefonov vzdy potrpela na vysoko
kvalitné fotosnimace a inak to nie je ani pri
Mate 50 Pro. Dnes, kedy im uz cez rameno
nepozera Leica, majl stale moznost'

Cerpat' zo spolocného vyvoja a vysledkom
je nasledujlca zostava. Hlavny snimac ma
50 Mpx a okrem optickej stabilizacie pontka
aj mechanickeé nastavavanie clony (od f/1.4
po f/4.0), vd'aka comu je telefon schopny
zachytavat' krasne snimky pri réznych
svetlenych podmienkach. Desat'stupnové
nastavovanie clony je rozhodne argument,
ktory by ste v segmente mobilnych
telefonov hl'adali len marne a vyrobca si to
samozrejme plne uvedomuje (spominate
na cenovku?). Kto sa nechce hrat' na
profesionala, mdZe cez spominany snimac
fotografovat' v automatickom rezime, avsak
aj keby ste sa abavali vlastného amaterizmu,
odporGcam vam sa s tou clonou poriadne
pohrat'a moZno zistite, o akej vyhode sa

Akokol'vek spominany Gdaj na papieri
moZe evokovat' naopak skor jednodnovy
chod, Huawei tu skutocne zapracoval

na vyladeni softvéru a batériu dokazal

v zmysle Setrenia energie dostatocne
efektivne nastavit'. Nabijanie, ako uz
naznacoval vysSie opisovany obsah balenia,
je mozne realizovat' pri maximalnom

toku 66 W, ¢o vam v praxi dava tristvrte
hodinky do Uplného nabitia. Ja naopak
davam palec hore za bezdrétové nabijanie
pri toku 50 W s moZnost'ou reverzného
dobijania —takto som si krasne nabil
svoje milované Huawei FreeBuds Pro 2.

Vel'ky navrat viajkovej lode v podani Huawei
Mate 50 Pro dopadol nad ocakavania dobre
a ak dame bokomabsenciu 5G a rovnako
tak pre niekoho stale smrtel'ne dolezité
Google sluzby, vo finale nam ostane luxusne
vyzerajaci prémiovy telefon s dlhou vydrzou
batérie a Gzasnym fotoaparatom. Ci uz

vam toto vsetko stoji za spominant a
dozaista nemall sumu penazi, to uz je vec,
ktorG musite vo finale rozhodnat' sami.

Verdikt

Navrat kral'a v jedine¢nom
vizualnom prevedeni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Huawei 1 300€

+Dizajn a spracovanie - Nachylnost' na
+ Obsah balenia odtlacky prstov
+ Fotoaparaty - Bez 5G

+\V/ykon - Cena

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky

STAGE 360

. domadcu zabavu! Creative Stage 360 ponuka integrdciu Dolby Atmos®, uzndvanej technoldgie

Nechajte sa ocarit a pohltit filmami, hramia hudbou s jednoducho dostupnym

CREATIVE®

Napliite svoj domov filmovym zvukom, nasimulujte realisticku atmosféru a vychutnajte si dokonald

prli-e'stpro'vého zvuku, a je vybaveny. Uplne novymi vylepsenymi systémovymi meni¢mi a mnozstvom .
novych moznosti pripojenia pre komplexné vylepsenie domdceho zvuku.

priestorovym zvukom v pohodli vdsho domova.

e Dolby

Doby (@) == = s 3

§ '‘PEAK
DOLBY ATMOS VYKONNE BASY HDMI ARC HDMI 2.0 OPTICKY KABEL 5.0 VYKON

creative.com



RECENZIA

HARDWARE

ASUS Zenbook 14 OLED UX3402Z

ROK INOVACII

V poslednej dobe, kedy sa mi pracovny
kalendar pini €oraz intenzivnejSie réznymi
reportazami v zahranidj, si to pisanie uzivam
viac na cestach, nez v nedavnych ¢asoch
plnych prisnejSich obmedzeni. Aj preto sa
snazim si na sluZzobné cesty so sebou bravat'
vyhradne len kompaktné notebooky s ¢o
najnizsSou vahou a v ¢o najskromnejsich
rozmeroch, aby som vedel byt' proaktivny
nielen v poloprazdnych letiskowych halach,
ale sicasne aj v preplnenych drkotajicich
mikrobusoch. VSade tam totiZto ¢asto tvorim
texty, v snahe ukrojit' si o najvacsi kus zo
svojich restov. Kazdy jeden popredny vyrobca
laptopov pochopitel'ne disponuje modelovym
radom, ktory sa na vyssie opisované situacie
priamo hodi a v pripade spolocnosti ASUS by
ste sa v tomto ohl'ade mali zamerat' na ich
tradi¢na sériu Zenbook. Nedavno som mal
moznost' otestovat' vobec najnovsi prirastok
do tejto kompaktnej rodiny pracovnyjch
zariadeni, Strnast'palcovy model vo viac ako
Stedrej konfiguracii.
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S aktualne pomaly konciacim kalendarnym
rokom sa spaja d'alsia evoldcia jednotlivych
modelovych radov a ASUS v pripade
svojich ultrabookov s priviastkom Zen
tentokrat celd vec pojal skutocne poctivo.
\lysledkom je tak nielen razantny posun
vo vizualnej stranke zariadenia, ale aj
obmena systému chladenia, integracia
vykonnejsej batérie, lepsich panelov a,

v neposlednom rade, samozrejme aj
obmena CPU / GPU. ASUS sa ohl'adom
hlavnych komponentov snazi ponukat'
dostatok moznosti a aj ked' ja osobne som
testoval verziu osadent procesorom a
grafickou kartou od znacky Intel, v ponuke
sU aj verzie s AMD. Nez sa vsak postupne
prepracujeme k hodnoteniu vykonu ako

takého, zacnime uz tradi¢ne od vizualizacie.

Ako uz uvadzam vyssie, najnovsi zasek

do modelového radu Zenbook prinasa, a
to pisem bez akychkol'vek reklamnych
prikras, razantny skok vpred. Typicky prvok
sustredenych kruhowych objektov okolo

GENERATION
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napisu ASUS, ktoré definovali hned' niekol'ko
doterajsich generacii tychto prémiovych
laptopov, bol nahradeny ostrymi ¢iarami,
odkazujdcimi na tridsiate vyrocie znacky

- tvar pismena A skombinovaného so
Sipkou smerujdcou dohora. Nech uz savam
tato zmena zda akokol'vek bezvyznamna,
sama o sebe reprezentuje neutichajdcu
chut' spolocnosti pokracovat' v tvorbe
unikatneho a moderného hardvéru pre
narocn( cast' spotrebitel'ov. Dizajn mnou
testovaného modelu Zenbook 14 OLED je
uz na prva dobr( ocarujici a jeho strojcovia
si zaslGzia Gprimnd pochvalu. Ustrednym
prvkom, hned' po boku spominanych

Ciar vybrasenych do kovového veka, je
minimalisticky napis samotneho modelu
umiestneny v pravom hornom rohu. Ako
vidite na prilozenych fotografiach, tak

nam sa do ruk dostal tmavomodry variant
s Clernou klavesnicou, avsak k dispozicii

by mala byt' aj o nieco svetlejSia verzia,
ladena do Sedej a7 striebornej farby.

Trochu nam pribral

Trend zhadzovania vahy a zmensovania pri
tomto prenosnom pocitaci akosi neuspel,
ked'Ze vyraznejsie konstrukéné zasahy
prihodili gramy a pridali na celkovom objeme
celého sasi. O generaciu starsi model vazil
nieco malo cez 1 kilogram, avsak, ked'ze
ASUS zmenil kapacitu batérie, pridal panel

s pomerom stran 16:10, zmenil systéem
pantov (180 stupnové vyklopenie obrazovky
s urcitost'ou ocenite) a celé telo notebooku
vyrazne spevnil, vysledkom je celkova vaha
1,39 kg a hribka 169 mm. Stale vsak ide

o I'ahky laptop do jednej ruky, s ktorym
nebudete mat' problém ani pri celodennom
nosen, ¢o je vdanom ohl'ade proporcii
vObec to najdélezitejsie. Pocas testu som

s notebookom zaobchadzal nad ramec
akéhosi dZzentimenského spravania a mojim
ciel'om bolo vyskasat' tuhost' konstrukcie,
ako aj odolnost' voci vonkajsim narazom.
Prave v tejto casti testu boli rozdiely voci
minulym modelom krasne citel'né, ked'ze
sasi sa ani pri GCelovom tlaku nespravalo
poddajne a drzalo formu - to vsetko bez
nechcenych zvukovych efektov, kam spada
skripanie a vfzganie plastu. Trochu ma to
prekvapilo, ked'Ze kovove tu je fakticky len

vrchné veko a zvySok zastupuje sice odolny,
avsak stale len plastovy material. ASUS
uvadza vojensky standard MIL-STD 810G,

¢o znamena testovanie v extrémnejsich
podmienkach. Inzinieri definitivne upustili od
vystupu chladenia namiereného na spodnu
hranu obrazovky, s ktorym sme sa aj v ramci
patentavanych pantov so zdvihom prednej
Casti notebooku stretavali po niekol'ko
generacil. Tentokrat je Cerstvy vzduch

zbierany zo spodnej ¢asti a hor(ci vychadza
naopak z I'avej hrany - aj preto to proporcne
navysenie hribky zariadenia. Prerozdelenie
odvodu tepla malo za nasledok presunutie
vacsiny vstupnych portov a na l'avej strane
tak uz ostal len osamoteny USB-A.

\VeCna debata o najidealnejsom
rozmiestneni fyzickych vstupov asi nikdy
neutichne, kaZzdopadne, ak mate problém

s tym, zasUvat' cokol'vek do pravej hrany
svojho notebooku, v pripade vyssie
opisovaného modelu vam neostava nic ing,
nez zatnt' zuby alebo sa poohliadnut' inde.
Prava strana pontka plnohodnotny HDMI
(2.0) vstup, kombinovany audio konektor,
dva USB-C Thunderbolt 4 vstupy a ¢itacku
microSD kariet - stale si myslim, ze by

SD ¢itacku, kazdopadne aj tu plati, ze lepsie
mensia, nez ziadna. Po odklopeni vrchného
veka pomocou jedného prsta na vas
vyskoci predovsetkym obrovsky trackpad,
kombinavany s volitel'nym virtualnym
numerickym blokom a ¢o je eSte dblezitejsie,
vsimnete si plnohodnotnej klavesnice
vytvorenej bez akychkol'vek kompromisov -
vzdialenost' klavesov je 195 mm a zdvih 1.4
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mm. \/ratim sa teraz kratko do Gvodného

odstavca recenzie, kde som spominal
zvyseny pohyb mojej osoby naprie¢ Eurépou
s ciel'om spracovavania externych reportazi.
Testovana vzorka ASUS Zenbook 14 OLED
UX3402ZA so mnou v tomto ohl'ade stihla
absolvovat' hned' niekol'ko turnusov a ja
som tak mal prileZitost' dostatocne ocenit'
kvalitu klavesnice pocas tvarby textov

v roznych podmienkach. Nizkoprofilové
spinace neprodukujd vyrazny hluk aich
odpor je nastaveny do idealnej Grovne

tak, aby pisatel' ziskal potrebnu istotu.
Trojstupnové podsvietenie je rovnako
vyborneé a pakryva cell plochu klaviatary.
Skleneny trackpad reaguje na vase pohyby
prstov bez akejkol'vek latencie a, ako to
byvalo aj v minulosti, ASUS si na kvalitu
tejto casti svojich notebookov dava

vzdy vel'ky pozor. Apropo, odklopenim
obrazovky uchytenej o Sasi pomocou
jednaliateho pantu, sa jej spodna hrana
opat' oprie o stél tak, aby sa zadna cast'
laptopu zdvihla vyssie a ventilator mohol
zbierat' ¢erstvy vzduch zospodu.
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Aby cierna bola ciernou

Tlacidlo zapnutia je umiestnené priamo

v hornej ¢asti klavesnice a, o sa tyka
bezpecnosti, pondka integrovanu citacku
odtlatkov prstov. Citacka funguje s
maximalnou presnost'ou a nemal so s fou
¢oilen najmensi problém. Pod'me sa vsak
teraz presun(t' vyssie a pozriet' na kvality
OLED panelu. ASUS do OLED technologie

ASUS Zenbook- M CLED - .

vloZil maximalnu ddéveru a okrem tohao,

7e sa pomocou nej snazi chranit' zrak
svojich vernych zakaznikov (potlacanie
Skodlivého modrého svetla), sticasne im
ponlka vizualne zazitky na najvyssej
moznej Grovni. ASUS Zenbook 14 OLED
UX34027A je vybaveny panelom s 28K
rozliSenim pri obnovovacej frekvencii 90

Hz, pomere stran 16:10 a 100% pokrytim
DCI-P3. Maximalna svietivost' je na Grovni
600 nitov pri HDR, Co je pomerne slusna
cifra, s ktorou sa da pracovat' aj na priamom
sinku bez toho, aby ste museli zmarit'
ocami ako slepy krt. Hlavnou prednost'ou
ostava pochopitel'ne OLED ako taky. Panel
s rychlost'ou odozvy 0,2 ms, ktory sa vd'aka
schopnosti zobrazavat' Ciernu v jej Ciste)
podobe a rovnako vierohodne prezentovat'
ZivU paletu ostrych a vernych farieb, stava
ozdobou d'alsieho prémiového zariadenia
znacky ASUS. Pri merani sRGB sice program
nevyskacil na hranicu 100%, avsak ani cca
98% nie je na zahodenie a s notebookom
preto mdZete zabrUsit' aj mimo striktne
kancelarskej prace. \lyrobca pontka aj verziu
s dotykovou obrazovkou, ktort som vsak v
tomto pripade nemal moznost' otestovat'

- konfiguracia jednoducho nepustila. A

ked' uz spominam konfiguraciu, pod'me
sa posunit' do podpalubia a zhodnotit'
si kvalitu tamojsich kamponentov.
Integrovany procesor dvanastej generacie
Intel Core i5-1240P dopliala grafika
Intel Iris Xe a to vsetko uzatvarala

16 GB operacna pamat'. V ponuke je
moznost' siahnut' aj po vwkonnejsom
CPU, kazdopadne osobne si myslim, ze
ak mate ostat' vyhradne pri beznom
pouzivani, i5 vam v danom ohl'ade bude
dostacovat' a cenovo ostanete na Grovni
1000 eur, Co je viac ako prijatel'na suma.

Pomocou predinsStalovaného softvéru
MyASUS ma uzivatel' moznost' sledovat'
vykon zariadenia a sti¢asne regulovat' jeho
jednotlivé nastavenia. Pri kancelarskom
rezime chladenia, kedy je hluk ventilatarov
doslova patlaceny hiboko pod hranicu

30 decibelov a CPU obmedzené na 10 W,
mate moznost' pisat' texty a prezerat'
siinternetové stranky, zatial' co okolo

vas ostava ni¢im neprerusované ticho.
Maximalny vykon naopak nakopne hluk
chladenia tesne pod hranicu 50 decibelov,
¢o vbbec nie je zIé a da sa aj pri takomto
jemnom ruseni dozaista dobre pracovat'.
Narazovy test vykanu vsak odhalil mensiu
slabinu v podobe vyraznejsej teplotnej
kapsy, ktora sa vytvara na spodnej strane
a ktor( by ste nechceli pocitit' na holej
kozi (meranie ukazalo takmer 100 stupriov
Celzia a preto som notebook radsej
pokladal uz len na pevnu a rovna plochu).

Aj ked' toto nie je ani nahodou zelezo
uréené na hranie videohier, neodpustil
som sina nom rozbehnat' niekol'ko
starsich projektov s tym, ze som sa snazil
dosiahnut' vyssiu snimkov frekvenciu na
Ukor 4K rozlisenia. Ukazalo sa, 7e aj ked'

v danej vzorke nedycha vykonnejsia i7,
konfiguracia si dokaze poradit' s niekol'ko
rokov starymi hrami bez toho, aby sa to
prejavilo na komforte uzivatel'a. Rovnako
tak pri strihani videi a Gprave fotografil. Na
samotny zaver som si nechal td ,Ceresnicku
na torte", ktord v tomto pripade zastupuje
batéria s vykonom 75 Wh. Aj ked' tu hra

dolezitd Glohu nastavenie obnovovacej
frekvencie (90 alebo 60 Hz), predmetny
laptop som na strednej Grovni jasu dokazal
aktivne pouzivat' takmer 9 hodin v kuse,
¢o je dozaista slusny Gdaj, pocas ktorého

si mozete pripravit' nielen hromadu textov,
ale si¢asne spracovat' viacero prezentacii,
i upravit' audiovizualny material. V balent
na vas ¢aka kompaktna nabijacka s USB-C
koncovkou a vykonom 65 W, pomocou
ktarej ste schopni notebook z 0 na 100
percent dobit' uz behom necelej hodinky.

Prakticka aplikacia MyASUS

ASUS Zenbook 14 OLED UX3402ZA ma

v sebe samozrejme aj vstavant webovl
HD kameru, ktorej schopnost' prenasat’
video hovary stoji a pada na svetelnych
podmienkach okolo vas - softvér sa vd'aka
technologii 3DNR snaZi ostrit' ako sa len
da, avsak nie vzdy sa mu to darf a ak mate
okolo seba vyrazné Sero, ocakavajte nastup
gumu. Co sa tyka kvality zvuku, tak stereo
reproduktory umiestnené na spodnych
hranach sasi maju priemerna kvalitu audio
linky a na socializaciu so svetom prinasaju
dostacujuce vysledky, avsak pri sledovani

filmov by som vam odporacal siahnut'
po headsete, i externom zdroji zvuku.

Co viac dodat'? ASUS opat' raz prekopal
koncept svojich prenosnych Zenbook
zariadeni a v pripade tohto vykonného
strnast'palcového laptopu opat' trafil
do Cierneho. Je tu stale badat' chut'
spolo¢nostiinovovat' a stcasne
uspokojovat' vernych zakaznikov.

ASUS Zenbook 14 OLED UX34027A je
zariadenie s presahom mimo beznej
kancelarie a vd'aka modernému dizajnu
a dobrej batérii ho dokazete vyuzit' aj na
dlhych sluZzabnych cestach. Notebook
disponuje nadhernym OLED panelom,
vybornou klavesnicou a odolnou
konstrukciou, vd'aka comu sa nemusite
obavat' o stav zariadenia ani pri drsnejsej
manipulacii. Cenova relacia oscilujica na
hranici 1 000 eur to celé uz len podtrhava
hrubou Cervenou ¢iarou a keby som si
momentalne mal vybrat' novy pracovny
notebook na cesty, toto by bal jasny favorit.

Verdikt

Prémiovy a kompaktny laptop
s vybornou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Trocha vyssia vaha
+Klavesnica

+ 0dolné Sasi

+V/ykon

+ OLED panel

HODNOTENIE: YN NN N
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Huawei Nova 10 Pro

TAK TEN MA STYL

Cinsky vjrobca Huawei pokracuje v
produkcii telefonov zo série Nova, ktora

sa svojou filozofiou snazi votriet' do
srdiecka predovsetkym mladsim roénikom
konzumentov, ktori chcl prémiové

funkcie, avsak bez toho, aby im vykrvacala
penazenka. Zvycajne tak ide o mobilné
telefony majice vo vybave niekol'ko
vyloZene prepracovanych prednosti na
arovni vlajkovej lode, avsak stcasne v inych
prvkoch zakonite uberaji na kvalite. Presne
touto cestou ide aj najnovsi model Huawei
Nova 10, ktory sa nam do redakcie dostal

v drahsej verzii s tradicnou skratkou Pro.

Standardne len 4G

Predmetny 4G telefon sa mi dostal do
rik vo verzii s 8 GB RAM a Gloziskom s
vel'kost'ou 256 GB, to vsetko v lokalnej
cene balansujlcej na hranici 750 eur.
\/ uz tradi¢ne bohatom baleni na vas
okrem samotného zariadenia caka aj
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silikonovy obal, dostatocne diha USB-C/
USB-A kabelaz a rovnako tak adaptér s
Gctyhodnym vykonom 100 W. Co sa tyka
dizajnu, tak toho sa Nova 10 Pro takpovediac
neboji a v zmysle vyzoru zadnej strany do
toho ide na pIné obratky. Predok je vsak
uz tradicne v rézii dostatocne vel'kého
AMOLED panela (rec je 0 6,78 palcovej
obrazovke s rozlisenim 2 652 x 1200 px a
s obnovovacou frekvenciou 120 Hz), ktary
ma tenucké ramiky a plne zaoblené hrany.

\/ I'avej hornej Casti svieti Cierny vyrez pre
dualny fotoaparat v tvare tabletky, kde hra
prim 60 Mpx snimac po boku dvojitého
teleobjektivu. Preco toto spominam uz v
Uvode nasej recenzie? Dbvodom je moja
snaha potvrdit' si uz vyssie uvadzani
filozofiu série Nova, ktora skutocne chce aj
nad'alej cielit' na mladych I'udi milujdcich
selfie a nakrdcanie prednou kamerou. Dobre,
obrat'me teraz list, respektive si oto¢me
telefon na druhd, poriadne divoka stranu. Tej

dominuje extravagantne spracovany modul
fotoaparatov obkoleseny zlatym lemavanim,
ktory svojim tvarom rovnako napliuje
spodobnenie s farmaceutikami — vizualne
nemusi sadnat' vacsine z vas. Mne osobne
sa, Uprimne, nepacil vobec, avsak to je moj
subjektivny nazor zalozeny na skutonosti,
ze mam rad skér minimalizmus nez tento
format nalestenej extravagantnosti.

Viem si Huawei Nova 10 Pro predstavit'

v ruke krasnej a luxusne sa obliekajlcej
influencerky, avsak uz menej ho viem
priradit' k inym archetypom socialnych sieti.

Nechajme vsak tento aspekt bokom a
pod'me d'alej. Tam, kde u mna fotomodul
nenasiel pochopenie, sa naopak zvysku
zadnej strany podarilo uspiet'. Kryt je z kovu
a potiahnuty drsnejSou textlrou (zabranuje
vytvaraniu nechcenych odtlackov a zbieraniu
necistot). Aj ked' tenky ram Sasi uz nerata s
pouzitim kovu, celkovy dojem z konstrukcie

pravom vyvolava efekt prémiovej kvality,
¢o bolo dozaista aj ciel'om konstruktérov.

Spol‘ahlivy snimac

Horna hrana skryva komoru pre dva
reproduktory, spodna zasuvku pre dve SIM
karty. Aj ked' je telefon zakriveny z oboch
stran, drzanie v ruke je bezproblémové a
vaha tesne pod hranicou dvesto gramov
je krasne vybalansovana —apropo, asi

vam nemusim opisovat', ako sa telefon
sprava, ked' ho poloZite na rovna plochu
jeho zadnou stranou, kde tréi onen
spominany komin. Na pravej hrane sasi
najdete v rozumnej vyske umiestnené
tlacidla pre ovladanie zvuku a zamknutie,
avsak najlepsim sposobom, ako vstipit' do
mobilu ostava spol'ahlivy opticky snimac
odtlackov prstov zasadeny pod spodnou
Cast'ou displeja. A ked' sa nam uz takto
pekne podarilo testovan( vzorku odomknat'

aj prostrednictvom pismeniek, pod'me sa
pozriet' na operacny systém integrovany do
Nova 10 Pro. Ide o EMUI 12 ¢oby ekvivalent
Android dvanastky, ktory samozrejme
absentuje v zmysle Google sluzieb, avsak

k dispozicii je vam stale sa rozsirujlca
galéria aplikacii priamo od vyrobcu.

\/ tomto bode by bolo asi vhodné spomendt’,
Ze firme Huawei sa uz podarilo aj v ramci
Slovenska zabezpecit' vsetky potrebneé
aplikacie pre bezné pouzivanie, i uz sa
rozpravame o mapach, bankach, ¢iastocne
emailoch alebo monitorovaniu vasich
Sportovych vykonov. Stale vsak treba
dodat', Ze nez vobec Huawei bude schopny
svoj ekosystém dotiahnut' aspon na

viac nez polovicnt Groven konkurencie,
bude to trvat' este nejaky ten piatok.

Poculi ste ten zvuk? To zavfzgali pomyselné
dvere od strojovne Nova 10 Pro, kde si
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spokojne pradie procesor Snapdragon
778G, vd'aka ktorému sa nemusite

bat' akejkol'vek straty vykonu aj pocas
narocnejsich procesov. Zabudnite vsak

na nejaké rozmarné hranie hier, ked'ze pri
vybere grafického Cipu sa vyrobca rozhodol
siahnut' po Andrena 642L, €o je uz pomerne
slabsia podpora interaktivnej zabavy.

Fotoaparat ako prednost'

Fotoaparaty st jasnou a nepopieratel'nou
vyhodou testovanej vzorky. Nova 10

Pro ma, okrem uzZ spominanej selfie
vybawy, v taléne hlavny 50 Mpx (f/1,8)
snimac nasledovany ultra sirokym 8

Mpx (f/2.2) a 2 Mpx (f/2.4) makrom.
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Telefon fakticky pouziva rovnaky snimac
tak, ako ocenovany model P50 Pro, ¢o
uzivatel'ovi poskytne moznost' zachytavat'
skutocne nadherné snimky aj s patricnou
podporou zo strany umelej inteligencie.

V/d'aka Al som bol schopny vytvorit'
posobive nocné snimky plné detailov,
ktoré by som sa nebal vyhodit' do sveta.

Este o kus kvalitnejsia je vsak podl'a
mbjho nazoru v tomto texte spominana
selfie zostava s dvojitym teleabjektivom
a dostatocne Sirokym zaberom, vd'aka
ktorému ste schopny vytvarat' exkluzivny
vlogovy video-obsah v 4K a pri tridsiatich
snimkach za sekundu (to isté plati aj pri

zadnom module). Dalou vel'kou prednost'ou
Huawei Nova 10 Pro sa stava rychlost’
nabijania prostrednictvom pribaleného

100 W adapteéru, vd'aka comu ste schopny
kapacitu akumulatoru (4 500 mAh) naplnit’

z nuly na sto uz behom dvadsiatich minat!
Pri beZnom pouzivani vas dokaze samotny
mobil podrzat' dva dni, pri narocnejsich
procesoch viac nez jeden cely den.

Trocha ma mrzi absencia bezdrétového
nabijania a rovnako tak aj nespecifikovana
odolnost' voci vonkajsim vplyvom. Ako vidite,
Huawei sa v segmente vyssej strednej
triedy s ich modelom Nova 10 Pro rozhodne
nestratia pre zakaznikov, ktorf si uz zvykli
na ich ¢iastocne limitovany ekosystém,

je prave vyssie opisovany mabil dozaista
vhodnou vol'bou. Zvlast' v tom pripade, ak
si potrpia na extravagantny dizajn a tvorbu
obsahu prostrednictvom prednej kamery.

Verdikt

Dostojny zastupca strednej
triedy s osobitym vyzorom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 750€

PLUSY A MINUSY:

+ Osobity dizajn - Absentuje

+ Spracovanie bezdrdtové nabijanie
+ Kamerovy systém - Dizajn nesadne

+ Batéria kazdému

+ PrisluSenstvo

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Endorfy Viro Infra

SKVELE SLUCHADLA POD NOVOU ZNACKOU ENDORFY

Vznik znacky Endorfy je vysledkom
medzinarodnej obchodnej expanzie

a ciel'om vyrobcu je svojimi novymi
produktami oslovit' fanGsikov modernych
technolégil. Podari sa im to v silnej
konkurencii novymi sldchadlami Viro Infra?

Balenie

Balenie je Standardné. Stredne vel'ka krabica
obsahuje slichadla, pouzivatel'sky manual a
3,5 mm jack kabel, ktory ma dlzku 3 metre.

Dizajn a ergonomia

Slichadla st kombinaciou kovového
ramu, makceného plastu a kozenky.
Dizajn slichadiel je sice pomerne
konzervativny, avsak Cisty a
kompletne v ¢ciernom vyhotovent.

Z kvality vyhotovenia sme mali sice najskor
obavy, v tomto pripade boli ale Gplne
zbytocné. Kvalita je jednym slovom Spickova.

Slachadla st I'ahké, no vel'mi pevné,
ked'Ze, ako uz bolo spomenuté, st
vyhotovené z kvalitnych materialov.

Okruhle nausniky s priemerom 50 mm
sU z prijemnéha makkého materialu, z
ktorého je aj Celenka. Nastavitel'nost'
polohy je maximalne dostatocna a bude
zrejme vyhovovat' vacsine uzivatel'ov.

Ergonomia je vel'mi prijemnga, slichadla
na usiach neprekazaju a taktiez nijako
netlacia ani po par hodinach pouzivania.

Potesia aj pozlatené koncovky
konektorov. Na ovladaci je mozné najst’
ovladacie prvky hlasitosti pomocou
ovladacieho kolieska potenciometru a
taktiez zapinacie tlacidlo mikrofonu.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Zvukova stranka je prijemnym prekvapenim.

Slachadla ponakaja gisty zvuk, kvalitné
vysky, stredy a taktiez vel'mi zvucné basy.

Celkovo hodnotime zvukovy prejav
slichadiel ako nadpriemerny, potesi
vel'mi dobré odhlucnenie a naopak,
do exterieru prenika len vel'mi malo
hluku. Mikrofén je Standardny,
kvalitou patri k lepsiemu priemeru.

TP REDAKCIE y

Zaverecné hodnotenie

Sluchadla pod novou znackou Endorfy

sa jednoznacne podarili. Vel'mi kvalitne
spracovanie, este lepsia ergondmia, na svoju
triedu rozhodne nadpriemerny zvuk, ktory
nesklame ani naro¢nejsich posluchacov.

Taktiez cenovka, ktora zacina na 40
eurach, je prijemna. Kipa je to rozhodne
zaujimava a hoci budd mat' v tejto
cenovej kategorii rozhodne viacero
zdatnych konkurentov, minusy sa na

tychto slichadlach hl'adaja ozaj t'azko

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Endorfy LOE

PLUSY A MINUSY:
+\/yborné spracovanie - Nic

a pouzité kvalitné

materialy

+ Prijemna ergonémia
+Slusna kvalita zvuku

HODNOTENIE: YR NN N
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Honor 70

VYLEPSENA STREDNA TRIEDA V STYLOVOM KABATE

Honor 70 je priamym nastupcom modelu 50,
ktory sice priniesol navrat Google sluzieb,
priniesol ale aj isté kontroverzie a nebol
Gplne najlepsie vyvazenym zariadenim.
Honor 70 ponika viaceré vylepSenia.
Stredna trieda je vSak nabita konkurenciou,
podari sa v nej Honoru 70 presadit?

Balenie

Balenie je obycajné; v bielej krabicke sa
nachadza USB-A/USB-C kabel a 66W
nabijacka. Opat' chvalime pritomnost’
transparentného silikonového krytu.

Dizajn a ergonomia

To, ze Honar 70 vychadza z Honoru 50, je
jasné uz na prvy pohl'ad. Vel'ka inSpiracia
sa ale nezaprie ani s bratrancom od
Huawei — konkrétne s modelom P50
PRO. Boky st zaobleng, dizajn a linie
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Cisté, telefon dobre padne do ruky. Zadna
strana je leskla, zdobena perlet'ou a z

tela vystupujice kruhové fotomoduly
posobia efektne. Chromovy ramik, je ale
pravdepodobne len z plastu. Ked'Ze je

telo telefonu plastové, telefon sa méze
pysit' pomerne nizkou vahou, len 178
gramov. V ruke teda pdsobi (napriek svojim
rozmerom) I'ahkym dojmom. Nevyhodou
je len absencia zvysenej odolnosti.

Displej

Telefon je vybaveny obrovskym displejom
s uhloprieckou takmer 7 palcov, konkrétne
6,67 palca. Jedna sa OLED technolégiu, no
LTPO panel mobil neponuka. V nastaveni
je ale mozné nastavit' dynamickd zmenu
obnovovacej frekvencie, a to bud' 60 alebo
120 Hz. Displej taktieZ disponuje podporou
HDR10+ Je v nom integrovany aj predny
fotoaparat, respektive sa v nom nachadza

GENERATION
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tzv. priestrel’. Potesi aj integrovana citacka
odtlackov prstov, ktora sice nepatri Gplne k

najrychlejsim na trhu, ale za to je spol'ahliva.

Mierne nam vsak na nej prekazalo jej
umiestnenie. Mohla byt' lokalizovana trochu
vySsie, €o by urcite pomohlo praktickosti. Na
hornom konci displeja sa nachadza vel'mi
Uzky vyrez, ktory si takmer ani nevsimnete.
Skryva sa v nom slichadlo. Displej

rovnako podporuje aj pouzivanie gest.

Zvuk

Kvalita zvuku je rozhodne sklamanim,
telefon disponuje len jednym
reproduktorom, ktory sa nachadza v
spodnej casti. Jeho hlasitost' je priemerna
a taktiez zvukovy prejav prilis nepotesi.
Skoda, tu sa Honor prilis nepredviedol

a Setril asi najviac. Standardom je

dnes uz absencia 35 mm jacku.

Hardvér a vykon

Honor 70 je vybaveny slusnym procesorom

strednej triedy, konkrétne Cipsetom od
Qualcommu —Snapdragon 778G+ ktory

je vyrobeny 6 nm technologiou. Ten je
d'alej podporeny 8GB RAM a tloziskom

od 128GB po 256GB. Honor 70 vsak
nedisponuje moznost'ou rozsirenia
Uloziska pomocou pamat'ovych kariet.
Systém pokladam za vel'mi svizny a dobre

vyladeny, nakol'ko procesor nema absolltne

Ziadny problém s jeho prevadzkou.
Operacny systém

Telefon je vybaveny Androidom 12 s
nadstavbou od Honoru s nazvom Magic
Ul 6.1, ktora systém menf od zakladu ako
po grafickej, tak aj po systémovej stranke.
Uprimne, jedna sa o képiu nadstavby
EMUI od Huawei, o ale vlastne vobec nie
je na Skodu. Huawei je znamy spickaovou
optimalizaciou systému a to isté sme
oCakavali aj od Honoru. Ten zapracoval na
optimalizacii systému a oproti Magic Ul
6.0, ktoré sme mali k dispozicii pri teste
Honor Magic 4 Pro, je mozné pozorovat'
vel'ké zlepSenie. Honor teda musime
rozhodne pochvalit'. PoteSi moznost'
zdiel'ania dat pomocou Honor Share, ktoré
funguje aj s telefonmi Huawei, pripadne

notebookmi Magic Book a taktiez tabletmi.

Honor, ako uz asi viete, ma opat' pristup
ku Google sluzbam a vsetkému, ¢o k
nim patri, takze sa netreba obavat'
nejakej nedostupnosti aplikacii, alebo
nestandardnej instalacie. Vsetko ¢o
potrebujete, si stiahnete z Google Play.

Honor garantuje najmenej 2 roky softvérove;

podpory, respektive 2 vel'ké aktualizacie
Androidu a 3 roky bezpecnostnych zaplat.
Na strednu triedu asi tak nejak akurat.

drdw -] - 008

HONOR 70%

RN \,
)\
—_——
G )
‘|
~ 0O QL

\/ydrZ batérie

Ako bolo spomenuté na zaciatku, Honor
dodava spolu s telefonom aj 66W
rychlonabijacku. Telefén sa nabije z nuly
na 70% asi za pol hodinu, €o je super. \lydrz
telefonu je relativne slusna. Pri pomerne
narotnom pouzivani sa viete dostat' na 1,5
dna, pri miernejsom pouzivani nie s ani

2 dni problémom. Batéria ma kapacitu az
4800 mAh hodin, ¢o je vysSia hodnota ako
napriklad pri vlajkovej lodi Magic 4 Pro a
oproti Honoru 50 zlepsenie az 0 500 mAh.
Skoda, ze absentuje bezdrétové nabijanie.

Fotoaparat a video

Honor 70 sa snazi prezentovat' ako
fotomobil. Teda, je to jedna z oblasti, v ktorej
chce v strednej triede dominovat' a ma na
to pomerne slusné predpoklady. Hlavnou
prednost'ou Honoru 70 je pritomnost’

Uplne nového senzoru od spolocnosti

Sony IMX800, ktory ma rozlisenie 54MP¥,
disponuje svetelnost'ou f/1.9 a je vybaveny
fazovym ostrenim. Oproti Honoru 50 je v
kvalite priepastny rozdiel a vel'mi dobry
posun. Honor musime pochvalit', Ze tento
senzor nasadil ako vobec prvy na trhu. Fotky
s( z hlavného fotoaparatu jednoducho
fantastické, maji vel'ké mnozstvo detailov,
rovnako ako vel'mi pekné a syte podanie
farieb. Napriek absencii optickej stabilizacie,
sU vel'mi slusné a dobre presvietené aj
nocneé fotky. Kvalita fotiek je teda vo svojej
triede urcite nadpriemerna aj pri Sere a
zhorsenych svetelnych podmienok.

Druhy Sirokouhly snimac disponuje
rozlisenim 50 MPx a svetelnost'ou f/2.2.
Sice nedisponuje optickou stabilizaciou,
je ale vybaveny automatickym ostrenim,
a teda je vyuzitel'ny aj na fotenie makro
fotiek. To rozhodne nie je Standardom v
strednej triede, nakol'ko nim nedisponuju

ani niektoré vlajkové lode. Fotky sd opat'
slusné ako za dna, tak aj v noci. Nocny rezim
pracuje opat' vel'mi dobre. Snimac ma aj

dost' Siroky uhlom zaberu —az 122 stupfov.

Ststavu fotoaparatov dopliia 2Mpx bokeh
senzor, ktory je asi pomerne zbytocny. Je
otazne, ¢i je nejakym spoésobom vyuzivany.

Predna selfie kamera ma rozlisenie 32MPx,
svetelnost' /2.2 a fixné ostrenie. Patri skor
k priemeru. Svoju Ulohu ale spIni dobre.

Honor aktualizoval aj fotoaplikaciu;
disponuje rezimami ako napriklad
Multivideo, pri ktorom je mozné natacat'
video prednou alebo zadnou kamerou
naraz, pripadne dvomi zadnymi sG¢asne.
Toto vnimame ako zaujimava funkciu.

Dalsia novinka je tzv. ,Solo cut” rezim.
Pri fiom si na odporacand vzdialenost'
(4 metre) mbZete zvolit' postavu,
ktor( bude telefén neustale sledovat'
a bude teda vzdy zaostrena.

\/ideo je mozné natacat' maximalne

v rozliseni 4k a 30fps. Privideu je k
dispozicii aj elektronicka stabilizacia.
Ta za dobrého svetla funguje obstojne,
za zhorsenych svetelnych podmienok
zatina mat' ale pomerne vel'ké
problémy a videa nie je prilis pekné.

Zaverecné hodnotenie

Honor 70 je urcite vyraznym vylepsenim
oproti predchodcovi Honor 50 a v stredne;
triede sa urcite nestrati. Pontka vyborna
optimalizaciu systému, kvalitn( fotoststavy,
ktora v urcitych parametroch vie potrapit' aj
niektoré modely z vyssej triedy. Telefén ma
slusny a wkonny procesor, rychlonabijacku
a puzdro v baleni. Displej je vyborny,
spracovanie spickove a dizajn taktiez
podareny. Vydrz batérie taktiez patri k
tomu lepsiemu. Na druhej strane nepotesT
slabsi zvuk a pomerne vysoka cena, ktora
zatina od 549 eur za 128 GB variantu a

od 599 eur za 256 GB verziu. Na druhej
strane dostanete ale slusne vyvazeny
telefon, ktory ma len minimum minusov.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Honor od 549€

PLUSY A MINUSY:
+\Vyborna fotoststava - Slabsi zvuk
+ Kvalitné spracovanie - VySsia cena

a dizajn

+\/yborny displej
+ Dobra vydrz batérie

HODNOTENIE: YR NN N
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Genesis Thor 303 TKL

LEPSIA, NO STALE NIE DOKONALA

Existuja drahé mechanické klavesnice

s vymozitel'nost'ami od vymyslu sveta
vytvorené renomovanymi znackami, tiez
lacné membranové kisky ponikajice len
GipIny zaklad. Co tak vecicka so vSetkou
zakladnou aj rozsirenou funkcionalitou,
no za cenu kvalitnejSej membranovej?
Spolocnost' Genesis uz niekol'ko rokov
ukazuje, ze je v oblasti pocitacovych
periférii ako doma. Ich produkty sice
neoslovia najnarocnejsich uzivatel'ov,

no zaciato¢nikom aj mierne zdatnejSim
pouzivatel'om svojimi parametrami a
cenou urcite ulahodia. Nieco podobné
sme mali moznost' vyskisat' v redakcii uz
davnejsie, teraz vsak nadisiel ¢as pozriet'

sa na ztibok modelu Genesis Thor 303 TKL.

Pismenka TKL v jej mene uz napovedaj(,
Ze ide o klavesnicu pontkajlcu
tenkeyless rozloZenie, teda bez casti s
numpadom. Vel'kd vyhodu v nej urcite
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najdu hraci na cestach alebo I'udia, ktori
bocny Ciselny panel tasto nevyuzivajd
(ocenia hlavne mensie rozmery).

Obal a jeho obsah

Klavesnica je zabalena v karténovej krabici

s modernym dizajnom, v ktorom prevazuje
tmaveé pozadie. Jej podabizen sa nachadza
na prednej a zadnej strane, dokonca aj boku,
pricom vsetky dolezité informacie sd priamo
a zrozumitel'ne uvedené vedl'a na obale.

Na vrchnej asti je takisto zaznamenané,
ktorym z ponikanych modelov spinacov
klavesnica disponuje. To pekne dopliia
celkovy prehl'ad o vyrobku este pred

jeho otvorenim. Vnatro krabice ukryva
druhd vrstvu ochrany v podobe obycajnej
kartonovej skatul'ky, v ktorej sa uz konecne
nachadza samotna klavesnica. Prémiovejsie
kisky ¢asto pontkajd hibu doplnkov,

no tu to ocakavat' nemusite. Oproti

starsiemu modelu sa tu okrem klavesnice,
malej brozlrky a nastroja na bezpecné
vyt'ahovanie klaves nachadzaju eSte dva
bonusy. Tie spomeniem trosku neskor.

Prvé dojmy a spracovanie

BeZné mechanické klavesnice znamych
znaciek zaCinaju od sumy sto eur, obas sa
najdu zlacnené alebo sporejsie vybavené
kasky pod dant hranicu. O prémiovych ¢i
zakazkovych modeloch za radovo stovky
az tisice eur radsej hovorit' nebudem.
Spolocnost' Genesis vsak dokazala,

Ze funkéné mechanické klavesnice sa
daji predavat' aj lacnejsie. Musim vsak
podotknat', Ze pocas vybal'ovania a
prvotného pouzivania tejto mojej novej
hracky som nemal pocit nekvalitnosti.
MoZe za to hlavne telo z hlinikovej zliatiny
a kvalitny ABS plast pouzity na tlacidla.
Samotna klavesnica je kompaktnych

rozmerov, potesi opletanym kablom s
moznost'ou viest' ho tromi spésobmi,
¢o urcite oslovi poriadkumilovnych
pouzivatel'ov. Povrch je prijemny na
dotyk, no matnejsi plast I'ahko ukaze
zneCistenie mastnotou. Ku klavesnici
takisto chyba opierka dlanf, avsak pri
tenkeyless kiskoch st malé rozmery
a kompaktnost' na prvom mieste.

Vizual a rozvrhnutie

Model Thor 303 TKL sa drZi vel'mi
podobného dizajnu ako jeho predchodca,
¢o na jednu stranu potesi, na druhd
sklame. RozloZenie je vel'mi dobré,
disponuje 12 multimedialnymi klavesmi,
ktore st vsak bez zapnutia aspon
najmensej Grovne podsvietenia vel'mi
t'azko citatel'né, co moze byt' minimalne

v Sere problémoveé. Biela potlac sa stale
nachadza len na klavesoch WSAD,

Sipkach a multimedialnych tlacidlach.

Po stranke podsvietenia vsak ponika
Thor 303 TKL naozaj bohaty vyber aj bez
nutnosti instalacie akéhokal'vek softvéru.
Spojenim klaves FN +Insert/FN + Del
mozete prepinat' medzi az 25 svetelnymi
modmi, intenzita podsvietenia sa da menit'
Sipkami hore a dole. Zo spomenutych
modov, okrem statického a vypnutého
podsvietenia, m6zem spomenut' napriklad
dychanie, postupné vyplhanie a miznutie
klaves od vonkajsej strany dovnutra, hadik
¢ivina. Maly minus si Thor 303 TKL vyslQZil
pri inak podarenom podsvietent, ktoré je
oproti inym kdskom aj na najvyssej Grovni
prekvapivo mdlé. Neviemn, aké LED diody

v Genesis pouZili, no do budlcnosti by
som urcite kvitoval silnejSie prevedenie.

Spinace a bonusova
funkcionalita

Spolo¢nost' Genesis si do modelov Thor
303 TKL vybrala mechanické spinace
Outemu Red v ciernych kiskoch a Outemu
Brown pri prevedeni v bielej. Ide o jednu z
lacnejsich verzii znamych Cherry MX Red

a Blue, ktoré s zlatym standardom na
poli mechanickych klavesnic. Nie je preto
Ziadnym prekvapenim, Ze poich dizajne
siahajd aj inf vyrobcovia. Vyhodou kopif je
zamenitel'nost' tlaCidiel medzi klavesnicami
s Cherry MX a Outemu. Spinace od tohoto
vyrobcu sa nast'astie radia medzi tie
kvalitnejsie a mali by vydrzat' minimalne
50 milionov stlaceni. Klavesnica, ktord som
testoval ja, obsahovala konkrétne cervené,
ponukajuce linearny pocit pri stlacani bez
taktilnej odozvy a klikania. Osobne som
fandsikom typu MX Blue, no ani tieto
neboli pri pisani a hrani na zahodenie.
Nesmiem zabudn(t' na vel'ky bonus,
pomocou ktorého ma Genesis moznost'
presvedcit' d'alSich hracov aj beznych
pouzivatel'ov, aby siahli prave po tejto
klavesnici. V balent sa okrem zakladnych
komponentov totiz nachadzaju este jedny
specialne kliestiky, tentokrat uréené nie na
vyt'ahovanie klaves, ale priamo na spinace
(st pouzivatel'sky vymenitel'né). Zivotnost'
niektorych ¢asto skoncila akonahle prestalo
fungovat' jediné dolezité tlacidlo, no s
pribalenou dvojicou Outemu Red spinacov
a moznost'ou v buddcnosti kedykol'vek
dokUpit' a vymenit' defektné kasky by mala
Thor 303 TKL poslizit' naozaj vel'mi diho.

Zhrnutie

Genesis Thor TKL 303 stale neprinati hracov
¢i profesionalov, navyknutych na klavesnice
od zvucnych mien vymenit'ich denne
pouzivané modely. Zaujme hlavne svojou
cenou a kompaktnost'ou — kedykol'vek si

ju mbZete hodit' do ruksaku a nebat' sa o
jej poskodenie. Bezni hraci a pouzivatelia
urcite ocenia moznost' vymenitel'nych
spinacov. Jediné negativa, ktoré si pravom
zaslUzi, sU jej slabsie podsvietenie a t'azsie
Citatel'na legenda klaves, no stale ide o
malickosti, s ktorymi je mozné naucit' sa zit'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 50€
PLUSY A MINUSY:
+cena - t'azsie citatel'né

+ RGB podsvietenie

+ hlinikové telo

+ obstojna kvalita
spinacov

HODNOTENIE: * % % K5y

popisy klaves
- slabsie podsvietenie
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Natec Oriole

CHLADIVE OBJATIE

PodloZka pod notebook mdZe zohravat'
viacero Gloh od tej najjednoduchsej, ktorou
je mozné vyvysenie zariadenia, cez zmenu
jeho sklonu az po dodatocné chladenie. A

v neposlednom rade moze dobra podlozka
aj dobre vyzerat'. Pracovat' s notebookom
alebo sa na nom hrat' mdze byt' pri dlhSom
pouzivani mierny problém. Nie kazdému sa
predsa chce kr¢it' nad mensou obrazovkou,
ktora sa, navyse, pod kapotou prehrieva.

Napriek vyhodam, ako st mobilita

¢i kompaktnejsie rozmery, ani tie
najdrahsie notebooky neponikaja takd
ergonomiu a chladenie ako tradi¢né
desktopy s perifériami. Dobra podlozka
pod notebook vsak toto vsetko moze
zmenit' a pokial' je este k tomu vybavena
ventilatorom a podsvietenim, méze cely
LSetup” posundt' na vyssiu Groven.

Obal a jeho obsah

Spolocnost' Natec zabalila kisok s nazvom
Oriole do feSného obalu, ktory je ladeny do
modrej a tiernej farby, pricom na prednej
strane zobrazuje samotny produkt a

na zadnej d'alSie informacie a moznosti
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pouzitia. Vnutri balenia sa nachadza vcelku
rozmerna podlozka z plastu a kovu, jedna
brozlrka, napajaci kabel USB-A - USB-A

a Co potesi (ked'Ze sme uz v roku 2022),
tak aj redukcia s USB-A na USB-C.

PodloZka samotna na vrchnej strane
ponuka tmavy plast a perforovant
kovov( mriezku ciernej farby. Pod fou
sa ukryva trojica 120mm ventilatorov s
modrym podsvietenim a maximalnymi
otackami 1280 RPM, ktaré st schopné
poskytnut' prietok vzduchu az 70 CFM.

Na spodnej strane sa nachadza
vyklapatel'na ¢ast' podlozky v tvare U a
kovova zarazka, vd'aka ktorej je mozné
vybrat' si az zo siedmich poloh sklonu. Aby
sa notebook pri pouzivani nezosmykol,

na prednej hrane vrchnej ¢asti st dva
polohovatel'né koliky, ktaré by mali

udrzat' aj tie najt'azsie zariadenia.

\/ neposlednom rade sa na I'avom
boku podlozky nachadza dvajica
USB-A portov a v strede predne;
hrany tlacidlo na ovladanie rychlosti
ventilatorov, resp. pripadné vypnutie.

Prvé dojmy a pouzivanie

Podlozka posobi kvalitne a nemala by mat'
probléem ani s tymi najt'azsimi notebookmi.
Natec uvadza podporu az 17,3-palcovych
modelov a nemam preco im v tomto
nedoverovat'. Na(ne)st'astie som tak vel'kym
notebookom nedisponoval, testovanie
preto padlo na pracovny 14" Dell kisaok
astarsi 156" Lenovo model. Pripojenie
zariadenia je nadmieru jednoduché,
ovladanie Cisto tlacidlom na podlozke

bez moznosti softvérovej kontroly je sice
zastarané, no overené ¢asom a jednoduché.

Naklon podlozky som ocenil najma

pri poloZeni notebooku na pracovny
st6l vedl'a mojich denne pouzivanych
monitorov, ked'ze obrazovka monitora
uz nebola Uplne dole, ale takmer v
rovnakej vyske ako ostatné obrazovky.

Pocas pouzivania s 15,6-palcovym modelom
som si mohol pochval'ovat' nielen zniZenie
teplot pri hraniaz o 4-6 °Ca tym padom

aj nizsiu hlu¢nost' notebooku, ale aj vyssie
takty mobilnych ¢ipov procesora a grafickej
karty, co znamenalo lepSi framerate v hrach.

Zhrnutie

Podlozka pod notebook dava v mnohych
situaciach vel'ky zmysel, ¢i uz ide o
zlepSenie ergonomie, lepsie vyuzitie
priestoru, alebo chladiace Gcinky a dizajn.
Natec Oriole sa nestrati v domacnosti,
ale ani v kancelariach, pricom s vel'mi
privetivou cenou a jednoduchou, no
postacujucou funkcionalitou si, verim,
najde miesto na mnohych stoloch.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Natec 21€

PLUSY A MINUSY:
+ moderny dizajn - ni¢
+ podpora az 17,3"

notebookov

+ trojica vwwkonnych
ventilatorov

HODNOTENIE: * W W NN
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1. cena
D-Link EXO AX1800
MESH WI-FI 6 Extender

Na otazku odpovedzte emailom na najneskor do 30.11.2022.

Nachadza sa v aktualnom cisle 131 recenzia tohto produktu, a ak ano, aké hodnotenie produkt
dostal v recenzii?



The Conjuring

Kto si myslel, Ze manzelsky par Warrenovcov
sa uz na platna obl'Gbenej hororovej

série nevrati, sa mylil. Ed a Lorraine sa
vracaji a tentokrat sa o napisanie scenara
postara David Leslie Johnson — McGoldrick.
Scenarista, ktory sa podpisal aj pod scenare
akénych filmov ako Aquaman alebo Lost
Kingdom. Nebude to pre neho vsak neznama
pdda, ked'Ze tento scenarista uz predtym
pracoval na druhom a poslednom diely tejto

Zomrel Robbie Coltrane

V 72 rokoch nas navzdy opustil milovany
herec a ikonicka postava Hagrida zo série
o Harrym Potterovi, Robbie Coltrane.
Barlivy a trodku aj excentricky Skét,

zatal svoju hereck kariéru v komédiach
a divadle. Zahral si hned' v dvoch filmoch
0 Jamesovi Bondovi a podarilo sa mu
presadit' na oboch stranach Atlantiku.
Coltrane sa narodil ako Anthony Robert
McMillan 30. marca 1950 v Glasgowe

v Skétsku ako syn lekara a utitel'ky.

Po ukonceni hereckého stddia na
univerzite sa mu hned' nepodarilo uplatnit'
v tejto brandZi, preto sa zacal venovat'
stand upom po kluboch v Edinburghu.
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Finale Rodu Draka uniklo

Posledna cast' ispesnej série Rodu Draka
sa len dva dni pred svojou premiérou
objavila online. PodI'a hovorcu HBO islo o
verziu urceni pre Eurdpu, stredny vijchod
a Afriku. Da sa povedat', Ze pre HBO je
toto, Zial', uz bezna situacia. Predchodca
Rodu Draka, Hra o Trény, sa mdze popysit’

série. Pozitivnou spravou pre fanisikov je aj
navrat James Wana a Petera Safrana. Obaja
sU s touto sériou uz od zacCiatku, tentokrat sa
v3ak na filme budu podiel'at' ako producenti.
Ed a Lorraine Warrenovci uz v klasickom
podani Patricka Wilsona a Very Farmingy

sa vratia tiez. Dej tejto novej Casti je zatial'
neznamy. Da sa predpokladat, Ze uz tradicne
pdjde o jedno zo skutocnych pripadov a
vySetrovani manzelského paru Warrenovcov.

T.J. Miller uz nechce byt'
v Deadpoolovi

T.J. Miller ktory, v prujich dvoch Deadpool
filmoch stvarnil postavu Weasela, povedal,
Ze dovodom, preco uz nechce v tejto role
d'alej zotrvat' je prave hlavna postava v
podani Ryana Reynoldsa.

Miller konstatoval, Ze je zvlastne ako vel'mi
sa Reynolds od prvého filmu zmenil vplyvom
Gspechu a tieZ to, ze ho Reynolds Gdajne
nenavidi. Dodal, Ze tento dojem nadobudol
pocas natacania druhého pokracovania, kedy
sa k nemu Reynolds prihovoril v ramci zaberu

\/ tomto obdobi si aj zmenil priezvisko
na pocest' jazzovej legendy Johna Coltranea.
Potom, Co sa mu podarilo odStartovat'
hereckd kariéru, okrem komedialnych
filmowvych roli, bol aj hereckou oporou
britskej dramatickej serialovej tvorby.
Jednou z tychto roli bola aj postava

Dr. Edwarda ,Fitz" Fitzgeralda v serialy
Cracker. Coltrane bol za toto stvarnenie
oceneny cenami BAFTA tri roky po sebe.
Zaujimavost'ou je, ze d'alSia osoba
ktorej sa tento rekord podaril je Michael
Gambon, herec, ktory stvarnil prave
Dumbledora. Zlomovym rokom jeho
kariéry bol rok 2001, kedy sa prvykrat
objavil v Glohe Rubeusa Hagrida v sérii
o magickom ucriovi Harrym Potterovi.

hned' niekol'kymi takymito Gnikmi ¢asti,
dokonca pri jednej sérii naraz uniklo
niekol'ko €asti naraz a samotné finale
tohto serialu aj napriek ,vwykupnému*
bolo uvedené na ilegalnych torrentovych
strankach niekol'ko dni pred premiérou.
Takéto Gniky vazne narusuji divacky
zazitok vernych fanasikov serialu a maja
tieZ vplyv na vysledky sledovanosti.

ako Deadpool, ale pritom konverzacia bola
vedena mimo scenara a nepriamo oznacila
jeho postavu ako postranny charakter.

Je jasné, Ze touto spravou dal jasne najavo,
Ze ho v tret'om pokracovani uz fandsikovia
nemajl ofakavat'. A tieZ povedal, Ze je
pravda, ze ho ani nikto zatial' neoslovil,

aby sa objavil v tret'om pokracovani.

Toto vyhlasenie prislo len par dni potom,
¢o Reynolds na svojom Instagrame a
Twittery uviedol, ze uvedenie tretieho
pokracovania sa, zial', presva na buddci
rok, ale tiez, Ze Hugh Jackmann sa v tomto
pokracovani konecne objavi ako Wolverine.




Black Adam

CAROVNA FORMULKA SHAZAM OPAT ZAZNELA V KINOSALACH

DC Comics koncom oktobra vypustil

do kin d'alsi film o superhrdinoch.
Tentokrat dali Sancu menej zvuénym
charakterom. Nemyslim, Ze by to bol
krok vedl'a, ale nebyt' odflaknutej
dramaturgickej prace, urcite by film upital
ovel'a viac. Aj napriek tomu Black Adam
svojho filmového predchodcu v podobe
Billyho Batsona (vo filme Shazam'!)
preskocil sedem mil'ovymi krokmi —
aspon o sa technickej stranky tyka.

Kto je Black Adam?

Ide o postavu Teth-Adam (Dwayne
Johnson), co v preklade znamena mocny
muZ. Ten svoje schopnosti ziskal od
svojha syna Huruta (Jalon Christian),

ktory sa snazil zachranit' svoj I'ud pred
otrokarstvom v Egypte pred viac ako 2000
rokmi pr. n. . Diktator zotrocil viastny I'ud
a mlady Hurut dostal od rady ¢arodejnikov
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silu Shazam, aby mohol branit' nepravosti.
Ked' krutovlada Akh-Tona (Marwan
Kenzari) zistila Hurutovu slabinu, zadtocila
na jeho rodinu. Jeho otec zomieral a aby
ho Hurut zachranil, preniesol nanho svoje
schopnosti. Bola to vsak pasca a v sekunde,
ked' sa tak stalo, Akh-Tonovi zoldnieri zabili
Huruta pred zrakom Teth-Adama. Ten
svoj dar pokladal za danajsky. Nepokladal
tl moc za dar, ale prekliatie, kvali ktorému
prisiel o syna. V svojom hneve a zlobe nicil
vsetko, ¢o sa mu postavilo do cesty — hoc
aj cely Kahndaq (mesto/krajina v ktorej
zil). Jeho mysel potemnela a ¢iny sa vpisali
aj do jeho duse. Z Teth-Adama sa stal
Black Adam. Ked' vsak rada ¢arodejnikov
sily Shazam videlg, ¢o s ich darom robi,
rozhodli sa ho uvaznit'. Pat'tisic rokov

Zil v temnote, a ked' Kahndag znovu
potrebaval hrdinu, Adrianna (Sarah

Shahi) ho z jeho vazenia vypustila,
netusiac, ze Black Adam nie je Hurut.

Vecna DC - Marvel
porovnavacka

Fanusikovia komiksov casto porovnavaju
DC a Marvel. Konkurencné firmy sa vzdy
snazia uputat' nie¢im, ¢o ta druha firma
nema. Kym Marvel si zvolil za svoju cestu
humor, DC sa snazi svoje filmy podat’
.dospelejsie”. A kym sa film Shazam'!
snazil humorom priblizit' k Marvelu (¢o
tvorcom nevyslo Gplne podl'a predstav),
tak pri filme Black Adam sa autori

vratili k tomu, €o je pre DC Specifické. V
poslednom ¢ase totiz DC poukazuje vo
svojich kamiksovych filmoch aj na nejaky
globalny problém (pri Aquamanovi to bolo
napriklad znecistenie oceanov). Tentokrat
sa snazili nastavit' zrkadlo svetu a boju o
nerastné bohatstvo. Napriklad aj samotna
Afrika je bohata na diamanty, ktoré sa
stali predmetom zaujmu chamtivych rak,
no dnes je to aj ropa, ktora rozdel'uje svet.

Potom sa mdZe I'ahko stat', Ze niekto

si zoberie spravodlivost' do vlastnych

rik a to nemusi vzdy dopadnut' dobre.

\/ pop kultlre existuje pomenovanie pre
takychto samozvanych strazcov poriadku,
ktori majd jasnu viziu spravodlivosti

aj za cenu straty nejakého Zivota.

VolajU sa antihrdinovia a Black Adam je
nielen dobrym prikladom, ale v pribehu

sa divak dozveda aj to, ako sa vlastne
definuje hrdina, ¢i antihrdina. Myslim si,

ze pribeh Black Adama by mozno mohol
byt' aj vstupnou branou pre novych
fansikov komiksovych filmaov. Pribeh je
jednoduchy, je tam jasne dané, kto za koho
kope, a tempo rytmus deja je prijemny.

To vsak ani zd'aleka nie je vsetko.

Specialne efekty a cameo

Lakadlom pre divakov by mal byt'v
prvom rade vizual. Ten si tentokrat
tvorcovia ustrazili. Vo filme je niekol'ko
momentov, kedy si clovek povie, ze
navsteva kinosaly stala za to. Ako priklad
mozem uviest' Gvodny boj Black Adama
s Intergangom (okupanti Kahndaqu, ktori
sa snazia ziskat' nerastné bohatstvo
krajiny). Kameramani tocili scénu s
vysSim poctom snimkov za sekundu, aby
nasledne mohli ,spomalit' ¢as". Nieco

podobné ste mohli vidiet' napriklad vo
filme Justice League, ked' sa rozbehol
Flash (Ezra Miller), alebo v marvelovkach
pri behu Quicksilvera. Nespominam
Quicksilvera nahodne, pretoZe scéna

sa dost' podoba na td marvelovska,

ked' Evan Peters na pozadi meladie
Sweet Dreams v X-men Apocalypse
vsetkych zachrani pred vybuchom.

Quicksilver popri tom stiha robit' rozne
srandy, no a DC sa snazilo tato scénu
trochu upravit' na svoj obraz. Black Adam,
ako to z jeho natury vyplyva, ma skor taky
Cierny humor. Jeho vazna tvar dodava celej
scéne pocit chladu a v kone¢nom désledku
to na divaka pdsobi ovel'a strhujicejsim
dojmom. Vizualne zaujimavy bol aj siboj
Dr. Fate-a (Pierce Brosnan) s antagonistom
filmu Sabbacom (Marwan Kenzari).
Inovativne ponaty a vyslovene majstrovsky
kus prace so Specialnymi efektami.

Vo filme sa vsak okrem novych hrdinov
vyskytujl aj cameo postavy. To je jednym
z d'alsich dévodov, preco si myslim, Ze

s tymto filmom je vhodné zacat', ak

sa chcete dat' na drahu komiksového
nadsenca. Na zaklade vsetkych cameo
postav sa mozeme dozvediet' 0 mnozstve
filmov z dielne DC. VSetky sa totiz uz

v nejakom filme mihli. Viola Davis ako

Amanda Waller v Suicidesquade, Djimon
Hounsou ako ¢arodejnik vo filme Shazam!,
¢i Henry Cavill ako Clark Kent vo filme
Man of Steel / Justice League. Ako bonus
k tomu kamera davala ¢asto doraz gj

na komiksove knihy ¢i plagaty, a tak sa
na obraz dostala aj Wonder Woman,
Batman ¢i Flash. Neviem, ¢i to bolo
predznamenanie nejakého pokracovania
Justice League, alebo len skryta reklama
na komiksy, kazdopadne medzititulkova
scéna prezradza, Ze sa mozeme tesit'

na filmové pokracovanie minimalne s
jednym vysSie spomenutym panom.

Krivkajlca dramaturgia
a zbytocné postavy

No aby som len nechvalil, musim uznat'
aj minusy filmu. Tych bolo viac nez
dost'. Asi najzasadnejsi problém bola
predvidavost' scén. Kazdy, kto sa aspon
trochu pohybuje v akenych filmoch, od
zatiatku musel tusit', kam cely pribeh
smeruje. Postavy Atom Smashera
(Noah Centineo) a Cyclone (Quintessa
Swindell) boli pre dej dost' zbytocné.

Cyclone aspon vizualne prinasala nieco

do filmu, ale prinos Atom Smashera bal
nulovy. Autori zrejme chceli jeho postavu
vyuzit' ako ten humorny element, ktory film
odl'ah¢i. BohuZzial', bolo to také hranie sa
na Flasha z Justice League. Rozdiel vsak
bol, ze kym predstavitel' Barryho Allena,
Ezra Miller, vo svojej role exceloval, Noah
Centineo svoju postavu Uplne pochoval.

Dramaturgicky chabé bolo aj uchopenie
akéhosi iskrenia” medzi spomenutymi
vedl'ajsimi postavami Cyclone a Atom
Smashera. Vobec nedostali priestor na
nejakeé blizsie spoznavanie a tak je to

z dramaturgického hl'adiska zbytocné,
s niecim takym vobec zacinat'.

.Black Adam je film skor pre
divakov, ktori s komiksovymi
filmami len zacinajd. Skasenejsi
divak moze ocenit' hlavne
inovativne filmové efekty Ci
atmosféru typickd pre DC."

Adrian Mihalik

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022
JaumeCollet-Serra Zaner: Akény / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ poukazanie na - niektoré postavy
globalne problémy boli zbytocné
+ Specialne efekty - dramaturgia

HODNOTENIE: 'S Skakakd

Generation | 79



PIARGY

TUZBA PO LEPSOM ZIVOTE SI VYZADUJE VYSOKU DAN

Zavitajme do dediny, kde je laska k
bliznemu merana dvojitym metrom.

Kym sa dostal do kin

Do nasich kin prisiel novy slovensky film
na zaklade diela od majstra symbolizmu,
Franti$ka Svantnera. Prva idea na
dlhometrazne hrané spracovanie novely
Piargy (1942) vznikla pred 10 rokmi. S
nakricanim sa vsak zacalo az v roku 2016.

Samotny scenar bol tvareny niekol'ko rokov,
¢oho vysledkom je dielo, ktoré verne nesie
prvky lyrizovanej prozy, nenapodaobitel'ného
symbolizmu, magie, lyriky, ale aj
nadcasovosti toho, ako je zobrazené zlo v
nas, pokrivena moralka a tdzba po laske.
Film je naturalistickym zobrazenim toho, ¢o
je platné v spolocnosti aj dnes - radikalneho
populizmu a pochybného postavenia Zien.
Filmovymi kulisami tradicnej slovenske;
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dediny z obdobia spred druhej svetovej
vojny bol Martinsky skanzen a scény,
ktoré vyZzadovali hornaté okolie, sa
natacali pri Banskej Bystrici a Terchovej.

Zdanlivo jedinecna dedina,
no pritom jedna z mnoha

Je viac neZ jasné, Ze aj samotny Svantner
by bol s filmom spokojny, nakol'ko tvorcovia
ostali verni zobrazeniu jeho vyrazu a

aj samotny dej filmu je skoro totozny
literarnej predlohe. Je to krasna ukazka
toho, ako je tato téma stale aktualna a
relevantna aj v stcasnej spolocnosti.

Dej je zasadeny do medzivojnového
obdabia v slovenskej dedine Piargy,
jedinecnej, ale jednej zo stoviek. \V dobe,
kedy sa pomaly dostava k moci nacizmus,
na stipoch st vylepené plagaty Jozefa
Tisa a na stenach a oblokoch Zidovského

obyvatel'stva s napisané hanlivé slova.
Historické kulisy a toto ¢asové obdabie
vsak stvisia s dejom len na pozadi.

Pribeh zacina laskou a hovorf jej
jazykom. Chudobna sirota Julisa (Judit
Bardos) idealisticky t(zi po dobrom
vydaji a je schopna si aj vybrat'.

Realita, ktora vsak prichadza po vydaji
za bohatého statkarovho syna Martina
(Daniel Fischer) je rychlym uvedomenim
si, ze rozpravka to v jej zivote nebude.

\/ rodine, kde vladnu tvrdé pravidla a
povinnost' poslichat' muzov, je beznou
sucast'ou zivota aj nasilie za zatvorenymi
dverami, alkoholizmus ako dokazovanie

si sily a muznosti a nekonecna muzska
nadradenost'. Napriek nasilnym zvodom
svojho svokra Jana (Attila Mokos) sa vsak
Julisa do svokra zamiluje a vznika absurdny

milostny trojuholnik. Pochopitel'ne, takéto
tajomstvo na dedine nie je mozné udrzat'
a smutnym faktom je, Zze sa z neho snazia
vyt'azit' vsetci za pomoci manipulacie a pre
osobny prospech. Dokonca ide o osoby,
ktoré sU Julisi najblizsie, vratane JuliSinej
sestry (Lucia Siposova), ¢i miestneho
farara, ktory vydieranim chce ziskat'
peniaze na novu strechu kostola ako
dokaz, Ze tato rodina nezije v hriechu.

Dedina Piargy bude Zit' hriesnym Zivotom,
az kym pocas jednej fasiangovej noci
Uplne nezmizne. Akaby ju Certi odniesli

s I'ud'mi, domami aj zvieratami.

Vyborna produkéna
a herecka spolupraca

Tato vel'mi kvalitna filmova snimka

je vysledkom spoluprace ¢esko-
macedonskeho reziséra Iva Trojakova,
ktory je aj spoluautorom scenara,

slovenskej producentky Silvie Panakove;
a Erika Panaka. Co sa tyka hereckého
obsadenia, tak v hlavnej tlohe, v rali Julise,
vynika uz spominana Judit Bardos.

Podarilo sa jej vel'mi dobre stvarnit' Gvodn(
naivitu tejto postavy a nevedomost’,

ktor( vyuZiva jej sestra v podani Lucie
Sipos. Co sa tyka rodiny statkara,

tu vynika Attila Mokos ako jedna z
najvyraznejsich negativnych postav.

Daniel Fischer ktory si zahral Martina,
nového manzela Julise, je na prvy
pohl'ad slepy voci vsetkym naznakom,
Ciuz od obyvatel'ov obce, alebo
dokonca priamo vo svojom dome.

Nakol'ko sa film na nase platna dostava
az po desiatich rokoch, divaka potesi
pohl'ad na jednu z poslednych roli Mariana
Geisberga, v ktarej si uvedomime, o aky
herecky poklad sme prigli. Cierno-biele
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spracovanie a skvela kamera Petra
Bencsika podciarkuje atmosféru, ktora
sa nesie celym filmom a je poctou
hollywoodskej kinematografii 50. rokov.

Piargy su historickym pribehom o
hriechu, vine, treste, ziarlivosti, no

aj o l'udskej povahe, ktora moze
spOsobit' vel'ke tragédie. Ide o krasnu
adaptaciu magickeho realizmu, ktord
mozeme oznacit' za nadcasovl.

Predstavuju vseobecne platny symbol,
ze zlo vobec nemusi byt' d'aleko, ani
mimo nas. Myslienka filmu ostava

s divakom gaj pri odchode z kina, kde

si moze nahovarat' ze sme sa ako
spolocnost' uz aspon v postaveni zien
posunuli d'alej. Je toto vsak pravda?

«Film na motive novely Frantiska
Svantnera o Zivote v tradicnej
slovenskej dedine Piargy. Krasna,
no chudobna Julisa zaplati vel'kid
dan pri svojej snahe o lepsi Zivot
v manzelstve s Martinom. Nasilie
a hriech si v novej domacnosti na
dennom poriadku a dej filmu sa
nedprosne rati ku katastrofe. "

Miroslava Glassova
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