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EDITORIAL

H Spomienky na Kolin

Ha'éy tu Ha'Or ékO'a VO.é!

Stabilna Wi-Fi v kazdom kite
vasho domova

Vitam vas v Gvode septembrovéha isla nasho a predovsetkym
vasho magazinu Generation. Zatiatok septembra bol eSte pred par
rokmi napevno spojeny s dozvukmi najvacsej hernej udalosti

v Eurdpe, ktor( by ste mohli poznat' pod nazvom Gamescom.

Rok za rokom sa koncom augusta statisice nadsencov do videohernej
kultdry vybrali do nemeckého Kolina nad Rynom, aby boli sG¢ast'ou
jednej obrovskej Sou. Pre nas novinarov to znamenalo sice
predovsetkym pracovné povinnosti pIné stretnuti s vyvojarmi,
testovanie preview verzii ich hier a nasledné pisanie nekonecnych
¢lankov, ale rovnako tak islo vzdy aj o prileZitost' sadnlt' si nad Salku
svojho obl'beného moku a nasat' ti nezabudnutel'nd atmosféru,
aka tam rok za rokom panovala. Ako urcite dobre viete, pandemicka
situacia na ¢as zamedzila organizacii plnohodnotného Gamescomu
tak, ako sme ho poznali a milovali, €o sa v3ak s aktualnym roénikom
2022 definitivne meni a udalost' sa vracia do svojich starych kol'aji.
Ja osobne nemam moznost' tento rok do Kolina vycestovat, ale

uZ teraz sa teSim na vsetky tie oznamenia a novinky, ktoré sa

z tamojsieho kongresového centra na nas postupne vyhrnd

a o ktorych vas budeme, samozrejme, informovat' nielen v tomto,
ale aj v nasledujdcom tisle magazinu.

Deviaty mesiac sa, ¢o do obsahu nasich recenzii, tentokrat opat'
zameria na pestrost'. Nasi redaktori si pre vas pripravili testy
tradicného hardvéru, kam spadajd notebooky, herné mysi, klavesnice
a headsety, avSak nezabudli sme ani na telefony z réznych cenovych
kategorii, ¢i dokonca mikrofény a jednu Cisticku vzduchu. Okrem
spotrebnej elektroniky sa mdZete tesit' aj na nase pravidelné rubriky,
kde som sa ja uz tradi¢ne postaral o retro sekciu, no nechybaja

ani najnovsie filmy a serialy, ktoré hybu kinami a VOD produkciou.
Bez d'alSieho zdrzovania vas rovno pozyvam otocit' list, aj ked' v nasom
pripade uz len ten digitalny.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Halo H30G 3 pack -l

72,90 €

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

Plynula Sledovanie filmov Rychla odozva Jednoduché Rodi¢ovska @ m S i : |°gi1'ech <1 Cyberpower

komunikacia cez avidei pri hrani hier nastavenie pomocou kontrola
videoplatformy aplikacie : ] v P “. P
anasociingeh Dakujeme za tzasnU pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat’ aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Lucid Air Sapphire poniika 1 200 elektrickych koni

Futuristicky dizajn, poriadna cenovka

a aj Gzasny vykon. Spolocnost' Lucid
nema zaujem oslovit' bezného zakaznika,
tento lacnejsi trh s elektromobilmi
prenechava konkurencii. Jej zaujem
smeruje hlavne na zakaznikov
hl'adajicich to najlepsSie s elektrickjm
motorom, ktorjm nevyhovuje slabsia
kvalita Tesly. Tomu zodpoveda aj cena

....................................................................................................................

Ktory elektromobil je najpr

modelov, ktoré ma firma zatial'
v ponuke Styri.

Najlacnejsi Air Pure si mozete kipit'
Uz od 87 400 USD, to je samozrejme
cena pre Spojené staty a bez lokalnej

dane. Air Touring zacina na 107 400 USD,

Air Grand Touring na 154 tisic USD
a za novinku Air Sapphire zaplatite

r

Elektromobily sa chtiac nechtiac stali
beznou siicast'ou cennikov prakticky
kazdého vyrobcu automobilov. A hoci
stale nie si primarne urcené a hlavne
dostupné pre cenovo orientovaného
zakaznika, tak sa ich ceny zacinaji €im
d'alej tym viac priblizovat' k modelom

s klasickymi spal'ovacimi motormi. V
Eurdpe sa za prvy polrok zaregistrovala
az 640-tisic elektromobilov, o
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je v prepocte na celkovy objem
automobilov len necelych 12 percent.

Narast v porovnani s obdobim spred
roka je plus 9 percent, no netreba
zabldat, Ze tu stale mame problémy

s dostupnost'ou novych modelov a tento
rok sme dlhodobo videli skér narast
cien, ako ich pokles. Koncia aj rozne
stimuly pre predaje, pricom napriklad

edavanejsi v Europe?

>> \IYBER: Mat(< Paculik

249 tisic USD. Aktualne si ju domov
neodveziete, firma totiz prijima
len rezervacie, takze jej dopredu
musite zaplatit' 25 000 dolarov.

Lucid Air Sapphire ma rovno

tri elektromotory. Jeden urceny

pre predn( a dva pre zadn( napravu.
Ich spolo¢ny vykon je Gchvatnych
1200 koni a auto s nimi dosiahne
rychlost' 100 km/h za necelé

dve sekundy. Parametrami a realnym
zrychlenim je Lucid na tom lepSie

aj ako najvykonnejsia Tesla S Plaid.
Tak vysoky vykon sa odrazil

aj na Specialnej konstrukcii

motorov a celej pohonnej ¢asti,
konkrétne na chladeni.

Bud(ci majitelia by vsak nemali
byt' prekvapeni vySsimi servisnymi
poplatkami, ked'Zze automobil s tak
vysokym vykonom potrebuje aj
adekvatne komponenty. Ma totiz
Specialne timice, drahé keramické
brzdy a vel'mi Siroké pneumatiky,
ktoré si za stovku v online obchode
asi nekdpite.

Nemecko uz nebude zvyhodfovat' kipu
elektromobilov tak, ako to bolo doteraz.

Najviac ziadanym elektromobilom

je podl'a ocakavani Model Y od Tesly,
ktory si kipilo vySe 44 tisic zakaznikov.
Na druhom mieste je Model 3, ktory bol
vel'mi blizko k prekonaniu 40-tisicovej
hranice. Trochu necakane sa na tret'om
mieste ocitol Fiat 500e so skoro 33 tisic
predanymi kusmi. Ide pritom o vel'mi
malé mestské auto, u nas s cenou
zacinajlcou na 27 tisic euro.

Volswagen sa ocitol az na piatom
mieste, ked'Ze ho o par kusov predbehol
Peugeot s modelom e-208. Zakaznikov
vo vdatsom mnozstve eSte zaujala

Kia Niro EV, od Skody to bola Enyaq

na siedmom mieste a hranicu 20 tisic
predanych kusov prekonal aj Renault

s modelom Zoe.

Prekvapenim je aj vykonnostne vel'mi
slaba Dacia Spring, ktora si kipilo presne
19 684 zakaznikov a na opatnom konci
vykonnostného spektra je Polestar 2

so skoro 13 tisic predanymi kusmi.

Jazdene auta su konecne lacnejsie

Trh s ojazdenymi automobilmi uz v jali
zaznamenal prvé vjznamné pozastavenie
rastu cien. \/ auguste tento trend nad'alej
pokracuje a ceny inzerovanych ojazdenych
aut na slovenskom trhu pri niektorjch
typoch karosérii dokonca klesaji. Najviac
usSetrite v pripade najobl'libenejsich

e

hatchbackov, ktorjch stredna hodnota
ceny je v priemere o 400 EUR nizsia
v porovnani s predoslym mesiacom.

\/ niektorych vynimocnych pripadoch,
ako je Toyota Yaris, sa da kapit' vozidlo
aj o viac ako 40 percent lacnejSie.

Klesa aj cena MPV alebo pickupov, ¢o
potvrdila analyza trhu Barometer, ktorG
pravidelne pripravuje prevadzkovatel' siete
autocentier AAA AUTO a Mototechna.

Najviac sa zniZili ceny lacnejSich znatiek
hatchbackov. Napriklad spominan(

Toyotu Yaris kipite najéastejsSie

za 5499 EUR, vo veku 10 rokov

a s najazdom priblizne 110 tisic kilometrov.
Citroen C4 je dostupny za necelych

4000 EUR a v pripade modelu Opel Corsa
uSetrite oproti mesiacu jal az skoro tretinu.

Zaujemcovia v auguste zatial' mohli
usetrit' aj pri nakupe MPV, aj ked' tu
vyraznejsie klesali ceny len niektorym
konkrétnym modelom. Najvyznamnejsie
iSla dole cena v pripade Volkswagenu
Sharan a rovnych 2 000 EUR

mohli usetrit' zaujemcovia o kipu
Mercedesu B, ktory sa v auguste dal
zaobstarat' za 7 445 EUR. \lyrazne
zlacneli aj niektoré luxusné automobily,
napriklad Mercedes E az o vySe 4 000
EUR. Cena poklesla aj v pripade BMW
5,ato 0 20 %, alebo pri VW Golf, ktory

si kipite v priemere za 9 500 EUR.

....................................................................................................................

Spolo¢nost' Hyundai nasadi svoje
t'azké nakladné vozidla s palivovymi
c¢lankami XCIENT Fuel Cell

do prevadzky v Nemecku, ktoré

je najvacsim trhom Gzitkovych
vozidiel v Europe. Sedem nemeckych
spolocnosti, ktoré pésobia v oblasti
logistiky, vijroby a maloobchodu,
zahrnie do svojho vozového

Vodikoveé t'ahace Hyundai na nemeckych cestach

|

parku celkovo 27 nakladnych
vozidiel XCIENT Fuel Cell.

Tazké nakladné vozidlo XCIENT
Fuel Cell je vybavené systémom
vodikovych palivovych ¢lankov s
vykonom 180 kW, ktory pozostava
z dvojice palivovych ¢lankov o
vykone 90 kW. Odolnost' systému

a celkova spotreba paliva vozidla
s prispbésobené poziadavkam
zakaznikov komerénych vozovych
parkov. O dynamiku jazdy sa
stara elektromotor s vykonom
350 kW a maximalnym kratiacim
momentom 2 237 Nm.

Sedem vel'kych vodikovych

nadrzi XCIENT Fuel Cell ponika
kombinovan( skladovaciu kapacitu
na priblizne 31 kilogramov paliva,
zatial' ¢o d'al5i zdroj energie
poskytuje sGprava troch batérii s
kapacitou 72 kWh. Maximalny dojazd
vozidla je 400 kilometrov na jedno
nabitie. Natankovanie plnej nadrze
vodika trva priblizne 8 az 20 min(t
v zavislosti od teploty okolia.

XCIENT Fuel Cell, ktory bol uvedeny
na trh v roku 2020 spolo¢nost'ou
Hyundai Motor, je prvy sériovo
vyrabany vodikovy elektricky t'azky
nakladny automobil na svete.
Spolo¢nost' uz nasadila 47 kusov vo
Svajtiarsku, kde do jdla 2022 najazdili
viac ako Styri miliony kilometrov.
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Logitech predstavuje nova mys G502 X
v kablovej, bezdrotovej a PLUS verzii

Logitech G predstavila nové modely G502 X,
G502 X LIGHTSPEED a G502 X PLUS -
najnovsie verzie najobl'Gbenejsej hracskej
mysSi na svete s mnoZstvom prevratnych
inovacii pre najlepsie mozné herné zazitky.

Znovuvytvorena ikona

Mys G502 X prebera Stafetu od svojho
predchodcu G502 a prinasa
bezkonkurencny vykon pri hrani vd'aka
starostlivéemu prepracovaniu konstrukcie
a doplneniu o sGcasné najpokrocilejSie
hracske technologie, vratane hybridnych
opticko-mechanickych spinacov
LIGHTFORCE.

.Mys G502 sa stala hracskou ikonou

a vieme, ze sa hracska komunita zacala
zaujimat' aj o jej nastupnicku generaciu,"
povedal Ujesh Desai, viceprezident

a generalny riaditel' spolo¢nosti

Logitech Gaming. .,Prepracovali sme
preto tato legendarnu mys s vyuZitim
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dizajnovych a technickych inovacii,
ktoré jej zaistia postup do novej éry
hrania. Vd'aka I'ahsim materialom

a najmodernejsim technolégiam
sl'ubuje nova mys G502 X pokracovanie

v tradicii mysi G502 so spickovym
vykonom a dokonalym ovladanim."

VSetky modely radu G502 X sG v ramci
produktov Logitech G exkluzivne vybavené

novymi hybridnymi opticko-mechanickymi
spinacmi LIGHTFORCE, ktoré zabezpectia
neuveritel'nd rychlost', spol'ahlivost'

a presnost' ovladania s vyraznou

reakciou na stlacenie tlacidla.

Koniec dvojklikom

LIGHTFORCE je revolucna technologia
mikrospinacov, ktora kombinuje vyhody
optickych spinacov s ddlezitym pocitom
hmatovej odozvy ako pri obl'ibenych
mechanickych spinacoch. Optické
spinace pontkaja vysokd rychlost!,
dokonald funk&nost' a mimoriadnu
spol'ahlivost' pocas celej zivotnosti mysi.
KonStrukcia spinacov LIGHTFORCE

vsak funguje rovnako ako pri klasickych
mechanickych spinacoch, aby bol
zachovany vyrazny hmatovy vnem
priich stlaceni. Vysledkom spojenia
prednosti optickych a mechanickych
prvkov spinacov je maximalny herny
vykon. Hybridné spinace LIGHTFORCE
prinasaja spol'ahlivé optické spinanie

s vel'mi nizkou latenciou spolu s najlepsimi
vlastnost'ami mechanickych spinacov,
na ktoré sd hraci zvyknuti.

Reverzibilné tlacitko snipera

Mys G502 X sa mbZze pochvalit' aj prepracovanym,
reverzibilnym a vyberatel'nym tlacidlom

na zmenu rozlisenia, prispésobenim

pre rézne vel'kosti rik a spdsoby Gchopu,
vylepsenym rolovacim kolieskom s vySSou
stabilitou a znizenou hmotnost'ou pri
zachovani ikonickych reZzimov rychleho
nekonecného rolovania alebo presného
posunu ako u mysi G502 a tenkostennym
exoskeletom na znizenie hmotnosti

s maximalnou tuhost'ou konstrukcie.

Hero 25K

Model G502 X je vybaveny tiez vysoko
citlivym hernym snimacom HERO 25K,
ktory ponika presnost' polohovania v

pomere 1:1 na submikronove;j
Grovni bez vyhladzovania,
filtrovania alebo akceleracie.

Lightspeed 2.0

Bezdrotoveé pripojenie LIGHTSPEED

v kombinacii s technolégiou LIGHTFORCE
ponUkajd o 68% rychlejSiu odozvu

ako predchadzajlce generacie.

Aktualizacia protokolu LIGHTSPEED
taktiez umoznuje hraCom pripojit' dve
zariadenia LIGHTSPEED k jednému USB
prijimacu pomocou nastroja

na parovanie zariadeni v aplikacii G HUB
a pouzivat' G502 X s rovnakym USB
prijimacom ako napr. herna klavesnica
Logitech G915, G915 TKL alebo G715.

Bezdrotoveé verzie G502 X sa nabijaja
cez USB-C a st navyse kompatibilné

s bezdrotovymi dobijacimi podlozkami
Logitech G POWERPLAY

pre neobmedzend vydrZ batérie

bez pripojeného kablu.

G502 X Plus s RGB

Model G502 X PLUS je vybaveny
technolégiou LIGHTSYNC RGB

s nastavitel'nym plynulym 8-zénovym
LED podsvietenim, ktoré sa dokaze
prispdsobovat' hre pouZzivatel'a,

pon(ka efekty pri spast'ani/vypinani

a podporuje optimalizaciu vydrze batérie
pomocou detekcie aktivneho hrania.

Ceny a dostupnost'

Hracske mysi Logitech G502 X

a G502 X LIGHTSPEED buda

na Slovensku k dispozicii u vsetkych
partnerov Logitech za odporacané
maloobchodné ceny 79.99 € a 149 €.

Logitech G502 X Plus ziskate exkluzivne
u PGS.sk. VSetky tri modely mysi sd

k dispozicii v ¢iernom a bielom farebnom
prevedeni.

Pre viac informacii navstivte stranky
vyrobcu www.LogitechG.com.
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Spat' do skoly s novou technikou

\/ydobytky modernej doby ako si smartfony,
notebooky a tablety, nas priam nabadaji
aby sme ich pouzivali aj pri stidiu. Casy
pandémie len urychlili to, o €om sa roky
diskutovalo. Je zrejmé, Ze ucit' sa mozete

aj bez knih a zositov, ale bez pocitacov

to dnes uz nejde ani v tej Skole.

Do skoly s novou technikou

Zatiatok nového Skolského roku je vzdy
vhodny ¢as pre ,upgrade". Novy rok
mozete zatat' s novou technikou, alebo
sa mdzete pokdsit' ozivit' td vasu stard.
Cudovali by ste sa, aké zazraky dokaze
jednoducha vymena disku v starSom
notebooku alebo zvySenie RAM. Zdanlivo
historické kisky sa vd'aka malému
upgrade premenia na eSte dostatocne
vykonné stroje, ktoré vam budu stacit'
aspon do d'alSich prazdnin. A Ked' to
nezvladnu, moZete sa pustit' do vel'kého
upgrade a vymenit' cely pocitac za novsi,
modernejsi. Mame uz predsa DDRS5,
nové grafické Cipy a d'alSie komponenty,
ktoré vas posund blizSie k buddcnosti.

Kde a ako sa vzdelavat?

Ked' uz mate svoj vynoveny pocitac, viete
kde hl'adat' informacie - ,VSetko je na
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webe" a tam najdete aj podklady pre svoje
d'alSie Stadium. SO tam aj vasi priatelia a
spoluziaci, takze ak potrebujete poradit'

s domacou Glohou, stali sa im ozvat' cez
nejaky messenger, instagram, whatsup,...

Ked' nieComu nerozumiete a chcete
to lepSie vysvetlit', mdZete skisit'
vyhl'adat' nejaky doplnkovy material k
danej téme jednoducho cez google.

Mne sa vel'mi osvedcil Youtube a
najnovsie ja tiktok, pretoze v tej zaplave
roznych zabavnych videi sa dajd najst' aj
vzdelavacie kanaly, kde sa mdzete naucit'
vSetko — od matematiky, alebo cudzich
jazykov, az po to, ako opravit' problémy

s Windows, kvapkajici vodovod, bicykel,
auto, alebo elektroniku v 3D tlaciareni.

Vacsinu videi najdete pochopitel'ne v
anglictine, no video ma td vyhodu, Ze
aj ked' nerozumiete Gplne dokonale
cudziemu jazyku, vizualne ukazky vam
pomdzu l'ahSie zvladnut' cokol'vek.

Video mdZete sledovat' aj cez svoj
mobil, takze Studovat' sa da naozaj
kdekol'vek a akokol'vek — aj vd'aka
podcastom, alebo audio kniham. Tie sd
dostupné v hojnej miere uz aj v ¢estine

a slovencine, takze sa nik nemdze
vyhovarat', Ze nemal ¢as sa uit'.

Vzdelavat' sa audiom moéZete pocas
cesty zo Skoly, na tréning, za kamaratmi
—jednoducho si namiesto tuc-tuc
hudby pustite nie¢o zmysluplnejsie.

Cas, ktory zabijame pri menej
podstatnych ¢innostiach méze byt'

pre vas skvelou prilezZitost'ou ako sa
naucit' nie¢o nové, ako si vypocut' nejaky
zaujimavy pribeh, alebo to méZze byt'
priestor pre vas osobnostny rozvoj.

Mnoho podcastov, audio knih alebo
prednasok je venovanych prave tejto
téme a mbzete sa s ich pomocou nautit'
ako sa zbavit' prekrastinacie — to je také
to odkladanie veci na potom. Stoji to
minimalne za vysk(sanie, nemyslite?

Na dnes uz stacilo!

A ked' uz toho 5tddia budete mat'
naozaj ,dost", napiste do svojho
internetového prehliada¢a www.
donothingfor2minutes.com a doprajte
svojmu telu aspon dvojmindtovy relax...

Marek Liska

MSI MODERN 15 AsM-265CZ ®
Cena: 650 €

Elegantny notebook v tenkom a I'ahkom hlinikovom 3Sasi

s vel'mi peknym vykonom a dlhou vydrzou batérie

vam bude spolo¢nikom na cestach, v praci, alebo sSkole. AMD
Ryzen 5 5500U, 16 GB, 15.6" IPS-level Full HD displej,
grafika AMD Radeon Graphics, pevny disk 512 GB SSD,

bez mechaniky, Wi-Fi ax, Bluetooth 5.1,

4x USB (1x Type-C 3.1/3.2 Gen 2, 3x 3.1/3.2 Gen 2),

HDMI, HD kamera, ¢itacka pamat'ovych kariet,

biele podsvietenie klavesnice,

operacny systém Windows 11 Home.

HERNY 4K MONITOR GIGABYTE M28U @
Cena: 629,90 €

GIGABYTE M28U na prvy pohl'ad zaujme

nadhernym Stihlym dizajnom s tenkym ramcekom

a celym radom zaujimavych funkcif.

Napriklad ide o komplexné herné technolégie

vratane podpory HDR, FreeSync

a 144 Hz obnovovacia frekvencia.

4K rozliSenie na ploche s uhloprieckou 28"

poskytuje Gplne mimoriadnu jemnost' a IPS panel zarucuje

monitoru vynikajace farby a pozorovacie uhly.

V praxi takisto potesi certifikacia VESA DisplayHDR

alebo vstavany KVM prepinac.

@ POCO X4 PRO 5G
Cena: 299 €

Co by mal mat' smartfén pre $kolaka? Vel'ky 6,67-palcovym Amaled
displej so 120 Hz obnovovacou frekvenciou a Snapdragonom 695

pre pohodIné hranie a plynulé skrolovanie strankami?

Alebo 5000 mAh batériu so 67 W rychlonabijanim, aby bol stale ready?

A o tak slot pre microSD kartu alebo 3,5 mm jack konektor pre ¢o najvyssiu
univerzalnost? Tym vSetkym disponuje nedavno predstaveny POCO X4 Pro 5G.
Pridava aj 108 Mpix hlavny fotoaparat aj odolnost' IP53.

Otazka uz ostava len ako vel'mi to narusi rodinny rozpocet.

Nast'astie tento uz aj doteraz cenovo dostupny smartfon zlacnel

z 319 pod magickd hranicu na 299 eur.

@ HONOR X8
Cena: 249 €

Vykonny a stylovy smartfon, ktory navyse nestoji celd vyplatu,
je vzdy vitanym spestrenim na zaciatok Skoly.

HONOR X8 vazi len 177 gramov a ma tenké 7,45 mm telo.
Okrem dizajnu zaujme aj 6,7-palcovy displej

HONOR FullView s FHD+ rozlisenim

a skutocne tenkymi ramcekmi.

Obrazovka tak zabera len 93,6 % Celnej plochy telefonu,

¢o je jedna z najvyssich hodnot za tdto cenu.

Stvorica fotoaparatov ponika 64 Mpx hlavny snimac¢, ktory
je doplneny trojicou d'aldich objektivov. O vykon sa stara
moderny Snapdragon a funkcia Turbo RAM.
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ESET INTERNET SECURITY @
Cena: 49,90 €/1 rok alebo 74,90 €/2 roky

Kybernetické hrozby striehnu na kazdom rohu

a online zlocinci sG pripraveni vyuzit' aj to najmensie zavahanie.

Pocit bezpecia v digitalnom svete ziskas

so skisenym part'akom, ktory t'a ochrani pred malvérom,

phishingovymi podvodmi i zabezpeci tvoje onilne platby.

Spitkovy bezpe¢nostny softvér ESET Internet Security

navyse vd'aka rezimu herny moéd nespomali vykon

tvojho pocitaca pri hrani. Ak mas k tomu ISIC s platnou

prolongac¢nou znamkou, ziskas svetovy bezpenostny

produkt od slovenskej firmy s 50 % zl'avou.

D-LINK Ra5 EAGLE PRO Al AX21500 @

Cena: 59,99 €
Inteligentny Wi-FI 6 smerovac D-Link R15 EAGLE PRO Al AX1500 ponUka
dvojpasmové bezdrotové pripojenie rychlost'ou az 1 500 Mbps, ktoré
poskytuje bleskurychlu bezdrétovd Wi-Fi 6 so zvySenym dosahom,
spol'ahlivost'ou a pokrytim az do 230 metrov Stvorcovych.
To umoznuje uzit' si Wi-Fi novej generacie ako nikdy predtym a zaroven je to
perfektné rieSenie pre Studentov, alebo I'udi na Home Office, ktori vyzadujd
stabilné Wi-Fi s minimalnymi interferenciami.
Router sa vel'mi I'ahko nastavuje a spravuje vd'aka mobilnej aplikacii. Navyse
je mozné v pripade potreby vel'mi jednoducho predizit' dosah Wi-Fi siete
pomocou pridavnych zariadeni EAGLE PRO Al Mesh extender (E15)
a Mesh systémov M15 (s 2 alebo 3 zakladiami v baleni). iSetko za I'udov( cenu.

———
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@ HUAWEI MATEBOOK D16
Cena: 999 €

Novy prenosny pocita¢ MateBook D16 od Huawei prichadza,

aby ti ul'ahtil Stadium. Novinka ponika vel'ky 16-palcovy FullView displej,
vd'aka ¢omu bude prehl'adnym spolo¢nikom nielen na tvoje
Skolské povinnosti, ale aj zabavu. Rad MateBook

je pohanany procesorom Intel Core série H 12. generacie TDP

s az 40 W, dvojkanalovou pamat'ou RAM a vysokorychlostnym
diskom SSD, ktory bezchybne a efektivne zvlada multitasking,
takZe sa uz viac nemusis bat', Ze ti notebook "sekne”

kvoli mnozstvu otvorenych okien webového prehliadaca

pri tvoreni projektu i prezentacie do Skoly.

@ LOGITECH GWIRELESS GAMING COMBO
Cena: 99,99 €

Bezdrétovy herny set Logitech G v Cierno-bielom prevedeni obsahuije Spickové
vybavenie pre dihé herné vecery - headset Logitech G435 a mysku Logitech G305.
Headset je 'ahky, no zaroveri vysoko odolny. Nausniky vyplnené pamat'ovou
penou zvysia komfort pri hrani aj pocavani hudby. 40 mm menice poskytnd
impozantny zvuk piny detailov a kvalitnych vySok. Bezdrétové pripojenie je
mozné vd'aka USB LIGHTSPEED alebo Bluetooth napr. aj s konzolou Playstation,
alebo mobilnymi zariadeniami (vratane Nintendo Switch). Mys Logitech G305
Lightspeed s hmotnost'ou len 99 gramov vas nezradi ani vo vypatych situaciach
a s wydrzou jednej AA batérie az neuveritel'nych 250 hodin sl'ubuje dihé herné
sboje. PySi sa preciznym senzorom HERO a 1 ms odozvou. Vo vbave ma 6 pine
programovatel'nych tlacidiel vratane prepinania Grovne DPI priamo pocas hry.

G

—_——

WEBKAMERA @
LOGITECH BRIO 4K

Kamera je vybavena profesionalnymi technolégiami,
ktoré vylepsuja obraz pri zlom osvetleni, ul'ahcia
prenos videa v 4K rozliSeni a vedia zachytit' presne
zvuk s technoldgiou potlacujicou Sum a ruchy

na pozadi. A po Skole ju mdzete pokojne vyuzit' na
nov( kariéru streamera. Cena: 169€

KINGSTON FURY"

RENECADE S50

RENEGADE

e,

VYKONNY PCIE 4.0 NVME

SSD DISK PRE HRACOV
SSD disk Kingston FURY Renegade dosahuje
rychlosti ¢itania/zapisu az 7300/7000 MB/s
a s vykonom 1 milién I0PS, v maximalnej
kapacite 4TB, zrychli nielen vase PC, ale aj
Playstation 5. Pre PC nadsencov a hracov je
rozhodne zaujimavou vol'bou.  Cena: od 117€

KINGSTON XS2000 @
PORTABLESSD1TB
Miniatarny SSD disk Kingston X52000 vyuziva
naplno rychlost' nové rozhranie USB 3.2 Gen 2 x2
a podporuje rychlosti ¢itania a zapisu az 2 000
MB/s, ¢o je rychlost' akou donedavna disponovali
iba Spickové interné pocitacové SSD disky.
Cena(1TB): 109€

MI DESKTOP @
MONITOR 27" EU
Na pisanie domacich Gloh, tvorbu skolskych
projektov, ale aj na nenarocné hranie hier
a sledovanie streamovacich sluzieb je tento
monitor ako stvoreny. Teraz na mi-store.sk
zlacnel z 214,90 na 149 eur.

Cena: 149€

Google TV

g

TCL4KQLED 144HZ TV

S GOOGLE TVA GAME MASTER
Preco sa trapit' na malych obrazovkach
ked' TCL C735 kombinuje QLED, 4K HDR Pro
a 144Hz Motion Clarity Pro pre hladky,
ostry a pestrofarebny obraz v kvalite HDR.

Cena (55"): 798€

q )
o J\")"
' e —
F
»
TP-LINK
DECO X20 @

TP-Link Deco X20 je Wi-Fi 6 mesh systém,
ktorého rychlost' prenosu dat v dvoch pasmach
dosahuje rychlost' az 1 800 Mbit/s. Mdzete
k nemu pripojit' aZ 150 zariadenf a zbavite sa
mftvych zon v ramci domacnosti.

Cena (2 pack): 169€

AORUS
GEN4 7000S2TB @

S radicom Phison E18, ktory sa stara

o rychlost' ¢itania hraniciacu

s hodnotou 7000 MB/s, pricom rychlost'
zapisu sa pohybuje okolo 6850 MB/s.

Cena: 294.90€

EXTERNY HERNY SSD DISK

WD_BLACK P40 GAME DRIVE
Vytvoreny pre hracov, ktorf hl'adajd prenosné
Glozisko, ktoré pontka vykon aj styl.
Externy herny SSD disk WD_Black P40 Game
Drive ma rozhranie USB 3.2 Gen2x2 a Zeravé
rychlosti ¢itania2 az 2 000 MB/s.

Cena (500 GB): 129€

LOGITECH @
POP KEYS A POP MOUSE
Spat' do Skoly vo vel'kom Style! Farebné
kompaktné mechanické klavesnice a Stihle mysi
zo série POP vam vzdy zlepSia naladu. Dostupné
sG v 3 farbach, komunikujd cez USB alebo
bluetooth a maji unikatne smajlikové tlacidla.
Cena: 72,90€(klavesnica)/32,90€(mys)
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Skola &i praca? Usporiadajte si
efektivne svoj pracovny stdl s MSI

Kazdy z nas potrebuje doma svoj vlastny
katik. Stidium na dial'ku, & home office,
pretvorenie domaceho prostredia na to
pracovné sa stalo za posledné 3 roky
standardom. Niekedy zapasime s hl'adanim
monitorov a pocitacov, ktoré by mali dobry
pomer cena/vykon, inokedy zapasime

s miestom. Pod'me sa pozriet' na par
vychytanych produktov od spolocnosti MSI,

ktoré sa snazia tymto problémom zamedzit'.

Stoloveé PC alebo
All-in-One? Co vybrat?

Vel'ké herné masiny zaberaja vel'a
miesta, spotrebujd dost' elektriny a
stoja nemalé peniaze. Notebooky zase
majd maly displej, nizsi vykon a ich
vysoka cena nejedného z nas odradi.

Spojenie Mini PC so spravnym monitorom,
alebo rovno All-in-One pocitac prinesie
vykon tak akurat, a pritom ide o priestorovo
a financne GspornejSie riesenie.
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Mini PC — Nenapadny part'ak

Mini pocitac je mala, ale Sikovna krabicka,
pri ktorej I'ahko zabudnete, Ze ju mate.
Na vyber mate od zakladnych modelov na

CubiN

Be Your Window To The World

gm——
( spsAME STREET

T AN

f

surfovanie po internete, pisanie reportov a
hranie kariet, az po solidne mini masinky,
ktoré zvladnu pracu s grafikou, no aj mene;j
narocné hry. Ci uz sa rozhodnete pre
vykonnejsi Cubi 5 10M, alebo I'ahsi a tichsi

Cubi N JSL, stale pojde o pocitac, ktory
na stole nezaberie viac ako 12 x 12 cm.

O Cosi vacsie st potom pocitace PRO
DP21. S vel'kost'ou 20 x 20 cm majd
priestor nielen na silnejSie procesory,
ale aj na vacsie Glozisko, viac pamate
a d'alSie moznosti pripojenia.

V/Setky verzie si mo6Zete sami vylepsit'
a pridat' pamate RAM, ¢i disk. K

tomu mate bezplatn( aktualizaciu

na Windows 11 a moznost' montaze
VESA, vd'aka ktorej mézete svoj Mini
PC bezpecne pripevnit' na monitor.

All-in-One — vSetko v jednom

Pokial' chcete svoj pocitac vybalit', zapojit'
a rovno pracovat, nie je ¢o riesit'". All-
in-One Setri miesto na stole a vd'aka
integrovanym komponentom v obrazovke
nebudete bojovat' so splet'ou drétov.

Napriklad model AM241P, ktory disponuje
vel'’kym IPS displejom s funkciami Anti-
Flicker a Less Blue Light, kombinuje syte
farby, plynuly obraz a hlavne Setri vase
oCi. Ani vas chrbat a krk nebudu trpiet’,
vd'aka ergonomicky nastavitel'nému
stojanu, ktorym si obrazovku nastavite
do spravnej vysky. Takze, Ci uz pred
obrazovkou sedite cely den, alebo len par
min(t, o vaSe zdravie bude postarané.

Na zvysenie vasej produktivity prace

je mozné k pocitacu pripojit' aj d'alsi
monitor. Ak mate nedostato¢n( kapacitu
GloZiska, nie je problém disk vymenit'
jednoduché nastavenie jasu, kontrastu

a d'alSich vlastnosti obrazovky, ktoré sa
ovlada pomocou 5smerného navigatného
joysticku na zadnej strane pocitaca.

Dalsim zaujimavym modelom je AM242TP,
ktorého displej je navyse aj dotykovy.

=i

Okrem vyssie spominanych vlastnosti
prekvapi aj vel'mi tichym chodom, vd'aka
chladiacemu systému Silent PRO. Model
ma tiez zabudovani webkameru s vol'ne
odnimatel'nym krytom, ktory chrani vase
stkromie. \Vd'aka konstrukcii s moznost'ou
montaze VESA si moZete pocitac prichytit'
na MSI rameno, alebo zavesit' na stenu.

NavySe nemusite ni¢ d'alSie dokupovat'.
MSI All-in-One prichadza s web kamerou,
klavesnicou a mysSou priamo v baleni.

Monitor — prakticky a Stylovy

Ci na pracu, ucenie, alebo vol'notasové
aktivity, monitor musi sediet'. Aby zapadol
do interiéru je jedna vec, no musi byt' aj
nastavitel'ny a zamedzit' tomu, Ze nase oi
z celodenného sledovania obrazovky trpia.

Preto sG MSI monitory radu PRO
vybavené technolégiami eliminujdcimi
blikanie obrazu a znizovanim vyZarovania
modrého svetla, ktoré spdsobuje bolesti

g

reddat winner 2021

hlavy z unavenych o€i a nekvalitny
spanok. A ak navyse dychtite po
Stylovom a elegantnom monitore,
nemali by ste zabudn(t' na rad Modern
—vit'aza Red Dot Design Award 2021.

Jednym zo skvelych kandidatov je
Modern MD271CP s vel'kost'ou panelu
27 palcov a zakrivenim 1500R, pre
optimalne pohodlie pri sledovant aj pri
svojej vel'kej vel'kosti. Vd'aka zakriveniu
sa totiz pocet pripadov, kedy vase oci
musia znovu zaostrit', exponencialne
znizuje a tym Setri vase oci.

Tak ako All-in-One pocitace, aj monitory
radu Modern disponujd ergonomicky
nastavitel'nym stojanom a 5smernym
navigacnym joystickom pre nastavenie
obrazovky. Zaujme aj svojim elegantnym
dizajnom, ktory je mozné mat'v
¢iernom, alebo bielom variante.

Nebavia vas bezné Cierne monitory?

Co tak skisit' modrd? Monitor

Modern MD241P v ultramarinovej
modrej farbe vas nadchne nielen
svojou eleganciou a stylom, ale tiez

uz vySsie spominanymi funkciami a
technolégiami na ochranu vasho zraku.

\/Setky monitory MSI maja Siroké
spektrum moZznosti, od typu panelu,
az po nastavitel'ny podstavec. Zalezi
iba na vasej predstave a vybere.

MSI uz davno nie je len spolocnost'ou,
¢o vyraba pocitace a komponenty

na hranie hier, ale aj vwkonnym
producentom kancelarskych produktov,
ktoré sG optimalne, ako pre tvorcov
digitalneho obsahu, tak pre firmy,

Ci verejnost'. Ich pestrd ponuku
produktov najdete na cz.msi.com.
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Startuje novy $kolsky rok... Ak mate doma ,wifinu?"

Ani sa nenazdame a deti sa uz pomaly za¢ni
vracat' z prazdnin spat' do skoly. A pretoze
aj pre Skolakov je dnes domace pripojenie k
internetu ddlezitejSie ako inokedy, pozrime
sa, o vSetko méZeme urobit' pre to, aby

sme zvysili Groven a kvalitu konektivity

v nasich domacnostiach, a nenechali tak
svojich potomkov v dobe kamenne;j.

Skutocne vam staci zaklad?

Internet dnes patri k zakladnej vybave nasich
domovov, napriek tomu ¢asto nevenujeme
dostatocnid pozornost' tomu, akym
spdsobom sa k nemu pripajame. A tak ¢asto
vezmeme zavd'ak zakladnym routerom,
ktory dostaneme od svojho poskytovatel'a
internetového pripojenia (ISP alebo ak

chcete operatora) a mame pocit, Ze sme pre
seba a svoje ratolesti urobili maximum.

LenZe zaklad mnohokrat znamena v

tomto pripade skutocne zaklad, takze od
takéhoto rieSenia neCakajme Ziadne zazraky.
Podobne nemézeme ¢akat' zazraky od
.hi-tech” routera, ktory vsak bol na Spicke
pred desiatimi aj viacerymi rokmi. Starsie
Wi-Fi standardy dneSnym potrebam
skratka nedostacujd, a to ani vtedy, ked'

s tieto potreby este relativne skromné.

Internet jednoducho potrebujeme v3ade

po dome &i byte, 3j v tych najodl'ahlejSich
katoch. Co sa tyka deti, tie si zvykli na to,

Ze Cast' ich vyucby prebieha on-line, m6zu

sa cez internet ucit' s kamaratmi, alebo je
Castokrat nastrojom ich domacich aloh.
LenZe do detskych izieb ¢asto signal z routera
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zasahuije len slabo, a tak vyucba prebieha
v kuchyni alebo v obyvacke, o nemilo
reflektujd ostatni ¢lenovia domacnosti.

VyskisSajte meshovy systém

RieSenim v takychto pripadoch méze

byt' nahradenie existujaceho routera
meshovym systémom, vd'aka ktorému sa
bezdrotova siet' dostane do vSetkych kdtov
domacnosti. Meshovy systém sa sklada

z jednotlivych pristupovych bodov, ktoré
si predstavte ako malé ,kocky’, ktoré Siria
internetovy signal. Whodou je, ze tieto
jednotky si vietky plnohodnotné, dokazu
fungovat' samostatne a v podstate ich je
mozné dopifiat' o d'alsie kusy, pod!'a toho,
aky vel'ky priestor nimi chcete pokryt'.

Vel'kym plusom meshového systému je
3j to, Ze vd'aka nemu mdZete vybudovat'
jednotnd siet' s jednym nazvom a heslom
pre cely pokryvany priestor. Prechod
pripojenych smartfénov, tabletov alebo
potitacov medzi jednotlivymi krabickami
—podl'a aktualnej sily signalu —je plynuly
a ani ho nespoznate. Pri videohovoroch
s rodinou, kamaratmi alebo napriklad
ucitel'mi mdZete pokojne prechadzat' po
byte a neddjde k vypadku komunikacie.

domov alebo bytov bohato dostacuja tri
pristupové body, teda kocky. Prave toto
rieSenie je navyse aj cenovo dostupné,
takze sa rozhodne nemusite bat' prilis
vysokych nakladov na kipu. A navyse
ani na instalaciu, pretoze tu s pomocou

mobilnej aplikacie jednoducho zvladnete
sami. A ked' nie vy, tak vas IT kamarat
alebo technicky zdatnejsi potomok urcite

Mesh od Mercusys:
Istota za rozumnu cenu

Zariadenie so skvelym pomerom ceny a
vykonu ponika na slovenskom trhu av
tomto segmente aj znacka Mercusys, ktora
si tu len za par rokov stihla vybudovat'
vel'mi slusna poziciu. Wi-Fi meshova

siet' pre cel domacnost' dokazete zaistit'
napriklad s pomocou sady Mercusys

Halo H30G, ktora sa da zohnat' prave

vo verzii obsahujlcej tri jednotky.

Dizajnovo podarené rieSenie vam zaisti
bezdr6tov( siet' s maximalnou prenosovou
rychlost'ou do 1,3 Gbit/s. Pokial' si to
nedokazete predstavit', potom vedzte,

Ze s touto rychlost'ou zvladnete bez
problémov aj viac videohovorov scasne.

A eSte pritom moZete aj nieCo st'ahovat'.
Vasim limitom zostane len rychlost'
samotného internetu od operatora. A

ak by ste niektoré zariadenie z nejakého
dovodu nechceli pripojit' bezdrétovo, st v
jednotkach aj porty pre kablové pripojenie.

Samozrejmost'ou je moznost' ovladania

a nastavenia cez aplikaciu Mercusys. To
napokon umoznuja aj d'alSie sady série Halo.
K tym pokrocilejSim patria modely Halo H70X
alebo H80X, ktoré dokonca dokazu novsi
Standard Wi-Fi 6, a teda zvladajd vyssiu
rychlost' aj viacerych pripojenych zariadeni.

TRENDX

Canon rozsiruje rad SELPHY o novd, stylova
a kompaktnu fototlaciaren Canon SELPHY CP1500

Elegantny dizajn, rjchla tla¢ a vSestranné
moznosti pripojenia ul'ahcuja
uchovanie rodinnych spomienok

Spolognost' Canon Europe uvedla na
jesenny trh nov(, stylovd a kompaktna
fototlagiareri Canon SELPHY CP1500, ktora
vynika rychlost'ou, kvalitou tlace na Grovni
fotolaboratoria, réznorodosti formatov

3j trvanlivost'ou fotografii. Fotografiu
vel'kosti pohl'adnice vytlaci uz za 41 sekdnd,
pricom vd'aka Specialnej povrchovej Gprave
s ochranou pred vodou, necistotami a

vyblednutim vydrzi az 100 rokov .

Kompaktna fototladiaren sa prispdsobi
rodinnému zivotu: prostrednictvom aplikacie
pre smartfony SELPHY Photo Layout 3.0
(podporovana v i0S, iPad0S a Android) je
mozné z fotografii vytvorit' kolaZe alebo
pozvanky. Vie tlatit' aj drobné samolepky

do scrapbookov alebo jednoducho tlacit'
momentky z kazdodenného Zivota a
rodinnych dovoleniek bez toho, aby bolo
nutné ponahl'at’' sa k najblizsiemu fotolabu.

V aplikacii je mozné fotografie d'alej
upravovat' — pridavat' text, ramceky a
vzorovany filter, napriklad snehové vlocky
na vianocné prianie alebo malé odtlacky
labiek cez fotografiu domaceho maznacika.
K jednotlivym fotografiam je mozné pridat’
QR kod a propagovat' tak portfolio, webové
stranky alebo zdiel'at' cely fotoalbum.

Aplikacia ma teraz pristup aj k fotografiam
z fotoaparatu alebo smartfonu nahranym
na socialne média alebo inam do cloudu.

K tlaciarni SELPHY CP1500 je mozné naraz
pripojit' neobmedzeny pocet smartfonov.
Pre ich sparovanie stali naskenovat' QR
kod z aplikacie SELPHY Photo Layout alebo
priamo do tlagiarne vloZit' SD kartu ¢i USB
kl'G¢. To znamenag, Ze je z tlaciarne mozné
urobit' sGcast' programu na vecierky a
akcie, a to gj vd'aka elegantnému dizajnu s
vel'kym displejom LCD a vel'mi intuitivnemu
tlacidlovému ovladaniu.

Kompaktna fototlaciaren s rychlou
sublimagnou technoldgiou vytvori vytlacky
o vel'kosti pohl'adnice (10x15 cm) za
kratkych 41 sek(nd . Na konci tlacového
procesu je nanesena specialna povrchova
Uprava, ktora chrani fotografiu pred
vodou, neCistotami, vyblednutim farieb

a odtlackami prstov. Je teda mozné si

ich ihned' prezerat' a dotykat' sa ich bez
toho, aby hrozilo ich poSkodenie.

Canon SELPHY CP1500 bude doplnena
novym radom papiera SELPHY, od
pohl'adnic cez Stvorcové formaty az
po mini samolepky na stitkovanie.

Canon SELPHY CP1500 bude na trhu
k dispozicii od jesene 2022. Dalsie
informacie tu: https://www.canon.
sk/printers/selphy-cp1500/

Hlavné funkcie a vlastnosti fototlaciarne
Canon SELPHY CP1500:

» K dispozicii v Ciernej, bielej a ruzovej farbe

= Wtlacky vel'kosti pohl'adnice uz za 41
sekand

= Trvanlivé vytlacky so Zivotnost'ou az 100
rokov

» Termosublimacna technolégia, 300 DPI, 16,7
miliona farieb

» (ftatka SD, SDHC a SDXC

kariet, pripojenie USB-C

Generation | 15



TRENDY

REPORTAZ

ASUS na wystave IFA 2022

VYSKUSALI SME SI NOVY SKLADATEL'NY ZENBOOK 17 FOLD OLED

Poznate ten pocit, ked' sa na nieco naozaj
dlho tesite, no ono to nie a nie prist? Ci

uz je to nejaké podujatie, akcia, alebo v
tomto pripade novy produkt. Hadam sa
viete vzit' do nasej koze, ako sa stupniovali
ocakavania, ked' sa kazd chvil'u objavila
nejaka novinka, malickost', pripadne pikoska
o pripravovanom novom produkte z dielne
Asus. Zariadenie s nazvom Zenbook 17

Fold OLED bolo ohlasené uz zaciatkom roka,
no trvalo naozaj krutych osem mesiacov,
kym sa pod nase nedockavé ruky aspon

na chvil'u dostal funkény skladatel'ny
notebook, ktory nastavuje smerovanie
buddcich zariadeni uréenych pre narocnych
pouzivatel'ov s obl'ubou multitaskingu.

Na osobné stretnutie s novym Zenbookom
sme sa vybrali do Berlina, v ktorom
momentalne prebieha vystava IFA. T(
obl'ubuji vel'ké spolocnosti ako miesto,
kde mdZzu ukazat' vsetky svoje najnovsie

a najlepsie produkty. O tomto (doposial’
len koncepte) sme pisali uz pri jeho
predstaveni na januarovom festivale CES
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a blizsie informacie sme dostali aj na
virtualnom brifingu o par tyzdhov neskor.
Moznost' pozriet' si tento skladatel'ny
notebook na vlastné oci a ohmatat' vo
vlastnych rukach vsak prisla az teraz.

A je nutné podotkndt', Ze stala za to.

Cim je vlastne Zenbook 17 Fold revolu¢ny?
Nie je to tym, Ze by bol v tomto segmente
prvy, no ako prvy ponika konecne
pouzitel'nd vel'kost' obrazovky, ktora sa

po Uplnom roztvoreni moze popysit' az
17,3-palcovym OLED panelom s rozlisenim
2,5K a pomerom stran 4:3. Po prelozeni sa
potom zmeni na dva 12,5-palcové displeje
s pomerom stran 3:2. Displej ponika
certifikacie Pantone Validated a TUV
Rheinland pre ochranu o€i a pokryva 100%
farebného priestoru DCI-P3. Zariadenie tieZ
podporuje Dolby Vision HDR a Dolby Atmos
vd'aka Styrom reproduktorom, ktoré ladi
spolocnost' Harman Kardon.

Skvela je aj plnohodnotna Bluetooth
klavesnica ASUS ErgoSense s touchpadom,
ktora sa k zariadeniu pripaja magneticky

a prijeho zatvoreni v praxi eliminuje
akékol'vek medzery, cez ktoré by sa k

obrazovke a pantom mohli dostat' necistoty.

Délezit( Glohu pri vydarenych zariadeniach
vSak nezohrava iba dizajn a format, ale aj
hardvér. Novy Fold 17 OLED preto pohana
12. generacia procesorov Intel Core i7

s desiatimi jadrami a grafickou kartou

Intel Iris Xe. Vo vybave ma aj dva USB-C
Thunderbolt &4 porty s podporou rychleho
nabijania 75 Wh batérie a pripojenim k
externym displejom, a tiez zabudovand HD
IR kameru s rozliSenim 5 megapixelov, ktora
je kompatibilna s funkciou Windows Hello.

Zenbook 17 Fold OLED bol vyvinuty v
Gzkej spolupraci so spolo¢nost'ou Intel
a ide o prvy 17,3-palcovy skladatel'ny

OLED notebook na svete s vynovenou
certifikaciou Intel Evo. ASUS a Intel vyvinuli
toto zariadenie, aby posunuli inovacie

v segmente skladatel'nych zariadeni a
spolupracu s viacerymi expertmi a partnermi
na nov{ Groven. Zastupcovia spolocnosti
ASUS pocas novinarskeho dna hovorili o
viacerych témach, ako si technologické
inovacie, dizajn, environmentalne

aspekty a pouZzivatel'sky zazitok.

Novy Zenbook je navrhnuty tak, aby
poskytoval funkcionalitu notebooku,
stolného pocitaca a tabletu v jednom
kompaktnom zariadeni. Dizajn s logom
ASUS monogramu na matnom sklenom
povrchu a kryt zariadenia z tmavozelenej
umelej koze sa naozaj podarili a zaujma na
prvy pohl'ad. Technickou a technologickou
vyzvou vsak bol hlavne vyvoj robustného
180° pantu, ktory pontkne dlha Zivotnost'

(otestovan( aZ na 30-tisic opakovanych
zatvoreni a otvoreni zariadenia, ¢ize podl'a
slov zastupcov spolognosti Asus minimalne
5 rokov denného pouzivania), a spravna
hardvérova a softvérova implementacia
gyroskopickych senzorov pre dosiahnutie
najlepsieho mozného pouzivatel'ského
zazitku pri astych zmenach orientacie a
formatu. Casté zmeny orientacie mohli mat'
dopad tiez na zvuk, no aj tu ukazuje Zenbook
17 Fold svoju premyslenost’, ked'ze vd'aka
reprodukcii zvuku zo Styroch zabudovanych
reproduktorov a vd'aka softvérovej

magii si pouzivatelia uzija neustale

stereo bez ohl'adu na jeho orientaciu.

Asus Zenbook 17 Fold bude dostupny

v najblizSich mesiacoch a ofakavana cena

na slovenskom trhu je okolo 3 500 eur.

Daniel Paulini

Generation | 17



TRENDX

~Game night" s priatel'mi na vel'kej ploche

Ci u ste profesionalni alebo amatérski

hraci videohier, urcite si zamilujete hranie
bowlingu alebo inej spolocnej zabavy

s priatel'mi na vel'kej ploche. Pomocou
projektorov si dokazete pripravit',Game
night” vel'kych rozmerov a svoje hracske
schopnosti tak viete naplno ukazat' aj vasej
partii. Tato technologicka vychytavka nie je
len pre milovnikov filmov, niektoré modely sii
dokonca prispésobené na hranie videohier.

Napriklad projektory od spolo¢nosti
Epson, ktoré zarucuja cenovo dostupna
zabavu, sU tiez navrhnuté na hranie

hier, vd'aka ¢comu dokazu byt' naozaj
praktickym zariadenim pre mladych I'udi,
ktorf si radi s priatel'mi sadn( v obyvacke
a sGt'azia. S technologickym rieSenim od
Epson si viete vytvorit' ,Game night” vo
vel'kom Style a okrem hrania hier si uZit' aj
sledovanie filmov &i Sportovych prenosov
na vel'kej projekénej ploche. Pripravili sme
si pre vas zopar tipov a rad na o presne
sa treba zamerat' pri kGpe projektora.

Co je délezité pri vybere
spravneho herného projektora?

Vel'kost' projekénej plochy je pri projektoroch
zasadnou Specifikaciou, na ktor( je urcite
treba sa zamerat', pretoze chcete mat'

¢o najvacsi a najlepsi zazitok. Projektor
Epson WH-TW7000 a EH-TW7100 majd

az 500-palcovi vel'kost' obrazu, a tak sa
pred premietaciu plochu zmesti aj cela
partia. Oba tieto projektory majd navyse
vysoké rozlisenie az 4K PRO-UHD a vysoky
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kontrastny pomer — pri EH-TW7100 je to az
100 000: 1, o zabezpedi syte odtiene Ciernej
farby a jasne prekreslené detaily tiefov.
Zameranie sa na zivotnost' projektora tiez
nie je na Skodu, pretoze ho nebudete musiet'
po par rokoch vymienat'. Projektory od Epson
maju vysoko spol‘ahlivé Ziarovky a az 7-rocnd
Zivotnost' pri kazdodennom pouzivani. Ak
teda pripravujete raz za ¢as prijemné vecery
s priatel'mi, projektor vam vydrzi naozaj

dlhy ¢as bez potrebnej vymeny Ziarovky.

Pre mladych I'udi st jednoduché pouzivanie
ainstalacia kl'Gcovymi vlastnost'ami takejto
technologickej hracky. Nechcete sa predsa
pocas vasho vecCierku zasekndt' pri skimani
navodov a priprave. Projektory od Epson
zarucia plynuly chod celého ,Game night".
Navyse disponujd viacerymi pokrokovymi
technolégiami, ktoré zaist'ujd jasny obraz

aj pri hrani. Napriklad technologia 3LCD,
ktora prinasa rovnako biely a farebny
svetelny vykon. To znamena, Ze vas pri
pozerani nebude rusit' takzvany ,dihovy
efekt’, ktory sa vyznacuje rusivym blikanim.
Pomocou Epson technologie 3LCD sa na

film, hru ¢&i futbalovy zapas pozerate s
presnost'ou. Ddlezitou technolégiou, ktord
majd oba herné projektory EH-TW7000 aj
EH-TW7100 je prekladanie snimok (,Frame
Interpolation®), vd'aka ¢omu je pohyb

o najplynulejsi aj v pripade rychlejsich
scén. Toto je dblezité najma pri hrani hier,
pretoze vam tak naozaj ni¢ neunikne.

\lyhodou oproti ingm znackam projektorov
je, Ze Epson dokaze t(to funkciu zapnit' a
vypn(t' aby sa v pripade pozerania filmov

dodrzal obraz tak, ako to rezisér zamysl'‘al.

Poslednymi vel'mi dolezitymi aspektami pri
vybere projektora sG moznosti zobrazovania
obsahu a moZnosti pripojenia. Benefitom
spominanych projektorov s 2 HDMI

porty na pripojenie zariadeni a moznost'
pripojit' sa cez Bluetooth napriklad s

audio reproduktorom ¢&i bezdrotovymi
slichadlami pre eSte vacsi zazitok zo
sledovania. Okrem toho projektory od
Epson dovol'ujd zobrazovat' obsah v 4K z
hernej konzoly, set-top boxu, prehravaca
Blu-ray, tabletu ¢iiného zariadenia v 2D aj
v 3D. Filmy tak mdzZete pozerat' aj z vasho
obl'ibeného streamovacieho zariadenia

a mat' z toho zazitok ako v kine. Hranie
hier v 3D vas viac vtiahne do deja hry a

0 zabavu na cell noc je postarané.

Ako takyto ,Game
night" pripravit?

Co vam okrem herného projektora

nemdZe na veCierku s kamaratmi chybat®?
Nezabudnite si pripravit' zoznam vasich
najobl'Gbenejsich hier, & uZ je to cez hernd
konzolu alebo sa pripojite na zariadenie
cez potitac. Ak pripravujete sGt'azny vecer
s vyhrami, vytlacte si napriklad harok

s bodmi, aby ste mali vSetkych vyhry a
prehry na jednom mieste. Teraz vam uz len
elame prijemné hranie a 3..2..1.. START!

vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon
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Remaster Tactics Ogre
e | = : [ ———

Square Enix ohlasilo remaster, respektive graficky
remake legendarneho taktického RPG Tactics
Ogre: Let Us Cling Together, ktoré pévodne wyslo
na SNES a o nieco neskor aj na SEGA Saturn

a Sony PlayStation. Remaster bude mat' nazov
Tactics Ogre Reborn a wyjde na PC, Nintendo
Switch, PlayStation 4 a PlayStation 5 tento

rok. Hra prinesie wlepseny vizual vyhladzujdci
.kockovand' grafiku, novy a modernejsi HUD,
nové grafické efekty i urcité zmeny v hratel'nosti.
Asi najvacsou zmenou je levelovanie postav
jednotlivo a nie len hromadne podl'a jednotiek,
¢o hracov niitilo k prehnanému grindovaniu.
Soundtrack bol nanovo reorchestrovany
pdvodnym skladatel'om HitoSim Sakimotom
aremaster sa docka gj piného dabingu, ktory
bude pritomny v anglictine i japoncine.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Ohlasenie Dungeons

Obl'Gbena séria simulatora dungeonov
Dungeons sa prekvapivo docka nového dielu.
Presne pat' rokov od trojky vyjde Dungeons 4
na PC, Nintendo Switch, Xbox Series (vratane
Game Pass) a PlayStation 5. Hra bude pokracovat'
v stopach svojich predchodcov a prinesie
prit'azlivy simulator zloducha v RPG hrach,
ktorému id( po krku hrdinovia majaci rézne
povolania. Vasou Glohou —teda dloha zloducha
—bude svoje cennosti skryt' do tej najtajnejsej
skrySe a poratat' sa s dobrakmi, ktori vam prisli
lup vziat'. Proste tradicny Dungeons. Podl'a
dobrodruZstvom, neZ to bolo v pripade
predchadzajlcej €asti vydanej v roku 2018.
Séria Dungeons vznikla v roku 2011 pod hlavickou
Stdia Realmforge Studios.

Remake KotOR zije

Star Wars: Knights of the Old Republic je jedngm
z najlepsich a najobl'libenejSich RPG vSetkijch
Cias. Nadherny pribeh, vynikajlco napisané
postawy, (izasna hudba Jeremyho Soula (napr.
Skyrim), takticky sGbojovy systém a hiboka RPG
hratel'nost'. Jednoducho klasika po kaZdej
stranke. O remaku tejto hry sme vas

uz informovali. Malo ho na starosti Stddio Aspyr,
no to ho nezvladalo a spolotnost' Embracer bola
nGtena wvoj remaku zastavit'. Podl'a najnovsich
sprav sa hra dockala znovuzrodenia, pretoze

mal wyvoj prebrat’ Saber Interactive. Saber nikdy
nepatrilo medzi tie najvychytenejSie Stadia a ani
na svojom konte nema vel'ké hity. Za zmienku
stoji mozno len TimeShift z roku 2007. Saber sa
zameriaval predovSetkym na portovanie hier
nainé platformy.

Novy Deus Ex?

W

Po tom, o Square Enix predalo okrem injjch
znaciek aj Deus Ex zda sa hry zrejme dostali
do tyjch spravnych rik. Spolo¢nost' Embracer
totizto nechce znacky len vlastnit', chce

ich aj vyuzit' v prospech hracov v podobe
novych hier, pripadne remasterov. Spolu

s Deux Ex bol predany aj cely tim Eidos
Montréal, ktory ma na svedomi vsetky
moderné hry Deus Ex. Tie zacali svoju
existenciu s vynikajicim Human Revolution,
a prave ti by mali podl'a najnovsich sprav
rozmysl'at' o novej casti. Necakajte ale
skory vyvoj, tvorcovia musia najprv dokoncit'
rozpracovaného Tomb Raidera. Je sice
Skoda, Ze budeme musiet' ¢akat' minimalne
takych 5 rokov, no na druhej strane sme
radi, Ze Embracer podporuje napady ich
tvorcov a neodklada ich len niekam do zasuvky,
ako svojho ¢asu Square Enix.

Kde sa vetry stretavaji
" - g

Pri Gvodnom videu Where Winds Meet

mal clovek az povznasajiici pocit podobny
tomu pri pozerani filmu Tiger a drak, no

ked' zacala hratel'nost’, nadobudnuty

pbvab zmizol a hra nabrala grady klasickej,
miestami az tuctovej sekacky s extrémne
rychlym pohybom postav pri stbojoch.

Ako keby tvorcovia cheeli naviazat'

na Gspech Ghost of Tsushima, no potom sa
rozhodli, Ze predsa len to skdsia

s Bayonettou. Takto pdsobila ukazka novej
akenej historickej hry z prostredia Ciny
predstavenej na Gamescome. Hra bude open
world a prinesie robustny systém povolani,
pricom bude obsahovat' mnohé zaujimavé
detaily, napriklad moznost' ochorenia

v nepriaznivom pocasi. Where Winds Meet
taktiez ponikne moznost' stavat' opevnenia
a pInd vol'nost' v hrani. Hra vyjde len na PC.

Atlas Fallen

Atlas Fallen je fantasy so Stipkou sci-fi
odohravajlice sa v polootvorenom, vel'mi
zaujimavo vyzerajiicom svete s potvorami
rozneho druhu, ktoré nam pdjdu po krku.
Hra to bude rychla, vd'aka spdsobu pohybu
po piesku kizanim. Bude tieZ svizna, vd'aka
akrobatickym schopnostiam hratel'nej
postavy. No a hlavna postava? Tou bude
Zena tmavsej pleti. TieZz vam pri vymenovani
tychto prvkov prislo na um akéné RPG
Forspoken od Square Enix? Tak nie ste
sami. Stylom, predvedenim i dynamikou hra
skutogne az napadne pripomina Forspoken
od Square Enix. Atlas Fallen ma avsak jedno
plus a tym je, Ze hlavna postava nebude
prenasat’ nudné teenagerske hlasky ako zo
strednej Skoly. Uvidime, €o sa z Atlas Fallen
vykl'uje Casom. Hru vyvija Deck13, ktorf ju
planujd vydat' na PC a konzoly budci rok.

Svédska korporacia Embracer sa opit'
vybrala nakipit' a opat' len tak, akoby
pomimo, nakipila prava na Pana prstefiov.
Ved' ano, komu z nas sa to este nestalo, ze?
To ako keby ste sa vybrali na maslo a kapili
mliekaren. Spolo¢nost', ktora sa preslavila
v hernom svete nakupom znatiek

ako Deus Ex ¢i Tomb Raider od Square Enix
za smiesnych 300 000 dolarov si najnovsie
okrem prav na Pana prstenov zabezpecila
aj prava na Hobita, Killing Floor, Maneater
alebo aj Teardown ¢i Red Orchestra.
Embracer sa tymto definitivne zaradzuje
medzi najvacsich hracov na poli videohier.
Teraz pride ta zloZitejSia ¢ast', a to vyuZitie
znaciek. Pan prstenov by si rozhodne
zasl(zil akéné RPG v Style tretieho
Zaklinaca, ¢i novy diel strategickej

série The Battle for Middle-earth.
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Skvelo vyzerajiica akcna adventira Hogwarts
Legacy napokon nevyjde v decembri tohto roka,
ale aZ v roku 2023, konkrétne 10. februara na PC.
Ako dévod bola uvedena nutnost'
dodatogného ¢asu na vylepsenie hry.
Hogwarts Legacy tak teda minie prit'azlivy
datum Vianoc, kde by hra rozhodne
zapasovala. A to je Skoda, lebo magické ¢aro
Vianoc s magiou sveta Harryho Pottera Sla
vzdy pekne dohromady. Hogwarts Legacy
ma priniest' komplexné dobrodruzstvo
odohravajlice sa v Rockforte a pril'ahlych
oblastiach. Budeme si moct' vytvorit'

svojho Carodejnika, vybrat' si na akd fakultu
chceme chodit', budeme sa z(c¢astnovat'
vyucovania, ucit' sa kazla, miesat' elixiry a
podobne. Jednoducho budeme pravoplatnymi
Studentami Rockfortu. Pre fanisikov série

to musi zniet' ako sen.

Internetom sa zacali Sirit' chyry o vjvoji

hry Blade. Spdsobila to totiz fotografia

na instagrame zachytavajlca reziséra
prichadzajiceho filmu Blade v stadiu
Ubisoftu pri tvorbe motion capture, ktora
jedina sama stacila niektorym jedincom

na to, aby zacali Spekulovat' o novej hre

s upirobijcom Bladeom. Ako uZ aj nazov
novinky napoveda, boli to len pred¢asné
famy, nakol'ko Ubisoft poprel akékol'vek
prace na takejto hre. Hra Blade teda nebude.
Ato je skutotne Skoda, pretoze hier s
Bladeom nie je vel'a. Teda len tri. Menovite
Blade, Blade Il a Blade: Trinity. Zakazdym slo
o nadupané akené hry, ktorym ale chybala
kvalita znamejsich titulov. AZ na Trinity, ktora
bola top-down podivnost' pre mobilné
telefony. Skoda, temna sekacka s upirmi

na trhu citel'ne chyba.

Alone in the Dark mal byt' navzdy zapisany
do dejin hier, no osud mu neprial. To, ¢im sa
preslavil Resident Evil, to dokazal Alone

in the Dark uz niekol'ko rokov predtym. Aj
napriek tomu, Ze od roku 1992 do 1994 vydal
tri podarené tituly, séria zapadla prachom.
Zatial' Co Cas plynul a na PlayStation boli
vydané prvé tri Resident Evil hry a k tomu
taktiez Silent Hill, Alone in the Dark mlcalo,
az kym nenadisiel rok 2001 a s fiou Stvorka
The New Nightmare. Hra nebola zl3, ale na
najlepsie zanrovky nemala. Séria si presla
dvomi restartami, no resuscitovat' sa ju

ani tak nepodarilo. Znova sa o to tentokrat
pokdsa THQ Nordic, ktoré prinasa
reimaginaciu prvého dielu Alone in the Dark.
Na vyber budeme mat' medzi hranim za dve
postavy, s ktorymi zazijeme dva rozdielne
zazitky.

Lords of the Fallen vySiel eSte v roku 2014.
Bol malym, ale celkom vyjzivnym pridavkom
do subzanru Souls. Nebola to zla hra, len

na tie najlepsie zaseky nemala. Aj napriek
tomu ale dokazala hracov zaujat' natol'ko,
Ze tvorcovia hned' zacali rozmysl'at’

o pokracovani, ktorého vyvoj sa napokon
pretiahol na netnosnd dIzku. Nie, hra
nebola zrusena, ako by mohol naznacovat'
nazov novinky. Hra bude, avak nebude

to pokracovanie. Tvorcovia sa nakoniec
rozhodli pre kompletny reStart znacky

a tak sa d'alSia hra Lords of the Fallen
nenazyva Lords of the Fallen 2 ale The Lords
of the Fallen. ReStart znacky bude pat'krat
kolosalnym bossom, vysoki naro¢nost'

ako sa na Souls hru patri a skvely grafiku,
podporent Unreal Engine 5.

Ako Gvodny titul tohtorocného Gamescom
bol odprezentovany vzrusujici projekt

v Gzasnej ,,pistnej” grafike a monumentalnym
cervom v hlavnej role. Nebolo teda pochyb,
Ze to, ¢o vidime, je ukazka z novej hry Dune.
Gameplay sme sice nevideli, len CGl trailer,
no i tak sa bolo na co pozerat'. Ale ohlasenie
zanru nasledne mnohych z nas schladilo.
Hra Dune: Awakening bude survival open
world MMO. Predsa len je Dune: Awakening
vyvijané stldiom Funcom, ktoré je zname
napriklad aj svojimi MMO Conan Exiles,

Age of Conan ¢i Anarchy Online a podobné
zameranie ich novej hry sme mohli ocakavat'.
Znacka Dune si zasl(zi starostlivost' a hru,
ktorej vyvoj je pokryty I'ud'mi, ktori vedia, ¢o
robia. Funcom MMO robit' urtite vie.

Dune: Awakening je len na zaCiatku vyvoja
bez datumu vydania.
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Warlock

CO VYSKUM NEODHALIL

Nedavno som ¢ital najnovsiu stidiu
ohl'adom dopadu hrania na psychicki
pohodu ¢loveka, ktorej zaverom je, ze
videohry vas St'astnejSim rozhodne
neurobia. Spominana Stidia pritom
vyvracia podobne ladend Stidiu z roku
2020, ktora tvrdila Gplny opak, avsak
pracovala s ovel'a mensou vzorkou
respondentov. Realizatorom tej najnovsej
stadie je Oxfordsky internetovy institat,
ktory sa zameral na sledovanie krivky
spokojnosti, ¢i nabehu pocitu St'astia
pocas hrania interaktivneho softvéru

a vyuzil na to vzorku 39tisic jedincov.
Vysledkom sa stalo konstatovanie,

Ze v skutocnosti existuje len vel'mi
mala korelacia so spokojnost'ou
nadobudnutou pocas hrania videohier
a vedci neobjavili ziadny relevantny
dokaz, ktory by jasne potvrdzoval,
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ako z vas hranie hier moze spravit'
redlne St'astnejSieho a spokojnejsieho
¢loveka. Stiidia bola realizovana v
spolupraci s takzvanou vel'kou trojkou

v ramci spolo¢nosti venujicich sa

vyvoju a predaju pocitacovych hier,

Cize Microsoftom, Nintendom a firmou
SONY. Sledované vzorky pocas Siestich
tyzdnov hrali hry ako Animal Crossing:
New Horizons, Apex Legends, Eve Online,
Forza Horizon 4, Gran Turismo Sport a
The Crew 2. Stiidia uvadza, Ze ak hraéi v
case vyskumu hrali na zaklade vlastného
podnetu a nie preto, Ze by museli, tak

sa citili o Cosi lepSie. Samotna odchylka
v St'asti bola véak tak minimalna, ze

ak by to malo mat' vyraznejsi dopad

na l'udski psychiku, museli by s hrou
stravit' niekol'konasobne viac ¢asu. A

tu by som to rad osobne celé ukoncil
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a vratil sa aj po vaSom ctenom boku

do roku 1995, kedy sa na platformach
SEGA Genesis a Super Nintendo objavila
akéna plosinovka Warlock. ESte dnes si
spominam na tie chvile v jej spolocnosti
a som na 100 percent presvedceny

o tom, Ze som sa pocas hrania tohto
titulu citil neskutocne st'astny.

Hru v SNES verzii som mal poZzi¢and

od priatel'a s tym, Ze ju stihnem prejst'
behom vikendu a nasledne mu ju opat'
neposkoden( vratim. Dodnes si citel'ne
vybavujem jej pochmurnu a, voci zvySku
v tom Case vydavanej hernej produkcie,
odliSnd atmosféru. Titul vysiel ako
adaptacia toho ¢asu uz sest' rokov starej
filmovej predlohy a drzal sa pévodnej
pribehovej idey. Raz za tisic rokov

sa slnko a mesiac postavia do jednej
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linie. Ked' sa tak stane, diabol posle
svojho jediného syna na Zem a jeho
Glohou je zhromazdit' Sesticu vzacnych
ran. Ak sa mu to podari, nadobudne
schopnost' znicit' samotnd planétu.

\/ tomto momente prichadzate na scénu,
ako druid, vasou Glohou je cestovat' v
case a zabranit' synovi diabla v objaveni
spominanych rin. Dejova linka u hry z éry
16bit sa uz v zaklade m6Zze podcefiovat,
ale ako ste uz urcite vypozorovali aj z
nasich starsich retro ¢lankov, tam, kde
je dostatoc¢na snaha, najde sa aj vél'a
priniest' nezabudnutel'né scenaristické
zazitky. Nanest'astie, projekt Warlock
medzi tlto sortu pribehom hnanych
hier nepatri a vSetko to podstatné

si stihne odbit' uz behom Gvodného
intra. Napriek tomu som bol ako decko
priam fascinovany predstavou, ze

som carodej schopny odvratit' zanik
Zeme a mam schopnosti na to, aby

som sa postavil najvacsiemu zlu, aké
kedy na nasu planétu zavitalo.

Strohy boj

Vel'kym problémom, s ktorym som

sa musel pocas trojhodinového
dobrodruZstva v koZi carodejnika
vysporiadat', bol toporny a nie zrovna
dobre zrealizovany systém boja. Vo
vasej vybave je Specialna lietajlca gul'a,
obiehajlca okolo Gstrednej postavy,

s ktorou musite zlikvidovat' drvivd
vacsinu vsetkych mensich priser, ktoré
sa vam postavia do cesty. Zasadnou
chybou je, Ze potas manipulacie s
tymto orbom nemdzete sGcasne
pohybovat' postavou a tak sa vzdy
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musite zastavit' a nacasovat' stret gule
s protivnikom tak, aby vas nestihol
zasiahnut', to vsetko skor, nez dokoncite
atok. Ci uz bolo zamerom vyvojarov

pri tvorbe spominanej gule navodit'
pocit, Ze ovladat' magiu nie je zrovna
nieco jednoduché, alebo nie, celkovej

hratel'nosti to vo finale vobec neprospelo.

Nast'astie ma vsak druid vo vybave

aj dostatocne Sirokd zasobu nicivych
zaklinadiel, ktorych pocet sa znizuje

s kazdou smrt'ou v teréne — ak sa

vam bude darit' odolavat' priseram

a dokazete sa vyhnat' smrti, vas

arzenal sa vam odmenf a da vam

vyhodu v neskorsej faze. A teraz k

tomu vobec najlepSiemu, co Warlock
dokaze pondknut'. Uz vysSie som, aj

v sQvislosti s nie zrovna presvedcivou
Oxfordskou sStadiou, spominal jedinecnd
a SpecifickG atmosféru hry od stddia
Realtime Associates. Jednotlivé scenérie
s pestrou ukazkou temnych lokalit a
strasidelnych lesov, kde na vas cihajd
rozne sorty nepriatel'ov (golemovia,
kostlivci, vrany, atd".). V istom bode som
sa ako zacinajaci hrac skutocne bal a citil
som, ze to, ¢o sledujem, by som nikdy

na vlastnej koZi nechcel realne zazit'. A
bolo v tom eSte trochu viac tajomna. Hra
nemala vlastne Ziadne HUD rozhranie a
jej detailna pixelart grafika, na td dobu
samozrejme, na mna posobila nesmierne
sugestivne. Dalim aspektom sa stal
vysoky stupen narocnosti, ktory ma

natil postupovat' pomaly a planovat'
kazd( jednu likvidaciu s predstihom.

Kritika sa v ¢ase vydania akénej
2D znatky Warlock kratila okolo

polovi¢nych znamok, najviac boli
projektu vycitané nedomyslené
prvky akcie a toporné ovladanie.

S tym moZem osobne plne sdhlasit'

aj dnes, avsak ako uvadzam vyssie,
vel'kym prinosom sa tu stava jedine¢na
a osobita atmosféra plna strasidelnych
motivov, na ktord som nezabudol ani
po takmer troch dekadach. Rovnako
tak si cenim vysSi stupen narocnosti,
ktory inak trojhodinov( hraciu dobu
dokazal vyraznejsie navysit' ato s
patricnym efektom zadost'ucinenia.
Dnes uz by ste si s takouto hrou
samozrejme sotva pochutili, ale v
mojom vnatri stale drieme ten t'azko
opisatel'ny pocit, aky som pocas hrania
Warlocku preZival. A presne ten vam
len sotva zmapuje akakol'vek moderne
pojata stidia, ktor( ale samozrejme
nechcem priamo spochybnovat'.

Verdikt

Nezabudnutel'ny ¢arodejnicky priemer.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Realtime Assoc. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+Jedinecna atmosféra - Ovladanie
+Ciastotne pribeh - Manipulacia s orbom
+ Zvuk - Chyba viac

+ Narocnost' moznosti interakcie
+Kizla

HODNOTENIE: B B Skakd
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Syberia: The World Before

PRIBEHOVO KRASNE, HERNE ROZPACITE

—_ e w. .

Co pre vas znamena Syberia? Pre
niekoho to je mozno dojemny pribeh

o mladej zene pracujiicej pre vel'ky
pravnicky korporat, ktora v neznamom
svete objavila svoju nezavislost'. Pre
iného to moze byt' nenarocna relaxacna
séria, pri ktorej si oddychne po t'azkom
pracovnom dni bez toho, Ze by sa musel
pred monitorom nejako priliS mozgovo
namahat'. Niektori mozno v Syberii vidia
ten spravny (tak dlho hl'adany) Zivotny
impulz — pripadne ho mali priamo pred
sebou, no bali sa ho vyuzit'. Poméze im
zbavit' sa okovov reality a vrhnit' sa
strmhlav do nejakého dobrodruzstva.
Ani jedna odpoved' nie je nespravna.

To, Co citite pri hrani Syberii, to je totiz
skutocné a vasde vlastné. Nauci vas, Ze
nemusite mat' strhujlce cut-scény aby
vas hra dokazala dojat', staci len jeden
dennik, ktory vam slovami dokonale
sprostredkuje dramaticky pribeh. Ten sa
odohra len vo vasich predstavach. Syberia
vam dokaze, Ze adventidra nepotrebuje
nezmyselné kombinacie predmetov:
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staci umne nadizajnovanat' puzzle tak,
aby ste sa mohli spol'ahn{t' len na svoj
dovtip a nie St'astie. Na zaklade toho
date dohromady po hodinach skdsania
vel'ky liatinovy kotol a ventilator, aby
ste vytvorili oby&ajnd miesacku.

Ono sa to doslova zda ako sen,
ako prototyp dokonalej adventary.
A tou Syberia je, ze?

Nie.

Prepacte mi to mierne zavadzanie, no
neboli to klamstva. Syberia je vskutku
naozaj séria, ktora pontka presne to, o
som vypisal hore. Problémom avsak je,
Ze to bohuzial' nikdy nedokazala dodat'
v jednej hre. Jednotku t'ahal dopredu
jednoduchy pribeh spolu s nadhernym
zazemim, tradiciou a silnymi charaktermi,
no herne bola vel'mi priamociara. Dvojka
pridala na hlavolamoch, radikalne

ubrala na rozvoji charakterov, trojka
priniesla pomerne slaby pribeh, avsak
po hernej stranke predstavila jedny z

najlepsich puzzle v sérii. Stvorka na

tom nie je inak. Ta exceluje v jednom

z najdojemnejSich a najcitlivejsie
podanych pribehov, aké som kedy v
hrach videl, no herne to je, predovsetkym
v zaliatocnej polovici, len taka vata.

Na to, aby ste pochopili a Gplne

precitili pribeh The World Before,
musite zazit' predchadzajice hry. Po
oznaceni urcitej polozky v menu sice
mate moznost' dozvediet' sa, o sa
hlavnej hrdinke Kate Walker prihodilo
predtym, ale sledovat' len prosty sumar
problémom, ktorym Celila, nebude

mat' nikdy taky isty efekt, ako ked' si
tymito prekazkami sami prejdete.

Casto odkazuje na minulost', postavy i
udalosti, ktoré sa uz stali. Bola by Skoda,
aby ste sa ochudobnili o maximalny
zazitok, ktory sa vam dostane, len ak

si predtym zahrate predchadzajlce
diely. Mimochodom, nazov hry trocha
myli. Syberia: The World before p6sobi,
ako by malo ist' o prvotinu, ale v

skutocnosti ide o priame pokracovanie,
Cize vhodnejsi by bol podl'a mna
nazov Syberia 4: The World Before.

Hra nachadza hlavnd hrdinku v
ruskych sol'nych baniach rok po tom,
¢o ju tam odvliekli zlo¢inci na konci
tretieho dielu. Pret je jej upraveny
vzhl'ad, je Spinava, ma iny Gces a zda
sa, ze aj inG sexualnu orientaciu.

\/ jednotke mala snibenca, ktorého
I'Gbila, no tu je pre zmenu az po usi
zamilovana do spoluvdzenkyne Katyusi.
Byt' rok len s jednym ¢lovekom v malej
miestnosti pravdepodobne mdze
ovplyvnit' vase citové rozpoloZenie,
nakol'ko mate len jeden druhého, na
ktorého sa mozete spol'ahnat' — vskutku
neviem, nie som psycholég - ale z
celkového hl'adiska hry to bola Gplne
zbytocna zmena. Hra s touto tematikou
nasledne vbec nepracuje, nerozvija

ju a okamzite to vyfuli do prazdna.

Teda nie tak celkom Gplne hned'. Na
konci Gvodnej kapitoly totiz zazijete
rozhodne ten najhlipejsi dévod v hrach
vSeobecne, preCo vObec postava zatne
robit' to, ¢o robi. Dvojica sa nejakym
spbsobom dostane k Gnikovej ceste prec
z banf a natrafi na opusteny vagon, kde
najdu okrem iného aj 50 rokov star(
mal'bu Zeny, ktora sa podl'a Katyushi
na Kate dost' podoba. Na zaklade

toho sa ju, logicky, a teraz sa radsej
nie¢oho chyt'te, rozhodn( najst'’.

Ved' o by aj iné robili, vSakze. Utekajd po

rotnom tryzneni s vidinou tak vytizenej
slobody a namiesto toho, aby skutocne
utiekli, zatnd debatovat' o tom, ¢i sa

ta Zena na mal'be na Kate fakt podoba
a jediné, €o ich zrazu zaujima je len

to, kto je ta zena. Cereénitku na torte
tomu dodava tragicka smrt' Katyushi a
jej prosba, aby ju skutocne nasla. Kate

jej povie, ze ju I'Gbi a sl'Gbi, ze bude po
nej patrat’. Az potom to celé vyfuci.

Benoit Sokal, jeho vizie a pribehy ma vzdy
dokazali nadchnat, ale taky absurdny
Gvod do deja som od neho necakal.

Az som sa musel pozastavit' nad tym,

Ci nebol zaciatok do hry dodany az po
jeho tragickej smrti. Neskor to na mna
p6sobilo dojmom, ako keby si tvorcovia
neboli isti svojim napadom, nakol'ko
niekol'ko postav, ktoré Kate po Gteku

do Eurdpy stretne, zatne z ni¢oho nic
tvrdit', Ze sa na spominand mal'bu
podoba. Uplne cudzi I'udia (na ktorych
nazore, povedzme si pravdu, absolGtne
nezalezi) sG zrazu ohromeni, Ze je tam
taka podobnost'. Pytal som sa sam seba,
Co je na tom také zvlastne. To sa uz
I'udia nemdzu podobat'? Alebo ¢o ak je to
na obraze namal'ovana skutoCne Kate?
Preco by sa vébec k tomu mal niekto bez
opytania vyjadrovat'? Nechapem. Ako
keby si tymto tvorcovia chceli potvrdit',
respektive ospravedinit', Ze ich zapletka
ma logiku. Ved' predsa aj par inych postav
sa vyjadrilo, Ze mal'ba zeny sa dost'
podobg, tak je Gplne prirodzené, Ze Kate

sa ju snazi najst', no nie? No nie... je to
hlipe a predovsetkym nepravdepodobné.

Nast'astie Gvod skonci rychlo a vSetko,
o sa stane potom, je uz len vycibrené
rozpravanie pribehu s excelentnou
poetikou dvoch ¢asovych rovin, reality
a Casu, kedy sa Eurépou prehnala

vina rasizmu, nenavisti a vypuknutej
novej svetovej vojny. Je to cas, ktory

u nas pozname ako 2. svetova vojna,
avsak tvorcovia pracujd s ich vlastnymi
terminmi. Obzvlast' pasaze priamo
zobrazujlce Zivot neznamej Zeny na
mal'be si dych vyrazajice umelecké
obrazy patriace medzi to Gplne najlepsie,
€o sa kedy v hrach objavilo. Melancholické
zachytenie nie vzdy st'astného

osudu tejto hrdinky s gastanovymi
vlasmi vo vas ¢asto vyvola emaocie
skl'G¢enosti a dojatia. VSadepritomné
chladné teplo jesene nazerajlcej
spoza zozltnutych listov padajlcich

na zem vas obohati povznasajdcim
pocitom, ze prave prezivate ten
najkrajsi pribeh vsetkych cias.

Ak si odmyslim vel'mi nepresvedcivy
Gvod, tak je Syberia: The World Before o
putovani Zzeny znovu hl'adajlcej samu
seba. Ide vSak skutocne iba o sl'ub, ktory
dala svojej novej laske? Alebo je v tom
hl'adani cudzej osoby len jej vlastna
neschopnost' priznat' si, Ze rozhodnutie
cestovat' s Hansom Voralbergom na
konci prvého dielu nebolo prave to
najst'astnejsSie. Spdsobila tym nielen
rozpad svojho predchadzajlceho vzt'ahu,
odvratenie sa od svojej rodiny a priatel'ov,
ale aj vel'ké financné problémy pravnickej
firme, pre ktor@ pracovala. Ja si myslim,
Ze odpoved' je moZné najst' prave v tejto
Casti, predovsetkym na jej Gplnom konci.

Celd tato nadhernd obrazotvornost
perfektne doplfa doslova nadpozemsky
soundtrack z pera Inona Zura. Jeho clivé

Generation | 25



melddie dodavaja dojemnym momentom,
ktorych pribeh prinesie neGirekom, eSte
dodatocnl davku emacii naviac. C

i uz budete objavovat' zakutia mestecka
VVaghen v predvojnovom obdobi alebo
jeho modernej verzii v roku 2005,
zakazdym sa budete citit' ako v ruzovom
sne vytvorenom z bezkonkurencgne;j
architektlry prostredia, nesicim jesenny
poter kosatych zubatych tiefiov stromov.

Co sa optimizmu tyka, ten uz u mAa

nie je na takej vysokej Grovni, ked'

sa otkom pozriem na hratel'nost'.

Hra upustila od svojich tradi¢nych
advent(rnych korefiov a tu uz pésobi
skor ako interaktivnejsia hra od Quantic
Dream. Narazam tymto na hratel'nost’
pozostavajlcu z kontextového ovladania,
ktoré simuluje ¢innosti realneho sveta
pohybom mysSou, respektive ovladacom.

Otocit' kI'GEikom tu znamena urobit'
kruhovy pohyb zariadenim ovladajacim
hru a podobne. Oproti trojke je ich

ale nast'astie o nie¢o menej a hlavne
aspon funguja (nie sa frustrujlce

tak, ako predtym). Osobne nie som
vobec fandsikom takéhoto typu,
nakol'ko to hratel'nosti nepridava
podl'a mfa ni¢. Posunutie vozika

si napriklad ziada drzanie tlacidla
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a udrziavanie Cervenej bodky na
ukazovateli, ¢o nie je prilis zabavné.

Prva polovica hry nie je z hl'adiska
rébusov nijako narofna a aniich nie je
vel'a, avsak priblizne od polovice sa to
zlepsi a pocet zaujimavych hadaniek
citel'ne narastie. Zatne sa to opravou
orchestra automatonov na namesti
Vaghenu, kde musite navstivit' hned'
niekol'ko miest a vykonat' tam urcité
zalezitosti, aby ste mohli celkové puzzle
dokoncit'. Ni¢ t'azké, no zaujimaveé,

a to je presne princip, na ktorom

je vystavana cela séria. Prave tato
pasaz je taktiez tou, kedy si budete
moct' prvykrat prepinat’ medzi dvomi
postavami naraz, medzi Kate v roku
2005 a zahadnou Zenou z obrazu.

To, ¢o sa dozviete v minulosti budete
zrazu vediet' aplikovat' v pritomnosti
a riesit' tak rébusy. Je tu ale jeden
problém. Ono to vobec nedava zmysel.
Z pohl'adu hraca je to samozrejme
fajn. Niekde sa nie¢o naucite a na
druhom mieste to vyuZzijete. AvSak z
hl'adiska pribehu to, Ze Kate vie zrazu
ako vyriesSit' hlavolam, pretoze ja ako
hrac som videl, ako sa nejaky objekt
ovlada pred 50 rokmi, predsa nemoze
mat' ziadne racionalne vysvetlenie.

Preo si m6Zem prepinat' medzi
postavami len na urcitych miestach,
ked' vam to hra dovoli? Dévodom
samozrejme je, ze inak by nemala
Ziadne opodstatnenie.

Ak by sme si hned' vedeli pozriet', ako
v urcitych pasazach tajomna Zzena
reagovala a ¢o robila, nebol by dévod
na hl'adanie jej osoby. Vedeli by sme
uz o nej véetko. Podl'a ,pravidiel” z
namestia Vaghenu by to predsa Kate
vedela hned', len ¢o by som to ja, ako
hrac spozoroval. Takto ale adventdra

straca na uniformite, vizii a celistvosti.
Ked' sa to tvorcom hodji, tak to do hry
implementuja, avsak vtedy, ak uz hrozi,
Ze tato mechanika narusi celkovy zmysel
rozpravania pribehu, tak moznost'

pred vami skryja. Je to samozrejme
logické rozhodnutie, t'azko namietat’,

ale pdsobilo to na mna nekompaktne.

Pribehové cut-scény tu byvajd dlhé a
niekedy az nekonecné, ale to v podstate
nevadi, nakol'ko sa prezentujd krasnym
vizualom, si skvelo nadabované a citlivo
nasnimané. Avsak aj to len naznacuje,
Ze si ako hlavné vyvojari zvolili pribeh.
Adventdry, ako Zaner, stavajd aj na
silnom pribehu, ¢ize rozhodnutiu
rozumiem. K tomu len na zaver poviem,
Ze z Casu na ¢as som sa predsa len
pristihol pri tom, Ze sa uz neviem dockat',
kedy budem znova ovladat' postavu.

Co mi priglo nepochopitel'né bol diar,

do ktorého vam hra zapisovala Glohy.
Skutocne dnesni hraci potrebujd mat'
vypisané Glohy uz aj v priamociarej
linearnej klikanej adventlre? Nast'astie
sa daji vSetky ukazovatele a notifikacie
vypnat, ¢ize si hraci tdziaci po ¢o
najklasickejSom zazitku tymto mdzu
prist' na to svoje. K dispozicii mate
takmer vzdy po ruke aj dennik nehl'adiac
na to, za akl postavu prave hrate.

Zatial' ¢o si Zena z obrazu piSe pocity do
dennika sama a zapisuje si tam dojmy aj
z udalosti, ktorych ste neboli svedkami, v
pripade Kate Citate dennik vySetrovatel'a,
ktory po vas patra. Troska zvlastne
rozhodnutie, nakol'ko ten vySetrovatel'
tam len vypisuje to, o ste spravili priamo
s Kate. Asi ma ist' o nejakd formu logu
pre pripad, Ze by ste dlhsi ¢as nehrali

a chceli sa dostat' do obrazu. Dennik
neznamej zeny je ale urcite zaujimavejsi.

NGti ma to zamysliet' sa nad tym,
preco s0 nitky pribehu venované

vySetrovatel'om v tejto sérii vzdy
otaznej kvality. Vo Stvorke sice

dej nast'astie nekazi, ba naopak,
zbytocne ho nekiskuje, ale aj tak to
nie je Gplne to pravé orechové.

Avsak stale lepSie nez ako v Syberia 2,
kde prestrihové scény do New Yorku
tak vel'mi nar@sali poetiku zasnezenej
Sibiri a vytrhavali z celkovej atmosféry.
\/ Syberia 3 sa vySetrovatel' spraval ako
to najnaivnejsie a najneschopnejsie
nemehlo — ak by ste ho vystrihli z
pribehu, o ni¢ by hra neprisla.

Po dost' chabo vyzerajlcej trojke je The
World Before ako z iného sveta. Grafika
je na prvy pohl'ad prekrasna. Prostredia
obsahujd mnozstvo predmetov,
nasvietenie scén vyzera realisticky,
paleta farieb je zvolena s citom.

Problém avsak nastava, ked' sa kamera
prvykrat priblizi k objektom a pokazi
dovtedajsi pozitivny dojem. Vtedy zistite,
Ze textlry st vo vel'mi nizkom rozliseni,
objekty nemajd dostatocni geometriu

a celé to vyznieva neupravene. Hra teda

klame telom. lldzia by avSak mohla byt'
neskazena, ak by tvorcovia objekty,
ktoré budete skimat' z blizka, obliekli do
detailnych textdr. Ved' ak viem, ze hrac
bude na nejaky objekt pozerat' zblizka,
tak ho teda na to aj patri¢ne pripravim.

Séria dava zabudn(t' na tragicky treti
diel a so Stvrtou Cast'ou znova prinasa
kvalitné dobrodruzstvo zamerané
predovSetkym na silny, dojemny pribeh
a vykreslenie postav. Hratel'nost' sice
zastava druhé husle, ale aj napriek tomu
sa tu dokazu objavit' zaujimaveé rébusy,
predovsetkym v druhej polovici, kde
dokonca tvoria to najlepSie z celej série.

Svojim pomerom k pribehu mi The World
Before vel'kou mierou pripomina prvy
diel. Skoda len tej slabsej hratel'nosti

v Gvodnych hodinach a otravného
kontextového ovladania, to by som uz
asi aj hovoril o tej najlepsej Syberii. Tym
nakoniec stale ostava druhy diel. Nad
hodnotenim som vel'mi dlho rozmysl'al
a napokon si uvedomil, Ze ak by bolo
mozné, dal by som tri a pol hviezdy.

\/zhl'adom na to, Ze ma hra
pribehom dokazala dostat' do kolien,
som sa nakoniec namiesto troch
predsa len priklonil k Styrom.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
point-and-click Microids Hype

PLUSY A MINUSY:

+silny a dojemny - prva polovica

pribeh herne zaostava
+ puzzle, predovsetkym - kontextové ovladanie
v druhej polovici - v detailoch grafiky
+fenomenalna hra zlyhava

hudba Inona Zura

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Marvel's Spider-Man

K povodnej exkluzivite Marvel's
Spider-Man na PlayStation 4 sa mi
viaze Gsmevna historka, ked' ma
jeden kamarat presviedcal, Ze , toto
si nikdy inde nezahram” a preto je to
jeden z dévodov, aby som si konecne
tato konzolu zaobstaral. Kto by vtedy
povedal, Ze na PC pride éra, ked'
exkluzivit od Sony budeme hrat' za rok
hned' niekol'ko. A fakt, Ze za to stoja,
potvrdzuje aj Marvel's Spider-Man,
pretoZe ide o naozaj vynimocny titul.

Otvoreny svet ako ma byt'!
Mensi, zapamatatel'ny
a plny obsahu

Nemyslim si, Ze sa najde vel'a z

vas, ktorych by existencia Marvel's
Spider-Man obisla. Asi vSetci viete,
ze na PlayStation 4 iSlo o jednu z
najlepsich hier roka a nie je to tak
davno, ¢o sa na PlayStation 5 objavil
remaster. Ak ste vSak PC-ckari ako
ja a nemate radi akykol'vek naznak
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OBDOBIE VYDAVANIA PERFEKTNYCH SONY EXKLUZIVIT NA PC POKRACUJE

-

spoileru, pohodlne sa usad'te a nebojte
sa, ni¢ ddlezité vam nevyzradim.

Zaujimavym rozhodnutim je nezasadit'
pribeh Spider-Mana z hry do ziadneho
z uz znamych svetov. Na jednej

strane tak mohli scenaristi a vyvojari
experimentovat' a vytvorit' nieco
originalne, no na druhej strane museli
domysliet' Gplne vSetko nanovo a
nemohli si pomahat' uz existujacimi
komiksami ¢i udalost'ami z nich.

Verzia Petra Parkera od Insomniac
Games, mimochodom zo sveta
oznacovaného ako Earth-1048,

je dospelejsia, no neprisla o

svoj ikonicky humor.

Trefné poznamky sprevadzajd v podstate
vSetko dianie v hre, hoci, samozrejme,
nechyba mnoZstvo vaznych momentov.
Vzt'ah s Mary Jane, ktora nemoze
chybat, je komplikovany, no nejde uz

iba o stredoskolskd romancu. Interakcie
so vsetkymi ostatnymi postavami

s dobre napisané a to aj ked' ich
vacsinou pozname inak. John Jonah
Jameson je tu taktiez perfektny.

Herny svet je Gchvatny a takmer
okamzite vas pohlti. Moje srdce plesalo
blahom, ked' som zistil, Ze pri jeho
vel'kosti nejde o prehnanych dvesto
kilometrov Stvorcovych a vyvojari sa
nechcd nahanat' za ¢o najvacsimi
rozmermi. UZ od zaciatku pochopili,
ze kvalita je viac ako kvantita a tak
sa, nast'astie, nebudete premavat'

po mftvom svete plnom nezazivnych
pseudoaktivit, ako je to vo vacsine
modernych hier s otvorenym svetom.
Ked' uz spominam pohyb po meste

— kloblk dole pred spracovanim
mechanizmov vystrel'ovania pavucin,

hojdania sa a animacii celého procesu
pohybu. Mnohé tituly sa uz v minulosti
pokasali priniest' podobné mechanizmy,
no az tvorcom z Insomniac Games sa to
podarilo naozaj na vyborna. Prekvapenim
pre mia bol aj fakt, Ze ma bavilo zbierat'

awvek: VEdy jste byli mi oblibenci

collectables a plnit' vSetky aktivity. Urcitd
rolu v tom hra prave skvely systém
pohybu po meste a takéto ¢innosti
vzdy bavia viac, ked' ich je pomenej.

Okrem pribehovych misii na vas

¢aka aj mnozstvo bo¢nych Gloh a
spominanych kratkych aktivit. Ich
rozmanitost' nie je nejako vyrazna, no
nie je ich tak vel'a, aby dokazali nudit'
a privodit' ten neprijemny pocit, ze
robite dookola to isté. Ich sGgast'ou
s aj rozne minihry, ktoré sa skladajd
napriklad zo spajania jednoduchych
tvarov ¢i ukladania poli¢ok s elektrickym
vedenim, aby ste spojili dva body.

Ni¢ svetoborné, ale v malom rozsahu
potesi akakol'vek snaha o sprijemnenie a
odliSenie od beZnej hratel'nosti. Navyse,
za kazda splnend Glohu alebo aktivitu
ziskate tokeny, ktoré nasledne mézete
investovat' do novych kostymov, pripadne
do vylepSeni jednotlivych gadgetov.

SGbojovy systém je v jadre podobny
tomu z Arkham série a z hier Shadow

of Mordor a Shadow of War. VVd'aka
otvorenejsiemu prostrediu je vsak mozné
ovel'a viac vyuzivat' ro6zne Spideyho
schopnosti a zariadenia, pricom na tretej
zo Styroch obt'aznosti mi siboje obtas

dali riadne zabrat'. Aby som PC verziu
podrobil poriadnemu testu, celd som ju
hral na klavesnici a mysi, o nebol Ziadny
problém. Nezapasil som s kamerou

ani nejakou neziadlcou akceleraciou
pohybu mySi. RozloZenie klavesov mi
vyhovovalo, ale v pripade potreby si to
viete zmenit'. Ako bonus vo verzii pre
PC mate dostupné aj vsetky tri vydané
DLC (The Heist, Turf Wars, Silver Lining).
Cize k uz tak nabitému zazitku okolo
tridsiatich hodin si mbZete priratat’
niekol'ko d'aldich hodin obsahu.

Technickym probléemom sa
recenzentska verzia nevyhla

Napriek tomu, ze Marvel's Spider-
Man je titul stary skoro Styri roky,
vyzera Gchvatne. Detaily textdr najma
na samotnom pavicom muzZovi
(zmeneny model Petra v remasteri

mi nijak neprekaza, ked'ze p6évodnu
verziu som nehral) sG az neuveritel'né
a spracovanie Manhattanu patri
medzi to najlepsie vo svojom zanri.

Z hry jednoducho dycha atmosféra
a je vel'mi t'aZzké sa od nej odtrhndt'.
Pdsobivo vyzerajl aj efekty svetla,
najma v rozli¢nych fazach dna, a
tiene kazdého objektu a postavy.

Jednoducho, na kdskoch z dielne Sony
vzdy citit', kam iSiel vySSi rozpocet.
Zmysel pre detaily a pre priblizenie
Uplnych malickosti k realite je takmer
bezkonkurencny. Odporac¢am vsak vypnat'
absoldtne otrasnd chromatickd aberaciu,
ktora sposobuje, Ze mnohé svetla zaénd
byt' doslova ,kockaté'. Navyse, ide o
efekt, ktory spolu s rozmazanim pohybu
(motion blur) vypinam automaticky.
Verte mi, zaZitok budete mat' vzdy

lepSi. Okrem dvoch spominanych
efektov v nastaveniach nie je nidza o
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bohaté moznosti. Nechyba dokonca ani
posivnik na zmenu zorného pol'a.

Vlysoka vizualna kvalita si ale pyta svoju
dan. Dohl'adna vzdialenost' je dost' nizka
a ak sa na nu sdstredite, vidite, ako sa
pred vasimi o¢ami postupne nacitavaja
textlry. HorSie je postupné nacitavanie
textdr vySSej kvality. UrCite to poznate
napriklad zo starsich Unreal Engine hier,
kde bolo viditel'ng, Ze textira nizsej kvality
bola pouzita v podstate ako placeholder
a postupne sa kvalita zvySovala az na
vami nastavend Groven. Nuz a tymto
neduhom trpi aj Spider-Man. Otazkou je,
¢i ide o problém v samotnom Insomniac
engine, na ktorom, mimochodom, bezal
aj Sunset Overdrive, alebo je to bug,
ktory sa da jednoducho opravit'.

A to najdolezitejsie na zaver.
Predchadzajace PC porty exkluzivit

od Sony neprisli do rak hracov bez
problémov. Marvel's Spider-Man,

aspon v recenzentskej verzii, nemézem
zaradit' medzi tie najvyladenejSie. Potas
recenzovania hra mala tendenciu padat’
a v pripade klavesovej skratky Alt+Tab
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iSlo o garantovany crash na plochu.
Niekol'kokrat sa mi stalo, Ze titul prestal
natitavat' niektoré textlry vo vyssej
kvalite a az do vypnutia tak v fiom
zostaliich ,low-res’ verzie, ktoré sa maja
zobrazovat' iba pri vyssej vzdialenosti. Bez
problémov neboli ani cut-scény, ked' sa
pustil zvuk, ale chybal obraz. Nasledovalo
kratke seknutie, akoby sa animacia
natitavala a az po par sekundach sa
vSetko spravne rozbehlo. Verim, Ze tieto
chyby budd vyrieSené v day one update.

Ze by nemalo ist' o problém v mojej
zostave, potvrdzujl aj odporicané
hardvérové naroky, ktoré s i7-12770K
a RTX 3070Ti zd'aleka prevysujem.

Napriek vykonu mojej masiny framerate
tiez nebol Gplne poslusny a v podstate

od frekvencie monitora, teda od 144
snimok za sekundu, dokazal padat' aj

k 60. To sa vsak dialo len pri vSetkych
nastaveniach na maximum s najvyssou
kvalitou ray tracingu. Ten je, mimochodom,
eSte kvalitnejsi nez na PS5 a veru je

sa na o pozerat'. Okrem toho nechyba

aj niekol'ko exkluzivnych technolégii,

ako st napr. NVIDIA DLSS a DLAA, ale
aj podpora ultrasirokych displejov.

Audio stranka je na tom podobne ako
vizual. Kvalitativne nemam ¢o vycitat'
ako dabingu, tak ani hudbe. Soundtrack
sa sice nezaradi medzi moje obl'ibenég,
ale je plnohodnotnou cast'ou atmosféry.
A rovnako, ako som chvalil pritomnost’
Cestiny v Days Gone, tak urobim aj
tentokrat a nielen preto, Ze je slusna. vV
nasich koncinach lokalizacia jednoducho
stale dava moznost' titulu dostat' sa k
mojej preferencii vyberat' si pévodné
znenie som za preklady vzdy rad.

Verdikt

Napriek pomalSiemu rozbehu je Marvel's
Spider-Man paradna akcna jazda,

ktor( sa bez okolkov da oznatit' za
filmovy zazitok a popri filmoch, ktoré
Marvel poslednt dobu dava von, ide o

to najlepsie, o z tohto sveta mozete
chytit' do rak. Vizualne dchvatny titul
plny aktivit a vybornych sibojov sice
mierne podkopava niekol'ko technickych
problémov, ale nejde o ni¢ nevyriesitel'né
a zasadné. Som vel'mi rad, Ze sa Spider-
Man dostal na PC a pokial' vas doteraz
obchadzal, urgite mu dajte Sancu.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akéna adventira Insomnia, Nixxes Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé audiovizualne - pomalSi rozbeh
spracovanie hlavnej

+vyborna atmosféra pribehovej linie
a spracovanie - technické problémy
znamych postav zo a par mensich bugov
sveta Spider-Mana

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

The Last of Us Remake

OCAKAVANIA NAPLNILO, ALE NEPREKONALO

Po kazdej stranke pdsobivy
technologicky posun Spati kontroverzna
cena a absencia pokrociljch gameplay
mechanik z The Last of Us: Part Il.

The Last of Us: Part | dosahuje po vzore
originalu vsetkych kvalit, vd'aka ktorym
si tto drsn( post-apokalyptickd sériu
zamilovali miliény hracov po celom
svete, a pridava navrch poriadnu

naloz vylepSeni rézneho druhu.
Najvdc¢Sou premenou si presli modely
postav, ktoré s po novom vyzorom aj
animaciami takmer ako zivé, a zvysila
sa tieZ uveritel'nost' a panoramatickost'
prostredia, ktoré teraz pre zmenu viac
reaguje na vasu interakciu. Lepsie je

aj ozvucenie s podporou priestorového
zvuku Ci umela inteligencia nepriatel'ov,
ktor( si viete po novom separatne
nastavit' podl'a toho, ¢i preferujete akéné
sboje alebo tiché eliminacie.

Vizualne je nova verzia TLoU porovnatel'na
s pokracovanim spred dvoch rokov a
ktovie — hibsia analyza by mozno ukazala,
Ze ho miestami a v niektorych ohl'adoch aj
prekonava. Bohuzial', minimalne pokial' ide
o kl'GEové herné mechaniky, ,Part Il stale
zostava tym modernejSim sGrodencom.
Stadio Naughty Dog sice v ,Part I'razantne
vylepSilo vyzor a spravanie postav, no
kontaktné suboje Joela st stale pomerne
priamociare a t'azkopadne, podobné tym,
aké naposledy predvadzal v remasteri z
roku 2014. Na prislovi o starom psovi a
novych trikoch zjavne teda nieco bude.

Zatial' ¢o Ellie sa v TLoU: Part Il dokazala
uhybat' nepriatel'om v realnom case,

v Part | takato plynulost' a dynamika
chyba. Opat' plati, Ze zablokovat' a vratit'
Gder je mozné len rychlym stlacenim
trojuholnika na ovladaci. Pohyby, rovnako
ako vSetky animacie, sa vsak javia byt'

taktiez zmodernizované, no bez ,side-by-
side’ komparacie ide len o domnienky.

Ako celok je vSak hra aj napriek pévodnym
mechanikam pomerne svieza a plynula, a to
je v kone¢nom dosledku to, na com zalezi.

Vernost' predlohe, pokial' ide o
gameplay, vsak zrejme aj tak eSte dlho
bude dvojsecnou zbranou. Zatial' ¢o
Cast' hracskej zakladne takyto krok
oceni, druha bude zrejme reptat’,

Ze bez takychto zasahov ide len o
vel'mi drahy ,balicek textar’.

Prave celkova hratel'nost' sa preto stala
hlavnym stredobodom zaujmu pre
mnohych hracov, ked'ze pred vydanim

hry Sony primarne vydavalo zostrihy
ukazujlce skor vizualny pokrok nez
praktickd stranku. Niezeby iSlo o nejaké
zahmlievanie. \ydavatel' dopredu avizoval
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uvidia, a na verejnost' uniklo aj zopar
.menej viditel'nych”. Patri sem napriklad
pritomnost' dvoch vykresl'ovacich rezimov
(dynamické 4K/60 fps verzus nativne
4K/40 fps) s moznost'ou povolit' na
televizoroch podporujicich VRR odomknuté
snimkovanie, ktoré prislo na konzolu PS5
vo forme aktualizacie pomerne nedavno.

Jednym z najvacsich technologickych
Gspechov The Last of Us: Part | je tak aj to,
ze s fejkovym’ 4K (pripadne 2K) mozete
na niektorych miestach dosiahnit' az 120
fps. Bez ohl'adu na to, ¢i uprednostnite
vernejsi alebo rychlejsi rezim, hra vyzera
skvelo a aj pri 40 fps/4K (s VRR potencialne
viac) je dojmovo pomerne plynula.

Ako remake teda tento titul
exceluje, no 80-eurova cena plnej
hry vytlaca jeho otividné kvality v
prospech hnevu a frustracie.

Vylepseni je sice vel'a, no
nie vsetky si pri beznom
hrani hned' vSimnete

Stadio Naughty Dog od zaciatko avizovalo,
Ze nepdjde len o ,remaster’, ale rozsiahlu
technologick( prerabku hraniciacu s
remakeom, avsak bez dodatotného nového
obsahu. Vynimku tvori len zaclenenie DLC
Left Behind do herného menu zakladnej
hry. V jadre sa tak toho na pohl'ad vel'a
nezmenilo, hoci vSetko ostatné autori
prekopali a vylepsili, vratane umelej
inteligencie, ktora méze byt' na novych,
vySSich stupnoch obtiaznosti vcelku desiva.

Otazne je, do akej miery s bezni hraci
schopni tieto zmeny postrehn(t' a ocenit’
bez toho, Ze by prepinali v redlnom ¢ase
medzi remakeom (2022) a remasterom
(2014). Niektoré zasahy do hry sa viditel'né
viac, niektoré menej, a podobne ako pri
zbierani trofeji, aj tu si viaceré zrejme

bez vynalozenia istej snahy nevsimnete.
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Simulacia padania dazd'ovych kvapiek
na ovladaci DualSense? Ani neviem,

Ze to tam bolo. MozZno som venoval
pozornost' nie€omu inému, mozno islo pre
mna, Cisto subjektivne, o nedostatocny
vnem —tak ¢i onak, pri mnohych na
papieri super-duper pdsobiacich ficurok
prax ukaze, ze v ,realnej prevadzke’

to az také terno nie je. Ale to plati pri
mnohych novych technolégiach; zatial
o niektori hradi st na takéto podnety
citlivejsi, inf ich moZno az tak neprecitia.

Pri remaku prvého The Last of Us, ktory
Stadio Naughty Dog konzistentne s druhym
dielom (TLoU: Part Il) pomenovalo ,The
Last of Us: Part I, je tento fakt dolezity a
spozoroval som ho aj na sebe. Ano, oproti
prvym dvom verziam, ba aj sequely, je
hra je pIna vyraznych vylepsent, ktorymi
sa Sony pri marketingovej propagacii
vObec netajilo. Ba naopak, islo predsa o
hlavny t'ahak, ktory ma titul predat' za
nemalé peniaze, a tak vyslo niekol'ko
trailerov, ktoré vzletne opisovali, ¢o vsetko
je vremaku nové. A Ze toho je, tak preco
sa nepochvalit'. Stiidio Naughty Dog
odviedlo skvell pracu. Na rozum sa vsak

tlaci otazka, ¢i sa najdu hraci, ktori buda
skuto€ne v krikoch hl'adat' pridany hmyz
alebo taki, ktori sa zhadia, ked' uvidia,
ako uveritel'ne sa niektorej postave tisna
slzy do o€i. Na papieri s tieto novinky
pdsobivé, a v hre, koniec koncov, tiez,

ale skor len pod pomyselnou lupou.

\/ysledok je ohromuijdci, pokial' ide o
technologicky pokrok medzi pévodnou a
najnovsou verziou, a Gzasny, pokial' ho
porovname s remakeom z roku 2014 pre
PS4. Stadi si pozriet' niektory z oficialnych
trailerov ¢i hociktoré porovnavacie video.
Modely postav nie st len vylepSeng,

ale v pripade niektorych postav, ako
napriklad Tess, st rozdiely v tvari a mimike
obrovské. Vd'aka implementovanému
foto rezimu si hocikedy viete Joela
priblizit' takmer az na kozu a ratat' mu
jednotlivé chlpy vo fazoch, podliatiny,
nedokonalosti na pokozke ¢i vrasky.

Lokality, ktorymi v hre prechadzate,

boli vZdy vel'mi panoramatické a

nabité atmosférou, no teraz sa takmer
na kazdom kroku priam pyta otvorit'

si spominany foto rezim a vytvorit'
dychberci, priam az filmovy screenshot.

Dva rezimy kvality obrazu
a odomknute snimkovanie

Hra vyzera a aj sa skvelo hra bez ohl'adu
na to, ¢i uprednostnite rezim nativneho 4K
a ciel'ovych 40 fps alebo dynamické 4K so
60 fps.V kone¢nom doésledku tak rozhodne
zrejme to, ako vel'mi chcete zazit' The Last
of Us pri vySSej obnovovacej frekvencii, ¢o
je vlastne aj ,defaultna’ vol'ba nastavenia.

Marketing v sl'uboch neklamal a v mnohych
ohl'adoch je hra akoby znovustvorena,
nielen vylepsena. Svojim spésobom je
Part | naozaj re-kreaciou prvého dielu,

The Last of Us na steroidoch, ktoré

napina svaly a na fotkach pdsobi priam

bozsky. V pripade definitivnej verzie The
Last of Us pre PlayStation 5 neexistujd
nejasnosti— je to jedna vyborna, skvela
hra. Ak by iSlo o GpInd novinku, ak by

uz mnohi z nas nepresli pribehom
aspon raz, islo by o hru desat'rocia.

The Last of Us: Part | vsak napriek vsetkym
superlativom, ktoré si pravom zasl{Zi,
Cerpa do vel'kej miery z ,wau efektu”.
Nijakym sp6sobom to neznizuje vysledny
produkt, no iné je, ked' si porovnate
pridané vylepsenia s ,pdvodnou’ hrou
(myslim tym remaster pre PS4, preto tie
Gvodzovky), a iné, ked' hru skratka... hrate.
Je to, samozrejme, stale vel'ky zazitok, no
vzdy bude pdsobivejSie, ked' porovnate
technologicky skok, ako ked' ho mate ,len
vidiet" v hre, bez toho, Ze by vam niekto
strkal pred oci pévodny vizual so slovami,
Ze ,aha, pozri sa, o kol'ko lepSie to vyzera!”

Nie vSetko skratka pocas prechadzania
hrou ocenite, pretoze, povedzme si
Gprimne, mame tu 21. storocie a skvelo
vyzerajlcich hier je ako maku. Hradi, najma
mladsia generacia, st uz na realisticky
posobiacu grafiku zvyknuti. Nie pre
kazdého teda pojde o akysi S0k’ z toho,
ako skvelo hra vyzerd, a netreba sa Gplne
nechat' uniest' distribGtorom starostlivo
vybranym zaberom, na ktorych posobi
vizual ako z iného sveta.Skvelym prikladom
je napriklad plafén budovy bostonskej
.radnice’, ktory autori Gplne prerobili.

Hoci je vysledok dizajnovo naozaj skvely,
nebyt' toho, ze som vopred vedel o tejto
novinke, asi by som si ani neuvedomil, ze
nieco také tu predtym nebolo. Pocas hry
sa skratka s(stredite na iné veci, nie vzdy
na detaily, ako napriklad architektaru.

Ak vsak chcete tip, ako The Last of Us: Part
I hrat', ochotne vam poradim jedno: chod'te
na to pomaly. Kochajte sa, nasavajte
atmosféru. Neponahl'ajte sa. RadsSej siz

celého zazitku spravte maratdn ako Sprint,
pretoze nevychutnavat' si adekvatne
technicky pokrok je v tomto pripade

nieco hraniciace s trestnym ¢inom.

Nehovoriac o tom, ze ten drsny, emocialny
a dokonalo podany pribeh je hlipost'
uponahl'at' akymsi hnanim sa vpred.

Naughty dog iSiel na istotu
a s pribehom nehybal

The Last of Us sa, koniec koncov, zapisalo
do siene slavy, nasich spomienok

a srdci najma vd'aka intenzivnemu
pribehu a vybornej post-apokalyptickej
atmosfére. Vo svete, kde ['udstvo
podl'ahlo parazitickej, sporovitej nakaze
napadajlcej mozog, ktora I'udi najprv
meni na agresivne tvory a neskor z
hostitel'a vytvori zmutované monstrum,
sa hrac vziva do koze paseraka Joela.

Drsny a cynicky muz si na pozadi
neustaleho boja o prezitie postupne
vytvara vzt'ah so svojou zvererikynou
Ellie, ktord musi ,dorucit” partizanskemu
hnutiu nazyvaného Svetlusky, pretoze
prave v 14-rocnej tinedzerke sa ukryva

nadej na vakcinu proti pandemickej
nakaze tzv. kordycepsov.

Pribeh ani obsah sa nijako nezmenili,
ni¢ neubudlo a ani ni¢ nepribudlo. Na
otazku, ¢i je to dobré alebo zIé, jasna
odpoved' asi neexistuje. Ak vsak nieco
funguje, netreba to menit', a hoci by
fandsikovia nejaké bonusové misie Ci
pasaze nepochybne ocenili, kto vie, ¢o
by to spravilo s dynamikou hry a ingmi
nosnymi prvkami. Urcite by to vsak
I'ahSie ospravedInilo 80-eurov( cenovku,
ktora mnohym hracom lezi v krku.

Hoci nové scény ci dialogy nepribudli,
vylepSena hratel'nost' je po vizualnej
stranke druhou najvyraznejSou novinkou
a opat' nieim totalne transparentnym,
¢im sa Sony ohanalo vo viacerych
vyhlaseniach a prezentaciach hry. Tazko
povedat!, Ci je lepSie si vopred pozriet'
vSetky tie porovnavacie a analyzujlce
trailery, aby ste vedeli, ktoré ,cool” veci
si mate vSimat', alebo je lepsSie ist' na to
s ¢o najmensimi vedomost'ami. Na toto
naozaj jednoznacnl odpoved' nemam.

Bezprecedentné nastavenia tykajlce

sa pristupnosti hry va¢Siemu spektru
hracov taktiez otvaraja dvere aj pre

I'udi, ktori si napriklad pre zhorseny zrak
Ci sluch vacsinu videohier vychutnat'
nemézu. Uplne zdravy ¢lovek tieto pridané
moznosti nedokaze naplno ocenit', no
skutognost', Ze pritomny je napriklad
prevod textu na hovorené slovo, mbze
pre niektorych fandsikov znamenat'
priepastny rozdiel smerom k lepsiemu.

\/ sG¢asnosti neexistuje hra, ktora

by bola pre hracov so zdravotnymi
limitaciami pristupnejsia — TLoU:

Part | je revolu¢nym titulom skratka

uz len tym, kol'ko moZznosti v tomto
ohl'ade pondka. Od tych najmensich,

ako napriklad zafarbenie ¢i zvacsenie
titulkov a prisp6sobenie si uzivatel'ského
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rozhrania, az po implementaciu
pomerne unikatnych technologii
vyuzivanych napriklad vo filmoch.

Chcete striel'acku alebo
survival? ly rozhodujete

Daléim obrovskym pokrokom je moznost'
do vel'kej miery si prispdsobit' zazitok
vlastnym preferenciam, napriklad

vd'aka rozsirenym moznostiam vyberu
obtiaznosti. Kedykol'vek mate moznost'
upravit' si jednotlivé herné prvky, napriklad
naro¢nost' zdolania nepriatel'ov v boji
alebo to, do akej miery si pozorni.

Hraci, ktorych vel'mi nebavi ,stealth’
a preferujd skor prestrelky, si mézu
nezavisle od ostatnych parametrov
nastavit' t'azsie (alebo I'ahsie) siboje
a tiez mnozstvo surovin, ktoré sa

v hernom svete k dispozicii.

Pre fajnSmekrov zakradania sa a tichej
eliminacie bude zase mozno optimalnejsie,
ak zvysia obozretnost' siperov pre ten

skutocny adrenalinovy a realisticky zazitok.

Joel ako supermansky pistol'nik predsa
len nemusi byt' po chuti kazdému a vd'aka
novym moznostiam si viete vySperkovat'
svoje playthrough k dokonalosti.

Prisposobitel'né je aj samotné
pouzivatel'ské rozhranie (Heads-UP displej
= HUD), takZe moznosti, ako presne hrat'
hru, je naozaj mnoZzstvo. Nie vzdy mozno
na detailoch zalezi, ale o tom aj The Last
of Us: Part | do vel'kej miery je — posunat'
nieco uzZ tak skvelé na eSte vyssiu Groven,
eSte viac hru priblizit' fantsikom tym,

Ze im date do rik moznost' urcit' si, za
akych podmienok ju budd konzumovat'.

Koletko noviniek uzatvara podpora
haptickej odozvy na ovladaci DualSense,
¢o hrati ocenia najma v adrenalinovych
sUbojoch nablizko s brokovnicou. Ide
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opat' o pridant hodnotu, ktora znasobuje
celkovy ,feeling’, hoci povacsine je
vyrazny len v uréitych momentoch.

The Last of Us: Part | je teda, presne podl'a
oCakavani, najlepSou moznou verziou tejto
hry. Nie je ni¢, v com by boli predchadzajlce
dve verzie lepsie. Pokial' niekto eSte The
Last of Us nehral a ma doma PlayStation
5, bolo by hlGpe ,vylerpat"” si tento zazitok
hranim inej neZ najnovsej verzie. \iskutku
zavidim kazdému, kto si pribehom Joela a
Ellie este nepresSiel a ¢aka ho takyto krst v
kombinacii so vSetkymi vymozenost'ami
PS5 vratane podpory pomerne vyspelej
umelej inteligencie nepriatel'ov. MozZnost'
nastavit' si samostatne obtiaznost'
jednotlivych elementov je, spolu s tymto,
markantnym pokrokom. Ak taZite po
ultimatnom zazitku, nebojte sa poriadne
navysit' obtiaznost' a z akénej adventdry
sa razom stane poriadny ,survival’.

Namietky na cenu
si opravnené

\lydavatel' Sony (SIE) predava The Last of
Us: Part | za 80 eur (90 eur pri zbytocnej

Deluxe edicii), ¢o je po novom bezna
cena novych PlayStation exkluzivit. O
tom, ze hry na platformu PS5 pocas
pandémie slusne zdrazeli, sa bavit' asi
nemusime, no pri najnovsom remaku
The Last of Us lezi problém niekde inde.

Logicky je rozdiel zaplatit' 80 eur za,
povedzme, pokracovanie série God of War,
pretoze pbjde o Gplne nova hru s novym,
eSte nevyrozpravanym pribehom, novymi
postavami, mechanikami, level dizajnom,
soundtrackom a tak d'alej. Platit' vSak
takato ,palku’ za devat' rokov stard, byt'
fenomenalne vylepSen( hru, mi osobne
nepride zo strany Sony ako najlepsi krok.

Nikto sa nehada, Zze upgrade nie je
markantny a ze nejde len o akysi
.kozmeticky nater’, pretoze Part | je
naozaj z hl'adiska technického stavu
naozajstym skokom vpred, no predsa
len —a to hovorim naozaj subjektivne —
nie je okej, aby hraci platili tak(to sumu
bez akéhokol'vek dodatocného obsahu.

Ci chceme alebo nie, adekvatne cenové
ohodnotenie hry s ohl'adom na to, ¢o
pon(ka, je dolezity faktor pri rozhodovani
sa, Ci a kedy si ju zahrame. Argumentovat'
tym, Ze cena v budlcnosti klesne, ale
kvalita zostane, je to isté, ako nevSimat'
si v nejakej hre bugy a odévodnit' to tak,
ze ich v budicnosti beztak opravia.

Ak raz cena The Last of Us: Part | klesne na
Uroven zodpovedajicu tomu, Ze aj napriek
vSetkym vylepSeniam a superlativom ide
stale o znovuvydanie hry z roku 2013,

potom nemam naporadzi jediné krivé slovo.

Aj s pridanim DLC ,Left Behind® mi vsak
momentalne pride 80-eurova cenovka
ako nehoraznost'. Ak by Sony zvazilo
stretnt' sa s hra¢mi na polceste a
napriklad poskytnat' zI'avu pre tych,
ktori maja zakupeny remaster z roku

2014, situacia by bola ind, no ziadna taka
marketingova stratégia neexistuje.

Sony sa pri vydani tvari, akoby iSlo o
nieco Gplne nové, a ponuka 90-eurovej
.Deluxe" edicie, ktora v tomto pripade
naozaj nepondka takmer ni¢ nové (a
to, ¢o ano, je priamym zasahom do
gameplayu), je v mojich ociach pre
znacku hry, ale aj jej autorského stadia
Naughty Dog, trochu dehonestujice.
Pripomina to totiz ,cashgrab’ praktiky
inych nemenovanych vydavatel'ov, ¢o
sa k The Last of Us — etalénu kvalitnej
pribehovej hry, ktord v oc¢iach mnohych
hracov z tronu dodnes nezosadila ziadna
konkurencia — jednoducho nehodi.

Uz to, Ze Sony pyta za vylepsené verzie
svojich PS4 exkluzivit po prechode na PS5
peniaze, zatial' o Microsoft je pri Xboxe
ako dobry samaritan, je vcelku slusna rana
pre renomé modrého tabora. V tomto
smere si japonsky gigant pri vydani The
Last of Us: Part | skutocne nepomaha.

Tol'ko k subjektivnemu nazoru. Pokial' ide
o0 nejaky triezvejsi, objektivnejsi pohl'ad,
treba uznat' jednu vec: to, ¢o je pre niekoho
vel'a, mdZe byt' pre iného primerana
Ciastka. Nepochybujem preto, Ze aj tu sa
najde mnozstvo hracov, ktori ochotne
zaplatia vySSiu cenu za to, aby si mohli

vychutnat' jednu z najlepsich videohier
vsetkych ¢ias v doposial' nepoznanej
kvalite. To, ¢i sa to oplati, je v konecnom
dosledku na kazdom jednotlivcovi.

Ja som bol spociatku pri hrani nadseny

a uveli¢eny, no ked' ste uz pévodna hru
niekol'kokrat presli a poznate jej pribeh,
vizualne ¢aro postupne tiasto¢ne vyprcha
a bez zvedavosti, ktora vas pohana d'alej,
opadne aj nadsenie. Je to prirodzené

a neda sa tomu podl'a mna zabranit'.

Pri rozhodovani sa, ¢i si tento remake
zadovazit', preto treba posadit' aj tento
aspekt. The Last of Us je pre mia jednou
z TOP hier, o tom Ziadna, no ako som

uz uviedol vysSie, je to predovsetkym
pribeh a vyvoj postav, ¢o katapultovalo
tato znacku na vysinie. Technologické
vymozenosti, byt' obrovské, budd v tomto
pripade vzdy az na druhom mieste.

TLoU: Part | je preto — skdr nez pre
majitel'ov novej generacie konzoly
PlayStation — hrou uréenou pre
priaznivov PC platformy, ktori bud{ mat'
vbbec po prvykrat v historii moznost'
vstlpit' do tohto Gchvatného, ale aj
desivého post-apokalyptického sveta.
Nateraz vSak mézeme len hadat',

v akom technickom stave bude PC
verzia, a kedy sa jej vobec dockame.

Ak vSak bude kvalitativne podobna tejto,
PC hracov ¢aka udalost' desat'rocia.
Radsej si uz teraz odkladajte dovolenku

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
adventira Naughty Dog Sony

PLUSY A MINUSY:

+navrat jedného - kontroverzna cena
z najlepsich hernych - pdvodné gameplay
pribehov vsetkych cias mechaniky zostali
+vyrazny bez zmeny
technologicky pokrok
vo vSetkych smeroch

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Stray

SKRATKA PURRFEKTNE.

Stray je jednou z tych hier, pri
ktorych zvedavo zdvihnete obocie a
ocakavate bud' Gpiny prepadak, alebo
absoldtny hit. V tomto pripade Stadiu
BlueTwelve experiment vysiel.

Podobne ako starsia dobrodruzna hra
Outer Wilds, ktor( taktiez vydavala
spolo¢nost' Annapurna Interactive,

aj Stray — pribeh macky v post-
apokalyptickom svete bez I'udi - je
vyrazne zalozeny na atmosfére.

Z hl'adiska gameplay hra totiz ni¢im
nevynika a vasa interakcia sa obmedzuje
na preskimavanie mensich lokalit a
skakanie po rimsach v snahe dostat' sa
z bodu A do bodu B. Pribeh je linearny

a za dva herné vecery (tzn. do 10 hodin)
ho mate bez problémov zvladnuty.

Fadne mechaniky, ktoré po chvil'ke

omrzia (hoci mozno nie milovnikov
maciek), nast'astie spestruji obfasné
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radosti. V Gvode hry sa ocitnete osamote
a po chvil'ke sa dostavate do tzv.
.MFftveho mesta’, v ktorom zijd uz len
roboti. To jediné — spolu s opustenymi
domami — ostalo po l'udskej rase. Byvali
plechovi spolocnici sa odrazu stali

panmi od vonkajsieho sveta uzavretej
metropole, a je na vasich chlpatych
pleciach, aby ste pomocou Styroch tichych
labiek nasli sp6sob, ako ukoncit' desiatky,
ba mozno az stovky rokov dlh( izolaciu.

Unikatnejsi, nez si myslite

K tym radostiam, ktoré som spominal,
urcite patria vedl'ajSie aktivity. Tie
"vdcésie" predstavujd vedl'ajSie misie,
ktoré mozete splnit', a za ktoré mdzete
dostat' napriklad feSny odznak na

vas macaci postroj. V tom budete
vacsinu ¢asu nosit' svojho robotického
part'aka s nazvom B-12 (slovna hracka
autorov z BlueTwelve), ktory vam bude
pripominat’, ¢o je vasou aktualnou

Glohou, posvieti vam na cestu, preloZi
napisy na stenach ¢i ceduliach a najma
vam poslazi ako timo¢nik pri komunikacii
s robotmi, ktori maja vlastny "jazyk".

Bez neho, ako miestami v hre
zistite, ste Gplne strateni

Dron B-12 je s(i¢asne vasim mostikom k
hernému I6ru, ktory je na takdto kratku a

relativne skromna hru celkom zaujimavy.

Vo forme tzv. "collectibles" budete moct'
nachadzat' a odomykat' spomienky, v
ramci ktorych si vas roboticky "buddy"
bude spominat' na €asy stravené s jeho
stvoritel'om, ked' eSte I'udia vladli Zemi.

Tu sa uz dostavame k onej atmosfére,
ktora bola — aspon pre mna — tym
najzaujimavejsim zazitkom. Jasné,
skakat' po strechach, mnaukat', obtierat'
sa o nohy, skrabat' gauce ¢i zhadzovat'
veci z poli¢iek a stola je sice zabavné (do
istej miery), ale aj to rychlo omrzi.

Naopak, prechadzat' sa ulicami, kde
jestvujl len v retro Style posobiaci
roboti s obrazovkami namiesto
tvari, zanedbani, v I'udskych Satach
a parodujlci svojich davnych panov,

neomrzelo nikdy. Kazdy robot v hre, alebo

teda aspon vacsina, ma svoje meno,
osobnost' a vykonava urcit ¢innost'.
Pravda, vel'a vam toho nepovedia,
zvy€ajne len jednu, dve i tri vety, ak
teda nejde o postup hlavnym pribehom,
a tiez vam okomentujd (hoci genericky)
predmety z vasho inventara, ktoré im
ukaZete. Vedia v3ak takto poradit'.

Je vsak pozoruhodné tychto ocel'ovych
panakov sledovat', ako sa snazia
napodobnovat' svojich predchodcov.
Roboti majd bary, chodia do prace,
hrajd na hudobné nastroje alebo sa
tvaria, Ze im je zima a chcl od vas
deku. Tato mierne groteskna, post-
apokalypticka scenéria, kombinovana
s ulicami zamorenymi malymi,
vSeZravymi priserami, dava v mojich
ociach Strayu jeho identitu.

\/ kone¢nom dbsledku je totiz jedno,

Ci hrate za macku, potkana, psa alebo
papagaja, lebo o to az tak nejde
(prekvapivo). Naopak, tiesniva, ba az
z(fala atmosféra robotov, zamknutych
v meste, ktoré malo kedysi chranit'
obyvatel'ov pred pustatinou planéty, je
vyborna. Nejde o Ziadnu mechanickd
revoltu, vzburu strojov a prevzatie
moci, ako to zvy€ajne v sci-fi byva.
Tito roboti sG smutni z toho, ze

I'udia uz neexistujd, st bez nadeje a
vizie na lepsiu buddcnost'. Asi tak,

ako by boli 'udské bytosti na ich
mieste, keby sa ocitli... osamote.

Pod vSetkymi tymi chipami
sa nachadza solidne sci-fi

Tento element eSte viac prehlbujd
pasaze, v ramci ktorych sa musite dostat'
do neobyvanych ¢asti Mftveho mesta,
ktoré vSak nie sd tak celkom pusté.

Tieto ulice pIné ¢udného, mimozemsky
posobiaceho ,slizu’, obyvaja tzv. zurkovia,
malé priserky tak trochu podobné
Headcrabom zo série Half-Life. Vytvorili
ich kedysi davno l'udia, aby Zrali nas
odpad, s ktorym sme si nevedeli rady,

no baktéria, ktora mala plnit' tento

Gcel, akosi zmutovala a vysledkom

s prave panoramy ako z Votrelca.

Zurkovia vas budl nahanat', az pokial' im
bud' neutetiete, nedocielite, Ze spadn(

niekam dole, odkial' uz nepredstavujd
nebezpecenstvo, alebo pokial' ich
neznicite. Povdcsina budete pred nimi
utekat', snazit' sa im vyhnat' v ramci
jednoduchych logickych ,puzzle’ a
najadrenalinovejSie pasaze hry sa
nes( prave v duchu obrovskych hord
malych zurkov, ktorym sa musite
vyhybat', preskakovat' prekazky a
dostat' sa ¢o najrychlejSie do bezpeia.

Stray je pomerne mala hra, ktora
vsak toho ma vel'a ¢o povedat,
nehovoriac o vybornych, cyberpunkom
a nednmi inSpirovanych vizualoch.
Hoci tu nestretnete jediného ¢loveka
a nebudete pocut' jediné nadabované
slovo, I'udskost' a posolstvo pre nasu
sGcasnl generaciu je vel'mi silné. Ked'
som hru po prejdeni vypinal, citil som
emacie, a najma som si uvedomil, aky
som rad, Zze na svete nie som sam.

A ked' vo vas hra dokaze zanechat'
takéto silné pocity, viete, Ze nepotrebuje
mat' ani 50 hodin rozsahu, ani

hviezdne obsadenie a ani nic iné,

nez to, ¢o hra uz ma a ponuka.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
adventdra BlueTwelve Studio Sony

PLUSY A MINUSY:

+unikatny zazitok - ob&as "neposedna”

+ mackofilné a vtipné kamera
trofeje (achievements) - pre absenciu
+audiovizualne mapy sa miestami

mozete citit' stratene
(alebo zatdlane?)

L. 8. 8.0.8 ¢

pOsobivé

HODNOTENIE:
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Two Point Campus

MIESTO, KDE SA STRETNU HARRY POTTER, GORDON RAMSAY, LADY GAGA A JAMES BOND

Pred 3tyrmi rokmi sme liecili blaznivé
choroby, dnes budeme vyucovat'
blaznivych Studentov. Vitajte na
najsialenejSej univerzite na svete.

Ked' sme sa v roku 2018 dockali
podareného nastupcu kultového
tycoonu Theme Hospital s nazvom Two
Point Hospital (odteraz iba Hospital),
bol som prijemne prekvapeny. Predsa
len, pri novodobych naslednikoch
legendarnych titulov je to ¢asto hop
alebo trop —a v tomto pripade to bol
hop, hoci sa naslo zopar zakopnuti. S
potesenim vam vSak oznamujem, Ze
Two Point Campus (toto si zas skratime
na Campus), ¢o je vlastne nepriame
pokracovanie zasadené do prostredia
univerzity, dopadol rovnako dobre.

Doktori, prosim, vrat'te
sa do nemocnice

Campus je vynikajaca novinka, ktora

v sebe spaja chytl'av( a relaxujacu
hratel'nost’, sympaticky vyzerajicu
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grafiku a Specificky britsky humor.
Tentokrat sa nestarame o nemocnicu,
ale o uz spominan univerzitu a
vSetko s fiou spojené. O Studentov, ich
vysledky a potreby, o ucitel'ov, Cistotu a
vybavenost' tried... Samozrejme, ide 0
zjednoduSeny model americkej vysokej
Skoly, ked'Ze opat' mame docinenie

s odl'ahcenym tycoonom, necakajte
dlhé minGty Studovania excelovskych
tabuliek — v kazdom pripade vsak
nejde o plytky zazitok. Novinka od
veteranov z Two Point Studios sa aj
tentokrat berie s rezervou, ak chcete,
vie poskytnat' slusnd vyzvu.

Hned' na Gvod sa modzZete rozhodnat',
Ci si pustite kariérny maod, ktory vas
oboznami so zakladmi a potom 3j
pokrocilymi mechanizmami, alebo sa
vrhnete rovno do sandboxu. V iom

si mOZete nastavit' r6zne podmienky,
pricom kreativnych I'udi, ktori si hru
zaobstarali s ciel'om nestresujlceho
oddychu, urcite potesi moznost' zacat'
s obrovskym mnoZstvom penazi a fakt,

Ze tentoraz je tu viac predmetov aj
dekoracii, ako skraslit' okolie nemocnice.
Odpor¢am zacat' kariérou, aspon

teda par mapami, kde vam tvorcovia
vysvetlia aj tie najvdcsie zmeny oproti
Hospital. Ano, hry sG si dost' podobné,
ale myslim, Ze takyto tutorial pomdze
aj ostriel'anym budovatel'om nemocnic.
K dispozicii je 12 levelov zasadenych

do celkom odlisnych prostredi, pricom
vasim ciel'om je ziskat' v kazdom z

nich aspon jednu z troch hviezdiciek
tym, Ze splnite predom dané Glohy.

Budovatel'sky sen

Zactiatky s v drvivej vacsine pripadov
rovnaké a rychlo si najdete svoju

rutinu. Najskor si vyberiete kurz,

ktory budete v Skole vyucovat', potom
nastavite, kol'ko mate prijat' Studentov.
Nasleduje budovatel'ska ¢ast' a zaklady,
ktoré s nutné vzdy. Prednaskova
miestnost' je potrebna pre kazdy

odbor, ked'Ze profesori v nej vysvetl'uja
tedriu. Jednotlivé kurzy zaroven maja

viacero specifickych miestnosti, hoci

na zaciatku budete musiet' postavit'
vacsinou iba jednu - tie d'alSie pridu

az v d'alSich ro¢nikoch. Zabudnat'
nesmiete ani na internatnu miestnost’,
kde studenti zlozia hlavy, aby nacerpali
energiu, a zaroven sa prezletd do
munddrov potrebnych na jednotlivé
kurzy. A potom je tu klasika, ako st
toalety, miestnost' pre zamestnancov,
oSetrovia, kniznica a podobne.
Nemusite sa bat', Ze by sa z toho

stala otrava. Ak si pustite sandbox,
urcite budete chciet' popustit' uzdu
svojej fantazie, v tom pripade sa na
budovatel'skd fazu budete tesit' hadam
najviac. Moznosti je tu naozaj nelrekom
-k dispozicii mate kopu réznych
dekorativnych predmetov ako obrazy,
koberce, kvetiny, ¢i d'alSie veci, ktoré

s Specifické pre dant miestnost'. V
kariernom mode, kde je to aj o efektivite

niektorych miestnosti (¢im ma miestnost'

viac bonusov, tym sa v nej napr. studenti
rychlejSie nautia), zas mozete pouzit'
funkciu tzv. sablon — ulozite si, ako by
mala miestnost' vyzerat', a potom ju
viete nacitat' v hocakej mape. Dana
miestnost' navySe mdzete kopirovat' aj
bez toho, aby ste z nej vytvorili template.
Pamatam si, ze do Hospital to vyvojari
pridali az po par patchoch a dovtedy to
bola malicka otrava, tu to ale nehrozi.

Originalita na druhd

Uz som spomenul, Ze Campus sa neberie
az tak vazne. Jasné, musite si davat'
pozor na financie, sledovat’, ako sa vasi
zverenci udia, trénovat' a najimat’ lepsich
ucitel'ov, asistentov a Gdrzbarov, a
rozumne upgradovat' vasu univerzitu.
Ale potom si uvedomite, Co vSetko sa
vlastne u vas vyucuje a pochopite. Vo
vasej Skole mdzete vychovavat' novych
Jamesov Bondov (alebo Jasonov Bournov,
ten vraj dnes leti viac), zo Studentov sa

E Campus Requirements

VR Lab
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mozu stat' rytieri a sGt'azit' v turnajoch,
na svoje si pridu aj milovnici gastronémie
Ci ¢arodejnikov. K dispozicii sG potom
aj realistickejSie odbory, vzdy vsak s
malym twistom. Jednotlivé kurzy sa
mechanicky v podstate rovnaké, menia
sa len prostredia a ¢o tam Studenti
robia. A tak si skladate univerzitu
vasich snov, oddychujete a sem-tam
potrapite hlavu pri vyrieSeni zapeklitej
situacie. Pri tom vam pomd&Zze aj zopar
tabuliek, ktoré prehl'adne zhffiajd
situaciu, pricom hra sem-tam poradi,
na ¢o by ste sa mali zamerat'.

Zmenou oproti Hospital je aj to, ze zatial'
Co pacientov ste vyliecili a mohli ste na
nich zabudnat', o Studentov sa musite
starat' o Cosi viac. Predsa len, budete ich
mat' na krku trochu dlhsie ako par mindt.
A &im sa budd mat' lepSie, tym buda
mat' lepSie vysledky, vy dostanete viac
penazi a splnite Glohy. Jednoduché ako
facka. Preto im zvelebujete internatne
izby, rozvijate kluby, do ktorych sa m6zu
pridat’, budujete priestory, kde si mézu
usporiadat' party na odreagovanie,

¢i plnite rozne poziadavky. Studenti

majl aj roznorodé osobnosti a hoci
som tdto novinku spociatku kvitoval,
pri vatsom pocte I'udi som to uz ani
nevnimal. Nemyslim si, Ze by to malo
t'azké vSimat' si, Co sa nepaci Petrovi
a s kym chodi Andrea, ked' tam mate
d'alsich 100 Studentov a desiati z
nich majd nedostatocné znamky.
Celkovo tych noviniek nie je vel'a a
s skor kozmetického razu. Ked'ze
prostredie je odliSné, vel'mi mi to
neprekaza, som vsak zvedavy, s ¢im
pridu autori v novej hre. Do tretice
uz takto zhovievavy byt' nemusim.

Najvacsie problémy

Za najvacsi neduh hry ale povazujem
umeld inteligenciu, prevazne Studentov.
U utitel'ov je to vcelku okej, vagsinou
robia, Co majd, ale Ziaci... s nimi je to
obcas t'azké. Obcas ignoruja hygienu

a nesprchujd sa, pricom potom s z
toho smutni a potrebuja psychickd
podporu. A namiesto toho, aby sa
konecne vybrali do sprchy, radsej budu
deprimovani sediet' na lavicke a Cakat,
kedy sa dostan( na rad v pastoracnom
centre. Medzi ich d'alSie Speciality patri
ignorovanie predmetov, ktoré potrebujd
na Stadium. Ak pre nich mate Styri terce
na trénovanie lukostrel'by, ¢asto sa iba
zoradia pri prvych dvoch a zbytocne

tak ¢akajd, hoci si uz davno mohli cibrit'
svoje zrutnosti a zlepsit' znamky. Ano,
niektori Studenti s hlapi, ale az takto?

Pre niekoho mdZe byt' problémom aj
obcasny stereotyp, najma ¢o sa tyka
kariéry. Napriklad prvé desiatky minGt
mozu byt' z vacsej ¢asti iba o ¢akani na
to, kym sa splnia Glohy. To sa mi stalo
viackrat. Uvedomil som si, Ze moja
univerzita je nastavena tak dobre, Ze v
podstate funguje sama a ja len-sem tam
skontrolujem, ¢i niekto niec¢o nechce, Ci

1
ahEly

[

\.

Generation | 39



—'_f"
) & wste

by som nemal nejakému zlému ziakovi

odporucit' doucovanie a ¢i m6zem poslat'

na tréning d'alSieho zamestnanca.
Samozrejme, {im viac mate Studentov,
tym vacsi pozor si musite davat'

pozor na to, Ci vsetko funguje, ako ma,
a Ci na to vlastne mate peniaze.

Je to taka dvojsecCna zbran, preto si treba

najst' taky pocet studentov, ktory vam

bude vyhovovat, pripadne vam poskytne

vyrovnany pomer zabava/vyzva.

Aby som v3ak bol férovy, musim
dodat', Ze ked' uz nastapila chvil'ka
stereotypu, o chvil'u ju vystriedal
koniec skolského roka, ja som si vybral
nejaky novy kurz a znovu som sa do
toho ponoril naplno —a potom som si
uvedomil, Ze mi ten ob&asny relaxujdci
stereotyp aj vyhovuje. PretoZe hoci
Campus v niektorych Grovniach pondka
slusna vyzvu, vzdy je to viac o tom,
aby ste si to uzili, nez aby sa trapili.

Tri hviezdicky nemusite ziskat' vSade.
Apropo, ked' uz som spomenul financie.
S tymi sa tiez nebudete vel'mi trapit,
pretoZe si viete vziat' p6zicku, pricom
ta vacsinou vyriesila moje problémy.

Hagnus Dick faspar Fuddie
%o Salary Salary T
o @

Qunwm

Comglets » Scientogriphy
Clans

=

Prekrasna stylizacia

Hadam najvacsie Caro titulu tkvie v jeho
grafickej Stylizacii. Ak ste hrali Hospital,
budete tu ako doma, vietko je opat’
poriadne farebné (hoci vie byt' aj temné),
animacie sa vtipné, roztomilé a je ich
naozaj vel'a, a vy mate po zapnuti pocit,

Ze sa jednoducho musite zacat' usmievat'.

Prispieva k tomu aj svojsky humor,
ktorym disponoval uz predchadzajici
diel. Z ampliénov tak pocujete hlas

Recruitment Fes. :
Shills

(=) Asrodynsmics

1 5% Moversee Speed
Reference
* Lollygagger
Hoves slower than mast
* Weak Bladder
Tollet Comfent decreases faster than mot

* Behind the times
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upozornujlci Studentov, aby sa nezabudli
sprchovat', pricom do toho hra radio,
ktorého moderator ma Specificky vtipny
spdsob rozpravania pribehov. Trochu
zamrzi iba hudba, ktora je sice prijemna,
ale rychlo sa zatne opakovat'. Technicka
stranka u mnAa problémom nebola,

hoci na férach sa ozyvaja I'udia, ktori
majd problémy, najma na konzolach.

Two Point Campus je v kone¢nom
ddsledku vyborna hra s malymi chybami
krasy. Ziadna z nich v&ak nie je dostatocne
vel'ka na to, aby hraom zabranila
vychutnat' si to. Hoci sa mi predsa

len o troSku viac pacilo nemocni¢né
zasadenie v predchadzajldcom diele,

univerzita a jej Sialené kurzy rytierstva,
Carodejnictva i Spionstva maja Cosi

do seba. Ak si hru budete davkovat' a
nestravite pri nej hodiny denne, vystaci
vam na dlhé tyZzdne relaxujlcej zabavy.

Zaver

Je to jednoduché. Bavia vas tycoony?
Povazujete Two Point Hospital za
vynikajdcu hru? Nemate co hrat'? Ak
ste pozitivne odpovedali aspof na

dve otazky, Two Point Campus vas
urite nesklame. A ak mate GamePass,
pozitivha odpoved' stadi jedna.

Pavol Hirka

Zaner: V{robca: Zapozital:
Stratégia Two Point Studios Cenega
+ Navykova hratel'nost’ - Umela inteligencia
+ Stylizacia a humor obcas nerobi, o ma
+Rozne kurzy - Hra niekedy skizne

a moznosti do stereotypu

S nimi spojené - Noviniek mohlo

byt' trochu viac

HODNOTENIE: * % % Ky

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV
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Lenovo predstavuje ThinkCentre novej generacie

Novy stolny poéitac AlO, pohahany
najnovsimi procesormi Intel Core
série H 12. generacie s diskrétnou
grafikou Intel Arc A370M a operaénym
systémom Windows 11, obsahuje,
okrem iného, technoldgie zaloZzené na
umelej inteligencii, vratane detekcie
l'udskej pritomnosti, adaptivneho
stmievania obrazovky, potlacenia
Sumu a funkcie Al Meeting Manager.

ThinkCentre neo 50a 24 pontka
Zivy 23,8-palcovy Full-HD displej

s certifikaciou TUV Rheinland Low
Blue Light so Sirokym pozorovacim
uhlom, ktory je dostupny s
moznost'ou dotykového ovladania.

Je zabaleny do Stylového a
minimalistického dizajnu v teraz
vo farbe s materialovou Gpravou
znacky, ktory dotvara moderny
vzhl'ad. Ochrana ThinkShield sa
spoloCne so zabezpecenim na baze

fTPM, ochranou na drovni systému
BIOS a zabezpedenim portov stara
0 bezpecnost' celého systému.

V ramci udrzatel'nosti s obaly
vytvorené pouzitim plastov z oceanov.
Zvoleny bol aj ekologicky Setrnejsi
dizajn vyuzivajdci recyklovany material
a suroviny bez obsahu farieb.

Dostatocny vypoctovy vykon,

grafika na profesionalnej Grovni

s kapacitou pamadte az 16 GB sa
postarajl aj o tie najnarocnejsie
Glohy a vel'ké Glozné moZnosti zaistia
dostatok miesta pre vase data.

Wi-Fi 6 maximalizuje Sirku

pasma v pret'azenych siet'ach

pre bezproblémov( spolupracu v
cloude. Detekcia l'udskej pritomnosti
pohanana umelou inteligenciou
umoznuje bezdotykové prihlasenie
pre jednoduché pouzivanie a flexibilitu

-4

I

pre viacerych uzivatel'ov. Zaroven
dokaze inteligentne stimit' displej, ked'
pouzivatel' odvrati zrak, ¢im znizuje
spotrebu energie. Adaptivna obrazovka
snima okolité svetlo a podl'a potreby
stimi alebo rozjasni displej.

Obsahuje audio od spolo¢nosti
Harman a vysuvn( webov( kameru.
Je tiez vybaveny funkciou Al Meeting
Manager, ktora ponika prekladac

v realnom case, prevod hlasu na
text, titulky, editor poznamok zo
schodzky a hlasovi interakciu
Amazon Alexa pre futuristicky zazitok.
Funkcia Lenovo Smart Appearance
vylepsuje rysy tvare a rozostruje
pozadie pre videokonferencie

na profesionalnej Grovni.

ThinkCentre neo 50a 24 obsahuje
modul Firmware Trusted Platform
Module 2.0 (fTPM 2.0), ktory Sifruje
Gdaje a pridava d'alSiu vrstvu ochrany.

Ochrana na drovni systému

BIOS zabranuje neopravnenému
pristupu manualne alebo
prostrednictvom zariadenia USB.

Detekcia l'udskej pritomnosti zase
rozpoznava pouzivatel'a pomocou
biometrickych algoritmov s podporou
umelej inteligencie. Vysuvna

kamera sa otvara iba vtedy, ked'

ju potrebujete, a zabranuje tak
nechcenému naruseniu sikromia.

Stolny pocitac neo 50a 24 je navrhnuty
tak, aby nielen zlepSil uzivatel'sky
zazitok a znizil svoj dopad na

Zivotné prostredie vd'aka pouzitiu
materialov zo zodpovednych zdrojov,
ale aj zniZil spotrebu energie.

Herny WD_BLACK P40 GAME DRIVE Mikrofonom Hyperx DuoCast

-
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Vytvoreny pre hracov, ktori hl'adaji prenosné
Glozisko, ktoré poniika vykon aj styl.

Novy USB mikrofén DuoCast spifia poziadavky
profesionalnych aj zacinajlcich streamerov,
¢i uz pouzivaja PC, PS5, PS4 alebo Mac.
Externy herny SSD disk WD_Black P40 Game Drive ma rozhranie

USB 3.2 Gen2x2 a hor(ce rychlosti ¢itania az 2 000 MB/s. Disk je
doplneny RGB podsvietenim s ovladanim (len Windows). Ovladaci
panel WD_BLACK Dashboard (k dispozicii k stiahnutiu) poskytuje
pIné ovladanie LED displeja a m6ze byt' synchronizovany s mnohymi
existujacimi RGB ekosystémami pre nastavenie, ktoré mdze byt'
personalizované podl'a hrac¢ovho obl'Gbeného &tylu. Stihly,
kompaktny a odolny dizajn disku predurcuje WD_Black P40 aj pre
hranie hier na cestach. disk WD_Black P40 Game Drive je dostupny

v kapacitach 500 GB, 1 TB a 2 TB prostrednictvom vybranych predajcov,
resellerov a systémovych integratorov a taktiez v internetovom
obchode Western Digital Store. Ceny zacinajd na 129 EUR (500 GB).

Podporuje zvuk vo vysokom rozlideni s 24-bitovou hibkou

a vzorkovacou frekvenciou az 96 kHz, takZe snimanie hlasu
je vysoko kvalitné a kristal'ovo Cisté. Na skutocne dokonalé
zachytenie zvuku vyuziva mikrofon aj zabudovany pop filter.
HyperX DuoCast ma nizkoprofilovy drziak s timi¢om (shock
mount), I'ahké nastavenie citlivosti a uzivatel'ovi dava na vyber
z dvoch volitel'nych reZimov nahravania — kardioidnym

a vsesmerovym. Praktické sd funkcie rychleho stimenia
poklepanim na mikrofén a LED indikacia stavu vysielania.
Mikrofén ponika aj praZzok RGB podsvietenia, ktoré je
mozné nastavit' pomocou softvéru HyperX NGENUITY.

....................................................................................................................

Canon inovuje rad tlaciarni i-SENSYS

vel'kymi dokumentmi, ako sG Gctenky

a Stitky. Vd'aka jednoduchému nastaveniu
krok za krokom a zjednoduSenému procesu
Wi-Fi m6zu pouzivatelia model bez obav
zapojit' a pouzivat' bez predchadzajicich
znalosti IT.

Nativne pripojenie ku cloudovym sluzbam
DropBox, Google Drive a OneDrive zjednoduSuje
kaZzdodenné pracovné Glohy tym, Ze umoZnuje
tla¢ a skenovanie priamo z cloudového

GloZiska a zaroven centralizuje spravu tlace
vd'aka podpore Microsoft Universal Print.

Zariadenia sa mozu tiez pochvalit'
Spickovymi bezpecnostnymi funkciami,
vratane funkcie tlace zabezpecenej PIN

Farebna multifunkcia MF750 a

Certifikacia ENERGY STAR 8.0 zaist'uje
maximalnu efektivnost' pre nizsiu
spotrebu energie a po cell dobu
ivotnosti vyrobku spifia prisne normy
pre ziskanie certifikacie EPEAT Silver.

Ceny a dostupnost': ThinkCentre
neo 50a 24 bude k dispozicii v
oktobri 2022 s cenou 990 EUR.
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Specializovana monofunkéna farebna
tladiaren LBP673Cdw sii vybavené novymi
technologiami v kompaktnom dizajne.

V/d'aka najnovsim funkciam v oblasti
zabezpecenia, produktivity a konektivity
otvaraja novinky pristup na rastdci

trh malych a strednych firiem. Tato
modernizacia je stcast'ou trvalého

zavazku spolo€nosti Canon Europe
obnovovat' rad i-SENSYS.

S rychlost'ou tlace dosahujicou az 33 stran
za mindtu a rychlost'ou skenovania

az 100 obrazkov za minGtu pos(va tento
novy rad tlaciarni MF750 produktivitu na
vysSiu Groven. Zariadenie si tieZ poradi

so Sirokou Skalou médii, takze sa skvele
hodi pre tych, ktorf denne pracujd s rozne

kodom, ktora obmedzuje pristup k citlivgm
dokumentom alebo funkcie overenia

pri spusteni, ktoré zaist'uje, aby zariadenie
zostalo chranené pred zneuzitim. Nové
modely majd tiez mensSie rozmery a hmotnost',
¢im sa znizuje spotreba CO2 pri preprave.

\/ kombinacii s obalmi vyrobenymi podl'a
zasad udrzatel'nosti to umozriuje partnerom
preukazatel'ne prispiet' k ponuke
udrzatel'nejSich produktov.
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SPC Gear SR300F V2 GY SPG171

KRESLO PRE TYCH PRAVYCH HRACOV

Hracska stolicka, alebo lepsSie povedané
hracske kreslo, je vec, ktori rieSim
neustale dokola. Mal som uz niekol'ko
vel'mi lacnych, aj takd ti super drahd, no
ani jedna nebola neznicitel'na a po case
proste nieco ruplo, takZe bola potrebna
vymena. Tentokrat som sa rozhodol
vyskasat' kreslo strednej triedy, Cize ani
drahé, ani Gplne lacné, no hlavne - hracske.

SPC Gear SR300F V2 GY SPG171 je kreslo
pre hracov, ¢o je presne to, Co potrebujem.
Jeho konstrukcia sl'ubuje dostato¢nd
pevnost', ale aj pohodlie, pretoze je
anatomicky tvarované a ma vel'mi solidne
moznosti ergondmie, resp. polohovania.

Od hernej stolicky cakam, Zze poskytne
pevn({ oporu pre chrbat, pohodlie pre zadok
a tl spravnu oporu pre lakte. Samozrejme,
v kresle chcem nielen sediet’, ale aj
oddychovat' a preto si chcem vecer pri hrani,
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¢i pozerani filmov/serialov, sklopit' operadlo
a uloZit' sa do tej spravnej relaxacnej
polohy. Tato moZznost' nechyba ani pri tom
testovanom a lezi sa v hiom ako v bavinke.

Ide o mierne inovovany vel'mi popularny
model SR350, kde pismeno F v modelovom
oznaleni znamena, Ze kreslo ma latkovy
pot'ah. Umyselne som nevolil kozu,
pretoZe pri tejto cene by som dostal
akurat tak td umeld ,EKO-kozu’ a s

nou nemam najlepsie skisenosti.

Latka ma navyse jednu vel'ka vwhodu a tou
je, Ze je priedusna. \/ letnych horacavach,

no aj v zime, ked' mi izbu vykuruje vykonny
hracsky pocitag, sa proste nechcem potit' do
nepriedusnej koze. Latkovy povrch je ovel'a
prijemnejsi a teda v tomto pripade musim
pochvalit' vyrobcu, ktory zvolil jemnd a na
dotyk mimoriadne prijemna textiliu, ktord
dizajnovo doplifiaji semidové prvky. Spolu

to perfektne ladi a aj vyzera, ale o tom sa
moZete presvedCit' sami na fotografiach.

Kreslo je dodavané s malym vankasikom
pod hlavu, ktory sa prichyti pomocou
trojice popruhov a vytvori vel'mi dobr
oporu pre vas krk, alebo hlavu — podl'a
toho, Co preferujete. Druhy dodavany
vankds je uréeny pre oporu chrbtice

v spodnej ¢asti chrbta, no osobne mi
nesadol a preto ho ani nepouZzivam.

Sedadlo ma &irku 56 cm a hibku 48 cm.
Operadlo je vysoké 93 cm, takze poskytuje
solidnu oporu pre celé telo. Vndtorna
konstrukcia sedadla a operadla sa
vystuzené kovom. Pre moju postavu je
toto kreslo priam idealne. Nie je stavané
pre privel'mi obéznych, avsak, ked'ze ma
nosnost' do 120 kg, priemerného ¢loveka
unesie Gplne bez problémov, aj keby

mal miernu nadvahu. VySsia nosnost' je

dblezita aj ked' mate menej kil, pretoze
hradi v takomto kresle travia viac ¢asu v
roznych polohach a ni¢im vynimoc¢nym nie
je poskakovanie, alebo pohupovanie sa v
zapale hry, takZe je naozaj dolezité, aby bolo
kreslo €o najpevnejsie — teda, ak ma vydrzat'
¢o najdlhsie. Rezerva sa skratka hodi.

Samotné kreslo vazi bez pol kila 20
kg. Dodava sa v (plne beznom baleni
- v krabici, v rozloZenom stave. Jeho

montaz je vel'mi jednoducha. V podstate
sa v nicom neli&i od inych podobnych
kresiel, ¢i kancelarskych stoliciek.

Montaz zvladne asi kazdy — je to pekne
popisané v manuali, vSetko je samostatne
zabalené, aby sa ni€ nestratilo a cely
proces zaberie len par minGt a trochu
skrutkovania. Podstavec ma 5 ramien

s kolieskami, ktoré staci ,nacvaknat".
Kolieska sa dobre pohybuji aj na

tvrdSom kaoberci, takze nepotrebujete
dokupovat' tie tuhé plastové podlozky.

Samotna opierka svojim tvarom pripomina
kreslo pretekarskeho auta, no tento

na trhu. Prijemnou vlastnost'ou je uz
spominana moznost' sklopit' operadlo

az do uhla 170°, ¢im sa dostane kreslo
takmer do vodorovnej polohy, v ktorej sa

vyborne relaxuje (najma v noci). Uhol sa
nastavuje a fixuje pomocou paky na boku,
ktora dotvara prirodzeny dizajn kresla.

Opierky na ruky sd vyskovo nastavitel'né.

Ich nosnik je kovowy a pevne priskrutkovany
k sedadlu. Samotné opierky s potiahnuté
plastom s vel'mi jemnym ¢alinenim pre
prijemnejsi kontakt s pokozkou rik. Na
dotyk je to trochu tvrdSie, ale osobne mi to
vyhovuje o trosku viac ako makké vankasiky.

Nosny piest sedadla je Gplne bezny
—je vyskovo nastavitel'ny, ma
mechanizmus na regulaciu tuhosti
a nechyba ani ,hojdacia’ poistka.

Zaverecné hodnotenie

Kreslo SPC Gear SR300F V2 GY SPG171
ponlka solidny posed pre dlhé herné seansy
alebo celodenné pracovné vysedavanie pred
pocitatom. Dizajn je vec subjektivna, no mne
osobne sa kreslo vel'mi paci a vy si urobte
nazor aspon z fotografii. Konstrukéne

je kreslo vel'mi rozumne dizajnované s
ur¢itym naznakom ergonémie. Vel'kym
plus je latkovy pot'ah z odolnej priedusnej
tkaniny, na ktorej sa nebudete zbytotne
potit' a naopak, v chladnejsich dioch vas
prijemne zahreje. Celkovo ide o solidne
hratske kreslo, ktoré by podl'a vSetkého
mohlo vydrzat' aj trochu dihSie.

Marek Procka
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SPC GEAR 235€
PLUSY A MINUSY:
+solidna pevna - ni¢

konstrukcia
+ prijemny dizajn
+ moznosti
nastavovania

HODNOTENIE: * % % K5y
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DeepCool L5720 360mm AIO

EXTREMNY VYKON NA UKOR VYSSEJ HLUCNOSTI

Spolocnost' DeepCool je na poli pocitacového
hardvéru stalicou, ktorl hracom asi ani
netreba predstavovat’, hoci v redakcii sme
doposial' nemali vel'a moZnosti otestovat'
ich hardvér. Tomu je vSak koniec, pretoze po
recenzii vcelku podareného zdroja DeepCool
DQ850-M-V2L, na ktory sa pozrel kolega,

sa k nam dostal nadmieru zaujimavo
vyzerajici kisok sl'ubujici uchladit' aj

tie najuykonnejsie procesory. DeepCool
LS720 360mm AIO je vodné chladenie z
prémiového LS radu, ktory bol predstaveny
len nedavno. Ako tento chladic obstal v
konkurencii a poniika aj nieco navyse? To

si, samozrejme, precCitate v recenzii nizsie.

\Vodné chladenie nie je pre DeepCool
Ziadnou neznamou. Toto meno je na

trhu uz od roku 1996 a v slovenskych
obchodoch najdete desiatky politacovych
komponentov s touto znackou. Aj starSie
chladice od DeepCool podl'a pouZivatel'skych
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recenzii pontkajd nadmieru Sikovny
dizajn, kvalitné prevedenie a vel'mi dobré
schopnosti chladenia, no zakaznici si
vzdy pytajd nieCo nové, lepsie, krajsie.
DeepCool sice nepriniesol odpoved'

na niektoré konkurencéné kasky, ktoré
disponuja LCD panelmi zabudovanymi

do hlavy chladica, ale novy dizajn so
zakomponovanim ,nekonecného zrkadla"
urcite ulahodi nejednému oku.

Obal a jeho obsah

Balenie tohoto produktu ponika celkom
minimalisticky dizajn. Hlavna karténova
krabica je zabalena do bieleho rukava z
hrubsieho papiera, na ktorom sa nachadza
ako vyobrazenie samotného chladica,

tak aj zakladné informacie ako rozmery
radiatora ¢i podporované procesory. Inak
pri baleni netreba stracat' ¢as a je lepsie

hned' sa vrhn(t' do odhal'ovania toho,
¢o v sebe ukryva. Kombinacia radiatora,
hadiciek a pumpy je bezpecne uloZzena
v koliske z recyklovaného karténu.

Okrem toho tu najdeme manual, brozarku

s pravnymi informaciami a krabi¢ku so
skrutkami a drziakmi pre obe procesorové
platformy. Samozrejmost'ou je trojica FC120
aRGB PWM ventilatorov, vd'aka ktorym sa
rozziari nielen hlava chladica, ale aj radiator.

Prvé dojmy a spracovanie

Prevedenie chladi¢a je na prvy pohl'ad
kvalitné a premyslené. Hadice s dizkou a¥
41 ¢cm s mierne hrubSie oproti lacnejsim
rieSeniam chladenia, no stale sa daji dobre
ohybat' a hlavne si aj kvalitne opletené.

Radiator poniika funkéna dizku 360
mm (celkovo az 402 mm, na €o bude
treba mysliet' pri vybere spravnej
pocitacovej skrinky), hrabku 27 mm a
Sirku 120 mm, €o v spojeni so vcelku
hustym rebrovanim pomoze s rychlym
odovzdavanim naakumulovaného tepla.

Pumpa sa ukryva v stvorcovej hlave
chladica, ktora pondka vrchny kryt s
.nekonecnym zrkadlom’ a vymenitel'nym
stredovym Stitkom. Vd'aka nemu si mézu
majitelia nadizajnovat' vlastné logo,

pokial' sa neuspokoja s logom spolo¢nosti
DeepCool. Celkovo nemam dizajnu ¢o
vytkn(t', hoci nejde o ziadneho priekopnika.
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Parametre
a (absencia) softvéru

DeepCool tento chladi¢ osadil novou
pumpou Stvrtej generacie a moze sa
pochvalit' trojfazovym DC motorom s
maximalnymi ota¢kami az 3100 RPM. Cim
sa pri nej uz tol'ko chvalit' netreba je fakt,
Ze je napajana 3-pinovym konektorom

a nepontka tak PWM ovladanie.

Trojica DeepCool FC120 ventilatorov, ktoré
st dodavané s tymto chladicom, potesi
tzv. fluid dynamic loZiskami, optimalizaciou
pre staticky tlak, polopriehl'adnymi

bielymi lopatkami, rozsahom rychlosti
500-2250 RPM a PWM ovladanim.

Softvér, resp. jeho absencia nie je az tak
vel'kym prekvapenim, ked'Ze na zariadeni
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sa nachadzajl iba adresovatel'né RGB
diédy a tie mdZete ovladat' cez takmer
akykol'vek softvér od vyrobcu maticnych
dosiek, na ktorych bude LS720 osadeny.
A preco pontkat' d'alsi softvér, ktory
moze byt' nestabilny alebo nedotiahnuty,
ked' si tG namahu uz dal niekto iny?

Testovanie
a namerané hodnoty

DeepCool LS720 360mm AIO bol otestovany
s termalnou pastou priamo z vyroby.
Vysledky s prezentované ako AT (Delta T),
teda teplota CPU minus izbova teplota, aby
bolo mozné porovnavat' vysledky merané

aj v teplejSich mesiacoch. Hluénost' bola
merana jeden meter od uzatvorenej skrinky.

Zhrnutie

DeepCool L5720 360mm AlO je po
stranke chladenia absoldtne monstrum.
Pri maximalnom vykone pumpy a
ventilatorov ako monstrum aj znie,

pre naroc¢nych pouzivatel'ov a hracov
vsak trochu vysSia hluénost' méze byt'
akceptovatel'na cena za naozaj vykonné
chladenie. Dizajnovo je L5720 tieZ vcelku
podareny, poteSia moznosti vlastného
prispbsobenia a jednoduchost' ovladania.
Mierne sklame DC prevedenie pumpy bez
podpory PWM a trochu vySsia cena, ale
celkovo si tento chladi¢ zaslGzi pozornost'
hracov aj narocnejSich profesionalov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 140€
PLUSY A MINUSY:
+ Uctyhodny vijkon - Vly&3ia hluénost’

+ Kvalitné prevedenie - Prémiova cena
+ Minimalisticky dizajn - DC pumpa bez PWM
+ Prisp6sobitel'nost’

HODNOTENIE: * % % K5y
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ROG Flow X16

NAPLNIL NASE OCAKAVANIA?

| k

Nedavno sme vam prostrednictvom nasej
preview sekcie referovali o prvotnych
dojmoch z akéhosi nepriameho nastupcu
ROG modelu X13, ktory nam ASUS zaslal,
toho €asu len v inZinierskej verzii — teraz
by mal nasledovat' onen povestny zvuk
harfy znamy z televiznej tvorby, ktory

ma symbolizovat' posun v €ase, tentoraz
smerom do budicnosti. Dnes uz si to vSak
tyzdne od momentu, ¢o som ja osobne
dostal Sancu naplno preverit' kvality
ostrého kusu identického zariadenia a

v konfiguracii GV601R sa mu takzvane
pozriet' na zibok. Vzdy, ked' cerpate
informacie z preview vzorky a nemate
moznost' pozriet' sa, takzvane pod povrch
a aplikovat' naro¢né procesy overovania
kvality, varite vlastne z vody, respektive
2o sklsenosti v ramci predosljch modelov
identického vyrobcu. Technologicky
Zurnalista tak v tomto pripade ide vlastne
s kozou na trh a diifa, Ze jeho predikcia
savo finale ukaze byt' tou spravnou a
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vysledny dojem z oboch €lankov si nebude
nijako protirecit'. Klamal by som vam, ak
by som tvrdil, Ze sa mi za tie roky onen
scenar postupnosti nezosypal na hlavu
ako domcek z karat. Ja osobne som sa
musel vo finale nakoniec tak trocha
ospravedliovat, avSak vSetko zlé je na
nieco dobré a citatel' ma tak moznost'

si aspon porovnat' prvotné nadsenia

s turdou realitou dlhodobej praxe.

Ako to ale skutocne dopadlo s vyssie
spominanym modelom Flow X16, tak na
to sa pozrieme v nasledujlicom texte.

Uspokojiva webova
kameras IR

Neubranim sa ¢iastotnému porovnavaniu
s unikatnym trinast'palcovym a
najvykonnejsim hernym tabletom Flow
Z13, ostatne ten spada do jednej Flow
rodiny pochadzajlcej z republiky pre
hracov. UZ takto v Gvode preto poviem, Ze

Sestnast' palcovy prenosny laptop X16 je
rozhodne z tych menej kompaktnejsich
nez napriklad onen tablet — logické. Cez to
vSetko ho nebudete mat' problém napratat’
do bezného kancelarskeho/herného
ruksaku. Jeho vaha konti jemne za hranicou
dvoch kilogramov a sam sa koncepéne
prezentuje v konvertibilnom 2v1 dizajne aj
s plne dotykovou obrazovkou a moZnost'ou
pripojenia externej grafickej karty. Vyrobca
sa u mnou testovaného modelu rozhodol v
ramci vykonu a spracovania nijako nesetrit,
o si eSte blizSie rozoberieme. Zatnime
tradi¢ne od konstrukéného spracovania

a dizajnu. VV rozmeroch 355 x 21,9 x 243
mm mdzeme obdivovat' uz zavedeny Flow
vyzor bez akychkol'vek extravagantnych
prvkov. ASUS tu siahol po kombinacii
plastu a hlinika s tym, Ze tie najcitlivejSie
partie tela notebooku s pochopitel'ne
obalené do kovu a znes( aj drsnejsi sposob
manipulacie. Tmava a matna farba, hrubsia
povrchova textdra, obrovsky track-pad a

o€arujdci miniLED panel s tenkymi ramikmi
a pomerom stran 16:10. Toto vSetko vam
ako prvé udrie do oci akonahle si produkt
zbezne prejdete od hlavy po paty, ¢ize od
jeho webovej kamery az po spodné partie
konciace tenkymi stabilizacnymi noZzickami.
\/ ramci konstrukcie musim rozhodne
ocenit' uz spomenut( vribkovan( text(ru
povrchu, ktora zabranuje zbieraniu Smah

a rovnako tak odtlackov prstov. Panty
spajajlce obrazovku so zvySkom zariadenia
s( dostatoCne pevné a pocas preklopenia
nevydavaji zvuky ako tehotny hroch. Po
preklopeni do rezimu tabletu vynikne uz
spominané tenké ramovanie a akonahle
notebook sparujete s gamepadom a
usadite ho na stdl v tvare obrateného
pismena V, mbZete ho zacat' vyuzivat'

ako plne prenosné herné zariadenie.

Dostatok portov?

ROG Flow X16 ma porty rozosiate po oboch
stranach. Na tej I'avej sa nachadza gumova
krytka chraniaca vstup pre externd grafickd
kartu (ROG xGM port), kombinovany 3,5
mm audio Jack, HDMI (2.0b) a USB-C (3.2)

s podporou DisplayPortu. Na opacnej
strane potom mame pomerne nest'astny
a tenky spinac pre zapnutie/vypnutie,
cennd ¢itacku microSD kariet (vwwborné
vysledky testu ¢itania/zapisovania) a duo
USB-A (3.2). Tol'ko k tomu, ¢o uZivatel'
realne vidi. Okrem spomenutych portov
zvlada predmetny herny notebook aj
pripojenie cez Wi-Fi 6E a Bluetooth (5.2),
Cize presne to, o momentalne moderny

konzument pravom Ziada a potrebuje,
snad' az na absenciu fyzického vstupu pre
LAN kabel. Ale ¢o Ziada predovSetkym?
Vlysoky vykon a spol'ahliva prevadzku.
ASUS sa pri tvorbe Flow X16 rozhodol
ponUknut' niekol'ko variantov konfiguracii,
z toho mne sa na stole ocitol akysi vrchol
v zmysle vybavy. Ako inak by ste nazvali
integraciu najnovsieho procesoru AMD
Ryzen 9 (6900HS) po boku GeForce RTX
3070Ti s 32 GB RAM? Pri pohl'ade na takdto
strojoviiu ¢lovek nema ani chut' uvazovat'
nad tym, naco je vlastne uz vyssie
spominany XGM port. Tak ¢i onak, ASUS do
recenzovaného modelu okrem vysokého
vykonu integroval aj vyborné chladenie

tvorené trojicou ventilatorov, ktoré zvladaja
svoju pracu na vyborn( a to aj pri hrani
najnarocnejsich videohier st¢asnosti — plus
minus nejaky ten kompromis vychadzajdci
z podstaty hernych notebookov. Hluk z
ventilatorov nie je nijako rusivy ani pri
maximalnych otackach, moézete si pri

nom uzivat' svoj obl'Gbeny interaktivny
softvér. Odvod vzduchu kumuluje tie
najvyssie teploty mimo oblasti, kde

mate beZne poloZené ruky a v3etko sa
situuje v hornej Casti pristroja. Pocas
testovania som vybral niekol'ko starSich

aj novsich hernych projektov, pricom

ani v jednom pripade som nemal preco
nadavat' na nedostatocné cifry okolo FPS,
rovnako tak celkového rozlisenia. Vd'aka
predinstalovanému softvéru MyAsus
Armory Crate mdzete pri akychkol'vek
problémoch identifikovat', ¢o sa s vasim
notebookom aktualne deje a pomocou
regulacie RGB osvetlenia si Specifikovat'
svoje idealne diskotékové osvetlenie.

Na hry aj pracu

Presunme sa teraz k hodnoteniu Sestnast'
palcového miniLED displeja Nebula HDR
1000 podporujiceho piné dotykové
rozhranie. Taiwansky vyrobca sa v danej
konfiguracii rozhodol vybrat' QHD rozliSenie
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(2560 x 1600 px) a vysokd obnovovaciu
frekvenciu 165 Hz — mimochodom, vyrobca
nezabudol na podporu dotykového pera,
avsak to by ste v baleni hl'adali len marne.
Panel s vysokym jasom 1 100 nits zvlada
pokryt' takmer kompletne sRGB (99,8%),
AdobeRGB (85,1%) a DCI-P3 (98,9%). Dost'
vSak bolo gislovania. M6j dojem z obrazu
prezentovaného cez spominany displej

bol viac neZ pozitivny a uz som si zvykol,
Ze ASUS do svojich prémiovych hernych
strojov vklada len tie najlepsie zobrazovacie
technologie, takZe vsetko ladi do
posledného detailu. Rozdiel medzi miniLED
a OLED som v tomto prevedeni nedokazal
vObec rozoznat', Specialna tierna farba

mi prisla takmer identicka ako pri OLED
technoldgii. Na hranie hier alebo sledovanie
televiznej zabavy je preto panel nového
Flow X16 ako stvoreny. Lahnat' silen

tak veler do postele, premenit' notebook
na tablet a pustit' si aklkol'vek vasu
obl'iben( VOD platformu, to je moment,
kedy mnou velebeny obraz docenite
najviac. A ako dlho vam takato idyla

vydrzi bez toho, aby ste hardvér museli
napichnat' do elektrickej siete? ROG Flow
X16 ma vo svojom pomerne tenkom sasi
integrovant S0Wh batériu, ktord mdzete
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nabijat' pomocou priloZeného zdroja s
240W. V ramci bezného kancelarskeho
pouzivania s obasnym pustenim videa
cez prehliadac vydrzi notebook nie¢o malo
cez Sest' hodin (stredné nastavenie jasu).
Akonahle ho vsak, takzvane zapriahnete, Ci
uz pri hrani hier alebo postprodukcii videi
a fotografii, energia z batérie sa zacne
kratit' ovel'a rychlejSie (dve az tri hodiny).
Nabijat' mdzZete aj prostrednictvom USB-C,
cez to vSetko, Ze na I'avej strane Sasi sa
nachadza vstup pre uz spomenuty zdroj.

Klavesnica potesila

Trocha netradi¢ne som si na zaver nechal
hodnotenie klavesnice (nezaskodi to sem-
tam premiesat’). Testovana vzorka ponika
nizkoprofilové spinaCe usadené do Siestich
radov s nepatrne mensimi rozmermi

15 na 15 mm. Tlacidla kladd minimalny,
ale cez to vSetko hmatovo vnimatel'ny
odpor, ¢o nebrani spravnemu pouzitiu pri
hrani ani pri praci. Pomocou notebooku
som vytvoril niekol'ko obsiahlych textov,
vlastne vratane tohto, a to vsetko s
vysokou kadenciou pri minimalnom pocte
chyb. Podsvietenie s pInou podporou

RGB Skaly farieb m6zete nastavovat' v

troch Grovniach intenzity a presvietenie
klavesov nepbsobi nerovnomerne alebo
neslrodo — v minulosti som sa s tymto
mensim problém pocas testov u ASUSu
stretol viackrat. Tesne pod medzernikom
mozete najst' obrovsky (13 x 85 cm)
track-pad so sklenenym povrchom, ktory
pracuje ako chirurg na metamfetamine
—bez akychkol'vek vypadkov.

Spolognosti ASUS, respektive jej hernej
divizii ROG, sa opat' podarilo zabodovat'.
ROG Flow X16 je pInohodnotnym prienikom
medzi hernym a pracovnym strojom, to
vSetko s minimom kompromisov. Pristroj
sa zvlada schladit' aj pri maximalnom
vykone a sdcasne produkuje nizsiu

hladinu hluku, nez by ste ocakavali.

Medzi jeho hlavné prednosti spada
ocarujica obrazovka schopna uspokojit'

aj narocné herné publikum, vysoky vykon,
dizajn, konstrukéné spracovanie aj kvalitna
klavesnica/track-pad. Webova kamera s IR
funkciou sa doéstojne stara o bezpetnost,
aj ked' v tejto cenovej relacii by nezaskodila
aj Citacka odtlackov prstov a rozhodne by
som uvital integraciu ethernetového portu.

Verdikt

Komplexny konvertibilny herny
notebook s vysokym vykonom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 2 500€

+ Dizajn - Chyba citacka
+miniLED odtlackov

+\ykon - Absentuje LAN port
+16:10

+ Klavesnica

HODNOTENIE: * % % Ky
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MSI Modern MD241P Ultramarine

IDEALNA VOL'BA DO KAZDE) KANCELARIE

F

Monitory si pocas dlhych desat'roci
presli nespochybnitel'ngm vijvojom.

technologického sveta sistredi na tie
herng, svoje miesto na vysini si neraz
najdu aj iné kategorie. Nie vzdy to je
totiz len o hodnote MHz a o najnizsej
odozve. MSI tak rozsirilo radu monitorov
.Modern® o d'alSi zaujimavy kisok a

k nam sa dostal vit'az ceny Red Dot

za rok 2021 - MD241P Ultramarine.

Napriek tomu, Ze sme v redakcii ocakavali
prichod monitora znacky MSI, tak sme
mu pred dorucenim nevenovali vel'kd
pozornost'. Ked' ale konecne prisiel,

prvy dojem bol fantasticky. Taky GZasny
dizajnovy kisok na poli monitorov

sme uz naozaj nejakd ta dobu nevideli.
Mimoriadne elegantna namornicka
modra farba, decentné tvary monitoru

s tenkymi ramcekmi vhodné aj na

dva — tri monitory vedl'a seba, i Siroké
moznosti mechanického nastavenia
monitoru. Hned' sme pochopili, preco
monitor minuly rok ziskal cenu Red

Dot, ktora sa odovzdava sa dizajn tych
najroznejsich technologickych produktov.

Takisto nam bolo zrejmé, Ze sa nebude
jednat' o Ziadne herné delo, ale skor o
kancelarsky monitor a nemylili sme sa.
MSI Modern MD241P je 23,8 palcovy Full
HD monitor s IPS panelom a pomerom

*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

stran 16:9. Obnovovacia frekvencia 75 Hz

a odozva 5ms ho jednoznacne radia do uz
vysSie spominanej kategorie kancelarskych
monitorov. Produkt disponuje dvoma

TW reproduktormi a spolu s nimi aj
slichadlovym vystupom. Okrem toho v
nom pochopitel'ne najdeme aj HDMI 1.4
port a USB-C, ktoré poslizi ako display port
alebo v krajnom pripade ako nabijacka.

Najvacsi prinos ale jednoznacne
predstavujd moznosti nastavenia. Na mysli
mame samozrejme veci ako sklon, vyska,
otoCenie, pivot a podobne. VySka je podl'a
oficialnych podkladov nastavitel'na od 0 do
11 cm. V realite to ale vyzera tak, Ze spodna
hrana obrazovky je od stojanu vo vyske

od 5do 16 cm. Podstava stojanu ma 1 cm,
takZe v zavislosti od (rovne stola je to od

6 do 17 cm. Pivot je od -90° do 90°, teda Ci
uz pracujete v IT, alebo mate akykol'vek iny
dbvod otacat' monitor na vysku, tak tu tdto
moznost' mate. Sklon je mozné nastavit'
od -5°do 20°, ¢o mbZe pomoct' I'udom,
ktori z ¢asu na ¢as radi pracujd po stojacky.
Poslednou moznost'ou je otacanie do stran
a to je mozné v uhloch od -30°do 30°.

Netreba ale zabidat' ani na ,Anti-flicker’
technoldgiu ¢i ,Eye care+'. Spolocne
zabezpecuj stabilny vystupny prad a
blokujd a pohlcujd modré svetlo. Pomahaja
tak proti Gnave oci, ich suchosti a
pravdepodobnosti, ze budete v budicnosti

potrebovat' okuliare. Sedenie pred PC je tak
maximalne pohodIné a v ramci moznosti aj
bezpefné. MSI navySe ma aj svoju ,Display
Kit" aplikaciu, pomocou ktorej si viete
prispdsobit' naozaj sSirokd Skalu nastaveni,
moznosti a eSte viac si tak zjednodusit'
pracu. Jedinym negativnym aspektom, s
ktorym sme sa pri testovani stretli, boli
reproduktory. Samozrejme sme od toho
necakali Ziadnu vysokd audio kvalitu, ale
treba povedat', Ze aj pri najvyssej hlasitosti
hrajd reproduktory naozaj potichu.

Verdikt: Skvely dizajn, skvelé moznosti,
skvela cena. Nijak inak sa tento
monitor ani opisat' neda. Za prijatel'nd
sumu totiz dostanete vSetko, o v
kancelarii budete potrebovat' a navyse
v absolGtne luxusnom dizajne s Gplne
zaslGzenym ocenenim Red Dot.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
msl 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy dizajn - slabé reproduktory
+ kvalitné spracovanie
+ moznosti nastavenia
+,Anti-flicker"a ,Eye
Care+" technologie

HODNOTENIE: YR NN N
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Lenovo Yoga 9i 14IAP7 Oatmeal

BRILIANT MEDZI NOTEBOOKMI

*TOP PRODUKT *
 TIP REDAKCIE

Rad konvertibilnych notebookov a tabletov
Yoga ma u znacky Lenovo dlha tradiciu. Je
tu s nami od roku 2012. Po hardwarove;j
stranke vzdy predstavoval to najlepsie,

€o bolo aktualne dostupné. Inak to nie

je ani u recenzovaného modelu.

Vzhl'ad

Jednym slovom — prémiowvy. Telo z hlinika,
zaoblené rohy, Cisté linie, také malé
umelecké dielo. Yoga ma kompaktné
rozmery 318 x 15,25 x 230 mm, Uzky
ramcek displeja, v ktorého hornej Casti sa
nachadzajd 2 MPx Full HD a infra kamera
pre prihlasenie do Windows, ktorym
asistujd dva mikrofény. Zaujimavost'ou
je kryt prednej kamery pre paranoikov

a konspiratorov, na ktorého zasunutie
slGzi naozaj miniatarny mechanizmus.

Na l'avej strane najdete dve USB-C s

podporou rychleho Thunderbolt-u 4, Display
Portu pre pripojenie monitoru (pomocou
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USB-C Display Port redukcie) a USB 3.2 Gen
2 funkcionalitou. Jedno z nich ma navyse
stavov( diodu pre indikaciu nabijania.

Pravej strane dominuje USB-C Gen 3.2 port,
doplnené o 3,5 mm audio jack. Aj osamoteny
USB-A port ma podporu s rychlost'ou USB
3.2 Gen 2. Pri tejto konfiguracii portov je
zrejmé, akému rozhraniu patri buddcnost'.

S hmotnost'ou 1,4 kg patri k tomu I'ahSiemu,
i adaptér je relativne kompaktny, preto

s mobilitou nebol problém. Otvaranie a
otacanie je pohodIné, intuitivne, vsetko

do seba zapada. Zvuk zabezpeluje
360-stupriovy reproduktor od Bowers &
Wilkins, integrovany v pante displeja, s
peknym a efektnym dizajnovym prvkom
perforacie. Ten poskytuje rovnaky

zazitok i pri pouzivaniv mode tabletu.

Podsvietena klavesnica si od nas zasldzila
ocenenie ,najlepsia klavesnica na akej
sme kedy pisali’. Bola ako prisp6sobena
Specialne pre nas. Nizke tlacidla, ku

ktorym sme prevazne skepticki, tentokrat
poskytli skvelé pisanie a odozvu.
Rozmiestnenie klavesov umoznovalo
rychle a presné pisanie. Ked'Ze ide 0 14"
model, nenajdete tu numerickd klavesnicu,
ale vpravo sa naslo miesto pre funkéné
klavesy. Uzitocny je najma klaves pre
zmenu Setriaceho rezimu napajania.

Pozornost' si zasl(zila aj ¢itatka odtlackov
prstov, ktora sa nachadza v pravom dolnom
rohu a vyzera ako d'alSie tlacidlo klavesnice.
Mimochodom, mala takmer 100%-n
Gspesnost'. Zaujimavost'ou je, Ze notebook
sa automaticky preberie zo spiaceho

modu v momente, ked' si preden sadnete.
Jednoduché, no vel'mi efektné a praktické.

Parametre

Yoga 9i 14IAP7 predstavuje to najlepsie, co
si za peniaze dnes mdZzete kdpit'. Pouzity
je najnovsi rad procesora Intel EVO Core
i7-1260P Alder Lake — 12-jadrovy, s 18

MB cache a frekvenciami 3,40 az 4,70
GHz. Procesor obsahuje integrovan(
grafickd kartu Intel Iris Xe, ktora zvlada
aj aktualne hry a dosahuje vacsinou
okolo 40 FPS pri rozliseni 1080p, ¢o je na
pracovny notebook dobry vysledok.

Kapacita operacnej pamadte je 16 GB
najmodernejSej DDR5 s frekvenciou 5200
MHz. Ukladanie dat zabezpecuje ultrarychly
M.2 NVMe disk 4. generacie od Samsungu

- PM9A1. Namerana rychlost' ¢itania a
zapisu cez program CrystalDiskMark 8
nebola d'aleko od teoretického maxima,
ktoré predstavuje 7100 MB/s pri zapise

a 5000 MB/s pri ¢itani. Praca a instalacia
boli otazkou niekol'kych sekdnd.

Specifikom je zoblidzanie zo stavu
hibernacie, ktoré je kratSie ako jedna
sekunda. Pocas testovania sme ho
ani raz nevypli, stacilo ho zavriet' a
on automaticky presiel do spiaceho
a neskor hibernatného modu.

Notebook spifia poziadavky Standardu
Intel EVO. Toto oznacenie moze zariadenie
ziskat' iba ak prebudenie z hibernacie

trva menej ako jednu sekundu, ma
minimalne Shodinova vydrz batérie

pri Full HD rozliseni, podporuje rychle
nabijanie - 30 min{t nabijania pre 4
hodiny prace na notebooku a podporuje
Intel WiFi 6E a rozhrania Thunderbolt 4.

Predinstalovany je operacny systém
Microsoft Windows 11 Professional, Lenovo
V/antage, uzitocny program od vyrobcu,
vd'aka ktorému mate jednoduchy pristup
k mnoZstvu nastaveni a informacii o
zariadeniach, produktivite a bezpe¢nosti.
Tiez tu najdete moznost' aktualizovat'
systém, ¢i technickd podporu produktu.
Rovnako notebook obsahuje skisobnu
verziu komplexnej ochrany McAfee

a skasobn( verziu kancelarskeho

balika Microsoft Office 2019.

Scast'ou prislusenstva k tomuto modelu
je puzdro Lenovo Yoga 14-inch Sleeve,
ktoré posobi luxusne a stylus Lenovo
Precision Pen 2 Ciernej farby, napajany
plochymi batériami. Podporuje 4096
Grovni tlaku, s vydrZzou az 100 hodin.
Pouzit' ho mbZete na pisanie poznamok,
kreslenie, fantazii sa medze nekladd. Ked'ze
nemame umelecké sklony, jeho schopnosti
sme otestovali pri pisani poznamok.
Ocenili sme ho najmad v méde tabletu.

Displej

Dotykovy 14-palcovy OLED s rozlisenim
2880 x 1800 pixelov, 90 Hz obnovovacou
frekvenciou, svietivost'ou 400 nitov a
podporou HDR10 a Dolby Vision patri k

tomu najlepsiemu, ¢o sme mali moZnost'
testovat'. Cokol'vek na fiom spustite,
vyzera to perfektne. Ci uz je to Windows,
obrazky, alebo v idealnom pripade video.
Podsvietenie displeja bolo rovnomerné, bez
viditel'nych nedostatkov. Vernost' farieb

a jas zodpovedali tomu, ¢o sa otakava od
oznacenia OLED. Jedine na OLED displeji je
Cierna naozaj ¢iernou a to vd'aka pixelom,
ktoré samé produkujd svetlo. Absentuje tam
podsvietenie ako u beznych LED displejov a
Cierna je Ciernou pretoze pixel je vypnuty.

Dolby Vision a Atmos

Notebook ako jeden z mala podporuje
format Dolby Vision, ktory podl'a nas
predstavuje aktualny vrchol technologie
pre zlepSenie obrazu. \/ skratke ide o

to, ze v prehravanom filme st ulozené
informacie o parametroch — svietivost',
jas, kontrast pre kazdd snimku zvlast'.

Bizarna sa nam zdala nutnost' zakdpit'
si HEVC kodek za 99 centov, aby sme
mali moznost' prehravat' filmy s Dolby
Vision. Tato investicia sa nam vratila vo
forme nadherného obrazu, kontrastu
tmy a svetla, a tiez podania farieb.

Dolby Atmos je u dnesSnych zariadeni

uz Standardom, pouZité reproduktory v
tomto zariadeni bez problémov nahradia i
samostatné reproduktory. Samozrejmost'ou
je prispdsobenie zvuku aktualnemu vystupu,
moznost' nastavenia prostredia a ekvalizér.

Streamovacie sluzby

Na Dolby Vision a Atmos plynule nadvazuji
streamovacie sluzby, ktoré si stale viac
rozsirené ako dominantna forma zabavy.
Preto sa na ne pozrieme blizSie. Zatneme
hudbou a podcastmi. Spotify, Apple Music,
TIDAL fungovali bez problémov, kvalita
zvuku zo vstavanych reproduktorov bola
nad ocakavania dobra. | pri vysSej hlasitosti
bola pocivatel'na, ¢o platilo aj pre filmy

a serialy. Cim sa dostavame k video
platformam. NajlepSi dojem zanechala
aplikacia Netflix s nativnou podporou 2K

rozlidenia, Dolby Vision a Dolby Atmos.
Disney+ ponlkol vo svojej aplikacii iba Full
HD rozliSenie, ,obycajné’ HDR a Dolby
Digital 5.1 zvuk, kvalita videa bola dobra.

HBO Max svoju aplikaciu pre Microsoft
Windows nema, preto sme sa museli
uspokajit' iba s Full HD obrazom priemernej
kvality. Vel'ka Skoda nevyuzitého
potencialu u Disney+a HBO Max, najma

ak Netflix ukazal, Ze ak je vol'a, je i cesta.

Nabijanie a vydrz batérie

Yoga zvladla s prehl'adom jeden cely
pracovny den, t.j. viac ako 9 hodin prace
s balikom Microsoft Office, ¢itanim
webu, sledovanim videi na YouTube a
poclvanim muziky. A to vSetko v rezime
maximalneho vykonu. Pri prepnuti na
Setriaci méd, to bolo eSte o 3 hodiny viac.
Zariadenie podporuje technolégiu Rapid
Charge, vd'aka ktorej po 15 mindtach
nabijania ziskate 2 hodiny pouZivania.

Zaver

Nasou Glohou je podrobit' zariadenie testu
a kritike, avSak pri tomto modeli je t'azké
byt' kriticky, ked'ze je takmer dokonaly.
Jeding, ¢o schladilo nase nadsenie, je

cena. Avsak, ak je vas rozpocet bez limitu,
tak Lenovo Yoga 9i 14IAP7 je idealnym
partnerom na pracu i zabavu. OLED displej,
podpora Dolby Vision, zvuk Dolby Atmos.
Cas straveny s tymto konvertibilngm
notebookom bola jedna nekonciaca radost'.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1839€
PLUSY A MINUSY:
+ OLED displej - cena
+ podpora Dolby Vision
+ klavesnica

+ konvertibilita
+ procesor Intel EVO

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE
TCL C735

OD PLAGIATOV AZ NA VYSLNIE

Cinska spoloénost' TCL Technology si

za svoju viac nez Styri dekady trvajicu
existenciu stihla prejst' skutocne
zaujimavym procesom a casy, kedy vo
svojej prvej tovarni lepili nalepky na nie
zrovna licencované tonery do tlaciarni,
sl uz dnes davno len rozmazanou
spomienkou. Tato konkrétna firma je
totizto dnes tretim najvacsim producentom
televizorov na svete a jej portfolio
produktov obsahuje zariadenia urcené
pre lacnd, strednd, no aj prémiovd triedu.
Mne osobne sa uz v rukach ocitlo zopar
panelov tejto znacky, ktoré si mimochodom
TCL vyrabaja sami vo svojich tovarnach
po celom svete, avSak dnes sa spolocne
porozpravame o zariadeni spliajicom

u nas dobre znamu frazu o rozumnom
pomere medzi cenou a vjkonom. 4K
televizor TCL C735 nam do redakcie
dorazil v 55 palcovej vel'kosti a ja osobne
som mal moznost' ho testovat' viac

nez mesiac. Nasledujice riadky budi
venované prave tejto skiisenosti.

\/yrobca ma danym modelom pokrytych

celkovo Sest' vel'kosti, kde vsetko zatina
na 43 palcoch a kon¢i na Sialenych 98
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palcoch —to uZ je snad' jedna cela stena
bytu. Spominana 55 palcova verzia vas
aktualne bude stat' necelych 800 eur. Co
vSetko za t(to sumu dostanete? Az na
samotny ram obrazovky, ktory je lemovany
kovovou listou a parom vystuzenych
noéh, je zvysok Sasi plne v réZii plastu.
Obrazovka v nasej verzii sama o sebe
vazila len nie¢o malo cez 10 kilogramov a

Piedveyp,
= a =
q greticks kyaiipy

1440p Vysokir poz

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKGIE

preto nebol Ziadny problém ju nainstalovat'
bez pomoci niekoho d'alSieho. Zakladnu
tvoria, ako uz spominam vyssie, dve
oporné nozitky umiestnené v strednej
Casti panelu, ktoré mozete, ale aj nemusite
prekryt' plastovou doskou — obrazovku
dokazete dat' do dvoch rovin v pripade,

ak by ste pod Au chceli usadit' soundbar.
Po instalacii som s panelom zamere

2t snimi

j N =
Rozmazani pohyby
m lop —

Nastaven jasu

Jas scény {

-.

B e

nasilim kyval v snahe otestovat' stabilitu
opornych n6h a musim povedat', ze v
tomto smere sa panel branil viac nez
statoCne a nie je preto Sanca, aby sa vam
prevrhol. Ramiky okolo obrazovky sa
tenké a televizor preto pdsobi modernym
dojmom, &i uz je zapnuty alebo nie.

Google TV

V balenf na vas ¢aka hned' duo dial'kovych
oznacil za akdsi retro spomienku na

staré zlaté a zbytocne prekombinované
schémy ovladania a naopak, ten druhy
pasoval za idedlneho partnera pre st¢asnd
dobu pInd funkéného minimalizmu.

Prave onen mensi ovladac ponika

vSetko to podstatné v ramci skratiek na
streamovacie sluzby a jeho prepojenie s
TV sa realizuje prostrednictvom Bluetooth
technoldgie. Dobre sa drzi v ruke a pocas
testu som s nim nemal najmensi problém
—v hornej ¢asti sa nachadza zabudovany
mikrofén, prostrednictvom ktorého je
mozné televizny prijimac obsluhovat'

aj pomocou hlasu. Ak by som si mohol
dovolit' jednu mensiu poznamku, tak

v no¢nych hodinach by sa hodilo mat'
ovladac podsvieteny. QLED TCL C735

ma v sebe Stvorjadrovy procesor ARM
Corte-A73, graficky ¢ip Mali-G52 MP a 3
GB operafn pamat'. Po vykonnostnej
stranke je dana kolekcia Cipov dostacujica
nielen na bezné pouZivanie, odozva

na moje prikazy bola rychla a bez
akejkol'vek neprijemnej latencie.

Pocas prvého spustenia vas zariadenie
bude inStruovat' v nastaveni vsetkého
dolezitého a kto chce, m6ze sa behom
par jednoduchych krokov pripajit' k
sluzbam Google TV, ktoré sa dnes uz
stavajl akymsi zlatym Standardom,
alebo ostat' v zakladnom reZime.

Pod'me sa teraz spolocne pozriet' na
ponuku fyzickych vstupov, ktoré sa, az na
kabel urceny na zapojenie do elektrickej
siete, vSetky nachadzajl na pravej zadnej
strane. UzZivatel' ma k dispozicii trio HDMI
vstupov, z ¢oho jeden port je HDMI 2.1 a
ten spolu s druhym v poradi podporuje
dolezité herné funkcie ako VRR, ALLM a
eARC. Dalej je moznost' zaplnit' opticky
vstup, ethernetovy port (RJ45), 3,5 mm
audio vstup a jeden USB 2.0 port. Televizor
podl'a o¢akavania ponika aj Wi-Fi a uz
spominany Bluetooth. Predmetny model
som testoval pripojenim oboch next-gen
konzol, ¢ize PlayStation 5 a Xbox Series X,

z Coho aktivacia VRR a d'alSich funkcii bola
otazkou niekol'kych povoleni v ramci menu.
Tu si tiez dovolim jednu mensiu poznamku.

Pocas hrania na PS5 sa mi pri jednom
konkrétnom titule, ktory podporuje vyssie
spomenuté snimkovanie, stavalo, Ze

obraz sa sam od seba odpajal vzdy po
spusteni hry a musel som z hlavného
HDMI 2.1 prepn(t' na druhy vstup v poradi
—nedokazal som prist' na dévod tohto
technického vypadku, avsak ked'Ze islo o

v tom Case este oficialne nevydand hru,
ktora nasledne klasicky dostala niekol'ko
opravnych balickov, nechcem dany problém
zval'ovat' vyloZene na testovany televizor.

A ako je na tom to najdolezitejSie, cize
kvalita obrazu? 4K televizor TCL C735

je vybaveny panelom s Quantum Dot
technoldgiou a nativnou obnovovacou
frekvenciou 144 Hz. Zvlada zobrazit' viac
nez jednu miliardu farieb a drzi si nemenny
kontrast 4300:1. Z bezného pohl'adu je
obrazovka schopna ponlknut' dostatocne
Zivy a na oko prijemny obraz, bez trhania
a s uspokojivou zakladnou kalibraciou.
Mame tu tradi¢ne niekol'ko rezimov
obrazu, ktoré si uzivatel' m6ze aktivovat'
na zaklade nim sledovaného obsahu,
alebo nechat' vsetko na automatike.

Vhodny na videohry

Za predpokladu, ze aktualne patrate po
vhodnom zobrazovacom zariadeni do vasej
obyvacky, kde sa okrem sledovania filmov
a serialov, Ci pripadne Sportovych prenosov,
tasto hravate aj hry, prave TCL C735 by

v ramci strednej triedy mohol byt' tou
spravnou vol'bou. Jedna vec s papierové
predpoklady, o ktorych pisem vyssie

(VRR, 144 Hz, ALLM atd'), avSak v praxi

sa Casto ukaze, ze za danymi skratkami

uz nic viac nie je a ide tak len o lakadlo
vyrobcu. TCL C735 vSak po prepojeni so
sGcasnymi hernymi konzolami, pokojne si
tam moZete pridat' aj Nintendo Switch v
dokovacom rezime, preukazal dostatocne
vysoké schopnosti, ktorymi sa méze dostat'
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rovno do srdiecka milovnikov interaktivnej
zabavy. Najvacsou Achillovou patou, a

to ma tiastotne spojitost' aj s hernym
modusom, je v tomto pripade HDR.

Ak si potrpite na Spickové HDR,
odpordc¢am stanovenie vyssieho
rozpocCtu a skor nakup prémiovejSieho
televizoru. Panel v praxi nezvlada vytlacit'
zo seba dostatok jednotiek svietivosti
tak, aby efekt HDR mal nejaké vyssie
opodstatnenie a pocas hrania som s nim
preto vobec neratal a rovno ho vypol.

Pri aktivacii funkcie dynamického
mapovania ténov sa systém aspon,

aj na zaklade identifikacie dat, stara

o vykreslenie bielych detailov v ramci
nejakej optimalizacie a ide mu to pomerne
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sluSne. Panel samozrejme podporuje
Dolby Vision, HDR10+ HDR10 a HLG.

Na samotny zaver recenzie som si, mozno
trochu netradi¢ne, nechal celkov( kvalitu
zvuku. Na pravej dolnej hrane televizora
by ste nasli napis Onkyo, odkazujaci na
znamu japonskd spolocnost' Specializujdcu
sa na vyrobu réznych audio zariadeni.
Napriek tomu je vdak zvukovy vykon,
pohanany duom 10 W reproduktorov, skor
v (izadT za kvalitou obrazu ako takého,

¢im vSak nechcem povedat', Ze by vas

v ramci strednej triedy mal vyloZene
sklamat'. Dnes este nie je trendom, aby

sa televizie mimo prémiového segmentu
pySili vstavanym soundbarom a preto,

ak si chcete uzit' poriadnu hudobna/
zvukov( kulisu, bud' siahnite po prepojeni s

domacim kinom, alebo zainvestujete prave
do iného externého audio zariadenia.

4K QLED TV od TCL s kédovym oznacenim
(735 ma pocas mesacného testovania
skutocne potesil a v ramci jeho cenovej
relacie ide o relevantny kus hardvéru.
Panel ponidka vysok( kvalitu obrazu
urfeného nielen pre herng, ale aj pre
beZna filmovl produkciu a Google
rozhranie zvlada naplnit' poziadavky
sGcfasnej modernej domacnosti. Menej
atraktivna je uz potom prezentacia HDR
ako takého, ¢o sa vsak v danej triede dalo
tak nejako ocakavat'. V pripade, Ze sa
rozhodnete zainvestovat' prave do vyssie
hodnoteného modelu, dozaista sa tymto
krokom ,nestrelite’ do nohy, skdr naopak.

Verdikt

TCL prinasa na scénu d'alsi rozumne
poskladany televizor, ktory dokaze
uspokojit' beznych spotrebitel'ov
ako aj narocnejsich hracov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:
Zic: Cena s DPH:
B800€

PLUSY A MINUSY:

+Pomer cenavs vwykon - HDR
+Idealny na hranie

+ \/yborny obraz

+ Google funkcie

+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Mercusys MR70X

ANARCHIA

Sicasné fungovanie modernej spolocnosti
je doslova zavislé na internete a na
veciach s nim spojenych. Akokol'vek si

to mozno neuvedomujeme, tak deliaca
Ciara medzi totalnou anarchiou a dobre
fungujicimi spolocenskymi normami, nie
je az tak hruba. Jednou z jej vyznamnych
shcasti je prave internet. Ten z vas, kto
pozna kultovy serial The IT Crowd uz urcite
dobre vie, tak ako Jen Barberova, co to ten
internet vlastne je, takze teraz prejdem
rovno k meritu veci. Spravne fungovanie
domacej internetovej siete stoji a pada
na zariadeni zvanom router. V minulosti
sa jeho prednosti sistredili vyhradne na
par délezitych funkcionalit, avsak popri
vyvoji novych technoldgii a rovnako tak
naraste koncepcného vyuzitia routeru
samotného, sa naroky konzumentov na
dany hardvér znasobovali a znasobuji sa
d'alej. Preto je dnes jeho spravna selekcia
to najlepsie, co mozete spravit' pre seba a
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svoju rodinu, pretoZe v opacnom pripade
moze vo vasej domacnosti zavladnut'
totalna anarchia. V nasledujicom ¢lanku

si povieme moje sihrnné dojmy z cenovo
dostupného routeru ¢inskej znacky
Mercusys, ktory sa uz navonok tvari ako ta
spravna vol'ba. Je tomu vSak skutocne tak?

Router poniika pristupovy bod

Co to konkrétne v tomto pripade znamena,
ak hovorim nieco o cenovej dostupnosti?
Dvojpasmovy router Mercusys MR70X

sa na nasom Gzemi predava za sumu
Sest'desiat eur s tym, Ze jeho najhlavnejSou
prednost'ou je podpora Wi-Fi 6. Prvé, ¢o
vas uz pri zobrani krabice do rik zarazi, je
celkova vaha balenia. Samotny router vazi
tristopdt'desiat gramov a jeho rozmery

s priaznivé aj pre mensie (loZné miesta
(41,7 x 2088 x 171,6 mm). Po rozbaleni
kompletne ekologickej krabice z papiera na

vas vypadne stru¢ny manual nasledovany
napajacim adaptérom (tu ten kabel mohol
byt' predsa len o nieco dlhSi), ethernetovym
LAN kablom a samotnou jednotkou MR70X.
Posudit' dizajnovid stranku by bolo trocha
oSemetné, ked'Ze si osobne viem vymysliet'
hned' niekol'ko spodobneni na tvar daného
routeru, kde polovica z nich méze byt'
vyloZene lichotiva a druha naopak trocha
hanliva. Skutocnost'ou vsak je, Ze Sasi je
kompletne plastové a extrémne I'ahké, ¢o
rozhodne nepdsobi nejakym prémiovym
dojmom — o to tu vSak evidentne nikomu
ani neslo, ostatne router mozete zastrcit'
za kvetinac plny pachnucich ruzi, ¢o ste
eSte nestihli vyhodit' od poslednej oslavy
narodenin, a kazdému je do jeho vyzoru
viete €o... Mne osobne vsak testovana
vzorka pripominala orezan( futbalov( loptu
v ¢iernom prevedeni, z ktorej tréia Styri
nanukové palicky opatrené technolégiou
Beamforming (tvarovanie Ii¢ov s ciel'om

zlepsit' signal). Antény st samozrejme
polohovatel'né (180 stupriov) a mozete
siich nasmerovat' podl'a vlastného
uvazenia. \/ prednej Casti sa nachadza
mala a vyloZene nenapadna LED dioda,
ktorej Gcel je kazdému jasny. Zadn(
hranu d'alej, okrem vstupu pre adaptér a
resetovacie tlacidlo, tvori jeden WAN a tri
LAN porty s vlastnou svetelnou indikaciou
o stave. Pri modernom routery by som
mozno oakaval USB port, kazdopadne
vyrobca v tomto pripade evidentne a
jasne cielil na nenarocnych zakaznikov,
ktori od daného zariadenia ofakavajl to
najhlavnejsie, Cize odvratenie anarchie.

Bez chrupaviek

Pod'me sa strucne pozriet' na proces prvého
spustenia. Router som zapajil do elektrickej
siete a nasledne do jeho tela nezabudol
zasundt' opticky kabel (klamem vas, zabudol
a urobil som to az po par nadavkach o
niekol'ko minGt neskdr). Nasledne som

to nadavanie trocha zintenzivnil az do
momentu, nez som si so sklopenou hlavou
precital manual a zistil, Ze na rozbehnutie
funkénosti musim nabehn(t' na konkrétne
Specifické webové rozhranie, kde sa
zadavaj( a si¢asne menia pristupové
Udaje — ak neovladate anglicky alebo Cinsky
jazyk, tak vas urcite potesi lokalizacia do
toho nasho, po rumunskych haluskach
pachnuceho, slovenského. Aj ked' sa to tu
Gcelovo snazim trocha nafukovat', faktom
je, ze cely proces nastavovania prebehol
bez jediného problému — aj zato davam
strojom testovanej vzorky palec hore. A

o vietko si mdZete nastavit? Mame tu
Specifické prispdsobenie Wi-Fi, rodicovska
kontrolu, priradenie IPv6 a tak d'alej...

Zabezpecenie WPA3

Pokial' by sme sa mali rozpravat' o vykone,
tak tato, par stoviek gramov vaziaca

s

plastova krabicka, zvladne v tomto ohl'ade
toho skutocne viac, nez dost'. Mercusys
MR70X je dvojpasmovy router s podporou
Standardu AX1800, o mu umoznuje vytlacit'
prenosovd rychlost' na hranicu 1,8 GB/s.
Pasmo 5 GHz tlaci rychlost'ou 1 201 MB/s

a naopak 2,4 GHz s rychlost'ou 574 MD/s.

Pocas testu som predmetny router
napichal, ako dermatolég starndcu filmova
hviezdu, a okrem pripojenia s konzolou

a notebookom, som nezabudol si¢asne
zat'azit' jeho antény zapojenym tabletom,
telefénom a televiznym prijimacom. Aj
ked' som bol trocha limitovany kvalitou
internetu v redakcii, vSetky sparované
zariadenia boli sG¢asne schopné cerpat'
data vo vysokej rychlosti a to bez straty
kvality a bez otravného sekania.

\ tomto pripade musim spomen(t’
funkciu rozumného uprednostriovania
toho pripojeného hardvéru, ktory v dany
moment potrebuje ¢o najvyssi vykon.
Preto ak patrite medzi naruzivych hracov/
streamerov a potrebujete si domov
zadovazit' spol'ahlivy router idealny na
hranie/streamovanie, urcite vam MR70X

odpora¢am. Pocas online hrania dokazala
testovana vzorka uprednostnit' pripojen(
PlayStation 5 aj Xbox Series X tak, aby mi
dokazala poskytndt' ¢o najstabilnejsie
internetové zazemie s vysokou rychlost'ou.

Nechyba ani aplikacia

Po ruke vam, budicim majitel'om tohto
zaujimavého routera, bude aj Specificka
aplikacia priamo od spolocnosti Mercusys.
Vd'aka nej mbZete v realnom Case
sledovat' tok dat a jednotlivé rychlosti.

Sacasne je vam pontknuta hibsia

sprava rodic¢ovej kontroly, kam
zarad'ujeme blokovanie neziaddcich

alebo vami vybranych domén a vyrazov.
Interakciu mdzete dokonca vykonavat'
prostrednictvom tradi¢nych hlasovych
asistentov, o nas uz, ostatne tak ako
zvysok vyssie opisovanych funkcii, dostava
do Ciasto¢ne prémiovej triedy. Cinsky
Mercusys sa pri tvorbe daného routeru
skutogne nebal a pondkol idealny pomer
medzi cenou a vykonom. Jeho MR70X

je funkciami a spol'ahlivost'ou plne
zrovnatel'ny s ovel'a drahSou konkurenciou,
o je asi ta najidealnejsia zaverecna bodka.

Verdikt

Spol'ahlivy router, ktory toho
zvladne viac, nez si myslite.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mercusys 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Cena vs vykon - Absentuje USB
+Wi-Fi 6 - Dizajn nemusi

+ Aplikacia sadnat' kazdému
+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Huawei Mate XS2

OHYBNY SMARTFON INAK

Hoci znacka Huawei v mobilnom segmente
stale zapasi s dopadom americkych
sankcii, nejakym spésobom sa jej dari

na trh uvadzat' nové zariadenia, ktoré
napriek vSetkym problémom posivaji
technologie smerom dopredu. V tejto
recenzii sme sa pozreli na d'alSie z nich.

Balenie

Smartfon Huawei Mate XS2 priSiel
zabaleny vo vel'kej Ciernej krabici so
zlatym pismom, z ¢oho je jasné, ze ide

o luxusny a drahy produkt. UZ z vyroby
ma na displeji nalepena kvalitnd foliu a

v baleni najdeme aj zaujimavy originalny
kryt, ktory chrani zadnd, teda mensiu ¢ast'
displeja, boky a Ciastocne sa da vyklapat),
aby dovolil otvorit' telefon. Zaujimavé

a praktické rieSenie. Slusna ochrana
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telefonu je tak zabezpecena hned' po
rozbaleni, ¢o pri takto drahom zariadeni
vnimame ako vel'ké plus. \/ baleni sa
nachadza aj 66W adaptér a USB-C kabel,

samozrejmost'ou je pouzivatel'sky manual.

Dizajn a ergonomia

Dizajn produktu je Gplne odlisny od toho,
¢o pozname zo sveta ohybnych telefonov.
Aktualne ide zrejme o jediny smartfon,
ktory ma ohybny displej na vonkajsej
strane. Takéto rieSenie ma viacero

vyhod, ale aj zaporov. Asi prva pride na
mysel' otazka, ako je na tom telefon s
odolnost'ou, ked' v zatvorenom stave
vlastne vzdy lezi displejom smerom dole.
Mate XS2 som pouzival Gplne Standardne
viac ako tyzden bez ochranného krytu.
Samozrejme, snazil som sa vyhybat'

ostrym a nebezpecnym povrchom ako
betén, drevo, kamer a podobne. Na
spominanej folii som nasiel len par
vlasovych skrabancov, pravdepodobne
od kl'Gcov, o je vel'mi dobra vizitka.

Pri zatvorenom stave v podstate ide

o Uplne Standardny smartfon, ktory je
len o nieo hrubsi ako tie s klasickou
konstrukciou. Otvorenie je zabezpecené
tlacidlom, ktoré sa nachadza pod
fotoaparatmi. Po jeho stlaceni sa
telefon otvori asi do uhla 45 stupriov,
nasledne je potrebné ho otvorit' ru¢ne.

Funguje to dobre, pant je dostatotne
tuhy a konstrukcia posobi kvalitne. V
otvorenom stave telefon pripomina
tablety Yoga od Lenova a vel'mi dobre
sa drzi za ,podbrusko’, ktoré obsahuje

Pi, 1. aug

fotoaparaty a USB-C vstup. Trocha
zamrzi absencia certifikacie IPX8, ktorou
disponuje napr. konkurencny Samsung

Z Fold 3 a 4. Na pravej strane sa este
nachadzaji tlacidla na ovladanie hlasitosti
a tlacidlo na zapinanie a vypinanie s
integrovanou ¢itackou odtlackov prstov,
ktora funguje vel'mi spol'ahlivo a presne.

Displej

Huawei Mate XS2 je vybaveny OLED
displejom s uhloprieckou 7,8 palcov. Ide
o vel'mi kvalitny panel s obnovovacou
frekvenciou 120Hz a jemnost'ou 424
PPI. Vd'aka vysokému maximalnemu

jasu nebol problém s Citatel'nost'ou ani

na priamom sinku. Co sa ohybu tyka,

ten je vd'aka konstrukcii viditel'ny ovel'a
menej ako na ohybnych konkurengnych
Samsungoch Flip a Fold, ktoré sa zatvaraji
dovnitra —ide o znacny rozdiel uz na

prvy pohl'ad. Dal$ou vyhodou tejto
konstrukcie je, Ze telefén sa v zatvorenom
stave da vyuzivat' (plne bez obmedzeny,
ked' je uhlopriecka displeja 6,5 palca.

Zvuk

Zvukova kvalita je vyborna, nemam
jej €o vytkn(t'. Dva stereo hlasité
reproduktory hrajd vyborne a isto,

HUAWEI Mate Xs 2

dokonca aj (na pomery telefénov)
so sludnou basovou vloZkou.

Hardvér a vykon

Hardvérova vybava je prva oblast', kde

sU jasne viditel'né dosledky sankcii a
obmedzeni, s ktorymi musi Huawei
bojovat'. V tomto pripade preto
nedostaneme najnovsi a najvykonnejsi
Cipset, ale vystatit' si musime so
Snapdragonom 888 so 4G od Qualcommu.
Absencia 5G zamrzi, na druhej strane u
nas zatial' 5G siete nie sG prilis rozsirené,
takze prakticky to nepredstavuje zasadny
problém, skér ide o mozné vyhliadky do
buddcnosti. Snapdragon 888 je stale
extrémne vykonny procesor a aspon
netrpi problémami s prehrievanim, ako je
to v pripade jeho nastupcu Snapdragon 8
Gen1. Huawei sa to snazi kompenzovat'
pomocou 12GB RAM a Gloziska az

512GB. Ak by to niekomu nestacilo, m6ze
vyuzit' Nano Memory pamat'ové karty.

Operacny systém

Pri Huawei zariadeniach sme si uz zvykli,
ze nedisponuji sluzbami Google. Teda
nezvykli, skér sme nateni to akceptovat'. V
sGcasnosti to vsak uz nie je taky problém
ako pred par rokmi. Stale to o nieco znizuje
pouzivatel'sky komfort a doteraz nie je
mozné indtalovat' vietky hry a aplikacie,
na ktoré sme zvyknuti z Google Play,
situacia je ale ovel'a lepsia. Dovolim si
tvrdit', Ze je podstatne lepsia, ako bola
kedysi u Windows Phone telefénov, kde
bol s aplikaciami skuto¢ne vel'ky problém.
Co nenajdete v AppGallery, viete najst' cez
Petal search, pripadne je mozné pouzit'
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aplikaciu Gspace alebo alternativne
APKPure i Aurora Store. Je teda mozné
nainstalovat' takmer vSetky aplikacie,
pricom pomocou Gspace aj tie od Google.

Samozrejme, zabudnite na napriklad na
také Android auto, Huawei sice podporuje
alternativu, v Eurépskych autach som

ju ale nevidel a asi ju ani tak skoro
neuvidime. Vel'kym plusom je to, ze
Huawei disponuje sSpictkovo odladenym
softvérom, ktory si dovolim oznacit' za
najrychlejsi a najlepsie odladeny systém
vo smartfénoch vobec. Spolo¢nost' ho
nazyva EMUI 12, pricom disponuje vel'kym
mnozstvom nastaveni a dlhou softvérovou
podporou — aktualizaciu nedavno

dostal aj vel'mi stary model Mate 10.

\/ydrz batérie

Telefén je vybaveny 4600 mAh batériou,
ktora sa vd'aka dodanej 66W nabijacke

z 0 na 100% dostane asi za 40 mindt. Po
pripojeni k nabijacke sa na displeji zobrazi
upozornenie, ze telefon sa odporaca
nabijat' v otvorenom stave, zrejme pre leps
odvod tepla. Co sa tyka vydrze, aj vd'aka
obrovskému displeju je t'azké dostat’

sa cez jeden den, ide teda o Standardny
Jjednodenny smartfén’. Asi neprekvapi,
Ze telefén z konstrukénych dévodov
nedisponuje bezdrétovym nabijanim.

Fotoaparat a video

Huawei Mate XS2 patri k najlepsie
fotiacim smartfénom, teda minimalne
tym ohybnym. Zacneme od selfie kamery,
ktora sa nachadza v prednej Casti
displeja v tzv. priestrele. Ma rozliSenie
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10,7 MPx a vel'mi siroky uhol zaberu,
zvladne aj video v 4K a ma tri Grovne
priblizenia. Fotky robi vel'mi pekné.

Hlavny snimat disponuje rozlisenim 50
MPx a je vybaveny laserovym ostrenim
a svetelnost'ou f/1.8. Ohniskova
vzdialenost' je 27 mm. Nema optickd,
ale len elektronickd stabilizaciu, ktora
vSak funguje slusne aj v zhorsenych
svetelnych podmienkach.

Dal3i fotoaparat je teleobjektiv s
rozlisenim 8 MPx a svetelnost'ou

f/2.4 s ohniskovou vzdialenost'ou 52
mm a optickou stabilizaciou. Fotky z
neho s( perfektné a farebne takmer
rovnaké ako z hlavného snimaca. To
isté plati o Sirokouhlom objektive s
rozlisenim 13 MPx a svetelnost'ou f/2.2
s ohniskovou vzdialenost'ou 13 mm.

Celkovo hodnotim fotoaparaty ako vel'mi
dobré — ¢i uz za horsSieho svetla, na
priamom slnku, alebo pocas jeho zapadu,
telefon jednoducho robi pekné snimky

s vernym farebnym podanim. Nie s az
tak farebné, ako robia napr. smartféony od
Samsungu, s vsak ovel'a blizSie realite.

Video je mozné natacat' v 4K pri 60
FPS a je taktiez vel'mi slusné.

ESte spomeniem jednu funkciu, ta vsak
nie je Gplne dotiahnuta. Pri zatvorenom
stave je mozné ako selfie kameru pouZit'
aj hlavny objektiv, ten Sirokouhly a taktiez

teleobjektiv. Do tohto modu sa da prepnat'

priamo vo fotoaplikacii na displeji. Telefon
tak otocite, pricom zadny displej sl(Zi
ako zrkadlo. Problém je ten, Ze vtedy

neviete fotoaparat nijakym spésobom
ovladat', telefén preto musite zase otocit'.
Je to Skoda, difajme, Ze s tym Huawei v
d'alSich aktualizaciach niec¢o vymysili.

Zaverecné hodnotenie

\/ pripade Huawei Mate XS2 ide o telefan,
ktory je pomerne kontroverzny. Preco?
Nuz, je Spitkovo vybaveny a spracovany,
vyzera vel'mi pekne a hodnotne a na
prvy pohl'ad zaujme asi kazdého.

Na druhej strane tu mame viacero
minusov ako starsi Cipset, ktory je

bez podpory 5G sieti, absenciu Google
sluzieb a Android Auto, Ci chybajace
bezdrotové nabijanie a zvysend odolnost'.
Aj ked' za niektoré veci priamo nemo6ze
Huawei, resp. je nateny to riesit' takymto
sposobom, stale ide o kompromisy.

A tie je pomerne t'azké ,prehryzt” pri
zariadeni, ktorého cenovka je 1999 eur.

Napriek vSetkému ide o Spitkovy smartfon,
ktory je ale skor uréeny fanisikom znacky
Huawei - aj to tym majetnejsim.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 1999€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely displej - Vel'mi vysoka cena

+ Kvalitné spracovanie - Absencia
a dizajn bezdrétového
+ Spickovy zvuk nabijania

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Trust GXT Redex 980

VSTUPNA BRANA DO SVETA HERNYCH MYSI

Trust je tu s nami od nepamati. Tato
znacku si dobre pamataji aj ti skorsie
narodenti z nas, pc maniakov. Vzdy bol
predstavitel'om triedy s dobrym pomerom
cena/vykon. Tak ako aj ostatni vijrobcovia
i on sa rozhodol ponikat' herny hardware.
Vybral si cestu priaznivej ceny. Cito

bola spravna vol'ba sa docitate d'alej.

Vzhl'ad

Herna mys GXT 980 Redex ma symetricky
tvar, je mensia, nizka a dobre sadne do
malej alebo stredne vel'kej ruky. Jej dizajn
je jednoduchy a funkény. Vrchna cast'
obsahuje Sest' plne programovatel'nych
tlactidiel, s dvomi podsvietenymi zonami—
kolieskom a koncom mysi. Koliesko kladie
mierny odpor, vd'aka ¢omu je presnejsie.

Na spodnej strane sd dva vacsie glidery.
Opticky snima¢ PMW3325 s maximalnym
rozliSenim 10 000 DPI, akceleraciou 20 G a
fyzickym tlacidlom nastavitel'nym polling
ratom 125/500/1000 Hz. Najdete tu i
prepinac s tromi polohami: zapnuta mys,
zapnuté podsvietenie a vypnuta mys.

Pouzity plast nam pripadal lacny, ¢o
potvrdilo aj otvorenie Gtrob mysi. Kryt
vyzeral dost' krehko. V Gtrobach mysi sa

skryval prijimac bezdrétového pripojenia,

ktorého vyberanie nam dalo, pre nevhodné
umiestnenie a dizajn, riadne zabrat'.

Software

Software GamingXTrust bolo to prvé

¢o sme nainstalovali po zapojeni mysi.
Zodpoveda cene mysi, je jednoduchy,
priam az spart'ansky. Svojmu (celu viak
poslazil. Klasikou je moznost' pridelenia
funkcii kazdému z tlacidiel. Dalej moznost'
nastavenia DPI so signalizaciou vo

forme farebného podsvietenia kolieska.
Nastavenie RGB farieb ma niekol'ko
modov, z moznost'ou vypnutia.

Makra umoznia ulozit' a nasledne
vyvolat' sériu prikazov pomocou tlacidla
mysi. VSetky tieto nastavenia si mozete
ulozit' az do piatich profilov, exportovat',
nasledne importovat, alebo resetovat'
do tovarenského nastavenia.

Parametre

Pre tych, ¢o miluja parametre ich tu mame
pIné priehrstie. Bezdrétova mys Trust s
ma s 2,4 GHz prijimacom dosah 10 m a
ma moznost' fungovat' i cez pripojenie
160 cm kablom s konektorom USB-C.

Ten je mierne nakloneny smerom nahor,
takZe kabel pri pouzivani menej zavadzia,

Co chvalime. Kapacita batérie je 600
mAh, po plnom nabiti bola vydrz blizka
pat'desiatim hodinam deklarovanych
vyrobcom. Rozmery mysi s 112 x54 x39
mm a hmotnost' prijemnych 89 gramov.

Pouzivanie

Pri praci vo Windows a hrani hier
sa javila ako presna, pri spravnom
nastaveni dobre pouZitel'na.

Avsak v nahodnych intervaloch sa

kurzor zblaznil a lietal po obrazovke ako
Sialeny. Pomohlo len vypnutie a opatovné
zapnutie mysi. Nevieme, i je to chyba
nasho kusu, alebo nemila vlastnost'.

Mys sa prilis rychlo uspava a prebudit’
ju mdZzete iba kliknutim na tlacidlo, ¢o
je vel'mi otravné a nezvykli sme si na to
ani po niekol'kych tyzdnoch pouzivania.
Ano, prispieva to k dlhej Zivotnosti
batérie pri bezdrdtovej prevadzke,

ale radsej by sme obetovali ¢astejsie
nabijanie a lepsi komfort pri pouZzivani.

Hodnotenie

V/zhl'adom na aktualnu cenu stoji
GXT980 Redex za pozornost'. Je presna,
s mnozstvom moznosti nastavenia a
decentnym podsvietenim. Najblizsia
porovnatel'na mys je v cene 45 €.

Preto i napriek nedostatkom
spomenutym v recenzii, je to vol'ba pre
tych, ktori nechc( investovat' vel'ké
prostriedky a pouzit' ju ako univerzalne
zariadenie na pracu i zabavu

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 30€

PLUSY A MINUSY:

+ 2,44 GHz bezdrétové - rychle uspavanie
pripojenie mysi

+ moznost' - mysS sa v nahodnych
pouZzivania na kabel intervaloch zblaznila

+cena - pouzity material

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

Logitech G735

USITE Z OBLACIKOV

Svojej manzelke, manzelovi, priatel'ke a
priatel'ovi ste uz urcite vel'akrat sI'abili, ze
im znesiete aj modré z neba. Redlne ste

sa vSak tymito vyjadreniami, samozrejme,
len snazili o €o najintenzivnejSie opisanie
svojich nehyndicich citov k nim a nikdy

by ste sa do toho neba nemali chut'
Skriabat'. NieCo podobné aktualne

voci svojim zakaznikom praktizuje aj
Svajciarska spolocnost' Logitech, ktora

im prostrednictvom svojej novej kolekcie
Aurora nenapadne sl'ubuje zariadenia
vyrobené z oblacikov. Kazdému ale musi
byt' jasné, Ze inZinieri zo spominanej firmy
nechytali mraky do pancuchacov uviazanych
o drevenii palicy, len aby z nich vo svojich
laboratoériach pomocou magickych
pristrojov vyrabali akysi nadpozemsky
hardvér. Napriek tomu sa véak minimalne v
pripade herného headsetu G735 marketing
stretol s realitou a vysledny efekt v ramci
pohodlia priamo vyvolava predstavy o
oblacikoch, ktoré pokryvaji vase sluchy.
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Podpora Dolby Atmos

Cela Aurora kolekcia, kde okrem tohto
headsetu patri aj herna mys G705 a herna
klavesnica G715, je k dispozicii vyhradne v
bielom prevedeni s dodato¢nou moZznost'ou
Gpravy v podobe mensich farebnych
odklonov. U mnou testovanej vzorky

G735 iSlo 0 moZnost' vymeny nausnikov/
mikrofonov, pricom z bieleho variantu

tak moZete spravit' zeleny alebo ruzovy

(za nausniky/mikrofény si vSak musite
dodatoc¢ne priplatit’). Samotny headset
prichadza na nas trh v zakladnom baleni

s cenovkou cca 230 eur, ¢o je prvy a pre
konzumentov pomerne zasadny argument,
preco hned' netasit' penazenku. Pri takejto
sume musia byt' kvalitativne spracovanie aj
funkéné prednosti na vysokej Grovni a kazdy
jeden kompromis sa automaticky tresta
odchodom ku konkurencii. Nez vam tu viak
zatnem predkladat' nejaké finalne zavery,
pod'me si spolocne rozobrat' jednotlivé

prednosti mnou testovaného modelu.
Logitech aj nad'alej pokracuje na vine inovacit
a hoci G735 po technologickej stranke
nestelesnuje ni¢ objavné, napriek tomu sa v
tomto pripade snazi uspokajit' skdr utlacand
Cast' svojich konzumentov. Headset bol
totiz navrhnuty pre objemovo mensie hlavy,
pricom si ho bud( moct' bez problémov
pohadlie (ani pri dlhodobom noseni) nebude
mat' klesajdcu tendenciu. Rozpravame

sa tu preto o univerzalnom hardvéri s
flexibilnym hlavovym mostom, ktory sa
dokaze prispdsobit' rézne vel'kym hlavam.

Jednoduchost'

Slichadla vybavené 40 mm meni¢mi majd
celkovd vahu 260 gramov a po dizajnovej
stranke prezentujd funkénd jednoduchost'.
Nenajdete tu Ziadne zbytotné prvky. Musle
s pomocou kovowych tygiek uchytené o
hlavovy most a ich vySka sa da regulovat'

jednoduchym tlakom hore alebo dole.
Spominany most ma zo spodnej strany
makkad plySova vyplf a pri noseni netlaci, pri
prudkych pohyboch sa navyse nemusite bat',
Ze vam pristroj zleti z hlavy. Otoné musle
s( dostatocne vel'ké na to, aby obkolesili

aj vacsie usi, pricom Logitech tu dokonca
myslel aj na neznejSie pohlavie a ich tvar
zamerne pretiahol tak, aby neprekazali

ani pri noseni mensich nausnic. Asivam
nemusim podrobnejSie pripominat’, ze

cela Aurora kolekcia je priam vhodna pred
kamery a kazdy z vas, kto sa zabava alebo
dokonca Zivy streamom, mbZze s touto
kolekciou lusknutim prsta svoj herny

katik vySperkovat' do novej podoby.

To uz vsak trocha odbieham. Aké sG G735 pri
celodennom pouzivani? Ako keby ich niekto
uplietol z oblacikov. Je to skutocne tak. Viac
nez sedemhodinové nosenie predmetnej
vzorky, ked' som zvuk z hier striedal s
pocdvanim hudby a audio stopy z filmov,
skoncilo Gsmevom tak Sirokym, Ze by ste mi
do pusy mohli nalozit' jednu davku prania aj
teniskami. Za nasledujicim konstatovanim si
jednoducho stojim — G735 je najpohodInejsim
hernym headsetom, aky som doteraz mal

na svojej makovici, a to mi fou presla uz
minimalne stovka rozli¢nych slachadiel.

Decentné RGB

Okolie klapiek je lemované malou gumovou
membranou, ktora je ¢iastocne priesvitna

a cez ktor( sa derie von dvojzonové RGB
podsvietenie. Nejde pri tom o ziadnu
epileptickd Sou pInd ostrych farieb, vd'aka
uvedenému timeniu je efekt celkovo mierny,
avsak o to efektnejsi. Prostrednictvom
Logitech G HUB softvéru ste schopny si
zadefinovat' obrovské mnozstvo réznych
predvolenych efektov svietenia, pripadne
RGB linku kompletne utimit'. Ked' uz sme
doslova ohdreni vizualnym aspektom G735,
pod'me sa pozriet' na spdsoby pripojenia.
Logitech prichadza s moZznost'ou priameho
zapojenia cez Lightspeed USB kI'GE (2,4
GHz), prepojenim cez klasicky 35 mm

audio jack vstup, alebo prostrednictvom
Bluetooth technoldgie. V zaujme o

najnizsej latencie (a teda najlepsieho
prenosu) sa odporicajd prvé dva sposoby
sparovania s PC a konzolou. V baleni
najdete aj dostatocne dlhy a krasne biely
USB-C kabel, ktory je uré¢eny na nabijanie.
Pri zapnutom RGB osvetleni a polovicnej
Grovni hlasitosti vam headset vydrzi zhruba
Sestnast' hodin, ale ak vam na svetelnych
efektoch nebude zalezat', dostanete viac
nez dvojdnova vydrz. V oboch pripadoch
mdZem namerané hodnoty povazovat' za
nadpriemerne dobré. Ovladanie, i uz ide

o0 prepinanie medzi dvoma sparovanymi
zariadeniami alebo o regulaciu hlasitosti,
realizujete pomocou dobre umiestnenych
fyzickych tlacidiel, ktoré najdete po hranach
oboch musli. Odnimatel'ny mikrofon by
som si vSak vedel predstavit' na inom
mieste, ked'Ze jeho minimalna flexibilita,
resp. slaba schopnost' zasekndt' sa v
urcitom bode vytvara problémy s periférnym
videnim. Kvalita prenasaného zvuku je ale
viac ako uspokojiva (potlacanie okolitého
ruchu a aktivacia Blue VO ! CE) a nemusite
sa obavat, ze by druha strana nepocula
presne to, Co do mikrofonu recnite.

Musle vyrazne
prepust'aju zvuk
Ak by ste si headset chceli zobrat' aj

mimo Styri steny svojho herného brlohu
a sGcasne pocivat' hudbu/podcasty,

musim vas upozornit' na jeden fakt. Vy3sia
hlasitost' spdsobuje unikanie zvuku mimo
uzatvorenych musli, o mdZe vase okolie
vnimat' dost' negativne —do lietadla ¢ MHD
preto G735 prave nezapadne. Prezentovany
zvuk nesie znamky solidnosti a celkovo
uspokojivej kvality. Napriek tomu, Ze sa

tu rozpravame o Standardnej frekvencnej
odozve (20 Hz — 20 KHz), zariadenie mbzete
pokojne pouzivat' nielen pocas hrania,

ale aj pri potavani vasej milovanej hudby.
Logitech sa pri tvorbe G735 snazil zamerat'
na viacero dbleZitych aspektov, z oho

pri niektorych sa mu v ramci portfolia
podarilo doslova prekonat' a pri inych zase
klesndt' o nieco nizsie. Testovana vzorka

na mna zaposobila predovsetkym v dvoch
rovinach. Po dizajnovej stranke ide o
prémiové zariadenie a o sa tyka pohodlia
pri dlhodobom noseni, G735 nema v hernom
svete konkurenciu. UZ menej nadsenia

som zaZzival pri dodato¢nom Cistent bielej
farby (skor ¢ neskér sa vam povrch zacne
zanasat') a neviem si predstavit', ako by
niekto mohol s tymito sldchadlami fungovat'
vonku (musle vyrazne prepGst'ajd audio
linku). Dal&im problémom je cenova relacia,
kde sa G735 pohybuije, a aj dodatocné
prislusenstvo, ktoré v pripade mikrofénu a
nausnikov neprichadza prave z lacného kraja.

Verdikt

Nadherny a pohodIny herny
headset s prehnanou cenou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 230€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn - Cistenie bieleho
+Vaha povrchu

+ Spol'ahlivost’ - Cena

+GHUB - Pozicia mikrofénu

+ Pohodlie pri nosenit

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE
Gigabyte M32U

KED IDU S UHLOPRIECKOU RUKA \V RUKE AJ PIXELY

Ako vylepsit' produkt, ktory ponikal
takmer vSetko, po com mohlo hraéske
srdce tazit'? VV Gigabyte sa rozhodli, Ze
monitoru s nazvom M32U, ktory sme

mali moznost' testovat' minuly rok, chyba
zakrivenie a jeho cenovka mozno tiez
odradzala niektorjch menej zamoznych
zaujemcov. Hoci pre hracov s stale zlatym
Standardom 24 az 27-palcové kisky s
rozliSenim od FullHD po 2K, v obchodoch
pribidaji nové produkty s vacsimi
rozmermi, vacsim rozliSenim a pritom
nizSou cenou. Akokol'vek vjkonny pocitac
by hernym nadSencom alebo profesionalom
nestal za vel'a, pokial' by sa obraz z neho
zobrazoval na starom 15-palcovom TN
paneli, alebo nedajboze nekvalitnom

CRT. Je to len par rokov, ¢o na trhu ani
neexistoval monitor ponikajici parametre
kaskov, aké sa pomaly predieraji do
mainstreamu, no progres je nezastavitel'ny
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a spolocnosti musia ponikat' stale lepsie,
lacnejsSie a vyuzitel'nejSie produkty.

\/ redakcii sme uz mali nielen plochého
brata tohoto monitora s vel'mi podobnymi
parametrami, ale aj nizsiu verziu, ktora
ponikala ,iba" 2K rozlisenie. Tak ako

aj priinych kaskoch, aj tu na Gvod
spomeniem, ze kto sa uz aj okrajovo
zaujimal o monitory, vd'aka standardizacii
nazvov by uz zo samotného mena
.M32UC" mal vediet' uhadnut' zakladné
parametre tohoto zariadenia.

Prvé pismenko (teda M) odkazuje na
segment produktu, ktorym je Mainstream.
32 je uhlopriecka, pismenko U znamena
UHD, Cize 4K rozlisenie a C na konci sa
zase odvolava na Curved, teda zakrivenost
displeja. Samozrejme, tento monitor
disponuje aj radom d'alSich parametrov

GENERATION
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a jednym menej milym prekvapenim,
ktoré rozoberiem v riadkoch nizSie.

Obal a jeho obsah

Monitory s napriek (¢i mozno prave

a obrazovkam jednymi z najkrehkejsich
pocitactovych komponentov. Preto ich treba
pri prenasani z obchodu alebo priamo z
vyroby dostatocne chranit', pricom je fajn
vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia.

Krabica, v ktorej sa ukryval tento 32-palcovy
monitor, ma privitala tradi¢nym sendvicom
z polystyrénu, v ktorom bol bezpecne
uloZeny monitor, spodna ¢ast' podstavca a
hlavny mechanizmus stojana. V baleni sa
eSte nachadzaju aj vSetky potrebné kable
(USB pre USB HUB, DisplayPort, HDMI)

a napajaci kabel pre interny adaptér.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

M32UC ponuka vyskovi nastavitel'nost'
100 mm hore-dole, naklon -5° az+20°, no
chyba mu moznost' otocenia na stojane,
ktoré predoslé kisky pondkali. Moznost'
pretotit' obrazovku na stojato taktiez
absentuje, ale to je pre vacsie rozmery
displeja a jeho zakrivenie vcelku logické. A
pokial' by ste predsa len tato funkcionalitu
potrebovali, je ju moZné ziskat' vd'aka
podpore standardného VESA 100*100mm
uchytenia. Po stranke pripojitel'nosti

sa na spodnej strane nachadza 35 mm
combo audio jack, dva HDMI 2.1 porty,
DisplayPort 1.4, hrubé USB 3.2 na prepojenie
s potitacom, trojica USB 3.2 na pripojenie
periférii, a ako aj pri modeloch M28U, M32Q
a M32U, tak aj USB-C konektor. Ten vd'aka
zabudovanému KVM prepinacu obsl(zi aj
druhé zariadenie ako laptop ¢i d'alsi pocitac
a pontkne moznost' nabijat' silou az 18W.

V/d'aka hrubému USB na prepojenie s
pocitatom ziskaja pouZivatelia nielen
funkcionalitu USB hubu, ale vd'aka
aplikacii OSD Sidekick je na monitore
mozné nainstalovat' novy firmveér,
pripadne nastavit' si ho podl'a svojich
predstav bez nutnosti ovladat' ho malym
joystickom na zadnej strane. Niezeby
joystick nebol dostatocne funkény, ako to
bolo aj na predoslych Gigabyte a Aorus
monitoroch, avsak s myskou to ide vzdy
jednoduchsie a rychlejSie. A tiez je nutné
poznamenat', ze joystick je umiestneny
vySsie od spodného okraja monitora,
takze pri pouziti s viacerymi monitormi
je vcelku obt'azne sa k nemu dostat'.

Parametre a funkcionalita

Tam, kde parametre starSieho M32U
oslovovali nielen hracov, ale mozno aj

menej narocnych tvorcov obsahu, je
M32UC zamerany viac-menej na hracov.
M32U totiz pontkal 31,5-palcovy panel
vyrobeny na IPS (In Plane Switching)
technoldgii, ktora poskytuje naozaj skvelé
farby, pricom M32UC sa mdze pochvalit'
Jen” VA (Virtual Alignement) panelom.
Samozrejme, VA displeje nie s po stranke
zobrazovania obsahu vébec tragické, no
kvalitnym IPS displejom sa nevyrovnajd.
Inak ostava vSetko po starom.

UHD, teda 4K rozlisenie (3840x2160 pixelov),
1ms MPRT (Moving Picture Response Time)
odozva, obnovovacia frekvencia 144Hz
(160Hz overclock) a podpora AMD FreeSync
Premium (€o znamena aj podporu G-Syncu
na Nvidia kartach, hoci pre tato funkcionalitu
treba vypn(t' OC na obnovovacej frekvencii)
odskrtava vsetky policka, ktoré by mohli pri
vybere zohl'adfovat' aj narocnejsi hradi.

Potencialnych profesionalov potesi
pokrytie farebnych spektier DCI-P3 a
sRGB na hodnotach 9 3% a 123% s farbami.
Monitor tiez preSiel certifikaciou VESA
Display HDR40O, no jeho maximalny jas
udavany na hodnote 350 cd/m?2 asi
nikoho, kto zazil pravé HDR, nenadchne.

Softvér a bonusova
funkcionalita

Bonusovy softvér s nazvom OSD Sidekick
som pri tomto monitore uz rozobral v
jednom z predoslych odsekov. MoZnost'
ovladat' nastavenia monitora aj priamo z
Windowsu vsak nie je jedinym bonusom,
ktory pri M32U Gigabyte ponika. \iypocet
vsetkej bonusovej a na hracov zameranej
funkcionality je pomerne dlhy — OSD
Sidekick, Aim Stabilizer Sync, Black Equalizer,
Dashboard, Crosshair, Timer, Counter,
Eagle Eye, PiP/PbP, Auto-Update, KVM,
6 axis Color Control, Smart OD, & Apply

Picture Mode. Ta najzaujimavejsia funkcia
nesie meno KVM+a pontka rozsirend
funkcionalitu pre majitel'ov dvoch pocitacov,
pripadne pocitaca a notebooku.

\/d'aka nej je mozné pripojit' periférie

z jedného zariadenia cez USB HUB na
monitore, druhé zariadenie pripojit' cez
USB-C konektor a jednym tlacidlom
prepinat’ medzi ovladanim toho-ktorého
zariadenia. A v spojeni s Picture in Picture
a Picture by Picture funkciou sa tak z
jedného Gigabyte M32UC monitora stane
multitaskingova stanica, ktord si zamiluja
vSetci 'udia, ktori v dneSnej dobe pracuja
z domu, no chcd si popri praci pozriet'
alebo zahrat' aj sikromny obsah.

Ruka v ruke s multitaskingom ide aj
funkcia Apply Picture Mode, ktorou je
mozné aplikovat' rozdielne nastavenia
obrazovky podl'a vyberu konektora, cez
ktory do nej te€l video data. To znamena,
Ze pri vybere HDMI sa mdzu zapn(t'
nastavenia pre FPS hry, po prepnuti na
DisplayPort zase MOBA alebo RTS hry a

po prepnuti na USB-C vystup sa monitor
zase moze optimalizovat' na Citanie
dokumentov z pripojeného notebooku.
MdZe to sice zniet' ako malickost', no

po chvili pouzivania som si na tdto
funkcionalitu rychlo zvykal, pricom teraz po
skonCeni testovania a vrateni testovaného
kdsku mi asi bude aj trochu chybat'.

Zhrnutie

Plochy IPS bracek tohto kiska si nas
v redakcii ziskal rychlou odozvu, KVM
prepinatom a bohatou funkcionalitou.
Jeho cena vsak bola mierne vysoka

a tym sa z neho pre beznych hracov
stal takmer nedostupny tovar.

V/d'aka pouzitiu VA panelu vsak mohliv
Gigabyte zniZit' cenu z naozaj vysokych

800 eur na cca 600 eur a pritom pondknut'
aj zakrivenie (¢o som si ako milovnik
pretekarskych hier naozaj vychutnal) a nova
funkcionalitu. Vd'aka tomu sa z modelu
Gigabyte M32UC stala sice stale draha, no
uz dostupnejsia a nadmieru schopna vol'ba.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 600€

PLUSY A MiNUSY:

+ Obnovovacia - VA panel
frekvencia 144Hz
(OC 160Hz)

+ Funkcionalita
zamerana na hracov

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

MSI CORELIQUID MEG S360 vs MAG C240

DVE PERSPEKTIVY, DVE RIESENIA, ROVNAKY VYROBCA

Pred par rokmi som bol mierne povedané
prekvapeny, ked' som sa dozvedel, ze
spolo¢nost' MSI vstupuje na trh s vodnymi
chladi¢mi na procesory. Moje prekvapenie
pokracovalo, ked' to neurobila za pomoci
nedotiahnutého produktu, ale chladice
Coreliquid 240R a 360R si napriek

vyssej cene nasli svojich priaznivcov.

Ked' uz vsak veci isli viac-menej podl'a
planu, nebolo Ziadnym prekvapenim, Ze
produktovy rad chladi¢ov MSI sa nad'alej
rozSiruje a do obchodov len nedavno
zamierili dva modely s oznacenim
Coreliquid MEG S360 a MAG C240.

Zase raz som sa vsak nechal nachytat'
nepripraveny, ked'ze zo spolo¢nosti MSI
priSla prosba, ¢i by sa nedalo namiesto
dvoch samostatnych recenzii napisat'
jeden text, ktory by pri oboch produktoch
vyzdvihol silné stranky, spomenul ich
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slabosti a v jednoduchosti vysvetlil, ktory
model sa hodi ktorému typu hracov

¢i profesionalov. Je ale vobec mozné
porovnavat' takto odliSné produkty?
Samozrejme, oba sa snazia spinit' rovnaky
ciel', uchladit' hordci procesor. No k
vysledku sa dostavajd vcelku odlisnymi
cestami a oba holduja rozdielnej filozofii.

\/ kazdom pripade... Teplo je strasiakom
nielen pri pretaktovanych monstrach

s pottom jadier v desiatkach, ale aj pri
vykonnejsich kaskoch urcenych na hranie
a dokonca aj pri beznych procesoroch,
ktoré za svoj zivot otvoria maximalne
par excelovych tabuliek naraz, pripadne
10 zaloZiek v Chrome. Aby procesory
vydrzali ¢o najdlhsie, je odporacané
drzat'ich prevadzkov( teplotu aj v

tych najextrémnejsich situaciach pod
hranicou 70 stupriov a v pripadoch, Ze

na to uz nestaci ani to najvykonnejsie
vzdusné chladenie (alebo potencialny
majitel' nema hiboko do vrecka),
prichadzaja na rad AlO chladice.

Obal(y) a ich obsah

Balenie chladi¢ov neprekvapilo a
nesklamalo. Oba produkty s odeté v
tmavom karténovom Sate — MEG S360

v kombinacii ¢iernej a zlatej, zatial' o

(240 zaujme modrym nadychom inak
tierneho obalu. Dalsi rozdiel medzi tymito
chladi¢mi, ktory je viditel'ny uz na balent, je
pouzitie RGB ventilatorov a podsvietenia
na hlave chladi¢a na mensom z tejto
dvojice, zatial' €o S360 ponika ,0bycajné’
tmavé ventilatory, no zaroven aj dizajnov(
chut'ovku v podobe programovatel'ného
displeja na hlave pumpy. Oba obaly s(
nadmieru moderné a verne zobrazujq, ¢o od

tychto chladi¢ov m6zu potencialni zakaznici
Cakat'. Vnatri baleni sa nachadzajd
samotné AIO chladiCe, dvojica, resp.
trojica ventilatorov a délezité vrec(ska so
skrutkami a d'alSimi sG¢iastkami, vd'aka
ktorym je mozné chladice pripevnit' ako
na mati¢né dosky s Intel procesormi,

tak aj s modelmi od spolocnosti AMD. V
baleni C240 tiez najdeme mall tubu s
teplovodivou pastou, ktora je pri modeli
S360 uz aplikovana na hlave chladica.

Prvé dojmy a spracovanie

Takmer okamzite po otvoreni a vybaleni
chladiCov ma uz tradi¢ne potesilo aj
nepotesilo zopar veci. Prvou kladnou
spravou je kvalita opletenia hadic medzi
radiatorom a hlavou chladenia. Zaujimavé
s( aj ARGB ventilatory dodavané s C240,
vd'aka ktorym dokaze tento chladic¢
takpovediac zaziarit' v akejkol'vek skrinke.
Pri 5360 RGB ventilatory absentujq,
avsak nie kazdy je vel'kym fanisikom
svetielok a tie sa dajd v buddcnosti

Nateraz S360 vyhrava mensim celkovym
poctom kablov, ktoré treba niekam ukryt'.
Vel'ky rozdiel medzi oboma chladi¢mi viak

spociva v samotnej technolégii pumpy.
Zatial' ¢o 5360 pumpu tradi¢ne ukryva

v hlave dosadajlcej na procesor a o jej
napajanie sa stara 4-pin kabel s podporou
PWM, C240 pumpu umiestnilo priamo do
radiatora a uz z pohl'adu na 3-pinovy kabel
je I'ahké zistit', Ze ide o DC pumpu bez
presnejsieho ovladania.

Na druhej strane, C240 je lepsi ako jeho
brat po stranke rozmerov samotnej

hlavy chladi¢a, ktora na fom ma
Stvorcovy podorys a lepSie tak uchladi aj
nerovnomerne sa zahrievajlice procesory.
S360 ponlka obycajnd kruhova hlavu a pri
vacsich procesoroch, pripadne pri takych
kaskoch, ktoré maja jadra/chiplety blizsie
k okrajom, sa bude o ich teploty starat’
t'azSie. Na zaver, 5240 sice pondka nizsiu
hlavu dosadajdcu na procesor, ¢o moze
teoreticky odstranit' limitujdci faktor
vertikalneho prekazania, hlava S360 je ale
stale dostatocne kompaktna, aby nerobila
problém ani v stiesnenejsich skrinkach.

A kto by, samozrejme, inStaloval 360

mm radiator do malych skriniek, vsak.

Instalacia

V MSI mysleli po stranke kompatibility
takmer na vsetkych, resp. pri mensom z
chladiCov (240mm) takmer na vSetkych a
pri va¢som (360mm) naozaj na vsetkych.
MSI MAG Core Liquid C240 je kompatibilny
s Intel 115%, 1366, 2011-3 a 2066 socketmi,
zaroven aj s AMD AM*, FM*. MAG Core
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Liquid 360R tdto podporu este rozSiruje
0 TR4, TRX4 a SP3, &im v praxi pokryva
celé spektrum procesorov. Ako som
vSak uz spomenul v predoslej sekcii, ja
by som na Threadripper procesory asi
MEG S360 pre vel'kost' a pddorys hlavy
chladita neodpordcal. Odhliadnuc od
tejto myslienky, cela instalacia zabrala
mozno desat' mindt pri mensom a
patnast' priva¢som z tychto produktov.

chladi¢och treba mat' na mysli, ze 360mm
radiatory nemusia byt' kompatibilné s
kazdou skrinkou. RadsSej si preto pred
kGpou skontrolujte, ¢i sa vam do pocitaca
zmesti, ked'Ze celkova dTikaje skor blizsie
k 40 cm ako k 36 cm. Po stranke kablikov
je vsak instalacia naozaj jednoducha.
Kablik z pumpy je najlepsie pripojit' do
CPU_FAN, resp. do PUMP_FAN konektora,
ak nim vasa mati¢na doska disponuje.
Ventilatory je mozné vd'aka ret'azovému
napojeniu pripojit' do jedného SYS_FAN
konektora a nasledne poprepajat' ARGB
kabliky na C240 s tym, ktory vychadza
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z chladiacej hlavy. Ten by mal nasledne
pasovat' na specificky konektor na doske.
Tu je tiez dobré pripomendt’, Ze ide o
adresovatel'né RGB podsvietenie, ktoré
ma novsi konektor a nemusi sa preto
nachadzat' na starsich, pripadne aj novych,
no lacnejsich maticnych doskach.

Softver a ovladanie

Pri C240 je vd'aka pouzitiu jednoduchych
ARGB komponentov vSetko ovladanie

— i uZ podsvietenia, alebo otacok —
riadené samotnou doskou, na ktord

je chladi¢ nainstalovany. Majitelia sa
tak nemusia desit' komplikovanych,
pripadne nefunk&nych programov od
podaktorych pochybnejsich vyrobcov.

1Na druhej strane, MEG S360 disponuje
spominanym displejom a ten uz len tak
nejaky softvér od vyrobcu konkurencnych
mati¢nych dosiek nemusi zvladnut'. Preto
je jeho ovladanie zakomponované do
softvéru MSI Center, ktorému v poslednych
rokoch, nast'astie, nie je vel'a ¢o vytknat'.

Testovanie
a namerané hodnoty

MSI Coreliquid MEG S360 aj MSI Coreliquid
MAG C240 boli otestované s procesorom
AMD Ryzen 7 5700G a s vyt'azovanim
grafickej karty RTX 3080 Ti. Viysledky

v grafe nizsie s ich priemerom a sd
zaznacené ako A T', teda Delta T, vysledna
teplota minus teplota okolitého vzduchu
pre odstranenie odchylky, ktord moze
sposobit' testovanie v hor(ci letny den

a nasledné testovanie v mraznicke.

Oba zaujimavé, avsak...

Uz pred testovanim tychto chladicov, pri
prezerani siich dizajnu a spracovani po
vybaleni, pocas instalacie a nasledne pri
pouZzivani sa mi do mysle stale viac a viac
natiskala hrieSna myslienka. Aké by to
bolo Gzasné, keby som mohol zobrat' tie
najlepsie veci z kazdého z nich a spojit' ich
do takmer dokonalého produktu? Podporu
ARGB z ventilatorov z C240 spojit' s
hydrodynamickymi loziskami z ventilatorov
na 53607 Skombinovat' td cast' hlavy
chladica, ktora sa dotyka procesora z C240
s PWM pumpou a digitalnym displejom

z 53607 ZIGcit' vykon a tichost' S360 s
rozmermi C2407? Dobre, tu uz idem do sfér,
ktoré popieraju zakony fyziky, ale dafam,
Ze chapete moje myslienkové pochody.
Oba chladice v niecom vynikajd, ale maju aj
svoje muchy a stale vysokd cenu, pre ktoré
ich nie je mozné bez vycitiek odporacat’
komukol'vek, kto prave hl'ada vodné
chladenie. Do budlcnosti vSak existuje
sanca, ze MSI takyto produkt ponikne.

Zhrnutie

Od prvych krocikov, ktoré v segmente
chladi¢ov spolo¢nost' MSI urobila, presiel
nejaky ten piatok a je vidno, ze sa snazi
udrzat' na pomyselnej Spicke dizajnu,
vykonu a funkcionality. Ale vSetky pozitiva
ako vykon, bonusova funkcionalita i
kvalitné prevedenie stale poznacujd
negativa a privysoka cena, pre ktord
nemo6zeme ani jednému chladicu udelit'
vyssie hodnotenie ako 3 hviezdicky.

Daniel Paulini
Zapozical: Cena s DPH:
msl 140€ / 280€
+ Obstojné chladenia - Privysoka cena
+ LCD displej na S360 - Absencia ARGB
+ Kvalitné spracovanie na S360
- Iba DC pumpa
na C240

HODNOTENIE:

1.0 6 SRG*

F Fractal

DEFINE 7 AND MESHIFY 2

Mini & Nano




RECENZIA

HARDWARE

Logitech G705

VELKE RUKY, TRASTE SA

Logitech mava svoje obdobia tak, ako

muzi a Zeny mavaj tie ,,svoje dni”.

Tato celosvetovo popularna Svajciarska
spolocnost' zaoberajiica sa vjvojom

a produkciou kancelarskeho lomeno
herného prislusenstva preto kazdy rok
pride s produktovou radou odkazujiicou

na jeden vizualny prvok — tvar, farba,
spodobnenie, metafora. Nech uz za ich
liniovou obrodou stoji akykol'vek prvotny
impulz, vo vacsine pripadov takzvane trafia
klincek po hlavicke a vo finale opat' potvrdia
svoju silnd poziciu na trhu. Aktualne ma
Logitech, aj v duchu méjho konstatovania,
takzvané biele obdobie. Ide o kolekciu zvani
Aurora pripominajlcu nadychany oblacik
vznasajci sa vSade okolo vas. Mozete si ho
nasadit’' na hlavu (headset G735), m6zete si
ho polozit' pod dlane (klavesnica G715/713)
a v neposlednej rade s nim mozete rozdat'
par smrtel'nych zasahov (mys$ G705). Je

to vyrazny kontrast hovorit' o krvavom
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zraneni spdsobenom panensky bielym
kaskom plastu, avSak cela Aurora je z mdjho
pohl'adu akymsi pokusom spojit' moderné
trendové prislusenstvo so surovym hernym
naradim. Na strankach nasho magazinu

vas teraz postupne oboznamime s kvalitou
vySSie vymenovaného naradia a dnes
zaciname prave onou zakrpatenou myskou.

Podpora pre G HUB

Preco z toho bieleho kloblka vyberam ako
prvd mys G705? Dovod je Gplne prosty.
Stravil som s fou totizto viac ako tri
mesiace a mam vam preto rozhodne o ¢om
referovat'. Logitech sa pri tvorbe mnou
testovanej vzorky rozhodol vytvorit' akdsi
faziu kancelarskej mysi M705 s hernou
diviziou G a vysledkom je proporcne mala
zaoblena herna mys, prichadzajdca v rydzo
bielom prevedeni. To slovo, ktoré by tvar
danej novinky vystihlo asi najlepsie, je

kompaktnost'. Ano, G705 je bezdrotova
herna myska schopna skryt' sa vo vrecku
bez toho, aby vam pocas chddze vylozene
prekazala. Jej dizajnovy aspekt odmieta
akdkol'vek ostrost' hran a celé Sasi preto
pripomina ovalne vajicko na tvrdo, do
ktorého si pocas Gchopu niekto otlacil svoj
palec pravej ruky. Zabudnite na herné
konvencie, zabudnite na temné ba az
Cierne plastové krabicky vyzarujlce tol'ko
RGB svetla, Ze by to vypalilo oci aj MedUze,
G705 je v zmysle svojho vyzoru jeden
nezamenitel'ny original. Osemdesiatpat’
gramov v ruke je tak akurat, aby ste mys
vedeli bez problémov navigovat' aj pri
drsnejSich hernych seansach, avsak je

tu jedno vel'ké ALE. Pokial' vas genofond
obdaril vel'kymi dlafiami, sotva budete pri
pouZzivani predmetnej mysi nachadzat'
tol'ko délezit( Groven komfortu. Ja osobne
mam stredne vel'ké ruky a cez to vSetko
som miestami, ¢i uz pri hrani alebo

kancelarskych Gkonov, pocit'oval isty stupen
nepohodlia. Nie, ze by som bol v hre pomalsi
len preto, ze som si mys musel viac tlacit'
do spodnej ¢asti dlane, ale uz len samotny
fakt, Ze som jednym okom sledoval, kde
mys aktualne vlastne pozi¢ne voci moje
dlani je, nepridaval na mojej psychickej
pohode. Aj preto musim kazdému s

rukou vo vel'kosti lopaty odpordcat’, aby

sa nakupu G705 radsej vyvaroval.

Dvojité pripojenie

Ostanme eSte na moment v sekcii dizajnu.
G705 vyzera ako kancelarska mys z radu
M, avsak jej schopnosti si hnané az po
pismeno G. Vrchna ¢ast' je tvorena zo
samostatnych tenkych dosticiek, ktoré

sU pripevnené o priesvitny plast s RGB
linkou — mate tu dokonca dve samostatné
zdny. Osvetlenie sa v tomto pripade tiahne
po zadnej hrane, zatial' ¢o transparentny
plast pokracuje po celom obvode - ten

uz vSak osvetleny nie je. lysledkom je
onen spominany specificky a na trhu
bezkonkuren¢ny dizajn. Tesne pod dobre
fungujacim rolovacim kolieskom sa
nachadza spinac regulujici Groven DPI
(8200 DPI) a na l'avej strane sa nachadza
duo tenkych tlacidiel (vSetko je samozrejme
plne programovatel'né cez G softvér).
Testovana vzorka prichadza na nas trh

so Startovacou cenovkou 99 eur. Za

tato sumu mate moznost' mys pripojit’
dualne, ¢iZe prostrednictvom rozmerovo
malého dongle kl'Geu (2,4 GHz) a rovnako
tak cez Bluetooth. Samotny kI'GE m&Zete
jednoducho skryt' pod odnimatel'n( opierku
dlane, ktora je uchytena trojicou dostatocne
silnych magnetov. Spodna strana je
vybavena trojicou teflonovych podloziek, z
¢oho dve si doslova enormne vel'ké a ta
tretia obkolesuje opticky snimac. Mys po
podloZke aj preto krasne kize a v tomto
smere davam jej strojcom rozhodne palec
hore za dobre odveden( pracu — ostatne

3j za celistvost' konstrukcie a znamy
Logitech efekt s prémiovym nadychom. Co
tu eSte mame d'alej? Na prednej strane sa
nachadza USB-C vstup urceny na nabijanie
pomocou priloZzeného kablu (behom troch
hodin mys dobijete do stavu s vydrzou

60 hodin pri vypnutom RGB a takmer 45
hodin so zapnutym osvetlenim). Logitech
vSak opat' neumoznil si¢asne hrat' aj
nabijat!, preto je nutné v tomto smere
myS nakimit' elektrinou eSte skdr, nez

sa rozhodnete vyrazit' na LAN party.

LED z6ny

\ly5Sie som spominal pohodlie pri
dlhodobom pouzivani, ktoré je zavislé

na vel'kosti dlane uZivatel'a ako takého.
Logitech sa rozhodol vyrobit' desat'
centimetrov dlhé Sasi, ktoré je Siroké
sotva sedem centimetrov, ¢o sa vymvyka
beznych standardom — v pripade, ak nie je
rec vylozene o malych mysiach (napriklad
od SteelSeries). Ide preto o produkt vhodny
do rozmerovo mensich rik respektive

do rik zacinajacich detskych hracov.

Co sa tyka hodnotenia dvojice hlavnych
spinacov, tak tu mame k dispozicii

jasne znatel'ny klik s nizkym odporom a
expresne rychlou reakciou — satisfakciou je
ostrejsi zvukovy sprievod pocas kliknutia.
Opticky snimac s 8200 DPI spada skor do
strednej kategorie a G705 preto rozhodne
nemdZe v tomto smere konkurovat'
profesionalne ladenej PRO X Superlight,
avsak v pripade, ak sa nechystate zahgjit'
svoju eSportov( kariéru, na bezné a

stale narocné hranie je testovany model
viac ako vyhovujici. Samozrejmost'ou

je vyuzitie aplikacie Logitech G HUB, v
ktorej si mdzete zadefinovat' nie len rezim
osvetlenia (k dispozicii st dokonca LED
zOny pre dvojity farebny efekt), ale aj pat’
DPI @rovni a nastavit' makra. Softvér uz
tradicne bezi bez akychkol'vek technickych

nedostatkov a je vidiet', Ze Logitech si
ho brasi ako ten pomyselny diamant.

Prvy zasek do bieleho obdobia a prva
recenzia z Aurora kolekcie, to vsetko

je doklepnutim tohto textu za nami.
Svajtiarom sa vo mne podarilo zase raz
vzbudit' pozornost' a zaujem, ked'ze

ich herna mys s vyzorom skor akejsi
trendovej kancelarskej mysky aspirujdcej
na hviezdu Instagramu, pondka cenovo
dostupny kompromis, v ktorom sa stredna
trieda tlaci do tej prémiovej. V zmysle
spracovania, ako aj softvérovych moznosti
sa jej to dari, avSak limituje ju slabsi
senzor a rovnako tak aj prilisny tlak na
kompaktnost' - nic¢ pre vel'ké dlane. Kto
momentalne hl'ada prenosn hern mysku
s dualnym pripojenim a vysoko kapacitnou
batériou, ktora mu rozziari jeho brloh,
G705 by mohla byt' ta spravna cesta.

Verdikt

Mala mys s vel'’kym duchom.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 99€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Vel'kost' nie je
+Spracovanie pre kazdého
+RGB

+ Batéria

+ Dualne pripojenie

HODNOTENIE: * W & K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Xiaomi 12X

SCHRODINGEROV MOBIL

Mesiac za mesiacom plavam cez hrubé
viny ¢inskych telefénov a nechavam sa
osviezovat' novinkami, ktoré sprevadzaji
pekne napisané PR materialy, avSak tie
nakoniec len sotva dostoja realnemu
vysledku. Trh je presyteny ako ten
opuchnuty stryko zo svadby, ktorého
poznas len od videnia a cez to vSetko

sa nafukuje d'alej. Pritom na mobil, ako
predizeni ruku nasho kazdodenného

€o nam ako tak dostacovalo pred par rokmi,
je dnes nemyslitel'né. Jednym zo silnjch
Zralokov v tom vySSie spominanom mori
plnom konkurencie je dozaista spolo¢nost'
Xiaomi. Jej portfolio telefonov sa nat'ahuje
viac nez u konkurencie a bezny konzument
pochopitel'ne ani nestiha sledovat', ¢o
vSetko sa s logom danej spolocnosti
mesiac €o mesiac vali von. Aktualne tu z
ich produkcie mame koncepcéne zaujimavy
mobil s kdédovym oznacenim 12X tvariaci
sa ako vlajkova lod', avSak svojou cenou
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a Ciastocne aj spracovanim civa spat' do
strednej triedy. Pre mna osobne je prave
tento mobil stelesnenim akejsi pokritenej
metafory na slavnu (ne)zijicu macku
rakiskeho fyzika Erwina Schrodingera.
Pod'me vSak na vec pekne metodicky.

Dvanasty rad je u Xiaomi rozdeleny

do troch modelov. Mame tu klasicka
dvanastku v cene necelych osemsto eur
nasledovan( verziou PRO s cenovkou
presahujlcou magick( hranicu tisic euro a
celé nam to uzatvara prave 12X v hodnote
nejakych Sest' stoviek. Proti takémuto
papierovému €leneniu samozrejme nemoze
nikto ni¢ namietat' a ak je v segmente
strednej triedy mobilov jednoznacne
bordel, tak v prémiovych vinach mame
Sancu sa zorientovat' ovel'a lepSie. Mensi
problém s 12X vSak nastava v momente,
ked' ho zacnete realne porovnavat' s
vysSie spominanymi kolegami sediacimi

v jednom rade. Jeho prevedenie totizto

prinasa niekol'ko kompromisov, ktoré
pointu relevancie samotného telefonu
dost' vyrazne podryvajd. Za¢nime vsak
prijemnejSimi vecami, a to samotnym
dizajnom. Xiaomi sa v tomto pripade
podarilo odliat' ergonomicky sympatické
Sasi so zaoblenymi hranami a kovovym
ramom. Svojou vel'kost'ou sa dokaze
usadit' v akejkol'vek dlani, ¢i uz mate lopaty
alebo Skrabadla na chrbat. Dvanastka
ozdobena pismenom X ponika rozmery
152,7 x699 x 82 mm a jej vaha je 176
gramov. Mobil sa preto perfektne drzi v
ruke a aj cez razantne vystlpeny fotomodul
nema chut' prepadavat' do stran. Zadna
strana je matna a nezbiera odtlacky ani iné
neziadce Smuhy. Pri frontalnom pohl'ade
si ako prvé vSimnete selfie priestrel, ale
ked'Ze displej sa zaobl'uje az ku okrajom,
nepdsobi to zasadne rusivo. Telefon

d'alej ponlka duo stereo reproduktorov

s certifikatom Harman Kardon a je mi
zahadou, preco neponika Ziadny 35 mm

Jack vstup, ak mobil samotny absentuje
v akomkol'vek statuse IP ochrany voci
vode a prachu (dost' zasadny problém

u zariadenia v danej hodnote).

Nadherny AMOLED panel

Dizajn a celkové spracovanie Xioami 12X
je hodné prirovnania k prémiovej triede,

to bez diskusie, a rovnako tak by sme
mohli titulovat' aj 6,28 palcovy AMOLED
displej s Full HD+ rozlisenim (1080 x 2400).
Jeho vel'kou prednost'ou je adaptivna
obnovovacia frekvencia 120 Hz, ako aj
maximalny jas atakujlci papierovd hranicu
1100 nits (skutonost' je ale samozrejme
trocha ina a realne sa tu rozpravame o
900 az 1000 nits), vd'aka ¢omu si obsah
telefénu mo6zete prezerat' aj pod priadom
najostrejsich slnecnych lGcov, aké kedy
spal'ovali nasu matic¢ku zem. Displej mnou
testovanej vzorky bol jednoducho ocarujici
po vSetkych strankach. Ponikal nie len
vSetky HDR standardy ale aj Dolby Vision,
¢im sa sledovanie bohatého obsahu na
stanici Netflix stalo o to va¢sim zazitkom.
Tieto prednosti ma 12X spolocné aj s
vykonnejSimi modelmi v ramci svojho
radu. VV zmysle konektivity je vo vybave
samozrejme Wi-Fi 6, NFC a Bluetooth.

Co sa tyka snimaca odtlackov prstov
umiestneného priamo v displeji, tak s

nim som pocas mesacného skdsania
nemal nejaké vyraznejsie konflikty, aj ked'
zoparkrat sa Standardne stalo, Ze som
musel proces opakovat'. Po vSeobecne
pozitivne ladenych vetach sa pod'me
pozriet' na to, Co mi u opisovaného
modelu trocha prekazalo. Xiaomi 12X

bezi na operatnom systéme MIUI 13,

za ktorym je Android dvanastka (to sa
tyka nasho trhu, ked'ze na domacej

pode tento mobil Startoval eSte s

Android jedenastkou). VSetko, aj vd'aka

8 GB operatnej pamati, bezi solidne. S
procesorom Snapdragon 870 ste si schopni
zahrat' aj novSie hry a sG¢asne realizovat'
narofnejsi multitasking. Nejde vsak o
vyloZene ¢isty Android a rozhranie je s
prepacenim zaspinené sériou absolltne
nepotrebnych aplikacii. Dalsim problémom
je budlcnost' softvérovej podpory,

ktord vyrobca u daného modelu v case
testovania nijako blizSie neSpecifikoval.

Recenzovany hardvér v sebe, aj napriek
svojmu tenkému profilu, skryva dostatocne
silnd batériu (4 500 mAh). Vd'aka tomu

ste schopni aj pri naro¢nejsich procesoch
vydrzat' bez nabijania jeden cely der.

V baleni na vas navyse ¢aka, okrem
priesvitného puzdra, aj adaptér s 67 W
vykonom, vd'aka comu dokazete pristroj

z nuly na sto percent nabit' uz za tridsat'
min(t (za 15 min{t vam batériu dobije

na 50 %). Ocefujem moznost' aktivacie
Setrného nabijania, ¢im automaticky
predizite zivotnost' akumulatora. Co viak v
tomto ohl'ade vyrazne absentuje a sG¢asne
model 12X vykopava von z prémiovej
skatule, je nemoznost' bezdrotového
dobijania — d'alsi vyraznejsi nedostatok.
Nastal €as pozriet' sa na posledny pilier
nasej hodnotiacej tabul'ky. Cinsky vyrobca
sa v pripade fotoaparatov rozhodol do
verzie 12X integrovat' rovnakd zostavu
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ako do zakladnej dvanastky. Mame tu
preto hlavny senzor 50 Mpx (f/1,9) aj

s optickou stabilizaciou, 13 Mpx (f/2,4)
Sirokouhly a 5 Mpx (f/2,4) makro. Osobne
by som preferoval teleobjektiv namiesto
makra, kazdopadne, ako sa vravi, kocky

sG uz davno hodené. Viysledné fotografie
musim ohodnotit' viac ako kladne a pri
idealnych & mierne zhorsenych svetelnych
podmienkach dokaze hlavny senzor
pondknut' vyborn( kvalitu pInd Zivych
farieb. V nocnych scenériach je ale nutné
hl'adat' aspon jeden vyraznejsi umely zdroj
svetla, inak vas ¢aka len tradicny Sum
Sedociernych pixelov. Predna selfie kamera
s 32 Mpx tlaci von snimky pIné detailov.
Ked' si ich navySe eSte okorenite nejakym
tym filtrom, mbZete svoj kazdodenny vyraz
zdiel'at' naprie€ celou socialnou bublinou.
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Ak by sme mali hovorit' o zazname videi,
Xiaomi 12X pontka moznost' 8K pri 24
FPS, 4K 60/30 FPS alebo HD 60 FPS.

-

Ano alebo nie

\/ Gvode som nastolil jedno zasadné
tvrdenie. Testovany model Xiaomi 12X
som definoval ako nieco, ¢o scasne je
ale aj nie je hodné prémiového titulu.
Dany mobil totizto pondka ocarujici
dizajn sprevadzany na dotyk odolnou
konstrukciou, si¢asne vSak napriklad
nema ziadnu formu IP ochrany. Mame
tu solidny hardvér, ktory vSak spravuje
MIUI pIna nepotrebného balastu. Batéria
ma dostatocnl vydrz na jednodnovy
chod, minimalne voci proporciam mobilu,
ale nemozete ju doplnit' bezdrétovou

| ¥

formou. Fotoaparaty vam dokazu
zachytit' krasne momentky zo Zivota, ale
absentuje u nich teleobjektiv. Jednoducho
na moj vkus az vel'a protichodnych
skutocnosti. Je samozrejme otazkou,

¢i vam vyssie vymenované nedostatky
musia automaticky trhat' Zili, alebo sG pre
vas skdr menej podstatné a ten zvysok
pozitiv vlastne nad vSetkym prevazuje.

\ takomto pripade mdzeme Xiaomi 12X
oznacit' za prijemny doplnok do portfélia
znameho ¢&inskeho vyrobcu a ak sa vam
podari vychytat' nejakd zl'avu, mézete

si domov dotiahnut' zastupcu tol'ko
opakovanej frazy ,cena — vykon." Kto vsak
ocCakava, Ze nakupom tohto mobilu vyrazne
uSetri a sG€asne ostane v prémiovych
vodach, bude dozaista sklamany.

Verdikt

Prémiovo sa tvariaci telefon, ktorému vsak
chyba niekol'ko doleZitejsich prednosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 620€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - MIUI pIna balastu
+ Batéria - Ziadna IP ochrana

+ Obsah balenia - Absentuje
+Slusny vykon bezdrdtové nabijanie
+ Displej - Chyba teleobjektiv

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE

Audictus Aurora Pro

Spolo¢nost' Audictus patri medzi
znamejsie pol'ské firmy zaoberajiice sa
vyrobou audiotechniky. Medzi ich produkty
zarad'ujeme malé aj vel'ké slichadla

na usi, no v ich portféliu mézeme najst'
aj zopar bezdrétovych reproduktorov.

Z nich vSak najviac vytfca Aurora Pro.
Jeho vlastnosti a hlavne pritomnost'
ocenite na miestach, kde obyc¢ajnil
kablovi sistavu nezapojite a slichadla
z nejakého dévodu nemozete pouzit'.
Ide o klasicky bluetooth reproduktor s
prvkom podsvietenia, ¢o mu dodava na
vzhl'ade, no délezitejsi je zvuk, o ktorom
si nieco povieme pocas tejto recenzie.

Spracovanie a dizajn

Z hl'adiska spracovania produkt neurazil,
no ani nepotesil. Telo je tvorené zvacsa
ABS (tvrdenym) plastom, pricom mriezka
na reproduktoroch je tvorena ocel'ou. Ide
tak o celkom odolny produkt, ktory by
mal vydrzat' aj tvrdSie narazy. Navyse

sG tlacidla pokryté gumou, €o je celkom
prijemny doplnok. Reproduktor je taktiez
vodotesny —to sa pri produktoch s

touto cenovkou €asto nevidi. Disponuje
certifikatom IPX6, ktory zarucuje
funk&nost' zariadenia aj po vystaveni
intenzivne striekajlcej vode, no ponorit'
ho pod hladinu by som rozhodne

ZAUJIMAVY BLUETOOTH REPRODUKTOR

neskdsal. Aj napriek spracovaniu a
odolnosti si zariadenie zachovava tak
trochu elegantny dizajn. Tomu najviac
napomaha podsvietenie reproduktorov,
ktoré si moZete prepnlt' do viacerych
rezimov. Niektoré reagujd na audio a
podl'a toho menia intenzitu svietenia.
Okrem toho tiez oceriujem jednoduché
rozloZenie tlacidiel a logo umiestnené
na boc€nej strane reproduktora.

Pouzivanie a konektivita

Aurora Pro pracuje na technologii
Bluetooth 5.0, CiZe sa riadi modernymi
trendmi. Pripojenie zariadenia je tak
naozaj jednoduché a rychle. Navyse

je funkéna vzdialenost' produktu od
prehravacieho média az do 15 metrov

(pri nabitej batérii), €o je taktiez celkom
slusné. Ked' uz som spomenul td batériu,
tak vyrobca udava vydrz do 13 hodin,

z Coho realita je okolo 11 az 12 hodin
neustaleho hrania na priblizne polovicnej
hlasitosti. Zariadenie mate taktiez
moznost' napojit' aj cez AUX kabel, pri com
si vsSimnete mierne Cistejsi, no tichsi zvuk.

Kvalita vystupu pri reproduktoroch Aurora
Pro je, vzhl'adom na ich cenovku, pomerne
dobra. Stredy a vysky s( priemerné,
nedokonalosti by si vSimol len narocnejsi

pouzivatel'. Basy, ktorymi sa vyrobca
chvali, si vyraznejsie nez u produktov tejto
cenovej kategorie, no nie st dostatone
silné na to, aby som bol s nimi spokojny.

Zaverecné hodnotenie

Aurora Pro je bezdrdtovy reproduktor nizSej
triedy, ktorého cenovka ospravedIfuje
mnohé z jeho nedokonalosti.

Aj napriek tomu ide o slusny produkt
pre nenarocnych pouZivatel'ov a pre
I'udi, ktori ho skér planujd vyuZivat' ako
radio, pripadne zdroj zvuku na miestach,
kde kvalita nie je aZ tak ddlezita a
uprednostnena je hlasitost'. K tomu
cenovka okolo 40 eur sedi dokonale.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Audictus LOE

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - nizsia kvalita zvuku
+dizajn - vydrz batérie
+ konektivita

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Meshify 2 Nano _ g

NAJMENSI CLEN RODINY MESHIFY

Pouzivanie

Skrinku sme osadili nasou spol'ahlivou
zostavou, ktor( sme pouzili aj pri testovani
produktu Mini. Pozostavala z procesora
AMD Ryzen 7 2700G s boxovym chladi¢om
AMD Wraith a teplovodivou pastou Arctic
MX-4, grafickej karty ASUS Strix GTX 1080Ti,

zakladnej dosky MSI B5501 Gaming Edge
Wifi a RAM-kami G-Skill Flare X. UZ pocas
osadzania komponentov do skrinky sme
usudili, Ze miesta v nej naozaj nie je vel'a.
Napajaci kabel k CPU sme zial' nevedeli
vyviest' zozadu I'avou hornou stranou
zakladnej dosky, ale musel byt' vedeny
nad procesorom. Osadenie grafickej karty

si sice vyzadovalo najskdr vybrat' predny
ventilator a nasledne ho osadit' naspat,
pretoZe miesta nazvys v skrinke naozaj
nie je, nakoniec sme vSak boli Gspesni. O
airflow sa starali dva nasavacie ventilatory
Fractal Dynamic X-2 GP 14 umiestnené
vpredu, jeden identicky ako vyfuk na hornej
strane a jeden 120 mm Fractal Dynamic

Rodina Meshify sa opét' rozrastla a

jej najmensi ¢len - Meshify 2 Nano

je ako darom z nebies pre vsetkych
nadsencov dizajnu mini ITX a milovnikov
poriadneho airflowu. Ked'Ze tento
segment doposial' nekombinoval tieto
dva atribdty, vo Fractal Design sa
rozhodli, Ze prelomia I'ady a uvedi na
trh poriadne odvetrani skrinku mini ITX.
Podarilo sa im to priamo excelentne.

Obal a jeho obsah

Tak, ako sme pri Fractal Design zvyknuti,
najmensi ¢len rodiny Meshify prichadza
zabaleny v kartonovej krabici, z vnatra
ozdobenej modrou grafikou znacky. Balenie
a jeho obsah s identické ako pri jej vacsom
srodencovi Mini — nachadzame tu teda
skrinku, produktovd dokumentaciu s
instrukciami v pripade prijatia chybného
produktu, krabic¢ku s prislusenstvom

(rozne skrutky, kablové st'ahovace, atd'.)
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a opat' mily darcek v podobe handricky
na sklo s logom Fractal Design.

Prvé dojmy a spracovanie

Rovnako, ako pri Meshify 2 Mini, nas
okamZite zaujala vaha skrinky — po
odvazeninam ukazala hodnotu 5,90 kg,
rozdiel medzi Nano a Mini je teda necely

1 kilogram. Opat' nas vsak prekvapil
vyborny dojem na prvé pot'azkanie, pretoze
pocit robustnosti maja Gplne rovnaky.
Zostavené sG z podobnych materialov,
hribka tvrdeného skla na bocnici je
identicky hrubg, iba rozmerovo je Nano o
¢osi mensia. Dizku a $irku maji sice obe
rovnak(, avsak Nano je so svojimi 3617 mm
na vysku presne o 45 mm nizSia nez Mini.

Toto sa prejavuje na zmensenom pocte
expansion slotov na iba 2 ks a na moznosti
konfiguracie harddiskov - na pouZzitie s
jednym 3,5 palcovym HDD plus dva 2,5 SSD

!I — I )

| ]

alebo tri 2,5 SSD s moznost'ou inStalacie
spodného 120 mm nasavacieho ventilatora.
Podstatnym rozdielom je vSak aj mensia
kompatibilita s radiatormi vodného
chladenia, pretoZe hoci predna strana
Nano pojme az 280 milimetrovy, no na
akokol'vek tenky radiator na vrchnej strane
mozeme rovno zabudndt'. Zadna strana
poskytuje moznost' instalacie 120 mm AiQ.

Celo skrinky je presne také, ako sme uz mali
moznost' vidiet' na Mini — nachadza sa tu
teda tlacidlo Power, Reset, audio in, audio
out, jedno USB-C a dve USB-A 3.0. Opat'
obdivujeme integraciu prachowych filtrov
do vrchnej, prednej aj spodnej Casti skrinky,
ich fantasticka funkénost' aj premyslenost’
ich vyberania a jednoduchost' ich Cistenia.
Prachové filtre na skrinkach Fractal

Design nas v redakcii vzdy ohromuja,
pretoze po viacerych dlhodobych testoch
mozeme smelo prehlasit’, Ze sa do nich
dostane suverénne najmenej necistot.
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X-2 GP 12. Napriek vSetkej snahe sa nam
nepodarilo osadit' oba vyfukové ventilatory
na hornej strane skrinky, pretoze sa
skratka nezmestili. Pocas skladania
zostavy updtal nasu pozornost' predny,
Specialne tvarovany plast na spodnom
Jtuneli’, ktory je umiestneny hned' za
nasavacimi ventilatormi a smeruje vSetok
cerstvo nahromadeny vzduch ku grafickej
karte. Toto netradicné rieSenie vsak mdze
byt' GCinnejSie, ako by sa na prvy pohl'ad
mohlo zdat'. Zostali sme vSak sklamani z
dvoch faktov, ktoré sme spominali uz aj v
recenzii na skrinku Mini — nenachadzame
tu Ziadny pribaleny ventilatorovy hub (ani
miesto jeho uréenia) a pribalené ventilatory
Fractal Dynamic X-2 GP 14 a Fractal
Dynamic X-2 GP 12 majd len trojpinovy
konektor — nepodporujd PWM. Problémy
sme napokon, rovnako ako pri Mini,
vyrieSili pouzitim ventilatorového hubu

z Torrentu, ktory sme provizdrne uchytili

o kabelaz tak, aby nedoslo ku skratu.
Zat'azové skisky sme vykonali nasou
Standardnou metddou — otacky
ventilatorov grafickej karty sme fixne
nastavili na 60%, pricom boli skisané
najnarocnejsie hry pocas dvojhodinového
testu FurMark. Teplota v miestnosti

bola 27 °C. Potas zat'azového testu sme
dospeli k az nepochopitel'ne dobrému
vysledku — teplota grafickej karty v skrinke
Fractal Design Meshify 2 Nano nepresiahla
hodnotu 69 °C, bola tym padom oproti
verzii Mini nizSia o 5 stupniov. Procesor
dosahoval identické hodnoty (ako pocas
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testov v skrinke Mini) a na chlp presne
ako grafika, aj tu sme dosiahli maximalnu
teplotu 69 °C. Domnievame sa preto,

Ze Fractal Design Meshify 2 Nano bude

kral'om tepldt v segmente skriniek Mini ITX.

Zhrnutie

Fractal Design opat' posQva hranice Mini
ITX skriniek o Cosi vyssie. Meshify 2 Nano
je krasna, vel'mi robustna a poskytuje
excelentnd funkcionalitu a brutalny
airflow. Skoda, Ze Fractal na cele skrinky

pouZzil pomalsie USB-A 3.0 porty, avsak
absencia hubu na ventilatory je jedina
vec, ktorG im nevieme odpustit'. Medzi
Nano a Mini je vsak iba malinky rozdiel vo
vel'kosti, ktory citel'ne ul'ahcuje pracu pri
osadzani komponentov. Niekto sa preto
moze opytat' - ma teda Nano zmysel?

Popravde — segment mini ITX je stale dost'
maly a konkrétne Fractal Design v fiom
pon(ka 3 skrinky: Core 500, Node 304 a Era
[TX Titanium. Tie vSak nie s navrhnuté na
vysoky airflow. Konkurencna CoolerMaster
MasterCase H100 zase ponika iba jeden
200 mm nasavaci ventilator (mensi airflow
ako Meshify 2 Nano) a graficka karta dlhsia
ako 210 mm sa do nej uz nezmesti.

Rozhodn(t' sa preto musi kazdy
potencialny zakaznik sam, avsak

my sme skalopevne presvedceni, ze

Ci uz zakaznik siahne po mATXovej

Mini alebo mensej mini ITXovej Nano,
pouZivatelia budu tieto skrinky milovat'.

PS: hodnotenie 4/5 udel'ujeme
jedine kvdli absencii ventilatorového
hubu. Ak by ho Fractal pribal'oval,
bolo by to suverénne 5/5.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 99€

+ Mechanicka -USB 3.0na
pevnost' skrinky Cele skrinky

+Nadherny - Fractal Design
Skandinavsky nepribal'uje Ziaden
a funkény dizajn hub na ventilatory

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Natec Blackbird 2

ERGONOMICKA BEZDROTOVA MYS

Spolocnost' Natec je menej znamym
pol'skym vyrobcom pocitacovych
doplnkov a periférii, pre ktorjch je zvicsa
ikonicka nizsia cenovka. AvSak ak uz
spolocnost' poznate, viete, Ze ma v ponuke
naozaj obrovské mnozstvo produktov
vhodnych na kancelarske pouzitie.

V tejto recenzii sa pozrieme na mali
bezdrotovd mys s menom Blackbird 2.

Spracovanie a dizajn

Natec ponika Sirokd Skalu drotovych

aj bezdrotovych mysi, teda je jasné, Zze
dizajnov na vyber je viacero. Co sa ale tyka
Blackbirdu 2, ide o elegantne pdsobiacu,
ergonomicky prispdsobend mys.

Dizajn m6ze pdsobit' moderne, na druh(
stranu ale aj tak trochu obycajne. No, o

si budeme klamat', ide o kancelarsku mys,
teda nie je potrebné Ziadne podsvietenie,
ani herné Crty. Potrebné je eSte spomen(t’
rozmery a hmotnost', ktoré s 110

X 73 x 44 mm a 89 gramov. Ide tak o
mensiu mys s nizkou hmotnost'ou.

Z hl'adiska spracovania je produkt v Sedom
priemere. Obycajny tvrdeny plast, ktory sice
pbsobi na dotyk odolne, no odolnost'ou v
praxi by som si nebol stopercentne isty.
NemodZeme oakavat' Ziadne zazraky, no

prijemnym doplnkom je napriklad guma
na skrolovacom koliesku. Ocenujem aj
to, e tlacidla nepdsabili prilis uvol'nene
a rozlietane, rovnako aj pravé a I'avé
tlacidlo, ktoré na dotyk pdsabili kvalitne.

Pouzivanie

Hlavnymi vyhodami mysi Blackbird 2

s dve podstatné vlastnosti. Prvou z

nich je, ze je bezdrétova. V nenarocnych
pracovnych podmienkach ide o jasnd
vyhodu, pretoZe nejde ani az tak o odozvu
pri pohyboch, délezity je fakt, Ze nemate
kabel, ktory by vam mohol prekazat'.

Druhou vecou je ergonémia. Kazdy predsa
vie, ze ergonomické mysi sadnd lepSie do
ruky a komfort je vSeobecne na trochu
vys5ej Urovni. \yhoda €islo 2 a pol by eSte
mohla byt' aj to, ze tlacidla st naozaj vel'mi
tiché, a preto vobec nerusia pri praci.

Z hl'adiska mojich osobnych skisenosti

sa mi s tymto zariadenim pracovalo dobre,
opticky snimac pracoval na podlozke
pomerne presne, pripojenie bolo maximalne
jednoduché a rychle, spinace tlacidiel
zaznamenavali kazdé jedno stlacenie,

a to vsetko pri minimalnej odozve, ¢o

je na lacnd bezdrotova mys vel'ké plus.
Trochu ma ale prekvapilo, Ze zariadenie

pracuje na 1xAA batérii, ked'ze som ¢akal
skor integrovan( batériu a nabijanie

cez kabel, ktoré, myslim si, by bolo
praktickejSie, neZ kupovanie novej batérie.

Nakoniec by som eSte spomenul vydrz
spinacov, ktord, ako vyrobca udava, je vyse
5 miliénov stlacent, ¢o je na kancelarsku
mys dost' na zopar rokov pouzivania.

Zaverecné hodnotenie

Mys Blackbird 2 je naozaj lacnou
bezdr6tovou perifériou, ktor( by ste urcite
mali zvazit', ak potrebujete obycajnd mys
a ste nenarocny pouzivatel'. S cenovkou
priblizne 7 eur som tiez celkom spokojny,
pretoze kvalite produktu zodpoveda.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 8€

PLUSY A MINUSY:

+tiché tlacidla - trochu podpriemerné
spracovanie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Meshify 2 Mini

MENSI BRACEK MILOVANE) MESHIFY

Ked' v roku 2016 predstavila uz dobre
etablovana spolocnost' Fractal Design
sériu Meshify, ktorej prednd stranu
tvorila iba plechova siet' tvarovana

do nadhernych tvarov inspirovanych
Skandinavskym dizajnom, srdce
nejedného milovnika poriadneho airflowu
(vratane nas) zapist'alo radost'ou.
Segment PC skrin orientovanych na ten
najvyssi airflow vtedy eSte prakticky
neexistoval, avsak mnohi entuziasti po
fnom tazili. Nie nadarmo sa prave Meshify
stala jednou z najlepsSie predavanych
skriniek znacky Fractal Design. Po
Siestich rokoch predstavuje Fractal Design
pokracovatel'ov tohto fenomenalneho
dizajnu. Dnes si predstavime

mATX skrinku Meshify 2 Mini.
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Obal a jeho obsah

Skrinka prichadza zabalena v
jednoduchej kartonovej krabici, ktora
je zvnatornej strany typicky krasne
ozdobena logom spolocnosti.

Balenie obsahuje skrinku Meshify 2 Mini,
produktov( dokumentaciu s vyraznym
Cervenym upozornenim, s informaciami
o nutnych krokoch, ktoré ma pouZivatel
vykonat', ak obdrzal defektny produkt.

V/ skrinke sa eSte skryva mala papierova
krabicka obsahujica prislusenstvo ku
skrinke (st'ahovacie pasky, Srobiky, skrutky
na zakladnd dosku...) a vel'mi mily daréek
— handri¢ku s logom Fractal Design.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni z ochrannych prvkov sme boli
okamzite prekvapeni vahou skrinky. Hoci je
Meshify 2 Mini celkom malg, vaha 6,75 kg
bez komponentov je v rukach citit'. Tento
fakt vSak berieme ako pozitivum, pretoze
nepredpokladame, Ze by pocitac pouZivatel'
Casto prenasal a skrinka je na pocit naozaj
VELMI robustna. Ked'Ze sa jedna o Meshify,
miesto pre ventilator tu pouzivatel' najde
kdekol'vek, kde je to len mozné. Predny panel
ponlka dostatok priestoru, aby ponal 3x 120
mm alebo 2x 140 mm ventilatory, pricom
skrinka uz od vyroby prichadza vybavena
prednym Dynamic X2 GP-14 ventilatorom.
Predok je schopny pofat' aj radiator
vodného chladenia az do vel'kosti 240/280

mm, &im sa viak zmen3uje limit dizky
grafickej karty. Limit jej dizky je totiz 331
mm, avSak bez namontovaného predného
ventilatora. V konfiguracii s prednymi
ventilatormi sa dlhSia karta ako 306 mm

uz nezmesti. Nesmieme vak opomen(t'
ani odnimatel'ny ,mesh’ z prednej strany,
ktory v sebe drzi vysivatel'ny prachovy
filter — presne také genialne rieSenie, na aké
sme u znacky Fractal Design zvyknuti.

V/rchna strana, ktora je mimochodom Gplne
oddelitel'na od zvysku skrinky, dokaze
poriat' 2x120 alebo 2x140 mm ventilatory
a radiator vodného chladenia 240 mm.
Nachadzajl sa tu aj tlacidla Power a

Reset, dva porty USB-A 3.0, jeden port
USB-C, slichadlovy vystup a mikrofénovy
vstup. Skoda, Ze vyrobca neosadil ¢elo
skrinky rychlejsimi portmi USB-A 3.1.

Zadna strana skrinky obsahuje jeden 120
mm vyfukovy ventilator, avsak priestor

je dostatocny aj na AiO chladenie 1x120
mm. Musime podotknit', Ze zadna strana
Meshify 2 Mini, ako aj zaslepky na PCl
Express sloty majd naozaj dizajnovo
nadhernd Struktdru.

Spodna cast' je tvorena tunelom, pod
ktorym je d'alsi prachovy filter, vyberatel'ny
z prednej strany skrinky. Za vyhradenym
miestom na zdroj sa nachadza bracket,
ktory pojme az dva 3,5 palcové HDD, resp.

eI R

jeden 120 mm ventilator. Kombinacia
bracketu a ventilatora vsak nie je mozna,
preto sa musi pouzivatel' rozhodnat',

Ci zvoli nainstalovanie vetraku alebo
harddiskov. Na spodnej strane skrinky
nachadzame Styri celkom masivne
(funkciou, nie vyzorom) nozicky s
pogumovanymi plochami, vysoké 12 mm.

Po dokladnej obhliadke skrinky
konsStatujeme, Ze je z pouzivatel'ského
hl'adiska naozaj Spickovo navrhnuta.
Ci uz sa jedna o odnimanie panelov,
Cistenie prachovych filtrov, alebo
moznost' mat' nainStalovanych celkom
az sedem 120 mm ventilatorov.

Pouzivanie

UZ potas skladania PC do skrinky sa nam
v redakcii pacilo, ako dobre sa so skrinkou
manipulovalo. Predna i vrchna ¢ast'
Jkarosérie’ skrinky je na svojom mieste
vel'mi pekne, pevno osadena, avsak jej
odnimanie je absoldtne bezproblémové.
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Skrinku sme nasledne osadili dvomi 140
mm ventilatormi Fractal Design X-2

GP 140, ako nasavanie vpredu, a dvomi
identickymi ventilatormi na vyfukovanie
teplého vzduchu na hornej strane. Zadny
exhaust Fractal Design X-2 GP 120 (1x120
mm) sme nemenili. Mierne sklamani

sme boli z faktu, Ze ako nova prichadza
skrinka osadena jednym 120 mm exhaust
ventilatorom na zadnej strane a jednym
140 mm intake ventilatorom vpredu (oba
s nepodsvietené), ale ich najvacsou
nevyhodou je len 3-pinovy konektor,
ktory neponika automatickd regulaciu
otacok. Viac nas vsak sklamalo to, Ze do
Meshify 2 Mini Fractal vobec nepribal'uje
hub na ventilatory, a dokonca nan v
skrinke ani neexistuje dedikované miesto.
To je vel'ka Skoda, pretoze jednoduchy
hub na ventilatory je naozaj vel'milacna
sGciastka a pre skrinku navrhnutd na
poriadny airflow je to v podstate az
.povinna vybava’. My sme pocas testu
pouzili Standardny hub zo skrinky Torrent
a provizorne ho uchytili na kabelaz vedacu
od tlacidiel Power, Reset a konektorov

na Cele skrinky, az k zakladnej doske.

Testovacia zostava pozostavala zo
zakladnej dosky MSI B5501 Gaming Edge
Wifi minilTX, procesoru AMD Ryzen 7 2700,
grafickej karty ASUS STRIX GTX 1080Ti
(@no, zmestila sa tam!) a pamati RAM
G-Skill Flare X, Specialne vyvijanych pre
procesory AMD. Procesor bol chladeny
boxovym AMD chladicom Wraith a

tepelny prenos zabezpecovala teplovodna
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pasta ARCTIC MX-4. Pocas testovania
sme hardware niekol'kokrat poriadne
.prepiekli* — najvacsiu zat'az dosiahli
komponenty pocas hodinového ,stress
testu’ aplikacie FurMark v1.30, a to ako
pre CPU, tak pre GPU. Okolita teplota

v testovanej miestnosti bola 28°C.

Po d6kladnom testovani vySSie uvedenymi
metodami sme dospeli k naozaj
fantastickym vysledkom. Graficka karta

s nastavenim jej ventilatorov na fixnych
60% ani po hodine zat'aze nepresiahla
hodnotu 74°C. Nepretaktovany procesor

s oby&ajnym boxovym chladi¢om sa aj po
hodine zat'aze udrzal na peknych 68°C.
Tieto skvelé teploty si vak vyzadujd svoju

dan vo forme hluku, ktory sice pocas
plného vykonu nevadi, avsak absencia
PWM u ventilatorov Zial' zabezpecuje,
Ze ventilatory na DC mode idG stale na
plny vykon, a teda aj pri jednoduchych
operaciach je pocitac neprijemne hlu¢ny.
PouZivatel'om preto odporicame, aby si
odvetravanie skrinky vyriesili osadenim
Stvorpinovych PWM vetrakov.

Zhrnutie

Fractal Design Meshify 2 Mini je vel'mi
peknd, kompaktng, solidna a vel'mi
dobre odvetrana mATX PC skrifa. Je
tiez vynikajdco premyslena takmer do
kazdého detailu. Nepaci sa nam len
to, Ze pouzivatel' dostane v konecnom
dosledku iba PC skrifu, ale o jej
odvetranie sa uz musi postarat' sam.

Ano, Fractal sice pribal'uje dva ventilatory,
avsak kvdli ich trojpinovému konektoru
nie s PWM, a nepribalit' aspon
jednoduchy ventilatorovy HUB (stacil by
eSte jednoduchsi, ako obsahuje Torrent)
do skrinky, ktora je schopna ponat’

naraz az 7 ventilatorov, nam pride ako
absoldtne nelogické. Samotnej skrinke

by sme bez zavahania dali 5/5 bodov,
avsak kvoli nedotiahnutému rieSeniu
ventilatorového hubu ju hodnotime na 4/5.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 110€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - USB 3.0 na cele

+ pevnost' konstrukcie skrinky (generacia 3.1

+ na svoju vel'kost' by bola lepsia)
naozaj Gctyhodné - pribalené ventilatory
teploty nepodporuji PWM

HODNOTENIE: * % % KTy

logitech

™

1. cena

L ogitech G502 X

1. Ako sa volaji nové hybridné opticko-mechanické spinace pouzité u mysi G502 X? (pomocka na str. 6-7)

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.9.2022.




V pondelok 8 augusta zomrela

vo veku 73 rokov popova a filmova
hviezda Olivia Newton John.

Svojim nezabudnutel'njm vijkonom si
ziskala miliony fantsikov ako Sandy
z kultového filmu Pomada.

Vd'aka svojim country a soft-rockovym
hitom ziskala Olivia uz v 70. rokoch
titul popularnej australskej spevacky.
Bola to ale jej Gloha po boku

Johna Travoltu vo filme Pomada

z roku 1978, pravdepodobne
najpopularnejsi filmovy muzikal
vdetkych ¢ias, ktora ju pozdvihla
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Zomrela Olivia Newto

>> \/YBER: Miroslava Glassova

n]qhn

oty F

na nov( Groven hviezdy. Aj ked' mala
malo hereckych skisenosti (a pocas
nakrdcania mala dokonca uz 29
rokov), Newton-John podala ikonicky
vykon ako Sandy, mila australska
Studentka, ktora si na strednej

Skole v juznej Kalifornii v 50. rokoch
zamiluje Travoltovho Dannyho.

Olivia, viac ako 30 rokov bojovala

s rakovinou prsnika. Toto ochorenie ju
ale nezlomilo. Stala sa ambasadorkou
pre I'udf, ktori trpia tymto ochorenim.
Rakovina sa jej zZial' stala nakoniec
osudnou.

HBO Max a Discovery odkiipenie

Warner Bros. zIici svoje sluzby HBO Max a Discovery Plus
do jednej streamovacej platformy. Tento krok bude siicast'
planu do roku 2025, teda ziskat' na vysoko konkurencnom
streamovacom trhu 130 milidnov platiacich predplatitel'ov.

Co tato sprava znamena pre divaka oboch platforiem? Urtite
jednym z benefitom bude zvacsenie filmovej a serialovej ponuky,
ktora ma podl'a slov generalneho riaditel'a Davida Zaslava
pondknut' nieco pre kazdého ¢lena domacnosti. Divaci tak
budd mat' k dispozicii vlastnictvo Warner Bros, ako napriklad
sériu Harry Potter alebo komedialneho serialu Priatelia, ale
tieZ relacie Discovery ako Deadliest Catch alebo Worst cooks of
America. HBO tiez vyvinie 10-ro¢ny plan pre svoje fransizy DC
Comics, ktoré zahffiajd Supermana a Wonder Woman, podobne
ako to urobil Disney s MCU. Negativom ale je aj to, ze HBO
Max oznamil v auguste, Ze uz nebude vSetky Warner Bros.
filmy uvedené v kinach uvadzat' po 45 dnoch. Kazdy film bude
individualne postdeny a schvaleny pre uvedenie na HBO Max.

..........................................................

i
LT Wy

Batgirl sa stala najnovsim filmom, ktory bol pridany do
rastiiceho zoznamu filmov, ktoré nikdy neuvidime.

Film v hodnote 90 miliénov dolarov nakoniec ostane na podlahe
strizne. Generalny riaditel' Warner Bros. David Zaslav uviedol, Ze
rozhodnutie zrusit' film je nasledkom presmerovania strategickej
vizie spoloCnosti— v skratke to znameng, Ze pre Stddio bolo lacnejsSie
prist' o investiciu ktorou bolo vytvorenie filmu, ako ju este navysit'
na dodato¢né naklady, ktoré by vznikli po uvedeni mozného
prepadaku do kin. Batgirl ale rozhodne nie je prvym filmom,

pri ktorom sa mézeme pochvalit' takymto negativnym koncom.
Zaradi sa do zoznamu filmov medzi ktoré patri napriklad ,Muz,
ktory zabil Dona Quijota" od Terryho Gilliana alebo 14 hodinova
verzia filmu ,Duna" od Alejandra Jodowského.

Lady Gaga a Joker

Lady Gaga vel'mi originalne potvrdila, Ze sa pridala k obsadeniu
.Joker 2" prostrednictvom hudobnej ukazky na pesnicku
«Cheek to Cheek" na svojich socialnych siet'ach.

Pokracovanie Oskarového filmu bude mat' nazov ,Joker: Folie

a Deux" alebo ,Sialenstvo pre dvoch” a Gaga si v fiom zahra

po boku Joaquina Phoenixa. Ten si rolu Jokera zopakuje po tom,
Co za prvé pokracovanie ziskal Oskara za najlepSieho herca

v roku 2019. Avsak to, aki rolu si Lady Gaga zahra esSte nebolo
oznamené. Ci pojde o dlohu Harley Quinn, ktord niekol'kokrat
stvarnila pre Warner Bros. Margot Robbie nie je jasné.

Pre pripomenutie, prvy Joker Todda Phillipsa sa v roku 2019
stal fenoménom a celosvetovo zarobil nieco vySe 1 miliardy
dolarov, ¢im sa stal najlepsie zarabajacim filmom s hodnotenim
R v historii. Film tiez ziskal 11 nominacii na Oskara, z ktorych
premenil dve — najlepsi herec v hlavnej Glohe (Phoenix)

a za povodn( hudbu si odniesol zlatd sosku Hildur Gudnadaéttir.
.Joker: Folie a Deux" by sa do kin mal dostat' v oktobri 2024.

..........................................................

Filmovy Gspech Jordana Peela pokracuije toto leto s filmom ,,Nope”, pricom
tento film prekonal v pokladniach kin uz hranicu 100 miliénov dolarov.

Aj ked' je samozrejme vel'ké mnozstvo filmov, ktoré prekonali tento
financny mil'nik, pri Peelovi stoji za zmienku, Ze je jeden z mala
rezisérov, ktory sa zameriava na hororov( tematiku a ide tiez o
originalne scenare. Jeho mysel' je pIna zaujimavych napadov a preto
sa ponUka otazka, na aky napad sa mézeme tesit' nabuddce. Ako sam
povedal, jeho najvacsou inSpiraciou pri pisani scenara sd samotni I'udia.
Lebo najlepsie a najdesivejSie monstra na svete s 'udské bytosti a
to, Coho sme schopni. Niektori kritici Peela prirovnavaja k samotnému
otcovi hororov, Johnovi Carpenterovi, no on toto porovnanie vyrazne
odmieta. Jedno je jasné - nech uz sa Peele pusti do cohokol'vek
nového, urcite nam z toho budd behat' po chrbte zimomriavky.
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\/itaj doma, brate!

KOMEDIA O SLOVENSKEJ NATURE (NIELEN) NA DOLNEJ ZEMI

Peter Serge Butko zreZiroval komédiu

o srbskych Slovakoch ako svoj prvy
celovecerny film. Aj ked' je uz za nim par
dokumentarnych epizéd z cyklu Queer,

z filmu Vitaj doma, brate! este citit'
miernu neskisenost' v praci s nehercami.
Predsa len, pri tvorbe dokumentarneho
filmu si iné techniky a postupy prace so
socialnym hercom ako pri hranom filme.

Ked' pride Zoli na Balkan

Zoltan (Rabert Jakab) je slovensky
spisovatel' mad'arského pdvodu, ktory

t0zi po zaslizenej dovolenke. Po tom,

¢o podpisal predaj prav na sfilmovanie
svojich desiatich knih, odchadza spolu so
svojou priatel'kou Marinou ,na dolnd zem’.
Marina (Marina Dyr) ho chce predstavit'
svojej rodine a naplanovat' svadbu.

Okolie ani rodina ho vsak neprijimajd,

kvoli jeho kniham. Majd mu za zlé, Ze
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pisal o americkych Slovakoch, ale o

tych srbskych nepadla v jeho diele ani
zmienka. S prisl'ubom, Ze d'alSia kniha
bude o nich, zatne naberat' v dedine
sympatie. Z usporiadaného abstinenta
a vegetariana sa viak na Balkane stava
party ¢lovek bez zabran. Marina preto
svoju pozornost' upriamuje na jej detskd
lasku Ivana (Jaroslav Valentik). To sa
vsak nepadi jej otcovi Karolovi (Miroslav
Babiak) a prezradi jej tajomstvo, ktoré
dlho ukryval. Tajomstvo sa vsak prevali
v najmenej vhodna chvil'u, ked' do
Batskeho Petrovca prichadza delegacia
zo Slovenska. Vyhrotena situacia skon¢i
fiaskom a hromadnou bitkou. Zoltanovi
sa teda namet na knihu predstavil sam.

SInko, seno, rakija

Mlady muz z mesta pride na vidiek, kde na
zatiatku nie je akceptovany okolim, ba ani

rodinou. Az ked' zacne konat', aby dedinu
nejakym spdsobom preslavil, dostane

sa mu pozornosti a Stedrosti, ktora

vy(sti do zasnub a planovania svadby.

Z predsvadobnej atmosféry ale vznikaja
hadky a problémy, az to nakoniec skon¢i
par fackami. Zda sa vam to povedomé?

Aj mne. ReZisér filmu bol evidentne
ovplyvneny TroSkovou sériou Slunce,
seno.... a to nielen obsahom. Vo filme
vystupovalo aj pomerne vel'a nehercov.
Praca s nehercami je vsak naro¢na. Oba
filmy s dost' nadnesené (niekedy pdsobia
az groteskne), takze divak moze vselico
odpustit', ale predsa len majd ,troSkoviny*
trosku navrch. Dialégy vo Vitaj doma,
brate! boli vel'mi Gsecné a u nehercov
chybala v hlase dynamika. Re€ posobila,
akoby lovili texty v pamati, z prejavu
prchala prirodzenost', ktor( v sebe Slunce,
seno ma. MdZe to byt' spdsobené aj tym,
Ze Troska I'udi z Hostic poznal osobne aj

pred filmom. Vedel, ¢o od nich o¢akavat',
vedel s nimi pracovat'. Co sa tyka scenara,
zatiatok filmu bol trochu rozpatity.
Expozicia mala vel'a dejovych epizdd a
divak mohol nadobudndt' pocit, Ze nevie,
kto je hlavna postava. Scenaristicky to vsak
nie je jedina chyba. Zoltan je abstinent

a jeho motivaciu k pitiu ,na dolniakoch’
divak vo filme vel'mi nepostrehne. Vacsina
postav je v nejakom vzt'ahu (rodina,
sused...), vo filme ale vystupuja aj postavy,
ktoré nemajd s hlavnymi postavami
Ziadne ukotvenie. Len tak sa objavia a
nikto nevie, kto sa, ¢i preco tam sa a aka
je vlastne ich Gloha pre posunutie deja
niekam dopredu. Na druhej strane, urtite
sa v scenari najde par filmovych hlasok,
ktoré maja tendenciu vryt' sa vel'kym
pismom do pamate divakov. Kto ma rad
filmy typu Bas¢ovansky a zat' alebo uz
spominané Slunce, seno,..., tomu by sa film
Vitaj doma, brate! urlite mohol pacit'.

Politika a alkohol

Ustrednymi témami boli aj politika,
alkohol a problémy s tym savisiace.

Zda sa, Ze Slovaci sa vo svete nestratia

a svoje obycCaje, neduhy, &i charakter si
dones( vsade so sebou. Kipené hlasy

pri vol'bach, Gplatkarstvo, alkoholizmus,
krehké slovensko-mad'arské vzt'ahy
—sice sU tieto témy zasadené do
.dolnozemského" prostredia, no bytostne
sa tykaja aj slovenskych divakov (a tak
trochu aj eskych). O to zaujimavejsi je
fakt, Ze aj herecké obsadenie bolo také
.koprodukéné’. Slovenského premiéra hral
napriklad ¢esky herec Martin Hoffman
(znamy aj vd'aka serialu Most). Okrem
Slovakov zo Slovenska, si vo filme zahrali
aj ,Dolnozemci’. Odrazilo sa to hlavne na
jazyku postav, pouzité boli aj narecové
slova. Dobre dokresl'ovali atmosféru dediny,
do ktorej v roku 1745 odisli nasi krajania.

Pozornému divakovi vsak neujde, ze bol
zrejme trochu problém s komparzom. Vo
filme vystupuje postava babky na bicykli,
ktora ide stredom cesty. Pocas snimky
sa objavi viackrat a raz ju Zoltan skoro
zrazi. Babku urcite nehra nejaka starsia
Zeng, ale niekto podstatne mladsi. Tento
fakt dost' kazi dojem. Apropo, ked' sme
uZ pri tej babke na bicykli — neda mi opat’
nespomen(t' podobnost' s TroSkovou
trilogiou, ked' sa nechala babicka z Hostic
(Valerie Kaplanova) roztlacit' na posteli s
kolesami dole dedinou. Opat' sa pytam — je
to nahoda? Alebo sa autor in3piroval?

Obraz a zvuk

Aby som vsak len nekritizoval, tak musim
pochvalit' pracu kamerového oddelenia.
Obraz je naozaj pekny, farebna skala
hrejiva a jazdy plynulé a premyslené. Aj
ked' sU vo filme postel'né scény a nahota
vyrieSené cez naznaky, re€ postav je dost'
vulgarna. Pre detského divaka to zrejme
nebude, ale teenageri by sa uz filmom
prelskat' mohli. Kto ma rad tvrda rockova
hudbu, toho iste potesi aj fakt, Ze oficialna
skladba k filmu vysla z dielne skupiny
Horkyze slize. Piesen sa vola Tvojho

brata brat ma brata a na znamom portali
YouTube je uz k skladbe zverejneny aj klip.
0 vacsinu oficialneho soundtracku sa vsak
postarala lokalna kapela Southlanders a
takisto sa nesie v rockovom duchu. Album
s nazvom Hnusna tvar je zverejneny na
Spotify, takze si ho mdzete vypocut', ak ste
zaregistrovani. Zda mi vsak, Ze aj hudobna
dramaturgia chybala pri finalnom strihu.
Obraz je ¢asto podhravany skladbami

od Southlanders a niekedy ma ¢lovek
pocit, Ze uz sa pozera skor na muzikal.

.Vitaj doma, brate! je take
obrazovo zaujimavejsie, no
obsahovo chudobnejsie Slunce,
seno,... Par hlasok z filmu urcite
maoze ,,zl'udoviet™, ako to je pri
vysSie spominanom TroSkovom
diele. Balkansky ohen a la Emir
Kusturica vSak necakajte. Na
zanrovy debut z nasich koncin
je to vSak postacujuce.”

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2022

Peter Serge Butko Zaner: Komédia

PLUSY A MINUSY:

+kamera - niektoré postavy
+vtipné hlasky sl navyse
- chyby v scenari
- slabsie herecké
vykony nehercov

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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Elvis

KRAL ROCK & ROLL-U PRICHADZA NA HBO MAX

Poslednych par rokov sa pretrhlo vrece

s beletrizovanymi snimkami o Zivote
hudobnych legiend ako si Freddy Mercury,
Elton John, €i Aretha Franklin. Teraz

priSiel €as aj na asi najvacsie meno v
historii rock & roll-u, aby dostalo svoje
d'alSie hollywoodske spracovanie.

Maximalisticky rezisér Baz Luhrmann, u
ktorého st divaci zvyknuti na vel'kolepé
filmové snimky ako Moulin Rouge, alebo
Vel'ky Gatsby, sa opat' rozhodol, Zze pri
najnovsej snimke ,Elvis® vyuZije naplno
akkol'vek teatralnost'. Nejde vSak v
pravom zmysle slova len o film o Elvisovi
Presleym. Pribeh je podany zo zatial
nepreskiimaného pohl'adu Elvisovho
dlhorocného manazéra, mystického
plukovnika Toma Parkera (Tom Hanks).

Takmer trojhodinovy epos o legendarnom
hudobnikovi prinada na platno fascinujdce
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vysledky vo vel'kolepom, dobre zahratom
filme, ktory méze byt' niekedy pre
svoje dobro az prilis ambicidzny.

Kto je Tom Parker?

Tato otazku si bude mnoho divakov klast'
hned' od zaciatku filmu. Uz v Gvode sme
do pribehu vovedeni prave hlasom Toma
Hanksa. Pomaly kazdy Luhrmannov film
ma rozpravaca, ktory sprevadza divaka
dejom a nacrta svoj pohl'ad na histériu.

Je v5ak uz na samotnom divakovi, aby

si vytvoril nakoniec svoj nazor na to, kto
bol v skutocnosti hlavnym gaunerom.
Elvis sa v tomto nelisi. Tom Parker uz od
zaCiatku hovori, Ze on nie je zodpovedny
za Elvisovu predcasni smrt', no rozhodne
je zodpovedny za to, Ze stvoril Elvisa.

Tom Hanks je v tomto filme uZ bez
prekvapenia viac ako pdsobivy. Herec jeho

kalibru, ktory celé desat'rocia hra postavy
dobrakov a hrdinov, zaujal ako Parker skor
antagonisticky smer Presleyho manazéra,
ktory mal taky vyznamny vplyv na jeho
kariéru. Zial', jeho protetika a prizvuk
miestami sposobili, ze jeho hranie posobi
umelo. No pravda je taka, ze po tom, ako
stvarnil tito postavu, naozaj zabudnete,
Ze Hanks je povazovany za jedného z
najvacsich dobrakov v Hollywoode.

Taking Care of Business (TCB)

Film odvadza skvel( pracu pri zobrazovani
dynamiky vzt'ahu medzi Presleym

a Parkerom. Pre upresnenie, dej sa
zameriava na Elvisov vstup na spevacku
drahu, kedy si ho vSimne prave Parker

a pondkne mu Ze ho bude zastupovat'.
Tento krok by som prirovnala k podpisaniu
Elvisovej zmluvy s diablom. Tam, kde

film trpi, je rozpravanie zvysku Presleyho

pribehu s mnohymi prvkami, ako je jeho
romanticky vzt'ah s Priscillou, &i vzt'ah
s jeho matkou. Toto si €asti, ktorych

sa iba kratko dotkol a ni¢ viac. To sa ale
dalo ofakavat', ide o Zivotopisny film

a zivot ikony sa neda cely vsun(t' do

3 hodin. Ciel'om filmu to ani nie je.

Hlavna myslienka je to, ako aj najvacsie
legendy mo6Zu trpiet' prave vplyvom
negativnych osdb v svojom Zivote.

Elvis funguje najlepSie, ked' Luhrmann
vyuZije svoju schopnost' vytvorit'
povznasajlci hudobny zazitok. On a
Austin Butler dokonale zachytavaja ducha
Elvisovho koncertu a jeho povestnych
tanecnych krokov (tzv. ,Elvis the Pelvis’)

s kric¢iacimi fandsikmi v pozadi.

Austin Butler je Elvis

Stvarnit' rockovi hviezdu Elvisovho kalibru
nie je I'ahka dloha. Preto Luhramnova
vol'ba herca Austina Butlera, ktory ma za
sebou také Disney snimky ako Aliens in

the Attic, Sharpay's Fabulous Adventure,
alebo Stvrt( sériu Zoey 101, bola v najlepsej
miere znepokojujica. Austin Butler nie je
ani zd'aleka znamym menom a postavil

sa proti etablovanym hercom ako Miles

Teller, Harry Styles, ¢i Aaron Taylor-
Johnson. Jeho obsadenie bolo obrovskym
rizikom, ale tiez vyhrou na plnej Ciare.
Butler je Elvis! Vlyzera ako kral', rozprava
ako kral' a dokonca aj spieva ako kral'.

Baz Luhrmann
v najlepsej forme

Rezijny styl Baza Luhrmanna je v snimke
nepopieratel'ny. Suverénny vizual a
Sialené pohyby kamery s to, €o robi

tento film vynimoc¢nym, pricom narazové
priblizenie a jedinec¢né prechody sldzia
ako vyborna zmes rézie. Casti filmu sd
dejovo aj vizualne jednotné a pomalé, iné
zas chaotické, az mata zmysly. Niektoré
prehnané momenty sd navrhnuté

prave tak, aby zddéraznovali dramatické
momenty. Toto je vSak typicky Luhrmann,
ako ho dobre pozname a obl'ubujeme.

Ten, kto tvrdi, Ze niekto scény s
az zbytocne prehrané, asi nevidel
jeho predchadzajdce snimky a
nie je zvyknuty na tento Styl.

Prave tento Styl réZie pozdvihuje to, €o
by inak bolo Standardnym zivotopisnym

filmom. Hovorime tu predsa o kral'ovi,
preto chaos je to, o od snimky musime
¢iastoCne oCakavat'. Treba len dodat, Ze
vd'aka energickému vystldpeniu Butlera
a zretel'nému filmarskemu hlasu vas
Elvis prinGti pohmkavat' si ,Suspicious
Minds®, ,Trouble" a ,Unchained Melody’
dlho po tom, ¢o opustite filmova salu.

»Film Elvis od australskeho
reziséra Baza Luhrmanna

nam prinasa pohl'ad na

Zivot tejto hudobnej legendy
prostrednictvom jeho vzt'ahu

s tajuplnym manazérom,
plukovnikom Tomom Parkerom."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022
Baz Luhrmann Zaner: Zivotopisny / Hudobny

PLUSY A MINUSY:

+ Obsadenie - Miestami zvlastne
+ Soundtrack hudobné remixy
+Rézia

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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SERIAL

Sandman

TEMNA A STRHUJUCA KOMIKSOVA ADAPTACIA

Trvalo 30 rokov, kym sa adaptacia
Sandmana, slavnej komiksovej série od
Neila Gaimana, dostala na obrazovky
Netflixu. Niet sa ¢omu ¢udovat'. Komiksovy
Sandman je odvazny pribeh o bohoch

a démonoch, s takou hibkou a dejovou
bohatost'ouy, Ze len napad ho cely vtesnat'
do 10 epizod sa zda byt' hrani¢ne smiesny.

Zijeme véak v dobe, kedy Stadia
a streamovacie spolo¢nosti nemaja
problém vytvarat' megarozpoctové
fantasy ako na beziacom pase.

Ked' sa napriklad pozrieme na Amazon
Prime, ktoré v septembri planuje uviest'
na mall obrazovku Pana Prsteriov,

alebo na HBO Max, ktoré sa uz teraz v
auguste vratilo do sveta Game of Thrones
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s prequelom House of the Dragon.

Plan Netflixu sa zrazu nezda az taky
ciel'avedomy, Ci nesplnitel'ny. Sandman
sa so svojim prichodom mdze tiez zaradit'
medzi tychto ocakavanych gigantov —
mozno ako mensi, naladovy, goticky brat.

Splnil vdak Sandman ocakavania
fanasikov, alebo ide skér o no¢nd moru?

DIha cesta
k serialovéemu spracovaniu

Adaptacii komiksu Neila Gaimana
predchadzala dlha a komplikovana cesta.
Od roku 1990 (prvé dielo komiksovej
série bolo publikované v roku 1989) tu
bolo niekol'ko pokusov o sfilmovanie,
vSetky vSak boli nelspesné. Naposledy

sa o to pokasal herec Joseph Gordon-
Levitt v roku 2013, kedy sa chcel chopit’
aj hrania hlavnej postavy. Zial', v roku
2016 oznamil, ze na zaklade kreativnych
rozdielov oplst'a tento projekt.

V/ tom istom roku dostali fan@sSikovia eSte
jeden Sok, ked' Eric Heisserer prerobil
originalny scenar z roku 2013 napisany
Jackom Thornom a vyhlasil, Ze miesto
filmu sa pripravuje serial, ktory by malo
produkovat' pravdepodobne HBO.

Produkcie sa nakoniec ujal Netflix, ktory
vSak dodrzal Heissererov serialovy zamer.
A konetlne, 5. augusta 2022 uzrela svetlo
sveta 1. séria s desiatimi ¢ast'ami v
gotickom vizuale, pricom skoro kazda ¢ast'
nesie nazov podl'a prvého zvazku komiksu.

Sen

Pan snov, Sandman, alebo tiez Morpheus
(Tom Sturridge) je personifikaciou nasich

snov a no¢nych mor a vladca Snenia, sveta,

kam sa dostaneme len ked' zavrieme oci
a zaspime. Co sa vSak mdZze stat', ak pan

snov necakane zmizne, nie vSak na kratko,

ale na neuveritel'nych sto rokov? Prave
tato udalost' a jej nasledky zmenia svet
spiacich a bdelych naveky. Morpheus sa

po oslobodeni musi vybrat' na cestu, pocas

ktorej sa snazi opravit' vsetky chyby, ktoré
boli napachané a zistit', kto je stale jeho
spojencom a kto sa stal jeho nepriatel'om.

Tato cesta nebude I'ahka, no o to viac je
zaujimava, nakol'ko mame spolu s nim
moznost' stretnt' sériu neuveritel'nych
charakterov, ako napriklad sudicky, Ci
bratov Kaina a Abela. Gaiman, znamy
transformovanim charakterov, ¢i uz z
naboZenského sveta, alebo mytov, ani
tentoraz nesklamal a predstavuje nam
cell plejadu originalnych postav, vd'aka
ktorym sa divak urcite nebude nudit'.

Niektori vycitaja serialu az privel'ka
politick( korektnost', ktord Netflix vyuziva
ako kreativnu licenciu pri prepisovani
niektorych kl'Govych postav. Z mdjho
pohl'adu vsak toto vidim ako prvok na
dotvorenie deja a pridania novej dimenzie,
na rozdiel od originalnej predlohy, a

nie je to pre serial rusivé. Naopak,

robi ho zaujimavejsim. Avsak, jednym
charakterom, u ktorého méZze byt' tato
zmena potencialne v budicnosti na Skodu
je charakter Johanny Constantine (Jenna
Coleman). Nakol'ko The Sandman patri

do DC univerza, mohol tu vzniknat' pekny
most na vyuzitie DC charakteru Johna

Constantina, no takto toto prepojenie
autori Gplne odignorovali. Koniec koncov,
ma v tomto stale posledné slovo autor
originalnej predlohy, Neil Gaiman, ktory
je s vysledkom zjavne spokajny.

Obsadenie

To, ze ide o vel'ky projekt, do ktorého
Netflix investoval nemalé peniaze,
dokazuje aj hviezdne obsadenie. Vo
vacsich aj mensich rolach sa nam
predstavia herci ako Patton Oswald, David
Thewlis, Joely Richardson, Stephen Fry,

Ci Charles Dance a Gwendoline Christie.

Posledna spomenuta bravirne zvladla
zahrat' charakter Lucifera, kde jednoznacne
dominovala celej ¢asti. Hlavn{ postavu
Morpheusa hra Tom Sturridge. Toho sme
mohli uz napriklad vidiet' v novej adaptacii

serialu Irma Vep, vo filmoch ako ,Far from
madding crowd"’ alebo v komédii ,The boat
that rocked’. Sturridge zahral svoju rolu
naozaj kvalitne, niekedy je vsak zatieneny
vedl'ajsimi postavami (ako napriklad
Korint'anom v podani Boyda Holbrooka),
¢o je samozrejme riskom pri tak silnom
obsadeni. Inak, skiste, ¢i sa vam podari v
jednej z postav spoznat' Marka Hamilla.

Ceresnicka na zaver

Serial debutoval 5. augusta a 19. augusta
sme dostali bonus v podobe viac ako
hodinovej dvojcasti dedikovanej pribehom
A Dream of a Thousand Cats" a ,Calliope”.
\/ prvej spomenutej ¢asti animovaného
pribehu hlas charakterom zapozitali d'alSie
popularne osobnosti ako Sandra Oh, komik
Joe Lycett, James McAvoy, no aj samotny
Neil Gaiman. Nem6zeme zabudnat' ani

na Davida Tennanta a Michaela Sheena,
ktorych Gaiman uz v minulosti obsadil

do svojej série Good Omens. \/ Casti
Calliope zase kral'uje Arthur Darvill,
ktorého sme okrem iného mohli vidiet'

ako charakter Roryho v Doktorovi Who.

.Dlho ocakavany komiks Sandman
prichadza na obrazovky Netflixu
v svojej ciel'avedomej adaptacii.”

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2022
Jamie Childs, Mike Barker Zaner: Drama / Fantasy / Horor

PLUSY A MINUSY:

+Talentované - Novacikovia, ktort
obsadenie ktoré sa necitali komiks
stotoznilo s komiksom mo6zu mat' problém

+ Autenticky ,snovy" pri sledovani
goticky vizual dynamického deja
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Kvalita, na ktoru sa
mozete spolahnut

rocna”
prediZzena
zaruka
Zareqistrujte svoju novu tlaCiaren

do 30 dni na stranke
www.epson.sk/zaruka

a ziskajte predizent zaruku. JTAS{' f'M MJ CL"i(/{
U%m %ow-

Kupte si vybranu tlaCiaren v obdobi od 1. 4. 2022 do 31. 3.
2023 a zaregistrujte ju do 30 dni od nakupu pre predizent
zaruku spolo¢nosti Epson.

DalSie informacie a podmienky najdete na stranke
www.epson.sk/zaruka.

EPSON

EXCEED YOUR VISION
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