


NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatny

AXIS a

COMMUNICATIONS



EDITORIAL

. Je to osobné

Tento mesiac je pre mfa skutotne vyznamny. Osud si totiz vybral piaty
mesiac nasho nezastavitel'ného kalendara ako Gvodny deft méjho
Zivota, v zmysle mojho narodenia, a zdalo sa mu vtipné to celé hodit' na
Uplne posledny, tridsiaty prvy den. M3j je vsak pre mnohych z vas urcite
spojeny aj s dobre znamymi oslavami prace ako takej, co ma priamu
sQvislost' s vdnou peceného masa, cukrovej vaty a kolotocov tak drahych,
Ze mate chut' zobrat' staré bicykle a pomocou autogénu ich prerobit'

na adrenalinovi atrakciu, akll mesto eSte nezazilo. Zatial' ¢o v ozvene
otravnej hudby z kolotoCov vnimam vysmiatu tvar svojej milovanej dcérky,
pred sebou vidim sG¢asne t obrovskd porciu informacii a noviniek,

ktoré sa na nas s aktualnym vydanim magazinu doslova valia.

Potnic tymto vydanim nastava zasadna zmena v distriblcii nasho magazinu.
Koncime totiZ s printovou verziou. Magazin bude odteraz dostupny iba

v online podobe - nast'astie nad'alej ostava pre vSetkijch ZADARMO.

K tomuto kroku nas prin(tilo neustale zvySovanie nakladov spojenych

s tlacou, ako aj zvysujdci sa zaujem o digitalnu verziu na Gkor tej printovej,
no a ked'Ze sme sa chceli vwhn(t' nepopularnemu vel'kému zdraZovaniu,

po nekonecnych diskusiach v redakcii nam toto prislo ako najlepSie riesenie.
Svoj obl'Gbeny magazin tak ngjdete nad'alej online ZADARMO alebo
ZADARMO na stiahnutie vo formate PDF v nezmenenej podobe.

Aj vel'ké spolocnosti pokraujd v predstavovani svojich najnovsich
produktov. Napriklad taky Logitech ukazal ako mysli na nase zdravie

ked' predstavil novy a sympaticky prirastok do svojho radu vertikalnych
kancelarskych mysi. Osobne by som vam popri d'alSom prirastku do retro
sekcie dal do pozornosti aj recenziu prémiového svietidla pre cyklistov.

Je to taky maly naznak aj do podobne koncipovanych tém v buddcnosti.
Kto sa teSi na blizsi pohl'ad do sekcie mobilnych telefonov, hernych, ¢i
kancelarskych notebookov, alebo prémiovych televizorov, najde si to svoje
na nasledujicich strankach, nehovoriac o opise ¢erstvych filmov, ¢i serialov.

Nebudem vas d'alej zdrziavat' a v duchu majovej atmosféry s primesou vsade
pritomnej lasky to celé rovno odStartujem, zd'aleka nie zaverecnou bodkou.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech C CyberPower
Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

IONIQ 5 sa stal Svetovym autom roka 2022

Elektricky IONIQ 5 ziskal ocenenia World
Car Awards vo vSetkych troch kategoriach,
v ktorych bol nominovany. Inovativny
crossover je pritom pruym z novej éry
elektromobilov Hyundai, ktory je zaloZzeny
na plne elektrickej platforme E-GMP.
Ocenenia ziskal ako Svetové auto roka,
Svetové elektrické vozidlo roka a Svetovy
automobilovy dizajn roka. Minimalne

za dizajn ziskal svoju cenu bez vijhrad, ked'ze
je na cestach neprehliadnutel'nym modelom,
ktory si vS§imne nielen automobilovy fanisik.

IONIQ 5 PIne wyuZiva vyhody koncernovej
architektdry Electric-Global Modular Platform
(E-GMP) - poniika 800 V architektdru a rychle

nabijanie z 10% az 80% kapacity batérie, o stihne

za skvelych 18 mindt. Vo vybave

s pohonom zadnej napravy (2WD)

a 774 kWh batériou je jeho maximalny
dojazd na jedno nabitie podl'a normy
WLTP priblizne 480 km. Nie je teda
nemastnym-neslanym pokusom

o elektromobil do mesta, &i na kratke
trasy, ale ma vel'kd Sancu oslovit'
zakaznika, ktory hl'ada univerzalny
automobil. Tych 480 kilometrov

je slusna hranica, ked'ze sGcasny trend
zmensovania nadrzi ma za nasledok
benzinové automobily, ktoré musia
tankovat' kazdych 500 — 600 kilometrov.

Verzia IONIQ 5 pre rok 2022 bude
zakaznikom v Eurdpe k dispozicii v druhej
polovici roku 2022. Aktualne dostupné
verzie zacinajd s cenou na priblizne

41 tisic eur pre verziu so zakladnou

58 kWh batériou, za najlepsie vybaveny
model vo verzii Premium s 72,6 kWh
batériou a vykonom 305 koni zaplatite
54190 eur. Hyundai planuje do roku 2030
predstavit' 17 novych modelov batériovych
elektromobilov, vratane modelov
luxusnej znacky Genesis, a jeho ciel'om

je do roku 2030 zvysit' rocny globalny
predaj BEV na 187 miliona kusov.

....................................................................................................................

Prva cisto elektricka Toyota sa blizi

Toyota bZ4X je rozhodne netradicny nazov
a mozno aj ten najlepsi spdsob, ako zaujat'
vo svete drahych elektromobilov. Firma,
ktora vo vel'kej miere pretvorila trh

s hybridnymi automobilmi prichadza

s plne elektrickjm modelom medzi
poslednymi. Ale to nevadi, nazov je
exoticky, dizajn auta taktiez a rovnako

aj jeho cena. Prvé informacie si k nasej
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penazenke neliprosné, v zakladnej vybave
si musime pripravit' 52 tisic eur, ¢o je teda
riadny balik pefazi.

Od Toyoty ale ocakavame len to najlepsie,
ved' s hybridnymi autami zacala v minulom
tisicroci a odvtedy musela nazbierat'
mnozstvo hodnotnych skisenosti. Novinku
vyrobila v spolupraci so Subaru, ¢o je d'alsia

zaruka dobrého pristupu. V dizajne vidime
jasné pokracovanie sG¢asnej ponuky, hlavne
modelu RAV4 sa niektoré ¢asti podobajd
dost' vyrazne. Oproti spominanému

modelu je vSak novinka este vacsia, nie
vSak vyssia. Omnoho zaujimavejSie sd

vSak fotografie interiéru, ktory sa konecne
dockal zmien. Ten sGcasny nebol vyslovene
zly, no po rokoch spolo¢ného zakladu uz
zatinal nudit' aj vernych fanasikov.

Vd'aka absencii klasického motoru

je pristrojova doska (samozrejme plne
digitalna) posunuta d'alej od vodica.
Pasazieri bud( mat' dostatok priestoru

na nohy a po ruke vel'ky displej, ako aj nie
vel'mi obl'ibené dotykové ovladacie prvky.
Svojim vykonom ale nebude trhat' Ziadne
rekordy, ma skor konzervativne nastaveny
motor s vykonom 150 (predny pohon),
alebo 160 kW (pohon vSetkych kolies).

S maximalnou rychlost'ou 160 km/h
nepotesi fandsikov rychlej jazdy, no Gprimne,
pri vy$Sich rychlostiach by bol dojazd dost'
kratky. \/\yrobca sl'ubuje, Ze pri Standardnej
jazde zvladne auto na jedno nabitie

prejst' az vyse 500 / 400 kilometrov
(WLTP / EPA norma).



Slovaci a SUV? To je vecna laska

Namiesto kompaktného Sikovného
auta si do mesta radi kiipime nieco
vel'ké, asi na nakupy do Kauflandu,
alebo mozno ako pripravu na jazdu
rozbitymi cestami. Aky je presny dévod
tohto nelogického spravania nevieme,
no podlI'a najnovsich Statistik ma nas
narod vel'mi pozitivny vzt'ah k vel'kjm
autam. Tie navySe nebyvaji lacné, ved'
cena modelov z prvej trojice zacina nad
hranicou 20 tisic eur. A slovo ,,zac¢ina”
znamena, Ze v dobrej vjbave stoji
minimalne o polovicu viac. Bavime sa
teda o skupine automobilov, ktoré si
kupujeme za priblizne 30 tisic eur.

Podl'a Zvdazu automobilového priemyslu
sa na Slovensku za prvy Stvrt'rok
zaregistrovalo skoro 20 tisic novych
automobilov, pricom ,nalepku” SUV

a crossover z nich mala rovna polovica.
Prekvapivo vsak prvé tri miesta nepatrili
u nas obl'ibenej Skode, ta zjavne stale
zapasi s nedostatkom ¢ipov a nedokaze
obslazit' vsetkych zakaznikov.
Jednotkou na nasom trhu sa tak stal
Hyundai Tucson, nasledovany dvojicou
Kia Sportage a Toyota RAV4, ktoré predali

skoro navlas rovnaky pocet automobilov
(536 a 534 kusov). Hyundai bol
jednoznacnym vit'azom, ked'Ze za prvé
tri mesiace tohto roku predal 726 kusov.

Modely Skody skoncili na $tvrtom

a piatom mieste, konkrétne Kamik

a Karog, na siedmom skon¢il najdrahsi
z nich, Kodiaqg. Obl'ibena Dacia predala
vySe 400 kusov svojho modelu Duster
a prekvapil SsangYong na jedenastom
mieste. Jeho Korando si kipilo

227 zakaznikov, ¢im prekonalo

aj Toyotu CH-R, Opel Crossland.

Uz dlh&ie sa $pekuluje, ze Cina sa
chysta vyraznejsie presadit' na eurdpskom
trhu, no pesimistické hlasy hovorili

0 nezaujme tunajsich zakaznikov.
Skutocnost' véak mdze byt' pre krajinu
prekvapivo priazniva, hlavne pokial
dokaze dodat' dostatok zaujimavych
modelov v dobrej kvalite. Aj spominané
Korando ma dobr( vybavu v zaklade,
kedy stoji 19 890 eur. Za necelych

22 tisic dostanete slusné SUV s plne
digitalnym pristrojovym Stitom,
mnozstvom asistencnych systémov

a tovarenskou zarukou na 5 rokov
alebo 100 tisic kilometrov.

Zaujimavé si vsak aj kompletné rebricky
predajov, kde sa nachadzaji vsetky
kategodrie osobnych automobilov.

Aj tu je na prvom mieste Hyundai,

teraz vsak s modelom i30, ktory si

za tri mesiace zakpilo 925 zakaznikov.
Hyundai tak na rozdiel od Skody

pri predajoch predal a predbehol stale
obl'Gbend Fabiu. Tretie miesto patri

uz spominanému modelu Tucson,

za ktorym skoncila Kia Ceed. Medzirocne
sa vyrazne prepadla Octavia, s poklesom
predanych kusov, z 1345 na 577.

Elektromobily dieru do slovenského trhu
neurobili, stale sa ich predava pomenej,
konkrétne v priemere sto kusov

za mesiac. V prvej dvadsiatke ich
necakajte a rovnako tam necakajte

ani zastup franclzskych modelov.
Peugeot 208 to dotiahol na 18 miesto

a Renualt Clio skontil o dve pozicie za nim.
Nie je to ale ni¢ prekvapivé, ked'ze si
Peugeot za toto malé auto do mesta pyta
v slusnej vybave poriadny balik pefiazi.
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Pripravit' sa, pozor, idete!

TOP 10 RAD OD SPOLOCNOSTI MOTOROLA PRE MAXIMALNY HERNY ZAZITOK

Casy hrania hier iba na teleféne alebo hernej
konzole s pre€. Prichadza svet novjch
moznosti na objavovanie, ktoré nastolia
novi éru gamingu. Mobilné telefony si
Coraz viac konstruované na hry a prinasaji
nové moznosti synchronizacie s inymi
nastrojmi. Privitajte Ready For; vSestranni
platformu, ktora znasobi moznosti vasho
telefonu a umocni vSetko, ¢o dokaze.

S Ready For si hravo prenesiete svoje
obl'Gbené hry na vel'kd obrazovkuy, a tak
vyplavite eSte vacsiu davku adrenalinu,
ako aj ziskate naskok pred ostatnymi
hra¢mi. S pohlcujicim zazitkom podobnym
tomu na konzole, bleskovou rychlost'ou

5G a vykonom super rychleho procesora,
posUva platforma Ready For v kombinacii
s moto g200 5G vasu hru o level vySSie.

Tu je nasich top 10 tipov ako
zdokonalit' herny zazitok:

1. Vel'ka obrazovka robi obrovsky rozdiel

Co sa tyka hrania na mobile, obrazovka
solidnej vel'kosti robi vel'ky rozdiel. Aby
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ste uz nikdy nezaostavali v hre, moto

g200 5G ma ultra Sirokouhly 6,8-palcovy
displej, vd'aka ktorému hranie na cestach
nikdy nebolo I'ahSie. Ked' ste prave doma

a pripraveni posun(t' veci o level vysSie,
mozete sa pripojit' k Ready For a jednoducho
preniest' hru z mobilu na televizor alebo

PC monitor. Je to len otazka sekind.

2. RychlejSie odozvy so
Snapdragon Elite Gaming

Ked' ste uprostred intenzivnej hry, posledna
vec, ktorG chcete riesit', je slaba grafika a
pomala odozva, pretoze kazda sekunda sa
pocita! S moto g200 5G a Snapdragon Elite
Gaming mate o starost' menej. Snapdragon
Elite Gaming umoZznuje rychlejSiu odozvu

a rendering grafiky, pretoze prinasa
aktualizovatel'né ovladace GPU, takze
Ziskavate vSetky najnovsie vylepsenia
grafiky a vykonu bez potreby aktualizacie
operacného systému. Ak k tomu pridate
neuveritel'ne rychlu 144 Hz obnovovaciu
frekvenciu v podani moto g200 5G, aj
graficky narocné hry sa budu hrat' takmer
bez namahy. Obnovovacia frekvencia sa tiez

automaticky prispdsobuje na zaklade obsahu
na obrazovke, a to za G¢elom optimalizacie
vydrze batérie. To znameng, ze mdzete

byt' vzdy vo svojej top hernej forme, Ci uz
hrate s6lo alebo v ramci timov s priatel'mi.

3. Batéria s dlhou wjdrzou
a rychlym nabijanim

Posledna vec, ktord potrebujete pri hrani
na cestach alebo doma je batéria, ktora
rychlo straca kapacitu. S moto g200

5G vydrzite hrat' az 36 hodin na jedno
nabitie. To znamena, Ze na 30-mindtovd
hru Fortnite si realne vystacite iba s 8%
batérie, €o robi zo zariadenia moto g200 5G
dokonalého herného spolocnika! Navyse,
ked' pride Cas na prestavku a dobitie,
moto g200 5G to dokaze uz za 15 minat
a vy sa mdzete vratit' k svojej hre. Takéto
rychle nabitie vam vystaci na cely den.

4, Ohromuijiica rychlost' 5G
a bleskurychly procesor

Predstavte si, ze ste uprostred hry a
porazate vSetkych protihracov, ked' tu



zrazu vas telefon zaostava a vy skoncite
posledny! Znie to ako no¢na mora, viak?
Nast'astie s moto g200 5G si mozete bez
problémov uZivat' prvotriednu zabavu,
kreativitu a konektivitu s mimoriadne
vykonnym Qualcomm Snapdragon 888 a 5G
procesorom. Vd'aka tomu mdézete hrat' aj hry
vylepSené o Al, ktoré reagujl na vas dotyk o
20 % rychlejSie. TakZe nabudUce uz zarutene
nezmeskate Ziadnu prileZitost' na hru! !

5. Aplikacie na pozadi bez prerusenia hry

Je takmer nemozné Gplne vypn(t' a ststredit'
salen na hru. Od natifikacii socialnych

sieti az po prichadzajlce textové spravy,

vas telefon musi byt' schopny pokrocilého
multitaskingu. So zariadenim moto g200

5G sa mozete sUstredit' na hru bez toho,

aby vas spomal'ovali aplikacie beziace

na pozadi. Vd'aka procesoru Qualcomm
Snapdragon 888 a 5G mozete si¢asne hrat'a
mat' na pozadi spustenych viacero aplikacii,
pricom si stale zachovavate pohotov(
rychlost', ktorou je Motorola znama.

6. Privitajte GameTime

\/Setci hrame inak, niektori z nas sa radi
Uplne ponoria do sveta fantazie, zatial' ¢o ini
obl'ubuja chvil'kové hranie s prestavkami,
ktoré vyuzivaja napriklad na prehliadanie
socialnych sieti. Pomocou GameTime

si mozete prispdsobit' herny zazitok

tak, aby vyhovoval vasim potrebam.

Pre tych, ktori nenavidia vyruSovanie, dokaze
GameTime stimit' vSetky prichadzajlce
hovory a upozornenia, aby ste sa mohli
plne sGstredit' na hru. A pre tych z nas,
ktori k hraniu pristupujd leZérnejsie, je

tu funkcia window-in-window, ktora
umoznuje mat' sG¢asne na obrazovke
rozdelené dve samostatné aplikacie.

Tato inovativna funkcia vam umoZznuje
pokracovat' v hre popri posielani textowych
sprav svojim priatel'om, alebo si dokonca

mozete mrkndt' odborného sprievodcu,
ktory vam pomoze zdolat' dand hru—
neobavajte sa, nikomu to neprezradime!

7. Pripojte sa bezdrotovo a jednoducho

Chapeme, Ze pri hrani hier obcas potrebujete
mobilné zariadenie neprinasa ten pravy
zazitok. S Ready For, ked' presuniete hru

z telefonu na vel'kd obrazovku, mozete
jednoducho pripojit' bezdrotovy ovladac a
pouzit' ho na navigaciu v hre. Len niekol'kymi
jednoduchymi kliknutiami upgradnete svoje
herné nastavenie a ziskate tak naskok pred
ostatnymi hra¢mi. Skdste to pri d'alSej hre, a
presved(ite sa, aké jednoduché to naozaj je.

8. Dynamicky touchpad
povznesie vas herny setup

\/d'aka kompatibilite s platformou Motorola
Ready For, moto g200 5G neplni len

funkciu smartfonu. Pripojenim zariadenia
k systému Ready For ho zmenite na
dotykovi podlozku s rychlou odozvov,
ktora vam pomaoZe pri navigacii v systéme
Ready For na vasej pracovnej ploche. Isto

si obl'Gbite tdto uzitotna vychytavku na

pripojenie k akejkol'vek ploche, pre hru
mimo beZzného nastavenia pocitaca.

9. Neprekonatel'ny zvuk

Ponorte sa do hry a doprajte si prémiovy
bezdr6tovy zazitok z poivania s Dolby
Atmos a Qualcomm Snapdragon Sound.
Kristal'ovo cista kvalita trojrozmerného
zvuku sivas (plne podmani. Jednoducho
pripojte sGpravu svojich obl'Gbenych
bezdrétovych slichadiel cez Bluetooth

a uZivajte si paralelna realitu ako

keby ste boli v samotnej hre!

10. Rychlejsi pristup vd'aka bo¢nému
skeneru odtlackov prstov

Ked' vas priatel' vyzve na sboj v obl'Gbenej
hre, posledna vec, ktor( potrebujete, je aby
vas technologia spomal'ovala. Pre rychly

a jednoduchy pristup k hre staci pouzit'
bocny snimac odtlackov prstov, kde sa

vas prst prirodzene dotyka zariadenia. V
priebehu niekol'kych sekind ste nalogovany
v hre a predbehnete svojich priatel'ov!

Ak sa chcete dozvediet' viac o predstavenom
smartféne, moznostiach Ready For,

¢i d'alSich funkcionalitach produktov
Motorola, navstivte webov( stranku.

Pravne zrieknutie
sa zodpovednosti

Niektoré vlastnosti, funkcie a Specifikacie
produktov mozu zavisiet' od siete a mozu
podliehat' dodato¢nym podmienkam

a poplatkom. V3etky sa m6zu zmenit'
bez predchadzajlceho upozornenia.
MOTOROLA, tylizované M Logo, MOTO

a rodina znaciek MOTO sG ochranné
znamky spolocnosti Motorola Trademark
Holdings, LLC. Android je ochranna znamka
spolocnosti Google, LLC. VSetky ostatné
ochranné znamky s majetkom ich
prislusnych vlastnikov. ©2022 Motorola
Mobility LLC. VVSetky prava vyhradené.
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TEMA

Je uz cas prejst' na novi architekturu?

NOVE DDR5 VERSUS STARE DDR4

vve o

Poziadavky pouZivatel'ov na vyssi vijkon
pocitacov neustale rasta. Pochopitel'ne
nema zmysel kazdy rok uvadzat' novd

PC architektiru, pretoze zvysit' vijkon
dokazeme aj dodatoc¢nymi drobnymi
upgrade. Vel'ké zmeny pridu vacsinou
kazdych sedem rokov, co je priblizne aj ¢as
uvadzania novej generacie DDR pamati.

Na nové DDR5 (DDR SDRAM pamate
piatej generacie), sa takalo pomerne dlho.
\/ technologickom svete sa o nich Sepkalo
uz v roku 2018 a mnohi odbornici
predpovedali ich prichod uz v roku 2019,
o sa ukazalo ako privel'mi optimistické.

Specifikaciu novych DDR urtuje nezavisla
asociacia JEDEC, ktora uz od roku 1958
zdruzuje medzinarodné organizacie

a vyrobcov elektroniky s ciel'om vytvarat'
priemyselné Standardy. JEDEC stanovuje
kol'ko pinov bud( mat' nové moduly,

ako bud{ komunikovat' so zvySkom
systému, aj aké budd ich zakladné rozmery
a form faktor, poZiadavky na napajanie,
rychlosti a d'alSie Specifikacie, ktoré zarucia
ich kompatibilitu u vyrobcov.
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Prvé prototypy DDR5 pamati dostali realne
vyrobcovia zakladnych dosiek az v roku 2021,
no potrebovali eSte niekol'ko mesiacov

na dokladné testy a ladenie svojich
produktov. Napokon sme sa na konci roku
2021 dockali a na pultoch obchodov sa
objavili prvé nové DDR5, zakladné dosky

a aj nova generacia procesorov. Co nam
prinasa nova architektdra? Ma zmysel
upgradovat' a investovat' do novych
pamati? Poklsime sa zodpovedat' tie
najcastejsie otazky k danej téme.

Zvysenie vykonu a kapacity

DDRS5 prinasajd presne to, ¢o sme od novych

pamati ocakavali — zvySenie rychlosti a narast

kapacity. Prenosové rychlosti prekonavaji
sGcasné rychlosti podl'a Standardov JEDEC
pre DDR4 pamate na Grovni 3 200 MT/s
(mega transferov za sekundu). Ako ukazujd
prvé realne testy, nové DDR5 dosahujd
minimalne rychlosti na Grovni 4 800 MT/s,
ale za urcitych podmienok je mozné

uz dnes dosiahnut' aj rjchlost' 8670 MT/s
a to s maximalnou priepustnost'ou

na Grovni 67.2 GB/s. To naznaluje, Ze

Redakéna poznamka: MT/s vs MHz

Udaj o rychlosti paméti v MHz je dnes tak
trochu zavadzajlci. Zbernice totiz pouzivajd
nizsie pracovné frekvencie, ale pocet datovych
prenosov je u nich vyssi, pretoZe sa vyuziva
vzostupna a zostupna nabehova hrana
¢asového cyklu (frekvencia je napr. redlne
1500 MHz, ale v kaZzdom pulze sa prenesie
dvojnasobné mnozstvo, preto ich niektori
oznacuji ako 3 000 MHz). \ystiznejsie

o rychlosti vypoveda Gdaj uvadzany ako MT/s,
teda hodnota skutocného poctu vykonanych
prenosov (mega transferov) za sekundu,

napr. 3000 MT/s.

Clanok o porovnani MHz a MT/s néjdete na adrese
www.kingston.com/en/blog/pc-performance/mts-vs-mhz



http://www.kingston.com/en/blog/pc-performance/mts-vs-mhz

mobzeme ocakavat' eSte viac ako bol
sl'ubovany dvojnasobny narast
vykonu a uz len pre tento fakt sa oplati
uvazovat' nad novou architektdrou.

Dalsim pozitivom DDRS je moznost'
navysenia kapacity RAM. Podl'a Standardu
JEDEC je mozné rozsirit' DDR5 pamat'

az na 128GB, zatial' o u DDR4 mame

ako limit pre modul s maximalnou kapacitou
32GB (re¢ je samozrejme o Standarde

pre spotrebitel'ské UDIMM a SODIMM,
pretoze serverové RDIMM a LRDIMM maja
iné Specifikacie). V kambinacii s maximalnou
priepustnost'ou sa tak dramaticky zvysi
vykon celého systému, o nam otvara
netusené moznosti pre nové aplikacie.

Znizenie napatia a vylepsena korekcia chyb

Podobne ako predosla generacia, aj nové
DDR5 prinasaja ako jednu z hlavnych vyhod
znizenie prevadzkového napatia z 1,2V (DDR4)
na 1,1V (DDR5), ¢o znamena nizsiu spotrebu
energie. Nové moduly majd zaroven
integrovany vlastny obvod na spravu
napajania (PMIC), ktory sa v minulosti
nachadzal na zakladnej doske. Ten sa stara
0 spravu napatia aj d'alSich komponentov
na pamat'ovom module a v moduloch pre PC
umoznuje vyuzivat' napr. aj priame 5V
napajanie pre niektoré komponenty

na zlepsenie celkovej integrity signalu

a znizenie digitalneho Sumu. Je to vel'ka
vyhoda, ktora umoZzfuje vyrobcom
efektivnejSie manazovat' napajanie
pamat'ovych modulov a ich komponentov

a prispésobovat' ho aktualnej potrebe.

K zvyseniu stability pri extrémnych
rychlostiach prispieva aj na moduloch
integrovany obvod na automatické korekcie
chyb (ECC), alebo novy komponent SPD hub,
ktory integruje SPD (Serial Presence Detect)
EEPROM s d'alSimi prvkami. To vSetko
pomaha spravne nastavit' konfiguraciu
pamati a zlepsit' stabilitu komunikacie.

Investicia aj do budicnosti
Nové DDR5 s( vyvrcholenim dlhorocnej

spoluprace aktérov pamat'ového priemyslu
a architektov cipovych sprav s ciel'om

priniest' pokrok, ktory bude podporovat'

aj poziadavky buducich pocitacov. Ak sa

pre upgrade rozhodnete uz dnes, ziskate
nielen najvykonnejSie technoldgie st¢asnosti,
ale aj solidny zaklad pre jednoduchsi upgrade
v budlcnosti. DDR4 s( uz Zial' na hranici
svojich moznosti. Predpoklada sa, ze DDR5
ich nahradia ako hlavna technolégia DRAM
do roku 2023.

.Technolégia DDR5 je uZ pripravena predviest'

svoj potencial. Sme hrdi na to, Ze drzime
krok s najnovsim vyvojom a dokazali sme
pre hracov a pocitacovych nadsencov
pripravit' prvé modely v nasom rade
Kingston FURY," povedal Marcin Gaczor,
Business Development Manager Kingston
pre Ceskii a Slovenska republiku. ,\/ oktébri
2021 sme na trh priniesli DDR5 pamate
FURY Beast pre osobné pocitace vhodné

aj na pretaktovanie a v marci 2022 sme
predstavili uz aj DDR5 pamate FURY Impact
pre notebooky a malé pocitace. Na ceste

sU uZ nové DDR5 pamate Kingston FURY
Renegade pre najnarocnejsich pouZivatel'ov
a v neposlednom rade pripravujeme aj DDR5
pre servery, ktoré chceme uviest' ihned', ako
budi dostupné vhodné serverové platformy.”

Aktualne jedingm vaznejSim problémom

u novych pamati st ob¢asné vypadky
dodavok na trhu spésobené stcasnymi
svetovymi problémami ako sG ¢ipova kriza,
lockdown v désledku d'alSej mutacie COVID,
alebo vojna medzi Ruskom a Ukrajinou.

To vSetko negativne ovplyviuje ceny
pocitacovych komponentov. ,Na konci roku
2021 bol Kingston jednym z mala vyrobcov,
ktori boli vébec schopni DDR5 spol‘ahlivo
dodavat'. Pociatocny dopyt vsak bol aj tak
vyrazne vyssi nez sa ocakavalo. \/yrobne
kapacity DDR5 sG uz navysené a tym padom
sa vyrazne zlepsila ich dostupnost'. Bohuzial’
nedokazeme predpovedat' aka bude situacia
na trhu s ostatnymi komponentmi ako sd
MB, alebo CPU, no aktualna dostupnost'

sa zda byt' dobr4," dodava Gaczor.

M&Zeme predpokladat’, Ze ceny budd
vyhl'adovo klesat' a ak chcete citel'ne lepsi
vykon a perspektivu aj do budcnosti, urcite
nevahajte a zainvestujte do najnovsich
DDRS5. Ked' si dnes dobre vyberiete, poCitat
vam vydrzi (s pripadnymi drobnymi
neskorsimi upgrade) pokojne aj tych

7 rokov a to uz sa pravdepodobne budeme
bavit' o d'alSej generacii v podobe DDR6.

zdroj: Kingston
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TRENDX

Pixel Federation uvadza na trh novl mobilnQ
hru s AAA feelingom Puzzle Adventure

Pixel Federation, najvacsi slovensky
herny vyvojar, oznamil po 4 rokoch vyjvoja
globalny launch novej 3D adventdry.

Puzzle Adventure prinasa svojim
hracom tajomny svet plny zahad, vyziev
a priser, ktoré zarucene preveria ich
detektivne schopnosti. Ako vSetky hry
od Stddia Pixel Federation, aj Puzzle
Adventure je vol'ne dostupna na Google
Play a App Store a plne hratel'na
zadarmo, avsak niektoré polozky v

hre je mozné zakapit'. \/ pripade, ze

si tito moznost' neprajete vyuzivat'
modzete si ju deaktivovat' v nastaveniach
svojho mobilného zariadenia.

.V roku 2010 sme dostali napad vytvorit'
puzzle hru zaloZzend na pribehu a o

dva roky neskér sme svetu predstavili
Diggy's Adventure ako online logickd hru
urcend na desktop. Ked' sme ju v roku
2016 upravili na mobilné zariadenia,
rychlo si ziskala miliény fanudsikov a

z Pixel Federation sa stalo Gspesné
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herné stiidio. Coskoro nas nasa herna
komunita Ziadala o pokracovanie a aj na
zaklade jej podnetov zacal nas tim robit'
na projekte s pracovnym nazvom DA2. S
vyuzitim vsetkych skisenosti, ktoré sme
za tie roky nazbierali, sme vyzvu prijali a
pracovali na mobilnej hre s AAA prvkami
a 3D grafikou. Po 3 rokoch tvrdej prace sa
nasmu timu 25 skvelych programéatorov,
game designeriek a designérov, graficiek,
grafikov a mnohych d'alsich podarilo
nasim hracom priniest' duchovného
nastupcu hry Diggy's Adventure.

Nazvali sme ho Puzzle Adventure.”
hovori producent Adam Adamek.

.Hra Puzzle Adventure bola vyvinuta

s jasnym ciel'om — vytvorit' mobilnd
adventuiru, ktora by sa ¢o najviac
podobala hram z kategorie ,triple

A" hovori Jan Liteck\7—§veda, hlavny
dizajnér hry. "Chceli sme sa odlisit' od
rychlokvasenych hier, ktoré zaplavuja
mobilny trh, a to poskytnutim
kvalitného mobilného zazitku s patavym

pribehom, uveritel'nymi postavami
a dynamickym dejom. Zamerali sme
sa na nasu specialitu - patavy level
design, ktorym vieme hraca vtiahnut'
do rucne vyskladaného herného
priestoru a poniknut' mu skvelé
hadanky, kinematograficky zaZitok

a moznost' interakcie s tajomnym
svetom, ktory stoji za to preskimat'.”


https://pixelfederation.onelink.me/3BGM/20220401prdownload
https://pixelfederation.onelink.me/3BGM/20220401prdownload
https://pixelfederation.onelink.me/3BGM/20220401prdownload




Baldur's Gate 3 vyjde v 2023

Ocakavané pokracovanie kultovej série Baldur's
Gate, ktora na dlhé roky zadefinovala to, ako

sa RPG hry na PC hraj, wyjde z procesu Early
Access budiici rok. TGto spravu priniesli tvorcovia
z Larian Studios v Gplne prvej asti relacie D&D
Direct. Ak ste teda ¢akali, Ze rok 2022 bude
rokom, kedy po 22 rokoch od vydania Baldur's
Gate Il Shadows of Amn wyjde treti diel, tak

sa budete musiet' obrnit' trpezlivost'ou este

o nieco dlhSie. Tych par mesiacov sa uz bude

dat' predsa len vydrzat' I'avou zadnou. A ak

uz nemate trpezlivost', stale je dostupny Early
Access, prostrednictvom ktorého je mozné
zahrat'si cely prvy akt. Ten pontka priblizne

25 hodin hrania, 6 povolani a 9 roznych ras.
Baldur's Gate 3 je uz druhy pokus o pokracovanie
série, tak drzime palce, aby to tentokrat vyslo.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Novy Monkey Island ohlaseny

Ron Gilbert, to je ale Sibal! Wysuitlo, ze uz dva roky

tajne pracuje na novom pokracovani slavnej
série adventir Monkey Island, ktoré bude
niest’ nazov Return to Monkey Island, a ktoré
bude zaroven priamym pokracovanim Monkey
Island 2: LeChuck's Revenge. Dévodom, preco
Ron ignoruje trojku The Curse of Monkey Island,
Stvorku Escape from Monkey Island a aj Tales
of Monkey Island od Telltale je, Ze on na tychto
pokracovaniach nepracoval a samému sa
nepacilo, akym smerom sa wybral pribeh. Hra je
planovana na vydanie eSte v tomto roku, no zatial'
nepozname konkrétny datum a dokonca ani
platformy, na ktoré by mala hra wyjst'. Tvorcovia
zverejnili len kratky teaser, ktory naznacuje
graficky Sty hry. Je nutné povedat', Ze stidiac
podl'a ohlasov, ten vizual nesadol vsetkym.

Dalsi leak PS hier na PC

VSetci vieme, Ze Sony sa na PC zapacilo. Zatial'
posledna vydana hra God of War na Steame
patri medzi najlepSie PC porty vSetkych Cias,
obzvlast' po dodatocnych patchoch, za €o hraci
tvorcov odmenili skvelymi predajmi.

Z toho dévodu nie je vobec prekvapivé, Ze sa
chystajl aj d'alSie porty. Sice zatial' bola oficialne
potvrdena len Uncharted Collection, vzhl'adom
na vierohodnost' zdrojov, ktorym posobivé

leaky uz vysli, je mozné, Ze sa aj nasledujice hry
postupne dostan( na PC. Takze leaknuté hry st
Horizon II: Forbidden West, na ktorom PC porte
pracuje Guerilla Games, remake Ratchet & Clank
a Ratchet & Clank: Drift Apart, ktoré sd v rukach
Blind Squirrel Games a Jetpack Interactive,
Demon's Souls od Bluepoint, Ghost of Tsushima
od Nixxies a Gran Turismo 7 od Polyphony.

....................................................................................................................

Expanzia pre C2077 v 2023

Nova expanzia pre WOW

Datum vydania XCH3

Kedysi bajne MMORPG World of Warcraft

v poslednych rokoch zaZiva Gipadok a

odliv hracov smerom k Final Fantasy XIV.
Tvorcovia z Blizzardu si sd svojej neblahej
situacie vedomi a z toho dévodu musia prist'
s niecim, ¢o tento stav zvrati. Bude tym
nieCim nova expanzia nazvana Dragonflight?
To samozrejme ukaze az ¢as. Dragonflight
pontkne hratom moznost' preskiimat'’
dracie tajomstva Dragon Isles v Styroch
zonach — Waking Shores, Ohn'ahran Plains,
Azure Span a Thaldraszus. Level cap sa
zvySina 70, pribudne moZnost' cvicenia
svojho vlastného draka, systém talentov

sa docka obmien a zmien sa docka aj Ul.
Dragonflight toho prinesie vel'a a je teda
evidentné, Ze si vyvojari uvedomujd, Ze s
touto expanziou musia uspiet', inak reputacia
World of Warcraft klesne eSte nizsie.
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Podl'a najnovsich informacii budeme

mact' mat' v Xenoblade Chronicles 3 v
partii aZ 7 postav, €o vysoko prevysuje
predchadzajice hry (prvy diel mal 3, X diel
mal 4, druhy diel mal 3), budeme im moct'
menit' ich bojové povolania, ¢o bude mozné
len druhykrat v historii série (prvykrat

sa to dalo v X) a hra prinesie novinku v
podobe systému Interlink, ktory v praxi
znamena spojenie dvojice postav do bytosti
menom Oroboros, s ktorou budeme méct'
zasiahnut' do boja. Ako to uz pri tejto sérii
byva, aj treti diel bude mat' preplacané Ul,
ktoré bude zaberat' minimalne polovicu
hernej obrazovky. Tak nakoniec uz len

to najdoleZitejSie. Kedy tato ofakavana

hra vyjde? Xenoblade Chronicles 3 vyjde
podl'a oficialnych ohlaseni 29. jila 2022 na
Nintendo Switch, ¢iZe o presne o tri mesiace.

Cyberpunk 2077 bol a aj stale je tym najvacsim
sklamanim CD PROJEKT a to aj napriek tomu,
Ze hra predala ictyhodnich 18 milionov
kusov. Tvorcovia z toho ale radost' mat'
nemdzu, nakol'ko hru po vydani trapilo
obrovské mnozstvo bugov. Tvorcov zas
trapili obvinenia z klamstiev a zavadzania.
Zhorsen( reputaciu a sklamanie hracov
totizto nemoézu vynahradit' ziadne miliény.

A ani najnovsie spravy prave nevratia stddiu
straten( povest'. Podl'a oficialnych sprav sa
prva pribehova expanzia pre hru dostane

do rik hracov az niekedy v budicom roku.

To znamena, az po vyse dvoch rokoch od
vydania zakladnej hry a to urcite nebolo
povodne v planoch. Pre porovnanie, Hearts
of Stone, prva pribehova expanzia pre The
Witcher 3, vwsla 5 mesiacov od vydania hry

a druhg, Blood and Wine, rok po vydani hry.



Steelrising odlozené

Franciizske Stidio Spiders zodpovedné
predovsetkym za béckové akéné RPG

ako Mars: War Logs, Technomancer €i
Greedfall, mdzu vstipit' do najuyssej ligy ich
ocakavanym pocinom Steelrising.

Tato nametovo i herne zaujimavo pdsobiaca
hra vSak newyjde v pdvodne urceny cas,
nakol'ko tvorcovia hru odloZili na 8. september
2022. Ako ddvody boli uvedené dodatocné
prace na hre, ktoré majd hru vylepsit' na ¢o
najlepsi zazitok. Steelrising sa bude odohravat'
v podmanivej viktorianskej dobe s nadychom
steampunku a hlavnou postavou bude
automaton Aegis, ktory sa vyda na cestu
pomoci revolucionarom dotiahnut' Vel'kd
francGzsku revollciu do zdarného konca.
Steelrising sa v Style stibojov vo vel'kom
inSpiruje sériou Dark Souls, avsak hra

bude o nieco viac linearnejsia.

Ohlasenie Kingdom Hearts IV

Pri prileZitosti vydania pruého dielu
Kingdom Hearts v roku 2002 na PlayStation
2 ohlasilo Square vyvoj Sturtého dielu.
Kingdom Hearts IV sa podl'a slov tvorcov
bude odohravat' v modernom, realisticky
vyzerajlicom svete, ktory bude na prvy
pohl'ad znacne odlisny od predchadzajdcich
hier. Rozpravkovost' a farebnost' nahradi
priklon k realizmu a subtilnejsim, dajme
tomu sivym odtiefiom farieb. Prostredie
vyzera realisticky, auta vyzeraja ako z
nejakej racingovej hry a samotny hrdina
Sora tiez nabral I'udskejSi nadych. Square
podl'a vSetkého v tejto hre stavia karty

na temnejSie nalady. Zatial' je hralen

v Stadiu vyvoja a tvorcovia neupresnujl

ani datum vydania, ¢i platformy, na

ktorych hra vyjde. Na tieto informacie

si budeme musiet' eSte pockat'.

Remake Max Payne 1 a2

Hry Max Payne sii presne tjmi hrami, do
ktor{ch ked' sa vrhnete, nebudete chciet'
skongit', az kym ich celé neprejdete. Teda
to plati minimalne o prvych dvoch dieloch,
ktorych Specificka noirova atmosféra
snehom pokrytého New Yorku obaleného v
sporom osvetleni pouli¢nych lamp dokonale
vykresl'uje pochmdrne pribehy o policajtovi
Maxovi. Ten prisiel o svoju rodinu kvdli
nafetovanym mafianskym vrahom. Skvela
sprava. Tych vrahov budeme moct' znova
raz nakopat' a to v Gplne novom prevedent,
nakol'ko Rockstar, momentalny vlastnik
znatky, dal zelen remaku hier Max Payne
a Max Payne II: The Fall of Max Payne. Hry
pobezia na rovnakom Northlight engine,
na ktorom beZi aj Control & Quantum
Break, a vyjdd v jednom baleni v eSte
nestanoveny datum na PC, PS5 a XSERIES.

...................................................................................................................

Novy Tomb Raider vo wjvoj

The Wheel of Time wyslo na GOG

The Wheel of Time je hra, ktora bola spata
s GOG uz od jeho vzniku. Teda nie, Ze by hra
vysla spolu s GOG, ta hra bola totiz chcena
hned' od jeho pociatkov. Na prvy pohl'ad
moze The Wheel of Time vyzerat' ako first
person RPG ala Wizadry alebo Might &
Magic, avsak ide o Cistokrvna striel'acku, v
ktorej zbrane nahradil prepracovany systém
klziel. Hra pdvodne vysla eSte v roku 1999
a to ako herna verzia rovnomennej série
knih The Wheel of Time od Roberta Jordana.
Fanasikmi i kritikmi je povazovana za jednu
z najviac nedocenenych hier vsetkych ias,
pricom tomuto neblahému statusu nahrava
aj fakt, Ze podl'a GameSpy sa svojho ¢asu
predalo len nieco vySe 30 000 kusov. Hru
priniesol GOG v spolupraci s Nightdive
Studios, ktoré je zodpovedné napriklad

za skvely Shadow-Man Remastered.

Pri prileZitosti vydania enginu Unreal
Engine 5 ohlasili Square Enix a Crystal
Dynamics novi Tomb Raider hru, ktora

na tomto engine rovno aj pobeZi. Bohuzial
detaily o hre nie s vobec zname, avsak

na tie je asi eSte skoro. Jeden z tvorcov
uvadza, ze vyvoj hry prave len zacali. Tak

Ci onak, dnes je pre nas najdolezitejSia ta
vedomost, Ze sa na novom Tomb Raiderovi
vbbec pracuje, pretoZe zatial' posledny
Shadow of the Tomb Raider sa zvykol
oznacovat' aj ako prepadak a séria to zacala
mat' nahnuté. Z financ¢ného hl'adiska

boli Gvodné predaje sklamanim, hoci do
dnesnych dni sa hre predsa len podarilo
predat' takmer 9 miliénov kusov. Horsie

je to uz s hodnoteniami kritikov i hracov,
ktoré ma prave Shadow of the Tomb Raider
najnizsie spomedzi hier moderne;j trilogie.

Jedna z najocakavanejsich hier tohto roka
bolo pokracovanie fenomenalneho The
Legend of Zelda: Breath of the Wild.

Aj ked' pokracovanie stale nemalo meno a
ani vydanie v tomto roku nebolo s urcitost'ou
potvrdené, predsa len sa ¢akalo, ze po
niekol'koro€nom vyvoji bude prave rok
2022 tym rokom. Avsak podl'a najnovsich
informacii prichadzajdcich prave z Gtrob
Nintenda sa tvorcovia rozhodli hru v tomto
roku nevydat', aby hru stihli vypilovat'

do dokonalosti. Preto az ten buddci rok.

Tu sa natiska otazka, ¢i odklad nema nieco
spolofné s Gdajnou novou verziou konzoly
Switch, na ktord by pokracovanie BOTW
mohlo vyjst' ako launch titul. Ak by sa to
takto stalo, nebolo by to ni¢ nové, nakol'ko
aj prvy diel bol na Wii U neustale odkladany,
aby bol nakoniec vydany aj na Switchi.
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RECENZIA

RETRO
Paperboy

ZAVAN ZAPADU

Vitam vas v nasej pravidelnej rubrike
spomienok jedného starnliceho muza

v strednych rokoch. Mesiac ¢o mesiac
sa v ramci tejto rubriky snazim z
vlastnej hlavy vyt'ahovat' spomienky

a, ako dobre viete, ide o nitky mojich
vlastnych skisenosti s videohernym
softvérom, ktoré sa prevazne preplietaji
s mojim pohnutym detstvom. Aj ked'

je pre mna ¢oraz naroc¢nejsie prinasat'
opat' nie€o nové, o com som este
nepisal, ta studnica stale este Gplne
nevyschla. Dnes si preto dame nieco
ako zavan zapadnej arkadovej kultary.
Prenesieme sa do roku 1985, kedy som
mal sotva jeden rok a samozrejme

som eSte ani len netusil, Ze nieco také
ako hry premietané na blikajtcich CRT
obrazovkach vdbec existuje. Ked'ze vSak
vybrana ¢ast' klenotov z davnych ¢ias
dokaze vd'aka dnes stale popularnym
portom preZit' a dochovat' sa pre budiice
generacie, ani mne nakoniec nedokazal
uniknat' novinovy chlapec na bicykli,
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ktorého podstatu v nasich koncinach asi
nebudeme nikdy vediet' naplno docenit'.

Urcite ste uz videli americky film,
alebo serial, v ktorom sa dorucovanie
novin priamo do domu realizovalo
prostrednictvom na bicykli jazdiacich
neplnoletych deti, kl'uckujacich
medzi kontajnermi a vydesenymi
mackami. V USA je tato forma brigady
stale beznou formou zabavenia deti
pocas prazdnin a pre spolo¢nosti
Atari a dnes uz neexistujdci Midway
to bol sGi¢asne zaujimavy namet

na vytvorenie arkadovej hry.

Paperboy priSiel na scénu najprv vo
forme striktného automatu so vsetkym,
¢o sa s tym spaja, avsak neskdr sa

hra ako taka ocitla aj na domacich
hernych zariadeniach. Nebudem vam
sem teraz vypisovat' konkrétne nazvy,
ked'Ze ten zoznam hardvéru, kde sa
Paperboy nakoniec ukazal, je dlhy ako

poziarny rebrik (ide o dvadsat'Sest’
verzii jednej a tej istej hry) a radsej
prejdem k samotnej naplni pribehu.

Pomsta je sladka

Ciel'om hracov, korigujacich smer

jazdy uz od pohl'adu drzého chalana

na bicykli, bolo triafanie novin do dveri
typickych malomestskych doméekov

z dreva — to s( tie, ktorymi si zname
tornada s Zzenskymi menami Cistia zuby.
Samotné domceky sa od seba odliSovali
farebne (ZIté, biele, modré) a vasou
Glohou bolo zasiahnut' ich prah priamo
pocas jazdy tak, aby nedoslo k nejakej
nehode. K nehode vSak pochopitel'ne
skor, ¢i neskor, prislo a okrem toho, ze
ste svojimi informacnymi projektilmi

z papiera a atramentu mohli prevratit'
smetné koSe, predovSetkym bolo mozné
porozbijat' okna. Akonahle sa nieco také
stalo, do daného domu uZ nasledujaci
deri nebolo mozné dorucit' dennd tlac a



vy ste tak prisli o platiaceho zakaznika,
teda aj o cenny zisk. Cely koncept bol

v zmysle asovej osy postaveny na
jednom intenzivnom tyzdni, plnom
buchotu novin o vchodové dvere, kedy
sa napis ,Game Over’ objavil v momente
straty Styroch Zivotov. Zaujimavost'ou
je vsak akasi forma rebélie, kedy ste
pocas jazdy okolo usadlosti, kde ste den
predtym znicili okenn( tabul'ku, im to
tam mohli rozflakat' opat' a eSte ovel'a
viac. Za presné trafenie smetiakov,

Ci okien, vam na konto pribadali
bonusové body a tak to ¢asto zvadzalo
k vacsej chuti nicit', nez dorucovat'.

Jazda aj pohl'ad statickej kamery

boli brané z izometrickej perspektivy

s nadhl'adom a okrem nutného
nacasovania hadzania roliek novin si
hra¢ musel davat' pozor aj na rézne
formy nebezpelenstva ¢ihajlceho priamo
na ulici. ISlo o jazdcov na skateboarde,
smetiarov, ¢i pracovnikov cestnej spravy,
avsak autori si neodpustili mensi

vtip a jednou z prekazok sa stala aj
samotna smrt'. Ked'Ze rychlost' jazdy
nebola vobec mala, hra¢ musel vediet'
predvidat' prichod d'alSej prekazky a
sGtasne nezabldat' hadzat' noviny

do pomyselnych farebnych tercov.

Dalsim problémom sa stavalo dopifanie
novin ako takych, ktoré ste si museli
sami pozbierat'. A, ako uz asi tusite,
vyvojari ich rozmiestnili prave medzi
vySSie opisované a pohyblivé prekazky.
Paperboy preto spada do kategorie
naro¢nejsieho herného softvéru a dnes
by sme pokojne mohli povedat', Zze
dokonca iSlo o jednu z najt'azsich arkad
svojej doby. Nie vSetko v ramci jeho
interakcie véak bolo fér. Clovek ¢asto
spadol z bicykla len preto, ze sa mu

pod kolesom prekazka doslova zjavila a
d'alsim problém sa stala neschopnost'

systému rozoznat' spravneho dorucenia
novin od toho nespravneho. Ked' som
tento projekt skisal eSte na pévodnom
systéme Game Boy, vel'akrat hra
nedokazala zaratat' spravne body za
noviny, ktoré dopadli takmer Gplne presne
pred dvere, o bolo mierne frustrujace a
obzvlast' v situacii, kedy sa mi inak darilo
s Uspechom kl'u¢kovat' medzi vSetkymi
tymi prekazkami. Stratit' predplatitel'a

aj napriek tomu, Ze dostal noviny, nie je
zrovna dobra motivacia pre pokracovanie.

Predovsetkym na zaklade vyssie
opisovanych problémov nedokazal
Paperboy, minimalne z méjho pohl'aduy,
vybudovat' dostato¢nd chut' do
opdtovného hrania a po jednom, €i
dvoch absolvovanych turnusoch ste to
uz jednoducho vzdali a isli hrat' nieco
iné. Vizualna stranka bola v polovici
osemdesiatych rokov asi vnimana
viac-menej pozitivne, avsak jedna a ta
ista melédia (ak sa to tak da nazvat')

v pozadi vas po Case zacala priserne

otravovat'. Z historického pohl'adu

sa projekt Paperboy dokazal vryt' do
pamati hracov hlavne pre samotn( ideu
roznasania novin, o by v dnesnych
trendoch mohlo vyvolat' chut' istej
pol'skej spoloCnosti vytvorit' simulaciu
dorucovatel'a tlateného periodika —
mozno uz nieco také skutocne na Steame
je ajaotom ani neviem. Kazdopadne,
samotny napad vo finale prevalcoval
formu a ani v Case vydania nebola kritika
nijako naklonena kvalitam danej arkady.

Ako Cas plynul a herna scéna zacinala
naberat' na objeme, mnohé média

sa rozhodli vytvorit' sériu akychsi
historickych rebrickov, kde vyzdvihovali
jednotlivé arkady na piedestal, ¢i uz ako
formu edukacie mladsSieho publika, alebo
len s ciel'om pripomenutia si vlastnych
zazitkov. Tak ¢i onak, Paperboy sa v
tychto zoznamoch viackrat objavil a nech
uz na hru samotnd mate dnes akykol'vek
nazor, svoje miesto v interaktivnom
digitalnom dedi¢stve si s istotou najde.

Verdikt

Letna brigada plna kotrmelcov
a rozsypaného skla.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Atari Games Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Napad - Nepresna
+ Narocnost' registracia zasahov
+Smrt' ako prekazka - Ista neférovost'
v doruceni - Zvuk
+ Rozbijanie okien

HODNOTENIE: * % K STTY
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PREVIEW
PC

Eternal Threads

STROJ CASU VAS VRATIL SPAT, NO ZVEDAVOST VAS ZENIE VPRED.

Cestovanie v ase nas odjakziva
fascinuje. V sci-fi zanri ide hadam o ten
najklasickejsi zo vsetkych klasickych
motivov a zapletiek — mozno este spolu
s agresivnymi mimozemst'anmi.

Pokial' ide o tento pokultirny fenomén vo
filmoch a serialoch, zoznam je masivny;
od svetoznameho Terminatora (1984), cez
stredoveky Prad ¢asu (2003) s Geraldom
Butlerom, Davidom Thewlisom a Paulom
Walkerom, az po nie prilis Gspesnych
Lovcov dinosaurov (2005), ktorych vacsina
z vas zrejme ani nepozna. Megadspesné
sG filmy ako Navrat do budicnosti,
Planéta opic, komedialni Navstevnici Ci
fantastickych 12 opic s Bruceom Willisom
a Bradom Pittom. Zo serialov zase treba
spomen(t' napriklad Cestovatel'ov

v Case, Terra Novu a Cudzinku.

\/ hrach uz tejto tematiky najdeme
pomenej a ked' uz, zvacsa ide skor
o0 aké ,pozadie udalosti’. Samotna
kauzalita — teda to, Zze jedna udalost'
vyvolala druhd — ma skor len akysi
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.podmazovy” Géel, jednoducho nejde o
hlavnd mechaniku. Skvelym prikladom
je napriklad séria ,Red Alert” alebo
.BioShock Infinite” &i ,A New Beginning".

Potom tu mame vynimky ako ,Life is
Strange’ ¢i ,Quantum Break’, ktoré
mechaniky sdvisiace s posdvanim
¢asu aktivne vyuzivali v ramci
gameplay — no vo vSeobecnosti nejde
o prvky rozSirené vo videohernom
priemysle. MozZno za to moze fakt,
Ze ide o tematiku pomerne narocnd,
a mozno ju uz vyvojari a distribatori
uz povazujl skor za akési sci-fi klisé,
kde nie je ¢o dodat' a ¢o vymysliet'.

NavysSe, ak to autori domotajd, majd na
rovasi Uplny prepadak, a ak to az prilis
.premakajad’, zatne z toho boliet' hlava.
Ani tak dobre a ani onak. Prilis narocné
na kreativitu, prilis naro€né na realizaciu,
prilis matdce pre hraca a narofné na
pochopenie. Ak je totiz nieco, Co dokaze
dej poriadne skomplikovat', s to prave
rozne dejové roviny a skoky, veci ako

Jefekt motylich kridiel’, ,pralelelné’ ¢i
Lalternativne" ¢asové osi alebo ,asovy
paradox". Pravda bude asi niekde
uprostred — Ze cestovanie v €ase je
fajn, ak sa vyuZzije v ramci hratel'nosti a
pribehu len ako akési ,okorenenie’, no
postavit' na tom cell hru je uz asi prilis.

No, tento nepisany konsenzus (nazvime
to tak) si k srdcu zjavne nevzalo nezavislé
Stadio Cosmonaut Studios sidliace v
anglickom Liverpoole. Ich herna prvotina
s nazvom ,Eternal Threads" je totiZ prave
0 manipulacii s ¢€asom, o akcii a reakcii, o
nasledkoch vasich rozhodnuti. Necakajte
preto akciu, ale pomald, postupne sa
rozvijajdcu hru, kde tempo udavate vy.

Celd hra sa odohrava v areali jedného
domu v roku 2015 po tom, €o nicivy
poziar zabil vetkych jeho Siestich
obyvatel'ov. Vy a vasa postava nie ste
nikto délezity — nie ste Ziadny ,chrono-
Bond’, ale skor nieco na styl ,muZov v
Ciernom’. Len s tym rozdielom, ze vas
skafander vlastne nie je Cierny a vasou



expertizou nie sG mimozemst'ania a
napravanie skod, ktoré spdsobia, ale
akési opravovanie chybnych segmentov v
Casopriestore. BlizSie vam to uz vysvetli
kratky prolég v Gvode hry, na konci
ktorého sa z budlcnosti prenesiete do
roku 2015. Tam vas uz ¢aka zahada
vyhoreného domu a najma postupné
odhal'ovanie pribehov jeho okupantov.

VVasou Glohou je zmenit' priebeh udalosti
tak, aby osudovy poziar vSetci prezili.
Samozrejme, najl'ahSie by bolo rovno
zistit', ako poZiaru zabranit', ale to
praveze z nejakého dévodu nesmiete.
Ohen sa skratka rozsirit' musi, vy

len musite zistit', o treba zmenit,

aby ho Sestica ustala v zdravi.

Zvratit' ich smrt' vsak nie je vec
jednoducha, ba naopak — z vasej strany
bude potrebné logické uvazovanie,
zvedavost' a najma trpezlivost'.

Nejde o Sprint, ale skér maraton.

KI'G€ovym prvkom hry je totiz ¢asova os, z
ktorej vedl hore a dole jednotlivé kl'GCové
momenty. Tych s desiatky, prehravat'
siich mozete v I'ubovol'nom poradi,

no Tst' na to inak ako chronologicky je
podl'a mha krajny nerozum. Vzhl'adom
na mnozstvo jednotlivych okamihov,
ktoré budete prehravat' (a niekedy

aj menit') s pomocou vasho fesného
hi-tech sci-fi pristroja, budete mat'
zrejme aj tak dost' prace s tym, aby
ste zvladli drzat' krok s hrou.

Predsa len, kombinacii jednotlivych
Casosfér je dost', rozhodnutia na seba
navzajom vplyvajd a vy musite davat'
bdely pozor na to, ¢o sa kedy stalo,
aby ste boli neustale v obraze.

Je to sice zaujimavy prvok navyse, no
s(casne si viem predstavit', Zze dlhSia
prestavka od tejto hry a nasledny

navrat mozu byt' problematické. Sa
skratka hry, do ktorych sa po ¢ase hrac
dostava t'azsie, a ¢im viac pribehovych
prvkov tam je, tym je to horsie. Do istej
miery to vsak kompenzuje pomerne
jednoduché a prehl'adné grafické
znazornenie kl'G¢ovych udalosti.

Na ¢asovej osi mate pekne napisané,
o tom ten-ktory moment bol, ¢o ste
zmenili alebo ¢o zmenit' mbzete.
Vytvarat' alternativne ¢asové

roviny moZzete priamo po¢as mini-
scénok, alebo, ak ste ich uz videli a

len experimentujete, jednoduchym
prepinanim. Stredou cestou je, Zze scénu
sice prehrate, ale rovno to ,skipnete’
na moment, kedy musite ucinit'
rozhodnutie ,A" alebo rozhodnutie ,B".

Napriek vsetkému nejde o hru, ktord
si zapnete na odreagovanie po
narocnom dni, no niezeby to nejako
vplyvalo na jej hodnotu alebo kvalitu.

Eternal Threads javi ako vel'mi solidny
narativny zazitok a osobne som bol vel'mi
zvedavy na to, ¢o sa dozviem v d'alSom
momente. Ako budete totiZ postupovat'
¢asovou osou (opakujem, preco by to
niekto robil inak ako chronologicky?),
budete sa o hlavnych postavach a ich
vzajomnych vzt'ahov dozvedat' nové
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a nové skutocnosti. Najma zistite, Ze
vSetci majl svoje tajomstva a kazdy
predsa rad klebeti o druhych, nie?

Z pribehového hl'adiska s prave tieto
osudy Siestich I'udi, ktori pocas poziaru
zahynuli, alfou a omegou hry. Bohuzial',
zhodnotit' komplexnost' ich osobnosti
Ci dejové zvraty eSte nemdzem.

Ked'Ze hra vychadza az 20. maja a k
dispozicii som ju mal uz zhruba mesiac
pred vydanim, embargo bolo pomerne
prisne. Pisat' smiem len o zazitkoch

z prvych dvoch hodin hrania, takze

na hibSie rozbory je eSte priskoro.

Z toho kratkeho ¢asu, ktory som zazil
v mierne strasidelnom, poziarom
poznacenom dome, kde vyhasli Zivoty
Siestich I'udi, vSak mbézem sddit', Ze ide
o napohl'ad prepracovany, vykladovo
jednoduchy a obsahovo zaujimavy
titul. Jeho skutocna sila — alebo
slabost' — sa nepochybne nachadza v
neskorsej faze hry, pretoze ¢im viac
momentov odkryjete, tim viac moznosti
a kombinacii mate k dispozicii.

Netrafam si povedat', ako dobre

je motiv nasledkov zmeny ¢asu

dobre prepracovany, no minimalne
postavy posobia tak, Ze majd

svoje pre a proti, svoje muchy aj
charakteristické Crty, strasti a radosti,
vSedné aj nevidedné problémy, ktoré
na prvy pohl'ad nie sd jasné.

Inak povedané, vyvojari odviedli celkom
solidnu pracu, pokial' ide o to, aby

vas navnadili v pokracovani hrania, a
dobre zvladnuté je aj pouzivatel'ské
rozhranie. Ak som v (vode spominal,
Ze z tematiky cestovanie v ¢ase moze
cloveka rozboliet' hlava, nemyslim

si, ze toto by bol ten pripad. Hoci si
Cosmonaut Studios nalozilo pomerne
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odvazne sisto, drzia sa v rozumnych
medziach svojich moznosti a schopnosti.

VSetko sa deje v jednom dome (a
zahrade), kde je pocet postav limitovany.
Hoci vase zmeny jednodlivych rozhodnuti
tychto postav spdsobujd, Ze sa na
¢asovej osi vytvoria nové body, ktoré
mdbzete preskimat' (alebo aj nie — nikdy
totiz nebudete mat' naraz k dispozicii
vSetky alternativne momenty), vo svojej
podstate sa hra drzi akychsi ,indie"
mantinelov. Naozaj rozumne dizajnovana
hra, ktora sa na ni¢ nehra a aspon na
prvy pohl'ad splifia to, ¢o vyvojari sl'Gbili.

Je to vlastne indie titul skrz naskrz;
nenadchne vas vel'kost'ou ¢i technickym
spracovanim (ktoré naozaj nie je zlé

a atmosféra je vyborna), ale skor
napadom a jeho realizaciou.

Ak sa nebojite pri hrani zapojit' mozog
a chcete vyskasat' nieCo pomerne
nevSedné, Eternal Threads sa javi ako
vyborna vec. Vyvojari navyse sl'ubujd,
ze jednotlivé hlavné postavy mozete
zachranit' viacerymi spdsobmi, z ¢oho

sadim, Ze pocet jednatlivych kombinacii
na ¢asovej osi je skutotné vysoky.

Prvé dve hodiny, pocas ktorych som
stihol preskdmat' prvé dva dni z
tyzdna, ktory predchadzal poziaru, to
tak sice nevyzeralo, no ako som uz
spomenul vySSie — plne oc¢akavam,
Ze vacsina nasledkov jednotlivych
zmien v ¢asopriestore sa premietne
az neskor. Nie kazda sa ukaze hned',
Co dava zmysel — predsa len, bola

by to nuda, ak by to tak bolo.

Ak sa bojite, Ze by pre vas Eternal
Threads bol az prilis komplexnym sdstom,
je to strach zbytocny. NieZzeby som teraz
tvrdil, Ze ide o hlavolam I'ahky, no na
casovej osi udalosti si viete pomerne
jednoducho pozriet', ktoré rozhodnutie
vplyva na ktoré d'alSie, takze si nemusite
prilis lamat' hlavu nad tym, €o asi

mohlo stat' za tymto ¢i nie¢im inym.

Graficky mate navySe vyznacené a
odlisené aj momenty, kde sa da ucinit' aj
alternativne rozhodnutie, takze presne
viete, ktoré body na Casovej osi si skor
pre zaujimavost' a ktoré maja aj prakticky
vyznam. Kratky sumar pod kazdym
takymto dolezitym bodom vas v pripade,
Ze stratite prehl'ad, vrati do obrazu.

Eternal Threads moZno nie je hrou pre
deti i hracov, ktori si neradi za pocitatom
namahaja Sedd koru, pretoze predsa len
ide o akési skladanie ¢asového ,puzzle’,
no jednoznacne ide o projekt, ktory sa
oplati vS§imnat' a Co-to si o fom pozriet'.

Na rozdiel od mnohych inych, ovel'a
vacsich a ambicidznejsich hier totiz
exceluje v jednej, aspon pre mna osobne
vel'mi dolezitej rovine; drzi vas v napati
a vzbudzuje vo vas zvedavost'.

Mario Lorenc



AC Valhalla: Siege of Paris + Ragnarok

PRECO BY SA MAL PRIBEH O BOHOCH TAK VEL'MI DRZAT PRI ZEMI?

Ked' je hra taka vel'ka, Zze sa v nej

zacnete stracat' a zabddat' na sdvislosti,
potrebujete naozaj dobry, trpezlivy a
umne spracovany narativ, aby ste dokazali
udrzat' hracov zaujem. Dawn of Ragnarok
ho nem3, a tak budete usilovat' o Zivot
postavy, ktora vam je cudzia, a hnat' sa za
predmetom, ktory vam je eSte cudzejsi.

Pocity a dojmy s vSetko — dobry pribeh
vam ni¢ nanGtit' nemusi, no ten zly
vam musi neustale opakovat', ¢o je
dolezité, aby ste na to nezabudli, pricom
paradoxne zab(da objasfovat' veci,

bez ktorych veci nedavaju logiku.

Dawn of Ragnardk je impozantnym DLC,
no aj napriek svojej enormne;j vel'kosti
autori akosi neboli schopni vytvorit'
pribeh, ktory by stal za rozpravanie

— podarilo sa im vsak vytvorit' svet,
ktory sa predsa len oplati navstivit'.

Valhalla je najmasivnejSou single-
playerovou hrou, s akou som sa kedy
stretol. Trafam si tvrdit', Ze pre bezného,

pracujiceho hra¢a — nedajboZe s det'mi

a rodinou — je tato hra az prilis vel'ka

na to, aby ju mohol prejst' skrz-naskrz.
Podobne ako viking, ktory je jej hlavnou
postavou, aj ona vas prevalcuje ¢irou
mohutnost'ou, az vas z toho rozboli hlava.

Necudo teda, Ze pokial' ide o expanziu v
podobe Dawn of Ragnarok, treba ratat'

s desiatkami hodin obsahu - oficialne

s tridsiatimi piatimi. Ako to uz ale pri
Ubisofte byva, do tejto rovnice musite
zapocitat' aj zbieranie platinovych zlatych
pratov, zbrani a ¢asti réznych brnent.
Pribeh je navySe Strukturovany tak, ze
sa po mape nachodite hore-dole, takze
aj keby ste stokrat nechceli ,zabijat"”

¢as hl'adanim artefaktov, ziariva zlata
gul'dcka len par sto metrov od vas bude
mat' zrejme az prilis silnd gravitaciu

na to, aby ste sa tam nesli pozriet'. ISli
ste? Vyborne, a teraz moZete objavovat'
d'alSich 50, az kym si nevsimnete, Ze ste
vlastne vynechali jednu synchronizaéna
Jrozhl'adnu’, ktora vam na mape vyznaci
d'alSich desat'. Ak patrite medzi hracov,

ktori potrebujd vyzmykat' z hry sto percent,
drzim vam palce, aby ste sa nezblaznili.

Podobne ako pri zakladnej hre, aj tu plati,
Ze ak nemate skalopevn( volu a nepdjdete
len za hlavnym pribehom, budete mat' stale
co robit' — stale kam ist', stale Co zbierat',
stale o objavovat'. Kam sa pohnete,

tam nieco je. Raz to je mensia vedl'ajsia
Uloha — ako napriklad odprevadit' istého
trpaslika s menom na ,F" k lave na vrchole
hory, aby do nej mohol hodit' prekliaty
prsten. Inokedy zase budete trpaslikov
zachranovat' pred I'adovymi obrami, a ti
vam z vd'acnosti prezratia, kde sa ukryva
niektory z jotnarskych velitel'ov. Prave

po ich zabitT totiZ ziskate Cast' Specialnej
sady brnenia, vd'aka ktorej mozete bez
ujmy prejst' istym l'adovym portalom a
tam... nuz, uvidite. Dawn of Ragnarok ma
svoje zaujimavé ¢i ismevné momenty, no
st skdr vzacnost'ou nez ¢astym javom.

Svojim spbsobom si Ubisoft stale ,ide

svoje’ a umelo nafukuje nieco, ¢o by
vibec nemuselo mat' také gigantické
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rozmery, ale netvrdim, Ze to je vyslovena
marnost'. Nemo6zete aspon povedat, Ze
za pomerne vysok(, 35-eurovl cenovku
(na DLC) dostanete malo obsahu. Plati
tu pomerne jednozna¢ny pomer 1:1 - 35
hodin za 35 eur, to je euro na hodinu. Nie
zly obchod, ak sa na to pozerate €isto z
matematického hl'adiska. Ale to je tiez
jediné hl'adisko, z ktorého sa to oplati.

Predchadzajice DLC, ktoré nas zaviedli
do Franclzska & irska, boli, ¢o do
vel'kosti, vel'mi slusné, no ani jedno sa
v tomto smere nevyrovna Ragnaroku.
Ked' Ubisoft hovori, Ze ide o jeho
doposial' najambicioznejsie rozsirenie,
neklame — len nesmiete ¢akat', ze
bude zase do bodky hovorit' pravdu.

Skor nez Cirou rozl'ahlost'ou si vas Dawn
of Ragnarok zrejme ziska skdr svojou
.vyletnou povahou’. Akoby ste vypadli z
rutiny na sluZzobku do zahranitia — stale
ste to vy, stale nieco robite, ale je to iné,
mozno trochu oddychové. Taky efekt

na mnia DLC malo — ako prazdniny.

Ragnarok hra¢om predstavuje odklon z
pomerne ,realistického’ sveta smerom

k fantastike inSpirovanej severskou
mytoldgiou. Je to svet pIny obrovskych
lietajacich kamennych ostrovov, horskych
Stitov zo zlata, masivnych soch trpaslicich
kral'ov a dedin a miest zni¢enych lavou.
Ak uZ pre ni¢ iné, Dawn of Ragnarok

ma oproti zvySnym rozsireniam

navrch uz len tym, Ze sa neodohrava

na Zemi... teda, pardon, v Midgarde.

To vSak, prirodzene, samo o sebe nestaci.
Pokial' ide o to, do akej miery az Ubisoft
inovoval gameplay a hru celkovo, nejde o
Ziadnu revoldciu. Vizualne a pocitovo je
tento svet iny, to urcite — inak sa to ani
neda, ked' I'udi nahradili trpaslici alebo
I'adovi ¢i ohnivi obri. V jadre vSak nejde

o prilisny experiment a vsetko, o mohlo
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byt' fantastické, skor steka po povrchu ako
sopel' namiesto toho, aby preniklo priamo
do zily. To, ¢o najdete tu, sa navonok

sice lisi od mechanik v zakladnej hre, ale
inak je to v zasade praca cez kopirak.

Znova budete, napriklad, hl'adat' poklady,
a aj tentoraz ich ziskate az po prekonani
mierne az stredne naro¢nych ,puzzle’,
pricom novinkou su len kryStaloveé gule,
ktoré musite zoradit' tak, aby sa Ii¢
svetla vychadzajlci z tej pociatocnej
dostal az do ciela a odomkol vam dvere.

Tieto minihry — z hl'adiska noviniek —
dopifiajd napriklad utajené trpaslicie

saly, kde sa obyvatelia Svartalfheimu
ukryvaja pred okupantmi z Muspelheimu
a Jotunheimu, a ktoré sliZia podobne ako
vo Valhalle mesta. Najdete tu kupcov,
tatérov ¢i krotitel'ov koni, no predovsetkym
kovacov, ktori vam vedia — s pomocou
vzacneho mineralu nazyvaného silika —
vylepsit' vas ,Hugr-Rip”. Ten je jedinou
skutognou novinkou, byt nie prilis
zavaznou. Tento unikatny dar, ktory
dostanete v Gvode DLC, vam dokaze
prepozitat' az tri rozne schopnosti (naraz),

a to tak, Ze absolvujete ,hugr’ — teda
akdsi zivotna silu, esenciu — z porazeného
nepriatel'a. Nepochybne najpouzivanejsim
bude hugr Muspelov, vd'aka ktorému
budete vyzerat' ako oni, ale najma budete
pocas kratkeho trvania schopnosti

odolni voti lave. To ocenite nielen pocas
plnenia misii, ale najma pri hl'adani uz
spominanych pokladov a artefaktov.

Dalsim uZito¢nym bonusom bude hugr
obrovského havrana, vd'aka ktorému sa
sami budete moct' na jedného zmenit'.
Ak vas rozc¢ul'ovalo to neustale lezenie
po stenach a skalach, vd'aka premene
na dravého vtaka zdolate akikol'vek
vyéku hravo a rychlo. Bohuzial', dizka
schopnosti vratane tejto nie je prilis
Stedra a jednoznacne by si zasl(zila
trochu benevolentnejsi casovac.

Z vtacej perspektivy si vsak naplno
vychutnate krasu a rozmanitost' tejto
Gplne novej mapy. Dawn of Ragnarok

sa odohrava vo svete trpaslikov, teda vo
Svartalfheime - krajine pInej gigantickych,
majestatnych séch davnych kral'ov i hoér
z rydzeho zlata. Ide o celkom prijemn(
zmenu oproti zakladnej hre a pokial' ide o
snahu rozumne sa od nej odlisit', povedali
by som, Ze Ubisoft odviedol decentnd
pracu. Teda, ¢o sa dojmov a pocitov tyka.

Ako som uz nacrtol vysSie, mapa je (aspon
na DLC) obrovska, takze jej pIné ,prejdenie’
vam naozaj zaberie tol'ko, Co hociktora

ina cela hra. Len samotny pribeh je dost'
dlhy, a ak si k tomu priratate vsetky tie
bocné aktivity, bude to na dihé lakte.

Zial', akokol'vek je svet Svartalfheimu
krasny a akokol'vek sd postavy predstavené

v tomto DLC zaujimavé, dejova linia by
si zasl(Zila ovel'a kreativnejsi pristup.

V Dawn of Ragnarok sa uZ po tretikrat (po
snovych pasazach v Asgarde a Jotunheime,



ktoré s dostupné v ramci zakladnej hry a
predstavujd akési prolégy k DoR) zhostite
Glohy kral'a Asgardu, mocného VSeotca a
pana severskych bohov Odina. Zapletkou
deja je, Zze ohnivy obor Surtr, ktory je v
proroctve strojcom Ragnaroku, teda konca
sveta, uniesol vasho syna Bardra a vy sa
ho snazite zachranit' a ziskat' naspat'.
Problémom je, Ze uz samotna premisa
pokulhava, pretoze k Baldrovi budete
mat' len t'azko nejaky citovy vzt'ah a
osobne som necitil ziadnu emaciu, ktord
sa mi z obrazovky snazil Eivor (alias

Havi, teda Odin) natlacit' do hlavy.

Autori mohli byt' kreativni, koniec koncov,
norskej mytologie sa drzali len vel'mi

vol'ne a v mnohych smeroch isli vlastnou
cestou. V podstate takmer vsetko, o

je v AC Valhalla spojené so severskym
bozskom, je vybasnené a pomenené. Skoda
len, Ze v tomto pripade trochu Smatl'avo.
To uzZ aj taky Fallout 3 dokazal nacrtnat'
otcovsko-synovsky vzt'ah lepsSie ako to,

¢o (ne)uvidite medzi Havrim a Baldrom.

Ani rozpravanie samotného pribehu vas za
srdce nechyti a najzaujimavejsia postava
celého DLC, princezna Muspelheimu

zohrava jednu z tych ddlezitejsich dloh.

Z pribehového hl'adiska Ragnaroku
chybajl prekvapivé momenty a zvraty,
emacii tam je tieZ ako Safranu a zaver
celého DLC pdsobi dost' neuspokojivo,
nehovoriac o tom, Ze pribeh je — vzhl'adom
na to, ako malo dobrych pasazi zahfia

— zbytocne natiahnuty. A je to obrovska,
obrovska Skoda, pretoze nie kazdy den
moZete hrat' za nérskeho boha.

Nast'astie, Ragnarok obsahuje mnoZstvo
d'alSich kratochvil', vd'aka ktorgm ten slabsi
pribeh hre prepacite. Ono, ak robite DLC

k vybornej hre, akou AC Valhalla naozaj

je (presvedcte sa o tom v mojej recenzii,

d'akujem vel'mi pekne!), a skopirujete
zakladné, neodmyslitel'né prvky, mate
decentnd Sancu na to, ze vam to prejde.
Mozno nie na jednotku, ale na takd trojku
hej. Je Skoda, ze Ubisoft nebol odvaznejsi a
kreativnejsi a nevyuZzil pIny potencial toho,
¢o by asi znamenalo prevtelit' sa do koze
bajneho Odina — na strane druhej treba
reSpektovat', Ze DLCCka predsa majd trasu
uz vyznacen( zakadnou hrou, a podobne
ako vlak, aj ony sa musia drzat' kol'aji.

Aby sme sa vsak nedrzali pochybnych
Gvah ,Coby bolo, keby...", rozoberme eSte
poslednych niekol'ko restov, ktoré treba
spomen(t'. Tesit' sa moZzete znova na
perfektny dabérsky vykon Magnusa Bruuna
(ak hrate za Eivora-muza; vykon Cecilie
Stenspil, zial', posidit' neviem), dynamické
a efektné sdboje a najma vyzvy, ktoré
predstavuje nové rozsirenie uréené pre
hracov s Grovnou postavy 300+ Ak vas
bavia bojové sekvencie, urcite si uzijete
arénu jednej z valkyr, v ktorej sa budete
moct' postavit' predchadzajicim padlym a
mytickym nepriatel'om zo zakladnej hry.

Boje v aréne si vSak okorenené réznymi
hendikepmi, ktoré si sami volite —a

¢im viac siich zakliknete, tym vySSiu
odmenu ziskate. Trik je vSak v tom,

Ze kazdy z tychto ,debuffov’ musite
najprv v trpaslicom svete najst' vo
forme ,balady’, takze hor sa zase
hl'adat' nejaké veci a namiesto zlatych
bodiek na mape nahanat' tie biele.

Pokial' ide o odmeny, ktoré ziskate

za slboje v aréne: tie s obstojné, no

nijako nechurujice. Najlakavejsi bude
nepochybne Odinov hav, ktory je vsak v
podstate len upravenou a obycajnejSou
verziou Twilight sady brnenia, ktora Ubisoft
pribal'oval k predobjednavkam DLC. HorSou
spravou je, ze jednotlivé casti Odinovho
brnenia st dost' drahé, pretoze sa kupuja
za specialnu menu, ktor( ziskavate len

stbojmi v aréne valkyr. Ak teda budete
chciet' kompletn( vyzbroj VSeotca a
eSte aj zbrane so Stitom, pripravte sa
na hodiny poriadneho grindovania.

0 tom vsak hry Ubisoftu ¢asto s - o
opakovanom vykonavani tej istej (alebo
podobnej) ¢innosti. VV pripade Valhally

a jej DLC Dawn of Ragnarok je to vsak,
nast'astie, este celkom zabavné a
zd'aleka nie také dnavné ¢i Gtrpné ako
v inych hrach od tohto vydavatel'a.

Aj to chce urcitym spésobom talent;
vytvorit' nie¢o po xy-krat tak, aby to
neposobilo az tak natene. Ale staci to?

Verdikt

Assassin's Creed Valhalla: Dawn of
Ragnarok je v prevaznej miere to isté, ¢o
aj zakladna hra, len zabalené do pozlatka
fantastiky, magie a vizualne pdsobivého
sveta. Mechaniky ani hratel'nost' sa
prilis nezmenili a tomu, €o je nové, chyba
St'ava a odvaha. Prilis natiahnuty a
mierne chaoticky pribeh tiez nie je nieco,
o by ste naozaj museli vidiet'. Toto DLC
mohlo —a malo byt' — zasadnym pribehom
pomsty najmocnejSieho Skandinavskeho
boha s nadychom apokalypsy, no

Ubisoft sl'uby o ,najambiciéznejSom
DLC" splnil len z hl'adiska kvantity.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Ubisoft Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ obrovsky svet - zbyto€ny a este aj
plny aktivit rozt'ahany pribeh
+ skvely dabing so slabym zaverom
+premena na havrana - prilis konzervativne
trochu spestri a malo kreativne
a ul'ahéi hrani utopeny potencial

HODNOTENIE: * % K STTY
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Polda 7

POLDA 7 JE PROSTE DALSI POLDA, NO...

Pankrac, Servac, Bonifac, a uz mame o
Poldu viac. Pankrac, Servac, Bonifac, a
ty sa mi z cesty prac. Pankrac, Servac,
Bonifac, a uz ani neznam, co mam napisac.

Nuz, tak to je teda dost' mizerny
zaCiatok, ze? Minimalne taky mizerny,
aky mizerny je Pankrac vySetrovatel'.
Hm. Ked' tak rozmysl'am, asi sa to k
tejto téme aj tak celkom hodi. Zatial', ¢o
sa on vratil, aby opat' vsetkym ukazal,
akym neschopnym detektivom je, ja sa
vraciam, aby som opat' vsetkym ukazal,
ako vel'mi mi nejda zaciatky recenzii.

Pankrac je teda opdt' tu a opat' raz
zatiahnuty do neuveritel'ne uhodenej
zapletky, v ktorej uz po siedmykrat dokaze,
Ze mu to meno Pankrac tak dokonale sedi.
Teda ni¢ proti vam Pankracom ako takym.
V/ébec ni¢. Jednoducho len mate smolu, ze
je tento hrdina pomenovany ako vy a tym
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padom vam nerobi vel'mi dobré meno. V
poriadku, priznavam. Tak, ako mi nejdd
zaCiatky recenzii, tak mi nejda dobre ani
vtipy. Asi ja by som sa mal volat' Pankrac.

Ked' sa tak zamysl'am, byt' Pankracom
by ale na druhi stranu nemuselo byt'
vobec zlé. VSetci vas majd radi, vSetci sa
smejd vasim vtipom, vSetci sa rehocg,
ked' tresnete nejakd hlGpost'. Navyse
ste byvalym policajtom, v si¢asnosti
sikromnym ockom, a ponuky na pracu sa
vam len tak hrnd. A ak v tej chvili zrovna
nie, tak si aspon mate ¢as vychutnat'
nejaké to pivko pri pozerani Rambouska
v telke. Rambousek a pifko. To je ono.
Alebo to aspon tak je v Polda 7.

fandsikov Poldy chce, aby hra bola. Ma
Gzasny dabing vsetkych postav (Ludék
Sobota, Pavel Rimsky, Bohdan Tima a

vSetci ostatni zGEastneni sd Gplne skveli a
je citit', Ze si role vychutnavajl), obsahuje
hfbu Sialenych situacii (korejsky Spion s
rakosim na hlave spievajdci vulgarnu verziu
Pec nam spadla), niekedy viac a niekedy
menej podareny humor (prezident Trump
je tu Trumpeta, Naomi Campbell zasa
Naomi Kybl, Vin Diesel je \/in Natural 95),
prav( hardcore point and click hratel'nost'
a... Pockat'. Tu sa musim zastavit'. Prav(
hardcore point and click hratel'nost'?
Pardon, tu muselo dgjst' k chybe.

Polda 7 je sice klasicka klikacka, ¢ize
adventira zamerana na klikanie veci
na obrazovke, zbieranie predmetov a
pouZivanie ich na spravnych miestach,
Ci pripadne na ob&asné kombinovanie
predmetov, avsak na rozdiel od inych
adventdr tu rozmysl'at' nemusite. A to
modzu byt' kombinacie nezmyselnejsie
nez vyroky poslanca Blahu. Dévodom je



dizajn hry, ktory hracovi sam napoveda,
¢o sa da spravit' a Co sa neda. Ak sa
predmet na objekt pouzit' neda, hra vam
to da vediet' tym, Ze nevypiSe Ziaden text.
Ak sa da, napise vam priamo, €o s tou
vecou Pankrac na danom objekte spravi.

A Pankrac vzdy spravi len to, Co posunie
rieSenie problému vpred. Ked' si k tomu
pripoCitate fakt, Zze predmety nemusite
vobec vyberat' z inventara ale mozete

ich jednoducho prehadzovat' posvanim
kolieska mysi, cela advent(rna ¢ast' sa
zmenti len na sledovanie, ¢ sa vam pri
predmete nad objektom objavi nejaky text.

Dam priklad. V jednej ¢asti hry mate za
Glohu obliect' nahého spravcu skryvajiceho
sa v smetnom kosi. Logika hovori, najst’
nejaké oblecenie. Ziadne viak nemate

po ruke. RieSenie je vyrezanie otvorov do
koSa, cez ktoré spravca prestrci ruky a
nohy a voila, hned' je obleteny. Salamiinske
rieSenie, no napadlo by vam to hned?
Najskdr nie, no v tejto hre ani vobec

nemusi. Staci, az prejdete kurzorom na ks,
posunutim kolieska mySi sa prestriedajd
vSetky predmety a pri tom, pri ktorom sa
objavi text ,Vlyrezat' otvory’, sa zastavite

a predmet bez pouzitia dévtipu pouzijete.
Takto vyzera cela hratel'nost' Polda 7.

Iste, viem, ze takto funguje Polda uz od
nepamati a priznavam, ze sa tymto urcitym
svojskym spdsobom eliminuje ¢astokrat
otravné pouZzivanie vsetkého na vsetko

v pripade, ked' ste uz frustrovani z toho,

Ze neviete prist' na rieSenie problému.

Avsak, ak sa pozriem na iné moderné
adventdry, tak Thimblewood Park,
Technobabylon alebo dokonca aj
Broken Sword 5: The Serpent's Curse
s neporovnatel'ne kvalitnejSie a
zabavnejSie hry a to pritom neobsahujd
zl'ah&enia, ktorymi prekypuje tato hra.

Ba priam naopak, tie, na rozdiel od

Polda 7, poskytuja hracovi aj davku
satisfakcie, ak sa mu podari postapit'
d'alej. Nast'astie Polda 7 obsahuje aj realne
hadanky, v ktorych nejde o pouZivanie
predmetov vo vasom inventari, a vtedy

uz musite zapojit' aj mozog. Puzzle s
bajnymi puzzlami je skvely priklad.

Uplne to najhorsie na hratel'nosti si
minihry. Spociatku sd len otravné a nudné
(napriklad cvienie s modelkami v parku, i
Pankracova modna prehliadka), no neskor
sa stand eSte aj neskutoCne narocnymi,
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kedy vo vas frustracia dosiahne najvyssej
Grovni (hra Americké o¢i a predovsetkym
vyhybanie sa laserom). Minihry maja v
adventdrach osviezovat' hratel'nost' a
zabavit', avéak ani jedna minihra tu nespifa
ni¢ z toho. BozZe chran, ked' hrate na tej
vyS$Sej narocnosti z dvoch dostupnych,
vtedy tie minihry nemdzete preskocit'.

Prvykrat sa v sérii Polda nachadza aj
ina hratel'na postava nez obl'ibeny
Pankrac. Postupom sa totiz k nemu
prida Zena menom Monika. Hratel'nost'
tento fakt vobec nemeni, meni to len
sposob a styl toho ako Monika reaguje
na iné postavy, pretoze charakterovo
je Gplne ina ako Pankrac.

Je bystrejSia, ciel'avedomejsia a drzi

sa viac pri zemi. TGto postavu som

si ale pocas trvania hry nikdy celkom
neobl'Gbil, nakol'ko nedosahuje Grovne
zabavnosti Pankraca a je k tomu vel'mi
drza. A nemyslim tym vtipne drza.

Po umeleckej stranke tiez t'aha podl'a
mna Polda 7 za kratsi koniec. ArtStyl mi
prisiel... lacny? Pripominal mi dost' pozadia
animovaného serialu Priatelia Toma a
Jerryho, a to nemo6zem povazovat' za
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kompliment. Nieco mi na tom grafickom
Style pride lezérne, neporiadné a na

pohl'ad nie vel'mi prijemné. Hra navyse
neobsahuje Ziadne grafické nastavenia, Cize
si nemdzete ani len nastavit' rozlisenie.

Je tu moznost' nastavit' si nanajvys
pomer stran a zobrazenie na celd
obrazovku. Celé menu a Ul posobi
vel'mi amatérsky a svojim obrovskym
fontom a celkovym Stylom dava skér
pocit, ze hra bola navrhnuta najskor
pre mobilné telefény a nie PC.

Humor je vel'mi subjektivna zaleZitost'

a hrubozrnny Styl série Polda nesadne
kazdému a priznam sa, ze ¢asto ani mne.
Polda 7 vSak dokazal v mnohych pripadoch
trafit' presne tie zranitel'né miesta na mojej
branici, ktoré ma dond(tili sa rozosmiat', a
to aj napriek tomu, Ze som vedel, Ze vtipy
boli prvoplanové, a Zze by som sa z nich asi
ani smiat' nemal. Napriklad ked' Pankrac
zapricini stratu psa Paris Hilton menom
Cici a tym svojim typickym pankracovskym
povie: A sakra. Ci¢i je v pi..".

Avsak tvorcovia sa ani v tejto hre
nevyhli trapnejsim fekalnym vtipom, €i
dokonca narazok na zoofiliu, a to mi uz

prislo dost' nevhodné. Takych pripadov
nast'astie nie je vel'a, za ¢o som vd'acny.

Z celej hry ma asi najviac bavil pribeh a
narazky na skutoCné realie. Avsak to bolo
asi tiez len tak do polovice, po ktorej uz
toho zacinalo byt' skutocne vel'a. Ak to bol
len Rambousek alebo Naomi Kybl, dalo sa
na tom zasmiat', avSak po tom, ¢o sa do hry
priplietli trapni a otravni ceskoslovenski
youtuberi (skuto€ni), Elon Musk ako Elvin
Mlask, Babis ako Hrabis, ¢i Tarantino ako
Tarantulino, tak sa z celkom vkusne a
nenasilne posobiacich situacii zrazu stala
neforemna spréka absurdit, kedy som si
uvedomil, ze asi tvorcovia hry tak celkom
vel'mi neodhadli mieru. Pokial' Slo stale len
0 vySetrovanie vesmirnej lodi, ktora pristala
na zraze fanGsikov Astara Serana, pricom
vSetkym z(castnenym ukradla z nejakého
dbvodu Saty, tak to bolo eSte zaujimavé.
Nech uz to teda znie akokol'vek absurdne.

Polda 7 nie je v Ziadnom pripade zla

hra. Je to jednoducho Polda so vSetkym
dobrym i zIym, Co k tejto sérii patri uz

od jej pociatkov. Od siedmej ¢asti nikto
necakal radikalne zmeny v hratel'nosti Ci
zmeny v style humoru a Polda 7 napokon
ani Ziadne zmeny neprinasa. Ak ste cakali
presne toto, Polda 7 vas nepochybne
zabavi, no ak ste z nejakého dévodu
¢akali nie¢o iné, budete sklamani. Ruku
na srdce, existoval ale vébec niekto taky?

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
point and click Zima Software Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh do polovice hry - vizualne nepekné Ul
+ skvely dabing - ziadne grafické

vsetkych nastavenia

z(Castnenych - jednoduchy
+vacsina humornych herny systém

situacit - otravné minihry

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Final Fantasy VI Pixel Remaster

SKVELA ZAVERECNA BODKA ZA ROZPACITOU SERIOU REMASTEROV

Pred 1000 rokmi doSlo k vel'kej tragédii,
ktora navzdy zmenila raz sveta. Vojna,
ktora sa zapisala do histérie ako War of the
Magi, priviedla spolocnost' na okraj krachu
a beznadeje. Znicena priroda, znicené
I'udské osudy, zni¢eny pokrok l'udstva.
Kedysi svet prosperoval, vyuzival vjhody
magie i technologickych noviniek, no dnes
uz po magii nie je ani chyru ani slychu a
€o sa technologickych vjdobytkov tyka,

tie si len pomaly opat' zacinajd hl'adat'
miesto v Zivotoch obyvatel'ov. Kataklizma
postihla vSetkych a vSetko a svet sa ani
po tak dlhej dobe naplno nespamatal.

Avsak vo vzduchu je citit' nieco zlovestné.
Prichadzajd zvesti, Ze magia je opat' na
vzostupe a ti, ktori znova rozddchavajd
plamen nadprirodzenych schopnosti,

ju nechc( pouzivat' na dobré Gcely.

Skutolne sa svet opat' dostava do bodu,
ked' hrozi d'alSie krviprelievanie v mene
tazby po moci a chamtivosti? Je mozné, Ze
by niekto znova chcel zopakovat' t( istd
chybu spred 1000 rokov?
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Ked' v roku 1994 vySlo Final Fantasy

VI, bol to pre fanGsikov série Sok. Po
viac-menej veselych a odl'ahcenych
predchadzajlcich dieloch sa ten Siesty
vyznacoval vel'kou davkou depresie,
bez(teSnosti a vSadepritomnej skazy,

k comu dopomahala aj zvlastne pojata
paleta farieb, ktora ubrala na kontraste a
zvyraznila bledost' a Sedost’, a excelentny
soundtrack plny melancholickych melédii
a molovych akordov. Final Fantasy Vi je
pre fandsikov nieco ako posvatny gral, s
ktorym sa musi narabat' vel'mi opatrne,
aby bola zachovavana jeho jedine¢nost’
— aj preto bol tento jedineny ,sychravy’
Styl hry nieco, ¢oho sa hraci dost' obavali,
aby to Square pri remasteri takpovediac
nedobabralo. VSetci totiz mame stale

v mysli ten hrézostrasny remake pre
mobily, ktory neskdr vysiel aj na PC.

Musim povedat', Ze pévodna zadumciva
atmosféra bola, nast'astie, zachovana.
Nejde sice 0 100% Uspech, o tom uz

o chvil'u, ale vzhl'adom na to, aké s
remastery od Square Enix vzdy hop

alebo trop (napriklad Final Fantasy VIII

— Remastered bol hop, SaGa Frontier
Remastered bol trop), som rad, Ze to
dopadlo aspor takto. Problémom v tejto
verzii Final Fantasy VI sG urcité lokality,
ktoré maju oproti pdvodnej verzii svetlejsi
nadych. Nie je ich vel'a, no ak sa objavia,
posobi to trocha rusivo. Azda najviac

to vidiet' na mape sveta, ktora nesie az
krikl'avo zeleny nadych, vd'aka comu
ostro kontrastuje s omnoho subtilnejSou
paletou farieb jednotlivych lokalit.

Mapa sveta, ako aj mnohé iné scény,
boli importované nie z pévodnej SNES
verzie, ale z GBA verzie, ktora je znama
svojou svetlost'ou. Ked'Ze GBA nemalo
podsvietenie displeja, tvorcovia sa musel
s tymto neduhom popasovat' tak, ze
celkovo zvysili jas hry, ¢im vsak doslo

k degradovaniu pdvodnej vizie tvorcov.
Je pre mna skuto€nou zahadou, preco
si tento fakt vyvojari Pixel Remaster
verzie neuvedomili a neupravili grafiku
tak, aby bola ¢o najviac zhodna s
originalom. Predsa len aj na strankach



titulu (Steam) sa piSe, ze hra ma zaklad v
pbvodnej verzii. Nuz, musim konstatovat,
Ze to nie je tak celkom pravda.

Grafika a soundtrack s tymi pruvymi
elementmi, ktoré hraci vnimaja pri spusteni
akejkol'vek hry. Preto sa po grafike tak
trochu netradi¢ne ihned' zameriam aj

na hudobnt stranku. Tak, ako som to

pisal aj pri minulych remasteroch, aj na
tomto je tym najlepsim hudba. Zo svojho
povodného kizla nestratila ani trosku

a to aj napriek tomu, ze syntetizatory

boli nahradené Zivymi nastrojmi a
orchestracia originalnej hudby bola v
mnohych pripadoch upravena. Aj tato
verzia soundtracku vo vas vyvola pocity
nepokoja, smatku i I'Gtosti rovnako dobre,
ako to robila hudba v SNES verzii. Tvorcovia
sa dokonca nebali zaexperimentovat' a
slavnu scénu v opere, pocas ktorej jedna z
hlavnych postav menom Celes spieva ariu,
naspievali skuto¢nym l'udskym hlasom. A
z vysledku mame zimomriavky. Tdto scénu
taktiez graficky kompletne prepracovali

do HD-2D stylu, ktorym sa vyznacoval
Octopath Traveller alebo najnovsie The
Triangle Strategy, vysledkom je tak ta
najlepsia verzia kultovej scény vobec.

Co sa v3ak inych scén tyka, Square
nezaprelo svoju prirodzenost' spocivajlcu
v Skrtani a az priliSnom upravovani toho,

o kedysi dobre fungovalo. Napriklad
scéna mucenia Celes neobsahuje priame
zobrazenie nasilia. To sice neobsahovala
Ziadna verzia Final Fantasy VI vydana
po tej z PS1, no ked'Ze Pixel Remaster
ma mat' zaklad v SNES verzii, takéto
zasahy cenzorskych noznic by hra
obsahovat' nemala. Na druhej strane

sa neda povedat', ze by Pixel Remaster
verzia bola vyrazne cenzurovana ako
celok. Taka protivnicka Alluring Rider je
napr. stale od pasa dole naha. Nast'astie,
Square sa nedotklo ikonickych a dnes

uz legendarnych momentov, ako si
samovrazda jednej z postav alebo
rieSenie problémov s rodiCovstvom.

Vel'ka vycitku mam k Gvodnej slavnej
scéne pochodu trojice Magitek armorov
po zasnezenej plani, smerujic do
banickej osady Narshe. Tato scéna bola
vzdy GZasnym otvaracim momentom,
ked'Ze nielenze fascinujlco spajala
vizual a hudbu, no taktiez sl(Zzila ako
miesto pre Gvodné titulky tvorcov, ¢im
sa z Gvodu hry stala nezabudnutel'na
chvil'a. Verzia vo Final Fantasy VI Pixel
Remaster nema vzhl'adom na vizualne
prevedenie az takd siln( zlovestnost', hoci
sa neda povedat', Zze je zIa. Je len trocha
ina. Prekaza mi na tom vsak, Ze Square
Enix Gplne vynechalo titulky. Z toho
dbvodu Gvodu chyba akykol'vek zmysel

a je z neho len prazdna scéna, ktora
nikam nevedie a nema opodstatnenie.

Final Fantasy VI nema az taka silnd
role-playing hratel'nost', ktor( mal
predchadzajlci diel. Skor si berie inSpiraciu
zo slabsej Sturtej Casti, o znamena, ze
postavy majl vopred dané povolania a
postupom hrou sa nedajd menit'. Na rozdiel
od Final Fantasy IV vSak Sestka prichadza
s mnohymi vylepseniami a napadmi,

ktoré pseudorole-playing tak typicky

pre JRPG ako-tak bdrajd a sasti predsa
len umoZzfuja hra¢om experimentovat'.
Urover job systému z Final Fantasy V

v Ziadnom pripade nedosahuje, avsak
novinky v tejto hre posivajd obmedzujlcu
role-playing hratel'nost' zo Stvorky o

dost' dopredu. Navyse, titul prinasa

aj iné elementy ako minihry, ktoré
hratel'nost' vel'mi prijemne ozvlastauja.

Prvych 10 hodin je z herného hl'adiska
vel'mi slabych. Hra je pocas nich striktne
zamerana na pribeh a predstavenie
vSetkych postav a takmer vébec
neumoznuje preskiimavanie terénu i
vylepSovanie schopnosti. Pocas nich je
vSetko az prilis nalinajkované a slizia

v podstate len na to, aby sa do pribehu
zapajali stale d'alSie a d'alSie postavy, za
ktoré na chvil'u hrate len preto, aby ich
hra vymenila za iné a potom zasa za iné.
Z herného hl'adiska je to pre mna minus,
avsak tvorcovia implementovali hned'
niekol'ko zaujimavych mechanizmov,
ktoré tento proces sprijemnujd.

Napriklad v jednej Casti sa vasa partia
rozdeli a vy si budete moct' vybrat', aké
postavy budete sledovat' po ich rozdeleni.
Ak t(to pasaz dokoncite, hra sa vrati do
bodu vyberu a vy budete moct' absolvovat'
hranie aj za ostatnych ¢lenov rozdelenej
partie, a to podl'a vasho vyberu. V jednom
momente sa so zlodejom menom Locke
infiltrujete do okupovaného mesta

a z RPG sa v tejto Casti stane ista
adventdra, inokedy budete s mnichom
Sabinom vyuzivat' stealth, aby ste presli
nepriatel'skym taborom. To vSetko v
tychto pasazach hry vyvazuje prilisnd
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linedrnost' a preto hranie bavi aj napriek
tomu. Avsak po spominanych 10 hodinach
sa dostanete k prvému Magicite a role-
playing element naberie na hibke.

Magicite s( pozostatky starobylych
bytosti zvanych Espery, ktoré postavam
umozfiujd naudit' sa magické schopnosti
a okrem toho im pri levelovani zvysit'
konkrétne Statistiky. Espery spocCiatku
ziskavate tak, ze vam ich do cesty
postavi sama hra, avsak v pokrotilejsich
fazach ich budete musiet' sami hl'adat’,
ked'Ze budd roztriseni po celom svete
(nie¢o ako Guardian Forces vo Final
Fantasy VIII). Espery umoZznujd naudit'
sa vyhradne magiu, ¢o znameng, ze
kazda postava mdze okrem schopnosti
vyplyvajlcich z jej povolania pouZzivat'

aj magiu, a to bez ohl'adu na to, akym
magickym potencialom oplyva.

Kazda postava mdze mat' nasadeny len
jeden Magicite sG€asne a ucit' sa magiu len
z toho Magicite. Cim je magia vzacnejsia,
tym je naroCnejSie sa ju naucit'. Kazda
magia ma uveden§, aké nasobky ziskanych
magickych bodov pretavi do svojho
percentualneho zvySenia a podl'a toho sa
urcuje aj rychlost' ucenia sa magie. Dajme
tomu, Ze po boji ziskate 5 magickych bodov.
Ak ma magia uvedeng, ze ma nasobok
7,navysi sa percento naucitel'nosti o
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celych 35 percent. Ak ma nasobok len 1,
percento sa vam zvysi len o 5 percent.
Maximalna hranica, po ktorej dosiahnuti
sa magiu naucite natrvalo, je, prirodzene,
100 percent. Ako som uviedol, urcité
Magicite umoZznujd zvySovanie Statistik pri
levelovani, o znameng, ze ak ma Magicite
uvedené Strength +2, po levelovani sa
postave navysi sila o 2. Ak Magicite oplyva
schopnost'ou HP +30%, po zvyseni Grovne
sa postave zvysi ziskany pocet HP eSte o
30 percent z tej hodnoty, o ktorG bolo HP
postave navysené. Ak teda po levelovani
ziskate bez tejto schopnosti 100 HP, tak

s nou to bude 130 HP. Tento systém tak
umoznuje urcité experimentovanie. Zlodeja
Lockeho som napr. tymto sp6sobom
vycvicil na plnohodnotného maga aj napriek
tomu, ze mal na zaciatku vel'mi nizku silu
magie a bol postavou zameranou na silu.

Bohuzial', Magicite umoznaujd ucit' sa len
magiu a nic ing, ¢im sa dostavam k tomu,
ze podl'a mdjho nazoru nie je tento systém
dotiahnuty do konca. Takym postavam
ako Edwardovi alebo spominanému
Sabinovi, ktori maja Specialne schopnosti
a predovSetkym zbrane vyuzivajlce ich
atribat sily, je Gplne zbytotné vylepSovat'
magiu, resp. ich v prvom rade nejaki
magiu ucit'. Avsak tomu sa neda vyhnat',
ak chcete, aby im Magicite zvySovali silu.
Vtedy sa nielenze utia magiu, ktora je im

Gplne zbytocna, ale taktiez tym obmedzujd
tie postavy, ktoré by t4 magiu vyuzili.

Na druhej strane, pri levelovani magicky
zameranych postav sa pri pouzivani
Magicite zvysujdcich silu tymto postavam
zvysuje sila, ktord oni vébec nepotrebuja.

Taktiez treba mat' na pamati, ze

vase postavy sa nemozu levelovat'
donekonecna, ¢o znamena, ze ¢im neskor
zalnete s, profilizaciou’, tym menej sa
vam potrebné Statistiky zvysia, ked'Ze na
zvysovanie (rovni je potrebny stale vyssi
poCet skisenostnych bodov. To mdze
mat' za nasledok aj hodinové grindovania
a to len preto, Ze ste uprednostnili

u€enie magie magickym postavam,
ktorym sa tym padom zvySovala aj sila,
namiesto toho, aby sa sila zvySovala

na silu zameranym postavam.

Je to skutoCne zvlastny systém, ktory

nie je tak celkom vycibreny. Omnoho
lepsie tito problematiku zvladlo Final
Fantasy VIl s jeho u¢enim sa schopnosti
prostrednictvom Guardian Forces. Existuje
tu eSte tzv. Relic systém, o v podstate
znamena, ze postavy mozu mat' okrem
tradi¢ného brnenia &i pokryvky hlavy
esSte dve dodatocné polozky urcené

pre relikvie. Relikvie obsahujd viac nez
len traditné ochranné prvky a ¢asto
umoznujd postavam, aby boliiminne
voci rozlicnym negativnym stavom Ci
mohli vyuzivat' dodato¢né schopnosti.

Jedna z takychto relikvit umoZzni vasim
postavam drzat' zbran v oboch rukach,
ina zasa pre zmenu dovoli drzat' postave
v kazdej ruke jednu zbran. Len tieto
vzacne predmety zabezpetia, ze vas nikto
nikdy nenapadne odzadu, pripadne Ze sa
budete vznasat', o ma negujici Gcinok
na kdzla typu zemetrasenie. Av3ak ani
relikvie neumoZnujd postavam zmenu
ich povolani. Kradnat' tak napr. moze

len Locke a neexistuje relikvia, ktora by
schopnost' ,Steal’ umoznila vyuzivat' aj
inej postave. Existuje tu sice relikvia so
schopnost'ou ,Mug’, ktora meni obycajné
kradnutie na kradnutie s Gtokom, avsak
stale to moZe vyuZivat' len Locke. Tymto



chcem povedat', ze akokol'vek sa hra
snazi naznacovat, Ze jej role-playing
systém je vo Final Fantasy VI otvoreny, v
skutocnosti je omnoho obmedzujlcejsi,

nez sana prvy pohl'ad zda. To, samozrejme,

samo o sebe nemusi byt' hned' zIé, oproti
Final Fantasy IV je systém v Sestke ako

z iného sveta, avsak po predchadzajicej
Casti je to predsa len krok spat'.

Final Fantasy VI obsahuje priehrstie
minihier. Nemyslim tym kartové minihry
ako Triple Triad ¢i Tetra Master, ktoré
moZete hrat' poCas celej doby trvania
hier, ale jednorazové aktivity, ktoré

majl za Glohu rozptylit'. Hovorim napr.

o real-time verzii tower defense, kde
budete obranovat' Espera; o presvied¢ani
vojakov, aby ukoncili vojnu; o veceri s
nepriatel'om, ktory vam bude davat' otazky
a na zaklade odpovedi ziskate rozlicné
odmeny, ¢i o priamom zasahovani do
arie tym, Ze Celes musite vybrat' spravne
slohy, ktoré ma zaspievat'. Okrem toho
sa tu nachadza aj vel'ké mnozstvo

vel'mi Sikovne navrhnutych puzzle.

Najdeme tu aj aktivity, ktorych sa mozete
z(Gc¢astnovat', kedy chcete —ide o burzu a
koloseum. Burza je miesto, kde sa obcas
predavajl veci a vy ich tou najvyssou
ponukou pefazi modZete ziskat'. Takto si
mozete kapit' napr. Specialne Magicite.
Koloseum je zvlastne miesto, kde bojujete
proti priseram 1 na 1, avSak vasu postavu
priamo neovladate. Pred sibojom

date do banku vec z vasho inventara

a ak stboj vasa postava vyhra, ziskate
lepSiu verziu daného predmetu. Takto si
moZete zaobstarat' lepSie elixiry, brnenia
aj zbrane. Na Final Fantasy VI je vel'mi
podmanivé to, kol'ko skrytych tajomstiev
obsahuje. MdZete sa (no nemusite) spojit’
s najomnym vrahom Shadowom, mozete
do partie ziskat' zdivoeného chlapca Gaua,
dokonca mdze po vasom boku bojovat' aj
sam Yeti. Takychto veci sa tu nachadza

tona a je zabavné to vsetko odhal'ovat'
bez toho, aby vas na to hra upozornila.
Je vel'mi jednoduché prepast' uzavretie
pribehu postavy menom Cyan, ktory sa
obvifiuje, ze mdze za smrt' svojej zeny

a syna, pritom tato pasaz patri medzi
najzaujimavejSie vo Final Fantasy VI
vObec. Preto odpori¢am neustale badat',
premysl'at' a spajat' si sGvislosti.

Ako predchadzajlce tituly série Pixel
Remaster, aj Final Fantasy VI je v prvej
polovici vel'mi jednoduchou hrou. Avsak
tymto neduhom trpela uz aj pévodna
verzia, Cize to v ramci tohto remasteru
nie je vel'kym prekvapenim. Na otazku,
Ci tvorcovia nemali hru prebalansovat,
prirodzene odpovedam ano. V druhej
polovici sa obt'aznost' sbojov a
predovSetkym bossov zvysi. A to nie je
jeding, ¢o sa v tomto momente zment.

Linearnost' prvej polovice totiz v druhej
nahradi otvoreny svet, v ktorom sa mozete
I'ubovol'ne pohybovat), riesit' problémy,
skdmat' dungeony a hl'adat' hratel'né
postavy. Bez toho, aby som prezradzal
Criepky deja, len poviem, ze druha

polovica hry sa odohrava inde nez prva

a hratel'nost' naberie Gplne opatny raz.
Druha polovica Final Fantasy VI patri do
TOP 5 momentov celej série. Na zaver uz
len dodam, ze rovnako ako predchadzajice
remastery, aj tento obsahuje zname
prvky a neduhy ako zobrazenie tajnych
chodieb; nevypnutel'né minimapy;
nevypnutel'nd ikonu automatického boja,
hoci automaticky boj nemate zapnuty;
zrychleny pohyb postav oproti originalu;
bestiar dostupny len z Gvodného menu
hry; juddering pri pohybe postavou a

v neposlednom rade aj nefunkénost'
bezdrétového ovladaca Xbox Series.

Final Fantasy VI je stale skvela hra, o

tom niet Ziadnych pochyb. A fakt, ze aj

po takmer 30 rokoch dokaze jej pribeh
vyvolat' v hraCoch nepokoj a smatok, len
podciarkuje jej nad¢asovost'. Pévodna hra
vSak nebola dokonala a tento remaster
mal Sancu ak nie napravit', tak aspon
skorigovat' jej pbvodné chyby. Ale nestalo
sa tak. Hratel'nost' ma aj napriek bohatému
obsahu stale Sramy na krase, remaster
ako taky nie je graficky Gplne konzistentny
a Square vykonalo niekol'ko zbyto¢nych
zasahov do ikonickych scén — no aj napriek
tomu moéZzem z celkového hl'adiska s
radost'ou povedat', Ze posledny diel série
Pixel Remaster sa rozhodne podaril.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Square Enix Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh - prvé hodiny
a postavy sG skor vata
+ Magicite a relikvie - prva polovica je
+ fantasticka vel'mi jednoducha
druha polovica - Magicite systém sa
+ hfba minihier zda nedotiahnuty

HODNOTENIE: * % % K Y
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Weird West

A TENTO POZNATE? STRETNU SA PRASACI MUZ, VLKOLAK A INDIAN...

Nie, nebojte sa, nepomylili ste si stranku,
nebudeme si tu rozpravat' vtipy (ale
mozno mi sem-tam nejaky ubehne,
prepacte, nepomdzem si). Podtitul recenzie
jednoducho vystihuje, s akou situaciou

sa stretnete v najnovSom kisku z dielne
byvaljch vyvojarov Dishonored a Prey.
Damy a pani, pripravte sa, Weird West

je poriadne atypické dobrodruzstvo.

Za novinkou z tudného Divokého zapadu
stoji nezavislé stadio WolfEye, ktoré zalozili
dvaja byvali ¢lenovia Arkane Studio —
Raphaél Colantonio a Julien Roby. Aj preto
boli o¢akavania pomerne vysoké, predsa
len, kto by sa netesil na ,immersive sim’,

v ktorej sa autori nemusia podriad'ovat'
tlaku a poziadavkam zo strany vydavatel'a?
Koniec-koncov, aj to bol jeden z dévodov,
preco Colantonio opustil Stadio, ktoré

v roku 1999 zakladal. Ako sa vyjadril v
jednom z rozhovorov, aby sa vyplatilo robit'
AAA titul, uz netvorite hru, ale produkt,

¢o pre kreativne zaloZenych I'udi nie je
Gplne prijemné. No a vo svojom novom
diele tento znamy herny dizajnér spolocne
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s jeho timom ukazuje, ¢o to znameng,
ked' sa popusti uzda kreativite a fantazii.
Weird West svojimi zakladmi nie je Ziaden
unikat, ked'Ze ide o top down akciu s RPG
prvkami, mnozstvo d'alSich veci uz vsak
celkom jedine¢nymi je. Patri medzi ne
napr. zasadenie do Divokého zapadu s
nadprirodzenymi prvkami a s tym spojené
oku lahodiace audiovizualne spracovanie,
spOsob vyrozpravania tajuplného pribehu,
role-playing hratel'nostné moznosti a

v neposlednom rade Specifické hlavné
postavy. Veterani herného priemyslu si tak
na zaciatok uhryzli poriadny kus kolaca.

Skvelé prvé hodiny

Ako vsak rad vyuzivam v kazdej recenzii,
pod'me pekne poporiadku. Autori sa rozhodli
pre zaujimaveé rozpravanie pribehu. Privita
vas tajuplna cutscéna, v ktorej vidite
postavu v kapucni sediacu na stolicke v
miestnosti s piatimi zahadnymi obrazmi

a s d'alSimi okultisticky vyzerajacimi
charaktermi. Nadabovanych rozhovorov

sa nedockate, avSak oko potesia Stylové

cutscény, kvalitné rozhovory a lore, ktory

si podopifate ¢itanim réznych textov,
ponachadzanych po svete. Postupne sa
zhostite Glohy piatich r6znych postav. Prvou
z nich bude byvala lovkyna odmien Jane,
ktora na vlastné oci zazije, ako jej banditi
zabijl syna a odvlel manzela. S pomocou
starej znamej oprasi svoj verny revolver a
vyda sa na cestu za pomstou. Casom viak
zistite, Ze ide o viac ako o vendetu a pred
ofami sa vam zacne rozpletat' dej plny
nadprirodzena. Pbvodne som nad tym, ze
musim opustit' postavu, ktord som si par
hodin ,cepoval”, mrmlal, nakoniec sa to vsak
ukazalo ako dobry napad, ked'Ze postavy

s( pribehovo prepojené a viete si postvat'
predmety, ktoré ste ziskali predtym.

Tu sa k slovu dostavate vy a prvy hodiny,
ked' spoznavate vSetko, ¢o Weird West
ponUka, st fantastickym zazitkom.

Na prvy pohl'ad tvorcovia pripravili

slusny mix réznych cinnosti. Objavujete
nebezpetny a celkom rozsiahly svet,
zabijate nebezpecnych banditov za peniaze,
zvySujete vasu reputaciu pomahanim



beZznym I'ud'om, lovite zvierata, aby ste
ziskali kozu a maso, ziskavate lepsie
zbrane... Alebo si z toho mdZete urobit'
sandbox. Vytipujete si mestecko, pockate
na noc, vykradnete obchod so zbrafiami,
pricom ukoristite legendarnu pusku,

no a na druhy den rozpatate v uliciach
peklo, ktoré sa skonci zastrelenim Serifa

a vykradnutim trezoru banky. Moznosti

aj nastrojov (k dispozicii mate revolver,
brokovnicu, pusdky, luk, zbran na blizko a
niekol'ko vrhatel'nych lahddok ako molotov
¢i dynamit) je celkom dost'. Nadherne
vyzerajlci svet je rozdeleny do mensich
lokalit, do ktorych sa viete dostat' pesky
alebo konom. Necakajte ziaden open

world, do jednotlivych lokalit sa dostanete
prostrednictvom mapy. Cestou vas vsak
mozu prekvapit' rozne nahodné udalosti, ako
sU prepadnutia, mini Glohy spojené s vasimi
part'akmi (v jeden moment ich m6zete mat'
dvoch), potulni obchodnici, ¢i zaujimavé
stretnutia so sadistickou ¢arodejnicou.

Caro volieb

Ucenie sa, ¢o v hre vlastne moZzete urobit', je
skvela zabava a za tato ¢ast' by som titulu

naozaj dal aj pat' hviezdiciek. Ten pocit, ked'
sa prvykrat vydate do opustenych bani,
priom sa ukaze, ze az také prazdne nie
s( a zvediete tam poriadne tuhy siboj s

nie¢im, ¢o vas bude desit' v snoch, je Gzasny.

Alebo ked' si uvedomite, Ze mnoho misii ma
viacero rieSeni. Napr. v jednej z Gvodnych
mate od skorumpovaného starostu ziskat'
informacie o gangu, ktory uniesol vasho

muza. Ak sa vam prilis nechce premyslat’,
mozete splnit' jeho dlohu. Chce, aby ste sa
postarali o susednl farmu, aby ju mohol
ziskat'. To by bola rychla robota, je to iba
jedna prestrelka, vasa reputacia vSak dost'
utrpi. Alebo si vypocujete vlastnika danej
farmy, ktory vam povie, aby ste trochu
poSmejdili v dome starostu. Kto vie, ¢o
alebo koho tam najdete. A mozno sa tak
vyhnete zbyto¢nému krviprelievaniu.

Prave vo vol'bach a v tom, ze Weird West
mozete hrat' roznymi spdsobmi, tkvie
jeho najvacsie ¢aro. Tym, o robite, sa

v kone¢nom dbsledku nelisi len koniec,
ale aj vasa cesta k nemu. Aby ste mi
rozumeli, nemyslim takd generickd RPG
veg, ze splnite nejaké tie bocné questy

navyse. Nie. V kazdej z kapitol je zopar
rozhodnuti, niekol'ko menSich, iné sd zas
vacsie a dokazu ovplyvnit' cely herny svet.
Ked' napr. zabijete jednu z postav v prvej
kapitole, pridete o stretnutie s fou v jednej
z neskorsich. Na svet to vSak ma pozitivny
dopad, ked'Ze sa uz nebudete stretavat's
jej nebezpecnym gangom. ZneSkodnenim
pribehovych postav dokonca dokazete
preskoCit' niektoré dejové linky, o viak
moze byt' na Skodu. Ak by ste daného
¢loveka nechali nazive, mozno by ste sa
dozvedeli nieco, ¢o by zmenilo vas nazor a
na konci kapitoly by ste sa rozhodli inak.

Prvé trhliny

Zaciatok hry je zaroven celkom narocny aj
na normalnej obt'aznosti a predstavoval
slusna vyzvu. Hned' v tretej misii som

sa ocitol v situacii, ked' proti mne stala
presila nepriatel'ov a ja som mal v komore
svojho revolveru iba tri naboje. To nestacilo
ani na zabitie jedného slpera. Pavol sa
vSak vynasiel. Ked'ze dblezitou sicast'ou
minimalne prvych hodin je stealth, jedného
banditu som si pockal v temnom rohu a
zneskodnil ho. Daléi nemal $ancu proti
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salve mojich Sipov, pricom od oboch som
si doplnil naboje (pdvodne som tu napisal,
Ze som si doplnil gul'ky, ale... hadam

nie som az taky detinsky, haha). Treti
Spinavec sa stal obet'ou umne hodeného
dynamitu a s poslednym, ktorého prilakal
vybuch, som uz nemal problém. Voala.
Zial', tasom sa vyzva tak nejak potichu
vytrati. Samozrejme, mozete si zvysit'
obt'aznost', ale to, Ze to musite urobit’,
sved¢i o nedobrom vybalansovani. Kazda
z piatich postav ma svoje Specifické
schopnosti, ktoré ju trochu predurcujd na
to, ako by ste za fu asi mali hrat'. Indian sa
spolieha na luk a Sipy, bizarny prasaci muz
ma zas kozu imannu voci kyseline, d'alSia
postava sa zas vie zmenit' na vlkolaka.
Tato variabilita je super, ¢o v3ak z toho,
ked' v 90% situacii je najlepSim rieSenim
spomalenie ¢asu, o mdze urobit' kazdy,

a strel'ba hlava-nehlava? Neskor totiz
budete mat' k dispozicii aj silné zbrane a
vylepSenia tzv. perkov, ktoré sa prenasaja
do kazdej postavy. Vd'aka tomu budete
mat' napr. viac zdravia, rychlejsie nabijanie,
Ci rychlejSiu kadenciu strel'by, pricom

tieto pasivne bonusy dost' zavazia.

Chaoticky boj a na
povrch bublajice chyby

Navyse, ¢im viac budete Weird West hrat’,
tym viac si budete vdimat' kopu mensich
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chyb a nedotiahnutych vyvojarskych
rozhodnuti. Medzi najvacsie patri samotny
boj. Ide v podstate o twin-stick shooter, ¢o
vSak lepsie funguje na papieri ako v praxi.
Ovladanie na gamepade totiz vobec nie je
dobré a boj sa pravidelne meni na chaos. To
je v kombinacii s interaktivnym prostredim
recept na katastrofu, kde staci jedna
zablGdena gul'ka, ktora trafi sud s olejom

a vsetko je razom inak, ako ste planovali.

A to nehovorim o umelej inteligencii. Ta sa
niekedy rozhodne, Ze jednoducho s vami
nikam nepdjde, pripadne vam prebehne
pred hlaviou v momente, ked' vystrelite
par ran z revolveru... a friendly fire tu

vie narobit' poriadnu paseku. Nast'astie,
ak si to mdzete zahrat' na PC, urobte to,
ovladanie klavesnicou a mySou je dobré
a hoci sa istému chaosu nevyhnete ani
takto, bude vas to bavit' ovel'a viac.

Celkovo som Weird West venoval 26 hodin,
pricom tento ¢as moZze byt' aj o dost' kratsi,
aj o dost' dlhsi, zavisi od vasho stylu hrania.
Prva kapitola mi zabrala priblizne osem az
devat' hodin, tie d'alSie som v5ak dokoncil
rychlejSie. Hlavny pribehovy obsah bol
priblizne rovnako dlhy, ale to naokolo uz
stratilo svoje ¢aro. Zabijanie zlo¢incov za
peniaze sa stalo monoténnym, pretoze
jednotlivé ,bounties” sa v nicom nelisili,
odohravali sa v par rovnakych lokalitach a
nasiel som lepsie sposoby, ako si zarobit'.
Nebavili ma uz ani nahodné udalosti na
mape, ked'Ze aj tie sa opakovali a boli
trivialne. A to isté az na niektoré vynimky
vlastne plati aj o bo¢nych Glohach. Od
priblizne tretej kapitoly ma do konca t'ahalo
v podstate iba to, ze som chcel vediet',

ako to skonti, ked'ze hlavna dejova linka

je vyborna, a dobre spracované osudy
unikatnych hlavnych postav. Apropo, zaver
bol taky nijaky. Nemyslim tym pribehovo,
tam som bol spokaojny, ale hratel'nostne

to bolo akési antiklimatické. Akoby sa
tvorcovia ponahl'ali, nech uz to maja za
sebou. Autori sa jednoducho mohli viac
zamerat' na unikatne veci. Ano, viem,

ze ide 0 mensie Stadio, ale ked' uz robi



takyto ambiciézny projekt, musi ratat' s
oCakavaniami. Napr. systém reputacie, na
ktory som si najskdr daval vel'ky pozor,

je nakoniec celkom zbytogny. Pritom
stacilo par Gprav a mohol to byt' délezity
herny mechanizmus. V druhej kapitole sa
zmocnite kontroly nad prasacim muzom.
Ste odpudivy, vas a vasho druhu sa bezni

I'udia boja, v hre to vSak takmer vébec nie je

vyuzité. Pozor si musite davat' iba v prvom
meste, inak sa dockate akurat poznamok,
ale vsetko funguje ako normalne. Skoda,
pretoZe tu by sa ten systém reputacie
uplatnil. Viem si predstavit', Ze by som

sa spoCiatku musel skryvat' a vydobyt' si
doveru ostatnych dobrymi skutkami.

Fantasticky audiovizual
a nejake tie bugy

Celkom vel'kym problémom sa pocas
hrania stali aj bugy. Nezazil som sice ani
jeden, ktory by mi znemoznil kompletizaciu,
asi som vsak mal St'astie. Hraci totiz hlasili
rozne chyby, pre ktoré nedokazali pokrodit'
v niekol'kych pribehovych questoch.

Predpokladam, Ze vSetko sa to opravi v
d'alich patchoch, ale ak si titul kapite
hned' v den vydania, pripadne ho skisate
cez GamePass, kde sa nachadza, celkom to
zamrzi. Aby som nebol prilis prisny, musim
zaroven dodat, Ze autori sl'ubujd nielen

fixovanie problémov, ale aj rozne ,quality
of life” vylepSenia na zaklade odozvy
hracov, s ktorymi aktivne komunikujd

na Discorde. Prvy vel'ky patch sme uz
dostali a za ten si zasl(Zia pochvalu.

Co sa technickej stranky tyka, okrem

uz spomenutych bugov sa nemé6zem
st'azovat'. Weird West je nadherna hra

s podmanivym soundtrackom a celkovo
skvelym zvukom, pricom bez problémov
ficala aj na mojom ¢asom skdSanom a
vetrom osl'ahanom PC a nezastihlo ma

ani ziadne padanie. Je vSak pravda - ako
moZete vidiet' aj v prilozenom videu - obcas

som zacitil mali¢ké trhnutie. Nebolo to
ni¢, Co by ma vyvadzalo z miery a kazilo
zazitok, ale ak by sa to nevyskytovalo,
rozhodne by som neprotestoval. Pozitivnu
skldsenost' som mal aj po odskdsani

Xbox Series X verzie, takze z tohto
hl'adiska by vas nemalo ni¢ prekvapit'.

Zaver

Weird West je unikatna zalezitost',

do ktorej tvorcovia vlozili srdce a aj
vd'aka tomu urcite stoji za vyskdsanie.
Len si treba uvedomit', Ze ide o indie
zalezitost' a k dokonalosti ma d'aleko.
A mozno sa vyplati pockat' par tyzdnov,
kym autori implementujd vsetky
sl'ibené opravy a vylepSenia. Potom
vam ju odporu¢im bez vahania.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG WolfEye Studios Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Mysteriozny adobre - ... Ale mohol

podany pribeh byt' taktickejsi
+Vynikajaca - Ovladanie na
audiovizualna stranka gamepade
+ Boj vie byt' zabavny... - Hre v druhej polovici
dochadza dych

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

SWITCH

Kirby and the Forgotten Land

NOVA KVALITNA PLOSINOVKA OD NINTENDA

Ked' som recenzoval Kirbyho naposledy
(konkrétne to pred troma rokmi bolo
Kirby's Extra Epic Yam), svoju recenziu
som ponal tak trocha experimentalne.
Hra bola skrz-naskrz priemerna a malo
zaujimava, aby som sa preto pri pisani
neunudil, rozhodol som sa ju napisat' vo
forme basnicky. Ked' sa na fiu pozeram
dnes, nemdzZem si nepovedat', Ze ten
experiment skratka vysiel. Je mila, dokaze
byt' vtipna a celkovo je taka ina. Ono
obcas asi fakt netreba vahat' a je treba
popustit' uzdu spontannosti, aby z toho
vyslo nieco nie az tak vel'mi vidané.

Nintendo Switch uz tieZ niekol'kokrat
dokazalo, Ze prave takyto pristup prinasa
ovocie. Ak je teda ponaty s umom a
mierou. Spomenme si na (zasny Breath
of the Wild, ktory posunul dopredu sériu
The Legend of Zelda, na Super Mario
Odyssey, ktory Zaner plosinoviek dokazal
opat' posundt' o nie€o vysSi, a to pritom
séria Mario existuje uz takmer 40 rokov
(1), & naposledy na to, ako sa GameFreak
dokazal s Pokémon Legends: Arceus
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oprostit' od tradi¢nej formuly Pokémona,
aby pre sériu wtycil novy smer. Co ale taky
Kirby, ktory sa s Forgotten Land mohol
potencialne tiez zaradit' medzi vy5Sie
menované hry? Podarilo sa? Nuz, nie. Kirby
and the Forgotten Land na svoju Skodu
neexperimentuje a prinasa tradicnejsi

plodinovkovy zazitok, nez v aky sme
mozno v katiku duse ddfali. To ale hned'

neznamena, Ze ked' hra neexperimentuje,
tak automaticky robi nie€o zIé. To ani
nahodou. Kirby and the Forgotten Land
je kvalitnym a predovsetkym zabavnym
titulom, ktory je sebaisty v tom, ¢o hracovi



ponika. Chcem len povedat', Ze mu chyba
ten moment, ked' by ste si povedali , Tak
toto ma teda Gplne dostalo!*. Hra sa

snazi a prinasa napad za napadom, no
nikdy nedosiahne ten bodu zlomu, ktory
oddel'uje v Gvodzovkach len remeselne
dobre zvladnuty kasok od takého, ktory

sa oslobodil od okov tradi¢nosti a nastavil
novy trend. Toto novému Kirbymu

chyba. Jeho hlavnou devizou je pre

zaner plosinoviek dost' netradicné post-
apokalyptické prostredie. To je sice podané
hravou formou, avsak tie znicené cesty,
rozbité domy, vyprazdnené budovwy, rastliny
prerastajlce cez beténové plochy, i rozbité
kulisy zabavného parku v hracovi predsa
len dokazu vyvolat' prijemné pocity samoty
a stiesnenosti. Na tom ma zasluhu aj
paradne grafické spracovanie plné detailov,
nadhernej farebnosti a o¢iam lahodiacej
plynulosti. Ruka v ruke s neopozeranym
prostredim ide aj hromada Specialnych
zbrani, ktoré moZete ziskat' po zjedeni
urcitych nepriatel'ov a ktoré si mozete

aj vylepSovat'. Prostredie a Specialne
schopnosti, to je na tejto hre to najlepsie.

Hoci som pocas réznych prezentacnych
videi mal pocit, Ze titul p6jde v stopach
Super Mario Odyssey a prinesie otvorené
lokality, pravdou je, Ze Forgotten Land je
striktne linearna hra, ktora je postavena
na presne nakoordinovanom dizajne

levelov bez moznosti hibSieho prieskumu
a narocnejsieho odhal'ovania skrytych
lokalit. Niektoré svety p6sobia otvorenejsie
ako napr. levely v Everbay Coast, no je

to len vizualny trik dosiahnuty tym, Ze
vSade vokol vas sa rozprestiera otvorené
more. V skuto¢nosti hra vsade sleduje
kazdy vas krok a obmedzuje vas réznymi
nezdolatel'nymi prekazkami. Nemo6zem
sice povedat', Ze neobsahuje skryté lokality,
len ich objavenie nema v linearnom ponati
hry az taky efekt, ako keby ste tajné
prostredie nasli v otvorenom prostredi
tym, Ze by ste si natacali poziciu kamery

v roznych uhloch. Tu je kamera fixna a
neda sa nou tocit' navdkol Kirbyho, pricom
aj z toho ddvodu s tajné lokality I'ahko
objavitel'né. Predsa len ich mate neustale
na ociach, staci si to len uvedomit'.

Levely st prepchaté nepriatel'mi i
zakernymi prekazkami vyplyvajacimi
z prostredi. Vodné levely maja okrem
nebezpecné viry, tie s dominanciou
ohna obsahuja vel'ké lavové bomby
a napr. Grovniam odohravajicim sa
v zime dominuje kizky povrch. Skoda
len, Ze hra je vel'mi jednoducha

aj na tej vysSej obt'aznosti.

Nepriatelia nepredstavuja vel'kd hrozbu
a ani skakacie pasaze (s vynimkou
Gplne poslednych paradnych levelov)
vObec nepotrapia. Dizajn Grovni a
spbsob ich prechadzania vychadza z ich
environmentalnej podstaty a titul to vel'mi
rad vyuZziva. V spominanych vodnych
leveloch budete ¢asto ovladat' lod'ku, v
zabavnom parku sa budete prehanat'
po hdsenkovej drahe, v inych Grovniach
sa zas premenite na auto, lietadlo i
vodny vak posobiaci ako polievacka.

Kirby a jeho schopnosti zavisia od toho,
akého nepriatel'a zje. Nie vSetky typy
poskytuja tejto ruzovej gulicke zvlastne
ability, mnohé vsak ano a dohromady
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tak moZzete ziskat' az dvanast' ro6znych
zbrani. Budete moct' striel'at' z pusky,
ni¢it' vsetko mozné kladivom, budete sa
moct' vyhodit' do povetria ako bomba,
palit' ohnivé strely, vypQst'at' lietajlce
disky, ohanat' sa mefom, hadzat' bomby,
zmenit' sa na tornado, zmenit' sa na
Jkrtka' a Gtocit' spod zeme, zmenit' sa
na pichliace a napichovat' protivnikov,
vypUst'at' I'adové jazyky, ¢i v neposlednom
rade —a to uz teda nie je zbran — byt'
spatom a spanim si doplfiovat' Zivoty.

Kazdd jednu schopnost' mdzete vylepsit'
az dvakrat, ak k nej teda najdete patri¢ny
navod a budete mat' pri sebe dostatok
dhovych hviezdiciek. A penazi. O

tie sa vlastne ani starat' nemusite,
ked'Ze ich ¢oskoro najdete tisice, avsak
hviezdy, tie si uz zasl@Zia par slov.

Postupom hrou sa vam budu na vizualne
prit'azlivej mape sveta odomykat' tzv.
Treasure Roads, €o sU kratke vyzvy

na Cas preverujlce vasu sikovnost' s
konkrétnymi zbrafiami. To znamena, ze
niektoré si nebudete moct' zahrat', kym
nebudete mat' odomknutd konkrétnu
Groven zbrane. Tychto challengov

je cela kopa, ¢im sa dostavame k
vel'kému kladu titulu — obsahu.

Kirby and the Forgotten Land ma obsahu
hadam aj za dve celé hry. Ak si k vyzvam,
ktorych tu najdeme presne 57, pripocitate
Sest' rozlicnych svetov, ktoré majd
dohromady 31 viacvrstvovych Grovnia v
ktorych sa nachadza celkom 300 Waddle
Deeov Cakajlcich na vase zachranné
koleso, vyjde vam, Ze titul za kpu
rozhodne stoji. A to som eSte nespomenul
dedinku Waddle Dee Town, ktora slizi ako
vas hub. V nej si podl'a poctu zachranenych
Deeov odomknete vas doméek, reStauraciu
a s fou spojend minihru s rozdavanim
jedla, rybarsku minihru, koloseum, postové
stredisko, minihru s gulickou, ktord musite
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pomocou pohybového ovladania dostat'
do ciel'a, a taktiez obchod s powerupmi.
Az na dost' fadnu rybarsku minihru
(schvalne, ukazte mi jednu rybarsku
minihru, ktora by bola dobra — moZno
len ta vo Final Fantasy XV?) sG vsetky
tieto bonusy prijemnym spestrenim.

Zachrana malych bytosti Waddle Dee sivisi
s pribehom o zvlastnom portali, ktory sa
objavi na nebi v Kirbyho domovine a vcucne
do seba vsetko Zivé. A ked'Ze vcucne 3j
Deeov, musite ich zachranit'. Ved' aki by ste
to boli kamarati? Kazda Grovert ma hned'
niekol'ko poskryvanych bytosti, na ¢com je
zabavné to, ze mozu byt' hocikde. Nejde

len o to, aby ste presli level a oslobodili
troch d'alSich z klietky. Ti sa vam mdézu
pripocitat' k skupine zachranenych aj

tym, Ze si pospite v tajnom kapalisku,
znicite niekol'ko Specialnych banerov ¢i
porazite nejakého minibossa konkrétnou
schopnost'ou. Vtip je v tom, Ze tieto
miniGlohy na zaciatku levelu nikdy neviete
a bud' ich objavite nahodou, alebo sa vam
samé odhalia az po dokonceni Grovne.

Pod'me viak spat' k premene na rézne
veci. Kirby and the Forgotten Land

obsahuje Gplne novy prvok, tzv. Mouthful
mod. Ten Kirbymu umoznuje do seba
nasat' rozne predmety, pricom vd'aka nim
bude mat' k dispozicii nové moZnosti.
Budete moct' nasat' auto a jazdit' s nim,
nasat' koleso a pdsobit' ako plachta na
lodi, nasat' vodu a stat' sa spominanou
polievackou, nasat' automat a vystrel'ovat'
plechovky, ale aj nasat' okrasny umelecky
obllk a stat' sa letiacim Kirbym.

\/ Grovniach je presne dané, kde na tieto
premeny moze dojst, ize sa to neda
robit' I'ubovol'ne. S tym prichadza aj
prispbdsobeny level design. Ak najdete
auto, ned'aleko bude pretekarska draha, v
pripade schodov zasa platformy posadené
vysoko, ktoré by ste bez umiestnenia
schodov v ich blizkosti nikdy nedosiahli.
Mouthful méd je vel'mi zabavné
spestrenie tradi¢nej Kirbyho hratel'nosti.

Novy Kirby sice nedosahuje unikatnost'
Super Mario Odyssey a ani sa
pravdepodobne nestane novou legendou
Zanru, avsak je dostatocne kvalitny na to,
aby vas zabavil na dIhé hodiny a udrzal vas
pri sebe az do (plného konca. Mozno je
Skoda, ze sa hra az tak prilis drzi klasickych
forml a viac neexperimentuje, no hromada
zabavného obsahu, napaditych Grovni a tri
stovky unesenych Waddle Deeov cakajlcich
na to, az ich zachranite, to bohato vyvazuja.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Plosinovka HAL Laboratory Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ hfba zabavného - hra naistotu
obsahu - vel'mi jednoduché
+ upgradovanie - doslova pyta o Styl
schopnosti bavi Super Mario Odyssey
+ Mouthful méd
+vel'mi pekna grafika

HODNOTENIE: * % % Ky
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O . . prvkom, ako aj ziskaniu certifikatu TUV
XI aO m I REd m I N Ote 1 1 p r0+ 5G Rheinland Safe Fast-Charge System.
Redmi Note 11 Pro+ 5G, ktory opat’
zvysuje latku zazitku z vlajkovej lode
v oblasti fotoaparatov, je vybaveny
108 Mpix primarnym fotoaparatom, ktory
dopifia 8 Mpix ultrasirokouhly
a 2 Mpix telemakro fotoaparat.

Hlavny fotoaparat je vybaveny snimacom
Samsung HM2 a dualnou nativnou
citlivost'ou IS0, ¢o umoziuje zachytit'
kazdy okamih vo vysokom rozliseni

a s vernymi detailmi aj pri slabom
osvetleni. Zariadenie je vybavené aj 667"
FHD+AMOLED DotDisplay displejom so
120 Hz obnovovacou frekvenciou a 360
Hz vzorkovacou frekvenciou dotyku.

Redmi Note 11 Pro+ 5G pohanany
osemjadrovym procesorom MediaTek
Dimensity 920 posdva mobilny vykon na

Ako vébec prvj smartfon Redmi s inovativnym dualnym nabijacim Gplne nova Groven, vd'aka energeticky
vybavenyj 120W kablovym nabijanim systémom, ktory zabezpecuje bleskovi efektivnemu 6 nm procesu. Redmi Note
nabije Redmi Note 11 Pro+ 5G rychlost' nabijania a zaroven zarucuje 11 Pro+ 5G sa dodava v jednom variante
svoju 4500 mAh batériu na 100 % len bezpecnost' a stabilitu nabijania - 6 GB+128 GB, pricom odporicana

za 15 minit. Zariadenie je skonstruované vd'aka viac ako 40 bezpeénostnym maloobchodna cena je 419 EUR.

....................................................................................................................

= Audio poskytuje presnii lokalizaciu
vaerx CIOUd AI Pha WI I'E|ESS a virtualny 3D zvuk pre priestorovy
zvuk, ktorj umoziuje hra¢om skutocne
uniknit' do hernych svetov pri hrani
s priatel'mi alebo pocas sit'azi.

Sldchadla vyuzivajd Specialne navrhnuté
50 mm menice, ktoré sa vyznacuja
tenSou a I'ahsou konstrukciou,

pricom si zachovavaja zvuk a vykon
p6vodnej kablovej verzie.

Headset je vybaveny vstavanymi
ovladacimi prvkami zvuku pre nastavenie
hlasitosti, stimenie mikrofénu a
monitorovanie mikrofénu a ma indikator
LED, ktory sa pri stimeni Cerveno
rozsvieti. Mikrofén ma certifikaciu
Discord a TeamSpeak. Okrem toho, je
mikrofén odnimatel'ny a je vybaveny
potla¢enim Sumu, znizuje hluk v pozadi
a ponika cistejSiu kvalitu hlasu pre
lepSiu timov{ komunikaciu a herny

chat. Cloud Alpha Wireless vysiela na
frekvencii 2,4 GHz s dosahom az 20
metrov a poskytuje tak bezdrotovid

Bezdrdtové sliichadla Cloud Alpha Wireless, Dual Chamber, ktora je vyladena tak, slobodu bez straty kvality zvuku.
navrhnuté tak, aby poskytovali dokonaly  aby poskytovala stredné a vysoké

herny zvuk, vyuZivaji novi a vylepsSend, frekvencie oddelene od nizkych. Jej Herny headset HyperX Cloud Alpha
na mieru navrhnuti technolégiu priestorovy zvuk DTS Headphone:X Spatial ~ Wireless je k dispozicii za 225 EUR.
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Vertikalna bezdrotova mys Logitech Lift

SAPPHIRE PULSE AMD Radeon RX 6400

Intuitivne pouzitel'na bezdrotova mys navrhnuta pre mensiu
ruku podporuje celodenné pohodlie pri praci a je k dispozicii
aj vo verzii pre I'avakov.

V/d'aka makkému gumovému povrchu a pohodinej opierke pre palec
nebudi pouZzivatelia pocit'ovat' namahu ani po mnohohodinovej
praci. Konstrukcia mysi so sklonom 57° umoznuje uvol'nené
drzanie, znizuje tlak na zapastie a zaroven podporuje
prirodzenejSie drzanie predlaktia. Tiché magnetické koliesko
SmartWheel pontka presny pohyb po jednotlivych riadkoch, aj
rychle prechadzanie dlhych dokumentov. Mys sa pripaja cez
Bluetooth LE alebo USB prijimac Logi Bolt.

Dostupna JE za odpordcantd cenu 79,99 EUR.

..........................................................

SteelSeries Aerox 5

Graficka karta SAPPHIRE PULSE AMD Radeon RX 6400 je vd'aka
nizkoprofilovému 1-slotovému dizajnu idedlna do malyjch
a mini-ITX zostav.

Postavena pomocou 6 nm technoldgie, karta je vybavena 768
stream procesormi, ktoré bezia s Boost Clock az na 2321 MHz

a Game Clock az 2039 MHz, a 12 lG¢ovymi (ray-tracing)
akceleratormi. Najnovsia vysoko rychlostna pamat' GDDR6 s
taktovanou rychlost'ou 16 Gbps, s 16 MB pamat'ovej technolégie
AMD Infinity Cache, ktora zniZuje latenciu a spotrebu energie a
umoznuje vysoky celkovy herny vykon. Na podporu najnovsich
zobrazovacich monitorov na trhu je vybavena vystupnymi
portami vratane HDMI 2.1 a Display Port 1.4 s vystupmi DSC.

..........................................................

TP-Link Deco X50

Najl'ahSia multizanrova herna mys dosahujica hmotnost'
sotva 66 g.

SteelSeries Aerox 5 kombinuje ultral'ahky dizajn

a 9 programovatel'nych tlacidiel, €0 umoznuje hracom
flexibilne a okamzite sa prispdsobit' akejkol'vek hre, resp.
hernému zanru. Senzor TrueMove Air a klznica so 100% PTFE
zaist'uji maximalnu presnost' kazdého pohybu mysi,

zatial' Co spinace Golden Micro zarucia spravnu registraciu
kazdého stlacenia. Trojzénové RGB podsvietenie je spolo¢ne
s vnUtornymi obvodmi bezpecne uzavreté v schranke odolnej
proti poliatiu, prachu a inym necistotam vd'aka technolégii
AquaBarrier s certifikaciou IP54. SteelSeries Aerox 5

je k dispozicii za cenu 89,99 EUR.

TP-Link predstavuje na trhu nov{j Wi-Fi Mesh systém
AX3000 Deco X50 na pokrytie celej domacnosti.

Patri k tym vykonnejsim z mesh systémov znacky

TP Link, a to okrem iného, aj vd'aka podpore Standardu
Wi-Fi 6 (802.11ax). Pokrocily systém vybavi vasu
domacnost' dvojpasmovou siet'ou, ktora navysi celkova
rychlost' pripojenia na 3 000 Mbit/s. A to v Styroch
sUbeznych datovych tokoch, ktoré zaist'ujd nizsiu latenciu
a pouzivatel'om umoznuja dosahovanie maximalnej rychlosti
az 3 000 Mbit/s. Rychlost' vo frekvené¢nom pasme 2,4 GHz
¢inT 574 Mbit/s, v 5GHz pasme 2 402 Mbit/s.

K sieti mozete prostrednictvom Mesh systému Deco X50
pripojit' az 150 koncovych zariadenf.

Generation | 39



RECENZIA

HARDWARE

ASUS Zenbook Flip 14 OLED

NOTEBOOKY SU VECNE

Prémiovy rad pracovnych laptopov
Zenbook s jemnym presahom do
kreativneho vyuzitia je v ramci nasej
sekcie hardvérovych testov takou malou-
vel'kou stalicou — sam sa uz stracam v
tom, kol'ko recenzii znacky Zenbook som
za posledné roky pripravil len ja osobne,
nehovoriac o svojich kolegoch. Aj preto
uz urcite dobre poznate neraz opisované
I'ahké a odolné sasi s originalnym
systémom vyklapajiceho sa zadného
pantuy, ¢&i moznost' pIného preklopenia a
prepnutia do rezimu tabletu, ktoré tento
rad dlhodobo reprezentuja. ASUS sa v
poslednej dobe snazi aj dani znacku
prenosnych pocitacov patri¢ne inovovat' a
asi najvacsie zmeny sa v tejto sdvislosti
dotykaji integracie OLED displeja, hned'
vedl'a zmeny zo Standardnej mierky na
16:10. Do redakcie nam nedavno dorazil
na ,ostry” test vébec najnovsi model,
Zenbook Flip v strnast'palcovom prevedeni,
o ktorom si v nasledujiicich riadkoch
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povieme opat' trochu viac, presnejsie, viac
ako vam prezradi kdejaky PR letacik.

\/yrobca v tomto pripade ponika tri verzie
o Cosi starSich procesorov znacky AMD, kde
vSetko zatina s Ryzen 5 5600H CPU (16 GB
RAM pri 512 GB SSD), pokracuje s Ryzen 7
5800H CPU (16 GB RAM pri 1 TB) a konci u
najvyssieho modelu s Ryzen 9 5900HX.

Osobne som mal moZnost' preverit' kvality
strednej verzie, vybavenej procesorom
Ryzen 7 a doplnenej grafickou kartou
Radeon (v pripade GPU sa ani v jednom
vySSie vymenovanom pripade ni¢ nemeni).
Ak by vas zaujimala cenova relacia takto
poskladanej strojovne, pohybujeme sa tu
na sume okolo 1 200 eur, ¢o je v zmysle
celkovej kvality daného laptopu viac nez
prijatel'na cenovka, hoci ani konkurencia v
tomto smere nejako zasadne nezaostava.
Ako uz uvadzam vysSie, tak aj tento model
je konstrukéne vybaveny pantami zvanymi

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ergo-lift s 360 stupfovym preklopenim,
vd'aka ktorym vznika prevzdusnovaci
priestor pod hornou hranou sasi, no
scasne sa tak zvySuje aj sklon klavesnice
urceny pre pohodinejSie pisanie.

Celé telo laptopu je vyrobené z odolného
hlinika a opatrené certifikatom MIL-
STD-810 - vd'aka tomu vam dany pristroj
dokaze preZit' aj pri drsnejSej manipulacii
bez toho, aby ste s nim museli okamzite
utekat' na reklamacné oddelenie.

Skoda len, ze ked' uz si ASUS dal ti

pracu ohl'adom vojenskych Standardov,
pozabudol na aplikaciu akéhokol'vek filtra
odbuiravajaceho zbieranie odtlackov prstov.

S vel'kou laskou spominam na svoj
niekol'ko rokov stary strieborny Zenbook,
ktory v tomto ohl'ade nemal absolGtne
Ziadnu konkurenciu. Aby som vsak bol
fér, tak vyrobca uz tradi¢ne pontka
moznost' zaobstarat' si elegantné textilné



puzdro, v ktorom jeho prémiovy hardvér
nielen Ze dobre vyzera, ale sG¢asne ho
v iom mbzete aj prakticky prenasat'.

28K panel

Po otvoreni 1,4 kg vaziaceho zariadenia
na vas vyskoci dostatocne vel'ky track-
pad s funkciou aktivneho prepinania
do numerickej ¢asti (stale nesmierne
prakticka vec, zvlast' u kompaktnejsich
notebookov), ale predovsetkym

uz standardne dobra klavesnica s
minimalnym odporom v spinacoch.

Ak by som mal spravit' nejaky prierez
spokojnosti, o do pracovnych laptopov

ur¢enych okrem iného aj na tvorbu textu,
vyrobky opatrené logom ASUS by v tomto
pripade sedeli na poprednych prietkach,

ak nie na Gplnej Spitke. Zapinacie tlacidlo

sl0Zi sGcasne aj ako Citacka odtlatkov
prstov a pocas viac nez mesacného
testovania som bol s jej spol'ahlivost'ou

nadmieru spokojny. Uz menej nadsenia
vo mne vzbudzuje kamera (720p), ktora
nema manualnu krytku a jej schopnost'
eliminovat' nechceny Sum v obraze,
obzvlast' pri zhorsenych svetelnych

podmienkach, je skor podpriemernej
povahy. Na bezn( socializaciu naprie¢
internetom je vsak dostacujica. V
tenuckom rame mozete d'alej najst’
zakladné a otakavané porty, kam spada
dvojka USB-C (3.2) s podporou nabijania,
ako aj pripojenie externych displejov s
rozligenim 4K. Dalej tu mdzeme najst’
USB-A vstup (3.2), HDMI (2.0b) a nielen
mnou stale Ziadan( ¢itacku microSD kariet.

Som rad, Ze aj pri ¢oraz vyraznejsSom
zoStihl'ovani Sasi radu Zenbook sa ASUS
nevykasl'al na mnohé délezité vstupy,
toho dbkazom je vySSie vymenovany
zoznam. UZ z Gvodného opisu pantov ste
urcite vypozorovali skutocnost', Ze ide

o konvertibilny notebook schopny sa v
priebehu par sekind premenit' na tablet.
Z tohto dévodu najdete v baleni dokonca
dotykové pero, avsak, ¢o je podstatnejsie,
vyrobca vam prinasa moznost' interagovat
so Strnast'palcovou plochou, pri rozliseni
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2880 x 1800, aj pomocou prsta. Ide o
OLED panel s pomerom stran 16:10 a
obnovovacou frekvenciou 90 Hz, to vsetko
pri stopercentnom farebnom gamute
DCI-P3 a svietivosti 550 nitov. Tieto
predispozicie pomahajd novej verzii Flipu
k ovel'a posobivejsej prezentacii video
obsahu a to som do toho celého este
nezapocital certifikat HDR True Black
500. Podanie farieb je v praxi krasne, zivé
a Cisté uz v zaklade a bezné oko preto
nebude potrebovat' Ziadnu dodatocna
kalibraciu, ¢i inG formu nastavovania.

\lysoky kontrast v spojeni s priam
Zivo¢isnym podanim sytosti pomaha
uzivatel'om nielen poc¢as multimedialneho
vyuzitia, ale aj pocas beznej kancelarskej
prace. \lyssie uvedenych 90 Hz by

som nepovazoval za nejaky problém, i
ked' stale plati, Ze ¢im viac jednotiek v
tomto atrib(te, o to plynulejsi zazitok.
Musim vSak podotkn(t', Ze nejde o
hardvér ureny na hranie hier —nema
dedikovanu grafickd kartu, hoci ked' ani
tato moznost' nie je na zaklade istych
kompromisov vylozene vylicena.

\/yrobca mohol aj v tejto cenovej relacii
trochu zasiahnut' do povrchovej Gpravy
obrazovky a pridat' tam aspon tenka vrstvu
potlacajlcu zber nechcenych odtlackov,

¢o sa, ako uz asi tusite, ale nestalo. Preto
som pri recenzovani musel mat' po ruke
neustale handricku a Cistit' ako o dusu —
odtlacky a Smuhy od dlani s Gspechom
zbiera aj vnltorna strana laptopu.

Novy Zenbook Flip 14 v OLED verzii
prichadza s predinstalovanym systémom
Windows 11 a vd'aka vykonu uz
spominaného procesora AMD Ryzen je
schopny vam poskytn(t' dostatok vykonu
na pracu, ale aj na menej narocnd zabavu.
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Dualny systém ventilatorov, podporeny
spravne vedenymi trubicami uréenymi

na odvod horlceho vzduchu, zvladal
dostatocne chladit' aj pri komplikovanych
procesoch (spustena nenarocna videohra,
dvadsat' webovych okien, niekol'ko Word
dokumentov stcasne) a v tomto smere
nemam na margo opisovaného prenosného
pocitaca Ziadne negativne slovo.

A ako je na tom zvuk? Duo reproduktorov
od harman/kardon vam postacuje na
bezné vyuzitie a sledovanie Netflixu Ci
HBO Max, zatial' ¢o jednou rukou do seba
budete tlacit' obed, avSak nizsia Groven
hlasitosti znemoznuje laptop premenit'
na nieco v tomto smere komplexnejsie.
Na samotny zaver som si nechal eSte
strucny pohl'ad na batériu a jej schopnost'
udrzat' pristroj ¢o najdlhsie pri zivote.

Ide o akumulator s kapacitou 63 Wh,
ktory vam dava pri beznom vyuziti Sancu
pracovat' 7 az 8 hodin v kuse bez toho,

aby ste sa museli nervézne osivat), ¢i to
stihnete dokoncit' alebo budete musiet'
hl'adat' elektrickd zasuvku. Akonahle

vSak spustite narofnejSie procesy a jas
nastavite na maximum, onen uvedeny (daj
sa rapidne skrati (o viac ako polovicu).

Na dobrej ceste

ASUS Zenbook 14 Flip OLED pravom
spada do kategbérie prémiovych
konvertibilnych laptopov a vd'aka
svojmu vykonu dokaze uspokojit' aj tych
najnarocnejsich konzumentov, zvlast' s
ohl'adom na cenovd hladinu, v ktorej sa
jeho jednotlivé konfiguracie pohybuja.

Jeding, ¢o by vas tu malo jemne zarazit',
je integracia starsej série procesorov
Ryzen, ked'ze sme v zmysle pouZzitych
komponentov cely ¢as rozpravali o

CPU série 5000. Napriek vsetkému

sa to ale na vykone nijako zasadne
nepodpisalo a je teda uz len na vas, Ci
vam dany fakt bude nejako prekazat,
alebo nad nim len mavnete rukou.

Verdikt

Konvertibilny pracovny nastroj v krasnom
dizajne a s Gzasnym OLED panelom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Slabsia web kamera
+ Displej - Zberac odtlackov

+ Klavesnica prstov

+\V/ykon - StarSie CPU

+2v1
HODNOTENIE: * % % Ky
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Genesis Zircon X 10th anniversary edition

LAHKA VAHA

Znacka Genesis je tu s nami uz 10 rokov.
Poniika herné prislusenstvo, zahfiajice
najma klavesnice, mikrofony, slichadla,
reproduktory, podlozky pod mys, mysi

a d'alie produkty pre hracov. Specialna
edicia Zircon X 10th anniversary edition
vznikla v limitovanej sérii 1 000 kusov
pri prileZitosti desiateho vyrocia znacky.

2 ve

Nasa mys ma poradové cislo 0088.
Vzhl'ad

Mys ma symetricky tvar, je mensia,

nizka a dobre sadne do ruky. Zaujala

nas perforovana krytka, ktora je I'ahko
vymenitel'na vd'aka magnetickému
uchyteniu. Efektné podsvietenie dolnej
Casti totiz vynikne najma pri perforovanom
kryte. Na spodnej strane sa nachadza
prepinac s tromi polohami: zapnuté
podsvietenie, vypnuta mys a vypnuté
podsvietenie. Vel'kou vyhodou je jej nizka
hmotnost', vd'aka ktorej je praca s fiou
rychlejSia a Castokrat aj presnejsia. Je
vhodna pre mensiu aZ stredn( vel'kost'
ruky, takze kto ma lopaty, odpordcame
ohliadnut' sa po nieCom vacsom.

Obsah balenia

\/ baleni najdete nahradna krytku s
logom Genesis, certifikat autenticity,

GENERATION

nahradné teflénové glidery, pekny a
graficky originalny polep pre bocné
strany a tlacidla. A nakoniec, redukciu
pre rychle pripojenie USB prijimaca, ktor(
nastoknete priamo na kabel a mysku
prepnit' na bezdrotové pripojenie.

Parametre

Ako sme uz naznacili, mys umoznuje
pripojenie tak cez kabel - ma vstavany
USB-C konektar, ako aj bez neho -
pomocou 2,4 GHz prijimaca s dosahom 10
m, ktory je Sikovne skryty v tele mysi. Mys
ma rozmery 118x61x39 mm a hmotnost'
72 g aj so vstavanou batériou. Jej dobitie
trva cca 2 hodiny, v bezdrétovom made
vydrzala pri nasom testovani 5 dni, vratane
zapnutého podsvietenia. Glidery dobre
kizu po povrchu a si I'ahko vymenitel'né.
Na hlavné tlacidla pouzil vyrobca spinace
Kailh Red, ktorym prisl'ubuje Zivotnost'

az 80 miliénov kliknuti. Okrem nich ma
Zircon X este Sest' plne programovatel'nych
tlacidiel a nechyba tu ani moZznost'

tvorby makier pre jednotlivé tlacidlg, ¢i
nastavitel'né RGB podsvietenie. Mys ma
vlastnl pamat', kam si zvolené nastavenia
uklada. Koliesko je makké, dostatocne
vel'ké, s I'ahkym posunom. Opticky

senzor Pixart PAW3370 ma maximalne
rozliSenie az 19 000 DPI. TaktieZ nas

vel'mi zaujal aj paracordovy kabel s dizkou
1.8 m, ktory je vel'mi poddajny a makky,
prakticky vébec neprekaza pri pouzivani.

Softver

Délezitou stcast'ou herného zariadenia
je samozrejme softvér, ktory vyraznym
spdsobom dopifa celkovi kvalitu
uzivatel'ského komfortu. Ako sme

uz spomenuli, kazdému tlacidlu je
mozné pridelit' funkciu, ¢i nastavit'

na nich makra. DPI je nastavitel'né v
Siestich Grovniach. V aplikacii si mdZzete
samostatne nastavit' aj podsvietenie
skrolovacieho kolieska, ¢i dolnej casti
mysi. USB polling rate , ize nastavenie
rychlosti mysi, je az 1000 Hz, ¢o zodpoveda
reakénému ¢asu 1 ms. Prinosnym moZze
byt' aj moznost' nastavenia LOD, teda
reakciu pri zdvihnutej mysi, a to bud'

na 1 alebo 2 mm. Samozrejmost'ou

je moznost' aktualizacie firmvéru.

Hranie

Na hry je fenomenalna. Je rychla a
presna, za ¢o vd'ali hlavne vd'aka svojej
hmotnosti. Pri testovani sme sa zamerali
hlavne na nas obl'ibeny Zzaner, stiel'acky.
Pri Fortnite boli jej reakcie bleskové a
presnost' nam davala citel'nd vyhodu.

Hodnotenie

Vieme si predstavit' vlastnit' ju na
kazdodenné pouZzivanie, osvedcila sa i
pri hrani. Zaujimavé a zaroven praktické
bonusy tejto mysky s moZnost'
bezdr6tového pripojenia, vymenitel'nost’
krytu a efektné podsvietenie.

Pavol Kosik
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 79€
+ hmotnost' - pre niekoho
+ 2,4 GHz pripojenie biela farba
+ kabel
+ polepy

a nahradné glidery

HODNOTENIE: * W W NN
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Trust Smart WiFi LED

KUPIL SOM SI LAMPU

ESte nez sa spolocne pustime do

testu Ziaroviek od spolocnosti Trust,
neodpustim si d'alsi zo svojich osobnych
pribehov. Neviem, ako to mate vy tam
doma, kazdopadne, ked' ja stojim pred
nakupom produktu, s ktorym planujem Zzit'
minimalne niekol'ko mesiacov, spustim
priam masivnu patraciu akciu. Scasti je to
dozaista profesionalna deformacia, ved'
ako recenzent dobre viem, Ze nie kazdému
PR sl'ubu z pribalového letakuy, i platenej
reklamy na socialnej sieti, sa da skutocne
verit'. Z iného uhla pohl'adu sa snazim
minimalizovat' naklady, avsak nikdy nie
na Gkor kvality. A ak by ma niekto z vas
chcel teraz oznatit' za Skota v deravej
sukni, o si pre cent necha vrtat' koleno,
zdanie klame. To nas totiZto vracia spat' k
celkovej kvalite dnesnych vyrobkov napriec
celym spektrom spotrebného tovaru.
Preto som po rozhodnuti nakupu novej
lampy zasadol pred PC, hoci presnejsSie to
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vyzeralo tak, Ze som sa vyvalil na gauc a
hodil na seba notebook, aby som spustil
patranie po tej, pre mna najidealnejsej
lampe. Proces trval takmer tyzden a moju
nerozhodnost' medzi dvomi kandidatmi
nakoniec rozstrelilo nahodné objavenie
dizajnovej chut'ovky. Vysoka stojaca
lampa, imitujica svojim tvarom klasicki
Ziarovku dokonalo zapadla za ten gauc,
kde tak rad oddychujem a prave v tom
Case, kedy som sa zacal zohrievat' v
aure jej jedinecnosti, prisla ponuka na
test inteligentnych Ziaroviek s logom
Trust. No povedzte, nie je toto presne to,
€o tak radi titulujeme slovom osud?

9W klasika

Nova lampa sa tak stala tym primarnym
testovacim zariadenim pre produkt

s nazvom Trust Smart WiFi LED RGB
Bulb. MoZno trocha komplikovany nazov

pre ziarovku ako takd, kazdopadne
scasna doba je hold uz taka a ak

by akykol'vek vyrobca, snad' len s
vynimkou firmy Apple, narazil na krabicu
jednoslovné oznacenie, konzumentom
by sa to zdalo aZ prilis fadne.

Tak ¢i onak, u nas dobre znama znacka
Trust, ktor( ste si na strankach tohto
Casopisu uz urcite vsimli aj vd'aka mnohym
testom ich herného prislusenstva,

vam dava moznost' si do bezného
Ziarovkového zavitu zakratit' inteligentn(
RGB Ziarovku s ovladanim cez aplikaciu.
Rozpravame sa tu o sume nieco malo

cez desat' eur za kus, ¢ize o nejakom
Standarde v ramci tohto segmentu.

A slovom Standard by sa vlastne dal
onalepkovat' aj zoznam toho, ¢o tato
konkrétna Ziarovka, respektive aplikacia
s fou spojena vlastne dokaze.



Energeticka trieda A+

Po stiahnuti softvéru do mobilu alebo
tabletu (cez Google Play alebo App Store)
je nutné spravit' registraciu pod insigniami
spolocnosti Trust. Ako uz byva zvykom,
tak samotna aplikacia zdruzuje viacero
produktov tohto vyrobcu a tak si pred
sparovanim so ziarovkou dobre prezrite,

o0 aky vlastne vyrobok presne ide.

Proces je jednoduchy a akonahle

sa cez BT a heslo na vasu lokalnu
WiFi siet' vSetko sparuje, dostanete
moznost' ovladat' osvetlenie v.danom
zdroji ako sa vam len zachce.

Rozhranie je zrovnatel'né s konkurenciou
a pocas testu som si vyskisal vsetky
mozné interakcie, od regulovania intenzity
jasu (nastavenie chromatickosti od 1 800
do 6 500 K), cez vyber farebného tonu, az
po vytvorenie ¢asového harmonogramu.
Nechyba dokonca ani ovladanie pomocou

hlasu. Ani v jednom pripade sa dve
testované vzorky (Trust predava totizto

3j dvojité balenie a tak moZete nakupom
tohto setu aj ¢osi usetrit’) neukazali byt'
nejakym problematickym produktom,
vSetko bezalo ako po masle. Uvedena

RGB paleta pracuje na moznosti vyberu

zo 16 miliénov farieb, Co je sice pekny
marketing, avsak pre bezného smrtel'nika
sotva relevantny. Softvér zvlada pripojit'
viac, nez len jednu Ziarovku a preto ak
mate doma e5te takzvanu stard Skolu, Cize
klasické vel'ké zavity, mdZete si domacnost'
doslova posiat' tymito LED Ziarovkami

a spravovat' ich cez jednu aplikaciu. Co

sa tyka maximalnej intenzity Ziarenia,

tak tu sme na Grovni 806 [Gmenov, ¢o je
dostatoné, ak sa doma nechystate pod
lampou opal'ovat, Ci grilovat' kurca.

Potrebujete len WiFi

Jeding, co mdzem povazovat' za minus,
ak sa to tak da povedat, je absencia

lokalizacie uz spominanej aplikacie
menom Trust WiFi (na obale od produktu
najdete QR kad pre rychle vyhl'adanie).

Avsak to je uz ono tradi¢né hl'adanie
chyb tam, kde Ziadne vlastne nie

s(. Ostatne, naudit' sa tych par
jednoduchych anglickych slovi¢ok a
zvladnut' obsluhovat' Ziarovku by mal
dnes uz zvladnut' Gplne kazdy.

Ak ste sa doteraz vyhybali nakupu
niecoho takéhoto a chceli by ste si
obyvacku sprijemnit' Specialnym RGB
odtiefiom (sledovat' taky horor pri
¢ervenom osvetleni je zazitok), alebo

len tazite po tom, pocas dovolenky si
doma rozsvietit' na dial'ku a dat' tak
okoliu najavo, Ze ste stale nazive, vyssie
opisovany produkt by vam v tomto, ale aj
v mnohom inom mohol vyrazne pomaoct'.

Verdikt

Podarena ziarovka do kazdej
modernej rodiny

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 13€

PLUSY A MINUSY:

+ DIha Zivotnost' - Aplikacia nie je

+ Jednoducha lokalizovana
inStalacia

+RGB

+ Ovladanie na dial'ku

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master CK721

NAJLEPSIA Z NAJLEPSICH?

Dostala sa mi do rik klavesnica, pri ktorej
to budeme mat' hned' v Gvode recenzie
troch komplikovanejsSie. Dovod? V/ ¢ase
oznamenia spustenia predobjednavok na
CK721, sa vedenie spolocnosti Cooler Master
nezabudlo pochvalit'. Sam vediici manazér
pre periférie v shvislosti s tymto hardvérom
povedal, Ze povodne chceli priniest'
predovsetkym odolny pracovny nastroj,
avsak vo finale sa z toho vyvinulo nieco
ovel'a viac. Bryant Nguyen doslova povedal,
Ze CK721 je jednou z najpdsobive;jsich
klavesnic, akd kedy Cooler Master vyrobil.
To je zavazok, ktory ja ako recenzent
nemdzem prejst' len tak, bez povSimnutia.
Pod'te sa preto so mnou posadit', aspon v
mysli, za jeden stdl a ja vam o relevantnosti
vyssie uvedenych tvrdeni poviem trochu
viac. Ostatne, znacku Cooler Master uz mam
za tie roky svojej praxe zmapovand viac nez
dost' a chcem dodat, Ze ju v ramci kvality
povaZujem za popredného solitéra na dnes
uz poriadne preplnenej Sachovnici odvetvia.

CK721 je v dlhej linii kompaktnych a plne
bezdrotovych klavesnic, aj bez PR redi,
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nateraz asi najzaujimavejsim zariadenim,
o kedy Cooler Master vydal. Ide o 65%
verziu dostupn( s oto¢nym ovladacom

na pravej strane a trojcestnym sposobom
pripojenia. \lyrobca sa v tomto pripade
snazi oslovit' nielen odi, ale aj hmat ako
taky a ak sa vam niekedy zmensené
klavesnice od danej firmy zdali trochu

viac ako z lacnejSieho kraja, tentokrat sa
rozpravame o skutocnom posune, ktory si
svoju cenovku zvlada viac-menej obhajit'
(cca 145 eur). V baleni na vas okrem USB-C
kabelaze, ur¢enej na nabijanie, ¢akaja

aj kliete na pohodinejSie vyt'ahovanie
krytiek spinacov, ¢o byva beZnou praxou,
avsak najdete tu dokonca aj gumovd
podloZku pod dlane. \/yrobca ponika tri
druhy mechanickych TTC spinacov (hnedé,
Cervené, modré) a mne osobne v rukach
pristala tichucka hneda verzia, v ¢iernom
prevedeni sasi. Dostupna je tieZ mozno
eSte o nieco elegantnejsia, biela verzia. Telo
je kombinaciou hlinika a tvrdeného plastu,
z ¢oho poddajnost' pri (ako to volam ja)
muceni, neprodukuje Ziadne praskanie, ani
extrémne chybanie. Pripajanie kabla je vSak

zalezitost' pomerne obmedzujlca, ked'ze
vstup umiestneny do stredu vrchnej hrany
je zapusteny tak hlboko, Ze tam nestrcite
beZné koncovky a bez rozbalenia originalnej
kabelaZe sa jednoducho nezaobidete.

3 cesty a jeden probléem

Na bocnej hrane sa nachadza mala krytka,
za ktorou najdete USB snimac. Ten je jednou
z troch, ako uvadzam vysSie, moznosti

ako klavesnicu sparovat' s cimkol'vek vam
napadne. Mame tu teda 2,4 GHz rezim,
kabel alebo Bluetooth. Vsetky tri varianty
je mozné prepinat' pomerne jednoduchym,
mechanickym spina¢om, umiestnenym
rovnako na boku Sasi a urcite vas potesim
informaciou, Ze CK721 zvlada v ramci
Bluetooth (5.1) zaregistrovat' az tri externé
zariadenia. Tu vsak musim uviest' trochu
negativnu skdsenost'. Vel'akrat sa stavalo,
Ze klavesnica po opdtovnom prebudeni

zo spanku nebola schopna naviazat' BT
signal. Doslova som musel prepnit' na
d'alsi zdroj a zase to vratit' spat’, aby sa
signal obnovil a ikonka zasvietila na zeleno.



Iste, ze toto nemusi byt' az taky problém,
obzvlast', ak si klavesnicu zakdpite vyhradne
na hranie, ale osobne som v ramci testu
vyuzil mozZnost' zaregistrovania troch

BT zdrojov (mobil, tablet, laptop) a bolo
otravné neustale medzi nimi prepinat’,

len aby som obnovil chybné pripojenie. S
vahou na hranici osemsto gramov mézeme
hovorit' o pohodinom noseni kamkol'vek
vam napadne. Menej nadSenia uz moze
spOsobovat' uprednostnenie materialu
ABS na vyrobu klavesowych krytiek, ked'ze
zvuk pri narazeni plastu o hlinikovd dosku
mbZze niekoho vyloZene iritovat' — ja osobne
som s tym nemal ziadny problém. Preco to
spominam? BeZne sa pouZziva PBT plast.
Ten je hrubsi a mal by byt' aj odolnejsi voi
opotrebovaniu, avsak toto sd zase veci, ktoré
maja skor silu v teoretickej rovine. Ostatne,
kol'kokrat sa vam stalo, Ze by sa vam pod
prstami nejaky plastovy kryt od spinacu
doslova rozpadol? Mne ani raz a to sa mi
po stoloch uZ poval'ovalo viac klavesnic v
roznych cenovych relaciach, nez som kedy

stihol roztrhat' ponoziek. Ked' uz spominam
spinace, je vhodné sa povenovat' trochu aj
im. Hnedé TTC produkuja minimalny hluk a
do prstov kladG rovnako minimalny odpor
(55 g). ReakEna doba je dostatoCne expresna,
¢i uz tvorite text alebo ,grindujete’ pri hrach.
Pri testovani hier som nezaznamenal Ziadne
vykyvy mimo stupnicu o¢akavani a vel'kou
pomocou je tu softvér MasterPlus+, kde si
moZete nastavit' vSetky potrebné atribaty,
od intenzity a farby osvetlenia, az po makra
a skratky. Apropo, ak by niekto nechcel
vsetko riesit' cez softvér, v manuali od
klavesnice najde strucny prehl'ad rychlych
skratiek, pomocou ktorych si viete nastavit'
zakladné funkcionality a to aj bez pouzitia
MasterPlus+ Samotné RGB podsvietenie
vyzera skutogne nadherne. Pri pohl'ade
zvrchu je to ako sledovat' malé Cierne
ostrovteky v zaplave Ziariacej vodnej hladiny
(pritomné s svetelné efekty od vymyslu
sveta). Zo spodnej strany je d'alej mozné
vyklopit' dve malé nozicky a dosiahnut' tak
niekol'ko stupriov sklonu navyse a aj ked'

uz spomenuté trojcestné otocné koliesko v
pravom hornom rohu neprinasa ni¢ zasadné,
je dobré ho tu mat' a naprogramovat' si

nan napriklad posun webového rozhrania,
alebo cokol'vek vam napadne — dobra vec
pre animatorov. Pytate sa vSak, o ma pri
teste vyloZene sklamalo? Gumova podloZka
urtena pre dlane. Nie snad', Ze by nebola
pohodIng, avsak pri produkte v danej

sume by som ocakaval trochu viac, nez

len ekvivalent plazovej sl'apky bez Gponov
na nohu, na ktord Cooler Master nacapil
svoje logo a vybavené. Navyse, na povrchu

tohto ,.bonusu’ sa vyrazne usadza prach,
ako aj pot z rik, Co nie je vobec lichotivé.

Klavesnicu pripojite
aj k Apple zariadeniam

Batéria s kapacitou 2000 mAh je schopna
fungovat' viac nez 3 dni, avsak to len

za predpokladu, Ze kompletne vypnete
podsvietenie a pdjdete striktne cez
nenaro¢ny BT prenos. S plnym svetlom a pri
UBS sparovani budete musiet' nabijat' uz po
1 dni, Co ale zase nie je az taka katastrofa. A
tu by som rad vsetko vlastne ukoncil. Cooler
Master dozaista posunul kvalitu svojich
zmensenych klavesnic na novd Groven

a urtite som schopny Ciastocne sihlasit'

s tvrdenim jeho vedenig, ze s ich CK721
prichadza jedna z najlepsSich klaviatar, akd
kedy vyrobili, ale ona Ciastocnost' prameni
predovsetkym z par mensich chybiciek.
Menej spol'ahlivé parovanie pri prebadzani
klavesnice zo spanku a kvalitativne
podradnejsia podlozka pod dlane, to st dve
zasadné triesky pod nechtom, na ktoré by
som vas rad upozornil a teraz je rozhodnutie
na vas, aky vel'ky problém to pre vas
predstavuje. Okrem toho je totizto dana
klavesnica po vizualnej stranke ocarujlca

a ponlka spol'ahlivé spinace na hraniei
pracu. Pondka slusna vydrz batérie a krasne
RGB prvky aj s trojcestnym parovanim. V
segmente 65% klavesnic sa Cooler Master
snazi mat' opat' ostrejsie lakte a vd'aka
tomuto hardvéru sa mu to dozaista dari.

Verdikt

Elegantna, kvalitna a na hranie, ¢i
pracu spol'ahliva klavesnica.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 145€

PLUSY A MINUSY:

+ Spinace - Zapustenie

+3v1 USB-C konektora

+ Batéria - BT parovanie po

+ Softvér prebudeni zo spanku
+ Dizajn - Podlozka pod dlane

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

SPC Gear GK650K
Onyx White Omnis Kailh RGB

SNEHOBIELA KRASAVICA

Firma SPC Gear je hernou znackou vyrobcu
SilentiumPC, znameho vSetkym stavitel'om
PC vd'aka ich ventilatorom, chladi¢om,

PC skrinkam a zdrojom. Ma v ponuke
Siroké portfolio produktov - stolicky, mysi,
podloZzky, herné stoly, sliichadla, mikrofony
a klavesnice. Pochvalit' musime ich pekni a
prehl'adni prezentaciu produktov na webe.

Vzhl'ad

Prepinace Khail Red switches od SPC
Gear s menej hlu¢né, so zdvihom klaves
typickym pre mechanické klavesnice
ponUkajd pozadovany komfort a tichost'.
\/d'aka tomu, ze neklad( takmer Ziadny
odpor, sG idealne na hranie FPS hier.
Potesia kazdého, kto hl'ada menej
hlu¢nd, ale presnd klavesnicu.

Disponuje numerickou ¢ast'ou, striebornym
telom, bielymi klavesmi a rovnako farbenou
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podlozkou. ENTER je jednoriadkovy, SHIFT
na oboch stranach predizeny. Fn klavesa
je na pravej strane, v kombinacii s Ins,

Del, Home, End, PgUp a PgDn mate rychly
pristup k zmene rezimov podsvietenia. Nie

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

sme fan@sikmi predloziek, ale tato ma vel'mi
prakticky tvar, spravnu vysku a hribku pre
pisanie textov. PodloZka je perforovana,

da sa povedat', Ze s protiSmykovou

Gpravou, prichytena dostatocne silngm



magnetom. Pri hrani sme ju v3ak
nepouzivali... zvyk je Zelezna kosel'a.

Klavesnica ma nastavitel'n vysku sklonu v
troch uhloch. Na spodnej strane je Ziadana
a uzitotna moznost' umiestnit' kabel do
drazky bud' v strede, alebo po stranach.
Nastroj na vyberanie klaves je Sikovne
vloZeny do tela klavesnice zo spodnej
strany. Praktickou vyhodou je odpojitel'ny
USB-C kabel s dizkou 1,8 m, ktory pomaha
pri inStalacii. Je omotany textiliou, ma

primeran( tuhost', Co zaruci dlha Zivotnost'.

Biela farba nie je nasa obl'ibeng, ale

pre niekoho, kto stavia biely set-up, je
idealna. Pismena s dobre Citatel'né

i za denného svetla. Hlinikové telo

s celkovou hmotnost'ou 1 154 g a
rozmermi 453 x 210 x 45 mm drZzi
pevne na stole, nehrozia preto nahodne
posunutia v zapale hrania. UZitocny je
valfek umiestneny vpravo hore nad
numerickou klavesnicou, ktorym ovladate

hlasitost'. Pozitivne vnimame efektné a
rovnomerné podsvietenie, ktorému svedci
biela farba klaves. Je doplnené o RGB
pasiky po stranach. Potesila nas dobra
citatel'nost' aj pri vypnutom podsvietent.

Software

Ako sme prvé po nainstalovani softwaru
aktualizovali firmware. Prebehlo to

bez najmensich problémov. Klavesnica
disponuje RGB podsvietenim, ktoré si
najlepsie vychutnate za tmy. Z osemnastich

dostupnych efektov si vyberie hadam kazdy.

Ak nie, je tu moznost' vytvorit' si vlastny.

Mé6zete si zvolit' i statické podsvietenie
podl'a I'ubovdle, tito moznost' preferujeme
pri kazdodennom pouzivani. Vytvorit'

profil je jednoduché, ich pocet sa zda byt'
neobmedzeny. Najdete tu aj moznost'
vytvarat' makra alebo menit' funkciu
kazdej klavesy. Za tradicny a vitany prvok
povazujem moznost' zablokovat' klavesy

pre zabranenie nahodného stlacania pri
hrani. Klavesnica ma nastavitel'ny polling
rate, ¢o je rychlost' reakcie na stlacenie

v hodnotach do 1000 Hz - zodpoveda
¢asu 1 milisekundy. Software podporuje
Microsoft Windows 10 11 (testovali

sme ho na jedenastke). Povazujeme za
dolezité uviest' ze na spravne fungovanie
je potrebné nainstalovat' najnovsiu
verziu, ked'Ze starSie nepodporovali
novsie verzie operacného systému.

Hry

Klavesnicu sme prevetrali hrou Fortnite,
klasikami Bioshock 2 Remasterd a
Medal Of Honor. Po hodinach hrania
mdzeme vyslovit' spokojnost’ s jej
reakciami, rychlost'ou a presnost'ou.

Zaver

SPC Gear GK650K Omnis Kailh Red RGB
Onyx White Pudding Edition je vhodna
pre kazdého, kto hl'ada tichd klavesnicu
s rychlou odozvou. Pisanie na nej je
komfortné, nezl'akne sa ani skiseného
hraca. Strnast' dni s flou ubehli ako
voda, bola to prijemna skisenost'.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 9LE

PLUSY A MINUSY:

+ reakcia Red switchov - pre niekoho

+ odpojitel'ny biela farba
USB-C kabel

+ hlinikové telo

+ podsvietenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech Astro A10

KED KABEL NEVADI

Americka spolocnost' ASTRO Gaming,
ktorej vznik siaha do roku 2006, ma z
pohl'adu hrac¢ov nesmierne zaujimavi
historiu. Svojho ¢asu iSlo o firmu Gzko
spolupracujiicu s koncernom Microsoft a
to az tak Gzko, Ze mnohé dizajnové prvky
ich niekdajSej platformy Xbox 360, vratane
ikonického gamepadu, pochadzaji prave
od znacky Astro. Rozpravat' sa o bohatyjch
skisenostiach je v tomto smere asi
zbytocné a aj preto ich v roku 2017 odkapil
Svajciarsky Logitech, s viziou, ze samotné
portfolio, postavené predovsetkym na
kvalitnych hernych headsetoch, nechaja
plne v ich vlastnej rézii a nebudi im do
toho takpovediac , kecat'*. NajnovSim
produktom opatrenym logom Astro je
cenovo dostupny kablovy headset Gaming
A10, ktory sa nam do redakcie dostal vo
verzii uréenej v Gvodzovkach primarne
pre PC a PlayStation 5. Prave nan sa

teraz spolocne pozrieme trochu blizsie.

Ak vam cely nazov daného hardvéru osi
vravi, mdze to byt' na zaklade skutoCnosti,

ze ide o druhd generaciu identickej filozofie.
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Astro v nej spaja nasledujlce body: odolnég,
no I'ahké Sasi s celoploSnym prekrytim
usi, nezamenitel'ny dizajn, kvalitny zvuk a
vyborna cena. Ked' sa na tieto piliere PR
oddelenia pozeram, zatial' ¢0 mam v sebe
este relativne Cerstvé (viac nez mesacné)
dojmy z pouzivania novych A10 sldchadiel,
mbzem na vietko svedomito prikyvnut'.
Pod'me si to v5ak rozobrat' blizSie.

Headset vam pride v krasne spracovanom
a plne recyklovatel'nom prebale (nenajdete
tam ani kdsok plastu a dokonca aj

kovové sponky na kabelaz st obalené
papierom), kde sa okrem hlavnej hviezdy
nachadza aj dokumentacia odkazujica

na histériu spolocnosti a prislusna
nalepka. Cena v zamori sa pohybuje na
hranici 60 dolarov, no ked'ze A10 sa u nas
zatial' oficialne nepredava, neviem vam
momentalne v tejto slvislosti povedat'
nic viac, teda ani datum, ani kone¢nd
cenu. Pracujeme vsak so sumou, ktora

je schopna sa presadit' v strednej triede

a na zaklade kvalit samotného vyrobku
tam zacat' bez ostychu dominovat'.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

Z vesmiru

Astro A10 vazi presne 246 gramov, za o
vd'adi celoplastovému Sasi, kde by ste marne
patrali po nejakom kisku kovu. Hlavovy
most je mozné skratit' ako mokry uterak

a ni¢ sa mu nestane. Po novom, myslené
oproti minulej generacii, st vSak uz nausniky
dvojdielne a pévabne zaoblené — inklinujd
tym k mensiemu, mne sympatickému

retro nadychu. Headset sa fakticky sklada

z troch samostatnych dielov zasunutych

do seba a je priam Gzasné sledovat' to
spojenie funkénej elegancie s vizualnym
partom, kde si nastavenim vySky nausnikov
vytvarujete nad sluchami akési rohy. Ano,
nové A10 vyzerajd Gplne perfektne a hodia
sa aj ako doplnok pre cosplay nadSencov.
Aby sme tu vSak mali gj indiciu smerom

k firme Logitech, tak priznané kabliky nad
kazdym nausnikom nas obratom odkazu
na headset Logitech G345. Nehovorim to
ako nejaki negativnu vec, priam naopak.
Po nasadeni, zatial' ¢o si odnimatel'ny

kabel zasuniete do spodnej hrany na

I'avej musli, pocitite takmer okamzite



vysoky stupen komfortu. Tento headset
zvlada pokryt' celd plochu ucha a netlacit'
nan tak vyrazne, aby vas z dlhodobého
pouzivania boleli usi. A to vSetko bez toho,
aby prepist'al zvuk von. Pocas testu som
mal slichadla v jeden den nasadené viac
nez osem hodin v kuse a po ich zlozeni
som sa citil ako keby iSlo 0 osem minat —v
tomto ohl'ade vel'ka gratulacia strojcom.

Gumovy a plne nastavitel'ny mikrofén

je napevno sGcast'ou zadnej strany
I'avého nausnika a osobne by som bol
ovel'a st'astnejsi, ak by sa dal z tela
kedykol'vek odstranit'. Ma vsak aspon
funkciu automatického vypnutia snimania
pri sklopeni smerom nahor. Co sa tyka
kabelaze, tak mala ovladacia cast' je
priamo sc¢ast'ou tenuckého a poddajného
hlavného kabla s 3,5 mm koncovkou

na oboch stranach a mézete si vd'aka

nej regulovat' hlasitost' zvuku. Kto by
potreboval A10 pripojit' do samostatnych
zvukovych portov, aj na toto Astro myslelo
a do krabice nezabudlo prilozit' prislusny
adaptér. Uz v Gvode som spominal podporu
pre PC a PlayStation 5, avak ked'Ze dany
headset zapajate priamo pomocou beZnej
audio kabelaze, pochopitel'ne je mozné ho
zasun(t' do akejkol'vek konzoly, vratane
Switchu, & pripadne mobilného telefénu a

tabletu. Nasledne uz zalezZi od pripojeného
hardvéru, ¢o s prenosom audia spravi

v ramci svojho softvéru. Logitech Astro
A10 som osobne sparoval so vsetkym
moZnym aj nemoznym a vo vieobecnosti
sa kvalita audia v jednotlivych pripadoch
nijak zasadne neodlisovala. Viac navrch
mala vSak prave podporovana verzia pre
PlayStation 5, ked'Ze tento stroj zvlada
simulovat' priestorovy zvuk, vratane 3D
smerovania, ¢im sa hranie vybranych
projektov stalo o nieco atraktivnejsim,
nez pri zapojeni napriklad do Switchu (s
A10 som presiel cely titul Kirby and the

Forgotten Land). Ani v jednom pripade mgj
usny radar nezaregistroval nieCo vylozene
neprijemné, ¢i rusivé a to plati rovnako

aj pri sledovani prenosu cez mikrofén.
Kvalita hovoreného slova sa da definovat'
ako krystalicky ¢ista, bez otravného
Suchotania v pozadi, ¢o je na zariadenie v
danej cenovej relacii urcite viac nez dobré.

Mala-vel'ka premiéra, ¢o do mojich
osobnych skdsenosti s produktami z
tovarne ASTRO Gaming preto dopadla nad
oCakavania dobre. Logitech Astro A10 ako
headset za cca 60 dolarov nielen vyzera
oCarujlco po stranke dizajnu, ale st¢asne
je schopny vam poskytnat' vysoky stupen
pohodlia (pripominam, rec je o dlhodobom
pouzivani), vyvazeny zvuk vhodny na

hranie, ¢i poc¢avanie hudby aj spol'ahlivy
mikrofon. Jeding, ¢o mi vyloZene vadilo,
bola absencia moZnosti mikrofon odpojit' a
nechat' celistvost' tohto Specifického dizajnu
eSte o trochu viac vyniknat'. Akonahle sa
tato novinka objavi aj na pultoch lokalnych
predajcov a vas uz bude v sQvislosti s
nakupom d'alSieho kvalitného headsetu do
zbierky svrbiet' penazenka, nevahajte ani
sekundu a investujte do tohto podareného
kasku hardvéru. Nebudete l'utovat'.

Verdikt

Spol'ahlivy herny headset s vybornym
zvukom a nezabudnutel'nym dizajnom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Starfleet Academy 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Neodnimatel'ny
+ Materialy mikrofon

+ Zvuk

+ Pohodlie

+ Balenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo Yoga Tab 13

IDEALNE MULTIMEDIALNE ZARIADENIE

Doba sa meni a u I'udi postupne
badat' zvySujici sa zaujem o tablety.
Treba ale povedat', Ze opravnene.

Historia tabletov pripomina takd mensiu
hisenkov( drahu. Spociatku boli naozaj
zaujimavym medzistupfiom mobilnych
telefénov a notebookov, resp. stolovych PC.
Neskor prisiel pokles zaujmu, pretoZe oproti
chytrym telefonom neprinasali v podstate
Ziadnu vyhodu a v porovnani s pocita¢mi
im toho chybalo az prilis vel'a. SG¢asna
situacia tabletom opdt' praje a vzhl'adom
na technologicky pokrok sa stavaja ¢oraz
beZnejSou stcast'ou domacnosti gj firiem.

Tiez ste si uz niekedy polozili otazku, ¢i by
vam na domace pouzitie nestacil tablet?
Predsa len Zijeme v dobe, ked' drvivQ
vacsinu online koreSpondencie dokazeme
vybavit' aj cez telefon. Klavesnica je totiz
v podstate jedina vyhoda, ktor menej
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narocnym pouzivatel'om notebook, resp.
stolovy PC ponlka. VV nasledujdcom ¢lanku
sa tomuto, samozrejme, povenujeme

viac a mozno vas presvedcime, Ze

tablet je vlastne jediné zariadenie, ktoré
na domacu zabavu potrebujete.

Nedavno sa nam do redakcie dostal
klsok legendarnej série tabletov

Lenovo Yoga. Prirodzene, stretavame

sa s rbznymi nazormi na tieto tablety,
pretoZe skratka nie kazdému vyhovuje
dizajn, ktory ma na svedomi objemnejsia
batéria a dnes uz aj JBL reproduktory.

V kaZdom pripade silne pochybujeme,

Ze by sa nasiel nejaky technologicky
fandsik, ktory by nevedel, o Coide.

Prvykrat nas Lenovo Yoga Tab 13 prekvapil
uz pri odbal'ovani. Na pohl'ad jednoducha
a neprilis vel'ka krabica v sebe skryvala
viac, nez by sme ¢akali. Nachadzame sa

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

totiz v Casoch, ked' najvacsi vyrobcovia
mobilnych telefénov a tabletov zacinaja
postupne obsah balenia redukovat' na
absolGtne minimum. Lenovo medzi nich
ale, nast'astie, zatial' nepatri — v baleni
najdeme okrem plnohodnotného 30W
napajacieho adaptéra aj redukciu

USB-C <-> 35mm jack a micro HDMI kabel.

Samotny tablet je 29 cm Siroky, 20 cm
vysaky a v oblasti batérie dosahuje hribku
az 25 cm. Vyraba sa v tmavosivej farbe, je
prevazne kovovy a vazi priblizne 08 kg. VV
jeho hornej prednej ¢asti najdeme 8 Mpx
selfie kameru, po bokoch na pravej strane sa
ovladanie hlasitosti a tlacidlo pre vypnutie/
zapnutie, ¢i odblokovanie tabletu. Vrchna
(priblizne) polovica zadnej strany patri
semisovému povrchu s napisom Yoga pre
pohodlInejSie drzanie v rukach. Spodna ast'
uz Standardne prislicha vystipenej batérii v
kombinacii so Styrmi JBL reproduktormi pre



(v ramci moznosti) idealny hudobny zaZzitok.
Po bokoch batérie najdeme vstupy pre
USB-C a micro HDMI. Ziadnemu tabletu zo
série Yoga, samozrejme, nemdze chybat' ani
integrovany stojan. \/ pripade testovaného
modelu sa s tym autori naozaj vyhrali,
pretozZe tablet mozete polozit', postavit, ale
aj zavesit'. Yoga Tab 13 tak v sebe skryva
viac poldh ako legendarna indicka kniha.

Presurime sa vsak k trochu zaujimavejsej
téme, nez je vzhl'ad, a tou s parametre.
Tablet disponuje 13-palcovym QHD
displejom s rozlisenim 2160 x 1350

pixelov a LTPS technolégiou. Za nim je
schovany 8-jadrovy procesor Qualcomm®
Snapdragon™ 870 s frekvenciou az 3,2

GHz, ktory tato celd masinériu pohana.
DoplAaji ho graficky ¢ip Qualcomm®
Adreno 650 a 8GB LPDDR5 pamate. Vo
vseobecnosti tak ide o naozaj vykonny
tablet, ktory disponuje aj WiFi 6, ¢o tvori
dokonall kombinaciu pre cloudové hranie.
Jedinym nedostatkom by pre niekoho mohla
byt' vel'kost' Gloziska. Ta je ,len’ 128 GB,
pricom produkt nedisponuje moznost'ou
rozSirit' si miesto pomocou pamat'ovej
karty. Treba ale mysliet' na to, Zze Yoga je
primarne uréena na multimedialnu zabavu
a prihliadnuc na dnesna dobu, kde je takmer
vSetko streamované z internetu, by vel'kost'
UloZiska naozaj nemala byt' problémom.

Zariadenie beZi na jedenastkovej verzii
Androidu s vlastnou Lenovo nadstavbou,
ktora sa tomu sice Gplne nevyhla, ale,
nast'astie, v sebe nema tol'ko zbytocného
softvéru, na ktory sme zvyknuti u
niektorych znaciek. Tablet sa vel'mi rychlo
stal sG¢ast'ou domacnosti. Vyuzival sa pri
sledovani filmov a serialov, pri beznom
prehliadani internetu, pri hrani, ale napr.
aj pri vareni. MozZnost' nastavit' si ho do
prakticky I'ubovol'nej polohy a sledovat'

recept, pripadne videonavod, bola v tomto
pripade na nezaplatenie. Testovanie
rychlosti internetového pripojenia nam
pravidelne ukazovalo Gdaj okolo 600 Mb/s,
takze WiFi 6 naozaj fungovala naplno.
Pocas pouzivania sme sa az na dve vynimky

Medzi problémy patrila absencia moznosti
nastavenia prebudenia tabletu dvojitym
kliknutim na displej. Toto nam trochu

neslo do hlavy, pretoZe model Lenovo Tab
P12 Pro ju ma a nechce sa nam verit', ze

by to bola sGcast' ,prémiovej vwybavy' za
prémiov( cenu tabletu. Druhym problémom
bolo rozpoznavanie tvare, ktoré nas az

prilis casto nespoznalo. Ak sa to vsak
podarilo, tablet sa odomkol bleskurychle.

\/ Gvode sme zl'ahka nadhodili otazkuy,

Ci by ste si vedeli predstavit' tablet ako
jediné domace multimedialne zariadenie,
pretoze my uz ano. Doba sa meni, vyvojari
sa tymto produktom venuji ¢oraz viac a
popri snahe napchat' vsetko do cloudu

sa tablet kazdorocne viac a viac javi ako
relevantna vol'ba pre kazd domacnost'.
Drviva vacsina (ak nie rovno vsetky)
streamovacich sluzieb uz ma svoju mobilnd
aplikaciu. Webové stranky st ¢asto
prispdsobené Specialne aj pre tablety a
takisto herni vyvojari ¢asto vydavaja ich
najvacsie znacky na tieto zariadenia.

Hadam najvacsim lakadlom by vsak
mohlo byt' prave cloudové hranie. Google,
Nvidia, Microsoft, vSetci tito giganti to

uz s nim skdsaja nejakd dobu, pricom
nan v podstate potrebujeme len ovladac
a stabilné internetové pripojenie.
Otestovali sme aplikaciu od posledného
menovaného giganta a nestacili sme sa
Cudovat'. Cloudova ponuka sluzby Game
Pass je sice obmedzena a stale je v beta

verzii, ale funguje prekvapivo dobre.
Najviac nas prekvapila kompatibilita

Xbox hier s ovladacom z PlayStation 5.
Pretekarsky titul Forza Motorsport 4 sme
si tak dokazali vychutnat' na tablete a
nepotrebovali sme k tomu konzolu ani PC.

\ly5Sie sme vymenovali v podstate

len ¢ast' dévodov, preco si myslime,

Ze by tablet mohol aj u vas doma

pInit' funkciu pinohodnotného
multimedialneho zariadenia. Samozrejme,
rozumieme, Ze kazdy ma individualne
poziadavky a o¢akavania a aj napriek
vSetkym vyhodam zariadenia vam

to skratka nemusi vyhovovat'.

Verdikt

Lenovo Yoga Tab 13 je vSestranné
multimedialne zariadenie, ktoré urcite najde
vyuzitie v kazdej domacnosti. Streamovanie
filmov a serialov, hranie mobilnych aj
cloudovych hier ¢i obycajne surfovanie po
webe — tablet obstal vo vSetkych vyssie
spominanych testoch na jednotku. Malé
chybicky, ako je napr. nie Gplne presné
rozpoznavanie tvare pri odomykani, v
konec¢nom dosledku nepokazili celkovy
dojem z naozaj kvalitného produktu.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 650€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné materialové - nepresné
spracovanie rozpoznavanie tvare
+ plnohodnotné
multimedialne
zariadenie

HODNOTENIE: * W W NN
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TP-Link Tapo L900-5

STYLOVO ROZZIARI

Sediet' doma v tme ako v nejakej jaskyni
asi nikoho nelaka. Aspon zakladné Ziarovky
dodavaji modernému l'udskému svetu

a obydliam nielen praktickost', ale sem-
tam aj nadych jedinecnosti. No obycajné
Ziarovky alebo trubice si uz zastaranym
a komplikovane umiestnitel'nym prvkom,
ktory hravo nahradia LED pasiky. A prave
LED pasik od spolocnosti TP-Link je
produktom, na ktorj som mal moznost'
pozerat' sa poslednych par tyzdiov. Preto
si v recenzii nizSie mozete precitat' moje
skisenosti, postrehy a celkovy dojem.

Nad zakomponovanim LED podsvietenia do
mojho obydlia (ktoré po rofnej pritomnosti
Zenského osadenstva alias priatel'ky

uz nie je hernym brlohom, ale Gtulnym
obydlim pripravenym na vitanie navstev)

a navodenim hracskej atmosféry som
premysl'al uz dlhsie, preto ma moznost'
otestovat' tento LED pasik naozaj potesila.

TP-Link je znamy nielen Wi-Fi zariadeniami,
ale aj produktmi zameranymi na SMART
domacnosti, preto ani produkt s menom TP-
Link Tapo L900-5 nie je oby€ajna séria LED
diéd nalepenych v sérii za sebou, ale pontka
aj zaujimav( bonusov( funkcionalitu.
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Obal a jeho obsah

TP-Link Tapo L900-5 dorazil v jednoduchej
kartonovej krabicke, ktora je ladena do
modrej a bielej farby s vyobrazenim
produktu na prednej strane a par
informaciami na ostatnych stranach
balenia. VnGtri sa nachadzal 5-metrovy
LED pasik namotany na plastovom
drziaku a chraneny antistatickou féliou,

napajaci adaptér s ovladacim modulom,
dvojica obojstrannych samolepiek
urcenych na uchytenie modulu a
jednoduchy Quick Start manual.

Prvé dojmy, spracovanie
a instalacia

LED pasik vyzera kvalitne a hoci ponika
a7 5-metrovi dizku, je mozné ho skratit’
takmer kdekol'vek a cela jeho zadna
strana pontka uchytenie kvalitnou 3M
paskou. Tapo LS00-5 som sa rozhodol
umiestnit' do mojho ,pracovno-herného’
vyklenku, ktory trpi neduhom, Ze don
nedopada az tol'ko svetla, ked'ze mam
stropné svetlo priamo za chrbtom.

InsStalacia bola naozaj jednoducha, v praxi
som sa iba rozhodol, kadial' chcem, aby
Slo napajanie, nameral som si, kol'ko

z pasiku budem potrebovat' (nakoniec
som minul cely, ale da sa to urobit' gj
krajSie), a zacal som lepit'. Nalepeny
pasik nepdsobi zlym dojmom, no poucil
som sa a do buddcnosti pred inStalaciou
investujem do [i5t s difGzormi, ktoré

je mozné kapit' za nevel'ky obnos a
vd'aka ktorym bude celé podsvietenie
vyzerat' ovel'a profesionalnejsie.

Hardveér a softver

Ovladat' LED pasik je sice v limitovanej
rovine mozné aj osamelym tlacidlom na



napajacom/ovladacom module, avsak

cel funkcionalitu odomkne az instalacia
aplikacie Tapo a jej sparovanie s modulom.
Po jednoduchom parovacom procese je
mozné na LED pasiku vybrat' intenzitu
svietenia od 1% aZ po 100% (2100 mcd
max), farbu, alebo aj rozli¢né efekty. Malym
sklamanim bolo, Ze TP-Link Tapo L900-

5 patri medzi obyc¢ajné RGB pasiky, kde

sa menia vsetky svetla naraz a rovnako,

a nie je ARGB, pri ktorych je mozné
naprogramovat' kazdua jednu LED di6du
inou farbou a jasom. Toto sa vSak odraza
na nizsej cene a atmosféru dokaze vylepsit'
aj obycajna zmena farby bez trblietavych
efektov. Plus, kto by naozaj tazil po ARGB

pasiku, je v ponuke spolo¢nosti TP-Link
tiez — pod menom TP-Link Tapo L920-
5 a s takmer dvojnasobnou cenou.

Po stranke softvéru Tapo L900-5

ponlka naozaj bohatd funkcionalitu od
ovladania hlasom cez moZnost' nastavit'
automatické vypinanie a zapinanie (napr.
ak by ste chceli, aby vasa domacnost'
vyzerala obyvana, hoci by ste boli na
dovolenke, ¢im by ste odradili zlodejov)
az po rezim synchronizacie s hudbou.

Zhrnutie

LED pasiky nepatria len pod auta
Ci do pocitacovych skriniek, ale
vd'aka jednoduchej instalacii a
privetivej cene sl naozaj dobrou
moznost'ou na vylepSenie obydlia.

TP-Link Tapo L900-5 takmer v nicom
nesklamal a hoci nejde o ARGB rieSenie,
potesi privetivou cenou a intuitivnym
ovladanim s bohatou funkcionalitou. Len ho
mozno na rozdiel odo mRa nelepte priamo
na stenu, ale klpte si listy s difGzorom.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 21€
PLUSY A MINUSY:
+ vysoka svietivost' - ni¢
+intuitivne ovladanie
+ schopny

softvér s bohatou
funkcionalitou

HODNOTENIE: * W W NN
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ASUS ROG Flow 213

NAJVYKONNE)JSI HERNY TABLET

Spolo¢nost' ASUS mam osobne rad.

Nielen pre samotny fakt, Ze ich portfélio
vypoctovej techniky si dokaze dlhodobo
udrziavat' nadpriemernd kvalitu, ale
predovsSetkym pre ich neutichajicu

snahu inovovat' hardvér a triafat' do ¢o
najvacsej plochy c¢oraz komplikovanejSieho
terca. Ono sa totizto sice ¢asto vravi, ze
konzumenti horSie prijimaji novinky a
radsej uprednostnuji overeni klasiku,
avsak ja naopak razim heslo, Zze kazdy
produkt si najde svojho zakaznika a o to
viac, ak ide o prelomovy a revoluény napad.
V pripade produkcie herného tabletu ROG
Flow Z13 sa sice ASUS nesnazil vynajst'
koleso, ani ni¢ podobné, no vysledna
myslienka posiva formu mobilného hrania
na d'alsi schod smerom nahor. Pred viac
nez rokom som vam podobnymi slovami
predstavoval rozmerovo kompaktny
notebook X13, ku ktorému ste si mohli
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pripojit' externd RTX grafiku a uZivat' si tak
Cyberpunk 2077 vSade tam, kde vam to len
podmienky dovol'ovali. UZ vtedy vsak bolo
jasné, ze spominany vyjrobca pojde este
d'alej a to slovicko d'alej dnes zastresuje
prave spusteny predaj ROG Flow Z13,
akéhosi duchovného nastupcu X13, ktory
sa vSak z laptopu pretransformoval na
plnohodnotny a vébec nie obycajny tablet.

Flow Z13 je bez nejakého prehanania
skutofne najvykonnejsi herny tablet
na svete, ¢o dokazuje predovsetkym
niekol'ko jeho konfiguracii, vratane tej,
¢o som mal moznost' testovat' viac
nez mesiac. ASUS nam zaslal Flow Z13
v najvykonnejsej verzii, ak neratame
extern( grafickd kartu (td sme tentokrat
k dispozicii nemali), ked'Ze sa €rievka v
tomto pripade pysili procesorom Intel
Core i9-12900H a grafickou kartou RTX

3050Ti. Zakaznik, ktory by nemal chut'
zaplatit' viac nez tritisic eur moze siahnut'
po variante Intel Core i7 a Intel Core i5, kde
v prvom pripade dostane rovnako grafiku
GeForce RTX 3050 a v druhom Intel Iris

Xe. Nasledujlci text sa pochopitel'ne bude
tykat' predovsetkym verzie s i9, vd'aka
ktorej sa moja pohodlnost' pocas hrania
videohier dostala opat' raz na nov( Groven.

Predtym, ako vam v tomto smere v3ak
porozpravam nieco viac, pod'me sa
pozriet' na dizajn tejto dozaista viac nez
zaujimavej novinky. Ak by vam Z13 po
stranke dizajnu malo nieco pripominat’,
tak rozhodne Surface Pro od Microsoftu.
Obe zariadenia maja nielen vysoky
vykon, ale aj odnimatel'nd klavesnicu a
podobny systém vyklopného stojanu.
ROG vSak svoje zameranie nijako nechce
skryvat', ved' na to nema ani dévod a



preto akonahle tento 1,18 kg vaziaci
stroj zoberiete do rik, okamzite zovriete
pery a uznanlivo pokyvate hlavou.

Futuristicke retro

Celé Sasi je po konStrukénej stranke
zmesou skla a kovu s minimalnou
primesou plastu — plastovy je len maly
Usek obvodového ramu okolo vystupu
chladenia. Cela zadna strana v sebe nesie
krasny nadych futuristického retro styluy,
ktory sa mne osobne dostal okamzite pod
koZu a, ak dame bokom Gplne zbyto¢na

8 MPx kameru, ostane nam pohl'ad na
Gzke okno s RGB podsvietenim. Toto
konkrétne a osamotené okienko vam dava
Sancu nazriet' dovnitra najvykonnejSieho
herného tabletu na svete a musim uznat',
Ze pohl'ad je to skutoCne ocarujici. Ako
také malé ne6nové mesto v sklenene;j
fl'asticke. Vyklopny stojan sa natiahol

po celej dolnej hrane a je uchyteny
prostrednictvom Specialnych pantov
schopnych zafixovat' tablet v akejkol'vek
polohe (sklon do 170 stupriov). Polohovanie
ma vel'a variacii, kde ta primarna
pochopitel'ne rata s pouzitim v priamej
polohe na pevnej ploche, ¢i uz mate
spominand klavesnicu pripnutd, alebo

nie. Osobne som v3ak skidsal polozit' si
Z13 na stehna scasne aj s klavesnicou a
spracovat' tak niekol'ko €lankov. Pohodlie
v takejto forme pouzivania nie je sice
nejako ohromujdce, no rovnako tak ani
neprijemné. Nemusite sa obavat', ze by
vam tablet spadol. Samozrejme, ze idealna
cesta, ako si 213 uzit' bez kompromisov,
spociva v sparovani s hernym ovladacom a
ponechanim tohto hardvéru mimo vasich
koncatin. Ergonémia dosticky na krajanie

cibule ma jednoducho svoje Specifika a tie
sa nedajl len tak obist'. Mohli by ste ma
teraz zacat' kamenovat' v tom zmysle, Ze
takto t'azké zariadenie s Full HD panelom
vo vel'kosti 13,4 palcov a pomerom

stran 16:10 je predsa v ramci koncepcie
tabletu nepraktickym spolocnikom, ale

tu si treba uvedomit', Ze sa rozpravame o
tablete s vykonom schopnym rozbehnat'
akikol'vek modernd hru a sGéasne

vas nechat' leZzat' v posteli ako Lazara.
Ktory iny tablet nieco takéto dokaze?

Dajme teraz bokom nizkoprofilova
klavesnicu s nie prave ohromujdcim track-
padom — bezne sa mi stavalo, ze reagoval
na kliknutie zo spodnej strany pri jemnom
ohnuti jeho gumou a umelou koZou
potiahnutého tela, a pod'me sa pozriet'

na tablet samotny. Tento viac nez trinast'
palcov vel'ky krasavec je vybaveny IPS
panelom, ohrani¢enym tenkymi ramikmi a
v hornej Casti mdzete dokonca najst' vyrez
pre (po stranke kvality priemernd) webov(
kameru. ASUS vSetky komponenty skryl
priamo za obrazovku, €im v kombinacii s
vykonnym systémom chladenia docielil
jednu nesmierne dolezit( vec. Akokol'vek
narocné procesy na Z13 spustite, jeho
dotykova plocha ostava stale chladna a
prijemna, o byva u takto koncipovanych
tabletov s vySSim vykonom ¢asto problém.
Cerstvy vzduch sa nasava priamo zo zadne;
strany a vyfukuje hornou hranou, Co v
spojeni s uz tak vybornym chladenim, aké
ASUS vklada do svojich notebookov, vytvara
obrovsk( prednost' celého zariadenia.

A Co vsetko k tomuto tabletu mozete
vlastne fyzicky pripojit? Mame tu jeden
kombinovany audio vstup, mobilné
pripojenie pre uz spominanu externd
grafickd kartu (XG), Thunderbolt 4, USB-C
(3.2 s podporou DisplayPortu), ¢itatku
microSD kariet a jeden USB-A (2.0). Z tohto
vsetkého sa ako vel'ké a pomalé negativum
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javi predovsetkym posledna polozka, ktor(
osobne vobec nechapem, ale je uz tam a nic
s tym nenarobime. Ked'Ze vsetky uvedené
vstupy si vyzaduja fyzické zasunutie

kabla, akonahle sa ich rozhodnete vyuzit'
scasne, dizajn a celkova vizualizacia
moderného tabletu razom spadne z
budicnosti do nepeknej minulosti — trci

to z toho ako chlpy z nosa tureckého
taxikara na vlakovej stanici v Istanbule.

Klavesnica ma jednozonové
RGB podsvietenie

Presufme sa teraz smerom k panelu.
Mnou testovana verzia s plne dotykovym
FHD displejom prinasa okrem pdsobivého
pomeru stran 16:10 aj krasnu obnovovaciu
frekvenciu na Grovni 120 Hz, svietivost'
500 nitov, ¢i dokonca stopercentné sRGB.
ASUS vSak dava moznost' zobrat' aj drahsi
UHD panel s 60 Hz a svietivost'ou na Grovni
550 nitov. Pri trinast'palcovej obrazovke si
vSak podl'a mojho nazoru vystacite Gplne
krasne s FHD rozlisenim, ostatne, potas
testu som si obraz samotny nemohol
vynachvalit', ked'ze vSetko na nom vyzeralo
jasne a ostro. Trochu ma zarazil parameter
odozvy (30 ms), ktory by som na nie¢om, o
sa tituluje ako profesionalne herné naradie,
sotva hl'adal. Tak ¢i onak, Z13 je evidentne
nastroj uréeny predovsetkym na hranie v
posteli, zatial' ¢o na vas manzelka pozera

s laskavym (ne)pochopenim. UloZisko

je volitel'nou zalezitost'ou, ale v zaklade
mate vol'bu medzi 1 TB SSD a 512 GB

SSD diskom, s tym, Ze operacna pamat'
ostava vo vsetkych verziach na Grovni

16 GB — dvojkanalovy rezim. ASUS mi dal
moznost' vyskdsat' jeden z najlepSich
mobilnych procesorov sG¢asnosti a teda
Alder Lake (14 jadier a 20 vlakien), ¢im
dand konfiguraciu obdaril neskutocnym
vykonom. Aj vd'aka silnému GPU, ¢ize
Nvidia GeForce RTX 3050Ti, som mal Sancu
uzivat' si vsetky starsie, aj si€asné herné
produkcie bez vyrazného obmedzenia.
Starsie hry bezali na Ultra konfiguracii a
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vo vacsine pripadov nebolo nutné do nich
nejako zasahovat'. Naopak, tie si¢asnejsie
uz v tomto smere samozrejme vyzadovali
trocha Gprav, i ked' napriklad nova Syberiu
dokazal predmetny tablet ,pochramat”

na Gplnom strope a ani sa pri tom vyrazne
nezapotil. Samozrejme, Ze v tomto ohl'ade
vSetky procesy reguluje ROG softvér a
podl'a potreby prepina jednotlivé rezimy,
aby systém dosahoval o najlepsi vykon.
Pri hrani narocnych titulov si véak musite
zvykn(t' na vyssi hluk z ventilatorov,

hoci ma trochu prekvapilo, Ze maximalna
hranica nie je nijako neprijemna a inak
priemerne znejlce vstavané reproduktory
zvladaja tento koncert viac-menej Gspesne
potlacit'. Zvuk z nich ponika minimalnu
basov( linku a nevyrazné vysky, ¢i stredy,
avsak napriek vdetkému to na hranie

bez slichadiel postacuje, nehovoriac o
sledovani vtipnych videi na internete.

Na Gplny zaver testu najvykonnejsieho
herného tabletu na svete som si nechal
to, ¢o vas mozno zaujima najviac a teda
celkov( vydrz batérie. Jej kapacita v
213 dosahuje 56 Wh, ¢o v stvislosti s
takto koncipovanym hardvérom a jeho

vykonom nie je vobec zlé. Asi sa nemusime
rozpravat' o tom, Ze akonahle si spustite
narocnd hru a svietivost' nastavite na
maximum, akumulator nevydrzi ani jednu
cell hodinu. Pri kancelarskej praci s jasom
niekde okolo polovice mate k dispozicii
takmer Sest' celych hodin a ak by ste si
chceli pustit' napriklad len Netflix, tak

pri pat'desiatich percentach jasu vam to
celé da takmer osem hodin. Dané Gdaje
rozhodne nevyznievajl nijako tragicky,
hoci by som osobne rad zazil éru, kedy

sa nabijanie uz nebude brat' ako jeden z
hlavnych atribatov pri rozhodovani, ktory
hardvér si zoberiem domov. Tak ¢&i onak,
ASUS nesSetril a do 213 vloZil dostatolne
vel'k( batériu, schopn( vas podrzat' mimo
elektrickej siete pomerne dlho, avsak

nie v pripade hrania hier. Co viac dodat'?
ASUS ROG Flow Z13 posuva filozofiu
mobilného hrania opat' vysSie a aj ked' si
mozno koncept herného tabletu nenajde
cestu k Sirokym masam konzumentov, uz
len kvdli svojej vySsej cene, je prijemné
vediet', Ze td moznost' tu dozaista je a

po stranke kvality nie je vobec marna.

Verdikt

Excelentne vykonny herny
tablet s dokonalym chladenim
a krasnym IPS panelom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

Asus 3 200€

+ Dizajn - USB(2.0)

+ Displej - Max 16 GB RAM
+\ykon

+ Chladenie

+ Kompaktnost'

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Philips Fidelio T1

KLENOT V USIACH?

Poznate pribeh istej mladej a odvaznej
Leonory? Trpiacej manzelky, ktora vyraza
na zachranu svojho nepravom vazneného
muza a neboji sa postavit' a vyzvat' na
shboj to najvacsie zlo, aké kedy chodilo

po nasej planéte? Milovnici opery v tomto
Gvode do d'alSieho hardvérového testu
urcite bleskurychlo identifikovali narativ
zo slavneho klenotu z hlavy Ludwiga van
Beethovena, opery Fidelio a pre tych z vas,
ako sa povie, nepobozkanych tymto dielom
z roku 1805, mam len odporiicania, aby ste
tento deficit co najskdor zmazali — ostatne
teraz, ked' uz padla opona utkana z hrubej
vrstvy protipandemickych opatreni, by sa
patrilo vpustit' do duse trocha tej kultary.
Zatial' ¢o si ja v duchu vylestim svoju
imaginarnu medailu za propagaciu umenia,
pozvol'na popostréim pismenka k nejakej
pointe. Philips si na nas aj tento rok
nachystal d'alSiu poctu sofistikovanému
podaniu hudby prostrednictvom Stupl'ov
do usi a v zmysle svojich d'alSich

slichadiel zostava pod radom Fidelio.
V nasledujicom texte sa porozpravame
o produkte s kddovym oznacenim T1, v
shvislosti s ktorym by som uz takto na
starte rad zvolal nieco ako ,,Bravo!”,
avsak v jemnom, starosvetskom duchu.

ESte neZ zacnem opisovat' pomerne
bohat( vybavu zakladného balenia, urtite
je na mieste spomenut' cenovku. Fidelio
T1 sa u nas predava za sumu priblizne
300 eur, ¢im uz v Gvode mbZe odradzat'
mnohych potencialnych zakaznikov.
Samotna prémiova cena ma vsak svoje
opodstatnenie, ktoré si pochopitel'ne v tejto
recenzii eSte blizSie rozoberieme. Zacnime
spominanym balenim. Okrem samotného
puzdra s vlastnym akumulatorom a v
nom umiestnenych Stupl'ov vas v baleni
taka kabelaz s USB-C koncovkou a
predovSetkym obrovsky pocet gumovych
nasad. Je ich celkovo Sestnast' a po
stranke kvality dosahuji sGéasny strop

—vel'kostne musia trafit' kazdé jedno
ucho, nech uz ma akékol'vek atypické
rozmery. Co uz vak nemusi trafit' ,do
Cierneho’ je samotny dizajn slGchadiel
ako takych. Ak ste si doteraz mysleli, Ze
bezdrotové Stuple do usi sa zacinajd na
seba podobat', ako keby ich jedna mater
mala, tento Fidelio vam vase tvrdenie
rozkopne ako futbalista tretej okresnej
ligy Cerstvo vyryty krtinec. Telo slichadiel
svojim tvarom pripomina prevalcovand
tabletku, ku ktorej niekto napadito prilepil
gombik a aby to malo praktické vyuzitie,
nezabudlo sa na miniatdru zachodového
kolena. Vysledok vyzera svojsky a sotva by
ste k nemu v ramci konkurencie dokazali
najst' nie€o ¢o i len trochu podobné.

Mne sa pacia
Ano, netradi¢na vizualna stranka mi

padla do oka a rovnako tak dobre aj
do ucha. Prémiovy akcent podtrhava
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pouzitie chladného hliniku, ako aj
viditel'nej di6dy so signalizaciou

pripojenia pre obe slichadla samostatne.

Obe plochy Stupl'ov sd plne dotykové
a dokazu identifikovat' interakciu aj
za nepriaznivého pocasia. V jeden
moment som si produkt zobral na
test von a pocas bicyklovania zacalo
bez akéhokol'vek varovania prsat'.

Fidelio T1 ma certifikat odolnosti IPX4
a tak zvladne prezit' striekanie vody
zo vSetkych uhlov a tieZ identifikovat'
vase prikazy nezavisle na tom, kol'ko
vody alebo potu je nanesenych na
spominanych dotykovych snimacoch.

Je vsak zaujimavé, Ze v inak pomerne
bohatej Skale prikazov chyba moznost'
priameho ovladania hlasitosti.
Alternativou je v tomto pripade

vol'ba hlasového asistenta, ¢i uz
priamo od Googlu alebo Applu.

Apropo, ak som atypick( vel'kost'

slichadiel oznatil za sympaticka, rovnaky

nazor v zmysle vel'kosti puzdra by

ste z mojich Gst sotva poculi. Miesto
toho, aby sa vyrobca snazil objemné
proporcie Stupl'ov skryt' v ¢o najmensom
obale, on ich natlacil do obrovského
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(52 x 85 x 32 mm) ovalu, ktory by ste
rozhodne nechceli nosit' vo vrecku
upnutych nohavic. Dokonca aj ked'
som si puzdro zasunul do naprsného
vrecka zimnej bundy, mal som problém
predstierat’, Ze ma na hrudi ni¢ netlaci.
Vo vsetkom sa vsak da najst' aspon
nejaka vyhoda a v tomto pripade je to

vel'kost' akumulatora. Puzdro je schopné
dotlacit' do sldchadiel Gzasnych 35
hodin, komplementarne k 13 hodinam
v nich samotnych. Tieto Gdaje v3ak
podliehajd vypnutému ANC (active
noise cancellation). Kto by chcel
naplno vyuzivat' aktivne potlacenie
okalitych ruchov, musi si vystacit'

so zhruba 10 hodinami v Stupl'och a
jednym celym dfiom v puzdre. Myslim,
Ze napriek vsetkému ide o poriadnu

naloz hodin pInych hudby, ktor( by
ste sotva dokazali minGt' na jedno
posedenie. Z dlhodobého hl'adiska
musim za pohodInost' poas nosenia
testovaného hardvéru dat' suverénne
palec hore, ked'Ze ani po dlhom ¢ase
som nepacit'oval Ziadne nepohodlie
a nemusel som si do ucha liat' tekuty
dusik s ciel'om ul'avit' svojim usSiam.

Nastal cas opriet' sa 0 zvuk a teda aspekt,
na zaklade ktorého by sa spotrebitel’

mal v kone¢nom dosledku vlastne aj
rozhodovat'. VlySSie proporcie prinasajd

v Sasi slichadiel priestor pre integraciu
menic¢ov (10 mm) s vyraznym presahom
do komplexného audio spektra.

Hlavné trio pilierov, od basovej linky,
cez stred, az po vysky, si pIni svoju



pracu na vybornd a pokojne sa mbézeme
rozpravat' o krasne Cistom prejave bez
akychkol'vek nedostatkov. Po dlhej dobe
som testoval bezdr6tové slichadla,

pri ktorych moje sluchy nezvladli
vydrzat' maximalne nastavenie vysky
zvuku. Najhranejsia skladba na pocet
opakovani? No Time To Die od Billie
Eilish. Kapitolou samou o sebe je aj dnes
uz ¢oraz viac ziadana funkcia ANC.

Jej potencial docenite az po stiahnuti
prislusnej aplikacie Philips Headphones
do telefonu, ¢i tabletu, kde si ako uzivatel'
modzete definovat' vSetky potrebné
aspekty. V zaklade si prepinate medzi
Styrmi predvol'bami v ramci ekvalizéru.
Mate Sancu nastavit' intenzitu potlacenia
okolitych ruchov na zaklade miesta
pouZzivania, tak, aby ste pocas jazdy vo

vlaku nevnimali cvakajice kol'ajnice, Ci
v aute neregistrovali skriekajdce deti
na zadnej sedacke — ked' uz hudba z
Bonda, tak som si dovolil jeden klasicky
anglicky vtip tak suchy, Ze by si ho
James nemusel ani trepat’, ani miesat'.

Samozrejmost'ou je aj zvysené snimanie
okolitych ruchov pre lepsiu komunikaciu s
nasadenymi slichadlami, kedy mikrofén
zvlada reagovat' viac ako rychlo a ktora
ste schopni ovladat' priamo pomocou
dotykovej interakcie na tele Stupl'ov.

Kto by sa nechcel otravovat' s manualnym
ovladanim, méze vSetko nechat' na
pomerne dobre fungujlcej automatike

s adaptivnym prisp6sobovanim na
zaklade situacii priamo v teréne, hoci ja
som ostal verny vlastnym zasahom.

Podporované kodeky
LDAC, AAC a SBC

Bezdrotoveé slichadla T1 z radu Fidelio
dokaZzu odobrit' svoju cenovku a pravom
sa tituluja ako prémiovy vyrobok.

Paradoxne jeding, ¢o im moze robit'
problémy dostat' sa realne k vam
domov, je ich nie zrovna ortodoxny a
minimalisticky dizajn, ked'ze proportne
s jednoducho vel'ké a to nielen
slichadla, ale aj nabijacie puzdro.

Napriek tomu vSak dokazu pondknut'
krasny a organicky zvuk pIny detailov,
bezproblémové vybavenie telefonatov
s eliminaciou vetra na pozadi, pohodlie
pri dlhodobom pouZivani, komplexn(
ANC a vyborn( vydrz batérie. Zamrziet'
moze nedotiahnuta aplikacia a uz
tol'ko spominané rozmery.

Verdikt

Opera do usi a v istom slova
zmysle aj do ofi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Philips 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Netradi¢ny dizajn - Softvér potrebuje
+ Spracovanie dotiahnut'
+ Komplexny zvuk - Cena dava
+ Batéria moznost' nazriet'
+ Obsah balenia aj ku konkurencii

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
MSI GeForce RTX 3050 Gaming X 8G

TRIKRAT HURA ,DOSTUPNYM' GRAFICKYM KARTAM

Vidim dobre? Je to naozaj svetlo na konci
tunela a nie iba opatovné sklamanie,
prezlecené za ritiaci sa vlak nedostatkov,
skalperov a prestrelenych cien? MoZno
naozaj svita na lepsie casy, ked'ze grafické
karty st v poslednej dobe takmer neustale
naskladnené v regaloch obchodov a
dokonca aj ceny uz Sli tym spravnym
smerom. To sice stale neznamen3,

Ze je mozné kapit' aj naozaj cenovo
dostupné grafické karty, avSak nasporit'

si 400 eur je vzdy jednoduchsie, ako
predavat' oblicku za 800 aZ 1000 eur.

Spolo¢nosti AMD aj Nvidia priniesli
lacnejsie, no vykonom stale zaujimavé
klsky za nizSiu cenu a tam, kde v AMD
urobili viacero presl'apov, Nvidia trafila s
modelom RTX 3050 takmer do Cierneho.

U nas v redakcii sa zastavil kiisok od
spolocnosti MSI v prevedeni Gaming X 8G a
my sme nevahali poriadne ho otestovat'.
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Obal a jeho obsah

Karty od MSI boli vzdy dodavané v
kvalitne vyzerajlcich krabiciach, ¢im
prémiovejsi a drahsi model, tym,
samozrejme, rozmernejsie balenie. MSI
GeForce RTX 3050 Gaming X 8 G nie je

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

vynimkou, no tu rozmery krabice ukazujq,
Ze nepdjde o td najvykonnejsiu kartu.

\/ baleni sa hned' pod tenkou ochranou
v podobe makkej peny nachadza
papierova zloZka, obsahujlca par
brozdrok, ako napriklad manual a navod



na instalaciu, prehl'ad prislusenstva,
ktoré k tejto karte MSI odporica, a
pozvanka do programu MSI odmien.

Prvé dojmy a spracovanie

MSI GeForce RTX 3050 Gaming X 8 G sa
moze pochvalit' chladenim s dvojicou
ventilatorov, telom ladenym do Sedej a
Ciernej a tiez kovovym krytom zadnej/
vrchnej Casti, o definitivne pridava

na estetickom dojme. Oba TORX FAN
4.0 ventilatory sa tocia rovnakym
smerom a nijako sa neprekryvajq,

¢im by nemali vwytvarat' prilisné

virenie a turbulencie vzduchu.

\/ konetnom dosledku, ako je vidno v grafoch
s vysledkami, chladenie tejto karty v MSI
zvladli na jednotku. Karta sa moze pochvalit'
aj vel'mi efektne vyzerajlcim backplateom

a potesi aj RGB podsvietenim, hoci ide iba

o podsvietenie MSI loga na boku karty a nie
aj napisu GEFORCE RTX vedl'a MSI loga.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Pri prehliadani produktovej stranky
tejto karty ma mierne zarazilo, ze pod
zalozkou Support sa nachadzali na
stiahnutie iba grafické drivery a Ziadne
programy, ale je ich, nast'astie, mozné
stiahnut' priamo z MSI stranky alebo zo
stranok inych MSI grafickych kariet.

Dva programy, ktoré s touto kartou urtite
spolupracuja a ktoré sa oplati stiahnut', st
Mystic Light a Adterburner. Mystic Light,
ktory je sGcast'ou aplikacie MSI Center, stale
rieSi nastavenie podsvietenia. Jeho vyhodou
je prehl'adnost' a moznost' nastavovat'

RGB LED diédy nielen na samotnej karte,

ale napriklad aj na podporovanych RAM
moduloch, mati¢nych doskach, chladi¢och

¢i inych komponentoch vybavenych LED
diodami. Druhy program, ktory k tejto karte
mozem z celého srdca odporGcat' (a ktory
mnozstvo I'udi pouziva aj pri kartach inych
znaciek), je MSI Afterburner. Ten zvladne
vSetko, ¢o by mohol nielen zatiatocnik, ale
aj naozaj sklseny pouzivatel' potrebovat'
na prispdsobenie a monitorovanie svojej
grafickej karty. Na domovej karte s
prehl'adne zobrazené takty grafického cipu
a pamate, povolené prekrocenie zakladného
limitu napajania ¢i nastavenie rychlosti
ventilatorov. Monitorovanie vsetkych
potrebnych (aj menej potrebnych) faktorov
od taktov cez teploty aZ po rychlosti
ventilatorov je naozaj jednoducho dostupné.

Komponenty a testovanie

RTX 3050 dostala do vienka jadro GA106,
teda rovnaké, ako sa nachadza v RTX 3050

Ti, 3060 a a na2000 kartach, iba s odlisSnou
konfiguraciou a Specifickym oznacenim
GA106-150-KA-A1. Na tejto karte sa
nachadza 2560 aktivnych shader procesorov
a karta disponuje 1777 MHz boost clockom.

Napokon maji RTX 3050 8 GB GDDR6
pamate so 128-bitovym memory
busom a priepustnost'ou 224,0 GB/s.
Pri testovani bola karta osadena na
maticnej doske Gigabyte X570 Aorus
Master spolu s procesorom AMD Ryzen
7 5700G a 32 GB DDR4 3200 MHz RAM.
V/Setky hry boli otestované v zaznamoch
s rozliSeniami 1080P a 1440P.

Zhrnutie

Pred par rokmi by sa l'udia asi
chytali za hlavu, keby museli platit'
400 eur za ,entry’ level kartu.

Casy sa vdak menia a MSI RTX 3050 Gaming
X 8G je, nast'astie, dostatotne schopna,

aby spominani 400-eurov( cenu ako-tak
obhajila. Osobne vsak difam, Ze o par
mesiacov bud( modely RTX 3050 kariet
dostupné aj za 300 eur, ¢im by sa pribliZili

k oficialnej odporicanej cene vyrobcu.

Ak vSak nechcete ¢akat', tento
kisok sa oplati kdpit' aj teraz.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 400€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné chladenie - stale mierne
+optimalizovany vysoka cena
a funkény softvér
+ postacujlce
vysledky v hrach

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

SPC GK650K Omnis Kailh RGB

KVALITNA HERNA KLAVESNICA PRE NAROCNEJSICH

Spolocnost' SPC sice v oblasti pocitacovych
periférii a doplnkov nepatri k tym
najzname;jsim, no o kvalite jej vjrobkov

by sme mohli rozpravat' pomerne dlho.

Jej produkty sa vyznacuji zaujimavym
dizajnom, vysokou kvalitou vyhotovenia a
vyuzitim tych spravnych materialov, ktoré
si zakaznici radi pochval'ujd. Zaiste teda
ide o schopného konkurenta znamejsich
spolocnosti v tomto odbore, preto by ste si
pri vybere novej periférie mali prezriet' aj
jeho ponuku. V tejto recenzii sa pozrieme
na jej klavesnicu vyssej strednej triedy,
ktora potesi aj tjch narocnejsich.

Vyhotovenie

Na vyrobu klavesnice SPC Gear GK650K
spolo¢nost' pouzila naozaj kvalitné
materialy, ktoré zariadeniu dodali pocit
prémiovosti. Ret je o tvrdenom plaste,
ktory je na vrchu produktu prekryty
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hlinikovym platom — ten zas periférii pridava
na odolnosti. Nemusite sa tak bat, ze
klavesnicu poskodite napr. silnejSim Gderom
(chcenym €& nechcenym). Vyuzitie hlinika

sa, samozrejme, podpisalo aj na hmotnosti,
no to nevidim ako problém vzhl'adom na

to, Ze nejde o prenosny kompaktny kdsok,
ale o vel'kd klavesnicu urcend na hry a
narocné Gkony. Zariadenie vazi priblizne
1154 gramov a jeho rozmery sd 453 x

210 x 45 mm, ¢ize ide o naozaj obrovski
klavesnicu, ku ktorej patri aj dlafova opierka.
Iba ta ma z celého vyhotovenia periférie
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nepotesila, a to hlavne preto, ze bola
vyrobena z lacnejsie pdsobiaceho plastu,
ktory bol navySe aj dost' ohybny. Tu by som
teda uZ o ktovieakej odolnosti nehovoril.

Moderny dizajn

Produkt zaujme aj svojim dizajnom, ktory
sice nie je nejako vyrazny, no pésobi Stylovo,
moderne, elegantne a najma prémiovo.
Kovovy povrch v kombinacii s matnymi
klavesmi vyzera skvele, pricom to celé je
eSte doplnené aj vychytanym podsvietenim.



To nie je zbytocne silné, aby net'ahalo o,
no taktiez ani prilis slabég, Cize v jemnom
pritmi prijemne vynikne. Dokonca aj
dlarfiova opierka vyzera celkom pekne, a

to najma vd'aka trojuholnikovému vzory,
ktory ju pokryva, a logu umiestnenému

na l'avej Casti doplnku. Ocefujem aj
magnetické pripevnenie k zariadeniu, ktoré
je naozaj pevné, pravdepodobne teda
nenastane situacia, Ze by sa vam prudkym
pohybom odpaojila od tela produktu.

Skisenosti z pouZivania

Pri testovani modelu Gear GK650K som
bol prijemne prekvapeny. Klavesy a ich
stlacanie fungovali skvele, odozva bola
vd'aka Kailh snimacom minimalna a
tvrdost' stlacania mi prisla vyhovujlca.

K tomu vSetkému bolo zariadenie pri
pouZzivani naozaj tiché a neprekazalo mi
ani v no¢nych hodinach. Pochvalit' musim
pridané koliesko na Gpravu hlasitosti,

nastroj na vyberanie klavesov a aj moznost'

nastavenia dvoch profilov vysky zariadenia,
pricom umiestnenie kabla je taktiez

volitel'né pomocou jednoduchej plastovej
konstrukcie na spodnej Casti periférie.

Zaujimavym pridavkom je technolégia
N-Key Rollover, ktora v podstate funguje
ako Gplny anti-ghosting, o znamena, ze
moZete stlatit' 'ubovol'ny pocet klavesov
sGc¢asne a produkt ich v3etky presne
zosnima. Spomeniem esSte stiahnutel'ny
softvér, ktory vam umozni nastavit' si rézne
profily, podsvietenie a d'alSie veci, ktoré

napomahajl personalizacii klavesnice.
Co sa tyka podsvietenia, tak je vam
ponUknutych osemnast' vychodiskovych
profilov, ktoré sa dajd nastavit' viacerymi
kombinaciami jednotlivych klavesov.

Zaverecné hodnotenie

SPC Gear odviedlo pri vyrobe klavesnice
GKE50K skvell pracu. NielenZe spojili
lakavy dizajn s kvalitnym spracovanim,
taktieZ sa im podarilo dosiahnut' skveld
funkénost', ¢o v kone¢nom désledku robi
zariadenie prijemnym na pouZivanie.

S cenovkou pohybujlcou sa okolo 93
eur teda dostanete klavesnicu, ktora je
svojou vybavou schopna konkurovat' gj

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 93€

PLUSY A MINUSY:

+ tiché klavesy - kvalita spracovania
+ kvalita spracovania dlanovej opierky
+ odozva klavesov

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo ThinkBook 16p G2 ACH

PRACANT S PEKNYM TELOM

Znacku Lenovo netreba nikomu z vas
Specialne predstavovat'. Najvacsi vyrobca
pocitacov na svete je tu s nami uz od roku
1984. Ich ThinkPady si legendarne, rovnako
ako ovladanie pomocou trackpointu.

V ich ponuke najdete notebooky vo
vsetkych vjkonnostnyjch segmentoch,
zakladné modely IdeaPad, herné Legion,
pracovné ThinkPad. ThinkBook je relativne
mlada rada, kombinujica to najlepsie z
multimedialnych a pracovnych modelov.

Vzhl'ad

ThinkBook je svojimi rozmermi 356 x

252 x 16,3-199 mm porovnatel'ny s 156"
notebookmi, o vyrobca dosiahol vd'aka
Gzkemu ramu displeja. Hmotnost' 2 kg

je adekvatna jeho konfiguracii. Na hornej
strane ramceka displeja sa nachadza
kamera s rozliSenim 1080p a praktickou
krytkou, tieZ infrakamera pre prihlasovanie
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rozpoznavanim tvare. Panty s pevné

a umoznujd otvorit' notebook jednou
rukou. Kryt displeja a priestor klavesnice
s z hlinika, rovnako ako spodny kryt.

Nad klavesnicou je dizajnovo pekny prvok
perforacie, kde s umiestnené reproduktory
HARMAN a ved!l'a nich vpravo tlacidlo
zapinania s integrovanou citackou odtlacku
prstov. Ta je presna a rychla tak, ako sme
na fAu zvyknuty zo smartfénov. Priestor
pred klavesnicou je dostatocne vel'ky pre
pohodIné opretie dlani — dominuje mu
touchpad bez fyzickych tlacidiel. Vedeli by
sme ho charakterizovat' ako primerany,
spol'ahlivy a s prijemnym povrchom.

Na I'avej strane sa nachadza audio vstup/
vystup vo forme jacku 3,5 mm, Citacka
pamat'ovych kariet SD, SDHC, SDXC, MMC a
perforacia pre nasavanie vzduchu chladenia,
ktora je i na pravej strane spolu s dvomi
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USB-C 3.2 portami a zamkom Kensington
pre bezpetné uzamknutie. Zadna strana
je vyhradena nabijaciemu konektoru

a dvom USB 3.2 portom so stavovymi
ikonami (jeden z nich je s médom always
on pre nabijanie zariadeni pri vypnutom
notebooku), vd'aka ktorym vidite, ¢i sa
notebook nabija a USB porty sG aktivne.

Parametre

Notebook je osadeny procesorom AMD
Ryzen 9 5900HX, 8-jadrovym CPU s
maximalnou frekvenciou az do 4,6 GHz. Je tu
tieZ integrovana graficka karta AMD, ktora
pri beznom pouzivani Setri kapacitu batérie
a predlzuje vydrz . Vel'kost' operacnej
pamati je 32 GB s rychlost'ou 32000 MHz
(16 GB na zakladnej doske + 16 GB modul, v
nasom pripade Samsung). Ulozny priestor
zabezpetuje 1 TB Western Digital PC SN730
NVMe SSD, u ktorého sme namerali rychlost'



blizku maximu uvedenému vyrobcom
3400 MB/s. K dispozicii mate este jeden
M.2 slot pre navysenie kapacity GloZiska.

Specifikom je pridanie samostatnej grafickej
karty nVidia GeForce RTX 3060 Laptop

GPU so 6GB VRAM. Displej s vel'kost'ou

16" ma vel'mi prijemné a uzitocné

rozlisenie WQXGA 2 560 x 1600 bodov.

Standardom je integracia WiFi 6 a
Bluetooth 5.2. WiFi pripojenie bolo po
cely ¢as testovania stabilné a bezne sme
dosahovali rychlosti na Grovni 700Mbit,
¢o bolo prakticky maximum pripojenia.

Sparovanie s Bluetooth sliGchadlami bolo
otazkou sekdnd. Vstavané reproduktory
HARMAN s vykonom 2 x 2 W sme prevetrali
pri sledovani filmov a pocivani hudby
rbznych zanrov. Wykon neprekvapil (no ani
neurazil), podanie bolo pri 50%-nej hlasitosti
dobré, Cisté a zvuku nechybal priestor.
Jeding, ¢o trochu zaostavalo, boli basy. V/
zariadeni z profesionalnej rady nesmie
chybat' integrovany modul TPM (Trusted

Platform Module) pre hardwarové Sifrovanie.

Programami Adobe Photoshop a CyberLink
PowerDirector sme otestovali moznosti
ThinkBooku na maximum. Verné farby,
rychla reakcia pri aplikacii efektov, editacia
4K videl bez zavahania. ThinkBook sa tu
citil ako ryba vo vode. Predinstalovany
Lenovo Vantage je uzito¢ny program od
vyrobcu, vd'aka ktorému mate jednoduchy
pristup k mnoZstvu nastaveni a informacii
o0 zariadeniach, produktivite a bezpecnosti.
Tiez tu najdete moznost' aktualizovat'
systém i technick( podporu produktu.

Displej
Displej je optimalny pre pracu s

dokumentmi, tabul'kami ¢i webom. Pri
Uprave fotografii a videi nas presvedcila

vernost'ou farieb. Zasluhu na tom

ma kalibracia spolo¢nost'ou X-Rite.
Podsvietenie displeja je rovnomerné a bez
viditel'nych rusivych momentov. V ramci
moznosti, ktoré pontka IPS technoldgia,
je tierna Ciernou, biela skutocnou bielou

a farby sa verne bliZia skutonosti.

K notebooku je mozné pripojit' az dva
monitory cez integrované USB-C porty,
podporované je maximalne rozliSenie do
5K pri 60 Hz. Otestovali sme pripojenie

2K monitora. Ked'ze disponoval len HDMI
pripojenim, pouzili sme USB-C HDMI
redukciu. ThinkBook do niekol'kych sekind
rozoznal pripojeny monitor a mohli sme
pracovat'. Druhy USB-C port by sme pouzili
na USB hub pre pripojenie mysi a klavesnice,
takze by sme ziskali nahradu za stolny PC.

\/ydrz batérie

Integrovana batéria s kapacitou 71 Wh sa
plne nabije vo vypnutom stave do dvoch
hodin, v zapnutom za nieco viac ako dve
hodiny a 30 mindt. V\ydrZ notebooku

pri nasom testovani bola necelych 5
hodin pri vyvazenom profile, viac ako

6 hodin a 30 minGt pri profile najlepsej
Gginnosti napajania a cca tri hodiny v
rezime maximalneho vykonu. Testovanie
zahfnalo Cinnost' v baliku Microsoft
Office, pracu s webom, prehravanie
videa a hudby, sledovanie IPTV.

Aj do notebookov nam preniklo rychlo-
nabijanie (spolo¢nost'ou nazvané Rapid
Charge), vd'aka ktorému nabijete batériu na
50% kapacity za nieco viac ako 30 minat.

Klavesnica

Klavesnica ma nizky profil, rovnomerne
nastavitel'né podsvietenie - automaticky
maod ho inteligentne riadi, pricom je aktivne
len pri pisani. Trochu nam chybal trackpoint

- ikonicky spdsob ovladania znamy v radoch
ThinkPad, na ktory sme si rokmi zvykli.
Pisanie na nej je jednoduché a spol'ahlivé.

Standardom sG funkéné klavesy pre rychly
pristup k funkciam. Klavesnica ma potlac
v troch jazykoch - US, CZ a SK. Touchpad
je bez fyzickych tlacidiel dostatocne vel'ky,
avsak zvyk je Zelezna kosel'a, preto sme
pri dlhodobej praci pouzivali mys. Problém
robilo aj jeho nezamerné stlacanie pri
pisani, ¢im sme zbytocne aktivovali kurzor.

Hry

Nase hracske srdce neodolalo kombinacii
vykonného procesora a integrovanej
grafickej karty nVidia RTX GeForce 3060
Laptop GPU so 6 GB VRAM. Jednoducho
sme museli aj tato jeho stranku otestovat'.

Vd'aka rychlemu M.2 SSD disku boli
inStalacia a spast'anie hier extrémne rychle.
Poradil si aj s najnarocnejsimi hrami— v Red
Dead Redemption 2/Watch Dogs Legion

v 2K sme s nizkymi az strednymi detailmi

a zapnutym DLSS namerali priemerne 60
FPS, v Doom Eternal to bolo 110 FPS.

\/ydrz batérie pri maximalnom vykone
bola sice len necelé dve hodiny, ale toto
nepovazujeme priamo za negativum,
ked'Ze vysoky vykon potrebuje
adekvatnu davku elektrickej energie.

Zaver

Pre koho je ThinkBook urceny? Vidime ho

v rukach manazéra i profesionalneho
fotografa. Bez zavahania mézeme povedat',
Ze notebook s prehl'adom nahradi stolny
PC. I napriek tomu, Ze ide o profesionalny
produkt na pracu, pri teste sme prevetrali

aj graficky adaptér: je plne dostacujici pre
prilezitostné hranie aktualnych hier.

Lacilo sa nam s nim vel'mi t'azko, za 14 dni
sme si zvykli na komfort jeho pouZivania.
\/ kombinacii s adaptérom nam prekazala
jeho vy3Sia hmotnost'. VV idealnom pripade
by sme ho doplnili o d'alSi adaptér do prace
a USB-C hubom pre pripojenie periférii.

Pavol Kosik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1839€

+displej - hmotnost' adaptéra
+vykon procesora - cena
+ samostatna

graficka karta

HODNOTENIE: * W W NN
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SPC Gear GK630K Tournament Kailh RGB

TROCHU PRIVEL'MI HLUCNA HERNA KLAVESNICA

Spolocnost' SPC je mozno mnohym z

vas neznama. Ide o pol'ski firmu, ktora
predovsetkym vyraba herné pocitacové
periférie. Musim ale podotknit', Ze cenovka
o com nasvedcuje aj ich nadpriemerna
kvalita a moderny dizajn. Ich produkty s
podl'a mnohych schopnymi konkurentmi
dnesnej recenzii sa preto pozrieme na jeden
z ich produktov, konkrétne na klavesnicu
GK630K, ktora ma cim prekvapit', no ma aj
jednu nevyhody, o ktorej si povieme neskor.

Spracovanie

Ako prva vec, ktora som si vsimol, ked'
som produkt rozbalil, bolo vyhotovenie.
Materialy pouZzité na jeho vyrobu boli

pre mna prekvapenim. ISlo prevazne o
hlinik pokryvajaci povrch zariadenia v
kombinacii s matnym plastom, ktory mate
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moznost' vidiet' na klavesoch. Na zariadeni
najdeme aj tvrdeny plast, konkrétne na
jeho spodnej Casti. VSetky tieto materialy
pdsobia spolu nanajvys odolne, no vyuzitie
hlinika znamena aj vy5Siu hmotnost'.
Klavesnica vazi necely 1 kilogram, €o ale nie
je nutne problém, pretoze ide o perifériu,

s ktorou nie je potrebné pohybovat'.

Pochvalit' musim aj pozlatené USB,
sl(ziace na pripojenie k pocitacu, ku
ktorému sa samozrejme viaze kabel

s dizkou 1,8 metra. Spracovanie ako
celok ma nesmierne prekvapilo a hlavne
potesilo, periféria vd'aka nemu vyzera
naozaj prémiovo, elegantne a kvalitne.

Dizajn

Dizajn, ako som mozno vySSie naznacil,
je skvely. Klavesnica sa nehra na nic,
¢im nie je, ¢im dosahuje istd mierku
odliSnosti od ostatnych firiem. Produkt
je jednoduchy, elegantny a pritom vazne



Stylovy. Pri podrobnejSom pohl'ade si
mozete v3imnat' logo na prednej ¢asti

a taktiez jedno logo na bonej stene
zariadenia, ktoré je, z mne neznameho
dbvodu, pogumované. To mozno nepdsobi
najlepsie, no v konetnom dosledku si

ho takmer ani nevSimnete a teda to
nepovazujem za ni¢ zavazné. Podsvietenie
nie je zbytocne prilis silng, aby v tmavsich
podmienkach net'ahalo oci, prave naopak,
pdsobi prijemne, vyrazne a priehl'adne.

Pouzivanie

Moje skisenosti s pouZivanim
tohoto zariadenia boli viak aj napriek

skvelému pocitu na zaciatku tak trochu
zmiesané. Koniec koncov, jednou z
najdolezitejSich vlastnosti klavesnice
je hluk, ktory klavesy spdsobuja.
Presne to bol ale problém GK630K.

Klavesy pri kazdom stlaceni produkovali
zvuk podobny kliknutiu lacnej mysi,
ktory bol dost' neprijemny. Hluk sa
mne osobne zdal prilis vel'ky na to,

aby som dokazal na klavesnici plynule
pisat' bez akéhokol'vek vyrusenia.

Skisil som perifériu pouZzivat' aj so
slchadlami, ¢o sice trochu pomohlo,
no stale ich bolo pocut'. Ak ale na toto

nie ste prilis narocni a ste schopni
tato nedokonalost' odignorovat), so
zariadenim budete maximalne spokojni.

Kailh spinace v klavesnici sI'ubujd vydrz 50
milionov stlacent, o by sa dalo brat' ako
mierny nadstandard. Jej pouZivanie, okrem
vysokého hluku, bolo nanajvys prijemné,
klavesy sa vd'aka matnému povrchu
neSmykali a mechanické spinace odvadzali
naozaj skvell pracu v snimani kazdého
pohybu s dokonale nizkou odozvou.

Vlyzdvihol by som rad aj detail na spodne;j
strane zariadenia, ktorym je moznost'
dvoch nastaveni vysky, vd'aka comu si
GK630K napolohujete presne tak, ako

vam to vyhovuje. Zaujimavost'ou je aj
moznost' smerovania kabla na spodne;j
Casti periférie do jedného z troch vystupoy,
vd'aka ¢comu vam kabel nebude zavadzat'.

Po softvérovej stranke musim spomen(t’
technolégiu N-Key Rollover, ¢o je v podstate
pIny anti-ghosting. M6zete teda naraz
stlacit' I'ubovol'né mnoZzstvo klaves a
zariadenie to vSetko rozpozna a zachyt.

Spolo¢nost' k zariadeniu pontka na
stiahnutie aj SPC GEAR software, v ktorom
si mbZete nastavit' rozne funkcie (napriklad
podsvietenie), vytvarat' si viastné profily

a taktiez aj moznost' nastavit' pre jedno
tlacidlo nejaka zloZitejSiu operaciu.

Na zaver eSte poviem, ze aj ked' nie som
fanasikom klavesnic bez numerického
bloku, pri jej pouZivani som to ako zasadné
minus nevnimal a skor ma potesili jej
rozmery, ktoré vd'aka tomu boli celkom
malé, konkrétne 361,5 x 140 x 42,5 mm.

Zaverecné hodnotenie

Klavesnica GK630K je podl'a mna vcelku
vydareny kdsok za primerana cenovku,
ktorému by k dokonalosti stacilo len
trochu zniZit' hluénost' klavesov.

Ak ale na tento nedostatok neprihliadate,
alebo vam jednoducho nevadji, ide
o produkt vyrobeny pre vas.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 53€

+ skvelé spracovanie - hluk

+ elegantny dizajn

+ pouZzivanie

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 69



RECENZIA

HARDWARE

Philips 65PML9506

PHILIPS 65PML9S506

Segment televizorov sa v nasej redakcii
zacina v ramci testov coraz viac rozSirovat'
a to predovsetkym v zmysle zameranie

na rozne znacky. V tejto savislosti by

som vas v nasledujicom ¢lanku rad
pozval na siihrn dojmov z prémiového
Android TV od spolocnosti Philips, ktory,
tak ako konkurencia, zacina chrlit' jeden
zaujimavejsi panel za druhym. V ¢om

sa prave spominana firma u podobne
koncipovanych zariadeni odliSuje od
zvysku konkurencie? Napriklad zaujimavou
funkciou Magic Ambilight, schopnou
vylepsit' akikol'vek miestnost', kde

dany televizor usadite, alebo pripadne,

ak vam to moznosti dovol'uj, zavesite.
Ide doslova o televizor vytvarajci

svoju vlastni a jedinecni kulisu.

Za kédovym oznacenim 65PML9506, sa
okrem potvrdenia Sest'desiatpat’ palcovej
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obrazovky skryva pouzitie modernej
technoldgie Mini LED, zasadenej do uz na
pohl'ad atraktivneho dizajnu. Ak sa niekedy
poprechadzate po kamennych predajniach
s elektronikou a zoberiete to aj cez Casto
na oko nudn( sekciu domacich televizorov,
garantujem vam, Ze ak sa v tom rade cierno
Ciernych krabic bude nachadzat' prave nami
testovana vzorka 65PML9506, okamzite
upita vasu pozornost'. Celokovovy ram je
vyrobeny z vysoko kvalitného briseného
hlinika a rovnakym materialom sa pysi

aj duo noziciek, nesacich vahu takmer
tridsat' kilogramov. Ked' uz spominam
prave oporné nohy, dizajnéri nechali na
zadnej, tentokrat uz plne plastovej strane,
Stvoricu zarezov a to z dévodu dualneho
prichytenia opory v pripade, ak by ste

chceli pod televizor zasun(t' napriklad
soundbar — v opatnom scenari mozete
tieto nosné piliere posun(t' viac do

stredu, ¢im atraktivnost' vizualnej stranky
naberie o nieo vySSi stupen. Akonahle

si vasa nova TV najde svoje miestecko,
pokojne ju mozete skisit' prevratit'
vyraznejsim tlakom do oboch stran aby
ste zistili, Ze akakol'vek nehoda sa v
danom pripade nemoze stat' a uvedené
nohy s0 pre zvySok stabilnou oporou.

Diskotéka

Aj ked' som p6vodne planoval Gplne ind
postupnost' opisu kvalit a skisenosti

s tymto hardvérom, jednoducho to uz

d'alej nevydrzim a musim vam povedat'
viac o uz v Gvode spominanej funkcii
Ambilight. Podsvietenie zo Styroch stran na
zadnom paneli m6ze fungovat' nezavisle
na prezentovanom obsahu v TV a tak sa
hodi aj ako dizajnérsky doplnok do kazdej
izby, kde predmetny produkt umiestnite.



Ambilight vytvara séria LED diod, rozlozena
okolo celého obvodu tela televizora. SI0Zi
na optické dopifianie atmosféry potas
sledovania filmov, serialov alebo hrania
videohier. Kopirovanie konkrétneho
odtiena a jeho prenasanie na zadnd
stenu za televizorom je mozno na prvy
pohl'ad banalna vec, avsak v spojitosti

s vysokou kvalitou tohto 4K panelu ako
takého ide o doplnok, na ktory som si
vel'mi rychlo zvykol a zacal si ho cenit'

o to viac. Nova verzia prinasa moznost'
prispdsobovania do rytmu zvukov, kde si
uzivatel' mdze vSetko zadefinovat' podl'a
vlastnej predstavy a dokonca si zvolit' aj
farebn( Skalu na zaklade statnych vlajok.
K dispozicii sG modusy ako Retro, Rytmus,
¢i Lumina a kazdy jeden z nich pracuje s
odliSnym postupom prezentovania tejto
atraktivnej funkcie. Komu by sa dany
doplnok zdal ako zbyto¢ny, pripadne
otravny, vSetko sa da vel'mi jednoducho
vypn(t', no ja osobne som podsvietenie
vyuZzival takmer nonstop a dokonca aj
ako zdroj komorného svetla v stave, kedy
bol televizor ako taky v offline rezime.
Dost' vSak bolo diskotéky, nastal ¢as

sa pozriet' na audiovizualnu kvalitu a s
nou spojen( paletu moZnosti, ktoré so
sebou Philips 65PML9506 prinasa.

Testovana vzorka podporuje filmov(
kvalitu obrazu s kompletnou Skalou HDR

(nechyba samozrejme ani HDR10+), vratane

dynamického rozsahu Dolby Vision. Aj
ked' ma technoldgia Mini LED v sQvislosti
s prezentaciou ¢iernej farby stale oproti
OLEDu mensi deficit, nejde o nic vyrazné,
na zaklade coho by ste produkty z tohto
stdka mali zamerne diskriminovat'.

Testovany televizor totizto zvlada
nadherné a realistické podanie celej
farebnej Skaly a komu by prekazala mozno
o nieco ostrejsia pestrost' naviazana na
jeden z viacerych reZimov prezentacie,
vSetko si m6ze pochopitel'ne prispdsobit'

podl'a vlastnych potrieb. Okrem uz
spomenutého 4K rozlisenia zvlada
predmetna TV nativnu obnovovaciu
frekvenciu 120 Hz, vratane technologii ako
VRR (variabilné snimkovanie) a FreeSync.

Prvé o som v sQvislosti s hranim vyskasal
bolo zapnutie hernej konzoly, zapojenej
mimo primarneho HDMI vstupu —islo

o Nintendo Switch. Zaujimalo ma, aka
latencia bude v ramci Joy-Con gamepadu
voci obrazu a moje prvotné obavy sa
potvrdili. Aby ste dosiahli maximalnu
sGdrznost' a prepojenie, je nutné na
hranie vyuzivat' vyhradne len HDMI 2.1.

To pochopitel'ne plati aj pre next-gen
masinky PlayStation 5 a Xbox Series

X, kde prave pri Xboxe bolo mozné
overit' uvedené navySenie snimkovania
vd'aka aktivacii VRR (testoval som to
prostrednictvom mojej obl'Ubenej hry
Microsoft Flight Simulator). Na zadnej
strane najdete dvojicu HDMI 2.1 vstupov
s podporou HDR, HDR10+ a HLG. Rovnako
tak aj dvojicu HDMI vstupov 2.0, ¢o
znameng, ze ak vlastnite kompletna
Skalu vyssie uvedenych hernych konzol,
budete sa musiet' pravidelne strkat'

za panel a prehadzovat' kable ako
nejaky telekomunikacny technik.

Dokonaly kontrast

\/ série PLM9506 mate garantovany
nadstandardne dobre vyladeny zvuk a
to po vSetkych strankach bez toho, aby
ste okamzZite siahali po kipe soundbaru.
Na zadnej strane je umiestnena dvojica
reproduktorov (10 W) sistred'ujicich sa
na vysky/stredy. Basovi linku ma naopak
na starosti subwoofer s vgykonom 30 W,
¢o, suma sumarom, vycaruje uz uvedeny
nadsStandard, s ktorym sa da pracovat'.
Interny systém zvlada kalibraciu audio
linky na zaklade miestnosti, kde sa
televizor pouziva, respektive na zaklade
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vzdialenosti, z ktorej ¢lovek televizor
sleduje. Toto vSetko nas dotlacilo
smerom k hodnoteniu Android rozhrania
a vykonu procesoru Philips P5 Gen5
pysiaceho sa umelou inteligenciou.

Toto konstatovanie ma priamu sdvislost'

s uz vySSie spominanym napojenim na
next-gen konzoly, ale nas teraz bude
zaujimat' samotny Android. Ten prichadza
v desiatej verzii a ponlka vsetky ocakavané
aplikacie, vratane prispésobovania
samotného rozhrania a menu.

Prostrednictvom Google obchodu si mdZzete
do vadej TV natiahnut' vietok potrebny
softvér a to vratane nenarocnych arkad

na hranie, s tym, Ze vam musi postacovat'
vel'kost' ukladacieho priestoru s 16 GB

(je to trochu malo, hlavne ak tam tazite
naukladat' aj narocnejsie videohry).
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Android 10 sa aj vd'aka svojmu CPU
stara o sviznG interakciu bez zasadného
spomal'ovania, ¢i nechcenej odozvy na
zadané prikazy (pokojne aj hlasové).
VSetko jednoducho funguje tak, ako sa
od zariadenia v hodnote 2 000 eur patri.

Na samotny zaver som si vsak nechal

aj nejakd ta neprijemnost’, respektive
veg, s ktorou som u Philips 65PML9506
nebol vobec spokojny. Ide predovsetkym
o priloZzeny dial'kovy ovladac. Ten sice

po vizualnej stranke vyzera skutotne
atraktivne a v ramci nejakej celistvosti

aj originalne, avsak v praxi sa ukazal

byt' vyrazne problematickym. Ocefujem
jeho pIné podsvietenie integrované do
kovového ramu, s vyraznym doérazom na
Setrenie klasickych batérii (svetlo zhasina
pomerne rychlo), avdak toho, ¢o vymyslel
tvar smerovych Sipok a zapustil ich do

akejsi stredovej interaktivnej palacinky
by som hnal pred sad. Intuitivnost'
zadavania prikazov je v tomto ohl'ade na
bode mrazu a ¢lovek nema pri ovladani
prostrednictvom tychto spinafov
absolGtne ziadnu istotu a vSetko si

musi po sebe neustale kontrolovat'.

Na konci méjho mesacného spolunazivania
s danym produktom sa mi nepodarilo v
tomto ohl'ade spravit' ziadny pokrok a tak
som neskdr uz vsetko ovladanie radsej
rieSil cez aplikaciu v telefone. Napriek
vSetkému, ak dam moju skisenost' s
ovladacom bokom, Philipsu sa podarilo
vyrobit' skutocne atraktivny televizor

s modernym vyzorom a rovnako
modernymi funkciami, kde okrem
krasneho obrazu dominujd vyborna

audio kulisa, prepracovany herny rezim,
schopnosti Androidu a samozrejme
unikatne ambientné podsvietenie.

Verdikt

Elegantny a vykonom ohromujaci
televizor pre naro¢nych.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Philips 2 000€

+ Dizajn - Ovladac

+ Obraz - Mensia interna
+ Zvuk pamat'

+Herny rezim
+ Podsvietenie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Fractal Design Torrent white TG clear tint a Prisma AL-18 ARGB

CERSTVY VANOK MEDZI PC SKRINAMI...ALEBO RADSE) CERSTVE TORNADO?

Svédska spolocnost' Fractal Design za
zhruba 12 rokov svojho posobenia dokazala
nevsednost' a kvalitu svojich produktov
tak, Ze je dnes mnohymi entuziastmi
povaZovana za ,svaty gral® v oblasti

PC skriniek. Povestny skandinavsky

dizajn orientovany na funkcionalitu a
jednoduchost' dostala aj nova skrinka
Torrent, ktora svojim dispozi¢nym rieSenim
v podstate ide proti pridu...a svojimi
piatimi VELKYMI ventilatormi dokaze
rozpridit' vzduch, ale aj odfiiknut' vSetky
pochybnosti, €i je eSte tradicné chladenie
pocitaca - vzduchom, dostatocné.

Obal a jeho obsah

\Vel'ka, relativne t'azka karténova krabica,
nadherne ozdobena na vnatornych
stranach, skryva vo svojom vnatri
skrinku, prislusenstvo k nej, a produktovi
dokumentaciu. Pribalené prislusenstvo
obsahuje mnoho réznych skrutiek,

pasikov na uchytenie kabelaze, ,mounty’
pre moznost' uchytenia 120 a 140mm
ventilatorov na prednd stranu, a tiez vel'mi
praktické oporné rameno, urené pre
grafickd kartu. Produktova dokumentacia
je vel'mi dobre spracovana, navody s
jednoduché, presné a nechyba v nich Ziadna
informacia. Fractal Design mal s prvou
sériou skriniek Torrent problém — priloZzeny
hub na ventilatory mohol skratovat', ¢o
mohlo vy(stit' az v poZiar. Spolocnost' sa k
tomuto problému postavila priam ukazkovo.
Chybu si priznala, Torrenty okamzZite stiahla
z trhu a na webovej stranke vydala urgentne
upozornenie pre vSetkych pouZivatel'ov.
Odporucila im tiez neodkladné odpojenie
problémového ventilatorového hubu.
Nasledne pouzivatelia kontaktovali vyrobcuy,
ktory im zadarmo zaslal Gplne novy, uz
predizajnovany hub. \/ spolo¢nosti vsak nic
nenechali na nahodu, a do krabice pribalili

aj neprehliadnutel'né varovanie vytlatené
na vyraznom ¢ervenom papieri. Toto

rieSenie problému a prijatie zodpovednosti
oznacujeme ako prikladu hodné.

Ako nadstandardna vybava nam do redakcie
prisli aj ventilatory Fractal Design Prisma
AL-18 ARGB. SU zabalené v jednoduchej,
peknej papierovej krabicke. Paradoxom je,
Ze tato podsvietena verzia ma o zhruba

5% nizsiu hodnotu prietoku vzduchu ako
povodné nepodsvietené vetraky, avsak
hodnota 146,8 CFM je vel'mi slusna, a
pouZzivatel' si rozdiely teploty v praxi ani
nema sancu vsimnat'. Dobrou spravou

je, Ze ventilatory Prisma sa predavajl aj
samostatne, a pouzivatel' si nimi teda mdze
vylepsit' a skraslit' aj svoju aktualnu skrinku.

Predstavenie siperov
Aby bolo porovnavanie spravodlivé, ako
sGperov pre Torrent sme pripravili dve

high airflow skrine — Gamemax Aero a
Thermaltake Versa J24. Gamemax disponuje

Generation | 73



2x 200mm nasavacimi ventilatormi, 2x
120mm vyduchovymi ventilatormi a 120mm
vyduchom na AlO radiatore. Thermaltake
J24 nasava 3x 120mm ventilatormi,
konfiguracia vyduchov a AlO je identicka,
ako porovnavany Gamemax. Thermaltake
vSak bolo nutné zbavit' predného

penového prachového filtra, pretoze

ten ho dusil. Ventilatory v Gamemaxe i
Thermaltaku sme ponechali originalne.

Prvé dojmy a spracovanie

Torrent je naozaj vel'ka skrinka, ktora vsak
Uz aj od prvého pohl'adu zaujme. Rozmermi
sUperi. Fractal Design kategorizuje Torrent
ako midi tower, pri pohl'ade na fiu sme

sa vsak v redakcii nevedeli zhodndt', Ci

sa svojimi rozmermi 242x544x530 mm
neradi uz do kategborie big tower. Dizajnovo
je na Torrente zaujimavé Gplne vSetko
—najskor zaujme svojim mohutnym ale
elegantnym predkom, ktorého dizajnovo
dokonaly prechod tvori vrchna ¢ast'
skrinky, nasledne zaujme cira bocnica z
tvrdeného skla a v neposlednom rade nam
oci prit'ahuje aj samotné vnatro skrinky.

Skrinka prichadza s uz predinstalovanymi
3x 140mm podlahovymi a 2x 180mm
prednymi ventilatormi, ktoré sa vsetky
otofené na nasavanie vzduchu. Ako sme
uz pri skrinkach Fractal Design zvyknuti,
dokladne vyriesené si aj prachové filtre.
Toto rieSenie sme vzdy ocefovali, pretoze
porovnavany Thermaltake disponoval
lacnym penovym prachovym filtrom,

ktory vyslovene uberal na funkcionalite
nasavacich ventilatorov; Gamemax naopak
vObec nema predny prachovy filter. Fractal
Design Torrent je pripraveny aj na pouzitie s
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roznymi komponentami vodného chladenia
(atoazdo diék\/ 420mm), napriek tomu
konstatujeme, Ze primarne by mal byt'
pouzity ako ,high airflow’ case. Ocefiujeme,
Ze v navode je popisané obrovské mnozstvo
moznosti chladenia a jeho kombinacii.

Zaujimavost'ou je, ze Fractal sa rozhodol
umiestnit' zdroj, dnes uz netradi¢ne, hore.
Na prvy pohl'ad sa moze zdat', Ze to bude
problém, pretoze tri 140 mm ventilatory
budu fukat' teply vzduch z grafickej karty
priamo do zdroja, pravda je vsak taka, Ze
ventilator v zdroji nepotreboval ani len
zvysit' svoje otacky pocas zat'azového
testu. Kym Torrent testujeme s bocnicou s
¢irym sklom, Gamemax i Thermaltake majd
mierne zatmavené sklo, a kym Gamemax a

Torrent maja rovnakd hriabku, Thermaltake
ma sklo na bocnici o poznanie hrubsie.

Na vrchu st umiestnené zakladné ovladacie
prvky skrinky — mikrofénovy vstup 3,5mm
jack, slachadlowy vystup 35mm jack, dva
konektory USB 3.0 typu A, jeden konektor
USB 3.1 typu C a tlatidla Power a Reset.
Zaujimavé je, Ze prémioveé ventilatory
Prisma majl integrované gumové timiace
podlozky, sériové nepodsvietené ventilatory
takymito tImiacimi prvkami nedisponuja.

\/ndtorny plech, na ktorom je upevnena
zakladna doska majd vSetky skrine rovnakej
kvality aj hrabky. Tu nas Torrent mierne
sklamal, pretoze — napriek tomu, Ze dana
hrdbka a pevnost' stacia na to, aby bola
zakladna doska bezpetne upevnena, kvoli
prémiovému feelingu by sme prijali, ak by
bola predsa len trosku tuhsia. Sklamala
nas aj kvalita (alebo nekvalita) skrutiek s
vel'kou hlavickou (zname ako Thumbscrew),
ktora sa pouziva na uchytenie zaslepky
PCl expansion slotov a tiez pre uchytenie
harddiskov, SSD, atd'. Tato by sa mala dat'
upevnit' a povolit' aj bez pouzitia naradia,
len Gchopom prstov. Bez skrutkovaca sa
nam nepodarilo tieto skrutky ani uvol'nit,
a nasledne ani utiahnut', zadrhavali sa v
zavite. To, ¢im sa moze tato skrinka naozaj
chvalit' je, ako sme u Fractalu zvyknuti,
skvelo rozvrhnuty priestor zo zadne;j
strany zakladnej dosky. Nachadzame tu
dva sloty pre 3,5 palcové harddisky, Styri
sloty pre 2,5 palcové SSD disky, niekol'ko
svoriek zo suchého zipsu a vodiace plasty
kablov. Tesi nas, Ze vyrobca do balenia
pridal aj gumené podlozky pod skrutky na
harddiskovl konzolu. SG¢ast'ou balenia
nie je ARGB hub, a ani vo vnatri skrinky sa
nenachadza vyhradené miesto pre takyto



hub. Ventilatory sa vSak dajd zapojit' do
tzv. ,daisy chainu’ a pre toho, kto ma na
zakladnej doske trojpinovy header na
ARGB, nebude absencia hubu problémom.

Pouzivanie

Dva najdélezitejSie komponenty pri
testovani tepldt skrinky s procesor a
graficka karta. ,Vykurovacie telesa’ v tomto
pripade tvorila dvojica — procesor AMD
Ryzen 7 1800X pretaktovany na 4025 MHz,
chladeny 1x 120mm AiO chladi¢om a dva

3j pol slotova graficka karta ASUS ROG
STRIX GTX 1080Ti. Teplotu sme testovali na
fixnych 55% otacok ventilatorov grafickej
karty, s chladenim procesora v profile
.standard’. Ako benchmark sme pouZili
osvedceny Superposition, testovaciu
zostavu sme vSak najviac ,zapotili’ pocas

hrania najnaro¢nejsich titulov VR, ako je

napriklad Medal of Honor: Above & Beyond.

Thermaltake a Gamemax mali vSetky
ventilatory v rezime DC, to znamenag,

Ze isli na pIny vykon. Pri Torrente sme
otestovali zakladny mod ,.auto’, a taktiez
pIny vykon ventilatorov. Fractal Design
Torrent v tomto pripade suverénne poraza
svojich slperov v nameranych teplotach.

Z uvedeného grafu vsak jasne vyplyva, ze
nastavit' ventilatory na maximalne otacky
nema z hl'adiska teploty a ani hlukuy,
ziaden zmysel. Pocas automatického
nastavenia ventilatorov je skrinka

vel'mi ticha, a namerana hodnota hluku
priemerovala na 42dB. Pri plnom vykone
vSetkych ventilatorov je skrinka hluénejsia,
a to az tak, Zze sa da pocut' aj v druhej

miestnosti so zatvorenymi dverami.
Vtedy je priemerna Groven hluku 63dB.

tym l'ahSie sa vygenerované teplo dokaze
rozptylit', a pre nasich konkurentov by bol
adekvatnej5im siperom Fractal Design
Torrent Compact. Nic¢ to vSak nemeni

na fakte, Ze nasa testovacia zostava v
Torrente dosiahla absolGtne fenomenalne
teploty. Ked'Ze je Torrent rozmerovo
vel'ky, pre eSte lepSiu ARGB estetiku
odporG¢ame instalaciu dodatocnych
synchronizovanych ARGB LED pasikov.

Zhrnutie

Fractal Design Torrent je viac, ako len
oby¢ajna skrinka. Je to dizajnovy prvok
miestnosti, v ktorej sa nachadza. \Vd'aka
kvalitnym ventilatorom a premyslenému
dizajnu dosahuje fenomenalne teploty,
a pocas pouzivania na automatickych
otackach je az ,relaxacne’ ticha.
Spolocnost' Fractal Design ucebnicovo
vyriesila situaciu s chybnymi hubmi, a
tym dokazuje vel'mi vel'k( zodpovednost'
voCi svojim zakaznikom. Fractal Design
Torrent vrelo odporaé¢ame kazdému, kto
ma dostatok miesta na vacsiu PC skrifiu.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 250€

PLUSY A MINUSY:

+AIRFLOOOOO00OW - kvalita skrutiek

+ Dizajn typu . Thumbscrew"
+ Uzasna podpora a ich zavitov je nizka
od vyrobcu

HODNOTENIE: * W W NN
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SPC Gear Endorphy Cordura Speed XL

DAJTE ZBOHOM SPINAVYM A SKRCENYM PODLOZKAM

Dobry povrch, na ktorom si moze

hrag, ale aj profesional polozZit' ruky,
klavesnicu a mys je nadmieru dolezitym
faktorom. Menej narocni si vystacia

aj s malou textilnou podlozkou pod

mys, no v poslednych rokoch si stale
I'ahSie dostupné aj podlozky naozaj
obrich rozmerov, ktoré pol'ahky prekryji
aj cely herny stdl. Produkt s menom

SPC Gear Endorphy Cordura Speed

XL - EKIPA Edition sice nepatri k tym
najvacsim behemotom, svojimi rozmermi,
spracovanim a mozno aj trochou
exkluzivity vSak zaujme nejedného hraca.

Som vel'kym fandsikom vel'kého priestoru
uréenému na hranie (aspon teda v

ramci moznosti) a ked'Ze za pocitacom
(ako sikromnym, tak pracovnym a v
neposlednom rade aj testovacim) travim
prevazn( Cast' mojich dni, pohodlie a
jednoduchost' pouzivania s naozaj
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dolezité. Doska mojho pracovno/
zabavného stola si presla viacerymi
Gpravami od Cisto dreveného povrchu,
na ktorom sa skoro zacali ukazovat'
stopy od potu a netistot, cez akrylovy
plat az po momentalne finalny stav,
ktory predstavuje samolepiaca folia
Ciernej farby s textdrou koze.

Na bezné pouZzivanie a najma ukryvanie
necistdt ide o asi najlepsi material, avsak
moja obl'ibena a roky pouZivana mys sis
nim nesadla. Na margo mojej obl'ibenej
mysky sa citim trochu zle, ked'ze mam
moznost' testovat' tie najnovsie a najlepsie
kdsky, no stale fungujem na lacnom kdsku
znatky Yenkee. Ten som si ako nahradu

za no-name kancelarsku mys bez bo¢nych
tlacidiel dopredu-spat' vydrankal u IT-Ckara
vo firme, v ktorej som pracoval asi pred
takmer 10 rokmi a ktora mi pri ukonceni
pracovného zaradenia dany IT-Ckar

podaroval so slovami ,ta mys vyzera ako po
zrazke dvoch raketoplanov, to sa k nam do
kancelarie nehodi”. V kazdom pripade, hoci
som trochu odbocil od témy, situacia ostala
rovnaka. Bez dobrej podlozky pod mys by
som si pri hrani a beznej praci ani neskrtol.

A aj ked' som doteraz mal to St'astie, ze
sa mi pod ruky dostavali promo kasky od
rozli¢nych spolognosti, nemali bud' ten
naozaj spravny rozmer, alebo disponovali
neduhmi ako nepresité okraje ¢i povrch
prit'ahujaci vSetky nedistoty, ktory ani

po nasobnom oprani nevyzeral dobre.

SPC Gear Endorphy
prichadza na scénu

Obal tejto podlozky ma uz sam o
sebe don(til nadvihn(t' obocie. Pri
tak jednoduchych produktoch, ako je
kus gumy s textilngym povrchom, som



tak trochu necakal tol'ko informacii o

tom, aky je tento produkt pokrocily a
famozny. Vynimocne odolny povrch

zo Specialnej CORDURA tkaniny?
Samozrejme. Jednoducho pratel'na? Jasne.
UZ Ziadne odliepanie? D4fam, Ze nie.
Rozmery 900 x 400 x 3 mm? Ze vahas.

Povrch rychleho typu? Cokol'vek to
znamenag, tato podlozka to ma. Vtipy
stranou, uz na prvy pohl'ad to vyzera
tak, ze v SPC Gear si pri dizajnovani
tohto produktu dali zéleZat', hoci

ide o tak banalny segment.

A ukazuje sa to takmer hned' po vybaleni,
pretoze tam, kde niektoré podlozky smrdia
ako tovaren na chemické zbrane, ma pri
tomto kasku privital takmer prijemné
odor textilu a jemny zavan gumy.

Kvalita na kazdy pohl'ad

Naozaj musim kvitovat' presité okraje
tejto podlozky, pretoZe pre absenciu tejto
Lvychytavky' som uz prisiel o viacero
naozaj dobrych podloziek, ktorym sa
jednoducho zacal na krajoch odlupovat'
textil od gumy, nehovoriac o tom, Ze by
som sa ich nikdy neodvazil oprat' v pracke.
Na obale ospevovany povrch rychleho typu
z CORDURA tkaniny je prekvapivo odolny
a mal som z neho prémiovejsi pocit ako z
niektorych tvrdych podloZiek pod mysky.

A vkusné loga SPC Gear (v podani

pismena S v pravej dolnej ¢asti) a EKIPA
zase v hornej st dostatocne viditel'ng,

aby ukazali, akej spolocnosti a koho ste
fanasikom bez toho, aby vizualne prekazali

pri pouzivani. Sam som do testovania
tejto podlozky ani netusil, ¢o to slovo
ekipa znamena a odhliadnuc od prekladu

z pol'stiny do l'ubozvucnej slovenciny,
ktory predstavuje slovicko ,tim*, ide o
YouTuberov/kapelu, ktora ma 2 miliony
subscriberov na YouTube a po vypocuti
par songov nie s vobec zli. Minimalne sd
lepsi ako aspon 70% nasej hudobnej scény.

Testovanie ohnom

Ako otestovat' podloZku pod mys?
Odpovedat' asi ani nemusim. Podlozku som
rozvinul na stole, overil som si fakt, Ze sa
mi na fu pohodine zmesti nielen mys, ale
aj klavesnica, Zze ma presité okraje netlacia
do lakt'ov a Ze sa po nej mysS pohybuje
I'ahko a bez preskakovania snimania.

Jeden mensi problém sa ukazal s
JprotiSmykovym’ povrchom spodnej strany,
ktory sa mi na stole sem-tam pohol o par
centimetrov, ale to davam za vinu hlavne
povrchu mojho stola a nie podlozke.

Pri dlhodobom pouzivani by bolo vel'mi
jednoduché pomocou obojstrannej pasky
podlozku ukotvit' na stalom mieste.

Druha Cast' testovania vsak spocivala v
odhaleni, ¢i je podloZka naozaj tak odolna
a nenecha sa rozhodit' ani spliechancami
tekutin a necistotami. M6zem hrdo
zahlasit', Zze vd'aka mojej neSikovnosti
som sa ani nemusel snazit' a metodicky
tieto tvrdenia overovat', ked'ze sa mi na
podlozku hned' druhy den pouZivania
vyliala polka misky s horGcimi MAMA
instantnymi rezancami. Pre zvedavych,
iSlo o krevetové tom yum rezance.

\/ kazdom pripade, podlozka tento

krst ohfiom prezila bez ujmy a pocas
testovania si vytrpela aj par Splechov
od Pepsi, ¢aju a kavy a dokonca par
kvapiek vina. Fotografie produktu na
mojom stole s robené az po ukonceni
testovania a podlozku som medzi tym
nijak Specialne necistil ani nepral, takze
sami moZzete vidiet', ako sa jej darilo.

Zhrnutie

Ci ste uz o spolo¢nosti SPC Gear alebo o
YouTube kanale EKIPA poculi, alebo nie,
podloZzka SPC Gear Endorphy Cordura
Speed XL je so svojimi rozmermi,
kvalitou prevedenia a stale pritomnym,
zaroven vsak dostatocne nenapadnym
umiestnenim log nadmieru zaujimava.

A potesi aj tym, ze hoci ide o
Specialnu ediciu, je v slovenskych
obchodoch prekvapivo lacnejsia

ako jej nespecialny brat. A nielen o
jedno ¢i dve eurd, ale o takmer desat'
eur, ¢o sa uz definitivne ,opla".

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 31€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny povrch - mierne sa

+ presité okraje hybe napriek

+ odolna voci protiSmykovému
necistotam spodku

+ praktické rozmery

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

HyperX Cloud Alpha Wireless

LUXUSNE POHODLNY HEADSET S DLHOU VYDRZOU

Kazda jedna, ¢i uz vacsia alebo mensia
hardvérova spolocnost' s akou-takou
tradiciou na trhu, ma vo svojom
portfdliu minimalne jeden konkrétny
produkt, na ktory je hrda. Ide o vjrobok
schopny sa opakovane predat' aj
napriek skutoc¢nosti, Ze s kazdou jeho
novou verziou prichadza len minimum
zmien. Do tejto rovnice rozhodne patri
aj anglicky HyperX, niekdajsia herna
divizia spolocnosti Kingston a dnes uz
pevna siicast' koncernu HP, u ktorej
funkciu vySSie opisovanej hrdosti naplia
predovsetkym headset Cloud Alpha. Na
jednu stranu je ista ikonickost' tohto
herného naradia pre vyrobcu urcite
potesujiica, avsak shcasne je aj zvazujica
ohl'adom naplnenia poziadaviek dnes
€oraz narocnejsich konzumentov. Preto
som bol sam vel'mi zvedavy na to, ako si
Anglicania poradia s najnovSou verziou
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bezdrdtovych slichadiel Cloud Alpha a €i
nahodou nedd6jde na strmy pad z trénu.

Miesto toho, aby som vas nasledujicim
textom vodil v plnej nevedomosti hore dole
a skdsal vas prah trpezlivosti, prezradim
vam odpoved' na vyssie nacrtnutl otazku
uz v jeho Gvode. HyperX Cloud Alpha
Wireless rozhodne nikomu hanbu neurobi,
ked'Ze sam o sebe zvlada prekonat' svoje
minulé verzie a eSte k tomu prihodit' nieco
navyse. Za¢nime rovno vydrzou batérie,
ktor( si vyrobca ostentativne vylepil rovno
na predn Cast' obalu a ktora mna osobne
poslala do kolien. Uz pocas nakricania
unboxing videa som po zapnuti slichadiel
zaznamenal hlasové oznamovanie
aktualneho stavu akumulatora (prijemny
anglicky akcent muzského pohlavia toho
¢asu oznamil stav batérie na Grovni 75%).
Aj ked' ma po vybaleni pomerne kratkeho

USB-C kablu palila ruka a chcel som
slichadla dat' dobit' aZz po maximalnu
Groven, nakoniec som tak neucinil a som
za to nesmierne rad. \/\yrobca sam udava,
Ze v tomto pripade sa mdzete spol'ahndt’
na 300 hodinova vydrz, ktora nie je mozné
realne pokorit' na jeden jediny zat'ah

— teda, okrem blaznov snaziacich sa o
svetovy rekord v zatlacani usnych lalokov
do hlavy. Rozhodol som sa, Ze stav batérie
zisteny pocas vybalenia budem pravidelne
monitorovat' a pozorovat' ukrajovanie z
energie na zaklade vyt'aZenia headsetu.
Takto to ostatne pocas testu podobne
koncipovanych zariadeni robim Gplne
beZne. Niekedy si nestihnem ani vypocut'
sériu dennych podcastov a uz je nutné
testovan( vzorku napichndt' do elektrickej
siete. A viete, Co sa stalo s HyperX Cloud
Alpha Wireless? Ani po tyzdni pIného
vyt'azenia, kedy som striedal hranie hier,



poclvanie hudby, ¢i hovoreného slova, sa
percentualny ukazovatel' vydrze nedostal
pod hranicu Sest'desiatich percent a mne
tak neostalo nic¢ iné, len uznanlivo pokyvat'

hlavou do rytmu prave spustenej pesnicky.

Ako na oblaciku

Aj napriek obrovskej vydrzi batérie, Co je
dozaista vel'kou prednost'ou testovaného
zariadenia u nas predavaného za sumu
cca 230 eur, sa tvorcom podarilo zachovat'
pOvodn( vel'kost' a proporcie headsetu
sa tak nijako nemenia. Celkova vaha,
vratane odopinatel'ného mikrofénu, je
335 gramov a ani po celodennom noseni
nemate pocit, Ze hlava sediaca na vaSom
krku patri vlastne niekomu Gplne inému.
HyperX nad'alej kladie obrovsky déraz na
celkové pohodlie a to zistite uz v prvych
sekundach po nasadeni. Hlavovy most

presity kozenkou a vyplneny pamat'ovou
penou vlastne vobec neregistrujete a
akonahle plne uzatvorené musle, obsité
rovnako prijemnym materialom ako
spominany most, obkolesia vase usi,
spusti sa nadpriemerne dobré pasivne
odhluénenie —apropo, vyrobca nechcel uz
tak vyrazn( cenovku t'ahat' eSte vyssie a
preto do tohto headsetu neintegroval ANC.

Musle skryvajlce 50 mm menice s dvojitou
komorou je mozné vyskovo polohovat' a
nech uz nosite okuliare alebo nie, ich tlak
na okolie hlavy je tak minimalny, az som
mal pocit, Ze nejde o kozenku s penou,

ale o umelo vytvoreny oblacik. Iste, aj tu

je to jemne subjektivne, ked'ze na svete
mame rozne tvary hlaviciek makoviciek, ale
HyperX Cloud Alpha Wireless sa snazi byt'
dobrym kamaratom s drvivou vacsinou z
nich. Dizajn ako taky, ako dozaista zistite

uz z prilozenej fotodokumentacie, nechce
menit' svoju podstatu a tak nové ,Cloudy’
vyzerajQ, az na par minimalnych detailov,
ako tie staré, ¢o fandsikovia originalu urcite
docenia. Okrem uz vyssie vymenovanych
materialov sa stavba Sasi nesie na vine
pevného hlinika a isty retro Styl vo vas
podnieti transparentna kabelaz v podobe
tenkych kablikov spajajicich oba menice.
Dokonca musim HyperX pochvalit' eSte
viac, ked'Ze po niekol'kych modeloch,
kedy som na vel'kost' USB snimacov pre
2,4 GHz signal u ich headsetov vyloZzene
nadaval, teraz prichadzajd s ovel'a
mensim kl'G¢om, ktory by vam uz nemal
robit' problémy — v zmysle zasunutia do
notebooku vedl'a d'alSich snimacov.

Ni¢ vsak nie je dokonalé a prvym mensim
problémom pocas dlhodobejSieho
pouZivania sa stala celkova hlasitost'.

U videohier ako takych v tomto ohl'ade
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problém nebol, ked'Ze pri hrani si sam
nedavam vystupny zvuk na maximalnu
hranicu a aj napriek tomu vnimam kroky
sGperov, ¢i iné echo odrazy v pozadi,
avsak pri poctvani hudby som mal
neustale chut' kr@tit' tym mechanickym
kolieskom na pravej musli, aj ked' som
dobre vedel, Ze maximalna Groven
hlasitosti uz bola davno naplnena.

Nechcem samozrejme tvrdit', Ze Cloud
Alpha Wireless je tichym zariadenim, ale
dobre poznate ten pocit, kedy si pri vasej
obl'ibenej skladbe chcete do usi natladit’
¢o najviac decibelov a tak pridavate a
pridavate, az vam zal'ahne v usiach. S
tymto primarne hernym headsetom

ni¢ také nedokazete. Napriek vSetkému
sa v ramci kvality zvuku moZete tesit'

na vyrovnany a krasne ostry zvuk bez
akéhokol'vek Sumu a inych prekazok.
Dany headset jednoducho vie, ako sa
reprodukuje zvuk v celej jeho krase a nech
uz sa budeme rozpravat' o zakladnom
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nastaveni, alebo regulacii dtsX, Ci ekvalizéra
prostrednictvom NGenuity, vo vSetkych
pripadoch som bol z audio linky vyloZene
nadseny. Aj z tohto dévodu ma mozno
trochu mrzi skutocnost', Ze predmetné
slichadla nemaja Bluetooth funkciu,

s ktorou by som ich vedel sparovat'

aj s mobilnym telefonom. Rovnako

tak by ste naich tele marne patrali po
fyzickom vstupe pre audio kabelaz a

tak vSetko v zmysle prenosu stoji a

pada na uz spominanom USB kI'G¢i.

Okrem primarneho skdmania kvalit pri
prepojeni s laptopom, ¢i pocitatom ako
takym, ma rovnako zaujimala aj jeho
schopnost' podat' si ruku s konzolami.

Po pripojeni na platformu PlayStation

5 nebolo nutné ni¢ extra nastavovat' a
headset zacal okamzite fungovat' s takou
presnost'ou, Zze kazdému, kto vyhodil ¢o

i len 10 eur za originalny PS5 headset od
SONY v plne plastovom prevedent, by som
sa mal chut' zacat' posmievat'. No nic také

neurobim, ked'Ze po bitke je samozrejme
kazdy general. Funkénost' s platformou
Xbox Series X si potom sice vyzadovala
par potvrdeni v menu tejto masinky, ale
nakoniec aj zelené X si naslo cesticku

do srdca bezdrétového Cloud Alpha.

Odnimatel'ny mikroféon ma na obvode
snimacej ¢asti umiestnend ikonku
informujlcu pouzivatel'a o vypnutom
alebo zapnutom stave a ak ma testovany
hardvér trocha sklamal s celkovou
hlasitost'ou, tak rovnako som nebol

vo vytrzeni ani z akejsi hry na istotou

pri tvorbe samotného mikrofénu.

VSetko je Cisté a na komunikaciu v hrach
dostacujlce, ale u produktu presahujiceho
hranicu 200 eur by som v tomto smere
oCakaval predsa len viac, nez len Standard.
Tak ¢i onak, HyperX sa nemusi bat', ze

by jeho rad ikonickych slichadiel Cloud
Alpha upadol do zabudnutia, ked'Ze ta
najnovsia verzia je v zmysle funkénosti

a kvality schopna suverénne obhgjit'

Cest' a slavu vlastnej legendy.

Verdikt

UZasne znejlci herny headset s
extrémnou vydrZou batérie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 220€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort - Bez Bluetooth
+ lkonicky dizajn - Slabsia hlasitost'
+ Zvuk

+\/ydrz batérie
+ Nielen na hranie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Ponuka, ktorii nemozete odmietnut'

Streamovacia sluzba Paramount+
uz v roku 2020 oznamila, Ze spolu
so spolocnost'ou CBS All Access,
pripravuji pre divakov limitovani
sériu zamerani na tvorbu filmu
Krstny otec s nazvom ,,The Offer”.

Je zname, Ze priprava kultového filmu
Krstny otec, sa stretla s obrovskym
mnozstvom komplikacii, i uz islo

>> \/YBER: Miroslava Glassova

o ziskavanie prav, alebo samotné
komplikacie s talianskou mafiou.
VSetky tieto veci aj trochu prispeli

k tomu, aby snimok ziskal kultovy
Stat(t. Spominana miniséria sa
zameriava prave na toto obdobie
ziskavania, ¢i uz kniznych prav, ale
aj pripravy produkcie filmu. Ironicky,
aj priprava tejto minisérie sa stretla
s mnozstvom komplikacii, ktoré

mali vplyv na jej dokonéenie. Ci uz

iSlo o preobsadenie hlavnej postavy,
ked' bol Armie Hammer nahradeny
Milesom Tellerom, ktory bude
zobrazovat' postavu Alberta Ruddyho.
Taktiez musela byt' cela produkcia
pozastavena, ked' jeden z hercov mal
pozitivny Covid test. Nast'astie sa celd
sériu podarilo dokoncit' a mézeme

sa na fu tesit' uz koncom aprila.

....................................................................................................................

Animovana Zvieracia Farma

82 | Generation

Novy film na motivy knihy od Georga Orwella

o zvieratach, ktoré rebelovali voéi 'udom a prevzali
kontrolu nad I'ud'mi, zacal svoju produkciu.

Tentokrat ide o animovan( verziu a novy pohl'ad na tdto
klasiku si pod rezisérku taktovku nevzal nikto iny ako
Andy Serkis. Samotna kniha bola sfilmovana uz trikrat.

Serkisova verzia, ktora ¢aka na spracovanie uz od roku 2012,
poskytne ale divakom Gplne novy uhol pohl'adu. Film vznikne
v koprodukcii Serkisovej spoloCnosti Imaginarium company

a spolocnosti Animenture a VFX experts Cinesite.Spolo€nost'
Netflix, ktora tlto adaptaciu odkipila v roku 2018, uz nie je
spominana v produkénom time.



Will Smith a jeho Oscarovy moment

Je vel'a veci, ktoré dokaze clovek stihnat' v priebehu 15 minat.
Napriklad herec Will Smith stihol za tato dobu vylepit' facku
komikovi Chrisovi Rockovi po vtipe na Gcet Smithovej manzelky,

ale tiez premenil na vit'azstvo svoju oscarovd nominaciu za film
King Richard. Prave ta prva vec spdsobila aj to, Ze ma herec 10
roCny zakaz vstupu na vSetky podujatia organizované americkou
filmovou Akadémiou, menovite aj na Oscarov. Smith sa tym padom
zapisal do vel'mi nelakavého zoznamu I'udi, ako sd napriklad Harvey
Weinstein, Roman Polanski alebo Bill Cosby, ktori tiez spadaji pod
zakaz akadémie. Americka Filmova akadémia vel'mi dba na svoju
povest'a ma nulovd toleranciu voci akejkol'vek forme nasilia. Tu

by som len spomenula paradox, ze podobny zakaz dostal aj herec
Richard Gere v roku 1993, ked' sa rozhodol vyuZit' svoj javiskovy ¢as
potas Oscarov k tomu, aby poukazal na agresivnu politiku Ciny voti
Tibetu. Tento vystup viedol k tomu, Ze bol Gere neZiadanou osobou
az do roku 2013, kedy dostal pozvanie kvoli svojmu filmu Chicago.

..........................................................

Neil Gaiman pre HBO Max

Percy Jackson pre Disney+

Spolocnost' Disney+ nasla pre svoj Percy Jackson projekt novii
hviezdu, ktorou je Walker Scobell z filmu The Adam Project.

Percy Jackson je hlavny hrdina zo znamej série YA romanov
Ricka Riordana o dospievajicom chlapcovi, ktory zisti, ze je
synom Poseidona a na svete je vel'ké mnoZstvo takychto deti
ale aj bohov a inych mytickych stvoreni. Riordanove knihy boli
sfilmované do niekol'kych filmov, v ktorych si hlavn( Glohu
zahral herec Logan Lerman. Lerman bol tiez osobou, ktor( chcel
fantsikovia vidiet' v hlavnej Glohe aj pre sériu pripravovand
Disney+. Spolocnost' sa vsak rozhodla pre Gplnd zmenu obsadenia.
Hlavnym pozitivom pre fandsikov je aj to, Ze Riordan sa bude
podiel'at' aj na pisani pilotu tejto série a nad celou kreativnou
réziou. Uz teraz prisl'(bil, Ze serial by sa mal viac podobat'
kniham, ¢im pomohlo aj obsadenia Scobella tym ,Ze ma herec
len 13 rokov, ¢im sa bliZi k Percymu ako ho pozname z knih.

..........................................................

Barbie vo filme...opat'

DC komiks Dead Boy Detectives, od Neila Gaimana
a Matta Wagnera, prichadza na HBO Max.

Projekt dostal zelen v septembri roku 2021 po uvedeni
pilotu. Prva séria bude pozostavat' z 8 ¢asti a hlavné postavy
si zahraju George Rexstrew ako Edwin Payne, Jayden Reuvri
ako Charles Rowland a Kassius Nelson ako Crystal Palace.

Co sa tyka deja, ten sa zameriava na Edwina a Charlesa,
dvoch tinedZerov, ktori po smrti odmietli vstapit' do
posmrtného Zivota a namiesto toho vySetrujd zlociny
na zemi, ktoré sdvisia s nadprirodzenom. Rézie serialu
sa podujme Steve Yockey (Flight Attendant), ktory tiez
napisal a zreziroval aj pilot serialu. Podl'a jeho slov

ide o splneny sen, ked'Ze je vel'kym fanGsikom série

a (dajne pdjde o vel'mi temnq, ale vtipn( sériu.

Ikona spolocnosti Mattel, Barbie, sa dockala
uz niekol'kych filmowyjch spracovani.

Konkrétne iSlo az o 40 animovanych filmov. Tentokrat vsak
dostane novy Sat v podobe Margot Robbie, ktora bude tito
postavu nielen hrat', ale aj produkovat'. S Gretou Gerwig na
rezisérskej stolicke pdjde o urcite o zaujimavy snimok, ktory
vznikne v koprodukcii Warner Bros, Mattel a LuckyChap
Entertainment. Detaily deja filmu zatial' eSte stale nie sG jasné.
Ci si Gerwig zvolf skér satirické spracovanie alebo redlne, alebo

Ci pojde az o hororové spracovanie poukazujice na neprimerany
Standard zenskej krasy, za ktory je Barbie vzdy atakovana.

Co ale vieme je, 7e samotny casting filmu je vel'mi sl'ubny. Oproti
Barbie, Margot Robbi, bude stat' aj Ken, ktorého si zahra Ryan
Gosling. To, Ci sa dotkame esSte d'alSich postav z Mattel ,universe,"
nie je zatial' zname. Film by mal mat' premiéru v roku 2023.
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RECENZIA

FILM

Krystof

AKCIA K A JEJ NASLEDKY OCAMI TICHEHO HRDINU

Novy film Krystof od drzitel'a Ceského
Leva za film Poupata, Zdenka Jiraského
nas zavedie do obdobia, ked' v byvalom
Ceskoslovensku prebehla Akcia K.

Tato akcia bola zamerana na nasilni
likvidaciu muzskych rehol'nych radov v
noci zo 14. na 15. aprila 1950. Operacia
sa svojou brutalitou tiez oznacuje aj
ako ,Barbarska noc”. Udalost', ktora by
mala byt' predpokladom na kvalitny a
dynamicky filmovy dej s vypovednym
charakterom. Avsak, je to naozaj tak?

Ako uZ vyplyva z nazvu, hlavnou postavou
filmu je Krystof (Mikulas Bukovjan), mlady
novic, ktory vypomaha s kazdodennou
pracou v klastore na Sumave, no tiez

je prevadzatom do Bavorska, cez
zapadonemecké hranice. Krehk{ harméniu
vidieckeho rehol'ného Zivota narusi prave
spominana Akcia K, ked' do klastora pride
ozbrojena jednotka a vSetkych mnichov
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z KryStofovho radu odvedie nevedno
kam. Krystof nast'astie v skupine chyba,
pretoze mal za (lohu vyhl'adat' doktora
pre jedného z bratov. Zhodou okolnosti, v
skupinu 5 Studentov, ktorych mal Krystof
previest' cez hranicu. Zial', tato skupina
je spozorovana hliadkou a 4 Studentov
zabijd. PreZije len postreleny Slovak Cyril
(David Uzsak), ktorému sa podari schovat'
v klastore, kde ho rano najde Krystof.

Obom je jasné, ze aj ich Coskoro ¢aka
rovnaky, ak nie horsi osud a preto sa
rozhodn( utiect' cez hranice. Avsak
nemdzu pouzit' rovnaky prechod, to je
nebezpecné. Dvojica sa preto pokusi najst'
alternativny spdsob prechodu cez hranice,
¢o vSak nie je jednoduché, nakol'ko ich
prenasledujd hliadky a celkova operacia
eSte stale prebieha. Dej sa tu stava trochu
hektickym, bez zjavného ciel'a, obaja

sa potulujd po kraji a spoliehajd sa na
jednorazov( pomoc od svojich znamych a
rodiny. Na Gteku navstivia, okrem inych, aj
KryStofovho otca. Polas tejto navstevy sa
dozvedame o Krystofovej motivacii stat' sa
mnichom. Hlavnou chybou celej tejto Casti
je, ze nikdy nie je diskutovany jasny plan
postav, iba to, ze musia najst' iny hrani¢ny
prechod, cez ktory bude mozné odist'. Cela
sekcia putovania vrcholi tym Ze sa Krystof
a Cyril schovavaja u KryStofovej znamej,
Johany (Alexandra Borbély). No ani toto
Gtocisko nie je bezpecné, pretoze tu Cyrila
zatkn( a odvedu. Vysledkom je nasledne to,
Ze sa Krystof trochu nelogicky pokdsi utiect'
cez ten isty hrani¢ny prechod, ktorému sa
polku filmu vyhybal, lebo dobre vedel, Ze

je sledovany, o sa mu aj v zavere filmu
potvrdi a ma to pre neho kritické nasledky.

Zdeneék Jirasky je kvalitny rezisér. Ako uz
bolo spomenuté v Gvode, je drzitel'om



prestiznych filmovych oceneni a jeho filmy
s( vzdy kvalitnym filmovych zazitkom.
Bohuzial' film KryStof nemézeme zaradit'
do skupiny jeho lepsich filmov. Uvod deja
a pociatocné vykreslenie situacie sice
pdsobia zaujimavo, no vel'mi rychlo tejto
drame dochadza tempo a divak sa zacina
nudit' jednotvarnym dejom a malym
mnozstvom dialégu. Taky Marek GeiSberg
nepovedal pocas filmu ani jedno slovo.

Vel'a informacii zostava nevypovedanych
a divak musi vyuzit' vel'kd davku
predstavivosti, aby si chybajlce Criepky
doplnil, & aby si vébec vytvoril nejaké
citové puto s postavami. Aka je vlastne
motivacia mladych Studentov pre Gtek

za hranice? Je to len tym, Ze totalitny

rezim bol zly, alebo s tu aj iné, osobné
pohnatky? Dej vykresl'uje len to, ze kazda
osoba vas moéze zradit', ¢i uz ide o susedov,
dlhorocnych priatel'ov, druhov, alebo
dokonca rodinnych pribuznych a Ze si nikdy
nemo&Zzete byt' isti, ¢i zradcom a bonzakom
nie je prave osoba vam najblizsia.

Ze by ale toto mala byt' ich primarna
motivacia, pre€o tento rezim opustit”?

TieZ nie je jasné, do akého zanru chcel
scenarista Josef Kurza tento pocin zaradit'.
Zatiatok filmu je postaveny ako historicka
drama, ktora sa ale meni na road movie

a ukoncena je ako romanticky film. Treba
dodat', Ze slabo vykresleny dej nie je

chybou nedostatocného vykonu hereckého
obsadenia. Novacik Mikulas Bukovjan podal
vo svojom prvom filme solidny vykon. Zo
zatiatku pdsobil vel'mi jednoducho, ako
chlapec z dediny, ale neskér sa z neho
vybudoval silnejsi charakter, ktory sa
dopinal s postavou mestského chlapca a
Studenta Cyrila v podani Davida Uzsaka.

Ked' sa teda pozrieme na snimku s
odstupovom tak nam zostava hodnotit', Ze
filmu neostava vel'a, o by mohol divakom
pontknut' okrem temnejsej atmosféry,
historickych okolnosti a kvalitnej

hudby. Ceskoslovenska histéria pontka
mnoho vhodnych nametov pre filmové
spracovanie, no treba aj vediet', ako ich
kvalitne spracovat', aby mali vypovednd
hodnotu. Filmu Krystof sa toto nepodarilo.

.Film Krystof rozprava o
nasledkoch Akcie K z pohl'adu
hlavnej postavy budiiceho mnicha,
Krystofa. On sam je okrem iného
aj poslednym clankom ret'azca v
prevadzacskom systéme, ktory
pomaha neziaducim osobam
utiect' za hranice statu.”

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
Zdenék Jirasky Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie - slaby dej
+hudba - nejasny zaner
- malo dialégu

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

FILM

Severan 2022

BERSERKER

Krv, krik a Spina. Najnovsi film od reziséra
Roberta Eggersa (Majak, Carodejnica)

sa brutality rozhodne neboji. Akény
thriller, zasadeny do obdobia, ked' sa po
severskych krajinach prehanali hordy
Vikingov, rozprava pribeh o pomste,

laske a osude. Sledujeme v hiom mladého
princa Amletha, ktory sa po vrazde svojho
otca stal bojovnikom v Kyjevskej Rusi

a zvierat'om v l'udskej kozi, no nikdy sa
vSak nevzdal sna o navrate domov a
oslobodeni svojej matky z riik uzurpatora.
Po vestbe od carodejnice, ktora mu
predpovie Gspesné zaviSenie svojej
pomsty, sa rozhodne, Ze je ten spravny
Cas konat'. Hnany neochvejnou vierou v
naplnenie svojho osudu sa dobrovol'ne
necha uvrhnat' do otroctva, len aby sa
dostal blizSie k vrahovi svojho otca, kral'a

86 | Generation

Aurvandila . Na svojej ceste vSak stretne
necakaného spojenca, slovanski otrokyriu
Ol'gu (Anya Taylor-Joy). Ich spolo¢né puto
postavi Amletha pred nel'ahki vol'bu,
vybrat' si medzi krvavym dokonanim svojej
pomsty, alebo laskou krasnej otrokyne.

Taky bezny film o Vikingoch?

Predpokladat’, Ze Severan je len d'alsi z
plejady akenych filmov o Vikingoch, akych
je moderna kinematografia plna, by bol
vel'ky omyl. Svojim stylom mi najviac
pripomina film Vzkriesenie Valhaly (2009)
s Madsom Mikkelsenom. Pochmirna
atmosféra, dlhé detailné zabery do tvari
hrdinov a psychedelické scény, pri ktorych
nevieme odlisit' realitu od fantazie,
striedajd nekompromisne realistické

bojové scény plné brutality. Severan

je rozdeleny do kapitol, rovnako ako je
Amlethov plan rozdeleny do niekol'kych
délezitych faz. Pocas odskrtavania

si jednotlivych bodov potrebnych k
vykonaniu svojej pomsty sa Amleth
stretava s mnohymi nadprirodzenymi
javmi, ktoré v iom upevniujd vieru v
neodvratnost' jeho osudu a nam poskytujd
zaujimavy nahl'ad do severskej mytologie
a ritualov. \Vd'aka tomu sa pomerne
jednoduchy a priamociary dej vo viac

ako dvojhodinovom filme nenat'ahuje,

ale zostava zaujimavym po cel( dobu.

Teatralnost'

Aspekt, ktory ma na Severanovi mrzel
najviac, boli dialégy. Konkrétne tie v



podani Amletha a Ol'gy. Teatralnost'
bola v kontexte umeleckého spracovania
Severana Uplne na mieste, bohuzial',
obzvlast' v podani Alexandra Skarsgarda
pbsobili dialogy ¢asto komicky, az
preafektovane. Skarsgard vo mne proste
nedokazal vzbudit' zaujem o postavu
Amletha, pretoze kazdym druhym
slovom ma vytrhaval zo zazitku.

Jeho herecky vykon ma primal uvazovat'

o tom, &i by nebolo pre jeho postavu

lepSie nehovorit' vdbec, alebo aspon, ¢o
najmenej. Amlethova fyzicka dominancia a
zvieracia podstata by pdsobila eSte znacne
desivejSie a zastrasujlcejsie, ak by ma
kazda jeho druha veta nendtila chytat' sa

za hlavu. Naopak, vyzdvihnat' by som chcel
Claesa Banga v roli Amlethovho stryka
Fjolnira, pri ktorom som ¢asto uvazoval,
preco radsej nie je hlavnou postavou on.

Audiovizual

Po vizualnej stranke sa Severan v mojom
osobnom rebricku umiestnil vel'mi vysoko.
Od jednozaberovej scény plienenia dediny,
cez ritualy a vizie, az po prirodné scenérie,
vSetko vyzera (chvatne. Vo farebnej palete
dominuje hneda a modra, z platna priam
sala chlad a nehostinnost' okolia. Kontrast
je vytvoreny pomocou ohna, ktory zohrava,
okrem praktickej, dolezitl dejovi Glohu.
Hudba od Robina Carolana a Sebastiana

Gainsborougha dokonale dotvara dej.
ZaloZena hlavne na duneni bubnov a
strunovych nastrojoch neposkytuje
divakovi nic viac a ni¢ menej, nez Ciru
vel'kolepost'. Pochmurne melodie striedaja
priam hororové kisky. Hudba Severana

je umeleckym dielom sama o sebe.

Ak si chcete uZit' zaujimavy umelecky
zazitok, skvelt hudbu a trochu toho
masakru, Severan je filmom pre vas.
Netreba sa nechat' odradit' dlhou
minutazou, tento akény thriller aj napriek
jednoduchej dejovej linke divaka nikdy
nenudi. Ak ste ochotni odpustit' mierne
afektované dialégy hlavnych postav,
urcite si tato cestu za pomstou uzijete.

.Severan je akcny thriller z obdobia
Vikingov, pojednavajici o zrade

a osude. Sleduje pribeh princa
Amletha a jeho cestu za pomstou
smrti svojho otca. Film sa s
divakom nemazna a naplno mu
poskytne vSetku brutalitu, ktora
vladne tomuto drsnému svetu.
Okrem nej vSak prinasa aj izasné
scenérie, hudbu a fantasy prvky
zalozené na severskej mytologii."

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2022

Robert Eggers Zaner: Drama / Akéni

PLUSY A MINUSY:

+ Nevsedné - Herecky vykon
spracovanie hlavného

+Vizualna stranka protagonistu

+Hudba - Dialégy

HODNOTENIE: * % % Ky
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