Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého

v spolupraci s www.gamesite.sk

GENERAT

Cislo 123 /Marec 2022 | www.generation.sk
Cena: 4,50 € / Predplatné: od 3,50 €

HRALI SME

TEMA

VIDELI SME

RETRO

TESTOVALI SME



Kingston

TECH LOGY

Zacali sme ako
“w H
2 muzi
v garazi,
dnes tvori rodinu Kingston
vo svete viac ako

3000

pracovnikov

1 [

Kingston is

Everywhere

Paméatove produkty Kingston vam v tichosti pomahaju kazdy den

pri zachytavani a bezpecnom uchovavani vasich spomienok, pri praci,
pri studiu, aj pri vasej zabave. Mame pre vas vSetky typy pamati pre servery,
pracovne stanice, mobilne zariadenia, SSD aj USB.
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Kingston sledujete masovo na socialnych
sietach, kde mame partnerstvo s viac ako

14

trilionov GB
pamati
vyrobi
Kingston
zarok

Q!

200 milionov

pamatovych modulov sme za ostatnych 5
rokov vyrobili a nainstalovali po celom svete

350 influencermi

+

Kingston je s vami neustale r
pocas dna. Pamatove
produkty vam pomahaju
kazdy den priinovaciach.
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EDITORIAL

M predsa sa toci

Poznate to s tym stromom, €o padne v lese a nikto to nevidi a nepoctuje?
Presne k tomu by sa dala prirovnat' moja ¢iastocna ignorancia
skutonosti, Ze som v januarovom Gvodniku tak trocha nevedomky
vynechal informaciu o prelomovej akvizicii Activision Blizzard
Microsoftom. Veci sa vSak dejd aj bez akéhokol'vek potvrdenia
uvedenom v nasom Casopise a preto uz teraz dozaista viete, ze

vo svete najvacsich hernych firiem sa v sG¢asnosti odohrava sat'az

v skupovani ikonickych Stadii. Na chut' Microsoftu zhltnat' prava

na série ako Call of Duty, ¢i Diablo, reagovalo aj SONY, i ked' v pripade
ich nakupu Stdia Bungie sa da hovorit' skor o predrazenej akvizicii

z trucu. A Nintendo? To si podl'a ofakavani ide aj nad'alej svojou
nenapodobitel'nou cestou, ktora im na poudovanie mnohych
vychadza a funguje uz viac nez stotridsat' rokov. Tak i onak, herny
biznis nam opat' raz oziva v nepredvidatel'nom scenari, porovnatel'nom
s akoukol'vek mexickou telenovelou, a 3j preto je sekcia noviniek

v nasom magazine 3j tentokrat naplnena az po okraj. Nakupy ako take
nekondia, v sGfasnosti sa urcite aj vase softvérové zbierky rovnako
rozsirilio mnohé atraktivne AAA produkcie a zatial', ¢o si budete
listovat' v recenziach na hru, do ktorej sa aktualne mozno prave
pUst'ate, ja si takpovediac prihrejem polievocku a odporu¢im vam
nevynechat' ani hardvérov( sekciu.

Pripravili sme testy vykonnych, ale aj cenovo prijatel'nych laptopov,
schopnych spojit' herné aj pracovné prostredie do jedného celku.
Nezabudli sme hodit' ockom po tradicnom prislusenstve, ostatne,

ako vravievam, mysi a slichadiel nebude na svete nikdy dost',

a Ceresnickou na torte nech je pre vas reportaz pokryvajica
oznamenia novych telefénov, ¢i recenzie na zaujimavé knihy a filmy.
Neviem sice, v akej podobe nas prave teraz drzite a Citate, avsak

nech uZ ste kdekol'vek a nech uz s tieto pismenka digitalne alebo
starosvetsky hmatatel'né, prajem vam priich Studovani ¢o najbohatsi
zazitok. Ved' Generation sa to¢i d'alej, ¢i uZ o nas niekto vie, alebo nie.

Filip Vorzacek
zastupca séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech C CyberPower
Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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IONIQ 5 - vacsi

Aj na Slovensku vel'mi obl'Gbeny
elektromobil Hyundai IONIQ 5 sa do¢ka
vylepSenej verzie pre modelovy rok
2023. Tou najzasadnejSou zmenou
bude novy akumulator, ktorého
kapacita narastie na 77,4 kWh.

Vozidlo navySe pontkne sériu novych
funkcii, pricom jednou z nich je tepelny

>> \IYBER: Mat(< Paculik

batéria a digitalne zrkadla

manazment batérie. Ta umozni modelu
IONIQ 5, aby automaticky prispésoboval

teplotu batérie pocas jazdy, ¢im sa zabezpecia
optimalne podmienky v momente, ked' sa

vozidlo zacne nabijat'. To zarucuje lepSi vykon
nabijania v chladnom pocasi. Tato funkcia sa
aktivuje automaticky po zadani nabijacieho

bodu do navigaZného systému vozidla
pomocou online navigacie.

\lynoveny model IONIQ 5 prvy
krat dostane aj digitalne vnatorné
a vonkajsie spatné zrkadla na
baze kamier. Digitalne stredové
zrkadlo optimalizuje viditel'nost'
tym, Ze poskytuje ni¢im

neruseny panoramaticky vyhl'ad
z vozidla smerom dozadu.

Kamera sa nachadza pod zadnym
spojlerom modelu IONIQ 5. Modelovy
rok 2023 ponlkne aj digitalne bocné
zrkadla. Tato funkcia, ktora je uz k
dispozicii pre kdrejské verzie modelu
IONIQ 5, bude vo vozidle prvykrat
dostupna aj v Eurdpe. Tento typ kamier
znizuje odpor vzduchu a aj v zlom
pocasi poskytuje jasny vyhl'ad dozadu.

Vlynoveny model IONIQ 5 bude
zakaznikom v Europe k dispozicii v
druhej polovici roku 2022. Aktualne
dostupné verzie zatinajd s cenou
priblizne 41 tisic eur pre verziu so
zakladnou 58 kWh batériou. Za
najlepsie vybaveny model vo verzii
Premium s 72,6 kWh batériou a
vykonom 305 koni zaplatite 54 190 eur.

....................................................................................................................

Sygic uz pozna vyse 410 tisic nabijaciek

Rezim elektrického auta, ktory Sygic
uviedol v maji 2020 ako bezplatni
sicast' popularnej Sygic GPS
Navigacie, pouzilo doteraz viac ako
260 tisic Soférov, najma z Europy.

Celosvetovo Sygic vyuzivaja miliony
Soférov, ktori si navigaciu moézu
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prepn(t' do rezimu elektrického auta

so Specifickymi funkciami a obsahom.
Od januara 2021 sa pocet nabijacich
bodov v EV rezime Sygicu zvysil o skoro
38 percent, teda na viac ako 410 tisic
nabijacich bodov v ramci Eurépy.

Najviac novych nabijacich bodov pribudlo
v Holandsku, konkrétne vySe 23 tisic,

¢im sa celkovy pocet nabijacich stanic
zvySil na 105 tisic. Pomerne bohata

siet' nabijaciek je aj v d'alSich krajinach
—vo Franclzsku ich najdete skoro

69 tisic, v Nemecku vySe 63 tisica v
Taliansku 23 tisic. MultiEMP platforma
kombinuje sluzby réznych hracov
e-mobility, aby poskytla pouzivatel'om
Sygicu €o najhustejsiu nabijaciu siet'

a najjednoduchsie nabijanie. Vac¢sina
poskytovatel'ov nabijaciek pontka offline
data a moznosti platby priamo v aplikacii.

Aplikacia je neustale vylepSovana, prave
s ohl'adom na moznosti nabijania. Uz
teraz tak mézu pouzivatelia vyskisat' v
ramci beta verzie vylepSenia, napriklad
automatické pridavanie nabijacich bodov
do trasy. Vacésina pouzivatel'ov EV rezimu
v Sygicu aktualne jazdi na autach znacky
Volkswagen, Tesla, alebo Hyundai, ¢o
potvrdzuje aj trend v celosvetovych
Statistikach najlepsie predavanych
elektrickych vozidiel za rok 2021.

Za rok 2021 sa celosvetovo predalo vySe
pol miliona kusov Tesla Model 3, pricom
Tesla ako vyrobca aj celkovo vedie.



Aky bol zaujem o elektromobily v roku 2021?

Pocas druhého slabého pandemického
roku sa celosvetovo predalo 6,5 miliona
elektromobilov. Do tejto kategorie
spadaji pine elektrické modely a plug-in
hybridy. Nie si tu teda zaratané zakladné

samonabijacie hybridy a ani nie vel'mi
zaujimavé mild-hybrid rieSenia. Prave tie
menované ako posledné si na vel'kom
vzostupe, no redlne nedokazu viac, ako len
pomoct’ pri rozjazde.

Celkovy narast predajov elektromobilov
bol v porovnani s predchadzajdcim
rokom az 109 percent, pricom z predaja
vSetkych osobnych automobilov tvorili
elektromobily 9 percent. Najvacsi
zaujem bol v Eurépe a v Cine, ktora sa
Gspesdne zbavuje zavislosti na beznych
motoroch. V pripade tejto krajiny

tvorili automobily s elektromotorom

az 15 percent z celkového predaja.

\/ reci presnych Cisiel to bolo 3,2 miliona
novych automobilov. V Eurépe bolo
toto ¢islo o nieCo nizsie, no aj tak je

2,3 milibna predanych kusov pocas
jedného roka dobrym vysledkom.

(ina je v tomto smere jedine¢nym
trhom s mnoZstvom vlastnych modelov,
ktoré inde nenajdete. Aj preto na prvom
mieste nenajdete znameho vyrobcu.
Tesla je az na druhom a tret'om mieste.
Pri gislach celosvetovych predajov je
Tesla jednotkou vd'aka modelom Y a 3.
Dobe sa dari aj koncernu Volkswagen

s 12 percentami, BMW a Hyundai si drzia
po slusnych 5 percentach a Stellantis
(Peugeot, Opel a Fiat) ma 6 percent, no
aktivne pracuje na zvyseni ponuky.

....................................................................................................................

Fiat sa kamarati s elektrinou

Uz aj Fiat pomaly dokoncuje elektrifikaciu
svojej ponuky osobnych automobilov.
Smerovanie je jasné, aj ked' pre firmu je
prioritou hlavne hybridny pohon, ktorym
chce firma svojim zakaznikom usetrit'

az 11 percent paliva. Prechod na Cisti
elektrinu sa eSte nekona, pretoze tato
technoldgia je stale draha a firma predsa
vyraba cenovo dostupné modely. Pokus
s kompaktnou 500-kou nevysiel ako

prijemné prekvapenie a ukazal firme, Ze
prechod musi byt' naplanovany rozumne.

Firma preto zacala pri lacnych modeloch
s rieSenim mild-hybrid, ¢o je Gplne
zakladné rieSenie. Pri rozbehu trochu
pomoOze, no bez klasického paliva sa tu
s autom nikam nedostanete. Pomaha
teda pri rozbehu, kedy zaroven dokaze
aj realne usetrit' palivo. Bezny hybrid
prichadza az teraz, pri modeloch 500X

a Tipo. Novinky tak dokazu prejst' nejaky
ten kilometer aj s Gplne vypnutym
spal'ovacim motorom. Tym sa stavajd
vhodné najma do mestskej premavky.

Novy motor navrhol Fiat aj s ohl'adom
na cenu, ked'ze prioritou bolo zachovat'
perfektny pomer ceny a vykonu.

S vykonom 96 kW bude auto dostatocne
svizné, pricom mu pomo6ze 15 kW
elektromotor integrovany v 7-stupriovej
dvojspojkovej prevodovke. Elektromotor
moZze fungovat' ako podporné rieSenie
pre spal'ovaci motor, ale umoznuje

aj Cisto elektricky rezim. Fiat sl'ubuje
mensiu spotrebu aj v porovnani

s naftovymi motormi.
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TRENDX

Motorola nam predstavila prvé
telefony urcené pre rok 2022

Americka telekomunikaéna spolo¢nost'
Motorola sa ani v tomto kalendarnom roku
nechce nechat' zahanbit' konkurenciou.
Svedci o tom ich aktualne predostreta,
povedzme aj prva varka mobilnych
telefonov, ur€enych pre rok 2022. Vel'ka
Cast' z nich je uz momentalne u nas bezne
dostupna, aj ked' v pripade ¢iastkového
prislusenstva to nemusi byt' Gplne
pravda. Viac sa dozviete nizSie. Tak Ci
onak, znamy vyrobca, ktorému uz dihé
roky ide o idealne vyvaZenie medzi cenou
a vyslednou kvalitou nas ako novinarov
pozval na prijemné ranajky v centre
hlavného mesta. Zatial', ¢o my sme si
mobhli ovlaZit' Zalidok zmesou chutnych
potravin (citite td opojni voiu prazenej
kawy?), vyrobca nam zopakoval hlavné
nosné body svojich erstvych noviniek.

Motorola moto g31 -
OLED za 200 eur?

Motorola chce aj nad'alej pontkat' telefény
s vybornou vybavou, & uz ide o fotoaparaty,
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vykonny hardvér, alebo vysokokapacitné
batérie v urcitych zariadeniach. K tymto
trom pilierom sa v novom roku navyse
naplno prida aj zobrazovacia technolégia
OLED, do ktorej bude Motorola tlacit' vsetky
svoje prenosné telefony. Spomenme
napriklad aktualnu novinku Motorola moto
g31, ktora sa na nasom trhu ocitla v cenovej
relacii 200 eur, a to s viac nez Sest' palcovym
Full HD+ OLED displejom. Medzi prednosti
g31 vSak toho spada ovel'a viac, nez len
krajsi pocit z prezentovaného obrazu cez
novy panel. Tento, uz navonok sympaticky
mobil totiz vazi 181 gramov a obsahuje
5000 mAh batériu pohanajdcu dostacujici
procesor MediaTek Helio G85 pri 4 GB

RAM. Disponuje kvalitnym fotoaparatom

s hlavnym 50 Mpx snimaom — pozor,
nenajdete tu optickl stabilizaciu. Ked' si
vSetky tieto vymenované prednosti date
vedl'a seba a zrakom sa opat' vratite ku
spominanej cene dvesto eur, okamzite a
pravom nadobudnete pocit, Ze tvrdenia
daného vyrobcu s tu pretavené do reality
a nejde len o nejaké PR frazy bez dosahu

na koncového zakaznika. Motorola moto
231 je navyse Dual SIM telefénom, ktory
vo firemnom prostredi podporuje Android
Enterprise a u nas ho mozete ziskat' v
sympatickej farbe zvanej Mineral Grey.

Motorola moto g41 -
OLED a nieco nawvysSe

\/ zasade vSetko to, Co som vyssie
vymenoval potas opisu extrémne lacného
modelu g31, by sa dalo v jemnych Gpravach
napasovat' aj na model moto g41.

Mame tu 6,4 palcovy OLED panel, jasne
rozpoznatel'ny dizajn, 48 Mpx snimat s
optickou stabilizaciou a Quad Pixel (spajanie
Styroch pixelov do jedného). TieZ obsahuje
batériu s kapacitou 5000 mAh a rychle 30
W nabijanie. Mobil pohana ¢ipset Helio

(G85 pri 6 GB operacnej pamati, a to vsetko
s (loziskom vel'kym 128 GB. Cena je voCi
g31 navysena presne o 69 eur, o prinasa
spominand vyssiu RAM, rychlejSie nabijanie
a predovsetkym spominan( opticka
stabilizaciu pocas vyuZivania fotoaparatov.



Motorola moto G71 5G -
stredna trieda s presahom

Tret'ou, povedzme novinkou v moto rodine,
akl si mozete na Gzemi Slovenskej republiky
momentalne zaobstarat', je upraveny

model moto g71 5G, ktorého sthrnna
charakteristika by mohla zniet' ako stredna
trieda s presahom. Dizajnovo zaujimavé
sasi v sebe skryva procesor Qualcomm
Snapdragon 695 s 6 GB operatnej pamate

a priamo vas laka na 5G pripojenie —v
pripade, ak ho vas poskytovatel' ponika.
Momentalne je sice 5G u nas stale v akomsi
rozvoji, ale ak by ste pocas investicie do
nového mobilného telefonu ratali s jeho
vyuzivanim na dlhsie obdobie, nez jeden rok,
nebudete I'utovat'. Prave o par kalendarov
neskor, kedy sa aj tu z 5G stane Standard,
budete radi, ze mate napriklad G71.

Okrem rychleho st'ahovania a prijemného
dizajnu pIného zaoblenych kriviek vam
telefon ponika wydrz batérie na hranici 30
hodin aj s podporou rychleho TurboPower
nabijania (30 W). Naplnenie uz v (vode
spominanych pilierov s akymi Motorola
pracuje tu okrem akumulatora potvrdzuje aj
zadny fotoaparat s 50 Mpx a elektronickou
stabilizaciou. OLED panel s Full HD+
rozlisenim a DCI-P3 Standardom pre vacsi
rozsah vyslednych farieb je potom uz len
CereSnickou na torte, ktor( by ste v uvedenej
cenovej relacii opdt' len sotva ocakavali.

Motorola Edge 30 Pro — nova
vlajkova lod' plna prekvapeni

Na samotny zaver ranajok si na nas
slovenské zast(penie ,M" nechalo malé
vel'ké prekvapenie, aké by sme mohli
pracovne nazvat' konkurenciou pre
Samsung S22. Na scénu totizto vytiahli
vykonnostne nekompromisny Edge 30 Pro,
pre ktory je zoznam prednosti dlhsi nez
brada kdejakého proroka. Za¢nime rovno
procesorom, ked'ze ide o novy Qualcomm
Snapdragon 8 Gen 1 s operacnou pamat'ou
12 GB. Ide o najvykonnejst procesor, aky

si momentalne mozete nechat' natlacit'

do telefénu. Z toho vyplyva, ze Edge 30

Pro bude bez problémov zvladat' aj tie
najnarocnejsie softvérové operacie v ramci
rozhrania Android 12 (mobil prichadza do
predaja uz s ¢istym Android 12). Softvérovo
narocné videohry sa v tomto pripade
zobrazia na 6,7 palcovom OLED paneli

s Full HD+ rozliSenim a pomerom 20:9.
Batéria ostava v jednodnovej polohe (4800
mAh). Vel'kou vyhodou je tu ale navrat

k bezdrotovému nabijaniu a sG¢asne aj
moznost' tankovania St'avy cez TurboPower
— 68 W adaptér je stcast'ou zakladného
balenia! A ¢o tu mame d'alej? Dizajnovo
ide o nie prave extravagantny kdsok (na
zadn( matn( stranu sa evidentne nelepia
odtlacky prstov), to je poznat' uz na prva

dobrd, ako sa povie. Trojica fotoaparatov

je do tela zariadenia zapustena viac, nez

u konkurencie, a tak ked' si mobil polozite
na chrbat niekam na st6l, neprichadza
automaticky efekt hdpania zo strany na
stranu. Motorola sa rozhodla netlacit' na
nezmyselné zoom Specifikacie a prinasa
dostacujaci hlavny snimac 50 Mpx doplneny
0 sotva standardny 50 Mpx Ultra-Wide a
rovnako ohromujicu 60 Mpx Selfie kameru.

Ako vidite, Edge 30 Pro sa v pripade
fotoaparatov postaral o prepisanie
historickych tabuliek, ked'Ze v takejto
zostave a s takym vykonom v s(i¢asnosti
na nasom Gzemi nenajdete jediny mobil,
ktory by tomuto mohol konkurovat'. |
ked', Huawei s ich modelom P50 Pro to v
pripade hlavného snimaca dozaista dokaze.
Cenovka ide na ruku zakaznikom, ked'ze
vSetky vySSie vymenované prednosti
moZete mat' za sumu 799 eur, €o je oproti
konkurencii rovnako vel'kou vyhodou.

Ready for a pero

0 novinke Motorola Edge 30 Pro by sa toho
eSte dalo narozpravat' ovel'a viac, ale to

si uz usetrime radsej do plnohodnotnej
recenzie, ktor na strankach nasho ¢asopisu
samozrejme skor Ci neskor najdete. V
sGvislosti s vykonom Edge 30 Pro nam vsak
Motorola v Bratislave ukazala eSte nieco
navyse. Ak mate radi produkty uvedenej
znatky, respektive mate doma napriklad
nejaky ten laptop od Lenova, dozaista

ste zaregistrovali moZnost' priameho
prepojenia medzi mobilmi Motorola a
pocitatmi Lenovo. VSetko sa realizuje

cez jednoduché rozhranie s nazvom

Ready for a vd'aka najnovsej verzii tohto
programu je vyuzitel'nost' d'aleko Sirsia,
nez to bolo v minulosti. Po novom tak

uzivatel' mdéze napriklad prenasat' sibory
bez komplikovanej archivacie pomocou
kabla alebo Cloudu. Spravite si fotografiu
alebo video a chcete to okamzite dostat'
do potitaca? Staci vam len mobilom
naskenovat' QR kod na ploche laptopu a
nasledne ste uz presmerovani na Ready
for, kde vas jednoduché rozhranie navedie
d'alej. Prenos sGborov funguje oboma
smermi a urcite vas potesi informacia,

ze Ready for je mozné vyuzivat' aj mimo
produktov Lenovo. Samozrejme, Apple so
svojim i0S nateraz musi eSte pockat'.

Dal%ou novinkou v sivislosti s prichodom
novej vlajkovej lodi telefonov znacky
Motorola je uz v Gvode spominané
prislusenstvo. V tomto pripade sa
rozpravame o Specialnom puzdre
obsahujdcom aktivne dotykové pero — celé
to na trh pride ako jeden bali¢ek. Pero

sa zas(va do zadnej Casti obalu a nabija
sa bezdrétovo prave prostrednictvom
telefonu Edge 30 Pro. Stylus ma na svojom
tele jedno fyzicke tlacidlo, vd'aka ktorému
mozete vykonavat' interakciu a spravit'

si tak fotografiu, alebo napriklad spustit'
nahravanie videa. Jedinou nevyhodou sa
moze stat' jeho pozicia na zadnej strane,
ktora mobil v spojeni s ochrannym obalom
premeni na maly model hojdacky. Apropo,
samotny vyklopny obal je atypicky v

tom smere, Ze jeho stredom sa tiahne
transparentny vyrez ur€eny pre notifikacie
a mbZete vd'aka nemu telefonovat' bez
toho, aby ste puzdro realne otvorili.

Ako vidite, Motorola ma pre nas uz v prvej
tretine nového roku vel'a zaujimavych
produktov a neskondi len pri vySsie
vymenovanych zariadeniach.

Filip VorZacek
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TRENDX

Nvidia GeForce NOW RTX 3080 — sluzba,
ktor( sa oplati si predplatit™?

VYKONNE PC UZ NIKTO NEPOTREBUJE

Takto zaciatkom nového roka, kedy sa
vam pomaly ale isto v hlavach rodia rézne
bilan¢né tabul'ky a hodnotiace grafy
Gspesnosti, ¢i zlyhani toho minulého, budem
ja osobne trochu nostalgicky. Ostatne,

vo svojich €lankoch sa do tohto stavu
dostavam dost' ¢asto. Spominam si na
detstvo a na casy, kedy sa hranie samotné
definovalo ako isty socialny status. ISlo o
sa dospelo tvariacich jedincov kratila hlavou
a povazovala ho za opovrhnutia hodny, no
shcasne islo o akisi komunitnd medaily,
ktord som aj ja hrdo nosil na svojej hrudi.
Narazam teraz Cisto na devat'desiate roky
a zlatd éru plosinoviek, spajajicu sa mi s
konzolou Super Nintendo Entertainment
System. SNES bol japonsky 16bit hardvér
na takzvané kazety, alias cartridge, ktory
mna a mojich kamaratov dennodenne
vt'ahoval do svojich fantastickych svetov.
Malo to vSak v sebe jeden dost' podstatny
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hacik. Kl'ace od tychto svetov boli v
tunajsich krajoch vysoko nedostatkové

a dovoz, ¢i nakup v zahranici znamenal
jednak vysoké investicie prevysujiice
financné moznosti desat'ro¢ného chlapca
a sicasne problematicki logistiku. No aj
napriek vSetkému som vo svojom rodnom
meste toho ¢asu disponoval jednou z
najvacsich zbierok softvéru na SNES a v
duchu tohto d'alSieho socialneho statusu,
nad ktorym by nejeden z dospeljch ohrnul
nosom, som sa snazil vytvarat' akisi
prehistoricki distribucn siet'. Neboli
mobilné telefony a slovo internet bolo pre
nas, vtedajsie decka, vel'kou neznamou. Ja
som vSak mal strieborny kufrik, povodne
urceny na prenos naradia, v ktorom som
prenasal typicky Sedé cartridge s hrami
ako Smelinar bony. Ten poznal toho a

ten zase onoho. Chodil som hore dole po
meste a vymienal vzacne kl'Gce za eSte
vzacnejsie, len aby som mal moznost' stale

hrat' nieo nové a nepoznané. Ak by miv
tej dobe skrizil cestu nejaky cestovatel' v
Case a ukazal viziu budiicnosti o hrani sa
bez fyzického vlastnictva hry samotnej,
asi by som na neho zavolal patricné
drady. Avsak dnes je tato predstava
nielen Ze beZnou sicast'ou nasho sveta,
ale vd'aka konceptom ako Nvidia GeForce
NOW je posunuta na Gplne ind Groven.

Digitalna distribdcia softvéru je dnes
samozrejme bezna ako samotny princip
nakupu cez internet a tak je vlastnictvo
fyzickych médii pomaly ale isto vytlacané
na okraj, kde si ho uzivajd uz len vasnivi
zberatelia a posledné piliere bazarového
predaja. Sluzba GeForce NOW z dielne
znameho vyrobcu hardvéru znacky Nvidia
je vSak predsa len nieco, ¢o dant myslienku
povysuje na novd droven. Rozpravame sa
tu totizto o cloudovom hrani, ¢iZze o spsobe
vyuzivania softvéru bez nutnosti vlastnit'



dostatocne vykonny hardvér, aky je onen
softvér schopny rozbehndt'. V skratke,
staci vam mobilny telefon na to, aby ste si
na nom mohli zahrat' Cyberpunk 2077 vo
vysokych technickych detailoch, bez toho,
aby vam dany mobil vybuchol do tvare

uz pocas Gvodného intra. Nvidia GeForce
NOW je na scéne uz viac nez Sest' rokov

a za tento dlhy ¢as si samotna sluzba
presla niekol'kymi fazami navySovania
kvality. Vd'aka momentalnej celosvetovej
nedostupnosti polovodicov, s ¢im sa spaja
aj nemoznost' poskladat' si vlastné vykonné
PC, €i si uz niekym inym zostrojeny stolny
pocitac zakapit', je prave myslienka na
cloudové hranie o to aktualnejSou. Vsetko
v sebe vSak samozrejme okrem pozitiv
nesie sGCasne aj negativa. Aj preto som sa
rozhodol, Ze v s(i¢asnosti je ten spravny
¢as nechat' si na test dorucit' jeden z
univerzalnych kl'G¢ov od nekonecnej
studnice videohier a aj pre vas, nasich
Citatel'ov, tak zhodnotit' jeho relevantnost'
v beznej praxi. Nvidia bola taka mila, ze
nam aktivovala prémiovy balicek zahfnajdci
skratku RTX 3080, ¢o vo vas asi automaticky
evokuje vobec tl najnakladnejsiu zo
vSetkych moznosti sluzby samotnej. Aby
som vas dostal do obrazu, tak RTX 3080
stoji na pol roka celych 100 eur, Co nie je
prave zanedbatel'na polozka a aj preto ma
zaujimalo, ako dobre takto vysoko cenena

funkcia vlastne funguje a ¢o vlastne pontka.

12 milionov aktivnych
uzivatel'ov

Je to skutocne tak. VV stcasnosti sa Nvidia
moze pochvalit' obrovskou zakladfou
aktivnych uzivatel'ov predmetnej sluzby,
avsak asi je vam vopred jasné, Ze drviva
Cast' I'udi si sluzbu aktivovala v takzvanom
free balicku, vwyuZivajac technicky najnizsie

nastavenia pre stream hier. Apropo, aké
Zelezo potrebujete na to, aby ste mohli
naplno vyuzit' potencial danej sluzby? V
pripade PC sa rozpravame o operacnej
pamadti na Grovni 4 GB a archaickom
dvojjadrovom procesore, €o je vec, s ktorou
nebude mat' problém ani ponuka bezného
antikvariatu so zaprasenou elektronikou.
Ked' sa pozrieme na papierové naroky pre
mobilné telefony a tablety, tak tu Nvidia
udava nutnost' disponovat' operacnou
pamadt'ou 2 GB a minimalne Androidom
5.0. Prii0S sa odporGcéa mat' vzdy najnovsi
update. Kapitolou samou o sebe je logicky
rychlost' internetového pripojenia, na
ktorej chod celej sluzby stoji a pada. Dajme
teraz bokom moznost' hrat' hry na starej
Sunke s grafickym vykonom RTX 3080

a pod'me do holého zakladu. Na ten je
nutné dosahovat' aspon 15 Mb/s, ¢im ste
schopni si na obrazovke uzit' rozlisenie

720 p pri 60 FPS. Tento rezim vyuZivajd asi
najviac hraci na mobilnych telefénoch s free
GCtom bez pevného ukotvenia na router,
Cize v exteriéroch. Pre Full HD rozliSenie

je vSak pochopitel'ne nutné prist' aj s
lepSim internetom a tu uz sa rozpravame o
stabilnych 25 az 50 Mb/s a idealne s kablom
stré¢enym v PC. PoCas testu (plného zakladu
a za extrémnejsich podmienok - verejna
Wi-Fi a telefén, som bol milo prekvapeny
tym, ako to celé beZi len s minimalnou
latenciou, avSak pochopitel'ne s nutnost'ou
mat' v ruke aj patricny gamepad (ovladanie
cez dotykov( obrazovku je vec, s ktorou

sa nikdy osobne nezmierim a nenajdem

pri tom potrebny komfort). Pri vyssich
narokoch na technicky aspekt vam ale
postupom Casu cvrknl do nosa mensie
naznaky faktu, ze nehrate klasickym
sposobom. Ukaze sa ina kompresia

videa s efektom rozmazania, latencia,
doskakovanie a tak d'alej a tak podobne. Pri
hrani pribehovych hier je to vec, nad ktorou
mavnete rukou, avsak pri online schéme

to uz moze logicky znamenat' problém.

UZivatel'ov treba v tomto pripade
rozdel'ovat' do dvoch kategdrii. Na jednej
strane mame uz vyssie spominana free
vetvu, vyuzivajlcu nizke technické naroky,
ktora nepotrebuje DLSS a Ray Tracing, a

na tej druhej mame narocnych zakaznikov,
ktorf chc( presvedcivé argumenty na

to, aby spolo¢nosti Nvidia zaplatili za

pol roka sluzby celych 100 eur (cca 17

eur za mesiac). \yuzivat' celosvetovo
nedostatkov( grafickd kartu RTX 3080 vo
forme cloudového hrania je istotne jednou
z moznych ciest, ale ako sam pisem wysSie,
musite si na nieco takéto pripravit' vhodné
domace podmienky a rovnako tak aj viastnd
penazenku. NavySe, spominana platba
vam nepondka ziadne balicky hier. Ide

len o cloudovy sp6sob hrania hier, ktoré

Generation | 9



uz vlastnite v roznych inych programoch
(Steam, Epic, GOG), s tym, Ze nie vSetky tituly
sG plne podporované. Ak to celé zoberieme
z nejakého ekonomického aspektu, tak
platenie predplatného za program RTX

3080 by vam v pripade investicie do karty
samotnej zabralo Setrenie na Grovni

Styroch rokov, ¢o dava vyhodu filozofii
Nvidia GeForce NOW, zvlast' v sGi¢asnosti.

Nvidia pon(ka niekol'ko verzii uzivatel'skych
balickov, ktoré st limitované poctom

hodin hrania pri free verzii, aj technickymi
aspektami. Ak by sa pre vas malo cloudové
hranie stat' primarnym nastrojom na
uzivanie si interaktivneho softvéru,

jedina moznost' je v plateni prémiového
programu, kde st obmedzenia takmer
nulové. Vyuzivat' vsak tento program na
prileZitostné zabitie nudy je moZné aj

bez akejkol'vek investicie. Pri najvyssom
programe RTX 3080 ste limitovani
maximalnym po¢tom 6smych hodin hrania
v jednom kuse s tym, ze sa vam pri vySSom
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pocCte pripojenych Ggastnikov moze stat,
Ze ostanete v poradovniku a nezahrate si
okamZite po spusteni sluzby - mne osobne
sa nic také pocas testu nestalo, avsak

je nutné povedat', Ze dany balicek eSte
nevyuziva vel'ky pocet G¢astnikov a kto

vie, ako to bude vyzerat' o par mesiacov.

Dal$im problémom sa stava nie plne jasny
postoj vel'kych vyvojarov, ktorym sa podpora
danej sluzby evidentne neradi na zoznam
priorit, a preto aj ked' mate na Steame vel'ky
pocCet AAA projektov, neznamena to, ze si
vSetky budete moct' uzit' cez sluzbu GeForce
NOW. VSetko chce v tomto pripade este Cas.

Bez stabilného a rychleho
internetu to nema cenu?

Asj vas nijako neSokujem, ak poviem, Ze
najvacsou vyhodou celého programu je
moznost' hrania kdekol'vek a na comkol'vek.
Nvidia GeForce NOW je dostupna cez
Android TV s pripojenym gamepadom

(napriklad taky DualSense z PS5 pripojite
Gplne bez problémov), prostrednictvom
telefonov, tabletov, PC zostav, notebookov a
dokonca vd'aka znatke Xbox aj cez konzolu
samotn( (vSetko beZi cez Series X Edge
browser). Je to dozaista vtipny paradox,

Ze Xbox vam dnes za uritych podmienak
umozni zahrat' si PC verzie hier cez jeho
konzolovl naturuy, ale vo finale ide len o
d'alsi z malych krécikov smerujicich k
totalnemu zbaraniu akychkol'vek obmedzeni
v sQvislosti s hranim na konkrétnych
strojoch. V sG¢asnosti, kedy je Stadia od
Google na prahu vyuZitel'nosti a v3etci uz
len ¢akajl na jej neodvratitel'ny pohreb, sa
investicia do Nvidia GeForce NOW da obhajit'
mnohymi rozumnymi argumentami, aj ked'
je tu stale vel'a premennych. Dana sluzba
dava zmysel pocas vyuzivania na cestach

a rovnako tak dava zmysel pre kazdého,

kto si chce uZit' technicky narocné hry, ale
nema na to vykonovo schopnd masinku. Ak
ste voci bliziacej sa budiicnosti skepticki, je
mozné siahnut' po free verzii a vyskisat' si
pointu niecoho takého v podmienkach, kde
by ste pre fiu teoreticky nasli uplatnenie.
Vlyuzivanie prémiového serveru s vykonom
grafickej karty RTX 3080 sa po¢as mdjho
testu ukazalo ako relevantné v rydzo
domacich podmienkach a ak dam teraz
bokom nie prave prakticky spdsob
spravovania (ctu cez mobilné rozhranie
alebo neustalu nutnost' sa prihlasovat' do
GCtov na Steam a Epic, samotné moznosti
nastaveni a finalna kvalita produktu
prenasaného cez cloud je na vysokej Grovni.
Jedinou vyraznou prekazkou sa stava cena
samotna. Na td sa jednoducho musite
nastavit' a najst' si ¢o najviac pozitiv na
programe samotnom, aby ste si dand

ju sami pred sebou dokazali obhajit'.

Filip Vorzacek



TRENDl

Silni zastupcovia Légie Lenovo

Americka telekomunikaéna spolo¢nost' Rad
Lenovo Legion sa medzi hra¢émi uz davno
stabilne zaradil medzi najpopularnejsie
herné notebooky. Disponuje Sirokou
paletou modelov, z ktorych si tentokrat

pre porovnanie vyberame Lenovo

Legion 5 a Lenovo Legion 5 Pro.

Vy&Sirad Lenovo Legion 5 Pro ma
16-palcovy QHD displej a ako napoveda
nazov, mieri na elitnych gamerov, ktori
ocakavajl tie najvyssie parametre.
Potesi elegantnym dizajnom, pricom si
vizualne zachovava dynamiku typickym
symbolom .Y’ na prednej strane.

Spominany QHD displej podporuje
funkciu Dolby Vision™, prinasa zvysenu
hustotu pixelov a obnovovaciu frekvenciu
az 165 Hz s dobou odozvy 3 ms.

Jasne stanovené priority

Pri tomto druhu zariadenia sa
samozrejme vSetky oci na vykone,
ktory musi zvladat' vysok( zat'az.

Lenovo Legion 5 Pro je vybaveny
procesormi az po AMD Ryzen™ 7500H
a grafikou NVIDIA® GeForce RTX™ Co je
naozaj suverénna kombinacia, ktora si
vyzaduje efektivne chladenie. Systém

Legion Coldfront 3.0 maximalizuje
rychlost' notebooku vd'aka inteligentnému
saciemu systému s dvomi ventilatormi

a ventila¢nymi otvormi pod tlacidlami.

Cely mechanizmus sa dokaze dynamicky
prispdsobovat' aktualnym systémovym
poziadavkam vd'aka funkcii Q control 4.0.

Vyrovnany duel

Oproti 16-palcovému Lenovo Legion
5 Pro je Lenovo Legion 5 k dispozicii
aj v 17-palcovom Full HD prevedeni.
\/ porovnani s vyssim radom ma
Lenovo Legion 5 o 44 gramov vySSiu
hmotnost', ¢o vSak pri vyslovene
hra¢skom zariadeni nemusi byt' d6lezity
faktor. S procesorom AMD Ryzen™

7 4800H, obnovovacou frekvenciou

az 144 Hz a pamat'ou zhodnou so
svojim prémiovejSim naprotivkom (16
GB) rozhodne je hernym pocitacom,
ktory si ziska mnoZstvo fandsikov.

V/it'az zavisi od vas

\/ ramci vyberu jedného zo zariadeni
mozZe zohrat' Glohu, ¢i ma uzivatel'
zaujem o vyslovene prémiové funkcie
verzie Lenovo Legion 5 Pro, ako je
napriklad rychle nabijanie Rapid Charge
Pro, zvuk 3D Nahimic Audio alebo
moznost' vyberu farebného spracovania.
O nieCo vyssie s samozrejme 3j
parametre vykonu. Rad Lenovo Legion
je vSak natol'ko vyvazeny, Ze aj Lenovo
Legion 5 bez vahania zabezpeti

skvelé hratske zazitky, a vol'ba zavisi
predovsetkym na tom, aké Specifikacie
s dolezité pre vase poziadavky.
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Kyberpunk v Soul Hackers 2

Pokracovanie JRPG z roku 1997, ktoré sa volalo
Shin Megami Tensei: Devil Summoner - Soul
Hackers, sa bude volat' uz len jednoducho
Soul Hackers 2. Svojim Stylom hratel'nosti
bude blizSie k sG¢asnym hram Shin Megami
Tensei, nez k prvému dielu. First-person
pohl'ad strieda klasicky pohl'ad z tretej osoby
a t'ahowy stbojovy systém bude variaciou na
znamy Press Turn systém. TaktieZ tu budd
novinkou aj socialne linky, ktoré tvorcovia
odkopirovali z hier Persona. Mimo dungeonov
sa budeme moct' vol'ne pohybovat' po

meste, navstevovat' obyvatel'ov a ucel'ovat'
vzt'ahy s postavami. Soul Hackers 2 vyjde 26.
augusta na PS4, PS5 a PC. lyjde aj na Xbox
One a Xbox Series, aj ked' sa podobné hry
konzole od Microsoftu spravidla vwyhybaj.
Prekvapenim je vynechanie Nintendo Switch.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Chrono Cross pruykrat u nas

Uchvatny pribeh o cestovani napriet éasom, to
je legendarne JRPG Chrono Cross, ktoré vyslo
na PS1 v roku 1999, a ktoré sme si v nasich
kon€inach nikdy nemohli zahrat'. \/tedajsi
Squaresoft eurdpskych hracov Gplne ignoroval
a PAL verziu Chrono Cross nikdy nevydal.
Rovnakej ignoracie sa dockali aj Final Fantasy
Tactics Ci Xenogears. Avsak Chrono Cross
znova prichadza na scénu a tentokrat uz

aj k nam. Square Enix totiz ohlasilo Chrono
Cross: The Radical Dreamers Edition, kolekciu
dvoch hier, spominaného JRPG Chrono

Cross a jeho predchodcu Radical Dreamers.

Je to textova adventra z konzoly SNES,

kde wySla v roku 1996 a oficialne sa nikdy
neobjavila mimo japonskych hranic. Podl'a
informacii od Square Enix hra vyjde na PS4,
XONE, Nintendo Switch a PC 7. aprila 2022.

Baldur's Gate: Dark Alliance Il

Po tom, o bol pred par mesiacmi ohlaseny a
vydany prvy diel Baldur's Gate: Dark Alliance,
sa ocakavane dostava k slovu aj nemenej
podarené pokracovanie Dark Alliance Il.
\/zhl'adom na nie prilis podareny port prvého
dielu difame, Ze si tvorcovia dajd s dvojkou
viac prace. Port Baldur's Gate: Dark Alliance
Ilvyjde na PC a konzoly vratane Nintendo
Switch. Ked' sa uz tak tvorcovia rozbehlis
vydavanim tychto akénych RPG hier beZiacich
na Snowdrope Engine, mohli by taktiez
priniest' eSte dokonca o nieco kvalitnejsie
hry ako Champions of Norrath: Realms of
EverQuest a jeho pokratovanie Champions:
Return to Arms. Tvorcovia uvadzaji, ze
Baldur's Gate: Dark Alliance Il vyjde skér,

nez to sami oakavame. Tak nateraz nam
neostava uz nic ing, len trpezlivo cakat'.

....................................................................................................................

Nova AAA hra Might & Magic

Remake hier Front Mission

Remake Live A Live

Square Enix Gplne necakane ohlasilo
remake kultovej taktickej stratégie Front
Mission 1st, pruého dielu série Front
Mission, ktora zacala svoju piit' na konzole
SNES. Remake to bude predovsetkym
graficky. Hoci pozname moderné remaky;,
respektive remastery od Square, predpoklada sa,
Ze urcitym spdsobom bola upravena aj
povodna hratel'nost'. Tlacové spravy sd vsak
na nejaké konkrétnejsie informacie skipe

a tak si na detaily eSte budeme musiet'
pockat'. Nateraz avsak plati, Zze hra vyjde
pocas tohto leta, a to zatial' len pre Nintendo
Switch. PoteSujlcou spravou je, ze bol
okamzite ohlaseny aj remake druhého diely,
ale informacie o novej verzii Front Mission

Il sG eSte skipejSie nez tie, ohl'adom prvej
Casti. Vie sa len to, Ze aj tato hra

vyjde pre Switch.
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Mytmi a legendami opradené JRPG Live

A Live z konzoly SNES dodnes skutocne
platilo ako akysi mytus, o ktorom sa
mohlo nanajvys len Sepkat'. Predstavy

o tom, Ze by sa tato hra mohla niekedy
dostat' aj k nam, boli vzdy vel'mi krehké.
Ale vd'aka vsetkym svatym, hra konecne
prichadza. Berdc si vizualny 5tyl z Octopath
Traveler Live A Live pride v stale viac
obl'Gbenom HD-2D Style, Cize grafike
spajajlcej pixelovaty vizual a 3D prostredie.
Prinesie aj hrdinsky a nelinearny pribeh
plny r6znych postav s rozlicnym stylom
hratel'nosti a odohravajici sa v réznych
tasovych obdobiach (pravek, staroveka
Cina, svet budicnosti). Je to podmanivy

a pGtavy titul, ktory svoju vynimocnost'

v novom Style eSte znasobuje. Remake
Live A Live vyjde 22. jala 2022.

Spomeniete si, kedy sme tu mali nejaki
Might & Magic hru? \/Sak si uz ani
nespominate na tdto sériu? Ani sa nedivime,
lebo Ubisoft ju dIhé roky dost' Gspesne
ignoruje. Toto by sa malo v najblizsich rokoch
zmenit', pretoze Ubisoft pripravuje nova hru
a nebude to Ziadna mobilna rychlokvaska, ale
prvotriedna AAA hra. Ked'Ze blizSie informacie
nie st zname, ostava nam len tipovat'.
Krokovaci dungeon Might & Magic 11?
Posledny diel wsiel v roku 2014 a vzhl'adom
na zaner je vel'mi nepravdepodobné, Ze by
Slo o to. Heroes of Might & Magic VIII?

To je uz pravdepodobnejSie, pretoze
sedmicka vysla pred siedmymi rokmi, no
séria nemala nikdy AAA parametre. Dark
Messiah of Might & Magic 2? Nuz, je to

ono? SGcasny herny trend by to urcite

doprial nadupanej FPS fantasy hre.



Xenoblade Chronicles 3

Navrat serie Klonoa

2023 bez Call of Duty

Nieco sa uz o potencionalnej tretej Casti
Xenoblade Chronicles Suskalo, no nikdy
neslo o isté informacie. AZ do nateraz
posledného Nintendo Direct, pocas ktorého
bol oficialne ohlaseny Xenoblade Chronicles
3. Toto pokracovanie excelentného
Xenoblade Chronicles 2 sa bude odohravat'
vo fantasy svete plnom vel'kych bytosti
titanov, v ktorom budd hlavni protagonisti
Noah a Mio preZivat' najkrusnejsie chvile
ich Zivotov. Dostan( sa totiz medzi boj
dvoch narodov - Keves a Agnus. Hlavnym
motivom hry bude Zivot. Celkovo do ich
osudov zasiahne Sest' postav z oboch
bojujcich taborov. Tvorcovia odhalili,

Ze treti diel (nejakym spdsobom) spoji
udalosti Xenoblade Chronicles a Xenoblade
Chronicles 2. Hru ¢akajte na Nintendo
Switch v priebehu jesene 2022.

No, priznajte sa, komu z milovnikov

a pamatnikov klasickych ploSinoviek teraz
poskocilo srdce? Nam rozhodne ano!

Pocas Nintendo Direct bola ohlasena kolekcia
prvych dvoch hier série Klonoa, ktoré vysli

na PlayStation 1, respektive PlayStation 2,

a to konkrétne Klonoa: Door to Phantomile

a Klonoa 2: Lunatea’s Veil. Kolekcia nesie
nazov Klonoa: Phantasie Reverie Series

a vyjde 8. jdla na Nintendo Switch. V neskorsi
datum aj na PS5, PS4, XONE, XSERIES

a PC. Tymto sa tato, dnes uz pozabudnuta
séria, prvykrat dostane na konzolu od
Microsoftu a platformu PC. PloSinovky
Klonoa sd krasnymi adventdrami

s vel'kym srdcom a typickou aurou
plodinoviek z konca 90. rokov, ktorych
hlavnou Glohou bolo hraca rozosmievat'

a udrziavat' ho neustale v dobrej nalade.

Nadisla historicka chvil'a. Od roku 2003,
kedy vysiel prvy diel Call of Duty sa
pruykrat stane, Ze v jednom roku nevyjde
hra s nazvom Call of Duty. \/ roku 2004
sice novy diel nevysiel, ale kazdopadne
vySla expanzia Finest Hour pre prvy diel.
Po akvizicii Activisionu Microsoftom

sa zacalo Suskat', Ze sa tymto zmenia
pracovné podmienky a priority pri vyvoji
hier a tato skutocnost' bola potvrdena.

Co to mdZe znamenat' pre sériu a hracov?
\/ prvom rade oddych pre sériu a naberanie
nowych sil, napadov, ktoré st pre Call of Duty
potrebné. Aj ked' boli prvé diely série
zakazdym podarené, v poslednych rokoch
kvalita série vel'mi kolisala a z GspesSnej
znacky sa stal pomaly aZ ter¢ pre posmesky.
Call of Duty potrebuje novy vietor

do plachiet a adrenalin do zil.

....................................................................................................................

Hororovejsi Resident Evil 4

Street Fighter 6 ohlaseny

Po tyzdiiovom odpocte napokon Capcom
neohlasil ani remake Resident Evil 4 a ani
pribehové DLC pre Resident Evil: Village, ale
Siesty diel bojovky Street Fighter.

Na ohlasenie sa takalo tyzden a po ohlaseni
sme sa o hre nedozvedeli absolitne nic,
dokonca ani platformy nie. Dostali sme

len informaciu, ze detaily bud( poskytnuté
pocas leta. Namiesto toho, aby sa hradi
rozpravali a ucili sa nové kombg, ¢i
odomkynanie postav, smejd sa z loga hry,
ktoré bolo preukazatel'ne odkopirované

z Adobe databazy, kde stoji priblizne 80

eur. Logo Street Figher 6 je sice mierne
odlisné, no je nad sInko jasné, kam sa
grafici Capcomu utiekali po tom, ¢o dostali
za Glohu navrhn(t' nové logo. Uvidime, €i

sa Capcom spamata a pocas leta, ak teda
nie skor, pride s logom, ktoré je hodné hry.

Dlho ocakavany remake Resident Evil 4,
ktory mimochodom dodnes nebol este

ani len oficialne ohlaseny, ma upustit'

od akéného pojatia. Toto sa do hlavnej série
Resident Evil dostalo prave so stvrtym
dielom a ma sa zamerat' na horor. Podl'a
informacii ma byt' remake viac atmosféricky
a desivy. Ako priklad bol pondknuty Gplny
zaCiatok, kedy sa Leon Kennedy dostava

do miestnej osady. V pdvodnej hre do nej
vstlpil poCas dha, avsak v remaku ma

ist' 0 noc. Zmeny sa docka aj pribeh a
Toto je mimochodom vec, ktor( si prial

sam Sindzi Mikami. Uviedol, Ze ak sa

bude robit' remake, tak nech tvorcovia
upravia aj dej. V remaku by mala dostat'

ktora uZ tradi¢ne t'aha v Gzadi za nitky.

Shadow Madness na PC

V roku 2000 v nasom PAL regione vyslo
JRPG Shadow Madness, klasické PS RPG

s prerenderovanymi pozadiami, nahodnymi
stibojmi a t'ahovym siibojovim systémom.
Poznate to, klasicky obraz vtedajsich
konzolovych role-playing hier. A tato hra

po 22 rokoch vysla na PC. Nejde o typicky
PC port, pretoze tvorcovia priniesli len
emulovan( verziu beziacu na open source
PS emulatore s minimom PC nastaveni.
Tvorcovia sa na Steame vyjadrili, ze ich
snahou bolo priniest' hru legalne na PCv
ramci "game preservation", Cize uchovania
hier. Je to bez pochyb chvalyhodné. Taktiez
sme sa dopoculi, ze priamy port na PC nebol
mozny, nakol'ko povodny viastnik licencie
uz nevlastnil Ziadne assety a ani zdrojové
kody, ktoré by boli potrebné pre portovanie
na engine, ktory by si rozumel s PC.
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Far Cry

FPS EVOLUCIA

Pre nemecki spolocnost' Crytek, ktora

je dnes uz len tiefiom svojej povodne;j
lesklej slavy, bol debutovy projekt Far Cry
doslova tym najidealnejSim odrazovym
mostikom. Treba vSak dodat’, Ze sa
nerodil vébec jednoducho. Pisal sa Stvrty
rok od prelomu tisicro€ia a franclzsky
Ubisoft, ako stale ambicioznejsi
vydavatel', chcel prostrednictvom
zacinajicich Nemcov zasadne prerazit'
do penazeniek milovnikov akénych

hier, rovnako ako Crytek tGzil po tom si
konecne overit' kvalitu svojho CryEngine
1. VSetky ich predchadzajice pokusy
dokon¢it' prvii skuto€ni interaktivnu

hru totizto stroskotali skor, nez by

bolo zdravé. | ked' skoro kazdy hovoril
len sami chvalu na margo kvality ich
dovtedy prezentovanych demo ukazok, v
duchu si vsetci mysleli, Ze s len firmou
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vhodnou ako doplnok pre Nvidia eventy
a na skutocny herny softvér jednoducho
nemajd bunky. Turecko-nemecki bratia
Avni a Faruk Yerliovci, zakladatelia
firmy, to vSak nevzdali a prave z ich
vytrvalej snahy a nelstupnosti sa
zaciatkom roka 2004 vyliahlo ostrovné
dobrodruzstvo pIné exotickej atmosféry
a lietajicich guliek, zname pod dnes

uz ikonickym menom Far Cry.

ESte nez sa naplno pustime do opisu
prvej ¢asti série, ktora uz ma v dnesnej
dobe d'alsich 5 pokracovani, rad by

som vysSie naznacené problémy zrodu
slavy povodného Cryteku eSte jemne
doplnil. Toho roku, konkrétne mesiac
pred vydanim, totizto do kancelarii
spolo¢nosti vtrhla nemecka policia s
ciel'om vykonat' raziu ohl'adom Gdajného

pouzivania nelegalneho softvéru. Malo
ist' 0o nedostatocny polet zaklpenych
licencii na programy, avsak v celej veci
bolo niekol'ko nezrovnalosti a redlne
nebolo nikdy vznesené obvinenie.

Zaujimavé je, ze este v tom mesiaci

sa Crytek stretol so zastupcami
Electronic Arts, aby bok po boku oznamili
strategické partnerstvo s ciel'om
priniest' na scénu Gplne novd hernd
sériu vyuzivajlcu ich interny engine.
Asi uz tusite, Ze z tohto dlhotrvajdceho
partnerstva vzisla trojdielna, a dnes

uz kultova séria Crysis (nedavno bol
ohlaseny novy diel). TG vSak v tomto
texte nemame preco rozvijat' d'alej,
stale je Sanca, ze sa k nej sam neskor
vratim pomocou regularneho retro
¢lanku. Ako vSak vidite, IP Far Cry sa



nerodila prave jednoducho a o to viac
je potesujlce si dnes pripominat', akou
kvalitou jej prvy diel nakoniec oplyval.

Ustrednym hrdinom tejto rydzo akéne;
striel'acky z prvej osoby je byvaly

agent Specialnych jednotiek Spojenych
Statov americkych Jack Carver, ktory
prichadza k brehom neprebadaného
tropického ostrova s ciel'om vystopovat'
nezvestn( novinarku —aspon s touto
zakladnou zmesou informacii je hrac
konfrontovany uz od samotného dvodu.
Ako ale spravne tusite, Jack ma toho na
rovasi predsa len o €osi viac a rozhodne
nejde o nejakého vzorného a cnostného
¢lena zapadnej spolo¢nosti. Cim viac
plochy okolo stostrovia dokazete
prostrednictvom jeho schopnosti
preskiimat’, o to desivejSie tajomstvo
sQvisiace s vykonavanymi genetickymi
experimentami sa pred vami zacne
odvijat' ako nezastavitel'né filmové
pasmo. Ak by som to mal nejako
nadnesene zosumarizovat', tak prvy
diel Far Cry bol v zmysle scenaru vébec
najodvaznejsim prvkom z celej sagy,
ked' do toho nebudeme Gcelovo t'ahat'
zopar bizarnych odbociek, ako napriklad
Far Cry Primal ¢i New Dawn. Spat'

véak k ostrovu. Uvodny Far Cry sa stal
komeréne Gspesnym (viac nez 2,5 miliona
predanych kusov) predovsetkym vd'aka
evol(cii otvorenia dovtedy primarne
koridorovych map, o sa vam dnes uz
mozno nemusi zdat' nejak zaujimavé,
avsak v tej dobe iSlo dozaista o unikum.
Okrem obrovskej hernej plochy vsak
medzi pozitiva spadala aj komplexna
hratel'nost' umoznujlca pouzivanie
dobre koncipovanych zbrani a pomocnych
predmetov. Samostatnou kapitolou

sa stala vysoko kvalitna technicka
stranka vyuzivajlca potencial prvej
generacie CryEngine, ktory sa s celou IP

samozrejme este stretol aj v neskorsich
pokracovaniach. A ak uz spominam prave
pokracovania, ktoré uz pochopitel'ne
nevzidli z rik pévodnych autorov
jednotky, urcite nesmiem zabudndt' na
jednu délezitd a len koncom minulého
roka aj oficialne potvrdent skutocnost'.
Hlavny antagonista hry Far Cry 2, poznate
ho pod prezyvkou Sakal, je skuto¢ne
hrdina pévodnej hry Far Cry, Cize Jack
Carver. Ubisoft tento fakt odobril oficialne
a dodal, Ze to, ¢o hrdina prvej ¢asti videl
priamo na ostrove ho natol'ko zmenilo,

Ze v kombinacii s drogami a nejakou

tou psychickou poruchou sa nakoniec
premenil na plnohodnotného zloducha.

Sakal sa nam wyfarbil

Pocas postupného ponarania sa do
moznosti Far Cry bolo krasne poznat', s
akym citom sa Crytek snazil davkovat'
gameplay moznosti a ze tam toho tazil
natlacit' ¢o najviac. Tropicky dazd'ovy
prales je idealnou kulisou na pomaly
postup cez rozne rozlozené prekazky,

¢o bolo mozné vyuZivat' v sQvislosti s
tichSimi zbrafami, ale akonahle ste boli
odhaleni, nastal priestor na predvadzanie
vybornej umelej inteligencie. Protivnici
dokazali na podnety reagovat' dynamicky
a spravali sa nezvycajne predvidavo —
privolanie posil, obkl'GEenie, taktické
prekonavanie malych vzdialenosti...
Autori dokazali umeld inteligenciu a jej
schopnosti vyuZzit' najviac ako sa to v tej
dobe dalo a tym automaticky natili hraca
pouzivat' vSetky sekundarne predmety,
napriklad d'alekohl'ad s detekciou
tepelnej stopy. Priroda vedela ¢asto

viac nez dobre skryt' vojakov a aby ste

si dokazali naplanovat' postup vpred s
ciel'om nebyt' odhaleny, posldzila vam
prave ona termovizia. Obratnost' pohybu
pouzivala kompletna kalu moznosti

a vel'mi zivo si spominam na to, ako
tasto som vyuzival Sancu plazit' sa pod
zastitou tmy popri malych prekazkach a
poclval zaujimavé rozhovory NPC postav.
Audiovizualny aspekt mal rovnako silny
efekt ako vel'kost' a otvorenost' mapy
samotnej. Clovek pomocou zvukov
krokov dokazal krasne identifikovat'
poziciu sUpera v jeho blizkosti. Je vsak
nutné dodat', Ze napln jednotlivych misii
sa od seba odliSovala prave na zaklade
odlignosti prostredia. Cim viac dzungle,
tym vacsia moznost' obist' vel'ky pocet
vojakov a setrit' tak municiu — ak ste
chceli realizovat' vSetko tichym Stylom.
Pri plazach sa naopak stupen odhalenia
zvySoval a prisla na rad tvrda akcia s
lietajacimi granatmi a vybuchmi plnymi
zrnie€ok piesku. Aj v tomto ohl'ade sa
Far Cry da dnes definovat' ako nieco
originalne a nové, aj ked' pri prechode do
interiérov sa onen tunelovy FPS postup
vratil spat' rychlost'ou svetla. \V zavere by
bolo trestuhodné nespomendt' v danej
dobe pomerne intenzivne vyuzivany
rezim pre viacerych hracov, ktory pracoval
s tromi tradi¢nymi modusmi a vydrzal

v online podobe takmer dva roky.

Je to celkovo zaujimavé, predovsetkym
vo svetle Far Cry 6 (vydany minuly

rok), ktory som sam recenzoval pre iné
médium, Ze dnes sa praca firmy Crytek
javi ako nesmely krok novorodenca. No
aj napriek vsetkému dokazete z toho
prvého krdciku priam citit', ako Ubisoft
kedysi zobral zakladnG premisu a omiel'a
ju dodnes, bez snahy o akikol'vek
zasadn( invenciu. Tu sa krasne ukazuje,
kde zacina a konci skuto¢né a poctivé
autorstvo nad digitalnym dielom. Nech
uz mate na margo sc¢asného Cryteku
akékol'vek vyhrady k ich praci, faktom
ostava, ze dusu série Far Cry ukovali
vyborne a bez nej by dnes interné stadia
Franc(zov mali o jeden projekt menej.

Verdikt

Prelomova FPS, z ktorej dnes
t'azia mnohé iné znacky.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Crytek Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Komplexnost' - Ni¢
+ Narocnost'
+ Audiovizualna
stranka
+ Priestor pre
taktizovanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Pokémon Legends: Arceus

SVIEZI VIETOR DO ZABEHNUTEJ FORMULY

Za 26 rokov svojej existencie

presli Pokémon hry rozsiahlou
evollciou. Ktoré mechaniky si rokmi
osvedcené a ktoré v modernom
videohernom svete neobstoja?

Uz od momentu ohlasenia projektu
Pokémon Legends: Arceus bolo
samozrejmé, ze tato hra narobi mnoZzstvo
rozruchu. Stadilo zaujat' trailerom:
vidime, ako sa postava zakrada v trave,
vyvolava zameriavac a hadze pokéloptu
na ni¢ netusiaceho pokémona, ktorého
tym chyti. Tato jedina mechanika bola
predzvest'ou toho, Ze nas ¢aka Pokémon
hra, ktora viac nebude len klasickym
t'ahovym JRPG, ale prinesie viac akénych
prvkov. Dokazov o akénom zamerani
novej Pokémon hry pribadalo. UZ v
predoslych €astiach sme videli snahu
tvorcov umiestnit' pokémonov vol'ne

do herného prostredia, nielen ako tiene
v trave. Predzvest'ou bola posledna
dvojica hier Pokémon Sword a Shield, v
ktorych mohli hraci objavovat' otvoreny
svet a stretavat' v iom pokémonov.
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Arceus posiva tito myslienku edte
d'alej. Zatial' ¢o vo vydaniach Sword

a Shield ste presli ku klasickému
t'ahovému saboju, v najnovsom prirastku
vas ako trénera pokémon zrani.

Ak s nim chcete bojovat', musite tak
urobit' v spolupraci s jednym zo svojich
pokémonov. AZ potom zacina klasicky
t'ahovy sboj tak ako ho pozname.

Toto vSetko stacilo na vybudovanie
vel'kych ocakavani u hernych fanidsikov,
ktori v spravny ¢as vytiahnu svoje
penazenky. Niekol'ko dni pred vydanim
sa hra dostala medzi recenzentov,

a ti sa podelili o niekol'ko naozaj
Skaredych screenshotov z hry. Na
reddite sa Coskoro objavilo grafické
porovnanie medzi Legend of Zelda:
BOTW a novym prirastkom do série
Pokémon. Zelda bude v mojej mysli
navzdy hrou, ktora mala svetu ukazat',
o vSetko (vtedy) novy hardvér od
Nintenda zvladne. Samozrejme, kazdy
Cakal, Ze vyvojari budd tieto hranice

kazdou vacsou hrou poslvat' dopredu.
Urcite nikto necakal takyto vysledok:



Nintendo nikdy nebolo konzolou pre tych,
ktori si potrpia na spitkovom vizuali,

to je asi kazdému jasné. Ale vydat' hru

v roku 2022 v takomto stave a tvarit'

sa, ze je to v poriadku, len preto, ze je
mienena na konzolu od Nintenda? Tento
argument u mnohych I'udi nepreslo.

Ked' uz to vyzeralo, ze vydanie Pokémon
Legends: Arceus bude pripominat’
vydanie No Man's Sky, hra sa ukazala
fan@sikom v celej svojej krase. Nie je

to sice vizualny skvost, ale je to vsetko,
¢o na sérii Pokémon zbozhujeme, a

¢o sme tam roky chceli mat'. Hra nas
prostredim zavedie niekol'ko stoviek
rokov do minulosti, ked' I'udia este len
zacinali vyrabat' prvé pokélopty a ucili sa
Zit' v symbidze s pokémonmi, ¢im nam
hracom tvorcovia hry splnili tajné sny.

Zatnem tym najdolezitejSim — bojovym
systémom. Ten je vo svojej podstate
nezmeneny, stale tu mame osvedcen(
formulu, ktora vznikla pred 26 rokmi.
Kazdy pokémon ma svoj typ, v zavislosti
od ktorého ma dostupni Skalu Gtokov.
Pouzivat' v boji m6Ze naraz Styri ataky a
typy medzi sebou interaguja klasickym
systémom kamen-papier-noznice, tych
typov je vSak 18 a je to trochu zlozitejSie,
no na vacsinu z nich vam pombze
sedliacky rozum, napriklad, ze voda uhasi
ohen a ohen roztopi I'ad. Pokémoni si v
t'ahovom boji vymienaja Gtoky, az kym
jeden z nich utedie, vystrieda ho iny,

v najhorsom moznom pripade omdlie
(samozrejme sa da vylietit', téme smrti
sa séria vyhyba rovnako dbésledne ako
vysvetleniu na otazku, aké maso tvory
aich tréneri jedia, ked'Ze v ich svete
nenajdeme ziadne iné zvierata).

\/ bojovom systéme po novom pribdda
moznost' dosahovania majstrovského
stupfa Gtokov. Pokémonisa s

pokrocilejsim levelom ucia nové Gtoky,

no takisto dosahuji majstrovstvo v
Gtokoch, ktoré uz ovladaja. Vyhodou
tejto funkcie je, Ze takyto Gtok vie
pokémon zoslat' rychlo, pomaly alebo
normalnou rychlost'ou. To modifikuje
mnozstvo poskodenia, ktoré nim
spravi a takisto to méze zamieSat'
poradie, v ktorom pokémoni Gtocia, ¢o
je nesmierne ddlezité, ak majd obaja
malo Zivotov. Najzaujimavejsi je ale
spOsob, akym sa k boju dostanete.

Predoslé hry zo série vas do boja s
divokymi tvormi natili napriklad tym,

Ze cesta, cez ktorl ste mali prejst’, bola
zarastena vysokou travou, v ktorej sa
ukryvali pokémoni. Veselo si bludite
travou, zrazu vam zablika obrazovka

a vy ste sa ocitli zoti-voci divokému
protivnikovi. Posledné prirastky do série
sa snazili s touto mechanikou pracovat'
a dat' vam aspon naznak toho, kde sa
pokémon nachadza, alebo dokonca o
akého pokémona pdjde, no Arceus si ide
vlastnou cestou. Ked' sa neskroteného
pokémona dotknete, nespusti to siboj.
Namiesto toho utfZite ako tréner
poSkodenie —to je d'alSou vyraznou

novinkou, ktora fanasikom nedala pokoj,
ked' ju prvykrat v zahliadli a musim
uznat', Ze to hre dodava sviezi vietor do
plachiet. Je to presne to, Co fanusikovia
chceli, bez toho, aby vedeli, Ze to chcd.
Trénerovi teda pri strete s pokémonom
zostavaja dve moznosti. Prvou je Gtek
za pomoci skoku a kotrmelcového
manévra, ktory v hrach preslavila séria
Dark souls. Druhy je samotny boj. Zacina
sa az vtedy, ked' sa vam podari spravne
zacielit' pokéloptu k vasej hrozbe.

Daldou vychytavkou je lov pokémonov.
Veteranom netreba vysvetl'ovat', ze
pokémona musite najprv oslabit', az
potom po flom hodit' loptu, no aj v
tomto smere nova hra prinasa nové
moznosti, tentokrat inSpirované stealth
hrami. Ako som uZ v Gvode spominal,
hra vam umozZzniuje prikradndt' sa k
pokémonovi a chytit' ho bez boja.

Aby bola tato mechanika zaujimavejsia,
v hre existujd Specialne pokélopty,
ktoré sa sice t'azko hadzu, no maja
vyssiu Sancu chytit' pokémona, ak o vas
nevie. Ja osobne som sa nevedel tejto
mechaniky nabazit' a v prvej lokalite
som stravil asi dve hodiny len tym, ze
som zist'oval, ako sa k pokémonovi

¢o najtichsie (nechyba moznost'
zakradania) priblizit' a chytit' ho.

Pokémon hry majd uz takmer tri
desat'rocia svoj zabehnuty pribeh —
hlavna postava je adolescent Zijaci v
malej dedinke, ktora ma napriek svojej
malej rozlohe laboratérium s profesorom
skdmajdcim pokémonov. Jedného dna

si da profesor zavolat' hlavnl postavuy,
necha na nej vyber jedného z troch
pokémonov a posle ju na dobrodruzn(
cestu naprie€ celym regiénom, aby

sa stala Sampiénom. Cestou sa

musite osvedcit' sibojom v 6smich
.pokégymoch’ kde sd na vas prichystani
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tréneri, Specializujlci sa na jeden z
typov pokémonov. Aj tito formulu ale
Pokémon Legends: Arceus obracia.
Ked'ze sa hra odohrava v ,stredovekom”
Pokémon svete, 'udia eSte nevyuzivajd
pokémonov na kompetetivne sit'azenie
tak, ako vo vSetkych ostatnych hrach.

Namiesto ,pokégymov” je hlavnym
ciel'om upokojit' piatich pokémonov-
strazcov, ktorych chytil po magickej
birke nepokojny stav .frenzy’. Kazdy
strazca predstavuje jednu lokalitu,
ktora kon¢i bossfightom so strazcom.
Tieto sboje sG mechanicky odlisné od
klasickych sibojov. Najprv si musite
bossa ziskat' jeho obl'Gbenym jedlom, az
neskoér sa proti nemu moZete postavit'
v boji. Tento proces niekol'kokrat
zopakujete, kym mu zniZite jeho
obrovské mnozstvo zivotov. Bossfighty
s( v sérii Pokémon inovativnou
vyzvou, ktora mi dala poriadne zabrat',
no neskdr som sa na ne tesil.

Uzemia s rozdelené tak, ako by stetov
klasickom RPG ¢akali — lesné prostredie,
hory, pobreZie, zasnezena krajina, kazdé,
samozrejme, so Specifickym druhom
pokémonov. Lokality s dost' rozl'ahlé
na to, aby sa v nich dali objavovat' veci.
Za inych okolnosti by minimapa potesila,
no tu bola najvyraznejSou slabost'ou.
Ono to vobec nie je tak, Ze by Pokémon
Legends: Arceus malo otrasna grafiku,
celkovo to nie je az taka katastrofa.

Spracovanie prirodného prostredia je
vsak oproti zvySku hry hrozné, Gboho
vymodelované a delikatne odflaknuté. Ak
by ste hl'adali presny protipdl k prirode
v novej Horizon Forbidden West, najdete
ho v tejto hre. Naozaj, ked' stravite dlhsi
¢as v dedine, aj zabudnete, aka vizualna
mizéria vas ¢aka za jej hranicami, a ten
pohl'ad vas opdt' nanovo sklame. Kazdy,
kto videl prirodu v Zelda: BOTW a hrach
Monster Hunter, musi vediet', Ze takto
to naozaj nemuselo dopadn(t' a Ze Cipy
ukryté v Switchi toho dokazu v rukach
schopnych vyvojarov omnoho viac.

Pokémon Legends: Arceus na druhej
strane vyplna va¢dinu medzier, ktoré tejto
sérii doteraz branili byt' plnohodnotnou
RPG hrou. Okrem zbierania a levelovania
pokémonov ma teraz levelovaci systém
aj samotny pokédex. To, kam mdzete ist'
a aky najvyssi level pokémonov mdzete
mat’, sa odvija od tohto levelu. Dal$im
prijemnym spestrenim sd vedl|'ajSie
Glohy, ktoré dostavate od dedinc¢anov.
Nie sG to sice majstrovsky napisané
Glohy, aké sme mohli vidiet' vo viacerych
open world hrach v poslednych rokoch,
ale je to nieco, ¢o dostatotne nardsa
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zabehnutl Pokémon formulu a robi hru
zaujimavejsou. Po krajine sa mozete
prehanat' na ,mount’ pokémonoch,
ktori maja rézne vlastnosti a st urceni
na odlisny terén. Poslednou kvapkou

v mori inovacii je systém vyroby
predmetov, ktory nie je pre plynuld hru
Gplne nevyhnutny, ale takisto potesi.

Z hl'adiska pribehu sa sice ziadne
dejové zvraty nekonajl a ak nie ste
zvyknuti na narativ pokémon hier,
mdzu sa vam dokonca niektoré postavy
Ci dejové linie zdat' trapne, no to k
pokémonom istym spdsobom patri.

Zaujimavy je ale pohl'ad do minulosti
Pokémon sveta, ked'Ze ide o dejové
linie, ktoré boli zatial' preskiimané len
okrajovo. Stretneme sa so znamym
Diamond a Pearl klanom a ak poznate
realie, najdete niekol'ko pribuzenskych
vzt'ahov medzi postavami z hier
Pokémon Diamond a Pearl. Zaujimavé
je ale vidiet' snahu tvorcov pribliZit'
nam zaciatky kontaktu medzi I'ud'mi
a pokémonmi. Mézete sa podiel'at' na
tvorbe prvého pokédexu (samozrejme
v kniznej verzii), vyrabat' pokélopty z
dreva a kamenov ¢i stavat' prvé zakladne
napriet neprebadanou krajinou.

Ako posledny z pre niekoho moZno
nedostatkov hry spomeniem mensiu
moznost' realizovat' hru online. Po tom,
ako sme mohli v Pokémon Sword a
Shield bojovat' online s priatel'mi proti
silnym pokémonom a stretavat' ich na
mape, je Arceus krokom spat’, no hre to
vobec neuskaodilo. Sk6ér vam to umozni
si celé dobrodruzstvo viac uZit' bez toho,
aby vas to t'ahalo prec¢ od inovacii, na
ktoré sa hra snazi poukazat'. O tom, ze

fandsikovia fenoménu Pokémon odpustili
hre aj jej prisernd grafiku, svedci 6,5
milionov predanych kopii hned' v prvom
tyzdni predaja, a Cisla stale rasta.

Na zaver si neodpustim trochu
konSpiracii. Dvojbodka medzi Pokémon
Legends a Arceus by mohla znamenat,
Ze sa v najblizSich rokoch do¢kame
novych Pokémon Legends hier, ktoré
sa bud( niest' na vine inovacii. Ja
osobne by som to len uvital.

Verdikt

Pokémon Legends: Arceus prinasa novy
vietor do zabehnutej formuly, ktord
fansikovia zbozAuja uz 26 rokov. Aj
ked' sa dej odohrava v minulosti, je
ukazkovym prikladom toho, ako ma
budicnost' Pokémon hier vyzerat'.

Pre skalnych fanasikov série

je povinnost'ou, pre neznalych
zaujimavym vstupnym bodom. Ak si
ale potrpite na grafiku a ste vizualnym
fajnSmekrom, aj napriek skvelému
gameplayu sa hre radSej vyhnite.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
t'ahové JRPG Game Freak Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Novy vietor do - Grafika (konkrétne
zabehnutej formuly grafika prirody)

+ Akcia tam, kde - Nedostatok
doteraz chybala online moznosti

+ PInohodnotny
RPG zazitok

HODNOTENIE: * % % Ky



Dying Light 2 Stay Human

MIESTAMI KOPE AKO MULA, NO OPROTI JEDNOTKE NIE JE AZ TAKYM VEL'KYM SKOKOM VPRED

Ked' hre chyba silny narativ ¢i
inovativnost', da sa to vykryt'
uspokojivou akciou, a tej je v Dying
Light 2 pozehnane. Bohuzial', po
prvom dieli uz znacka stratila svoje
momentum v podobe kombinovania
toho najlepsieho z Mirror's Edge a
Dead Island. Bohapusté zopakovanie
osvedcenych trikov a mechanik uz,
logicky, nema taky dopad. Ma teda
hra okrem tohto este o poniknut?

Dying Light 2: Stay Human kopiruje
azda vsetko, ¢im nas dostala jednotka,
a ponika viac-menej konzistentny,
park(rovy zazitok v meste zamorenom
zombikmi a mutantmi. Niezeby som
Cakal nieco iné, ale urcite som toho
takal viac. Prave kombinacia parkaru
a zombie tematiky vystrelila Dying
Light medzi najlepSie hry svojho
zanru. Techland by bol teda hlapy,

ak by nieco takto podstatné menil, a
ani to po nom nikto nechcel. Ale...

.. ddfal som, Ze po rokoch pinych
ocakavani bude DL2 revolutnejsou hrou.
Pochopim, Ze spociatku nie prilis plynuly
pohyb po meste Villedor je zamerny a ¢im
viac schopnosti si spristupnite, tym vacsi
Spider-man z vas bude. Pri hrani som sa
ale nemohol zbavit' pocitu, ze hram len
mierne vylepSeny prvy diel, tak vel'mi mi
prislo vSetko podobné. Nepochybujem,
Ze tieto dojmy do znanej miery rozbijajd
vySkové budovy v druhej oblasti Villedoru
¢ivas .glajder’, teda ,padak’, vd'aka
ktorému mozete nielen hravo zdolavat'
znacné vzdialenosti, ale aj sa dostat'
bezpetne z vel'kej vySky na zem. Kym

sa vsak dostanete do tejto fazy hry,

Caka vas niekol'ko hodin hrania vratane
asi hodinového prolégu, ktory na mna,
Gprimne, zapdsobil viac nez nasledna

vdésina pasazi z mesta. Hra sa zacina
zvol'na, tym, ze preskimavate vilu pInd
mrtvol 'udf, ktori sa rozhodli — radSej, nez
prezivat' v post-apokalyptickom svete,

Ze spachajd hromadn( samovrazdu.
VVonku sa postupne stmieva a ray-
tracing v tejto Casti skutoCne vynika,
atmosféra je vyborna a ponura a keby si
Dying Light 2 dokazal tento tén udrzat'

aj neskdr, bolo by to o tol'ko lepsie...

Po vstupe do mesta sa totiz zacina
rutina skakania zo strechy na
strechu, ktor aspon vylepSuje
niekol'ko novych mechanik, a
miestami generické prostredie.

AzZ prilis vzdialena rodina
Dying Light 2 sa odohrava v roku

2036, teda 22 rokov po udalostiach hry
Dying Light (a jej DLC ,The Following’).
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Zatial' ¢o v prvom dieli sa hradi vzili

do koze vladneho agenta organizacie
GRE (Global Relief Effort) Kylea

Cranea, ktory vo fiktivnom tureckom
meste Harran bojoval proti jeho
Gplnému vybombardovaniu, v DL2 je
protagonistom patnik Aiden — tulak zijdci
na okraji spolo¢nosti (teda toho, ¢o z

nej zostalo), ktorého do mesta Villedor
zavedie patranie po stratenej sestre.

Co sa pribehu tyka, zmenilo sa teda
vSetko — protagonista, ¢as, miesto, kde
je dej situovany, a pokial' ide o nejaky
herny ,lore’, tak aj svet celkovo. Uz
spominana agentdra GRE totiz po
udalostiach z DL 1 skimala harransky
virus pre vojenské Gcely, no ako to uz

s pandemickymi virusmi byva, aj tento
unikol z laboratéria a spustil kataklyzmu
znamu ako ,Pad’. V decembri 2021 sa
harransky virus rozsiril do celého sveta,
ktory sa nasledne ocitol v modernom
stredoveku. Koniec. Ale aj novy zaciatok.

Villedor je jednym z mala miest, kde
l'udia nasli aspon aké-také Gtocisko.
Od zvysku sveta je totiz oddeleny
obrovskymi karanténnymi mdrmi
(podobne ako Harran v DL 1) a
prezivsi Ziji povacsine na strechach
budov, kde pestujl potraviny a sadia
zelen a vd'aka UV lampam spia
aspon v akom-takom bezpeti.

Ak ste hrali prvy diel a venovali

ste pozornost' tomu, ¢o sa deje
na obrazovke, viete, ze Techlandu
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sa podarilo vytvorit' — aj napriek
stereotypom Zanru — naozaj pdsobivy
svet, ktory je sice svojim spdsobom
len d'alSim post-apokalyptickym
univerzom, no predsa vynika.

Obzvlast' zaveretné Gdalosti DLC,The
Following" poskytujd vcelku zaujimavy
zvrat —az mi pride ako Skoda, Ze Techland
sa rozhodol Dying Light 2 vystavat' radsej
na nudnom ,experimentovani s virusom’
a ,aniku z labaku’ a izolovat' takto druhy
diel od prvého. Aj pribehova premisa je,
nuz, vel'mi labilna a nie priliS zaujimava.
\/yvojari si len uskodili tym, Ze pribehy
Harranu a Villedoru oddelili (az na par
Gtrzkov z dial6gov ¢i easter eggov) hrubou
¢iarou a radsej vsadili vSetky peniaze

na nieco, povedzme, Gplne nové. Je to

paradox, ale miesta, kde sa mali skuto¢ne
vySantit' s inovatorstvom, zostali pozadu.

Noc je uz skor
.survival® nez ,,horor”

Tym vsak naozaj nechcem povedat, ze
vsetko nové je v hre zlé. Pribehovo sa
to urcite dalo rieSit' aj originalnejsie,
nez vyrazit' do boja s Cistym Stitom,
ale budiz — no ¢asovy skok medzi
oboma hrami ma aj svoje vyhody. Z
hl'adiska gameplay je tou najvacsou asi
fakt, Ze no¢né hranie uz nie je takym
desivym zazitkom, a mnozstvo misii a
vedl'ajsich aktivit je mozné splnit' len
v noci. Zatial' ¢o v DL1 bola noc niec¢im,
¢omu ste sa radSej mali vyhnat', v DL2
ide o prilezitost' (byt' nebezpecnejsiu)



presmejdit' tie opustené obchody plné
vyrobnych saciastok, kde pocas dha
spia nakazeni. Podobne ako kedysi,

aj teraz sa vam parkdrové a bojové
body pripocitavaja rychlejSie v noci.

Tzv. ,temné zony’, ako napriklad
opustené vyskumné centra a
nemocnice GRE, sl najbezpecnejsie
prave po zotmeni. Tieto miesta
ukryvajd cenné inhibitory — injekcie,
ktoré vam permanentne zvysuja
zdravie alebo vydrz. Jedno aj druhé
budete v hre potrebovat’, nehovoriac
o tom, Ze urcity pocCet bodov v
jednom &i onom je predpokladom pre
odomknutie pokrocilych bojovych
alebo parkarovych technik.

Noc a den sa protikladmi a rovnako
to funguje aj s nakazenymi. Zatial
¢o cez den sU budovy nebezpecné
a pIné nepriatel'ov, ti v noci brlohy
op(st'ajd a presivajd sa von.

Noc je teda ¢asom, kedy vyliezajd do
ulic specialni nakazeni, ako napriklad
krikl'Gni. Ked' vas zbadajd, vreskotom
upozornia ostatnych nakazenych av
tom momente sa zacina adrenalinova
nahanacka po Villedore, ktor( ukoncite
bud' tak, Ze zabijete alebo strasiete
prenasledovatel'ov, alebo sa ukryjete
do niektorej z bezpecnych zén. Tie si
odomykate (okrem pribehovych lokalit)
pomerne jednoduchymi parkdrovymi
.puzzle’, na konci ktorych, podobne
ako v prvom dieli, prehodite vypinac a
znovu aktivujete UV usvetlenie, ktoré
odpudzuje a zabija nakazenych.

Ked' sa wyvojari
.boja” vlastnej hry

Dalou z novych mechanik, ktoré
nadvdzujl na hranie v notnom case,
je imunita. Ked'ze ste, podobne ako
vSetci vo Villedore, nakazeni virusom,
vase telo reaguje na tmu a v temnom
prostredi sa za¢ina menit'. Bohuzial',
nejaky rezim hrania za nakazeného,
aky bol v DL1, chyba, €o je tiez Skoda

—rovnako ako akékol'vek pokrocilejSie
rozvitie tejto mechaniky, comu naozaj
nerozumiem. Koniec koncov, Dying
Light 2 nesie podtitul ,Stay Human’, ¢o
navodzuje dojem, akoby okrem vaseho
I'udského ja malo existovat' eSte nie€o
d'alSie. Ni¢ také sa vsak nekona. Bolo
by skvelé, ak by mali hraci v skutoCnosti
naozaj moznost' vybrat' si, ¢i pojdu
cestou nakazeného a siahnu po sile
vyplyvajicej z infekcie virusom, alebo
si radSej zachovajl svoju l'udskost'".
BohuZial', takto mechanika imunity v
hre nefunguje, je ovel'a primitivnejsia.
Jednou z vasich prvych hlavnych

misii bude ziskanie tzv. ,biomarkera’,
naramku, ktory monitoruje postup
infekcie vo vasom tele a upozorfiuje
vas, ked' je jej miera prili5 vysoka.

Imunita voci virusu vam klesa v temnych
priestoroch a v noci, teda vzdy a viade,
ked' na vas nesvieti sinecné alebo umelé
UV svetlo. Cim viac zdravia a vydrze
mate (teda ¢im viac inhibitorov najdete),
tym mate aj vyssiu imunitu, a teda
dIhSie vydrzite preskimavat' temné
Gtroby budov alebo sa v noci pohybovat'
po meste bez toho, Ze by ste navstivili
bezpelnl z6nu alebo pouZili nejaky
posilfiovac imunity. A ked' vam ¢asomiera
vyprsi, skratka zomriete. Najprv zacne
Aiden kasl'at', hudba zacne dramaticky

vyhravat', a nakoniec sa zosuniete k zemi,
dostanete zachvat a umriete. M6Zeme

si domysliet', Ze po tom, Co sa zacierni
obrazovka, sa z Aidena stava ,viral’,

teda Specialny, silnejsi typ nakazeného
Cloveka, no realne nic také nevidite.

Je sice pekné, ze pri nizkej imunite

sa zmeni soundtrack a na obrazovke
zacnete vidiet' modré zilky symbolizujice
to, ako vas postupne opantava virus,

no eSte pdsobivejsie by bolo, keby

ste sa, napriklad, realne zmenili

na nakazeného a mohli odohrat'

zvysok noci za ,druha stranu.’

A rano by ste sa zase vratili do svojho
povodného stavu. Ak ste hrali The
Following, urCite viete, aky je kanonicky
koniec Kylea Cranea; nechcem vam
prezradzat' podrobnosti, ale ked' som
vySSie opisoval, ze autori mohli na
svoju predchadzajicu pracu nadviazat'
viac, mal som na mysli prave toto.

Bolo by skvelé vidiet' ten kontrast
medzi Aidenom-¢lovekom a Aidenom-
nakazenym, ktory by sa v noci menil
napriklad na nejakého Specialneho
volatila ¢i no¢ného lovca s vlastnym,
samostatnym stromom schopnosti,
ktory by si vylepSoval nadl'udskym
parkdrom a zabijanim ['udi. Aby neslo o
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prilis monotonnu cinnost', mohlo by byt'
k dispozicii napriklad aj ni¢enie taborov
Ci lov Specialnych koristi — inych silnych
nakazenych alebo vynimocnych I'udi.

Prave nieco takéto prevratné miv
DL2 chyba ako sol'. Vyvojari sa prilis
drzali pri zemi, prilis okopirovali
predchadzajdci Gspech v domnienke,
Ze ak je rieka vyhovujlca, je mozné
do nej vstlpit' aj dvakrat.

Medializované problémy

Titul Dying Light 2 je mozné hodnotit'
dvojako; na zaklade toho, ¢o ponlka, a
tiez aj podl'a toho, ¢o ponitkat' mohaol.
Ide o vcelku dobrd hru, nepopieram, len
nie takd dobrd, ako sme cakali a urcite
nie takad kvalitna, akd by si fanisikovia
po takom dlhom Cakani zaslazili.

S najvacsou pravdepodobnost'ou sa na
tom podpisal Gdajny turbulentny vyvoj,
ktory bol aj hojne medializovany. Dokonca
sa davnejsie objavili spravy, ze DL2 je v
tzv. ,vyvojarskom pekle’. Pol'ské stidio
Techland tieto chyry poprelo a negativa
spojené s pripravou hry od6vodnilo tak,
Ze novy projekt skratka ohlasili priskoro.

Stay Human totiz prvykrat uviedli este
v roku 2018, potom prisli vel'ké, sl'ubne
vyzerajlce ukazky — ako na E3-ke, tak

aj na nemeckych Gamescomoch.

Sami sme sa dvakrat zacastnili na
prezentaciach Techlandu v Koline

nad Rynom, kde nam za zavretymi
dverami ukazali, ako bude Dying Light
2 vyzerat'. Bolo to famézne a demo,
ktoré sme videli, patrilo medzi najlepsie
herné ukazky z celého Gamescomu.

Na tom sme sa zhodli vSetci, o sme

tam za Gamesite.sk boli, takze to
nepovazujem za tak celkom subjektivne
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zhodnotenie. Dying Light 2 skratka
v skorSich fazach vyvoja paradoxne
vyzeral lepSie ako vo vysledku.

Ale také nieco predsa nie je
az take ojedinelé, vsakze?

Po prvotnom oSiale sa, bohuzial', zacali
mnozit' spravy o tom, aké v Techlande
vladne nehostinné prostredie: menovite
sa spomenul zakladatel' a $éf spolo¢nosti
Pawel Marchewka, ktory podl'a vypovedi
z prostredia firmy nepatril medzi
kandidatov na $éfa roku. To vsak nebol
jediny personalny problém suzujdci
vyvoj hry. Slavny herny dizajnér a
scenarista Chris Avellone dokonca
musel po obvineniach zo sexualneho
obt'aZzovania z Techlandu odist'. On

sam vsak tieto reci popiera a dokonca
podal kvéli obvineniam aj protizalobu.

Avellone neskdr uviedol, ze nepisal
hlavny scenar hry, ale len niekol'ko
vedl'ajsich dloh, no strata takéhoto
talentu sa na vysledku podpisat'
zakonite musela. Stadio tieZ potas
vyvoja menilo cely .engine’ za novsi, ¢o

celG pripravu este viac skomplikovalo.
Titulu sme sa, po celkovo dvoch
odlozeniach, nakoniec dockali po
necelych Styroch rokoch od ohlasenia.

Dve odlozenia a predsa bugy

A hoci Techland odloZenie vydania
vysvetlil tak, ze chce pre hracov
prichystat' adekvatny zazitok, po
technickom stave ma hra od dokonalosti
d'aleko. Ani nasa PS5 verzia hry, ktor(
sme recenzovali, nebola bez chyb i
nedokonalosti — niektoré vedl'ajsie dlohy
neslo po postupe v hlavnej pribehovej
Iinii splnit' (nie som si isty, ¢i ide o chybu
alebo zamer) a zombici obcas po zabiti
stali komicky v pozore ako koly v plote.

Atmosféru tiez kazilo v temnych
priestoroch cudné osvetlenie

pri pohybe kamerou, kedy sa
obrazovka z nevysvetlitel'nych
pri¢in zjasnila, a to bez akéhokol'vek
zdroja svetla ¢i iného podnetu.

Uprimne ma nenadchli ani dostupné
grafické mady pre PS5, ktoré si sice tri,
Cize ponlkajl dostatona variabilitu,
no na strane druhej si kazdy jeden
vyzaduje znacny kompromis. Je teda na
vas, Ci uprednostnite dobre vyzerajici
(ba miestami az krasny) ray-tracing v
kombinacii s 30 fps a rozlisenim 1080p,
alebo 4K/30 fps, alebo 1080p a 60 fps.

Octakavat' ray-tracing v 60 fps je zrejme
naivné, no je smutné, Zze hra nepondka
ani 4K (alebo nieco blizke 2160p) v 60
fps. Pri kazdom grafickom rezime budete
musiet’, hold, nieCo obetovat'. Asiako
Techland samotny, ktory mal, aspon
podl'a mojej mienky, na zaliatku vyvoja
vacsiu viziu nez nakoniec realizoval.
Dalo by sa, samozrejme, polemizovat,
Ze to sa predsa da povedat' o kazdej
hre, no nie vSade to je tak citit'.



NajlepsSiu zbran nehl'adajte
po mape, rastie vam
totiz zo zadku

Dying Light 2 moZno nateraz nie je takym
grandidznym pokracovanim, no do istej
miery ma upokojujd sl'uby vyvojarov,

Ze chcl hru podporovat' eSte roky po
vydani. A viete ¢o? Ja im to verim — ved'
prvy diel takto ofukovali az vo vydania
Stay Human, teda sedem rokov. Druhy
diel ma totiz solidny zaklad, len pésobi
ako predtasne ukonceny projekt, ktory
zabavi, ale obzvlast' nenadchne, hoci ma
svoje momenty. Naozaj to chce nejaké
poriadne rozSirenia a nielen kozmetické
hlGposti — a hlavne inovacie! Trieskat'
zombikom hlavy oklincovanou bejzbalkou
Ci elektrizovat' ich podomacky upravenou
macetou mozno stacilo v roku 2015,

ale dnes uz nie. Dying Light 2 vynika v
temnych Gtrobach opustenych budov,
kde sa v noci plizite pomedzi spiacich
nakazenych, zatial' ¢co vam beZi casomiera
imunity pred virusom... no ani tam to
nie je dokonalé. Ukryty pod stolmi ¢i vo
vysokej trave si neefektivne (rozumej:
zabugované) a pripadny siboj s novymi
.najomnikmi’ villedorskych nehnutel'nosti
je aj tak adrenalinovejsim zazitkom, ked'
eSte musite ockom aj ockom sledovat'
hodinky, ¢i neprichadza rano a s nim

aj navrat smrtiacich volatilov. Okrem
tohto... hra pontka v zasade to Co aj jej
predchodca, len s niekol'kymi novinkami
a vylepSeniami. Pripravte sa na t'azsie
zaliatky, bez ktorych by viak nasledné
odomykanie parkdrovych ¢i bojovych
schopnosti nemalo ten Zelany efekt —a
ked' sa odvazite chodit' po nociach na
nebezpecené miesta, odmenou vam
budd vzacne vylepSenia zbrani, resp.
suroviny potrebné pre ich vyrobu. Zial,
zbrane s samé o sebe aj tentoraz

len doCasné. Mlatenie zombikov si

berie svoju dan a ani ten najlepsi mec,
najostrejsia sekera ¢i najvacsie kladivo

si nemozete nechat' vecne, ba ani len

ho po priliSnom pouZzivani opravit'. To

nahneva, ale na druhej strane nikdy
nepocitite nedostatok nastrojov skazy,
ktorymi mdzete kantrit' hordy nemftvych.

Na druhej strane tiez plati, Ze najlepsou
zbranou sd v DL2 aj tak vase nohy,
vd'aka ktorym budete skakat' po hlavach
nepriatel'ov ¢i zo strechy na strechu,

a mocnymi kopmi budete enemakov
posielat' priamo do narucia gravitacie.
Fyzika hry je v tomto ohl'ade trochu
Sialeng, ¢o plati aj pri neskorsich skokoch
na naozaj dlhé vzdialenosti. Na strane
druhej... kto chce realizmus v zombie
hre? Ja teda nie, ale poviem vam, o

by som rozhodne uvital - moZnost'
manualneho ukladania progresu v hre,
ktora deklaruje, ze svojimi rozhodnutiami
ovplyvnujete svet okolo vas.

Automatické ukladanie
ako najvacsi nepriatel’

Akonahle do hry vstupuje element hracovej
vol'by, rozvetvené dialdgy, ktoré majd
dopad na d'al$i vyvoj zalezitosti (alebo
nebodaj pribehu), mali by ste mat' skratka
moznost' rozmysliet' si to a nacitat'
predchadzajlcu ulozen( poziciu a ucinit'
rozhodnutie nanovo. Pretoze, ked' vas

hra ,odmeni* za to, Ze zabijete dvoch
psychopatov, ktori chceli zabit' desiatky,

ak nie stovky nevinnych I'udi, tym, Ze vam

odoprie v buddcnosti vedl'ajSiu misiu (inak
dostupnd, ak ich nechate ist', ¢o je naozaj
nelogicka vol'ba), chcem mat' skratka
moznost' prispdsobit' svoje rozhodnutie
takémuto lenivému scenaru. Pokial

ide o pribeh, treba ocenit' aspon to, Ze
hra reaguje na to, ktorej z villedorskych
frakcii fandite viac — ¢i obrnenym, ale
autoritarskym mierotvorcom, odpadlikom
alebo obycajnym prezivsim. Ohl'adom
tohto mali vyvojari naozaj silné reti a
sl'ubovali, Ze Villedor sa vam bude menit'
pred oami podl'a toho, aké zavazné
rozhodnutia spravite. Kreovanie sveta
prostrednictvom vasich ¢inov, to malo
byt' azda najvacsim t'ahakom hry,
netrdfam si vsak odhadnat), ¢i autori v
tomto ohl'ade naplno spinili svoje sl'uby.
Naozaj len Skoda, Ze takychto noviniek
nezakomponovali do vysledku viac.

Verdikt

Dying Light 2 je miestami az prili5
podobny prvému dielu a je, bohuzial',
citit', ze zaklady tejto hry Techland poloZil
uz davno. DIhy a komplikovany vyvoj
mozno Poliaci do istej miery napravia
dlhodobym pridavanim nového obsahu,
ktory avizovali uz davno, a chyby opravia
v d'alsich aktualizaciach, no jednu vec
saim uz zrejme zmenit' nepodari...

Stay Human je, aj napriek vel'kym
ocakavaniam, viac-menej vsednou

a monoténnou akénou sekackou.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival horor Techland Playman

PLUSY A MINUSY:

+ Soundtrack -V jadre glorifikovana

+ Dobra atmosféra kopia prvého dielu

+ Dostatok vedl'ajsich - nevyuzity potencial
aktivit mechaniky ,imunita"

+Solidna dizka hlavnej - tuctova pribehova
pribehovej linie zapletka

HODNOTENIE: * % K STTY
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ELEXII

ELEX Il JE ZLOU HROU ZASADENOU DO SKUTOCNE SKVELEHO SVETA

Elex Il je nie¢im, ¢o sa uz dnes nerobi,
akysi ,mladik s duSou starca“,
mozno posledny vykrik umierajliceho
zanru RPG hier zo starej Skoly.

Hra je skvela v tom, ak( slobodu vam nad
vSetkym dava; 99 percent z celej mapy
vam je pristupnych od od vasho prvého
kroku, takze mozete veselo chodit' tam,
kam nemate, mozno odtial' vziat' zbran,
na ktorej pouZzivanie este nie ste dost'
dobri, a potom stade zdrhn(t' s vit'aznym
pocitom. To, Ze nejaky nepriatel' je

pre vas prilis silny, neznamena, ze ho
nemozete porazit' — staci len zaujat'
dobr( poziciu, najst' dost' Sipov, nalakat'
na neho iné prisery... ski3ajte, umierajte,
vit'azte, bavte sa. Bud'te trpezlivi. O

tom Elex je; hrat' nekonvencne, vyuzit'
slabiny tejto hry, aby ste sa posinilnili.
Potrebujete peniaze? Naucte sa kradnat'
a berte vietko, ¢o nie je priklincované.
Ste slabi? Kupujte od obchodnikov

elex, naucte sa z neho pripravovat'

elixiry trvalo zvySujlce vase Statistiky.
Elex Il je vasim ihriskom, kde je pIno
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moznosti, NPC si primitivne a nepriatelia
predvidatel'ni. Tato hra vam dovoli, aby
ste ju rychlo pochopili, potom jej klamali a
obracali proti nej jej vlastné nedostatky.
Platilo to v Gothicoch, plati to aj tu.
Vitajte v hre od Piranha Bytes. Elex Il vas
za rucicku vodi minimalne, lebo v tom

momente by priSiel o svoju najsilnejSiu
kartu. Stadio Piranha Bytes dokazalo
zase raz vytvorit' fantasticky herny svet,
ktory je prepracovanejsi, responzivnejsi
a zivsi nez v prvom dieli. Menej sa
recyklovali rozne modely, apokalypticka
panorama je konecne vyraznejsia a



rovnako tak aj unikatna kombinacia sci-fi
a magie. Svetu niet ¢o vytknat', negativa
prichadzaj, az ked' sa pohneme d'alej.

Oproti prvému dielu ide o pokrok, to
jednoznacne, ale celkové spracovanie

je, paradoxne, horsie. Zatial' ¢o prvy diel
mal svoju identitu skromnej ,vintage'
hardcore RPG, Elex Il je uz viac nakloneny
tradicnym, modernejsim RPG hram, ¢o
je pre vacsinu hracov asi dobre — ale
vyvojari akoby uz nevedeli, ako takéto
hry robit'. Elex Il sa tvari ako nieco, ¢o nie
je. Nie je ani moderny, ani trojackovy.
Pokial' ide o nie¢o komorné, Pirane to
zvladnu, strop nie je az tak vysoko.
Akonahle sa v3ak snazia prilis zva¢Sovat'
svoje vizie, dopadne to pri samotnej
realizacii zle. Zalostny technicky stav je
toho asi najvacsim dékazom, no ziadna
slava to nie je ani po inych strankach.

\/yvojarom vsak akoby chybali aj
samotné ambicie... a rovnako tak zjavne
aj potrebné talenty pre ich naplfianie.
Nepomohlo ani to, Ze mali vd'aka

tomu, ze ich odkapil vydavatel' THQ
Nordic, urcite viac penazi na vyvoj.

Co teda povedat' o hre, ktora
miestami exceluje, no kazdej dobre;j
veci sa najde nieco, €o ju Spati?

O hre, ktora ma skutocne prehnané
hardvérové naroky na to, co pontka?

O hre, ktora ma nenechala dohrat'
ju, lebo mi zni¢ohonic v posledne;j
kapitole klesli uz tak mizerné

FPS na nehratel'nG Groven?

Nuz, asi ni¢ dobré, ale frustracia a hnev
stranou, pod'me na to systematicky.

Elex Il je pIny protikladov, asi ako
sendvic, ktory robilo pat' réznych I'udj,
no nie rovnako Sikovnych. Aby ste si

mohli uzit' to dobré, budete musiet,
hold, prehltnat' aj vel'a zlého.

Otvoreny svet je pIny prekvapeni, s
vel'mi dobrou atmosférou a mnozstvom
ukrytych easter eggov Ci Specialnych,
unikatnych zbrani - a vd'aka jetpacku

ho budete preskimavat' nielen
horizontalne, ale i vertikalne. Je to nieco
v hrach nevidané, ale vel'mi, vel'mi
zabavné. Najmag, ak patrite medzi hracov,
ktori sa priam vyzivaji v objavovani
novych kdtov otvoreného sveta.

Elex Il je totiz absolGtne dokonalym
ucebnicovym prikladom toho, ako ma
vyzerat' koncept takychto hier — bez
nejakych inovacii a primesi, skratka
surova exploracie vsetkymi smermi.

Kam az dovidite, tam mbzete ist', bez
ohl'adu na to, ako vysoko to je. NieCo ako
Skyrim, len bez generickych, prazdnych
miest a moznost'ou lietat' ako Superman.
Teda, aspon pokial' vam neddjde palivo,
¢o sa deje az frustrujico ¢asto.

Je Skoda, Ze v tomto ohl'ade neboli
vyvojari Stedrejsi. Hru som zapinal s tym,

Ze sa postupne vypracujem na nejakého
Jron Mana’, ktory bude lietat' od jedného
konca mapy na druhy, mozno s jednou
prestavkou na peceného potkana.

TeSil som sa na s(boje so vzdusnymi
nepriatel'mi. Bohuzial', aj naplno
vylepSeny jetpack je vel'mi limitovany,
takZe nedoletite az tak d'aleko. A bitky

vo vzduchu? Ani tie rozhodne nesplnili
moje ocakavania, nehovoriac o tom, ze
vzdusnych nepriatel'ov je len zopar a
vSetci maja rovnaky vzorec Gtoku. Jedine,
¢o ma rozcul'ovali, lebo sa neustale hybali,
takZe bolo o nervy ich trafit' so zbranou
na dial'ku. Asi by ste to nepovedali, ale
pokial' ide o siboje 10 metrov nad zemou,
najlepsie vam posldzi dobry mec.

Otvorenosti hry st prispdsobené aj
misie, teda skér to, ako s hernym svetom
interagujd. Hoci mate na vyber z piatich
roznych taborov (frakcii), ku ktorym sa
mozete pridat', va¢sinu vedl'ajsich misii
mozete splnit' uz v prvej kapitole, bez
toho, Ze by ste sa k niekomu pridali.
Postup v hlavnom pribehu ma pramaly
dopad na to, ¢o sa deje okolo vas alebo s
vasimi spolubojovnikmi. Na jednej strane
je to trochu plytké riesenie, na strane
druhej vam to vsak dava absoldtne
vol'nost' v tom, ako hrou pokracovat'.

Prave vol'nost' je jednou z najvacsich
deviz Elexu II. Nikto vam nepovie,

ku komu sa pridat’, a historicky po
prvykrat sa v hre od Piranha Bytes
nemusite pridat' k nikomu. Nikto vam
tiez nepovie, kedy to mate spravit'.
Jednotlivé Glohy, teda misie, st vcelku
ddvtipne spravené tak, aby neboli
naviazané na hlavny pribeh, postup
kapitolami ¢i iné vedl'ajsie misie. Najdu
sa, samozrejme, aj vynimky, kedy sa
quest rozvetvuje, no chcem tym povedat'
len tol'ko, Ze jednotlivé obsahové linie
nie sG v hrubej vacsine pripadov nijako
popretkavané. Skér ide o samostatné
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celky, ktorym moZete venovat' pozornost'

v I'ubovol'nom poradi a podl'a toho, ako
vam to vyhovuje. Je to pohodIné a aj
celkom prijemné, len nesmiete ¢akat'
nejaky extrémny narativny zazitok.

Je vel'mi, vel'mi subjektivne, ako budete
takyto .laZzo-plazo’ systém vnimat'.

Pre niekoho to mo6ze byt' Gl'ava, Ze hra
na vas netlaci, mozete si lietat' kade-
tade, nevenovat' pozornost' hlavnému
pribehu, a len plnit' vedl'ajSie aktivity
bez strachu, Ze nie€o niekde zameskate
alebo si to postupom v hlavnom pribehu
zablokujete (opat', par vynimiek sa
najde — napriklad, ze ked' sa do konca
prvej kapitoly k nikomu nepridate,
automaticky vam hra zrusi misiu, v ramci
ktorej si mate takto najst' spojencov).

Elex Il je svojim spdsobom oddychova
RPG, kde sa nemusite prilis zamysl'at'
nad pribehom ¢i postavami, pretoze
obe sl podpriemerné. Na strane druhej
vas zabavi a zaujme vasu pozornost'
to, do akych schopnosti investovat'
cenné body atribatov &i znalosti. VSetko
sa mozete naucit' pocas jedného
.playthrough’, samozrejme, neratame
sem unikatne frakéné schopnosti, ale
tie vSeobecné, ku ktorym budete mat'
pristup od zaciatku az do konca.

Na rozdiel od prvého dielu, ktory bol
skutoCnou old-schoolovou hardcore RPG,
Elex Il je ovel'a viac ,westernizovany’.
Nepriatelia vas sice stale znicia, ak si
nedate pozor, a to plati napriec celou
hrou, aj ked' z vas uz budd GplIni machri,
no hra je k vam ovel'a milosrdnejsia nez
prvy Elex. VSimnete si to uz v Gvode,

Ze sa vam pod nohy povacsinou pletd
prerastené hlodavce a podobné zvery.
Iste, v prvom dieli vas vedeli rozSupovat'
aj takéto malé potvory, no nie v Elexe

Il. UZ sa nebudete musiet' pri bitke s
jednym mrchozrdtom niekol'ko minat
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kotdl'at' zI'ava doprava, aby ste sa
uhybali jeho Gtokom a zvladli ho porazit'.
Postupne, ako budete silnejsi a d'alej

v pribehu, sa budd na mape objavovat'
narocnejsi nepriatelia ¢oraz viac a
CastejSie. Ratajte teda s tym, Ze zatial
¢o v prvej kapitole bude taky troll vel'mi
zriedkavym objavom, v kapitole Stvrtej uz
zd'aleka nepbjde o taky ojedinely kaz.
Je to, samozrejme, dobre, pretoze prave
z takychto najnarocnejsich nepriatel'ov
ziskate ingrediencie (presnejSie, ich
srdcia) potrebné pre pripravu elixirov,
ktoré trvalo zvysujd vase Statistiky.

0d tych sa zase odvija nielen to, kol'ko
HP budete mat' ¢i aké poSkodenie budete
udel'ovat’, ale najma tvoria predpoklady
pre naucenie sa niektorych schopnosti.

V praxi to funguje tak, ze za kazdy novy
level ziskate 10 bodov schopnosti a jeden
bod, ktory moZzete vyuzit' na naucenie

sa niektorého ,z perkov’ (nazvime to
tak). Podobne ako v predchadzajicej

hre, aj tu plati, ze ¢im vySSiu hodnotu
bude mat' niektora z vasich vlastnosti
(sila, chytrost', pohyblivost'...), tym viac
bodov budete potrebovat' na to, aby ste

ju zdvihli. Od urcitej Grovne tak budete
potrebovat' az 5 bodov na zvysenie
danej schopnosti o jeden jediny bod.
Ak teda budete chciet' byt' skutocne
vymakani, budete musiet' vo vel'kom
zhanat' elex a lovit' najt'azsie prisery.

Samozrejme, takyto ,grind’ nie je vobec
nutny, ale skdér dobrovol'ny. Ako som

uz nacrtol vyssie, Elex Il je podstatne
I'ahsi ako prvy diel. Hoci som hru zacinal
na normalnej obtiaznosti, v nejakej
druhej kapitole som bol uz také eso, ze
nepriatelia nepredstavovali Ziadnu vyzvu.

Obtiaznost' som teda zvysil na ,hard’, no
s brokovnicou v ruke skuto¢ne nezalezi
na tom, aké poskodenie vasi nepriatelia
davaja. A ked' sa k vam aj dostan(, mate
predsa jetpack, nie? Takato nevyvazenost'
a skutocnost', ze hru mézete ,cheesovat”
Ci .glitchovat”, je dnes vec vskutku
nevidana, ale... je zIa? Asi to opat' zavisi
od vasich preferencii. Hry od Pirane v3ak
skratka také st a to je jedna z veci, preco
ich zboZrujem (aj napriek vlastnej kritike).

Aby som vsak bol Gplne objektivny...

SlGbojovy systém je tentoraz
kuridzna zalezitost' a to, ¢o platilo v
prvom dieli, uz v Elexe Il zmenili.

\/ prvom dieli bolo pouzivanie zbrani
nablizko dost' neohrabané a hlavne

na zatiatku zbrane pdsobili mizerné
poskodenie. VV Elexe Il to je naopak;

na zactiatku mec alebo ¢okol'vek tomu
podobné ocenite a ide o rozumne
vyvazeny nastroj, no v neskorsich
fazach hry, ked' najdete (a dostatocne sa
vycvicite) na efektivne pouzivanie zbrani
na dial'ku, uz mec asi nikdy nevytiahnete.
Obojrucné zbrane sG Sialene pomalg,
jednotucné zasa, pokial' nemate naozaj
Spickovy predmet, pésobia najt'azsim
nepriatel'om len smieSne poSkodenie



—ato cely Cas riskujete, Ze dostanete
na takd kratku vzdialenost' po drzke.

Rovnako vSak plati aj teraz, Ze zbrane
na dial'ku sa Sialene ,OP*. VV prvom dieli
to boli lejzrové pusky (najma unikatny
variant menom ,Mortal Beam’, v dvojke
to sU brokovnice... a opat' ich jeden
unikatny variant). Bavil som sa na tito
tému s kolegom z Ceského Indiana, a
zhodli sme sa pocas hrania o pol tretej
rano, ze brokovnice vam ,,oldschool
hardcore’ zazitok skratka pokazia.

\ tomto smere je hra Sialene
nevybalansovana a je dost' mozné, ze ide
len o technicka chybu. Nie je totiz Gplne
normalne, ze ked' mate brokovnicu s
deklarovanou silou ,300" a granatomet,
ktory je na papieri raz taky silny, je

to prave brokovnica, kto oponenta
rozSupuje niekol'konasobne rychlejsie.

Ak by som vam teda chcel vyrazne
ul'ahcit' hru (alebo ju pokazit'), tak vam
rovno poviem, kde ta supersiln zbran,
ten unikatny variant brokovnice najdete,
ale... najdite ho sami. Jednak mam
pocit, Ze tato zbran je skoér ,cheatom’,

a jednak by som vas tym pripravil o

ten skvely pocit zadost'ucinenia, ktory
dostanete, ked' na nepravdepodobnom
mieste najdete nieco skvelé.

Preskimajte kazdy zraz, kazda budovu,
kazd( strechu. To je najvacsie caro Elexu
Il — tdlanie sa svetom, kde sa skutocne
na kazdom kroku nieco ukryva. Zatial' ¢o
iné hry maja na strechach len prazdno,
tie najvacsie klenoty Elexu Il sa ukryvajd
prave v nedostupnych vysinach... teda,
len dovtedy, pokial' si nevylepsite jetpack.

\/ hrach s otvorenym svetom sa mi

Casto stavalo, ze ked' som videl nejaké
podozrivé miesto a iSiel ho preskiimat’,
bol som sklamany z toho, Ze som nic
nenasiel. Ziadnu kuriozitu, loot, easter
egg, proste ni¢. VV Elexe Il sa mi nieCo
takéto takmer ani nestavalo. Patrim k
hracom, ktori musia presmejdit' kazdy
jeden centimeter mapy, aZ mam niekedy
pocit, Ze tl hru viac Studujem ako hram.
Takmer v kazdom pripade som ale pri
pomyselnom odboceni z hlavnej cesty
nieco objavil — niekedy mozno len lieCivy
napoj, inokedy easter egg i, a to som mal
najradsej, nejakd skveld, jedinecnd zbran.

Tieto unikaty s totiz v Elexe Il o sto
percent lepSie nez boli v prvom dieli.
Tam boli unikatne zbrane takmer
nevyuzitel'né, mali prehnané naroky

na to, aby ste ich mohli pouzivat' a

ich sila vobec nekoreSpondovala s
poziadavkami. \/ Elexe Il s( totiz konecne

tieto zbrane také, aké majd byt'. Nielenze
sa od svojich generickych ,pribuznych’
odlisujd nezamenitel'nym vzhl'adom
(KONECNE), vyzerajl teda aj esteticky
inak, ale s o dost' silnejSie nez ich
beZné verzie, nehovoriac o tom, Ze obcas
majl aj nejakd td Specialnu vlastnost,
napriklad v podobe elektrizujlceho
Gtoku. Za celd hru som takmer vylucne
pouzival len unikatne zbrane, o tie bezné
som neskor v hre ani len pohl'adom
nezavadil, ¢o je presny opak toho, ¢o

sa mi dialo pred rokmi v prvom dieli.

Bez ohl'adu na to, aké zbrane budete
vyuzivat', plati, Ze samotné siboje s o
nie€o dynamickejsie a plynulejsie ako
minule, no stale nejde ni¢ prevratné.
Je to jednoduchost' sama: mecmi
sekate, kladivami udierate, zbrafami
striel'ate a v kombinacii s jetpackom
mdzete v pripade nejakej zbrane na
blizko ucinit' ,,Specialny’ Gtok, o ale
nie je ziadne terno. Ziadne $pecialne
komba, ziadne moznosti taktizovania.

Aj najtaktickejSou vecou, akd som v hre
robil, bolo to, Ze som v nepriatel'skom
tabore strelil do vybusného suda a
vsetkych tak zahlusil jedinym vystrelom.

Ked'Ze v hre pribudli nové frakcie
(pripadne staronové), je jasné, Ze okrem
zbrani nablizko a nadial'ku budete mat'
k dispozicii aj Specialne schopnosti
naviazané pravo na tabor, ku ktorému
sa pridate. Berzerkovia majd, ako inak,
magiu, napriklad ohnivé gule. Albovia,
ku ktorym som sa pridal ja, lebo ich
brnenia sG skratka dizajnovo tou
najlepsou vecou na celej hre, maja zasa
Gtoky chladom (alebo I'adom). Ten si
viak viete vylepsit' este ret'azovymi
bleskami, ¢o je naozaj silné a stylové
kombo, pokial' bojujete proti vel'kému
mnozstvu nepriatel'ov. Inak vsak plati,

ze ofenzivne bonusy jednotlivych
frakcii nie sG ni¢im zasadnym.
Morkoni, ¢lenovia podzemného kultu
uctievajdceho rovnovahu a smrt', si
dokazu vylepsovat' silu Gtoku ¢i obranu,
a klerici s vyvrhel'mi tentoraz fungujd
v hre len ako sekundarne frakcie, o
znamena, Ze pridat' sa k nim budete
moct' az neskor, po tom, €o sa pridate
k niektorej zo zakladnych frakcii —
berzerkerom, albom alebo morkonom.
Bohuzial', klerici sG v tomto dieli dost'
zanedbani, o sa schopnosti tyka, a
vyvrheli majd opdt' len tie svoje drogy,
¢o je absolGtne zbyto€ny prvok v hre.
Je Skoda, ze toto Pirane od prvého
dielu nezmenili a nedali vyvrhel'om
nejak{ poriadnu nov( schopnost'.

Mate teda sice na vyber z piatich r6znych
frakcii, ale z toho sG dve zakrpatené a
pridat' sa k nim budete méct' beztak
az tak neskor, a k morkonom sa
nepridate, pokial' nemate dostato¢ne
vysokd ,deStrukciu’. Tento systém
totiz nahradil predchadzajdci systém
.chladu’; podl'a toho, ako bude Jax
konverzovat' a reagovat', mu bude jeho
desStrukcia bud' klesat', alebo stipat'.
Ide o akysi ekvivalent dobra a zla. V
zasade v8ak ide o mechaniku zbytocnd,
ktora ma vplyv len na niekol'ko veci
(napriklad na to spominané pridanie sa
k morkonom), pricom vzdy si ju viete
upravit' podl'a seba. Ak chcete vyssSiu
deStrukciu, bud'te hrubf a zabijajte
nevinné tvory (napriklad vtaky), ak
chcete nizsiu, bud'te miernejsi a neskor
sa budete moct' zo svojich ,hriechov’
vyklpit' vd'aka elexitu (herna mena).

.Kombinovanie® frakcii — ¢i skor
presedlanie z jednej do druhej — je
novinkou, no podobne ako pri vsetkom,
aj tu plati, Ze Elex je skér linearnejSou
sériou, kde mozete dianie ovplyvnit'
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len malicko. Nech sa uZ pridate ku
komukol'vek, drvivd vaésinu misii mbzete
splnit' aj tak, pretoze nikto neriesi, ¢i im
po pevnosti beha niekto z inej skupiny.

Rovnako ako frakcie, ktoré sa skor
estetickou zaleZitost'ou (rozumej: ktoré
brnenia sa vam pacia najviac, pretoze v
kone¢nom dosledku si vietky rovnako
silné, unikatne schopnosti nie st az

také rozhodujlce a na konci dna zavazi
len to, akd silnG zbran si kpite alebo
najdete), v Elexe Il sa na scénu vracajd

aj vasi spolubojovnici. Vacsina starej
party z Elexu je aj tu, no vas byvaly
kader je roztriseny po hernom svete, a
tak budete musiet' jednotlivych ¢lenov
byvalého timu najprv najst'. Podobne
ako v jednotke, aj tu pre nich budete
plnit' Specialne misie, ktoré vsak nie si
Specialne... popravde, s( repetetivne

a nudné a pozostavaja z jednoduchej
Glohy: prenesiete sa na urcité miesto, kde
vyzabijate nepriatel'ov, a vratite sa naspat'.
To vasim part'akom stadi ku St'astiu.

Tento systém je nielenZe premarnenou
prileZitost'ou (znova plati, Ze svojim bratom
a sestram v zbroji nemozete davat' prikazy,
nejako ich vylepSovat' alebo im menit'
vybavu), ale eSte aj ¢udne funguje. Za prvé,
spolognikov ocenite na zaciatkuy, ked' ste
eSte naozajstna troska a kazda pomoc sa
vam hodi - neskdr ich budete so sebou
bravat' uz len kvéli obéasnym komentarom.

Za druhg, aj tentoraz s nimi budete

viest' dialogy, a to najma v slvislosti s
ich ,Specialnymi’ misiami, pricom vase
odpovede sa im bud' bud( pacit', alebo
nie (systém zvySovania a znizovanie
desStrukcie). Part'aci vas mézu mat' radi,
mozZu vas zboZnovat' a byt' vam oddani,
alebo mézu byt' neutralni ¢i dokonca
nepriatel'ski. Bolo by to skvelé, ak by boli
skvelé aj samotné postavy; dialégy umne
napisané, rovnako ako postavy samotné.
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Ich povahy vSak nie vzdy korelujd s tym,
ako budd na vase poznamky reagovat'.

VVezmite si napriklad bodyguarda Bullyho,
ktory patri k vyvrhel'om, konstatne sa

vam vyhraza, ze vam rozbije hubu, ma
silné reci, no ked' ste k niekomu inému
agresivni, hra vam oznami, ze ,.Bullymu

sa to nepacdi’. Povacsine ale plati, ze
rozvaznym pacifistom, a nesnazite sa l'udi
zastrasovat'. Ani tento herny element teda
nie je prave latkou nastavenou vysoko.

SI'uby vyvojari prilis nenaplnili ani pri

hernej romantike, ktora mala byt' na

vyssej drovni ako v prvom dieli. Zatial'

¢o v jednotke ste si mohli vybrat' medzi
Cajou a Nasty, teraz pribudne este jedna
napadnicka, no v zasade ide o rovnako
emocionalne zakrpateny zazitok ako
predtym. Ani to nestoji viac za re¢ — skratka
to tam je, dostanete za to na Steame i
kdekol'vek inde trofej a tym to hasne.

Elex Il skratka nedokaze hrat' na emacie,
nema momenty, ktoré si budete pamatat'
—teda, aspon nie tie pribehové. Zatial' ¢o
dizajn herného sveta je topka, to, ako je hra
koncipovanag, je nie¢o hrozné. Cut scény s
odveci, Jax neustale hadZe sam pre seba
tie isté otravné monoldgy o tom, ako sa
musi vylie€it', a mimoriadne otravné je aj
to, Ze vas hra od druhej kapitoly obcas po
konverzacii s NPC zni¢ohonic teleportuje k
niektorému z nepriatel'skych konverterov
(ano, aj v tomto dieli ich budete vypinat',
hoci nebudd albské). Jednoducho... preco?
Ak( to ma logiku? Aky to ma zmysel?

To je to, ze Ziadny. Je to Gplne zbytocna,
nerozumna, otravna vec. Ale z nejakého
dbvodu je tam, aby vam strpcovala Zivot.
Neraz sa mi tiez stalo, Ze ma NPC oslovilo
uprostred siboja s nepriatel'mi, alebo Ze
mi do dialégov s jednou postavou odrazu
skocila druhg, lebo mala pre mna nejaky
.quest’. Stalo sa mi to na zaciatku druhej

kapitoly, bolo to chaotické a skratka z
toho srsala Slompacka robota vyvojarov,
ktori si nedali pozor na detaily.

Ale taky je Elex II, ako nahrubo
otesana socha, ktor( niekto povazuje
za umenie, zatial' o iny ¢lovek by

na nu nezavesil ani len kabat.

Verdikt

Kvalitativne je Elex Il niekde pod hranicou
priemeru, no to neznamena, Zze nedokaze
zabavit'. Ak vam ku St'astiu postaci
vel'ky otvoreny svet, ktory je radost’
preskimavat', tato hra vas nadchne.

Ak mate radi budovanie postavy, ten
pocit, ze ste zacinali ako nula a teraz

ste chodiaci Supermani, Elex Il vas
nesklame. Ak vas uz nebavi 5tyl, akym
sa robia moderné RPG a hl'adate nieco
staromodnejSie, ¢im si pripomeniete to,
ako ste kedysi ,cheesovali’ staré Gothicy,
Elex Il bude pre vas spasenim. Tato

hra viac t'aZi z nostalgie ako zo svojich
kvalit, preto sa neCudujem, ak ju niektori
hraci odchovani na hrach od Piranha
Bytes vychvalia do nebies. Bohuzial',
neprimerane vysoké hardvérové naroky
a zalostna optimalizacia zarazaja aj

to malo dobrého este viac do zeme,
takze vysledok je skor sklamanim.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Piranha Bytes THQ Nordic

PLUSY A MINUSY:

+ Menej hardcore - Casté pady hry
nez prvy diel - Vlazny pribeh

+ Albské brnenia s - Zastarang,
dizajnovo TOP! ba az smiesne

+ Skutocne otvoreny, modely postav
zaujimavy herny svet

HODNOTENIE: ) B Skakakd



Tom Clancy's Rainbow Six Extraction

TUTO HRU NEBUDETE CHCIET HRAT SAM|

Pamatate si eSte na Operaciu Chimera
v Rainbow Six Siege? Zaujimavy event
priniesol nielen obl'Gbenost' kooperacie
v Cisto PVP hre, ale aj myslienku, ktora
sa neskar pretavila do samostatne;j

hry v podobe prave recenzovaného
titulu Extraction. A tak ju tu mame,
Cisto novi, neokukani a najma
zaujimavi videohru, ktora obohatila
zaciatok roka 2022. Stoji vSak za to?

Zo zaciatku budete nadseni

Patrim do skupiny I'udi, ktori sa

pre vSetko zo zatiatku nadchng, i
uz ide o dobr( vec, alebo hlipost'.
Rovnako to bolo aj pri zaciatku
hrania Rainbow Six Extraction. Intro
v podani CGl filmu je vel'mi vydarené
a nabudi skvelld atmosféru.

Dokonca som mal pocit, ze hre by

sa hodil aj nejaky singleplayer, ktory
by mohol nahradit' tutorial. Ten je v
podobe ,simulacie’ skuto¢ného sveta
a poviem vam pravdu, Ze tento typ

tutorialov nenavidim. Namiesto toho,
aby sa tvorcovia trochu zamysleli, ako
zakomponovat' vyuku hrania priamo do
hry, vyber( sa tou I'ahSou cestou. Tu
mame simulator, ktory simuluje skutocny
svet —vau, aké napadité! Tutorial je

rozdeleny na dve ¢asti, pricom jedna
je povinna, ale druha nie. Ta povinna
nas uci zakladné veci, ¢o je na jednej
strane dobré, no na druhej strane by
to, ako si cupndt', mohol uz kazdy hrac
poznat' sam. Mimochodom, neda sa tu
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skakat', iba preskakovat' cez prekazky,
¢o mi sem-tam trochu prekazalo.

Ako som vsak spominal uz na zaciatku,
vd'aka Gvodnému intru a jednotlivym CGlI
filmom som sa pre Extraction nadchol

a nesmierne tesil, ako sa na to vrhnem.
Svet zaplavila neznama mimozemska
nakaza, ktora v podobe nepriatel'ov z
akejsi hmoty nici vietko, na ¢o natraff. Ci
uz je to Socha slobody, pripadne policajna
stanica, nic jej nie je svaté. Ajelenalen
na nas, ¢i sa s tymto ,netvorom’ nauc¢ime
bojovat'. Na zaciatku si mdZete zvolit, i
chcete hrat' v reZzime Quick Play s dvoma
d'alsimi hracmi, alebo si to vyskisate
sami. Do hrania v sélo rezime sa mi vel'mi
nechcelo, preto som si hned' pustil Quick
Play... ¢im som spravil obrovska chybu.

Part'akov budete
nutne potrebovat'

Hradi totiz spociatku neboli az tak Sikovni
a niektori v podstate nechapali, ¢o maja
robit'. Prvé hry tak boli krkolomné,

I'udia napr. ¢asto nerozumeli tomu,

ako sa maju plnit' niektoré misie.

Tento negativny efekt sa tvorcovia snazili
odstranit' tzv. Glohamiv hre. Ked' ich
spinite, m6Zete si odomkn(t' r6zne nové
technologie, ktoré neskér pouzijete. Za
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Glohu tak napr. dostanete ,pingnat"
nepriatel'a, lekarnicku, zabit' urcity typ
.obludy’, pripadne v stealthe zabit'
nepriatel'a. Niektoré Glohy vdak maja hacik
v podobe nahodnych spoluhracov, ktori
striel'ajd hlava-nehlava a vam na stealth
neostane ako energia, tak ani moznost'.

Nast'astie, mate tu s6lo misie, ktoré st v
podstate kopiou tych normalnych, avsak
obt'aznost' je prispdsobena pre jedného
hraca (resp. pre dvoch, ak ich budete robit'
v dvojici). Na plnenie misii a odomknutie
zlozitejSich Gloh ako stvorené, o poviete?

Tento rezim vSak onedlho zacne nudit'

a vy budete stat' pred vel'kou dilemou.
Budete trpiet' v Quick Play, alebo si
zavolate na pomoc svojich kamaratov?
Odpoved' je jednoducha — s kamaratmi to
pbjde ovel'a lepsie, jednoduchsSie a najmd
sa zabavite ovel'a viac. Mimochodom, ak
neviete svojich kamaratov presvedcit',
aby si Extraction kapili, kazdy, kto tak
urobi, dostane tzv. ,Buddy Pass’. Vd'aka
nemu mozete az 14 dni zadarmo hrat'

s dvoma vybranymi spoluhrac¢mi. Tym
bude stacit' iba demoverzia a aktivacny
token od majitel'a pinej hry. Zial', na
zaliatku ,Buddy Pass’ nebol k dispozicii
a l'udia museli ¢akat' na koniec januara.

Novinky, ktoré sa mi pacia

Do partie si mdZete pozvat' dvoch d'alSich
I'udi, celkova vel'kost' timu s teda traja
hraci. Myslim si, ze Stvorclenna partia by
bola lepsia, ale dobre. Na vyber mate z
roznych operatorov, ktorych, samozrejme,
budete poznat' zo Siege. Na zaciatku ich
vSak je menej, pricom d'alSich si odomykate
hranim. Kazdy z nich ma rézne zbrane

a schopnosti — jeden ma kladivo, ktorym
rozmlati stenu, d'alsi zas vie lieCit', iny cez
steny sledovat' tlkot srdca a podobne.
VZdy bude zaujimavé, ktorého operatora si
vyberiete, pretoze to bude definovat', ako
dobre sa vam v hre bude darit'. Navyse,



ak sa vam nejaky operator zrani, prenesie
sa mu to d'alej a v d'alSej hre ho bud'
nechate oddychnut', alebo ho, chudaka,
trochu potrapite s nizSim zdravim. A ak
vam operator ,umrie’, vd'aka Specialnej
technologii sa automaticky obali do akejsi
hmoty pripominajdcej med, ktora ho chrani
pred zabitim a ostane MIA (Missing in
Action). To vSak nevadi, pretoze v d'alSej
misii sa ho mdZete vydat' zachranit' a ak
sa vam to podari, je spat'! Ide o zaujimavy
mechanizmus, ktory mi tak trochu
pripomina klasiky ako Jagged Alliance €i
X-Com. Jedna hra je rozdelena do troch
Gloh, pricom kazda z nich predstavuje jednu
vec, ktord mate v danej mape spravit'. Ide
napr. o nalakanie elitného nepriatel'a do
pasce, ktora ho uspi a vasi vedci ho potom
bud( skamat', zabitie takéhoto nepriatel'a,
skenovanie vajec, z ktorych sa nepriatelia
liahnu, a podobne. Po dokonceni jednej z
Gloh je navas, ¢i sa vratite na zakladnu,
alebo budete pokracovat' d'alej. Ak sa
rozhodnete pre navrat, musite ratat's
tym, ze skdsenosti, ktoré dostanete, budd
adekvatne tomu, ¢o ste spravili. Ak sa

vSak rozhodnete pokracovat', m6ze na

a nakoniec v misii ,umriete’. Aj tento
mechanizmus je vel'mi zaujimavy a vas a
vasich kamaratov bude natit' diskutovat'

o tom, ¢i mate dostatok zdravia na to, aby
ste sa vybrali d'alej. Alebo o tom, ¢i sa pri
vel'kom nebezpelenstve radsej rychlo
nevybrat' k bodu extrakcie a ujst'. Ob&as mi
vSak prekasalo, Ze niektoré Glohy, resp. ich
narocnost' boli pomerne zloZité, pricom o par
hier bola rovnaka dloha na rovnakom mieste
extrémne jednoducha. Neviem, ¢i $lo 0 moje
dané rozpolozenie v ¢ase a o zhodu nahod,
alebo jednoducho Slo o zIé vygenerovanie
danej Glohy. Casom si zvySujete celkovy
level hraca, otvarajd sa vam nové oblasti,
ktoré s( detailne spracované. Okrem toho
si levelujete aj jednotlivé postavy, ktorym
odomykate d'alSie zbrane & nakupujete
rozne ,skiny’ (&no, mikrotransakcie sG tu

pritomné). Celkovo je vSak systém hrania

v kooperativnom rezime s priatel'mi vel'mi
zabavny a pomaha tomu aj to, Ze hra netrva
extrémne dlho. Na dokonZenie jednej z Gloh
mate vopred urceny ¢as (15 minat), ¢asto to
vSak stihnete aj ovel'a skdr. Problém moze
nastat', ked' si vSetko prejdete, dostanete sa
az do poslednej fazy a hra sa stane jemne
repetitivnou. To, ako sa s tymto neduhom
popasujl vyvojari, uvidime v budicnosti, ale
uZ teraz mam pocit, Ze budd musiet' prist'
aj s novymi rezimami, pretoze opakovanie
toho istého je tu citit' uz po par hodinach.

Hra vyzera fajn, no vasmu
pocitacu da zabrat'

Na Rainbow Six Extraction sa da v pohode
pozerat' bez toho, aby ste boli znechuteni.
Vel'a veci je detailne vymodelovanych, hra
bezi stabilne na 60 FPS aj na vysokych
detailoch vo Full HD ¢&i 2K (Ryzen 5+ RTX
Problémom je vSak optimalizacia, ktora
da teplotam grafiky v pocitaci zabrat'.
Teda, samozrejme, ak neroztocite vSetky
vetraky na 100%, potom budete dosahovat
teploty okolo 75 - 79 stupriov. To vlastne

nie je problém, no tvorcovia sa mohli
optimalizacii povenovat' trochu viac.
Sklamanim je pre mna v podstate copy-
paste assetov zo Siege. \/ kone¢nom
dobsledku s( vSetci operatori ti isti. Ak

by v§vojari zapracovali na tvorbe novych
postav a starych charakterov by pouzili iba
niekol'ko, vobec by som sa nenahneval.
Ved' ¢asu bolo habadej a fantazia im

tiez nechyba, tak kde je problém?

Vel'mi ocefiujem kratke filmy, ktoré
sa objavujl po dokonceni rdznych
Gloh. Ako som uz spomenul vyssie, je
obrovskou Skodou, ze hra neobsahuje
singleplayer, pretoZe by jej vel'mi
pomohol na vylepseni kvality.

Zaverecné hodnotenie

Rainbow Six Extraction prichadza so
zaujimavymi hernymi mechanizmami,
ktoré v kooperativnych PVE hrach
momentalne len tak neuvidite. Tie si
vychutnate najma v partii kamaratov, kde
mate o zabavu postarané. Problémom
vsak je, ze hra mdze pre niekoho

byt' ¢asom vel'mi monotdnna a stale
mate pocit, ako by ste hrali len akési
rozsirenie Siege. Hoci tomu odpoveda
aj cenovka 40 eur, myslim si, Ze
adekvatna je o par desiatok eur nizsie.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna coop hra Ubisoft Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ hra je stcast'ou - pocit repetitivnosti
Game Pass od po par hodinach
Microsoftu - Buddy pass nebol

+ Buddy Pass k dispozicii od zaciatku

+ Cross-play (PC, - operatori si
PlayStation, Xbox) z pévodnej hry

HODNOTENIE: * % K STTY
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Horizon Forbidden West

JURSKY SVET BUDUCNOSTI, CAST 2.

Zaciatok roka (najma mesiac

februar) je prespikovany vydavanim
dlhoocakavanych titulov zo vsetkyjch
stran. Mnohé z nich boli odlozené

a tak sa to mozno stalo aj malym
nedopatrenim. Medzi ne patri aj
pokracovanie Horizon Zero Dawn s
nazvom Forbidden West. Tato IP od
holandského Stadia Guerrilla Games
mala premiéru vo februari pred piatimi
rokmi. Pat' rokov... tak dlho ¢akam, kym
sa moézem znova vratit' do krasneho
postapokalyptického sveta robotickych
dinosaurov. Dokaze ale ,,zakazany
zapad” nadviazat' na posledné udalosti a
minimalne udrzat' stanoveny Standard?

Ak ste nehrali prva Cast', tato recenzia
moze odkryt' niektoré postavy a udalosti,
no sl'ubujem, Ze o sa tyka Forbidden
West, to ostane bez spojlerov. Tato hra
sa totiz neda opisat' tak, akoby prva
neexistovala a ak by som to aj skasil,
vypovedna hodnota by vyrazne klesla.
Ved' vSetci chceme vediet', ako to
dopadlo v porovnani so Zero Dawn, nie?
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Pokracovanie doslova
a do pismena

Pod'me ale pekne od zaliatku. UZ v
samotnom (vode vas Stldio prevedie
udalost'ami predchadzajiceho dielu
a potom vas rovno zacne pomaly
pripravovat' do deja. Nezvycajne sa
tejto Glohy ujme Sylens, spolocnik
hlavnej hrdinky Aloy z jednotky.
Prave on ju naucil mnohé veci a hoci
to medzi nimi obcas dost' Skripalo,
jeden bez druhého by nemohli
pokracovat' vo svojich cestach.

Hned' na zaciatku sa ocitate v novej
lokalite. Ked' otvorite mapu, zistite,

Ze toto asi eSte ten vychod nebude. V
podstate ide o uvedenie do zakladnych
mechanizmov, hlavne noviniek, ¢o sa
pohybu tyka. UZ v Gvode ziskate lano
s kotvou, vd'aka ktorej sa viete rychlo
vysplhat' na vysoké miesta, pripadne
hybat' s predmetmi. A ked' sme uz pri
tom Splhani, Aloy konecne vie liezt' po
skalach aj bez ZItych lan, tyci a vyenelkov,

ktoré boli predtym viac-menej jediny
spdsob, ako vyjst' na horu. Stale to nie je
100%, nedokaze sa dostat' Gplne vsade,
no ked' svojim fokusom aktivujete sken,
zistite, Ze na drviva vacsinu skal viete
vySplhat'. Tento sken pomoZze aj inde, ked'
hl'adate v ruinach ¢&i na inych miestach.

Co sa hlavného pribehu tyka, TAKMER
celé sa to toci okolo Aloy, ktora pokracuje
tam, kde skoncil Zero Dawn. Hrozba

v podobe rychleho vyhubenia planéty
sice bola zazehnana, ukaze sa vsak, ze
nie Gplne. Skon planéty pride, pricom
Aloy tomu chce zabranit' najdenim

GAIA (umela inteligencia z prvej €asti,
ktora dokaze riadit' planétu).

Dej sa odohrava len Sest' mesiacov

po udalostiach z predchadzajice;j

Casti (my sme si museli pockat' ovel'a
dlhSie). Za ten €as sa hlavna hrdinka
vzdelavala a vyrazi vam dych, kol'ko sa
toho naucila o nasom svete. Rozumie
zakonom fyziky, vyzna sa v astrondmii a
dokonca podl'a ruin pozna staré mesta.



Posobi to tak, Ze sa tych par mesiacov
naozaj nieco dialo a nie len redi typu

.0 pol roka neskor’. Aloy vyzera este
viac sebaisto a nie je odkazana len na
Sylensovu pomoc, €o sa technoldgii tyka.

Jeden za vSetkych a
vsetci za jedného

Asi najvacsim prekvapenim pre mna (a
zrejme aj pre Aloy) bolo, Ze na svojich
cestach ma spolo¢nikov. Hned' v Gvode sa
k vam prida Varl (znamy z prvej ¢asti ako
¢len kmena Nora). Najskér som si myslel,
ze ma Ulohu len takého katalyzatora,
cez ktorého sa dostanem do deja,

nech to nevyzera, ze sa Aloy rozprava
sama so sebou. Neskér sa ukazalo,

ako som sa mylil. Ako som ja bojoval s
predstavou, Ze Aloy nie je sama, tak aj
ona sama s tym ma problém. Ukaze sa
vSak, Ze dany problém, ktory sa snazime
vyriesit', je na jedného cloveka prilis.
Spolocnika teda musime akceptovat'.
\/yvojari to spravili vel'mi dobre. Pribeh
postavili tak, aby vam spolocnik, resp.
spoloc¢nici vyhovovali a aby ste ich obcas
aj potrebovali. A pre¢o mnozné Cislo?
Lebo po prvykrat mate vlastna zakladnu.
Vasa tajna skrys je vasim domovom,
odkial' podnikate svoje misie. Pocas
vasho pobytu vonku dokonca nazbierate
niekol'ko nasledovnikov — od znamych
az po Gplne novych. Kazdy ma svoj
vlastny pribeh, osud a ¢o viac? Fokus.

Tu sa ukaze, ze Aloy sa posunula aj v
technolégiach. Svojim priatel'om rozda
fokusy a oni sa ich ucia pouZzivat'.
Zvacsa len na komunikaciu, no pri
rozhovoroch natrafite na poznamky

o tom, Co ste robili, nasli v minulosti,
alebo €o ich zaujalo. Fokus ako taky
tiez prisiel s vylepSeniami. Ma dva
rezimy —sonar a skener (neviem, ¢i sa
oficialne takto volajd, no funguja tak,
takze ma neberte za slovo). Sonar vyda

impulz, ktory prejde okolim a vyznaci
vam truhlice, rastliny, alebo miesta, kde
mdzete Splhat'. Aktivujete ho kratkym
stlacenim pravej packy ovladaca. Ak
packu stlacite dlhSie, otvori sa stara
znama rozsirena realita. V tomto
rezime viete skenovat' hlasové odkazy
minulosti, pisané zaznamy, definuje
vam, aké truhlice si v okoli, ak sa na
nejakd upriamite, a Co je najddlezitejSie,
skenuje nepriatel'ov. Ci uz sG to roboty,
zvierata, pripadne I'udia, povie vam, s kym
mate docinenia. Pokial' sa zameriate na
nejaky stroj, zobrazi vam nazov a typ,
oddelitel'né casti, slabé miesta, aké sa
jeho slabiny (napriklad kyselina, oheri)
a ¢o nanho, naopak, neplati (napriklad
mraz, elektrina). Novinkou sG karty, ktoré
si pri danom stroji mozete prepinat'.
Podl'a typu sa zobrazi hned' niekol'ko

a vy tak podl'a informacii dokazete
naplanovat' taktiku. Je to tak navykové,
Ze by som fokus chcel asi v kazdej hre...

Fauna, flora a I'udia

Zacnime tym, ze Forbidden West bezi
na engine Decima. UrCite si presiel

mnohymi Gpravami, stary je asi len
nazov. No je to postavené na tom istom
ako predchadzajici diel a ak ste o tom
nevedeli, tak tento ,motor’ si poZical aj
Death Stranding. Ide o0 naozaj krasny kus
softvéru. Priroda, ktora dokaze vykreslit',
je priam neuveritel'na. Ak sa vam
jednotka pacila, do dvojky sa zamilujete.
Najdete tu asi kazdy biotop, aky existuje.
0d zamrznutych vrchov cez lesy a
dzungle az po pUste, jazera a moria.

Vel'kou novinkou je potapanie. Podvodny
svet je d'alSi biotop sam o sebe. Nejde
len o bezduchy doplnok, pri skimani
najdete naozaj mnoho. Zo zaciatku sice
nie vel'a, ked'ze vam nestaci dych, neskor
vsak budete mat' moznost' si to uzit'
viac. Hlavne na to netreba zabudnat'.

Guerrilla tiez vylepSila mimiku a detaily
tvari. Vyzeraja ovel'a prirodzenejSie a
uveritel'nejSie. Tu vidno asi najvacsi
progres, ale nie je to tak Gplne ono.
Niekedy mate pocit, ze Aloy sa diva prilis
vysoko, pripadne ma taky nepritomny
pohl'ad. Ano, ide o RPG rozhovor, kde
vyberate odpovede a nie je to ¢istokrvna
cutscéna ako napr. v Uncharted, no
obcas to bolo dost' rusivé. Délezité

vsak je, Ze Zivot to vdychlo aj vedl'ajSim
postavam, takZe pri rozhovoroch sa citite
0 poznanie lepSie oproti naprotivku.

Pokial' ide o stroje, tych je viac ako
Styridsat' druhov a takmer kazdy ma svoj
podtyp. Ci uZ je to ohnivy, l'adovy alebo
iny, majd svoje jedinetné schopnosti

a silné a slabé stranky. Okrem starych
znamych tu najdeme okolo dvadsat'
Gplne novych. Ak sa pytate, kde to
preboha napchali, tak verte, Ze miesta tu
je viac ako dost'. Mapa je totiz masivna.
Zo zatiatku vam to tak nepride, no je to
tak. Ak do toho esSte zapotitate svet pod
vodou... Toto tak skoro nepreskimate.
Rovnako ako v Zero Dawn, siboje
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s spracované perfektne. SG vel'mi
navykoveé, rychle a precizne. Rychlo si
zapamatate, ktory stroj ako Gtoci, kde
ma slabinu. To isté plati aj pri l'ud'och.

Ti s nebezpetnejsi ako v prvej ¢asti, no
nenazval by som ich mddrejSimi. Staci
sa na chvil'u schovat' a uz o vas nevedia.
Novinkou v bojoch s komba. Odomknete
ich v strome schopnostia ked' sa s

nimi naucite pracovat', tak boj na blizko
dostane Gplne iny rozmer. Nebudem vam
klamat', v prvom diele som radsej vSetko
rieSil na dial'ku, tu uz nemusim utekat'.

Je pravda, ze hacknutim Tallnecka sa
odkryje Cast' mapy, nie vsak Gplne.

Stale mate prehl'ad o tom, kde ste

boli a kde nie. Je to vyrieSené vel'mi
elegantne, ¢o kvitujem, ked'Ze v jednotke
ste mali mapu Gplne odhalend.

Co si clovek nespravi sam...

Dal$ou zaujimavost'ou je zber surovin.
Uz nemdzete mat' pri sebe 700 konarov,
z ktorych robite Sipy od vidim do
nevidim. Kapacita vasho vaku je totiz
obmedzena. Zbierat' mbzete stale
donekonecna, no ak mate pIné vrecka,
automaticky sa to odosle do sikromnej
truhlice. Netreba sa bat'. Najdete ju v
kazdej osade, meste, tabore ¢i zakladni,
dokonca aj pri niektorych ohniskach,
no aj tak je tu miesto na rozmysl'anie.
Ked' sa vyberiete do boja, treba pocitat'
s doplnenim zasob. Nie vzdy sa totiz
pocas neho da vratit' a dobit'.

Za zmienku tieZ stoji ,ponk’. Ked'

si chcete vylepsit' zbrane, vyzbroj i
kapsu, musite najst' Specifické miesto.
Samozrejme, nie vzdy mate pri sebe
véetky suroviny. Co ale moZete urobit', je
.praca’ na dany upgrade. Vtedy vam hra
na mape oznaci, kde asi najdete potrebna
surovinu a vam sa tak vyrazne skrati
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problém, najma ak musite znicit' jedného
obrovského mamuta ¢i iného kolosa

(nachadzajd sa tu asi tri alebo Styri druhy,
ak ratame aj Thunderjawa z prvého dielu).

Mimochodom, muzika, ktord budete
pocut' pri strete s nimi, je neskutocna
a tasto som z nej mal zimomriavky.

Pokial' ide o zbrane, najdete tu

vSetko, na o ste boli zvyknuti, plus,
samozrejme, novinky. Ide napr. o
skakacie bomby, vybuchujice oStepy,
pripadne bomby s lepidlom, ktoré
spomalia rychlych protivnikov. Moznosti
likvidacie nepriatel'ov s obrovské a
ked' si to dobre naplanujete, ani t'azka
obt'aznost' nemusT byt' taky problém.

Strom schopnosti bol Gplne prekopany,
najdete tu hned' niekol'ko sekcii, v
ktorych kazda ma svoju sadu aktivnych
a pasivnych vylepseni. Okrem toho sG
tu aj Specialne schopnosti, ktoré viete
aktivovat' pri nazbierani dostatocného
mnozstva ,chrabrosti’ — napr. stit, alebo
zvySené poskodenie zblizka ¢i z dial'ky.

Cestovny ruch

Novy svet si pyta novych I'udi. Kde s
I'udia, tam je politika. Kde je politika,
tam s spory, niekde vojny. Toto
pravidlo je prenesené aj do Horizonu.

Netreba sa bat', nikto od vas nebude
chciet', aby ste niekoho volili, no
nejaké politikarcenie vas neminie.
Polas vasej cesty totiz musite riesit’
tenka liniu mieru medzi zapadom a
vasim domovom. VSetko ohrozuje
jedna osoba, hoci sa ukaze, ze to je
len Cast' problému, ktory Aloy ma.

Pocas putovania po svete narazite
na niekol'ko frakcii. Asi najvacsou
s Tenakthovia. Obrovsky zapadny
kmen, ¢o sa hra na marinakov — ti
s rozdeleni na tri vel'ké sekcie.

Okrem nich tu najdete aj stard znamu
Carju. No a okrem nich stoji za zmienku
zrejme uzZ len jeden kmen, Utarovia,
ktori maja asi najkrajsie obydlia, resp.
mesta, aké som v hre videl. VSetko z
prirodnych materialov a ,vpletené’

do zvyskov starého sveta.Cestovat'
mobzete po svojich, pouzitim vaku na
rychle cestovanie (SSD disk v PS5 vas
prenesie na opacn( stranu mapy do
max. piatich sekdnd), alebo si skrotite
nejaky stroj, na ktorom sa poveziete.
Funguje to presne ako predtym.
Zakladné stroje, ako je napr. Charger, si
viete osedlat' hned', na ostatné musite
prenikndt' do jadra ,kotla" a ziskat'
informacie do svojej kopije, ako na to.

Mimochodom, v neskorsom stadiu

hry ziskate unikatny spdsob dopravy.
Ten sa mi pacil az tak, Ze som Gplne
prestal cestovat' po svojich a rychlym
cestovanim. A tomu, ¢o vymyslel
nasadanie (ktorych je hned' niekol'ko
spdsobov), by som dal Nobelovu cenu!



Mat' tak vSetok cas sveta

Ak budete kombinovat' rézne spésoby
cestovania a pdjdete prevazne po hlavnej
linke, hra vam do poslednych titulkov
zaberie takmer 30 hodin, pri€om do toho
s zapocitané aj nepovinné rozhovory s
postavami. Pokial' by ste ju vsak chceli
prejst' na 100%, tak neviem. Ja som na

priblizne 50 hodinach a stale som d'aleko.

Bol som vo vSetkych kotloch a aj tak
neviem ovladat' vSetky stroje, ked'ze
niektoré ovladace s poSkodené a treba
ich opravit'. Uloha v dlohe. TaktieZ ani
zd'aleka nemam vylepSenu zbroj na
maximum. Vedl'ajsich Gloh a miest na
preskimanie mam pInd mapu a dokonca
som ani nevidel vsetky podtypy strojov.

Mohol by som pisat' vel'mi dlho, ¢o
eSte treba spravit', no oplati sa to
hrat' aj po skonceni hlavného deja?

Musim povedat, ze oproti jednotke

majl vedl'ajsie Glohu viac hibky a
moznosti. Niektoré sa rozvetvuj( viac,
iné menej, no a sG aj také, ktoré vobec.
No a viackrat je to len o tom, Ze chod'
tam a tam, dones to a to, zabi tie stroje
a prines sdciastky. Zaroven je to vsak
spravené elegantnejSie a vzdy s nejakym
pribehom, niekedy dokonca nadvazuje

aj na dej z jednotky. Nehovorim, ze
kazda Uloha vas bude bavit', bola by vsak
Skoda ich nevyskadsat'. Mimochodom,
spomenul som, Ze sa tu da pretekat?

Ta druha strana mince

Ako sa hovori, nie vSetko je zlato, ¢o
sa blysti a pri tejto hre to plati tiez.
Vlyzera nadherne, hra sa Gzasne, dej je
zaujimavy, ale ako je na tom technicky
stav? Na zaciatok musim povedat, ze
prepady fps som nemal. Vedel som

sa rozhodnat', &i si zahram 4k 30fps

alebo 60fps pri menSom rozliseni s
upscalingom. Rozhodol som sa pre
60fps a nel'utujem, moj televizor spolu
s PS5 dokazali zobrazovat' vSetko tak
pekne, Ze som mal pocit 4K obrazu.

Lenze tu sa dostaneme k najvacsiemu
problému nového Horizonu, ktorym

je spominany technicky stav.

Napriek vlastne nulovym prepadom
snimkovania som natrafil na problémy
s vykresl'ovanim objektov, ¢i dokonca
celych lokalit. Vel'akrat sa z ni¢oho

ni¢ predo mnou zjavila cela budova,
pricom najviac to bolo citit' v otvorenych
priestranstvach. Toto sice vyrieSil day
one update a vel'ké stavby vykresl'uje
uz z opacnej strany mapy, mensie vsak
vyskakujd stale. Idete po pGsti, pred vami
budovy a zrazu blik, detaily ako okng,
hologramy a d'alSie. Niekedy, ked' hra uz
nevedela, ako to ma rychlo zobrazit', na
mall chvil'u Gplne s¢ernela obrazovka.
Pred updatom to bolo pomerne

¢asto, po hom markantne menej, no
nezmizlo to Gplne. Predpokladam,

Ze to je taky maly loading, no bolo to
neskutocne otravné a kazilo to dojem.

Ano, titul je tieZ robeny na PS4 a ak to
ten stroj zvladne bez problémov, klobak
dole pred vyvojarmi. Ja som za ten rok

aj nie€o s PS5 asi zostal rozmaznany.
Forbidden West sa vSak netvari ako
plnohodnotna PS5 hra, takze asi

budem pri hodnoteni pozerat' aj na to a
prizmarim oci. Dolezité je, Ze hoci Zero
Dawn z nepochopitel'nych dévodov nemal
Ceskd lokalizaciu, pokracovanie ju uz ma.

Vel'ky otaznik visi aj nad samotnym
hlavnym pribehom. V prvej casti bola
pomyselna latka polozena vel'mi
vysoko. Mohol za to aj fakt, Ze ste
nevedeli, ¢o sa stalo, preco po svete
behajl robodinosaury a vy tu stojite
s lukom a Sipmi, zatial' ¢o za zadkom

sa vam rozpadava mrakodrap.
Zist'ovanie toho neznama malo to
najvacsie ¢aro, no v pokracovani sd
uz karty rozdané, tak ¢im prekvapi?

Stadio sa rozhodlo pre mimoriadne

sci-fi zapletku. Ano, samotna hra je
brutalne sci-fi, tak o sa roz¢ul'ujem?
Nerozc€ul'ujem, naopak, mne sa to pacilo,
no nie hned'. Ked' prisiel dany moment,
ten zvrat v pribehu, ostal som zaskoceny
a chvil'u som si nebol isty, ¢i som
stotozneny so smerovanim hry. Postupne
som sa do toho opat' dostal, ale priSiel
koniec a po vyprchani vsetkych emécii
sa pytam, ¢i je to ta spravna cesta na
oslovenie bezného hraca? Nie je to vel'a?
Ale pre mna je tu aj ta najdolezitejsia
otazka: Kedy bude Horizon 3?

Verdikt

Horizon Forbidden West je prenadherna
advent(ra, ktora je vsadena do
najkrajsieho postapokalyptického
sveta, aky som mal moznost' vidiet'.

Ak pripocitame roboty, ktoré si ber(
dizajn od zvierat az po dinosaury,

tak spravny sci-fi fandsik by nemal

nad kdpou vahat'. Navyse, mapa je
obrovska a na kazdom rohu sa nie¢o
deje, takze sa nikdy nenudite.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG adventira Guerrilla Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+vizual - vyskakovanie textar
+svet - pohl'ady do ,blba"
+roboty

+ Cestina

+tona obsahu

HODNOTENIE: * % % K Y
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Gran Turismo 7

S LASKOU K AUTOMOBILOM

Znacka Gran Turismo je tu s nami o ,vel'kd tdru’, no v skuto€nosti to

od vydania prvého PlayStationu. Je znamena oznacenie auta, ktoré je nieco
pravda, ze som jednotku nikdy nehral medzi Sportom a luxusom. Kedysi
napriek tomu, Ze som PSX vlastnil. sa GT auta vyberali, aby s nimi i5li na
Ku mne sa dostala az druha cast'. dIha trasu pozdiz Stredozemného
Ked'ze to bolo hned' na dvoch CD (co mora a rovnomenny nazov ma aj

som dovtedy nikdy nevidel), hned' perfektna relacia o automobiloch

vo mne evokovala Gzas. Odvtedy
uplynulo mnoho rokov a este viac sa
zmenilo, hoci, nast'astie, nie vSetko.

Priznam sa, ze milujem svet aut. Okrem
toho, Ze moje zivobytie sa zaklada na
praci s nimi, to nie je jediny dévod. Ono,
technolégie ma udivuja a zaujimajd od
Utleho detstva. V konecnom dosledku
mozno prave spomenuté GT2, ku ktorému
som sa dostal tak skoro, rozdichalo tito
vasen tak, Ze sa tomu venujem doteraz.
Napriek vSetkému mi je jasné jedno —
musim zachovat' objektivitu, hoci...

... sa zamysl'am nad tym, kol'ko
.nefantsikov' motosportu si takyto
titul zahra, resp. kapi? Gran Turismo,
uz len ten nazov prezradza, ze pdjde
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The Grand Tour (byvaly Top Gear).
Stale plati, Ze sa to vsetko toli okolo
nadhernych a zaujimavych aut.

Takze existuje moznost, Ze si
Gran Turismo 7 zak{pi aj SirSie
publikum, ako je jeho megalomanska



fandsikovska zakladna. V tom
pripade sa pripravte na necakané.
Tato hra vas dondti auta milovat'.

Retrofit klasiky

Pri prvom spusteni mi po tele prebehli
zimomriavky. Upozornujem, ze som
hral aj GT Sport, no ked'Ze nie som
vel'ky multiplayerovy hrac, neuzil

som si to tak, akoby som mal. Zato tu
som sa ocitol doma. Akoby som bol
znova 10-ro¢ny chlapec, ktory zapina
PlayStation a v rukach zviera ovladat s
vedomim, ze do toho musi dat' vSetko.

Po (Gvodnych nastaveniach obrazu
prichadza obrazovka, kde si mozete
vybrat' hlavni mapu alebo hudobné rely.
V preklade ide o hlavni hru alebo preteky
na ¢as, pocas ktorych vam hra jedina
pesnitka. Kym skon¢i, musite prejst’
stanovené metre, napriklad 8400 na zlato,
8000 na striebro, 7500 na bronz. Pretekov
nie je vel'a, ale st zabavné a pdjde vas pri
nich trafit' Sl'ak. Mne sa napr. podarilo
prejst' 8394 metrov, Cize do zlata mi
chybalo 6... Samozrejme, nasledoval
reStart (ako potom d'alSich 1000x v

inych pretekoch, ale o tom neskor).

Ked' to absolvujete, otvori sa vam

mapa vasho automobilového sveta.

Na zaciatku mate minimum moznosti,
kam mozete ist' a o robit', celé sa to
odkryva pomali¢ky. Ak zvolite moznost',
Ze ste GT eSte nikdy nehrali, mate tu
sprievodcu, ktory vas so vsetkym rychlo
a nevtieravo zoznami. Je neskutocng, ze
aj po tol'kych rokoch sa hra stale dokaze
podobat' na GT2, ¢i uz je to spominana
mapa s objektami, kde nakupujete,
tuningujete alebo pretekate, ale aj
zvuky, ktoré vas cely Cas sprevadzaj.
Prechod legendarnej mysky z obchodu
na garaz, gong potvrdenia vyberu,
navrat o krok spat'. Vsetko to znie ako

pred 20 rokmi a pritom stale dobre.
Preco to vlastne menit', nie? Ved' toto
k sérii patri, toto je jej identita.

Metaliza, elektrony
aj Sportovy volant

Co sa grafického spracovania tyka, dnes
zaciname byt' rozmaznani. Ak neratame
indie tituly, tak kazda otakavana AAA

hra musi vyzerat' ¢o najrealistickejSie.
Novodoby narok, ale pre¢o by som sa
st'azoval? Najma pokial' ide o motoSport.
Tu sa nemame na ¢o hrat', technolégie
nam dovol'ujd renderovat' realistické
modely aut a pokial' ide o trate,
najdélezitejSie sG samotny povrch a
vel'mi blizke okolie. VSetko ostatné aj tak
len preleti okolo. Prave to dava vyvojarom
vyhodu, vd'aka ktorej mdzu vsetci
milovnici aut pri Gran Turismo 7 slintat'.

Obcas totiz naozaj mate pocit, Ze riadite
skutocné auta, najma ked' zapnete
ray-tracing a uskromnite sa s menej
FPS, kol'ko ale? To vam nikto nepovie.
Navyse, pokial' hra vyhodnoti, Ze v dany
moment potrebujete viac snimok za

sekundu ako realistické nasvietenie,
automaticky vam RT vypne a uprednostni
plynulost'. Najviac ¢asu som stravil prave
v tomto maode, hoci na vyber je viac FPS
za cenu (rozlidenia?) a vypnutia RT.

Pokial' si teda zakladate na skvelom
vizuale, Gran Turismo 7 vyzera naozaj
neskutocne. Kazdé jedno auto je
prepracované do najmensieho detailu a
zvonku by ste mali problém ho rozoznat'
od realneho. Ked' sa v3ak pozriete
dovndtra, tam uz je citit', Ze je to len hra.
Pozor, netvrdim, Ze interiéry vyzeraja zle,
to ani nahodou. Zial', uz na prvy pohlad
tam citit' komplexnost', vd'aka ktorej nie
je také jednoduché vykreslit' plasty alebo
kozu ako v pripade nablyskaného laku.

Trate samotné si kapitola sama o
sebe. NielenZe takmer vietky skutocne
existuja (narazil som na jednu, o ktorej
existencii silno pochybujem), ale este
aj vyzerajl ako ich realne predlohy.
Textlra povrchu, praskliny, stopy
pneumatik, to vSetko prehlbuje zazitok,
ktory z tohto titulu doslova razi.

PIlna nadrz obsahu

Ak ste si mysleli, ze Gran Turismo 7

je len o bezduchom pretekani, ste na
omyle. Najviac ma prekvapil samotny
pribeh. Okej, nie je to tak pribeh ako
skor sprievodca automobilovym svetom.
Aby ste si totiz vSetko odomkli, musite
pretekat’. Co, kde a kedy vam povie Luca,
majitel' kaviarne, v ktorej dostavate Glohy
(napr. ziskat' 3 mustangy a podobne).
Neskoér sa ku kaviarni pripoji pavilén
.Misie’, ktory pripomina licencie a v
podstate doplfia vasu vyuku a znalosti,
ako byt' eSte lepSim a rychlejsim.

Okrem Lucu sa tu neskor objavia eSte dve

postavy, ktoré vam vzdy prezradia nieco
vel'mi zaujimavé o automobile, na ktorom
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ste prisli (ktoré mate aktivne), takZe pred
ich navstevou odpordcam auta obmenit'.

Luca vam za odmenu odomkne vam
rozne trate po celom svete a vy ich
musite vyhrat'. Teda, nemusite, staci
skoncit' do tretieho miesta a auto
dostanete. Ked' nazbierate vSetky tri
auta, vratite sa k nemu a on vam za
odmenu da listok do rulety (tam mdZete
vyhrat' hotovost', auto alebo nejaky
zaujimavy diel na auto), odomkne
d'alSie trate a ¢o je najdolezZitejSie a
najkrajsie, povie vam nieco o ziskanych
vozidlach. Nieco z histérie doplnené o
dobové fotografie a nadherné zabery
Stvorkolesovych tatoSov. Prave toto
boli veci, ktoré sa mi najviac vryli pod
koZzu. Navyse, ked' som si odomkol
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obchod s autami, ukazalo sa, Zze takmer
kazdy znacka ma aj svoje mdzeum.
Tam si viete pozriet' najvacsie mil'niky
automobilky a neostali len pri tom.

Casova os ukazuje aj rézne iné
zaujimavosti v rokoch medzi
zaujimavost'ami znacky a tak si to viete

dat' aj do SirsSej perspektivy. Kloblk dole.

Gro hry sa ale toci okolo pretekania.

Ci uz je to singleplayer, pri ktorom si
viete nastavit' tri obt'aznosti a miliony
asistentov. Ja si vypinam vsetky vratane
ukazovania, kedy brzdit'. Vyrastal som
bez toho a o tom to podl'a mna celé

je — zajazdit' bez pombcok najlepsie,

ako viem. Traken( kontrolu a ABS si ale
nechavam pustené, hoci implementacia

Dual Sense ovladaca je perfektna a
trasie s triggermi, ak sa zapojilo ABS,

a pri pridavani vam preskoci, ak ho
stlacate privel'mi. Pretekat' mozete aj
online vol'ne alebo hodnotene, kde sa
prepracivate pomalicky az po triedu S,
¢o je absolGtna Spictka. Dolezité je hrat'
fér — ak totiz vrazate do aut, pripadne ich
vytlacate, celé sa to hodnoti samostatne.
Aké dosledky to ale celé ma, to som

sa nedozvedel, ked'Ze polas recenzie

sa mi nepodarilo pripojit' na jediné
hodnotené preteky. Nebol Ziadny online.

Okrem tohto vsetkého mozete auta
upravovat' ako po vykonnostne;j
stranke (ked' sa meni jeho IV, ¢ize index
vykonu) giptuningom, odl'ahéenim
vozidla ¢i kompletnym prekopanim
motora, tak aj po vizualnej stranke,

kde mbzete menit' kolesa, polepy,
spojlery a d'alSie. Upravovat' mdzete

aj svojho jazdca, teda seba samého.

Posledné najhlavnejsie sa licencie.

Ak ich prejdete, odomkn( sa vam
Sampionaty, na ktorych zarobite

ovel'a viac penazi a dostanete sa k
zaujimavejsim autam. A to sa oplat],
verte mi. Navyse, staci to prejst' na bronz
a za kazdu licenciu dostanete auto. Ak

to celé prejdete na zlato, tak dve auta.

Full vybava
Co by to bol za pretekarsky titul bez

poriadnej muziky? Okrem spominaného
hudobného rely vyvojari vybrali



paradnu hudbu. Najdete tu hadam
vSetky styly, ktoré existujd. Dokonca aj
klasiku. Najviac ma oslovila podmaniva
jemna hudba v kaviarni, prijemna a
podtrhujica atmosféru pohody a pokoja,
ktory ma vo vas evidentne vyvolat'.

Pocas jazdy to uz je poriadny rock a
metal, ktory strieda ,kolotocarina’ (v
dobrom). Stale vo vas evokuje ten pocit
tlacit' plyn na podlahu. Zamer, ktory
triafa klinec po hlavicke. Na pohodu

nie je ¢as, kazda sekunda sa pocita,

no kazdy Smyk moze byt' osudny.

A ked' sme pri tych Smykoch — vyvojari
GT7 vybavili jazdnym systémom, ktory
nema obdoby. Kazdé auto sa sprava
inak, pricom vase tuningy a nastavenia
majl realny dopad na ovladanie.

Od zvolenej pneumatiky cez Gpravy
motora az po zvolené brzdy, vsetko

sa odrazi na spravani. NezabGdajme
ani na pocasie, mokra vozovka je

klzka, zvlast' pri vysokych rychlostiach
treba s plynom vel'mi opatrne. Tu
nepomo&zu ani stabilizatné systémy.

Implementovana fyzika je na svetovej
Grovni. Formula dokaze vd'aka pritlaku
rezat' zakruty v obrovskych rychlostiach,
predokolka je nedotacava, zadokolka

je pretacava, 4x4 si Casto viete rozlozit'
pomer vykonu a ked' nie, obcas sa da
dokdpit' modul, vd'aka ktorému to ide.
Pocas pretekov den vystrieda noc a

na neosvetlenych tratiach sa musite
spoliehat' na vase svetla, ktoré nesvietia
kilometre dopredu. V\ychadzajace sinko
vas mdze v horizonte oslepit' a vy
nevidite zakrutu ¢i auto pred vami.

Gran Turismo 7 obsahuje vlastny
svet, ktory sice nie je otvoreny, zato je
prepracovany do najmensieho detailu.
Napriklad na tratiach mimo idealnej
stopy najdete kidsky pneumatik.

Inak, viete o tom, Ze ked' Casto

jazdite s jednym autom, treba mu
vymenit' olej alebo spravit' generalku
motora? Ano, aj toto tu najdete.

Poctive kilometre

Posledné sekcie, ktorym sa chcem
venovat', s Scapes, ¢o je vlastne
fotorezim, a legendarne vozidla. Scapes
vam predstavi vel'mi zaujimavy a detailny
rezim fotenia vasich milacikov. Fotografi
si pridu na svoje, ked'Zze tu mdézu vyuzit'
znalosti, ako st hibka ostrosti riadena
clonou, I1SO a vd'aka ray-tracingu, ktory
sa v tomto pavilone zapina automaticky
bez ohl'adu na zvolené nastavenie,

aj hru so svetlom a tiefilom. VVyvojari
ponikli viac ako 2500 miest, kde si
mozete svoje masiny odfotit' a ulozit'.

Poslednou destinaciou si legendarne
vozidla. Tu najdete limitovand ponuku
absoldtnych klasik. Samozrejme, s
pekne drahé a aj v dobe, ked' sa vam
otvoria, na ziadne asi mat' nebudete.
Nic ale nebrani sa sem vratit', ked'
budete za vodou. Ako uz napoveda
nazov tejto casti recenzie, ide o jazdené
vozidla. Zatial' som videl len tie, ¢o mali
do 10 000 kilometrov, takze hadam sa
preverené. Mimochodom, Gplne som
zabudol, je tu aj bazar s ,jazdenkami’.
Oplati sa tam niekedy pozriet', ked'ze
niektoré preteky vyzadujd auto z

urcitej krajiny alebo so Specifickym
umiestnenim motora a typom pohonu, a
pre jedny preteky kupovat' nové auto...

Verdikt

Gran Turismo 7 nie je hra. Je to
umelecké dielo napisané milovnikmi
aut. Preciznost' a zmysel pre detail, s
ktorym bolo vytvorené, krici toto jasne
vSetkymi smermi. Fyzika je najlepsia,
akd som mal moznost' v podobnej

hre vidiet'. Toto je d'alsi klenot Sony,
ktory treba vlastnit', hrat' a milovat'. A
mala rada na zaver, aj tretie miesto sa
pocita, nemusi vas chytat' arytmia pri
pat'stom reStarte a pokuse o zlato...

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Polyphony Digital Sony

PLUSY A MINUSY:

+vizual - vacsina pride

+auta v neskorsej Casti hry
+ fyzika

+ mnozstvo obsahu

+ kaviaren

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Epson PU2200

Epson predstavuje svoju najnovsiu
generaciu ultral'ahkych 3LCD
projektorov s vysokou svietivost'ou.
Séria PU2200U je zaloZena na Gspechu
radu EB-L20000U a zahffia najmensie

>> \/YBER: Stanislav Jakibek

a najl'ahSie modely so svietivost'ou

20 000 Iiimenov na svete (EB-PU2220B
/ EB-PU2120W), ktoré sii o 70 % mensie
a 0 50 % I'ahSie ako ich predchodca
(EBL20000U).

Novy rad ponika uzivatel'om znacné
vyhody, vratane vyrazne zniZenej
vel'kosti a hmotnosti, jednoduchsiu
inStalaciu a nastavenie, zjednodusena
Gdrzbu a skvell kvalitu obrazu. Tieto
ultral'ahké, kompaktné laserové
projektory boli navrhnuté na pouzitie
vo vel'kych poslucharfach, na Zivych
akciach, koncertoch a v konferen¢nych
miestnostiach, kde poskytuja
ohromujdce a pdtaveé zazitky.

Rad PU2200 obsahuje modely so
svietivost'ou 13 000 Im, 16 000 Im

a 20 000 Im a ponuka rozlisenie
WUXGA (1920x1200) s technolégiou

4K enhancement, HDR a pokrocilé
instalacné prvky. Nové modely s

tiez odolnejsie proti prachu, pretoze
hermeticky uzavreta opticka sdstava

a jednotka laserového zdroja svetla
zabranujd kontaminacii prachom, ¢o
zabezpecuje dIhSiu Zivotnost'. Opticka
s@stava a modul zdroja svetla maja
certifikaciu IP5x a pouzity je vysoko
Gcinny systém kvapalinového chladenia
na dosiahnutie eSte vyssej spol'ahlivosti.

....................................................................................................................

SPC GEAR GD700(E)

SPC Gear GD700 a GD700E si Gplne nové
odolné, priestranné a vysoko stabilné
stoly, ktoré pouzivatel'om poskytuji
rozsiahle moZnosti nastavenia vysky a
vedenia kablov.
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GD700 umoznuje manualne nastavenie
vysky do Styroch vopred uréenych pozicii
(72,75, 78 alebo 80 cm). U GD700E sa
vyska nastavuje pomocou ovladacieho
panelu s tlag¢idlami na prednej strane

stola, ktory ovlada elektricky zdvih, vd'aka
¢omu moézno menit' vySku stola v rozsahu
od 73 do 120 cm. Ovladaci panel
umoznuje ulozit' az 4 nastavenia vysky.

Oba modely s vybavené priestrannou
pracovnou doskou s hibkou 78 cm

a Sirkou 150 cm, ktora poskytuje priestor
pre mnoho prislusenstva a periférii,
vratane XXL podloZky pod mys,
plnohodnotnej klavesnice a dokonca

aj viacerych monitorov. Doska stolov
GD700 a GD700E sa sklada z troch

¢asti povrchovych Gprav odolnych proti
poskriabaniu. Dve vonkajsie casti st
opatrené povrchom so vzorom uhlikovych
vlakien, ¢o stolu dodava dravy a profesionalny
vzhl'ad. Prostredna cast' je pokryta
hladko Struktdrovanou, rovnako odolnou
matnou dyhou. Dve praktické pryZové
priechodky a kovova polica pod doskou
stola na umiestnenie predlzovacieho
kabla vyrazne pomahaja s vedenim
kablov.

Odporicané koncové ceny: SPC Gear
GD700: 299 €, SPC Gear GD700E 399,90 €.



Logitech G413 SE

Logitech G oznamuje dostupnost' mechanickych
hraéskych klavesnic Logitech G413 SE (v plnej
vel'kosti) a G413 TKL SE (bez numerického bloku).

Tieto nové, cenovo vyhodné klavesnice, si navrhnuté

s ohl'adom na presnost' a vykon. Majd mechanické spinace
vhodné na hranie hier a extrémne odolné hmatniky klaves
vyrobené z PBT, ktory sa neleskne, nebledne a dobre odolava
opotrebeniu. Klavesnice s vybavené vel'mi rychlymi,
taktilnymi mechanickymi spinacmi, ktoré poskytuja perfektna
hmatovl odozvu a umozauji hraom vylepsit' siich doterajsie
hracske skore.

Mechanické hracske klavesnice Logitech G413 SE a G413 TKL SE s
k dispozicii za 79,99 €, resp. 69.99 €.

..........................................................

Cooler Master XG (Plus) Platinum

WD_BLACK SN770 NVMe

WD_BLACK SN770 NVMe poskytne hernym zostavam
potrebny vykon na dlhSie hranie vd'aka vy$sim rjchlostiam
a vyssej kapacite.

Disk je vybaveny rozhranim PCle Gen4, ktoré poskytuje
ultravysoké rychlosti ¢itania az 5 150 MB/s (iba 1 a 2TB
modely) a zvySuje odpoved' systému v priebehu hrania,
minimalizuje trhanie obrazu a poskytuje plynulé
streamovanie pre navysenie vykonu, ktoré hraci s novym
diskom zazijd. Disk v porovnani s diskami predchadzajlce;j
generacie pontka az o 40 % rychlejsi vykon a az 0 20 %
vysSiu energetickd G¢innost' pri maximalnych rychlostiach.

WD_BLACK SN770 NVMe je dostupny od 59 az do 269 USD,
v kapacitach 250 GB, 500 GB, 1TB a 2 TB.

..........................................................

Kingston FURY Impact DDR5

Vijvoj radu XG Platinum mal od zaciatku jeden vel'mi jednoduchy
ciel' zlozZitejST na prevedenie — navrhnit' ¢o najlepst a najtichsi zdroj.

Hlavnym predajnym argumentom je I'ahkost’, s akou si poradi
so standardnymi Glohami, spol'ahlivost' a menej generovaného
tepla a hluku. Ide pritom o plne modularny zdroj s certifikaciou
80 PLUS Platinum. Je vybaveny tichym 135 mm ventilatorom

a vyuziva 100 % japonské kondenzatory. Verzia XG Plus
Platinum disponuje niekol'kymi vylepSeniami v podobe ARGB
ventilatora a vstavanym informacnym LED displejom.

Cooler Master XG Platinum a XG Plus s k dispozicii v 650, 750
a 850W variantoch za ceny od 159,99 EUR do 249,99 EUR.

Kingston FURY oznamil uvedenie paméti Kingston FURY Impact
DDR5 SODIMM pre hracov alebo po¢itacovych nadSencov.

Pamate Kingston FURY Impact DDR5 sG o 50% rychlejSie ako DDR4
pamate, ¢o prinasa zvysenie vykonu pri hrani hier, renderovani a
multitaskingu, pricom ich nizka spotreba 1,1V obmedzuje mozné
zahrievanie. S certifikaciou Intel XMP 3.0 s k dispozicii v setoch aj
s celkovou kapacitou az 64 GB a ponlkajd vsetky pokrocilé funkcie
DDR5 technoldgie v tenkom a kompaktnom formate. Vd'aka
inovativnej Plug-N-Play technologii pretaktovania a On-die ECC
automaticky podporujd prenosy s rychlost'ou 4800 MT/s s nizSimi
latenciami ako Standardné DDR5-4800. K dispozicii sG samostatné
moduly aZ do 32 GB alebo sety po dvoch s kapacitou do 64 GB.
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RECENZIA

HARDWARE

ViewSonic X10-4K

DLHE CAKANIE MA VEL'A ROVIN

Mame rok 2022 a mozno to pre vas bude
teraz zniet' trocha divne, zvlast' voci
markantnému hardvérovému obsahu, aky
vam v naSom casopise v pravidelnych
davkach ponikame, ale nie vSetko, o by
sme si chceli zaobstarat' na test, nam
firmy, respektive distribatori posielaja,
hned' ako si zmyslime. Pocas takmer
celého minulého roku som napriklad ja
osobne bojoval o moznost' testovania
prémiového 4K projektu znacky
ViewSonic a az v jeho samom zavere mi
bolo umoznené recenziu zrealizovat'.
Medzi¢asom navyse o nieco klesla aj
finalna cena produktu samotného, a
preto nasledujici text md6ze mat' pre
vas o to vyzivnejSiu hodnotu, najma ak
uvazujete o kiipe niecoho podobného -
¢i uz do domacnosti, alebo do malého,
komeréne vyuzivaného priestoru.

Vo svete zobrazovacej techniky nam
dobre znama spoloc¢nost' ViewSonic
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v pripade produktu X10-4K prinasa
rozmerovo objemnejSie zariadenie urcené
skor na stabiln( inStalaciu bez nejakého
pravidelného prenasania — aj ked' vd'aka
praktickej a dizajnovo pekne umiestnenej
ricke a vstavanym reproduktorom je
prenos, pochopitel'ne, mozny. Po rozbaleni
krabice s obsahom v hodnote cca 1 500

eur sa navas, v.zmysle prislusenstva,
vyvali viac ako bohata nadielka. Ak dame
bokom samotny projektor vaziaci 4,1 kg s
rozmermi 26,1 x 27,1 x 16,6 cm, ostane nam
v ruke dial'kové ovladanie, predlzovaci kabel
aj s adaptérom urcenym do elektrickej siete
a dokonca datovy kabel s dvoma USB-C
koncovkami. Hned' ako vyseparujete ti
hromadu plastovych obalov a vréatite sa
spat', aby ste zhodnotili dizajn vasej novej
premietacky, urcite si vSimnete rovnako
prakticky kozeny kryt s magnetickymi
Gchytmi na zadnej strane zariadenia.

Ten je mozné jednoducho zaklopit' vzdy,

ak chcete premietacku presunit' mimo

interiéru a ochranit' tak celkovo dvanast
fyzickych vstupov do pristroja. Celé

Sasi je plastové, s niekol'kymi koZenymi
doplnkami a po vizualnej stranke budi
dozaista dojem prémiového vyrobku.
Dokonca si dovolim tvrdit', Ze v zmysle
konkurencnych projektorov v rovnakej
cenovej hladine ¢o do dizajnu ide o to
najkrajsie, Co si mdzete u nas zaobstarat'.
Seda farba uz z dial'ky pripomina chladny
kov a vSetky tie premyslené detaily okolo
neho navodzuja isty efekt luxusu.

Nebudete ju chciet' skryvat'

Z pohl'adu umiestnenia lampy dizajnéri

v prednej Casti vyuzili ¢ierny leskly plast,
pod ktory zakomponovali vSetky potrebné
senzory, ako aj jasné indikacie toho, ¢o
vlastne tato sikovna masinka dokaze
(LED lampa s 4K UHD obrazom). Bo¢né
strany sG dierkované a, ako uz asi tusite,
skryvajd nielen sGpravu ventilatorov



na odvod neziadlceho tepla, ale aj duo
reproduktorov znatky Harman/Kardon s
dostatocnym vykonom 8 W. Na vrchnej
strane sa nachadza stylové koliesko urcené
na zakladna interakciu aj na zapnutie a
vypnutie. Zo spodnej strany mdze, ale

aj nemusi vy¢nievat' stojan s funkciou
naklonu od 15 do 30 stupnov. A ako je na
tom uz vysSie naznacovana konektivita? Za
vel'kou gumovou krytkou najdete priestor
na zasunutie Wi-Fi kl'G¢a (je, samozrejme,
sGcast'ou balenia) a cela lajna konektivity
je tvorena postupne optickym vstupom,
duom HDMI 2.0, USB-C, ¢itackou na
microSD karty, LAN vstupom, USB-A 2.0 a
USB-A 3.0. Ako vidite, projektor vam dava
priestor na pripojenie vsetkého potrebného
a eSte pridava aj podporu Bluetooth.

Lampa s zivotnost'ou
30 000 hodin

Pod'me si takto na dial'ku a s primesou
vasej bohatej predstavivosti pristroj
samotny zapndt'. Akonahle sa rozoznie
koncert pozvol'na sa rozbiehajdcich
ventilatorov, X10-4K okamzite zacne
automaticky ostrit' prenos obrazu na
najblizsiu plochu (platno alebo ¢isto biela
stena je v tomto smere idealnou vol'bou).
LED lampa s DLP pri kontraste 3 000 000

: 1 dokaze svietit' na Grovni 1000 ANSI Im,

a to pri rozliseni 3840 x 2160 px. Takato
svietivost' vam ponlkne slusny priestor

na dostatocnd kvalitu premietaného
obrazu aj v mierne osvetlenej miestnosti,
treba si vSak uvedomit', Ze na ziskanie
plnohodnotného zazitku je nutné vydrzat'
do veCera alebo sa zatemnit' ako pri zombie
apokalypse. X10-4K ma v sebe druhd
generaciu DLP Cipu z Texasu s technolégiou
XPR, ktory na dosiahnutie 4K nevyuziva

tradi¢né metody, a preto by niekto mohol
namietat', Ze nejde o plnohodnotny 4K
projektor. KaZdopadne neviem, aké by ste
museli mat' v oku inStalované senzory, ak
by ste dokazali najst' markantny rozdiel
medzi rydzim 4K a tym, ktory prezentuje
prave tento projektor. Co tu mame v zmysle
obrazu d'alej? Ostrenie je sice automatické
a bez digitalneho nastavenia vzdialenosti,
avSak sviznost' a rychlost' prispdsobovania
sa podmienkam je na vysokej Grovni.
Najviac som bol osobne poteseny z
celkovej obrazovej prezentacie a kvality

pri sledovani hranych filmov. Aj ked' menu
vam neumoznuje rozsiahlu Skalu korekcii
pripadného skreslenia (mdzete regulovat'
vyhradne len vertikalne skreslenie),
malokto by si kapil projektor za viac nez
tisic eur, aby nan vopred nemal pripravené

vhodné miesto. Lampa zvlada vytvorenie
az 200 palcov vel'kého obrazu, pricom vsak
musi byt' umiestnena do vzdialenosti viac
nez troch metrov — nasledné skracovanie
tohto Gdaju vam, logicky, zmensuje vel'kost'
uhlopriecky. Apropo, ak vkroci do obrazu
malé diet'a alebo ktokol'vek, kto zabudol,

Ze nase odi sG to najcennejSie, o mame,
snimac pohybu aktivuje Eye Protection a
zdravie konkrétnej osoby bude ochranené.

Ciastocne vhodné na hry

Rozhranie ponlka niekol'ko
prednastavenych rezimov, do ktorych
spada sledovanie filmov, televiznej
produkcie a hranie hier. Prave posledna
menovana forma vyuzitia tejto premietacky
ma v sebe par negativ, a to na zaklade
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vysokej Grovne odozvy obrazu (66

ms je skutocne vel'a), avsak na bezné
hranie vybranych titulov sa produkt da,
samozrejme, pouzit'. Podpora HDR10
zabezpecuje o nieco Zivsie podanie farieb, ak
vSak nechate HDR vypnuté, neukratite sa o
prehnane lepSi zazitok. Kto by eSte dnes mal
chut' pozriet' si nejaky ten 3D snimok, aj tlto
moznost' testovana vzorka ponika, a to pri
rozliSeni Full HD. Teraz, ked' sme si povedali
o kvalite prezentovaného obrazy, je natase
presun(t' sa do interného rozhrania. Cely
operacny systém bezi na Android baze s
primitivnym orezanim, aké nemoéze zmiast'
ani menej skdseného déchodcu. Konzument
ma moznost' dostat' sa do nastavenia,
nainstalovat' si vybrané aplikacie cez hrézu
menom Aptoide, pripojit' nieto cez Bluetooth
a zrkadlit' si tak obraz napriklad z mobilu.
Majitel'ov zariadeni s iOS urcite potesi Apple
konektivita a celkovo mdzem rozhranie
hodnotit' ako svizné, aj ked', v zmysle
obsahu, vyrazne osekané. Skutocnost’,

Ze tu Netflix neprichadza s vlastnou
petiatkou, vas mdZe pravom nahnevat',

44 | Generation

ked'Ze prislusna aplikacia nainstalovana
do premietacky nezvlada spustenie 4K
obsahu (len 480p), avsak na tento fakt sme
uz v tomto segmente elektroniky tak nejak
zvyknuti. NajlepSim rieSenim je dok(penie
krabicky s televiznymi Android funkciami,
¢im sa rovnako vyhnete pripadnému
hnevu ohl'adom absencie Google licencii a
podobnych veci. Interakcia s premietackou
je spojena takmer vyhradne s pribalenym
dial'kovym ovlada¢om — ak dame bokom
moznost' vyuZzit' nie vzdy dobre fungujdci
\liewSonic softvér cez mobil alebo tablet.

Batériami pohanany ovladac v klasickom
tvare je vybaveny oto¢nou plastovou
lunetou, vydavajlcou uspokajivé cvakanie
pri kazdom jej pohybe. DoleZité tlacidla sd
podsvietené, Co je dozaista praktické, ale

Uz menej rozumne je vyrieseny systém
snimania vasich povelov. Plastovy ovladac
totizto pracuje na infraCervenej technolégii a
aby ste mohli komunikovat' s projektorom, je
nutné byt' k nemu otoceny priamo, Cize stat'
takmer pred nim. Vstavené reproduktory

a urcite nejde o prekazku, s ktorou by ste si
nemohli uzivat' premietanie akéhokol'vek
materialu. Co vas ale mdze jemne zaskotit',
je vySSia hluénost, ako aj komplikované
spustenie hlasového ovladania cez Alexu a
Google asistenta. LED projektor ViewSonic
X10-4K vas vo finale mozno eSte ani dnes,
viac nez dva roky od vydania, nakoniec
neoh(ri svojou cenou, napriek tomu vsak
ponUka vel'mi dobr( obrazov( prezentaciu,
dosiahnutel'nd aj v jemne presvetlenej
miestnosti. Vstavené reproduktory znacky
Harman/Kardon odvadzajd vyborn(

pracu a po stranke dizajnu si neviem
predstavit' ni¢ elegantnejsie, ¢o by som si
rad polozil pred platno alebo stenu. Softvér
umoznuje automatické ostrenie a korekciu
lichobeznikového skreslenia, LED lampa
vydrzi minimalne 30 000 hodin, mate tu 3D
podpory, Sirok( konektivitu a ak teraz dame
bokom trocha komplikovanejSie dosiahnutie
pInohodnotnej kvality u streamovacich
sluzieb, ostane nam solidna masinka
schopna zast(pit' vaésinu vasich narokov.

Verdikt

\/\yborna kvalita 4K obrazu, poskytovana
spol'ahlivou LED lampou zapustenou
do dizajnovo pdsobivého Sasi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 1 500€
+dizajn - aplikacie
+LED lampa - HDR

+ konektivita - input lag

+ reproduktory
+ kvalita obrazu

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 700 G2

\/\’(BORNA MyévPRE HRAﬁO\/ S QBI\/IEDZEN\?I\/I ROZPOCTOM,
KTORA NEMA ZIADNE ZASADNE MINUSY

Genesis Krypton 700 je progamovatel'na
herna mys, ktora je ergonomicky
tvarovana, vybavena kvalitnym snimacom
od Pixart a RGB podsvietenim. Ma
predstavovat' cenovo dostupné rieSenie
pre hracov s nizSim rozpoctom s ciel'om
prilis nepocitit' kvalitativne kompromisy.

Balenie

Balenie je Standardné vo farbach
spolocnosti Genesis, teda ide o Cierno-
¢erven( krabicku. Najdeme v nej
pouzivatel'sky manual a nahradné
gumové protismykové plosky.

Dizajn a ergonomia

Ako uZ bolo spomenuté, mys je tvarovana
ergonomicky a drzi sa dobre. Krypton
700 je standardne vybavena RGB
podsvietenim s efektom Prismo, tlacidla
st nadimenzované na 20 miliénov kliknuti
a mys disponuje sludnym optickym
snimacom PMW3333 najnovsej generacie.
Papierovo vel'mi slusné parametre. Vaha
je trochu vysSia, konkrétne 96 gramov.

Spracovanie zariadenia je kvalitné
a vsetky diely pekne licujd, zaroven
neobsahuje Ziadne ostré hrany, ni¢

nevfzga a ani nepraska, v tomto smere
sa spolocnost' Genesis pomerne snazi.

Celkovo mys obsahuje 8 plne
programovatel'nych tlacidiel. Tlacidlo pre
DPI ma az 6 roznych profilov nastavenia.
S pouzivatel'skym softvérom je mozné
profily d'alej modifikovat' a nastavit'
presné DPI, aké vyhovuje pouZivatel'skym
potrebam, zariadenie navyse disponuje
vlastnou pamat'ou na zapamatanie si
vSetkych nastaveni aj po vypnuti PC.

Opticky snima¢ PMW3333 ma DPI az 8 000
a ked'Ze vacsina hracov pri hrani pouziva
nizsie DPI, ktoré umoznuje lepsiu kontrolu
a presnejsie zameranie, je to dostatocna
hodnota. Mys sa dodava s opletenym
kablom dizky 2 metre, o je v dnesne;

dobe pri hernych mysiach uz Standard.

Pouzivatel'ské dojmy

Krypton 700 sa k PC pripaja
Standardne cez USB port. Po zapojeni
sa automaticky nainstaluje.

Osvetlenie RGB je mozné ovladat' pomocou
softvéru, ktory treba stiahnut' dodatocne,
ale ti, ktorf sa chcl iba pripojit' a hrat', si
nemusia robit' starosti, pretoZe to funguje

aj bez neho. Samotny softvér je jednoduchy
a pouzivatel'sky intuitivny, zaroven vsak
ponika mnoZzstvo réznych nastaveni
tlacidiel a podsvietenia, pripadne makier.

Zariadenie sa ovlada dobre a hoci

je trocha t'azsie, vd'aka dobrej
ergondmii ani po dlhSom ¢ase nebude
pouzivatel' pocit'ovat' vagsiu Gnavu.

Mys bola testovana na podlozke
Genesis Carbon 700XL, ktora je dobre
spracovang, zariadenie sa na nej
pohybuje bez problémov a hladko a
poskytuje dostatocny komfort.

Zaverecné hodnotenie

Krypton 700 je vyborna mys pre hracov

s obmedzenym rozpoctom, ktora nema
Ziadne zasadné minusy. Vynika kvalitnym
snimacom, dobrou ergonémiou a nizkou
cenou, ktora sa zacina na 33 eurach.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 33€

PLUSY A MINUSY:

+Technické parametre - VlysSia hmotnost'
+RGB podsvietenie

+\Vyborna cena

+ Dobra ergonémia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion H600 a S600

EKOSYSTEM FUNGUJE

Dnes je Gplne bezné, Ze sa vel'ké
technologické spolocnosti snaZia prist' s
portfoliom produktov prepojenych medzi
sebou mensou ¢i vd¢sou nit'ou v ramci
praktického vyuzitia. Urcite mi date za
pravdu ked' poviem, Ze do tejto poucky
spada dozaista aj Lenovo, respektive

ich herna divizia Legion. Prave jej sa
budeme venovat' v nasledujicom texte,
a to v sivislosti s dvomi na sebe vjrazne
nadvazujicimi produktami H600 a S600.
Legion headset H600 totizto ponika
moznost' bezdrétového nabijania v pripade,
ak ho prilozZite na stanicu S600. Rozbieha
sa nam tu ovel'a komplexnejsi opis, ktory
nema v samotnom Gvode este Co robit'.
Preto nech zaznie dramaticka pauza
zdvihajiicej sa opony a pod'me na vec.

Zatneme primarne bezdrotovymi

slachadlami Legion H600, ktoré dnes
zozeniete v hodnote okolo osemdesiat eur. V/
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baleni jedného z dvoch farebnych prevedeni
(biela alebo rydzo ¢ierna) sa nachadza
pomerne oCakavana kabelaz ¢itajaca
3,5mm Jack kabel a samozrejme aj nabijaci
USB-C kabel v klasickom pogumovanom
prevedeni — ofakaval som pleten( verziu,
ale ¢o uz. USB snimac urfeny na prenos
signalu nie je nejako zasadne vel'ky, HyperX
by si malo brat' priklad. M6zete ho pokojne
zastrcit' aj do stiesnenych portov na tele
vasho notebooku. Po stranke dizajnu je cely
headset verny okrihlej symetrii, do ktorej
zapada okrem oboch musii aj vyklopny
mikrofén kruhového tvaru. Paci sa mi detail
vybrdsenia na vonkajsom plaste a ocenujem
rovnako makéené casti u hlavového mostu
—headset som mal na svojej pleSatej

hlave bez prestavky Sest' hodin a necitil
som ziadny stupen nepohodlia. Tuhost'
konsStrukcie je cez to vSetko vyraznejsia nez
u inych podobne koncipovanych slichadiel, a
to prinasa aj vyborné pasivne odhlu¢nenie.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

V jednoduchosti je krasa

Takmer vsetka fyzicka interakcia, okrem
zapnutia zariadenia, sa nachadza na

I'avej strane. Po ruke mate dizajnovo

krasne koliesko s diamantovym efektom,
pomocou ktorého mézete regulovat' celkovd
hlasitost'. Kisok od neho sa nachadza
vstup pre kabelaz a to je vlastne Gplne
vSetko —v jednoduchosti je krasa. Na zadnej
hrane hlavového mosta najdete dvojicu
zasUvatel'nych kontaktov, Co nas privadza k
opisu takzvanej hernej stanice Legion S600.
Dizajnovo ide o nieco medzi animovanym
kacerom s Gtlym krkom a hrackou, ktorou
dokazal Homer Simpsons ovladat' nuklearny
reaktor. Stojan sam o sebe vazi Gctyhodnych
16 kg a je kompletne kovovy s priamym
pripojenim do siete cez adaptér. Jednak

je to z ddvodu idealnej stability, headset
mozete na jeho vrchnd Cast' pokojne hodit’
a o vSetko ostatné sa postarajd magnety,



no stcasne to celému produktu dodava

isty punc solidnej kvality navyse. S600 vsak
nie je len kacer, o vam nabije headset,

ale sticasne ide aj o USB hub s dvoma
portmi na spodnej hrane a Qi nabijacku

pre telefény (10W), pripadne iné zariadenie
podporujlce bezdrotové tankovanie energie.

Spat' k headsetu. Ten je schopny fungovat'
viac nez patnast' hodin hrania a pri vahe 320
gramov vam nijako zasadne nekomplikuje
pohodlie. Pocas testu som ho pomocou
stojana dokazal z nuly na sto percent dobit’
v priebehu necelych troch hodin. Zakipenim
prave spominaného duo H600 a S600,
nemate realne moznost' produkt vybit' na
jeden sbezny pokus — samozrejme, iba

ak nebudete sediet' u PC alebo u konzoly
patnast' hodin v jednom t'ahu. iyznam
stojana ma d'aleko Sirsi presah, ked'Ze ide
o dizajnovy doplnok na vas stol alebo iny
druh nabytku a si¢asne o zachytny bod

v momente, kedy potrebujete headset
okamzite bez toho, aby ste ho hl'adali
niekde bokom a nakoniec zistili, Ze je Gplne
bez energie. Jeding, Co ma v tejto svislosti
mozno trocha zamrzelo bola absencia
podpory Qi nabijania u headsetu, o by ale
z praktického hl'adiska asi menilo vyznam
S600 stanice ako takej. Tak ¢i onak, jej
kvalitu hodnotim celkovo pozitivne a to od

dizajnu cez vyuZitie, az po samotnd prax

a ostry test. Pod'me sa teraz pozriet' na
kvalitu zvuku u Lenovo H600. Stredny part
a vysky s( rozdelené jasne rozoznatel'nym
echom a celé to dopifia trocha silnejsia
basova linka. Headset si tak viem predstavit'
v zmysle pocvania hudby, aj ked' jeho
primarny ciel' vyuZzitia sa logicky krati okolo
videohernej produkcie. Prave u online hier
dokazete okamzite zistit' poziciu nepriatel'ov
prostrednictvom ich krokov a ziskate tak
vyhodu voci konkurentom vybavenych
beznymi slichadlami. Okrem PC je mozné
H600 sparovat' aj so sGfasnymi next-gen
konzolami PlayStation 5 a Xbox Series
X/S, Ci uz v bezdrétovej alebo drdtovej
komplikacii. Vyklopny mikrofén ma funkciu
automatickej deaktivacie snimania hlasu

— Co sa tyka kvality prenosu hovoreného
slova v interiéroch, méZeme hovorit' o
kriStal'ovo Cistej linke bez Suchotania

a inych statickych ruchov. Uz dlho som
nemal moznost' testovat' takto krasne
vyladeny kus hardvéru a myslim, ze
tvorcovia v laboratérnych plast'och s
logom Lenovo (tak si tych inZinierov vzdy

v hlave predstavujem) si méZu u tohto
produktu spokojne krochkat' a uznanlivo
sa potl'apkavat' po pleciach. Podarilo sa

im totizto, a to teraz piSem na margo v

tomto texte oboch spominanych produktov,
prist' s vysoko kvalitnym vyrobkom, ktory
konzument oceni nie len pocas hrania, ale
aj pri beznych kancelarskych akonoch.

Ziadne RGB ,.cacky"

Ak v st¢asnosti patrate po novom
bezdrétovom headsete bez zbytocného
podsvietenia, ktory by ste si navyse mohli
polozit' na dizajnovo pdsobivy kovovy
stojan, Lenovo Legion ma pre vas idealne
rieSenie pIné praktickej symbidzy. Na ich
dvojici Legion H600 aj S600 som nenasiel
Ziadne vyznamné negativa a pre kazdého,
kto danej znacke uz davnejsie prepadol, Ci
uz formou kdpi herného notebooku alebo
iného hardvéru, je o to vacsou motivaciou
doplnit' si svoju zbierku herného naradia.

Verdikt

Prakticky a hlavne funkény stojan si podal
ruku s vybornym headsetom schopnym
uspokajit' aj narocnych uzivatel'ov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 140€

+ Zvuk - Ni¢

+ Dizajn

+ Pouzité materialy

+ Batéria

+ Qi nabijanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Trust CARUS GXT 323

ZAUJIMAVE SLUCHADLA S PEKNYM ZVUKOM

Spolocnost' Trust sa uz dlhé roky zaobera
vyrobou hernych periférii a tie za posledné
roky nadobudli obrovskd popularitu
najma u hracov, ktori chci tzv. vel'a
muziky za malo penazi. Samozrejme,
treba doplnit', Ze firma nevyraba len herné
produkty, ale ponika aj Siroky sortiment
pocitacovych periférii a inych ,tech”
doplnkov. V tejto recenzii sa pozrieme na
herné sliichadla CARUS GXT 323, ktoré
sice navonok maji par mich, no ich
vndtro, teda zvuk, je celkom zaujimavy.

Spracovanie

Z hl'adiska spracovania a pouZzitych
materialov by som pri danej cenovke
oCakaval viac. Celé zariadenie vyzeralo byt'
z lacného tvrdeného plastu, ktory mi az
tak tvrdy vlastne ani nepriSiel. Nepotesili
ma ani nausniky, pretoze ich povrch bol

z mne neznameho dévodu pokryty iba
latkou, tzv. meshom a nie koZou. Ta sa

na povrchu nausnikov stala uz istym
Standardom, ktory by ste ofakavali pri

ma model GXT 323 vel'mi nepotesil.

\/yzdvihol by som akurat tak odolny,
no nie prilis tvrdy kabel pokryty
latkou a mikrofén, ktory oproti zvysku
headsetu pdsobil vcelku kvalitne.
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Dizajn

Headset ma pomerne zvlastny dizajn,
ktory sice nie je nejako Specialne vyrazny,
no nevyzera vobec zle. Problémom je
skor vel'kost' slichadiel. Tie mi pridu az
prilis ,rozmerné’ do kazdej strany, ¢o by
mohlo niekomu prekazat'. Ich vel'kost'
vSak nema znaény vplyv na hmotnost'
headsetu, ktory s kablom vazi nejakych
354 gramov. Samotné rozmery sU

210x 190 x 110 mm, o sa na papieri
nemusi zdat' vel'a, no pri pohl'ade na
headset mi priSiel aZ zbytocne vel'ky.

Ak sa viak slstredime na nie€o iné

ako len hmotnost' a rozmery, vo svojej
podstate ide o celkom dobre vyzerajdci
produkt bez zbyto€ného podsvietenia.

Pouzivanie

Z hl'adiska hodnotenia produktu sa v
rubrike pouZivania kone¢ne dostavame
do pozitivnejsie naladenej Casti recenzie,
pretoze s pouzivanim slGchadiel som bol
celkom spokojny. Prijemne ma prekvapil
pribaleny kabel, ktory predlzoval dosah
slichadiel takmer dvojnasobne, potesila
aj konektivita prakticky k comukol'vek,
¢o mate doma, ktora prebiehala bez
problémov. Po dlhSie trvajdcom teste

kvality zvuku som ostal naozaj prekvapeny,
o tento headset v sebe skryva.

Ci uz som potival rézne podcasty, hudbu
vselijakych zanrov, alebo som hral hry,
tistota zvuku bola vzdy takmer bezchybna.
VlySky st na dand cenovku priemernég,
hibky si dostacujice a stredy sice nie

s najvyraznejsie, no zvuk ako celok je
optimalizovany tak, aby pouzivatel'ovi
sedel ¢o najlepsie. Mikrofdn nie je

nicim Specialny a jeho kvalita je viac-
menej adekvatna cene zariadenia.

Zaverecné hodnotenie

Headset CARUS GXT 323 od spolo¢nosti
Trust by som nenazval najvyraznejsim,
resp. najlepsim produktom od nich,
pretoze od takého nie¢oho ma, bohuzial',
celkom d'aleko. Ci uz spomeniem nie

az tak atraktivny dizajn alebo lacné
spracovanie, ide o vyrazné chyby, ktoré
dost' zavazia aj na hodnoteni headsetu.
Na druhej strane tu vSak mame
prekvapivy zvuk, ktory by ocaril kazdého,
kto by si chcel slichadla v tejto cenovke
(stoja priblizne 39 eur) zaobstarat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 39€

PLUSY A MINUSY:

+zvuk - spracovanie
+dlhy kabel - nausniky

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Summit MS321UP

FESNY PROFESIONAL

Hoci vel'a vjkonnych pocitacovych
komponentov a prisluSenstva, dostupného
na dnesnom trhu, spini vysoké poZiadavky
hracov rovnako ako profesionalov,
niektoré produkty maja stale privel'ké
rozdiely, aby vyhovovali obom skupinam
naraz. Profesionali sa rovnako ako

hraci casto spoliehaji na vykonny
procesor a nadupani grafickd kartu. V
rukach skidseného hraca je klavesnica

¢i myS s mnozstvom makrotlacidiel
podobne silnou zbranou ako v ruke
strihaca videa ¢i niekoho, kto pracuje

s fotkami. AvSak pokial' ide o samotné
zobrazovacie zariadenia, majd hraci a
profesionali mierne odliSné ocakavania.
Kde si herne zamerana osoba potrpi na
rychlu odozvu a vysoki obnovovaciu
frekvenciu, bude profesional bazit' po
niecom Gplne odliSnom. Aj preto si

na trhu nielen G-Sync/360 Hz/RGB
monitory, ale aj kiisky poniikajlce vysoky
jas, moznost' jednoduchej kalibracie
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farieb a vysoki presnost' zobrazovania.
Privitajte MSI Summit MS321UP.

Do redakcie nam pomerne casto zavitajl
herne ladené kisky od rozli¢nych
spolo¢nosti, ktoré sa najcastejsie
predbiehaj v kategoriach odozvy a
frekvencie. V dnesnej dobe je uz takmer
Standardom aspon 165 Hz obnovovacia
frekvencia a 1 ms (GTG) odozva. Oproti
takym modelom vyznie ,zastaranych’

60 hertzov a 4 ms (GTG) odozva takmer
smiesne. \V MSI si vsak ocividne st vedomi
toho, Ze tieto vlastnosti pre profesionalov
nie sl natol'ko dolezité, a ked' si potencialni
majitelia prezrd vSetky vlastnosti nového
MSI Summit MS321UP, bud( skér ochotnit
zaplatit' jeho vcelku vysoka cenu.

Obal a jeho obsah

Monitory s krehké zariadenia, najma

pokial'ide o kdsky s va¢simi uhloprieckami,

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

a MSI Summit MS321UP medzi tie
rozmernejsie — so svojim diagonalnym
rozmerom 32 palcov — definitivne patri.
Preto bolo naozaj prijemné vidiet',

Ze na to v MSI mysleli, a krabica, v
ktorej sa ukryval tento monitor, ma
privitala naozaj robustnym sendvicom
z polystyrénu, v ktorom bol bezpecne
uloZzeny monitor, spodna €ast' podstavca
a aj hlavny mechanizmus stojanu. V
baleni sa este nachadzaji aj vsetky
potrebné kable a par brozdrok.

A, takmer by som zabudol, este aj
magneticky uchopitel'ny kryt proti
odleskom, ktorého instalacia na monitor
je bleskova a nadmieru jednoducha.
Monitor celkovo pdsobi naozaj
prémiovym a modernym dizajnom.
V/d'aka pouZitiu prevazne Ciernej farby s
detailmi v zlatej si MS321UP najde svoje
miesto ako na stoloch v pracovniach,
tak vo vel'kych kancelariach.



Zakladna funkcionalita
a konektivita

MS321UP je po stranke ergondmie
vybaveny postacujico. Ponlka vyskov(
nastavitel'nost' 100 mm hore-dole,
naklon -5° az+20° a otocenie na stojane
-35°~+35°. Moznost' pretocit' obrazovku
na stojato pre vacsie rozmery displeja
logicky absentuje. Pokial' by ste predsa len
tato funkcionalitu potrebovali, je mozné
ziskat' ju vd'aka podpore Standardného
VESA 100*100 mm uchytenia. Po stranke
pripojitel'nosti ma MS321UP mierne
oCaril. Na spodnej strane sa nachadza
3.5 mm combo audio jack, dva HDMI 2.0b
porty, DisplayPort 1.2 (s podporou HDR),
hrubé USB 3.0 na prepojenie s pocitatom,
USB 3.2 Gen1 Typ A na pripojenie

periférii a taktiez USB-C konektor, ktory
vd'aka zabudovanému KVM prepinacu

a schopnosti nabijat' (5 V/3 A—~15 W)
obsldzi aj druhé zariadenie ako laptop €i
d'alsi pocitac. To vSak nie je vSetko. Na
I'avom boku sa nachadzajd d'alSie dva

USB 3.2 Gen1 Typ A, 3.5 mm vystup na
slichadla, separatny 3.5 mm vstup pre
mikrofon a, ako ¢eresnicka na torte, ¢itacka
SD kariet. Vd'aka USB prepojeniu monitora
s poCitatom ziskajd pouzivatelia nielen
funkcionalitu USB hubu, ale vd'aka aplikacii
ProductivityIntelligence od MSI je na
monitor mozné jednoducho nainstalovat'
novy firmvér alebo si ho nastavit' presne
podl'a svojich predstav. Ovladanie bez
inStalacie softvéru je, samozrejme, stale
mozné aj malym joystickom na zadnej
strane, ktory je umiestneny dostato¢né
nizko v blizkosti spodnej hrany, aby bol
jednoducho dosiahnutel'ny (na rozdiel od
par modelov inych znaciek), ale s mySkou to
ide vzdy jednoduchsie a rychlejSie. Na zaver

musim eSte spomen(t' makro tlacidlo
nachadzajice sa v l'avej Casti spodne;j
hrany, ktoré je mozné nastavit' nielen
na spst'anie Productivitylntelligence
aplikacie, ale aj na rychle prepinanie
profilov, vstupov Ci vychytavok, ktoré v
MSI do tohto monitoru zabudovali.

Parametre a funkcionalita

Parametre tohto monitoru neprekvapivo
oslovia skor profesionalov ako hracov,
pretoze 32-palcovy IPS panel (In Plane
Switching) s rozlisenim 4K (3840 x 2160)
a Anti-glare povrchom poskytuje naozaj
verné farby. So 136 % pokrytim sRGB a 95
% pokrytim DCI-P3 (CIE 1976) spektra sice
papierovo nie je az tak vzdialeny niektorym
lepSim hernym kdskom, avsak v MSI
tento monitor uz pri vyrobe kalibrovali na
profesionalne pouZitie a priamo v softvéri
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monitoru je zabudovana aj automaticka
kalibracia. Na ta je sice potrebné
Specializované vybavenie alias calorimeter,
Specificky sG momentalne podporované
dva modely — Portrait Displays C6 HDR2000
a X-Rite i1Display Pro, avsak prvy si je
mozZné aj na Slovensku prenajat’ (ked'Ze
beZne stoji okolo 2000 eur) a druhy sa
mozno oplati kipit' za tych ,smiesnych’
280 eur, Co si zan v obchodoch pytaja.

Ceny tohto prisluSenstva mozno
niektorych Citatel'ov odradia, avsak
spravne nakalibrovany displej je v
mnohych odvetviach prace s fotkami

¢i videom absoldtnou nutnost'ou a
navratnost' takejto investicie je vcelku
rychla. Potesi tiez, ze monitor presiel
certifikaciou VESA Display HDR 600, ¢o
uz sa da povazovat' za funkéné HDR, a
sam som pri pouzivani niekedy musel
znizovat' hodnoty jasu. Na plnohodnotné
HDR s jasom 1000+ nitov a lokalnymi
stmievacimi zonami sa vsak tento kdsok
stale nechyta. MS321UP prekvapivo
disponuje aj podporou AMD FreeSync,

¢o vSak pri jeho 60 Hz obnovovacej
frekvencii asi nebude prilis délezité.
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Softvér a bonusova
funkcionalita

Bonusovy softvér menom
ProductivityIntelligence som pri tomto
monitore uz predstavil v jednom

z predoslych odsekov. MoZnost'
ovladat' nastavenia monitoru aj
priamo z Windowsu v&ak nie je jediny
bonus, ktory MS321UP ponuka.

\/ypocet vSetkej bonusovej a na
profesionalov zameranej funkcionality je
pomerne dlhy — Intuitive Screen Assistance,
PIP a PBP mady, tovarenska kalibracia
zarucujlca delta-E ( E) s 2 medzi farbami,
Citacka SD kariet, zabudované mikrofény

s podporou ANC, svetlocitliva diéda,
vd'aka ktorej dokaze monitor automaticky
prispésobovat' jas podl'a okolitého
prostredia, ¢i KVM funkcionalita. Nebudem
vSak preberat' vSetky tieto funkcie, ale
vyberiem par najzaujimavejsich. Intuitive
Screen Assistance pozostava z priamo

v monitore zabudovanej funkcionality,
schopnej premietnut' na obraz pravitko,
zarovnavaciu mriezku Ci vel'kosti papierov
so spravnymi pomermi stran. Citacku

SD kariet sam vyuzivam na takmer
dennej baze a bolo mi ovel'a prijemnejsie
jednoducho str¢it' kartu do boku

monitora, ako hl'adat' externa citacku a

ta nasledne pripajat' do PC. Na zaver by
som dodal, Ze funkcionalita KVM, ktora

na monitoroch zacina pondkat' stale viac
vyrobcov, naozaj ul'ahCuje zivot majitel'om
viacerych zariadeni (PC a notebook/2
notebooky a spol.), ked'Ze je vd'aka

nej mozné pripojit' periférie z jedného
zariadenia cez USB HUB na monitore,
druhé zariadenie pripojit' cez USB-C
konektor a jednym tlacidlom prepinat'
medzi ovladanim toho-ktorého zariadenia.

V/ spojeni s Picture in Picture a Picture
by Picture funkciami sa tak z jedného
monitora stane profesionalna multitasking
stanica, schopna Srotovat' vSetky pracovné
vyzvy, ktoré pred fiu pouZivatelia postavia.

Zhrnutie

MSI Summit MS321UP je nadmieru
zaujimavy monitor. Samozrejme, zaujimavy
je len pre Specifickd skupinu zakaznikov,
¢o mu vsak neubera na Sikovnosti. So
svojimi parametrami si najde miesto
ako u amatérskych milovnikov prace s
videom ¢i fotkami, tak aj u profesionalov.
Jeding, ¢o mdZe pouzivatel'ov odradit’

od jeho kdpy, je cena pohybujica sa
medzi 900 az 1000 eurami, avsak pre
niekoho, kto si zaraba pracou s médiami,
nebude tato cifra az takym problémom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 950€

+IPS panel s 95% - vysSia cena
DCI-P3/136%
sRGB pokrytim

+ KVM funkcionalita

+ HDR 600 certifikacia

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

Genesis Krypton 290

LACNE NEMUSI VZDY ZNAMENAT NEKVALITNE

Produkty spolocnosti Genesis si zvdcsa
zamerané na neprofesionalnych hracov
a nenarocnejsich pouzivatel'ov, o com
sved¢i aj ich cena, pricom len minimum
z nich mozno povazovat' za vyssiu alebo
prémiovi triedu. Tym, samozrejme,
netvrdim a ani si nemyslim, Ze ich produkty
sk akokol'vek zlé alebo nedostacujiice
na to, aby sa dali zaradit' k prémiovym
modelom. Firma to potvrdzuje hlavne
pri svojich hernych zariadeniach, na
ktorych si mozno vSimnat' vyssSiu

kvalitu spracovania a ¢asto aj funkcnost'
nad ofakavania v danej triede. V tejto
recenzii sa ale pozrieme na opacny
koniec, ¢ize na nizsiu trieduy, v ktorej

sa zameriame na mys Krypton 290.

Spracovanie

Na zaciatok si opiSeme spracovanie

a materialy vyuzité na vyrobu tohto
produktu. Vzhl'adom na cenovku boli
moje oCakavania celkom nizke, no po
podrobnejSom prezreti a chmatani
produktu som ostal prijemne prekvapeny.
MysS pdsobila naozaj pevne, ¢o je zasluhou
kvalitného tvrdeného plastu, ktory tu bol
vyuzity. Na druhej strane bolo vidiet', Ze
Genesis sa prilis nezameriaval na redukciu
hmotnosti, vysledkom ¢oho je, Ze mys
vazi 134 gramov. To nie je prili$ vel'a, no

niektorym pouzivatel'om by to mohlo
prekazat'. Ide totiz o mald mys s rozmermi
125 x 64 x 41 mm, preto by mohla byt' aj
vysledna hmotnost' o nieco nizsia. Rad by
som spomenul aj spodn( kontaktn( ¢ast'
zariadenia, ktora je tvorena teflonom. Ten
zaru€uje jemné, no presné pohyby ako na
podlozke, tak aj bez nej. Vytkol by som
vSak spracovanie skrolovacieho kolieska,
ktoré sa mi zdalo trochu uvol'nené a jeho
pouzivanie bolo aZ privel'mi jemné. Dizka
kabla je 180 cm a je pokryty textilom,
pricom cely posobil prilis pevne a preto sa
s mysou nepohybovalo najjednoduchsie.

Dizajn

Dizajn produktu je celkom zaujimavy.
Nejde o ni¢ svetoborné, no na pomery
lacnej hernej mysi je to elegantny
vzhl'ad doplneny o vkusné podsvietenie,
ktoré je umiestnené na skrolovacom
koliesku a spodnom leme zariadenia.
Podsvietené je aj logo spolocnosti.

Na dizajne ma vSak trochu iritovalo, ze
oblasti pod pravym a l'avym tlacidlom
boli z lesklého plastu, ktory mi na celé
zariadenie akosi nepasoval. Na druhej
strane mu vsak poskytoval miernu
odlisnost' od inych mysi, Coho vysledkom
bol originalnejsi a unikatnejsi vzhl'ad.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouZzivania by som najprv

rad vytkol vSetko, ¢o mi prekazalo. Na
prvom mieste je urcite to, ze ked' som

mys napojil, celkom dlho jej trvalo, kym ju
pocitaCe nasli a pripravili na pouzivanie.

A v momente, ked' ju rozpoznali, zaroven
chvil'u trvalo, kym sa dala pouzivat' - zo
zatiatku totiz snimac fungoval nejak
zasekane, no potom vsetky problémy
ustali a zariadenie sa dalo vyuzivat'
naplno. Nepacila sa mi ani kvalita
spracovania pridavnych tlacidiel, ktoré na
dotyk p6sobili lacnejsie, boli prilis jemné na
stlacenie a neveril by som ich odolnosti z
dlhodobého hl'adiska. Ako posledny minus
spomeniem nizku vydrz tlacidiel. Genesis
sl'ubuje vydrz len do 10 miliénov stlacent,
o je dost' malo. Na druhej strane ide o
mys s cenovkou, pri ktorej by sme tento
nedostatok mohli Ciasto¢ne odignorovat'.

Okrem tychto problémov som bol s
mysSou nadmieru spokojny. Zariadenie
reagovalo na kazdy pohyb svizne a
precizne, na vyssiu hmotnost' som si po
malej chvili zvykol a z hl'adiska odozvy
sa tiez nemam na ¢o st'aZovat'.

Zaverecné hodnotenie

MysS Krypton 290 by som celkovo
zhodnotil ako prijemny kompromis ceny
a komfortu pri pouZzivani. S cenovkou
pohybujlcou sa na priblizne 20 eurach
si tak doprajete zariadenie, ktoré aj
napriek vSetkym minusom pracuje
spol'ahlivo a nemusite sa bat', Ze vas
pocas hrania akejkol'vek hry sklame.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 20€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - nizka vydrz tlacidiel

+dizajn - skrolovacie koliesko

+vkusné podsvietenie - pridavné
programovatel'né
tlacidla

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

Xiaomi Mi Curved Gaming Monitor

ZA MALO PENAZI VEL'A MUZIKY?

0d momentu, kedy sa celosvetovo znama
spolo¢nost' Xiaomi rozhodla skisit'
prerazit' aj na scéne s hernymi monitormi
uz ubehlo par rokov - debut sa datuje na
2019. Preto je mozno trochu paradoxné, ze
az dnes vam mame moznost' ponaknut'
test ich prvej lastovicky v ramci tohto
strategicky dozaista rozumného kroku.
Isté veci vSak potrebuji svoj ¢as a ked'ze
Xiaomi Mi Curved Gaming Monitor sa na
nasej scéne zacal naplno distribuovat'
len nedavno, urcite nam celé to ¢asové
posunutie dokazZete odpustit'. Osobne
som sa nemohol dockat' toho momentu,
az mi kuriér doda predmetni vzorku (za
Co aj touto formou d'akujem lokalnemu
distribltorovi) a ja sa budem mact' pustit'
do prace, ktorej vysledky si spolocne
preberieme v nasledujicich riadkoch.

Rozsah nastavenia pozicie
obrazovky je vyborny

Xiaomi samozrejme dnes uz vyraba vsetko.

Ich logo najdete na telefénoch, kamerach,
ryzovaroch, Cistickach, vysavacoch,
obleceni, a tak d'alej. Ide o spolo¢nost’

so Sirokym ekosystémom a preto prinos
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v oblasti monitorov nebude Ziadnym
prekvapenim ani pre I'udi, ktorf ich poznaja
tak maximalne z reklamy na telefony.

Tak ¢i onak, spominany panel prichadza

na nase Gzemie s uhloprieckou vel'kou 34
palcov a tak ako uz napoveda samotny
nazov, ide o zakriveny a ultra siroky panel
(1500R). Cenovka sa momentalne pohybuje
na hranici 500 eur, ¢o je u monitoru s

Quad HD rozliSenim a obnovovacou
frekvenciou 144 Hz dozaista atraktivna

cenovka. Nez vsak v tomto smere p6jdeme
hibSie, pod'me sa pozriet' na dizajn a

veci s nim spojené. Xiaomi sa rozhodlo
vytvorit' krasny, ¢ierny, pine minimalisticky
monitor, osadeny na pohyblivom ramene
s horizontalnym i vertikalnym posunom.
Monitor jednoducho vybalite z (prekvapivo
malej) krabice aj nainsStalujete, zvladnete
to bez akychkol'vek t'azkosti. Na zadnej
strane sa nachadza magnetmi uchytena
plastova krytka s organizatorom

kabelaze, tiahnuca sa priamo cez kovové



rameno, ktoré samo o sebe nie je nijako
Siroké a teda nezavadzia klavesnici, Ci
mysi pouzivanej tesne pod hranou.

AMD FreeSync podpora

Pod krytkou najdete 2x HDMI (2.0b),
dva vstupy pre DisplayPort (1.4) a
vystup urceny pre slichadla —ich
pristupnost' je Standardna a daja
sa nahmatat' aj ,naslepo’.

Nie je asi nutné znovu opakovat', Zze
vyrobca v tomto hardvéri jasne cieli na
frazu ,cena verzus vykon’, pretoZze monitor
oznacili ako najdostupnejsi ultrawide
variant a nepon(kaja ziadnu formu HDR.
Podtrhavaja to ostatne aj prémiovym
spracovanim v ramci pouzitych materialov
a v nemalej miere aj tenkymi ramikmi Sasi.

Ovladacia schéma v podobe piatich
tlacidiel, pomocou ktorych méZzete prepinat’
jednotlivé softvérové nastavenia, sa
nachadza na zadnej strane a ocefujem
sveteln( indikaciu o aktualnom stave
pristroja, na ktorl casto lacnejsia
zobrazovacia technika zabdda. Kto by chcel
monitor inStalovat' prostrednictvom VESA
drziaku, nebude mat' v tejto sivislosti s
danym produktom taktiez ziadne problémy.

Xiaomi v pripade obrazovky siahlo po
zakrivenom VA od Samsungu a svojim
majitel'om serviruje dnes Coraz hojnejsie
vyuzivany pomer stran 21:9 s uz
spominanym rozlisenim 3440 x 1440. Co
sa tyka jasu, rozpravame sa o priemernom
(daji 300 nitov, €o vsak v prostredi
interiéru samozrejme bohato postacuje

a v danej cenovej relacii by ste si v tomto
smere mohli sotva priat' nieco lepSie.

Odozva na Grovni
prijatel'nych 4 ms

Povrch obrazovky je matny a tak zasah od
sinecnych li¢ov neznamena automaticky
problém. Uz v zakladnom nastaveni
sa panel dodava ako hotovy produkt,

vhodny nielen na hranie, ale, vd'aka
svojim proporciam palcov a celkového
pomeru, aj na kancelarsku pracu.

Xiaomi Mi Curved Gaming Monitor som
postupne skisal prepojit' s vykonnym
notebookom, ako aj nemenej schopnym
desktopom. Co sa tyka DP rozhrania,
vSetko bezalo ako Svajciarske hodinky,
nebola dokonca nutna ani kalibracia
obrazu a hibkové ladenie. Cakaji vas
krasne, vyvazené farby a vysoky kontrast
bez rudenia — palec hore za konstantné
podsvietenie bez znamok vykyvu. Kto

by uvaZoval o kipe tohto konkrétneho
zariadenia ako doplnku k domacej konzole,
radSej by sa vsak mal obzriet' niekam
inam. Po sparovani s PlayStation 5 a
Xbox Series X cez HDMI nebolo mozné
dosiahnut' viac nez Full HD obraz.

Xiaomi jednoducho s tymto konkrétnym
panelom cieli vyhradne na PC scénu. Ja uz
viac ako rok v kancelarii naplno pouzivam
Wvel'rybiu plutvu’, €o je moje interné
pomenovanie 49 palcového monitoru od
Samsungu s pomerom 32:9 a preto viem
docenit' kancelarske vyuZitie Sirokych,
zakrivenych obrazoviek. Kipou monitoru
od Xiaomi mdze vasa praca na internete
(aj mimo neho) zazit' razantny skok a

uSetrite si tak stovky kliknuti na nové
zaloZky, Ci neustale prepinanie okien
— o vyhodach celistvosti prezeraného
obsahu ste u? dozaista potuli. Skoda
len, ze sa panel neda otocit' vertikalne.

Dobry aj na Netflix

Ak sa rozhodnete spustit' nejakd stream
sluzbu formatu Netflix a pochopitel'ne
budete musiet' prejst' do pomeru 16:9,
monitor na zaklade svojich uz vyssie
vymenovanych prednosti zvlada viac ako
prijemne zhmotnit' vas obl'Gbeny film
alebo serial — animovana Castlevania to

v mojom teste doslova krvavo odkyvala.
Avsak az pri hrach s moznost'ou vyuzitia
vySSieho snimkovania dostava kipa
predmetného hardvéru ten spravny
vyznam. Zvlast', ak dany softvér dokaze
vyuZzit' vel'kost' samotného panelu. Jediné
negativum v sQvislosti s pouzivanim

na PC ostava v absencii HDR, ktoré

by vyrobca dozaista do svojho prvého
herného monitora dokazal dat', avsak to
by sme sa teraz nerozpravali o jednom z
najlepsich panelov v danej cenovej relacii.

Verdikt

Komplexny herny monitor, vhodny
aj na kancelarsku pracu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Prémiovy dizajn - Bez HDR

+ 144 Hz - Nie je vhodny

+ V/yborné nastavenie na konzoly
uz v zaklade

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Epson EH-LS300B

NIE JE CAS NA REKONSTRUKCIU BYTU?

Zacnem opdt' v trocha osobnej rovine.
Za cely svoj Zivot, trvajlci uz takmer
Styridsat' rokov, som si investiciu

do premietacky osobne schvalil len
jedenkrat. Bolo to v €ase, kedy sa mi
na prste eSte nelesklo potvrdenie
manzelského zvazku a rovnako tak

v ¢ase, kedy som ani len netusil, ze
mi raz moja krasna dcérka povie
nieco také ako: I'4bim t'a ocko. Nakup
domacej premietacky v priebehu méjho

dospievania méZzeme dnes kategorizovat'

ako trocha hlapy a impulzivny napad.
Ostatne toho ¢asu som byval v malej
garsonke s kuchynou, toaletou a
rovnako tak nevel'kou obyvackou, ktora
bola zaroven spalfiou — pocas oslav
tanecnym parketom a v neposledne;j
rade spolo¢enskou miestnost'ou pre
miia a mojich najblizich. Ceresnickou na
torte sa vsak stala oranzova farba stien,
ktord som v ¢ase mal'ovania vyhodnotil
ako: ultra super cool napad. Ten sa

po kipe predmetného projektoru bez
dodatocnej investicie do bieleho platna
a uchytenia o strop ukazal byt' vel'kym
problémom a eSte dnes si spominam
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na vijraz mojej tvare, ked' som sledoval
svojich obl'Gbenych hercov oranzovych
ako pomaranc. Projektor som nakoniec
predal eSte skor, nez sa na nom stihol
usadit' prach a celi ideu premietania
na dlhy Gsek svojho Zivota tak nejako
uzavrel. Dnes, kedy sa mi na pracovnhom
stole bezne objavuji moderné projektory
v cene malého ojazdeného auta, sa
vsak za¢inam v tomto ohl'ade vnatorne
zase menit'. Uz davno totizto nebyvam

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

v krabicke od mlieka a predstavu o
premietani filmov/serialov/ hier vo
vysokej kvalite v pohodli domova beriem
ako mozny impulz a zaujimavy variant
voci vyuzivaniu klasickej zobrazovacej
techniky. Dnes vas preto chcem zoznamit'
s produktom znamej spolo¢nosti

Epson, ktora na trh prinasa komplexni
premietacku s kratkou projekénou
vzdialenost'ou ako mozny variant voci
beznému televizoru.



Co je to kratka projekéna vzdialenost?
Ide o koncept premietania tesne pri
stene, kde sa prislusny hardvér stara

o0 prenasanie obrazu v skosenom uhle.
Laserovy projektor EH-LS300B umiestnite
napriklad na stél zhruba 40 cm od steny
Ci pripadne vopred pripraveného platna a
vysledkom je az 120 palcov vel'ky obraz.
Cena testovaného modelu sa u nas
momentalne pohybuje na hranici dvoch
tisic eur, avsak ak by ste si priplatili par
stoviek navyse, mate moznost' ziskat'
vySSiu radu EH-LS500B. Vyrobca udava
dlha Zivotnost' laserového zdroja, kde pri
plnej svietivosti (papierovo od 1 800 pocas
noc¢ného premietania do 3 600 l[Gmenov
pri beznom dennom pouzivani) mate
zarucenych 20 000 hodin bezproblémového
chodu. Nasledne ddjde na polovi¢nd
degradaciu svietivosti. Kontrastny

pomer 2 500 000:1 sa postara o ¢o
najvierohodnejsie spracovanie Ciernej a aj
ked' ide o Full HD projektor, rozpravame
sa tu o resamplovani z 4K rozlisenia
prave na Full HD. Epson EH-LS300B tak
dokaZze vstrebat' vstupny 4K/60Hz signal
aj s 10-Bit HDR a softvér ho nasledne
zmenSina 1920 x 1080p. Vysledkom je
krasna obrazova prezentacia a vyrazova
farba schopna potesit' dostatocne

Siroké spektrum uzivatel'ov. Dobre, je
nacase rozbalit' objemnd krabicu s logom
Epsonu a povedat' si viac o samotnom
dizajne, respektive procese instalacie.

Vizualne posobivy
kus hardvéru

Testovany model s vahou viac nez
sedem kilogramov je kompletne Cierny
s matnym efektom a jeho rozmery
mobzeme aj voci konkurencii oznatit' za

viac ako kompaktné (467 x 133 x 400 mm).
Predna cast' je venovana vstavanym
reproduktorom znacky Yamaha, ktoré
prekryva tradi¢na tkanina vedica az k
zaoblenym okrajom. Pristroj stoji na troch
nohach, z ¢oho dve je mozné regulovat' pre
dosiahnutie zmeny vysky premietania.

Na pravej strane sa nachadza patica
fyzickych tlacidiel so zakladnymi funkciami,
preto je urcite vhodné zacat' pouzivat'
predovSetkym Bluetooth ovladag,

ktory najdete priamo v zakladnom

baleni. Apropo, kto by chcel sem-tam
vyuzivat' tento hardvér Cisto ako externy
reproduktor, aj tato funkcia je vd'aka

BT prepojeniu mozna. Pod uvedenymi
tlacidlami d'alej najdete krytku a za

nou mechanickd packu urcend na
zaostrovanie — systém nabehne za neceld
minGtu od zapnutia. Na prispésobenie

obrazu vam poslizi jednoducha schéma
lichobeznikovej korekcie. Pozicia Ciastotne
utopeného objektivu je pochopitel'ne na
vrchnej strane. Systém ma tieZ funkciu
automatickej deaktivacie laseru v pripade,
Ze pred neho vkroci nejaky neocakavany
objekt tak, aby nedoslo k poskodeniu zraku.

Doteraz som Epson EH-LS300B definoval
ako moderny projektor, pod ¢im si vsak v
sQvislosti s pouzivatel'skym rozhranim
mozZete predstavit' Cokol'vek. Preto je
vhodné zacat' sa sUstredit' na detaily. V
tomto pripade ide o hardvér zaloZzeny na
Androide, rovnako by ste ho, o sa tyka
funkcii, len sotva rozoznali od akéhokol'vek
moderného televizora. VVd'aka sluzbe
Google Chromecast mate moznost'
prenasat' obsah z mobilnych telefénov
priamo na platno. VV otazke streamovacich
sluzieb je vam k dispozicii YouTube, HBO

Generation | 57



GO ¢i Sledovani TV. Kto by hl'adal Netflix a
Amazon, bude si musiet' ku premietacke
pripojit' externé zariadenie a vyuzit' tak
jeden z dvoch HDMI (1.4 a 2.0) — prenos
nie je podporovany ani cez Chromecast.
Pripojenie na internet tu predovsetkym
obstarava vstavany Wi-Fi modul, avsak
absenciu Ethernet LAN vstupu beriem ako
jeden z dost' zasadnych problémov. Ako je
na tom samotny a v texte uz spominany
zvuk? Yamaha prinasa audio systém 2.1 so
slusne vyladenymi vyskami a pocutel'nou
basovou linkou. Komu by vSak celkovy
vykon 20 W nedostacoval, moze si cez
opticky vstup ku projektoru pripojit' v
tomto smere nieco kvalitnejsie. Pocas
testu Epson EH-LS300B som recenzoval
scasne aj Ceskd reproduktorovd

Spicku znacky AQ, o com vam vsak

viac poviem v separatnom clanku.

VSetko zaleZi od zdroja

Projektor som testoval predovsetkym v
pare s next-gen konzolami Xbox Series X
a PlayStation 5, avsak pochopitel'ne doslo
aj na streamovanie obsahu z YouTube

¢i prave nami uz v minulosti testovanej
aplikacie Sledovani TV. Viysledna kvalita

u herného hardvéru bola na vysokej
Grovni aj ked' bolo nutné eliminovat' dost'
neprijemn( latenciu prechodom z 4K na
Full HD, paradoxne PlayStation s tymto
ziadny problém nemal. Preto ak niekto
uvazuje o kipe projektora ¢iastocne aj na
hranie hier, nemam dévod, pre¢o by som
vam prave tento Epson neodpordcal. V
pripade streamu televizneho signalu je
vSetko samozrejme zavislé od jednotlivych
zdrojov, ale ani televizne programy v
nizSom rozliSeni prenasané na stenu

sa nejavili ako rydza prekazka. Ta by
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vSak mohla nastat' v pripade, ak nemate
radi poCas sledovania rusivé elementy
(napr. zvyseny hluk z ventilatorov). Na
zadnej strane zariadenia, teda priamo pri
stene, sa totiZto bude odohravat' koncert
kratiacich sa lopatiek a hluk pocas dennej
prevadzky, kedy hardvér tlaci na vyssiu
Groven svietivosti, méZe niekoho vylozene
iritovat' — prehlusi to snad' len vySsi stupen
zvuku pri kino filmoch. Apropo, sledovanie
filmov vo vysokom rozliseni zvlada dany
projektor viac ako slusne — Groven Ciernej
farby sa snGbi s krasnou hibkou a celkovo
vyborne prezentovanou ostrost'ou obrazu.

Pri rezime Dynamického obrazu, kedy

je svietivost' niekde okolo dvesto nits
mate pocas bezného dna moznost'
sledovat' filmy/serialy a pokojne hrat'

aj hry. Avsak prave pocas tohto rezimu
sa ventilator ide doslova zblaznit'. Pri
prepnuti na jeden z d'alSich modulov
nastane sice vyt(zené ticho, svietivost' je
ale naopak tak slabg, ze nie je mozné si
premietany obsah akokol'vek vychutnat'.
Aj v tomto pripade preto opat' plati ono

staré zname porekadlo: projektor je
nocny tvor a bez zavesov i raska tmy
jeho zuby sotva uvidite (toto som si teraz
samozrejme vymyslel, ale pointu urcite
chapete). Nastavenie obrazu by podl'a
mojho nazoru potrebovalo trocha viac
moznosti. Ak dam bokom paticu rezimov
a nejaké to dolad'ovanie znamych prvkov,
Specialne HDR, uzivatel' sam o sebe
nema ako dosiahnut' ni¢ viac, nez len
predvolené cifry. Prave tu je vhodnejsia
investicia do uz spominaného vyssieho
modelu EH-LS500B, kde by si narocnejsi
konzumenti mali prist' na svoje.

Presvietili sme sa az na samotny koniec
recenzie zaujimavej a hlavne koncepcne
dobre nastavenej premietacky od
spolo¢nosti Epson. Dam teraz bokom
slabSie moznosti v ramci nastavenia
obrazu (ostatne na toto tu je o nieco
drahsi model EH-LS500B), budem sa

teda venovat' prekvapivo dobrému HDR a
celkovo oku lahodiacemu prezentovaniu
premietaného obsahu. Svojimi rozmermi
kompaktny hardvér vybaveny rovnako
uspokojivou audio technikou zapadne do
akejkol'vek modernej obyvacky ¢i spalne. Za
urcitych kompromisov (hluk a svetlo) bude
schopny suplovat' obrovské TV panely.

Verdikt

Kompaktny projektor vhodny nie len
na sledovanie televiznej produkcie,
ale rovnako tak aj na hranie hier.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Epson 2 300€

+ Dizajn - Hluk

+ Kompaktnost' - Absencia

+ Kvalita obrazu
+HDR

HODNOTENIE: * % % Ky

Ethernet portu
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RECENZIA

HARDWARE

Acer Swift X

VYKONNY NOTEBOOK NA HRY A PRACU

Spolocnost' Acer sa méze pochvalit'
obrovskym vyberom notebookov
réznych sérii, z ktorjch je momentalne
najrozsirenejSia a najznamejsia séria
Swift. Produkty z nej sa chvalia kvalitngm
kovovym spracovanim, vyvazenym a
ocarujicim vykonom, nadpriemernou
vydrzou batérie a v neposlednom

rade aj hribkou, ktora urcite potesi
nejedného zakaznika. Modelov v tejto
sérii je, samozrejme, viac, no narocnejsi
pouzivatelia upriamia pozornost' prave
na Swift X a jeho r6zne konfiguracie.
Ten ponikne Spickové nové technolagie,
vynikajdci novy hardvér a mnozstvo
d'alSich zaujimavych veci. A v tejto
recenzii sa pozrieme na zibok prave
jednému z variantov tohto modelu.
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Spracovanie

Umyslom radu Swift je ¢o najlepsie
spracovanie, kvalita materialov a hlavne
¢o najmensia hrdbka a nizka hmotnost',
Presne to sa vyrobcovi v tomto modeli
podarilo. Zariadenie je vyrobené prevazne
z kovu, ¢o sice zakaznikom nenapomaha
mysliet' si, Ze notebook je z hl'adiska
hmotnosti optimalny, no opak je pravdou.

Ide 0 16-palcovy a pomerne vel'ky stroj
s hmotnost'ou prekvapivych 19 kg a
hrabkou posobivych 189 mm. Swift

X pbsobi naozaj kvalitne a odolne, no
stale si treba davat' pozor na displej,
ktory je vd'aka svojej minimalnej hribke
celkom ohybny a méZe vyvolavat' mensi

pocit krehkosti. Bezny pouZivatel' by
vSak s tymto problém mat' nemal.

Dizajn

Co sa tyka dizajnu, zariadenie na papieri
moze posobit' ako herny notebook,

no na prvy pohl'ad by to asi nikto
necakal. Notebook vyvolava pocit
profesionality, elegancie a jednoduchosti,
v ¢om spotiva cela jeho krasa.

Amatér by si najskdr myslel, Ze ide o
obycajny kancelarsky laptop, no vo svojom
vn(tri ma naozaj dych berdci hardvér.
Spomeniem aj podsvieten( klavesnicu, ktora
svojim osvetlenim, nast'astie, nijako nebije
do odi, no v tme naozaj pomoze. TieZ by



som rad vyzdvihol aj vkusné umiestnenie
rozsiahleho touchpadu, ktory pri hrani hier a
aj pri praci zbytocne neprekaza pohybu rik.
\/yrobca si zasl(zi pochvalu za dbanie na
kazdy detail, ktory zakaznikovi ul'ahéi pracu
a uSetri miesto, ako je napr. umiestnenie
tlatidla zapinania na klavesnicu, nie vedl'a,
a aj snimac odtlackov prstov, ktory sa
nachadza pred numerickou klavesnicou.

Displej

Notebook disponuje Full HD IPS displejom s
rozlisenim 1920 x 1080 pixelov a o vel'kosti
16-palcov, ktory ma okolo seba Gzke a
elegantné ramiky tvorené plastom. Ni¢im
gpecialnym sice nevynika, no farebna hibka
a ostrost' obrazu sG vel'mi dobré. Vzhl'adom
na hardvér by niekto mohol o¢akavat'
vySsiu obnovovaciu frekvenciu displeja,

no tu absentuje, ¢o je celkom Skoda.

Zvuk

Po zvukovej stranke ma Swift X urcite
¢o pontknut'. Ide o kvalitny stereo
DTS Audio systém so zaujimavou
technologiou Acer PurifiedVoice™ a
technolégiou Al Noise Reduction.

Prva z nich sa stara o ¢istotu hlasy, €o je
vyuzitel'né najma pri réznych internetovych
hovoroch a videokonferenciach, druha
zas sl0zi na timenie zvukov pozadia,

aby ste lepSie poculi to, o chcete a
ostatné rusivé zvuky sa automaticky
stimia. Z pouZivatel'ského hl'adiska
reproduktory hraja celkom dobre,
dosahujd vyvazené stredy a vysky, pricom
hibky sice nie s prave najsilnejsie,

ale s aspon presné a cisteé.

Batéria

\/zhl'adom na vysok( spotrebu vykonného
hardvéru nie je vydrz batéria prave najvyssia,
no mdzete sa spol'ahndt, Zze notebook
vydrZi pokojne pracovat' dihé hodiny. S
uvadzanou vydrzou na jedno nabitie, ktora
je stanovena na priblizne 7 hodin, som

sa nestretol, no 6 hodin je celkom realny
odhad. Ten sa mi podarilo dosiahnut's
rezimom Setrenia energie a len pri beznom
pouZivani internetového prehliadaca,
pisani vo Worde a inych jednoduchych
c¢innostiach, pri ktorych hardvér nepocit'oval
vel'k( zat'az. Spomeniem este, Ze

ide o Stvorclankovd Li-lon batériu s
podporou rychleho nabijania do S0 W.

Konektivita

Aj napriek vel'kosti zariadenia by ste
tam vel'ké mnoZzstvo konektorov hl'adali
marne. K dispozicii mate jeden USB 3.2
typu C Thunderbolt 4, jeden HDMI 2.0,
3,5 mm audio jack a dvojicu konektorov
USB 3.2 typu A. Zakaznik by mohol
oCakavat' trochu viac moznosti na
pripojenie, no beznému pouzivatel'ovi
by mala takato konektivita stacit'.

Vykon

Zariadenie beZi na najnovSom operatnom
systéme Windows 11 Home, o ktorého
plynuly chod sa stara Stvorjadrovy procesor
11. generacie od Intelu, konkrétne Intel
Core i7- 11390H s taktom 3,40 GHz. Tomu
napomaha dnes uz takmer Standardnych
16GB operacnej pamate RAM typu
LPDDR&X, o ¢o najrychlejSie grafickée
zobrazovanie a vykon v hrach sa zas stara

graficka karta NVIDIA GeForce RTX 3050
Ti s pamat'ou 4GB. Vsetky informacie
budete mat' bezpecne ulozené na PCle
NVMe SSD disku s kapacitou 1024GB.

Ak sa vSak nerozumiete hardvéru a
zaujima vas skor skuto¢ny vykon v hrach

a pri praci, preto tento kisok som podrobil
dvojici benchmarkov PCMARK a 3DMARK,
pricom v nich ziskal vel'mi slusné skare. Na
zariadeni som taktieZ vyskdsal AAA titul
Shadow of the Tomb Raider —ten je znamy
svojim skvelym grafickym spracovanim,
ktoré potrapi aj tie najvykonnejsie
pocitace. Pri hre sa mi na maximalnych
detailoch nepodarilo dosiahnut' viac nez
30 FPS, no po mensom znizeni detailov

na akysi kompromis medzi vysokymi a
strednymi som vykon vytiahol blizSie k 50
az 60 FPS, Co bolo omnoho hratel'nejsie

a titul stale vyzeral vel'mi dobre.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouzivania by som toto
zariadenie rad pochvalil. Naozaj som
pocas celej doby testovania mal pocit,
akoby som pracoval na stolovom pocitadi,
a to ako vykonom, tak aj rychlymi

dobami odozvy a plynulost'ou, ktora ma
len uist'ovala o kvalite notebooku. Na
pohodli pridavali aj jednoduché gesta
ovladania na touchpade a svizna ¢itacka
odtlackov prstov. Zaujimavost'ou pri Swift
X je aj pokroCily systém chladenia, vd'aka
ktorému som aj po hodinach hrania hier
nedosiahol privysoké teploty, ktoré by ma
od d'alSej namahy zariadenia odhovarali.

Zaverecné hodnotenie

Notebook Acer Swift X a vSetky jeho
konfiguracie s pre mnAa jednymi z
najlepsich notebookov na trhu a to nielen
ich spracovanim a elegantnym dizajnom,
no aj lakavym vnatrom a komfortom pri
praci, ktory sa len tak nevidi. S cenovkou
pohybujlcou sa okolo 1471 eur tak ide o
skvelé zariadenie vySsej strednej triedy,
ktoré sice neponika Ziadne vyrazné
prémiové Crty, no na bezné pouzivanie a
hranie menej narocnych hier Gplne staci.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 1471€

PLUSY A MINUSY:

+cena - ohybny displej
+ spracovanie - vydrZ batérie
+dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

EVOLVEO G750

OBSTOJNY A NENAPADNY

Poskladat' vikonny a hlavne spol‘ahlivy
pocitac nie je iba otazkou kompatibility
komponentov, ako napriklad procesoru a
RAMky s mati¢nou doskou, alebo vykonu
grafickej karty. Pre naozaj bezproblémové
fungovanie sa pri skladani treba pozerat'
uz na zaklady, ako je dostatocné vetranie
a najma postacujici zdroj, ktory dokaze
napajat' vSetky komponenty bez zlyhani
dihé roky. Zdroje si malokedy ,,sexy”

Ci efektné, hoci aj v tomto smere sa v
poslednych rokoch udiali vel'ké zmeny,
no spravny vyber zdroja moéze hracom aj
nehracom z dlhodobého hl'adiska usetrit'
kopu penazi a starosti. Dobry pocitacovy
zdroj totiz casto prekona Zivotnost'
komponentov, napr. grafickych kariet

¢i procesorov, a tak nie je zriedkave, ze
kvalitny zdroj kipeny 5 ¢i 10 rokov dozadu
mdze putovat' z jednej konfiguracie

do druhej. Spolo¢nost' Evolveo sice
nepatri medzi ospevované znacky s
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milionmi fandsikov po celom svete, ale
v minulosti uz dokazala, Ze v jej ponuke
sa nachadzaja aj kvalitné kisky. Preto
sme nevahali a vyuzili sme moznost'
otestovat' zdroj menom Evolveo G750.

Dobry zdroj by mal pozostavat' z kvalitnych
komponentov, ponikat' Standardizované
hodnotenie 80Plus a jeho vykon by

mal reflektovat' samotné pocitacové
komponenty, ktoré bude napajat'. Je,
samozrejme, mozné pouzit' zdroj s vykonom
1200 - 1600 W na napajanie pocitaca

s Ryzen 3 ¢i Intel Core i3 procesorom a
niekol'ko rokov starou grafickou kartou (ina
sa asi v dnesnej dobe ani neda zohnat),
avsak preco by ste mali platit' za zdroj
tol'ko ako ¢o za cely zbytok pocitaca. Nie,

v dnesnej dobe je stale 650 — 750 W tak
akurat pre jeden (vykonnejsi) procesor

a moderna grafickd kartu, pokial' nejde

0 Spicku ako RTX 3090 & RX 6900 XT.

Co je to 80Plus hodnotenie

Na Gvod par slov o 80Plus hodnoteni.

Ide o Gspesné dokonlenie radu
Standardizovanych testov a na zaklade

ich vysledkov je nasledne zdroju udelena
urtita znamka/garancia, ze dany model
poskytuje udavany vykon pri rozdielnych
hodnotach zat'aze. Neznamena to sice, ze
zdroj, ktory nema akékol'vek hodnotenie
80Plus, je zly, ale v pripadoch, ked' ide o
spravnu funkcionalitu hardvéruy, je lepSie
mat' zaruky. Najniz&im stupfiom je 80Plus,
ktory garantuje G¢innost' minimalne 82 %
pri 20 % zat'aZen, 85 % pri polovi¢nej zat'azi
a 82 % pri plnom vyt'azeni. UZ to je vcelku
Gctyhodné, no d'alSie stupne tieto cisla este
dvihajd. Hlavné triedy, ktoré mozno ngjst'
na beznych zdrojoch, st Bronze, Silver a
Gold. No tie naozaj kvalitné a vykonné kisky
siahajd eSte vySSie a pySia sa hodnotenim
80PIlus Platinum alebo Titanium. Osobne



pri vybere zdroja odporG¢am kisky s aspon
80Plus Gold hodnotenim, ked'Ze sa cenovo
aj vykonom nachadzajd v zlatom strede,
kde si mbézu byt' potencialni zaujemcovia
takmer isti kvalitou a dlhodobou vydrzou.

Obsah balenia a prvé dojmy

Zdroj Evolveo G750 ku nam dorazil v
balent, ktoré nie je ur¢ené priamo pre

retail, v obyCajnej kartonovej krabici,

takZe nevieme zhodnotit' jeho dizajn ani
bezpecnost' pri prevoze, avsak zdroje
patria medzi menej krehké pocitacové
komponenty a potencialni zakaznici by
nemali narazit' na problémy ani pri menej
Setrnej preprave. /nGtri kompaktnej krabice
sa nachadza hranaty zdroj, vcelku vitany
odklon od dizajnového smerovania starsich
modelov Evolveo zdrojov, ktoré pontkali
zaoblené hrany. Okrem zdroja st v baleni,
samozrejme, 3j vSetky kable, ktoré by mohli
budici majitelia potrebovat'. Na spodnej,
respektive podl'a natocenia vrchnej, strane
zdroja sa nachadza ventilator Ciernej

farby, v tomto pripade 140 mm kdsok
schopny semipasivneho fungovania.

Ponuka kablov,
modularnost' a instalacia

Od modernych zdrojov, uréenych pre
narocnejsich pouZivatel'ov, je o¢akavana aj
plna modularnost', o znamena, Ze v3etky
kable, a nie iba tie ,menej’ dolezité, je
mozné od zdroja odpojit'. PreCo by aj mali
majitelia modernych pocitaov ukryvat' vo
svojom pocitadi zastarané molex kable, ak
ich nepotrebujd? Evolveo pri zdroji G750
nast'astie pInd modularnost' pondka a,
ked' uz spominam molex, netreba sa bat/,
G750 stale pontika aj tento standard.
Celkovo sa v baleni G750 nachadzaja 1x
20+ 4 Pin kabel pre pripojenie mati¢nej
dosky o dizke 550 mm, jeden &4+ 4+ 4 Pin
600 mm napajanie procesora, 2x PCI-E (6
+2)+(6+2) Pin 500+ 150 mm pre grafické
karty, jeden Molex + Molex + Molex + FDD,

par kablov s 3x SATA a na zaver jeden
Molex +SATA +SATA. S takouto vybavou
je mozné zapojit' aj tie najvykonnejsie
mati¢né dosky a pokaojne k nim pridat' aj
dve obstojné grafické karty. Co sa tyka
inStalacie, ta prebehla bez akychkol'vek
problémov, najma vd'aka kompaktnym
rozmerom zdroja a umiestneniu zasuviek
konektorov do strednej ¢asti zdroja. Jedno
vel'ké plus si G750 zasl(Zi tieZ za prevedenie
kabelaze v Cisto Ciernej farbe bez réznych
ZItych, zelenych & modrych kablikov, ktoré
by inak kazili vysledny dojem z pocitaca.

Technickeé Specifikacie
a komponenty

Format zdroja je takmer tradicny ATX so
Sirkou 150 mm a vyskou 86 mm, pricom
dizka je 155 mm. VVaha zdroja bez kablov
je 1,46 kg a modularne kable spolu s

napajacim vazia dokopy takmer 700 gramov.

Po stranke hlavnej funkcionality ponika
G750 vSetky zakladné aj rozSirené druhy
ochrany: ochranu pred prepatim, podpatim,
skratom ¢&i vysokou teplotou. Model

G750 tiez pondka systém semipasivneho
chladenia, ktory dokaze vypnat' ventilator
v pripadoch, ked' nie je potrebny. Pri
pouzivani vsak nebolo zdroj vébec pocut'
ani v pokoji, ani pri zat'azi, ked'ze ho
Gspesne ,prehlusili’ ostatné komponenty.

Pasivne funguje zdroj do 30 % zat'aze

a nasledne zapina spominany 140 mm
ventilator, ktorého presny model je
Evercool EFS-14E12H. Na vnatornych
komponentoch vidiet', Ze Evolveo G750
nie je tym najprémiovejsim kldskom na
trhu, kondenzatory znaciek ako Teapo,
ChengX ¢i JURCC a mosfety od Shanghai
Wayon neocaria, potas zivotnosti tohto
zdroja by vak mali poslizit' dostatocne.

Zhrnutie

Spolo¢nost' Evolveo je na stredoeurdpskom
trhu uz vcelku ustaleny hrac a hoci zatial'
nepontka ultra prémiové produkty s
predimenzovanymi komponentami, je
niekedy Uplne v poriadku siahnut' po kdsku,
ktory je mozné popisat' ako ,obstojny’. Zdroj
Evolveo G750 sa nehodi do mega vykonnych
pocitacovych zostav, ale svojou cenou a
modularnost'ou si urite najde miesto nielen
v kancelarskych, ale aj v hernych zostavach.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Evolveo 80€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné komponenty - nic
+ plna modularnost'
+nenapadny dizajn
+80Plus Gold

certifikacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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MSI Pulse GL66

AHOJ, DRACIK

Clovek raz za ¢as potrebuje zmenu.

Idete si po obchode s ciel'om kipit' vasu
obl'dbend znacku piva a vtom vam padne
do o¢i nieco, co ste predtym v regali nikdy
neregistrovali... alebo to tam az do toho
momentu vlastne nebolo? Jednoducho
dostanete chut' na zmenu a mozog vam
dava jasne najavo, ze je €as skdsit' nieco
nové a nedrzat' sa uprostred pohodine
vysliapaného chodnicka. Uvedomujem si,
Ze analogia s pivom/mikou/kondomami,
kde sa rozpravame o hodnote par
desiatok eur, je v ponimani s vijberom
toho spravneho notebooku v hodnote
nad tisic eur, navySe konkrétne herného
pristroja, tak trochu mimo, avsak aj ja
sam som nedavno dostal chut' po dlhej
dobe zrecenzovat' starého znameho
draka. Znacka MSi sa na strankach nasho
€asopisu, samozrejme, objavuje viac nez
len sporadicky, ale ¢o sa tyka hernych
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laptopov, je toho za posledny rok skor
pomenej. Aj preto mi priSlo vhod opat' raz
zaklopat' na draci brloh a skisit' nazriet'
do kuchyne celosvetovo respektovaného
vyrobcu v oblasti zabavného hardvéru.
Preto si predstavime zastupcu strednej
triedy pod skratkou Pulse GL66, ktorym
som sa zaoberal viac nez tri tyZzdne.

Masinka MSi Pulse GL66 bola pdvodne
vydana v druhej polovici minulého roku
v strednej triede hernych prenosnych
zariadeni radu MSi, ako uvadzam uz
vyssie. Do redakcie nam dorazila verzia
v konfiguracii s osemjadrovym Tiger
Lake procesorom (Intel Core i7), grafickou
kartou NVIDIA GeForce RTX 3050 Ti a
16GB operacnou pamat'ou. Papierovo to
teda vyzera na viac ako schopné Zelezo,
s ktorym by ste nemali mat' problém

(s menSimi kompromismi) rozbehn(t'

akdkol'vek modern softvérovi produkciu,
avsak v tomto prevedeni mdze zdanie
klamat'. Cenovo sa tu navySe rozpravame
0 sume cca 1400 eur, ¢o v porovnani

s konkurenciou vytvara hned' prvé
vyrazné negativum. Dana konfiguracia
totiz prinasa nevyhodu v porovnani

s inymi znackami, kde za identickd

sumu v sG¢asnosti dostanete rychlejSie
procesory a lepSie GPU. To navyse nie je
jediny problém samotného Pulse GL66, k
tomu sa ale dostaneme o nieco neskar.
Pod'me sa tradi¢ne odpichnGt' od dizajnu,
ktory MSi v pripade svojich hernych
zariadeni zvlada vzdy nadmieru dobre.

Si pomerne sympaticky
Tento dracik ma charizmu, hoci sa na

jeho tvorbu spotrebovalo az prehnane
vel'a plastu. Viac nez dva kilogramy



vaziace Sasi s obrazovkou vel'kou 15,6
tvrdeného plastu. Fakticky len vrchné
veko od panelu je kovové a znesie tak aj
drsnejSie zaobchadzanie, pricom nejaké
to hodenie na koberec ¢i nechcena rana
kolenom mu vyloZene neubliZia.

Vacsia hrabka (2,4 cm) automaticky
znamena ovel'a viac vn(torného priestoruy,
¢o vyrobca vyuzil na moznost' dodatocného
rozsirenia. Ak vam preto interné SSD s
kapacitou 512 GB nebude dostacovat' -

ani by som sa vam Gprimne necudoval
—mobzete zobrat' do ruky skrutkovat

a pridat' si d'alS7 SATA SSD disk.

UZ uvedena hribka so sebou priniesla
sancu na nie prave Standardny zoznam
konektorov. Po stranach tak najdeme
dvojicu USB-A (jeden je 3.2 a druhy len
2.0), pricom nasledované st jednym USB-C
3.2. Okrem toho tu mame kompletn
branu pre Ethernet, HDMI (2.0), vstup

pre adaptér a 3,5 mm audio vstup.

Ponuka to sice nie je vyloZene zlg, ale
nerozumiem integracii archaického USB s
2.0 a absenciu Thunderboltu. Potesilo vsak

potvrdenie Standardu Wi-Fi 6 a Bluetooth
5. Po otvoreni vrchného veka, pohodine
jednym prstom, na vas vyskoci kompletna
klavesnica vratane numerického bloku.

Nizkoprofilova klavesnica je sGcasne
jedingm bodom, kde najdete akékol'vek
podsvietenie a kto o¢akaval pInd RGB
zabavu, ten si bude musiet' vystacit' s
jednofarebnym osvetlenim, alebo so
zénami regulovanymi cez aplikaciu MSi
Center. Na rozdiel od drahSich hernych

laptopov tohto vyrobcu sa tu nerozpravame
o klavesnici licencovanej od SteelSeries,
hoci jej kvalita je na vysokej Grovni a
nemal som s fou Ziadne problémy, ¢i uz
iSlo o hranie alebo kancelarsku pracu.

Ovel'a horsie to vSak bolo so stredne
vel'kym trackpadom, ktory v ramci
interakcie vyZaduje prehnane
vysoky tlak, ¢o sa pre vas po Case
moZe ukazat' byt' otravné.

Samotny panel je ohrani¢eny hrubsimi
ramikmi a vo vrchnej Casti skryva
webov( kameru s rozlisenim 720p,
ktora vam na socializaciu naprie¢ online
priestorom bude dostacovat', hoci

po zotmeni je skdr na oStaru nez na

osoh. Apropo, notebook nema Ziadnu
formu bezpecnostnej ochrany.

Displej s Full HD rozliSenim prichadza
s obnovovacou frekvenciou 144Hz. Ta
je sama o sebe dozaista jeho hlavnou
prednost'ou, aj ked' v sGvislosti s
testovanou vzorkou a grafickou
kartou RTX 3050 Ti nie je samotné
snimkovanie dplne vyuzité.

D6vodom je nedostatok VRAM, ked'Ze
karta s 4GB RAM nema ako rozbehnat'
s(¢asné moderné hry a hoci vas
marketingovo moze pojem RTX 3050 Ti
zaujat', v tomto Specifickom pripade sa
rozpravame o vykone urcenom skor pre
potreby starsich titulov. Tak ¢i onak, mgj
celkovy dojem zo zakladného nastavenia
IPS panelu bol pomerne uspokojivy, i
ked' farby by si zaslGzili viac pestrosti a
tiez by som prijal vagsiu svietivost' na
prerazenie sinecnych IGcov v exteriéroch.

Ale dokazes ma pekne spalit’

Systém chladenia svoju pracu suverénne
nezvlada. Mame tu dva vystupy na zadnej
hrane a jeden na l'avej, ale napriek tomu
vSetkému sa pri rozbehnuti dost' hlu¢nych
ventilatorov nedari zredukovat' stipajlcu

Generation | 65



teplotna krivku a razom mate na kolenach
poriadne hordci draci dych. Nameral som
(daje atakujlce az sto stupriov Celzia!

Polozit' si takdto Zzerav( tehlu na holé
stehna by znamenalo, Ze si k tomu
kGpenému pivetku modzete naservirovat'

aj poriadne chrumkavé masko. Ak si vSak
laptop poloZite na stdl a ruky nechate v
oblasti klavesnice, tu je to eSte celé v norme
prijatel'nosti a mdzete fungovat' d'alej Ci uz
pri hrani, alebo pri Gprave videi/fotografii.

Ako vidite o par riadkov vyssie, s

vykonom grafickej karty som nebol v
tomto prevedeni vébec spokojny a ak
by sme sa mali sdstredit' na niektoré
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dva roky staré hry, ani tie nemate
moznost' spustit' na vysokej technickej
Grovni. V tomto bode jednoducho dana
konfiguracia narocnejSiemu konzumentovi
nema ¢o povedat', o nas zase oslim
mostikom vracia k uvedenej cenovej
relacii, kde konkurencia za identickd

sumu ponika ovel'a viac muziky.

Testovanie vybitia batérie rovnako
nedopadlo nijako oslnivo, pocas slucky
s jednym opakovane prehravanym
videom pri strednom jase a strednej
vySke zvuku sa MSi Pulse GL66 vypol
uz po necelych Styroch hodinach. Po
zapnuti narocnej hry sa tento 4daj
skratil na Groven nie¢o malo cez hodinu

a pol. Ked'Ze notebook nemozete
nabijat' cez USB-C a ste odkazany na
vlacenie t'azkého adaptéru, v pripade
testovanej vzorky si ziadne superlativy
nezasl(zi ani aspekt kompaktnosti.

Cely laptop je tak skor sklamanim a tento
dracik je prilis drahym kamaratom, hoci
ocefujem jeho prijemny vizual a rovnako
dobrd klavesnicu, pracujicu po boku
schopného IPS panelu. Cenovka je vdak
prehnane vysoka, chladenie nezvlada
skrotit' ten draci dych, akumulator

vas nepodrZi viac nez par hodin a
vrcholom je zIy vyber GPU. Na trhu je

ale moznost' siahnut' po schopnejSej
konfiguracii v ramci grafickej karty.

Verdikt

Podareny dizajn a rovnako schopny
panel tu zraza zle nastavena cenaav
nasom pripade aj vyber grafickej karty.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 1 400€

PLUSY A MINUSY:

+|PS panel s 144Hz - GeForce RTX 3050 Ti

+ Dizajn - Cena
+ Moznost' rozSirenia - Chladenie
- Batéria
- StarSie USB

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

ROG Zephyrus G14

VIAC ANIME A MENEJ KOMPROMISOV

ESte nez vam zacnem referovat' o
kvalitach d'alSieho exkluzivneho herného
kisku z dielne ROG, neodpustim si
mensie historické okienko. Si to uz dva
roky, €o ASUS spustil predaj svojho plne
kompaktného laptopu Zephyrus G14
napriek tomu, Ze v tom ¢ase samozrejme
ani len netusil, aky popularny krok z
dlhodobejsieho hl'adiska vlastne robi.
Strnastky sa v priebehu kratkeho obdobia
stali nesmierne obl'Gbenym Zelezom

pre hracov s prienikom do kreativneho
prostredia, a to aj napriek skutoénosti,
Ze sami tlacili svojich majitel'ov do istej
linie kompromisov. Ked'Ze vSak ASUS

rok €o rok inovuje a meni svoje zavedené
koncepcie, délezitému progresu neunikla
ani nova verzia Zephyrus G14, ktorej
celkova kvalita posiva latku o¢akavani
este vyssie. Co nové tento rad vlastne
prinasa a ¢o vsetko sa od vydania starsich
modelov zmenilo — to vam povieme v
nasledujicich riadkoch.

Prvé, ¢co vam okamzite udrie do oci, a

je jedno o ktorej z dvoch predavanych
farebnych verzii sa rozpravame (biela
alebo ¢ierna), s tri vyznamné novinky.
Prvou je integracia webovej kamery s IR
overovanim vasej tvare (starsie modely
boli bez kamier) druhou je proportne o

rade zmena pomeru stran na 16:10.

MoZno si poviete, ze zmena mierky z 16:9
na 16:10 nema Ziadny valny dopad na
uzivatel'a a jeho vnimanie, obzvlast' pri

14-palcovom paneli, avdak opak je pravdou,

o tom vam viac poviem neskdr. Republika
pre hracov tak skutocne chce inovovat' a
prave na vyssie vymenovanych prikladoch
zmien jasne poznat', Ze vyrobca poclva

v prvom rade nazory komunity tdziacej

po zmenach. Okrem uZ spomenutych a
dozaista dolezitych Gprav nam inZinieri
prinasaja aj aktualizovany AMD hardvér, ¢o
ma priamu sQvislost' s ovel'a Géinnejsim

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

systémom chladenia. VylepSeniu podlieha,
samozrejme, aj vizualny doplnok v

podobe AniMe panelu, umiestneného na
vonkajsom veku. Ako vidite, tych prvkov,

¢i uz zmenenych, alebo len tiastocne
upravenych, je viac, a preberieme ich
postupne pocas opisu hardvéru.

Posobivy dizajn

Zephyrus G14 a model 2022 nam

do redakcie dorazil v najdrahsej
konfiguracii s doplnkom zvanym AniMe
Matrix. Vd'aka nemu mala testovana
vzorka o zopar gramov viac a celkova
hmotnost' sa zastavila na 1,72 kg.

\/ pripade 14-palcového herného

laptopu vyrobeného z kovu a schopného
odolat' aj drsnému zaobchadzaniu ide o
adekvatnu hmotnost', a to pripocitajte
vykon postaveny na procesore AMD
Ryzen 9 a na grafickej karte AMD Radeon
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RX 68005 pri 16 GB DDR5 (vsetko s
moznost'ou rozsirenia na 32 GB).

Po stranke dizajnu nad'alej dominuje
kompaktnost' — model 2022 presiel aj
zostihlenim, takZze hovorime o Gplne
novom 5asi, ktoré viac s predchadzajacimi
verziami nespajajl spolocné krivky. Pocity
vSak zostavaji nezmenené. ROG Zephyrus
G14 vyzera aj v roku 2022 neskutocne
prit'azlivo a nesie v sebe nezamenitel'ny
nadych moderného pokroku.

Ostré hrany, tenké ramiky, Ergolift panty,
ktoré zdvihn( zadn( Cast' zariadenia a
pomozu tak s lepsim pradenim vzduchu,
vyraznejSie gumicky zo spodnej strany

a dokonca GplIné vyklopenie panelu az

0 180 stupnov — toto je rovnako mala
vel'ka novinka. Apropo, ked' uz som pri
tom, notebook je po novom na stole
ovel'a vacsou stabilnejsi a pocas hrania
alebo prace sa tak nemusite obavat'
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jeho chuti cestovat' kade-tade. Zmenou
presili aj reproduktory, respektive ich
umiestnenie. V minulosti sme ich

vzdy nasli v blizkosti dlani a ¢asto sa
stavalo, ze si uzivatel' timil zvukov
kulisu vlastnymi rukami. Po novom ich
uz vsak najdeme tesne pod vrchnou
hranou panelu, ¢im sa zvuk neprerusi.

Akonahle zariadenie spustite a s(i¢asne
sa rozsvieti klavesnica a aj LED ikonky
na prednej hrane, vSimnete si d'alSiu
praktickd zmenu. Starsi model disponoval
nest'astne umiestnenou ikonografiou a
ked' padla noc, malé diody blikali o ram

obrazovky a rusili tak prezentovany obsah.

Tato prekazku sa vo verzii pre aktualny
kalendarny rok podarilo odstranit' zaco
davam strojom d'alSi palec smerom hore.

Pri prezerani si jednotlivych vstupov k
ich vyraznej zmene nedoslo, snad' az na
¢itacku microSD kariet UHS-II. Tak i onak,

zakaznik ma moznost' vyuzit' HDMI 2.0b,

klasické Audio Jack combo, 2x USB-C (3.2) a
2x USB-A (3.2). Zariadenie vam jednoducho
sprostredkdva vsetku potrebn( konektivitu.

Aby sme ostali verny faktom, urcite
nemo6zem opomendt' ani vynoveny, v
tomto texte uz neraz spominany AniMe
Matrix panel. Vrchné dierkovanie obrazovky
zaznamenalo narast v pocte LED bodov

0 19 %, a tak je teraz mozné vizualizaciu
nastavit' na ovel'a pestrejsie normy. Po
novom nam ASUS dokonca umozfuje hrat'
sa na vonkajsom paneli mensie arkadové
hry, aj ked' na tento aspekt som reagoval s
mensim zivnutim. Ovel'a viac sa mi pacila
Siroka paleta individualnych nastaveni
obsahu premietaného na vonkajsom

veku, zatial' ¢o ja sa usadim v kaviarni s
rezimom OP a vypijem si chutn( kavicku

s respiratorom na ociach — ostarite sami
sebou za kazdych protipandemickych
opatreni. Dajme vSak nateraz humor
bokom a vrat'me sa k testovanej vzorke.

Po otvoreni QHD panelu pomocou
jedného prsta vam do oCi udrie obrovsky
a vel'mi poteSujlco reagujdci track-pad.
Medzi nim a medzernikom na klavesnici
je neuveritel'ne tenka ciarka, o vyzoru
dodava zaujimavy minimalisticky
vzhl'ad. Tak, ako tomu bolo uz pri
starsich modeloch G14, aj tentokrat ma
klavesnica potesila. Reakcie spinacov
sG rychle a spol'ahlivé, to vSetko pri
jemnom odpore a nulovom hluku.
Proporénych Gprav sa dockal medzernik
ako aj smerové Sipky, ktoré si tentoraz
ovel'a Sirsie, o kvitujem s Gsmevom a

s pochopenim - stacilo obetovat' jedno
bezvyznamne tlacidlo. Na hranie ako aj
pracu je tato klaviat(ra viac ako vhodna.



Horiici vzduch uz
nefuka priamo do panelu

Aj ked' ASUS v danom modeli nad'alej razi
politiku bez RGB doplnkov, podsvietenie

a jeho regulacia cez softvér Armory Crate
doznali vylepSenia. Tentokrat sa nemusite
obmedzovat' na jeden farebny odtien,
dokonca sa zlepSila aj celistvost' jasu — ak si
dobre spominate na moje starSie recenzie
predchadzajacich modelov, jednym z
negativ bolo ¢asto prave zle spracované,
respektive neslrodé podsvietenie. \/yrobca
do top modelu uZ neintegroval ¢itacku
odtlackov prstov do hlavného tlacidla a
vSetka bezpetnost' je odkazana na vyssie
spominan{ webov( kameru s IR. Kamera
funguje obstojne, aj ked' po nasadeni
okuliarov, ktoré ste pri prvom nastavovani
nezaevidovali, vas do systému nepust.

Od klavesnice a bezpecnosti by sme

sa teraz mohli odpichnat' smerom

k obrazovke. Spominate si na mnou
uvadzany pomer 16:107 ASUS ho do
svojich prenosnych pocitacov zacal hifne
integrovat' z dévodu ovel'a lepSieho pocitu
pocas prezerania obsahu, respektive

dosiahnutiu vacsej plynulosti. Tazko
sa nie€o takéto opisuje formou textu,
lepsie dany efekt vidiet' na vlastné odi,
kazdopadne nech uz chcete na tomto
laptope robit' cokol'vek, na ¢o bol jeho
vykon uspdsobeny, vd'aka 16:10 vas
dej na obrazovke pohlti ovel'a viacej
nez na starSom formate pomeru.

Samotny IPS displej ponika rozlisenie
2560 x 1600 pri obnovovacej frekvencii
120 Hz a odozve 3ms. DCI-P3 na 100% a
svietivost' Gzasnych 500 nits. Rozpravame
sa teda o farebne krasne zadefinovane;j
obrazovke, ktora vd'aka uvedenej odozve
neprinasa Ziadne problémy pocas

online hrania a zaroven je schopna
naservirovat' vam platno, na ktoré sa
budete chodit' s radost'ou pozerat' — komu
by dana vel'kost' nevyhovovala, stale

ma moznost' pomocou HDMI pripojit'

Testovany model Zephyrus G14 (GA4LO2R)
je plne v rézii criev od AMD. Mate tu CPU

Ryzen 9 (6900HS) a GPU Radeon RX 6800S.

\lykon, s akym nemate problém rozbehnit
akikol'vek s¢asnd videohernd produkciu

a sGcasne si upravit' nejaké to video alebo
fotografiu. O chladenie sa postara parna
komora s tekutym kovom prepojenym

na grafiku aj na procesor, ¢im je systém
schopny schladit' akékol'vek neZiadlce
tepelné navaly. Po novom sa autorom
podarilo odklonit' ventilovanie hordceho
vzduchu smerom k obrazovke, a teraz

uz vsetko smeruje mimo nej, Co je vel'ké
pozitivum. K zmenam vsak v pripade
akumulatora neprislo a vsetko ostava na
pleciach 76 WHrs batérie, pri kancelarskej
praci poskytuje moznost' fungovat'
priblizne osem hodin, aviak akonahle
spustite naro¢nejsiu hru, ¢as sa skrati viac
ako o polovicu —samozrejme, plati mnoho
premennych, pod ktoré spada nastavenie
jasu, aktivovanie AniMe efektu a v
neposlednom rade aj konfiguracia stroja.

Co viac dodat? ROG Zephyrus G14 vo
verzii 2022 ma v konetnom dosledku
nesmierne potesil a jasne vidiet', ze ASUS
chce nad'alej pocivat' svojich zakaznikov
a prinasat' im o najkvalitnejsie herné/
pracovné notebooky v praktickom baleni.

Nova G14-ka je toho jasnym dbkazom,
a ked' si odmyslim miniatdrne negativa,
vo finale ide o stroj, s ktorym by som

sa nebal spriatelit' na niekol'ko rokov a
nasledne tazit' po jeho d'alSej verzii.

Verdikt

Viykonné a praktické zariadenie zabalené do
moderného dizajnu, s ktorym sa nemusite
bat' pustit' do akéhokol'vek projektu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 2 000€

+ Dizajn - Ni¢
+ Celkova kompaktnost'

+ Vykon

+16:10

+ Klavesnica

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 69



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion M600

OBE RUKY VV POHOTOVOSTI

Nasledujiicim testom si splnime mensie
povinnosti staré pomaly dva roky. Ak

nas magazin starostlivo sledujete, tak je
vam asi jasné, Ze co sa tyka informovania
o najnovSom hardvéri, ideme cestou
takzvaného hromadného kosenia. No aj
ked' je nas zaber Siroky, sem tam nam
nieco prekizne medzi prstami. Presne

to sa stalo aj u hernej mysi z divizie
spoloc¢nosti Lenovo, respektive ich gaming
sekcie znamej ako Legion. Dva kalendare
smerom dozadu totizto vydali mysku pod
skratkou M600 a ked'Ze sa tento hardvér
na nasom trhu dodnes stale predava,
bolo by vhodné sa na jej kvality pozriet'
aspon takouto dodatocnou formou.

V baleni s cenovkou pohybujicou sa dnes na
hranici 60 eur najdete okrem nej samotnej

aj takmer dva metre dihy a pine pleteny
USB-C kabel. Ten je pochopitel'ne urceny
predovsetkym na dobijanie vstavanej
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batérie, avSak sicasne je mozné vyuzit'

ho aj na priame ovladanie pripojeného
zariadenia. Ak uz uvadzam presny zoznam
obsahu balenia, urtite nemézem vynechat'
manual a USB snimac pre bezdrotovy
prenos. Tvar mysi je symetrickej povahy

s jasnym ciel'om inzinierov potesit' nie

len pravakov, ale aj I'avakov — na tele sa
totizto nachadza osem programovatel'nych
tlacidiel a vykrojenie na oboch stranach
obsahuje dvojicu postrannych spinacov.
Myska s rozmermi 6,82 x 4,21 x 12,7 cm vazi
106,5 gramov a je sama o sebe schopna
uspokaojit' uZivatel'ov so stredne vel'kou
dlanou, ako aj tych s nabehom na efekt
lopaty miesto hornych koncatin. Ak mate
dlane atlejSich rozmerov, tak by vam
mohla manipulacia s mySou M600 robit' z
dlhodobého hl'adiska isté fyzické problémy.
Zo spodnej strany sa nachadza magnetmi
prichyteny plastovy kryt ako skrys pre USB
snimac — to ocenite predovSetkym pocas

cestovania alebo v pripade, ak budete mys
vyuzivat' na zaklade Bluetooth konektivity.
Aj ked' s spodné teflénové plochy skor
mensich proporcii, myS samotna vd'aka nim
kize po podlozke viac ako slu$ne a v tomto
smere by som nehl'adal Ziadny problém.

Bocné tlacidla splyvaja

Problém je ale v zle umiestnenych a od
seba sa neodliSujicich bocnych tlacidlach.
UZivatel' musi pre nahmatanie spinaca
palec neSikovne pokrcit', €o by vyriesilo jeho
jednoduché posunutie vyssie. \/ zapale
boja sa mi ¢asto stavalo, ze som stladil
spodny namiesto vrchného a naopak. Ak
by strojcovia inak dobre navrhnutého sasi
z tvrdeného plastu dali medzi tlacidla,
samozrejme na oboch stranach, nejaky
tuhy vybezok, hra¢ by nemal problém
identifikovat' spinac, ktory sa prave chysta
aktivovat'. Ocefiujem ale pogumovanie na



bokoch vykrojenia, ktoré pomaha pocas
letnych dni, kedy je pokoZka nachylnejsia
na tvorbu potu. Nemdze sa vam tak stat’,
Ze by mys vyletela priamo z Gchopu niekam
bokom. Legion M600 je vybavena optickym
snimacom so senzorom s citlivost'ou 16 000
DPI pri 400 IPS a rychlost'ou odozvy 1 ms.
Spol'ahlivost'ou dosahuje tento konkrétny
produkt na akékol'vek konkurencné mysi

v danej cenovej relacii a navyse vd'aka
moznosti dualneho pripojenia (si¢asne

kredibilitu. Milujem, ked' m6zem jeden akumulatora sa mys po par sekundach
produkt vyuZivat' na dvoch zariadeniach necinnosti deaktivuje a akonahle s fiou
sGCasne a to len pomocou jednoduchého zase pohnete, diskotéka mdZe opat' zacat'.
prepnutia malého tlatidla na spodku Toto v3etko je opis zakladného nastavenia
Sasi. Kto by vsak chcel konkrétnu mys mysi ako takej — vSetko ostatne si mozete
pouzivat'v drétenej podobe a nechat' si zapn(t' a prispdsobit’ prostrednictvom
zapojeny USB kabel, musi ratat' s jeho Legion softvéru, cez ktory prirad'ujete
vyraznym odporov (problémom je hlavne skratky k tlacidlam, ako aj redukujete odtien
tuhost' materialu). Navyse inG kabelaz podsvietenia. Okrem zadného svietiaceho
do tela mySi sotva zasuniete a to kvoli loga je rovnako zvyraznené aj pogumované
atypickému tvaru vstupného konektora. koliesko s prijemnym efektom spdtnej
vdzby, ku ktorému nemam ¢o viac dodat'.
Nastal ¢as to tu trocha rozsvietit' a asi uz Ked' uz budete pravidelne vyuzivat' svetielka
dobre tusite, Ze bude re¢ o RGB funkdii. ainé s nim spojené efekty, urcite vas logicky
Na tele testovanej vzorky sa nachadza musi zaujimat' celkova vydrz batérie. M600
duo ploch s transparentnym plastom, ma v sebe akumulator schopny pohanat' ju
ktoré davajd moznost' prepustit' farebné cca 200 hodin — tvrdi PR letak od Lenovo.
podsvietenie. \/yrobca dokonca pod Pri hrani a sG¢asne zapnutom RGB je
fyzicky spinac DPI integroval jedno tlacidlo vSak tento (daj nepresny a ide skor o cas,
ur€ené na vypnutie podsvietenia tak, ako ktory dosiahnete pocas prepojenia cez BT
to u svojich bezdrétovych mysi bezne a samozrejme bez dedinskej diskotéky.
robi napriklad pol'sky Genesis, ¢im si u Cez to vSetko nevidim problém, preco
mna vydobyl malé plus. V ramci Setrenia by ste s touto mySou nemohli fungovat'

niekol'ko dni v kuse bez toho, aby bolo
nutné ju okamzite napajat’ do siete.

Hra na istotu

Lenovo sa pri tvorbe svojej hernej mysky
M600 nesnazilo prist' s nieim vylozene
inovativnym a prevratnym. Vo vysledku
tak ide o spol'ahlivi bezdrotovi mys s
dualnym pripojenim, ktora dokaze po
dizajnovej stranke uspokojit' obe ruky a
scasne zvlada akykol'vek narocny herny
softvér. Nepacilo sa mi umiestnenie
bo¢nych spinacov (hlavne ich nulovy predel)
a rovnako by som nepripol medailu na
hrud' prehnane tuhému kablu —iny do mysi
sotva zapojite. Vo svojej cenovej triede je
to vSak jedna z adekvatnych moznosti,
zvlast' ak sa teraz rozhodujete o nakupe
tohto uz ¢asom prevereného hardvéru.

Verdikt

Symetrické a sti¢asne sympatické herné
naradie, ktoré moze krasne doplnit' dizajn
herného notebooku znacky Lenovo Legion.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 70€

+ Pre obe ruky - Tuhost' kabla
+ Spol'ahlivost' - Bocné spinace
+ Dualne pripojenie

+ Batéria

HODNOTENIE: * % K STTY
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ViewSonic \V/P3881a

VRCHOLNE PRIECKY

Po mensej odmlke sa opat' vraciame

na $picku hory. Tou horou mam v

tomto pripade na mysli akysi rebricek
najspol'ahlivejsich spolocnosti zameranych
na vjrobu zobrazovacej techniky, kde

prvé priecky suverénne okupuje znacka
ViewSonic. Jej aktualny model pracovného
monitora VP3881 mi dorazil na test pred
viac ako mesiacom a uz vtedy som tusil, ze
vykonom bude schopny presiahnut' d'aleko
za hranice zobrazovania nejakych suchych
firemnych grafov, referujicich o pocte
minutého toaletného papiera. ViewSonic
jednoducho vie, ako sa robia obrazovky, a

hoci ich dizajn niekedy presl'apuje na mieste

amozno by si zaslazZil akési zostihlenie,
vSetko vam to dostatocne vynahradi
samotna kvalita prezentovaného obsahu.

Tento super Siroky a zahnuty IPS panel s
pomerom stran 21:9 pontka uhlopriecku
vel'k( 38 palcov s rozliSenim 3840 x 1600
pri obnovovacej frekvencii 60 Hz. \/ ¢ase,
ked' zacal okupovat' moju kancelariu,
som recenzoval ofakavan( PlayStation
exkluzivitu Horizon Forbidden West,
preto vam v nasledujicom texte budem
moct' produkt ako taky rozobrat' aj z
pohl'adu jeho schopnosti, ako sa vie
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popasovat' so si¢asnym interaktivnym
stropom. Nez sa tak vSak stane, prejdime
si uz vyssie nahryznuty dizajn.

Tvar celého, takmer devatnast' kilogramov
vaziaceho monitora (aj so stojanom,
samozrejme), nijako nevybocuje zo
Standardov, aké vidime u konkurencie,
hoci si znova neodpustim mensiu kritiku
proporcii, ktoré by si zasl@zili jemnd
plastovd diétu — minimalne hrabka
panelu a jeho krytov by mohla byt' o

nieco decentnejsie podana. Tak ¢i onak,

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

uz uvedenych tridsat'osem palcov nie je
zaleZitost, ktord by ste mohli podopriet’
nie¢im chatrnym, a tak samotna zakladna,
ktora je, mimochodom, vyrobena z

kovu, ako aj celé nosné rameno, do
ktorého panel jednoducho zacvaknete,
spolone pbsabia spol'ahlivo a pevne.

Monitorom mézete krdtit' do stran, ¢o je
pri pracovnej prezentacii obrovska vyhoda,
rovnako tak s nim dokaZete manipulovat'
aj do vysky a naklonu. Rameno ma vo
svojej vrchnej Casti prakticky Gchyt na



bezpecny prenos celého zariadeniaa v
aspekte konektivity si vyrobca pre svojich
zakaznikov pripravil duo USB-A vstupov,
po jednom USB-C a USB-B konektore a
nezabudol ani na HDMI 2.0, DisplayPort,
3,5 mm audio jack a LAN (RJ45).

Takmer identicke

Je dost' mozné, Zze pocas Citania vrchnych
riadkov dostalo niekol'ko z vas, nasich
priaznivcov, mensie déja vu. Dévodom
moze byt' nasledujica skutofnost'.
Spolognost' ViewSonic priniesla model
VVP3881 na trh uz v roku 2017 a aktualna
verzia s oznacenim VP3881a vyzera
takmer identicky ako ta pdvodna. SG tu
vsak isté rozdiely a novy model ma napr.
pokryté kompletné sRGB spektrum, zvlada
DCl P3 na 95% ma aktualizované USB
vstupy a predovsetkym viacero zasadnych
softvérovych funkcii, ktoré pomahaja
vytvarat' vysokokvalitnd vizualnu stranku.

Zo zadnej strany na vas vsak opat' caka

pdt' tlacidiel starajlcich sa o nastavovanie
vsetkych tych moznosti. Nechcem toto
dizajnérske rozhodnutie vylozene hanit',
hovori sa, Ze Clovek si zvykne na vsetko, v
kazdom pripade ucenie sa ovladat' rozhranie
daného monitora vam zaberie viac ¢asu, nez
mozno oakavate. Ovel'a radSej by som tu
videl jeden maly joystick, s ktorym by som
bol schopny bez neustalych preklikov a chyb
regulovat' napr. zvuk. Apropo, ak nebudete
preferovat' slichadla a headset, o audio sa
moze postarat' dvojica vstavenych a slusne
hrajdcich reproduktorov s vwkonom 5 W.

Tvorcovia v tomto pripade mysleli na
mnou spominany presah mimo jedného
vyuzitia a tak postavili most medzi
produktivnou pracou a multimedialnou
zabavou. Ak by som to mal eSte viac
zjednodusit', tak model z roku 2017 mal
tento most vyrobeny z povrazov a vd'aka
absencii urcitych funkcii bolo prechadzanie
po flom dost' komplikované a vratké,
avsak aktualna verzia uz prinasa most z
pevného a stabilného materialu, po ktorom

sa dokazete prebehn(t' bez strachu a
neistoty. Tol'ko moje sotva profesionalne
spodobnenia a eSte nez pdjdeme d'alej,

rad by som spomenul, Ze samotny monitor
obdrzal vyznamné ocenenie na nedavno
skonc¢enom evente CES 2022 v Las

\/egas — konkrétne iSlo o najlepSi monitor,
¢o uz samo o sebe nie¢o znamena.

Farebna presnost' a celkova kvalita obrazu
mi vyrazili dych v momente, ked' som zacal
testovat' uz spominand videohru Horizon
Forbidden West prostrednictvom systému
PlayStation 5. Rovnaky atribat v8ak docenia
aj kreativne zalozeni jedinci, ktorym sa
nemala investicia (rozpravame sa tu o

cene cca 1200 eur) dozaista vrati pri plneni
svojich zakaziek. Postprodukcia v oblasti
fotografie a videi, kde je nutné dosahovat'
preciznu Groven farieb, sa s testovanym
monitorom ViewSonic VP3881a stane ovel'a
jednoduchsou. Vyrobca dokonca ponika
moznost' zaklpenia Specialnej sipravy

na vlastné kalibrovanie obrazu tak, aby

ste si vysledok mohli prispdsobit’ svojim

potrebam a pracovat' bez akychkol'vek obav.

Spat' viak k hram. Rozhranie vam dava
vol'bu medzi niekol'kymi tradi¢nymi
koncepciami, ako sa FPS, RTS a MOBA.
Panel aj vd'aka svojmu zakriveniu 2300R
poskytuje perfektné pozorovacie uhly a
hralo sa mi na fiom doslova GzZasne. Statilo
nasledne len ten isty softvér preniest' na

bezny 4K televizor, pokojne aj s podporou
HDR10, a razom som videl ten zasadny
rozdiel. Nechcem v3ak, samozrejme, turdit',
Ze prave tento monitor by ste mali hodit' do
kosika v pripade, ak ste naruzivy hrac a ni¢
viac, opakujem, ide o vyrobok schopny spojit'
pracovné prostredie so zabavou a cel( ta
nemald investiciu vyuzit' aj na nieco viac nez
len kreativnu pracu. Spominate na most?

Pre profesionalov
s chut'ou hrat' sa

Taiwanska spolo¢nost' ViewSonic opat'
raz potvrdila svoje prednosti vo svete
produkcie zobrazovacieho hardvéru.

Jej technologicka obmena takmer pat'
rokov starého modelu VP3881 prinasa
monitor vhodny do rak profesionalov s
chut'ou hrat' sa — nech uz za tym vidite
priamy, alebo len ¢iastocny presah do hier.
VVP3881a je ekvivalentom vyvazeného
obrazu s neuveritel'nou pestrost'ou

farieb a ostrych detailov s dostatocnou
svietivost'ou (300nits) a slusnou odozvou
na hranici 5ms. V pripade, ak aktualne
patrate po fGzii medzi pracou a hrou, kde
ta kreativnejsia ¢ast' vo vas bude schopna
vam v tomto texte uz neraz spominanu
cenovku ¢asom vratit', nevahajte a kupuijte.

Verdikt

VSestranny panel, ktory v zmysle
komplexnosti siaha az na Spicku
samotného vrcholu vo svojej triede.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Obraz - Proporcie
+HDR10

+ Konektivita

+ Reproduktory

+DCI P3

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo Legion 7

LEGIE POCHODUJU VPRED

Herna divizia spolocnosti Lenovo, ktora
je znama ako Legion, nas v recenziach
uz neraz ovlazila vysokokvalitnymi
prispevkami z oblasti notebookov s
hybridnou povahou — narazam teraz,
samozrejme, na hardvér schopny vam
ponikat' vyborny vykon na hranie a
shcasne aj kreativnu pracu. V ¢ase
najvacsej krizy nedostatku grafickych
kariet a procesorov (kriza sice stale
trva, ale vSetko ma uz pod praporom
roku 2022 klesajicu tendenciu) boli
prenosné pocitace opatrené logom
Legion najvyhl'adavanejsimi produktmi
nielen na nasom Gzemi a sicasne aj
najpredavane;jSimi. Sam som napriklad
svojej sestre ako Studentke architektiry a
zaroven naruzivej hracke vybral vtedajsiu
verziu Legion 7. Preto ma nesmierne
tesi, Ze sa aj zaciatkom aktualneho
kalendara mdzeme spolocne opat'
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posadit' za hodnotiaci st6l, na ktorom
uz netrpezlivo poblikava vynovena
rydzo herna masina Lenovo Legion 7.

Novy prirastok do légie nam do redakcie
dorazil v konfiguracii s Intel Core i7
procesorom, ktory je doplneny o grafickd
kartu Nvidia GeForce RTX 3070 (8GB) a

to vSetko s operatnou pamat'ou 32GB.
Komu by vSak davalo va¢si zmysel mat' v
ramci strojovne hlavné siciastky opatrené
skor logom AMD, Lenovo im v tomto
smere dava rovnako dostatocny vyber
—ak, pochopitel'ne, uvedené laptopy uz
nebudd v danej konfiguracii vypredané.
Pod'me ale spat' k tomu, ¢o som sam viac
nez dva tyzdne testoval. Za¢nime tym,

¢o je v samotnej a plne recyklovatel'nej
krabici. Okrem zariadenia ako takého

a patri¢nej dokumentacie tu najdete
obrovsk( nabijacku s vwkonom 300W, ktora

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

sa dozaista neda oznatit' za praktického
spolo¢nika na cesty. Skutocne, ak by ste
si thto tehlu pustili nedopatrenim na
nohu, tak mate sadru nasledujice dva
mesiace a cez detektor kovov uz navzdy
chodite za zvuku melédie La Cucaracha.
Ocenil by som, ak by sa stalo Standardom
pribal'ovat’ (minimalne k vykonnejsim
prenosnym pocitacom) dve verzie
nabijaciek, kde ta s mensim vykonom
bude schopna nezlamat' vam koncatiny.

Mensie dizajnové zmeny

Strojcovia hernej divizie Legion sa v tomto
pripade nechceli nejako vyrazne vzd'al'ovat'
od pdvodnej dizajnovej idei a preto nam

v novej sedmicke servirujd minimalne
korekcie. Mame tu opat' Ciastocne kovové
veko, ktoré je doplnené o zakladnu z
tvrdeného plastu, to vSetko je spojené



pomocou spol'ahlivého a celistvého pantu
s pInym vyklopenim. Sestnast'palcova
verzia vazi dva a pol kilogramu, pricom
celkové rozmery st 356 x 23,5 x 261,04
mm. Notebook sa aj napriek svojmu
vysokému vykonu da definovat' ako
proporcne dobre postaveny a jeho celkovl
hrabku by som pokojne zaradil medzi
pozitiva. Konstrukcia je pevna a pri teste
pomocou nasilného ohybania oboma
rukami nedochadzalo k vfzganiu ¢iinym
neziaducim zvukovym efektom. Nebal

by som sa tento laptop pustit' na zem z
metrovej vysky a rovnako tak by som ho
s pokojnym svedomim hadzal na zadna
sedacku auta, akoby sa nechumelilo.

A Co sa tu teda aspon trocha zmenilo?
Zadna hrana urcena pre fyzicka konektivitu
uZ nie je vykrojena, ale dopina celistvé
linie kompletného obvodu vylepSeného o
RGB linku v ramci podsvietenia. Vacsina
portov je umiestnena prave na zadnej
strane a tam najdete LAN vstup (R]J-45),
USB-C (3.2), trio USB-A prvej generacie,
HDMI (2.1) a vstup pre lamac néh alias
nabijaci adaptér. Na l'avej aj pravej
strane laptopu sa nachadza USB-C, kde
jeden vstup doplfa audio a druhy zase
fyzicky spinac na deaktivaciu webovej
kamery. Nad'alej tu citel'ne chyba
¢itatka microSD kariet. irchné hlinikové
veko odklopite jednoducho pomocou

jedného prsta a okamzite si vSimnete
tenké ramiky, do ktorych sa autorom
podarilo natlacit' webov({ kameru s
rozlienim 720p. Sestnast'palcovy QHD
panel prichadza s modernym pomerom
stran 16:10, o docenia nielen hradi, ale
aj kreativne zalozeni pouzivatelia.

Hustota pixelov tohto IPS panela je

189 ppi pri rozostupe 0,13 x 0,13 mm.
\/yrobca udava svietivost' 500 nits, ¢o je
v ramci priemeru pri merani celej plochy
adekvatny (daj a musim povedat’, ze s
tymto displejom nebudete mat' problém
kooperovat' ani na priamom sinku —
vSetko ostane prehl'adné aj Citatel'né.

A ked'Ze sa tu rozpravame o hernom

notebooku, vyssia obnovovacia frekvencia
je tak nejako ocakavana. Aj preto by vas
Gdaj 165 Hz nemal nejako Sokovat'.

Nechcem vas d'alej zasypavat' technickymi
skratkami z manualu (visi nam tu este
napriklad 100% sRGB), ked'Ze jednak
vSetky sthlasia s ponukou tohto hardvéru
a potom aj tak chcete pocut' len to, Ci je
dany stroj schopny vyhoviet' potrebam
hracov aj kreativne zalozenych I'udi—v
oboch pripadoch je odpoved' ano.

Rad by som svoj pozitivny dojem z
panela ako takého doplnil aj stru¢nym
zhodnotenim kvalit zvuku. O ten sa tu
stara duo reproduktorov znacky Harman
s technolégiou Nahimic Audio a ide im to
spolo¢ne pekne od ruky. Stredné, nizke aj
vysoké tony sd Cisté a bez Sumov aj pri
vyraznom zvyseni celkovej hlasitosti.

PiSe to a blika to

Svetelna RGB Sou sa dostala aj pod
mriezku chladenia a v spojitosti s plne
podsvietenou nizkoprofilovou klavesnicou
ide o jasn( spravu pre kazdého, kto by

si dany notebook nevedel v rychlosti
zadefinovat'. Samozrejme, v momente,
ked' by vam blikajaca diskotéka zacala
prekazat’, moZzete ju prostrednictvom
komplexného nastavenia Legion
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rozhrania okamzite vypnadt'. Pisanie sa

od predchadzajlcich pocitov v ramci
mojich testov inych modelov Legion nijako
neodliSuje. Mame tu kompletn( porciu
klavesov vratane numerického bloku, kde

proporéne sice doslo k zmenseniu tlacidiel,

ale len u ¢iselného radu a v3etko ostatné
zostalo po starom. Aj preto je rozlozenie
klavesov idealne, €i uz planujete pisat'

sporadicky, alebo chcete pomocou tohto

notebooku vytvorit' svoj celozivotny roman.

Vel'ké pozitivum adresujem na margo
dostatocne Sirokych smerovych Sipok,
ktoré majd svoje opodstatnenie aj pocas
zadavania skratiek (rychle ovladanie
RGB svetiel a manualne prepinanie
vykonu chladenia). Apropo, ked' uz
spominam moznost' regulovania
podsvietenia, tak v tomto pripade

sa rozpravame o znamej technologii
iCue od spolocnosti Corsair, vd'aka
ktorej moZete v pripade RGB nastavit'
doslova Cokol'vek vas len napadne.

Cim viac svetielok, ¢im viac vyssieho

jasu a, samozrejme, aj ¢im viac vykonu,

o to skér pride otazka ohl'adom vydrze
akumulatora. Batéria s kapacitou 80Wh
dokaze notebook pohanat' Sest' hodin v
ramci prezerania webu pri strednom jase
a rovnaky (daj plati aj pocas sledovania
videi. Ked' vSak spustite naro¢nua
videohru, dany Gdaj, pochopitel'ne,
vyrazne klesne, a to pod dve hodinky.

Maximalne zat'azenie GPU a CPU som

simuloval na spusteni niekol'kych technicky

narocnych hier a vo vSetkych pripadoch sa
Stvorkanalové chladenie Vapor Chamber
(ide o Legion Coldfront 3.0) ukazalo byt'
dostacujlce na bezné Gkony — polozenie
notebooku na kolena a pisanie dlhSie nez
par sekind (klavesnica sa pofas merania
nedostala cez (idaj 50 stupnov Celzia).

V/ ramci konfiguracie testovanej vzorky

som nemal problém rozbehn(t' akykol'vek
interaktivny zabavny softvér sicasnosti a
ako uz pisem vyssie, komu by spominana
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konfiguracia nestacila, alebo by mu
nebol sympaticky Intel ako taky, méze
si vybrat' z bohatej ponuky procesorov
aj grafickych kariet od konkurencie.

Prepracovali sme sa do samotného finale
testu najnovsej verzie Sestnast'palcového
herného lomka pracovného laptopu znacky
Legion 7. Lenovo nim opat' potvrdzuje,

Ze jednoducho vie, ako sa konstruuje

spol'ahlivy laptop s patricnym presahom.
Viykon, ktory sa im podarilo vtesnat' do
takto tenkého Sasi, vas musi ohromit'. A

to nehovorim o vybornom QHD paneli s
rovnako vybornym zakladnym nastavenim,
spol'ahlivej klavesnici, priemernej vydrZi
batérie a vel'kom pocte konektorov.

Verdikt

Spol'ahlivy prenosny pocitac, ktory je
ur¢eny na hranie a kreativnu pracu

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 2 000€

+ Dizajn - Bezpelnost'

+ Displej - Bez Citacky SD kariet
+Klavesnica

+ Na hranie aj pracu
+ RGB moznosti

HODNOTENIE: * % % Ky
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Huawei Watch GT 3

KED VYZOR ROZHODUJE

Spolocnost' Huawei sa v minulom roku
skutocne snazila vydatne zasobovat'
segment inteligentnych hodiniek

- na scénu dodali hned' dve svoje
vlajkové lode. Po Huawei Watch 3 aj s
volitel'nou priponou Pro prisli koncom
roka hodinky GT 3 a prave na tie sa
teraz pozrieme v nasom teste.

Je mozno sSkoda, Ze som najprv nepristapil
na test prvych menovanych hodiniek,
ked'Ze podl'a nazoru kolegov z inych médii
iSlo skor o produkt, ktory sa zasekol niekde
na pol ceste k finalnemu dokonéeniu.

Tak ¢i onak, posledné mesiace som

mal na rukach opat' jeden par hodiniek
scasne a okrem toho, ze som tymto
vzbudzoval rozruch vSade tam, kam

som priSiel, som zaroven porovnaval
posledny model Samsung Watch 4 prave
s Huawei Watch GT 3. V nasledujicom
texte sa preto sem tam objavi hodnotiace
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porovnanie, avsak aby som bol voci vam
férovy, nebol to méj primarny ciel',

Hodinky maji SK lokalizaciu

Hodinky Huawei Watch GT 3 prichadzajd s
operatnym systémom HarmonyQOS, avsak
na rozdiel od predchadzajiceho modelu
vydaného v roku 2021, disponujd ovel'a
SirSou ponukou funkénych vlastnosti.

Ak by sme v tomto smere mali porovnat'
Watch 3 s GT 3islo by o ekvivalent
identického automobilu, kde jeden voz
vysiel z tovarne s holym zakladom

bez vybavenia a druhy naopak v ovel'a
drahsej, aj ked' nie stale Gplnej vybave.
Standardne sa teraz mzeme prednostne
odrazit' od opisu dizajnu, konkrétne 46
mm verzie s plne kovovym a priamo
modulovatel'nym remienkom (na trhu
najdete samozrejme aj tradi¢né kozené

¢i silikdnové uchytenie). V tejto verzii ide
o produkt v hodnote tesne nad hranicou

300 eur, €o je napriklad prvou vyhodou
voCi uz spominanej konkurencii. Samotné
Watch GT 3 dokazu vizualne ohromit'. V
tomto ohl'ade sa m6Zeme rozpravat' o
maximalnom tlaku na pocit vlastnictva
prémiového hardvéru, comu dominuje
sasi s nehrdzavejlcej ocele s celkovou
hmotnost'ou nad Styridsat' gramov.

V/rch pokryva vysoko odolné sklicko so
zakrivenim, pod ktorym najdete 1,43
palcovy AMOLED displej s rozlisenim 466
x 466 px. Kvalita sklicka ma skutocne
prekvapila, ked'Ze som hodinky obdrzal

a zaroven aj odovzdal bez jediného
Skrabanca a poSkodenia. Je sice pravda,
Ze som sa ich nesnazil omlatit' o vSetko,
¢o mi v beznom pouZivani prislo do cesty
(zabradlie, stena, poist'ovaci agent, kl'ucka
od dveri...). Ak v3ak tvoria hodinky bezn(
sG¢ast' vasho Zivota, tak dobre viete,

Ze akonahle zabudnete naich cenu a
stan( sa akoby Cast'ou vasej ruky, skor



¢i neskor s nimi do niecoho alebo do
niekoho jednoducho udriete. A prave v
takychto momentoch sa na vrchnom
sklicku vedia nazbierat' menSie odery — s
GT 3 sa mi pocas viac nez mesacného
testu nepodarilo vytvorit' ani jemna
vlasovl stopu ¢iiny druh skrabanca, a
to som s nimi niekol'kokrat buchol do
zabradlia a do hrany dveri od auta.

Batéria vas posadi na zadok

Ramiky okolo uvedeného AMOLED displeja
st minimalistické a kvalita samotného
panelu prevySuje v porovnani akikol'vek
konkurenciou. Pacil sa mi celkovy jas
zariadenia, s ktorym uZivatel' nemo6ze
mat' problém ani v pripade oslfujldceho
a ostrého slnka. Ale ¢o je dozaista
hlavnou hviezdou v ramci prednosti?
Batéria. Akumulator vo 46 mm verzii

GT 3 dokaze pokojne vydrzat' aj 14 dni

v jednom t'ahu, takZze ma ¢lovek pocit,
Ze hodinky vlastne nijako nevyuZziva,

aj ked' je Casto opak pravdou.

Samotny dvojtyzdnovy (daj je vsak akysi
strop a akonahle si zapnete vsetky funkcie
monitorovania vasho tela, ona oslniva
¢islovka sa skrati zhruba o jeden tyzden.

MozZno si teraz poviete nieCo v tom zmysle:

je to teda dost' vel'ké ¢asové odseknutie,
avsak v porovnani s takym Samsungom,
kde sa rozpravame prinajlepSom o
jednodnovej vydrzi, je to stale atrib(t
hodny uznania. Kiez by som svoje Galaxy
Watch 4 nemusel dennodenne napgjat'
ako takého vysmadnutého kona. A ¢o
konkrétne Huawei Watch GT 3 zbavuje
energie? Mame tu prenasanie zakladnych
notifikacii z mobilného telefonu, avsak
stale bez moZnosti reagovat' na SMS

spravy priamym textom — rieSenim mozu
byt' vopred pripravené frazy formatu:
nemam €as, auto je v plamenoch, Zena sa
S0 mnou nerozprava a podobne. Systém
vam umoznuje priame telefonovanie

ako aj odmietnutie prichadzajaceho
hovoru. Kvalita prenosu je vyborna a v
tomto smere nie je ¢o kritizovat'. Systém
vSak nepodporuje vacsinu smajlikov, no
vySSie definované prednastavené reakcie
nemo&zete pouzit' nikde inde, len pri SMS
spravach. Zoznam veci, ktoré hodinky na
zaklade softvérovych obmedzeni nedokazu
eSte zd'aleka neskonéil. Milovnici pocdvania
hudby cez tradi¢né aplikacie maja v
tomto pripade smolu. Ten, kto by ich rad
vyuzival na bezkontaktné platenie ma
rovnako v pripade GT 3 dvere zatvorené.
Ak v nich chcete mat' navigaciu, tak je
nutné siahnut' po aplikacii tretej strany

a verte, Ze celkova ponuka dodato¢ného
softvéru je u tohto prenosného

hardvéru stale pomerne chudobna.

100 Sportovych rezimov

Co mne osobne vyloZene vadilo boli
vibracie. Ich intenzita je vyrazne nizsia
nez u konkurencie a ranné budenie
hodinkami sa tak u menej vnimavych
uZivatel'ov moZze stat' problémom.
Pod'me sa teraz pozriet' na uz vyssie
spominané monitorovanie funkcii vasho
tela poas bezného dfa. Huawei Watch GT
3 v tomto smere zvladajd vd'aka svojim
senzorom merat' stres, tepov( frekvenciu,
Sp02, monitorovat' spanok a povrch
pokoZzky. Idealne je nastavit' si vsetko

na automatiku a nasledne cez prislusna
aplikaciu zdravia zistit', ¢o vsetko je z
nameranych hodnét pre vas relevantné

a to vam naopak zbytocne ukrajuje z
batérie. Samozrejmost'ou je pocitanie
krokov v spojeni so Sportovymi vykonmi
tak, ako je to pri inteligentnych hodinkach
Standard. Vacsina vymenovanych funkcii
v pripade testovanej vzorky mala vyznam
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a presnost' nebola vobec marna, avsak
napriklad meranie stresu spustené na
zaklade konkrétneho momentu je pre
beZného &loveka Gplna zbytotnost'
-podobne to vnimam aj u Galaxy Watch &.
V problematike spanku dostava produkt
znatky Huawei od Samsungu pomerne
dost' na zadok, ked'Ze presnost' je v
tomto pripade pomerne pochybna. Voci
konkurencii mi to celé prislo ako Gplne
mimo reality, chybal mi tu dost' zasadne
aj monitoring chrapania, ked'ze sa na nom
bavim dennodenne. V oblasti tréningov je
GT 3 takzvane spat' na Spicke a serviruje
sériu vycvikovych kurzov pre mene;j
skdsenych zaciatocnikov, ktori sa chcd
zbavit' prebyto¢nych kilogramov napriklad
behom. Dalo by sa pokojne povedat,

Ze na slovenskom trhu v cenovej relacii
na hranici tristo eur by ste sotva mohli
hl'adat' takto vybavené Sportové naradie,
ktoré vam dokaZze vyrazne dopomaéct' k
pochopeniu fungovania vasich vykonov,
pripadne ich eSte zlepsit'. Zaujimavost'ou
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je aj moznost' sparovania s hrudnym
pasom, ¢im sa mozete prepracovat' k
eSte detailnejSim informaciam o svojich
vykonov podliatych poctivym potom
(hodinky dokonca z dlhodobého hl'adiska
zvladaji vyhodnotit' vas bezecky index).

Odolnost' voci
vode azdo 5 ATM

Je pochopitel'né, Ze pre najlepsie vyuZzitie
Watch GT 3 je nutné hodinky sparovat'

s mobilnym telefonom od rovnakého
vyrobcu. Kazdopadne podpora je dana
pre iOS aj Android a musim povedat’, Zze v
pripade Androidu som na Ziadne zasadné
limity nenarazil. PriSlo mi to v sivislosti so
sibeznym testom telefénu P50 Pro ako
takmer identické. Je nutné vsak dodat, Ze
aby ste mohli rozbehnat' aplikaciu Health
nainom nez Huawei telefone, je potrebné
stiahnut' z internetu instalaciu, ked'Zze

na Google Play sa nachadza len jej stara
verzia— toto sa viak do budicna mbze

zase zmenit'. Co sa tyka vyuZitel'nosti

v znamych aplikaciach od tretich stran,
tak priama podpora pre app Strava stale
neexistuje. Jeding, o mdZete spravit', je
exportovat' svoje data do Kommotu alebo
softvéru Adidas Running na jeden t'ah,
pripadne to komplikovanejSie presivat’
prave do popularnej Stravy cez cloud.

Prepracovali sme sa na samotny zaver
nasho testu inteligentnych hodiniek
Huawei Watch GT 3. Medzi ich jasné
prednosti spada vyloZene prémiovy
dizajn, obrovska vydrz batérie, intuitivne
ovladanie pomocou fyzického tlacidla

s funkciou scrollovania, monitoring
Sportovych vykonov (Specialne v pripade
behu), ako aj slusna metrika v ramci GPS.
Naopak medzi negativa je nutné zaradit'
absenciu eSIM a bezkontaktnych platieb,
komplikované prenasanie dat, nepresnost
Oxymetra, slabé vibracie a celkovo stale
nedostacujlce vyuzitie softvéru.

Verdikt

Hodinky, ktoré vas v istom smere ohria,
no rovnako tak dokazu sklamat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 300€

PLUSY A MINUSY:

+Dizajn a spracovanie - Bez eSIM
+ Metrika Sportovych - Chybajd

vykonov bezkontaktné platby
+ Batéria - Komplikované
+Cena prenasanie dat

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Zircon 550

BEZDROTOVA MYS STREDNE] TRIEDY

Bezdrdtové mysi boli donedavna uréené
len na kancelarske vyuzitie. Dévodom
bola hlavne vysoka odozva v bezdrétovej
komunikacii. Poslednych par rokov ale
bol postup v technoldgiach taky rychly, ze
odozvou sa uz priblizuja k tym kablovym.
Ich hlavnou vyhodou je, samozrejme,
moznost' pouzitia bez kabla, ¢o hracom
umozuje vol'ne pohybovat' mySou bez
akychkol'vek obmedzeni. V tejto recenzii
sa pozrieme na zabok mysi Zircon 550,
ktora kombinuje ultral'ahky ,,honeycomb”
dizajn a bezdrdtové pripojenie.

Spracovanie

Ked'Ze ide o mys, ktord by sme cenovkou
mohli zaradit' k strednej triede, mdZeme
ocakavat' aj kvalitnejSie spracovanie.
Samozrejmost'ou je tvrdeny ABS

plast, ktory na pohl'ad pdsobi trochu
lacnejSie, vzhl'adom na jeho kvalitu

to ale urtite neberiem ako minus.

S istotou m6zem povedat, Ze je dostatocne
odolny, preto sa nemusite obavat, ze

mys nejak poskodite. Kontaktné plochy

na jej spodku s tvorené teflonom, ktory
zabezpetuje presné snimanie a jednoduchy
pohyb po akomkol'vek povrchu. Co sa tyka
hmotnosti, ta je vzhl'adom na vel'kost'
zariadenia vcelku nizka. Dosahuje totiz iba
90 gramov, €o je pri jej rozmeroch (128 x 68
x 42 mm) celkom uspokojivé. ESte by som
spomenul kvalitu scrollovacieho kolieska.

To je pokryté gumou a z bocnych stran
podsvietené, pricom mam pocit, Ze celé je
trochu uvol'nené. Na jeho funkénost' to vsak
nijak nevplyva, preto by som to nijak neriesil.

Dizajn

Dizajnovo ide o pekn( hernt my3
jednoduchého ergonomického vyhotovenia,
ktora je ur€ena skdr pre pravakov.

Ocenit' mézeme aj vkusne umiestnené
podsvietenie na spodnom leme mysi,
scrollovacom koliesku a taktiez aj osvetlené
logo spolocnosti pod dierami na vrchu.

Ked' uz sme pri ,deravom’ honeycomb
dizajne, ten okrem funkénych vlastnosti slizi
aj ako prijemny dizajnovy doplnok, vd'aka
ktorému mys posobi viac profesionalne

a elegantne. Ak by sme chceli zariadenie
rozobrat' naozaj do detailov, ur€ite by sa nasli
nejaké dizajnové nedostatky, ale mam pocit,
Ze Ziadne z nich nie st nijak svetoborné,
resp. natol'ko vyrazné, aby stali za zmienku.

Softver

K zariadeniu si mdzZete stiahnut' 3j
dedikovany softvér. Ten umoznuje
pomerne rozsiahle nastavenia vratane
profilov, podsvietenia, citlivosti DPI,
programovania tlacidiel a mnozstva d'alsich
zaujimavych nastaveni. Softvér je vol'ne
dostupny na stranke vyrobcu a zobrazuje
dokonca aj (roven nabitia batérie.

Pouzivanie

Z hl'adiska pouZivania Zircon 550 som bol
mimoriadne spokojny. Ci uz som ju skasal
v bezdrétovom rezime, alebo cez kabel,

na vsetky pohyby reagovala s dokonalou
preciznost'ou a minimalnou odozvou.
Zaujimavost'ou je systém Setrenia energie,
na jedno nabitie. Samotna vydrz batérie

o vel'kosti 600 mAh je pri priemernych
nastaveniach az do 80 hodin. PouZivatel'
tiez mdZe mys zo spodnej Casti pomocou
spinaca Gplne vypn(t', pripadne prepnit’
RGB na nastavenia LED 1 a LED 2, pricom
prva moznost' obmedzi podsvietenie

pre €o najviac hodin pouZivania. Vel'kym
sklamanim je vSak Zivotnost' spinacov. Tie
sl'ubujd ,len” 20 miliénov stlaceni a to je
vzhl'adom na cenovku malo. O snimanie
pohybov sa stara opticky senzor, ktory
pon(ka DPI rozsah od 200 - 8000 bodov,
o je na dnesnd dobu nizsi Standard.

Ale odhliadnuc od vSetkych nevyhod
som bol s pouZivanim zariadenia
mimoriadne spokojny. Mys reagovala
skvele, tlacidla neboli zbytocne hlu¢né
a celkovo posobil tento kasok kvalitne
a splnil vSetky moje ofakavania.

Zaverecnée hodnotenie

Mys Genesis Zircon 550 je v mojich

oCiach Gplne dostacujlca na bezné
pouZivanie, no takisto aj na hranie hier, kde
vyuZzijete nizku dobu odozvy. S cenovkou
pohybujdcou sa na priblizne 50 eurach

si tak doprajete solidnu mys strednej
triedy, ktorej kipu urcite neol'utujete.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 50€

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie - nizka vydrz tlacidiel
+ kvalita spracovania
+ nizka odozva

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech G413 SE

JE TO SKUTOCNE ICH PRODUKT?

Predstavovat' vam Svajciarsku spolo¢nost'
Logitech by bolo asi Gplne zbytocné. Svojim
nekonecnym portféliom produktov sa
dnes aktivne zapaja do vSetkych komercne
vyuzitel'nych sfér spotrebného hardvéru.
Ktokol'vek, kto si eSte donedavna chcel
zakapit' spol'ahlivi mys, klavesnicu €i
slichadl3, uprednostnil prave spominani
firmu. Aj v roku 2022 nam zo svojej dielne
prinasa mnoho noviniek, ostatne len
nedavno mi na dvere klopal zamraceny
kuriér s krabicou vac¢Sou nez moje
nadstandardne Zivené brucho, a priniesol
hromadu produktov (toho ¢asu este

pod embargom). A tak mam pre vas
dostatok materialu na zrecenzovanie -
napriklad dvojicu hernych mechanickych
klavesnic G413 SE a G413 TKL SE. Ako

uz samotné skratky napovedajd, ide o
funkéne totozny hardvér s tym rozdielom,
Ze verzia TKL je ovel'a kompaktnejSia s
ohl'adom na absenciu numerického bloku.
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Obe herné klavesnice si, samozrejme,
kablové, koniec koncov, rozpravame sa
o cenovkach stanovenych pod magicki
hranicu jednosto eur. Teraz si na ne
posvietime v nasom textovom bloku.

Je to uz nejaky cas, Co Logitech na scénu
priniesol kompletna klavesnicu G413,
osadend spina¢mi Romer-G. Aj ked' sa

jej sotva atraktivne ervené podsvietenie
postaralo o niekol'ko kyslych vyrazov nielen
z radov recenzentov, vsetko to dokazali

v prospech danej firmy zachranit' viac

nez len obstojné spinace. Akysi upgrade
G413 na SE verziu sa nam prave postaral

o priameho nasledovnika a dozaista
povazujem za pozitivum, ze ten viac nesvieti
v Cervenych farbach. Prichadza vsak s nie
vel'mi presvedc¢ivymi hmatovymi spina¢mi
Long Hua. Skér nez sa dostaneme k mojim
dojmom zo spinacov ako takych, pod'me si
prezriet' obsah balenia a dizajn produktu.

V/ krabici vas okrem nalepky a zaru¢nych
letakov necaka Ziadna pridana hodnota,

Co pripisujem cenovke — cena kompletnej
verzie sa pohybuje okolo 80 eur a v pripade
TKL modelu je to 70 eur. Co ma mierne
zarazilo, je celkové prevedenie balenia, a to
hlavne v porovnani s ostatnymi novinkami
znatky Logitech. S vynimkou klavesnic
G413 SE sa totizto vSetky nachadzali v

plne recyklovatel'nom prebale. Dokonca

aj drotiky starajlce sa o ,skrotenie’
kabelaze boli zapustené do papiera, a nie
do plastu. Ani tentokrat vdak necakajte

ni¢ ekologické, v Case produkcie tohto
konkrétneho hardvéru pravdepodobne este
spolo¢nost' nebola naplno prepnuta na
modus Gréta. Ale to je len taky mensi detail.

L'ahka, stabilna a kompaktna

Po vizualnej stranke mdZem spomenuté
duo klavesnic oznacit' za podareny



minimalizmus s muSou vahou. TKL verziu
so svojimi 650 gramami a ta klasickd s
hmotnost'ou780 gramov moZete teda

v ramci kompaktnosti a prenosnosti,
nadnesene povedané, stréit' do vrecka

a vyrazit' na LAN party. Hmotnost' je
vysledkom prevazne plastového Sasi,
pricom spodna strana obsahuje sice malg,
ale v praxi spol'ahlivé gumoveé nozicky pre
idealnu stabilitu na stole. Vrchn( ¢ast' tvori

pekna hlinikova doska s brdsenym efektom,

ktor( jednoducho vycistite pomocou
mocného fiknutia — pozor na srdce.

Klavesnica neplytva ani priestorom,
jedina vol'na plocha, ktorl najdete, je
priestor medzi smerovymi Sipkami a
tesne vedl'a LED indikatorov v pravej
hornej ¢asti. Keby ste sa ma teraz opytal;;
¢i sa mi dizajn testovaného dua pacil,
jednoznacne by som povedal ano.

Je v3ak rozdiel medzi ocenenim dizajnu

a funkZnosti ako takej. Apropo napevno
pripevneny USB kabel vedici po pravej
strane — mohol by som vam teraz

uviest' ovel'a kvalitnejSiu konkurenciu s
cenovkou na hranici 50 eur, ktora disponuje
odnimatel'nym kablom a moznost'ou jeho
vedenia po oboch stranach, dokonca 3j
stredom. Logitech vSak evidentne nemal
snahu prist' s nejakym napadom a vybocit'
mimo oCakavani. Stru¢ne povedané; nechal
si zaplatit' za svoju znacky, a nic viac. Onen
dizajnovy minimalizmus a Setrenie plochou
si vyZiadalo aj patricna dan. VV ponuke
nengjdete Ziadne multimedialne klavesy

¢i priamu regulaciu podsvietenia. Ked' uz
spominam prave podsvietenie, neprijemna
Cervena z predchadzajiceho modelu bola
po novom nahradena pre zmysly krasnou
bielou, ktora nijakym spésobom nevyrusuje
a net'aha zrak mimo zorného uhla.

Daléim problémom je nutnost' pouzivat'
opierky pre dlane, ked'Ze vyska Sasi na
spodnej hrane sa zacina na jednom
centimetri. Z dlhodobého hl'adiska si
neviem predstavit' pouZivat' G413 SE bez

podlozky, ktor( ale v zakladnom baleni
nenajdete. Moje sklamanie pokracuje po
zisteni, Ze hardware nes(ci pismeno G

vo finale nepodporuje softvér Logitech
G-Hub a uZzivatel' si tak nemdze nastavit'
makra, priradit' skratky pre multimedialny
obsah alebo inak zasahovat' do chodu
systému klavesnice. Z toho som bol
osobne dost' prekvapeny. Fakticky jedina
pridana hodnota klavesnice spociva v
regulacii osvetlenia Ci jeho Gplna vypnutie.

Nastal ¢as sa konecne opriet' o uz v Gvode
nacaté spinace neznackovej povahy. Long
Hua patri pod ¢insku firmu Kaihua a ich
produkty sa povazujd skor za vybavu do
lacného hardvéru nez ¢ohokol'vek ¢o by ste
chceli spodobrovat' s logom Logitechu.

Preto tak celkom nechapem, preco
Svajtiari siahli prave po tychto spinacoch
kopirujacich Cherry MX Brown. Ich vykon
ma Zial' od uvedenych Cherry vyrazne
d'aleko a navodzuj( isty pocit tuhosti s
prehnanym zvukovym echom (zdvih je

1.9 mm). Skuto€nost', Ze dany produkt
nepracuje pod hernym rezimom prinasa
d'alsi problém, a tym je nahodné stlalenie
Windows loga, ktorym vas PC ,vykopne’ z
hry priamo na plochu vasho pocitaca. Sam
som nemohol uverit' tomu, Ze mam na stole

vyrobcom proklamovany herny sortiment
v hodnote 80 eur a nemé6zem si pritom
zablokovat' ani takd banalnu vec akou je
klaves Windows. Aby som bol vsak fér,
tak reakcie pocas hrania boli dostacujice
a aj vd'aka Anti-ghostingu, kedy moZete
scasne zopn(t' az Sest' klavesov naraz,
by vam hranie z praktického hl'adiska
nemalo sposobovat' vyraznejsie problémy.

Holy zaklad

Logitech v pripade mnou testovanych
produktov prinasa akysi zaklad, nazvime to
Startovacou ciarou pre zacinajlcich alebo
prilezitostnych hracov, ktorym nebude vadit'

Napriek vSetkému mam problém vstrebat
absenciu podpory softvéru ako aj lacnejsie
spinace, ktoré by ste rozhodne nenasli ani

u konkurencie v nizSej cenovej hladine.
Pozitivne hodnotim aspon minimalisticky
dizajn, hlinikov{ dosku, ako aj dobr( stabilitu
priamo na stole. Uvedend cenovku by som
bol schopny obhajovat' len v pripade, ze by
vyrobca sksil improvizovat' a o nieco viac
rozSirit' prakticky aspekt svojho vyrobku.

Verdikt

Zakladna mechanicka klavesnica od
znameho vyrobcu, trpiaca na viac
ako dost' vyraznych nedostatkov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 64,90€ a 72,90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Bez podpory G-Hub
+ Podsvietenie - Lacné spinace

+ Hmotnost' - Kabel na

+Cena pravej strane

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion 5 Pro

JE TO SKUTOCNE ICH PRODUKT?

Dostupnost' grafickych kariet a d'alSich
pocitacovych komponentov je stale biedna
a ak nejaky obchod aj ohlasi naskladnenie,
vysoky dopyt vyZenie cenu do horibilnych
sim. Uz si ani nepamatam, kedy som
niekomu radil so skladanim herného
desktopu. Pred par rokmi to bol minimalne
jeden, dvaja I'udia mesacne. Pri pohl'ade
na ceny grafik stale ¢astejSie radim, aby sa
I'udia poobhliadli po vjkonnom notebooku,
ktory budd mdct' aspon par rokov pouzivat'
na hranie a vd'aka prenosnosti ho so
sebou mo6zu bravat' aj na cesty. Preto

ma potesila moznost' odskisat' si novy
pocin z dielne Lenovo, ktory pod menom
Legion 5 Pro ponika vel'a veci, na ktoré si
mobhli fanisikovia tejto znacky navyknat',
ale aj viacero prijemnych prekvapeni.

Modelov Legion 5 a Legion 7 sa u nas v

redakcii za posledné roky premlelo celkom
dost'. Od lacnejsich klskov, zameranych
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na milovnikov e-Sportovych titulov, po
naozaj ,nadupané’ stroje. Legion 5 Pro sa
drZi odskasanych kol'aji, ktoré poloZili jeho
predchodcovia, no prichadza s viacerymi
zmenami, ktorymi mieri nielen na milovnikov
hier, ale aj trochu narocnejsich uzivatel'ov.

UzZ osvedceny dizajn

Legion 5 Pro ponika, rovnako ako jeho
predchodcovia, tmavosedé telo, no
tentokrat sa v fiom nenachadza 15,6
palcova obrazovka s pomerom stran

16:9, ale Gplne novy displej s oznacenim
WQXGA. To znamena pomer stran 16:10 a
rozliSenie 2560 x 1600 pixelov. Obrazovka
je stale takmer Uplne bezramcekova a
plnohodnotna klavesnica ponika RGB
podsvietenie pre kazd( prilezitost'. Porty
s(, ako je pri Legion notebookoch uz

s par vyvolenymi konektormi na bokoch.

Vo vrchnej Casti veka sa eSte nachadza
aj webkamera, na rozdiel od starSieho
modelu Legion 5P, kde absentovala.

Tradicné Legion
rozlozZenie a konektivita

Telo Legion 5 Pro stale ponlka rozloZenie,
pri ktorom sa panty obrazovky nachadzaja
asi centimeter a pol od zadnej ¢asti, na
ktorej sa nachadza uz spominana vacsina
portov. Pri prvom nahl'ade, eSte v roku
2018, ked' som mal moznost' zG€astnit' sa
novinarskeho predstavenia nového Legion
radu, moje srdce zaplesalo radost'ou.

Vel'a hracov pri svojich notebookoch musi
stale trpiet', Ze im z bokov notebooku tréi

5 kablov, z toho tri priamo do miest, kde
zvykn( mat' mysku. Na I'avej strane pontka
Legion 5 Pro jeden USB-C port a Combo
Audio Jack, na tej pravej najdete USB 3.2 Typ
A port spolu s hardvérovym tlacidlom na



vypnutie webkamery. Ethernet, d'alsi USB-C
(tentokrat aj s podporou Power Delivery
3.0), trojica USB 3.2, HDMI a napajanci port,
vietky sa nachadzaji vzadu. Ano, mozno
sa pri pripajani nového hardvéru budu
majitelia musiet' naciahnut', ¢i naklonit’

za notebook, alebo nedajboze sklopit' jeho
obrazovku, no osobne si myslim, Ze toto
riesenie je stokrat lepsie, ako limitovat' si
priestor na pohyb s mySou. Ako to uz pri
notebookoch s procesormi od spolocnosti
AMD byva, podporu Thunderboltu bud
potencialni majitelia hl'adat' marne, avsak
vd'aka dostatocne silnej grafickej karte RTX
3060 nebude potrebné pripajat' k tomuto
modelu dodatogné externé grafické karty.

Vyvazeny vykon a hardveér

Nami testovany model niesol presné
oznacenie 16ACH6H/82JQO0XSCK a hoci
neohdri tym najazasnejsim vykonom,
poskytuje rovnovahu v pouzitych
komponentoch, ktora je ¢asto lepsia,

nez hruba vypoctova sila. Osemjadrovy
procesor AMD Ryzen 5800H si poradi aj s
narocnejsimi hrami, vd'aka zakladnému
taktu 3,2 GHz, s turbom az 4,4 GHz, v
spojeni s grafickou kartou Nvidia GeForce
RTX 3060 6G a 16 GB RAM. Vsetky hry

si budl moct' hradi ulozit' na 1TB NVMe
SSD disk. Tu uz nejde o vstupn( branu
do sveta menej narocnych online hier,
ale o plnohodnotn( nahradu starsieho
desktopu. Preto nie je prekvapenim, ze
obrazovka sa mdze pochvalit' az 165

Hz obnovovacou frekvenciou, matnym
povrchom a vel'mi prijemnou svietivost'ou,
az 500 nitov, vd'aka ¢omu by na nej malo
byt' mozné hrat' aj na silnejSom svetle.

Obstojné prevedenie

Legion 5 Pro ma oproti svojim ,menej pro’
bratom o Cosi vacsie a o Cosi t'azsie telo, no
netrpi Ziadnym problémom s prehybanim.

Vd'aka pouzitiu zliatin kovov pbsobi
naozaj prémiovo. Klavesnica je tieZ naozaj
kvalitna a vd'aka programovatel'nému
RGB som si pisanie tejto recenzie uzil

aj v noci. Trackpad sa mi oproti starsim
modelom tieZ zdal o ¢osi lepsi, minimalne
pouZzitel'ny, €o je len dobre. Zaverom este
rychlo k reproduktorom. Sice boli schopné
vydavat' dostatocne hlasné zvuky bez
toho, aby zneli prilis skreslene, a pondkli
aj nejaké basy, no nie je to az taka slava,
skor I'ahky podpriemer. Nepostacia na
diskotéku, no na pozretie filmu vo dvaojici,
¢i mensej skupinke by mohli poslazit'.

Prekvapivo dlha vydrz

Legion 5 Pro ma nadmieru prekvapil svojou
batériou. Ano, som si vedomy, ze hardvér sa
neustale pos(va, nielen o sa tyka vyssieho
vykonu, ale aj lepsieho energetického
manazmentu, no 8 hodin bezného
fungovania (surfovanie na internete) a viac
ako 11 pril'ahSom pouZzivani by som od

herne zameraného notebooku necakal.
Samozrejme, pri plnom zat'aZeni sa batéria
vybije stale vel'mi rychlo, no bez hrania bude
na cestach naozaj obstojnym spolocnikom.

Testovanie

NizSie si mdZete prezriet' grafy, ako

sa Legion 5 Pro popasoval s testami v
hrach, aj syntetickych benchmarkoch.
Poznamka: Legion 5 Pro by mal byt'

podl'a stranok obchodov dodavany s
opera¢nym systémom Windows 11, no
nami testovany kdsok mal nainstalovany
Windows 10. Tento fakt by vsak nemal mat'
na vysledky testovania privel'ky dopad.

Zhrnutie

Suma okolo 1 500 eur nie je malo. Pokial' sa
ale celkovo pozrieme na trh s pocitacovymi
komponentami, nie je 1 500 eur za obstojne
vykonny, prémiovo posobiaci a kvalitny
pocitac take tragické. Samozrejme, kto by
chcel usetrit' par stoviek eur a nestratit'
prilis vel'a vgkonu, mo6ze siahnut' aj po
verzii s procesorom Ryzen 5 a totoZznym
zbytkom parametrov, ale osem jadier

je predsa len osem jadier. Lenovu sa
podaril d'alSi kisok a iba si upevnuje svoju
poziciu na poli s hernymi notebookmi.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+vyvazeny hardvér - podpriemerné
+ dobré chladenie reproduktory
"""" - hlasnejsie ventilatory
na zadnej casti
+ osvedceny dizajn

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ViewSonic XG270QG

HVIEZDA MEDZI QHD MONITORMI

Sa spolocnosti, u ktorjch sa zac¢inam
usmievat' eSte skor, nez by to niekto
dokazal poznat' len na zaklade mimiky
mojej tvare. Nesmejem sa vSak z dévodu,
Ze by iSlo vyloZene o nieco vtipné, ale skor
instinktivne o¢akavam, ze ma dana firma
opat' nie¢im prijemne prekvapi. Takouto
znackou je aj znama tovaren na spol'ahlivé
herné monitory s nazvom ViewSonic,
ktora pred vySe rokom aktualizovala svoju
ponuku zobrazovacej techniky radu Elite a
za skratkou XG270QG s Gspechom ukryla
maly vel'ky poklad. Pokial' sa snaZite
bedlivo sledovat' vijvoj monitorov na
shcasnej scéne, urcite ste schopni vyvodit'
prednosti panelu so 4K rozliSenim pred
QHD ¢i nebodaj klasickym Full HD. Aj

tu vsak plati, Ze vyrobca sa snazi neraz
zamerne namiesSat' vel'ky koktail pIny
skratiek a vo finale berie integraciu HDR
skor len ako PR lakadlo nez ako nieco, ¢o
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sa v praxi da vyuzit'. V pripade nasledujicej
recenzie preto chcem vyzdvihndt'
predovsetkym to, ¢o konzument redlne
doceni a nie to, ¢o tam je skor na okrasu.
V/ysoky kontrast IPS panelu sa v tomto
prevedeni rozprestiera na rozmerovo
dostatocnej a jemne zakrivenej ploche

27 palcov, s obnovovacou frekvenciou
165Hz a tradi¢nou softvérovou oporou od
AMD. Aby vsak ten Gsmev nenabral az
prehnani sinusoidu hned' v Gvode, patrilo
by sa dodat', Ze toto vSetko mozete mat'
doma len v pripade, ak sa rozhodnete
investovat' sumu 650 eur, ¢o je s ohl'adom
na vysSie vymenované fakty a vel'kost'
uhlopriecky mozno jemne prestrelené.

Novinka od ViewSonic, ktora zd'aleka
nie je urcena len na hranie hier (ostatne,
stravil som pri nej desiatky hodin pisanim
textov), prichadza na trh s QHD rozlisenim

(2560 x 1440). Samotny IPS panel je prvym
dévodom, preco verit' komplexnej sytosti
obrazu. To, €o mi asi najviac vyrazilo dych
kratko po tom, ako som monitor vybalil

z traditne rozmermi predimenzovanej
krabice, bola intenzita jasu. Ocarujdci
kontrastny pomer prekladany rovnako
vysokou obnovovacou frekvenciou preto
pri tomto vyrobku berte ako balzam na
o€i, pomocou ktorého sa mézete ponarat’
do nezabudnutel'nych zazitkov v hrach,
pripadne topit' v nemilosrdnom tempe
pracovného procesu —vol'ba je na vas.

Ked' uz spominam celkové balenie, bolo

by vhodné spomen(t' aj d'alSie poznatky z
nezabudnutel'ného dobrodruzstva v krajine
papiera a molitanovej peny. ViewSonic,

tak ako aj vo zvysku portfélia svojich
vyrobkov, opdt' siahol po netradi¢cnom
dizajne samotného stojanu. Ide o jednu



celistvd kovovid nohu Gstiacu do zadného
polohovatel'ného ramena, ktorej predna
Cast' sice presahuje hranu obrazovky,

ale ked'Ze je tenka, tak na stole vlastne
vObec neprekaza. Panel ako taky k ramenu
pripnete jednoduchym mechanizmom

s automatickym uzamknutim proti
nechcenému vypadnutiu a ked'Zze monitor
je mozné uchytit' aj o stenu, urcite vas
potesi integracia VESA Standardu.

Plastové telo monitora sice mdze posobit'
o0 trocha mohutnejsim dojmom, nez

sme zvyknuti u inych vyrobcov, ale je

to skor len o zvyku a zziti sa s danym
hardvérom sediacim na pracovnom/
hernom stole. Na rozdiel od pribuzného a
dizajnovo odliSného modelu s koncovkou
QC (ten ma VA panel) je tento konkrétny
monitor mozné otocit' aj na biznis styl,

¢o beriem ako vel'ké pozitivum. Celkové
schopnosti stojanu d'alej siahaji do
tradi¢ného posunu hore a dole s patricnym
naklonom medzi -5 a 20 stupnami, Co je
na hranie urcite maximalne dostacujice.

Celkovy dizajn monitora beriem ako
uspokojivy, hoci by som si asi vedel
predstavit' mozno o trocha tensie
vyhotovenie plastového Sasi hlavného
panelu. Co sa mi véak pozdavalo, a
niekto to mdze, pochopitel'ne, brat' za
samozrejmost’, bola moznost' vkusného

usporiadania kabelaZze pomocou vyrezu

v stojane a Specialna klapka uréena na
tensi kabel, ktora je zasadena do spodnej
hrany celého monitora. Ked' uz si takto
spolocne takpovediac vykricame krky, aby
sme spocitali vSetky tie vstupy v ramci
konektivity, urcite je vhodné spomendt' dva
svetelné RGB pasy, ktoré autori umiestnili
priamo na spodn( hranu. Ich funkcia
(okrem navodenia tej spravnej atmosféry
v priestore) je aj prakticka, ked'Ze si takto

mozete aj v totalnej tme nahmatat'
predmety umiestnené pod obrazovkou —v
mojom pripade to bol mobilny telefén a
pohar whisky. DalSie (uZ menej uzitocné)
svetielka sa nachadzajd priamo na

zadnej strane, pricom potesi moznost'
zosynchronizovania so softvérom od firiem
ako Razer, Cooler Master ¢i HyperX.

Ako spodna, tak aj zadna RGB linka sa
okrem toho da prisp&sobovat' priamo
prostrednictvom rozhrania v monitore,
ktorého ovladanie pripadlo na maly joystick
umiestneny presne v strede spodnej

hrany obrazovky. O fom si vSak eSte v
tomto texte ¢o to povieme neskdr. Co sa
tyka vstupov, ViewSonic Elite XG270QG
disponuje jednym DisplayPortom a jednym
HDMI 1.4, po boku ktorych najdeme duo
USB-A 3.1 a 3,5 mm vystup pre slichadla.

Standardné prechadzanie do menu tu
zastupuje uvedena packa na spodnej
strane. Elite XG270QG je v prvom rade
ur€eny na gaming a s touto skuto¢nost'ou
sa spaja aj desiatka specialnych
prednastavenych maodov pre zobrazovanie,
ktoré uz poznate tradi¢ne pod skratkami
ako FPS, MOBA alebo Battle Royale —v
tomto smere opat' Ziadna novinka.

Za nu vsak mozeme povazovat' duo
rezimov priamo urcenych na hranie
prostrednictvom domacich konzol, o nie
je prave zavedeny Standard. Ovladanie
menu by si asi zaslGzilo o trocha lepsiu
reakcn( dobu, ale opat' tu pravdepodobne
hl'adam zamerne aspof ono minimum
kritiky, aby som vo finale mohol povedat'
nie€o v tom zmysle, Ze ni¢ nie je dokonalé.

Nasleduje mensi part pre menej skisenych
pouZzivatel'ov. Tol'ko prepierany softvér

je schopny kalibrovat' obraz v roznych
stupfioch zadania a aj keby ste presne
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nevedeli, Co znamena napr. funkcia PureXP
(redukcia rozmazavania), staci vdetko
nechat' na tovarenskych nastaveniach

a pripadnd neprirodzenost' eliminovat'
tradi¢nym Stylom pokus/omyl. Nikto uceny
z neba nespadol, nemusite sa preto bat'
trocha pohrat' s nastavenim a skdsit' do
celej tej alchymie prenikn(t' o nieco hibsie.

Nechcem vas teraz zahltit' d'alSou vinu
moznosti v nastaveni, ked'Ze ich tu je
logicky ovel'a viac, ale bud'te si isti, Ze
hoci tato dnes uz sotva novinka z radu
Elite cenovo moZno nie Gplne dosahuje
na prémiové herné monitory, v mnohom
im mdze s prehl'adom konkurovat'.

Nech uz som monitor napojil na akykol'vek
v danom momente testovany herny
notebook (mam ich tu vzdy po ruke
niekol'ko) alebo ho sparoval s desktopom
s odliSnou grafickou kartou, testovana
vzorka z tovarne firmy ViewSonic si

s mojimi poziadavkami poradila bez
jediného problému. Opat' vam tak musim
pripoment' ten neviditel'ny Gsmev na
dusi, ¢o pri logu ViewSonic bezne mavam.

Tento 27-palcovy herny monitor znacky
Elite u mna trénil viac nez dva tyzdne.
Za ten dlhy ¢as som na nom nenasiel
vyraznejsi nedostatok, ktory by ma
opravnoval vas od jeho pripadného
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nakupu odhovarat', ba naopak. S Gzasnou
paletou plnou zaujimavych funkcii, kde
dominuje vyborné podanie farieb a kvalita
IPS panelu s obnovovacou frekvenciou
165Hz, tu mame potencialny nakup

pre kazdého, komu momentalne vita v
hlave chut' zaobstarat' si spol'ahlivy a
komplexny herny monitor. Bol by som
sice rad, ak by cenovka isla o trocha
nizsie, ale na druhej strane — za kvalitu
sa v tomto pripade oplati prihodit'

nejaky ten groS navyse, ide predsa

o investiciu do buddcnosti a nie do
nieCoho, ¢o po mesiaci poleti z domu.

Verdikt

Jedna z najrozumnejsich volieb v ramci
hernych monitorov s rozliSenim 1440p.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 650€
+V/yborna vizualna - Ajdnes je cena
prezentacia stale vyssia
+ Obnovovacia
frekvencia

+ Kvalitny stojan

HODNOTENIE: * NN NN



Gutes

3. CENA

fE=ne PC GEAR VIRO PL
SPC GEAR Omnis Kailh Red RGB SPCG 0 PLUS

2. CENA
SPC GEAR GEM PLUS

Na dve otazky odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.3.2022. Na konci emailu
napiste kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedine¢ny a neda sa pouZit viackréat.

Sutazné otazky:
1. Poznéate znacku SPC GEAR?
2. Vymenujte aspon jeden produkt od tejto spolocnosti, mimo tych sdtaznych.




>> \/YBER: Miroslava Glassova

HBO sa dohodlo so Sony Pictures

Spolocnosti Sony Picture Television a WarnerMedia zaciatkom
februara oznamili rozSirenie dohody o distribiicii na krajiny

strednej a wijchodnej Europy, nasledkom oho budii na kanaloch HBO
a na streamovacej platforme HBO Max v tyjchto regionoch exkluzivne
uvedené filmy spolocnosti Sony Pictures Entertainment.

Medzi tieto filmové novinky patria aj niektoré najvacsie a najotakavanejsie
filmové novinky ako VVenon 2: Carnage prichadza, Krotitelia duchov: Dedicstvo,
Uncharted, Morbius alebo Spider-Man: Bez domova, ktory do nasich kin
dorazil iba v decembri 2021. Na svoje si pridu aj fansikovia Sony Picture
Entertainment sérii ako Hotel Transylvania, Kralik Peter a Kralik Peter na
Uteku, Spider-Man: Navrat domov, Spider-Man: Paralelné svety, Amazing
Spider-Man a Amazing Spider-Man 2 a Jumaniji: Vitajte v dzungli. Nova
dohoda o distriblcii bude teda platna pre Staty strednej a wchodnej Eurdpy
ako Slovensko, Ceska republika, Pol'sko, Mad'arsko, Rumunsko, Bulharsko,
Moldavsko, Slovinsko, Chorvatsko, Srbsko, Ciernu Horu, Bosnu a Hercegovinu
a Severné Macedénsko. HBO Max nahradi v tomto regiéne HBO GO 8 marca.

....................................................................................................................

Genialna priatel'ka sa vracia Elvis prichadza

Prvy pohl'ad na novy film Buza Luhrmanna ,Elvis” sl'ubuje, ze
nas caka najlepsia show na svete.

V prvom traileri sa nam predstavil v ikonickej postave Elvisa
Austin Butler. Dej filmu bude sledovat' Zivot a hudbu Elvisa
Presleyho, videny ocami jeho manazéra plukovnika, Toma
Parkera (Tom Hanks). Z ¢asového hl'adiska sa film zameriava
na 20 rokov Elvisovej kariéry od jeho vzostupu, ¢as najvacse;
popularity, az po mierny Gtlm. Samozrejme, Ze vo filme nebude
chybat' ani jedna z najvyznamnejsich a najvplyvnejsich oséb v
Elvisovom Zivote, Priscilla Presley (Olivia DeJonge). Luhrmann je
talentovany, ktory rozhodne vie ako sa natacaja filmy, ktorych
vel'kou sG¢ast'ou je hudba a nablyskany &tyl. Co moze byt
vSak komplikované pri filme o legende ako je Elvis, je vel'ké
mnozstvo udalosti, ktoré sa musia vtesnat' do filmu. Ako sa to
Luhrmannovi podarilo, uvidime uz v druhej polovici tohto roku.

Tretia séria vynikajiceho talianskeho serialu
Genialna Priatel'ka sa vracia uz 7 februara.

Serial je natoceny na motiv knih Eleny Ferrante, konkrétne
3. dielu neapolskej sagy, ktora ma podtitul ,Ti, ¢o odchadzajd —ti,
¢o zostavajl." Hlavnymi postavami pribehu s( Elena Greco, alebo
Lenu a Raffaella Cerullo, ktord nikto nenazve inak ako Lila.

\/ tretej sérii serialu sa prenesieme do 70. rokov, Lila t'azko
pracuje v tovarni na spracovanie mdsa a kazdy den sa

musi vysporiadat' s t'azkymi Zivotnymi problémami.

Na druhej strane, Lenu preZiva najst'astnejSie obdobie.

Kniha, ktor( napisala ma Gspech. \lydala sa a tieZ sa jej narodila
prva dcéra. Bude to v3ak stacit' aby bola naozaj st'astna?
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House of Dragon - dokoncené

Prequel serialu Hra o trony House of Dragon
oficialne dokonil pripravu 10 Easti prvej série.

Kedy si vSak budeme méct' tento serial pozriet?
Serial sa zacal natacat' v aprili 2021 a samotny
R.R. Martin sa k nemu na svojom blogu

po vzhliadnuti hrubého zostrihu epizdd

vyjadril vel'mi pozitivne. Zial', aj pripravu

tohto serialu zastihol covid, vd'aka comu

bolo natacanie pozastavené az do jila a
spdsobilo niekol'kotyzdfovy produkény sklz.

Co zatial' o deji vieme je, Ze sa prenesie 200 rokov
spat' v ¢ase pred udalosti Hry o trény a namiesto
sledovania viacerych rodin sa nova séria zameria
vylucne na rod Targaryenovcov. Konkrétne na
vladu kral'a Viserysa | Targaryena a obcianske;j
vojny, ktora rozdelila tento rod. Prave kral' Viserys
zlomi starocia dIha tradiciu a vymenuje svoju
dcéru Rhaenyru ako nasledovnictku na Zelezny
trén. Dokonca aj potom, ¢o sa mu narodi syn

toto rozhodnutie nezmeni, ¢o vedie k napatiu

v rode. Ostava nam len difat’, ze HBO oznami
datum uvedenia uz v nasledujdcich droch.

..........................................................

Stranger Things 4 séria rozdelena

Okrem toho, Ze Netflix oznamil piatu a finalnu sériu

jedného z ich najvacsich hitov Stranger Things, tiez
potvrdil aj rozdelenie 4. série na dve €asti tzv. volumes.

Dovodom je, ako potvrdili Duffer Brothers, Ze prave 4. séria
bude zatial' najt'azSou kapitolou tohto serialu. Komplexnost'
tejto série je viditel'na aj v dizke pripravy, ked' medzi uvedenim
3. a 4. série ubehli uz takmer tri roky. Okrem pdvodného
obsadenia, v serialy pribudn( aj nové tvare. Ja osobne sa teSim
najma z ikonického Roberta Englunda, ktory by si mal zahrat'
negativnu postavu — ni¢ iné sme od filmového Freddieho
Krugera ani neocakavali.

..........................................................

Downtown Abbey — nova éra

Novy trailer Downtom Abbey: A New Era priblizil dej
ocakavaného filmového spracovania. Burcujice 20. roky a novy
moderny svet opat' raz narusia Zivoty rodiny Crawleyovcov.

Rodina by sa mala ocitnGt' v centre natacania filmu, ktory
sa pripravuje na ich panstve Downtown, a ktoré vedie
producentsky aj rezijne Hugh Dancy. Hlavna Glohu siv
tomto fiktivnom filme zahra Dominic West. Tieto udalosti
véak nie si jedingm dejom tohto filmu. Daleko za hranicami
panstva, konkrétne vo vile, ktord vel'mi tajomne zdedila
grofka vdova Violet Crawleyova (Maggie Smith) od svojej
starej lasky, sa bud( odohravat' d'alSie (trzky tohto

filmu. Film by mal prist' do kin v polovici tohto roku.
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Podvodnik z Tinderu

NATOCENE PODL'A SKUTOCNYCH UDALQOSTI

Ako dobre m6zeme poznat' cloveka po
niekol'komesacnom vzt'ahu? Kedy sa
pomoc a dobry skutok voci milovanej osobe
moze zmenit' na noc¢nd moru? Niekedy je
redlny pribeh desivejsi a neuveritel'nejsi,
ako akakol'vek fikcia. Svoje o tom vie

aj Cecilie Fjellhgyova, jedna z hlavnych
hrdiniek dokumentarneho filmu Felicity
Morrisovej (Ruky prec¢ od maciek: Hon na
online zabijaka), Podvodnik z Tinderu.
Cecilie nam rozpovie jej pribeh od sladkého
zaciatku az do trpkého konca, spolocne s
dvojicou Zien, ktoré sa taktiez stali obet'ou
naoko dokonalého muza Simona Levieva.

Tinder

.Myslim, ze kazdy by sa rad zoznamil

s niekym v bare alebo v obchode, ale v
dnesnej dobe sa I'udia najjednoduchsie
zoznamia skrz aplikaciu.” Hned' prva veta
poukazuje na jednu z kI'G€ovych tém
celého filmu. Aj ked' sa Felicity Morrisova
nesnazi vo svojom filme zoznamovanie cez
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Tinder nijakym spdsobom démonizovat',
neda sa popriet', Ze v tomto konkrétnom
podvode zohrali socialne siete vel'kd,

nie vak vel'mi pozitivnu rolu. Ako sam
nazov napoveda, Simon Leviev (pod tymto
menom znamy pre Cecilie) hl'adal svoje
obete pomocou spominanej aplikacie.

\/d'aka svojej Sikovnosti a absencii
chrbtovej kosti dokazal vytvorit' vel'mi
presvedtivy ,obraz’ o svojom zivote,
ktory nikomu nenapadlo spochybnit'.
Komunikaciou cez socialne siete,

na ktor( bol odkazany kvoli svojim
neustalym ,sluzobnym cestam’, sa mu
podarilo dotiahnut' vytvorend ildziu do
dokonalosti. Ni¢ netusSiace Zeny neustale
zasoboval klamstvami a vymyslami.

Nic viac, len realita

Na Podvodnikovi z Tinderu sa mi vel'mi
paci spdsob spracovania. Pri dokumentoch
mapujacich kriminalne pripady sa ¢asto

stretdvam s dramatizaciou skutoénych
udalosti za pomoci hercov, ktori sa v
lepSom pripade aspon trochu podobajd na
realne osoby zapletené do daného pripadu.

V/ Podvodnikovi z Tinderu je v3ak vizualna
stranka riesena vel'mi decentne. Vo
vacsine pripadov ide o realne zabery,
zostrihy sprav a hlasovych zaznamov.
Par zaberov, ktoré sd hrané, nepdsobi
rusivo a hercom nikdy nevidiet' do tvare.

Nevytrhne to tak ¢loveka zo zazitku

a cely film sa pozera vel'mi dobre.
Casto som sa dokonca pozabudol,

Ze nepozeram fikciu, ale skutocny
dokument so skuto€nymi I'ud'mi, ktori
si toto vSetko zazili na vlastnej kozi.

.Ne"herecké vykony
Cecilie Fjellhgyova, Pernilla Sjoholm a

Ayleen Charlotteova, tri Gstredné postavy
Podvodnika z Tinderu nie sG herecky, preto



nemoézem ich vykon nazvat' hereckym,

no pred kamerou sa spravajd, ako keby

sa tam narodili. Cely film sprevadzajd
svojim komentovanim, ktoré pdsobi vel'mi
prirodzene a profesionalne. Divaka vtiahnu
do deja a poskytn( mu pohl'ad na udalosti
z ich perspektivy. Vd'aka tomu sa mdze
kazdy zamysliet', ¢i by sa aj on, v ich koZi,
nechal oklamat' rovnakym spdsobom.

Napatie

Od romantického filmu, cez thriller, az

po Spionazny film. Podvodnik z Tinderu
eskaluje pomaly, ale isto, a nechava divaka
v napati. Takto vtiahnuty do deja som sa uz
dlho pri dokumente necitil a som za tento
zazitok vel'mi vd'aény. Okrem rozpravania
troch hlavnych hrdiniek sa dostavame

aj k investigativnej cinnosti novinarov,
pracujicich na tomto pripade, ¢o hlavne v
poslednym minatach filmu pomohlo priliat’
trochu akcie do kotla. Ta je potrebna ako
sol', pretoze s minutazou 114 minGt nepatri
Podvodnik z Tinderu k najkratsim filmom a
jeho prostredna ast' sa moze zdat' trochu

nezazivna. Okrem tejto malej chybicky
mu vsak prakticky nemam o vytknat'.

.Podvodnik z Tinderu je
dokumentarny film vykresl'ujdci
skutocny pribeh obeti Simona
Levieva, ktory sa Specializuje

na mladé zeny taziace po

laske. O svojich vzt'ahoch s
podvodnikom rozpravaju Cecilie
Fjellhgyova, Pernilla Sjoholmova
a Ayleen Charlotteova, tri
kl'Gcové svedkyne. Dokument

je zaloZeny na autentickych
zaberoch vyhotovenych
samotnymi Zzenami a zurnalistov
zaoberajicich sa pripadom.”

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2022

Felicity Morris Zaner: Dokumentarny / Krimi

PLUSY A MINUSY:

+ napatie - o ¢osi dIhsi, ako
+ spracovanie by bolo idealne
+ prirodzenost’

HODNOTENIE: * % % Ky
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Cas

VYBORNE STRAVENY CAS PRI NAPINAVE] VAZENSKE) DRAME

Vdzen pohlteny pocitom viny, ¢i dozorca,
ktory ma pred sebou nel'ahki vol'bu.
Novy genialny dramaticky serial

od scenaristu Jimmyho McGoverna

nas zavedie za brany vdzenia.

Vazenie, miesto kde horiica
voda a cukor nie su len
prisady na dobri salku €aju

Dej serialu sa zacina s prichodom Marka
Cobdena (Sean Bean), utitel'a anglictiny
do vdzenia, v ktorom si ma odpykat'
4-rony trest za jazdu pod vplyvom
alkoholu. Za svoje nerozvazne rozhodnutie
musi stravit' nasledujdcich par rokov za
mrezami, s najagresivnejsimi delikventmi.
Jeho pribeh sleduje primarne to, ako

sa beznému cloveku dokaze v zlomku
sekundy zmenit' cely Zivot a musi sa

zzit' s novou realitou — stratou slobody.
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Jeho o¢ami vidime realne, kazdodenné
situacie z vazenského prostredia, ktoré v
mnohych pripadoch neSetria brutalitou.

Na ani jeho spoluvazen Bernard (Aneurin
Barnard), ktory trpi mentalnym ochorenym
a sebaposkodzovanim. Mark sa okrem
pocitov viny, ktoré vidime prostrednictvom
jeho nocnych moér, musi naucit', ako
zvladat' Zivot za mrezami a kam by sa

mal v novej schéme zaradit'. V jeho
pripade ide vSak hlavne o doslovné
prezitie, ¢i uz mentalne alebo psychické.

Nie zIy charakter,
len zlé rozhodnutia

Paralelne s pribehom Marka sledujeme aj
dozorcu Erica McNallyho (Stephen Graham).
Ten od zaciatku pdsobi ako pozitivny
charakter, ktory pracuje vo vazenskom

systéme uz 22 rokov. Aj ked' je Eric muzom
zakona, nema to pozitivny vplyv na jeho
syna Davida, ktory bol prave odsideny na
kratky trest odnatia slobody v napravnom
zariadeni. Eric sa ocita v nel'ahkej situacii,
nakol'ko nechce, aby sa roznieslo, ze

David je synom dozorcu. VWychodisko

mu ponika vazen Jackson Jones (Brian
McCardie) s ponukou, po ktorej je Ericovi
jasné, Ze ak by ju neprijal, David by mal
vel'ké problémy. McNally nie je charakter,
ktory sa meni z dobrého na zlého, ale
charakter, ktory sa pod natlakom t'azkej
situacie musi rozhodnat' konat' zIé skutky.

Dve hlavné postavy,
pricom kazda stoji na
opacnej strane zakona

Ako sa v priebehu troch ¢asti serialu za¢n
odkryvat' d'alSie riepky pribehov hlavnych



hrdinov, je jasné, Ze ich individualne boje sa
prelinajd viac, nez by sme cakali. Dej serialu
sa primarne odohrava v areali muzského
vdzenia v Liverpoole, ktoré este aj tym,

ako je vizualne natocené, dodava serialu
Sedy odtien. Jedingym pocitom toho, Ze
vSetko bude v poriadku, je doba, ked' je na
obrazovke McNally, nakol'ko je jednym z
mala, komu zaleZi na l'ud'och vo vazeni. Aj
ked' je cely dej serialu fiktivny, tym, ako je
napisany, pdsobi vel'mi realne. Scenar od
McGoverna okrem iného vyborne zobrazuje
aj zlozita tému muzského mentalneho
zdravia a toxickej maskulinity, hoci mnohé
z tychto scén by mohli mat' varovanie.

Mali by ste minat' svoj cas,
aby ste si pozreli Cas?

Herecké vykony oboch, Beana aj
Grahama, s(, aj ked' som od nich ni¢

iné ani neocakavala, vyborné. Je to pre
nich druhykrat, kedy sa objavujd spolu
na obrazovkach, naposledy to bolo v
roku 2010, ked' si zahrali v Accused.

I ked' by serial mohol byt' two-man show, je
vyborne dotvoreny vedl'ajSimi Glohami, ktoré
st rovnomerne silné. Ci uZ ide o postavu
Ericovej manZelky Sonie (Hannah Walters,
ktora je tiez realnou manzelkou Stephena
Grahama), Daniela, Markovho nového
spolubyvajliceho, ¢i mnohych d'alsich.

Aj napriek tomu, ze ma serial len tri casti,
vedl'ajSie Glohy dotvaraja dej vyborne,
bez toho, aby posobili Gtrzkovito.

Cas sa oplati sledovat' uz len kvli
samotnym hereckych vykonom, no mozno
si z neho vezmete aj nejaké moralne, alebo
etické ponaucenie.

»Miniséria Cas od Jimmyho
McGoverna nahliada na Zivot a
obyvatel'ov Liverpoolskej vaznice.
Ci uz ide o dozorcuy, ktory je
postaveny do nel'ahkej situacie,
alebo nového vazna, ktory sa
musi zmierit' s myslienkou svojho
nového, docasného zivota."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2021
Zaner: Drama / Krimi

Rézia:
Lewis Arnold

PLUSY A MINUSY:

+ Hlavné herecké duo - PomalSi priebeh
+Vedl'ajSie charaktery druhej a tretej asti
+Scenar - Zaver

HODNOTENIE: * % % Ky
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Genialna priatel'ka

IKONICKA TALIANSKA SAGA

Tretia séria neapolskej série s nazvom
Genialna Priatel'ka - ,,Ti, ¢o odchadzajd
— ti, o zostavaji” prisla 7. februara na
obrazovky HBO a my sa opat' mézeme
tesit' na kvalitne spracovany serial, pod
ktory sa produkéne podpisal samotny
Paolo Sorrentino. Knizne sa séria Eleny
Ferrante rozdel'uje na 4 casti a sledujeme
v nej viac ako 60 rokov priatel'stva Eleny
.Lenu” Greco a Raffaelly ,Lila® Cerullo.
Obe hrdinky vyrastli na okraji Neapolu

v jednej z najchudobnejSich casti.

Genialna priatel'ka

Prvykrat sa s obomi hrdinkami vidime v
roku 1950, v prvom ro¢niku zakladnej Skoly,
kde obe dosahuja vel'mi dobré vysledky.
Tato skutognost' si vSimne ich triedna
ucitel'ka a snazi sa presvedcit' obe rodiny,
aby dievcata poslali na vyssie vzdelanie do
Iycea. V tomto bode serialu padne jedno z
najddlezitejSich rozhodnuti, ktoré neskdr
ovplyvni obe diev¢ata vo vel'kej miere.
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Rodina Greco poslichne triednu ucitel'ku

a v plnej miere Lenu podporuje v tazbe

sa d'alej vzdelavat'. AvSak rodina Cerullo
povazuje d'alSie vzdelanie za zbytocné,
ked'Zze oCakavajd, Ze sa Lila po Skole hned'
vyda a bude mat' rovnaky zivot, ako vSetky
Zeny v rodine a v ich Stvrti. Pre divaka

sa mozno rozhodnutie Cerullovcov zda
nepochopitel'né v kontexte si¢asnej doby.
No je potrebné brat' ohl'ad na to, Ze oblast,
v ktorej sa dej odohrava, je vel'mi zaostala
generacnou chudobou esSte od ¢ias druhej
svetovej vojny a tieZ existencie ¢ierneho
obchodu, ktory pomohol k vzrastu rodin ako
Carracciovci a Solarovci. Tieto rodiny patria
k Sedym eminenciam Neapolu a vladnu
vd'aka vel'’kému mnozstvu penazi. Prave
tu vidia neskér Cerrullovi nadej pre Lilu,
ktora by sa mal vydat' za Marcella Solara.

Pre mfa osobne bolo skér nepochopitel'né
rozhodnutie rodiny Grecovcov, nakol'ko nim
finantne ohrozili celd rodinu na niekol'ko
rokov. Lenu nebola jedingm diet'at'om v

rodine, toto rozhodnutie chapem ako urcity
prejav lasky a dovery rodiny k Elene.

Prva séria sa konci okrem iného tym, Ze
Lila odmieta Marcella Solara a namiesto
toho si berie Stefana Carracciho. Niekto

by mohol povedat', Ze si vybrala mensie

zlo, pretoze si mysli, ze pdjde o manzela,
s ktorym bude méct' manipulovat'.

Ci uz tym, Ze vyuZije jeho finanéné
prostriedky v prospech ostatnych os6b

v predmesti, alebo primarne pre jej
rodinu, k zisku kapitalu, ktory by im
pomohol sa presadit' s novymi dizajnami
topanok. V den svadby Lila zist'uje, ze
Stefano uzatvoril so Solarovcami obchod,
pricom sa dostal do ich ,Cervenej knihy*
diZznikov. Stefano za finan¢n( podporu
od Solarovcov otvoril obchod s obuvou,
na vyvesnej tabuli obchodu je vsak meno
Solarovcov. Za toto Lila Stefana znenavidi
uz od prvého dna ich spolo¢ného Zivota.
Tym sa kondi prva kniha, aj séria.



Pribeh nového mena

\/ druhej sérii je Lenu na strednej Skole,
kde preziva prvé lasky i sklamania a zivot
v Stvrti aZ tak nevnima, nakol'ko je plne
pohltena Stadiom. Jediné informacie ma
prave od Lily, ktora sa vratila zo svadobnej
cesty s monoklom. Skoro cela druha séria
pre Lilu znamena utrpenie, pretoZe Zije so
Stefanom, ktorého nenavidi. On vSak tdto

nenavist' nechape. V priebehu druhej série si

Lila najde milenca, ktorym je Nino Sarratore,
syn Donata Sarratore. Obaja kedysi byvali
v ich Sturti, ale potom zacal Donato lepSie
zarabat' pisanim ¢lankov a poézie. Ich
odchodom zostali mnohym damam v ich
Stvrti len oci pre pla¢ po Donatovi, nakol'ko
je chronickym zaletnikom. No a teraz
prichadza na rad staré zname ,.aky otec,
taky syn”. Nino svojho otca z duse sice

pre toto nenavidi, no sam sa sprava Uplne
rovnako. Avsak, nikdy nie je oznaceny ako
negativny charakter, aj napriek nepriamym
naznakom a obe Lenu aj Lila ho miluja.
Lenu prva, uz od Gtleho detstva, pricom to
Lila vie a aj napriek tomu sa rozhodne Nina
ziskat'. Tento Ulet je kratky a skoro znici jej
manzelstvo. Vysledkom je jej odchod od
Stefana a iba nie€o cez 20 dni,slobodného’
Zivota s Ninom v najvacsej diere Neapolu.
Nino Lily, tak ako ostatné Zeny v jeho Zivote,
odkopne hned' ako sa s fou zacne nudit'.

\/ takychto Castiach serialu sa dava do
popredia neapolska stdrzna kultlra a
spravanie Uzkeho kruhu osdb v Stvrti. Toto
je pekne vidiet' na spravani rodin ako s
Pelusovci, Cappucciovci alebo Scannovci,
kazda z tychto rodin ma v rodine muzsky
charakter, ktory zodpoveda za dodrziavanie
spravodlivosti v Stvrti. Nikdy nedovolia,
aby niekto zo Sturte trpel nepravom, aj
ked' oni samotni pochadzaji z vel'mi
chudobnych pomerov a presli si viacerymi

rodinnymi tragédiami. Takto ale funguje
neapolska skromna spolo¢nost' a tento
vel'mi silny prvok je dévodom, preco s
serial aj knihy také popularne. Prave

v tomto momente vstupujd do deja a
pomozu Lile spravit' rozhodnutie, ktoré je
sice t'azké, ale pre jgj situaciu, tehotenstvo,
najlepsie. Lila sa vracia k Stefanovi, no
nie na dlho, nakol'ko Stefano ma milenku,
ktora tiez ¢aka jeho diet'a. Lila na konci
druhej série odchadza zo Stvrte spolu so
svojou detskou laskou Enzom Scannom.

T, Co odchadzaja - ti,
co zostavajl

V/ tretej sérii sa v hlavnych rolach opat'
predstavia dospelé predstavitel'ky Lily a
Lenu - Margherita Mazzucco a Gaia Girace.
Dej sa odohrava potas barlivych 70. rokov.
Lila stale Zije s Enzom a jej synom a pracuje
vel'mi t'azko v tovarni na spracovanie
masa. Elena vyStudovala vysoka Skolu v
Pise, je zasnlbena a vydala Gspedna knihu.
V/zt'ah Lenu a Lily je pre Lenu deStruktivny,

o si Coraz viac v tretej sérii uvedomuje 3j
ona sama, preto ich komunikaciu obmedzi
len na telefonaty. Aj tie vSak postacuji k
tomu, aby Lila Lenu ovladala. Cely Zivot

sa Lenu snazi byt' tou najlepsou verziou
sebe samej, aby Lile vynahradila to, Ze ona
to sama nikam nedotiahla. ,Musis byt'
najlepSou za nas obe" hovori stale Lila.

Otazkou vSak ostava, ¢i si samotna Lila
uvedomuje, aka silu ma nad Lenu, Ze staci
jedno slovo, ¢i ustipa¢na poznamka a
Lenu zmeni nazor na nieco, v ¢o verila cely
Zivot. Tu je mozné povedat, Ze cely nazov
série ,Genialna priatel'ka’ m6zeme brat' v
uritych pasazach serialu az sarkasticky.

Serial Genialna priatel'ka je momentalne
asi jednym z najlepsich serialov, ktoré
moze stanica HBO svojim divakom
ponknut'. Od vizualneho a hudobného
spracovania, cez takmer dokonalé uvedenie
kniznej verzie do serialovej. Nehovoria o
obsadeni hlavnych a vedl'ajSich postav,
ktoré priam kopirujd knizné charaktery.

.Neapolska saga o priatel'stve, ale
do urcitej miery aj nepriatel'stve
dvoch zZien, Eleny Greco a Raffaelly
Cerullo. Dej sa odohrava v rozmedzi
60 rokov ich priatel'stva a zacina

sa dnom, ked' Elene zavola syn
Raffaelly, ze jeho mama zmizla. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2018 - 2021
Zaner: Drama

Rézia:
S. Costanzo, A. Rohrwacher, D. Luchetti

PLUSY A MINUSY:

+ Obsadenie - Nino Sarratore
+ Podoba kniha

vs. serial
+ Prevedenie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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