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D-Link

AX1500 Smart Router

Wi-Fi siet, ktora je inteligentnejsia, bezpecnejsia, rychlejsia
a cenovo dostupnejsia.

R15

Konektivita a vysoké rychlosti
Wi-Fi 6 (802.11ax) neuveritelné pokrytie a rychlost
Wi-Fi siet sa neustale optimalizuje a vylepsuje
3 x Gigabit Ethernet LAN porty a 1 x Gigabit LAN port
Next-Gen Wi-Fi

Dvojpasmové bezdrotové pripojenie rychlostou az 1 500 Mbps,
rychle Wi-Fi so zvySenym dosahom, spolahlivostou a pokrytim

4 simultanne streamy, 1024 QAM a OFDMA technolégie

S umelou inteligenciou (Al)
Wi-Fi siet sa neustale optimalizuje a vylepsuje
Al Wi-Fi Optimiser nepretrzite monitoruje komunikacné kanaly
pre zabezpecenie Wi-Fi s najmensim rusenim

Al Traffic Optimiser uprednostiuje najddlezitejsie ulohy
vyuzivajlce internet pre optimalizované online zazitky
Jednoducha sprava a dalsie rozsirovanie siete

Al Parental Control pontka flexibilnui kontrolu nad online
aktivitami vasich deti

Al Assistant spravuje vasu siet, posiela odporucania a hlasenia
cez bezplatnu aplikaciu EAGLE PRO Al

Vdaka D-Link Wi-Fi Mesh mozete dosah svojej Wi-Fi siete
este predizit pomocou D-Link Wi-Fi Mesh zariadeni

Kompatibilny s hlasovymi asistentmi Google a Amazon Alexa

JUST ASK ‘., works with
amazon alexa Google Assistant

EAGLEPROA|
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Al Parental Controls Al Mesh Optimiser Al Wi-Fi Optimiser Al Traffic Optimiser
Assign devices to profiles to block Mesh uzly navzdjom spolupracuju Nepretrzité inteligentné Smart QoS pre vase neprerusované
websites, set schedules for access, pre optimalizaciu monitorovanie vam umoznf hranie, hlasové hovory, streamovanie
and turn off Wi-Fi sietovej prevadzky pripojit sa na najlepsi dostupny kanal videa a stahovanie
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WPAS3 Security MU-MIMO & OFDMA Ovladanie hlasom s Google/Alexa Bezpecna siet
The latest in wireless encryption Idedlne pre streamovanie 4K, Moznost ovladania hlasom Najnovsie sifrovanie a zabezpecenie
to keep your network safe from hranie VR, videohovory a pripojenie prostrednictvom asistentov v stlade s normou IEC 62443-4-1
unauthorised access vietkych vasich zmart zariadenf Amazon Alexa a Google Assistant na ochranu vasho pripojenia

EDITORIAL

B Nastava herna smrét'

Po uhorkovom zavere minulého roka, €o sa herného softvéru tyka,
sa nam prvé mesiace tohto roka snazia pritlacit' svoje ostré

hrany palcov rovno na nase kozené pefazenky a vyryt' do nich td
pomyselna krivku prepadu. Vo februari nas v hernom segmente
¢aka vydanie viac nez dvadsiatich hier, z éoho hned' polovica by

si zaslGzila nalepku ,Musite mat'!". Ci uz davate prednost' stale
pestrejSej a kvalitou oplyvajlicej indie scéne, alebo idete vyloZene len
po exkluzivnych AAA dielach, nasledujace dni vas bude lakat' viac
ako osviezujlca ponuka zabavného softvéru. Zatial' co milovnikov
Pokémonov stale zamestnava januarové vydanie revolucnej €asti
Legends: Arceus, znalci FromSoftware sa uz netrpezlivo chystaja
ponorit' do akénej RPG Elden Ring. Tento dlho pripravovany pribeh
z hlavy R. R. Martina by sam o sebe zvladol spopularizovat' cely
mesiac ako taky, avSak februar d'alej prinasa rovnako o¢akavany
druhy diel survival hororu Dying Light, nasledovany PlayStation
exkluzivitou Horizon Forbidden West a nemenej nadejnou
stratégiou Total War: WARHAMMER III. Z tejto bomboniéry si
dokaze vybrat' aj ten najnarocnejsi milovnik videohernej kultdry.
Ato som zamere vynechal minimalne tri d'alSie diela, ktoré si

sam nenecham utiect'. rat'me sa vSak teraz o krok spat'.

Zatial' to som vam vysSie nacrtol obsah buducich vydani nasho
magazinu, si¢asne by som vas pochopitel'ne rad pozval k tomu
aktualnemu, ked'Ze opdt' raz je o o stat'. Za predpokladu, Ze sa
rozhodnete nechat' ovlazit' nasou vinou testov zo vsetkych oblasti,
ktorym sa na pravidelnej baze venujeme, urcite vypozorujete niekol'ko
zaujimawych prekvapeni. Sam som mal napriklad moznost' testovat'
hardvérové prisluenstvo od u nas menej znamej spolocnosti a
vysledné dojmy vas mézu prekvapit'. Ponikneme vam nazor na dlho
ocakavany PC port hitu God of War, pozrieme sa na celosvetovo
ceneny film Spider-Man: No Way Home a nevynechame ani obl'Gben(
retro rubriku. Tol'ko a eSte ovel'a viac na vas ¢aka na nasledujacich
strankach viac nez desat' rokov fungujiceho magazinu Generation.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Lesk a bieda slovenskych zakaznikov

Druhy rok pandémie je za nami a Zvaz
automobilového priemyslu zverejnil
zaujimaveé Statistiky ohl'adom registracii
osobnijch automobilov. Tou hlavnou
hodnotou je pocet nowyjch kusov, presne
75 700, teda o skoro tri percenta viac v
porovnani s rokom 2020. O dlhodobych
problémoch piSeme neustale, no detailny
pohl'ad na konkrétne predaje nam prezradi
par zaujimavosti o spravani slovenského
zakaznika.

Novych automobilov je stale nedostatok,
modely dostupné skladom nema kazda
znacka a pokial' idete za konkrétnou
vybavou, tak sa obCas aj nacakate.
\/ypadky vo vyrobe, nedostatok cipov

a v neposlednom rade aj postupné
zdrazovanie komplikuja nakup hlavne
zakaznikom hl'adajdcim ¢o najlepsi pomer
ceny a vykonu. Ak sledujete situaciu

s novymi automobilmi pravidelne, tak
ste si trend zdrazovania urcite vsimli.
Nie s to len drobné zmeny, mnozstvo
modelov ma ceny vyrazne vyssie.

Tak napriklad za Hondu Civics 1,51
motorom sme koncom roka 2018 zaplatili
20 tisic eur, teraz je s tymto motorom
dostupna len jedna prémiova konfiguracia,
no bohuzial' o 6 tisic eur drahsia. Vacsie
vydavky vas ¢akajd aj pri obl'Gbenom
rodinnom Peugeote Rifter. Co firma
spravila s kedysi finan¢ne dostupnou
308-mickou, je skutone smutné. S tym je
spojeny aj narast dovezenych automobilov,
tych bolo za minuly rok vySe 61 tisic kusov.
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\/ sekcii novych autach sa na Slovensku
stale najlep&ie dari znatke Skoda, ktora
ich predala vyse 15 tisic. Druhy je Hyundai
s vySe 8 tisic predanymi kusmi a tesne za
nim Kia. Z pohl'adu konkrétnych modelov
zvit'azila tretia generacia Skoda Fabia,

nasledovana vel'mi podarenym Huyndai i30.

Octavia skoncila az na tret'om mieste, za
nou Kia Ceed a na piatom mieste Hyundai
Tucson. Spravanie slovenského zakaznika
teda ni¢im neprekvapuje, stale sa drzi
overenych a cenovo dostupnych modelov.

Pri elektromobiloch vSak Slovensko za
zvySkom Eurdpy vyrazne zaostava. Zaujem
o automobily na elektricky alebo hybridny
pohon je stale vel'mi maly a ked'Ze sa tu

nezapocitavajd zakladné hybridy, tak tvori len

trojpercentny podiel.

Za cely minuly rok sa predalo len

2 271 kusov s elektrickym alebo
kombinovanym Plug-in hybridnym
pohonom, ¢o je zalostne malo.
Nase ciele s poklesom emisii, ktoré
produkujd osobné automobily, s
nerealne nielen z kratkodobého,
ale aj z dlhodobého hl'adiska.

Do troch rokov by na nasich cestach
mali jazdit' desiatky tisic Gspornych
aut, o je pri pohl'ade na Cisla predajov
vel'mi, ale vel'mi odvazny plan.

Kym ceny novych modelov vyrazne
neklesnd, bude ich predaj vo vel'kom
zaujimavy jedine pri silnej dotacii od
Statu. Avsak financovat' potrebny
ro¢ny predaj tisicov automobilov je
pre statny rozpoCet nemyslitel'ny
luxus. NavySe ani spominany finanény
plan nemusi stacit' na to, aby bol
rodinny elektromobil pristupny

pre bezn( slovenskd rodinu.

Dalsim problémom je aj dostupnost'
nabijacich stanic. Ved' dokonca ani

v Bratislave ich nie je dostatok a

v niektorych mestskych castiach

ich budete musiet' poriadne dlho
hl'adat', aby ste vdbec nejaké nasli.
NavySe v hustej zastavbe a extrémne
obmedzenom mieste na parkovanie
je ich inStalacia pomerne narocnag,

¢o zasadnym spdsobom komplikuje
budovanie celej infrastruktdry.

Pri planovanom ro¢nom predaji
tisicov elektromobilov by nabijacky
museli byt' pomaly na kazdej ulici, v
opacnom pripade buda pre obyvatel'ov
bytoviek aj nad'alej nezaujimaveé.

Ked' koncia zname mena

Druhy turbulentny rok je za nami a
mnohych fanasikov ¢akaji smutné
spravy o ukonceni vyroby ich obl'Gbenych
modelov. Nie je to ni¢ nezvycajné, ved'
kazda, aj ta najobl'GbenejsSia séria raz
skondi, €i uz pre nezaujem alebo kvoli

zasadnym zmenam poziadaviek trhu.

No teraz sme svedkami konca viaceryjch
zvuénych mien, vratane sedan verzie
legendarneho Passatu. Ten bude sice stale
dostupny ako kombi, no Volkswagen vidi
budicnost' jednoznaéne v sérii ID.3 a ID.4.

Novych automobilov sa nedoc¢kame

ani pri takych legendach, akymi s

Ford Mondeo a Renault Talisman, teda
presnejsie, neuvidime ich na eurépskom
trhu. V obidvoch pripadoch sa tomuto
kroku ne¢udujeme, predaje Talismana
boli skor podpriemerné a niekdajsia
slava Mondea je uz oCividne mftva.

Model ale Gplne nekondi, na ¢inskom
trhu sa objavi v Gplne novej a podl'a
nasho nazoru vel'mi podarenej
verzii. Uvidime, mozno ho Ford
nakoniec za€ne predavat' aj u nas.

Ku koncu Passata a Mondea sa prida aj
Opel so svojou Insigniou. Podl'a dostupnych
informacii sa z nej pravdepodobne stane
rodinny crossover, z ¢oho sa dlhoro¢nym
fandsikom asi mierne zatoci hlava.

Dopyt po podobnych modeloch neustale
klesa a firmy nedokazu Zit' len z nostalgie
zmensujlcej sa skupiny fanisikov. SUV ako
stale smerodajny trend sa preto postupne
integruje aj do takych skupin automobilov,
pri ktorych by sme to nikdy necakali.

....................................................................................................................

Novinka od BMW meni farbu na pockanie

Na technologickom vel'trhu CES v Las
Vegas sme sa nedockali len beznyjch
technologickych noviniek, ale aj jednej
nezvycajnej, tjkajicej sa automobilov.
Nemecky vjrobca BMW tu totiz ukazal
fungujici jedinecny koncept v podobe

karosérie meniacej svoju farbu na pockanie.

Zatial' si sice nemdzete vyberat' z konkrétnej
farby, meni sa svetlosiva na tmav.

Dané farebné obmedzenie vyplyva z
pouzitej technolégie, ktora je vlastne
prebrata z elektronickych citaciek knih.
Teda to, €o pre nas pdsobi ako z vedecko-

fantastického filmu, je len umnym
vyuzitim a rozsirenim starého znameho.
Automobil BMW iX Flow je vlastne
polepeny elektronickym papierom, aj

ked' slovo ,polepeny’ presne nevystihuje
to, ¢o vidime. Na prvy pohl'ad totiz
nepdsobi nijak nezvytajne, je jednoducho
elektromobil s modernym dizajnom.

Specialne navrhnuty elektronicky papier
pokryva vacsinu povrchu auta a najdeme
ho aj na kolesach (nesikovné parkovanie
pri obrubnikoch sa nam poriadne
predrazi). Na rozdiel od klasického
displeja ma len zlomok hribky

a spotrebuje malo elektrickej energie.

Ta je navyse potrebna iba na zmenu
farby.

A aké je vlastne realne vyuzitie tejto
technologie? To najddlezitejSie prichadza
s poasim, ked'ze pocas letnych
slnecnych dni dokaze svetla farba znizit'
teplotu v interiéri az o niekol'ko stupriov,
v zime Cierna farba teplotu zase trochu
zvy&i. Daldie vyuZitie urcite najdeme aj

v reklame, ked'Ze zmena zobrazenych
informacii uz nebude ¢asovo narocna.
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ASUS tento rok v segmente
notebookov "rozvija neuveritel'né"

Novy rok neprinasa len snahu plinit'
predsavzatia, vel'ké vipredaje s vianocnou
vyzdobou ¢i hadzanie stromcekov von
oknom. Pre hracov aj vsSetkych ostatnych
predstavuje novinky na poli technologii

a konferenciu CES, na ktorej sa vel'ké
mena stale snazia ohdrit' a ziskat'

novych fandsikov. V segmente pocitacov

a technologit k nim rozhodne patri aj
spolo€nost' ASUS, preto nie je prekvapenim,
Ze aj tento rok uviedli radu noviniek,

ktoré zaujmi nielen najnaro¢nejsich
profesionalov, ale aj amatérov a novacikov.

Najnovsie procesory Intel Core 12. generacie
a AMD Ryzen 6000, nové grafickeé karty,
prichod DDR5 a LPDDR5 pamati, podpora
WIiFi 6E, nové displeje ¢i lepsie chladenie
—to vsetko st novinky od spolocnosti

ASUS blizsie predstavené v clanku nizsie.

Zenbook 17 Fold OLED

Asi najzaujimavejsim pocinom z dielne
ASUS je prvy 17,3-palcovy skladaci OLED

6 | Generation

notebook s menom Zenbook 17 Fold OLED.
Dotykovy displej ponuka rozlisenie 25K s
pomerom stran 43, ktory sa po prelozeni
zmeni na dva 125-palcové displeje s
pomerom stran 32 a Full HD. Displej
ponuka certifikacie Pantone Validated a TUV
Rheinland pre ochranu ocf a pokryva 100 %
farebného priestoru DCI-P3. Toto zariadenie
tiez podporuje Dolby Vision HDR a Dolby
Atmos vd'aka styrom reproduktorom
ladenim spolo¢nost'ou Harman Kardon.

Zenbook 17 Fold OLED tiez potesi
zabudovanou HD IR kamerou s
rozlisenim 5 MP kompatibilnou s
funkciou Windows Hello, plnohodnotnou
Bluetooth klavesnicou ASUS ErgoSense s
touchpadom. Obrazovka a farma vsak nie
sU vSetko, dolezity je aj hardvér — preto
ho pohana 12. generacia procesorov Intel
Corei7 s grafickou kartou Intel Iris Xe.

Vo vybave ma aj dva USB-C Thunderbolt 4
porty s podporou rychleho nabijania 75 Wh
batérie a pripojenim k externym displejom.

Zenbook 14X OLED
Space Edition

Zenbook 14X OLED Space Edition je
Specialna edicia navrhnuta pri prilezitosti
25. vyrocia 600-dnovej vesmirnej misie
notebooku ASUS P6300. Disponuje
unikatnym dizajnom s tematikou vesmiru
a farbou Zero-G Titanium. Zenboaok 14X
OLED Space Edition oslavuje kl'GCovy
mil'nik v historii ASUS notebookov a
nabada pouzivatel'ov k tomu, aby aj oni
zacali cestu spoznavania vlastnych limitov.
Exkluzivnym prvkom tejto specialnej edicie
je 35-palcovy OLED displej ZenVision,
ktory je umiestneny na veku a zobrazuje
prispdsobitel'né spravy a animacie.

Space Edition je navrhnuty tak, aby

prezil mozno aj vesmirne cestovanie,
splfia mimoriadne naroéné poziadavky
vesmirmnych standardov SMC-5-016A,
takze preZije extréemne teploty (-24 a7 61
°C) vo funkénej prevadzke a vibracie (20— 2
000 Hz). Notebook pohana procesor 12.

generacie Intel Core i9 s grafickou kartou
Intel Iris Xe, 32 GB RAM, PCle 4.0 SSD
Uloziskom a Intel WiFi 6E. 28K 90 Hz OLED
HDR Pantone Validated dotykovy disple]

s pomerom stran 16:10 prinasa realistické
obrazy s certifikaciou DisplayHDR True Black
500, 100 % pokrytim farebného priestoru
DCI-P3 a TUV Rheinland ochranou otf.

Zenbook 14 OLED

\lynoveny Zenbook 14 OLED predstavuje
vykonny, stylovy a I'ahky 14-palcovy
notebook, ktory postva slovné spojenie
Jperfektna prenosnost™ na novd droven.
Najnovsia generacia prinasa moderny

dizajn s novym prevedenim veka a dvomi
elegantnymi farbami - Aqua Celadon a
Ponder Blue. Notebook v sebe kombinuje tie
najlepsie vizualy a audio s ciel'om prinasat’
pohlcujlce zazitky, ¢o dosahuje vd'aka OLED
NanoEdge displeju s pomerom stran 16:10,
rozlisenim 2,8K, obnovovacou frekvenciou
90 Hz, jasom 550 nitov a certifikaciou
Pantone Validated (samozrejme aj so 100

% pokrytim farebného priestoru DCI-P3). O
zvuk sa staraju reproduktory a inteligentny
zosilnovac s certifikaciou Harman Kardon
pre vyrazneé priestorovée znenie.

Aj napriek kampaktnym rozmerom (hrabke
len 169 mm a hmotnosti 1,39 kg) sa v
hlinikovom Sasi nachadza 12. generacia
procesorav Intel Core s grafickou kartou Intel
Iris Xe alebo Ryzen 5825U procesor, az 16

GB RAM, ultrarychle PCle 4.0 SSD Ulozisko,

75 Wh batéria a Intel WiFi 6E konektivita. Vo
vybave je tieZ plnohodnotné zastlpenie 1/0
portov vratane dvoch Thunderbolt 4 USB-C.

ASUS ExpertBook B5

ASUS ExpertBook B5 je rad ultral'ahkych
notebookov dostupnych v tradicnom
formate alebo v 360° konvertibilnom
tvare pre maximalnu prenosnost' a
flexibilitu. Nové modely ExpertBook

B5 a ExpertBook B5 Flip s vybavené
14-palcovymi displejmi a ich precizne
navrhnuté minimalistickeé sasi st vyrobené
7z Cistého hlinika a zliatiny hlinik/horcik s
ciel'om posunit' hranice I'ahkosti. Procesor
Intel Core i7 s grafickou kartou Intel Iris

Xe prinasa vysoky vjkon a doplfia ho aZ

48 GB RAM a Intel WiFi 6E konektivita.
360° panel modelu B5 Flip umoznuje
pouZivat' notebook v rezime od stanu
(Tent) az po tablet pre okamzitd spolupracu,
zdiel'anie obsahu alebo prezentacie.

Novy rad B5 takisto pontka celodnova
vydrz batérie a viacero technologii pre
zvysenie efektivity mobilnej prace. Medzi
ne patri timenie hluku pomocou umelej
inteligencie pocas hovorov a konferencir,
podpora pre dual-SSD RAID zapojenie a
ASUS NumberPad pre rychle zadavanie
Cisel. Stkromie pouzivatel'ov, podnikova
ochrana a kazdodenna odolnost' sU takisto
zakladnymi stavebnymi kamenmi radu B5,
€0 sa prejavuje zabudovanym snimacom
odtlackov prstov, volitel'nou IR kamerou,
TPM 2.0 ¢ipom a odolnost'ou, ktora spifa
vojensky standard MIL-STD 810H.

ASUS Chromebook Flip CX5

Na zaver predstavil ASUS Chromebook Flip
CX5 disponujuci 360° ErgoLift panelom
umoznujlcim pouzivat' jeho 16-palcovy
NanoEdge displej pod roznymi uhlami

pre idealnu vSestrannost'. Pohana ho
procesor 12. generacie Intel Core i7 s
grafickou kartou Intel Iris Xe a 16 GB RAM.
\Jo vybave je aj dvojpasmova Intel WiFi

6E (802.11ax) konektivita, vd'aka comu
nebud( jeho majitelia nikdy odrezany

ad rychleho pristupu na internet.

Daniel Paulini
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Spolocnost' ROG na tohtorocnom CES
vyzyvala na povstanie hracov

Novy rok nepredstavuji len novorocné
predsavzatia, ale v radoch hracov este stale
rezonuje zaciatok roka aj konferenciou

CES a vSetkymi oznameniami od hernych

a inych spolocnosti. Spolocnost' ROG je
dlhoro¢nym Gcastnikom tejto konferencie
a my sme sa zicastnili brifingu, na

ktorom sme sa dozvedeli vSetky najnovsie
pikosky, vylepSenia a pripravované kisky,
aby sme vam o nich mohli napisat'.

Pod heslom The Rise of Gamers, teda
povstanie hracov, predstavili ROG svoju

viziu vylepsent, v ktorej sa zamerali na

Styri hlavné smery. \lylepsenia vykonu,
prenosnosti, chladenia a displejov moZno
neznejd bombasticky, no pokial' je zariadenie
dizajnované s prihliadnutim na vsetky

tieto aspekty, bude ho radost' pouzivat'.

Co hmatatel'né véak prinasa ROG do
svojich najnovsich notebookov? Najnovsie
procesory Intel Core 12tej generacie a
AMD Ryzen 6000, grafické karty Nvidia
RTX 3070 Ti a 3080 Ti, avSak aj nadielku
silnych Radeon kariet. VSetky modely tiez
potesia najnovsimi DDR5, alebo LPDDR5
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pamadt'ami, podporou WiFi 6E, novymi
displejmi, &i eSte lepSim chladenim. Teraz
uz vSak horsa na predstavené novinky.

ROG Strix Scar G15a G17

ESte minuly rok sme si mali moznost'
vyskdsat' ROG Strix Scar G15 a nielen prvé
dojmy z neho boli nadmieru pozitivne.
Preto je prijemné vidiet', Ze takto
schopné zariadenie sa dockalo silnejsich
komponentov a aj nového prevedenia v
Neon Green farbe. Hardvérovo G15a G17
samozrejme poniknu najnovsie AMD
procesory az do Ryzen 9 6900HX a Nvidia
grafické karty az RTX 3080 Ti, v spojeni

s 32 GB DDR5 4800 Mhz RAM a FullHD
panelom s frekvenciou az 360 Hz, alebo
QHD s 240 Hz. Samozrejmost'ou s WiFi

6E, 1 TB Gen 4 SSD a d'alsi slot na upgrade.

Takttiez je k dispozicii 90 Wh batéria.
ROG Strix Scar15a 17

Kasky ROG Strix Scar 15 a 17 asi tiez
netreba predstavovat', nakol'ko si snom
mnohych hracov. A niet sa ¢omu ¢udovat,,

ked' sa v nich spaja vysoky vykon s
funkcionalitou stvorenou priamo pre
nich. Od starsich modelov sa Scar 15 a
17 prilis nezmenili, teda aspon navonok.

Co je nové, si komponenty ,pod kapotou®,
procesory az do Intel Core i9-12900H,
grafika az RTX 3080 Ti, maximalne 64

GB DDR5 4800 Mhz RAM, WiFi 6E, 2 TB
Gen 4 SSD disk s d'alsim miestom na
upgrade, 90 Wh batéria a QHD 240 Hz /
FHD 360 Hz. Nové Strix Scar notebooky
tieZ potesia este lepsimi teplotami

vd'aka aplikacii nového riesenia Thermal
Grizzly Conductonaut Extreme.

Zephyrus Duo 16

Nadmieru zaujimavé zariadenie Zephyrus
Duo 16 do roka 2022 vstupuje s mensimi,
no stale zaujimavymi zmenami. Vd'aka
svojmu dizajnu, pri ktorom sa po

otvoreni notebooku nadvihne druha
obrazovka prezyvana ScreenPad+ do
ergonomickej polohy, stale disponuje
nadmieru schopnym chladenim. Posledna
verzia sa dockala este lepSich pantov,

ktoré druhy displej nielen nadvihng, ale
prisun( aj blizsie k hlavnému displeju,

vd'aka ¢omu pouZivatelia ziskaju pocit
takmer neprerusenej obrazovky.

Hlavny monitor pondkne vel'mi zaujimava
funkciu dualneho rozlisenia, kde budd
mat' pouzivatelia na vyber z dvoch
variantov - 4K 120 Hz, alebo FullHD 240
Hz. K tomuto rieSeniu sa v ROG odhodlali
kvdli momentalnym limitaciam, ¢o sa
prietoku dat do panelov a ich ovladacov
tyka, a aj vd'aka Sikovnosti ich inZinierov
dokazali poskytn(t' nieco nové. To si
urcite zaslGzi uznanie. Kto by vsak

tejto novinke eSte ned6veroval, bude
mat' na vyber aj panel s oznacenim

ROG Nebula HDR s QHD rozlisenim,
frekvenciou 165 Hz, svietivost'ou az
1100 nitov, 100% DCI-P3 pokrytim a

512 lokalnymi zénami stmievania.

Toto monstrum budd samozrejme
pohanat' tie najlepSie procesory az do
Ryzen 9 6900HX, grafické karty az Nvidia
RTX 3080 Ti, pojme az 64 GB DDR5 4800
Mhz RAM, a pontkne WiFi 6E, az 4 TB Gen
4 SSD v RAID 0, 90 Wh batériu a eSte lepsie
chladenie, vd'aka pouZitiu nového rieSenia
Thermal Grizzly Conductonaut Extreme.

Zephyrus G14

Dalsi obl'Gbeny model z radu Zephyrus s
oznacenim G14 preSiel mensim refreshom
vzhl'adu, ktory sa tyka najma pomeru
stran obrazovky, no vylepSenia sa dockal
aj takzvany Animatrix displej na zadnej
strane obrazovky. Pomer stran je po
novom 16:10, no ukryva sa stale v 14"

tele, vd'aka comu takmer Gplne absentujd
ramiky okolo displeja a do Animatrix
vychytavky pribudlo o 20% viac LED diéd

a tiez viac dierok, cez ktoré spominané
LED diody svietia. Vd'aka tomu budd moct'
hraci este viac ohurovat' svoje okalie.

Po stranke parametrov disponuje

novy Zephyrus G14 najnovsimi AMD
procesormi, az do modelu Ryzen 9 6900HX
a grafickymi kartami AMD az do RX

6800S. Tieto dva kompomenty v spojeni

s DDR5 pamat'ami bude pohanat' panel

s QHD rozliSenim, 120 Hz obnovovacou
frekvenciou, odozvou 3 ms, svetlost'ou

az 500 nitov a 100% pokrytim DCI-P3
farebného spektra. Dal3ie parametre tohto
radu tiez nie st na zahodenie. V rychlosti
mozeme spoment' batériu s kapacitou 76
Wh, WiFi 6E, 185 mm hriabku, 1,65 kg vahu
a IR kameru s podporou Windows Hello.

Asus TUF F15/F17 a A15/A17

Bez zmien neostali ani modelové rady
hernych notebookov Asus TUF F15/

F17 a A15/A17. 15" TUF Gaming F15/
A15a 17" modely TUF Gaming F17/A17
prinasaji herny vykon vd'aka najnovsim
procesorom AMD Ryzen 6000 a Intel Core
12000. V spojenti s grafickymi kartami
NVIDIA GeForce RTX 30 série a najnovsim
Standardom DDR5 postacia na kvalitné
hranie aj naro¢nejSim hracom bez toho,
aby museli siahat' prilis hiboko do vrecka.

VSetky modely pondknu displeje s
rozlisenim QHD a frekvenciou 165 Hz,
alebo FullHD s 300 Hz frekvenciou.
Hlavnym rozdielom medzi tymito dvomi
modelovymi radmi je, okrem pouzitych
procesorov, este Thunderbolt 4 pripojenie
na modeloch s Intel procesormi a ,len’
USB 3.2 Gen2 na AMD kaskoch. Pri
vSetkych urcite potesi batéria s kapacitou
az 90 Wh, ktora poskytuje uzivatel'om
flexibilitu a slobodu travit' dlhé hodiny
mimo dosahu elektrickej zasuvky.
Notebooky z radu TUF tieZ disponuji
odolnost'ou vojenskej Grovne MIL-STD,
takZe sl vhodné aj pre hranie v teréne.

Asus TUF Dash F15

Do rodiny Asus TUF pribudol eSte jeden
novy kasok, s menom Dash F15. Je
tensi, prenosnejsi a I'ahsi ako jeho TUF
F a A bratia. Ponikne hardvér az do
Intel Core i7-12650H, Nvidia RTX 3070
v spojeni s DDR5 4800 Mhz RAM, 76
Wh batériu a monitory s rozlisenim a
frekvenciou QHD 165 Hz / FHD 300 Hz.

ROG Flow 213

Pokial' ste sa pri ¢itani obavali, ze vSetky
novinky od ROG budl predstavovat'

iba malé vylepsSenia uz existujlcich
kdskov, radi vas vyvedieme z omylu.

Tak ako minuly rok predstavil ROG nové

zariadenie Flow X13, prichadza aj teraz
Gplna novinka s menom Flow Z13.

Minuloro¢ny ROG Flow X13 predstavoval
malicky notebook s naozaj vykonnym
procesorom, avsak po stranke dedikovanej
grafickej karty pondkal iba ,slabuckd’

GTX 1650. Co ho robilo &pecialnym, bola
externa kraficka karta ROG XG Mobile,
vd'aka ktorej sa zo stroja schopného hrat'
eSport hry stala masina bez problémov
zvladajlca aj najnovsie AAA tituly.

ROG Flow Z13 ide e5te d'alej a format
kompaktného notebooku nahradza plnou
konvertibilitou z tabletu do notebooku
vd'aka priloZenej klavesnici. S hribkou

12 mm a vahou len 1,1 kg by ste od Flow
Z13 mozno neocakavali vel'ky vykon, no

s procesorom az do Intel Core i9-12900H
a grafickou kartou az RTX 3050, poslizi

aj v zakladnej forme ako naozaj silny
spolo¢nik. DalSie parametre nového

Flow Z13 predstavujd LPDDR5 RAM,

56 Wh batéria, displeje 4K/60 Hz alebo
FHD/120 Hz so svietivost'ou 500 nitov,
Thunderbolt 4 konektor,az 1 TB SSD a
samozrejma podpora ROG XG Mobile GPU
(ktoré sa tiez dockali vylepSeni v podani
novych kariet). Zaverom potesi aj podpora
stylusu a bezdrétovych gamepadov.

Spolo¢nost' ROG neprestava prekvapovat'
a uz X-ty rok po sebe priniesli produkt,
ktory mierne rica tradicné predstavy

o tom, kam mobilné zariadenia a
notebooky napredujd. Nadielka
tohtoro¢ného CES je opat' raz Gctyhodna
a v redakcii nam neostava nic ing, ako

sa teSit' na to, ktoré zariadenia sa k

nam dostand na testovanie a tiez
premyslat' o tom, o ohlasia zas o rok.

Daniel Paulini
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Windows 11 z pohl'adu hracov

AKO NA UPGRADE A CO MOZETE OCAKAVAT OD NOVYCH FUNKCIT NA ZVYSENIE VYKONU

Pouzivatelia Windows ¢akali na d'alSiu
verziu operacného systém Microsoftu uz
od roku 2015. Win-dows sice kazdy rok
prinasal vyznamné baliky inovacii, ale

ta nova vel'ka verzia Windows s ¢islom
11 prisla az v oktobri 2021 a priniesla
mnozstvo technologickych inovacii.

Vel'ky upgrade priniesol vel'ké zmeny a treba
povedat', Ze na zaciatku sa to neobislo Gplne
bez problé-mov. Novy Windows vsak ma za
sebou prvych 100 dnf existencie a na drvivQ
vacsina problémov tim Microsoftu uz stihol
vydat' opravné balitky, takZe prechod na
novy systém je dnes bezpecnejsi, plynu-lejsi
a bezproblémovejsi. Ak ste doposial' vahali a
odkladali prechod na najnovsi Windows 11,
prichadza ¢as prehodnotit' svoje rozhodnutie
a dat' novému systému Sancu. Windows

11 totiz prinasa niekol'ko vzrusujacich
nowvych funkcii aj pre hracov a na tie

hlavné sa teraz pozrieme trochu blizSie.

DirectStorage

DirectStorage je (doslova) niec¢im, ¢o ,meni
hru", Tato technologia umoznuje NVMe
SSD diskom odo-sielat' herné data priamo
na grafickd kartu a obist' tak Gplne CPU.

V minulosti sa totiz herné data z disku
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ukladali najprv do pamate RAM a nasledne
sa posielalido CPU na spracovanie, aby

sa vratili (dekom-primované) spat' do
pamate RAM. RAM ich az potom poskytla
GPU na vykreslenie a d'alSie spracovanie.
To cely tento praces znacne brzdilo.

Nova technologia (presnejsie nove API)
DirectStorage umoznuje priamo z NVMe
disku posielat' data do GPU, ¢o pre hracov
znamena koniec nekonecnych loading
obrazoviek a citel'ne plynulejsie hranie. Vina
nadsenia, ktor( technolégia DirectStorage
vyvolala, presvedcila Microsoft a ti potvrdili,
ze spristupnia DirectStorage spatne aj do
Windows 10, takze i ked' sa rozhodnete
neinovovat' na Windows 11, budete moct'
vyuZzivat' vyhody DirectStorage, teda za
predpokladu, ze mate v pocitaci moderny
rychly NVMe disk. Tato technologia totiz
funguje iba s kompatibilngmi NVMe PCle
3.0a PCle £.0 55D diskami, ako sd napr.
Kingston FURY Renegade alebo KC3000,
pretoze az SSD disky novej generacie vam
umoznia napl-no wyuzit' rychlost' toku dat
a poskytnd vam ten najlepsi herny zazitok.

Zda sa teda, Ze nech uz sa rozhodnete
zostat' pri Windows 10 alebo prejst' na novy
Windows 11, teraz je idealny ¢as na inovaciu

pocitaca a ako jedno z najlepsich rieseni

je instalacia nového moderného NVMe
SSD, aby ste si mohli naplno uzivat' vyhody
technolégie DirectStorage. V kombinacii

s pripadnym upgra-dom pamate a teda
narastom rychlosti a kapacity Gloziska
vam tieto vylepsenia vyrazne zlepsia
vykon a tym aj celkovy herny zazitok.

Automaticke HDR

Windows 11 poskytne hracom skveld grafiku
vd'aka Auto HDR. Auto HDR je technolagia,
ktora automa-ticky vylepsuje vizualnu
stranku hry bez nutnosti zasahov zo strany
pouzivatel'a. Windows 11 automa-ticky
rozpozna monitor, ktary je kompatibilny s
HDR a zlepsi vykresl'ovanie farieb v hrach
zalozenych na DirectX 11 alebo novsich s
vylepsenim dynamického rozsahu. Auto
HDR je preto skvely spdsob, ako bez mozno
komplikovaného nastavovania ziskat'
najlepsi vizualny herny zazitok, samozrejme
len s kompatibilnym monitorom.

Herny rezim
Herna aplikacia ma v nastaveni systému

Windows 11 vyhraden( moZnost' zapnat'
JHerny rezim”. Tym sa automaticky

upravia nastavenia tak, aby hra mohla
bezat' plynulejsie, napr. tym, Ze sa potlacia
nepo-trebné aplikacie na pozadi, aby

sa uvol'nili systémove zdroje primarne

pre dand hru. Hry vd'aka tomu mézu
beZat' plynulejsie a rychlejsie, pretoze
dostand napr. vacsi vykon CPU.

Xbox Game Pass

Co nemoZno nespomeniit' je integracia
hernej sluzby Xbox Game Pass od
Microsoft priamo do novej verzie systému
Windows 11. Xbox Game Pass pontka
rychly pristup k predplatnému hier, ktoré
sU sU-Cast'ou tejto sluzby. Pouzivatelia
tak maja prakticky okamzity pristup ku
kniznici s vwberom viac ako 100 pdsobivych
hier, ktoré mdzu hrat' zadarmo. Windows
11 bude takisto podporovat' hranie Xbox
hier cez cloud, ¢o iste oceni kazdy hrac.

A co kompatibilita?

Minimalnou poziadavkou, ktord musi
spifat vas potitat, aby ste mohli pouZivat'
Windows 11, je 64-bitovy procesor alebo
systém na cipe (SoC) s najmenej dvoma
jadrami a 1 GHz frekvenciou. Znamena to,
Ze by ste mali mat' v PC alebo notebooku
(aspon podl'a oznamenia Microsoftu)
najmenej nasledujd-ce procesary:

» Intel Core 8. generacie (Coffee
Lake, Whisky Lake) alebo novst

» AMD Zen +(Ryzen 2000, Threadripper
2000, Ryzen 3000G APU) alebo novsi

Tento zoznam vsak nie je konecny, pretoze
aj niektoré starsie procesory mozu byt'
kompatibilné so systémom Windows 11.

Je to ale rozhadne prvy Windows, ktory
nepontka 32-bitov( verziu. K dispozicii

je totiz iba 64-bitova verzia systému, no
napriek tomu Windows 11 podporuje spatne
aj 32-bitovy soft-vér a aplikacie. Treba

vsak zvazit', i nie je vhodna aj vymena
d'alsich stcasti PC a ¢i napokon nebude
vyhodnejsia vymena celého pocitaca

ako len upgrade starsich komponentov.
Urcite vam odportcame navstivit' webove
stranky Windows a overit' si pripadnu
kompatibilitu vasho PC s Windows 11
pomocou vol'ne dostupnej utility.

Vel'kost' DRAM a disku

Délezitym aspektom je tiez minimalna
vel'kost' pamate DRAM a kapacita tloZiska.
Pre Windows 11 je podl'a specifikacie
Microsoft minimalnou poZiadavkou
kapacita DRAM aspon 4 GB (Styri gigabajty
sU minimum, za optimalnu vel'kost' sa
dnes povazuje aspon 16 GB), no délezity
je aj pohl'ad na nedavny prechod z8 na 16
Gbit technologiu DRAM a kompatibilita s
najnovsimi procesormi Intel (8. generacie
a novsimi), ktoré tieZ poskytuja odpoved'
na otazkuy, ¢i je vase zariadenie vhodné

na prechod na systém Windows 11.

Podl'a specifikacie je tiez vyzadovana 64 GB
vel'kost' Uloziska, ale ako uz bolo spomenuté,
toto povazuj-te za minimum pre spustenie
systému, nie pre bezproblémovy chod
aplikacii a samotné hry, ktoré ma-ja vyrazne
vysSie naroky (mnohé hry dnes len pre
zakladnu instalaciu vyzaduja desiatky
gigabajtov vol'-ného miesta, nevraviac o
rovnakej vel'kosti pre pripadné aktualizacie).
Vacsia kapacita DRAM a vyssia rychlost'
Uloziska st nevyhnutné pre ich plynulejsi
chod a celkovy lepSi herny zazitok.

Coje TPM 2.0?

Novy Windows vyrazne vylepsuje
kybernetickl bezpetnost'. Pred ohlasenim
Windows 11 asi malokto poznal pojem
Trusted Platform Module (TPM), avéak tato
technologia je uz nevyhnutna na to, aby ste
mohli pouzivat' Windows 11. Vlyzaduje ju
totiz priamo system.

Samotny TPM je kryptoprocesor priamo na
zakladnej doske pocitaca, ktory chranivas
pocitac pred Utokmi na hardvérovej Gravni
pomocou integrovaného kryptografického
kl'Gca. Funguje aj s inymi sys-témami

a aplikaciami v pocitaci a ked'Ze ide o
hardvérové riesenie, povazuje sa za avel'a
bezpecnejsie ako je softvérové Sifrovanie.
Na zaklade hardvérovej a softvérovej
konfiguracie dokaze vytvorit' ¢osi ako
nezamenitel'ny digitalny odtlacok.

Tieto Cipy st beznou stcast'ou pocitacov
uz asi desat' rakov, no zatial' neboli
masovejsie vyuzivané. Az s prichodom
novych Windows 11 je technologia TPM
minimalne vo verzii 2.0 vyzadovana
priamo pri instalacii systému. To je jeden
z hlavnych dévodov preco na niektorych
starsich PC nie je moZné spustit' priamo
instalaciu, ¢i upgrade Windows 11, hoci
inak spifaju minimalnu poziadavku na
64-bitovy CPU aj na operacnd pamat'.

Ak chcete zistit', ¢i ma vas pocitac

procesor TPM 2.0, vyhl'adajte v ponuke
Start ,Windows Zabezpete-nie", vyberte
polozku ,Zabezpecenie zariadenia” a potom
.Podrobnosti bezpecnostného procesora”.
Uistite sa, Ze "Verzia specifikacie" je 2.0,
pretoZe predchadzajlce verzie nebudd
kompatibilné. Vyuzit' tiez mozete aj uz
spominany nastroj na overenie kompatibility
s Windows 11, ktory okrem iného skon-
troluje aj vyzadovant podporu TMP 2.0.

Zhrnutie

Hype okolo Windows 11 je stale vacsia
nie je t'azké pochopit' preco. Pokial' ide o
vytvorenie nového operacného systému,
zda sa, ze Microsoftu sa skutocne
podarilo zohl'adnil Specifické potreby
hracov. Mnoho odbornikov a recenzentov
dnes aj napriek tym pociatocnym
problémom hodnoti Windows 11 ako
doposial' ,najlepsi Windows" a pre hracov
to bude Coskoro novy standard.

Pre spotrebitel'ov je to idealna prilezitost'
na inovaciu pocitaca, aby ste mohli uz
dnes zacat' naplno vyu-zivat' vsetky
vyhody novych Windows 11.

#KingstonFURY #KingstonlsWithYou
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Huawei predstavil duo ocakavanych
telefonovzradu P

GENIUS LOCI

Cinsky Huawei sa konetne pustil do
distribicie svojich najnovsich a dlho
ocakavanych mobilnych telefonov aj

na nasom Gzemi. Ako uz asi tusite,

reC je o rade P, konkrétne o modeloch
Huawei P50 Pro a Huawei P50 Pocket.
Malokedy je to skratkovité nazvoslovie
tak trefné, ako v pripade tejto menovanej
dvojky, avSak este nez si k obom
novinkam v ramci ¢eskoslovenského
trhu povieme o Cosi viac, urcite je na
mieste stru¢ny opis udalosti, pocas ktorej
tieto novinky slavnostne predstauili.

Dejiskom celej akcie sa stalo malebné
a svojou atmosférou jedinecné divadlo
Theatre Royal v Prahe, do ktorého nas,
novinarov, pozvali pa boku niekol'kych
znamych tvari, predstavujdcich
ambasadorov, s ciel'om vyvolat' v nas
patricné emacie. Musim povedat', ze
minimalne v mojom pripade sa im to
podarilo. Moment Udivu sa nespustil

12 | Generation

po strhnuti plachty, ktora ukryvala
exkluzivny skladaci mobil P50 Pocket,
mimochodom, strhnutie zrealizovala
skupinka nadhernych tanecnicok v
lesklych a trblietavych satach, ale uz
pri samotnom miesta konania.

S vinohradskym divadielkom Theatre
Royal mam totizto svoju asobn( historiu
a toto atmosférou jedinecné miestecko
vo mne este vzdy dokaze spustit' efekt
Genius Loci. Aj preto som sa na dane
miesto tesil ovel'a viac nez moji kolegovia.

Tak ¢i onak, opantany spomienkami som
sa posadil do znameho rustikalneho
kresielka osvetleného len malou cervenou
lucernou a s poharikom bubliniek v

ruke sledoval popredné osobnosti
zastlpenia spolocnosti Huawei hovorit'

o0 tom, ako sa snazia postvat' hranice
fotografovania s mobilom v ruke na

nov(, bezkonkurencnd Groven.

Klasicky aj skladaci

\lysokokvalitna fotografia vytvorena
smartfonom je pre Huawei stale tou
najvyznamnejsou zbranou v boji s
konkurenciou a preto je aj duo noviniek z
radu P v tomto smere vybavené pariadne
silnou municiou. Zatnime telefénom P50
Pro, ktory v zmysle zachytavania tych
najkrajSich momentiek z nasho zivota
vyuZziva najnovsie technologie, s ciel'om ¢o
najlepsie reprodukovat' skuto¢nost' vident
I'udskym okam. Ide o technolégie Huawei
XD Optics a XD Fusion Pro Image Engine,
ktoré sa previazali s hlavnym fotoaparatom
Dual-Matrix (50 MPx). Model ,profesional”
s cenovkou na hranici 1 200 eur je navyse
vybaveny periscope zoomom (64 MPx)

a ultrasirokym objektivom (13 MPx), o

v spojeni so stabilizatnou technolégiou
prinasa moznost' ,cvaknat” vzdialené
objekty, ako aj predmety, ¢o vam doslova
sadnu na nos. Ked'ze som mal moznost'

si dand novinku ohmatat' kratko po

tom uZ v Gvode spominanom strhnuti
hodvabnej plachty, okamzite som videl
posun v dizajne oproti starsim modelom.
Dostavil sa aj klasicky efekt ,schudnutia”.
Dizajnu samotnému zo zadnej strany
samozrejme dominuje duo kruhowych
fotoaparatov, no hlavnym t'ahakom je
dvojica exkluzivnych farieb Cocoa Gold a
Golden Black, ktoré sa prekryté lesklou,
odtlacky-milujlcou povrchovou Upravou.
Zakriveny skleneny displej posobT luxusne
este pred jeho rozZiarenim a akonahle si
spravite prvu fotku s tym, Ze vam umela
inteligencia pontkne jednu z podl'a nej
najlepsich dodatocnych Gprav, pochopite
tie tol'ko proklamované prednosti daného
zariadenia. Viac si coskoro povieme v ramci

uZ pripravovaného testu, no pre tych par z
vas, Co by to nedokazali vydrzat', tu mam
jemneé preview: P50 Pro pontka rovnako
moznost' tvorby Ciernobielych snimok
branych cez samostatny 40 MPx snimac,
¢o lahodi mojim fotografickym chat'kam.

Ziadna medzierka

Od klasickeho konceptu prenosnych
telefénov sa teraz posunieme k
stcasnemu trendu tych skladacich. Vsetky
popredné spolo¢nosti zaoberajlice sa
produkciou mobilov nechcl prist' o ¢o i len
jedného zakaznika s chut'ou investovat'
do niec¢oho takto koncipovaného a preto
sina oznacenie Fold, ¢i uz sa vam to paci
alebo nie, budeme musiet' zvykat' viac

a viac. Huawei v tomto smere prinasa,
nutné povedat' Ze aj ako odpoved'

na dizajn konkurencie, novy luxusny
telefon P50 Pocket, ktorého filozofia sa
opiera o exkluzivitu v ramci dizajnu, no
sUcasne aj o dostatocny vykon spojeny
s bezkonkuren¢nym fotoaparatom
(bezkonkurencnym v ramci svojej triedy
skladacich mobilov samozrejme). P50
Packet je prémiovym ,véckom", ktoré

si strcite do vrecka kosele a vd'aka
dostatocne silnej batérii vam vydrzi

viac nez jeden den. Co mnia v savislosti

s moznost'ou zloZenia zaujimalo asi

najviac, bola medzierka medzi hranami

v momente, kedy telefon takpovediac
zaklapnete. Ked'ze u konkurencie ostava
v priestore medzi displejom vzdy nejaka
medzierka a po rozlozeni v strede mala
brazda, podobnl vec som ocakaval aj

od P50 Packet. V tomto smere vsak
Huawei doslova prekvapil, ked'Ze prisiel

so systémom, ktory medzi displej
neprepUst'a ani milimeter svetla, ¢o uz tak
ohromujlci dizajn zariadenia len vylepsuje
a displej ostava krasne hladky vd'aka
systému naddvihnutia obrazovky v bode
zlomu. Apropo, 0 navrh dizajnu Specialnej
zlatej edicie sa postarala holandska
modna navrharka Iris Van Herpen a
vysledaok je skutotne ocarujuci. Pri takto
sofistikovanej elektronike, v hodnote 1
400 eur, je pochopitel'né, Ze sa zakaznik
pravom pyta na odolnost' ohybného
panelu a vsetky veci s tym spojené. Aj v
tomto ohl'ade sa vyrobca rozhodol prist' s
navysenim odolnosti oproti svojim starsim
modelom skladacich mobilov, i ked' stale
chyba akykol'vek certifikat odolnosti.

Keby sme sa v pripade P50 Pocket mali
rozpravat' vyloZene o schopnostiach
fotoaparatu, Huawei sa jasne snazi
prepisovat' tabul'ky v ich prospech.
Ostatne, trio - 40 MPx (True-Chroma),

13 MPx (ultrasiroky objektiv) a 32 MPx
(UltraSpectrum) - moje tvrdenia len
podtrhava. Telefén disponuje vonkajsim
informacnym displejom, ktory je vhodny
na rychlu interakciu kratko po prebliknuti
notifikacie, no takisto asistuje potas
tvorby selfie fotiek. Ako vidite, je toho viac
ako dost', 0 com sa v pripade recenzii na
oba telefony radu P budeme moct' coskoro
porozpravat'. No zatial' ¢co mi v mysli

stale doznievaju spomienky na malebne
divadlo z centra Prahy, utnem to tu. Ved'
v najlepsom sa predsa patri prestat'.

Filip Vorzacek
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Microsoft kupuje Activision Blizzard

ESte sa neskondil ani prvy mesiac nového
roku a uz tu mame hned' dve vel'ké
akvizicie, z ktorych ta mensia vyzera
oproti tej vi¢Sej ako nejaka drobnost'.
Spolocnost' Take Two kiipilo Zynga

za takmer 13 miliard dolaroy, ¢o je
vskutku Gctyhodna suma, avsak az
ked' zistite, kol'ko vyplatil Microsoft
Activision Blizzardu, aZ vtedy sa vam
zatoci v hlave. Minul takmer 70 miliard
za Stadio a exkluzivny pristup k ich
hram a znackam, takze sme mohli

byt' svedkami tej najvdcsej transakcie
v historii herného priemyslu.

Activision Blizzard to v poslednom ¢ase
nemal na ruziach ustlané. Zla situacia vo
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firme spdsobena sexualnymi Skandalmi,
nenavideny CEO Bobby Kotick, ktory si
nechaval vyplacat' milionové bonusy,
prepUst'anie zamestnancov, pokles kvality
hier Call of Duty spojeny s Gpadkom ich
predajov... Nuz, je to presne taka situacia, z
ktorej chcete €o najskor prec. A Co spravite,
ak vam na dvere zaklope Microsoft s
ponukou, ktora sa neodmieta? Prijmete ju!

Microsoft svojim sp6sobom zachranil
potapajlcu sa lod' a na oplatku tak ziskal
pristup k mnohym svetovym znackam.
Tak siich spolu vymenujme: Call of Duty,
Diablo, StarCraft, World of WarCraft,
Overwatch, Candy Crush Saga, Spyro,
Crash Bandicoot, Guitar Hero, Tony Hawk,

Skylanders, Heartstone, Heroes of the
Storm ¢i Singularity. Microsoft ziskal prava
k jednym z najvacsich hernych znaciek
vobec, preto bude zaujimaveé sledovat’, ako
sa k nim postavi. Je taktiez paradoxné,

Ze Spyro alebo Crash Bandicoot, byvali
maskoti Sony PlayStation, sa zrazu

ocitli ako exkluzivita konzoly Xbox.

Transakcia samozrejme neprebehne zo
dna na den vymenou hotovosti v kufriku.
Cely proces sa ma dotiahnut' do konca
az v buddcom roku, konkrétne 30. jana
2023. Dovtedy bude Activision Blizzard

v podstate stale nezavisly a bude si
dokoncovat' projekty, na ktorych tvorcovia
pracovali. Co sa tyka Bobbyho Koticka,
ten zatial' z firmy neodchadza, avsak

na svojej stolicke to ma uz spocitané.
Opusti svoju funkciu (a snad' aj firmu)

po Gspesnom ukonceni transakcie,

ktora sa skon¢i v spomenuty datum.

Co ¢akat' od celého obchodu?

Viyrazné zlepSenie vzt'ahov medzi
zamestnancami v Activision Blizzard;
pozdvihnutie moralky a odstranenie
vSetkych naznakov sexualnych natlakov,
na ¢o Microsoft vel'mi dbg; rozviazanie
rik StQdif pracujlcich pre Activision
Blizzard a snad' aj nové projekty, nielen
kaZzdorocné vydavanie Call of Duty; prichod
vSetkych novych hier do Game Passu
priamo po vydani.

Naloz nowych Star Wars

Po tom, €o bola exkluzivita znacky

Star Wars odnata EA, u ktorej trestuhodne
stagnovala, zaZivame novy rozkvet hier

2 tohto fantastického univerza.

Pred par rokmi vysiel paradny Star Wars
Jedi: Fallen Knight a nebolo to ani tak davno,
¢o bol ohlaseny remake legendarneho

Star Wars: Knights of the Old Republic.
Dnes tu mame novy den a hned' tri Star
Wars hry, ktoré paradoxne prichadzaji pod
zastitou EA. Na vSetkych pracuje Stadio
Respawn Entertainment, tvorcovia Jedi:
Fallen Knight. Zanrovo ma ist' o vel'mi
rozmanité hry. Jednou z nich bude nova Jedi
hra, o ktorej sa predpoklada, Ze bude Jedi:
Fallen Knight 2; druhou je zasa FPS (Dark
Forces 3); tretia ma byt' stratégia, na ktorej
spolupracuje tvorca XCOM, takze je mozné,
ze pdjde o taktickd t'ahova stratégiu.

Tvorcovia Hitmana a RPG

Po tom, o sa IO Interactive odiialo od
Square Enix v zmysle ziskania exkluzivnych
prav na znacku Hitman a priniesli skvelého
Hitmana 2 a Gizasného Hitmana 3, to po
novom bude Stidio skiisat' v RPG zanri.
Vlieme, Ze pracujl na hre o Jamesovi
Bondovi, hoci detailov o nej je minimum, no
nové inzeraty na ich stranke na pracovné
pozicie pre AAA hru s oznacenim Dragon
naznacuj(, Ze sa chysta nieCo zaujimave.
Podl'a informacii webu Windows Central
slovo Dragon, respektive Project Dragon,
odkazuje na spolocnd hru |0 Interactive

a Microsoftu, ktora ma byt' kooperacna
fantasy RPG odohravajica sa vo sfére
connected-world. Draci, co-op, RPG, nuz

az privel'mi napadne to pripomina zruseny
Scalebound, tak difame, Ze to tentokrat
Microsoftu nakoniec konecne aj vyjde.

Ziadne E3 v roku 2022

V si¢asnosti uz vrcholiaca pandémia
COVID-19, respektive jeho verzie

Omikron, priniesla mnoho obmedzeni

a problémov nie len pre podnikatel'ov
pracujiicich v rdznych sférach, ale aj

pre beZnych obyvatel'ov. Postupne sa
stava vel'kym problémom aj banalna vec,
akou je napr. ist' si nakdpit' do obchodu.
To sa odzrkadlilo na mnohych vel'kych
podujatiach, z ktorych niektoré sa museli
presun(t' do online priestoru, iné boli
zrusené. Presne takyto osud postihol aj
slavne podujatie E3. Pocas prvého roku
pandémie bolo zrusené, neskor sa tvorcom
eSte podarilo udrzat' v kurze a E3 2021
priniesli v online podobe. Tohtoro¢né
stretnutie bude ale opat' zrusené a to
moze znamenat' definitivnu stopku tomuto
podujatiu existujicemu od roku 1995.

....................................................................................................................

Nova hra Kena Levina

Squadron 42 o par rokov

DIhy a zdanlivo nikdy sa nekoniaci
vyvoj Stedro dotovanej vesmirnej
multiplayerovky Star Citizen, paradoxne
sl'libenej a ocakavanej uz pred mnohymi
rokmi, ur€ite potrva este nejaky ten ¢as.
To sa tyka aj jej singleplayer brata
Squadron 42, na ktorom vyvojari pracujd
simultanne. Podl'a informacii z tabora
Stddia Cloud Imperium Games tvorcovia
potrebujd minimalne este rok (najlepsie
dva) na to, aby dand sicast' masivneho
monumentu Star Citizen vobec dokoncili.
\/ priebehu roka 2020 malo ddjst' k beta
testovaniu, no vsetci vieme, ako vel'mi
vtedy zasiahol novy koronavirus a
vSetkym zneprijemnil Zivoty. Vzhl'adom
na doterajsie plany ohl'adom Star Citizen
ostavame dost' skepticki na to, aby sme
verili, Ze potrebujd uzZ len jeden rok.

Dihy odklad S.T.A.L.K.E.R. Il

Druhy diel série S.T.A.L.K.E.R. to nikdy
nemal na ruziach ustlané, nakol'ko hra
bola pévodne ohlasena uz v roku 2010

s tym, Ze vyjde o dva roky neskar. Pre
problémy v stddiu a kvdli financiam bola
uloZena k I'adu a znovu ohlasena az v
minulom roku s tym, ze vyjde 28. aprila
2022. Napokon ani to sa tvorcom nepodari
splnit', pretoZe jej vydanie odloZili az

na 8. december 2022. Ide teda o d'alSiu

kontroverzn( novinku tykajlcu sa tejto hry.

Len nedavno posramotilo povest' tvorcov
planované implementovanie systému NFT,
¢o nahnevalo nejedného fanasika, takze
zacali masivne rusit' predobjednavky.

Tlak na vyvojarov bol tak vel'ky, ze si

kritiku vzali k srdcu a vyhlasili, Ze vSetky
plany ohl'adom NFT v S.T.A.LK.E.R. II:
Hearts of Chernobyl boli hodené do koSa.

Na novi hru od Kena Levina sa vskutku
caka tak dlho, ako na bozie znamenie.
Tento tvorca, ktory sa do hernej histérie
zapisal mnohymi paradnymi hrami,

z ktorych si mladsie publikum pamata
predovsetkym sériu BioShock, respektive
jej zatial' posledny diel Bioshock Infinite, ma
totiz vel'ky problém. Tym problémom je on
sam a jeho prehnane egoisticky charakter.
Po tom, Co odiSiel z vel'kého Stddia Irrational
Games aby si zaloZil menSie Stadio Ghost
Story (podl'a jeho slov, aby bol blizSie k
tvorcom), nedokazal za takmer osem

rokov vyprodukovat' ani jednu hru. Podl'a
niektorych byvalych zamestnancov ma az
nerealistické ,AAA" vizie, ktoré tak maly

tim nedokaze spinit'. Ken Levine Castokrat
zhodi zo stola aj mesiace prace len preto,
Ze sa mu na nich nie€o malé nepati.
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RECENZIA

RETRO
Guitar Hero |l

MLADOST POCHABOST

Presufime sa teraz spolocne do roku
2007 s ciel'om vyvolat' d'alSiu moju
zaprasend splet' spomienok schopni
odstartovat' novy zasek do nase poriadne
preplnenej retro sekcie. Bolo leto,
teplomer za oknom sa snazil vysSplhat'

do rekordnych vySok a ja som mal
Cerstvych dvadsat'tri rokov. Pracoval
som v rodinnej firme a tak odchod mdjho
otca na dovolenku automaticky spustil
takzvany vol'ny rezim, nehovoriac o tom,
Ze mi ostal cely dom v osobnej rézii.

Ak ste pravidelnymi citatel'mi mojich
retro ¢lankov, tak uz dobre viete, Ze ako
mladik som nemal problém minat' celd
vyplatu na jednu vec a bez akychkol'vek
Skrupuli fungovat' na ,,vol'nobeh”, az
do prichodu d'alSej patricne zdanenej
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pasky. Aby ste tomu rozumeli, otec aj so
zvysSkom rodiny pravidelne v tom istom
€ase odchadzali na dovolenku a ked'ze ja
som sa ako prikladny rebel tychto akcii
nerad zacastnoval, mal som vzdy na
starosti rodinnd usadlost'. Znamenalo
to organizovanie sérii oslav vlastnej
pochabosti a provokovanie susedov
hlasnou hudbou a inymi sprievodnymi
javmi mojej mladickej nerozvaznosti.
Toto konkrétne leto vSak bolo nie¢im
unikatne, ked'ze spolocnost' Harmonix
prichadzala na scénu s druhou cast'ou
svojej vysoko navykovej hudobnej
videohry Guitar Hero a drviva cast'
mojich hosti bola vychovana na rocku

a metale. Preto, zatial' o moji rodicia
balili kufre, ja som s predstieranym

nezaujmom nakupoval na internete
kompletny balicek spominanej hry. Ten
okrem DVD nosica obsahoval aj plastovi
kopiu gitary znacky Gibson X-Plorer
(verzia pre Xbox 360). Apropo, ak ste
zvolili verziu na PlayStation 2, dostali ste
gitaru imitujdcu tvar cervenej Gibson SG.

2 gitary = viac zabavy

Pocujete ten radostny vykrik ozyvajici sa
ako echo na pozadi tychto (dnes uz retro)
spomienok? Sam som, rovnako ako moji
priatelia, miloval rockovd hudbu, vratane
vsetkych jej evolu¢nych liniek a z toho
dovodu som dobre vedel, Ze samotna
moznost' pustit' sa do jej reprodukovania
prostrednictvom hry Guitar Hero bude na

vsetkych planovanych vecierkoch pocas
prazdnin obrovskym Gspechom. A bolo to
skutocne tak. Akonahle boli zodpovedané
véetky zakladné otazky typu: Co je to za
plastovl hracku? Mozem si zahrat' aj

ja? Kde je tu zachod? Preco ten melon
pachne po vodke a chuti ako anestézia?
Mahli sme naplno zacat' prezivat' Zivot
skutacnych rockerov. Ak ste nikdy nemali
moznost' si na vlastné ruky vyskadsat'
toilen jednu skladbu z akejkol'vek casti
série Guitar Hero, alebo pripadne neskar
vydanej série Rock Band, sotva dokazete
pochopit' t0 euforiu z dobre zvladnutého
gitarového riffu. Cely koncept sa stal
natol'ko Uspesnym aj preto, ze ovladanie
prostrednictvom piatich tlacidiel
imitujdcich struny a elektronického
brnkania bol pristupny aj 'ud'om, ktori
nikdy hram nejako zvlast' neholdovali.
Stacilo si len vybrat' td spravnu
pesnicku, nastavit' pre vas idealny
stupen narocnosti a svet okolo zmizol
uz pri prvych ténoch. Harmonix v tomto
pripade trafil do ¢ierneho a po tom, ako
uz vsetkych prestalo bavit' poskakovat'
po elektranickych podlozkach, dokazal
prist' s revolUciou. Tej revolicii som
podl'ahol aj ja a ak by ste dnes zavitali
na povalu toho istého domu, ktory

som cez leto strazil a stcasne vyuzival
na party, nasli by ste tam plastove
periférie, ktoré bude tato zem travit'
este tisicky rokov po mojej smrti.

48 skladieb

Séria Guitar Hero sa nesnazila parodovat'
hudbu ako takd, naopak, jej zabavnou

a interaktivnou formou vzdavala hold.
Nemaly Uspech prvej casti tejto znacky
priniesol chut' vyvojarov investovat' do

licencii na kultové songy a v pripade
mnou vlastnenej verzie na konzolu
Xbox 360 islo celkovo o 48 pesniciek
(PlayStation 2 format dostal ,len”

40). V drvivej vacsine islo o prerabky
realizované pod hlavickou WaveGroup
Sound (tato zamorska spolocnost' bola
spata s celou érou hudobnych arkad

a v stcasnosti spada pod Facebook/
Meta, pre ktord tvori notaricky zname
zvukoveé notifikacie). Nebudem vam sem
teraz pochopitel'ne vypisovat' kompletny
zoznam skladieb, ktoré ste si mohliv
rezime kariéry postupne vyskisat', ale
ur¢ite spomeniem minimalne kapely
ako Nirvana, Deep Purple, Megadeth,
Anthrax, Foo Fighters, Kiss, Black Sabbath
a mnohé d'alsie. Harmonix vtedy zacal
vyuzivat' naplno aj predaj DLC balitkov
a pokial' ste sa do ich hier zal'Gbili a
chceli si priplatit' za d'alsie pesnicky,
bolo mozné doklpit' viac nez dvadsat'.

A ako prebiehalo samotné koncertavanie?
Rezim kariéry vas postupne previedal
kompletnym portfoliom skladieb s tym,
7e bolo mozné zvolit' si hranie za basovd
alebo rytmickad gitaru. Na obrazovke
televizora sa vam nasledne spustilo
platno posiate farebne odlisenymi
kalieskami a linkami, s ktorymi balo nutné
interagovat' prostrednictvom fyzickych
tlacidiel na uz spominanej plastovej
gitare. Cim vy&3T stupef naro¢nosti,

o0 to Sialenejsia rychlost' platna a
samozrejme aj komplikovanejsia splet'
interakcie. UrCite ste uz na internete
videli nejaké video I'udi nepatriacich na
tato planétu, ktorym nerobi problém

hrat' tie najt'azsie skladby zo série

Guitar Hero pomocou jednej nohy a

S0 zaviazanymi otami. Pre bezného

smrtel'nika bolo vsak dostato¢nou
vyzvou zvladnut' akdkol'vek pesnicku bez
jedinej chybicky aj na normalnej Grovni.

Kooperacia

Ano, Guitar Hero Il bolo moZné hrat,

tak ako jeho predchodcu, aj cez klasicky
gamepad, avsak v takejto forme sa cela
ta imaginacia prevtelenia do hudobnika
rozpadla ako Beatles po prichode Yoko.
Idealny scenar nastal v momente, kedy
ste do konzoly pripojili hned' dve gitary
slUcasne a spustili kooperativny rezim.
Jeden z vas sa tak zhostil basovej linky

a druhy naopak rytmickej. Ta sthra, za
predpokladu Gspechu, plavala rovnako na
hrubej vrstve imaginacie, aki som osobne
v klasickych videohernych konceptoch

uz nikdy znovu neobjavil. Multiplayer
ponUkal, okrem uz opisovanej kooperacie
a monitorovania bodov, d'alsie dva
rezimy. Face-Off, ktory zastreSoval hranie
vybranych Gsekov skladieb s bodovanim
naviazanym na selektivnu Groven
obt'aznosti (kazdy si mohol vybrat' ta
svoju). A rezim Pro Face-Off, ktory iSiel
cestou identického stupna narocnosti a
tak bolo nutné, aby hraci uz mali nejakd
prax. \/ ¢ase, kedy Guitar Hero Il okupoval
rebricky predajnosti sa jednoznacne

dalo hovorit' o najlepsej hudobnej hre

na svete a preto si milovnik tohto zanru
mohol sotva dovolit' ju ignorovat'. Dnes
uz by sme pod nanosom ¢asu a mnozstve
inych, neskdr vydanych hier zaloZzenych
na rytmike mohli aj tu najst' par negativ,
avsak vo finale by islo skér o postupnu
degradaciu samotnych periférii a cenova
politiku pridistribucii pridavnych skladieb.
Tak ¢i onak, bez Guitar Hero by dnes
sotva existoval iny su¢asny hit a to
Ceskoslovensky VR projekt Beat Saber,
ktory je rovnako, tak ako GH, vyznamnym
prvkom v revolicii hudobného

konceptu v interaktivnej podobe.

Verdikt

lkonicka hudobna zaleZitost' na
akl sa neda len tak zabudnat'.

Filip VorZzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Hudobna, rytmicka Harmonix Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Soundtrack - Ni¢
+ Pristupnost'

+ Kariéra plna vyziev

+ Multiplayer

+ Moznosti

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢

Generation | 17



PREVIEW
PC

Elex Il

PODOBNE AKO PRI GOTHICU II, A] ELEX Il JE VO VSETKOM LEPSI NEZ JEHO PREDCHODCA

V spomienkach sa vraciam 20 rokov
dozadu, ked' boli ,,erpégécky” Gothic

a Gothic Il absoldtnym vrcholom
mojich hernych obzorov. Ani neviem,
kol'kokrat som tieto hry presiel; napriek
nedokonalostiam islo o diela, ktoré
hracom otvarali dvere do originalnych,
perfektne vytvorenych svetov, a

ktoré bolo radost' preskiimavat'.
Vel'kost'ou sa ani omylom nemohli
rovnat' si¢asnym masivnym ,open-
worldom*®, ale ak na vel'kosti niekde
skutocne zalezi, nuz, urcite to nie je tu.

Ked' nemecké stadio Piranha Bytes —
autori Gothica — predstavili v roku 2017
Gplne nova znacku s nazvom ,Elex”,
prezival som podobné nadsenie ako
kedysi. Ak je totiz nieco, o ,Pirane”
dokazu vykreslit' bravlrne, je to prave
otvoreny svet. Ten prekonava uz len
jedina vec — staré dobré ,levelovanie”
vasej postavy a pozitok z toho, ked' sa
konecne postavite prisere, ktora vas
niekol'ko hodin predtym zmasakrovala
jedinym Gderom. Prave kombinacia
tychto dvoch prvkov je pre Piranha

18 | Generation

Bytes priznacna a prirodzena, robi

ich hry charakteristickymi a odlisuje
ich od kankurencie, ktora — povedzme
si Uprimne — zase stdio valcuje v
inych ohl'adoch. Dychberaci pribeh,
skvelo napisané postavy, rozpravanie
prostrednictvom toho, o je okolo vas,
to su vsetko veci, ktoré by ste v Elexe
hl'adali marne. Nenamysl'am si preto,
ze hry od Pirani st Spickou dnesnej
ponuky, ale, a to je vel'mi dolezité,

s absolUtne perfektné v tom, ¢o sa
snazia hracom naservirovat'. Nie je to
pre kazdého, od mainstreamu to ma
vd'aka ,hardcore” elementom d'aleko, ale
stale sa najde dostatocne vel'’ka herna
zakladna, ktora takéto kvality ocenf.

Dokazuje to, koniec koncov,
skutotnost', Ze uz 1. marca
vychadza druhy diel série Elex.

Autori d'alej vykradaji
samych seba

Pokial' ide o vyvojarov z Piranha Bytes,
je trochu naivné dafat’, Ze Elex Il bude

pokracovanim plnym inovacii. Toto
Stadio je totiz notoricky zname tym,
ze sa drzi ako kliest' svojich napadov,
¢o moze niekomu, ako napriklad
mne, vyhovovat', no vo vseobecnosti
nejde o prilis pozitivnu vlastnost'.

Elex Il je skrz-naskrz hrou od
Piranha Bytes, rovnako ako bal Elex
pred nim, len je... lepsi. Ovel'a. Ni¢
to vsak nemeni na tom, Ze trochu
kreativity navyse by neuskodilo.

Mechaniky, ktoré autori predstavili

v roku 2017, st plne pritomné aj v
druhom dieli, len s mensimi ¢i vacsimu
Gpravami—stale sak ide v zasade o
toisté. Svojim spésobom ,Pirane”

len naliali novy absah s vylepSenou
receptirou do predpripravenej formy,
trafili sa do sablony, co nepochybne
zachuti stalym fanasikom, no

stcasne zrejme odradi novych.

Nejde pritom len o Elex —ten je
sice originalnou znackou s vlastnou

identitou, no stale v nom autori
akoby vykradli samych seba.

Déja vu

Elexu predchadzala fantasy séria Gothic,
ktorej ¢ft sa Bjorn Pankratz a jeho tim
nostalgicky nechcl zbavit' ani dnes,
hoci, paradoxne, na remaku tejto hry v
stcasnosti pracuje Uplne iné studio.

\/ Elexe Il tak stale najdete paladina
Lothara, ktory strazi vchod do hornej
stvrte, do ktorej vas nevpusti, pokial

sa za vas nezaruci aspon jeden z troch
vazenych obyvatel'ov mesta. Ide o
fenomenalny ,easter egg" z Gothicu 2,
kde vas v meste Khorinis nechceli pusti
do Stvrte obchodnikov a zbohatlikov, ak
sa najprv nedate do vyucby k niektorému
z mestskym majstrov. Dokonca aj

meno strazcu, ktory vam blokoval cestu,
je v oboch hrach rovnaké, aby bola
paralela medzi nimi este silnejsia. Je to
drobnost', nieco pre skalnych fandsikov,
no sucasne je to aj dokaz, ze Pirane

sa stale boja naplno odpatat' od zaslej
slavy, ze stale majd pomyselnd nohu v
dverach a nechct ich za sebou nadobro
zabuchn(t'. Je to dvojsecna zbran; na
jednej strane tym nepochybne ulahodia
svojim dlharo¢nym priaznivcom, ktorf
vyrastali na Gothicu (ako napriklad ja),
no na strane druhej to, zial', dokazuje

aj nedostatok kreativnej sily v stadiu.
Zoberte si z toho, ¢o chcete — mne to
osobne neprekaza ani v najmensom,

ale na mieste je otazka, ako dlho este
dokaze stidio zit' zo starych spomienok,
starych fandsikov. Brnkat' na nostalgickd
strunu, to sa neda do nekonecna.

To, €o funguje,
zjavne menit' netreba

Nie sU to vsak len takéto kuriozity,
ktoré spajaju Elex Il s predchadzajlcou

pracou jeho autorov. Aj tu si, napriklad,
vopred definovaného hlavného hrdinu
vylepsujete pomocou ,bodov ucenlivosti’,
ktoré u réznych trénerov premienate na
konkrétne vyhody a schopnosti, a tiez
prostrednictvom bodov vlastnosti - sily,
inteligencie, vynaliezavosti a tak d'alej.

Ako vzdy, aj tu Groven vasich viastnosti
urcuje to, aké zbrane budete schopni
pouzivat' —a to, akou zbrarou sa
ohanate, je v hrach od Piranha Bytes
alfou a omegou. Platilo to v Gothicoch,
platilo to v Risenoch a plati to aj v
Elexoch. Rozdiel je azda len v tom, Ze v
Elexe Il sa viete k decentnej zbroji dostat'
aj bez pomoci frakcif, ktoré s od roku
2001 pre Piranha Bytes tym, ¢o pre GTA
napriklad jazda autom. Je to absoldtna
prirodzenost' a den, ked' Pirane prestand
vydavat' hry bez tejto mechaniky; to bude
koniec jednej vel'kej ery. Ktovie, mozno
vSak pojde o zaciatok d'alSej, este lepsej...

Po prvykrat vsak mate, napriklad,
moznost' nepridat' sa k nikomu a
byt' ,sampartou”. Kto by si vsak

takto dobrovol'ne st'azoval zivot,

obzvlast', ked' sa konecne mozete
znova pridat' k futuristickym Albom
alebo do akejsi podzemnej sekty
vzyvajlicej bolest'a smrt'?

Uznavam ale, ze pokial' ide o Morkonov,
vel'a sympatii nevzbudili ani vo mne. Ale
tie ¢ierne brnenia zdrobené kost'ami —
tomu hovorim ,fashion statement”...

Prvy diel nebol
taky ,,pristupny”

Elex (prvy diel) trpel mnohymi
nedostatkami a hoci neslo o vonkancom
70 hru, bola takpovediac ,stard" v
momente, ked' vysla. Stboje boli
t'azkopadne, grafika a animacie len
obstajné, modelov postav bolo zalostne
malo a recyklacia ,asetov” bola vo
vseobecnosti vel'mi frekventovana.
Magalan, planéta znicena kometou,
ktora je dejiskom ako prvého, tak i
druhého dielu, bola navyse bez vlastne
identity, akoby dizajnéri nevedeli, co
chc vlastne povedat' a aka tento

svet vyzeral predtym, neZ ho nebeské
teleso navzdy zmenilo. Tym sa zoznam
neduhov tejto hry nekoncil, no napriek
vsetkému islo vo vysledku o decentny
navrat ,Pirani” na scénu, ktory poloZil
zaklady ich d'alsej prace. Elex rozprestrel
koberec Uplne novej znacke, ktora mala
potencial a bola pomerne originalna;
post-apokalypticka hardcore RPG,

kde sa prelinala magia a technologie.
Kombinacia fantasy a sci-fi je skvela
vec, a ako som uz spomenul vyssie, Elex
navyse pamatnikom pripomenul taky Styl
hier, aké sa dnes uz skratka nerobia.

Dvojke ocividne
pomohol vacsli rozpocet
Ako velitel' Jax ste v prvom Elexe zacinali

po zrade z vlastnych radov zoslabnuti
a boli ste len tiefiom vasej zaslej moci.
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Museli ste sa preto postupne vypracovat'

na toho frajera, ktorym ste kedysi byvali.
Nielenze ste sa znova ucili napriklad
to, ako bojovat’, ale museli ste sa aj
pridat' k niektorej z hernych frakeii,

aby ste ziskali pristup kich brneniam

a lepsim zbraniam. Pokial ide totiz o
hry od Piranha Bytes, zacinate vzdy
ako ta najvacsia nula, no postupne sa
vypracujete na najsilnejsieho bojovnika
v hre, ktory sa topi v peniazoch, ma

v neobmedzenom inventari viac

zbrani nez cela armada a vyzbrojeny

je tym najlepsim, ¢o svet panuka.

Ziadne iné $tadio a ?iadna ind hra v
mojich oc¢iach nedokazala povestn
formulku ,From Hero to Zero" uplatnit’

v praxi lepsie ako Piranha Bytes. Elex Il
chvalabohu, nie je vynimkou a vyzera to
tak, ze ide zatial' o najprepracovanejsiu
hru, na akej tito vyvojari pracovali. Po
vydani Elexu totiz dovtedy nezavislé
stadio odkapil vydavatel' THQ Nordic a
financie, ktoré tym padom Pirane ziskali,
sa odzrkadlili aj na kvalite druhého dielu.

Objavujte! Je to
(staro)novy svet...

Elex 2 som prvykrat zapol este pred
Vianocami a odvtedy som v hre ,utopil
zhruba 35 hodin. Je to krasny, poctivo
vypracovany svet, kde sa na kazdom
kroku nieco skryva. Ak vidite v dial'ke
zracaninu vyskovej budovy — konecne
nieco skutotne post-apokalypticke,
teda nieco, o v prvom Elexe zalostne
chybalo, bud'te siisti, ze na vrchole sa
ukryva nejaké zaujimavé prekvapenie.
Ale ako sa tam dostat? Nuz, na to mate
jetpack, ktorému vyvojari v druhom dieli
venovali ovel'a vacsiu pozornost'. Vd'aka
tomu, Ze teraz mozete svojmu jetpacku
vylepsovat' ,dojazd”, je gameplay ovel'a,
ovel'a zaujimavejsia. Trochu ma sice
sklamalo, ze ani pri plne vylepsenom
jetpacku nemozete po mape lietat' ako
Superman — pociato¢na prezentacia

hry tomu podl'a mna nasvedcovala, ale
mozno som si to subjektivne vsugeroval,
no stale ide o obrovsky pokrok voci
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prvému dielu. Kym v RPG nemate jetpack,
neviete, ako vel'mi vam také nieto moze
chybat' — exploracia sveta je odrazu
jednoduchsia a prekazky, ktoré by ste za
normalnych okalnosti museli obchadzat,
moZete skratka preletiet'.Svet, ktory je aj
vd'aka tejto mechanike naozaj pristupny,
je neporovnatel'ne lepsi ako v jednotke.
NieZeby sa dej odohraval na Gplne novom
mieste, prave naopak — mnohé lokality
vam budlt zname z prvého dielu, no
predsa len ide o aklsi novd skdsenost'.
Zoberte si napriklad past' Tavar, ktorej

v prvom Elexe vladli ,odpadlici, a jej
hlavné mesto s nazvom Pevnost' — zatial
¢o v prvom dieli ste sa na toto miesto
dostali az trochu neskor, ked' ste nabrali
viac sil, v Elexe 2 p6jde o jednu z prvych
lokalit, ktoré navstivite. A garantujem
vam, ze haoci ide v podstate o tie isté
miesta, na ktorych ste boli uz v prvom
dieli, vas zazitok z nich bude Gplne novy.
To isté plati aj o Ignadone a vseobecne

0 vsetkych badoch na mape, na ktorych
by vas mala plieskat' nostalgia, pretoze
tu ste uz predsa naozaj boli, ale... nie.

Stale hardcore, ale nie az TAK

Medzi Elexom a Elexom 2 je
niekol'korocny rozdiel nielen co sa
tyka vyvoja hry, ale aj jej pribehu.
Jax, hrdina Magalanu, ktory porazil

Hybrida a dozvedel sa krut pravdu

0 budlcnosti planéty, je odrazu opat'
slaboch, no tentoraz to nie je také
drastické. Svoje staré fesné albské
brnenie, v ktorom ste zrejme zavfsili dej
prvej hry, je v nedohl'adne, a Jax ma na
sebe znova len nejaké staré, ,osuntelé”
Saty a v rukach kovov( trubku.

Elex 2 je vsak, aspon na normalnej
obtiaznosti, ovel'a vyrovnanejsou
hrou nezZ jej predchodca. Zatial' ¢o
prvy diel bol naozaj hardcore, dvojka
je vd'aka pristupnejsim zbraniam a
brneniam, jednoduchsim nepriatel'om
a rychlejSiemu ,expeniu” o nieco
.milosrdnejsim” zazitkom, za co

do istej miery mézeme vd'acit' aj
plynulejsiemu stbojovéemu systému.
Prave ten patril v Elexe k najslabsim
strankam hry a nepochybne mnohych
hracov, v kombinacii s narocnymi
nepriatel'mi, odradil uz v Gvode.

Vzdusné siboje (alebo skor
ich absencia) si sklamanim

\/ druhom dieli s sGboje si stboje
Stylovejsie a viete v nich vyuzit' aj
element lietania, no plnohodnotné
vzdusneé konflikty necakajte. Lietajucich
nepriatel'ov nie je vel'a a ked' siuz aj s
nejakym date do zubov, radsej siahnete

po zbrani na dial'ku. V skutotnosti vam
hra nedava vel'kG motivaciu vyuzivat'
pocas subojov jetpack, o je jednak skoda
a hlavne to je zase nie¢o, o v prvom
traileri vyzeralo Uplne inak. Stale plati,

ze moOzete ist' skutocne kamkol'vek a
vyletiet' takmer vsade, pokial' ale stretnete
nepriatel'a, pozor na ikonu lebky pri

jeho mene — pojde o vel'kl vyzvu v Style
.bullet sponge”. VVd'aka uz spominanému
zjemneniu hardcore prvkov vam vsak hra
dovoli, aby ste ju takpovediac ,oklamali”,
a tak nemusite vzdy len utekat' prec. Ak
vas skutone bavi levelovanie postavy

a nebojite sa mierneho grindovania v
podobe zabijania nepriatel'ov a zbierania
predmetov, uz pocas prvej kapitoly

sa dokazete vypracovat' na celkom
slusného machra, ktory zvladne kazdého
nepriatel'a. Hoci som ani zd'aleka nemal
tie najlepsie zbrane a ani som sa este
nepridal k nejakej z dostupnych frakcii
(ani po 35 hadinach hrania), aj ti najt'azsi
nepriatelia sa v miernom ,Dark Souls"
mode daju zabit'. Niezeby som sUboje s
lesnymi trolmi vyhl'adaval, ale po piatich
mindtach Gskokov a striel'ania z dial'ky ide
0 zvladnutel'n vec. A ked' sa mi do rak
dostala brokovnica, sancu uz nemal nikto.

Nepovazujem to vsak za nejakd chybu,
prave naopak. Na hrach od Piranha
Bytes MILUJEM to, ze ich dokazete
.cheesovat". Ci to bol Gothic, Risen alebo
Elex, vyvojari hracov cbmedzovali najma
silou nepriatel'ov. Zaciatky boli vzdy
t'azké, no pri discipline a trpezlivosti ste
videli, ako postupne silniete, az nakoniec
dospejete do tej fazy, 7e je z vas Rambo
ovel'a skor ako by ste si mysleli. Najlepsie
na tom vsak je, ze hra vam v tomto

dava slobodu, netvari sa, ze sa to neda,
nema alebo nemoze. V Elexe Il je tento
Jpiranovsky stempel” zatial' najvyraznejsi
a pokial' sa nebojite vyzvy a spokojne
mrncite pri ziskani kazdej novej Grovni,
tak Elex Il budete skutocne zboznovat',

Vel'ky graficky skok vpred

Nejde pritom len o exploraciu a
levelovanie postavy, ktoré je opat' o nieco
bohatsie ako v jednotke; Elex Il je oproti
predchodcovi lepsi vo vsetkom a ¢asto

s poriadnym naskokom. Herny svet je
atraktivnejsi, nepriatelia rozmanitejsi,
arzenal zbrani a brneni pestrejsi. Hoci
modely postav st miestami trosku
pozadu, stale ide o obrovsky graficky
pokrok, a vizualna stranka celkovo je
neporovnatel'ne krajsia. Elex 2 uz odrazu
nepoOsabi ako nieco, ¢o vyslo pred rokmi,
a aj ked' moZno stale nejde o grafické
orgie, aké by si fajnsmekri v 21. storoci
priali, ,Pirane” sa nemajd za ¢o hanbit'.

Spolocnici s sice Zivsi,
no stale ,,nahouby”

Ked' sme uz pri postavach, mierny pokrok
zaznamenali herni part'aci, spolo¢nici, ktori
vas prevadzaju celym dobrodruzstvom.

Je Skoda, Ze stale nie je mozné im
napriklad davat' pokyny ¢i ich akokol'vek
vylepsavat' — tak, ako ich naverbujete,

taki aj st po zvySok hry, bez d'alSich

Jupgradov’. Nepovazujem ich preto za
kl'GCovh mechaniku, ale skor za pomocné
kolieska, ktora vam jednak v pociato¢nych
fazach hry ul'ahtia stboje, a neskor ozivia
vase putovanie po Magalane. V Elexe Il

je totiz vasa ,kompania” spolubojovnikov
ovel'a vyrecnejsia a zivsia nez v prvom
dieli. Ulohy, ktoré pre nich pinite, zvy$uja
ich loajalitu voci vam, no hlavne st ovel'a
interaktivnejsi. Komentuja miesta, ktoré
navstivite, obfas sa zapoja do dialogu,
ktory vediete s inou NPC postavou. Jax
taktiez presiel zmenou k lepsiemu; uz

nie je taky nemy, vedie so starymi, ale aj
novymi znamymi dialégy, a celkovo posobi
prirodzenejsie nez v prvom Elexe. Mam
tieZ pocit, 7e sa zmenil herec, ktory Jaxa
daboval, pretoze byvaly vojensky velitel
teraz znie Uplne inak, o dost' I'udskejsie.
Nejde o drastickl zmenu, ale napriek tomu
som ju postrehol uz v prvych momentoch
—akoby Jax uz nebol tym robotickym
vojakom, z ktorého robil mimozemsky
Elex chodiaci stroj plniaci prikazy, ale za
tie roky v odldceni sa naplno pol'udstil.
\Ved' ¢oby nie, ked' je z neho teraz otec!

Len, preboha, netakajte nejaky hibavd,
zmyslupln@ rozpravu o vzt'ahu otca a
syna, tak ako napriklad v God of War.
Otvoreny svet a hardcore RPG, to vedia
robit' ,Pirane” vel'mi, vel'mi dobre, no
pokial' ide o dialogy, rozpravanie pribehu
¢i psychologiu postav, je to len preimer.
Ako kulisa to staci a nevravim, ze abcas
ma studio aj v tomto ohl'ade neprekvapilo,
no urcite to nie je ich silna, vit'azna karta.

Inventar potrebuje
seriozne prepracovanie

Co uZ? naozaj nepovazujem za pozitivny
krok vpred, je inventar, v ktarom
musite zbytocne vel'a ,scrollovat” a je
pomerne neprehl'adny. Elex 2 je navyse
plny ,junk itemov’, ktoré nedavaju tak
celkom zmysel — tato nedokonalost’, ¢i
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skor zbytocnost', je jednou z mala veci,
ktoré sa z jednotky vratili v pomere
jedna k jednej, a ktoré sa vratit' naozaj
nemali. Okrem plejady uzitocnych

veci budete pacas putovania ¢asto
nachadzat' pribory, plastové fl'ase,
pohare, cigarety, hracky, syr v spreji (77?),
kavu ¢i podobné somariny, ktoré vam len
zahltia inventar, ak sa ich rozhodnete v
ranej faze hry zbierat' vdomnienke, ze
vd'aka nim aspon trochu zbohatnete.

Nikto vas do toho, pravda, nen(ti,
no najma v zaciatkoch je kazdy
elexitovy Crep, ktory predstavuje
hernl obdobu penazi, dobry.

Zbrane budete tentoraz nachadzat'
povacsine v poskodenom stave a

so zredukovanymi Statistkami, a
aby ste vyuzili ich plny potencial,
budete sa musiet' u trénera naucit'
prislusnd schopnost' a skombinovat'
tri takéeto poskadené predmety, aby
ste ziskali jeden plnohodnotny. Dva
takéto viete nasledne skombinovat'
a vytvorit' vylepsena, lepsiu zbran.

Comebacku sa dockali, okrem
vylepsovacich drahokamov, ktoré
funguju tplne rovnako ako v jednotke,
aj unikatne zbrane, ktoré maja
tentaraz konecne aj unikatny dizajn

a v niektorych pripadoch pontkajd
naozajstnd vyhodu pred ich beznymi
naprotivkami. Napriklad brokovnica s
nazvom ,Thunderclap” je ovel'a, ovel'a
silnejsia nez klasicka ,dvojhlaviovka”
a ponuka aj vacsie mnozstvo nabojov,
ktoré mozete vyprazdnit' do nepriatel'a
predtym, nez budete musiet' nabit'.

\/ kombinacii s perkom, ktory zvysSuje vase
poskodenie, ak Gtocite odchrbta, ide o
naozajstny nasup, vd'aka ktorému budete
aj najnebezpecnejsich mutantov nicit' ako
nic¢. Aby som bol Uprimny, prisla mi az taka
silng, Ze som mal pocit, akoby som trochu
podvadzal. Ale hej, ziskal som ju poctivo'!

Nevyuzity potencial

Nebol by to, samozrejme, Elex, ak by sa
do hry nevratila aj mimozemska latka s
rovnakym menom. Tajuplna substancia,
ktora sa na Magalan dostala spolu s
komeétou, aj v druhom dieli slizi na
ziskavanie vel'kého mnozstva sklsenosti,
vylepsovanie vasich schopnosti a
zarabanie bonusovych talentov. Ratajte
vsak s tym, Ze na vytvaranie takychto
elexovych drinkov budete potrebovat'
najvyssi stupen alchymie, no ak budete
po cell hru poctivo zbierat' elexov(
rudu a kupovat' ju aj od obchodnikov,
vas zivot bude ovel'a jednoduchsr.
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Novinkou je v tomto pripade fialovy,

tzv. temny elex, ktory v kombinacii so
vzacnymi trofejami, ako napriklad srdcom
horského trola, vylepSuje kankrétne
aspekty vasej postavy. Nie je to vobec
komplikované, ide skor o nadstavbu

k pébvodnému systému, ktora je sice
vitana, ale v zasade nepotrebna.

Bohuzial, na rozdiel od prvého dielu,
konzumacia elexovych napojov tentoraz
nema ziadne vedl'ajsie Gc¢inky. Prial by som
si, aby vyvojari na tejto mechanike radsej
viac zapracovali, nez aby ju vyskrtli Gplne
— bolo by totiz ovel'a zaujimavejsie, ak by
Jax pitim takychto drinkov nielen silnel, ale
napriklad aj stracal svoju 'udskost' alebo
sa fyzicky menil. Ak by totiz pitie elexovych
napojov neposkytovalo len vyhody,

hraci by museli zvazit' rizika (na um mi
prichadza pitie krvi vo Vampyrovi), no takto
je to naozaj len o Skreckovani vzacneho
elexu a jeho bohapustom uzivani.

Na stabilnd, dobre
optimalizovanu hru si
pockam spolu s vami

Na zaver spomeniem uz len jednu vec,
ktora ma naozaj prekvapila, a tou je
technicky stav. Nikdy som nemal v rukach
hru dva a pol mesiaca predtym, nez ma
vyjst', a netusil som, o mam tym padom
takat'. Elex 2 je vsak uz teraz v pomerne
probléemov hratel'ny, hoci nedostatky st
stale vyrazné a pritomné. Optimalizacia
je, napriklad, najmd v obyvanych
lokalitach ocividne nedotiahnuta, hra tiez
obcas ,spadne” a na jednom mieste som
sa konstantne prepadaval pod mapu a
znova sa na nej spawnoval. Tiez som
nemohol pouzivat' Steam funkciu fotenia
screenshotov, pretoZze mi zakazdym hra
spadla — zabery som preto zachytaval
prostrednictvom externej aplikacie.
Najvacsim problémaom bolo to, ze ked'

som skasal hru sputit' na grafickej karte
Vega 56, Elex Il bol nehratel'ny. Nevidel
som totiz okolo seba ni¢ z herného
sveta, len akési madré pozadie, no hudba
hrala a pri prepnuti sa do inventara

som z neho cast' videl. Na GTX 1070

som tento problém nezaznamenal.

Naozaj vsak neberiem tieto chyby
negativne, lebo stale islo len o beta
verziu. Ba naopak; obdivujem, v
akom dobrom stave je Elex 2 na to,
ze ,Pirane” maju este stale tyzdne a
tyzdne na vychytavanie nedostatkov.

Nestretol som sa so ziadnym bugom,
ktory by mi branil dokon¢it' nejakd
Ulohu aleba ktory by mi vyrazne
komplikoval Zivot, a do hry som sa
ponoril tak vel'mi, ze mi ani to miestami
pekelne nizke snimkovanie az tak
neprekazalo. A to o niecom hovorf, nie?

Skor ma otravovali Jaxove obcasne,
neustale sa opakujlce a iritujdce
monology, v ktorych bez zjavného
podnetu hovoril stale to isté. Je to vsak
detail a navysSe povazujem za dobré
znamenie, ze prave toto je TO negativne,
¢o mi utkvelo v pamati. Znamena to totiz,
7e Elex 2 je inak skvelou hrou bez vacsich
nedostatkov — RPG titulom na Grovni,
ktory svojho predchodcu prekonava

na plnej tiare a diktuje nové maximum
toho, ¢o autori z Piranha Bytes zvladnu

— hoci, ako som uZ napisal na zatiatku,
experimentovat' by mohli, aspon v
niektorych ohl'adoch, aj viac. Na strane
druhej: prekaza to naozaj az tak vel'mi,
ked' ten svet taka radost' objavovat'? Nuz,
0 mesiac a pol mozete sami posudit'. Ja
sa dovtedy hadam uzZ aj konecne pridam
k niektorej z hernych frakcii. Po 35
hodinach by sa veru uz patrilo, hoci som
este stale nenavstivil tabor klerikov...

Mario Lorenc

God of War PC

FANTASTICKY GOD OF WAR NASTOLUJE NOVU ERU KVALITY
PORTOV KONZOLOVYCH HIER NA PC

Ked' ¢lovek vo svojom Zivote dosiahne
urcita hranicu sdvisiacu s jeho vekom,
zacne sa pomaly st'ahovat' do (zadia a
hl'adat' miesta, kde by mohol byt' Gplne
sam. Daleko od banalnych problémov
beznych I'udi, na ktorych vam ani nezalezi,
od toho vSetkého zhonu vel'kjch miest
chvastajicich sa ponukou nekonecnych
moznosti, no pritom tak vel'mi prazdnych,
d'aleko od v3etkych hadok, podrazov,
pokrytectva a I'udskej podlosti. Ked' nadide
ten cas, clovek sa stiahne do pomyselného
Gkrytu, aby tam prezil jesen svojho bytia.

I ked' je bohom, ani Kratos sa nelisi od
obycajnych beznych smrtel'nikov. Dosiahol
uz pokrocily vek, nechal si narast' husté
strnisko a privacsej namahe uz aj on
pocit'uje bolest' jeho vel'kych svalov. Ma
taktiez syna, Atrea, ktorého vychovava
Uplne sam. Kratos nie je a ani nikdy nebol
vel'mi dobrym otcom (kaniec koncov, ani
manzelom), no teraz, ked' ostali uz len on
a jeho syn, zatina s tréningom. Postupne
Atrea uci presne to, v com exceluje on sam
— Vv umeni boja a prezitia. V hustych, magiou

zahalenych a snehom pokrytych lesoch nie
sU zrovna tam, kde by to sam povazoval
za svoj domov, avsak naucit' sa adaptovat'
na podmienky a pravidla nového
prostredia je teraz to najkl'Gcovejsie,
nakol'ko oboch ¢aka dlha cesta.

Opisovat' pribeh God of War, je ako
opisovat' krasnu prechadzku po lese.

Nie je sice toho vel'a, o by ste povedali,
avsak to, o poviete, vsetkych naplni
radost'ou. Pribeh God of War je totiz

Uplne jednoduchy — Kratos a Atreus sa
vydavaju na td najvyssiu horu Midgaru,
aby tam rozptylili popol ich manzelky a
matky. Ziadna zachrana sveta, ziadne
nicenie vesmiry, ni¢ megalomanské. Len
komorna poviedka o starom muzovi a
chlapcovi a ich ceste. Avsak to, o pocas
nej zaziju, to Co vsetko uvidia, spoznaju

a ako sa vyvinl oni samotnfi, to je ta

krasa, o ktorej som pisal vyssie. God of
War je nadherna hra o odhodlani, vydrZi,
chrabrosti a neprekonatel'nej tizbe prezit'.
Tak 'udsky napisany pribeh, tak verne
napisané postavy, tak krasne sa rozvijajuci

vzt'ah otca a syna, to vsetko stavia God
of War vysoko nad zabavné medium,
ktoré pozname pod u nas snad' este
stale hanlivym pomenovanim videohra.

Bolo by nespravne povedat', ze tato hra je
len o nich dvoch. Na pozadT ich putovania
sa totiz odohravaju d'alsie pribehy a
osudové udalosti, ktorych sa hlavni
hrdinovia aj priama zGc¢astnia, no tie st

z hl'adiska ich hlavného ciel'a vedl'ajsie.
Avsak nebol by to Kratos, ak by sa do nich
chtiac-nechtiac aktivne nezamiesal. Mame
tu dvojicu trpaslikov, Broka a Sindriho, z
ktorych jeden je hlaskujaci drsnak a druhy
cintl'avka trpiaca OCD, tajomnU carodejnicu
Freyu, ¢i neznameho potetovaného muza.
Vsetci nejakym spdsobom prispejd do
dobraodruzstva hlavnych postav, ¢i uz

ide 0 dotasné pozastavenie sa, alebo

0 nUtené zidenie z vytycenej cesty, no
hlavny ciel, dostat' sa na horu, sa nikdy
nemeni. Musim povedat, Ze tvorcovia
pracuju s postavami vyborne. Snad' az

na jednu alebo dve Atreove scény sa

vam nikdy nestane, ze by sa postavy
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vzhl'adom na vek a nabrané skisenosti
chovaliiracionalne, ¢i nemiestne.

Vircholom pribehu je interakcia medzi
Kratosom a Atreom. Atreus je len chlapca,
ktoré si castokrat neuvedomuje, ¢co mdze
sp6sobit' neunahlené konanie a preto

ho Kratos neustale upozorfiiuje. Pacilo

sa mivel'mi to, ze Atreus je rozumny a
vel'mi si cti Kratosa. Z toho dovodu je
vel'mi pakarny a aj svojho otca oslovuje
slovom ,pane”. Bolo neuveritel'ne
osviezujlce vidiet' nieco tak Gprimne pri
zemi sa drziace v medialnom svete, v
ktorom sa najviac predava odvravanie
rodicom, ich zosmiesnovanie, ¢i vseabecna
vel'kohubost', ktora mne osobne bola vzdy
proti srsti. Postavy sa rozvijajd, menia svoje
spravanie podl'a momentalnej nalady a
prechadzajd réznymi stadiami. Zakazdym
je to napisaneé citlivo a precitene. A Kratos?
Ten sa bez debat stal v tejto hre tou
najlepsou videohernou postavou vobec.

God of War je iny nez predchadzajice
hry série. Tento God of War je omnoho
premysl'avejsi, poetickejsi a vyspelejsi.
Namiesto desiatok nepriatel'ov na
obrazovke, ktorych zotnete dvomi
ranami, tu sa kazdy jeden siboj, hoci

aj proti jedinému protivnikovi, stane
skutotnym subojom na zivot a na smrt'.
Z1é vykrytie Gderu moze znamenat'
vase vychylenie z rovnovahy a nasledny
silny Gder vyslanie priamo do Valhally.
Taktika je vel'mi dblezita a umne
zvolené vyslanie specialneho runového
Utoku v kritickych situaciach méze
znamenat, Ze z uz takmer prehratého
siboja nakoniec vyjdete ako vit'az.

Subojovy systém je az na jednu drobnost’
Uplne spickovy. Je takticky, presny,
neuveritel'ne pohlcujici a doslova
neopozeratel'ny. Pocas 55 hadin, ktoré
som padl'a Steamu s hrou stravil (to
pocitadlo nie je vel'mi presné, tak si pokojne
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odpocitajte 5 hadin), sa mi nikdy nestalo,
aby som sa pristihol pri tom, Ze namiesto
vychutnavania kazdého jedného rozdaného
Gderu ¢i vykananého komba, nemyslim

na hru, ktord prave hram. Kazdy jeden
Uder ma svoju vahu. Kazdy jeden zabity
protivnik vas dokaze povzbudit' na duchu,
kedy si poviete, ze tdto vinu nepriatel'ov
zvladnete. Kazda jedna zakoncovacka, ako
napriklad ked' vel'kého trolla rozmliazdite
paradoxne jeho vlastnym kyjom, vas

vzdy neuveritel'ne uspokoji. SGbojovy
systém je vel'mi vd'acny a pohlcujaci.

Jednu vec by som mu predsa len vytkol.
Vizhl'adom na to, Ze Kratos nema Ziadny
ukazovatel' vydrze (staminy), moZe bez
problémov drzat' pred sebou stit a vykryvat'
drviva vacsinu normalnych Gtokov bez toho,
aby to s nim pohlo. Hack and slash Zaner,
ktorého zastupcom God of War z roku

2018 aj napriek vel'kym zmenam oproti
predchadzajacim hram série nepochybne
stale je, je vtedy najlepsi, ak cloveku neda
moznost' byt' staticky. A to God of War

nie vzdy dodrziava. Mdze ist' proti vam aj
cela armada draugrov ¢i vikov, no ak ani
jeden z nich nedokaze vykonat' silny Gder,

ktory by vam branenie sa prerusil, mozete
stat' na mieste aj hodinu a smiat' sa z ich
bezmyslienkovitej snahy, nakol'ko nikdy
nedosiahnu nic. Povacsine vsak hra typy
nepriatel'ov umne kombinuje, Cize aj ked'
proti vam stoja slabi protivnici, ktorych bez
problémov vykryjete, kdesi vzadu mozu byt
taki, ktori vam mozu zavarit' silnym Gderom
a vtedy aj ti najslabsi nepriatelia dostand
prilezitost' zazit' svojich 15 minat slavy.
Preto z konecnéha hl'adiska nemozno
podcenit' ziadneho nepriatel'a a to hlavne v
pokrocilych fazach hry, kedy je uz z Kratosa
doslova nezastavitel'ny tank vyrobeny

7 kvalitne kalenej spart'anskej ocele.

Kratos v hre pouziva vacsinou len jednu
zbran, sekeru Leviathan, az neskor

sa dostava k d'alsej. Zbran si mozete
vylepsovat' u kovacov prostrednictvom
vzacnej suroviny a aplikovat' na nu dve
rozne runy, runu l'ahkého a t'azkého
Gtoku, ktoré Kratosovi umoznia vyuzivat'
Specialne Gtoky stlacenim kombinacie
klaves, akonahle bude mat' pocas suboja
doplnené ukazovatele nabitia Gtokov.
Tieto Gtoky si mozete levelovat' do Grovne
tri, pricom je dopredu prednastavene,
ktoré statistiky z fyzického poskodenia,
elementalneho poskodenia a sily
omracenia vam level vylepsi.

Na sekere mozete este k tomu taktiez
menit' aj hlavicu sekery. Co sa tyka
vylepsenia zbrane samotnej, vtedy sa
vam zwysi niekol'ko konkrétnych Statistik,
avsak o sa hlavice tyka, tam je to uz
zamotanejsie, nakol'ko tu uz sa vam mozu
niektore zvysit' a iné zase znizit' Zalezi
len na tom, ¢i idete po Cistej Kratosovej
sile alebo budete uprednostrovat' runové
Utoky, ¢i rychlost' ich dobijania. Hlavné
Statistiky, respektive atribaty Kratosa v
hre sG sila, runy, obrana, vitalita, st'astie
a obnova. Vo vseobecnosti, sila odraza
vel'kost' vasej schopnosti destrukcie,
runy Geinnost' runovych Gtokov, obrana

zase odolnost' voci Gderom, vitalita vysku
vasho zdravia, st'astie vysku ziskanych
skdsenostnych bodov a pefiazi a obnova
rychlost', s ktorou sa dobijaju vase runove
Utoky, ¢i schopnosti talizmanov. Kratosovi
mozete obliect' vrchn( cast' brnenia,
rukavice, pas a taktiez talizman. Tak

ako zbrane, aj tieto mozete vylepsovat’

u kovacov, avsak na rozdiel od zbranf,

v hre najdete tony réznych druhov
brnenia ¢i talizmanov. Znova zalezi na
tom, na co sa budete chciet' zamerat',
¢ina hrub silu, vysku zdravia, runové
Utoky, ¢i obnovu vasich Gtokov. Tento
systém funguje znamenite a aj by sa mi
chcelo povedat', Ze hrate role-playing,
nakol'ko najlepsi vo vsetkych Statistikach
v ziadnom pripade nemdzete byt', a

tak sa musite rozhodnat' pre smer,
ktorym budete vasu postavu navadzat'.
Samozrejme hovorim to s prizmarenim
oCi, nakol'ko nejde o cistokrvné RPG, no
treba povedat', Ze God of War zachadza

v tomto d'alej, neZ iné hry tohto Zanru.

Aby veci neboli malo komplikovane,
kazdé brnenie moZe obsahovat' aj jednu
alebo viac pozicii pre ocarovania. To sU
uzitocné veci, ktoré Kratosovi dodavaju
d'alsie podporné vylepsenia, napriklad
vyssiu odolnost' voci urcitym typom
Gtokov, prirodnym elementom, ¢i otrave.
Niektoré vam m6zu zvysit' rychlost’

Sprintu, iné zasa Sancu aktivovat' ochranna

bariéru. Zalezi len na tom, v akej ste

momentalne situacii a ako sa s fou chcete

vysporiadat'. Oc¢arovania alebo vsetky
vyssie spomenuté zalezitosti si totiz
mozete menit' v realnom case, aj pocas
sUbojov, Cize moznosti prispsobenia,
ktoré hra pontka, st skutocne otvorené.
A taktiez sU tie moZnosti majestatne,
nakol'ko tymto to zd'aleka nekondi.

Kratosovi za ziskané skisenostné body
odomykate Specialne bojové schopnosti a
komba. Existuje tu pat' Grovni schopnosti,

pricom kazda Groven je naviazana na
level vasej zbrane. To znamena, ze kazda
d'alsiu sériu si mozete odomknit' az

ked' si vylepsite zbran. Schopnosti st
rozdelené do Styroch kategoril: boj na
dial'ku (komba pri hode zbrafou), boj so
stitom (komba pri boji bez zbrane), boj na
blizko (komba pri boji so zbranou) a boj

v z(rivosti (komba pocas spart'anského
hnevu). Stromy schopnost’, ak sa teda
rozdelenia schopnosti v tejto hre vobec
daj takto nazvat', st naproti statistikam
omnoho priamociarejsie a neda sa
povedat', Ze by ste sa museli rozhodovat,
na ktory styl boja sa budete zameriavat'.

Skasenostnych bodov budete totiz
dostavat' habadej, asom si bez vacsich
problémov budete vediet' odomknat'
Uplne vsetky a este vam aj ostane. Za
sklsenostné body si vylepsujete aj runové
Gtoky, ¢ize vzdy tu je moznost', kam body
investovat'. Niektoré schopnosti vam
taktieZ moZu dodat' dodatocnd vyhodu,
ak mate na potrebnej vyske Statistiku,
na ktord je Gtok naviazany. Napriklad, ak
budete mat' atribdt vitality minimalne na
Cisle 75, tak vam schopnost' ,Seknutie pri

Ustupe” zvysi odolnost' vaci preruseniu
tohto Gtoku. Schopnost',Zirivost'
Leviathana” zasa pri dosiahnuti atribGtu
runy na Groven 175 prida do zasahu vybuch
a k tomu aj mrazivé poskodenie. Aj tieto
bonusoveé vyhody len potvrdzuji moje slova
o tom, ze zameranie sa na vami zvolené
konkrétne statistiky ma svoj vyznam.

Tak to bol Kratos, na rade je Atreus.

Pri chlapcovi je uz tych moznosti
poskromnejsie. Mozete mu vyrabat' a
vylepsovat' celistvl zbroj, vylepsovat'

jeho luk nazvany Paz(r a nastavovat'
vyvolavacie Gtoky. Vyvolavacie Utoky

sU Specialny druh (tokov, ktoré moéze
pouzivat' len Atreus. Po dobiti ukazovatel'a
moZe na pomoc do boja privolat' rézne
zvierata ako vlky, diviaky, vrany alebo
vel'kého jelena. Tieto zvierata su v bojoch
vyobrazené ako nejaké aury s magickymi
schopnost'ami. Atreus okrem tohov
bojoch pouziva dva druhy Sipov — mrazivy
a elektricky. Najlepsie na tom vsetkom je,
Ze Atrea mdzete v bojoch viest' a urcit' mu,
na koho ma striel'at’, ¢im ma striel'at' a
taktiez aj kedy privolat' zvierata na pomac,
¢o funguje Gplne fantasticky a dodava to
uz tak skvelym stbojom este d'alSiu hibku.
Spolupracu Atrea a Kratosa si budete pocas
subojov uzivat, nakol'ko nielenze tymto
sUboje ziskajl viac dynamiky, nez keby

bol Kratos trebars sam, ale Atreus je sam
0 sebe vel'mi Sikovny a netreba ho vobec
vodit' za rucicku. Cely systém je plynuly

a intuitivny. Atreovi taktiez odomykate
schopnosti, no len v dvoch kategoriach:

boj s kazlami (vylepsenia G¢innosti

Sipov) a expert v boji (schopnosti luku).

God of War je spociatku vel'milinearna hra.
Dalo by sa povedat', ze typicka konzolova
hra, ktora drzi hracov az v prilis tesnych
mantineloch a vébec im nedovol'uje
experimentavat' pri pohybe v prostredr.
Vlastne som tGto vlastnost' hry planoval

v recenzii gj skritizovat', no nakoniec som
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si uvedomil, ze napokon ani nechcem,
nakol'ko hra vas drzi v tak ohromnom
tempe, strieda jedno zaujimavé prostredie
za druhym, predhazuje vas ako kost' psovi
roznym naro¢nym bojovym stretom a boss
fightom v takej frekvencii, Ze ani nemate
¢as sivydychnut'. Len ¢o prejdete urcitd
pasaz, prejdete iba zopar krokov a uz je
pred vami d'alSia podmaniva vyzva, za nou
d'alsia, a tak d'alej. Hra nikdy nepol'avuje,
nikdy neprestava bavit' a vam preto ani
nepride na um, Ze by to malo byt' inak.

To ma na svedomi aj spdsob rozpravania
pribehu, nakol'ko ako je o tejto hre

vel'mi zname, (dajne neobsahuje Ziadne
kamerové strihy. Tento Styl vas nikdy
nevytrhne z hry, ¢i z daného momentu.
Prakticky tu neexistuji cut-scény, len
pasaze hry, v ktorych vam hra odoberie
moznost' ovladat' Kratosa, ktory sa zrazu
ovlada sam, rozprava sa s postavami

a vykonava iné zalezZitosti, zatial' ¢o ho
kamera neustale sleduje po okoli. Hra

tym nikdy nestraca dynamiku a moéze
prechadzat' z hry do scén, v ktorych sa
vsetko navokol vas rozpada alebo aj
minihier, ako s(boj Kratosa s protivnikom
na chrbte draka. Vo videohrach takyto
systém vobec nie je bezny a vlastne siani
nespominam na hry, ktoré by fungovali na
takom principe, ako God of War. Z urtitého
pohl'adu mozno Half-Life 2. Je vsak
naozaj pravda, ze God of War neobsahuje
ani jeden strih? Neviem. Nedovolim si

to potvrdit', ani vyvracat', nakol'ko je tu
niekol'ko situacii, kedy ddjde k Gplnému
zacierneniu, resp. zosvetleniu obrazovky
natol'ko, Ze ni¢ nevidite, a vtedy k nejakému
strihu teoreticky aj dojst' maohlo.

Linearnost' hry sa straca, akonahle
prichadzate na obrovské otvorené miesto
zname ako Jazero deviatich ris. Vtedy sa
hra paradne otvori, umozni vam plavit'

sa na ¢Ine do r6znych lokalit, I'ubovol'ne
skimat' okolie, pristavy, vraky lodi, €i
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jaskyne. Tato lokalita je vlastne tzv.
hubom hry, do ktorého sa budete neustale
vracat', odomykat' si dovtedy nepristupné
pasaze a odhal'ovat' d'alSie tajomstva
herného sveta. V tejto chvili sa hra stane
pravoplatnym ¢lenom hier oznacovanych
ako metroidvania. Nazov miesta vam
moze aj napovedat, ¢o sa bude diat' -
budete navstevovat' aj iné lokality nez

len Midgar, kde hru zacinate. Skvelé je, ze
s( tu aj nepovinneé rise, ktoré si mozete
odomknut' len vlastnou sikovnost'ou, a
nie iba tie, do ktorych vas zavedie pribeh.

Dizajn celého sveta je Gzasne navrhnuty, ¢o

si uvedomite, az bude hladina jazera klesat'.

Po kazdom klesnuti sa vam otvoria opat'
nové moznosti, spristupnia noveé vedl'ajsie
Ulohy a odhalia noveé prostredia, ktoré boli
predtym nepristupné. Aj ked' hra zacinala
vel'mi linearne, v tejto chvili sa uz hra
meni na paradny simulator prieskumnika.
Necakajte vsak zmenu na otvoreny svet.
Jednotlivé lokality, ktoré si odomknete a do
ktorych mdzZete vstlpit', st stale predsa
len vacsinou linearne. Ocenujem, Ze hra
umoznuje vypnUt' vsetky ukazovatele, €i
kompas. Na druhej strane, dokonca aj to

pouzivanie kompasu je vyborné, nakol'ko si
mozete na mape sami zvolit', Co chcete, aby
vam hra zobrazovala. Nie je to ako v inych
podobnych hrach, ktoré vam na kompase
ukazujl predtym nikdy nenavstivené
miesta, kvdli comu namiesto toho, aby ste
si vaimali okolie, len ockom pozerate na
horny okraj monitora, na ukazovatele na
kompase. A to sa mina God of War vel'mi
paci. Titul God of War hraca ako takého
reSpektuje a umoznuje mu hrat' podl'a jeho
I'ubovole. Ak hra takito moznost' ponika,
vtedy jej tlieskam. ReSpekt hry voti hracovi
je ten najdoleZitejsi ukazovatel toho, ako
sa hra¢ méze vcitit' do prostredia a jeho
skimania a God of War to robi vyborne.
Avsak, nie perfektne. Na mape totizto
nemozete vypnat' ukazovatele dloh.

A aj ked' vam ¢asto postavy povedia, kde
sa nachadza to miesto, ktoré chcete prave
navstivit' (napriklad severozapadne od
tohto miesta, cestou popri chrame na
kopci), viac vam to uz nezopakuja. Cize,

ak ta informaciu zabudnete, ostavaju

vam uz len dve moznosti— hl'adat'
lokalitu naslepo alebo pozriet' na mapu.

S plnohodnotnou moznost'ou skiimania
prostredia stylom, ze sa na lokality opytate
postav privas, bohuzial hra nepocita a
tiez, ako iné hry, sa radsej spolieha na to,
7e sa pozriete na ukazovatele na mape.

Level design je aj napriek jeho linearnosti
vel'mi dobre zvladnuty. Vyssie som
spominal, Ze pasaze nedavaju hracovi z
hl'adiska sibojov vydychnut', no este je tu
d'alsi prvok, ktorym su drovne preplnené, a
tym st puzzle. Jeich celé priehrstie, az sa
zda, Ze je tu tol'ko hadaniek, ako stibojov
samotnych. Aniv jednom pripade nejde

0 narotné hlavolamy a stale je to bud' o
tom, Ze mate znicit' tri runy roztrdsené po
okolf, aby sa vam otvorila truhla, pozastavit'
plosinky zmrazenim ozubeného kolesa,
aby ste vedeli preskakat' na iné miesto, Ci
priniest' zelen( esenciu za urcity Cas na

spravne miesto. Niektoré puzzle vam do
cesty postavi pribeh, no zvacsa ide len

o nepovinnU aktivitu, ktorou si mozete
spestrit' hratel'nost'. Aj ked' sa styl puzzle
opakuje, stale sa objavuju ich narotnejsie
verzie, ktoré si zvacsa vyzaduju iny, novy
pristup, co umne udrzuje balans a nedovali,
aby sa z nich stala obycajna rutina.

Hra ako taka je vel'mi narocna, avsak je
nastavitel'ng, cize ti, o sa boja vyzvy,

maji moznost' hrat' jednoduchsiu verziu.
Osobne odporGcam hrat' na tej najvysse;
Grovni, respektive druhej najvyssej, lebo len
vtedy sa paradny subojovy systém ukaze
naplno. Castokrat natrafite na nepriatel'ov,
ktori vas zabijl jedingym Gderom, pricom
niekedy na vas pojde takychto nepriatel'ov
hned' viaciero naraz, a toto su prave tie
momenty, ktoré sa vam nadlho zapisu

do vasej pomyselnej hernej kroniky:.

Nepriatel'ov je vel'a, od spominanych
kostlivcov s hnijicim mdsom zvanych
draugri, agresivnych vlkov, elementalov
zvanych ancients, cez otravnych lietajicich
tiernych elfov a I'stivé no¢né mory, az

po démonické ¢arodejnice, krvila¢nych
vlkalakov Wulverav, ¢i obrovskych trollov.
Hra boduje najviac vtedy, ak nepriatel'ov
mieSa dohromady, nakol'ko od hraca to
vyzaduje dynamicky menit' stratégiu. Skoda
len, Ze v poslednych pasazach hry God

of War nepriniesol eSte niekol'ko d'alsich
novych druhov nepriatel'ov, nakol'ko

uZ vas tam hra nedokaze prekvapit'

nicim inym a suboje sa tak stand trochu
stereotypnymi. Popri odhal'ovani hlavnej

dejovej linie si mozete odskocit' vykonat'
vedl'ajsie Ulohy, ktoré vam mozu zadat'
spominani trpaslici, rézni duchovia alebo
na ne mozete natrafit' dplne nahodne.

K problematike vedl'ajsich Gloh v God of
War je vSak treba pristupovat' inak nez v
ostatnych hrach. Hovorim to preto, lebo aj
ked' z technického hl'adiska ide v podstate
o fetch questy, Cize Glohy, kde nieco pre
niekoho hl'adate a dorucite mu to, v God of
War sa vam vd'aka nim odomkn lokality,
do ktorych by ste sainak nikdy nedostali.
Teda, aby som bol presny, nové lokality vam
otvoria questy od trpaslikov. Je potrebneé

si uvedomit', ze v tomto pripade zadavatel
nie je bezvyznamné generické NPC, ktoré
vas posle na miesto, kde ste boli predtym
stokrat, po nieco Gplne zbytocné, aby sa

po doruceni nestalo vobec nic. Nie. Zada
vam to vyborne napisana a charakterovo
vyrazne vykresana postava, posle vas na
Uplne nové miesto a to, co tam najdete

a nasledne dorucite, nesltzi pre jeho
prospech, ale pre vas, nakol'ko vam z toho
moZze nieco uzitocné vyrobit'. Niekedy je
tych Gloh tak vel'a, Ze vam bude Kratos
pripadat' ako poslicek, ktory len robi, o mu
vravia ostatni. Trochu to kantrastuje s tym,
ako sa znechutene tvari, ze ho niekto ziada
0 pomoc, no to je len drobne vytknutie.

7 toho dovodu je nutné rozlisovat'

medzi fetch questom a fetch questom,
nakol'ko fetch quest nemusi automaticky
znamenat' zIly quest. Bohuzial, nachadzaju
sa aj také, ktoré splMaji hanliva definiciu
pomenovania tohto typu Gloh. Ide o
niekol'ko Gloh zadanych duchmi, ktoré nie

s nicim zaujimaveé a sltzia len ako vypln

—niekoho zabit', nieco najst', a to vsetko
tam, kde ste uz predtym mnohokrat boli.
Najhorsia vedl'ajSia Gloha je suverénne ta,
kde vas posli najst' tri kosti mftvej zeny. V
tom queste nemozete pouzit' svoj dovtip,
aby ste sami odhalili, kde st, neotvorf

sa vam ziadna nova vzrusujlca lokalita.
Musite natvrdo pozriet' na mapu, kde sa
nachadzaju tri ukazovatele, ist' tam, vziat'
kosti a vratit' sa k zadavatel'ovi. Uzasné nie
je ani vykynozenie mftvej posadky. Avsak
tato Gloha je lepSia v tom, Ze aspon svojim
pozorovanim okolia mdzete zistit' sami,
kde sa posadka nachadza, nakol'ko vam
zadavatel' povie, ze ide o stroskotané lode.
Ak ste pravi prieskumnici, na lod'ke ste sa
uz urcite okolo nich niekol'kakrat plavili.

God of War umoznuje hl'adat' poklady
podl'a nakresu, prist' na kib smutnému
osudu Valkyr, ktaré patria medzi tych
najnarocnejsich nepriatel'ov v hre vobec,
oslobodzovat' draky, odhal'ovat' nitky
pozadia severského sveta nachadzanim
runovych napisov, kamennych rytin a
drevenych plastik, ¢i napriklad aj nicit’
spehujcich Odinovych havranov. Ni¢
nep6sobi nUtene, vsetko to pekne
zapada do dynamiky hry a neslazi len
ako typicka genericka vypln videohry.

God of War z roku 2018 je bez okolkov
ta najlepsia hack and slash hra, akd som
osobne ja hral a to ich mam za sebou
dost' (pozn. nemylit' si s najlepsou hack
and slash hrou v historii vobec, na toto
konStatovanie by som ich musel hrat'
vsetky). Hra ako taka sa mi okamzite
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zapisala do srdca svojim 'udskym
pristupom, nevidanou skromnou
atmosférou, prekrasnym vykreslenim a
predovsetkym vyvojom vzt'ahu medzi
otcom a synom. V neposlednom rade
priradzene taktieZ GZzasnou hratel'nost'ou
obsahujucou fantasticky subojovy
systém, narocné sibojové strety a
mnozstvo zaujimavych tajomstiev,

ktoré vam hra umoznuje odhalit'.

PC port je zvladnuty na jednotku a

k tomu s este pridanou polovicou
hviezdicky. Kratos snad' ani nemohol
mat' zvladnutd lepSiu premiéru na tejto
platforme a to ma neuveritel'ne hreje
prisrdci. Ba Co viac, tento port je taky
dobry, ze ho bez problémov oznacim

za ten najlepsi port konzolovej AAA hry
vdbec a Gplne novy Standard toho, ako
by PC porty mali vyzerat'. Co mali, oni uz
takto vyzerat' musia a vracat' sa spat’
Uz nie je mozné. Porty Horizon: Zero
Dawn a Days Gone boli, az na niekol'ko
pociatotnych problémov, vel'mi dobré,
no az s God of War sa dostavame do
novej éry. Uvedomujem si, ze ide o silné
slova, no taktiez si dobre uvedomujem,
ako vel'mi som o tom presvedceny.

Grafické nastavenia umoznujd nastavit'
si kvalitu text(r, tieflov aj modelov,
anizotropneé filtrovanie, odrazy a
zatienenie okolim. Okrem posledného
menovaného nastavenia, ktoré sa da
najvyssie nastavit' na hodnotu Vysoka, sa
daju vsetky ostatné nastavit' na hodnotu
Ultra, respektive v pripade odrazov az
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Ultra+. V I'avej dolnej casti obrazovky sa
vam pri meneni hodno6t taktiez zobrazuje
zat'azenost' VRAM, aby ste mali prehl'ad,
nakol'ko jednotlivé poloZky vyt'azuja vasu
grafickd kartu a vedl'a toho aj obrazok
ukazujaci, ako sa kvalita vizualu meni so
zmenou nastaveni. Ten obrazok by mohol
byt' vacsi, nakol'ko sa na nom detaily nie
vzdy daju vel'mi dobre postrehnat'.

Nakol'ko som pévodnl konzolovi verziu
nikdy nehral, neviem pos(dit' nakol'ko

bola povodna grafika vylepsena, a ¢i vobec.
Faktom vSak ostava, ze God of War na PC
vyzera absolitne fenomenalne. UZasné
realistické nasvietenie dodava v drvivej
vacsine famoznym textiram krasny lesk

a nechava ich vyniknat' v mori detailne
vymodelovanych objektov, doslova ako
nejaké kvalitné grafické umenie. Paradne
sU odlesky od mokrych povrchov a celkovo
simulacia. Spravanie sa materialov

pod slne¢nymi lG¢mi, ¢i pocas inych
poveternostnych podmienok, sa blizi k

tej najvyssej moznej Grovni. To, Ze hra
prichadza z dnes uz pomerne slabej konzoly
PlayStation 4, je niekedy vidiet'. Prezradza
to pokozka postav, v urcitych momentoch
spOsob vykreslenia vody a niekedy aj slabsie
textry, ktoré sa nachadzajd vo vnatri
truhlic, ¢i na Zzeleznych pantoch dvier. Na
druhej strane, netreba zabldat' na fakt,

Ze ide o port hry, nie o remaster alebo
vylepsend verziu na PC. Na to, Co toje, je
to spravené neocakavane dobre. Dovolim
si povedat, ze az priam bezchybne. Azda
najviac potesujdci moment pre mna bol
ten, ked' som zistil, ze tento port podporuje

kurzor mysi. Ziadne ovladanie menu cez
Sipky, Ziadne krkolomné pohyby palcami,
vsetko funguje krasne cez kurzor a to nielen
v hlavnom menu, ale aj in-game menu, Ci
pri praci s mapou. Prave toto je najlepsie
na celom tomto porte, to uvedomenie

si, ako vel'mi dobre ,péceckarsky” God of
War vlastne p6sobi. Ako keby port pre PC
platformu bol planovany uz od pociatkov
vyvoja a snad' mozno aj hned' vyvijany, so
vsetkymi poctami. To samozrejme pravda
nie je, len chcem slovami vyjadrit' a zlozit'
poklonu Uzasnej kvalite prace, ktora bola
tvorcami zo stadii Santa Monica Studio a
Jetpack Interactive, ktori spoloc¢ne na porte
pracovali, venovana vyvoju PC verzie.

Hru m6Zete hrat' v okne alebo vo fullscreene
bez okrajov, m6zete si nastavit' pomer stran
169, 16:10, ¢i dokonca 219 a d'alsiu plejadu
rozliseni, az po 4K. Je tu moznost' zapnutia
funkcie vSync, nastavit' si rozmazanie
pohybu od 1 az po 10 a taktiez niekol'ko
Grovni filmového zrnenia. God of War ma

na PC odomknuty frame rate, avsak ak
chcete, mézete snimkovanie za sekundu
uzamknat' na hodnote 30, 40, 50, 60, 70,
80,90, 100, 110, ¢i 120. Hra umoznuje si
taktiez nastavit' skalovanie rozlisenia a to
funkciami Nvidia DLSS a AMD FidelityFX
Super Resolution. Avsak hra trestuhodne
neobsahuje dve zakladné nastavenia, ktoré
tu bezpodmienecne mali byt'. Nenachadzaju
sa tu nastavenia anti-aliasingu a taktiez

sa neda nastavit' FOV. Z toho dévodu port
hodnotim na jednotku s polovicou hviezdicky
namiesto jednotky s hviezdictkou. Na mojej
zostave i5-10600, RTX 3070 a 16 GB RAM

bezala hra v rozmedzi 80 az 100 fps na
rozliseni 1440p bez DLSS a na najvyssom
moznom nastaveni grafiky, minus tiene a
textary, ktoré boli nastavené na hodnotu
Vysoka. Co som si mohol vaimnt, existuje
tu len drobna odlisnost' medzi textGrami
na vysokych nastaveniach a na ultra
nastaveniach, tak som sa rozhodol pre
nizsiu Groven, nie tie najvyssie mozné,
nakol'ko som tym usetril niekol'ko snimok
za sekundu. V urcitych pasazach, kedy hra
evidentne nacitavala nové lokality, sa mi hra
na niekol'ko seklnd neprijemne zasekavala.
Predpokladam, Ze to bolo sp6sobené mojim
procesorom, nakol'ko, ¢o sa Intelu tyka, pre
1440p hranie tvorcovia odporGcaja i7-7700k
a to je vyrazne rychlejsi procesor ako mam
ja. NVIDIA taktieZz do momentu pisania
recenzie nevydala ovladace pre God of War,
Cize plynulost' hry a potencialny narast fps
s nimi bohuZial' zhodnotit' nedokazem.

Hra mi za cely ¢as spadla asi osemkrat, ¢o
je v priemere priblizne jedenkrat za sest'
hodin. Zakazdym mi padla pri spomenutom
poklese fps a to opat' moze ale aj nemusi
mat' slvis s mojim procesorom. Moznosti
pre investigaciu tohto problému st z

mojej strany bohuZial' minimalne.

Nachadzaju sa tu véetky nastavenia
ovladania pohybu z konzolovej verzie,
pricom tie boli aplikované na mys. Rychlost'
horizontalneho a vertikalneho otacania
kamery, invertovanie pohybu, rychlost'
otacania mysi, trasenie kamery, nastavenia
presnosti zameriavania zbrani, ¢i spravanie
sa kamery pocas bojov. Mozete si taktiez
nastavit' Groven asistenta pri mierenf,
avsak hadam pri pouzivani mysi to ani

nie je potrebné. Kazda jedna akcia sa da
samozrejme prenastavit' a hra umoznuje
primarne a sekundarne pouzivanie klaves
pre vsetky mozné tkony. Hra funguje pri
tradicnom PC hrani, teda pri pouziti mysi

a klavesnice, Uplne bez probléemov, no ak
chcete, mozete ju samozrejme hrat' gj

s ovladacom. God of War vel'mi dba na

ponorenie sa do hry a preto umoznuje
rozlicné nastavenie HUDu. NieCo som
spomenul uz v predoslom texte, no ¢o

sa detailnych informacii tyka, mézete si
HUD ¢iastocne alebo celkovo vypnit'. To
znameng, ze hra vam nemusi ukazovat'
zdravie nepriatel'ov, ich level, ukazovatele
nepriatel'ov nachadzajlcich sa mimo
obrazovky, ¢i rdzne iné upozornenia pocas
hry. Aby bol zaZitok z hry ¢o najsilnejsi,
osobne odporttam vypnat' vsetko ¢o sa da,
snad' mozno az na zdravie Kratosa. VSimol
som si, ze aj pri Uplnom vypnuti upozorneni
sa mi stale predsa len zobrazovali
upozornenia o updatoch questov. Avsak
neviem povedat', ¢iide o zamer alebo o

bug. Ak o bug, tak verim, ze bude opraveny,
no ak o zamer, tak ten potom nechapem,
nakol'ko, ak chcem mat' vypnuté vsetky
upozornenia, tak myslim vsetky a nevidim
dévod, preco by upozornenia o update
questov mali byt" vynimkou. Z technickych
veci by som taktiez rad upozornil na
pritomnost’ moZnosti ul'ahcenia ovladania.
\/ hre najdete nastavenia pre rychle otacanie
Kratosa, zameriavanie ciel'ov, zobrazovanie
vyuky, moznosti preskoCit' videosekvencie,
teda pasaze, kedy vam hra zoberie z ruky

ovladanie postavy, alebo pozastavenie hry
pocas straty ostrosti. Taktiez tu, ako aj v
konzolovej verzii, najdete nastavenia pre
sekvencie s opakovanym stlacanim tlacidla,
ktoré si mozete prestavit' na obycajné
drzanie, zobrazenie zameriavaca, pozadie
zobrazovanych titulkov, automaticky rychly
beh, i v neposlednom rade aj vel'kost' textu.

Tu sa uz neda nic ing, len zlozit' absoldtnu
poklonu vsetkym, ktori sa na tomto
skvoste podiel'ali. Takto to vyzera, ked'

sa niekto pusti do prace so srdcom,
nadsenim a Uprimnou snahou priniest’

¢o najvyssiu kvalitu. Uz len God of

War samotné je fantastickou hrou a
stelesnenym odovzdanim sa tvorcov
tomuto projektu, no PC verzia to postva
tato hru na Gplne nov{ Groven.

Santa Monica Studio a Jetpack Interactive
dokazali nastolit' novy trend toho, ako
maju vyzerat' PC porty konzolovych hier

a preto hovorim, Ze sa oddnes uz neda

ist' spat’. Uz sa d'alej skutofne nedaju
tolerovat' Ziadne d'alSie polovicaté pokusy,
na ktoré sme bohuzial' boli doteraz my, PC
hraci, neustale odkazani. Ak takyto Gzasny
port dokaze pripravit' samotné Sony,

musi ho dokazat' pripravit' kazde jedno
vysoko rozpoctové herné stidio pravidelne
vydavajlce svoje hry na PC. A to bez debat!

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
hack and slash Santa Monica St. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticka - niekol'ko
kvalita portu pripomienok k portu
+ Spickovy stbojovy - niekol'ko slabsich
systém vedl'ajsich questov
+vysoka narocnost'

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Final Fantasy VIl Remake Intergrade

PC VERZIA REMAKU FINAL FANTASY VII BY POTREBOVALA SVOJ VLASTNY REMAKE

Takze... 80 eur? Nie, nie, pjtam sa vazne. Je to
0zaj spravna suma? Prepacte mi moje otazky,
len sa snazim pochopit’, ¢o sa tu vlastne
stalo. Pytate sa, ako to vlastne myslim? Vec
sa ma tak, Ze hra vyzera dost' chabo. Nie, ja
si ni¢ nedovol'ujem, len poukazujem na to,

Ze hra za tak vysokd sumu vyzera proste
tragicky. Chcete nieco konkrétnejSie? Tak
predovsetkym, textiry st zvacsa priemerné,
Castokrat aj t'azko podpriemerné. A to

ani nehovorim o jednoduchych tvaroch
objektov, kvoli ktorjm mi z ¢asu na €as

levely pripadali ako vyskladané z lega.

Ao maje po tom, ze to je hra z PlayStation
4, videli ste ako tam vyzera God of War?
Navyse, prosim nezavadzajte, je to hra z
PlayStation 5. Verzia Integrade bola vydana
exkluzivne pre PS5 kvoli vylepsenému
vizualu a grafickym efektom. No a prave
tato verzia bola vydana aj na PC. Ak mam
byt' skutocne Gprimny, tak ak toto ma byt'
vylepsenie, tak to by som si fakt rad pozrel,
¢o ste to vydali na PS4. Nie, nehnevajte sa,
ale je to tak. Prosim, este minGtku, neskoncil
som. Co maji znamenat' tie Gbohé PC
nastavenia? \Ved' ten port je absolUtne
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hrozny. Vizual slaby, v otvorenejsich
scénach hru trapi stuttering, neexistujd
tu traditné nastavenia PC hry, pytate si k
tomu o 20 eur viac ako zvycajne. L'udia zo
Square, vy ste sa uz nacisto pomiatli?

Ak bolo zamerom Square Enix ukazat', ako
nemaji vyzerat' moderné PC porty, tak

im za to tlieskam. To predviedli dokonale.
Ked' som pri recenzovani fantastického
portu God of War povedal, Ze pocin od
Santa Monica Studio nastavil novd Groven
kvality PC portov, uz v tej chvili som vedel,
ze Final Fantasy VIl Remake Integrade
bude absolitnym opakom. Obe hry som
recenzoval vo viac-menej rovnakom

tase a preto bolo pre mna fascinujdce
sledovat' ten rozdiel medzi skutoCnym
Usilim a snahou priniest’ ¢o najlepsi
produkt na jednej strane a vseabecnou
nezainteresovanost'ou na strane druhej.

Klamal by som, ak by som tvrdil, ze ma to
prekvapilo. Square Enix je zname svojim
pristupom k PC hram g, okrem niekol'kych
vynimiek ako Final Fantasy XV Windows
Edition (po poriadnom patchovani), ¢i

SaGa Frontier Remastered (oficialne

sme nerecenzovali, no port je prekvapivo
podareny), k hram vydavanym na PC
pristupovali casto len vel'milezérne, co bol
este ten lepsi pripad, no niekedy bohuzial
az fuseracky. Final Fantasy VIl Remake
Integrade by som bez vahania zaradil do tej
druhej kategorie, pretoze za tento port by
sa tvarcovia mali hanbit' viac nez sa kedy
hanbili po vydanidnes uz legendarneho
nezmyslu Final Fantasy All the Bravest.

Co si pri PC portoch vzdy v&imam ako prvé
je podpora mysi a kurzoru. Mys je tou
najzakladnejsou perifériou a kurzor tym
najintuitivnejsim spésobom interakcie s
objektami na obrazovke. Preto mat'v PC
hrach plna podporu oboch zalezitost je pre
mna osobne vel'mi dolezité. Tento port mys
nast'astie podporuje, avéak kurzor uz nie. Cize
cez menu v hre prechadzate bud' Sipkami,
alebo kolieskom mysi a potvrdzujete I'avym
tlacidlom mysi. Toto sa tyka nielen hlavného
menu, ale aj in-game menu a Ul v stbojoch.
Kamera sa potas samotného hrania v 3D
priestore mysou ovlada Gplne normalne,
nezaznamenal som Ziadne problémy. Skoda

toho chybajiceho kurzora, nakol'ko kvoli
tomu Final Fantasy VIl Remake Integrade
nepbsobi ako plnohodnotna PC hra.

S implementaciou podpory mysi prichadzajd
dva problémy. Pri pasazach, kedy jazdite
na motorke, nedokazete pohybom mysi
naklanat' pohl'ad do stran a kvéli tomu
mate znacne znizend moznost' orientacie
pri stibojoch. Neviem, preco tvorcovia tato
moznost' aplikovali na tlacidla IJKL, ktoré sa
vseobecne pouzivali na ovladanie kamery

v prevazne vel'mi starych hrach, ktoré
nepodporovali mys. Druhy pripad je mene;
zavazny, nakol'ko sa tyka fotografického
rezimu. V nom kameru taktiez ovladate
tlacidlami [JKL, nie myskou. Ak nie ste
hernym fotografom, tento neduh budete
urcite ignorovat, ak vsak holdujete tvoreniu
peknych screenshotov, radost' z tvorby sa
ihned' pretavuje do frustracie, ¢i zlosti.

Ovladat' fotograficky reZim stylom mys +
klavesnica je vo Final Fantasy VIl Remake
Integrade vel'mi neintuitivne. Aby som to
zosumarizoval, ovladanie hry je v poriadku,
okrem spomenutych neduhov, no pre
plnohodnotné a hlavne pohodiné ovladanie
vsetkych prvkov odportc¢am urcite gamepad.

Hned' druhym faktorom pri posudzovani
kvality PC portu s samozrejme herné
nastavenia. Final Fantasy VIl Remake
Integrade toho ponika naozaj malo. Povedal
by som, Ze az spart'ansky malo. Okrem
rozlisenia obrazovky a zobrazovacieho modu
tu najdete len rozlisenie textdr (low, high),
rozlisenie tiefov (low, high), framerate (30,
60, 90, 120), HDR a jas. Tvorcovia v podstate
spravili to najnutnejSie minimum a viac sa
tym, podl'a vsetkého, nezaoberali. ESte tu
najdeme polozku zobrazenia postav (0-10),
ktorym sa da nastavit' pop-up vzdialenych
postav. No okrem toho uZ vazne ni¢. Chyba
nastavenie antialliasingu, vSync, ¢i DLSS,
ktoré napriklad na PC vo Final Fantasy XV
nechybalo. Dalej chybaji mnohé rozsirené

grafické nastavenia, na ktaré st PC hraci
zvyknuti a ktoré samozrejme aj vyzadujd.
Je to doslova skandal, ked' hra beZiaca na
Unreal Engine 4, Cize engine, ktory nie je
nijak prispésobeny primarne na kanzolové
hry a ktory by potreboval vel'ké revizie na
plnohodnotné PC vyuzitie, neponika viac.

Z nastaveni by som predsa len chcel nieco
ocenit'. SU to nastavenia klaves. Kazda
¢innost' mdze byt' namapovana tromi
roznymi klavesmi, z ktorych dva st uréené
pre klavesnicu a treti pre mys. Prirodzene,
na jedno tlacidlo sa nedajd namapovat'
vsetky cinnosti, avsak hra vam nebrani, aby
ste napriklad funkciu zobrazenia in-game
menu namapovali napriklad na M, 8a

I'avé tlacidlo mysi. Ocenujem aj moznost'
vypnutia minimapy a kompasu, avsak z
nejakého dévodu sa nedaju Gplne vypnat'
ukazovatele questov. Myslim to tak, ze
vypn(t' sa sice dajd, no ak sa uz nachadzate
blizko poZzadovaného bodu, ukazovatel
savam nakoniec tak ¢i tak zobrazl.

Pre mna, ako hraca, ktory zakazdym dba na
intuitivnost' a moznosti Upravy hratel'nosti
podl'a seba, to bolo vyrusujice. Taktiez mi

vadili nevypnutel'né ukazovatele priechodu
do d'alsich ablasti, ktoré ma vytrhavali z
ponorenia sa do herného sveta. Pévodna
hra tie ukazovatele tieZ mala, avsak mala ich
predvolene vypnuté. Navyse, ich existencia
bola odévodnena fixnymi kamerami a
pre-renderovanymi pozadiami, ktoré mohli
hraca v niektorych pripadoch miast', no

v 3D hrach umoznujacich vol'ny pohyb
kamery a neobmedzené skimanie mi takéto
pomocky pripadajd Uplne mimo misu.

Tretim faktorom je stabilita a beh hry. Hra na
mojej zostave (i5-10 600, RTX 3070 a 16 GB
RAM) nemala drviv( vacsinu ¢asu problém
udrzat' stabilnych 120 FPS pri hrani na 1440
p. Tou drvivou vacsinou ¢asu myslim tzke
koridory a mensie priestory. Vel'ké problémy
nastali na troch otvorenejsich miestach,
ktoré v hre pdsobia ako do¢asné HUBY.
Lokality Slum 5, Slum 7 a Wall Market boli
miesta, ktaré spdsobovali méjmu zariadeniu
t'azkosti udrzat' stabilny framerate. Zo

120 FPS padal pod 70, az takmer 60, a to

sa prejavilo v neprijemnom trhani obrazu.
Nakol'ko hra graficky v Ziadnom pripade
nevynika, neexistuje dovod na takeé spravanie.
Pripisujem to nulovej optimalizacii zo

strany tvorcov. Aspon malym pozitivom
bolo, ze pocas priblizne 70 hodin, ktoré

som s hrou stravil, mi hra nepadla ani raz.
Aspon za toto jej davam palec hore.

Stvrtym a zarovefi poslednym hlavnym
faktorom hodnotenia je ako hra na PC
vyzera. Ako som uz v Gvodnych odstavcoch
spomenul, tento titul je na tom zle. Ba ¢o viac,
Final Fantasy VIl Remake Integrade je tou
najskaredsou AAA hrou, ktort som kedy videl.
Berie ma az do smiechu, ked' si uvedomim,
Ze hra stoji 80 eur a textlry vyzerajd ako z
PlayStation 3, pricom ¢astokrat ich kvalita
pada az niekam do ranych déb PlayStation
2.\ ziadnom pripade neprehanam,

myslim to vazne. Ten spominany smiech

tiez nie je skutocnym smiechom, skor

len sarkastickym posmechom. Kde sU tie
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asy, kedy hra od Squaresoftu, respektive
Square Enix, zakazdym znamenala td
najvyssiu technologickd spicku?

AZ sa sam seba pytam, Co sa v Square

Enix stalo. Ako sa az takto dokazal zmenit'
ich pristup ku kvalitam hier. Nejde len o
pady framerate, ¢i tragicke textary, no

aj 0 objekty vo svete. Pouzil som slovo
fuserina uz predtym, pouzijem ho opat'.
Grafici svoju pracu Uplne odflakli a hracom
predhodili iba lacnt fuserinu. Ako sklo
ploché hrany a dokonale Spicaté rohy
roznych objektov pripominaja skaly v
Skyrime z roku 2011, Predmety pozostavajl
z tych najzakladnejsich meshov a rézne
nedokonalosti povrchov vyplyvajlce z

reality (ni¢ v realnom svete predsa nie je
Uplne hladkeé) st vyobrazené len obycajnymi
plochymi text(rami v nizkom rozliseni. Za
pozornost' stoji aj fakt, ze v hre nengjdete
ani jeden jediny okrahly objekt, zakazdym
len mnohouholniky, vratane kolies aut.
Tehlové steny? Len plochy povrch s ilziou
tehal a malty. Vnatro nejakého predmetu?
Len cierna textdra imitujlca jeho vnatro.
Rary naskladané na seba obkolesujlce
valcovy objekt? Len obycajna plocha textlra
namal'ovana tak, aby evokovala oblost' rir,
no pri blizsom pohl'ade vidite len rovny plochy
objekt. Vel'ké objekty konstrukcie mesta
Midgar v pozadi? Len plocha pre-renderovana
textlra bez pohybuijlcich sa dielov, napriklad
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sine¢nych l0cav, ktoré by scénu spravili Zivsou
a vierohodnejsou. Obloha? Len staticka
low-res textUra bez pohybujlcich sa oblakov,
¢i blikajucich hviezd. Smutné je, ze Square
dokazali réznymi trikmi uviest' do pohybu
pre-renderovant grafiku uz vo Final Fantasy
IX, vd'aka comu posobila tak neuveritel'ne
Zivo, no 0 20 rokov neskér to uz nezvladajd.

Slaba grafika prostredia ostro kontrastuje so
Spickovo vykreslenymi hlavnymi postavami.
Tie vyzeraju Uplne Gzasne, s plné detailov
aich paradne animacie im dodavaja

na vierohodnosti. Spolu s pribehovymi
prestrihovymi scénami patria medzi to Gplne
najlepsie z celej hry. O dost' horsie st vsak na
tom NPC postavy. Oproti hlavnym postavam
su fadne ako mysi a ich ¢astokrat afektované
animacie z nich robia skér nejakych opilcov
nez normalnych, triezvych I'udi, ktorymi,
predpokladam, sU. Taktiez ma rusil fakt, ze
NPC postavy vyzeraju oproti hlavnym vel'mi
rozdielne. Kym hlavné postavy maju styl, ako
z komiksu, NPC asi pochadzajd z generatora.
Ziadna NPC postava nema Spicaté viasy ako
Cloud, takd robustna telesnd konstrukciu
ako Barret, vSetci nosia obycajné tricka, Ci
Sedé nohavice a pdsobia ako keby boli do

hry implementované z hry Sims. \V pévodne;
hre to bolo inak, NPC postavy mali rovnaky
styl ako tie hlavné, vd'aka comu svet posabil
vierohodne a konzistentne. Aj Final Fantasy
XV malo vel'ky problém s nezivo posobiacimi

NPC postavami, a po Siestich rokoch musim
s ['Gtost'ou konStatovat), ze sa vobec ni¢, ale
Ze fakt nit nezmenilo. Tie sklenené pohl'ady,
priblblé vyrazy tvari, nepritomnost' ducha,
to vSetko mi pri hrani spbsobovalo, Ze som
sa necitil ako v modernom hernom svete,
ale skor ako v mizeu voskovych figurin.

Postavy sa castokrat opakujd a bezne

sa vam stane, Zze na jednej ulici, ktora ma
par metrov, stretnete hned' tri rovnako
vyzerajice NPC. Pritom nejde o otvareny
svet so simulaciou stoviek postav.
Hovorime o linearnej hre s malym poctom
lokalit, v ktarych sa nachadza viac I'udT.

PC port Final Fantasy VIl Remake Integrade
je vel'mi slaby a ak ho mam porovnat' s
portom God of War, tak sa len pousmejem
a mavnem rukou kamsi do neurcita.

Vel'mi ma mrzi, ze PC hradi, ktori museli

na remake Final Fantasy VIl cakat' dva
roky, dostali takyto bezzuby produkt za tak
hrieSne vysokd sumu. To len poukazuje na
ignaraciu PC platformy zo strany vyvojarov
aich posudzovanie reality, v ktorej zija. PC
platforma je Ziva, silnejsia ako kedykol'vek
predtym a z toho dévodu je pre mia
zarazajlce, ze si gigant ako Square Enix
dovali bez hanby vydat' tak primitivny port
na PC a eSte si za to pytat' 80 eur. Co sa
tyka ceny samotne), sice ju kritizujemn, avsak
nezapotitavam ju do kone¢ného hodnotenia.
Ddévodom méjho nizkeho hodnotenia je
nizka kvalita, ktora by sa nijakym zazrakom
nezwsila, ak by Square zrazu spustili cenu
na typickych 60 eur, ¢i nebodaj este nizsie.

Ono, Gprimne, ak by som si aj odmyslel
vsetky technické neduhy, ktorymi trpi PC
verzia, ani samotna hra Final Fantasy

VIl Remake nie je nijak vynimocna. Je to
dobra hra, o tom niet pochyb. No nie je to
kompletny remake a pre mna, ako fandsika
originalneho, vysokoceneného JRPG, o
ktorom viem, ¢o vsetko obsahuije, je to

len takou kvapkou oproti pévodnej hre.

Tento remake zabera len Gvodn ¢ast'
odohravajdcu sa v meste Midgar, co v
originale trvalo priblizne 5 hodin. Tu je tato

Cast' rozsirena priblizne desat'nasobne.
Povedat', Ze pévodné Final Fantasy VII

bolo Gzasné kvali tvodnému Midgaru by
bolo také nelogické, ako povedat', ze tento
remake Final Fantasy VIl je rovnako Gzasna
hra ako originalne Final Fantasy VII. Nie je,
nakol'ko remake obsahuje len minimum
toho skvelého, povodného obsahu.

Preto si dovolim tvrdit', ze akokol'vek dokaze
byt' tato hra zabavna, nesiaha v Ziadnom
pripade na kvality hry z roku 1997. Pévodny
titul obsahoval okrem iného aj preteky
chocabov, krizenie chocobov, dopravné
prostriedky, kopec nepovinnych lokalit

na mape sveta, dihé snowboardingové a
horolezecké pasaze, zabavny park Gold
Saucer, skamanie podmorského dna,
suboje ponoriek, archeologické vykopavky

a mnaoho inych veci, a to st veci, ktoré

spolu s riadne dokoncenym pribehom

a tak bohatou hratel'nost'ou spravili z

Final Fantasy Vil tak legendarne dielo.

To nebol ani nahodou iba Midgar. Kaniec
koncov, tam sa toho ani tak vel'a nedialo

a to sa nedeje ani v tomto remaku. Tento
remake je taky dIhy len preto, Ze bol
naftknuty do Sirky, no obsahovo ani nie.

Aby toho nebolo malo, remake obsahuje az
prilis vel'a modernych ,zlepSovakov’, ktoré
ja v stcasnych hrach doslova nenavidim.
Narazam na ,vodenie za rucicku’, kedy

vam hra neda ani chvil'ku na premvysl'anie
a radsej vam sama hned' vsetko prezradr;
otravné a nelogické vystrazné upozornenia,
ak sa vzdialite od ciel'a misie; kopec
nudnych a ako vata na vypln sltziacich

stereotypnych fetch questoy; ¢i natené
spomalenia pohybu vasej postavy z dévodu
zvysenia ,dramatickosti’ scény kvoli
nasledovaniu nejakej pribehovej postavy.

Hlavnym prvkom hratel'nosti st tu stale
materie, latka planéty Gaea kondenzovana
do formy guliciek, ktoru si postavy vkladajd
do zbranf a brnenia, aby im tak prepozicali
konkrétne Specialne schopnosti. Materie
mozu byt' GtoCné, sliziace na zosielanie
kziel, podporné zas pomahajd postavam
wlie€it' sa z réznych neblahych stavov a
niektoreé rozsiruji posobnost' inych materi,
ak st vloZzené do prepojenych slotov. Ak
chcete dosiahnut' vyssiu Groven schopnost?
ziskanych z jednotlivych materil, musite ich
levelovat'. Je to zabavny a funkény system,
ktory umoznuje réznorody rozvoj postav,

nehl'adiac na typické ,zapadné” rozdelenie

schopnosti postav podl'a presne zvolenych
povolani (presne dopredu dané schopnosti
na postavu). Tento systém je vel'mi typicky
pre RPG pochadzajlce z Japonska.

Takto to fungovalo v pévodnej hre a funguje
aj tu, avsak remake ide este d'alej v zmysle
profilovania postav. V remaku si méZete na
rozdiel od pévodnej hry zbrane levelovat'

a vylepsovat', im zvysite vase statistiky a
odomknete d'alSie sloty pre materie. Niektoré
zbrane s zamerané viac na magicke
schopnosti, iné na ¢istu silu a d'alsie st
vyvazené z oboch stran. Cize v remaku Final
Fantasy VIl sa m6zete profilovat' ako mag,
alebo ako bojovnik, ¢o v pévodnej hre nebolo
mozné. Tam ste sice mohli pouzivat' magiu
s hocikym, no presne definované Statistiky
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postav definovali, ktora postava bola
najvhodnejsia pre konkrétny typ stibojového
Stylu. Pre potreby recenzie som sa rozhaodol,
Ze siz hlavnej postavy, Clouda, spravim maga
a skdsim celou hrou prejst' so zameranim

sa na magiu. Stym som nemal ziadne
problemy. Pouzival som len zbrane zvysujlce
magické schapnosti a do nich som si ukladal
materie ro6znych magii a materie podporujice
magiu. Vysledok bal znamenity — Cloud sa
stal plnohodnotnym ciernym magom.

Ak sa rozhodnete hrat' za mnou
spominaného maga, neznamena to
automaticky, 7e uz sa to nasledne nebude
dat' zmenit', respektive, ze by ste pri zmene
zbrane zameriavajlcej sa na Cista silu
museli tmorne znovu nahanat' body. Body
dostavaju aj tie zbrane, ktoré nepouzivate,
Cize zaroven mozete levelovat' svoju zbran,
ktorl pouzivate, a taktiez tie, ktoré mate
odlozené. Z maga na bojovnika a z bojovnika
na maga sa teda mozete zmenit' v zlomku
sekundy. Potom je uz len otazkou, aké
materie si do nich vloZite aby ste si vytvorili
postavu podl'a vasich predstav. Je potrebné
spomenut’, Ze v bojoch sa zbrane, ani materie
menit' nedaj, ¢ize je fajn mysliet' niekol'ko
krokov dopredu. Celkovo sa mi vel'mi pacilo,
ako Square dokazalo vziat' stary koncept,
ktory stale posobi sviezo, a vyrazne ho
obohatit' tak, aby nenarusili pévodn viziu
hratel'nosti a pridat' mu tym na sviezosti.

Final Fantasy VIl bolo zname svojim vel'kym
zameranim sa na minihry a v tomto remake
nast'astie nie je iny. Existujd tu vol'nocasové
aktivity ako hadzanie Sipok, robenie drepov,
¢i zdvihov na hrazde, stboje v koloseu, aj v
bojovom VR simulatore, na ktoré si pamatnici
urcite spominaja aj z Crisis Core: Final
Fantasy V. SU zabavné, dokazu sprijemnit’
¢as, avsak, bohuzial' sa k nim neda vratit', ak
posuniete pribeh d'alej. Z hl'adiska toho, kde
sa hra odohrava a ako postupujd postavy az
kich ciel'om, by sa dal urcite pridat' spésab,
aby sa hra¢ mohol vratit' k minihram a
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pokisit' sa ich dohrat' az do konca. Skoda,
ze hra je z toho hl'adiska az prilis linearna.

Z0 sUbojového systému sa v remaku stal
hack-and-slash, ktorym tvorcovia zamenili
t'ahowy ATB systém z pvadnej hry. O
subojoch mdzem hovorit' len sameé chvaly,
nakol'ko s na vysokej Grovni. Rychle,
dynamické, presné, zabavné a navyse
mdzete v realnom Case menit' medzi
postavami a hrat' priamo za kohokol'vek
mate v tom momente chut'. | ked' je to
hack-and-slash, je mozné hru zastavit',
rozdat' prikazy a nasledne ju odpauzovat,
¢im je stale zachovana takticka podstata.

Pozor, to pozastavenie nie je pravou pauzou,
len sa vam vel'mi vyrazne spomali ¢as. Je
pritomny aj ukazovatel' ATB rozdeleny na
dve ¢asti, ktory sa dopla (totenim a po
naplneni moézete vyuzit' Specialne schopnosti
vyzadujlce jeden alebo hned' dva doplnené
dieliky ATB. Existuju dve mody boja: normal
a classic. V predchadzajlcich vetach som
opisal normal. Classic sa lisi v tom, ze
postava sa sama zaobera sekanim zbranou
a vy len davate pozor na ATB. Je to vskutku
zvlastny systém, ktory ani neodpordcam,

pretoze s klasickym systémom z pdvodnej
hry nema absoldtne ni¢ spolocné. Hra je

len priemerne narocna a i ked' umoznuje
hrat' na jednoduchej alebo normalngj
narocnosti, aj na ,normale” vam bude
remake Final Fantasy VIl pripadat' akysi
jednoduchy. To sa ale trochu zmeni pri boss
fightoch, ktoré st na stratégie a schopnosti
bojovat' predsa len omnoho narocnejsie.

Prave boss fighty st rozmanité, paradne
nadizajnované a vzdy obsahuji niekol'ko faz,
s ktorymi sU spojené zmenené podmienky
na bojovom poli, ¢i nutnost' menit' stratégie
na porazenie daného bossa. Tvorcovia sa s
nimi pekne vyhrali a pravom patria medzi
vrcholy celej hry. Po prejdent hry sa vam
otvori moznost' prejst' jednotlive kapitoly gj
v hard reZzime, no ten nie je vel'mi zabavny.
Skor by som ho oznacil za frustrujaci. Okrem
zvysenych Statistik nepriatel'ov vam hra
zakaze pouzivat' veci ako lieCivé odvary
zvysujuce HP a manu, ¢i ,Phoenix Down’,
predmet urceny na vzkriesenie mftveho
spolubojovnika. Tie nemodzete pouzivat'

ani v boji, ani mimo boja, ¢ize ak ste na
magiu zamerani hradi, pocas celej kapitoly si
nemdzete doplnit' manu, nakol'ko ta sa vam
automaticky doplIni az na zaciatku tej d'alsej.
Je to skutocne vel'mi cudné rozhodnutie,
vziat' plne zakladnu vlastnost' kazdého
RPG a zakazat' ju. To ako keby vam nejaka
stratégia sice umoznovala budovat' zakladne,
ale zakazala v nich vyrabat' vojakov.

Ako som uz spomenul, bohuZial' ani hra
kalibru Final Fantasy VIl sa nevyhla itmornej
vate v podobe fetch questov, ktorymi
tvorcovia cheeli umelo natiahnut' hernd
dobu. Cize s Cloudom budete zbierat' kvietky,
hl'adat' stratené deti a chocobov, ¢i zabijat'
nepriatel'ov pre NPC postavy kvoli banalitam.
K sidequestom sa pri posunuti pribehu

neda vratit', ¢ize akich chcete dokondit',
musite ich dokonit' vtedy, ked' k nim mate
pristup. Niekedy vam splnenie vsetkych
fetch questov v lokacii odomkne bonusov(

cutscénu, ktord by ste inak vidiet' nemohli a
to uz prirovnavam k podpasovkam. Ak by tie
questy boli napisané dobre, boli zaujimavé

a bavili, nepovedal by som nic, ale oni nie

sU ani jedno z toho. Navyse, po tam, o The
Witcher 3: Wild Hunt a Divinity: Original Sin
priniesli novy pohl'ad na kvalitu vedl'ajsich
Gloh, ja uz nemdzem akceptovat' nizku
kvalitu sidequestov v AAA hrach a inak to
necitim ani pri remaku Final Fantasy VII.

Pribeh Final Fantasy VIl je svatym gralom
vsetkych fanasikov RPG Zanru a som si
vedomy, Ze tvorcovia museli dlho premysl'at
nad tym, ako dej obohatit' a zaroven proti
sebe nepostvat' ten niekol'komilionovy

dav. Za seba musim povedat', ze cast'
rozpravaného pribehu je vyborna,
porovnatel'ne s rovnakou Cast'ou v pdvodnej
hre. Postavy sa spravajl presne tak ako sa
maju, klasické situacie, ako pad na kvetinovy
zahon Aerith v kostole, ¢i prezlecenie Clouda
za zenu sU tu a stale krasne funguja. Pridané
elementy vobec nerusia. \ pévodnej hre
Cloud doslova preletel slumami 5, no tu si
najprv musi ziskat' priazen obyvatel'ov. Sice
bohuzial' cez fetch questy, ale rozumiem
logickému pozadiu rozsirenia pdvodného

deja. Najvacsou odlisnost'ou v pribehu sd
duchovia, ktorf v originali nebali, tu vsak
pekne miesajd karty. Po odhaleni vsetkych
novych point sa neviem dockat' toho, ako
sa vedi vyvin(, nakol'ko sa potvrdzuje, ze
tvarcovia si vzali k srdcu vyhlasenie, Ze
chct spojit' pribehy Final Fantasy VII, Dirge
of Cerberus: Final Fantasy VIl a Crisis Core:
Final Fantasy VIl do jednéhao koherentného
celku. Som si na betén isty, Ze mnohym
fandsikom pribeh d'alsej Casti (pripadne
d'alsich ¢asti) zvysi tlak, no ja som so
zmenami spokojny a nepochybujem, Ze

vynoveny pribeh bude v mnohom prekvapivy.

Rovnako pozitivne sa musim postavit'

vodi hudbe, ktord majl na svedomi Masasi
Hamauzu (zlozil napr. Final Fantasy XIll)

a Micuto Suzuki (spolupracoval na hudbe

k Final Fantasy XIlI-2 ¢i Dissidia 012 Final
Fantasy). Ich nové skladby s sice fajn,
nedosahujd vsak punc jedinecnosti pévodne;
hudby. Je to hlavne ich nové orchestralne
pojatie klasického soundtracku Final
Fantasy VII, ktoré t'aha vsetko dopredu.

Na druht stranu, musim povedat', Ze toho
Zivého orchestra je niekedy asi az privel'a a
niektoré skladby z neho nedokazu vyt'azit'

to, Co dokazal povodny. Novy soundtrack
neobsahuje takd vel'k( variabilitu zvukov
a hudobnych postupov ako original, kvoli
¢omu podl'a mAa nedosahuje az taky
emocionalny rozsah. Zaver hry patri
krasnej spievanej skladbe Hollow, ktora
pre tento remake zlozil samotny otec
povodnej hudby Nobuo Uemacu.

Final Fanasy VIl Remake Integrade prinasa
okrem pdvodného remaku aj priblizne 10
hodin trvajicu expanziu Intermission, v ktore)
hlavnud Glohu zohrava wutai nindza Yuffie, ku
ktorej sa prida Uplne nova postava univerza
Final Fantasy VIl menom Sanon. Expanzia je
sama o0 sebe vyborna. Je zabavng, dynamicka,
humorna i srdcervica a obsahuje nov(
minihru v podobe Fort Condor z pévodnej hry.

Tu je ale o Cosi zmenena, ma upravené
pravidla a spbsob hranig, no stale ide

0 originalne pojatie mixu real-timeovej
stratégie a tower defense. Graficky sa oproti
remaku hra nezmenila a opat'ide len o
priemerne vyzerajlcu hru s uz popisanymi
technickymi problémami. Pribehovo vsak
pekne doplfa pévodny dej, prinasa novy
pohl'ad na zname situacie a navyse, o je
najdolezitejsie, rozsiruje koniec remaku o
dost' podstatné scény, ¢ize pre fanisikov
hry je tato expanzia nutnost'ou.

Final Fantasy VIl Remake je fajn hra, nov
ziadnom pripade nejde o nic legendarne,
ako to bolo v pripade pévodnej hry z
prvého PlayStation. Stboje st zabavné,
systém materii stale funguje, avsak
remake obsahuje len Stipku toho
UZasného, ¢o obsahoval pévodny titul.

O PC porte sa ani nema cenu bavit'.

Ten je Gplne odflaknuty a citit' z neho len to
povinné minimum, ktoré museli vyvojari zo
seba dostat', aby hra mohla byt' publikovana
na PC. Vel'mi napadne to pripomina situaciu,
ked' bol original v roku 1998 vydavany na PC
a tiez z toho vznikol len takyto druhorady
produkt. Preto na zaver musim len
konsStatovat', Ze je vel'mi smutné a zaroven
sokujuce, ako tvorcovia zo Square Enix neberd
tato platformu vazne ani po vyse 20 rokoch.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akéné JRPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ sUbojovy systém - nudné sidequesty

+minihry a boss fighty - slabé az vel'mi

+ pekné rozsirenie slabé textdry
pribehu - urcité dizajnové

+ vylepSovanie zbrani rozhodnutia

+ expanzia Intermission

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Uncharted: Legacy of Thieves Collection

OHLIADNUTIE ZA VRCHOLOM STUDIA?

Pamatam si, akoby to bolo vcera, ked'

vysli Uncharted 4 a nasledne aj datadisk.

Ako exkluzivity na PlayStation a overeni
znacku som ich musel mat' hned'. Ked'ze
to bolo len pred par rokmi, necakal

som taky skory navrat. Ono, neda sa
povedat', Ze ide o nejaké plnohodnotné
remastre, resp. remaky, pricom pisat'

len o vylepSeniach by zabralo ozaj

len par riadkov, tak to skisme inak.
Pod'me sa na tieto dva tituly pozriet',
akoby mali vyjst' ako novinky a ¢i by

v dnesnej dobe vlastne obstali ako

AAA projekty (hoci tol'ko nestoja).

Uncharted: A Thief's End

Ak ste hrali pdvodnu trilégiu, poznate
hlavné postavy, pripadne aj par
vedl'ajsich. Viete, ¢im si presli, kde
boli, aké Uskalia im zivot pripravil,
o dobrodruZstvach, ktoré zazili. Od
jednoduchej prvej casti, na ktorej

sa podpisal zub ¢asu najviac, cez
krasne Himalaje v druhom diele az
po obrovské plste v trojke. Kazdy
titul priniesol nieco nové, vzdy sa
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posUvali hranice nielen vizualu, ale

aj scenara a ako sme dospievali my,
ked' sme ich hrali, takisto dospievali

aj hry samotné. Cutscény naberali na
hibke a mimika tvari sa vykresl'ovala
Coraz realnejsie. Neskor sa ukazalo, Zze
prave stidio Naughty Dog bude mat'
jedny z najkrajsich a najrealnejsich
zobrazeni tvari v hernom priemysle.

Pod'me ale na ,Zlodejov kaniec”. Ked'
nam na zaver £3 2014 Sony ukazalo,
¢o pripravujd, mal som zimomriavky.
Aby som bol Gprimny, hl'adal som,
na ktorej E3 sa tak stalo a musel
som si to pozriet' znova —a ano,
znova som mal zimomriavky.

Mozno preto, ze som ocakaval d'alsi
vel'ky progres a tiez ukazka vyzerala
Uzasne. Ked'Zze som vtedy mal Uncharted
predobjednany, presiel som to hned', ako
sa dalo. Odvtedy uplynulo mnoZzstva ¢asu
a dostali sme sa do novej generacie, kde
Sony ponUka tato kolekciu za 50 eur, ak
hry nevlastnite, ak ano, tak ,upgrade”

za 10 eur. Podl'a mna je to vel'mi slusna

ponuka, hoci je pravda, ze poplatky za
vylepSenia nie s prave obl'Gbené.

Ako som zapal hru, zacitil som ten
znamy pocit cakajiceho dobrodruzstva.
Uncharted 4 vynika tym, Ze sa viac
dozvieme o Nathanovej minulosti.

Ano, v trojke sme videli, ako sa spoznal
so Sullym, no tu péjde o jeho rodinu,

o ktorej sme nevedeli skoro nic.

Okrem jednotlivych clenov konecne
zistime aj skutocné meno hlavného
hrdinu. Ked'Ze sa nachadza v cutscénach,
asi je jasné, ze preskakovaci majd

smolu, hoci pochybujem, Ze si niekto
niekedy kipi takdto hru, aby si

nepozrel, o com to vlastne celé je.

Titul sa teda toci okolo Nathanovej
rodiny a piratov. Neverim, ze by niekto
vymyslel nieco lepsSie, ako je pribeh s
obl'dbenym lovcom pokladov, ktory
patra po piratskej truhlici plnej zlata.
NajlepSia kombinacia na svete, nie? Do
toho poriadny zloduch (v tomto pripade
az traja, hoci vlastne dvaja a armada a

ten treti..), teda, nejdem spoilerovat,
mnohT to zrejme nehrali. Celé to stoji a
funguje na neskutocne krasnom engine,

ktory vykresl'uje lokality také pekné, ze sa

tasto len zastavite a kochate vyhl'adom.
Filmy medzi hranim vam vyrazaja dych
detailnost'ou a scenar, resp. pribeh vam
neda spavat'. Vylepsenia, ktoré prisli,
sice nezmenili grafiku, no ani nemuseli.

Pridali plynulost' a ked' ste si vypli motion

blur, tak to stalo za to. PS5 sa nezapotilo
ani pri vel'kych akciach ¢i vybuchoch.

Je sice pravda, ze nemam 120Hz
televizor, takze som hral len v 60FPS, no
aj tak som ten progres citil. Skisil som
prepnat' aj na 4K 30FPS, no rychlo som
to vratil spat’. Neviem, z akého rozlisenia
sa robil upscaling, ked' som hral v 60FPS,
ale aj tak to vyzeralo skvele. Za celych 15
hodin som narazil na jeden jediny pokles
snimkovania a aj to len na dve sekundy.
Technicky je to zvladnuté na vybornd.

Lov na piratsky poklad vas prevedie
niekol'kymi krajinami a biotopmi. Kazdy
jeden vyzera skvele. Zapletka sa prelieva
zo strany na stranu, nic nie je take, ako

sa vlastne zda, Ze je a nikto nehovori
Uplna pravdu. Uncharted: A Thief's End je

vesela, krasna a neskutocne realna jazda.

Ano, pokial' ide o The Last of Us Part I,
tento titul vysiel neskér a technicky je

zvladnuty este lepsie, najma co sa tyka
mechanizmov pohybu v teréne, sibojov
a mozno aj grafiky, no ked' som sa takto
spatne vratil k Nathanovi a jeho partii,
mozem povedat', ze toto bol zatial
pomyselny vrchol stddia Naughty Dog.

\/Setko od scenara cez napad s piratmi
a zapletkou az po neskuto¢nu hudbu,
ktora sa tak vryje pod kozu, ze si
stiahnete na Spotify cely playlist...

a ja pomyselne skladam klobik

dole so slzou v oku, ked'ze skutocne
pokracovanie zrejme nikdy nepride.

The Lost Legacy

Ak je nieco, o som uz necakal, tak to

je d'alSia Uncharted hra. Bez typického
hlavného hrdinu sa to ani vel'mi neda
predstavit' a vyvojari teda v The Lost
Legacy museli stavit' na celkom necakane
.kane". Opat' to skdsim bez spailerov, hoci
bez vymenovania aspon hlavnych postav
to nepdjde. Skontroloval som vsak obal,
ktory mam doma a obe hlavné hrdinky

s( tam, takZe tol'ko spravit' mozem. Ano,
hrdinky, ide totiZ o Chloe Frazer (brunetka
so zaujimavym prizvukom z druhého
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dielu) a Nadine Ross (byvala séfka armady
Shorline zo Stvrtej ¢asti). Vel'mi neobvykla
zostava, pricom stddiu musim gratulovat,
pretoze to bol majstrovsky t'ah.

UZ tu sa ukazalo, Ze Naughty Dog chce
experimentovat' s postavami a ukazat'
hracom, Ze zahrat' si za antagonistu, resp.
najskor len s nim (v podobe spolo¢nika)
nemusi byt' az taky zly napad. Napriek
tomu v The Last of Us Part Il stavili na
celkom extrémne prevedenie a mnohi

to neprijali. Viem, Ze to sem nepatri, no

ja tam vidim paralelu, akoby uz vtedy
nam chceli tvorcovia nieco naznacit'.

Pod'me vSak spat' k hre samotnej. Pribeh
sa odohrava po udalostiach z Thief's End,
ked' Nadine hl'ada cestu spat' k svoje]
armade a Chloe krata v stopach svojho
otca, aby nasla .kel" z indickej kultary,
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po ktorom on prahol cely svoj Zivot.
Tentokrat nebudete lietat' po svete, ale
celt hru stravite v Indii. Vébec to nie je
na skodu, dzungl'a a blato podl'a mna
tymto hram vel'mi pristane, navyse o
krasne vyhl'ady nie je vobec nidza.

Dokonca siich tentokrat mozete
zveCnit' na mobil, ktory nosi
Chloe. Ten slGzi ako taka slabsia
nahrada Nathanovho dennika.

Stadio sa nikdy netvarilo, 7e pdjde

o plnohodnotnd hru, ale skor o taky
,datadisk” k poslednej ¢asti. Postaveny
je na tom istom engine, predpokladam,
7e bez akychkol'vek zmien, ked'Ze
mechanizmy st rovnaké a na grafike
aniv cutscénach rozdiely nebadat’.

Co ale v $tvrtom diele badat' aj tu.
Nachadza sa tu jedna vacsia lokalita,

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV
po ktorej mozete 'ubovol'ne behat' ro amln Sho Sk
a objavovat' jej tajomstva. Tu asi -

stravite naviac z 4-5 hodin hrania.

mP3

mosiLng
TeLeFond

SK

Napriek tomu, ze je to pomerne
kratke, zabavy a zvratov je tu viac ako
dost'. Trosku vsak citit' tie napady

z predchadzajlcej ¢asti, pricom hra
stavia hlavne na rozvijani a prehlbovani
vzt'ahu Gstrednej dvojice (trojice).

A hoci to nejde I'ahko, je badat' ten
progres, ked' prejdu od priezvisk az po
krstné mena. Aj na spdsobe, ktorym
si vymienaju informacie, krasne
vidiet', ako opat' stavali na budovani
postav, ¢im prehibili herny zazitok.

The Lost Legacy taktiez fungovalo bez
akychkol'vek problémov, tentokrat

som pokles snimkovania vobec
nezaznamenal. Pokial' ide o nastavenia,
tie som zas musel upravovat', ked'ze

sa nepreniesli z U4. Je to otazka par
seklnd, ¢o neprekaza, len aby ste si to
vedeli ustriehnut'. Titul je tak skvely
doplnkom, aby ste hned' nemuseli plakat'
ako ja, ze to skoncilo, a privedie vas na
iné myslienky. Mozno na myslienky
typu ,pojde to aj bez Nathana?".

Posledna vec, na ktor( by som takmer
zabudol, ked'ze multiplayerove tituly
vel'mi nehravam - ak by niekto v tejto
kolekcii hl'adal tato ficdrku, bude
sklamany, ked'Ze sa tu nenachadza.

Verdikt

Séria Uncharted navzdy poznamenala
nas, gaucovych dobrodruhov. Ako
milovnik prirody som spravil asi tisic
screenshotov a ako vel'mi sarkasticky
Clovek som si uzival kazdy jeden vtip.
Napriek tomu, ze som vyrastal na
trojuholnikovej Lare Croft, prave Nathan

Drake a partia postav okolo neho sa
mi navzdy zapisala do srdca tak ako
nikto iny. Kto ma rad dobrodruzné
filmy, musT tieto hry vlastnit',
pretoZe tieto filmy pise on sam.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

akcia Naughty Dog Sony

+ grafika - Skoda, Ze tu

+ pribeh to asi konci

+ lokality - niekomu mdze P L A Y G o s M A R T
+humor chybat' multiplayer

+ akcia

HODNOTENIE: 'S B e e ¢

LIVE EASY*"PLAY*HARD



HyperX novinky z CES

HyperX na vel'trhu CES predstavuje
nové bezdrétové herné produkty vratane
bezdrotového headsetu Cloud Alpha s
najdlhSou vydrZou batérie na hernom

trhu, ovladace HyperX Clutch pre Android/

PC a bezdrdtovii mys Pulsefire Haste.

....................................................................................................................

MSI novinky z CES

MSI odhalilo novy rad notebookov,
vybavenych najnovsimi procesormi
Intel rady 12. generacie.

Elegantny & Sofistikovany
- GS77/66 Stealth
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Cloud Alpha Wireless pontka najdlhsSiu
vydrz batérie v bezdrétovom hernom
headsete s vydrzou az 300 hodin na
jedno nabitie. Headset poskytuje
pohlcujici zvukovy zazitok vd'aka
technologii DTS Headphone:X a

Oceneny rad Stealth GS, to s I'ahké

a vykonné notebooky na hranie hier

a profesionalne pouzitie. Model GS77
prichadza s novou farbou ,core black"
a odolnejsim pantom zo zinkovej
zliatiny. Pri hribke notebooku mensej

>> \/YBER: Stanislav Jakibek

vyuziva nov( a vylepSen( technolégiu
Dual Chamber a 50 mm menice
HyperX, ktoré sa vyznacuja I'ahsim
dizajnom pri zachovani zvuku a
vykonu p6vodnej kablovej verzie.

Bezdrdtovy ovladac HyperX Clutch
podporuje mobilné zariadenia so
systémom Android prostrednictvom
Bluetooth 4.2 alebo 2,4 GHz
bezdrétového prijimaca. Stcast'ou
balenia je aj kabel USB-C na USB-A
na droétové pripojenie k pocitacu.
HyperX Clutch obsahuje odnimatel'ny
a nastavitel'ny klip pre mobilny
telefon, ktory sa rozsiruje zo 41

mm na 86 mm a ponika az 19
hodin vydrze na jedno nabitie.

Bezdrotova mys Pulsefire Haste
vyuZziva ultral'ahkd hexagonalnu
konstrukciu, ktora pontka rychlejsie
pohyby a lepSiu ventilaciu dlane.
Mys je taktiez odolna proti prachu

a ma vodeodolné krytie IP55 a
vyznacuje sa dlhou vydrzou batérie
az 100 hodin na jedno nabitie.

ako 21 mm sa MSI podarilo zvacsit'
touchpad a vel'kost' klavesov

pre presné a pohodIné pisanie.
GS77 je vybaveny Siestimi
reproduktormi pre vyrazné vysky

a silné basy. ,Biznis hradi" vyuzijd
prepinat zamku webovej kamery

a podporu az 100 W PD nabijania
pre lepSiu bezpetnost' a mobilitu.

Ultimatna sila — Raider GE76/66

Rad MSI Raider GE je skuto¢nym
lakadlom pre oci, pretoze si zachovava
panoramatické RGB osvetlenie s
nazvom Aurora, ktoré vytvara lakava
sci-fi atmosféru. Vykon je eSte viac
ohromujuci, vd'aka inovativnemu
tepelnému dizajnu od MSI moéze
vykon radu Raider GE dosiahnut'

az 220 W s GeForce RTX 3080 Ti
prostrednictvom MSI OverBoost
technologie. Phase Change Liquid
Metal Pad zvySuje vykon o d'alsich
10 % a s displejom do rozliSenia az 4K
a podporou rezimu Discrete Graphic
Mode si hraci s radom MSI Raider
uzija rychly a plynuly zazitok.

TP-Link Tapo C220

TP-Link rozsiruje rad Tapo pre
inteligentnd domacnost'.

Tapo C220 je kamera s pohyblivym
objektivom navrhnuta pre strazenie
s(kromia. Tato kamera poskytuje v
pripade potreby stopercentné stkromie
skrytim objektivu vo fyzickom 3asi.
Pouzivatelia m6Zu tento proces
dial'kovo ovladat' prostrednictvom
pridruzenej aplikacie. V Standardnom
rezime funguje zariadenie ako plne
vybavena 2K QHD kamera s funkciami
otacania a naklonu. Dalej, rychlost'ou
otacania a naklanania az 110 stupriov
za sekundu pre sviznejSie sledovanie
pohybu. Tapo C220 je navySe vybavena
vstavanou Al pre detekciu 0sob,
vozidiel, domacich maznacikov, atd'.

ROG Zephyrus G14 (2022)

Kritikmi ocenovany ROG Zephyrus G14
je vykonny herny stroj v kompaktnom
a Stylovom ultraprenosnom formate
s viacerymi zlepSeniami na rok 2022,

Novy Zephyrus G14 prinasa procesor
radu AMD Ryzen 9 6000 a grafickl
kartu AMD Radeon RX 60005

s technoldgiou MUX Switch pre najleps
mozny vykon. Je to jeden z prvych

ROG notebookov s novym ROG Nebula
displejom, ktory pondka 120 Hz

obnovovaciu frekvenciu, rozlisenie QHD,

maximalny jas na Grovni 500 nitov,
100 % pokrytie farebného priestoru
DCI-P3 a 3 ms dobou odozvy.
Operatna pamat' typu DDR5 a 1TB
PCle SSD Ulozisko zabezpecujd plynuly
multitasking naprie¢ celym systémom.

Acer Nitro 5

Acer Nitro 5 je herny notebook vybaveny
procesorom Intel Core i7 12. generacie
a grafikou NVIDIA GeForce RTX 3070 Ti.

Dvojica slotov pre PCle Gen 4 M.2 SSD
a 32 GB pamate DDR4-3200 umoznuja
pracu s viacerymi aplikaciami naraz.
\ kombinacii s 165Hz QHD panelom

s dobou odozvy 3 ms prinasa Nitro 5
prijemne plynulé hranie. Acer Nitro

5 je mozné vybavit' aj procesorom
AMD Ryzen rady 6000 a az 32 GB
operactnej pamate DDR5-4800.

144Hz Full HD alebo 165Hz QHD
panel vyuziva technolégiu AMD
FreeSync a ponika tak plynulé hranie
bez trhania obrazu. AMD verzia
notebooku je vybavena dvoma M.2
PCle SSD slotmi (1x Gen 4, 1x Gen 3).

....................................................................................................................

ASUS Zenbook 17 Fold OLED

Acer Predator Orion 5000

Acer Predator Orion 5000 kombinuje
az najnovsi procesor Intel Core i7
12. generacie (na ¢ipovej sade Intel
H670) s grafickym procesorom
NVIDIA GeForce RTX 3080.

Spolu s operacnym systémom Windows
11, 64 GB operacnej pamdte DDR5 s
frekvenciou 4 000 MHz aaz 2 TB M.2
PCle 4.0 SSD s tieto vykonné interné
komponenty chladené ventilatormi
Predator FrostBlade 2.0, ktoré udrzujd
nizke teploty. VSetok tento Spickovy
hardvér vratane ARGB osvetlenia je
umiestneny v obsidianovo sfarbene;j
skrini z tmavého skla a kovovej
mriezky. Herné stolné pocitace
Predator Orion 5000 bud( k dispozicii
v marci za cenu od 1 999 EUR.

ASUS azko spolupracoval so
spoloc¢nost'ami Intel a BOE Technology
Group, aby vyvinul Zenbook 17 Fold
OLED, prvy 17,3-palcovy skladatel'ny
OLED notebook na svete.

Dizajn notebooku posdva hranice
mozného a ponlka dve vel'kosti
OLED displeja v jednom zariadent:
17,3-palcovy dotykovy displej s
rozliSenim 2,5K a pomerom stran
4:3, ktory sa v strede zloZi a vytvori
dva 12,5-palcové displeje s pomerom
stran 3:2 a rozlisenim 1920 x 1280

pixelov. Notebook pohana 12. generacia

procesorov Intel Core i7 U s grafikou
Intel Iris Xe a vo vybave ma aj dva
USB-C Thunderbolt 4 porty s podporou
rychleho nabijania jeho 75 Wh batérie.

Acer Aspire Vero National Geographic

Acer predstavil Aspire Vero National
Geographic Edition (AV15-51R), Specialnu
ediciu notebooku Acer Aspire Vero.

Nakup tohto notebooku pomaha
podporovat' celosvetovl neziskovi
organizaciu National Geographic
Society. Vzhl'ad notebooku urcuje
zmes materialov pouzitych na vyrobu
jeho Sasi, ktoré sa sklada z 30 % z
recyklovaného plastu (PCR), ¢im sa pri
vyrobe tejto ¢asti usetri 21 % emisii
uhlika. Vndtorny obal notebooku bol
navrhnuty ako viactcelova krabica a
po dodani zariadenia pouzivatel'ovi
modze byt' cely znovu pouzity.
Notebook je pohanany procesorom
Intel Core 11. generacie s grafikou
Intel Iris Xe a Windows 11.
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PREVIEW

HARDWARE

ROG Flow 213

LEN MALA OCHUTNAVKA, ZIADNE PREJEDANIE PROSIM

Z nedavno skoncenej akcie CES 2022

v meste hriechu Las Vegas nam cez
neustale plodné manufaktiry hernej
divizie spolocnosti ASUS doputoval

do redakcie jeden exkluzivny kisok
hardvérovej pochit'ky - ROG Flow Z13. Ide
o nadviazanie na filozofiu kompaktného
herného zariadenia ROG Flow X13 z
minulého roka, vykazujice jasné znaky
evoldcie. V tomto pripade uz mézeme
definitivne opustit' priehradku s napisom
.herny laptop”, ked'Ze ASUS sa rozhodol
prist' s najuykonnejSim hernym tabletom
na svete. Jeho ¢reva si schopné doslova
roztancovat' akikol'vek moderni hru

stcasnosti, no stale si zachovat' naklonnost'

k tradicnej forme hrania. Za predpokladu,
Ze vam mgj opis tejto chystanej novinky
pripomina nejaky podivny gulas, rad vam
celi vec upresnim v nasledujicom texte.

Este neZ sa do toho spolocne, ako sa povie,

poriadne oprieme, chcem pripomendt’

jednu déleZitl vec. Do oficialneho spustenia

predaja ROG Flow Z13 ostava este nejaky
ten tyzden a verzia, ktora sa mne osobne
dostala do rik, preto nekoreSponduje s

finalnym produktom ako takym. Nasledujtce

riadky su preto pisané ako ,preview" so
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sthrnom prvotnych dojmov, ktoré berte
prave ako t0 spominand ochutnavku.

Nermal som moznost' otestovat' vykon

pri hrani samotnom a tiez som nemonhol
robit' Ziadne hibkové analyzy - ak medzi to
neratam strcenie ruky az na dno krabice,
kam mi spadla jedna poriadne pretiahnuta
slina (nebudem pred vami skryvat' svoje
nadsenie, myslim, Ze je samo o sebe
dostatocne zapustené do tychto riadkov).
InZinieri z republiky pre hracov sa totizto
rozhodli pre aktualny rok prist' sa svojim

prispevkom do sekcie hybridnych hernych
zariadeni, cim brnkli priamo na moju strunu.

Prinasaju nam vysoko vykonny hardvér
obsahujlci dvanastu generaciu procesorov
spolocnosti Intel (v poradi i, i7 a i9)
doplnent o rovnako najmodernejsie
graficke karty s viac nez dostatocnym
vykonom (Iris Xe, RTX 3050 a RTX 3050 Ti).

Toto véetko v prenosnom, zhruba jeden
kilogram vaziacom kovovom sasi, schapnom
vas preniest' rovno do ned'alekej budicnosti.

Hranie, praca a kreativita

Zatial' to Nintendo uz piaty rok valcuje trh
so svojou hybridnou platformou Switch a
Valve sa aktualne tiez chysta prilozit' si k
danému konceptu svoje horlce Zeliezko,
ROG sa snazi ponuknut' d'alsi variant
zaujimavej prenosnej hernej masiny. V
pripade Flow Z13 sa vsak rozpravame,

ako ste jasne pochopili z textu vyssie, o
extrémne vykonnom pocitaci maskujicom
sa v sasi tabletu. Hardvér bezi na Windows
11 av baleni prichadza s praktickou
odopinatel'nou klavesnicou, ktora je stcasne
krytom pre 134 palcovy dotykovy IPS panel
v pomere stran 16:10 (o tomto pomere este
v sQvislosti s abmenou portfolia produktov
ASUS budete tento rok pocut' viac nez
dost'). Kto pdjde do najdrahsej verzie,
dostane 4K panel pri 60 Hz a komu by skor
vyhovovalo Full HD rozlisenie, polepsi si

na 120 Hz. Jednoducho, aj v tomto pripade
je z toho vyberat' a ked'Ze nechcem, aby

to tu teraz spadlo do nejakej faktickej
roviny, pod'me spat' k mojim dojmom zo
samotnej ochutnavky. Flow Z13 sa totizto
po dizajnovej stranke skutocne podaril. Celé
telo bolo vyskladané z vel'mi kvalitnych a
dostatocne odolnych materialov. Zadny
vyklopny stojan ste schopni dostat'

takmer do roviny a tak moézete hrat' alebo
sledovat' obsah na obrazovke postojacky.

Vd'aka Specialnemu
konektoru je mozné pripojit'
externa grafickd kartu

Osobne si myslim, ze pritomnost' 8 MPx
kamery je akymsi trikom pre kategorizaciu
tohto zariadenia pod tablety. Kazdopadne, o
jej kvalitach si povieme blizSie az v recenzii.
Ovel'a zaujimavejsim dojmom pdsobi
transparentneé sklicko umiestnené prave
pod touto kamerou, ktoré v kambinacii

s RGB podsvietenim vytvara krasne
futuristicky efekt. Je to ako sledovat

miniatdrne Cyberpunk mesto umiestnene
pod sklom. Vaha nad jeden kilogram vam
dava priestor na drZanie tabletu v rukach,
ale osobne som si ho bud' opieral o nohy,
alebo o brucho, ak som silen prezeral web.
Pri scenari s hranim bude po sparovani

s hernym gamepadom urcite vhodnejsie
vysun(t' stojan a tablet poloZit', pokojne

aj na nerovnl plochu (mal som ho takto
na kolenach a stabilita bola dostacujica).
Z pisania na klavesnici, myslim tej fyzickej,
ktor( najdete v baleni, som nadobudol
pomerne prijemné pocity, i ked' na
plnohodnotnd mechanickd klaviatiru to
samozrejme mat' nikdy nebude. Prave
klavesnicu, teda stcasne aj ochranny kryt,
majitel' Flow Z13 docenf az niekde v kaviarni,
ked' bude nutné napisat' par dihsich
mailov, Ci pripravit' obsiahlejsi text. Pre
tieto potreby je jej kvalita za mna nateraz
viac ako slusna. Pod vyklopnym krytom sa
dokonca skryva vstup pre microSD kartu, ¢o
je obrovskou pomocou pre tvorcov obsahu,
ktori sU tak v exteriéri schopni si preniest’

data z fotoaparatu rovno do tohto tabletu
s vwkonnom moderného desktopu.

Batéria moze byt' vzdy
Achillovou patou

Akumulator logicky naplno otestujem

az vo finalnej verzii, no podl'a papiera
bud( vsetky tri dostupné verzie Flow 713
obsahovat' batériu z ROG Strix G15, o by
malo byt' viac neZ obstojné. Nateraz by
som vam rad povedal viac, avsak ked'ze
nas v slvislosti s tymto specifickym
prenosnym hernym a vlastne nielen
hernym zariadenim este ¢akaju ostré testy,
nechame si priestor na tol'ko potrebné
nadsenie. Coskoro sa tak opat' stretneme
nad konecnou verziou najvykonnejsieho
herného tabletu sdcasnosti, s ktorym
ASUS cieli na ¢oraz sirsie pole zakaznikav,
taziacich po prenosnych hernych
masinach s minimom kampromisov.

Filip Vorzacek
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Natec Alfama RGB Ring Light

BUDIS SVETLO

Doba ide neuveritel'ne dopredu. To, ¢o bolo
tolerovanym priemerom a standardom na
prelome tisicro€ia, sa dnes povaZuje za
vysmech akejkol'vek snahy presadit' sa
medzi tvrdou konkurenciou video tvorcov.
Ja sam som toho skvelym prikladom.

Viete, kratko na to, ako som vobec zacal
tvorit' svoj obsah pre internetovd komunitu
(toho ¢asu islo vyloZene len o videohry

a spravodajstvo zamerané rovnakym
smerom), snazil som sa hojne vyuZivat'
dnes uz obsahovo preplneny YouTube.
Nakrdcal som akési video magaziny
zamerané na sthrn hernych noviniek z
celého sveta, a moj vobec prvy spdsab, ako
cely projekt zrealizovat', stal na technicky
sotva dokonalej kamere od PlayStation

3. Asi si viete predstavit', ako to v praxi
vyzeralo. Zvuk znel, akoby vas niekto
zatvoril do plechovej popolnice bez otvoru
na dychanie. Nasvietenie scény pripominalo
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nakrlcanie nového pivnicného klipu od
Reznika a celkova postprodukcia bola
realizovana cez nekvalitny softvér, ktory
bol st¢ast'ou uvedenej hernej konzoly.
Napriek vsetkému som vytrval a tvoril
d'alej pre vernych, ale postupne aj pre
pribldajucich divakov s vidinou progresu.

A, svete, div sa, nebol som kamenovany
pre 7|0 technickd stranku, ale pre trochu
rackovania. Uceny z neba nikto nespadol
a aj ja som si preto logicky presiel
vlastnym vyvojom co do vybavenia, a
predovsetkym prejavu, aby som nakoniec
dostal sancu okusit', aké to je tvorit'
video format v profesionalne zariadenom
stadiu so vsetkym, ¢o k tomu patri.

Casy nahravania telefénom opretym
0 kanvicu na vodu su sice prec a dnes
uz kvalitné technické zazemie dokaze
zabezpecit' aj cenovo dostupna séria

TIP REDAKGIE =

produktov, avsak aj v nej je nutné sa vediet'
aspon scasti orientovat’, a preto vam v
nasledujlcich riadkoch predstavime lacny
Ring Light z radu Alfama od spolo¢nosti
Natec ako ekvivalent dokonalého
osvetlenia a spol'ahlivého drziaka.

2 metre dlhy pripojny kabel

Skoér nez vobec zatneme riesit' samotny
produkt v hodnote priemerného obeda

pre dve osoby, dovolim vam ukojit' vasu
neutichajicu zvedavost' —ten, kto by si chcel
pozriet' moje zaciatky coby amatérskeho
video tvorcu, stac’, ak do prehliadaca zada
moje herné alterego ApsidalTill. A zatial'

o sa budete bavit' na cudzi Gcet (ostatne
najlepsia radost' je casto len ta, pri ktorej
placd ini), ja prejdem k meritu veci.

Firma Natec zdruzuje pod nazvom Alfama
hned' niekol'ko produktov orientovanych

na umelé osvetlenie. Drviva vacsina

z nich je plne kompaktna a v pripade
prenosnych lampiciek sa rozpravame o
pomocnikach, ktorych si pohodine zastrcite
do vrecka a vytiahnete vzdy, ked' to bude
nutné. Okrem hlavnej hviezdy tohto
testu som tak mal moznost' skdsit' aj
malé lampy vybavené LED diédami (49)
—jedna umoznovala nabijanie pomocou
vstavaného akumulatora (700 mAh) a
druhaisla tradi¢nou cestou napajania
prostrednictvom tuzkovych batérir.

Obidva varianty mali moznost' priameho
uchytenia o standardny montazny zavit, a v
jednom pripade bolo dokonca mozné menit'
aj farebny efekt, bohuZial', len pomocou
plastovych filtrov. Vyuzitel'nost' tychto
lampiciek vidim predovsetkym vo forme
doplnku, a rozhodne nejde o nieco, s ¢im

by ste chceli dokonalo osvetlit' svoj stream
alebo podobne. Samozrejme, Ze privacsom
pocte rovnakych svetiel by to bolo mozné,
avsak v tom pripade sa vam cela scéna
automaticky predrazi, a nasledne je uz
investicia do nie¢oho profesionalnejsieho, a

hlavne vacsieho, urcite rozumnejsou vol'bou.

Vrat'me sa vsak o krok spat' a pod'me
rozbalit' onen svietiaci kruh od Natecu.

Idealne zaciatky

\/yrobca pontka dve verzie: jedna v cene
necelych dvadsat' eur prinasa rydzo biele
svetlo so 120 LED diedami, a druha, o

par euro drahsia, pontka vyssi stupen
svietivosti (168 LED diod) a navyse aj RGB
efekt so slusnou farebnou skalou —ide
celkovo o 26 farieb vznasajicich sa vo
vyske 19 centimetrov. Musim povedat,
7e aj ked' som bol pred testom trocha
skepticky, nakoniec to celé rozsah teplét,

ktory lampa v oboch verziach pontka
(3000 az 6500 K), prekonal, a vSetky moje
predsudky zhasli lusknutim prsta.

\/ domacom a permanentne sotva idealnom
prostredi, kde sa prirodné svetlo miesa s
tym umelym, je prave pouzitie podobne
koncipovanéhao pristroja ako zjavenim.
Dizajnovo pritom nejde o ni¢ komplikovaneé.
Zakladom je dostatocne vel'ky plastovy
stativ s pogumovanymi nozickami, uchyteny
o kovovy klb s moznost'ou regulacie
naklonu. Ten nasledne vedie priamo do
lampy s priemerom 26 cm. V stredovej

Casti sa nachadza tradi¢na konzola na
uchytenie mobilného telefénu, pripadne
malej prenosnej kamery, a Gchyt je rovnako
pogumovany, aby nedoslo k moznému
poskodeniu vkladaného zariadenia. RGB
verzia vam navyse ponuka klasické dial'kove
ovladanie, aké pozname zo vsetkych tych
inskych vianocnych svetielok a opat' ide

o multimedialny ovladac, s ktorym som
mohol prepinat' aj osvetlenie pol'ského
herného stola od spolocnosti Genesis (jeden
ovladac jednoducho vladne vsetkému).
Pripojenie do elektrickej siete sa realizuje cez
USB adaptér s tym, ze ak predmetny Ring
Light nemate moznost' zasunat' priamo

do siete, moZete ho pokojne sparovat' aj s
externou batériou - funguje bez problémov.

Dostatocny jas

Pomocou testovanej vzorky som aj v
spojeni so svojim mobilnym telefénom
zrealizoval niekol'ka klasickych unboxing
videTl a ¢i uz bola vonku tma ako v rohu,
alebo sa tam slnecné |Gce snazili prebit’
cez hrubé mary stien, v oboch pripadoch
ostavala Uroven jasu takmer rovnaka a

vysledna technicka kvalita videa detto. Na

trhu momentalne najdete desiatky, ba v
celosvetovaom meradle az stovky podobnych
pomocnikov, medzi ktorymi st v ramci
funkcii a dizajnu také malé rozdiely, ze

sa v tom zakaznik automaticky straca.

\/ pripade testovania Natec Alfama RGB Ring
Light, s ktorého pomocou som viastne skasal
vsetky produkty radu Alfama, vsak nemusite
mat' obavy, Ze sa z vasej investicie vyliahne
macka vo vreci. Kto by sa tak chcel konecne
pustit' do tvorby video obsahu, rozbehn(t'
svoj vlastny vlog alebo si len vylepsit' doteraz
amatérsky posobiace zazemie, siahnutim do
portfolia spolo¢nosti Natec chybu neurobi. Za
niekol'ko desiatok eur v kombinacii s dnes uz
automaticky dobrym mobilnym telefénom
ste tak schopni kdekol'vek doma simulovat'
provizorne studio urcené na tvorbu video
obsahu. Ostava uZ len ta najdélezitejsia
otazka: ¢im sa budete snazit' zaujat' v tomto
ohl'ade priam preplneny internet plny casto
bezduchvch a opakujtcich sa hliposti?

Verdikt

Spolahlivy svetelny kruh, s ktorym
sa vase ocka doslova rozziaria.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 25€

+ Svietivost' - Ni¢

+ Stabilita

+Cena

+Funguje aj
s externou batériou

HODNOTENIE: YR NN N
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SteelSeries Aerox 3 Wireless 2022

TOTO SOM UZ NIEKDE VIDEL

SteelSeries, dansky a celosvetovo popularny
vyjrobca herného naradia uréeného nielen
pre profesionalov, sa nedavno rozhodol
zreStaurovat' svoje najpredavanejsie

Casti inak nesmierne bohatého portfolia.
V/ysledkom sa stala nova verzia bezdrotovej
mysi (dostupna je aj kablova verzia) Aerox 3,
o kvalitach ktorej sme si hovorili zaciatkom
prave konciaceho roka. VV ¢om je edicia

2022 nova a oplati sa do nej investovat' aj v
pripade, ak uz mate doma pévodny model?
Na tieto otazky vam poskytne odpoved'
nasledujiici sihrn mojich dojmov z nej.

Najskdr by som rad uviedol, Ze tych rozdielov
je navonok skutocne extrémne malo a

staci uz, aby ste si k sebe prirovnali balenia
oboch modelov a sotva sa budete vediet'
plne zorientovat'. Jasne svietiaca oranzova
farba, ktora lemuje vnatri uloZeny obsah, vo
mne bude uZ asi navzdy evokovat' ¢iernu
skrinku z lietadla, v kazdom pripade - po
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jej otvoreni na vas okrem mysi samotnej
vypadne aj kompletna kabelaz. Ta zahfia
takmer dva metre dlhy, pIne pleteny a
krasne ohybny USB-C kabel —v tomto
smere je SteelSeries vZzdy jasnou zarukou
kvality. Ked' sa blizsie pozrieme na dizajn
ako taky, ako pisem uz vyssie, model 2022
by ste od toho starsieho sotva rozoznali.
Prim tu aj nad'alej hra dierkované Sasi s
otvormi v tvare malych diamantov, ktoré v
sQvislosti s transparentnymi ABS krytmi na
oboch stranach zarucuji nizku vahu a ovel'a
lepSiu manipulaciu pri hrani a pracovan.

Po stranke dizajnu sa rozpravame o
vacsom priklone k vyuzivaniu v oboch
rukach (okrem postrannych spinacov
permanentne ulozenych na l'avej strane),
ked'Ze mys je symetrickej povahy. Ak ste
teda l'avak, nemusite sa automaticky bat'
investovat' tych sto eur do aktualnej alebo
starsej verzie, v tomto smere sU totozné.

Softvérom si vyrazne pomozete

K dispozicii mate Sest' programovatel'nych
tlacidiel vratane priamej regulacie CP!

a chirurgicky presného rolovacieho
kolieska, s ktorym je radost' postvat'

tie kazdodenneé spravy plné zufalstva
(indikacia ironie bola aktivovana).

Vel'kostne je mys vhodna do proporcne
strednych dlant, ale ked'Ze ja sam mam
podstatne vacsie lopaty, zaujimalo

ma, ako na tom budem s pocitmi

pocas celodenného pouzivania.

Ked'Ze produkt vazilen 68 gramov a na
spodnej strane ma extrémne kvalitné

a takmer celoplosné teflonoveé plochy z
PTFE (novinka oproti starsej verzii), po
ploche stola sa kize ako s namydlenym
zadkom a aj preto som po dlhsom hrani
nepacit'oval ni¢ negativne. Toto je dozaista

jeden za zasadnych argumentov, preco
uvazovat' o investicii do 2022 formatu.

Bez zmeny, naopak, ostala certifikacia
odolnosti IP54, ktora v sebe zahfna prach,
vodu, zvieracie chlpy, dokonca aj olej a

iné sorty spiny. S ohl'adom na ¢iastocne
otvorené sasi je tento druh ochrany na
mieste, ved' silen spomerite, o sa vam

uz po kratkom ¢ase nahromadi na stole

a o rozhodne nechcete, aby vam znicilo
drahé herné naradie. Uvedenou ochranou
disponujd aj Gplne nové mechanické spinace
Golden Micro, z ktorych som mal viac ako
dobry pocit — vydrzat' by mali osemdesiat
milionov kliknutf. Pocas testu sa mi ani raz
nestalo, ze by som vyprodukoval nechcené
dvojité kliknutie a rovnako tak som pocas
intenzivneho online boja nemal na koho
zval'ovat' slabé vysledky, samozrejme,
okrem seba samého. A ako SteelSeries
Aerox 3 Wireless 2022 pripojite k jednotlivym
zariadeniam? Opat' mate moznost' vyuzivat'
na pracu Bluetooth a na hranie malym

kl'Gcom realizované bezdrdtove pripojenie
s oznacenim Quantum 2.0. Spol'ahlivost'
oboch foriem je na vysokej Grovni a zhoduje
sa s predchadzajicim modelom danej mysi.

Samozrejmost'ou je prostrednictvom
softvéru regulovatel'né RGB osvetlenie a
scasne aj programovanie sestice tlacidiel.
Mna vsak zaujimalo predovsetkym to, ako
bude Sasi ochkat' a aukat' pri drsnejsej
manipulacii, ktora je pocas hrania ¢astym
scenarom. Tvrdeny plast v tomto smere
odvadza vyborn( pracu a nech uz som na
spinace a vlastne na celé telo mysi tlacil
akokal'vek intenzivne, Aerox 3 drzal ako
helvétska viera. Je, samozrejme, mozné
predpokladat, ze ¢im dlhsie budete mys
pouzivat' o to skér sa vam do jej Gtrob
nast'ahujd spominané necistoty, preto
odporacam fukat' a fukat' viac nez inokedy.
Ako arachnofobika ma priam az striasa

pri predstave, ako si v bruchu niecoho
podobného buduje rodinu celé stado
pavikov.

Originalny SteelSeries snimac s nazvom
TrueMove Core dosahuje maximalnu
citlivost' 8500 CPI pri rychlosti 300 IPS a
maximalnej vzorkovacej frekvencii 7000

Hz. V tomto smere by sme mohli namietat’
nieco v tom zmysle, ze haci sa novy Aerox
navonok prezentuje ako profesionalna herna
mys, isté atriblty ju t'ahajd smerom dole.
Na druhej strane si vSak treba uvedomit',
Ze ten, kto sa chce Zivit' hranim hier, si
automaticky vybera maximalny strop co

do moznosti a prave SteelSeries tu aj s
ohl'adom na cenu mysli na variant, ktory

je aj napriek tomu vsetkému schopny
uspokojit' aj naro¢nych hracov. Navyse, ak
dame DPI bokom a budeme sa sustredit' na
vsetky ostatné prednosti, spodné plochy z
PTEE, vahu, perfektné mechanické spinace
a dizajn mysliaci aj na I'avakov, mame pred
sebou dozaista vhodného adepta na nakup.

Na zaver som si nechal este rychle zhrnutie
vydrze vstavaného akumulatora. Dansky
konstruktéri uvadzaja ddaj 200 hodin, ten
vsak treba brat' s istou rezervou,ato s
ohl'adom na spdsab pripojenia, mapovanie
tlacidiel a, samozrejme, aj nase obl'ibené
RGB. Zaroven ale musime brat' na zretel,
ze uz pocas patnast'minatového rychleho
nabijania ste schopny si mys naplnit'

na d'alsich styridsat' hodin, o je jedna

7 d'alSich prednosti tohto vyrobku.

Dostali sme sa teda na samotny zaver tohto
testu, z ktorého sa budem spamatavat’
este niekol'ko dni. Pytate sa preco? Ako
pocas recenzovania, tak aj pocas pisania
som pracoval s vysokymi teplotami a
zababuseny pod duchnou ako Cernobyl
pod sarkofagom. Aj napriek tomu vsetkému
dafam, ze sme si spolocne prebehli vsetky
podstatné klady a sicasne aj negativa,
ktoré sa s novou verziou bezkablovej

mysi Aerox 3 Wireless spajajd, a nasli tak
pre vas zaujimave odporacania, pripadne
napad na obdarovanie blizkeho — radost'

im mozete urobit' aj po Vianociach.

Verdikt

Tento update rozhodne nie je vytvoreny
na kolene a bez vysledného efektu

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Nejde vylozene

+ Batéria 0 eSportové naradie
+Ochrana

+RGB

+ Lepsie snimace

HODNOTENIE: * % % K5y
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NACON RIG 800LX V2

PLNOHODNOTNY KONKURENT K OFICIALNYM SLUCHADLAM OD XBOXU

Herné slichadla si bezpochyby jednym z
najddlezitejSich prvkov kazdého hraca, ktory
sa usiluje o pInohodnotny zazitok z hrania,
pripadne mu zaleZi na kvalitnej online
komunikacii so svojimi kamaratmi. Ako sa
doba posiiva vpred, kablové prisluSenstva
sa st'ahuja do Gzadia a bezdr6tové pomacky
sa stavaji pomaly ale isto popularnejsimi.
Urcite je to aj vd'aka narastajicej kvalite
tychto zariadeni. Dokaz o tom, Ze vas
nezavadzam, predstavuja tieto slichadla
urcené pre zariadenia od Microsoftu.

Svojim futuristickym spracovanim nikoho
neurazia a vydrZou batérie urcite nesklami
ani jedného hraca zo zeleného tabora.

Prijemny vzhl‘ad
Rec je 0 hernom headsete pre
poloprofesionalnych hracov od firmy

Nacon, ktor( niektori Citatelia budd poznat'
pod menom Plantronics. Headset nesie
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nazov RIG800LX V2 a ide tak uZ o druhd
verziu tohto zariadenia. Hned' na prvy
pohl'ad je vidiet', Ze tu Nacon stavil na
futuristicky dizajn rovnako ako pri starsich
modeloch z rodiny headsetov RIG.

Nast'astie nie taky nasilny, ako tomu
byva pri lacnych napodobeninach zo
supermarketov za par drobnych, ale
skor taky svieZo hranaty, ktory sa proste
hodi na stojan do kazdej domacnosti.

Co ale tento look dokaze poniknut' okrem
vizualu? RIG 800LX V2 prichadzaju opat’
sa svojskym systémom predlzovania
slichadiel pre rézne vel'kosti hlavy. Rec je
0 systéme troch dier na drZiaku pri obach
musliach. Ked' chcete zmenit' vel'kost,
musite musl'u vytiahnut' z diery a opat’
vopchat' do d'alsej podl'a pozadovanej
vel'kosti. V jednoduchosti by sa to dalo
prirovnat' k podobnému systému, ako

maju opasky, no viac t'azkopadnemu. Pre
svoju interpretaciu tohto ,nad¢asového”
dizajnu sa Nacon rozhodol pre plastové
prevedenie. Aj ked' vd'aka tomu headset
pdsaobi trochu krehko, napomaha to
celkovéemu dojmu, ze skoro ni¢ nevazi.

Konektivita
a spol'ahlivost' v jednom

Hned' prva prekvapiva vec bola,

Ze slichadla sa bez akychkol'vek
problémov dokazali sparovat' s mojim
Xboxom a rovnako aj notebookom.

Pod'akovat' za to mozeme hlavne
externemu BT receiveru, ktory je pribaleny v
krabici s headsetom — nast'astie nie je iba
vo forme USB kl'Gca. Teda aspon pre mna
nast'astie, pretoze niekto oceruje prave
kompaktnost'. Ja som rad za to, ze receiver
je na asi metrovom kabli a mohol som si ho

tak vytiahnut' spoza televizora dopredu bez
toho, aby sa mi z Xboxu vytiahol alebo este
horsie, zacal mi t'ahat' so sebou konzolu.
Dalsia vec je kvalita prenosu cez BT.

Nebudem vas asi zat'azovat' Gplnymi
detailmi pomocou Cisel a napisem, ze
slichadla sa mi za cely mesiac ani raz
neodpojili od zariadenia a to ani po tom,

¢o som s nimi chodil do inych miestnosti

v byte (Ci uz za zavreté dvere alebo rovno
dve steny). Zvuk z konzoly mi nad‘ale

iSiel do slichadiel a ja som nezaznamenal
ziadnu stratu kvality. Ako na tom je ale
vydrz batérie pri tak castom vyuzivani?
BohuZial' musim napisat’, Ze mesiac asi
nie je dostatocne dlha doba na otestovanie
takej kapacity, akd ponika tento headset.
Pri Gplnom nabitT vydrzi nieco cez 24 hodin
nepretrzitého pouzivania, ale to je nieco, ¢o
asi ¢tlovek s normalnym zivotom nema ako
plnohodnotne vyuzit'. Ja som tak slichadla
za cely mesiac nabijal asi len trikrat a
fungoval som bez akychkol'vek obmedzeni.

Zvuk je naozaj
stavany na hranie

Pri otazke zvuku budem Uprimny. Za také
peniaze, aké zaplatite za tento headset, som
takal mozno nieco lepsie. Nechcem napisat’,
Zze pri hrani by sa jednalo o nekvalitny zvuk,
ale pri vsetkom ostatnom to bolo také

.neslané”. Na hudbu som uZ za niekol'ko
minUt radsej pouzil méj domaci headset.

Co ale dokaZe naozaj zvysit' kvalitu zvuku
je podpora Dolby Atmos a jeho pribalena

aktivacia v krabici. \Vd'aka priestorovému
zvuku, ktory s tym dosiahnete, budete

v hre naozaj pocut' kroky svojich
nepriatel'ov s Gplnou presnost'ou.

Dalsia vec je mikrofén. Ten je odnimatel'ny
a pri zaklapnuti sa automaticky vypina. Jeho
zvuk nem6zem zhodnotit' vel'mi pozitivne,
aj ked' ma v sebe integrované potlacovanie
Sumu. Stale sa jedna o mikrofon v headsete
a to byva Casto kamen drazu pri kazdych
nie high-endovych slichadlach. Jeho

zvuk mi pride dost' plechovy a nevyrazny.
Mimochodom, nahravku tohto mikrofonu
si mbzete vypocut' na nasej stranke
Gamesite.sk, kde sme s nim nahravali
107. ¢ast' nasho pravidelného podcastu.

Posledna vec je eSte ovladanie priamo
na l'avej musli. Klasicky tam najdete
ovladanie hlasitosti, balansovanie zvuku
medzi hrou a zvukom z vaice chatu

ale aj prepinac pre sparovanie, ktorym
sa rovnako slichadla aj vypinajd.

Na pravej musli sa nachadza este tlacidlo na
prepinanie medzi styrmi prednastavenymi
modmi s réznymi vyvazeniami ekvalizéru.

Hodnotenie

Nacon RIG 800LX V2 je vcelku podareny
headset. Cenovka zacinajlca na 150€

mi pride trochu prehnana a to z jedného
jednoduchého dévodu. Oficialny bezdrotovy
headset od Xboxu sa predava za 2/3 ceny
— pride mi rovnako kvalitny a dizajnovo
blizst konzole, pre ktord s vytvorene.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Nacon 150€

+ Dosah BT je na - \/ySSia cena
domace pouZitie - Plastové prevedenie
bezchybny - Plechovy zvuk

+Lahké mikrofénu

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

Genesis Oxid 450

NIEKTO TO RAD CHLADNE

Zivo si spominam na koniec roku 2019, ked"
sa mi pod testovacou lupou zjavila v poradi
uz druha chladiaca podlozka s kddovym
oznacenim Oxid 550 - predchadzal jej o

rok starsi model Oxid 250 od spolocnosti
Genesis. Tento pol'sky vjrobca je dnes uz
samozrejme aj u nas pomerne znamym
dodavatel'om slusnej kvality za prijatel'nd
cenovd relaciu, avsak €o sa tyka chladiacich
podloziek, nebol som v tomto smere s

ich produktami zrovna spokojny. Znacka
Oxid si svojho casu presla d'alSou radovou
evoliciou a na st6l nam tak dopadol
vyrobok s kddovym oznatenim 450. Co nové
ponika a ako sa zmenil dizajn v porovnani
s predchadzajlicimi modelmi? Dokaze
nieco takéto pomaoct' vaSmu upotenému
notebooku v tych najkritickejSim
momentoch?
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Ako sa povie: tlovek oceni kvalitu az vtedy,
ked' spozna jej opak. Oxid 250 na mna vo
vysledku mozno nezaposobil nejako extra
osInivo, avsak az ked' si ho teraz prirovnam
k jeho d'alsiemu nastupcovi, je okamZite
badat' par vel'kych nedostatkov. Pryym

je rozhodne zmena v zmysle pouZitych
materialov. Nova verzia je Ciastocne
tvorena z hlinika, pricom pdticu ventilatorov
umiestnili autori do vsetkych rohov s
ciel'om pokryt' ¢o najcitlivejsie miesta
vasho prenosného potitaca — ten najvacsi
je efektivne vsadeny do kolisky priamo v
strede. Nez sa vsak dostaneme k nejakym
realnym vysledkom chladenia v plnej
zat'azi, je nutné ocenit' posunovatel'nost'

a variabilitu sklonu na zadnej hrane.
Rameno tu dokaze notebook udrzat'

pevne v tak ostrom uhle, Ze by zahanbilo

aj skalného kamzika. To vsetko vd'aka
Stvorcovému ramenu, ktoré by ste napriklad
u spominanej 250-tky hl'adali len marne.
Model Oxid 550 ho ma takmer totozny

ako Oxid 450 a tak sa inzinieri evidentne
pocas jeho tvorby zrovna nepretrhli.

Zbytocné RGB

Spodna ¢ast' je prispdsobena aj na
pouZzivanie v prostredi postele, respektive
na vasich kalenach. Osobne ¢asto siahnem
prave po chladiacej podlozke z dévodu

zle projektovaného odvadzania horticeho
vzduchu u mensich laptopov. Vyriesi sa
tym jednak ich pripadné prehrievanie, ale
zaroven sa vd'aka sklonu mozem ovel'a
pohodInejsie posadit' a pisat' pokojne aj
niekol'ko hodin bez bolesti rak. Iste, toto

nespada az tak do hernej sekcie, kedy sa
vysoka zat'az procesora odrazi na navysent
celkovej teploty stroja, kazdopadne Oxid 450
od firmy Genesis nie je striktne len hernym
pomocnikom. Nevidim ddvod, preca by

ste ho nemoahli vyuZivat' na beznl pracu
priamo v leziacej pozicii — v skutoCnosti je
to jeho jediné vyrazné pozitivum, o vsak
zistite uz o par riadkov nizsie. V tomto bode
jednoducho obstaji na vybornu a to vd'aka
uz spominanému celistvému ramu opierky.

Podlozka sa klasicky pripaja cez USB vstup
a rovnako ako pri modeli 550, aj v tomto
pripade absentuje koliesko s regulaciou
vykonu ventilatorov. To bolo u starsej
verzie 250 plne vyuzivané, teda aspon u
m#a. Co sa tyka hlu¢nosti, tak prave prva
verzia chladiacej podlozky od firmy Genesis
bola do prichodu tej aktualnej v tomto
smere vébec najhorsia. Oxid 250 vydaval
hluk na hranici 35 decibelov a Oxid 550 len
19 decibelov. Striedanie strazi nam tak v
podobe novej verzie prinasa prepisanie
rekordu hlu€nosti, ked'Ze Oxid 450 huci

zo vsetkych trach podloZiek najviac (56

dB) —aby som vas vsak upokojil, nejde o
ni¢ hrozné, nad ¢im by ste si mali lamat'
hlavu v pripade, ak pri hrani alebo praci
mate na usiach nasadeny headset. Tato
chladiaca pomdcka je jednoducho o dost'
hlu¢nejsia nez jej kolegyne. Ako je teda

na tom samotné chladenie? Skasal som
zakladny test pomocou vonkajsieho
laserového teplomera pri beznom pouzivant
prave testovaného notebooku, ktory

som nasledne pochopitel'ne parovnal

aj s internymi merac¢mi pocas hrania a
pocas tradi¢ného kancelarskeho vyuZitia.
Prvy merany Usek (bezna praca) dopadol

v celku slusne a hutiaca podloZka pod
notebookom mala svoj vyznam, ked'ze
znizila celkovU teplotu v priemere o takmer
Sest' stupnov Celzia. Akonahle sa vsak
spustila naro¢na videohra a teplomer zacal
rapidne stupat’, vysledky chladenia bali
tak minimalne ba az zanedbatel'né, ze v

tomto bode pristroj suverénne zlyhal a
navyse priniesol otravny hluk. Nova verzia
pracuje s identickym rozlozenim Styroch
mensich a jedného vel'kého ventilatora
(priemer 14 centimetrov) tak, ako tomu

bolo u predchadzajuceho modeluatos
vykonom 1100 a 2 400 otociek za mindtu,
¢im chcem jasne povedat', Ze vyrobca
ohl'adom vykonu chladenia neprinasa nic
nové. Dalim problémom je zadny USB
Hub s dvomi vstupmi, z coho hned' jeden

je nutné vyuzit' na samotné zapojenie
zariadenia, takze vam zostane vol'ny uz len
ten druhy. Kto je preto zvyknuty si podobne
koncipovany pomocny hardvér premenit' na
USB 2.0 rozbocovac a nabijat' si cez neho
napriklad telefon a stcasne aj klavesnicu
alebo mys, si moze nechat' zajst' chut'.

\/yssSia cena

Aktualny model, na rozdiel od starsich,
vyuziva integraciu RGB osvetlenia v podobe

hrubsieho pasika na spodnej hrane. Ten nie
je mozné dodatocne regulovat' cez softver

a jeding, co v zmysle nastaveni dokazete
urobit', je jeho Gplné vypnutie — v tme totizto
posobi dost' otravne a rusivo. Celkova cena
Genesis Oxid 450 sa pohybuje na hranici

35 eur. Z mdjho pohl'adu vyrobca trocha
prestrelil 2 nezachrani to ani pridavny

drziak na mobilny telefén, ktory najdete v
zakladnom baleni. Ano, dozaista mozem
pochvalit' vhodny vyber materialov (hlinik,
plast, guma) ako aj celkov variabilitu pri
nastavovani vysky notebooku, avsak efekt
chladenia je pri hrani nulovy (vyuzijete ho len
potas bezného kancelarskeho zat'azenia).

Rovnako RGB s jednym USB vstupom
navyse pdsaobi samo o sebe ako d'alsia
konstrukéna chyba a zbytocnost'. Kto z
vas je este alergicky na vyraznd hlu¢nost'
a nepouZziva bezne slichadla, nemal by o
kipe tohto produktu anilen uvazovat'.

Verdikt

Pre hracov zbytona chladiaca
podlozka, ktorej relevancia spociva
v beznom pouzivani.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 35€

+ \/yber materialov - RGB

+ Variabilita nastaveni - USB Hub

+ Celkova pevnost' - Cena

+ Dizajn - Na hry nepouzitel'né

- Hluk

HODNOTENIE: ) B Skakakd

Generation | 51



RECENZIA

HARDWARE

Logitech SIGNATURE M650

UNIVERZALNA MYS PRE PRAVAKQOV, LAVAKOV, MALU AJ VEL'KU RUKU A V ROZNYCH FARBACH

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

Logitech spravil vel'mi zaujimav vec.
Uviedli totiz jeden model, resp. modelovy
rad mysi, z ktorého by si mohol vybrat'
kazdy pouzivatel' pocitaca. Mysi sii
dostupné v prevedeni pre mald az
stredne vel'kd ruku a aj vo verzii pre
vel'ka ruku, vSetky modely s dostupné
v troch roznych farbach a navyse aj vo
verzii LEFT - pre I'avakov. Pod oznacenim
M650 sa tak ukrjva hned' niekol'ko
mysi, z ktorych sa da naozaj vyberat'.

Mys sa k nam dostala este pred jej
oficialnym uvedenim na trh a preto sme
mali naozaj dostatocny ¢as zoznamit'
sa s nou detailnejsie a uzit' si ju dihsi
Cas pri kazdodennom nasadeni. Nejde o
hra¢sku mysku, nepatri do série Logitech
G, ale s trochu prizmarenymi otami sa

s fou da aj zahrat'. Dokonca si dovolim
tvrdit, Ze je lepsia ako niektaré modely
predavané priamo ako hracske mysi,
Nie je to vsak jej prioritné urcenie.

Mys ma vel'mi prijemny tvar. Tym, ze sa
da zvolit' vel'kost' podl'a ruky, je vel'ka
pravdepodobnost', Ze kipite model, ktory
vam dobre sadne do ruky. Po stranach
je pogumovana a je tam taky vinkovity
drsnejsi vzor pre lepsi Gchop. Treba
povedat', Ze konstrukcne ide o jeden z
najlepsich dizajnov, ktory si zamilujete
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ihned' po prvom dotyku. Drzi sa vel'mi
prijemné, Gchop je pevny, tvar vypukly, aby
ruka mys pekne oblapila—az na malicek
—aspon v mojom pripade trochu videl
mimo mysi, ale potom som si uvedomil,
ze tak drzim aj moju stard mysku.

Mys sa predava v klasickom plastovom
obale, ktory kopiruje jej krivky, takze sa
rozmer da vyskdsat' priamo v obchode a
bez rozbal'ovania si mézete vyskisat', €i
vam sadne lepsie model L (vel'ka) alebo
S/M (mala az stredne vel'ka ruka). Verzie
pre pravd a l'avl ruku sa primarne odlisujd
umiestnenim boc¢nych tlacidiel — ovladate
ich palcom a st urobené tak, aby ste ich
vedeli I'ahko odlisit' a presne ovladat'.

To, Co je dbleZité spomenat' st extrémne
tiché tlacidla. Klikanie na tejto mysi citite
ako pri klasickej, ale nepocujete. Rovnako
tiché je aj rolovanie kolieska, no jeho

stlacenie, rovnako ako stla¢anie bocnych

tlacidiel je hlucnejsie ako pravy, Ci l'avy click.

Tu to proste nebolo az tak premyslené a
sU tam tradicné spinace. To samozrejme
neznamena, ze by boli hlu¢né, len proste
s( trochu hlucnejsie ako tie tiché hlavné.

Koliesko ma vel'mi tiché jemné krokovanie,
vd'aka comu doslova citite ked' sa
pohybujete po riadkoch. Ked' potrebujete

scrolovat' rychlo dlhy text, mézete ho
roztoCit' a na jedenkrat preletite asi 500
riadkov. Koliesko nema taky vol'nobeh aky
ponukaju mysi série MX, kde sa na jedno
roztoCenie kruti az 5-10 sekdnd a preleti za
sekundu tisic stran. Tu spravi len niekol'ko
otacok a na jedno roztocenie (zhruba za
sekundu) preletT cca tych 500 riadkov, ¢o
sa v praxi ukazalo ako postacujlce. Nech
uz sme skasali scrolovat' dlhe webove
stranky, text vo Worde, alebo tabul'ku v
MS Excel, tych 500 riadkov obvykle staci,
aby ste sa dostali kam potrebujete.

Zhrnutie

Myska v nas po testovani zanechala vel'mi
prijemny dojem. Nie je to prémiovy model
ako st mysi série MX, ale ma niektareé Crty
dost' podobné. Je vel'mi ticha a prijemne
sa drzi. Mate moznost' vybrat' si X réznych
verzii pre o najlesi komfort pri praci a
vydrzi az 24 mesiacov bez vymeny batérie.
Senzor je dostatocCne citlivy a vsetko je plne
konfigurovatel'né v aplikacii - je to skratka
dobry Logitech za rozumnu cenu.

Marek Liska
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Logitech od 34,90€

PLUSY A MINUSY:

+ticha a presna - Ni¢ podtatné
+dizajn a Gchop

+ 2 rofna vydrz batérie

+novy prijimac¢ BOLT

+cena

HODNOTENIE: * W W NN

RECENZIA

HARDWARE

Logitech POP Keys a POP mouse

RETRO SET S PRISPOSOBITELNYMI EMOJI KLAVESMI A CHARAKTERISTICKYM CVAKANIM

"Do kazdodennej pracovnej rutiny
prinasaji osobitost', zabavu a moznost'
personalizacie. Prichodom novej mysi

a mechanickej klavesnice s nevSednym
vzhl'adom sa menia zauZivané zvyklosti,
ako by mal vyzerat' vas osobny pracovny
priestor," takto oznamoval Logitech svoj
najnovsi prirastok do produktovej série
STUDIO. Ze ste o nej doteraz nepoculi?
Nuz ani my, ale podl'a vSetkého pdjde

o novy rad ur€eny primarne pre generaciu Z.

Prave preto bola hlavna kampan k novym
produktom spustena na sieti Tik Tok.

UZ pri pohl'ade na fotografie mi iste date
za pravdu, Ze klavesnice Logitech POP
Keys a mysi POP Mouse rozhodne na prvy
pohl'ad wytrtaja z radu klavesnic a mysi.
Tie farebné kombinacie st naozaj fresh

a rozziaria kazdy pracovny stol. Ked' cela
klavesnica hraje farbami je nieco Uplne
iné, ako blikotavé RGB podsvietenie u
beZnych (vacsinou ciernych) klavesnic.

Dizajn POP Keys pripomina klaviataru
starého pisacieho stroja. Netreba sa bat, ze
by vam do vacsich medzier medzi klavesmi
zapadali pri pisani prsty. Napodiv sa na
tych okrahlych klavesoch pise pomerne
prirodzene a pohodline, dokonca aj ked'

ste Zena, ktora ma trochu dlhsie nechty,

o je na beznej klavesnici vel'ky problem.

VSetka ma taky retro nadych. Klavesnica
ma mechanické spinace, ktoré vydavajl
charakteristicke clickanie pri pisani, potom
tie okrihle klavesy a navrch tie farebné
kombinacie. Ale retro je dnes v made a tdto
klavesnicu si skratka rychlo zamilujete.

Klavesnica POP Keys sa dodava s 6smymi
vymenitel'nymi krytkami so symbolmi
emoji — Styri z nich s uz predinstalované
na samotnej klavesnici, d'alsie st v balent
na pripadnd vymenu. Klavesy pre emoji
je mozné jednoducho nakonfigurovat'

pre vkladanie obl'Gbenych symbolov
alebo na ind praktickd funkciu pomocou
softvéru Logitech Options, ktory je k
dispozicii pre platformy Windows i Mac.

\/ tejto aplikacii je tiez mozné aktivovat'
funkciu FLOW, ktora umozni automaticky
zdiel'at' klavesnicu s viacerymi poCitacmi
a prenasat’ medzi nimi data kurzorom

na obrazovke. Klavesnica komunikuje
bezdrétovo cez Bluetooth alebo

Logitech BOLT, pricom ma 3 samostatné
komunikacné kanaly, takze sa da naraz
pripojit' k 3 zariadeniam (napr. PC,
notebooku a mabilu). To, s ktorym pracujete
si vyberate pomocou troch klaves, ktoré
prepinaju prvy, druhy alebo treti kanal.
Ked' si ale na vsetkych zariadeniach
aktivujete FLOW, mbZete prechadzat'

mysou z jednej obrazovky do druhej a
klavesnica sa automaticky preparuje

na vase d'alsie zariadenie a ked' mysou
potiahnete z obrazovky do druhej obrazovka
nejaky stbor systemom drag-n-drop,
automaticky prenasate data z jedného

PC do druhého. Funguje to dokonca aj

ked' st na nich rozdielne systémy, takze

cez FLOW viete prenasat' texty alebo
obrazky z Windows do Macku a naopak.

Farebne st odlisené aj klavesa ESCape
a ,nepismenkové” klavesy, teda klavesy
ako napr. tabulator, CRTL, SHIFT, WIN,
ALT a pod. VVd'aka rozdielnym farbam
klaves sa viete vel'mi rychlo zorientovat'
o sa kde nachadza. Aj ked' klavesy

nie st podsvieteng, staci jemné svetlo,
ktoré vydava v noci displej a vsetka je
celkom dobre citatel'né. Pravdepodobne
je vo farbe, ktorou su klavesy popisane,
nejaka reflexna zlozka, ktora napomaha
lepSej viditel'nosti pri praci v tme.

Roztomila je aj kompaktna myska POP
Mouse, ktora sa I'ahko zmesti do tasky
alebo vrecka, aby ste mohli pracovat’
kdekol'vek. Koliesko Smartwheel sa
automaticky prepina z rezimu vysokej
presnosti pri krokovani do rezimu rychleho
rolovania. Mys ma okrem pravého, I'avého
a kolieska v strede este jedno tlacidlo, ktoré
pri pisani vyvolava Specialne okienko s
vyberom EMOJI. V aplikacii je vsak mozne
premapovat' ho aj na ina funkciu.

Oba produkty POP podporuju kreativitu
pri praci s viacerymi zariadeniami, s
mechanicky odolné a maju diha wydrz
batérie, ¢o s typické vlastnosti produktov
Logitech.

Gabriela Novakova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 99€ (Keys) + 39€ (mouse)

PLUSY A MINUSY:

+ hravé farby - trochu vy3Sia cena
+ veselé smajliky

+ mechanické spinace

+originalny dizajn

+ appka Options

HODNOTENIE: YR NN N
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HARDWARE

Genesis Tellur 500

HERNE KOBERCE?

0,ano! Herné prisluenstvo nepozna
hranice a v pripade tohto stale sa
rozSirujiceho segmentu ¢oraz viac rasti
aj moznosti, pomocou ktorych si mozete
doplnit' svoju vybavu, pripadne ju napr.
ochranit' pred poskodenim. Predstavte

si nasledujicu hypotetick situaciu. Po
urputnom boji s bankami sa vam podari
ziskat' dostatok financii na stavbu novej
kancelarie, alebo si pocas prechadzky so
psom véimnete, Ze z dodavky na rohu ulice
nedopatrenim vypadol balik plavajicej
podlahy. Na konci toho ¢i onoho scenara
mate vo svojej pracovni razom chut'
buchnit' Sampanské a pokrstit' tak ti
vonu novoty. Vase papucky cupitajd po
novej dlazke, herny st6l do nej vSak zacina
vyrjvat' prvé znamky svojej pritomnosti a
plastové kolieska na hernom kresle sa mu
okamzite snazia zdatne konkurovat'. Ak
by ste tito situaciu podcenili uz v Gvode,
pocas mesiaca by vam predmetné kreslo
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do povodne novej dlazky doslova vybriisilo
nieco, z coho by si priemerne nadany
konspirator mohol vyvestit' d'alSie svetové
sprisahanie. Nast'astie, aj tu existuje
zachrana a rieSenie — a to v podobe nakupu
herného koberca znacky Genesis, po ktorom
som sa posledné styri tyzdne doslova vozil.

Uvedeny pol'sky vyrobca herného
hardvéru za prijatel'nd sumu nie je

v produkcii podobnych ochrannych
pokryvok, ktoré st urcené na zem,
nejakym novacikom. Jeho rad Tellur totiz
ponUka dva vel'kostné varianty Tellur
300 (100 cm) a Tellur 500 (110 cm).

Druha menovana verzia dorazila aj do
nasej redakcie, a to vo farebnom prevedenti
simulujicom karbanovy vzor a s vel'’kym
logom vyrobcu priamo v strede — ak by
savam tato graficka forma nepozdavala,
Genesis ponutka d'alSie Styri nahrady,

z nich sa mi ale nepacila ani jedna. To,
ako kobercek vyzerg, je vdak asi mene;
podstatné ako to, ako kvalitny sam o
sebe je a Co stvara pri kontakte s t'azkym
kreslom. Aby ste mi teraz dobre rozumel,
Tellur 500 nebol vobec prvy podobne
koncipovany pomocnik do domacnosti,
ktorého som mal moznost' vidiet' v akcii.

Ten predchadzajuci, ktory zakdpite v iste)
nemenovane] sieti predajcu nabytkov, kde
vas okrem nekonecného chodenia v kruhu
nakimia ako v zavodnej kuchyni, nedokazal
ani nahodou naplnit' moje ocakavania. Preto
som bol nesmierne zvedavy, ¢i sa vyrobok
od Poliakov, ktory je prezentovany ako rydza
herna pomocka, dokaze v tomto smere
osvedit' lepSie. Po mesiaci a bez nejakého
vykrcania vam mozem teraz rovno
povedat', Zze Tellur 500 v zmysle funkénosti
nakopal predajcu masovych guliciek rovno
do jeho severského sedacieho svalu.

Drzi na mieste

Podlozka ma kruhowy tvar a ako uvadzam

vySsie, v priemere ma viac nez jeden meter.

Po stranke materialu ide o kombinaciu
textilu a gumy, kde je spodna strana,
pochopitel'ne, potiahnuta onou gumou,
pricom ta ma za Ulohu drzat' koberec na
mieste tak, aby sa nepohal ani o milimeter.
Prave pohyb podlozky, ako aj schopnost'
koliesok kizat' po jej textilnom povrchu
patrili medzi hlavné aspekty, ktoré som
pocas testu bedlivo sledoval. Vyssie
spominana kankurencna rohoz sa pod
t'archou kresla kratila ako uterak v rukach
tinedzera po vyhranom futbalovom zapase
na americkej strednej skole. VV tomto
ohl'ade vsak dokazala predmetna vzorka s
logom Genesisu obstat' bez akychkol'vek

problémov, a to aj na zaklade dostatocne
makkého povrchu, po ktorom kolieska
behali ako to pretekarske auto po drahe.
Testoval som nielen herné kreslo od
spolocnosti Genesis, ale, samozrejme, aj
mnou v minulosti preferované a milované
HP Omen a v oboch pripadoch bol proces
pohybu plynuly a bez limitov. Tellur 500
tak zvlada nielen pevne stat' na mieste, ale
scasne neobmedzuje ani v pohybe, ¢o je
pri takto koncipovanom vyrobku rovnako
doéleZita vec. Textilna ¢ast' je, navyse, vode
odolna, ak sa vam preto stane mensia
nehoda (narazam teraz na vyliatie napoja
podl'a vasej chuti), nemusite s danym
kobercom okam?Zite bezat' do pracovne.

Neviem, Ci ste si niekedy spocitali, kol'kokrat
sa potas sedenia na kancelarskej alebo inej

stolicke pohnete réznymi smermi bez toho,
aby tento akt mal nejaky cieleny zmysel.
SU l'udig, ¢o so svajim kreslom pocas prace
za PC robia kasky, za ktoré by sa nemusel
hanbit' ani svojho ¢asu slavny BMX
Sampion Mat Hoffman a hoci tu, logicky,
mame sortu konzumentov bez talentu na
sialené jazdenie okolo stola, aj oni sa vo
finale sem-tam musia pohnat'. Ak sa hybu
napr. po drevenej podlahe bez akejkol'vek
ochrany, skor ¢i neskor si do nej vyryja
mimozemskU abecedu, pricom prave tomuto
sa da zabranit' nakupom kvalitnej rohoze.

Ta, s ktorou som mal posledné tyzdne
moznost' pracovat”, vas pride na sumu
necelych 35 eur, ¢o je viac ako adekvatne
—najma ak si uvedomime, kol'ko starosti a
dodatocnych investicii vam moze usetrit'.

Verdikt

Prakticky pomocnik urceny nielen do
herného kitika, ale aj klasickej kancelarie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 35€
PLUSY A MINUSY:

+ \Vel'kost' 110 cm - Ni¢

+ \ode odolnost'
+ Drzi na mieste
ako prikovany

HODNOTENIE: YN NN N
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Fractal Design Lumen S36 RGB

VYNIMOCNE UCINNY, NO STALE NIE DOKONALY

Starsia, ale schopna rada chladica Fractal
Design Celsius je v obchodoch stale
dostupna, no aj po viacerych vylepseniach
je presne to, o napoveda prvé slovo tejto
recenzie. Stara. Nie je preto prekvapenim,
Ze si pripravili novinku, respektive

trojicu noviniek spojenych slovickom
“Lumen”. Celsius a Celsius+ chladice
totiz ponikali nadmieru Sikovny dizajn,
kvalitné prevedenie a ako sme si mali
moznost' aj sami vyskidsat', vel'mi dobré
schopnosti chladenia. Na dnesnd dobu
vsak ich vyzor mierne pokrivkava. Fractal
Design sice nepriniesol odpoved' na
niektoré konkurencné kisky, ponikajiice
nekonecné zrkadla s podsvietenim alebo
rovno LCD panely zabudované do hlavy
chladic¢a, no novy smer, ktorym sa Lumen
uberd, urcite ulahodi nejednému oku.

Spolocnost' Fractal Design je znama
najma svojim minimalistickym
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dizajnom a moZno az miernou averziou
voCi prehnanému pouzivaniu RGB
podsvietenia na komponentoch.

Pokrok nezastavis, a aj ked' vacsina
hracov RGB k Zivotu nepotrebuje,

radi vyuziji moznost' zapn(t' si ho.
Chladice z rady Lumen prinasajd novy,
elegantny ale stale silny hracsky styl.

Obal a jeho obsah

Fractal Design = jednoduché balenie s
minimalistickym dizajnom v kombinacii
bielej a Ciernej, s vel'kym obrazkom
samotnej pumpy a radiatora na prednej
strane. Na obale nem6zu chybat' vsetky
zakladné informacie, napr. rozmery
radiatora ¢i podporované procesory, no
inak nad balenim netreba stracat' ¢as a
je lepsie sa hned' vrhnat' do odhal'ovania
toho, o v sebe ukryva. Vsetky spominané

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

komponenty s bezpetne ulozené v
koliske z recyklovaného karténu. Okrem
toho sa v baleni nachadza manual a
brozlrka s pravnymi informaciami,
vrecka so skrutkami, zadny drziak

pre maticné dosky s Intel procesormi

a achyt pre AMD procesory.

Samozrejmost'ou je tiez trojica Aspect
12 RGB PWM ventilatorov, vd'aka
ktorym sa rozziari nielen hlava chladica,
ale aj radiator. Dostupna je tiez verzia
bez RGB, v ktorej sa nachadzajd
,bezné" FD Dynamic X2 GP-14 PWM
ventilatory v celociernom prevedeni,
pokial' si na ne az tak nepotrpite.

Prvé dojmy a spracovanie

Tak, ako aj priinych vyrobkoch znacky
Fractal Design, aj tu bolo hned' pri

vybal'ovani jasné, ze ide o kvalitny kisok.

Nové Aspect ventilatory sl'ubuja chladit'
este lepsie, ako doteraz pouzivané Prisma
kisky a prevedenie podsvietenia v podant
celych lopatiek (nie len kruhu doaokola)

sa bude vynimat' v takmer akejkol'vek
skrinke. Prevedenie chladica je na prvy
pohl'ad kvalitné a premyslené. Hadice s
dizkou aZ 40 cm s mierne hrubsie oproti
lacnejsie spracovanym modelom, no dajd
sa stale dobre ohybat' a hlavne st aj
kvalitne opletené. Radiator pontka dizku
360 mm, hrabku 27 mm a sirku 120 mm,
¢o v spojeni so vcelku hustym rebrovanim
pomoze s rychlym odovzdavanim
naakumulovaného tepla. Pumpa sa
tentokrat neukryva v hlave chladica, ale
je zakomponovana do radiatora. Ten,

kto pochybuje o jej umiestneni, by mal
mysliet' na fakt, ze sa takmer cela ukryje
za stred ventilatora, takze nezabera
privel'a pouzitel'ného rebrovania. Hlava
chladi¢a ponuka vrchny kryt otacatel'ny

0 360° po 90° intervaloch, vd'aka comu
bude moZné toto chladenie nainstalovat'
v akejkol'vek konfiguracii. Kryt je

mierne priesvitny a jemne zafarbeny

do medenych odtienov, po zapnuti

LED diod Ziari Cisto vybranymi farbami.
Celkovo sa mi dizajn Lumen-u pozdava,
hoci nejde o Ziadneho priekopnika.

VylepSenia a (Ziadny) softver
Okrem pumpy zabudovanej do radiatora,

otocnéha krytu na hlave chladita a RGB
ventilatorov nepontka Lumen takmer

Ziadnu bonusov( funkcionalitu. Pokial
chcete ovladat' ARGB podsvietenie, musite
tak urobit' cez softvér na maticnej doske
alebo kompatibilny ovladac. Pri zmene
pumpy a ventilatorov sa treba spol'ahnat’
na softvér/hardvér tretich stran. Co

mi na Lumen S36 RGB mierne chybalo
oproti Celsius+ chladicom je absencia
HUB-u, ktory sa na modeloch nachadzal
priamo na radiatore a vd'aka ktorému bol
manazment kablov naozaj jednoduchy.
ESte jedna vec ma na nich zamrzela. Pri
pouziti Gchytov na AMD platformu skrutky
takmer dokonale zakryvaju dierku na hlave
chladica, do ktorej patria kable ovladajlce
jej padsvietenie. Pred inStalaciou na
dosku urcite odportcam tento kablik
zapojit, inak s nim budete bojovat' ako

ja niekol'ko desiatok minat — dostanete

ho tam iba v krkolomnych uhloch.

Testovanie
a namerané hodnoty

Novy Lumen S36 RGB dorazil do
testovacieho pocitaca len chvil'u po
jeho vylepsent, ked' grafickd kartu Aorus
RTX 2080 XTREME 8G vystriedalo delo s
menom Gigabyte RTX 3080 Ti VISION OC
12G a asi d6lezitejsie, uz starsi procesor
AMD Ryzen 7 2700 nahradil Ryzen 7
5700G. Vysledky chladicov testovanych
na predoslom hardvéri preto nie je mozné
pouzivat' na porovnavanie a v mnohych
pripadoch ani replikovat', nakaol'ko sa
drviva vatsina vratila vyrobcom. Pre

porovnanie aspon nateraz posluzi 240
mm verzia modelovej rady Kraken Z

od spolo¢nosti NZXT. Casom sa tento
zoznam urcite rozrastie. Lumen S36
RGB bol otestovany s termalnou pastou
priamo od vyroby (Kraken s aplikovanou
pastou Arctic MX-4). Vlysledky su
prezentované ako AT (Delta T), teda
teplota CPU minus izbova teplota, aby
bolo mozné porovnavat' vysledky merané
aj v teplejsich mesiacoch. Hlu¢nost' bola
merana 1 meter od uzatvorenej skrinky.

Zhrnutie

Fractal Design Lumen S36 RGB je pri
odstranovani tepla z procesoru naozaj
sikovnym spolo¢nikom. To je viditel'né
na vysledkoch porovnania s mensim
240 mm chladicom, aj pri rychlej
komparacii starsich vysledkov Krakena
na starom procesore a inych chladicov.
Lumen je dizajnovo vcelku podareny,
no padl'a mAa mu chyba nieco navyse.
Nepotesi ani mierne vyssou cenou, plus
treba mysliet' na tych par malickosti,
ktoré st'azia zivot prijeho instalacii

a pouzivani. Keby slo ¢isto o vykon,
odporucam Lumen S36 RGB vsetkymi
desiatimi, no ak vas zaujima celkova
vykonnost' a spol'ahlivost', zoZeniete ju
aj lacnejsie. Pokial' vas vsak oslovil jeho
dizajn, chybu s nim urcite neurabite.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 170€

PLUSY A MiNUSY:

+Na 360 mm - Horsie rieSeny Gchyt
chladic ide o vel'mi na AM4 platforme
dobry vykon - Mensia kompatibilita

+ Kvalitné prevedenie so skrinkami
+ Minimalisticky dizajn - Prémiova cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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Huawei MateView GT 34

MONITORUJEME MONITORY

Ani v prave sa rozbiehajlicom roku 2022 vas
nebudeme chciet' ochudobnit' o testy rozne
koncipovanych zobrazovacich zariadeni.

| ked' nam moderna doba prinasa stale
nové a nové spdsoby, akymi si méZzeme
premietnut' to nezabudnutel'né caro nikdy
nekonciacej linky socialnych médii, klasicky
monitor ostava stale tym najrozsirenejsSim.
Ked'ze firiem zaoberajlicimi sa produkciou
zobrazovacieho hardvéru je dnes uz
neiirekom, aj nas casopis sa snazi
obmienat' ponikané zariadenia. VV duchu
tejto skutocnosti si dnes prejdeme zoznam
mojich poznatkov ohl'adom testu Huawei
MateView GT 34. Apropo, mohlo by vam

to prist' vhod v pripade, ak ste doteraz
spolo¢nost' Huawei registrovali skor len
ako vyrobcu telefonov. Ostatne, v nasich
vodach ponikalo oficidalne zastipenie

este donedavna iba mobilné telefony,

az koncom minulého roka k nam prisli

prvé monitory, ¢i dokonca laptopy.

Monitor MateView GT prichadza so

zakrivenou tridsat'styri palcovou obrazovkou
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usadenou na pohyblivom ramene s
pomerom stran 219 pri rozliseni 3440 x
1440 pixelov a 165 Hz (krivka 1500R). To
vsetko je zabalené do prijatel'nej cenovky
balansujlcej na hranici 500 eur. \ tejto
cenovej relacii by ste podobne vybavenych
panelov vel'a nenasli, jednymi z mala, ktori

mozu konkurovat' je napriklad firma Xiaomi.
Kym si vsak povieme viac o samotnom
dizajne, musim podotknat', ze za pomerne
jasnou skratkou GT sa skryva vobec prvy
monitor od tohto vyrobcu nescijasné
znaky prémiového spracovania. Jeho tenké
ramiky vam pomozu umiestnit' monitor
do akéhokol'vek pracovného prostredia a
osobne ocenujem jednoduchy podstavec,
schopny obrazovku vyniest' do vysky

az 110 mm a naklonit' o 20 stupriov.

Napriek tomu, ze okrem stojanu je celé
sasi vlastne jednym celistvym kusom
plastu, monitor neposobi nijako lacno, skor
naopak. Zo zadnej strany na vas vyskoci
priame napajanie cez USB-C, sekundujlce
dvojici HDMI 2.0 a jednému DisplayPortu
1.4. Odnimatel'ny zadny kryt sice poslazi
na zarovnanie pripojenej kabelaze, avsak
chyba mi tu prakticky organizator kablov.

Pripraveny na hry

Nastavenie regulovatel'né cez dobre
reagujici maly joystick na spodnej hrane
monitora vam umozni prepracovat'

sa k Sirokej skale moznosti, kam

spadaju aj predpripraveneé rezimy.

Medzi nimi samozrejme nechyba ani mod
urceny priamo na hranie hier s aktualnymi
informaciami o pocte FPS (tUto listu si
mozete umiestnit' kamkol'vek na obrazovke)
a regulaciou tmavej farby, ¢i podpora
adaptivnej synchronizacie AMD FreeSync,

zlepsujica neziaddce trhanie grafiky.
MateView GT d'alej podporuje HDR10, i
ked' Ziadnu d'alsSiu oficialne deklarovanu
HDR Uroven neponutka. Uhlopriecka je
dostatocne vel'ka na to, aby ste si pocas
pracovného rezimu mohli ved|'a seba
otvorit' hned' dva programy a pracovat' tak
simultanne, bez otravného prepinania.

K tomu si este pripocitajte prijemny efekt
zakrivenia, ktory pouZivatel'a vt'ahuje viac
do zorného pol'a prezentavaného obsahu
—vec, ktord som si uz davno zamiloval.

Apropo, ak uz spominam jednotlivé rezimy,
urcite je vhodné uviest' dobr(i 128% Groven
sRGB / 87% DCI-P3. Celkové podanie farieb
je slusné. Ci uz som hral hry (v danom
tase som recenzoval Uncharted: Legacy

of Thieves Collection na PlayStation 5),

alebo sledoval Netflix, v oboch pripadoch
som sa nemusel na obrazovku mracit',

Pri P3 sa teplota farieb dokazala vySplhat'
skoro az na Uroven 6 500 K, ¢im sa mozeme
pokojne rozpravat' o vernej prezentacii
Cistej bielej. Podobné vykony dokazal

tento monitor dosiahnut' aj pocas d'alsich
merani, preto sa celkovo rozpravame o
nadpriemerne dobre vyvazenej obrazovke,

s ktorou sa nebudete musiet' nat'ahovat’,

¢i uz si zapnete hru, alebo skontrolujete
spominané socialne siete. Samotné HDR je
tu skdr len na okrasu, ale to sa tak trochu
dalo oCakavat'. Huawei dokazal s MateView
trafit' v mnohych aspektoch do ¢ierneho,
avsak to, ¢im predbehol konkurenciu,

si sGtasne sam pokazil nedotiahnutim
niektorych zakladnych veci. Na co konkrétne
narazam? Je vyborné napajat' zariadenie

priamo cez USB-C, avsak uz menej ma

tesi absencia akéhokal'vek d'alsieho USB
vstupu, ¢i uz Calebo A. Takisto je super mat'
moznost' odstranit' zadny kryt kabelaze,

no uz menej nadsenia mi spésobuje
ignorovanie triedenia kablov. A takto by sme
mohli pokracovat' s Groviiou HDR. Stale

je tu vsak vel'a pozitiv, ved' uz len slusna
odozva 4 ms pri 165 Hz na takto vel'kej
obrazovke so zakrivenim je aspekt, aky siv
danej cenovej relacii dovolilo naplnit' len par
vyrobcavy, €o si Huawei plne uvedomuije.

Tridsat'styri palcovy VA panel osadeny

do dizajnovo prijemného Sasi s kovovym
stojanom sa v pripade MateView GT dokazal
s prehl'adom dostat' do pozitivnej roviny
mojho hodnotenia. Ide totizto o 4K monitor
schopny zvladat' hranie hier a sicasne vas
nesklamat' ani pri kancelarskej, ¢i kreativnej
praci. Teraz uz ostava na vas, ¢i chcete

ist' opat' do nietoho nového (narazam

na vyrobcu), alebo ostanete verni ovel'a
drahsej, avsak preverenej konkurenci.

Verdikt

Spol'ahlivy a vsestranny monitor
s dobrou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Parametre - Absencia

+Na hry aj pracu organizatora kablov
+ USB-C napajanie -HDR

+Jednoducha obsluha - Ziadny USB hub
+Cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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SPC Gear LIX Plus

NEOCAKAVANA KVALITA

Oni to ti poliaci maja jednoducho v krvi,
snazit' sa prinasat' na trh vyvazeny pomer
medzi cenou a kvalitou. Na strankach
nasho ¢asopisu ste preto aj na zaklade
tohto receptu mohli vidiet' obrovski

Skalu testov vyjrobkov od firmy Genesis,
avsak dnes nastal ¢as vam predstavit' ich
priameho konkurenta. Znacka SPC v tomto
pripade zastresuje vyhradne herni diviziu v
Pol'sku popularneho vyrobcu a distribitora
pocitacovyjch komponentov s nazvom
SilentiumPC. Samotné portfélio SPC Gear
bolo zaloZené len pred necelymi piatimi
rokmi, a to s Gzkym profilom na vyrobu
klavesnic a hernych kresiel, avSak dnes uz
sa profilujd s ovel'a SirSim zaberom, nez
tomu bolo pocas rozbehu znacky ako takej.
Na strankach nasho magazinu si tak budete
moct' postupne precitat' nazory nasej
redakcie na ich siicasné vyrobky a v mojom
pripade mdZeme rovno zacat' odl'ahéenou
honeycomb mysSou LIX Plus, ktora uz vo
svojom nazve skryva netusena indiciu.
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LIX treba rozsifrovat' pomocou rimskych
Cisel, ¢im dosiahnete Gdaj 59. Toto ¢islo je,
ako uz teraz asi tusite, idajom o celkovej
vahe zariadenia v zmysle gramov. Nizka
hmotnost' je vsak len jednou z hlavnych
prednosti kablovej mysi od SPC, ked'ze jej
opticky senzor pochadza z dielne PixArt

a nesie kodové oznacenie PMW3360.
ESte neZ vas unudim technickymi Gdajmi,
pod'me sa spolocne pozriet' na obsah
balenia a moje vlastné dojmy smerom

ku tejto, pre mna, doteraz neprebadanej
pdde. V Case, ked' je papier drahsi nez
plast prichadza SPC Gears s netradicnym

prebalom v podabe Cisto plastovej krabicky.

Po jej otvoreni som si na moment musel
skontrolovat' pocet nechtov (skutocne
dobre zabalena vecictka) a nasledne do
ruk uchopit' extrémne l'ahkd dierkovand
mys vyrobend z na dotyk prijemného
plastu, ktord do PC zapojite pomocou 1,8
metra dlhého opleteného USB kabla. U
kablu by som sa na moment rad pristavil,

ENERATIO)
* DOBRA GENA *

_ TIP REDAKCIE

ked'ze v tomto prevedeni ide o takzvany
styl snarky do topanok, ktory osobne
milujemn. Kto pozna ultra I'ahké mysi od
firmy Cooler Master (konkrétne MM710
alebo 711), dobre vie, ako praktické je
mat' mys vybavenu kabelazou, ktora
vam pocas vypatych situacii nezavadzia
a neprekaza. Aj ked' si v tomto smere
SPC Gear ponechalo o trochu tuhsiu
formu materialu a nejde tak Gplne o klon
spominanej konkurencie, cez to vsetko
sa jedna o kabel, ktory je tak na pol ceste
do sveta spominanych snurok, co je vsak
stale samo o sebe komplimentom.

6 programovatel'nych tlacidiel

Hlavna dvojica spinacov Omron (Zivotnost'
80 milionov zopnuti) je zasadena do
dizajnovo klasického tvaru so simernymi
linkami, kde sa cieli predovsetkym na
pravakov. Zo spodnej strany vyrazne
vystupuje stvorica teflénovych noziciek,

vd'aka ktorym je mys schopna sa bleskovo
prestvat' po podlozke a dosahovat'
akekol'vek flick kreacie potas nizsej DPI.
Dierkované Sasi je urcené skor pre stredne
vel'ké ruky, a ak mate pripadne mensie
paprcky, mozete mat' s vedenim tela

tejto mysi mensie problémy. Osobne sa
mi osvedilo drzat' mys skor v jej druhej
polovici nez ju Gplne prikryt' dlanou, ale
toto sU uZ pochopitel'ne individualne
postoje. Honeycomb forma logicky

zvadza ku otazke, ako vyrobca riesil
dlhodaby vplyv prachu a vihkosti na
hardvér samotny. SPC v tomto pripade
siahla po aplikacii specialneho nateru,
ktory ma chranit' vnitro zariadenia pred
menovanymi vplyvmi. Kvalita konstrukcie
je celkovo na vysokej Grovni a mys
vystavena mojmu dlhodobému tlaku
nemala tendenciu vykazovat' ziadnu

deformaciu ¢i produkovat' divné zvuky.
Omron spinace ulozené separatne od
zvySného Sasi zvladaja reakcie prstov

na vybornd, aj ked' po mesiaci klikania
bolo mozné zbadat' mensie zvukove
prejavy prave prirychlej kaskadovej
interakcii —na funkénost' v hrach to vsak
dopad nemalo ziaden. Ako je na tom duo
bocnych palcovych spinacov? To vystupuje
7 Sasi a vykazuje celkovo dobr( tuhost,
¢im sa automaticky predchadza hrozbe
nahodného kliknutia. Na vrchnej ¢asti

sa nachadza uz tradicne DPI regulator a
samozrejme aj rolovacie koliesko. Prave
toto koliesko je potiahnuté gumou tak,
aby vas nezradilo ani v pripade spotenych
koncekov prstov a samo o sebe nevydava
ziadny hluk. Celé telo mysi LIX Plus je
schopné s Gspechom odpudzovat' odtlacky
prstov a dokonca sa na jeho povrchu

nezachytavaji ani neziadlice mastné
flaky. Co sa tyka tol'ko spominaného
vnatra, tu uz je nutné pochopitel'ne
pristupovat' ku komplexnejsej drzbe, a
ak nemate moznost' vyuzit' vzduchovy
kompresor, ktory vam po dlhodobom
pouzivani z tela takto koncipovaného
zariadenia vyfika prach a necistotu,
moZete si mys rozobrat'. Pod teflonovymi
nozitkami sa nachadzaju skrutky a po

ich odstranent ste schopni sa pomerne
jednoducho dostat' priamo do tela pristroja
—nahradné noZicky sl sGcast'ou balenia.

12 000 DPI

Zo stranok vyrobcu si mozete stiahnut'
prehl'adny a netakane spol'ahlivy softvér
schopny regulovat' RPG podsvietenie, ako
aj nastavovat' macra respektive Uroven
DPI. ESte nez vam poviem viac o tej
dolezitejsej casti z tejto ponuky, strucne
si zhodnotime spominané osvetlenie
podporujice skalu 168 miliona farieb.
\lyrobca v danom pripade siahol po

troch zénach, kam spada tenucky pasik
zakonceny akousi hokejkou (na zadnej
hrane), jeho samotneé logo dominujace
vnltornému priestoru a rovnako tenucka
linka vedena stredom rolovacieho kolieska.
RPG prezentaciu nie je mozné vypnat' bez
zasahu softvéru v PC, a preto, ak by vam
vyloZzene vadila, instalacii sa nevyhnete. K
dispozicii mate celkovo desat' svetelnych
efektov, kde sa autori evidentne chceli
aspon trocha odlisit' od konkurencie, a
preto minimalne v jednom pripade prisli s
efektom, aky som este v tejto sfére nevidel.
Kto miluje nastavovanie RGB a vytvaranie
profilov, najde ich tu celkovo az pat', ¢o

je viac ako dostatok. Dajme vSak teraz

ta diskotéku bokom a pod'me na ovel'a
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uzitoCnejsie funkcie. Spominana patica
profilov spada logicky aj pod definovanie
nastavenia citlivosti a tu produkt zvlada
12 000 DPI. Potas postupného testovania
prednastavenych Grovni nedochadzalo

ku ziadnym vyznamnym vykyvom,
minimalne s ohl'adom na kvalitu optického
snimacu. Softvér dokonca umoznuje

aj regulovanie oneskorenia ohl'adom
odrazov spinaca tak, aby ste mohli
zabranit' dvojitym klikom a linka v tomto
pripade zacina u 4ms a konci u 16ms.

Apropo, ak uz spominam latenciu, tak v
pripade kliknutia u hlavnych spinacov sa
tu moZeme rozpravat' o slusnej hranici
4ms, ¢o je na hranie ako také rozhodne
dostacujlce. Je toho eSte vel'a, o com by
sme sa v svislosti s nasim testom SPC

Gear LIX Plus mohli rozpravat', kazdopadne
vo finale by to vsetko skoncilo u vety;
neocakavana kvalita. Este nez som sa
vobec pustil do testu vyrobku od hernej
divizie pol'skej firmy SilentiumPC, spravil
som si tradicne mensi prierez faktov
ohl'adom tejto znacky. Z toho mi vyplynulo,
ze minimalne v zaciatkach ich existencie
riesili produkciu a vyrobu bez akejkol'vek
vlastnej invencie a len lepili svoje logo na
zariadenia pochybnej kvality — to je ale

uz minulost'. Teraz totizto, zatial' co mi

na pracovnom stale sedi hned' dvojica

ich vyrobkav, je uz jasne badat' Gplny

opak. SPC Gear LIX Plus je vynikajuco
spracovana a po funkénej stranke vyborna
herna mys schopna vasich tridsat' eur
pretavit' na maximalnu spokojnost'. Tu

sa nerozpravame o nejakom ¢inskom

odpade s vybrisenym sériovym cislom

ale o honeycomb myske, aka je schopna
konkurovat' znatkam s ovel'a dihsou
tradiciou. L'ahky hardvér s pruznou
kabelazou vytvoreny prostrednictvom
kvalitnych materialov a so spol'ahlivgym
snimacom vas dostane svojou softvérovou
podporou a nezabudne to celé podtiarknut'
krasnym RGB podsvietenim.

Jedina chybicka, akl som pocas testu
objavil spociva v jemnom vizgani
plastu na pravej klapke, ktord som vsak
mohol sposobit' sam pri uZ tradicne
nasilnom teste tuhosti celého sasi.
Inak produkt ako taky dosiahol na nase
maximalne mozné hodnotenie, a ak
momentalne patrate po kablovej mysi
za 30 euro, nevahajte a sklste nieco
nové, skuste SPC Gear LIX Plus.

Verdikt

VWyborna herna mys schapna konkurovat'
aj zavedenym svetovym znackam.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 30€
PLUSYAMINUSY:
+Vaha - Mensie vizganie
+5Snimac pravého spinaca
+ Nizka latencia

u klikov

+Jemny kabel

HODNOTENIE:
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RECENZIA

HARDWARE

Sennheiser HD 350BT

NIEKTO TU TUSIM PORIADNE SETRIL

Z tovarne nemeckej spolocnosti Sennheiser
uz za dobu jej viac nez sedemdesiat rocnej
existencie vysiel vlacik preplneny audio
technikou, z ktorej posledné vagony sa
vam snazime mapovat' aj prostrednictvom
nasich testov. Aktualne sa v tejto sivislosti
dostali mne osobne do riik bezdrotové
slichadla s oznacenim HD 350BT, svojou
cenou spadajiice skor do nizsej triedy.

Aj ked' dany model sa na trhu pohybuje

uz takmer dva roky, jeho predaj je stale
aktualny a preto urcite nebudete mat' ni¢
proti, ak sa o kvalitach tychto slichadiel
porozpravame trocha viacej. Ostatne, v
shicasnosti s stale v procese takzvané
povianoc¢né vypredaje, a preto nie je nikdy
na Skodu mat' prehl'ad, €o z ponikanej
elektroniky stoji za vase peniaze a ¢o si
naopak nezasl{zi ani len vasu pozornost'.

Absencia ANC nemusi
byt' problém

Predne by bolo urcite dobré spomenat
skutocnost, ze aj ked' som ja sam
sldchadla HD 350BT zaradil do tej lacnejsej
kategorie, vyrobca v ich pripade sl'ubuje
zvuk porovnatel'ny s préemiovymi modelmi,
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avsak pochaopitel'ne ochudobneny o niektoré
funkcie a predovsetkym o vyber tych
najkvalitnejsich materialov. A posledna
menovana skutocnost' vam doslova
buchne do oci uz pri prvom rozbaleni,
ked'Ze hlavovy most je zo svajej vnatornej
strany, to je ta ktora sa opiera priamo o
hlavu, vystlany neuveritel'ne tenkou vrstvou
peny. K dopadom takéhoto kanstrukéného
rozhodnutia vam ale poviem viac az o par
riadkov nizsie. Zacnime predovsetkym
opisom dizajnu ako takého. Sennheiser

v tomto pripade ponuka dve farebné
prevedenia (Cierna a biela) z ¢oha mne, ako
vidite na priloZzenej fotodokumentacii, zaslali
na test celkom sympatickd ciernu. Na prvy
dotyk tu jasne absentuje akykol'vek pocit
prémioveho produktu, ked'Ze celé sasi je
zmesou plastu, gumy a kozenky. Cez to
vsetka ocenujem minimalisticky dizajn,

ako aj konstruként moznost' poskladania,
na zaklade ¢oho sa so slichadlami ovel'a
lepsie cestuje. Za predpokladu, ze sa ako
tak orientujete v tom nekone¢nom portféliu

bezdrotovych slichadiel v tomto texte uz
neraz spominaného nemeckého vyrobcu,
urcite vam samotné spracovanie verzie

HD 350BT mdze pripomendt' jeho starsie
madely. Plast, z ktorého st vyrabené
nepresiel Ziadnou povrchovou Upravou, a
tak je na dotyk jasnou indiciou k cenovej
hladine pohybujlcej sa vyrazne pod sto
euro. VSetko zIé je ale na nieco dobré a

na zaklade vymenovanych materialov

je celkova vaha len 238 gramov, ¢o je u
uzatvorenej konstrukcie s plnohodnotnymi
musl'amia 32mm meni¢mi dozaista dobry
Udaj. To by vsak nesmel byt' hlavovy most
tak tenky, minimalne v pripade kontaktnej
hrany. Pri dlhSom noseni som totizto
doslova citil tlak z vrchnej casti a ked'Ze
sam nemam na hlave takmer Ziadne vlasy,
v tomto koncepnom spracovani evidentne
nebudem ciel'ova skupina radiaca sa

medzi spokojnych zakaznikov. Treba vsak
dodat', Ze efekt pohadlia nie je v pripade
samotnych musli nijako nardsany, a ak

by som mal na hlave ¢iapku alebo aspon
nejaké vlasy, asi by som v tejto sekcii nebol
az tak kriticky. Ked'Ze ale nebudem jediny
plesaty clovek na Slovensku a v Cechach,
povazujem kvalitu spracovania vrchnej ¢asti
konstrukcie za nizku a problematickd.

Skladacia konstrukcia potesi

Nausniky sice vyrobca nevystlal pamat'ovou
penou ale cez to vsetko je reakcia vyplne
pruzna a kozenka obopinajlca tradicny
ovalny tvar samotnych musli vam usi nijako
nepodrazdi. Inkriminovany hlavovy most
netlaci obe strany k usiam nejako razantne,

ale cez to vsetko tu méZeme hovarit' o
slusnom pasivnom odhlu¢neni ruchov z
okolia. Ked'Ze test slichadiel prebiehal pocas
zimy a vonku sa Groven teplomera bezne
dostavala do minusovych hodnét, ocenil
som istd Groven tepla, ktord klapky na usi
dokazali vyprodukovat' sami o sebe. Toto
sezonne pozitivum sa vsak moze obratit' vo
vas neprospech v momente, ked' sa vonku
vyrazne otepli, alebo v situaciach, kedy mate
slichadla nasadené v dobre vykurovanej
miestnosti —m6ze nastat' efekt potenia

usi. A ako je na tom interakcia? Bluetooth
slichadla Sennheiser maja celt ovladaciu
schému rozloZenl na spodnej hrane prave;
musle. Okrem spinacu uréeného na zapnutie
a vypnutie tu mame parovacie tlacidlo pre
BT, ako aj pruznu packu obstaravajicu

korekciu hlasitosti a vsetko to uzatvara
interaktivne tlacidlo uréené na prijatie
alebo odmietnutie telefonického hovoru.
Naucit' sa ovladanie na zaklade hmatu chce
trocha praxe, ale nejde o ni¢ kamplikované
—0sobne som ocenil takmer nulovd
moznost' nechceného stlacenia, ktord vsak
casto produkujd skor dotykoveé ovladace
nez tie fyzické. Na pravej strane sa potom
nachadza USB-C port, prostrednictvom
ktorého ste schopni akumulator nabijat’

aj v zrychlenom rezime. Celkova vydrz
presahuje vyrobcom udavand hranicu
tridsiatich hodin a to vyrazne — podarilo sa
mi dostat' na 35 hodin. Treba ale dodat’,

ze pristroj nema fyzicky vstup pre 3.5 mm
jack, a preto ho pri slabej batérii nemozete
vyuzit' ako kablovy headset ¢i slichadla.
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Frekvencny rozsah
18 az 22 000 Hz

Vratim sa teraz spat' ku funkcii hovorov.
HD 350BT ma vstavany mikrofon a ten
dokaze obstojne prenasat' vas hlas v pakoji
interiérov ale akonahle sa presuniete

von, jeho schopnost' byt' uZitocnym
pomocnikom rapidne klesa. Monitarovanie
hovoreného slova sa neustale bije s ruchmi
v akoli a vysledok je na druhej strane linky
reprodukovany v dost' nest'astnej podobe.
\/ danej cenovej relacii a v segmente,

v akom sa tieto slichadla pohybuj,

je to podl'a mdjho nazoru problém.

Naopak, ¢o sa mi paci, je napriklad uzitocna
funkcia informovania o aktualnom stave
batérie vzdy v momente, ked' pristroj
zapinate a rovnako hlasova indicia v zmysle
poctu prevadzkovych hodin do Gplného
vypnutia pristroja. Bezdrotove pripojene
prostrednictvom technolégie Bluetooth 5.0
v tomto pripade poberie aj kodeky aptX Low
Latency, ¢im sa pocas sledovania videi/
filmov/serialov nemusite trapit' posunutym
zvukovom voci video materialu — tento
aspekt som overoval pomerne ¢asto a
vsetko fungovalo na vybornd. Dosah
sltchadiel voci zdroju signalu prekrocil
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hranicu dvadsiatich metrov v tradicnom
murovanom dome, aj ked' toto je Gdaj silne
individualny, pretoZe ak by som slichadla
testoval vonku a riskoval tak scenar, pri
akom mi niekto ukradne mobil polozeny
na kontajnery, urcite by som nameral
viacej (ako vidite jeden suchy vtip som

si predsa len neodpustil). Zariadenie je
mozné sparovat' s aplikaciou Smart Control
fungujucou nie len cez Android ale aj i0S.

\/ jej pripade sa vsak rozpravame o silne
orezanych moZnostiach ¢o do nastavenia
slichadiel, ked'Ze tu nenajdete nic prakticke,
¢o by vam pomohlo dostat' funkénost' na
uzitocnejsiu Uroven — vypnutie spatnej
vazby, ktaré by zlepsilo kvalitu telefonovania,
ani nehl'adajte. Cez softvér nie je mozné
okrem chabého nastavenia ekvalizéra

robit' nic iné, a aj samotna regulacia EQ

je vlastne len akasi povrchna krivka bez
realneho dopadu na prezentovany zvuk.

Pod'me sa teraz pozriet' na td uz v Gvode
spominant prémiovl kvalitu, ktorou sa
Sennheiser v PR letakoch tak rad ohana.
Tam, kde konstrukéné limity bija do oci a
softvér neponuka ziadnu pestrost', sa apis
prezentovaného zvuku u tychto slichadiel
moze hrdo postavit' ako zachranca

celého finalneho hadnotenia. Sennheiser
jednoducho stale vie, ako sa repradukuje
zvuk a toho dokazom je detailna a hutna
porcia tonov, ktora nechava znacnu ¢ast'
vysSie vymenovanych negativ aspon

na nejaky moment za sebou. Basova
linka je sice nevyrazna, ale ta pestrost'
strednych a nizkych ténov vam to hravo
vynahradi - no aj tu zalezi od povahy
reprodukovaného zvuku. \yrobca mozno
preto Ucelovo ignoroval akékol'vek moznosti
nastavenia cez aplikaciu, ked'ze ladenie
poskytal sam uz v zakladnej forme.

Sennheiser HD 350BT preto kupujte

v pripade, ak chcete nieco kompaktnée

na prenos za ako tak prijatel'nd sumu,
avsak stcasne myslite na jeho niekol'ko
zasadnych nedostatkov. Softvérové Gpravy
st na bode mrazu, mikrofon v exteriéri
nevyuzitel'ny a spatna vazba snimajdca
okolité ruchy komplikuje telefonovanie aj

v uzatvarenych miestnostiach. Pre I'udi s
minimalnou vlasovou pokryvkou st navyse
tieto sltchadla pri dlhodobom noseni
problémom, ked'Ze spodna ast' hlavového
mosta je vyplnena len tenkou vrstvou peny.

Verdikt

\/yrobca v tomto pripade prinasa viac
ako uspokojivy zvuk, avsak zvysok
je uz menej povzbudivej povahy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Sennheiser 70€
pLUSYAMINUSY:
+Cena - Hlavovy most

+ Kvalita zvuku - Aplikacia

+\/ydrz batérie - Mikrofon

+ Skladnost' - Spatna vazba

HODNOTENIE: ) B Skakakd

RECENZIA

HARDWARE

Lenovo ThinkPad X1 Extreme Gen 4

NEMOZETE SA POMYLIT

V dnesnej dobe, a teraz je Gplne jedno &i
mame v kalendari dve alebo tri dvojky, sa

v pripade mnohych produktov da hovorit'

o ¢asto prehnanom efekte opakovania.
Opakuji sa dizajnéri... opakuji sa inZinieri
a nemalo aj PR odbornici. Prave reklamné
agentidry to maja v takomto pripade vdbec
najt'azsie, ked'ze ich Glohou je predat' nieco,
€o vyzera ako vajce usadené v nekone¢nom
plate identickych vajec. Nast'astie tu

mame spolocnosti, respektive v pripade
notebookov isté modelové rady, ktoré

sa snazia vjraznejsie odlisit' a zachovat'

si tak osobitost' a originalitu. Ziarivjm
prikladom je Lenovo s ich ThinkPadom

X1, ktory sa nam do redakcie aktualne
dostal v Extreme Gen 4 verzii. A toto je
presne to vjkonné pracovné naradie,

ktoré si s inymi sotva pomylite, ba €o viac,
ktoré vd'aka svojej jedinecnosti zakotvi v
pristave vasej dlhodobej pamati. Apropo,
ak uz spominam pamat', tak vplyvom
poslednej silvestrovskej noci premienajicej

jednotky na dvojky, bola ta moja kratkodoba

nenavratne vymazana. Pod'me vsak spat'
k veci.

Onen privlastok znejlci trocha

extrémne nie je v tomto pripade len
marketingovym nastrojom. Novy ThinkPad
je totizto skutocne neobycajnym strojom
prinasajucim vysoky vykon, prémiovy vyber
materialov na jeho zostrojenie, novinku v
podobe Sestnast' palcovej obrazovky (ide
vobec o prvy ThinkPad v takejto mierke),
multimedialne moznosti a cenovku, pri ktorej
vam zaskocT v krku virtualna kost' z kapra.

Nez vam vsak rozoberiem vsetky klady aj
zapory —ano, gj u zariadenia v hodnote 3
000 eur sa nejaké negativa najdu, zacnime
tradicne opisom dizajnu ako takéhao.

Rad ThinkPad X1 Extreme sa svojou prvou
generaciou zapisal do analov elektronickej
histérie uz v roku 2018 a je nutné
povedat', Ze aj ked' to toho ¢asu nemal v
zmysle konkurencie nejako jednoduché,
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svojim celkovym spracovanim nakoniec
ukazal takzvane ostrejsie lakte. Do trete),
predposlednej verzie z roku 2020, sa tento
pracovny notebook po vizualnej stranke
nijako nemenil a jeding, o zazivali onen
kolotot obmien boli procesor a graficka
karta — tradi¢ny postup. Sturta generacia

je vsak, ako uz naznacujem vyssie, plna
noviniek a tie zacinaju samotnym dizajnom.
Karbonovy povrch tohto 1,87 kilogramu
vaziacehao pocitata naznacuje nie len
najvyssiu konfiguraciu ale stcasne aj
pritomnost' plne dotykového 4K panelu.
Povrchova textUra je na hmat jemna, avsak
sGcasne vyrazna tak, aby ste pri spotenych
rukach maliistotu, Ze vam laptop nespadne
na zem. V tomto pripade mam jednu
vyhradu, konkrétne v svislosti so zvysenym
zberom odtlackov a mastnych fl'akov, ktoré
sa z povrchu odstranujd len vel'mi t'azko.
Samotné veko obsahuje uhlikové viakna a
zvysok Sasi je z horcikovej zliatiny, vd'aka
comu mozeme hovorit' o vyssej odolnosti
voli narazom sUstredenym prave na oblast'
displeja. Celistvost' laptopu je rozhodne
vyborna a aj ked' som sa do neho oprel
pomocou kritenia oboma rukami, zariadenie
nevykazovalo ziadne znamky poddajnosti.
Lenovo sa chvali testom pod|'a dvanastich
armadnych noriem, ¢im potvrdzuje
odolnost' aj v extrémnych podmienkach.
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Panel vyklopite do 180
stupnového uhla

Strojcovia X1 Extreme Gen 4 sa v pripade
konektivity rozhodli nenaskocit' na trend
odoberania vstupov— mame tu okrem
plného HDMI (2.1) g Citacku pre SD karty,
USB-A (3.2), dvakrat Thunderbolt 4 a
klasicky audio jack. Po otvorent adolného
veka, zvladnete to aj jednym prstom, na vas
vyskoci uz spominana novinka v podobe
pomeru stran 16:10. V predaji su dve verzie,
jedna s 2K adruha s 4K rozlisenim. Nam
sa na stole ocitla vyssia rada doplnena

o Dolby Vision, ktort lemujd viac-mene;j

tenké ramiky ozdobené webovou kamerou

s rozlisenim 1080p. Aj ked' vam tento (daj
mozno pride ako d'alsi argument, preco by
ste o kipe pristroja mali uvazovat' (predsa
len je dnes stale standardom prinasat’
webové kamery s nizSim rozlisenim),
vysledna kvalita prenosu obrazu nie je o nic
lepsia, rozpravame sa tu nanajvys o nejakom
slabom priemere. Cez to vsetko, ze vyrobca
prinasa navysenie vel'kosti panelu a samotné
telo proporéne nespada do nizsich kategori,
klavesnica je stale bez numerického bloku

a na stranach s po novom umiestnené
dobre znejlce vystupy reproduktorov.
Nizkoprofilové spinace firmy Lenovo davaju

v tomto prevedeni o nieco tuhsi odpor nez
konkurencia, avsak pocit z pisania musim
celkovo definovat' ako vyborny. V strede
dolnej Casti klavesnice sa uz tradi¢ne ocitol
ikonicky patent (TrackPoint), Co je miniatdrny
joystick urceny na pohyb kurzorom mysi,
ktorym ste schopny vybavit' jednoducht
interakciu bez toho, aby ste museli rukami
skiznut' nizSie. Tam ¢aka skleneny Touchpad
s matnym povrchom a trojica fyzickych
spinacov doplfajicich funkciu TrackPointu.
Apropo, ak uz spominam rozne formy
ovladania tohto pristroja, urcite je vhodné
znova pripomenut' dotykove schopnosti
hlavného panelu ako aj jeho podporu pre
pero. SUcast'ou zakladnéha balenia je ¢itacka
odtlackov prstov so senzorom Match-
on-Chip, integrovana priamo do tlacidla
urceného pre zapinanie laptopu. Tento
bezpecnostny doplnok funguje na vybornd

a pomaha tak uzivatel'ovi citit' sa istejsie,
hlavne ak so sebou nosi délezité a zaroven
citlivé Gdaje. V sQvislosti s bezpetnost'ou
nemozem zabudndt' na IR snimac
umiestneny vo webovej kamere urceny na
rozpoznavanie tvare, ako aj mechanickd
zaklopku pre lepsi pocit sikromia.

Presufime sa teraz k hodnoteniu samotného
panelu. 4K obrazovka s certifikaciou VESA
DisplayHDR 400 prinasa posobivl zmes
farieb a ¢o je dolezité, aj vysoku svietivost' na
Grovni 600 nits, vd'aka ktorej nebudete mat'
probléem s vonkajsim pouzivanim. Samotna

obrazovka je vybavena antireflexnym
povrchom a na jej tele sa, na rozdiel od sasi,
nehromadia odtlacky prstov. V stvislosti s
kvalitou prezentovaného obrazu ma zaujala
nalepka odkazujlca na viacero uz vopred
nakalibrovanych farebnych profilov, ktoré
sU sUcast'ou rozhrania. \V tomto ohl'ade je
Lenovo ThinkPad X1 Extreme Gen 4 urcite

o malicky krok pred inymi konkurencnymi
pracovnymi notebookmi v prémiovych
vyhatoveniach, aj ked' nejde vylozene o
produkt urceny na komplexnd Gpravu
fotografii a videl. Nami testovana vzorka
prisla s procesorom Intel Core i7-11800H a
grafickou kartou NVIDIA GeForce RTX 3060
(6 GB VRAM). Kamu by vsak osemjadrovy
procesar nestacil, méze siahnut' po Intel Core
i9a celé sito tak posun(t' este o schodik
vyssie. Vd'aka nami testovanej konfiguracii
sa vsak nemusite bat', ze by vam ThinkPad
nezvladol pochrdmat' Gpravu 4K videTaj s
renderom Ci naro¢nejsie videohry, nehovoriac
o0 kancelarskych pracovnych narokoch. Ked'

uZ spominam hry, nemohol som si odpustit'
a do systému natiahol tretieho Wiedzmina
a nastavenie ponechal na Full HD pri 60
fps. V tomto smere bezalo vsetko ako po
masle a plnilo moje ocakavania. PIna zat'az,
zatial' co Geralt sekal monstra, nakopla
naplno aj duo hlavnych ventilatorov a ¢o sa
tyka ich hlu¢nosti, je nutné sa pripravit' na
Uroven cca 50 decibelov — ¢o rozhodne nie
je nejako malo. Vlyprodukované teplo sa pri
vyssich drovniach sstredi okolo stredu a
hornej hrany, ¢im su vase dlane chranené.

Treba dodat, Ze ani maximalna Groven
tepla nedosahuje nejakej kritickej Grovne a
drzi sa okolo pat'desiatich stupnov Celzia.

Vel'kou slabinou je batéria

Najvacsim problémom v ramci hodnotiace)
tabul'ky sa ukazala byt' celkova vydrz
batérie. Pri beznej praci by vam mal
notebook vydrzat' aspon 3,5 hodinky, avéak

realita spojena so zat'azou procesora,
pripadne aj grafickej karty, onen PR Udaj
vyrazne okliesti. Batéria s kapacitou SOWh
je navyse pod tlakom 4K panelu a pri
maximalnom jase a st¢asne maximalnom
wykane nedostanete z tohto notebooku viac,
nez jednu hodinu plného chodu. Zaujimavé
je, ze produkt nie je mozné nabijat’ cez
USB-C, ¢o by som od pristroja v hodnote
ojazdeného automobilu tak nejako ocakaval.
\/ baleni na vas vsak ¢aka obrovska 230 W
nabijacka, vd'aka ktorej ste schopny pristroj
naplnit' po okraj uz behom slabej hodinky.

Dostali sme sa na samotny zaver testu
novinky z radu ThinkPad X1 Extreme Gen
4, ktora v zmysle starsich verzii prinasa
zmenu dizajnu, vwssi vykon, panel 16:10,
webovU kameru s 1080p a krasny 4K
displej. Medzi jej negativa patri slaba
vydrz batérie, na odtlacky nachylné sasi
a nemoznost' nabijat' cez USB-C.

Verdikt

\lykonne, sympatickeé a odolné zariadenie
na kazdodenn( pracu ¢i zabavy,
za ake sivsak musite priplatit’

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 3 000€

+ Dizajn - Akumulator
+Vykon - Vy&sia cena
+ Odolnost'

+ Bezpecnost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Zenbook 14X OLED - UX5400

MOJE PRVE PREDSAVZATIE

Prihovaram sa k vam ako ¢lovek, ktory
ro¢ne vypoti viac nez dvesto testov a
recenzii napriec tak pestrym portfoliom
zamerania samotnych produktov, Ze by
sa z toho osypal aj ten najtalentovanejsi
chameleon. Ako sa vSak vravi, vSetkého
vel'a Skodi a tento pretlak nakladany

na moju hlavu sa sem-tam musi

niekde prejavit'. Nechcem vas tu teraz,
samozrejme, trapit' opisom mojich
osobnych ventilov a zachrannych bfzd, v
kazdom pripade do nového roka som si
dal jedno malé predsavzatie, ktoré prave
s celym vySSie opisovanym problémom
shvisi. SI'ubujem vam a predovSetkym
sam sebe, Ze sa budem aj nad'alej snazit'
vkladat' do svojich ¢lankov a testov zdravid
osobni roviny, ktora nepodl'ahne t'arche
suchych a neosobnych faktov. V pripade
overovania kvalit u notebookov bude,
pochopitel'ne, dodrzanie niecoho takéhoto
extrémne narocné, avSak v momente,
ked' vy, nasi citatelia, nadobudnete pocit,
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Ze som v tomto ohl'ade ziSiel z cesty,
nevahajte ma kontaktovat' a formalne mi
vylepit' jednu poriadnu facku (akceptujem
biele damske rukavicky a odmietam
plechové nasady z historického brnenia).
Teraz, ked' sme si ujasnili interné

nastavenie modjho novinarskeho rozhrania,

pod'me sa pozriet' na aktualnu novinku z
dielne spolocnosti ASUS, a to konkrétne
na jeho slavny modelovy rad Zenbook.

Mate na vyber medzi
2K a 4K panelom

Na konci minulého roka sa na Slovensku
spustil predaj vykonného pracovného
laptopu Zenbook 14X OLED vo verzii
UX5400. Ide o prémiové zariadenie v
kompaktnych rozmeroch, pricom vybavené
je najmodernejsim a plne dotykovym
OLED panelom s pomerom stran 16:10,
ktory pohanaji dve verzie procesorov
znacky Intel Core (i7 a i5). Takto nejako by
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mohla zniet' sucha Statistika prednosti
prenosného pocitaca v hodnote cca 1300
az 1600 eur, avsak v jeho vypise kladov
je toho, pochopitel'ne, ovel'a viac.

Zacnime uz tradicne vizualnym aspektom,

resp. u najmensich strnast'palcovych
Zenbookov stale atraktivnym dizajnom.
Pri hribke na Grovni necelych 17 mm

a extrémne nizkej vahe 1,4 kg sa miv
rukach ocitla mala a po kove pachnuca
knizka, s ktorou som bol schopny
manipulovat' bez akejkol'vek bazne.

\lyrobca opravnene deklaruje splnenie
vojenskych standardov (MIL-STD-810H),
vd'aka ktaorym sa nemusite obavat' ani
drsnejsej manipulacie, hoci by vam v tom
mohol trocha branit' onen pud zl'utovania
sa nad sofistikovanou elektronikou.

Vzdy sa citim trocha neprijemne, ked'

v tych videach od spolocnosti Boston
Dynamics surovo kopu do robotov, len

aby nam demonstrovaliich schopnost'
udrzat' rovnovahu. Do tohto notebooku
preto rozhodne nekopte, hoci by to

v jemnejsej forme mal ustat'.

Aj napriek skutocnosti, Ze samotné telo
je vyrazne tenke, konstruktéri nezabudli
na siroky skalu konektivity. K dispozicii
tak mame hned' dva Thunderbolt 4 porty,
jeden dolezity HDMI, rovnako osamoteny
vstup USB-A (3.2), nezabudlo sa ani na
3,5 mm audio jack a cely zoznam pripojent
uzatvara dnes stale ziadana citacka
microSD kariet — radsej by som tu videl
vstup pre klasické SD karty, predsa len
pre t'ahanie dat z fotoaparatov je to
stale idealnejsia cesta, ale napriek tomu
vsetkému je to lepsie, nez keby tam v
tomto ohl'ade nebal Ziadny vstup.

Posledny Zenbook je, Co sa tyka
konstrukcie, kusom solidneho hardvéru,
ktory by nepodl'ahol ani méjmu
tradicnému testu nasilného kriatenia
pomocou dvoch protichodnych dlani —
jemna flexibilita je Gplne na mieste.

Veko odklopite jednym prstom

Patent okolo automatického zdvihu (180°)
zadnej Casti na zaklade pantov je vec, o
ktorej tu spolu s kolegami basnime uz roky
roklce, preto v tejto sGvislosti asi nie je
nutné opakovat' zrejmeé a zname fakty.

Do ruk sa mi dostala verzia s 2K
obrazovkou (rozliSenie 2880 x 1800)
pri pomere stran 16:10 — prave tento
pomer si dobre zapamatajte, ked'ze
bude udavat' trend u drvivej vacsiny
novych notebookov opatrenych logom
ASUS, resp. ich hernej sekcie ROG.

Krasny OLED panel plny zivych farieb,

kde vystupuje neskutocne vyrazna ierna
farba, docenite hlavne v jemnom ¢i plnom
pritmi, avsak vd'aka svietivosti za hranicou

500 nits je obrazovka nového Zenbooku
schopna obstat' aj v priamej konfrontacii
s ostrymi sinecnymi IG¢mi. Len sa na
zaklade povrchovej Gpravy panela treba
pripravit' na zvyseny vyskyt adleskov.

Cosa tyka obnovovacej frekvencie,
tento konkrétny displej osciluje

medzi 60 Hz a 90 Hz — zalezi na

vasich preferenciach. Ak napisem, Ze
sledovanie druhej série Zaklinaca z
dielne Netflixu som si prostrednictvom
testovacej vzorky uzival tak vyrazne,
az som zacal krochkat' ako Nivellen,
nech je to pre vas jasnym signalom
vysokej kvality obrazovky samotne.

\ hornej ¢asti tenkych ramikov (pomer
panelu voci telu zariadenia je GZasnych
92%) sa nachadza webova kamera s
rozlisenim 720p, ktora postacuje na
vybavenie video hovorov. Rad by som
vsak v savislosti so samotnym OLED
displejom dal do pozornosti skuto¢nost’,
ze prave tato obrazovka s odozvou 0,2
ms je vybavena stopercentnym farebnym

gamutom DCI-P3, preto ju aj za asistencie
vykonnéha procesora ¢i grafickej karty
mozete vyuzit' na tvorbu grafiky a Gpravu
fotografii. Ked' uz opisujem prave hlavnu
obrazovku, urcite nesmiem zabudnat'

na jej doplnok instalovany do miest, kde
beZne nachadzame touchpad. ASUS

do aboch verzii nového Zenbooku 14X
OLED namontoval sekundarny displej
oznacovany aj ako ScreenPad 2.0,

vd'aka ktorému zvysil multimedialne
moznosti celého zariadenia o znacny

kus a sGcasne pridal aj na celkovej
atraktivite pristroja samotného.

Naucit' sa pracovat' so sekundarnym
dotykovym displejom (ak ste to
nepostrehli v Gvade recenzie, tak

aj hlavny panel je plne dotykovy) je
otazkou niekol'kych minat. Predstavte
si, ze vam do vasho notebooku,
konkrétne do jeho spodnej casti, niekto
zrazu nainstaluje mobilny telefon a
ten moZete vyuZivat ako predizend
ruku hlavnej obrazovky, pripadne si
don prenasat' skratky ¢i aplikacie.

Musim povedat', Ze prave ScreenPad
druhej generacie som pri teste vyuzival
viac ako dost' a ten, kto svoj laptop

chce premenit' na malé strihacie Stdio,
alebo nadnesene povedaneé na prenosnu
fotokomoru, si prave tento doplnok
doslova zamiluje. Prepinanie medzi
tradicnym touch-padom a krasne svetlym
Full HD+ panelom je Gplne prosté (ide o
IPS) a ak dame bokom previazanost' so
znamym rozhranim MyASUS, ostane
nam zastup d'alsich sposobov, ktorymi
si mozete vylepsit' svoje pracovné
prostredie. Spodna obrazovka je

sice schopna prehravat' akykol'vek
multimedialny obsah, avsak sledovat' na
nom film alebo serial by bolo uZ trocha
narocné, hlavne pre jeho vel'kost'.

Generation | 71



\lyssie sa nachadza klavesnica vhodna
na dlhodobé pisanie. Nizkoprofilové
spinace kladt dostatocny odpor, aby
ste pri praci registrovali interakciu, a st
zatlactené az po samotny okraj sasi, ¢im
maju medzi sebou dostatocnd medzeru.

\/ pravom hornom rohu mozete najst'
dnes tol'ko potrebny bezpet¢nostny prvok
v podobe snimaca odtlackav prstov,
ktory je integrovany do zapinacieho
tlacidla — prihlasovanie sa cez Windows
Hello funguje vyborne. Testovana
vzorka disponovala procesorom Intel
Core i5, grafickou kartou Intel Iris Xe a
16 GB operacnou pamat'ou. S takouto
motorizaciou ste schopny zvladnut'
obsluhovat' aj narocné procesy ¢o

do grafickych aplikacii a stcasne aj
bezné kancelarske procedury. Vlysoky
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vykon, minimalne voci vel'kosti takto
koncipavaného laptopu, si, pochopitel'ne,
Ziada aj dostatok onoho paliva. Aka

je na tom vstavana batéria?

Najslabsi clanok

\/ balent najdete 100W nabijaci adaptér
ur¢eny na dobijanie 63 Wh batérie. Ta je
schopna udrzat' laptop pri zivote necelych
5 hodin a to v pripade bezného prezerania
webovych rozhrani a inej kancelarskej
prace (nastavenie jasu na polovicnej
Grovni). V. momente, ked' by ste spustili
narocnejsie proceddry (napr. program na
Upravu fotografii), vydrz akumulatora by
sa razom vyrazne okresala. Nast'astie, k
dispozicii je doplnenie energie vyhradne
cez USB-C a ak budete mat' po ruke
dostatocne kompaktny adaptér, ste

schopny sa kdekol'vek v restauracii

do sytosti napojit' ako tie westernove
kone u potoka. To, ¢o robi novy Zenboaok
unikatnym (narazam na ScreenPad), ho
v sQvislosti s vydrzou batérie aj jemne
st'ahuje dole, preto je dobré si najst’
idealny jas aj pre tento inak samo o
sebe dozaista prakticky doplnok.

Co dodat' na Gplny zaver? ASUS nam
opat' prinasa pracovny nastroj s férovou
cenou a exkluzivnym spracovanim, ktory
od konkurencie dokazete odlisit' uz na
prvy ocny kontakt. Nebyt' slabsej vydrze
batérie, nevahal by som ist' s hodnotenim
na Uplné maximum a uz teraz sa tesim,
ked' nam do redakcie doputuje Uplne
nova dizajnova a funkéna evolicia tohto
ceneného radu pracovnych nastrojov.

Verdikt

Atraktivny a vwkonny pracovny nastroj
s osInivo krasnym OLED panelom a
praktickou druhou obrazovkou

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Batéria
+ OLED panel

+\ykon

+ScreenPad 2.0

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE
SPC Gear Viro Plus

POTVRDENIE PREDPOKLADOV?

Moje prvé a len nedavne zoznamenie
sa s pol'skou znackou SPC Gear

bolo lemované vel'kjm a dozaista aj
necakanym prekvapenim. Skutocne
som od tejto hernej divizie spolocnosti
SilentiumPC neocakaval ziadne zazraky,
avSak minimalne v pripade ich hernej
mysi LIX Plus som sa ich nakoniec
vlastne dockal. Aj preto ma zaujimalo,
¢i samotna kvalitu (kvalitu v pomere
cena a vykon) budi schopni potvrdit' aj v
shvislosti s d'alSim produktom troniacim
na naSom redakénom stole. Ide o herné
slichadla SPC Gear Viro Plus, ktoré, tak
ako v pripade uz spominanej mysi LIX,
ponikaja fakticky dve cenovo rozdielne
verzie. Za privlastkom plus sa v tomto
prevedeni skryva USB karta zvladajica
virtualny 7.1 zvuk a samotna cena sau
nas momentalne pohybuje na hranici
sedemdesiat euro. Nez sa vSak pustime

do presnejsich technickych detailov
daného herného headsetu, zacnime
tradicne, ako sa povie, od Adama.

Dobré pasivne odhlucnenie

V ramci portfolia produktov nesdcich
insignie SPC Gear je prave herny
headset Viro doteraz jedinym vyrobkom
reprezentujldcim koncepciu sldchadiel

s uzatvorenou konstrukciou.

Po stranke dizajnu sa tu v pripade
nausnikov rozpravame o nenapadnom,
ba vistom slova zmysle az obytajnom,
tvare imitujicom ovalne proporcie
vajitka. Strojcovia pri vybere materialov
siahli po kombinacii kovu a plastu.
Celému Sasi slichadiel tak dominuje
dostatocne hruby a uz na prvy dotyk aj
odolny hlintkovy most prechadzajdci do

Ciastocne plastovych polohovatel'nych
nausnikav vybavenych pamat'ovou penou
a potiahnutych prijemne posobiacou
kozenkou. Pati sa mi rovnaka hlinikova
aplikacia na oboch stranach headsetu
nesuca logo SPC, ktora ma navodzovat'
isty pocit prémiového zariadenia,

cez to vsetko, Ze vlastne len kryje
prevazne plastovl kostru zvysku.

Do l'avej Casti spada odnimatel'ny
mikrafon s vybornou pruznost'ou, a ten
sa v zmysle spracovania moze pokojne
rovnat' s ovel'a drahsimi konkurentmi -
pozar, rec je zatial' len o materialovom
vyhotoveni a nie o kvalite prenosu hlasu.

Apropo v tejto slvislosti d'alej ocenujem
detail v podobe malej plastove;

zatky, ktorou mdzete po odstraneni
mikrofonu zacelit' dierku urc¢en pre
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jeho vstup, ¢im opticky premenite
headset na klasické slichadla.

Bohata vybava

Ked' uz spominam balenie, urcite
nemdzem opomenut' vsetky tie kable,
ktoré najdete tentokrat v plne papierovom
obale (ak ste ¢itali moju recenziu na SPC
Gear LIX Plus, tak dobre viete, na co v
tomto pripade narazam). Kompletna
kabelaz je potiahnuta textilnymi viaknami
tak, aby imitovala efekt snarok do
topanok a urcite ide o ovel'a atraktivnejsie
riesenie, nez keby vyrobca siahol po
beznej gume. V zozname prislusenstva
najdete duo hlavnych kablov s 3,5 mm
jack koncovkami na oboch stranach, a

tie sa od seba odlisuja len dizkou — jeden
ma 120 cm a druhy zase 270 cm.,

Musim povedat', Zze aj v tomto sa
vyrobca snazi pontkat' nadstandard a
davat' svojim zakaznikom na vyber z
dvoch praktickych rieseni pouzivania.
Oba spominané kable obsahujd mald
plastovu krabicku, vd'aka comu ste
schopni regulovat' hlasitost' iddcu do
slichadiel, ako aj zapnutie a vypnutie
mikrofénu. Dal&Tm kablom v poradf je
prepojenie mini jack vstupu s dvojitym
mini jack adaptérom a aby toho nebolo
malo, okrem uz spominanej zvukovej USB
karty (mimochodom, aj ta ma na sebe
malld kovovud aplikaciu, o je skutocne
necakane efektné) najdete v baleni druhd
sadu nausnikov vyrobenych z avel'a
priedusnejsieho materialu — na zimu by
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som ostal u tych zakladnych z eko koze a
naopak pocas horucich dnf by bolo vhodné
prehodit' na tie priedusnejsie a eliminovat'
tak pripadné potenie a pri dlhodobom
pouzivani headsetu aj neprijemny

pocit 7 lepenia sa hardvéru na telo.

\/ kratkosti sa este vratim spat' ku
hlavovému mostu. Ten zo svajej spodnej
strany pontka dostatocne hrubd

vrstvu pamat'ovej peny. To véetko aby
headset minimalizoval tlak vyvijany na

vrchnd ¢ast' hlavy a sam o sebe pdsobi
celistvo aj vd'aka preSivanym detailom
na hranach. SPC Gear Viro Plus vazi
odhadom 307 gramov, ¢o je z pohl'adu
konkurencie trocha viac nez je bezné a
preto, ak mate vylozene problém nosit'
na hlave pocas niekol'kych hodin nieco
prave s takouto vahou, odpori¢am vam
pri vybere nového headsetu skdsit' ind
znacku. Mne osobne vaha aj v kombinacii
s dobre nastavenym tlakom nausnikov
vSak nespdsobovala Ziadne fyzicke

probléemy, a to som Viro Plus dokazal
nosit' viac nez Sest' hodin vkuse. Celkové
vyhotovenie ostava nadstandardne dobre.
\/ cenovej hladine, kde plava prave tento
headset, by sme totizto nasli niekol'ko
funkcne ovel'a zaostalejsich vyrobkov,
ktoré navyse id( cestou nesympatického
a plne plastového tela — staci aby ste
takyto hardvér hodili parkrat na stél a
skor ¢i neskor vam nejaka cast' odleti.

Dizajnom sice Viro Plus nemusi niekoho
posadit' na zadok, ale samotné prevedenie
a konstrukené riesenie presahuje
skatul'ku nizsej strednej triedy, co by

ste mali brat' ako vel'ké pozitivum.

Odolna konstrukcia

Pod'me sa konecne pozriet' na kvalitu
zvuku ako takého a zatnime rovno
mikrofénom. Ten dokaze prenasat' vas
hlas v takmer dokonalo ¢istom prevedeni
a cez to vsetko, Ze je v pozadi mozné
badat' minimalny staticky Sum (v pripade
ak nebudete pouzivat' USB zvukovd kartu),
nejde o Ziadnu fatalnu prekazku. Vyska
celkovej hlasitosti je na moje pomery

trocha nizsia (statisticky niekde okolo
stredu), avsak véetko to vynahradzuje uz v
zaklade rozumne nastavena basova linka.

Na bezné vypocutie nejakej tej skladby,
nehovariac o audio prezentacii v hrach,
je tento headset vybaveny vyborne a to
si k tomu prihod'me moj pozitivny dojem
zo stredov ako aj vysok. Stredné pasmo
dava do popredia hlasovy fond a naopak
vysky dokazu doplnit' prava cast' spektra.

Logicky sa samozrejme neda hovorit' o
nejakej komplexnej hibke detailov, aka
zdobi elektroniku v ovel'a vySsich cenavych
kategariach, ale v ramci svojej triedy
zvlada SPC Gear headset viac, nez by ste
ocakavali. Plus verzia navySe prichadza

so zvukovou USB kartou vybavenou
vlastnym softvérom — stiahnete si

ho z oficialnej stranky vyrobcu.

Vd'aka danej aplikacii ste schopni si
dodatocne konfigurovat' parametre
ekvalizéra, ako aj spust'at virtualny

7.1 zvuk ¢i 3D efekt. Samotna zvukova
karta je urcite viac nez len zbytocnym
vyplnenim zakladného balenia, ked'ze s jej

pouzitim sa mozete prepracovat' ku ovel'a
sofistikovanejsiemu zvukovemu zazitku.

Zaverom som sa chcel vlastne vyvarovat'
nejakému poravnavaniu s inymi u nas uz
testovanymi slichadlami, ale nakoniec mi
to predsa len neda. Nech uz si akokal'vek
vazim vsetky spoloCnosti snaziace sa
prinasat' na scénu plnohodnotny a
hlavne spol'ahlivy hardvér, miestami je z
vysledku badat' hromadu nedostatkov.
Ak sa takéto nedostatky opakujid model
za modelom, stavaju sa z nich nieco ako
oCakavané negativa a sami o seba sa
Standardizujd a konzumentiich ¢asom uz
neberd ako vyznamnu prekazku a vlastne
ani recenzentiich uz v zmysle hodnotenia
neberl do Gvahy. Toto je vsak podl'a
mojho nazoru chyba a o to vacsia, ak mate
v rukach dva cenovo vyrazne rozdielne
produkty a ten lacnejsi sa celkovou
kvalitou vyrovna tomu drahSiemu a v
istych bodoch ho navyse dokonca prekona.
Presne to sa stalo aj s vyssie spominanou
vzorkou Viro Plus, ktora takymto
sposobom s prehl'adom preskocila
napriklad legendarne HyperX Cloud

Alpha, a to tak, az sa z toho zacervenali.

Verdikt

lyborne nastavené a odolné herné slichadla
s bohatym prislusenstvom, s ktorymi budete
schopni fungovat' aj mimo game scény.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Spracovanie - Vaha
+ Obsah balenia
+\yborne
vyladeny zvuk
+ Mikrofén

HODNOTENIE: YN NN N
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HARDWARE

ROG Strix Scar 15

NOVA VLNA

0d CES 2022 pozname uz vsetky novinky

z dielne spolocnosti ASUS, respektive jej
hernej divizie ROG, a preto nastal ¢as
posunit' sa od teorie virtualneho poznania
k regularnej praxi. Do redakcie sa nam
dostal jeden z pruych, horicich kusov
herného hardvéru nesici logo republiky
pre hracov. VV tomto pripade som mal len
limitovany pocet dni na testovanie tohto
Cerstvého laptopu radu Strix Scar 15, no

aj tak sa vam teraz pokisim odovzdat'

tie najdolezitejSie poznatky a dojmy zo
samotného pristroja. Rad by som vas teraz,
este nez zacneme riesit' kvalitu samotnd,
dostal takpovediac do tej spravnej nalady.

Cervené Spagety skrivené do matematicky
presnych tvarov hlasia poobedny ¢as a

moj zadok sa po dlhych rokoch zohrieva v
prekvapivo pohodInej sedacke dial'kového
autobusu. Som na ceste do Prahy, kam
nas, mna a mojich kalegov, unasa ista
nemenovana ¢inska spolofnost'. Ich ciel'om
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je predstavit' svoj najnovsi hardvérovy kl'a¢
pasujlci rovno do penazeniek ich buddcich
potencialnych konzumentov. Nechcem vsak
pisat' o cieli tejto konkrétnej cesty, pretoze

ten si precitate v inom samostatnom clanku.

Budem radsej pokracovat' v tej prekvapivo
stale neodviatej spomienke. Na kolenach,
hned' vedl'a papierovej tasky s mastnym
obalom od bagety a prazdnou fl'astickou
Prosecca mi totizto sedi masina vybavena
najnovsim procesorom Intel Core i9 a
grafickou kartou GeFarce RTX 3070 Ti.

Ide o vykanny notebook schapny mi celd
cestu sprijemnit' technicky naro¢nymi
videohrami cez Game Pass, alebo pripadne
umoznit' rovnako narocnejsiu editaciu videa,
¢i fotografit. Co sa tyka stability v idcom
vozidle novy Strix Scar sa aj napriek svojmu
spodnému pogumovaniu a vyssej vahe
jednoducho nedokazal udrzat' na plastovom
vyklopnom stoliku predo mnou, a tak som

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

radSej siahol po istejsej pozicii. Na vas zale7i,
Ci je tento argument kladny, alebo zaporny.
Zatial' ¢o povrchovy terén ceskoslovenskej
dial'nice uz davno nie je nutné kompenzovat'
zabeténovanim dolnych koncatin,

obzeral som si vsetky tie najzasadnejsie
dizajnové Upravy oproti minulej verzii.
Nemo6zem povedat', ze ich tu je vel'a. Znalci
minulorocného modelu siich ale urcite
vsimnu, ako sa hovord, aj bez mapy.

Cistokrvna bestia

Ak ste v rukach nikdy nedrzali ani jeden
laptop z tohto radu, sotva viete ocenit'
vsetky tie jemné detaily cielené na srdcia
hracov a milovnikov techniky. Model

2021 bol v mojich o¢iach rozhodne
produktom, ktory by som v tom ¢ase
nevahal odporutit' prevaznej vacsine z vas.
\ zmysle kamplexnosti sice prinasal par
neprijemnych presl'apov, no niektoré z nich
sa v ramci novej verzie podarilo odstranit',

Iné pretrvavaju aj nad'alej. Aktualny Strix
Scar, ¢i uz sa rozpravame o verzii 15 alebo
17, je postaveny na identickom sasi tak,

ako jeho predchodcovia. InZinierom ROG

pri tvorbe notebooku ostal dostatok
priestoru na ladenie chyb starsej verzie,
ked'ze nemuseli prist' s niecim vylozene
inovativnym. Paradoxom je identicky pomer
svojich produktov zacina orientovat' na
16:10 a kvalitny QHD panel s 240 Hz.

V hornom, extrémne tenkom ramiku opat'
chyba vstavana webova kamera. Toto

je mozné vyriesit' zapojenim externej
kamery, avsak toto riesenie nepovazujem

za st'astné. Nerozumiem, preco tvorcom
daného hardvéru robi taky obrovsky
problém implementovat’ kameru kamkol'vek
okolo ramu obrazovky. Vrchné, plne kovové
veko ubralo na intenzite ikonografie ROG

a zaroven zjemnilo podsvietenie hlavného
loga republiky pre hracov. Toto je prvé, o si
vsimnete uz prirozsvieteni RGB diskotéky.

Kov ako material je vyuzity len v ramci uz
spominaného veka a zvysok tela notebooku
je zmesou plastu a gumy. Sasi tazkeé 2,3

kg posobi robustne a zariadenie znesie

aj drsnejsie zaobchadzanie. Milovnikov
vymenitel'nych krytov nad I'avym

pantom potesim, pretoze tato moznost'
zostala bez zmeny. Kto ma doma 3D
tlaciaren, moze si svoju hernd masinku
inovovat' pomocou vlastnych navrhov.

K dizajnu by som eSte v kratkosti spomenul,
Ze Strix Scar je kus Specifického hardvéru, na
ktory musite mat' bunky. Ak sa vam nieco
takéto paci vzhl'adom k transparentnému
plastu, ktory Ciastocne odhal'uje vnatro
zariadenia, beriete to ako nieco zaujimave.

Druha moznost' je, ze vam dana masinka
nepadne do oka a irituje vas uz len tymi
blikajacimi diodami pod hornou hranou
obrazovky. Ked' uz spominam panty, urcite
je na mieste d'alSia mensia pripomienka
ohl'adom uhlu vyklopenia displeja.

Ten dokazete natiahnut' len po hranicu
stodesat' stupnov, to samo o sebe staci
potas pouzivania na stole, alebo kdekol'vek
v jeho tradi¢nej vyske. Akonahle si budete
chciet' notebook hodit' na kolena (to bol
prave moj pripad pocas cestovania v
autobuse), dany limit pocitite, najma pri
hl'adani idealnej pozicie s ciel'om eliminovat
neprijemné sinko narazajice na jeho matny
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povrch. V zmysle konektivity je vSetko

v Uplnom poriadku, aj ked' nerozumiem
preco tvorcovia kone¢ne nevymenia
sotva vyuzivany Keystone vstup za vstup
pre pamat'ové karty. Tak ¢i onak, na
zadnej a z praktického hl'adiska vhodnej
hrane sa nachadza vstup napajania do
elektrickej siete, HDMI (2.1), duo USB-C
(3.2) s jednym Thunderbolt 4 a LAN brana.
l'ava bo¢na hrana bola vyhradena dvojici
USB-A (3.2) a 3,5 mm audio jacku.

Medzi vel'ké zmeny voci minulym modelom
spada vypustenie mechanickych spinacov
pri klavesnici. Tie boli po novom nahradené
klasikou s minimalnym zvukovym
sprievodom. Osobne som mechanicky

typ klavesnice v recenzii na model 2021
vyzdvihoval a radil medzi pozitiva, ale to
neznamena, ze by tato zmena priniesla
znizenie kvality produktu ako takého.
Pisanie aj hranie predmetna vzorka
zvladala bez problémov, nehovoriac o
obrovskom a spol'ahlivom touch-pade s
funkciou volitel'nej numerickej klavesnice.

QHD panel a 240 Hz

Rozpravat' sa o kvalitach WQHD (2560

x 1440) panelu je v tomto pripade Gplne
zbytotné. Staci len pripomenat' obnovovaciu
frekvenciu 240 Hz, odozvu obrazovky 3 ms

a krasne nastavenie farieb uz v zaklade. Ide
o panel vhodny nie len na hranie, ale aj na
kreativnu pracu, o podtrhava stopercentné
DCI-P3. Pod kapotou nasej testovanej
vzorky driemal procesor Intel Core i9-12
900H a graficka karta GeForce RTX 3070 Ti
(8 GB GDDRé6) — ako vidite, exkluzivita Intelu
je tu jasna. Komu by to nestacilo, méze

si priplatit' za 3080 Ti (16 GB GDDR6).

Samotny prechod na dvanastu generaciu
procesorov umoznil aktualizaciu celkovej
konektivity, ¢im narazam na pritomnost’
Wi-Fi 6E a Bluetooth 5.2. Notebook som
testoval pri maximalnej zat'azi pocas
hrania a mal som teda moznost' porovnat'
vylepsen( tepelnt zmes od Thermal
Grizzly. Ked'Ze ¢as straveny s nim nebol
podl'a mojich predstav a nepostacoval mi,
ziadne vyraznejsie odchylky akymkol'vek
smerom som pri chladeni chladenia voci
minulému modelu nestihol zaznamenat'.

Isté vsak je, Ze samotné hranie st¢asnej
softvérovej ponuky vam aj na zaklade
vySsie uvadzaného vykonu ¢riev nebude
robit' t'azkosti. Strix Scar mal dobre riesené
chladenie uz pri minulorocnych modeloch
a v tomto smere nie je na mieste oc¢akavat'
pokles. Navysenie grafickej karty na 150

W moZe podl'a papierového predpokladu
celéemu systému chladenia pridat'

vyraznejsie na decibeloch, no osobne som
nic¢ také nezaregistroval — ROG softvér si
sam odhadol vsetky pracesy a reguloval
aktualne profily podl'a potreby. Tiez urcite
ocenite nulovy hluk pri kancelarskej praci,
ktorym sa ASUS prave pocas CES 2022
moze pysit' a je nutné povedat, Ze pravom.
Horsie je to uz tradicne s batériou. Jej vykon
pri pisani stihol v mojom teste pokryt' viac
nez trojhodinovl cestu do hlavného mesta
Ceskej republiky, no akonahle som si zapol
hru a nechal jas na polovici, z tych dsmych
hodin vydrze sa lusknutim prsta stali necelé
tri hodinky. Aj v takejto situacii je vyhodou
moznost' tankovat' energiu cez USB.

ROG Strix Scar 15 sa pre rok 2022 zatial
ukazal v prijemnom svetle a vsetky
vykonané zmeny vyzeraj( viac ako rozumne.
Stale mi prekaza absencia vstavane;
webovej kamery, ale naopak vitam uz
spominand moznost' nabijat’ notebook aj
cez USB-C pomocou praktickej nabijacky,
ktora je sGcast'ou balenia (najdete tam
dve). V zaklade ide stale o vwwkonom
vyborne vybalansovany herny laptop s
ktorym nebudete mat' problém pokryt'
zabavu, aj kreativnu pracu. Je potrebné si
zvykn(t' na jeho specificky dizajn, ako aj
na tych par uz spomenutych negativ.

Verdikt

Vylepseny Strix Scar v mnohych
smeroch potesil. Nejde tu sice vyloZzene
0 progres v zmysle dizajnu, no zvysok
funkcii musi potesit' kazdého hraca

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 2 400€

+ Dizajn - Bez webovej kamery
+\V/ykon - Keystone

+ Displej

+ Wi-Fi 6E

+ Ticho pri praci

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 550

'AHKA AKO PIERKO

Vfkonny pocitac a dobry monitor si
zakladom prijemného, alebo dokonca
Gspesného hrania. Avsak vel'kd Glohu pri
hrani zohravaji aj doplnky ako klavesnica,
slichadla/reproduktory a mys. A prave
dobra mys je vel'mi ddlezita pri mnozZstve
hier a pri traveni dlhych vecerov a noci za
pocitacom. Niektori hraci preferuji aj t'azsie
kasky, no pri dlhSom hrani je I'ahka mys s
dostatocne kvalitnym senzorom a mozno aj
par vychytavkami na nezahodenie. Privitajte
model menom Genesis Krypton 550.

Od spolocnosti Genesis v Gamesite
testujeme produkty na celkom pravidelnej
baze a anija som saim nevyhol.
niektorych pripadoch ide o naozaj dobré
kusky, ktorych pomer ceny a vykonu ohari
aj neveriacich Tomasov a sam na takmer
dennej baze pouzivam viacero Genesis
produktov. Inokedy je citit', Ze spolo¢nost'
ako Genesis nema miliony a miliony eur na
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vyvoj najlepsieha softvéru a dotiahnutie
ergonomie do Uplnej spicky ako podaktoré
vel'ké znacky na trhu. Ku myske Krypton
550 som vsak pristupoval ako pri kazdom
produkte, s otvorenou mysl'ou a tesil

som sa na to, ako vyzera superl'ahkée
prevedenie v podani tejto znacky.

Obal a jeho obsah

Myska dorazila v malej krabicke, uz tradicne
ladenej do striebornej a cervenej. Na
prednej Casti obalu je zobrazena myska z
vrchného pohl'adu a na zadnej viac z boku,
spolu s tymi najdéleZitejsimi informaciami.
\/n(Gtri balenia sa nachadza samotna

mys a jednoducha broZdrka/manual.

Prvé dojmy a spracovanie

['ahké mysi neboli doteraz Gplne mojou
salkou kavy, najma kvoli tomu, Ze kvalitnejsie

kasky s nizsou vahou sa stale pohybujd
cenou nad 50 eurami. Avsak Genesis vzdy
ponUkal cenovo dostupné produkty a
Krypton 550 nie je vynimkou. Po vybaleni z
plastovej kolisky je okamZite citit', Ze tato
myska nepatri medzi bezné herné modely,
a konkuruje skér lacnym kancelarskym
mysiam, ktoré st dodavané ku pocitacom,
¢i notebookom zadarmo. Teraz to vsak
nemyslim v zlom, nakol'ko im Krypton 550
konkuruje iba vahou, ktora je spolofnost'ou
Genesis udavana na hodnote 70 gramov.
Vaha beZnych hernych mysi sa pohybuje
skor nad hodnotou 100 a viac gramov
(pricom ja osobne pouzivam mys s vahou
125 gramov), preto bolo moje prvé stretnutie
s Krypton 550 vel'mi oc¢i-otvarajlce. Krypton
550 pontka okrem nizkej vahy, dacielenej
aj perforovanym telom z tvrdého plastu

aj opleteny, no stale I'ahky kabel s dizkou
1.8 metra a vsetky tlacidla, ktoré by mohol
beZny, aj narocnejsi hrac potrebovat'.

Navyse sa na vrchnej strane nachadzajl
dve tlacidla, jedno na prepinanie DP!
(ktarého vol'bu potvrdzuja rozne farby RGB
vo vrchnej casti) a druhé na prepinanie
podsvietenia spodnej casti. Celkovo sa mi
tvar a rozmery tejto mysi nadmieru pacili,
nemusel mys drzat' ziadnym neprirodzenym
Gchopom. Coho sa z dlhodobého hl'adiska
bojim trochu viac, st necistoty, ktoré sa do
tela mysky cez jej otvory urcite dostand.
To uz bude ale na samotnych hracoch, ¢i
siju budl pravidelne ¢istit' a nebudu ju
chytat' rukami Spinavymi od lupienkov.

Podsvietenie a softveér

Krypton 550 pontka dve zony podsvietenia,
jeden tenky krazok dookola mysi, vd'aka
ktorému je mozné ju najst' aj v Uplnej tme a
druhy, ktory indikuje vybrané DPI. Z toho aj
vznikli moje mierne obavy, ked'ze akonahle
som Krypton 550 prvykrat pripojil k pocitacu
a prepinal sa medzi DPI, menila sa aj farba
vrchného podsvietenia (kolieska mysi a loga
Genesis v zadnej ¢asti). M6j strach pramenil
7 presvedcenia, ze farba tychto indikatorov

bude nemenna. Takze som sa uz pomaly
psychicky pripravoval na d'alsie sklamanie
dobre vyzerajlceho a cenovo zaujimavého
produktu, ktory by sa mi nepacil po stranke
podsvietenia. Rychle stiahnutie softvéru z
produktovej stranky vsak ukazalo, Ze tieto
obavy neboli na mieste. Genesis pri myske
Krypton 550 umoznuje nielen zmenit' DPI
na kazdom stupni, ale aj farbu vrchného
podsvietenia pri inych hodnotach. Kto

ma rad jednotnl farbu podsvietenia tiez
nemusi z(fat', nakol'ko na vsetky stupne
DPI sa da nastavit' aj ta ista farba.

Horsie je to s nemoznost'ou znizit' jas
vrchného RGB podsvietenia, pretoze pre
mna osobne, ktory ¢astejsie travi ¢as s
oboma rukami na klavesnici a nie s jednou
zakryvajucou mys, je toto podsvietenie,
najma v noci, prilis silné. Ale to sa da
"jednoducho” vypnat' tym, Ze som pri vybere
farby podsvietenia manualne naklikal O -
0-0do RGB hodndt, ¢im si mys vybrala
Cierne svetlo, a tym padom vypla vrchné
LED diody. Softvér je pri Krypton 550
vcelku prehl'adny a ocefujem aj macro
editor, no opat' sa musim post'azovat' na

nemoznost' zvacsit', ani maximalizovat'
okno programu a pri monitoroch s vysokym
rozlisenim don budl pouzivatelia zmurit',

Komponenty a parametre

Genesis Krypton 550 pontka opticky
senzar PixArt PMW3325, ktory vo svojich
myskach pouzivaju aj znacky ako Corsair.
Rozlisenie je dostupné v rozmedzi 200
az 8000 DPI a snimkovacia frekvencia je
maximalne 1000 Hz, no je ju samozrejme
mozné podl'a potreby aj znizit' cez
spominany softvér. Maximalny frame
rate je avizovany na hodnote 4600 FPS a
rychlost' sledovania 100 palcov/s (teda 254
cm/s), €o postaci aj naronejsim hracom.
A o jednoduché pouzivanie sa staraju
teflonoveé podloZky, vd'aka ktorym sa 70
gramov l'ahka mys kize takmer sama.

Zhrnutie

Nizka vaha, kvalitny senzor a jednoducha
prispdsobitel'nost' sa tri vel'mi ddlezité
faktory, vd'aka ktorym by sa mohla mys
Genesis Krypton 550 objavit' na radare aj
narocnejsich hracov. Krypton 550 je vsak
navyse aj cenovo dostupny a osobne mu po
par tyzdnoch pouzivania nemam o vytknat',

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 23€
PLUSY A MINUSY:
+cena - Ni¢
+ nizka vaha

+ prisposobitel'né
podsvietenie
+ kvalitny senzor

HODNOTENIE: YN NN N
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HARDWARE

SPC Gear SM950

PRE STREAMEROV AJ ZHOVORCIVYCH AMATEROQV

Uz pred par rokmi sme sa ocitli v dobe,
kedy sa zacala komunikacia ¢oraz viac
presivat' z osobného priestoru do virtualnej
reality. Tato situacia sa iba znasobila
prichodom stale trvajicej pandémie,

preto si aj beZni pouzivatelia viac vS§imaji
kvalitu kamier a mikrofénov na modernych
zariadeniach. Dobré vybavenie nevyuzijete
len na komunikaciu s rodinou, Skolou
alebo kolegami v praci, ale definitivne aj
pri hrani multiplayerowych hier. Kto sksil
minimalne raz hrat' s d'alSimi I'ud'mi cez
internet, tak urcite zaZil bzuciace skreky
proti- aj spolu- hracov, ktoré dokazu
naozaj pokazit' dojem aj z tej najlepsej

hry. O znacke SPC Gear mozno eSte vel'a
I'udi nepoculo, no poloprofesionalny
mikrofon SPC Gear SM950, ktory sa u nas
zastavil v redakcii, to urcite napravi.

Na Gvod musim poznamenat, Zze
osobne som o vyrobkoch danej znacky
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doposial' nepacul, no chvil'ka googlenia
ukazala, Ze nejde o ziadneho novacika
na trhu technologil. Toto meno spada
pod pol'skl spolocnost' SilentiumPC,
ktarej vyrobky si mali moZnost' hraci
(podobne aj vsetci ostatni) obl'ubovat'
od roku 2007. SPC Gear SM950 sl'ubuje
za dostupnt cenu kvalitny mikrofén s
plnou vybavou pre zaciatocnickych, ale
aj pakrocilych streamerov. Svoje miesto
by si mal najst' aj u vasnivych hracov ¢i
pracovne vyt'azenych profesionalov.

Obal a jeho obsah

Balenie pozostava z moderne a prémiovo
pdsobiaceho cierneho karténového
rukava, v ktorom sa nachadza cervena
krabica ukryvajdca mikrofén a vsetko
jeho prislusenstvo. Po otvoreni potesi
pohl'ad naozaj kvalitna ochrana vsetkych
komponentov tvorena z makkej peny. V

nej sa v separatnych prieinkoch nachadza
nielen samotny mikrofon, antivibractny
drziak, lampovy stojan so zabudovanym
USB kablom a vzdy pritomné brozarky, ale
aj takzvany pop filter, ktory zbavi prenos
akéhokol'vek prskania a praskania. Jediné
tlacidlo na mikroféne sa nachadza na
vrchnej ¢asti— jeho funkciou je vypinanie
zvuku v pripade potreby. Pokial' sa teda
chcete na chvil'u stimit', nemusite tato
moznost' riesit' softvérovo. Na opatnom
konci sa nachadza "tucny” USB port

beZne vidany napr. na tlaciarfach.

Prvé dojmy a instalacia

Mikrofon aj vsetky ostatné komponenty
posobia kvalitnym a modernym dojmom.
SU v matne ciernom prevedeni a takmer
vsetky stcasti st kovave. Jediny vyraznejs
dizajnovy prvok je cerveny pasik na

tele mikrofonu, ¢o len dava vyniknat'

celkovému dojmu. Jeho instalacia je
otazkou par minGt: pozostava z uchytenia
stojana o stol alebo iny pevny nabytok,
priskrutkovania antivibratného drziaka

a osadenia mikrofonu. V antivibratnom
drZiaku sedi dostatocne pevne, takze je
mozné pouzivat' ho hore hlavou, ale aj
visiac (podl'a preferencii pouzivatela).

Zo zaciatku som si sice myslel, ze jedinou
moznost'ou bude pouzivat' mikrofon zvislo
kvoli dizke kabla, aviak ten je mozné s
trochou snahy povytiahnut'. Samotny kabel
ma rozmer 2.9 metra, takze nebude problém
pripojit' ho aj ku vzdialenejsiemu zariadeniu.
Dobrou spravou je tiez fakt, ze SPC Gear
tento mikrofén pontka aj vo verzii s
obycajnou trojnozkou namiesto lampového
stojanga, pokial' by vam nevyhovoval.

Parametre

SPC Gear SM3950 na zaznamenanie zvuku
vyuziva kondenzatorovd technologiu — v
mikrofone sa nachadzajl dve tenké kovové
dosticky vzdialené od seba iba niekol'ko
mikronov. Pri zachyteni zvuku, teda

akustickych vin sa menf ich vzdialenost', ¢m
dochadza ku zmene kapacity a tym aj zmene
vystupného napatia. Kondenzatorové
mikrofony s asi najlepsou vol'bou pre
domace pouzitie, Cize sa tomuto vyberu
nie je o Cudovat'. Po stranke smerového
nahravania pontka SM950 kardioidny typ
zaznamu, takze je vysoko citlivy na zvuky
spred mikrofonu. Zaroven vsak potlaca

Sum a neZiadlce vnemy z ostatnych stran.
To predurcuje tento mikrofon pre sélo
pouZivatel'ov a streamerov, nehodi sa pre
skupinové rozhovory alebo telefonaty.
Frekvencny rozsah 18Hz - 21000Hz a
sampling rate 16bit/48kHz je mierne

nad priemerom, hoci na trhu existujd aj
produkty pontkajice vacsi rozsah, no
vacsinou st takéto riesenia o dost' drahsie.

Testovanie a vysledné dojmy

ESte pred pandémiou som sa radil

medzi skupinu I'udf, ktori ked' uz museli
siahnut' po mikroféne, ¢i uz kvoli hram
alebo komunikacii cez Skype/Discord/iné
programy, siahali po hernom headsete a
d'alej ni¢ neriesili. Nast'astie som “uvidel

svetlo”a uz nejakd dobu na pracovné,
stkromné aj herné rozhovory pouzivam
dedikovany mikrofon. Ako aj pri predoslych
recenziach, tak si aj SPC Gear SM950
presiel porovnavacim testom, kde sa

proti sebe postavili zabudovany mikrofon
v starsom notebooku, herny headset a
nakoniec samotny recenzovany produkt.

Notebookovy mikrofon neznel az tak

zle, no treba brat' na mysel', ze islo iba o
nahravanie a ni¢ simultanne nezaznievalo
z jeho reproduktorov. Mikrofon na hernych
slichadlach pondkol tol'ko Sumu, az ma
striaslo pri pomysleni na jeho davne
pouzivanie. SPC Gear SM950 ale definitivne
potesil. Aj bez pop filtra bol nahravany
zvuk ¢isty, jasny a zrozumitel'ny, dokonca
aj ked' mi za mikrofénom zneli iné zvuky.

Zhrnutie

Cena Splhajlca sa k takmer 100 euram
mozno niektorych potencialnych zaujemcov
odradi, avsak treba mysliet' na to, ze za tto
sumu sa v baleni nenachadza len vel'mi
schopny mikrofén, ale aj robustny drziak a
pop filter. Jednoduchost' pouZivania a dobré
vysledky z nahravania ho radia do cenovo
stale dostupnej, no nadpriemernej kategorie.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SPC Gear 92€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné kovové telo - kabel neoddelitel'ny
+antivibra¢ny drziak od stojanu
+ Standardna vel'kost'
a5/8'zavit
+jednoducha obsluha

HODNOTENIE: YN NN N
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Huawei P50 Pro

VLAJKOVA LOD PRESNE TAKA, AKO SA PATRI

Po polro€nej pauze medzi vydanim na
domacej pode a v nasich koncinach,
sa €insky Huawei konecne dostal k
lokdalnemu spusteniu predaja svojej
shcasnej vlajkovej lodi. Na scénu
totizto prichadza, podlI'a ich vlastnjch
slov: najlepsi fotomobil dnesSnej

doby - toto odvazne tvrdenie sme
pochopitel'ne museli overit' aj v nasom
magazine. P50 Pro by mal byt' viac
nez len predizenou rukou nadsenca do
archivovania spomienok, ved' uz len
ta cena jasne odkazuje na komplexné
a hlavne vyjkonné zariadenie. Preto
ani v pripade nasledujiceho textu
nevyboéime zo zavedenych postupov
a pri opise kvalit testovanej vzorky si
prejdeme vSetko pekne po poradi.

Huawei P50 Pro sa na slovenskom
trhu ocitol s cenovkou cca 1200 eur,

¢o je jasnou deklaraciou uz vyssie
naznacovanych skutocnosti. Ide o hrda
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pychu st¢asného stropu danej znacky a
mozno vas rovno v Gvode trocha sklamem
informaciou, Ze teleféon do lokalnej
distriblcie prichadza v Gvodzovkach len

v 4G verzii— ddvody nie je nutné teraz
rozpitvavat'. Za predpokladu, ze uz
vyuzivate vyhradne len 5G (o ¢com osobne
dost' pochybujem), tak vas tentao fakt
moZze odradit' od kipy. Ak vam vsak staci
4G a nasledujlce dva ¢i tri roky na tom
nebudete ni¢ menit', P50 Pro by malo

aj nad'alej ostat' vo vasom hl'adaciku.
Okrem absencie 5G tu nenajdete ani
podporu eSIM kariet a samozrejme ani
ovel'a Ziadanejsich Google sluzieb.

Presunme sa teraz k celkovemu baleniu,
akeé je, aj voli stcasnym trendom,
prekvapivo bohaté. Huawei nad'alej
nechce svojich zakaznikov tlacit' ku
skromnosti a preto prichadza s obsahom
v podobe: mobil, nabijaci adaptér,
kabelaz. Vel'kou vyhodou sa stava

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

prave onen adapter, ktory ma vykon
Gctyhodnych 66 W, ¢o je obrovske plus
v zmysle rychlosti doplnania energie.

Kabel s koncovkami USB-C a USB-A

by sme mohli definovat' ako mensie
sklamanie, predsa len mame novy

rok a s nim by sme mohli dostavat'
praktickejsie prislusenstvo, kazdopadne
bud'me radi aspon za to, co sme dostali,
\/ balenT sa vsak okrem kovovej spinky
na SIM kartu a manualu nachadza este
mensi bonus v podabe transparentného
silikénového obalu, ktory ako zakladna
ochrana telefonu rozhodne postacuje.

Podaj mi, prosim, tl utierku

Aspekt dizajnu ma u P50 Pro zaujal

viac nez som pocas Studovania PR
materialov ocakaval — zapacil sa mi na
prvy pohl'ad. Telefon je s vel'kost'ou 1588
X 72,8 x 85 mm idealnym kamaratom

do stredne vel'kej dlane a vd'aka vahe
195 gramov tam dokaze pristat' s
istotou, ktora u takmer sedem palcovych
displejov nebyva beznou praxou.

\lyborne sa drzi a rovnako dobre

sa s nim manipuluje v akomkol'vek
hektickom tempe, ktoré mnohi z

nas zazivajl den ¢o den. Aj cez
skutocnost', Ze zadna strana je zo skla,
sa pristroj nijako vyrazne nesmyka.

Ovel'a horsie to je s jeho chut'ou zbierat'
vase odtlacky ako akysi amatérsky
daktyloskopicky fanatik. Farebna verzia
s nazvom Cocoa Gold priam pritahovala
moje hmatoveé stopy, spotreba lestiacich
utierok a réznych antistatickych handriciek
razom narastla do astronomickych vysin
—nemam rad, ked' je mobil zalepeny

ako keby mi spadol do gulasa, preto
Cistim, Cistim a zase Cistim. Dominanciu
zadnej strany, ak dame bokom vase
odtlacky a smuhy pri pouZivani mobilu
bez obalu, prebera jemne vystupujaci
modul s fotoaparatmi pripominajici
obrovska pilulku ¢i dve vyvalené adi,
vol'bu necham uz plne na vas.

Ram je kovovy a telefon sam o sebe
podl'a ocakavania ponuka vysoku
odalnost' voci vode a prachu (IP68).

Ked' si zariadenie otocime na prednd
stranu a zapneme, ¢i uz dotykom alebo
fyzickym spinactom umiestnenym tradicne
na pravej hrane hned' pod ovladanim
hlasitosti, osIni nas takmer bez ramikovy
displej s vyrezom pre selfie kameru.
Spodna hrana bola vyclenena pre USB-C
konektor, jeden z dvoch reproduktorov

a zasuvku na dve SIM karty alebo
kombinaciu SIM + pamat'ova karta.

P50 Pro je v zmysle panelu vybaveny 6.6
palcovym OLEDom s rozlisenim 2700 x
1228 px pri obnovovacej frekvencii 120
Hz. Kto si nie je presne isty, o vsetko
potrebuje sledovat', tak to mdze nechat' na
automatike a telefon sam rozhodne, ako
na prezerany obsah reagovat' a Setrit' tak
akumulator — nejde priamo o LTPO, ked'ze
systém prepina medzi schodkami 60 —

90 az necelych 120 Hz. Panel podporuje
HDR10+, o sa vsak tyka nami vzdy ostro

sledovanej kompatibility s Netflixom, ten
si tu mozete uzivat' nanest'astie len v SD
kvalite — Sikovnici by mohli ngjst' cestu,
ako to napravit' (ostatne tak, ako Ciastocne
opravit' aj absenciu Google sluzieb). Displej
je po svojich bokoch zahnuty, ¢o by som
osobne uz dnes nebral ako pozitivum,
kazdopadne funkénosti telefonu to vobec
nevadi a ¢lovek si na to skor ¢i neskor
zvykne. Zobrazovacia kvalita ostava na
vysakej trovni, aj ked' sa teda nebavime

0 4K paneli. Mate moznost' uzivat' si

zivé podanie farieb, vybornu Citatel'nost'
na priamom sinku (automatické
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nastavovanie jasu reaguje excelentne)
a celkovo krasnu jemnost' (450 PPI).

Ked' uz sme pri opise panelu samotného,
urcite je vhadné presunit' sa ku kvalite
optického snimacu prstov. Ten dokazete
nastavenim prinGtit' zobrazit' sa pre lepsiu
orientaciu najprv vizualne a nasledne

nan polozit' prst, o je ovel'a praktickejsie
nez tapat', s prepatenim, paprcami
kade-tade po spodnej hrane. Huawei

tu ponuka vsetky ocakavané funkcie
vlajkovej lode, preto sa pripravte napriklad
na Always On displej, snimanie tvare...

Reproduktory hraji vyborne

Stereo zvuk obstarava duo reproduktorov
s vybornym zakladnym nastavenim,
vd'aka Comu si mozete uzivat' akikol'vek
audiovizualnu prezentaciu bez nutnosti
automaticky parovat' slichadla.

Novinka z dielne spolocnosti Huawei sa
po stranke vykonu rozhaodla spol'ahnat'
na nie zrovna aktualny Snapdragon 888 (5
nm), ktory cez to vsetka zvlada prinasat’
extrémny vykon a podporit' tak vase
narocné aplikacie, nech uz siich na pozadi
pustite kol'ko len chcete — na nasom

trhu je mozné zakupit' len verziu s 8 GB
operaCnej pamate a 256 GB Gloziskom.

Cela strojovna je aj cez starsi procesor
vyladena vyborne a vsetko funguje tak,
ako ma. Co sa tyka operacného systému,
mame tu po ruke Android 11 s EMUI
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12.0.1 nadstavbou. To uzivatel'om, na
rozdiel od inych Huawei telefénov, prinasa
celkové zlepsenie optimalizacie. Ak ste
pripadne cakali na operacny systém
HarmonyOS, tak ten ostava aj nad'alej
vecau ¢inskych vydani daného mobilu.

Systém vam nepovoli instalaciu vacsiny
zasadnych Google aplikacif a preto je
nutné siahnut' po priamom Huawei
obchode (AppGallery), ktorého obsah sa
stale navysuje, pripadne to celé dopInit'
o rovnako dobry, no uZivatel'sky trocha
narotnejsi Aurora Store. Osobne si
myslim, Ze ten, kto sa do znactky Huawei
zamiloval a ich zariadenia sG mu blizke,

si kipou takéhoto telefonu odrezaného
od Google softvéru nijako zasadne
neskomplikuje Zivot. Je to vsetko o tom,
ako mobil v praxi vyuzivate a ¢i je pre vas
doélezité mat'/nemat' konkrétne appky.

Nastal ¢as presundt' sa k fotoaparatom.
Ved' uz v (vode recenzie sam pisem nieco
0 najlepsom fotomabile na scéne. P50
Pro svojou vybavou cieli na milovnikov
fotiek, ¢o je poznat' uz pri prvom stlaceni
virtualnej spuste. Huawei pontka celkovo
Styri fotoaparaty (50 Mpx — hlavny,

13 Mpx — ultrasirokouhly, 64 Mpx —
teleobjektiv, 40 Mpx monochromaticky)
nabité komplexnou funkénost'ou.

Vel'ky navrat tu zaziva prave posledny
menovany monochromaticky set.

Mne osobne padol rovno do vkusu,
milujem tvorbu ¢iernobielych fotagrafii
a takto ich méZzem produkovat' bez
komplikovanej postprodukcie.

Ak sa budeme rozpravat' o nejakej
komplexnosti, tak vysledna kvalita
snimok koresponduje s ocakavaniami
od zariadenia v hodnote 1200 eur, v
istych bodoch ich dokaze dokonca
prevysovat'. Vsetky snimace zvladaju
prinasat' nadpriemer, aj ked' je niekedy

nutné pohrat' sa s nastavenim a
pre vyuzitie moznosti obetovat'
akési hranie sa na fotografa.

Telefén zvlada rychlo zaostrovat', rovnako
tak rychlo zachytit' moment, na ktory s
nim mierite. NoCné scenérie si zoberie

na paskal umela inteligencia a voci
konkurencii sa nema za ¢o hanbit'. Ak

by som mal v danej sekcii najst' nejaké
negativum, asi by islo o automaticke
spUst'anie super makro rezimu bez
manualneho zapnutia tak, ako to majd
posledné iPhony. Pri moznostiach

videa sa dostavame ku 4K zaznamom
pri 60 FPS a rovnako vysokej kvalite —
detaily a celkovo slusna stabilizacia.

Tak malo?

Na samotné finale nasej uz dost'
natiahnutej recenzie som si nechal
kratky komentar na margo batérie.
Jej vykon 4360 mAh by vas mohol
pravom Sokovat' (tak malo?).

Ked'ze celkové odladenie systému

voci akumulatoru je na dobrej Grovni,
mobzeme pristroj s pokojnym svedomim
kategorizovat' ako mobil na jeden den a
nejaké tie drobné. Jednoducho si ho vecer
hodite na nabijacku a d'alsi den mate zase
dostatok priestoru na fungovanie, navyse
schopnost' tankovat' pomocou 66 W
adaptéra vam doplnenie energie z Gplného
dna po maximum nenatiahne ani na
celych pat'desiat minat. Staci vam nechat’
mobil napojeny len p6l hodinku a ste
d'aleko za polovicnou kapacitou batérie.

Verdikt

Huawei P50 Pro mdézeme pravom
oznatovat' za vlakovu lod'. Telefon pondka v
mnohych aspektoch vysoky Standard a ako
bonus pridava nadstandardny fotoaparat

a sympaticky dizajn. Nevyhodou sa vsak
mo67u pre vas stat' chybajice Google
sluzby, nachylnost' na odtlacky na zadnom
kryte ¢i SD kvalita pri sledovani Netflixu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Huawei 1200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn a spracovanie - Nachylnost' na
+ Obsah balenia odtlagky prstov
+ Fotoaparaty -Bez5GaeSIM
+\ykon - Netflix v SD
+Snimac odtlackov

HODNOTENIE: * % % K5y
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WD SN570

STALE DOSTUPNEJSI A STALE RYCHLEJSI

Rychlost' postupu technologii a stale
CastejSie zmena klasifikacie produktov,
ktoré boli zalezitost'ou iba tych najvacsich
nadsencov, na cenovo dostupné aj pre
beZnych I'udi je fascinujica. Tento rychly
proces nevidiet' asi nikde tak, ako na poli
SSDciek, teda diskov bez pohyblivych ¢asti.
Produkty od spolo¢nosti WD (po starom
Western Digital) kazdych par mesiacov
prekvapia novymi kapacitami, rychlost'ami,
Casto aj nizSou cenou. Novinka menom
WD Blue SN570 nadvazuje na rodiny
SN5** diskov urcenych pre beznych, no aj
narocnejsich pouzivatel'ov a my sme sa jej
v redakcii samozrejme pozreli na ziibok.

Disky z radu Blue SN570 v obchodoch
pristali sice uz koncom minulého roka, no
s stale celkom cCerstvou novinkou, ktorou
sa WD pok(sa oslovit' stale narocnejsich
pouzivatel'ov. Formatom diskov ostava

M .2 s dizkou 2280, no na rozdiel od svojich
predchodcov uZ nie je limitované prepojenim
PCle Gen3 x2, ale zvySuje prietok dat za
pouzitia vsetkych styroch PCle liniek,

teda PCle Gen3 x4, ¢im sa dostava na
teoretické maximum Gen3 pripojenia.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal v uz traditne moderne ladenej
grafike, kombinujlcej bielu a madrd hrdo,
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hlasa tie najdolezitejSie informacie, ako
rychlosti ¢itania az do 3500 MB/s, zapisu
az 3000 MB/S, kapacitu 1 TB a podporu
NVMe. Pozarnejsie oci eSte na predne;
strane zachytia zmienku o 5 ro¢nej zaruke
a pouziti 3D TLC NAND architektare.

Vliac zaujimavosti sme na obale vel'mi
nevideli. Vnatri krabicky mensich rozmerov
sa nachadza to najhlavnejsie - novy

disk a vzdy-pritomna mala brozarka s
pravnickymi a zaru¢nymi informaciami.

Komponenty disku
a avizované parametre

Samotné pamat'ové Cipy st pri diskoch z
radu SN570 vyrabané na baze 3D TLC NAND
architektdry, co moze znamenat' trochu
kratSiu zivotnost', ¢i mensie rychlosti oproti
SLC a MLC pamaétiam, no ide o ovel'a lacnejsi
a rychlejsi proces. V konetnom dosledku tak
maju zakaznici pristup k rychlym diskom za
nizsiu cenu a kampromis na poli rychlosti

a zivotnosti nie je az natol'ko citel'ny. Po
stranke ovladacov, WD pri svajich diskoch
uz par rokov pouziva vlastné proprietarne
kasky a nie je odkazané na komponenty od
spolocnosti ako Marvell, ¢i Micron. Celkovo
sU v ponuke tohto radu kapacity 250 GB,
500 GB, 1 TB a 2 TB. Vsetky st mierne
odlisné, nielen v maximalnych rychlostiach
Citania a zapisu, ale aj zivotnosti. Nami

testovany kdsok s kapacitou 1 TB pontka
uzZ spominanych 3500 MB/s pri ¢itani

a 3000 MB/s pri zapise s Zivotnost'ou
600 TBW (zapisanych terabajtov), ¢o ho
radi medzi profesionalnejsie kasky.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Boli opakované 10krat a vysledok

je priemerom vsetkych dokopy.

Zhrnutie

Produkty z modelového radu WD Blue
nie st nikdy prelomové, teda aspon po
stranke rychlosti a Zivotnosti, ale svojou
cenou zaujmuU naozaj jednoducho. Pri
cene aj pod 100 eur (pri troche St'astia a
zlI'avovych akciach) ide o naozaj Sikovny
produkt, ktory potesi nielen PCle Gen3 x4
rychlost'ami, ale tieZ vysokou kapacitou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
WD 109€

PLUSY A MINUSY:

+silné rychlosti ¢itania - Nic
aj zapisovania

+ dobry pomer cena/
kapacita/vykon

+5rocna zaruka

HODNOTENIE: * % % KX

2x Returnal PS5

Na otadzku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 28.2.2022. Na konci emailu
napiste kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouZzit viackrat.

Otazka:
1. Vlastnite konzolu Playstation 5? Ak nie, planujete kipu?



Netflix potvrdil
Squid Game 2

Dalo by sa povedat', ze nejde o prekvapenie, ze Netflix poturdil
pripravu druhej sérii juhokorejského serialu o preZiti, ked'ze ide

v sticasnosti o najsledovanejsiu show tohto streamovacieho giganta.
Scenar serialu vytvoril Hwang Dong-hyuk, ktorému trvalo celé
desat'rotie, kym sa jeho napad dostal na divacke obrazovky. Hlavnym
dejom Squid Game je st'az, v ktorej 456 hracov s réznym socialnym
statusom ,ale s rovnakym problémom financného zadlzenia, hra
sériu detskych hier so smrtel'nymi nasledkami v nadeji, ze vyhraja
cenu 456 miliardy wonov. Prva séria Squid Game mala premiéru na
Netflixe 17.septembra 2021 a stretla sa s vel'mi pozitivnym ohlasom
nielen kritikov, ale aj vel'kou medzinarodnou divackou pozornost'ou

- je ngjsledovanejsim serialom v 94 krajinach a v ramci prvych
Styroch tyZdhov od svojho spustenia nazbieral 1,64 miliardy hodin
sledovania. Dej druhej série eSte nie je jasny, ale hlavny obsahovy
riaditel' Netflixu povedal, Ze druha séria pdjde d'aleko za hranice prvej.

..........................................................

Vikingovia Valhalla

Spin off Gspesného serialu Vikingovia pride na Netflix

25. februara 2022 v 8 dielnej prvej sérii. Co vSak mézeme

od tohto nového serialu ocakavat?

Pod serial sa opat' podpisal Michael Hirst, ktory bol tvorcom aj
originalnych Vikingov od History Channel. Netflix ma od serialu
vel'ké o¢akavania a hned' na zaciatku dal ,objednavku’ rovno na
3 série, Cize celkovo 24 epizdd. Dej Vallhaly sa bude vracat' spat’
do znamych miest, akymi sd napriklad Kattegat. Ked'ze sme sa

v Casovej linke posunuli o0 100 rokov, treba ocakavat, Ze pojde

o trochu iné miesto ako vo Vikingoch. Okrem znamych miest
bude mat' serial aj vyhodu histérie, ktord mu vybudovali pdvodny
Vikingovia. Ako hovori sam Hirst, mali by zazniet' zname epochy o
Ragnarovi Lothbrokovi, Lagerthe a Bjornovi Ironside alebo Ivarovi.
Rozhodne pdjde o skvelé spojenie, ktoré doda serialu hibku a
dejovy zaklad. TaktieZ si nebude musiet' pozriet' Vikingov, pretoze
pbjde o nov( dejova liniu. Valhalla bude teda zasadena do zaciatku
11. storotia, ¢im sa dostaneme priamo do obdobiga, v ktorom Zili
najslavnejsi Vikingovia ako Leif Eriksson, Freydis Eriksdotter,
Harald Hardrad, ale taktieZ normandsky kral' William Dobyvatel'.
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

..........................................................

Prstene moci

DIho ocakavany serial, ktory je prequelom filmov Pan prstenov

z dielne Amazonu, ma konecne meno. Oficialny nazov je, The Lord of
the Rings: The Rings of Power,” Cize Pan prstefiov: Prstene moci.

\/ deji sa presunieme tisice rokov pred udalosti trildgie a uvidime
hrdinov, ale aj zloduchov, ktorych uz pozname, ale aj Gplne nové
tvare a zistime, ako sa vysporiadajd s nasledkami vytvorenia
prstefov. Serial bude spajat' hlavné pribehy druhého veku
Stredozeme ako ukovanie prstefiov, ¢o malo za nasledok Sauronov
vzostup, ale tiez uvidime posledn( alianciu elfov a I'udi. Rozpocet

prvej série by mal podl'a prvych odhadov siahat' az do vySky 465

miliénov dolarov, o z nej uzZ teraz robi najdrahsi serial vSetkych cias.

Ale ked'Ze knihy J.R.R. Tolkiena sa stale teSia vel'kej obl'ube, tiez
nehovoriac o filmoch Petra Jacksona, o¢akavania serialu s vysoké.

Prva séria by mala na Amazon Prime prist' uz zaciatkom septembra.

Moon Knight

V januari sme mali moZnost' vidiet' novy
trailer na nadchadzajiicu sériu Moon Knight,
v hlavnej Gilohe s Oscarom Isaacom.

Serial bude uvedeny na Disney+ 30. marca 2022
a bude sledovat' Stevena Granta, zamestnanca
obchodu so suvenirmi, ktory ma problémy

s Castymi stratami vedomia a halucinaciami,

v ktorych vidi spomienky z minulych Zivotov.
Tieto stavy mu spdsobuje choroba, ktora sa vola
disocia¢na porucha identity a tieZ to, Ze zdiel'a
svoje telo so Zoldnierom Marcom Spectorom.
Steven/Marc sa musia spolu vysporiadat'

so spolocnymi nepriatel'mi, medzi ktorych

bude patrit' aj Midnight man, zlodej Sperkov

a umeleckych diel. Toho si v seriali zahra
franclzsky herec Gaspard Ulliel. Ja osobne

sa radim medzi Ullielovych fan@sikov, preto
som bola uz od oznamenia jeho obsadenia
zvedava, ako sa chopi tejto role v MCU. Zial,
jeden den po uvedent traileru Gaspard Ulliel
zomrel poc¢as vaznej nehody. Difajme, ze sa
tento serial taktiez zaradi do kolekcie jeho
vybornych filmovych a serialovych roli.

.........................................................

Smutny zaciatok roku 2022

Okrem tragického Gmrtia Gasparda Ulliela, zasiahli fanasikov
filmu eSte dve vel'mi smutné spravy. Na sklonku roka 2021
nas navzdy v nedozitych 100 rokoch opustila filmova legenda
Betty White.

Betty za svoju plodn( hollywoodsku kariéru dostala

aj ocenenie od Guinessovej knihy rekordov a je drzitel'om
svetového rekordu ako najdlhsSie pdsobiaca televizna
zabavacka. Z dlhého zoznamu jej roli spomenieme najma
serial ,Golden girls," kde popri legendach ako Bea Arthur, Rue
McClanahan a Estelle GettOy, stvarnila postavu Rose Nylund.
20. januara zasiahla filmovy a hudobny svet d'alSia smutna
sprava, ked' nas navzdy opustil spevak a herec Meat Loaf,
Michael Lee Aday. Meat Loaf sa do histérie rockovej hudby
zapisal hrubymi pismami, vd'aka svojej trilogii albumov

.Bat Out of Hell," ktorej sa predalo celosvetovo viac ako 65
milionov albumov. Okrem bohatej hudobnej kariéry G¢inkoval
vo viac ako pat'desiatich filmoch a televiznych show, ako
napriklad Fight Club alebo The Rocky Horror Show.

...........................................................

Na prikaz Peaky Blinders

Siesta a posledna séria Peaky Blinders pride vo februari.
Fandsikovia sa vsak nemusia obavat', Ze by touto
sériou skoncil pribeh ich obl'Gbenych charakterov.

Steven Knight uz davnejsie spomenul, Ze planuje pokracovanie
vo forme celovecerného filmu. Pévodne mal Knight v

plane natiahnut' serial na sedem sérii. Covid vSak zmaril
tento zamer. Kratke uptavky a fotografie naznacuju
predstavenie novych charakterov (napriklad Stephena
Grahama,) ale aj navrat starych znamych. Jeden vynimocny
charakter sa vSak uz v serialy neobjavi. Je nou Polly Gray
stvarnena excelentnou Helen McCrory. McCrory bohuzial'

v roku 2021 podl'ahla zakernej rakovine. Pdvodny zamer
ukontit' serial pred zaciatkom druhej svetovej vojny sa
taktieZ pozmenil a dej bude mapovat' jej priebeh. Naznacil
to Knig, ked' oznadil Siestu sériu ako ,koniec zaciatku."
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FILM

Spider-Man: No Way Home

SPLNENY SEN FANUSIKOV?

Dej tretieho pokracovania Spider-
manovskej Marvel sagy pokracuje tam, kde
skondil druhy film trilogie Far from home.
Identita Spider-Mana (Tom Holland) je po
prvykrat odhalena prostrednictvom video
spravy od Quentina Becka (Jake Gyllenhaal)
a Spidey sa pre niektorych I'udi stava
nepriatel'om ¢islo jedna - vSak, J. Jonah
Jameson. Nas dobry sused Spider-Man uz
nedokaze oddelit' svoj Zivot superhrdinu
od toho civilného a najhorsie na tom je,
Ze toto odhalenie ovplyviiuje aj Zivoty
jeho najblizsich — Neda (Jacob Batalon)

a MJ (Zendaya). Peter sa preto rozhodne
poziadat' o pomoc Doktora Strangea
(Benedict Cumberbatch). Uloha je I'ahka,
cely svet musi zabudniit' na to, Ze Peter
Parker je Spider-Man. Doktor Strange sa
pokadsi situaciu vyriesit' prostrednictvom
kazla, toto je vSak kvdli Spider-Manovym
zasahom natol'ko narusené, Ze sposobi

v realite obrovskd trhlinu. V tomto
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v,

momente by mali prestat’ ¢itat' vSetci
fanasikovia sagy, ktori este film nevideli.
ESte ste tu? Dobre, ja som vas varovala...

Spoiler alert

Trhlinou do sveta prenikajd ti najmocnejsi
zloduchovia, s ktorymi Spider-Man kedy

bojoval vo vsetkych paralelnych vesmiroch.

Ano, ¢itate spravne, cez trhlinu sa prepojili
vsetky paralelné vesmiry. VSetky naznaky
boli pravdivé, opat' na platne uvidime
Tobeyho Maguira, Andrewa Garfielda a
este niekol'ko d'alsich znamych tvari z
predchadzajacich sérii filmov. Do tohto
momentu sme si asi vsetci v kine hovorili
ok, toto je taka priemerna Marvelovka. No
od otvorenia portalu v Nedovej obyvacke
to uz bola najlepsia Marvelovka. Problém
je vsak v tom, Ze tato situacia nastava az
po hodine filmu, kedy konecne Jon Watts
dupne na plyn a serviruje akciu spolu s

vel'mi funkénymi emoéciami, pre ktoré sa
oplatilo prist' do kina. Spider-Man: No way
home je splnenym snom kazdého Spider-
Man fanusika, o ktorom ani netusil, Ze by
ho niekedy mohol mat'. Séria momentov,
ktoré kombinujd spomienky na detstvo a
vl'tdnu nostalgiu skor pripomina stretnutie
s dobrymi priatel'mi neZ koherentné
ukoncenie jednej vel'kej pavicej sagy
trvajacej 5 rokov. Jon Watts a scenaristi
nam serviruji mladého, neskiseného a
nerozhodného Spideyho, ktory si mysli,
Ze vsetci I'udia sa dajd napravit'. Toto

je asi najvacsi problém, ktory vidim v
poslednom spracovani. Spider-Man je
sice este chlapec, no urcite nie je hlapy.
Vo Wattsovom podani je vsak z neho
hlupak, ktory robi hektickeé a nelogickée
rozhodnutia a po ¢ase to zacne byt pre
divaka otravné. Mate potom problém
prejavit' empatiu v momente, ked' dojde
na najtragickejsiu scéenu celej trilogie

(ano, este tragickejsSiu ako objatie od Iron
Mana), kde si hovorite, Ze tak trochu si
za to m6ze sam, lebo je to stranka 1 v
kniZke ,historicky najhorsie napady”.

S vel'kym obsadenim prichadza
aj vel'ka zodpovednost'

\/ zavere mézeme skonstatovat,

Ze hlavnou myslienkou filmu bolo
nostalgické odovzdanie zezla novej
generacii superhrdinov. Na tomto
samozrejme nie je nic zIé. Urcita verzia
Spider-Mana nas sprevadzala celym
nasim detstvom a dospelym Zivotom.

Ci u i8lo o televizne spracovanie, trilégiu,
v ktorej hral tato postavu Tobey Maguire,
alebo verziu Andrewa Garfielda. Prave pre
tato nostalgiu je film vel'kym zazitkom a
este 2 hodiny po skonceni premietania
sa rozpravate o obl'benych pasazach. Je
vSak nutné dodat', Ze ak najdojemnejsi
moment celého filmu patri do inej série,
tak toto uz o nie¢om vypoveda — tu
narazam na scénu Spider-Mana (Andrewa
Garfielda, nie Toma Hollanda) a M.

Co mozete od 3 filmu ocakavat'

Staré zname tvare sa objavujl nielen v
rolach hrdinov, ale aj na strane zloduchov.
Tento film mi len potvrdil, ¢o som si davno
myslela - Green Gaoblin (Willem Dafoe) je

suverénne najlepsim Spideyho protivnikom.

Dafoe bol taktieZ jednym zo zloduchov, na
ktoreho potvrdenie sme cakali najdlhsie a
Ze toto akanie stalo za to. Spektrum jeho
role je vyborné. V jednej scéne je to pokojny
Norman Osborn, ktorému je I'Gto, ¢o pacha
jeho zlé ja, Green Goblin. VV d'alsej scéne

sa z neho stava Spider-Manov najt'azsi
stper. Co sa tyka d'alsich zloduchov,
hlavnym t'ahakom, ¢i uz z traileru alebo

na plagatoch, bol Dactor Otto Octavius,

v skratke Doc Oc (Alfred Molina). Molina

je vel'mi charizmaticky herec a tato rola

nie je vynimkou. Okrem vSetkych Spider-
man trilogil sa fanusikovia dockajd este
jedného kratuckého camea, ktoré potest
fanusikov MCU a hlavne Daredevila. Charlie
Cox nam v par sekundach pripomenie,
preo je najobl'Gbenejsim pravnikom/
superhrdinom sveta Marvelu. Je pekné
vidiet', Ze tvorcovia pocavli hlasy fantsikov.

Pozrela by som si tento filme este
raz? Ano, ale aZ od druhej polovice. Ai
to hlavne z nostalgie a kvoli ,bratske;"
dynamike vsetkych Spider-Manov.

.Posledny diel Spider-Man
trilogie s Tomom Hollandom v
hlavnej Glohe, v ktorej sa cely svet
pruykrat dozveda, kto sa ukryva
pod maskou. Tato skutocnost'

ma pre nasho hrdinu vel'ké
nasledky, €i uz v tejto realite,
alebo aj v paralelnych svetoch. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
Jon Watts Zaner: Akény / Dobrodruzny / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+Tom Holland - Pomalé tempo
+ Tobey Maguire v prvej hodine
+ Andrew Garfield - Koniec trilogie
+ Green Goblin

HODNOTENIE: * % % WY
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FILM

Belfast

CIERNO-BIELE SPOMIENKY Z DETSTVA NA UDALOSTI SEVERNEHO IRSKA

Najnovsi film Kennetha Branagha,
ktory ma vykresl'ovat' jeho pohl'ad
na detstvo a vyrastanie v Belfaste
pocas nepokojov. Ked' sa ale na dej
filmu pozriete detailnejSie, zistite,
Ze naozaj o to ani nejde. Film moze

byt' Cierno-biely, no nenechajte sa
pomylit', dej rozhodne taky nie je.

Belfast a Troubles

Scenar Ciastocnej autobiografie ja
zasadeny do Severného Irska potas
nepokojov zvanych ,Troubles". Troubles
boli etno-nacionalistickym konfliktom,
ktory s mensimi prestavkami trval viac
ako 30 rokov (1960 — 1998). Hlavnym
problémom tohto konfliktu bolo Ustavné
postavenie Severného Irska. Co sa tyka
zUCastnenych stran, na jednej strane
stali Unionisti (tiez nazyvani lojalisti),

ktori boli tvareni prevazne protestantmi.
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PovaZovali sa za Britov, preto chceli
zachovat' Severné Irsko ako sdcast’
Spojeného kral'ovstva. Druhd stranu
konfliktu tvorili Trski nacionalisti, ktorl mali
vo vacsine rimsko-katolicke zastUpenie.

Oni chceli suverenitu voci Spojenému
kral'ovskd a pripojenie k irsku. Napriek
podpisaniu Vel'kopiatkovej dohody,

ktora nacrtla podmienky mieru v

roku 1998, mnohé aspekty minulosti
Severného Irska ostavajl sporné, vratane
histarickych pricin rozdelenia, ktoré

viedli k eskalacii nasilia v roku 1969.

Cosa tyka casoveho obdabia, divak sa
ocita v roku 1969. Hlavnou dejovou
linkou je laskavy portrét devat'rocného
Buddyho (Jude Hill) a jeho pohl'ad na
aktualne udalosti. Buddyho rodinny,
ale aj vonkajsi svet sa zacina rdcat' so
stdpajacim nasilim medzi komunitami

v Belfaste. Situacia stavia jeho rodinu
pred dilemu, ¢i maju nad'alej ostat' zit'
v Belfaste pri tak neistej budicnosti.

Opustit' alebo
neopustit' Belfast?

Hlavnym konfliktom filmu je rozhodnutie
Buddyho rodicov (Jamie Dornan a Caitrona
Balfe), ¢i odist' z milovaného Belfastu,

kde ich kazdy pozna, pretoze ziju v malej
komunite, alebo ¢i hl'adat' nové moZnosti
na zivot za oceanom, kde im, podl'a ich
slav, nikto nebude rozumiet' kvoliich
prizvuku (pekny naznak na irsky akcent).

Ak by sa rozhodli ostat', mohlo by to
mat' vel'mi zlé nasledky pre zivot ich
dvoch synov. Dornan a Balfe v tychto
Ulohach vel'mi prekvapili, ich dynamika
sa rovnomerne doplfia a aj ked' ma byt
dej primarne zamerany na Buddyho,

ide o vel'mi silné charaktery. Je vidno, 7ze
herci mali jasné instrukcie od reziséra.

Co sa tyka ich umiestnenia v kontexte
spolo¢nosti, Buddyho rodina patri

k protestantom zijicim v prevazne
protestantskom susedstve, no najdu
sa tu aj katolici. Vzt'ahy tychto dvach
spolocenstiev s harmonicke.

Samozrejme, tento fakt sa nepaci kazdému
a obcas sa stane, ze im niekto rozbije

okna. Skutocné nasilie, ¢i uz nabozensky
alebo politicky motivované, sa objavuje len
v kratkych davkach, pricom je zosobnené
jedinou postavou, Billym Clantonom

(Colin Morgan). Ten sa snazi prinQtit’
Buddyho otca, aby sa pridal k ich odboju,
kym nebude pre jeho rodinu neskoro.

Detsky uhol pohl'adu

Udalosti filmu preZiva divak ocami hlavného
protagonistu, ktory ma predstavovat'
Branaghove mladsie ja. Buddy nemiluje

nic¢ viac ako svojich starych rodicov a
ponorenie sa do sedadla v miestnom

kine, kde sa v nom rodf laska k filmu.

Toto nam indikuje, ze Branaghan uz od
detstva vedel, Ze chce svoj Zivot smerovat'

k filmovému a divadelnému umeniu.

\/ nasich koncinach Branagha mozete
poznat' z Harryho Pottera, kde v druhom
diely stvarnil Gilderoya Lockharta,

¢i ako nového Hercula Poirota. Je

vsak aj uznavanym divadelnym

hercom, ktory miluje vsetko spojené

s Williamom Shakespearom.

Neviem, pohl'adu na situaciu cez ofi
diet'at'a filmu Belfast pomohol, alebo mu
skor ublizil, bohuzial', pridava mu umeld
Uhl'adnost'. Mozno keby mal Branaghan

moznost' skutocne natacat' v Belfaste a nie
v stldiu (toto nebolo mozné kvéli pandémii),
pomohlo by mu to sa rozpamatat' na

jeho skutoc¢n( detskd viziu mesta.

Film ma aj komicky podtan, o ktory sa
primarne postarali postavy Buddyho
starych rodic¢ov (Judi Dench a Ciaran Hinds).
No ani ten najvtipnejsi vtip nedokaze
zmazat' nabozenské predsudky.

Ako sa film
reflektuje do sicasnosti

Ktokol'vek si pozrie tento film, neméze
tvrdit, Ze nejde o politicky zamerané
dielo. Rovnako ako nem6zeme povedat,
ze Troubles patrili k nepokojom
minulosti, nakol'ko uz niekol'ko rokov
hrozi, ze Brexit ich opat' ozivi.

Co je véak tiez nadmieru jasné je Oscarova
nominacia. Taky Gspech, ako film Roma od
Alfonsa Cuardna, ktory bol tiez zamerany

na dospievanie, by Belfast nemal o¢akavat',
Rézia a kamera su vyborné. Taktiez
¢ierno-biele prevedenie mu pomohlo, z
mojho pohl'adu vsak snimka zasiahla

celd problematiku doby minulej len
Ciastocne, drzala sa iba na povrchu.

.Cierno-biele spomienky Kennetha
Branagha na vyrastanie v Belfaste
v 60. rokoch 20. storocia. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
Kenneth Branagh Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+RézZia - Naplno nevyuzity
+Kamera potencial
+Hudba -Van - Prili$ nevinny pohl'ad

Morrison

HODNOTENIE: ) B B Skak
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SERIAL

Doom patrol

KED DAJU DADAISTI SVETU ‘RESTART"

Serial Doom patrol uz od prvej série pata
svojskym humorom, nevSednym vizualom,
trochou akcie, ale aj Stipkou trapnosti.
Sazvuk tychto elementov sl'ubuje slusni
jazdu a serial sa tak tesi uz svojej tretej
sérii. Vel'mi zaujimavé realie a rekvizity
dopifiaja aj jedinetné typy postav, pri
ktorych nejde o superhrdinov v pravom
slova zmysle. Doom patrol je totiz skupina
nie vel'mi vydarenych experimentov Nilesa
Cauldera (Timothy Dalton). Ten pre seba
hl'adal recept na vecny Zivot a tak sa

mu podarilo vytvorit' robota s I'udskym
mozgom, Cliffa Steela (Brendan Fraser),
Jane s niekol'kymi charaktermi zijGcimi

v jej tele (Diane Guerrero), letca Larryho,
ktory havaroval v lietadle a spojil sa s
mimozemskou formou Zivota zvanou
negative spirit (Matthew Bomer) a z
byvalej hviezdy filmového platna, Rity Farr,
vytvoril elastickd zenu (April Bowlby). Do
tejto GZasnej partie vyvrhel'ov sa pridal
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aj Cyborg (Joivan Wade). V Doom Patrol

je cesta k divakovi o cosi zlozitejSia,

nez pri inych serialoch. Rozpravanie
pribehu nie je vobec také, na aké je bezny
¢lovek zvyknuty. Castokrat vidime rézne
flashbacky, niekedy je to rozpravac, ktory
zamati vody narativu, napriklad Mr. Nobody
(Alan Tudyk) v prvej sérii, inokedy sa
postavia do cesty iné scudzujiice prvky, ako

dialoégy postav s rozpravacom a podobne.
Jednoducho, tak, ako partia vyvrhel'ov
posobi na spolo¢nost), tak chceli aj tvorcovia
vizualu a scenara zadto€it' na zmysly
divakov. Tento serial je ¢ira podivnost'.

No ako povedal Tim Burton povedal ,,Co

je niekoho blaznovstvo, to je niekoho

iného realita”. Co si teda tvorcovia Doom
Patrol pre divakov pripravili v tretej sérii?

Spolok Dada

Scenaristi Doom Patrol odviedli svoju Glohu
znamenite. Do polovice série ani netusime,
kto je vlastne hlavnym antagonistom

(Co vbbec nie je na skodu, vzhl'adom na
fakt, ze séria ma len 10 epizad). Zda sa,

Ze by to mohlo byt' spolok Dada. Rita
saich pbvod a plan vybrala skimat' do
minulosti—do roku 1917. Infiltruje sa do
zdruzenia a zist'uje, ze ide o metal'udi z
minulosti, ktorych drzalo pokope umenie.
Niet divu, 20. roky boli umelecky plodné.

Viznikala vtedy avantgarda a myslim,

ze 3j tento spolok dostal meno vd'aka
umeleckemu smeru —dadaizmu.
Metal'udia boli vnimani ako podivini uz gj
v roku 1917, nie vsetci vsak mali rovnaké
pravomoci a privilégia. Ked'ze v roku 1917
este zUrila prva svetova vojna, castokrat
boli ich schopnosti vyuZivané ako zbran.
Hoci z niektorych metal'udi zbrane ani

neurobili, l'udia sa ich aj tak stranili. Vd'aka
predsudkom a separovaniu si spolok Dada
vymyslel plan, ako to 'udstvu vratit'. Je
ich plan pre l'udstvo skazou, ¢i darom?

S&f nie je, kto bude lidrom?

Hlavou celej Doom patroly bol Niles Caulder,
zvany aj Séf. Ten vak v druhej sérii umrel.
Hoci sa v tejto sérii opat' objavuje, je iba
hlavou odrezanou od tela, ktora bola
obzivena ako prazsky golem. To je celé jeho
vystlpenie v tretej sérii. Po jeho smrti sa do
Cela patroly postavila samozvana Laura De
Mille (Michelle Gomez). Niles tomu vel'mi
nefandil. Ako sa ukazalo, Lauru poznal,
pretoze mali spolo¢nd minulost', ktord si
Laura vd'aka amnézii z cestovania v ¢ase
nepamata. Je teda vobec na strane dobra?
Toto je prave to fascinujice na Doom patrol
— divak do poslednej chvile netusi, ako sa
veci maju a vzdy zostane milo prekvapeny.
Nie je to tak I'ahko predvidatel'né.

Odpustenie

Ak by sme sledovali serialy od DC comics
pozorne, vsimli by sme si, ze medzi roznymi
serialmi prevlada urcity zjednocujdci prvok.
Ci to bol Arrow, Flash, alebo napriklad

aj Doom patrol. V kazdej sérii sa okrem
hlavného protivnika riesi aj spolo¢na
téma. Myslim, Ze pri tretej sérii Doom
patrol je to prave adpustenie. V predoslych
sériach sme mali moZnost' nahliadnut'

do jednotlivych postav, do ich radosti |
strasti, no aj do snahy o zachranu sveta.
skody, ako UZitku, a v takych chvil'ach je
odpustenie samému sebe neskutocne
dolezité —inak sa tlovek moze zamotat'

a totit' sa v spleti sebal'Gtosti a nezdarov
naveky. V sGcasnej spolocnosti sa este
vel'a priestoru diskusii o dusevnom zdravi
nedava. Je vynikajuce, ze taketo serialy sa
neboja otvorit' truhlicku s touto témou.
Aspon nachvil'u sa m6ze divak zastavit',
porozmysl'at' a odpustit' si chyby z
minulosti skrz katarzny Gcinok serialu.

.Doom patrol v tretej sérii ma za
dlohu odhalit!, kto je Sisterhood

of Dada a €o maji za lubom. KI'G¢
k rozlasknutiu zahady sa vsak
skryva inde. Zacat' musia od seba.”

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

Dermott D., Chris M., Kristin W.,... Zaner: Akény / Krimi / Dram

PLUSY A MINUSY:

+scenar - divak savtom
+vyborna téma serialu cestovani v tase
+vintage vizual moze zalat' stracat'
s futuristickymi
prvkami

HODNOTENIE: * % % WY
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

Objednaijte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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