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EDITORIAL

B A zatiname od nuly

Ci uz si to uvedomujeme alebo nie, nase Zivoty si riadené
opakovanim istych ¢asovych cyklov, bez ktorych by sme sa musel
poriadne snazit', naplno zapadnut' do toho kazdodenného zhonu,
aby sme sa nezblaznili. V duchu aktualneho hromadného palenia
pokrkvanych kalendarov a predsavzati, z ktorych uz zna¢na

Cast' explodovala pod tlakom po silvestrovskej reality, sa vam
prihovaram do januarového cisla nasho magazinu oslavujiceho
desat' rokov svojej existencie. Dekada je téma, s ktorou sa uz da
pracovat' aj v Sirsom ponimani a preto sme si pre vas pripravili
akysi historicky sihrn zo Zivota ¢asopisu Generation. V/ ¢ase
pripravy obsahu tohto ¢isla som bol sam konfrontovany s d'alSim
stupfom drsnej reality sGasného sveta, ked'Ze som uviazol

v karanténe s t'azsim priebehom Covidu a zopar ¢lankov, ktoré
najdete na nasledujicich strankach, preto bolo vytvorenych
doslova v menSom deliriu. Ale aj taky je nas sacasny kolobeh
Zivota a ako urcite dobre viete, akékol'vek zaruky sa rozpadaja

na prach rychlejSie nez tie vySsie uvadzané predsavzatia.

Aby som naplnil onen efekt veci opakujacich sa rok ¢o rok, spravim
vam teraz mensiu sondu do obsahu ¢isla samotného, ktora vo vas
pravom moZe evokovat' onen efekt dvoch ¢iernych maciek idacich
tesne za sebou. Opdt' sme totizto mali moZnost' otestovat' zmes
vSetkych moznych aj nemoznych prirastkov do sekcie hardvéry,
kde samozrejme nechyba nam vlastny nazorovy vzorec, vd'aka
ktorému nas opakovane vyhl'adavate. Aj ked' sa vydavanie
videohier v aktualnom obdobi znova len pozvol'na rozbieha,

na strankach si budete méct' precitat' nemal( porciu hodnoteni
zabavného softvéruy, bez ktorého si to brodenie dennou rutinou
rovnako vieme len sotva predstavit'. Samozrejmost'ou je potom
doplnenie aktualne pontkanych serialov ¢i filmov, ¢o v sdvislosti
s vladnymi opatreniami prebiehajacimi v nasej krajine docenite

mozno este o ksok viac. A zaverom, snad' uz len to obligatne
a trochu otravné ,Vsetko dobré do nového roku 2022".

|
' Filip Vorzacek
- zastupca Séfredaktora

AORUS 4K Gaming Monitor

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech <-| CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Predaje aut v roku 2021

Druhy rok pandémie je stale t'azkym
pre vyrobcov a predajcov automobilov.
Ci uz sd to problémy s vyrobou,
dodavkou €ipov, alebo jednoducho
predajom koncovému zakaznikovi a
firmam. Vjvoj pritom ide stale dopredu,
prichadzaji nové a nové technologie

a svet sa pomaly presiiva k batériam.
Data za jedenast’ mesiacov roku 2021

....................................................................................................................

nam davaji pomerne dobry prehl'ad toho,
kam sa predaje posunuli, teda presnejsie,
Ze sa k lepsSiemu rozhodne nezmenili.

V krajinach Eurépskej Gnie sa predalo skoro
devat' milibnov automobilov, ¢o je vel'mi
maly medzirocny pokles. Ti, ktori prvy rok

pandémie pokladali za ekonomicky najhorsi,

sa zjavne mylili, aj ked' situacia sa lisi v

Kto vyraba spol'ahlivé auta?

Oficialne Gdaje o spol'ahlivosti
automobilov na nasom trhu sii
neliprosné a ukazuja, Ze na nasom
kontinente tie najlepSie rozhodne
nevyrabame. Consumer Reports
pravidelne uverejiuje rebricky
spol'ahlivosti jednotlivych automobilov
a znaciek, pri ktor{jch zaplace srdce
nejednému fanasikovi vyrobcu
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nachadzajiceho sa v druhej polovici
zoznamu. V prvej desiatke sa navyse
nachadza len jedina europska znacka.
Udaje si zozbierané priamo od majitel'ov
300 tisic automobilov. V rebricku znaciek
dominuje Lexus, nasledovanyj Mazdou

a Toyotou. Na Siestom mieste skoncila
Honda, za fiou Subaru a na desiatom
mieste prva eurdpska znacka, Mini.

zavislosti od konkrétnej krajiny.
Napriklad ,dobre sa darilo predajom
automobilov v Spanielsku a Taliansku,
ale také Nemecko bolo na tom

Gplne opatne. Rebritek predajov
automobilov v Eurépe je kazdopadne
zaujimavy a ukazuje, Ze nie kazda
spolo¢nost' sa dokazala so s¢asnou
situaciou vysporiadat' Gplne dobre.

Najlepsie sa darilo znatke Volkswagen,
ktora obsadila prvé miesto za predaj
skoro 1,2 miliona automobilov.
Medzirone si vsak pohorsila o skoro
dve percenta. Dvojkou sa stal taktiez
klesajlci Peugeot, ktory o maly

kasok predbehol aj Toyotu, BMW a
Renault. Ceska Skoda skoncila az na
6smom mieste s poklesom predajov
vySe Siestich percent. Ukazkovo si
polepsila Kia a Hyundai so skoro 22,
respektive 24-percentnym narastom
predajov. \yrazne klesol Ford s vyse
17 percentami prepadu predajov a
problém ma aj Renault a Nissan.

Pri nom je pokles logicky, ked'ze

vel'kd ¢ast' tohto roka stale predaval
dosluhujlce generacie svojich modelov.

Tu, samozrejme, treba podotkndt', Ze pdvod
znatky neznamena aj pévod vyrobeného
auta, ked'Ze v ramci globalizacie sd vyrobné
podniky rozmiestnené po celom svete. Z
nasich rozsirenych znaciek skoncil Hyundai
na 11-tom mieste, Ford na 18-tom a

za nim Kia a prekvapivo nizko Volvo. Z
prieskumu vyplynuli zaujimavé informacie
o problémoch so spol'ahlivost'ou Cisto
elektrickych SUV, kde majitel'ov najviac
trapi elektronika, nie samotné mechanické
¢asti, ¢i motor. Tento segment zjavne trpi
pre svoj nizky vek a mnozstvo problémov
sa eSte len musi takpovediac vychytat'.

Uplne opacny stav je pri hybridoch, kde by
sme Cakali problémy s komplikovanejSimi
motormi. Tieto automobily st ale
skutone spol'ahlivé a svojim majitel'om
robia minimum starosti. Co sa tyka
konkrétnych modelov, tak na prvom
mieste spol'ahlivosti skoncil Lexus GX,
nasledovany modelom Kia Niro EV a
Toyota Prius Prime. Do prvej desiatky

sa dostala eSte aj Honda Insight a

Mazda CX-9. Medzi najmenej spol'ahlivé
modely patri Mercedes GLE, Ford
Mustang a napriklad aj Volvo XC90.

Elektricka budiicnost' Toyoty

Toyota patrila roky k priekopnikom
hybridnych automobilov a jej Prius sa
stal opravnene symbolom nastupu tohto
segmentu. No posledné roky boli skor
priemerné, €o sa tyka napredovania v
technologiach. Nie Ze by firma nevedela
vytvorit' kvalitné modely, no chybal nam

....................................................................................................................

tu pocit vyraznejsich inovacii. Na konci
roka 2021 vSak firma ukazala, Ze sa
rozhodne nechysta pokracovat' vo svojej

nevyraznosti a predstavila rovno Sestnast'

elektrickych automobilov, vratane
niekol'kjch konceptov. M6Zzeme pokojne
napisat', Ze konecne!

Budeme platit' mesacné poplatky?

Vlastnit' automobil dnes nie je vébec lacna
zalezitost'. Na zaciatok potrebujete poriadny
balik penazi, €im sa len za€ina koloto¢
pravidelnych poplatkov od tankovania cez
dial'niénd znamkuy, servisné prehliadky az
po poistky. Najnovsim trendom si poplatky

za rézne sluZby, ktoré sme pri automobiloch
doteraz beZne nenachadzali. Treba sa tak
pripravit' na prichod pravidelnych mesaénych
platieb za funkcie, bez ktorijch sa sice da
fungovat', no niekedy dokazu sprijemnit’
pouzivanie automobilu.

Firma chce mat' do desiatich rokov v
ponuke rovno tridsat' plnohodnotnych
elektromobilov, ¢o je s ohl'adom na
scasny stav odvazne, no zaroven gj
nutné rieSenie. Svet automobilov sa
meni a ¢i chceme alebo nie, ¢oraz viac
modelov zatinajd firmy ponikat' len ako
hybridné alebo pIne elektrické verzie.
Toyota ich planuje vyrabat' rone az 3,5
milidna a do desiatich rokov bud( jedinou
vol'bou pre popredné Staty sveta.

Na elektricky pohon tak postupne

prejdd vSetky segmenty, nielen mensie
modely, ale aj vel'ké SUV poskytujice
dostatok priestoru az pre siedmych
cestujcich. Uvidime, ako sa podari

firme uspiet' pri vyvoji energeticky
efektivnych elektromobilov na jednej
strane a extrémne rychlych Sportovych
automobilov na strane druhej. Ddlezity
bude aj posun pri dojazde, ked'Ze sG¢asna
ponuka je stale limitovana svojou
kapacitou a dIhé trasy sa bez désledného
planovania nezaobidu. Za par rokov sa
tak konecne dockame batérii, s ktorymi
prejdeme na jedno nabitie z Bratislavy
do Chorvatska bez potreby nabijania.

Na takomto principe dnes funguje uz viacero
automobiliek vratane Tesly, ktoré objavili
¢aro pravidelnych mesacnych platieb zo
sveta mobilnych zariadeni a pocitacov. Ked'
moze svoje sluzby takto predavat' Apple,
Microsoft a Google, tak preco nie aj vyrobca
automobilov. MnoZstvo modernych modelov
je dnes vybavenych online konektivitou,
prinasajlcou viacero zaujimavych funkcii.
Tesla takto Gspe3ne ponlka rozsirend
funkciu autopilota a v cenniku Hondy sa

pri novej generacii HR-V aj na Slovensku
objavili sluzby za rotny poplatok.

Chcete wyuzivat' svoj smartfon ako
digitalny kI'G¢? Tak si roCne priplatite

50 EUR. Za aktivaciu od vas zoberieme
40 EUR a za d'alSie funkcie d'alSich 30
EUR rocne. Zakaznici z tohto pristupu,
samozrejme, nadseni nie s(, ked'ze uz
raz zaplatili za vyrobok pomerne vysok
sumu a teraz ich ¢akajd d'alSie platby.
Navyse, platia za nieco, ¢o uz v ich vozidle
aj realne je, cela doplnkova funkcionalita je
totiz zaloZena na online sluzbach. Firmy
ich prevadzka nieco stoji, takZe aj z ich
pohl'adu je logické, Ze svoje dodatocné
naklady prenesd na plecia zakaznikov.
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TRENDY

TEMA

Generation sfikol desat' sviecok

STRASTIPLNA CESTA

Nic sa nerodi len tak. Ani lusknutie

prsta vam na jeho Spicke nevycaruje
plamienok len preto, Ze ste to videli v
televizii. Za drvivou vacsinou Gspesnych a
dlhotrvajicich projektov je vzdy to obligatne
heslo, pot a krv. Casopis Generation sa do
mojej definicie Gspechu prepracoval sice

uz davnejsie, aj ked' aktualne sfiikava ta
pomyselni desiatu sviecku a na jeho hrudi

6 | Generation

svieti medaila za jednu dekadu existencie.
10 rokov, 120 mesiacov, 3 650 dni, a tak
d'alej a tak podobne. Je to mozno trochu
ironické, Ze prave ja, clovek, ¢o sa do timu
tohto magazinu dostal len pred par rokmi,
ma teraz v zrozumitel'nej forme nacrtnit'
jeho rodokmen, avSak nemajte strach, pytal
som sa kompetentnych a tu si vysledky
majho badania.

Nas, a predovsetkym samozrejme vas,
magazin Generation je (zko spaty s rovnako
znamym, minimalne v ponimani slovenskej
hernej scény, webom Gamesite.sk, ktorého
zrod sa datuje na rok 2009. O tri pokrkvané
kalendare neskoér a v duchu snahy o osvetu v
SirSom zabere, ¢ize nielen v zmysle videohier,
prichadza vydanie rydzo digitalnej verzie
herno-lifestylového magazinu Gamesite.

Za vSetkymi tymito pocinmi treba hl'adat’
muza, Zdena (Hira) Moudrého, ktory aj po
boku svojich nadSenych kolegov a kamaratov
tazil rozsirit' dosah uvedeného webu novym
smerom a nadviazat' tak mozno aj na tradiciu
kultowych papierovych médii, ktoré formovali
sGc¢asnych pamatnikov a nadSencov do
pocitacov este v devat'desiatych rokoch.

\/ sQvislosti so znatkou Gamesite mozeme

v tomto pripade hovorit' o symbioze

dvoch médii, kde sa prave onen magazin
snazil Sirit' éterom v PDF formate. Tymi

sG nielen PC, ale aj tablety a mobilné
telefony. Ak si dnes pozriem obsah prvych
dielov z celkového poctu 121 (vratane

tohto, ktory drzite momentalne vo svojich
rukach), filozofia ¢asopisu ako takého sa
nejako zasadne nevymyka stcasnosti.

Vtedy aj dnes iSlo 0 zmes nazorov na hry,
hardvér, rozhovory z oblasti technologii a
televiznu produkciu — do ¢oho tvorcovia
prikladali stru¢ny prehl'ad noviniek s este
Sirsim zaberom. K tomu si dnes samozrejme
musime pridat' rovnako neoddelitel'na
sekciu uréend pre nadSencov do kniznych
diel, ktora sa do obsahu dostala az v
neskorsej faze vyvoja. Apropo, vyvoj v oblasti
nazvu je vec, ktord v tomto ¢lanku urcite
neobideme len strohym mavnutim ruky.

NextGen

Od deviateho ¢isla sa ¢asopis Gamesite v
zmysle nazvoslovia meni na, podl'a méjho
nazoru ovel'a Gdernejsi, NextGen magazin.
Zmena loga a predovsetkym inklinovanie

k znamemu oznacovaniu vymeny hernych
konzol mu vsak vydrzala .len’ Styri mesiace.
Aj ked' osobne poznam doévody tychto
netakanych Gprav, nebudeme tu teraz
pitvat' davno zabudnuté skutognosti, uz len
kvoli tomu, ze vSetky krivdy s nimi spojené
rozdupala nemilosrdna noha ¢asu a ako sa

vravi o bolo, to bolo’. VitedajSej redakcii
magazinu, ktora v mensich obmenach
funguje dodnes, sa vsak slovicko ,generacia’
natol'ko zapacilo, Ze ho predsa len pretlacilo aj
do finalnej podoby kone¢ného pomenovania,
pod ktorym dnes vlastne nase médium
vyhl'adavate a niektori dokonca aj kupujete.
Zrodil sa Generation. Logo pripominajice
tlacidlo ozivenia akejkol'vek elektroniky
nahradilo v nazve pismeno O a ja verim, ze
eSte dnes, o stoosem Casti neskor, sa vam
toto vSetko bude zdat' nesmierne médne a
svieze —mne dozaista ano. Inak, ak by ste si

chceli prezriet' vsetky doteraz vydané ¢isla
samotného magazinu, na nasich strankach
je dostupny kompletny digitalny archiv a
prostrednictvom internetového obchodu je
rovnako mozné si niektoré z tlacenych Cisel
doobjednat’ pre doplnenie vasej zbierky.

Oslim mostikom sme si spolocne presli

k d'alSiemu medzniku. Od jdla roku 2018

sa totizto dovtedy rydzo digitalna forma
magazinu Generation rozsiruje o tlacend
verziu. Tla¢ené periodikum je vec, s ktorou
sa dnes z ekonomického hl'adiska da sotva
uspiet', cena papiera ide totiz neskutone
hore. No aj napriek tomu pokracujeme aj

v tomto formate a pre skalnych fandsikov
zabezpeCujeme realnu tlac na kvalitnom
papieri so vsetkym, o k tomu patri, vratane
darcekov a st'azi. Ako ste urcite postrehli gj
bez mojich indicii, tak Generation je mozné si
v digitalnej forme stiahnut' zadarmo, avsak
kto by ho tazil vlastnit' vo fyzickej podobe,
ostatne, redlny kontakt nikdy nenahradi ni¢
tvorené z nehmotnych pixelov, ma moznost'
vyuzit' nasu ponuku rocného predplatného
so zvyhodnenou cenou 3,50 eur za kus
(samostatne stoji 0 jedno euro viac).

Pri takejto vol'be vam k tomu eSte navySe
pribalime aj tlag plagatu s obsahom
podl'a vasej vol'by, ktorym by ste si mohli
obalit' vaSe osobné vozidlo a este by vam

ostal kus na vysmrkanie. A pytate sa,
kol'ko vas vsetkych, fanisikov tej Ci onej
formy mesacniku Generation vlastne
je? \/ aktualnom priemere si jedno islo
stiahne alebo zaklpi od 9 do 12 tisic
I'udi, ¢o je podl'a nas viac ako dostatocna
motivacia pokraCovat' v tom, o robime
a snazit' sa udrzat' urcity Standard.

Standard, ktory sa nezrodil zo dfia na de,
no Standard, na ktory dnes mézeme byt'
pravom hrdi. Preto prajem tomuto platku
d'alSich minimalne 121 dielov, nech uz sa
na nich budem sam priamo podiel'at' alebo
ich sledovat' z pozicie verného fanGsika.

Filip Vorzacek
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The Game Awards 2021

Tak ako sme si v minulom ¢isle rozobrali
The Golden Joystick Awards 2021, tak sa
tentokrat pozrieme prirodzene aj na tie, z
hl'adiska komeréného pokrytia a divackeho
zaujmu, najvicsie ocenenia The Game
Awards 2021, ktorijch hlavnou tvarou je
moderator a herny novinar Geoff Keighley.

Tento rok hry bojovali o svoju priazen

v celkovo 31 kategoriach, z ktorych
niekol'ko sa tyka esportu, Cize pre nasinca
nie az tak dolezitej témy. Vzhl'adom na
spominany pocet prave kategorie eSportu
vynecham a budem sa zameriavat' na

tie najdoleZitejsie. Samozrejme, vysledok
najdoleZitejSej kategorie — NajlepSia hra
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roka — si nechavam nakoniec. Prezradim
len to, Ze Resident Evil: Village hlavna
trofej, ako to bolo v pripade The Golden
Joystick Awards 2021, napokon neziskal.

Zatnime najlepsim debutom. Tdto cenu
ziskala Kena: Bridge of the Spirits, ktora
hracov ohdrila paradnymi animaciami
ako z hollywoodskeho animovaného
filmu. Kena ziskala zaroven aj cenu za
najlepsiu indie hru. Novatorske ocenenie
Hra s dosahom, CiZe hra, ktora rozobera
kontroverzné zalezitosti spolo¢nosti
poputovala k Life is Strange: True Colors.
Ocenenie pre inovacie v pristupnosti
ziskala Forza Horizon 5, exkluzivita Xboxu,

ktora taktieZ siahla po oceneni pre najlepsiu
pretekarsku hru a najlepsi dizajn zvuku.

Za najlepsiu ,rodinnd hru’ bola uréena skvela
kooperacna hra It Takes Two. Ocenenie

za najlepsiu hru pre mobily poputovalo k
tvorcom Geshin Impact a cena za najlepsiu
VR/AR hru bola udelena Capcomu za ich
prevedenie Resident Evil 4 do VR priestoru.
Nezabudlo sa ani na hry s tou najlepSou
komunitnou podporou a celkovou podporou
vseobecne. Obe ceny ziskalo MMORPG
Final Fantasy XIV. Ocenenie za najlepsi
soundtrack bolo udelené hre s divnym
nazvom Nier Replicant ver 1.22474487139
a sosku za najlepsi herecky vykon prevzala
Maggie Robertson za jej stvarnenie Lady
Dimitrescu v Resident Evil: Village.

Tu uz prechadzame k tym najddlezitejsim
kategoriam. Za najlepsie RPG roku 2021
bolo vyhlasené Tales of Arise, najlepSiu
akena hru zasa Returnal, najlepsiu

akcna adventdru Metroid Dread,
najlepsiu stratégiu Age of Empires IV a
najlepsiu bojovku Guilty Gears Strive.

Cena Najlepsia hra roka bola udelena

dvomi spésobmi. Prvy spdsob predstavoval
hlasovanie odbornej poroty, tak ako sa
hlasovalo aj v pripade ostatnych kategori, a
hlasovanie hracov. Hraci za najlepSiu hru roka
2021 vybrali Forza Horizon 5. Kritici, naopak, za
najlepSiu hru roka 2021 povazujd It Takes Two.

Posledny Pixel Remaster

NFTvS.T.ALKE.R. 2

Alan Wake 2 ohlaseny

Square ohlasilo, Ze Final Fantasy VI

Pixel Remaster vyjde napokon az vo
februari 2022, a to aj napriek tomu, ze
spolocnost' planovala vydat' vSetky diely
remasterovanej série do konca roku 2021.
Ako d6vod vyvojari uviedli, ze si dovolili
vziat' pre vyvoj dodatocny Cas, aby dokazali
priniest' ¢o najlepSiu mozna kvalitu. Final
Fantasy IV a V/ Pixel Remaster trapili pri
vydani bugy, ktoré avsak boli rychlymi
patchmi opravené. NavysSe, Ze nejde len

o vyhovorky, hovori za vSetko aj fakt,
ktory bol uverejneny v japonskom hernom
¢asopise Famitsu. Slavna scéna z opery
bude totiz v remasteri cela prepracovana
v takzvanom HD-2D Style, v ktorom sa
zaskvel Octopath Traveler a ktory bud
vyuZzivat' aj taktické RPG Triangle Strategy
a otakavany remake Dragon Quest llI.

Tvorcovia ocakavaného S.T.A.L.K.E.R.

2 si pohnevali fanisikov rozhodnutim
implementovat' do hry funkciu NFT.
Pohnevali je avSak slabé slovo, ked'ze hradi
zacali v lepSom pripadne ,len" masivne
rusit' pred objednavky a v horsom

pripade sa tvorcom priamo vyhrazat'.
NFT je kontroverznou formou monetizacie
spocivajlcej v kupovani tokenov ako
osvedCenia, Ze mate whradné pravo na
digitalny stbor ako video, obrazok alebo zvuk.
\/ pripade tejto hry malo ist' o tzv. metapostavy,
¢ize postawy, ktoré by v hre boli skutocni
I'udia s ich skutocnou tvarou a mozno aj
identitou. Ak by si teda niekto pekne priplatil.
To fandsikom hry, samozrejme, nebolo po
chuti, ked'Ze sediet' pri ohnitku a rozpravat'
sa 0 Zo6ne so stalkerom PewDiePewom ¢i
takym Snoop Dogom, by celd hru len skazilo.

Po rokoch ocakavani sa faniiSikovia
pomateného spisovatel'a napokon dockali

- Alan Wake 2 je vo wjvoji pod taktovkou
Remedy Entertainment. Pokracovanie akcnej
hry z pohl'adu tretej osoby bude vsakiné

nez prvy diel. Podl'a reZiséra Sama Lakea
bude Alan Wake 2 koncipovany ako Cisty
survival horor, ¢ize odpori¢ame pribalit'

si ku hraniu plienky a zacat' sa trénovat'

na manazment inventara. Do hlavnej role
Alana a sa vratia llkka Villi ako jeho tvar a
Matthew Porretta ako jeho hlas. Tvorcovia
planujd hru vydat' v roku 2023. BlizSie
informacie mame Cakat' pocas leta budiiceho
roka, ize pravdepodobne pocas E3, ak sa
uskutocni. Vzhl'adom na problematicky
vyvoj prvého dielu dafame, Ze problémy

sa dvojke vyhn( a Ze hra vyjde napokon v
takom stave, v akom ju tvorcovia aj planuja.

...................................................................................................................

Remake prvého Splinter Cell Star Wars od Quantic Dream

Mame sa bat? Kazdému pri precitani
nazvu sa musela okamzite prehnat' vizia
Sama Fishera pobehujiiceho namiesto
Bayeka po Egypte. SkutoCnost' je ale, zda
sa, Uplne ina. A rozhodne potesujica.
Remake zatial' nema nazov a ani o fom
zatial' nevieme, no z toho, Co prezradil
dialég medzi niekol'kymi tvorcami, méZzeme
o to vycitat'. yvoj rozbehnuty v stadiu
Ubisoft Toronto je eSte len v Gvodnych
fazach, avsak tvorcovia uz teraz vedia,

Ze chcl zachovat' ducha pévodnych hier
Splinter Cell. Z toho dévodu hra nebude
open world, ale Cisto linearna. Hraci budd
musiet' vyuZivat' rézne gatgety, sledovat'
prostredie, pohybovat' sa opatrne v tiefioch
a nepozorovane sa posvat' k ciel'u. Hra
bude beZat' na engine Snowdrop, ktory
pouZzivajl hry série Tom Clancy’s Division.

Pocas oceneni The Game Awards bol
ohlaseny novy Star Wars titul — Star

Wars: Eclipse. Pracuje na fiom Stldio
Quantic Dream, ktoré je zname svojimi
kinematickymi adventdrami ako Heavy Rain
alebo Detroic: Become Human. Avsak v tejto
hre pdjde do nimi eSte nepreskiimanych
oblasti, ked'Ze hra bude viac zamerana na
priamu hratel'nost' nez priich predoslych
tituloch. Star Wars: Eclipse bude akéna
advent(ra, ktora sa bude odohravat' pocas
éry High Republic, stovky rokov predtym, nez
sa Anakin Skywalker, buddci Darth Vader,
vbbec narodil. Hraci budd hrat' za niekol'ko
roznych postav a pocas pribehu buda
musiet' robit' rozhodnutia, ktoré ovplyvnia
pribeh. Hra je len v zaciatkoch svojho vyvoja
a nepozname ani platformy. Hru avsak
necakajte skdr nez za tri alebo Styri roky.

Preco sa to nevola Chocobo Racing 2?

0d ohlasenia Chocobo GP si trieskam hlavu
o stenu a pyjtam sa sam seba, preco mi len
Square Enix nesplnilo méj dlhorocny sen.
Pokracovania som sa sice dockal, avsak co
ten nazov? Ale teraz realne. Square Enix sa
opat' snazi naskocit' na vinu kart racingov
posadenim opereného chocoba do ,prdiacej’
masinky a vyslanim ho na asfaltové okruhy.
Hra Chocobo GP nie je, samozrejme Ziadnou,
novinkou, avsak datum vydania tejto hry,

to uz novinkou teda je. Tato exkluzivita
Nintendo Switch vyjde 10. marca 2022.

Hra ponlkne cell plejadu réznych postav
zo série Final Fantasy a Final Fantasy
tématicky navrhnutych zavodnych okruhov.
Taktiez sa vrati aj zaujimavy systém
powerupov, ktorych naskladriovanie

sa pretavi v ich silnejSie verzie.
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Might and Magic Book One: The Secret of the Inner Sanctum

VSETKO MA SVOJ ZACIATOK

JIIII

Inl
IBI

Ked' dnes vzduchom zaznie fraza ,stara
Skola“, tie skor narodené rocniky zacna
priam intuitivne gil'at' ocami ako valce
s CereSnami na vjhernom automate

v romskej maringotke za zakladnou
Skolou v roku 1990. Skutocnost' je vSak
taka, Zze bez minulosti by sme sotva
mohli docenit' pritomnost’, a nech uz sa
rozpravame o technologickom progrese
alebo rieSime striktne zabavny softvér,
v oboch sférach figuruje minulost' ako
ten najddlezitejsi stavebny kamen.
Vsetky tie retro spomienky, ktorymi
som vas posledné mesiace krmil, boli
predovsetkym odrazom mojich vlastnych
spomienok na detstvo a inak na tom
nebude ani aktualne ohliadnutie sa za
nesmierne doleZitou sériou znamou
ako Might and Magic. Jej desat'dielne
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spracovanie mapuje vjvoj RPG zanru
v tak exaktnej forme, az by si jeden
myslel, Ze za tym celym stoji skutocne
€osi viac nez len snaha o vytvorenie
komplexnej a taktikou podkutej
zabavy, ktora vo svojich poslednych
castiach nezabudne stréit' nos aj do
Gplne inych Zanrov. Kazdopadne,
akakol'vek legenda ma svoje zaciatky
a nanest'astie aj konce. Ja mamyv
tejto sivislosti td cest' sa s vami teraz
prehnit' nad okraj machom porastene;j
kamennej studne plnej spomienok

a pomocou deravého dreveného

vedra vybrat' td najprachnivejsiu

z nich. Bude sice problém dani
spomienku dostatocne uchopit' na
ploche niekol'kjch normovanych
stranok, no rozpravat' sa budeme
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o prvej casti celej IP s podtitulom
The Secret of the Inner Sanctum.

Séria Might and Magic sa Casto pasuje za
ekvivalent priekopnika zapadnych RPG,

s ¢im mozem do istej miery sGhlasit', i
ked' pri takychto zasadnych vyhlaseniach
nesmieme zabldat' na datumovo skorSie
série ako Ultima, ¢i Wizardry. Prva
virtualna kniha, nestca nazov Might and
Magic, vysla eSte v roku 1986 a toho ¢asu
vylucne na pocitac Apple Il —dnes by sme
mohli povedat' nieco o exkluzivite, avsak
v tej dobe sa to vobec tak nebralo, ked'Ze
iSlo o dostato¢ny vykon a nie Gcelové

PR. Nasledujice roky od vydania prvej
verzie prisli porty naprie¢ pogita¢mi mimo
nahryznutého jablka, aby sa v dnes uz
spominanom roku na zaciatku krasnych

devat'desiatok vSetko prepracovalo do
konzolovej podoby. Ano, prvy Might and
Magic priSiel skutocne aj na konzoluy,
konkrétne pre rovnako legendarny
Nintendo Entertainment System (d'alej
uz len NES). Prostrednictvom tejto verzie
som sa k hre dostal vlastne aj ja a vobec
prvykrat som ma ti moznost' okdsit'
komplexnost' zanru mimo akénych 2D
arkad, sem tam prekladanych nejakou
tou adventlrou. Za vyvojom prvej verzie
stal muz menom Jon Van Caneghem,
ktory hru vyprodukoval takmer cel(
Gplne sam pod hlavi¢kou svojej dnes uz
neexistujlcej spolo¢nosti New World
Computing. Samotny fakt, ze iSlo o
vyvoj realizovany v tak malom pocte
I'udi sa podpisal na celkovej technickej
stranke diela a az prichod portu pre
NES, ktory naopak realizovala japonska
spolo¢nost' Sammy dnes uz patriaca
pod koncern SEGA, sa dal po stranke
kvality definovat' za ovel'a pristupnejsi.

Might and Magic Book One sa odohrava
v magickom svete Varn. Ide o jemne
atypické stredoveké fantasy prostredie
pIné hrdinov a ¢arovnych scenérii,
naviazanych na o¢akavany zvrat v
podobe nejakej tej zrady, kde sa vyuziva
kombinacia tradicie s futurizmom (na
jednej strane mimozemst'ania a na
druhej nalestené historické brnenia).
Uvedena zrada prichadza uz kratko po
predstaveni Sestice Gstrednych hrdinov
putujlcich za akymsi poznanim, kedy
hrac zist'uje, Ze jeden z dblezitych kral'ov
bol potajomky vymeneny za podvodnika.
Kulisy tvori zmes jaskyn, hradov, miest,
podzemi a otvorenej prirody, ¢im sa
zachovava celkova pestrost' a chut'
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objavovat' nové kity mapy. A ako je na
tom celkovy systém uz spominanych
hrdinov a ich atribdtov? V tomto ohl'ade
by sme celG hru mohli spodobnit' so
zakladnou kostrou Dungeons & Dragons,
kde ma kazda postava svoju vlastn(
rasu a jednu zo Sestice vyvojovych tried.
Mame tu rytiera, carodejnika, lukostrelca,
klerika, paladina a zlodeja. Vsetci
spolocne postupne zbierajd skisenostné
body, no isté triedy hrdinov potrebujd

na posun Grovne levelu viac bodov, iné
zase menej. Zaujimaveé je, Ze uz v tej
dobe ste si mohli definovat' pohlavie

a samotny vek postavy nebol len na
okrasu. Akonahle hrdina s vy335im vekom
prekrocil istd hranicu, zomrel prirodzenou
smrt'ou. Tento efekt sa vsak dal zvratit'
pomocou magie. A ako sa to vlastne celé
hra? Za predpokladu, ze ste nikdy nemali
moznost' skdsit' vyloZzene archaickd RPG
hru tohto formatu, asi vas méze trochu
Sokovat' samotny postup a interakcia.
Might and Magic Book One totizto hrate
z pohl'adu prvej osoby na ploche map

s mriezkou 16 na 16 alebo putovanim

po krajine v mierke 5 na 4. V tomto
prevedeni pontkala predmetna hra Styri
dungeon lokacie, Sest' hradov a hromadu
d'alSich miest. Pri postupe vpred
neexistovalo zZiadne vodenie za rucicku

a hrat si musel vietko poctivo pochodit’
a tak preskimat' kazdy kat sveta Varn.
Na jednu stranu vam to dnes moze
pripadat' ako novatorsky sposob, avsak
do hrania samotného to prinasalo znacny
stupen zlej konzistentnosti a chaosu.

Co teda je a bolo teda hnacim
motorom? Prijimanie nie vzdy
Gplne jasne definovanych dloh od

skuto¢nych varnskych kral'ov, ktoré
majl podobu akéhosi opakovaného
recyklovania — mézete ich robit' viackrat
po sebe s ciel'om si vylepSit' atribaty

u vybranych hrdinov. Paradoxne sa

ale pointa postupu vpred nekriti len
okolo Gspesne zvladnutych t'ahovych
sGbojov, to ani nahodou, kl'G¢om je
logické uvazovanie a skimanie mapy.

Hlavna dejova linka je celkovo kratka,
ale vSetok obsah na fiu priamo napojeny
vam zaberie ovel'a viac Casu. Vlastne
ani nemusite absolvovat' zaverecny
sboj s finalnym bossom, pretoze

ak dokazete logicky prist' na jeho
meno, automaticky nastane koniec a
rovnako tak Gspesné prejdenie celej
hry. V. momente, kedy sa vam zunuje
rieSenie nie zrovna jednoduchych
puzzle Casti, budete sa urtite chciet'
odreagovat' aj pri klasickych subojoch.

V tomto smere sa da prvy diel Might and
Magic chvalit' jedna radost'. SUboje proti
roznym priseram s( totizto atraktivne

a naroCné sicasne, boj balansuje

medzi Gtoenim na blizko a do dial'ky.
Spominand naro¢nost' pochopite v
momente, kedy sa proti vam postavi
dvadsiatka sUperov a jeden z nich dokaze
vasho hrdinu poslat' na smrt' uz po prvom
Gdere. Aby vobec bolo mozné uvazovat' o
zvladnuti celej hry, musite hrdinov dostat'
aspon na level 13, inak nemate Sancu.

Rad by som vam o prvej ¢asti dnes
uz kultovej a spolo¢nost'ou Ubisoft
tak trochu udusenej série Might and
Magic povedal viac, avsak pocet stran
nasho casopisu je nemilosrdny. Preto
sa uz teraz teSim na d'alSie retr

0, kedy spolo¢ne budeme moct'
zaspominat' na iné, mozno trochu
historicky nedocenené projekty.

Verdikt

Zaciatky jednej RPG klasiky sa rozhodne
oplati si pripominat' aj dnes.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventira New World Comp. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+Vol'nost' - Ni¢
+ Hratel'nost'

+ RPG moznosti

+ Narocnost'

HODNOTENIE: 'S B ¢
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In Sound Mind

KED TEMNA MYSEL OPANTA OSTATNE ZMYSLY

namleté domace cili korenie sypem
aj do vyvaru. Dokonca si pestujem
vlastné, ked'Ze to bezné, kupované ma

Ked' pride na horory, stojim vzdy v
prvom rade. Mam to zakorenené uz

od Gtleho detstva, Ze tento zaner
zboziujem. Ci uz ide o knihy, filmy
alebo videohry, €okol'vek, o stoji za to,
hned' musim vidiet!, ¢itat!, hrat'. Teraz

je ale na mne, aby som po dlhej dobe
nejaky horor ohodnotil. Hovori sa, ze
clovek by svoje idoly nemal spoznat',
svoje vysnivané auto z detstva by nemal
Soférovat, lebo sa sklame. Z pohl'adu
spotrebitel'a je pre mia jednoduché

si precitat' recenziu a nasledne si uzit'
hru. Ale hodnotit' ju, najma ak ide o
milovany horor? Nazov stidia (We Create
Stuff) totiz naznacuje, ze kreativita a
humor vjvojarom rozhodne nechyba.

Pred tym, ako som si tato otazku
uvedomil, sa novinka s nazvom In
Sound Mind uz instalovala. Skdsim iné
prirovnanie — milujem ¢&ili. Najemno
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uz ani nestipe. Preco? Roky tréningu.
Asi zatinate chapat' ta paralelu. Ako
ma kedysi vystrasil tief na obrazovke,

tak teraz tomu ani nevenujem
pozornost'. Coraz tastejsie sa stava, ze
k vystraSeniu potrebujem viac a viac.
Nie iba bezduché ,jumpscary’, ako je
to moderné v kazdom horore, ktory v
recenziach nepresiahne hodnotenie
50%. Ja potrebujem Conjuring 1.

Ked' som In Sound Mind pustil a pomaly
zacal hrat', mal som pocit, Ze toto je
ono. Takto sa to robi. Pomalé a pekné
budovanie atmosféry, akoby opraty
drzal sam Steven Spielberg. Ziadne
blaznenie. Spoznanie zakladnych
mechanizmov, vyskisanie siich a
potom Sup, ide sa riesit' prvé hadanky

a puzzle. Hra je postavena na Unity
engine, takze necakajte ultrarealnu
grafiku. Uprimne, musim povedat', ze

k danému Zanru sedi vizualny kabat
perfektne. Linku atmosféry totiz
podtrhava takmer dokonale. Jeding,

¢o mdZze trosku pokazit' dojem, sa
jemné zasklby, respektive poklesy
snimkovania, na ktoré som, Zial', narazal
pravidelne. Podotykam, Zze som titul hral
na PlayStation 5. Optimalizacii by mali
vyvojari venovat' nasledujice aktualizacie
(to je moje prianie, nie informacia).

Pod'me v3ak spat' k atmosfére. Vas
hotel/bytovka, v ktorom mate kancelariu,
je v podstate hub, z ktorého podnikate
jednotlivé vypravy. Najskor ho ale
musite spoznat' a postupne ovladnut'.

Je dblezité mysliet', hadat' i logicky
skladat' jednu vec na druh(, aby ste
dosiahli nejaky progres. Tajomno a
neuvedomovanie si, o sa vlastne deje, je
Gvodny pilier, na ktorom stoji atmosféra.
Hovori sa, Ze korefom vsetkého zla
alebo strachu je nevedomost'. O

tlto vetu sa hra opiera, kym si pre

vas nachysta d'alSie prekvapenia.

\/Zijete sa do role psychiatra, ktory sa
snazi ,vysetrit" jednotlivé pripady a

tiez to, preco jeho mftva klientka chce
jeho smrt'. Po hoteli zbierate kazety,
ktoré si nasledne prehravate vel'mi
zaujimavym spdsobom. Kazda vas
teleportuje na zaujimavé miesto, kde
hl'adate stopy, preco je to vSetko tak.
Postupné neznamo sa vsak zacne
odkryvat' a z vasho Gplne prvého
protivnika, z ktorého isla husia koZa, sa
stane otrava, na ktord akurat hl'adate
naboje. Naopak, pokial' ide o samotnych
pacientov, ti st v danych oblastiach
nieco ako bossovia a vasou Glohou
jeich ,porazit”, aby ste sa posunuli
d'alej. Popritom zbierate informacie a
snazite sa riesit' rézne problémy — ako

postupovat', kde Co najst’, kde ¢o pouzit'.

\ tomto hra vynika. Ni¢ vam nedaruje,
tipy, ktoré dostavate, sG minimalne

a na vel'a veci musite prist' logickym
uvazovanim. Ak neradi rozmysl'ate a uz
vobec nie pod tlakom, nie je to titul pre
vas. Kloblk dole najma pred nakupnym
centrom. Tam sa atmosféra dala krajat,
nemozem ale vyspoilerovat' preco.
Bohuzial', pokial' ide o zvySok hry, mal
som pocit, Ze latka bola zo zaciatku

nastavena prilis vysoko a postupne zo
mna strach akosi zacal vyprchavat'. Nie
Gplne, ale uz som sa tam proste unavil.
Pomohlo dat' si defi pauzu, no atmosféru
z obchodu to uz nemalo. Akoby po
prvej kapitole Spielberg povedal — uz
viete, ako to mate robit, je to na vas.
No a vyvojari pokracovali a pokracovali
vel'mi dobre, len to uz nedosiahlo td
Uroven. Je to Skoda, no hre samotnej to
neskodi natol'ko, aby nebola dobra.

Musim taktiez pochvalit' pracu s audiom,
ako hudba, tak aj mraziva skladba z
LP-¢ka, ktoré najdete, vo mne vyvolavala
vSetky emacie, ktoré mala. Presne o
tomto s hry a obzvlast' horory. Je
t'azké udrzat' ¢loveka 10 hodin v strehu.
Nevedia to ani mnohi majstri remesla.
No aj snaha dost' ¢asto staci na to, aby
sa priblizila G¢elu — a tu som to nasiel.

Verdikt

In Sound Mind je krasny atmosféricky
horor, ktory ma len jednu chybu.
Strach z vas vypusti prilis skoro a
t'azko to potom dobieha. Ak od tohto
vSak odhliadneme, ide o skvely titul
plny hadaniek, puzzli, zaujimavého
pribehu a skvelej hudby, ktory by si
kazdy fanGsik hororov mal zahrat'.

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

Adventdra, horor We Create Stuff Modus Games

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra - po supermarkete
+hadanky a puzzle to trosku opadlo
+ supermarket

+ pribeh

HODNOTENIE: B B Skakd
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Farming Simulator 22

KONECNE VIEM CUVAT S VOZIKOM

Ked' ma séfredaktor oslovil, ¢i by som
nezobral na recenziu tento titul, moja
prva odpoved' bola ,,to odo mna nechci”.

ktoré mam, si singleplayer pribehovky.
Predstava, Ze budem kosit' travu a zat'
jacmen, mi vobec nevonala. Nakoniec
som si povedal, Ze niekto to urobit' musi
a tak si hovorim, Ze skisit' moézem...

Ako hovori kolega L'ubo, nebudem chodit’
okolo horlcej kase a rovno péjdem k veci.
Po zapnuti hry som ihned' narazil na prva
stenu. Tou bola absoldtna nevedomost,
¢o a ako mam robit". Druha sa zas tyka
technického prevedenia. Obrazovka mi
neprijemne preblikavala na Cierno a
namiesto cesty a zeme som videl nejaké
tmavé zrkadlo. Smutné je, Ze zrkadlo opravil
len restart hry a eSte smutnejsie je, ze
doteraz to opravené nebolo. Najviac ma
vSak Stve, Ze preblikavanie obrazovky na
Cierno pretrvava stale a restart nepomaoze.
V/Simol som si, Ze sa to deje, ked' nacitava
mapu. Vzdy, ked' idem niekde d'alej od
mojich poli, mam strach, Ze dostanem
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epilepticky zachvat. Samozrejme, tieZ sa

to neopravuje. Toto s asi dva z troch
najvacsich problémov. Ten posledny je,

Ze som sa s nastrojmi ¢asto neskutocne
zasekaval o lampy a iné veci okolo cesty,
pritom obcas tak nezmyselne, Ze som musel
reStartovat' hru. Chapem, bola to aj moja

vina, no reset auta nefungoval vzdy a raz
dokonca automaticky pracovnik spadol s
mojou vybavou za 350 000 eur do rieky —a
ja som tak musel celG hru vymazat' a zacat'
odznova. Ked' som sa uz vyplakal, pod'me
sa pozriet', ¢o je na Farming Simulator
2022 vlastne dobré. Verte, Ze je toho vel'a.

Myslim, Ze dévod, preo je tato séria tak
obl'Gbeng, je ten pocit zadost'ucinenia,
resp. satisfakcie, ked' vidite, ako krasne
ten kombajn kosi. Perfekcionizmus, takto
by som to nazval. PohodIny relax na celé
hodiny. Samozrejme, chvil'u trva, kym sa
dostanete do ovladania tych strojov, aby
chodili rovno, no Gsilie stoji za to. Brazdit'
polia hore-dolu, pustit' si k tomu radio s
paradnou rockovou muzikou... Skoda iba
tych par pesniciek, mohlo by ich byt' viac.

Zo vSetkého najviac ma vsak prekvapilo

to enormné mnozstvo moznosti. Farming
Simulator je mimoriadne komplexna

hra. Jasné, pozeram sa na to ako dplny
novacik, ale aj k nam vie byt' milosrdna.

\/ nastaveniach si viete vyrazne ul'ahcit'
zivot vypnutim orania, vapna, ale aj buriny
a kamenov. Ked' uz budete vediet' ,kam z
konopi’, tak si to mbZete zapnat', alebo si
uzivat' jednoduchost'. Kto ma rad vyzvy,
ten si vie prist' na svoje. K dispozicii mate
tri mapy, ktoré st podl'a mojich postrehov
rozdelené podl'a obt'aznosti. Ja som hned'
klikol na posledn(, lebo sa mi pacil obrazok,
no az neskdr som zistil, ze prave tam sd
ceny za predany tovar najmensie. Ako som
spominal, nevedel som o tom, ale hru som si
uzival aj napriek tomu uzival. Po vyskdsani
ostatnych map mi aj tak k srdcu prirastla

najviac prave ta. Mozno to bolo tou prirodou.

Pod'me vSak spat' k veci. Ked' sa prelUskate
zakladmi, ktoré st pomerne jednoduché na
pochopenie, zistite, o vSetko sa tu asi da
robit'. Neskdr sa ukaze, Ze to bol len obal a
hibka hry je niekde inde. Mate desat' poli a
Ziaden Gver (mdZete si pozicat' az do 500
000 eur), to neznamena, Ze je koniec a uz
nie je ¢o s konope. Stale si moZete otvorit'
napriklad cukrovar a vyrabat' cukor. Na

to som priSiel celkom skoro, ked'Ze som
eSte nevedel, kto ¢o odo mna kdpi a mal
som pole s cukrovou repou, jeden som
postavil. Neskor sa ukazalo, Ze pekaren
nedokaze odkapit' 150 000 kg cukru, ale

ja dokazem kapit' eSte aj ju samotnd.
Vtedy som si dal pauzu od orania.

Ukazalo sa, Ze mnoho tovaru mbzete
expedovat' do inych miest. Staci si prenajat’
vlak za 1000 eur na hodinu. Vel'a? Pche,
upravte si ¢as v nastaveniach na0.5 a
zaplatite zar do 200 eur, zatial' ¢o vy
zarobite desiatky tisic. Dalej som prigiel

na to, ze okrem pestovania samotnych
plodin dokazete vyrabat' rézne veci od
mky a cukru cez dosky alebo dokonca
oblegenie az po kolace. Priama (mera

v tomto pripade hovori, Ze to bude stat'
nemalé investicie a ovel'a viac roboty, no
verte, ze peniaze potom potec potokom.
Odporic¢am asi najkomplikovanejsiu vec,
ktorou je kolac. Tam potrebujete asi vsetky
suroviny, €o si viete predstavit', pricom

to nekonci pestovanim. VV tomto pripade
budete musiet' chovat' aj zvierata. Mlieko a
vajcia na poli totiz nerast( (skdsal som). A
obmedzena kapacita pekarne ¢i podobnych
mensich podnikov vas donati rozmysl'at', ¢o
so zvySkom. Taktiez sa nehrfite predavat'
svoju Grodu v den, ked' ju ,zoZnete".
Sledujte vyvoj cien, pretoze sa moze stat'
nemila vec — pridete o desiatky tisic eur.
Dokonca méZete vypnat' sezonne sadenie
a zatvu, no kde by potom bola ta sranda?

Sledovat' kalendar, kedy mézete Co sadit'
a kedy ¢o zat'. Do toho si mdZete pocas
Cakania kapit' nejakd l0ku a kosit' travu,
balikovat' a takto si privyrabat' aj dvakrat
rocne, ked'Ze trava rastie vel'mi rychlo.

Navyse ju netreba ani sadit' a hnojenie je
dobrovol'né. Ja som sa aj vd'aka takémuto
pol'u vysekal z dlhu, hoci som pri tom
musel stravit' kopu ¢asu. Na tychto lkach
sa pracovnici asto zasekavajl a baliky

aj tak musite vyrobit' a pozberat' sami.
Sam neviem, o by som k tomu eSte
napisal. Je toho vel'a, no ako sa hovorf,
nevysk(sas, nevies. VV tomto pripade to
plati niekol'konasobne. Nechcel som hru

na recenziu, nechcel som ju ani hrat' a
nakoniec je to pre mAa jedno z prekvapeni
roka. DIho som nehral titul, pri ktorom by
som takto zrelaxoval. NavysSe, po porovnani
s Farming Simulator 19 mézem povedat', ze
novy ro¢nik vyzera ovel'a lepSie a moZnosti
pribudlo viac, ako by si jeden pomyslel.

Verdikt

Farming Simulator 22 je pre I'ud, ktori si
chcl oddychnut' od beznych striel'aciek
alebo bohapustych open world rpg adventdr.
Satisfakcia vas ¢aka na kazdom rohu a krach
vas v podstate ani nemusi trapit'. Navyse,
ak sa rozhodnete, m6zete sa ponorit'

naozaj hlboko, alebo mézete len tak plavat’
v mori pSenice na povrchu. Je to na vas.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
simulator Giants Software Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vizual - ob¢as tupi pracovnici

+vSadepritomna - bugy v grafike
satisfakcia a nacitani

+moznosti

+ stroje

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 15



RECENZIA

XBOX ONE X

Chorus

TAJOMNY KULT, ROZPRAVAJUCA LOD A VYNIKAJUCA AKCIA \V POHLCUJUCOM VESMIRE

Niekedy ¢lovek nepotrebuje, aby hra
obsahovala dlhocizny filozoficky pribeh,
pripadne vam Zivot komplikovala
viacvrstvovymi mechanizmami a
vysokou obt'aznost'ou. Niekedy si
jednoducho chceme oddychnut' v
peknom prostredi pri zaujimavej
hratel'nosti a mozno si aj na cosi
zastriel'at'. Ak hl'adate nieco také, prave
pre vas tu je vesmirna akcia Chorus.

V prvom rade sa priznam, Ze o tomto
ambiciéznom titule od Deep Silver
Fishlabs som toho vel'a nevedel a past'al
som sa do neho s mensou skepsou.
Predsa len, ide o ,vel'kd" prvotinu od
Stadia, ktoré malo doteraz na konte iba
niekol'ko mobilnych kidskov. Nemecko-
raklsky vydavatel' to navy3e ani nejako
neprehanal s marketingom. Nast'astie,
moje obavy sa nenaplnili. Chorus aj

napriek zopar vyhradam urcite stoji za to.

Cistokrvna akcia
Chorus je striel'acka, v ktorej prim hrajd

adrenalinové sdboje vesmirnych lodi, ¢o
znamena, Ze s vynimkou par cutscén sa
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z vasho korabu nedostanete. To vsak
vObec neprekaza. A hoci je najvacsi
doéraz kladeny na akéna stranku titulu,

poriadnej pozornosti sa dockal aj pribeh.

Hrac sa vzije do koze odpadlicky Nary,
ktora ma na svedomi smrt' miliard
I'udi. Tato mimoriadne nadana pilotka
totiz eSte v sluzbach tajomného kultu
znitila cel( jednu planétu, aby nasledne
pod t'archou viny a pochybnosti hodila
svojho verného part'aka, lod' Forsaken
(familiarne nazyvaného Forsa), a isla
na opacni stranu galaxie pomahat'
tym, ktori to potrebuja. Ale minulost'
ju po istom case dobehla, hrozba
kultu a jeho Iidra Vel'kého proroka, jej
byvalého mentora, je spat' a ona tak
bude musiet' najst' Forsu a pustit' sa
do najdblezitejSieho boja jej Zivota.

Pribeh je o €osi lepsi, ako znie, hoci
nejakou originalitou nesrsi. Rozbieha
sa pomaly, o m&zeme povedat' aj o
hre samotnej. Ta je spociatku aj celkom
t'azka, ked'Ze k dispozicii mate iba
zakladné zbrane a jednoduché Ghybné
manévre. Prvé siboje znamenali aj

niekol'ko mrti a ¢asto boli najma

o zbesilom poletovani hore-dolu a
pokusoch trafit' rychlych nepriatel'ov,
o, priznajme si, nie je az taka zabava.
Postupom €asu vak ziskate aj niekol'ko
zaujimavych a hlavne uzito¢nych
nadprirodzenych schopnosti, pricom
vd'aka prvej z nich boje zrazu ziskali
dobré grady. Stlacenim jedného tlacidla
sa totiz viete teleportovat' priamo za
konkrétneho nepriatel'a a v kombinacii
s d'alsimi schopnost'ami a lepSimi
zbrafiami uz jeho likvidacia nie je az
takym problémom. Samozrejme, nie je
to také jednoduché, tieto schopnosti
nemozete pouzivat' donekonecna, Nara
ma energiu, ktord na ne spotrebuje,
zaroved sa viak doplfia tasom a aj
vd'aka niektorym vylepSeniam lode.

Pomaly rozbeh?
Ziaden problém

Ako som uz spomenul, Chorus moze

byt' na zaciatku celkom t'azky, trvalo mi
par hodin, kym som sa na 100% zzil s
ovladanim, pricom rozbeh celkovo nepatri
medzi najpodarenejsie. Nepomahaji

tomu ani niektoré zvlastne dizajnové
rozhodnutia. Titul sa odohrava v
niekol'kych lokalitach, ktoré s celkom
rozsiahle a mdZete v nich plnit' aj rézne
vedl'ajsSie Glohy. Preto som sa rozhodol,
Ze prva oblast' preskimam popri tom,
ako sa vydam za pribehovym questom.
Cestou som natrafil na tajomny signal
a zvlastny dial6g, ¢o podnietilo moju
zvedavost'. Pozrel som sa preto na
mapu, ktora mi avizovala, Ze by tam mala
byt' vedl'ajsia Gloha. Ani po pol hodine
vytrvalého hl'adania sa vSak nespustila.
Ako som neskor zistil, tento side quest
bol podmieneny postupom v pribehu,
preto nerozumiem, preco sa mi zjavil na
mape este predtym a pre€o mi pipal uz
spominany signal. Pri dvoch misiach sa
mi taktiez stalo, Ze vyZadovali pouzitie
mechanizmu/schopnosti, ktoré vsak
boli vysvetlené v inej misii. Ak sa teda

v niektorych momentoch nevyberiete
rovnakou cestou, ako si to vymysleli
vyvojari, méZete na chvil'u zakysnat'.

Dost' vSak negativ, povedzme si, preco
vlastne dole svietia Styri hviezdicky z
piatich. Je to jednoduché - aj napriek

niektorym rozporuplnym rozhodnutiam
tvorcov je jadro hratel'nosti vynikajdce

a ¢im dlhsie hrate, tym je to lepSie a
zaujimavejsie. Ovladanie je na zaciatku
trochu kostrbaté, to ano, je to véak naozaj
iba 0 zvyku a o tom, ako budete mat'

k dispozicii viac a viac prostriedkov na
likvidaciu nepriatel'ov. Stihacka na vase
povely reaguje vel'mi dobre a nebude

trvat' dlho, kym sa s vasim strojom
zZijete naplno a budete predvadzat'
poriadne vzdusné kasky. K dispozicii
mate aj tzv. driftovanie, ktoré viete
vyuzit' ako akdsi ru¢nd brzdu, &i masivny
rychlostny boost, a ked' to skombinujete,
moZete zazit' mnohé pamatné momenty.

Nudit' sa nebudete

Svoje Caro ma aj preskimavanie
jednotlivych lokalit, ktoré ponakajd tak
akurat bocného obsahu. Mapy posiatej
otaznikmi, ¢o je dnes zvykom nielen v
RPG tituloch, ale aj v akénych kiskoch,
sa nemusite bat'. Najdete tu vedl'ajsie
Glohy, ktoré obcas maja pokracovanie
v neskorsSich ¢astiach hry, nahodné

siboje zaru€ujlce mensiu odmenu

(tie sa neskor opakujd a vyvojari pri
nich lenivo pouZivajd rovnaké dialégy

- plnit"ich vSak nemusite, o ni¢ extra
nepridete), ale aj rozne skryté moduly
a vylepSenia pre vasu lod' a vase
schopnosti. Samozrejme, questy sa
vacsinou koncia bojom, niektoré sd vsak
aj o0 adrenalinovom nahanani ciel'a a je
tu dokonca aj niekol'ko osviezujdcich,
hoci nie vel'mi t'azkych stealth sekcii. A
nechybajd ani boss fighty, ktoré dokazu
potrapit'. Autori do tych hlavnych,
nast'astie, umiestnili checkpointy,
takze frustracia z niekol'konasobného
opakovania dlhociznych bitiek nehrozi.

Cela hra mi zabrala priblizne 25 hodin,

aj ked' ak by som chcel, vedel by som

to dokoncit' aj ovel'a rychlejsie. Bola by
to vSak chyba, ked'Ze by som sa obral

o0 zaujimavé pribehy a uz spominané
vylepSenia, ktoré sa mi v neskorsich
fazach celkom zisli. Chorus vam postupne
pridava novych a novych nepriatel'ov,
pricom na nich platia iné stratégie. Veru
tak, iba kombinaciou nekonecnej strel'by
a uhybania do aleluja to s vynimkou prvej
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hodinky d'aleko nedotiahnete. Va¢sinou
chvil'u trva, kym pridete na to, aka
taktika je na nového sipera vhodng, ale
ked' to klikne, stoji to za to. Casom sa z
bojov stava nadherna symfénia chaosu
a destrukcie, pocas ktorej musite rychlo
kombinovat' schopnosti a zbrane - to, ¢o
funguje na vel'kd lod' s pancierom, totiz
na mrstny korab so stitmi nebude. Do
toho si pripocCitajte, Ze niektori nepriatelia
na vas budd vypast'at' miny, inf zas
poskytnd svojim kolegom bonusova
ochranu, kym ich neznicite, a uvedomite
si, Ze je toho viac, ako ste ¢akali.

Dobre sa to hra
a dobre sa na to pozera

Na chvil'u sa eSte vratim k pribehu. Po
vesmire budete teda putovat' nielen so
svojimi temnymi mySlienkami, ale najma
s Forsom, pricom jeho dbveru si budete
musiet' znovu ziskat'. Predsa len, boli ste
to vy, kto ho pred istym ¢asom zradil a
zanechal napospas osudu. Chémia medzi
nim a Narou je vyborng, lod' s tajomnou
histériou si rychlo obl'Gbite a rozpletanie
pribehovych niti vas bude celkom

bavit', hoci nejde o ni¢ prevratné. Vas
vesmirny korab si navyse budete méct'
vylepSovat'. K dispozicii mate tri zbrane
v podobe rotatného gul'ometu, laserov

a raketometu. Zacinate so zakladnymi
verziami, pricom lep3ie kusy si viete kapit'
v obchode, pripadne ich ziskate plnenim
vedl'ajsich Gloh. Okrem toho lod' eSte
disponuje tromi slotmi pre moduly, ktoré
hratel'nosti poskytujd slusnd variabilitu.
KaZzdy totiz doda iny bonus a niektoré

s( sUcast'ou setov. Ak budete mat'
napriklad Styri kusy z piratskeho setu,
dostanete vel'ky bonus k poSkodeniu,
ktoré budete spdsobovat' zozadu. Iny set
vam zas dobije energiu pre schopnosti,
ak jednu z nich pouzijete na zlikvidovanie
nepriatel'a. Spolo¢ne s vedl'ajSimi
Glohami a otvorenymi lokalitami ide
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o akesi ,light" RPG prvky, tie vsak nie

s prehnané. Nelakajte Ziaden strom
schopnosti, ktoré si budete odomykat'
levelovanim, vietky ziskate pocas plnenia
hlavnych misii, pricom davkované s
vyborne. Ak sa vam boje za¢n( trochu
.zajedat", Chorus rychlo pribehne s novou

schopnost'ou ¢i t'azsim nepriatel'om.

A neoplati sa ani ostat' napriklad pri
jednej schopnosti a zbrani, ked'ze
vylepSovanie prebieha tym, Ze ich aktivne
pouZivate a striedate. Chcete spdsobovat’
vdcsie poskodenie rotatnym gul'ometom?
Nie je problémom, zabite touto zbrarfiou
pat'desiat nepriatel'ov a dostanete bonus
10%. Potom ich znicte d'alSich sto a bonus
bude zrazu 20%. Takéto Glohy mdzZete
pInit' pri vsetkom, ¢o mate na likvidovanie
nepriatel'ov k dispozicii, a verte mi, Zze
bonusy sa pri zvySujlcej sa obt'aznosti
ku koncu hry budd naozaj hodit'. Na
normalnej je to tak akurat, pricom siboje
s oby&ajnymi nepriatel'mi sa obcas
mozno az prilis I'ahké, ale v momente,
ked' sa zjavia Specialni, pripadne
bossovia, poriadne prituhne a budete

sa musiet' celkom obracat'. Na zaver

pochvalim audiovizualne spracovanie.
Chorus vas grafikou asi neohdri, to
vsak neznamena, Ze by nebol pekny,
prave naopak — hra pontka naozaj oku
lahodiace a aj rozmanité scenérie (¢o by
¢lovek na vesmir mozno ani nepovedal).
K skvelej atmosfére dopomaha aj
vyborny soundtrack a zvukové efekty.
MenSie vyhrady by som mal k modelu
Nary v cutscénach, tych vsak nie je

tak vel'a, aby to nejako prekazalo.

Problémom nebola ani technicka stranka,
na Series X som okrem jedného padnutia
nezaznamenal Ziadne problémy a hra
beZzala tip top bez nejakych FPS dropov,
hraci na PS5 vsak hlasili neprijemnosti
pri jednom z hlavnych questov, pre ktoré
sa nedokazali posunat' d'alej. To by mal
oséfovat' jeden z patchov, ale ¢lovek
nikdy nevie, na ¢o vo videohrach narazi.

Zaver

Chorus je pre mna jedno z prekvapeni
roka. Ked' som sa prehryzol trochu
rozpactitym zaciatkom a zvykol si na
par zvlastnych dizajnovych rozhodnuti,
dostal som skvell a vizualne posobivi
vesmirnu akciu, ktora sa na nic

nehra - a vd'aka tomu som jej s
radost'ou obetoval takmer 25 hodin.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vjrobca: Zapozical:
Striel'acka Deep Silver Fish. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+Krasne - Pomalsi Gvod
audiovizualne - Na ovladanie si
spracovanie treba zvyknat'

+ Skvelé siboje - Niektoré dizajnové
s roznymi rozhodnutia
nepriatel'mi

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

SWITCH

Shin Megami Tensei V

SHIN MEGAMI TENSEI V JE BRUTALNE JRPG LEN PRE TYCH NAJODOLNEJSICH

Shin Megami Tensei je jedna z tych
mala role-playing sérii, ktoré maja

uz od svojho prvého dielu znacni
zlovestnid atmosféru. Stboje anjelov

a démonov, neba a pekla, krest'ansky
fundamentalizmus, budhisticky
Spiritizmus, Satan a Boh, to si témy, ku
ktorym sa séria vzdy sklana. Pritom ich
este okorenuje post-apokalyptickymi
viziami, svetom na pokraji Gplného
kolapsu, obsklrnymi vrazdami Ci
I'udskou chamtivost'ou, aby sa hraci pri
hrani tychto titulov citili nesvoji a ¢asto
aj Gplne znechuteni z toho, ¢o vidia. Nie,
hry Shin Megami Tensei sa to nesnazia
robit' explicitnymi obrazmi nasilia ako
napriklad taky Resident Evil, tieto tituly
totiz ida predovsetkym po psychike. Chci
sa zavrtat' do mozgov hracov a zotrvat'
tam pocas celej doby stravenej s nimi.

Piaty diel nerobi rozdiely a sprava sa
rovnako. A hlavne rovnako dobre! Uz
len zaliatok, ktory sa odohrava na
strednej Skole v Tokiu, vas rozochveje,
ako keby vam presiel mraz po chrbte.

Ponuré farby Skolskej triedy, Studenti
pOsobiaci ako matohy bez duse, pricom
nemajd tvare, len holé jednofarebné
textlry bez oti, nosa a Gst (hoci tu si nie
som isty, ¢i Slo o umelecky zamer, alebo
len 0 obmedzenie vykonom konzoly),
smutne pdsobiace chodby Skoly, ulice
mesta a k tomu znepokojivé spravy

o (tokoch démonov pripominajdcich
bytosti na osamelych I'udf, pre ¢o musia
Studenti chodievat' domov v skupinach.

Vo vzduchu je citit' pachut'
smrti a opustenost'.

Atmosféra je to, v com Shin Megami
Tensei V skutocne vynika. Je ako pomaly
sa budujdca pyramida skl'G¢enych sfdc
a pohnutych osudov, na ktorej vrchole
sa vynima vas ustrachany odraz v
zrkadle, ukazujlci na vas prstom a
smejlci sa vam do o€i ako zmyslov
zbaveny psychopat. Ci u? sa budete
pohybovat' po pustych uliciach Tokia

s rozvla¢nym hudobnym podkresom v
pozadi, alebo po rozl'ahlych opustenych

pGstnych oblastiach sveta zvaného
Netherland, samotu a skleslost' duse
budete pocit'ovat' vzdy rovnako.

Prave Netherland je miesto, kde budete
travit' vacsinu ¢asu. Spominate na
recenziu remasteru Shin Megami

Tensei lll: Nocturne, v ktorej som pisal o
mape zni¢eného sveta videnej z vtacej
perspektivy? Tak v tejto hre si takéto
pasaze uzijete priamo uz s kamerou
zasadenou za chrbtom vasej postavy,
ktord budete ovladat' v 3D priestore.
Uvidite znicené ulice, zborené domy,
padnuté mrakodrapy, 'udoprazdne
(démonoplné) pristavy, schatrané cesty,
zhrdzavené vozidla, opustené kancelarie,
nefungujlcu mestskd infrastruktdru. Asi
by som to prirovnal k pocitu, ked' som sa
vo Fallout 3 prvykrat dostal do Pustiny

a uvedomil som si, ako skutoCne vyzera
apokalypsa z mojich vlastnych oci a nie
iba z obmedzujlceho izometrického

2D pohl'adu predchadzajdcich hier. Pre
mna ako fantsika série to bolo Gplne
fascinujlce, ked' som sa zrazu ocitol
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v takomto realnom prostredi. Koniec
prazdnym plocham — mapam sveta — po
ktorych sa len pohybujete Sipkou. Shin
Megami Tensei séria tymto konecne
dostala novy impulz a dostala sa do
nového tisicrocia, hoci este nie Gplne
oboma nohami. V Tokiu totiz mapu sveta
(mesta) a archaicka Sipku eSte zazijete,
no to z celkového obsahu hry predstavuje,
nast'astie, len Gplné minimum. Vd'aka
tomu konetne mozete uvidiet' skutocnd
vel'’kost' znamych priSer v porovnani s
vami alebo budovami, pricom niektoré
svojou vel'kost'ou vyrazajd dych. Uz

nie sU len maly sprite na statickej
bojovej obrazovke, ale ozrutné bytosti,

z ktorych ide ozajstny respekt.

Tym, ze sa kompletne zmenila optika
prostredia, o dost' sa zmenil aj Styl hry.
Tam, kde ste minule len presli Sipkou

po plochej textlre, tu uz budete behat'
po zvinenych kopcoch, strechach budov
a povrchoch mostov. Prostredia s
obrovské, otvorené a ponikajd vel'mi
vd'acny pocit z prieskumu. Tu totiz do
hry prichadza skakanie. Vd'aka tomuto
novému prvku v sérii sa budete méct'
dostat' takmer vsade a tvorcovia to
vyborne vyuzili. V hre existujd tony
skrytych pokladov, odbociek, miestnosti,
plosiniek ¢i podlazi budov, kam sa
dostanete len vd'aka skakaniu. Prieskum
prostredia dostava v Shin Megami
Tensei V Gplne novy punc. Dizajn sveta
mi svojou prepracovanost'ou vel'mi
pripomina Gchvatny dizajn Xenoblade
Chronicles 2. Tu vzdy existuje nieco,

kde ste eSte neboli. Napriklad zocite

orb, ktory sa vznasa nad holou stojacou
stenou, kam sa zo zeme nebudete vediet'
dostat'. Po prieskume zistite, Ze musite
obist' budovu blizko vas, vyskocit' na
urcité plosinky, prejst' cez miestnost,
vyskocit' na d'alsie podlazie, z toho skocit'
na skaly a nasledne vyjst' po kopci na
vrch, kde si uvedomite, Ze ste sa ocitli
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prave nad tym orbom. Staci uz len skocit'
dole. A takymito environmentalnymi
rébusmi je Netherworld Gplne posiaty.

Hra vas n(ti badat' a hl'adat’ cesticky.
Napriklad mate vedl'a seba tri vel'ké
sklady, pricom do dvoch viete vojst'
cez hlavny vchod a treti je zavrety.

To ale hned' neznamena, Ze ten treti
neobsahuje ni¢. Ak sa posnazite a
najdete cestu, ktorou sa budete vediet'
dostat' na strechy tych skladov, zistite,
Ze majl aj streSné okna a prave ten, co
ma vchod zavrety, ma otvorené to okno,
cez ktoré sa uz viete dostat' dovnatra.
Je to jednoduchy, no vel'mi vd'a¢ny
systém, ktory som si vel'mi uzival. Ako
keby sa Shin Megami Tensei zrazu
prekvapivo zmenil na Tomb Raider ¢i
Deux Ex a zabudol na svoje prisne role
playing korene. Je to parada, avsak s
tym prichadzaja aj dve problematickejsie
stranky, ktoré by som nizsie rozobral
viac. Nejde o ni¢ strasné, skor len

o zalezZitost' mojich preferencii.

Prvou je, ze prostredie sa po tase
dokaze opozerat' a moze zacat'

pOsobit' bezducho. Na jednej strane si
uvedomujem, ze post-apokalyptické
prostredie také byt' musi a hra to robi
skvelo, no ob¢as mi predsa len chybala
vacsia variabilita. Hlavne ked' som
prechadzal pomedzi sice inak padnuté,
no inak vzdy totozné skelety budov.
Uvodné hodiny sa v kazdej novej ¢asti
Netherworldu fajn, ked'Ze objavujete
nie¢o nové, avsak asom som uz tazil po
zmene. Nudit' sa vSak nebudete nikdy,
pretoZe dizajn prostredi je super.

Druhou preferenciou je zasa uvedomenie
si, ze dizajn a rozl'ahlost' otvorenych
prostredi je tu na Gkor klasickych
dungeonov, v ktorych exceloval

napriklad treti diel. Dungeonov tam

bolo tony. Kazdy z nich obsahoval
prepracovany level dizajn plny
originalnych mechanizmov, pasci, r6znych
environmentalnych rébusov a zaludného
bludiskového dizajnu. Proste pre mna
Gplny raj. Piaty diel ale na to ide inak.
Dungeonov je tu omnoho menej, ked'

sa vsak uz nejaky objavi, tak to stoji

za to. Nedosahujd sice komplexnost'
tych najlepsich z Nocturne, ale to hre
nepodkopava nohy ako v pripade The
Legend of Zelda: Breath of the Wild,
ktorej klasicky dizajn dungeonov vel'mi
chybal. Bolo tam niekol'ko nahrad, nebolo
to vsak Gplne to pravé. Masivne otvorené
prostredia sU v tejto hre Gplne super,

ale ak by mi dali tvorcovia na vyber, €i
dizajn hry nechat' v takom stave, alebo
okresat' niekol'ko prostredi v mene
pridania d'alSich dungeonov, mgj hlas

by urlite putoval tej druhej moznosti.

Prostredia pontkajd aj hromadu
vedl'ajsich dloh pre réznych
.priatel'skych’ démonov. AvSak

po obsahovej stranke nie sd ni¢im
vynimocnym. Ide vzdy len o hl'adanie
niecoho alebo zabitie niekoho. Ich naplf
mohla byt' rozhodne lepsia a hlavne

takéto questy mohli byt' rozsiahlejSie, ale
poteSujaci fakt je, Ze pribehové vylstenie
Casto konci prekvapivo. Ako napriklad

v pripade, ked' som siréne pomahal
zachranit' jej klan, ktory bol ovplyvneny
zlou silou istého zlého démona. Ked'

som vsetko vyriesil, tak mi nakoniec
povedala, ze mi d'akuje, ze teraz mozu
konecne vSetky ist' lakat' muzov a zabijat'
ich. Alebo sa m0Oze stat', Ze dostanete
zakazku na zabitie nejakého démona,
pretoZe robi to alebo hento, pricom ten
démon vam povie, Ze to robi z nejakého
dbvodu, ktory sa vam zrazu nezda vobec
zIly, a poprosi vas, aby ste zabili démona,
ktory vam dal zakazku. Avsak aj ten

ma v niecom pravdu, preto ostanete na
pochybach, na ktor( stranu sa pridat'.

Tu ale hovorime o démonoch, ¢ize nejde
o rozhodovanie medzi Ciernou a bielou,
ale skdr medzi ¢iernou a tmavou sivou.

Role-playing hratel'nost' je vo svojej
podstate nezmenena. Stale ma zaklad v
najimani démonov s réznymi Specialnymi
schopnost'ami, ¢i uz beznym rozhovorom
s nimi, presved¢ovanim, aby sa pridali

na vasu stranu, alebo flziou dvoch alebo
viacerych démonov. Tieto mechanizmy
tu fungujd ako predtym. Ak chcete, aby
sa k vam démon pridal, oslovite ho v boji
a podl'a vasich reakcii na jeho spravanie,
respektive otazky, sa k vam bud' prida,
alebo odide a stboj konci, alebo v tom
najhordom pripade na vas rovno zadtodi.
Vyjednavanie je vel'mi zabavné, obsahuje
tonu variacif a nikdy si nemozete byt' istf,
Ci to robite spravne. Totiz, aj ked' pInite
démonovi vietky jeho priania (date mu
peniaze, ktoré si vypyta, veci a podobne),
tak to mdze viest' k jeho frustracii a
vyjednavanie skon¢i nezdarom.

Fazia démonov je zakladnym prvkom
série, ktory pondka snad' nekonecné
moznosti. Nielenze fou ziskate démona
s vySSim levelom a Statistikami, ale

eSte pred samotnym spojenim, ked' sa
vasa postava chopi pekelného organu

a zacne hrat' zahrobna symfoniu za
vSetkych padlych anjelov, m6zete

novo vytvorenému démonovi priradit’
Specialne magické schopnosti z démonov,
ktorych davate dohromady. Hoci nie
vSetky, len podl'a poCtu otvorenych
slotov. Tento systém pbsobi zaujimavo,
zabavne a je pohlcujici rovnako tak,
ako bol aj pred takymi 20 rokmi.

Avsak nebol by to novy diel, keby neprisiel
ak nie rovno s vylepseniami, tak aspon
so zmenami. Napriklad zo Stvrtého

dielu prichadza potencial skillov, ktory

je tu ale vyrazne upraveny. V tejto hre

je potencial omnoho podrobnejsi a tyka
sa priamo jednotlivych druhov skillov,

i uz ide o element ohna, I'adu, alebo
podpornych i lieCivych. Dajme tomu,

Ze mate flziou vytvoreného démona

s vysokym atribldtom magie ako takej,
avsak potencial I'adu ma v minusovych
hodnotach, trebars -5. Ak mu aplikujete
vylepSend magiu l'adu +2, ktord obsahuje
jeden zo spajanych démonov, ked'ze ma
potencial I'adu +2, tak jemu sa medzi

skillmi objavi magia I'adu -5, o znamena
nizsiu Géinnost'. Cize v tomto diele u?
nezalezi len na vyske atribGtov, ale aj
na potenciali jednotlivych elementov.

Vel'kou novinkou sd Esencie déemonov.
Tie s vel'mi vyraznym novym prvkom,
ked'Ze radikalne menia spdsob,

akym pristupujete k sibojom. Vol'ne
povedané sa to vyt'azky démonov,
ktoré sice nemozete pouzivat' na
spajanie démonov, ale daj sa vyuzit'
na prebratie skillov danej esencie vam
alebo démonom bojujlcim po vasej
strane bez toho, aby doSlo k fazii.

Na rozdiel od fGzie v tomto pripade
vasmu démonovi ostava rovnaky

level, rovnaka rezistencia na elementy

a rovnaky potencial skillov, avsak
rovnako ako flzia, esencia umoznuje
absorbovat' skilly. To je vyznamna
Gprava hratel'nosti, ktora v podstate
vel'kou mierou neguje grinding, ked'ze
uz nemusite grindovat' pre to, aby ste

si zvysili level, ¢im by vam hra umoznila
vytvorit' takého démona so skillmi, ktoré
s( efektivne proti bossovi, ktorému celite.

Novinkou s aj tzv. Miracles, hoci

v podstate nie az takou Gplnou,

ked'Ze ide o variaciu na Apps zo Shin
Megami Tensei IV. Ale predsa len je

to v nieCom iny systém. Miracles sd
odomykatel'né skilly rozdelené do Styroch
kategorii — Supremacy (nadradenost’),
Doctrine (doktrina), Awakening
(prebudenie) a Cosmos (vesmir).

Odomknutie takychto skillov vam moze
pridat' sloty na najimanie démanov,
vylepsit' potencialy skillov, vylepsit'
spbsoby doplfovania ukazovatel'a
Megatsuhi, umoznit' vasim démonov
vyuzivat' command ,ltem’ pocas

bojov, prinGtit' takmer porazenych
démonov, aby sa vzdali a odvratili
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svoju smrt' tym, Ze vam zaplatia,
alebo vasej postave umoznit', aby
si z Esencii prevzala kompletny

potencial skillov daného démona.

Miracles ale nemate k dispozicii ihned'.
\/ Netherworld je kopec ,Zijlcich® bran,
ktoré ked' zni€ite, nielenze vam umoznia
prechod do d'alSich Casti prostredia, ale
taktiez spristupnia aj nové Miracles. Tie
si zasa odomykate bodmi zvanymi Glory,
ktoré mozete najst' vo vznasajdcich

sa orboch, alebo najma nachadzanim
malych démonikov, ktori sG roztrdseni
po svete. Ti s poskryvani v podstate
vsade, na réznych moznych i nemoznych
miestach a aj oni samotni prispievajd

k tomu, preco je skimanie prostredi
také vd'acné. Svojim sp6sobom mi to
pripominalo hl'adanie Korokov v The
Legend of Zelda: Breath of the Wild.

Ak si vSak teraz myslite, Ze vSetky
novinky prispeli k zl'ahéeniu legendarne;j
vysokej obt'aznosti hier Shin Megami
Tensei, tak ste na Gplnom omyle. Aj

so vsetkymi zmenami, ktoré sa mdzu
niekomu javit' dokonca ako nejaké
legalne cheaty, je tato hra neuveritel'ne
naro¢na. Tvorcovia si totiz uvedomili,
Ze s vyraznym otvorenim RPG systému
prichadzajl aj vacsie moznosti pre
hracov, preto najma boss fighty
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nadizajnovali skutoctne pekelne. Budete
plakat'. A vel'mi. Ked' po 15 minGtach
snazenia a s minimalnym HP, ktoré
treba bossovi vziat', zrazu boss vytiahne
trojity super Gder a vezme vaSej postave
vSetky na maximum naplnené Zivoty,
vtedy dostanete tak( neopakovatel'nd
chut' rozbit' si hlavu kladivom.

Ako je to mozné,
Ze vas takto nachytal?
Odpoved' je Magatsuhi.

Magatsushi je étericka substancia sveta
Da'at, ktorl mdzete vyuZivat' vo svoj
prospech na kratku dobu pocas sibojov.
Zbierate ju po svete, napliiujete si
ukazovatel' a ked' pride na siboj, mozete
si zvolit' jednu z Magatsushi schopnosti,
ktoré ma vasa partia k dispozicii, a
vyuzivat' ju pocas celého jedného kola.

Na zaciatku hry mate schopnost' Critical,
¢o znameng, Ze kazdy (der postav vasej
partie bude pocas jedného kola kriticky.
Okrem toho sa vam ukazovatel' dopifa
systematicky aj poc¢as samotného
stboja. Cize ak prvykrat vyuzijete
Magatsuhi schopnost', je mozné, Ze sa
vam podari pouzit' ju pocas siboja aj
druhykrat, respektive viackrat. No a to
je rozSirena odpoved' toho, preco vas
takto nachytal. Démoni totiz Magatsuhi

schopnosti vyuzivajd s vel'kou radost'ou
a ked' si nedate pozor, ked'ze vidite,
ked' nepriatel' absorbuje Magatsuhi z
prostredia vokol neho, mdze vas takto
jednoducho nachytat' na hruskach.

Samotny sGbojovy systém je v podstate
nezmeneny uz od Shin Megami Tensei
IIl: Nocturne. Opat' ide o Press Turn
Combat systém, ktorého zaklad funguje
na principe odhalenia slabej stranky
nepriatel'a a vyuzivania tej slabiny
spravne zvolenymi schopnost'ami,

za Co ziskavate bonusové t'ahy.

Ked'Ze ste v partii maximalne Styria a
kazdy moze udriet' na slabd stranku,
moZete takto ziskat' az 8 t'ahov na
jedno kolo. Je to rozhodne zaujimavy
systém a nieco iné oproti podobnym
hram, avSak ma jednu slabinu. Ta je
vlastne slabinou prakticky celého JRPG
podzanru. V. momente, ked' odhalite
slabl stranku, uz ide len o spamovanie
toho istého Gderu dookola a o to, kol'ko
toho vydrZite zo strany protivnika.

Na rozdiel od starsich Final Fantasy
alebo Dragon Quest, ktoré sa na taktické
tituly v podstate len hrajd, siboje v Shin
Metami Tensei maji predsa len skutocny
punc taktiky. Znicit' vas tu mézu aj
bezni nepriatelia, ¢o je pri spominanych
sériach Gplne nemyslitel'né. Dévodov je
viac. Nepriatelia majd ¢asto minimalne
tol'ko Zivotov ako vaSe postavy, Cize

tu nedochadza k situaciam, ze mate
niekol'konasobne viac HP. Finticky s
Press Turn systémom vedia vyuZivat'

aj nepriatelia a rovnako tak vyuzivajd
kritické Gdery substancie Magatsuhi. Z
tychto dévodov musite planovat' dopredu,
neustale sa buffovat' podpornymi skillmi
(aj toto robia nepriatelia) a rozhodovat'
sa, s ktorou postavou teraz zaGtocite

a ktorG budete momentalne vyuzivat'
ako podporn. Sboje sG o spamovani
jedného Gtoku, ale v ziadnom pripade
nejde o bezmyslienkov( aktivitu.

Tymto sa dostavame k najhorse;j
vlastnosti hry — technickej stranke. Shin
Megami Tensei V ma predovsetkym

Gzasny artstyl nez nejako obzvlast'
krasnu grafiku. Prisery vyzeraja v 3D
paradne, prostredia vyberane post-
apokalypticky, textdry s kvalitné a
grafické efekty lahodia oku. Problémom
je frame rate, ktory osciluje medzi 25 az
28 fps a len malokedy dosiahne na 30
fps. Obraz je pritom vyrazne rozmazany,
ked'Ze hra nebezi v nativnom 720p, ale
v nizSom, ¢o spdsobuje blur a neostrost’
obrazu. Vizual kazia zubaté okraje a
vyrusujlce je napriklad aj to, ze ked'
nastartujete menu, tak sa hra neprijemne
seka. A o nic lepSie to nie je anina TV.

Nevsimol som si, aby dockovaci méd
vylepSoval vizualnu stranku hry.
Vel'ka Skoda, avsak treba Celit' realite.
Switch jednoducho nema dostatocny
vykon na graficky pokrocilé tituly.

Na druhej strane, hra bezi na Unreal
Engine a ten so Switchom nie je
prave najvacsi kamarat. Podobnymi
problémami trpelo aj Bravely Default
I, ktoré tiez vyuzivalo Unreal Engine.

Ked'ze vSak chcem recenziu ukoncit'

v pozitivnom duchu, tak ju takto aj
ukoncim, a to konkrétne spomenutim
hudby. Za fou opat' stoji dvojica
experimentatorov Rijota Kozuka a ToSiki
Konisi, ktori tu namixovali neodolatel'ny
kokteil ambientu, metalu, elektronicke;j
hudby a klasického orchestra. Ruku

na srdce, ak by to bol iny titul, asi by

to ani nefungovalo, no prave vd'aka
zasadeniu hry, ktoré je pIné chaosu,
neforemnosti a démonickosti, tu
soundtrack tak perfektne pasuje.

Ci ma bavilo Shin Megami Tensei

V? To rozhodne ano. Hra ma totiz
svoje neopakovatel'né caro a vysoké
kvality. O tom niet ziadnych pochyb.
Ci ma v3ak bavila viac ako Shin
Megami Tensei Ill: Nocturne, ktoré
som hral pred par mesiacmi? No, tu

za seba musim povedat', Ze hoci je
role-playing systém v piatom diele
prepracovanejsi, dizajn celej hry sa mi
o nieco viac predsa len pacil v trojke.

A Co Stvorka? Ta je pre mna vel'mi
Specificky diel s Gplne inou atmosférou,
ktord nema ani treti a ani piaty

diel. Je to dizajnom klasicka hra ako
Nocturne, no uz s modernymi prvkami,
ktoré sG aj v pat'ke. Stvorku by som

do toho porovnavania pre svoju
Specifickost' asi ani nezaradzoval.
Shin Megami Tensei IV: Apocalypse

uz vébec nespominam, ked'ze som to,
bohuzial', trestuhodne dodnes nehral.

Tak teda spat' k trojke. Ta nema kopec
vyplne v podobe generickych vedl'ajsich
Gloh a ani pobehovanie po pomerne
prazdnom prostredi. Trojka Sla vzdy
priamo k veci, o malo urcité kazlo.
Paradoxom je, Ze predovsetkym pocas
hrania Nocturne mi prekazala ta jej
prisna linearnost', ktora v pat'ke nie je.
Tak preCo mam predsa len o nieCo radsej
trojku? Asi je to v tom, Ze pravdepodobne
som si otvorenost' v Shin Megami Tensei

hre predstavoval trocha inak. Vec sa
ma tak, Ze po tret'om Zaklinacovi uz na
dizajn otvorenych svetov a vedl'ajsich
questov nazeram Gplne inou optikou.

Dlho otakavana a dlho vyvijana hra Shin
Megami Tensei V v Ziadnom pripade
nesklamala. Toto nel'Gtostné post-
apokalyptické JRPG je vybornym titulom,
ktory sa vas bude snazit' tyrat' svojim
chcenim, aby ste boli €o najlepsi hradi.

Oproti predchadzajacim, na dungeony
zameranym dielom, sa tento sGstred'uje
predovSetkym na poriadny prieskum
vyborne nadizajnovanych otvorenych
prostredi, kde prim hra skakanie. A

aj ked' by som tych dungeonov prijal
viac, ocefiujem snahu o inovacie

a taktiez fakt, ze titul nepodlieha
modernym trendom zl'ahcovania.

\/Seobecne, hry v sériach by nemali byt'
podobné ako vajce vajcu, ale mali by
sa vyvijat' a skdsat' nové veci — a Shin
Megami Tensei \/ presne to aj robi.

Nebyt' slabsSieho technického
stavu a generickych bo¢nych dloh,
ktorych existencii vzhl'adom na
to, ako sa uz hry posunuli, vobec
nerozumiem, bolo by to za 5/5.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Atlus Atlus

PLUSY A MINUSY:

+nabozensky - slabsi technicky

zamerany pribeh stav hry
+ najotvorenejsi - generické

RPG systém v sérii vedl'ajSie questy
+ fantasticky - mensi doraz

soundtrack na dungeony

HODNOTENIE: * % % & 1Y

Generation | 23



Final Fantasy V Pixel Remaster

FINAL FANTASY V PIXEL REMASTER JE ZNAMENITE RPG, KTORE
ROVNAKO ZABAVI A PO TAKMER 30 ROKOCH

No konecne! Trvalo to sice aZ pat' hier, no
napokon to prislo. Square Enix nakoniec
predsa len vyslySalo prosby fanisikov,
aby jednotlivé diely série remasterov Pixel
Remaster dotykajicich sa prvyjch Siestich
hier z d6b 8 a 16-bitov nezl'ahcovalo a

Final Fantasy V Pixel Remaster vydalo
takmer v rovnakej naro¢nosti, aka

bola pritomna v SNES verzii. Rychlost'
levelovania, body skiisenosti, Job body,
ceny v obchodoch - vSetko rovnakeé.
Dévod na radost? Urcite. Znamena to,
Ze tym padom je pixelovy remaster
piateho dielu po tejto stranke dokonaly?
To ani nahodou. Ddvodom je, Ze ani
povodna verzia nebola nijako narocna.

S naro¢nost'ou pri Final Fantasy V je
vSak potrebné byt' vSeobecne opatrny.
Hra totiz obsahuje znamenity systém
povolani, ktory umozfuje prepinat' si
bez problémov povolania podl'a toho,

v akej profesii sa momentalne chcete
zvel'ad'ovat'. To znameng, Ze narocnost'
tejto hry vel'mi zavisi od zloZenia vasej
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partie. Z toho dévodu rad pouzivam
zhodnotenie obt'aznosti Final Fantasy V
prostrednictvom tej najtypickejsej RPG
partie, aki mdzete mat' — bojovnik, liecitel',
kazelnik a zlodej. Je to v podstate zlaty
stred, po ktorom ak sa vydate, nebudete

mat' taka v prvej polovici, moZno az

bliziac sa k dvom tretinam hry, so sibojmi
vObec Ziadny problém. Ak uz ale zalnete
kombinovat', o urcite zacnete, nakol'ko,
kto by uz nechcel hrat' za krotitel'a zvierat,
tanecnika, ¢i chemika, tak sa vam moze

stat', Ze predovsetkym siboje s bossmi
sa mdzu stat' vel'kou vyzvou, nakol'ko
vase schopnosti nemusia byt' vociich
obrane a Gtokom vel'mi G¢inné. Staci
nemat' v kritickej chvili schopnost' liecit'
alebo pouZivat' kizla tej najcernejsej
magie a uz moze byt' problém. Taktiez
si ale hru moZzete este viac zI'ahcit' tym,
Ze skombinujete povolania mystického
rytiera, samuraja a berserkera, pricom
poslednej postave nastavite Cerveného
maga schopného pouzivat' bielu aj Ciernu
magiu a z hry sa moze stat' doslova
prechadzka ruzovou zahradou.

Vo Final Fantasy V zaleZi na tom, ako sa
vyvijajd vase postavy. Na rozmanitost'
prirodzene mysleli aj tvorcovia a preto
bossovia ¢astokrat oplyvaja schopnost'ami,
ktoré mozu urcité povolania negovat' a
robit'" ich v boji prakticky nepouzitel'nymi.
Saboje s nimi byvajd vel'mi zaujimavo
nadizajnované, avsak predovsetkym v
prvej polovici hry im podraza nohy fakt,
e nemaji prili§ vel'a HP. Zivota maji
len o trochu viac, nez nejaky narocnejsi
beZny nepriatel' a z toho dévodu sa také
sboje skoncia skor ako stihnd naplno
prejavit' svoj potencial. S bliziacim sa
koncom hry sa bossom rapidne zvysuj
Zivoty aj ich schopnosti a siboje s nimi
zrazu naber( ,Dark Souls' naro¢nost'.

Viem, Ze som t(to recenziu zacal zhurta
a netradicne, no tato informacia je asi

ta najdolezitejSia z celého remasteru a
chcel som, aby vynikla medzi ostatnymi,
zvacsa nie pozitivnymi, ktoré uz tradine
(a bohuzial') patria k m6jmu repertoaru
pri recenzovani hier série Pixel Remaster.
Square Enix si na piaty diel vzalo poriadny
kus ¢asu, nakol'ko od vydania remasteru
trochu slabsieho Stvrtého dielu ubehli

uz dva celé mesiace. No vysledok je
nast'astie poznat'. Tato verzia sa sice
nevyhla technickym chybam, ktoré inak
priznali aj samotni tvorcovia hned' po

vydani a sl'abili rychlu napravu, ktora aj

po Case aj prisla, no spomedzi piatich uz
vydanych hier sa radi medzi (plne tie
najlepSie. Nakol'ko hra bola uz patri¢ne
.opatchovana’, opravené bugy prirodzene
nebudem ratat' do konecného hodnotenia.

Pribeh hry sa zacina krasne. Svitg, Iice
sinka vitajd novy den a na hradnej vezi
vidime sladko spiaceho draka. Atmosféra je

pokojna, doslova poeticka. Ni¢ nenaznacuje,

Ze uz o par sekdnd sa vsetkym I'ud'om
zmeni Zivot, a Ze nasledne moze byt' este
horsie, nez uz je. Kral' Tycoon citi nieCo
zlovestné vo svojich kostiach. Nakol'ko
nechce nechat' ni¢ na nahodu, nasada na
draka a leti ku krysStalu zodpovednému za
element vetra. Prestrih. Neznami pirati

si uvedomujd, ze vietor sa z ni¢oho ni¢
zastavil. Prestrih. Neznamy stary muz v
tras(cej sa jaskyni spoznal, Ze nieco zIé

sa stalo s vetrom, a Ze si musi pohnat'.
Prestrih. Kral' prichadza ku krystalu a ten
sa z nicoho nic rozbije na marne kasky.
Prestrih. Obrovsky meteorit sa rati k

zemi a len o vlasok minie neznameho
chlapca, ktory so svojim vernym chocobom
oddychuje pri ohnitku.Nejako takto vyzera

jeden z najlepSich Gvodov do hry Final
Fantasy vébec. Spad deja je neuveritel'ny,
mnoZzstvo udalosti, ktoré sa deji v jednej
chvili na zaciatku, nechava pracovat'
fantaziu divaka na pIné obratky. Strih je
rychly, neviete, kto s tie postavy, preco
hovoria, ¢o hovoria a ¢o s tym vietkym
ma prepanajana docinenia meteorit.
Posledna hra série, ktor( reZiroval jej
tvorca Hironobu Sakaguci, nenechava od
prvych sekdnd nikoho na pochybach, ze
toto bude epické fantasy dobrodruzstvo
s presahom priestoru i dimenzie, na
ktoré si je treba vyhradit' minimalne

50 hodin Cistého herného ¢asu.

Osobne nerad v recenziach opisujem dej
a postavy. Recenzia podl'a mia nie je o
tom, aby som v nej vyrozpraval riadny kus
pribehu, ¢i porozpraval vam o postavach,
ktoré sa postupom pribehu menia.
Spravanie postav i rozpravanie deja je
dost' individualne hodnotit', nakol'ko tu sa
neda exaktne zhodnotit' ¢o je eSte dobré
a ¢o sa tvorcom uz vymklo spod kontroly,
ako to v pripade hratel'nosti byva.

Z toho hl'adiska ma podl'a méjho nazoru
recenzia fungovat' striktne striedmo. Cize
takto. Pribeh? Epicky a uvol'neny. Postavy?
Zabavné a spravajlce sa prirodzene na
svoj vek. Sumar? Zboznujem to vsetko.
Mimochodom, tie zabavné postavy

som myslel doslova. Final Fantasy V

je na sto honov ta najvtipnejsia hra

série vobec, nakol'ko postavy saskujq,
doberajl sa medzi sebou a nachadza

sa tu hromada zabavnych situacii, z
ktorych niekedy dokonca vyprsknete

na monitor. Aj ked' ano, priznavam,

aj humor je dost' individualny.

Final Fantasy V je vo vSeobecnosti jednym
z najobl'tbenejSich dielov série. Dévodom
nie je vSak ani epicky pribeh a ani humorné
postavy, ale uz vyssie nartnuty systém
povolani. Tento remaster vychadza z

Generation | 25



povodnej SNES verzie, ¢ize dohromady

si tu budete méct' odomknat' celkovo

22 rbznych tried. Ak ste uz hrali mobilnd
verziu, ktora vysla na Steame, ta ma o Styri
povolania viac — nekromancer, delostrelec,
gladiator a vestec. Tieto povolania vo Final
Fantasy V Pixel Remaster nenajdete.

Kazdé z povolani m6ze byt' vylevelované
a kazdy level vam prida nejakd nova
Epecifickd schopnost'. Co je na tomto
systém skvelg, je to, Ze naucené
schopnosti mdzete pouzivat', aj ked'

ste uz presedlali na iné povolanie.

Teda iba v tom pripade, ak si danu
schopnost' nastavite, pricom nastavit'
si mozete vzdy len jednu schopnost' (az
na dve vynimky, povolania freelancer

a mim). To znameng, Ze si takto
mbZete vytvorit' v inych RPG hrach
nepredstavitel'né kombinacie. M6Zzete
byt' biely mag a vediet' pouZzivat' tie
najsilnejsie mece v hre a to z dévodu, ze
si nastavite schopnost' Equip Swords,
ktor( ste si predtym odomkli ako rytier.

Chcete byt' nindZom a zaroven vediet'
vyvolat' Bahamutha, ktorého bez
odomknutej Specialnej schopnosti moze
vyvolat' len summoner? Mozete. Ak chcete,
mozete si odomknat' Equip Bows pri
levelovani lesnika, aplikovat' ta schopnost'
na rytiera, ktorému date to najsilnejsie
brnenie, nasledne ho zaradit' do zadného
radu a pouzivat' tie najsilnejsie luky z
bezpetia zadného radu, pricom vas este k
tomu chrani to najlepsie brnenie. Systém
povolanivo Final Fantasy V je doslova
studnicou nekonecnych moznosti.

Samozrejme, kazdé z povolani ma urfené
aké zbrane moZze v zaklade pouzivat'

a aké brnenie si mdZe na seba obliect’,

Cize tvorcovia predsa len nastavili urcité
hranice. Prirodzene, ako som spominal,
mozete ako biely mag pouzivat' mece.

No aby bol mec najacinnejsi, musite byt'
zaradeny do predného radu, lenze ako biely
mag nemozete pouzivat' t'azké brnenie,
¢ize tym padom riskujete devastatné
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zranenia, ktoré by ste neutfzili, ak by ste
mali toho maga zaradeného vzadu. Z
druhého radu zase neudriete nepriatel'a
tak silno ako z predného. V3etko tu teda
ma svoje pre a proti a hrac ako taky

sa musi nautit' robit' kompromisy.

Final Fantasy V je najdlhSou spomedzi
prvych piatich vydanych hier. Obsahuje
dohromady tri vel'ké mapy, ktoré sa vam
postupne otvarajd a spristupfiuji tym
niekol'ko nepovinnych lokalit a aj vedl'ajSich
Gloh. Tie sa vam ale nikde nezapisuy, Cize
si ich musite drzat' zapamatané v hlave.
Ako obvykle, je aj tu postup obmedzeny
prirodnymi prekazkami ako moria, jazera
alebo hory, ktoré zabezpetuja, aby ste sa
niekam nedostali, ak sa tam eSte dostat'
nemate. Casom si véak odomykate nové
spOsoby prepravy. Lod'ou sa budete
vediet' plavit', na chrbte draka budete
vediet' lietat' ponad vodu, avsak nie
ponad hory, vzdusnou lod'ou budete
vediet' lietat' aj ponad hory. Dostanete sa
dokonca aj pod vodu, pomocou ponorky.

Co sa mi na tejto hre vel'mi paci je to,
ako vas hra odmeniuje za prieskum a
zvedavost'. Len ak budete pozorni a
skamat' ¢o sa da, zistite kde byva jedna
z hlavnych postav, Bartz (spominany
chlapec s chocobom na zaciatku) a

dozviete sa detaily z jeho minulosti. Len
opatovnym navstevovanim urcitych
lokalit sa dozviete dojemné detaily o
vzt'ahu medzi princeznou a piratom.

To vSetko je nepovinny obsah, ktory
objavite, len ak hru skutocne hrate.

Iba ak ste dostatoCne zvedavi, zistite, Ze na
piane v kréme sa da hrat!, a len ak ste esSte
raz tol'ko zvedavi, zistite, ze v inej kréme
sa da hrat' tiez a ze hranim sa zlepsujete!
Hra vas do ni¢oho nendti, ani vas k tomu
vlastne nijako nepostrci a da sa povedat!,
Ze takéto veci stretnete v podstate len
nahodou. A ja takéto nahody milujem!

S tym ide ruka v ruke dizajn dungeonov.
Ten by som svojou komplexnost'ou a
zamotanost'ou prirovnal k tym z druhého
dielu. Dungeony v tejto hre casto obsahuja
rozne odbocky do slepych uliciek, vyzadujd
od hraca interakciu s pakami, posuvnymi
pasmi a podobne, aby sa dostal d'alej,
pricom sa samozrejme mdze dostat' aj tam,
kam nechce, pokial' zaboti inde, Ci pouZzije
interaktivne objekty inak. Predovsetkym
zaverecCné Styri, ktorymi si odomknete
jedny z najlepSich zbrani v hre, st paradne.
Skoda len, e zavereny dungeon je tak
linearny a pomerne fadny v porovnani s
predchadzajlcimi. TroSku ma mrzi, Ze to
objavovanie prostredia nie je spojené aj s

objavovanim loru sveta. Predchadzajlce
hry mali kopec postav a knih, z ktorych
ste sa mohli dozvediet' detaily o svete

a jeho histérii, pricom druhy a treti diel
doslova excelovali v takomto nepriamo
rozpravani pribehu. Final Fantasy V

je bohuzial' v tomto vel'mi plytky.

V/ podstate tu neexistujd ziadne knihy
rozsirujace lore, a ani postavy, ktoré
by vam prezradili ¢o to z minulosti.
Hoci sa najde par vynimiek, predsa len
prislovie ,jedna lastovicka leto nerobi”
aj tu potvrdzuje svoju pravdivost'.

Budem sa opakovat, no to najlepsie aj na
tomto remasteri je hudba. Hoci je pravda,
Ze systém povolani jej dycha na krk. O
vylepSeny soundtrack sa postarali niekol'ki
japonski skladatelia, pricom dohl'ad nad
pracou mal samotny Nobuo Uemacu.
Kazda zo skladieb je perfektne zvladnuta
a t'azko na hudbe hl'adat' nieco zlé. Snad'
len prvy bojovy motiv ma mozno o decibel
nizsiu hlasitost' nez zvySok soundtracku,
¢o ma trosku na zaciatku rusilo, no da

sa na to zvykn(t'. Ak sa pytate, ze ako
dopadla slavna skladba Clash on the Big
Bridge? Je to doslova zhudobnené nebo.

Graficky je na tom hra miestami skutocne
vynikajico, avsak to sa neda povedat'

o vizuale ako celku. Ak originalnu

hru poznate, uz pri prvej scéne sa
zalnete chviet', ked' uvidite pridané
svietky v oknach, krasne dopliiajice
obraz nehy a pokoja. VSimnete si, Ze
polovica hradu je viditel'ne zaliata
vychadzajacim sinkom, pricom druha
strana hradu je sine¢nymi lG¢mi eSte
nedotknuta. Uvedomite si, Ze celkova
paleta farieb je omnoho prijemnejsia na
oc¢i, jemnejsia a celkovo pdvabnejsia.

V lesoch zocite hybajlce sa tiene listov
na trave, uvidite IGCe predierajlce sa

cez koruny stromov, niekde vas stretn(
zmenené textlry, inokedy vhodne doplnené
prostredie ako IG¢ne kvety, rézny porast

a podobne. Bohuzial', toto sa neda

povedat' o vsetkom, nakol'ko mapa sveta

je natvrdo prevzata z GBA verzie, pricom

do nej neboli pridané Ziadne detaily.

Square sa ani neundvali zmenit' jas,
respektive nasvietenie a teda vas ¢aka
kontrastné prechadzanie z az neprirodzene
svetlej mapy sveta do prostredia, ktoré

je neporovnatel'ne temnejsie, hrajiace
tmavsimi farbami. Vel'kd pracu si tvorcovia
nedali ani s interiérmi budov, nakol'ko v
tychto pripadoch zmenili maximalne tak
nejakd stenu, ¢i podlahu. Sprity priser

s v podstate tiez priamo vzaté z GBA
verzie, zvy€ajne bezo zmien, ¢i Gprav.

Nakoniec si uz tradi¢ne nechavam
zhrnutie toho, ¢o prinasa Pixel Remaster.
Ak ste Citali moje predchadzajlce
recenzie, tak viete, ¢o ¢akat' aj od

piatej casti. Skryté chodby si odhalené
akonahle do nich vstipite (v pdvodne;j

hre ste museli ist' s postavou naslepo),
a to aj tie, v ktorych priamo nie ste,

no nachadzajd sa zhodou okolnosti

na rovnakej obrazovke, pohyb postav
je o Cosi rychlejsi, vSade je pristupna
minimapa, ktora sa nikdy neda Gplne
vypnat', ulozit' si prostrednictvom
quicksave moZete hru kdekol'vek,
netreba vam k tomu save point, je tu
pritomny CRT filter vel'mi agresivny na
oci, ¢i v neposlednom rade aj dodnes
neopraveny vel'ky problém s fungovanim
bezdrétového ovladaca Xbox One
Controller. Je mozné, Zze nefunguja aj
iné, no k dispozicii som mal len tento.

Final Fantasy V Pixel Remaster sa
pridava k Final Fantasy Il Pixel Remaster,
aby spolu vytvorili tandem tych Gplne
najlepsich dielov vydanych v ramci

série Pixel Remaster. Systém povolani,
nepovinny obsah, skvelé postavy,
neskutocna hudba, Final Fantasy V

je jednoducho klasika, dokonca aj s
nezl'ahfenou naro¢nost'ou, ktora postihla
predchadzajlce pixelové remastery. Je
sice Skoda, ze z piatich vydanych hier za
to skutoCne stoja len dve, no este stale
je tu nadej, ze sa k nim mo6ze pridat'

aj Siesty diel. Ak teda Square k svojej
praci pristGpi patricne zodpovedne.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Square Enix Square Enix

PLUSY A MINUSY:

+vynikajaci - Pixel Remaster
systém povolani Wvylepsenia”

+ grafické vylepSenia - mensi doraz na lore

+ kopec nepovinného - prva polovica hry
obsahu je vel'mil'ahka

+ genialny soundtrack

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

Halo Infinite

DOKONCIT BITKU... OPAT

V hernom svete je malo prikladov titulov,
ktoré by boli tak spaté s existenciou
platformy, ako sii séria Halo a Xbox.
Dalo by sa povedat', Ze bez masivneho
Gspechu prvych dvoch hier by tu dnes
konzola od Microsoftu nebola. Jednotka
polozila zaklady FPS hier na konzolach
a dvojka zas polozila zaklady online
multiplayeru na konzolach. Po necelych
dvadsiatich rokoch vsak vydanim Halo
5: Guardians nastala kriza identity. ist'
nahanat' fanasikov Call of Duty, alebo
sa spoliehat' na to, Ze fanasikovia, ktori
nam boli verni 20 rokov, nam budi verni
nad'alej? Odpoved'ou je Halo Infinite.

Halo Infinite sice nema Gdel niest' na
svojich pleciach celG znacku Xbox (na to

je tu uz aj Forza, Gears, The Elder Scrolls,
Fallout a d'alSie), no aj tak boli o¢akavania
vel'ké a hlavne nenaplnené po prvom
predstaveni titulu v jali 2020. Ro¢ny odklad
bol nevyhnutny a hra sa vracia spat' v ovel'a
lepSej forme. Otazkou vsak je, &i to stadi.
Uvod je bombasticky, zmatotny a zaroven
prijemne elegantny. Vlajkova lod" UNSC
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Infinity je napadnuta frakciou Banished.

TG hraci Halo Wars 2 dobre poznajd, no pre

tych, ktori nemali td Cest', povieme, Ze ide o

pocetna frakciu, ktora nahradila zoskupenie
Covenant, teda predchadzajlcich ,zlych”.

Ich lidrom je nel'Gtostny Atriox, ktory

vedie aj tento konkrétny (tok a Infinity po
kratkej chvili pada aj s Master Chiefom

na palube. Po nejakom ¢ase ho najde
postava chytro pomenovana Pilot, ktora sa
jednoducho chce dostat' pre¢, no objavenie
nového Halo prstenca s oznacenim

Zeta Halo vsetko meni. Banished

musia byt' zastaveni za kazda cenu.

Elegancia pribehu spotiva v jeho
paradoxoch. Hoci by Gvodné cutscény mohli
naznacovat', ze opat' budeme zachranovat'
svet a do urcitej miery to aj je pravda,

tak v skutocnosti je pribehova stranka
ovel'a komornejSia. Tyka sa Chiefa, ktory
musi znovu bojovat' za I'udstvo, a jeho
nezahojenych ran zo straty Cortany, ktord
technicky nahradza nova Al The Weapon,
ktorej viak pre udalosti z Halo 5: Guardians

neveri. Potom je tu spominany Pilot, ktory
za svojou maskou zmatkara schovava
necakané tajomstva. Banished zas prisli

0 svojho vodcu Atrioxa a aby toho nebolo
malo, Zeta Halo skryva tajomstva so svojimi
postavami. Je toho vel'a, no je to povedané v
ovel'a osobnejSej podobe, comu napomaha
Styl cutscén, ktory ste mohli vidiet' napriklad
v God of War. Rozhodnutie sdstredit' sa na
mensi pocet postav s lepSie vykreslenymi
motivaciami sa vsak urcite vydarilo.

Chief a jeho vzt'ah s The Weapon sa
postupom hry krasne krystalizuje a hoci
na svojich cestach narazia na rézne
nebezpecenstva, ich vzt'ah je vzdy v
samotnom centre. Chvalyhodné je aj

to, Ze Stadiu 343 sa konecne podarilo
vytvorit' pribeh, ku ktorému nepotrebujete
(itat',.extended universe’ v podobe knih.
Je jasne zrozumitel'ny a to aj napriek
tomu, Ze hrac tusi, Ze postavy majd svoju
historiu. Jej znalost' v tomto pripade
pomdZe, no nie je vyzadovana, podobne
ako hranie predchadzajicich Halo titulov.
Preto aj ten privlastok ,jemny restart’.

Ked' pred vydanim Stidio 343 hovorilo

0 tom, Ze Zeta Halo je prvou otvorenou
Halo hrou v histérii, mnoho fansikov sa
pravom obavalo, Ze sa dockame tzv. Far
Cry formulky — otvoreného sveta, ktory
oh(ri tak maximalne svojou rozlohou a
lezenim na veZe. Tu mdzeme, nast'astie,
skonstatovat), Ze to tak nie je. Ak by sme
mali najst' nejaké vhodné prirovnanie k
zanrovej konkurencii, tak by to bolo skér
nieto na 5tyl série Crysis. Ano, Zeta Halo
pontka masivnu slobodu v postupe d'alej,
no neopUst'a to, ¢o robilo sériu vzdy silnou.

\/yvojari totiz umne kombinujd Casti, kde sa
pohybujete po otvorenom svete, s klasickymi
linearnymi Halo misiami, na ktoré sme
vSetci zvyknuti. Tieto pdsobia ako dungeony
- nie sG sG€ast'ou otvoreného sveta, akurat
do nich z neho prichadzate. Oba typy misii
majl svoje silné a aj slabé stranky, noich
variacia je to najdolezitejSie. V Case, ked'
mate pocit, Ze vas omrzelo prechadzanie

po koridoroch, ktoré I'udstvu zanechala
frakcia Forerunner, tak vas vyvojari vypustia
do novej otvorenej oblasti, kde mdZete
experimentovat', ¢o vam hrdlo raci.

Celé to drzi pokope vd'aka faméznemu
sGbojovému systému. Nepriatelia s na
pomery dnesnych FPS vel'mi inteligentni.
Neboja sa najst' na bojisku silnejsie
zbrane, aby vas efektivne zloZili k zemi,
neboja sa vas obchadzat' a pouzivat'
viaceré taktiky — kombinovanie r6znych
typov nepriatel'ov na bojisku v jednom
momente vam na vysSich obt'aznostiach
spravi zo zivota peklo. Chief vsak nie je
Ziadne orezavatko a je po zuby ozbrojeny
na boj s nepriatel'mi. Halo si zanechalo
tradicnd formulku dvoch I'ubovol'nych
zbrani, po dvoch z kazdého typu granatov,
no tentokrat do mixu pridalo prislusenstvo
v podobe vystrel'ovacieho haku, senzora,
Gskoku a Specialnej steny, ktora pohlti
nepriatel'skd pal'bu.Najdblezitejsim
prvkom je bez debaty vystrel'ovaci hak, jeho

pomoc totiz vyuZijete pri pohybe a aj pri
boji. A hranie s nim je nesmierna zabava.
Ked' sa naucite, ako vyuzivat' jeho silné
stranky, tak to vyrazne rozsiri vase taktické
moznosti. Hak v5ak ani nahodou neubera z
ostatnych aspektov sibojového systému.

343, paradoxne, nerozsirilo arzenal zbrani,
ale ho masivne okresalo. Dévodom je
redundancia. V poslednych dvoch Halo
tituloch dostala takmer kazda rasa vlastnd
formu tych istych zbrani, no to nemenilo
ni¢ na fakte, Ze sG to rovnaké zbrane, len
maja iny skin. To sa zmenilo, obet'ou sa
stala hromada zbrani, vd'aka omu je
arzenal omnoho pestrejsi. Kazda zbran

ma jasne definovand roly, silné aj slabé
stranky a sandbox obohacuje svojim
vlastnym sp6sobom. Prave sandbox,
schopnosti, nepriatelia a zbrane spdsobuj(,

Ze hranie nenudi ani v otvorenom priestore.

Infinite totiz pondka niekol'ko vel'kych
prostredi, ktoré st okrem vchodov do
hlavnych misii aj priestorom, kde sa
odohrava vsetok ,vedI'ajSi obsah’.

Dobrou spravou hned' na zatiatku je to,
Ze cela hra sa da prejst' bez toho, aby ste

na nich nejakym sp&sobom participovali.
Nepotrebujete naplnat' ziaden meter,
ktory by vam nasledne odomkol d'alSiu
hlavnG misiu. Vedl'ajSie misie sG preto,
aby vam ul'ahtili postup d'alej. Budete v
nich likvidovat' Specialnych nepriatel'ov
a za odmenu dostanete Specialne
varianty existujcich zbrani, ktoré si
nasledne mozete zobrat' do boja.

Ni€enie nepriatel'skych zakladni vas zas
odmeni menou Valor, pricom vd'aka nej
si viete na mapu zoslat' tank, pripadne
iné vozidlo. Alebo vas obst'astni
pritomnost'ou prezivsich UNSC vojakov,
ktori vam casto efektivne pomdzu v baji.

Cely tento vedl'ajsi obsah sa vsak
stava zabavnym prave vd'aka
vybornému sandboxu, ¢o len dokazuje,
ze ked' zvladnete zaklad, tak nan
mozete nabalit' prakticky hocico.

Jediné, €o mi v kampani vyrazne chybalo,
boli traditné misie vo vozidlach, ktoré sa

v hlavnej kampani nenachadzajd. Teda...
jeden pokus tam je, no na pomery Halo je
to celkom malo. Vacsina Casu stravena za
volantom nie€oho je tak &isto o tom, Ze si
ho privolate a chcete sa trochu vyblaznit'.
A ked'Zze sme v roku 2021, tak ani v Halo
Infinite nechybaja lite RPG prvky. Tie sa
dotykajd iba spominaného prislusenstva,
ktoré si vylepsujete zbieranim tzv. Spartan
Cores rozmiestnenych po otvorenom svete.

Na zahodenie nie je ani dizka kampane,
ktora vyrazne prevysuje vSetky hry

v sérii, a to aj v pripade, Ze budete
nahanat' vyhradne hlavné misie.

Co v3ak vizual? To bola asi najviac
kritizovana vlastnost' titulu pri neslavne
znamej prezentacii z minulého roka. Asi
netreba pripominat’, Ze krok vpred je
masivny. Prostredie je obrovské s podporou
cyklu striedania dfa a noci, interiéry sa
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pekne detailné, no to vSetko pri zachovani
jednoduchého vizualneho Stylu, ktory

sériu preslavil. Nejde o Ziadnu next-gen
vec, z ktorej by vam padla sanka, no Halo
Infinite vyzera pekne a funguje v stabilnom
framerate 60 (alebo 120) FPS, ¢o urcite
ocenia vsetci. O hudbe sa takmer ani nema
zmysel bavit'. V tomto svete neexistuje Halo
hra, ktora by mala zIy soundtrack a to plati
aj pre Infinite. Skladatelia ocividne Cerpali

z masivnej historie série, no nezabudli ani
na svieZe nové prvky a vysledkom je jeden
z najlepsich soundtrackov tohto roka.

Technicky jediné vacsie vyhrady, ktoré ku
kampani Infinite mam, sa tie, o ktorych
sme vedeli uz pred vydanim. Kampan

totiz zatial' nepodporuje co-op, ¢o je vo
svete Halo kardinalny hriech. A taktiez je

tu prekliatie menom live service. Ak ste

to totiz zachytili, Infinite je na dihd dobu
poslednou Halo FPS hrou a postupom ¢asu
sa docka rozsireni do multiplayeru, ale aj do
kampane, kde budeme pokracovat' v boji na
Zeta Halo. To ale znamena, ze hoci mnoho
pribehovych aspektov a tém sa pekne
uzavrie, stale je tu aj hromada otvorenych

a nezodpovedanych otazok a jednotlivych
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pribehovych linii. Nie je to vSak tak, Zze po
skonceni kampane ostanete nahnevani. Ide
skor o td spravnejsiu formu cliffhangeru —
ked' chcete po dokonéeni kampane viac, no
vase prahnutie po pribehu bolo do uritej
formy naplnené. Co je aspekt, s ktorym

ma obrovské mnozstvo live service titulov
vel'ky problém. Charakterizoval by som aj
d'alsi problém, no to uz by sme sa dostali do

teritoria spojlerov, preto poviem iba to, ze sa
to tyka variability prostredia v otvorenom
svete. A Gplne poslednou vyhradou je to,

Ze prepinanie medzi jednotlivymi typmi
granatov a prislusenstvom na gamepade

je kostrbaté a ¢asto vy(sti v to, Ze pri boji
zomriete, pretoZe si neviete zapamatat'
kombinaciu, ktorou si navolite vystrel'ovaci
hak a namiesto neho vypustite Stit.

Multiplayer je vSak uz ina pesnicka. Ide totiz
0 najlepsi Halo multiplayer od ¢ias Halo 3 a
to nie je nieco, Co by mali hraci podcenovat'.
Malokedy som narazil na multiplayerovku

s tak skvelym balansom hned' pri vydani.
Mapy, zbrane, prislusenstvo... vietko
funguje v takmer dokonalej harmanii, a

to, Co v nej nefunguje, mézeme oznacit'

za nepodstatné drobnosti. Halo Infinite
ponlka Standardny arena multiplayer,
ktory uz nie je vdnesnej dobe vel'mi

beZnou zalezitost'ou. Hradi zacinaja s
rovnakou vybavou a kl'Gtom k vit'azstvu

je nielen presna muska, ale aj koordinacia

a ovladnutie map a predmetov, ktoré s(

na mape. V/yvojarom sa dokonca podarilo
vyriesit' vecnd dilemu série Halo — mat’

¢i nemat' Sprint? Vysledkom trojherného
skimania je stav, ked' tu Sprint sice existuje,
aby dal hracom paocit, Ze sa pohybujd rychlo,
no nie je natol'ko Gcinny, aby rozbil déraz,
ktory séria kladie na poziciu na mape a
tresta za chyby, ktorych sa dopustite.

Zakladné mechanizmy hratel'nosti sd
to najdolezitejSie, Co musi v takomto
titule fungovat, preto je skvelé, ze

sa to vyvojarom podarilo. Co véak
d'alSie piliere? Tam sme uz narazili.

Hra ponlka niekol'ko Standardnych hernych
maodov — Slayer, Strongholds, Oddball,
Capture the Flag ¢i One Flag. Vratil sa aj

Big Team Battle, ktory ma svoje vlastné
maody. Vel'ké mnoZzstvo tradi¢nych médov
ako King of the Hill, Infection, SWAT

Ci Fiesta vsak nepochopitel'ne chyba.
Paradoxom je, ze v hre sa nachadzajq,

no stddiu 343 prislo ,genialne’ vhodné
pouzit'ich ako ¢asovo limitované mady
pocas hernych podujati. A hoci komunitny
manazeér uz potvrdil, Ze po spdtne;j

vazbe hracov to prehodnocujd, je celkom
smutné, Ze ich to v prvom rade napadlo.

Dalsim dost' vel'kym problémorm je
nemoznost' zvolit' si konkrétny mod

na hranie. Infinite ponika hodnotené a
nehodnotené zapasy, no vzdy vas hodi do
rotacie zakladnych médov bez moznosti
vol'by, ¢o je vel'mi otravné. Naozaj
niekedy nemam naladu na Capture the
Flag a takto funguje psychika mnohych
hracov, ¢o spdsobuje, Ze ¢asto po naditani
zapasu zistite, ze niekol'ko hracov zapas
opustilo, pretoze sa im tiez nechce

hrat' tento konkrétny mod. Hlavne je to
nepochopitel'né z toho dévody, ze hra je
free-to-play a preto vlastne neexistuje
Sanca, ze vacsie mnozstvo playlistov by
sposobilo problém s dizkou matchmakingu.

Poslednym vel'kym problémom multiplayeru
je systém vyziev, ktory funguje ako spésob

levelovania Battle Passu. Nie, nekritizujem
fakt, ze Battle Pass je plateny, ked'ze Halo
Infinite je free-to-play a mikrotransakcie
s( v takychto tituloch samozrejmost'ou.

Kritizujem to, Ze vyzvy s( prilis Specifické
pre ich vlastné dobro. Hraci s totiz pri
snahe o ich splnenie ndteni nehrat' ¢o
najefektivnejSie pre potreby zapasu

a timu, ale ¢o najefektivnejsie pre
potreby ich unikatnych vyziev. Cov
zapasoch, ked' vam ide o zlepSenie
v hodnoteni, nie je prave idealne.

Svetlo na konci tunela vsak existuje.
VSetky tieto problémy s totiz nieco, ¢o
sa da vyriesit'. A faktom je, Ze zaklad
hratel'nosti je tak skvely, ze po ich
odstraneni pbjde o jednu z najlepsich
multiplayerovych FPS hier na trhu.

Verdikt

Co teda ten vel'ky Halo Infinite? Podarilo
sa Stldiu 343 na treti pokus vytvorit'
hru, ktora uspokoji fan@sikov? Do vel'kej
miery ano. Infinite ponaka skvelq,

no prekvapujdco zdrzanlivd kampan
pInG novych poznatkov a zazitkov.
Pon(ka otvorené prostredie, ktoré vsak
nie je otvorené na Gkor zabavnosti a
roznorodosti. Pondka skvely dizajn
sandboxu a sbojového systému, ktory
je obohateny o prislusenstvo. VV prvom
rade je vSak hra vel'mi zabavna.

A multiplayer? King is back... v momente,
ked' sa vyhladi vSetko naokolo. Halo
Infinite tu totiZ s nami bude vel'mi dlho a
v takejto podobe sa nan vel'mi teSime.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS 343 Industries Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ skvely dizajn - chybajdci co-op
sandboxu, v kampani pri vydani
sGbojov, umelej - niekol'ko problémov
inteligencie a misii s modmi

+soundtrack v multiplayeri
a vizualny dizajn a v Struktare vyziev

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Atom RPG: Trudograd

ATOM RPG: TRUDOGRAD JE PERFEKTNYM ,POKRACOVANIM* PERFEKTNEJ RPG

Atom: Trudograd je bud' sakra vel'kou
.standalone” expanziou, alebo trochu
okliestenym pokracovanim pévodného
Atomu - je takmer nemozné presne

to urcit'. Zalezi vsak na tom? Za

dobri cenu ziskate hodiny a hodiny
zabavného obsahu, ako na mieru Sitého
pre vSetkych fanGsikov pdvodnych
dvoch Falloutov, ktorymi s Atom a
Trudograd vyrazne inspirované.

Trudograd je prilis centralizovany na to,
aby islo o plnohodnotné pokracovanie
Atomu, no scasne prilis obsiahly

na obycajnd expanziu. Ide o nieco
medzi, hoci oficialne je Trudograd
priamym pokracovanim Gspesnej
vychodoeuropskej RPG povazovanej za
skutocného nastupcu Falloutu. Ak ste
o Atome eSte nepocCuli a povazujete sa
za fan@sikov prvych dvoch Falloutov,
dbrazne vam odpord¢am zvazit' kipu
tejto hry. Rozoberat' ju vsak hlbsie
nejdem, vSetko potrebné som uz totiz
zhrnul v nasej recenzii na Atom RPG.
Do istej miery sa v8ak tomuto kroku
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nevyhnem a opakovat' sa budem, pretoze
Trudograd ma td istd DNA, len vyzorovo
je trochu ucesanejsi. Ocividny je graficky
posun a aj to, Ze vyvojari mali na toto
pokracovanie viac penazi nez pri prvej
hre. Od Gvodného hraného filmu az po
zaverecné titulky, autori vylepsili, Co

sa vylepsit' dalo, a nezmenili, ¢o malo
ostat' rovnaké. Vracajl sa tak t'ahové,
taktické siboje, trochu nevybalansovana
herna ekonomika, ale aj hibavé a pestré
dialégy ¢i misie plné prekvapent.

Oproti prvému dielu len
jemnejSie novinky

Trudograd navySe obsahuje, oproti
prvému Atomu, viacero vylepSeniv
zmysle prehl'adnosti a lepSej hratel'nosti.
\/yvojari sa ocividne poucili z feedbacku,
ktory im dali hraci, a niektoré, predtym
krivajace mechaniky upravili k vSeobecnej
spokojnosti. Obe hry sa najprv nachadzali
vo faze skorého pristupu, no na rozdiel
od mnohych inych takychto projektov
neslo o ziadny turbulentny vyvoj ¢i

kvalitativny skok dopredu. Je jasné, ze
vyvojari mali od zaciatku jednoznacnd
viziu toho, ¢o chcd robit', a oividne boli
pre cel( vec poriadne zapaleni, ked' to
dotiahli do takého Gspesného konca.

\/ysledkom je hra Atom: Trudograd,
ktora sa sice profiluje samostatny diel,
ako nie¢o vhodné aj pre novych hracov,
zatial' nazasvatenych do tajov tohto
ruského Falloutu, no nie je to Gplne tak.
Trudograd je tak tesne spaty s pruym
dielom série, Ze si nem6zem pomoct'

a musim jednoducho napisat’, Ze ak
chcete zacat' svoje dobrodruzstvo v
post-apokalyptickom Rusku tu a nie v

pbvodnej, prvej hre, ukratite sa o mnohé.

Plynuly prechod
z vidieka do vel'komesta

Trudograd v prvom rade podporuje
nielen vytvorenie Gplne novej postavy,
ale prenos tej starej z pévodnej hry.
Stadi pri Starte novej hry jednoducho
importovat' postavu, resp. uloZen(

poziciu, a odrazu nezacnete ako Gplny
zelenact a kadet-zaciatocnik, ale vSetky
vase znalosti, skdsenostné body

a dokonca aj Specialne schopnosti
nadobudnuté vd'aka splneniu urcitych

misii v Atome sa prenes( do Trudogradu.

NielenZe to robi naslednd hru o dost'
I'ahSou, ale hlavne mate pocit kontinuity
nielen po stranke pribehu, ale aj ¢o sa
vasej postavy tyka. Vasa stara parta,

s ktorou ste v prvej hre zmenili osud
sveta, sice isla svojou cestou, no to
neznamena, ze vsetko, o ste si v
poévodnom Atome tvrdo vydreli, za tych
par mesiacov, ktoré delia pribehy prvej

a druhej hry, stratilo.Tato mechaniku
povazujem za absoldtne skveld, pokial
ide o RPG. Ak ste niekedy hrali Gothic,
urcite si spominate na to, Ze zatial' o
ste boli na konci prvého dielu ako maly
boh, na zaciatku druhého ste boli zase
troska — a to isté platilo aj pri zaciatku
tretieho dielu. Rovnako to plati napriklad
aj pri nadchadzajicej novej RPG Elex II.

Ale naspat' k Atomu. Ak sa rozhodnete
hrat' Trudograd predtym, nez prejdete
Atom, budete si musiet' vytvorit' novd
postavu, nepopisany vykres, Cisty Stit.
Paokial' ide o pribehovl nadvdznost, ta
je znacna, hoci rekapitulacia na zaciatku
vam dokaze vysvetlit' kl'GCové udalosti
tak, aby ste boli v obraze. Najviac by

mi vSak v tejto alternative prekazalo

to, Ze Trudograd, podobne ako Atom,
exceluje v dialogovych moznostiach a
mnozstve rieSent, ktoré misie poskytuja.

Inak povedané, na to, aby ste si mohli
vychutnat' maximum obsahu, potrebuje
vasa postava rozvijat' aj také vlastnosti
ako charizma, vdimavost' i intelekt — na
strane druhej ide o klasick( hardcore
RPG, kde podcenenie bojovych stranok
tvorby postavy znamena utrpenie
neskdr v hre. Vysledok je teda jasny:

potrebujete kazdy jeden sklsenostny
bod, kazdl vyhodu, kazdy perk, ktory
dokazete schrastit'. A tych je pri
vytvoreni novej postavy dost' malo.

Atom, to je hotova veda

Ak si neprenesiete postavu z Atomu,
nebudete mdct' t'azit' z uz ziskanych
perkov ¢i skillov, ktoré si na zaciatku
Trudogradu, pri tvorbe (resp. exporte)
postavy viete znova rozdistribuuovat'.
Je to systém, ktory je férovy, ale
nelGprosny — znacne zvyhodnuje uz
stalych fandsikov, pretoZe ti si uz
pociatocnym "peklom" presli v prvej
hre. Tych novych to ¢aka teraz.

Atom aj Trudograd su totiz hry postavené
na principe starych RPG, kde zatinate
ako posledna nula, no postupne sa
stavate silnejSim a silnejsim, aZ ste
nakoniec silou, s ktorou treba ratat’,

a vacsinu nepriatel'ov vd'aka skvelej
vybave a schopnostiam roznosite na
kopytach. Tym vSak nechcem povedat',
Ze ak si prenesiete postavu, mate

vopred vyhrané — no vase dobrodruZstvo

je vsak znacne ul'ahcené. Do vel'kej
miery tomu pomaha aj to, ze uz
skratka mate potrebné know-how.

Ako som totiz uz vySSie napisal,
Trudograd ma rovnakd DNA ako jeho
starsi brat. V jadre sa nezmenilo
ni¢, len to je celé, po technickej a
vizualnej stranke, o krok napred.

Mesto, ktoreé prezilo
koniec sveta

Ako uz nazov napoveda, pribeh sa
odohrava v meste Trudograd a jeho
blizkom okoli. Ako agent prisne tajnej
vojenskej organizacie Atom — Cerstvo
povyseny na hodnost' majora za zasluhy
z prvej hry — vas velenie vysle do
poslednej fungujicej ruskej metropole,
az tak vel'mi nepoznalenej tret'ou
svetovou vojnou, aby ste nasli jedinG
vec, ktora dokaze zachranit' posledné
zvysky l'udstva pred zahubou.

Hlavny pribeh — hoci znie neoriginalne —
je v skutocnosti solidny, no ako som uz
pisal vyssie, Atom aj Trudograd exceluja
v tom, ako si vasa postava robi meno v
tomto povojnovom svete, vo vedl'ajsich
misiach, v spoznavani novych postav, ich
osobnosti a pribehoch. Dialégy st bohaté
a prepracované, charaktery rozne. Vhodny
pristup v danej situacii v kombinacii s
potrebnymi znalost'ami mdzu otvorit'
mnoho dveri, no nedspech ¢i neznalost'
majl podobne razny opacny efekt.

Niekedy statfi, Ze zvolite zIG moZnost' v
dialégu,a postava s vami uz neprehovori.
Naopak, vhodny pristup vam hocikedy
vie spristupnit' cesticku, o ktorej ste
predtym nemali ani tusenia. Boj je
takmer vzdy moznost', no ak patrite -
podobne ako ja — medzi fanatikov, ktori
sa snazia z obsahovej stranky vytrieskat'
maximum, nie prave optimalna.
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Opatrne, chyby sa s vami
budi vIacit' az do konca

Atom: Trudograd je, podobne ako
predchodca a takmer identické, hoci
trosku neohrabanejSie dvojca, nelprosny.
Ak si zle na zaciatku vytvorite postavu,
ak zanedbate niektora z délezitych
charakteristik, budete tym trpiet' cell
hru. Na druhej strane to vSak dodava
vahu kazdému jednému investovanému
bodu schopnosti; pokial' ide o vasu
postavu, ni¢ nie je balast, vSetko ma svoje
pre a proti. Neuvazenymi rozhodnutiami
si moZete zneprijemnit' Zivot, no ani
absolldtna opatrnost' vam nezaruci, ze
vzdy vSetko zvladnete podl'a predstav

a Ze spinite kazdy jeden dialégovy ,skill
check’. Vhodnou kombinaciou viak
dokazete vytvorit' postavu, ktora bude
schopna po vacsine stranok, no ak
pOjdete naslepo, nemate Sancu - aj preto
je lepSie prejst' najprv Atom, aby ste v
Trudograde vedeli, akou cestou sa uberat'.

Atom aj Trudograd s RPG hrami, o
ktorych by ste si najprv mali hodinu
precitat' na réznych férach, kym sa
konelnete date na vytvorenie postavy.
Nie je to pre kazdého, uznavam, ale

to, koniec koncov, Zziadna hra. Znie to
komplikovane? Nuz, ano, ale to je Atom
— strelenejsi a naroc¢nejsi nez Fallout, a
takmer vo vSetkom prepracovanejsi. Je
to skuto¢ne duchovny nastupca kultovej
post-apo RPG z dielne stddii Interplay

a Black Isles, a je naozaj obdivuhodné,
ako ,premakani’ hru dokazala vytvorit'
hfstka vychodoeurépskych vyvojarov.
Atom a Trudograd sa totiz po vacsine
stranok dokazu merat' s vel'kymi titulmi,
ktoré majd na konte ovel'a vacsie znacky.

GOTY 2021?

Je trochu paradox, ze Atom Team zjavne
nemal najkreativnejsi chvil'ku, ked'
vymysl'al nazov pre svoje stidio, no hry,
ktoré vytvorili, patria k najkreativnejsim
pocinom, aké som za posledné roky
videl. Az miestami Zasnem nad tym,
ako vel'mi dokaze mat' Atom, ktory je
na prvy (@ mozno aj na druhy) pohl'ad
neskryvanym ,rip-offom” prvych
Falloutov, vlastn( identitu. Vyvojari sa
naozaj vyrazne inspirovali predlohou,
dokonca aj systém tvorby postavy

je kdépiou slavneho S.P.E.C.LLA.L., no
identicky obal v sebe ukryva duchaplny,
trochu streSteny, trochu neohrabany,
no zavse originalny a zabavny klenot,
ktory povazujem za jednu z najlepsSich
hier rokov 2020 a 2021. Ak ste uz Atom
hrali, alebo ho nebodaj aj presli, a
premysl'ate nad tym, i si zadovazit' aj
Trudograd, odpoved' je jednoznacna —
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urcite, stopercentne ano. VVyvojari sa sice
v Atome vyrazne inSpirovali Falloutom

a je to citit' takmer vo vSetkom, no
sGcasne dokazali vytvorit' svoj vlastny,
originalny a napadity svet, za ktory by sa
nemuselo hanbit' ani vacsie stadio, nieto
eSte maly tim nezavislych vyvojarov.

Trudograd je podobny Atomu, prinasa
spat' tie isté kvality, tie isté mechaniky.
V/Setko, o ste milovali na Atome, zaziva
v Trudograde comeback, a sG¢asne sa
pritom moZete tesit' na nové postavy,
nové lokality, nové misie a mnozstvo
d'alSieho. To vSetko navySe sprevadzaj
trochu ucesanejsie ficurky v podobe
prehl'adnejsieho inventara, moznosti
vylepSenia zbrani a niekol'kych

d'alsich, uzitocnych noviniek.

Sadruh tank, ktory fici na diesel

Za spomenutie urcite stoji napriklad
ruska verzia falloutovského ,energo-
brnenia’, len s tym rozdielom, ze nejde
o klasickd zbroj, ale skor o futuristicky
exoskelet, aky do série uviedla Bethesda
vo Falloute 4. Vd'aka tejto vybave sa z
vas stava chodiaci tank, ktory navyse
dokazete vylepSovat' a zvySovat' jeho
smrtiacu efektivitu. Toto brnenie hru
sice vyrazne ul'ahCuje, no budete
potrebovat' vel'ky obnos rublov, aby
ste si ho mohli zadovazit'. To je mozno
jedna z mala veci, ktoré mi na Atome,
o sa kreativneho hl'adiska tyka,
prekazali — Ze najlepsi predmet v celej
hre si mézZete skratka kipit' namiesto
toho, aby ste si ho zaslGzili, aby ste ho
objavili kdesi v podzemnom bunkri, ako
zapada prachom, pripadne, aby ste z
neho vytiahli kostru predchadzajdceho
majitel'a, zatial' ¢o sa vas rdti horda
mutantov. Nie je to ako trojzubec, ktory
pod vplyvom €arovnych hib dostanete
od rybich bojovnikov za to, ze mate
vymaxovany atribat ,St'astia’, pretoze

ste kratko predtym vypili dve vodky, dve
piva a niekol'ko d'alSich druhov alkoholu.

Znie to Sialene? Urcite ano, ale to je ta
prava krasa Atomu. Nikdy neviete, ¢o
vas stretne za d'alsim rohom. Mozno
oslobodite z vdzenia tajomného nindzu,
ktory vam necha svoj unikatny mec.
MoZno dostanete za Glohu vyhodit' do
vzduchu lod' s otrokarmi. Mozno sa
z(Castnite nefalSovanej Iipeze a mozno
si v miestnom verejnom dome vypytate
.nieco Specialne’ a bordelmama vas
zavedie za obrovskym a zmutovanym...

Ale to vam neprezradim,
vysk(sajte sami. Budiz Atom!

Verdikt

Ak ste hrali staré Fallouty, budete
nadseni, ak obl'ubujete klasické RPG

s t'ahovymi sbojmi a koSatymi
dialégmi, bude vas to bavit'. Séria Atom
je mierne strelenym indie klenotom,
ktory by si jednoznacne zaslazil viac
pozornosti nez sa mu dostava. Obe hry
nielenze dokazali prekrocit' tiefi svojej
falloutovskej predlohy, ale talentovanym
kreativcom z Atom timu sa podarilo
vytvorit' podmanivy a originalny svet,
ktory sa, difam, Trudogradom neskondi.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

RPG Atom Team Atom Team

+ zaujimavé postavy, - trochu
dialégy a misie narocnejsie pre

+ napadité, kuriézne, .mainstreamovych"
s dérazom na ¢i novych hracov

vedl'ajSie misie

HODNOTENIE: 'S B e e ¢

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV

progamingshop.sk

mP3. .SK

mosiLng
TeLeFond

PLAY GO SMART

LIVE EASY*"PLAY*HARD



ASUS Zenbook 14X OLED (UX5400)

Tento prémiovy, tenky a I'ahky notebook
ponitka mimoriadne jasny 14-palcovy
NanoEdge OLED displej s technologiou HDR
a rozliSenim az 4K. Tento nadherny displej

s tenk{ymi ramikmi vyuZiva pomer stran
16:10, ktory poskytuje o 18 % vacsi vizualny
pracovny priestor ako Standardny displej s
pomerom stran 16:9.

.............................................................................

Huawei MateView GT

34" verzia vas ocari rozliSenim 3440 x 1440

Herny monitor MateView GT bude k dispozicii
v dvoch vel'kostnych verziach - 34 a 27 palcov. v pomere stran 21:9 a v pripade 27" verzie
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Zenbook 14X OLED pohana procesor
Intel Core az do i7 11. generacie. Jeho
vykon zvysuje technoldgia ASUS
Intelligent Performance Technology a
doplfia ho dedikovana graficka karta
NVIDIA GeForce MX450. K dispozicii je
tiez bezdrbtové pripojenie Intel WiFi 6,
ktoré zdokonal'uje technoldgia ASUS WiFi
Master Premium s funkciami ASUS WiFi
Stabilizer pre zniZzenie rusenia a ASUS WiFi
SmartConnect pre optimalne pripojenie.

Zenbook 14X OLED zaujme hribkou iba
16,9 mm, no aj napriek tomu pondka
kompletn( portovi vybavu — USB-A port,
dva porty USB-C s technolégiou Thunderbolt
4, Standardny HDMI port, Citacku microSD
kariet a audiokonektor. Notebook disponuje
vysokou odolnost'ou, pretoze spiia
vojenské Standardy MIL-STD-810H z
hl'adiska spol'ahlivosti a odolnosti, a potesi
aj mnozstvom praktickych detailov, ako je
snimac odtlackov prstov v napajacom tlacidle
a inovativny touchpad ASUS ScreenPad.

ASUS Zenbook 14X OLED (UX5400)
je dostupny za 1349 EUR.

.......................................

ziskate pomer stran 16:9 a rozliSenie
obrazovky 2560 x 1440. Ultra zakrivena
obrazovka 1500R poskytuje vSetkym
uZivatel'om pohlcuijiici zaZitok.

Farebny gamut je filmovej Grovni. Monitor

je starostlivo kalibrovany podl'a profesionalnych
zasad a prisnych Standardov, aby bola
dosiahnuta presnost' farieb AE<2. /d'aka tomu
poskytuje presn( reprodukciu farieb a zaroven
Zivé a autentické vizualne prvky. NawySe podporuje
vysoky jas - az 350 nitov, kontrastny pomer
400011 a zobrazenie s vysokym dynamickym
rozsahom HDR 10, ktoré oZivi kazdy detail.

Pri displejoch vSeobecne plati, ze ¢im vySsia
obnovovacia frekvencia, tym plynulejsi zaZitok
20 sledovania. Monitor dosahuje pdsobivd
obnovovaciu frekvenciu 165 Hz. Huawei
MateView GT prichadza s kompletnym
wberom portov, vratane HDMI 2.0, DisplayPort
1.2 a nabijacieho USB Type-C, vd'aka ktorej
nebude mat' pouzivatel' problém pripojit'
akykol'vek druh potitaca alebo hernej konzoly.
viac. Huawei MateView GT je k dispozicii

za 389 EUR (27"), resp. 529 EUR (34").

TP-Link RE550

TP-Link predstavuje extender RE550, ktory dokaze
I'ahko rozsirit domacu bezdrdtovd Wi-Fi siet,
a to s podporou Standardu Wi-Fi 5 (802.11ac).

Stabiln( siet' vd'aka tomuto zariadeniu ziskate

na ploche az 1115 m2. Maximalna rychlost' prenosu
dat dosahuje 1900 Mb/s, z toho 1300 Mb/s

vo frekventnom pasme 5 GHz a 600 Mb/s v pasme
2,4 GHz. TP-Link sa pri svojich zariadeniach
vratane opakovaca RE550 snazi obe hodnoty ¢o
najviac zblizit' vd'aka implementacii pokrocilych
technoldgii, ako s adaptivny vyber cesty pripojenia
(Adaptive Path Selection), automaticky voliaci
najrychlejSiu cestu k routeru, ¢i vysokorychlostny
rezim vyuzivajaci paralelne obe pasma Wi-Fi.

.........................................................

SilentiumPC Fortis 5

Rad Fortis 5 je d'alsim krokom v revoluénom  Je vybaveny vacsim chladicom a novou

dizajne vyvinutom v spolupraci

so spolocnost'ou Synergy Cooling

a je d'alSim zastupcom novej generacie
chladiacich systémov SilentiumPC.

Huawei FreeBuds Lipstick

Noveé slichadla, ktoré upataja nielen vikonom, ale aj
vzhl'adom. V krasne vypracovanom obale v tvare riiZu na
pery sa totiz skryvaji nadupané sliichadla v cervenej farbe.

VydrZia hrat' skoro cely den, s vypnutym potlacenim
hluku dokonca 22 hodin. Obsahujd aj vysoko citlivy
mikrofon, ktory dokaze nahravat' zvuk tej najvysse;j
kvality - so vzorkovacou frekvenciou az 48 kHz,
pricom zachovava bohaté zvukové detaily. Vel'ky
14,3 mm dynamicky ovladac LCP vo vn(tri kazdého
slichadla pomaha dosiahnut' mimoriadnu kvalitu
zvuku a vd'aka frekventnému rozsahu az 40 kHz
vam umozni zazit' dokonaly zvukovy zazitok.

Huawei FreeBuds Lipstick sd k dispozicii za 215 EUR.

...........................................................

strane a 120 mm na zadnej strane
chladi¢a). Na vSetky chladice rady
Fortis 5 sa vzt'ahuje rozsiahla
6-rocna zaruka vyrobcu.

Obe podsvietené ¢asti, horna Cast' chladica
a ventilator chladica Fortis 5 ARGB,
umoznujd plne individualne nastavenie
efektov, farieb a stylov. Vizualne aspekty
je mozné ovladat' samostatne pre kazdd
LED a to ako na 140mm ventilatore Fluctus
ARGB, tak aj na podsvietenej hornej ¢asti.

Nova generacia chladiCov SilentiumPC je
vybavena montaznym systémom, ktory
zlepsSuje pritlak na procesor, ¢o je kl'G¢ové
z hl'adiska Gc¢innosti chladenia. Sada

sa sklada z mensieho poctu dielov, ma
ocel'ovl zadn( dosku a jeho montaz je
jednoduchsia ako kedykol'vek predtym.
\VSetky modely Fortis 5 s kompatibilné
so vsetkymi aktualnymi paticami, vratane
najnovsej patice Intel - LGA1700.

verziou ventilatora Fluctus. Okrem
Fortis 5 ARGB s( k dispozicii aj zakladné
Fortis 5 a Fortis 5 Dual Fan s dvoma
ventilatormi Fluctus (140 mm na prednej

Odpor(cané koncové ceny:
Fortis 5: 44 EUR. Fortis 5 Dual Fan: 52 EUR.
Fortis 5 ARGB: 56 EUR.
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Creative T60 speakers

MAJU ESTE 2.0-KY ZMYSEL?

V dnesnej dobe, v ktorej sa uz slova ako
soundbar pomaly udomacnili v slovniku
slovenského pravopisu a ked' si poriadny
zvuk bez subwoofera v podstate ani
nevieme predstavit', uviedla spolo¢nost'
Creative na trh vel'mi , klasicky” produkt
v podobe 2.0 reproduktorov s oznacenim
T60. Na prvy pohl'ad by sa mohlo

zdat', Ze éra takychto produktov je uz

za nami, lenze inzinieri v Creative ich
prispdsobili najnovsim poziadavkam
trhu a chcd nam dokazat, ze , dva bodka
nulkam” eSte neodzvonilo. Si totiz
vybavené Bluetooth 5.0, maji zaujimavy
surround systém, funkciu Noise Clean,
funkciu Clear Dialog, ktora zosiliiuje
hovorené slovo v hrach, filmoch a pri
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telefonovant, a disponuji aj priamym
vstupom na mikrofon i vystup na
slidchadla - skuto€ne rozumné riesSenia.

Obal a jeho obsah

Reproduktory prichadzajd zabalené
tradine v papierovej krabici. Okrem nich
a produktovej dokumentacie balenie
obsahuje este AC adaptér, AUX kabel,
predlzovacku na AUX kabel, USB C na USB
C kabel a redukciu z USB A na USB C.

Zaujimavo rieseny je prave napajaci
adaptér, ma totiz vymenitel'né koncovky,
pricom v baleni sa nachadza koncovka ako
pre eurdpsky Standard, tak aj anglicky.

Prvé dojmy a spracovanie

Reproduktory majd vzhl'adom na svoje
relativne kompaktné rozmery 157x92x199
mm a to, Ze ich telo je vyrobené z

tvrdého plastu, slusnd vahu 1,9 kg. Pravy
reproduktor je dominantny, pretoze
obsahuje vSetky ovladacie prvky a aj
konektivitu. Na prednej strane sa nachadza
potenciometer hlasitosti a tri tlacidl, ktoré
ovladaji viaceré funkcie. Tlacidlo zapnutia/
vypnutia sl0zi tiez na vyber zdrojového
signalu a je dopifiané farebnou LED diddou,
ktora pouzivatel'ovi signalizuje, o sa prave
deje (svietenie Cervenej — zariadenie je
vypnuté, svietenie fialovej — vstup USB,
blikanie modrej — parovaci méd Bluetooth,

svietenie modrej — vstup z pripojeného
Bluetooth zariadenia, svietenie az(rovej
—vstup cez AUX). Stredné tlacidlo na
prednom ovladacom paneli ma na starosti
zapinanie a vypinanie funkcie Surround, ¢o
je simulacia priestorového zvuku. T60-

ky majd na zadnej strane slichadlovy
vystup, podrzanie stredného tlacidla
funguje ako prepinac signalu a urcuje, ci
maju hrat' slichadlg, alebo reproduktory.

Pravé tlacidlo na prednom ovladacom
paneli ovlada funkciu Clear Dialog. Na
zadnej strane reproduktora sa nachadza
podobny vyduch, aky mavajd subwoofery,
a panel konektivity. Cez tento 3,5 mm jack
sa pripajaj slichadla, d'alej mikrofdn,
USB C zariadenie, 3,5 mm AUX kabel,

I'avy reproduktor a napajanie. Dizajn
tychto reproduktorov je vel'mi vydareny,
opticky prejav na stole pdsobi vyvazene

a mierne — nekricia, ani sa nestratia, na
pracovnom stole vyzeraji vyslovene
dobre. Vel'mi elegantny dojem a tiez pocit
prémiového produktu v nas zanechala
membrana reproduktora, ktora ma
nadhernd jemne zlatistd farbu.

Pouzivanie

Z hl'adiska funkénosti toho tieto
reproduktory ponikajd celkom vel'a.
Funkcionalita pocas hlasovej komunikacie
je prakticky rovnaka, ako sme zvyknuti pri
malej USB zvukovke Creative Play! 4.

Pouzivatel' si cez aplikaciu Creative vie
nastavit' funkciu NoiseClean - citlivost'
vstupného signalu a filtrovanie neziaducich
zvukov obojstranne (aj na vstupe od
pouZzivatel'a, aj na vstupe u ostatnych
Gcastnikov komunikacie) - a VoiceDetect,
o je automatické vypinanie mikrofonu,
ked' nerozpravame. Funkcia Clear

Dialog zasa zvyrazni hovorené slovo pri
podcastoch, filmoch ¢i videach. Tato je
aktivovana pravym tlacidlom na prednej
strane reproduktora, o jej stave nas
informuje biela LED didda nad tlacidlom.

Najzaujimavejsou funkciou pre zvuk je
vSak Surround mad. Zvukovy prejav tychto
reproduktorov bez jeho zapnutia je, Zial',

vel'mi priemerny, zvuk je totiz prilis umely vo

vSetkych frekvencnych pasmach. Posluchac
sice citi tlak z prednej ¢asti reproduktorov
a aj zozadu, kde sa nachadza basovy
vyduch, avsak zvuk znie neprirodzene,
akoby boli reproduktory umiestnené za
nejakou prekazkou, ktora ho utlmuje.

Zvuk nam pripadal vel'mi komprimovane.
Dokonca aj pri prehravani siboru FLAC ma
posluchac pocit, akoby pocival 128 kbps
mp3-ku. Zapnutim Surroundu sa zvuk
vel'mi zlepsi a reproduktory doslova ,07ijd’,

stale vSak nedosahujd kvalit lepSieho
soundbary, resp. iného audio zariadenia.
Nas narocny testovaci playlist T60-ky teda
absolvovali a dosiahli priemerny vysledok.
Chyba im teda subwoofer? Tlak zo zadnej
strany majl naozaj pekny a basy sd
dostatocne vyrazné, avsak vel'mi umelé.

Z hl'adiska vykonu im teda urcite
nechyba, avsak subwoofer by
basy dokazal reprodukovat' ovel'a
prirodzenejSie, ¢o by kvalitu zvuku
posunulo o niekol'ko Grovni vySSie.

Zhrnutie

Creative T60 s( 2.0 reproduktory,

ktoré z hl'adiska funkénosti pontkaja
vSetko, o pouzivatel' v aktualnej dobe
potrebuje. Zo zvukovej stranky sme vsak
neboli nadsen’, ked'Ze zvuk je umely a
nevyvazeny. Pre nenaro¢nych posluchacov
ale dokazu odviest' vynikajdcu sluzbu.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 85€

PLUSY A MINUSY:
+dizajn - priemerny

+funkcionalita zvukovy prejav
- regulator hlasitosti
by mohol byt'

podsvieteny

HODNOTENIE: B B Skakd
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Trust Rudox GXT 259

Z\/UK AKO Z PROFESIONALNEHO STUDIA?

Nebudeme si tu vesat' PR frazy na nos.
Mnohé popredné spolocnosti sa rok ¢o
rok snazia odlisit' od svojej konkurencie
vel'kou zbierkou marketingowych fraz, v
snahe docielit' ¢o najuyssie zisky, avsak
vo finale sa im to sotva dari. Technické
moznosti poloprofesionalnej techniky
pripajanej do domacich pocitacov
pomocou Standardnych kablov maji
jednoducho svoje limity, ktoré neoklamete
ani nadstandardnym prislusenstvom a
uz vobec nie vysokou, pripadne naopak
nizkou cenovkou. Za tie roky testovania
spotrebnej elektroniky mnohého razenia
sa mi v rukach pochopitel'ne ocitlo hned'
niekol'ko zaujimavo koncipovanych
stolnych mikrofonov a v drvivej vacsine
pripadov by ste na ich prebale nasli vety
ako ,,profesionalne naradie, ktoré vam
usetri cestu do skutocného Stadia“, €i
pripadne ,tento mikrofdn odfiltruje okolité
ruchy takym spdsobom, az budete mat'
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pocit, Ze ste sa ocitli vo vesmire”. No kazda
jedna reklamna vlozka sa v drvivej vacsine
rozpadla v tom momente, ked' ste mikrofon
zapli a sksili dof realne nieco povedat'.
Preto som aj pred testom Gdajne plne
profesionalneho mikrofénu GXT 259 Rudox
od znamej firmy Trust nebol automaticky
vo vytrZeni a tak nejako som podvedome
tusil d'alSie t'ahanie medovych motizov
okolo Gst a usi. O to viac som ale ostal

v Soku, ked' sa moje prvé zaznamenané
slovicka prenasali reprodukovanou linkou
spat' v neocakavanej kvalite a razom bolo
o ¢om uvazovat' a hlavne pisat'. Vitam vas
preto pri recenzii na stolné naradie znacky
Trust, ktoré si minimalne jednu PR frazu
dokazalo obhajit', a to s prehl'adom.

Zatnime uz tradi¢ne opisom dizajnu,
respektive obsahu balenia, ktoré je u

takto Specifického hardvéru vzdy ostro
sledovanou zaleZitost'ou. Ako ste uz urcite

O
* DOBRA GENA *

TIP REDAKCIE.

vypozorovali z prilozenej fotodokumentacie,
tak spolo¢nost' Trust sa pri koncipovani
testovaného mikrofénu skutoCne snazila
navodit' dojmu navstevy Stldia, za aké by
sa nemusel hanbit' ani Steven Toast (toto
meno si tu odloZim a ddfam, Ze tych par
percent zasvatenych sa okamzite usmeje a
zvysok to dondti k troSke detektivnej prace
pomocou vsemohdceho internetu). Rudox
GXT 259 sa v sGc¢asnosti da kapit' za sumu
cca 150 eur a v tejto hodnote dostanete
kvalitativne ohromujdci kus hardvéru.

Uz len balenie, skryvajice t'azky stojan

s penovou stenou pre idealnu zvukova
kulisu, navodi ten spravny pocit a akonahle
zalnete skladat' jednotlivé dieliky (nezaberie
vam to viac nez desat' mindt), budete sa
musiet' zacat' ¢oraz viac usmievat'. Vsetky
komponenty s vyrobené z kvalitnych
materialov, ktorym dominuje predovsetkym
kov. Robustné rameno sa deli na dve Casti,
kde jedna udrziava penovy Stit vo vami

definovanej pozicii a druha nesie samotny
mikrofdn. Ten je paradoxne zo vSetkych
ostatnych veci v baleni vobec najl'ahsim,

ked'Ze vazi len nieCo malo cez tristo gramov.

Vel'kost'ou je zrovnatel'ny s konkurenénymi
stolovymi mikrofénmi od firmy Genesis,
ktorych kvality sme riesili v minulych
Castiach nasho magazinu. Kosik, do
ktorého priamo zas(vate USB kablom
napajany mikrofan, je tradi¢ne timeny a

to v tomto pripade pomocou gumovych
svoriek (v baleni najdete aj dve nahradng,
ak by pripadne doslo k poskodeniu).
Priemer podstavca je presne 16,5 cm a jeho
extrémna vaha ma zabranit' prevrhnutiu v
pripade ak by ste pri neopatrnej manipulacii
zavadili o proporéne dost' vyrazny a vyssie
niekol'kokrat spomenuty penovy stit.

Musim povedat', Ze takto koncipovany
stolny mikrofén som skutocne necakal

a v stcasnosti by ste v danej cenovej
relacii sotva nasli nieco ¢o i len podobné
tomuto produktu — k dokonalosti v zmysle
transportu mu uz chyba len krasny
kufrik. VSetky pozitiva si vSak so sebou
tradicne nesu aj nejaky ten negativny
chvost. V tomto pripade je nim samotna
vel'kost' celej zostavy. Uzivatelia s
mensim priestorom, €i ti z vas s totalne
zapratanym stolom, bud( mat' obrovsky
problém si Rudox GXT 259 permanentne
nainstalovat' medzi pouzivané zariadenia.

Aj ja, Clovek, o ma v kancelarii dvojmetrovy
st6l a na fiom polozeny 49 palcovy monitor
a hromadu d'alSieho prislusenstva
(vratane pyramidy z energetickych drinkov),
som sa musel takzvane uskromnit' a

isté veci preorganizovat'. No v danom
prevedeni je evidentne nutné spravit'

par Gstupkov, aby ste sa prepracovali k
tol'ko proklamovanej profesionalite.

Stit je mozné Eiastocne
poskladat' do tvaru pismena U

Nastal ¢as to celé uviest' do chodu a
odovzdat' vam jednu zasadn( informaciu.
Maximalna vzorkovacia frekvencia
prevodnika je 96 kHz ! Ohromujdci Gdaj, ktory
mdZeme podporit' fanfarami pretavenymi
do oslav, ked'Ze ide o dvojnasobok frekvencie
v st¢asnosti ponikanej akoukol'vek
konkurenciou — Blue Yeti (48 kHz), HyperX
QuadCast (48 kHz), Genesis Radium 600

(48 kHz). Aby toho vSak nebolo malo,
mikrofon disponuje rovnako nadpriemernym
frekvencnym rozsahom, od 18 Hz do 21

000 Hz, ¢o v kombinacii s timenim okolitych
ruchov prinasa realne naplnenie predpovedi
o skutonej Stadiovej kvalite nahravania.

Mnou zachytené audio vykazovalo rydzu
Cistotu a akusi sviezost', ktord sa mi s mojim
momentalne pouzivanym mikrofonom
(Radium 600) nedarilo dosiahnut'.
Pochopitel'ne, nie som Ziadny hudobnik a
jediné zvuky, ¢o viem zo svojich rik dostat’,
pochadzajd vyhradne od klapotu spinacov
klavesnice. Kazdopadne z nahraného
hovoreného slova pre potreby videorecenzii
som bol viac ako nadSeny. Celkova kvalita
zaznamu je jedinecna a pre tvorcov solovych
podcastov, ¢i dnes Coraz viac popularnych
streamerov je GXT 259 dozaista tou
spravnou vol'bou. Pacil sa mi rovnako
celkovy retro Styl ovladania samotného
zariadenia, ktory ignoruje moderné trendy
ohl'adom dotykovych funkcii. Na kovovom
Sasi mikrofonu sa okrem priameho vstupu
urc¢eného pre slichadla nachadza dvojica
mechanickych koliesok, kde jedno sl(Zi

na regulaciu snimanej hlasitosti a druhé
kontroluje zvuk tectci do slachadiel. Kto by
preto chcel v sekunde uskrtit' svoj Skrekot,
stadi len zatlatit' na horny analég a nastane
ticho. Snimanie hlasu, pripadne hudby je

obstaravané len z jedného smeru a preto sa
mikrofon nehodi na hromadné nahravanie.
Cize, ak by ste ho poloZili do stredu stola

a okolo zhromazdili viacero I'udi, sotva by
vam z toho vypadlo nieo pouzitel'né.

\/ Gvode som cielene spominal marketingové
hranie sa so slovickami s ciel'om

nechat' rozozniet' ten hrdzavy pantik

na penazenkach reklamou skdsanych
konzumentov, ¢o sa nast'astie neukazalo
byt' v stvislosti s vySSie opisovanym
produktom ako adekvatne. Spolo¢nost' Trust
sa totizto pomocou Rudox GXT 259 dokazala
dostat' na samotnd Spicku rebricka cenovo
dostupnych stolnych mikrofénov, ked'ze
priniesla hardvér schopny zaznamenat' zvuk
v profesionalnej kvalite. Vlytvoreny z odolnych
materialov, bez nutnosti dodatocného
nastavovania (zapojite a hotovo) a so
vSetkym, ¢o od takto koncipovaného
zariadenia ocakavate. Jedina nevyhoda moze
pramenit' z nie prave idealnej skladnosti,
ked'Ze v pInej pol'nej je tento mikrofén
jednoducho obrovskym poZieratom miesta.

Verdikt

Profesionalne stldio u vas doma
a za prijatel'nd sumu.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 150€

PLUSY A MiNUSY:

+ Obsah balenia - Rozmery
+ Profesionalny zvuk

+ Spracovanie

+ Jednoducha instalacia

+Cena

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Trust Puck Wireless Mouse

ZIADNA SEDA MYSKA

Klavesnica a mys sd a v dohl'adnej
budicnosti urcite eSte budd hlavnymi
nastrojmi, ktorymi mozu pouzivatelia
ovladat' pocitace alebo aj iné smart
zariadenia. Na tabletoch a smartfonoch
hardvérovi klavesnicu nahradilo dotykové
softvérové rieSenie a namiesto mysi
funguji prsty, no pre naozaj vysoki
preciznost' a pohodlnost' pouZivania sa
zatial' maloco vyrovna kusu plastu ¢i
kovu so zabudovanym senzorom, ktorym
mozu l'udia brazdit' po stole. Nie kazdy
vsak potrebuje prémiovd, pripadne herne
zameranid mysku a aj sam si niekedy
uvedomujem, ako mi lezii na nervy

kable od periféril. Preto nebolo nad ¢im
premysl'at!, ked' nam do redakcie zavitali
rovno tri mysi od spolocnosti Trust.

ISlo sice o trojicu mysiek, avsak ich meno,

format a parametre boli totozné a lisili sa
iba farbou. Spolo¢nost' Trust je dlhoro¢nym
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vyrobcom pocitacovych doplnkov
znamych skor cenovo dostupnejsimi
rieSeniami, no to ni¢ neubera na ich
pouzitel'nosti, dizajne a prevedeni.

Obal a jeho obsah

Mysky s menom Puck, ktoré vcelku
vystihuje ich dizajn a tvar puku, dorazili v
jednoduchych a kompaktnych krabickach.
Obaly sa od seba, samozrejme, lisili farbou
a tym indikovali, v akom prevedeni je mys
ukryvajlca sa vnatri. Celkovo pontka Trust
tri farby — nenapadnd Sedd, pastelova
modr( a ruzovl. Vn(tri kazdej Skatule sa
okrem samotnej mysky nachadzala eSte
mala brozdrka a USB-USB C kabel, vd'aka
ktorému je mozné nabijat' zabudovan(
batériu, takZze odpada nutnost' dokupovat'
alebo vyberat' a vkladat' nabijatel'né AA/
AAA batérie, ktoré si eSte Casto pouzivané
v niektorych lacnejsich mysiach.

Prvé dojmy a ergonomia

Trust Puck ponika na vrchnej strane plast
typu soft-touch, teda material akoby makky
na dotyk bez toho, aby sa jednoducho Spinil.
To urcite oceni kazdy najma pri dlhodobom
pouzivani. Tvar mysky dobre padne do rik
vSetkych rozmerov, hoci I'udia navyknuti

na ergonomicky zaoblené rieSenia tu vel'a
moznosti na polozenie ruky nenajdu.

Kliknutia pravého aj I'avého tlacidla boli
medzi trojicou mysiek takmer totoZzné a
napriek taktilnej odozve boli vcelku tiché.
Trochu ma zamrzelo, Ze na myske tiez
absentuji bocné tlacidla fungujlce ako
.dopredu’ / ,dozadu’, na ktoré som vel'mi
navyknuty a verim, Ze aj vel'’ké mnoZstvo
inych I'udi. Potesi vSak moznost' vyberu
zo Styroch DPI madov (800, 1000, 1200

a 1600 DPI) a tiez senzor, ktory fungoval
bez problémov ako na podlozke, tak

na lesklych povrchoch, s ktorymi maja
niektoré mysi stale problém. Celkovo
pondkali takmer vsetky tri mysky kvalitné
prevedenie a prijemné pouzivanie, no

pri Sedom modeli bola predna hrana pri
I'avom tlacidle nedostatocne opracovana
a ostal na nej zvysok materialu z vyroby.

Cisto vizualne by som si tito skutocnost'
takmer nev&imol, no pri pouZivani to
bolo na bruskach prstov okamzite citit'.
Nejde sice o ni¢, ¢o by prebehnutie
ostrejsim nozikom nevyrieSilo, no stale
je nemilé najst' takyto nedostatok na
mySke, ktora je inak vel'mi kvalitna.

Konektivita
a prakticke prevedenie

Trust Puck dokaze komunikovat'
nielen cez tradi¢ny USB dongle
vysielajici na frekvencii 2,4 GHz, ale
ponUka aj Bluetooth funkcionalitu.
V/d'aka tomu je mozné Trust Puck pouZit'
jednoducho nielen s pocitacmi, ale aj
so smartfonmi ¢i tabletmi. Spominany
USB Dongle sa ukryva v spodnej ¢asti a
vybrat' ho z jeho uloZenia nie je nijako
obt'azné. To je na jednej strane dobré,
ked'Ze som sa uz pri viacerych kiskoch

stretol s donglami, na ktorych vytiahnutie
boli potrebné takmer tigrie pazdry, no

na druhej strane nie je uloZenie nijako
zabezpecené a pri par rychlejSich otrasoch
batohu, v ktorom som Puck prenasal, som
musel dongle lovit', pretozZe vypadol.

Zhrnutie

Meno Trust Puck predstavuje jednoduché,

oku. PonUkajlc batériu nabijatel'nd
cez USB-C a moznost' pripojenia ako
cez Bluetooth, tak USB dongle, tieto
kisky sa nestratia takmer nikde.

Ako kancelarsku mysku, spolo¢nika na
cesty, ale aj na doma ju teda mbézeme
len odporucit', hoci by ste si mali byt'
vedomy aj par nedostatkov, ktoré

sme si pocas testovania vSimli.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 17€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny - absencia bo¢nych
soft-touch material tlacidiel

+ nabijatel'na - menej zabezpecené
cez USB-C ulozenie USB donglu

+ farebné varianty

HODNOTENIE: * % % K5y
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Genesis Krypton 220

VIAC RGB

V segmente lacnyjch mysi je pol'ska
spolocnost' Genesis ako doma. O tom ste
sa dozaista mohli uz neraz presvedctit' aj
na strankach nasho magazinu a ked'ze
ich portfélio hernych produktov rastie
ako huby po dazdi, aj s nasledujicim
produktom ostavame takzvane v téme.
Strucne sa totiZzto porozpravame o
d'alSom prispevku do radu Krypton, a to
konkrétne o cenovo dostupnej mysi Krypton
220. Aby ste si mohli v Gvodzovkach
dovolit' tohto pomocnika, je nutné si

v jeden den odopriet' na obed vel'ki
pizzu a miesto toho si tych usetrenych
trinast' eur odlozit' na jeho nakup.

Spominany rad Krypton v sebe nesie td
povestnl snahu firmy Genesis dopriat’
kvalitné herné naradie kazdému, kto nema
na konte vel'a prostriedkov a sGi¢asne

mu pontknut' nadstandardnd vybavu,
minimalne v danej cenovej relacii. Aj preto
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mozem opis mnou testovanej novinky zacat'
potvrdenim pre mnohych tol'ko potrebného
RGB osvetlenia, ktoré je tu zabezpecené
pomocou tenkej linky tiahnucej sa popri
zadnej hrane zariadenia a samozrejme aj
prostrednictvom typického loga vyrobcu.

To nas privadza ku softvérovej podobe,

kde si pomocou nainstalovanej aplikacie
mozete vybrat' zo Siestich preddefinovanych
efektov s kompletnou LED paletou v podobe
Sestnastich miliénov farieb. Kto si doma
potrpi na estetické zladenie svojho herného
katika s kazdym kusom prislusenstva, najde
aj v pripade tohto naradia za par drobnych,
dozaista skvell moznost' ako doviest' svoj
setup ku tol'ko potrebnej dokonalosti.

Zakladny snimac

Ostanime eSte u spominaného softvéru. Ten
sice Genesis aj nad'alej dost' nezmyselne
selektuje zvlast' pre kazdy kus svojho

nového hardvéru, avsak ak uz nic iné, tak
spol'ahlivost' danych programov je viac
nez len priemerna. \/ pripade testovanej
vzorky Krypton 220 som pri nastavovani
jednotlivych atribGtov mysi nezaznamenal
¢oilen jediny problém a naopak, som

bol milo prekvapeny moznost'ami pri
komplexnom definovani drovne vyssie
spominanej rumunskej diskotéky.

UZivatel' ma Sancu si zvolit' intenzitu
pulzovania, prepinat' vzory, ¢i dokonca
svetielka Gplne uskrtit'. Zabudnime ale teraz
na RGB paradu a pod'me sa pozriet' viac do
vnatra plne plastového 3asi, ¢o priamo so
softvérom dozaista savisi. UZivatel' tu ma
priestor pre separatnu vol'bu dvoch profilov
a slcasne si mdze nastavovat' rozsah DPI
od 800 do 6400 - aj ked' som uz nechcel,
tak predsa len musim spomenat’, Ze pri
tejto vol'be sa da urcit' aj konkrétna farba
pre Specifick( Groven citlivosti snimania.

Cez to vsetko, ze ide samozrejme o herny
snimac z tej najnizsej kategorie, svoju
pracu pri beznom neprofesionalnom
hrani odvedie dobre, zvlast' ak bude
produkt vyuZivany na offline hranie.

Vel'kym prinosom sa navysSe stava Sestica
plne programovatel'nych spinacov,
ktorym mdZzete priradit’ akykol'vek

prikaz. MyS ma potom samozrejme svoju
internd pamat', a tak odpada neustala
konfiguracia v pripade, ak by ste ju

pripojili k inému neZ svojmu zariadeniu.

Sasi vazi sedemdesiatéest' gramov a jediné
¢o pri manipulacii s nim moéze jemne kazit'
ta tol'ko potrebnd vol'nost, je plne pleteny
USB kabel. Ten sice nespada do kategorie
Uplnej tuhosti, avsak pri sviznejSich
pohyboch zapastia sa moze stat', Ze vas
prave on jemne zdrzi. Takato vec je ale u

kablového hardvéru bezna a jeding, ¢o moze
uzivatel' spravit' pre jej eliminaciu, je bud'
investicia do Specialnych vodiacich ramien
alebo kdpa mysi s ovel'a poddajnejsou
kabelazou — takzvanou Snirkou do topanok.

Dolezité vsak je, Ze zariadenie sa

dobre drZi v ruke a to aj po hodinach
intenzivneho hrania, a aj ked' sa po stranke
dizajnu a celkovej ergondmie jedna o
klasicky model uréeny pre pravakov,

je urCite dobré vediet', Ze vam po jeho
dlhom pouzivani neodpadne ruka.

Nedavno som mal moznost' testovat'

mys Genesis Krypton 200, ktora vyuZzivala
plne tiché spinale, ktorymi by ste pri hrani
nezobudili ani spiace diet'a. Tento aspekt
sice u modelu 220 ¢akat' nemusite, ale cez
to vSetko sa dana mys moze pochvalit'
minimalnym hlukom a to aj vd'aka

dostatocne vel'kym teflénovym podlozkam
umiestnenym na spodnej strane.

Kto momentalne nema chut' nakupovat'
predrazeny herny hardvér a hl'ada
spol'ahliva kablova mys na hranie,
urcite moze siahnut' po modeli Krypton
200 od pol'skej spolognosti Genesis.

Ta mu pon(kne softvérova podporu,
slusni snimag, pestra paletu RGB
svetielok, programovatel'né tlacidla
a prijemny dizajn. Ceredni¢kou na
torte je uz len cena v hodnote dvoch
balitkov kvalitnejSich bio Cipsov.

Verdikt

Lacna a spol'ahliva herna mys.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 13€

PLUSY A MINUSY:

+ Softvérova podpora - Tuhost' kabla
+RGB

+ Dizajn

+Cena —vykon

HODNOTENIE: * % % K5y
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Lenovo Yoga Tab 11

MULTIMEDIA NA DOSAH

Cinsky gigant, ktory povodne zacinal
pod nazvom Legend, bude uz o par
rokov oslavovat' 40-ku na trhu. Pocas
svojej dlhej existencie dosiahla firma
z Pekingu vel'ké mnozstvo mil'nikov.
V roku 2005 kipila pocitacovi diviziu
IBM a zaradila sa tym medzi najvacsich
vyrobcov pocitacov na svete. O devat'
rokov neskaor Lenovo znovuzrodilo
svoju mobilnd diviziu, ked' prevzalo
mobilné zariadenia firmy Motorola
Mobility od spolocnosti Google.

Uz od roku 2013 ale Lenovo vyraba tablety
pod znackou Yoga. Majd netradi¢na
konsStrukciu s integrovanym stojanom a
obsahujl nadstandardne vel'kd batériu.

V/ roku 2016 to skasili aj s modelom
Yoga Book, ktory je konstrukéne
podobny notebookom, ale mechanicka
klavesnica je nahradena virtualnou.
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Parametre

Tablet ma rozmery 257 x 169 x 7,9-8,3
mm a hmotnost' 655 g — vacsia batéria
a dva JBL reproduktory st v zakladni,
d'alSie dva sa nachadzajd v hornej casti
tela. USB-C port, ktory je umiestneny
na pravej ¢asti krytu batérie, slQZi

na nabijanie alebo pripojenie USB-C
slichadiel. Vd'aka redukcii USB-C na
3,5 mm jack sme pripojili slichadla a s
vyslednym zvukom sme boli spokojni.

11-palcovy 2K 60 Hz displej s rozlisenim
2000x1200 pixelov a panelom IPS so
svietivost'ou 400 nitov a zobrazenim
16,7-miliéna farieb zabezpecuje verny,
ostry a dostatocne jasny obraz.

Nami testovana konfiguracia mala
4 GB operatnej pamate a 128 GB
ukladacieho priestoru pre videa, hudbu

*TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

i fotografie. Pamat' je rozsiritel'na o
microSD kartu, pricom slot pre fu je

na pravej strane zariadenia. Pouzitym
operafnym systémom je Android 11

a pohanany je 8-jadrovym procesor
MediaTek Helio GOOT (2x A76 @2,05GHz
+6x A55 @2,0GHz), vd'aka ktorému

je beh Androidu rychly a plynuly.

Ikonicky stojan sa zasadne zmenil, tvori ho
kovova rdrka s pogumovanim na mieste
dotyku s podlozkou. Umoznuje variabilné
nastavenie uhla polohy tabletu a

dokonca i zavesenie, €o je vel'mi praktické
v kuchyni pri pozerani videi, alebo
sledovani ¢i ¢itani receptov pri vareni.

Na prednej strane sa nachadza kamera
s rozliSenim 8 Mpx s fixnym zaostrenim
a 99° Sirokym uhlom zaznamu, zadna 8
Mpx je s automatickym zaostrovanim.
V/d'aka vel'’kému displeju sd konferencné

hovory, na ktoré je predna kamera pine
dostacujlca, prehl'adné i pri va¢som pocte
GEastnikov. Rovnako dobra je i kvalita
zvuku a integrovaného mikrofonu.

V/ baleni najdete 20W USB-C
rychlonabijacku, pricom nabijanie trva
dlhsie, ako sme zvyknuti pri maobilnych
telefénoch, €o je dané vel'kost'ou batérie.
Jej vwydrz s kapacitou 7700 mAh pri

maximalnej zat'azi — hodiny prehravania
videi, Netflix, niekol'kohodinové hranie
narocnych hier, prehravanie hudby

cez Spotify a Tidal, ¢itanie webu — bola
jeden a pol dna. Pri beznom pouZiti,

ako je obCasné video, hodinka hrania
denne, pocivanie hudby a &itanie webu,
sa to posunulo na viac ako dva dni.

Lenovo Yoga Tab 11 disponuje nadstavbou
Entertainment Space - zlucuje r6zne
streamovacie sluzby na jedno miesto. Uz
nemusite spist'at' jednotlivé aplikacie
vzdy, ked' si chcete pozriet' film alebo
poclvat' hudbu, vSetko najdete na
jednom mieste. Funkcia Google Kids
Space je zas urfena na pouzivanie
tabletu det'mi, pricom rodi¢ ma moznost'
nastavit' dostupnost' funkcii. Idealne pre
zabavu a rozvoj schopnosti diet'at'a.

Multimédia

Prehravanie multimédii je jednou z
hlavnych funkcii, na ktoré je podl'a

nas tablet vhodny. PoteSila podpora
prehravania sborov MP4 s Dolby Vision
a Dolby Atmos, obraz i zvuk s (Zasné a
sledovanie bolo skuto¢nym zazitkom.

\/ Netflixe je podporované Full HD
rozlisenie, ktoré poskytuje pekny
obraz a verné farby, IPS displej
robi svoje. 4K videa na YouTube

sl nadherné, najma tie testovacie,
klasikou st Gryvky z dokumentov o
prirode, kde je obraz krasne Zivy.

Otestovali sme Spotify i Tidal, kde sme
poclvali rézne zanre hudby, prevazne
metalcore a elektronickd, najma trance.

Tidal na tablete dokonca podporoval
kvalitu prehravania Master, o je
nekomprimovana stadiova kvalita
zvuku. | pri maximalnej hlasitosti
bol zvuk Cisty a pocivatel'ny.

Pre nastavenie individualnych
preferencii odpor(i¢ame pouzit' niektory
zo zvukovych ekvalizérov. Funkcia

Dolby Atmos umoZniuje prispdsobenie
zvuku podl'a toho, ¢i poCivate hudbu,
pozerate film, pripadne uprednostiujete
dynamické nastavenie zvuku.
Charakteristika zvuku sa pocutel'ne
menila so zmenou nastavenia.

Aj prepojenie zariadeni cez Bluetooth
— reproduktor, slichadla, XBOX
Wireless Controller — prebehlo

rychlo a bez problémov.

Hranie hier

Niekol'ko hodin sme venovali i hraniu hier
a vybrali sme si tie graficky narocnejsie.
Call of Duty: Mobile, Shadowgun

Legends, Fortnite, PUBG Mobile, CSR
Racing 2 aj Asphalt 9, ktoré tablet

zvladal v HD rozliseni bez problémov.

Pri ARK: Survival Evolved, jednom z
graficky najnarocnejsich titulov vébec, sme
hru museli nastavit' na stredné detaily.
Vyhodou je aj mozZnost' pripojenia uz
spominaného bezdrotového Xbox ovladaca
— pri podporovanych hrach tym ziskate
nespornd vyhodu v online zapoleniach.

Hodnotenie

Pravdou stale zostava, ze tablety

s na Gstupe a nepomohla tomu

ani kriza dostupnosti ¢ipov, ktora
zapritinila, ze vyrobcovia sa slstredia
primarne na vyrobu telefonov.

Tento produkt si véak vasu pozornost'
urcite zaslGzi. Ide o vSestranné zariadenie
vhodné na zabavu, pracu, ale vd'aka
podpore Lenovo Precision Pen 2 aj na
pisanie poznamok a dlhsich sprav. S
prehl'adom si poradi s prehravanim videi
i hudby a nezaskocia ho ani naro¢né

hry. Jeho hlavnou devizou je kvalitny
displej a zvuk, silna batéria a na svoju
triedu naozaj vykonny procesor.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 349€

PLUSY A MINUSY:

+ 2K IPS displej - nepodporuje

+ procesor 4K video a Dolby
+zvuk Vision v Netflixe
+vydrz batérie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Genesis Nitro 650

VIAC FUTURIZMU

Aj ked' sa mi takéto nieco vyslovuje coraz
t'azsie, tak nam to zase zacina. Sezénne
obdobie starych dobrych karantén je

na spadnutie ako prezivanie letnych
pneumatik a uz poc€ujem v pozadi
cvakanie zamkov od bezpecnostnych
dveri, zatial' ¢o firmy s donaskovou
sluzbou nestihajia pocitat' aktualny
profit. V§yznam slova pozadie ma v3ak

v slovencine minimalne jeden d'alsi
rozmer, ostatne drviva vacsina z vas,
zatial' €o Citate tento text, na jednom
takom pozadi sedi. Sedenie, respektive
zdravé sedenie, je zakladom nasho
kazdodenného bytia a ak momentalne
hl'adate svojho nového spolocnika pre
pracu z domu, alebo by ste chceli svojmu
ako z vody rasticemu potomkovi dopriat'
kvalitng komfort pri hrani hier alebo uceni
distan¢nou formou, u nas stale viac a viac
popularna spolo¢nost' Genesis ma pre
vas d'alSiu novinku z radu Nitro. Pod'me
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sa na fu spolocne posadit' a povedat' si
o jej celkovych kvalitach trochu viac.

Koncepénym radom Nitro, kde sa
rozpravame o hernych kreslach strednej
triedy, mdj zadok uz presiel viackrat a tak
mam na zaklade ziskanych sklsenosti
moznost' priameho porovnavania.
Musim sa vam vsak priznat', ze nie

Gplne chapem pouzity kI'G¢ v nazvoch.

Genesis Nitro 650 je totiZzto vybavenim

a cenovkou takmer identicky produkt

ako Nitro 890 a jediné, Co sa tak v tomto
pripade na prvy pohl'ad ment, je vizualny
aspekt a zmes pouzitych materialov. Za
¢islom 650 vidim po stranke dizajnu ovel'a
badat' predovSetkym pri prezreti chrbtovej
Casti. Oporny diel ma po bokoch vysunuté
vyrazné bocnice obalené ekologickou
koZou, schopnou zniest' aj dlhodobo

ENERATIO)

* DOBRA GENA *

1P REDAKGIE

trvajaci tlak. Ked' uz spominam eko kozu,
tak celkovy pot'ah je kombinaciou latky

a koZze. Strojcovia obalili najviac skisané
Casti do pevnejsieho materialu —dobra a
rozumna vol'ba. Ak vsak dame bokom uz
spominany akcent na futurizmus, ostane
nam po stranke dizajnu nieco, €o by ste
si pri zakryti hornej casti mohli pokojne
zmylit' s akymkol'vek sériovo vyrabanym
hernym kreslom sG¢asnosti. Za viac nez
tristo euro tak mate moznost' usadit'

sa na ergonomicky spravne dizajnovom
kresle, vybavenom bedrovou a hlavovou
opierkou s ciel'om udrzat' vase telo v

tej spravnej polohe, nech uz sa na nom
akokol'vek snazite kratit' ako paragraf.

Biela a Cierna

Zakaznik ma na vyber z dvoch farebnych
prevedeni, kde na jednej strane mame
nadherna ¢iernu a na tej druhej nemenej

zaujimavy biely variant. V druhom pripade
si vSak pri tomto tipe herného nabytku
tak trochu koledujete o efekt rychleho
znedistenia, aj ked' onu bielu Cast' tu
reprezentuje vySsie spominana eko

koZa, ktor( pomocou vihéenych obriaskov
dokazete pomerne dobre vycistit' — treba
to vSak robit' pravidelne a nenechavat' si
proces Cistenia az na koniec roka, ako uz
spomenuté prezdvanie. Dobre, nastal ¢as
sa pozriet' do zrkadla a priznat' aj inG farbu.

Osobne som za posledné roky piné Covid
zabavy nabral viac kil nez by bolo zdravé

a preto mna, potencialneho zakaznika,
logicky pred kipou nie¢oho takéhoto

musi zaujimat', aka to ma vlastne celkov(
nosnost'. Poliaci pri tvorbe Nitro 650 mysleli
na vsetko, pretoze spodny kovovy pavik
obaleny do hrubého plastu zvladne, aj po
boku rovnako pevnej konstrukcie, uniest'
maximalne zat'azenie do 150 kilogramov.

Vel'ké zadky teda nemusia z{fat', ked'ze
testované kreslo, na ktoré som sa osobne
vyvalil aj so svojim bio kufrom, znesie
viac nez poriadnu naloz. Apropo, ked' uz
spominam nejaké technické parametre,
urcite je dobré spomendt' aj celkovd
hmotnost' kresla, 20 kilogramov.

Pat'ramenny pavik osadeny plastovymi
a dostatocne vel'kymi kolieskami (60
mm) je schopny pohodine prestvat'
svojho pasaziera bez toho aby poskodil
podlahu, ¢o som si overil na drevenych
parketach vo svojej pracovni. Genesis

pri tvorbe produktov zo sekcie herného
nabytku aj nad'alej neprestava mysliet'
na dostatocn( konstrukend variabilitu a
tak ma uzivatel' okrem klasickych funkcit

Sancu upravovat' vysku lakt'ovych opierok,
polohovat' zadn( cast' az do Grovne (plnej
roviny alebo aktivovat' funkciu hojdania
—po krutej online bitke nie je lepSieho
relaxu, nez sa pohojdat' ako malé diet'a.

Zaverom som si nechal eSte priestor pre
strucny opis procesu skladania, ktorému
som v predchadzajlcich testoch bezne
vyhradzoval Gvod ¢lankov. Pol'sky Genesis
je vtomto smere uz akousi spol'ahlivou
stalicou a tak sa nemusite obavat', ze by
ste snad' kreslo nezvladli poskladat' sami,
bez pomoaci d'alSich rak. Jednotlivé kusy
s dokladne zabalené, aby pri transporte
nedoslo k poskodeniu ¢i znehodnoteniu a
s prilozenym navodom zvladnete kreslo
dat' do funk&ného stavu uz v priebehu
dvadsiatich minGt. Aby som vas eSte
trochu pobavil, zatial' ¢o sa uz netrpezlivo
chystate otocit' alebo prepnit' na

d'alSiu stranku nasho magazinu, tak tu
mam mensiu historku z testovania.

\/ €ase konstruovania Nitro 650 som
sGcasne skladal aj herny stél od istej
nemenovanej spolo¢nosti a na rozdiel
od vyrobku firmy Genesis, kde bolo
prilozené naradie spravne a na dany
proces skladania vhodné, sa mi pri
predmetnom stole zlost'ou pretacali oci
ako tie CereSne na vyhernom automate.

\/ baleni onoho stola sa totizto nachadzal
proportne (plne iny typ imbusového kl'Géa,
s ktorym som nebol schopny stdl poskladat'
— proces sa tak predizil o d'alSiu pol hodinku,
zatial' ¢o som pri hl'adani spravneho
naradia vymenoval vSetkych svatych aj s
ich bratrancami z tretieho kolena. Takze
ano, rad pri opise procesu skladania

herného nabytku opakujem moZno banalne
fakty ohl'adom spravneho naradia, ako
vSak vidite, sd firmy ktoré si na tento
oCakavany aspekt zrejme prilis nepotrpia.

Dobra vol'ba

Genesis opdt' rozsiril portfélio hernych
kresiel vhodnych na akdkol'vek formu
kancelarskej, ¢i pripadne domacej prace
za pocitatom a s produktom Nitro 650
posunul smerovanie dizajnu o ¢osi viac
do budlcnosti. Po stranke celkovej
kvality a s ohl'adom na samotni cenovku
nemam tejto hernej stolicke ¢o vytykat',
ked'Ze vo svojej triede ponlka vSetko
podstatné, ¢o sa od nej ocakava.

No mozno by som trochu zmenil postup
udel'ovania jednotlivych cifier, ked'Ze ak to
pdjde takto d'alej, tak sa v tom €islovani
za par rokov uz nevyzna ani diva svina.

Verdikt

Dizajnovo krasne pdsobiaca herna stolicka
s overenou konstrukénou kvalitou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 330€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ni¢

+ Celkova nosnost'
+ Pouzité materialy
+ Opora celého tela

HODNOTENIE: YR NN N
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SanDisk G-Drive ArmorATD 2TB

SKLAMANIE \V ODOLNOM KABATE

Potreby zalohovat' délezité sibory,

miesto a rady d'alSich dévodov mézu
znamenat', Ze by sa do vasho Zivota hodil
externy disk. Bezné 2.5 a 3.5 palcové
externé HDD stale ponikaji vysoki
kapacitu za vel'mi prijatel'nd cenu, hoci im
uz pomaly ale isto konkuruja disky na baze
flash pamati. Pokial' sa k vysokej kapacite
a privetivej cene pripoji aj vyssia odolnost'
proti padom &i necistotam, mdze ist' o
naozaj zaujimavy produkt. A tak sa na prvy
pohl'ad javi aj SanDisk G-Drive ArmorATD.

Nami testovany kisok SanDisk
G-Drive ArmorATD pon(ka kapacitu
2TB, preto je vcelku narocné doplna

ho vyuzit'. Samozrejme, ngjdu sa aj
pouZivatelia, ktori to zvladnu l'avou
zadnou. G-Drive vSak ponika aj d'alSie
vymozenosti akou je vysoka kapacita,
ktord predstavim v riadkoch nizsie.
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Obal, prvé dojmy a spracovanie

SanDisk G-Drive ArmorATD je dodavany
v profesionalne ladenej krabicke,

¢o je logické, nakol'ko ide o produkt
uréeny hlavne profesionalom.

Vnatri balenia sa nachadza externy
disk s naraznikmi z makkej gumy

a telom z hlinika. Okrem neho je

v krabitke samozrejme aj maly
manual a dvojica kratSich kablov:
USB-C/USB-C a USB-C/USB-A.

Osobne som zastancom jedného kabla

s pripevnenym adaptérom USB-C na
USB-A, ale nosit' so sebou dva mensie
kabliky nie je az taka vel'ka prekazka.

Len si treba davat' pozor a nestratit' ich,
hoci je pravda, Ze vacsina I'udi siahajacich
po novsich externych SSD s USB-C
portoch uz ani bezné USB-A nevyuZziva.

Komponenty diskov
a avizované parametre

Rychlosti externych diskov neustale
zvadzajl siboj s moznost'ami modernych
pocitaCov a zariadeni. Ked' existovalo eSte
len USB 2.0 pripojenie schopné prenasat’
maximalne 480 megabitov za sekundu

(¢o znamena 60 MB/s), stacili aj externé
harddisky. Akonahle vsak prisiel Standard
USB 3.0, ktory zvysil rychlosti na 5 Gbps,
teda 640 MB/s, zacali davat' zmysel

aj SSDcka, nakol'ko aj tie najrychlejsie
harddisky nie st schopné prekrocit' hranicu
200 MB/s. A zrazu prisiel USB-C Standard
schopny prenasat' aj 1GB dat. SanDisk hrdo
hlasa, ze zabudované USB-C pripojenie
zvladne preniest' az 5 Gbps (o ¢osi viac ako
600 MB/s), avsak hned' vysSie je na krabicke
informacia o prenosovych rychlostiach ‘az
do" 140 MB/s. Nuz, malym HDD to nikdy
nepdjde tak rychlo, ako aj tym najhordim

SSD. SanDisk G-Drive ArmorATD 2TB sa
vSak m6ze pochvalit' odolnost'ou voci
padom az z 1.2 metrovej vysky a takisto
certifikaciou P54, ktora znamena ochranu
voci vniknutiu bezného prachu a odolnost'
voti Spliechaniu vody z ktaréhokol'vek
smeru. Co sa tyka samotného hardvéru, v
spominanom hlinikovom tele sa nachadza
2TB/5400RPM disk WDC WD20SMRM-
59A4PS1 (Co je logické, nakol'ko SanDisk
patri pod kridla spolofnosti Wested Digital)
bezpecne ulozeny v protiotrasovych
Gchytoch. Musim vsak poznamenat!, Zze od
disku, ktory sa tvari natol'ko profesionalne
a odolne, by som ¢akal viac ako IP54
hodnotenie. Najma pri cene, za aka sa
predava. No k tej sa dostanem neskor.

Testovanie a zhodnotenie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS

SSD. Testy boli opakované 10 krat

a vysledok je ich priemerom.

Spotiatku sa mi SanDisk G-Drive ArmorATD
2TB pozdaval, po prebehnuti testov a hlavne
odhaleni cenovky, ktor( pri produktoch
pozitivne pocity opustili. Osobne vlastnim
niekol'ko externych diskov aj NAS a hoci

nie vzdy som prihliadal len na pomer cena/
kapacita/vykon, zarazilo ma, ako drahy je

tento vyrobok. Pri kapacite 2TB a miernej
odolnosti by som ocakaval cenu silno

pod 100 eur (bezne dostupné modely od
konkurencie s IP68 hodnotenim sa pohybuji
okolo 80 eur). Dobre, pripocitajme si USB-C
konektor (ktory vdak na rozdiel od externych
SSD diskov nepontka takmer Ziadne vyhody)
a 3 ro¢nd zaruku, stale mi vychadza cena
medzi 100 — 120 eurami. G-Drive ArmorATD
som vSak pod 140 eur v slovenskych
obchodoch nevidel a kazdy rozhl'adenejsi
zakaznik si asi dobre rozmysli, ¢i bude
minat' takmer dvakrat viac za produkt
ponUkajici mensSie hodnotenie ochrany.

Zhrnutie

SanDisk G-Drive ArmorATD 2TB vyzera
na prvy pohl'ad ako zaujimavy produkt.
Jeho vykon sa da zaradit' do priemeru v
kategorii externych HDD a odolnost'ou
je mierny nadpriemer. AvSak skrz jeho
silno prémiovd cena pri 2TB kapacite by
som ocakaval nieCo naozaj unikatne.

Pokial' na tento disk natrafite vo vypredaji,
mozno nebude zlou vol'bou, nateraz vsak
jeho konkurencia vyzera ovel'a lakavejSie.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 14L0€

PLUSY A MINUSY:

+odolné telo - prilis vysoka cena
+ P54 certifikacia
+ profesionalny dizajn

HODNOTENIE: B B Skakd
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HyperX CloudX Stinger Core Wireless

PRIMARNE PRE XBOX STROJE

Nadchadzajica zima zatiahne do hernych
hracov a hracok, s ¢im sa, pochopitel'ne,
spaja potreba vlastnenia kvalitného
prislusenstva. A ked' uz hovorim o kvalite,
zatial' co si v duchu voskujem svoje
imaginarne lyze, urcite nemdzem vynechat'
znamu spolocnost' HyperX. Ta sa uz od
vydania novej generacie konzol snazi
pomocou patri¢nych licencii zasobovat'
trh dostatocnym poctom headsetov,

coho dokazom je aj prave vydany update
bezdrdtowych sliichadiel radu Stinger
Core, ktory je urceny vyhradne pre konzoly
znacky Xbox. Preco vyhradne? O tom si
viac povieme v nasledujicom texte.

Na pomedzi prémiovej kvality
Za trocha krkolomnym nazvom HyperX

CloudX Stinger Core Wireless mozete hl'adat
cenovo dostupny kl'¢ do sveta prémiovych
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funkcii, ¢o sa tyka prvotriednych hernych
headsetov. HyperX tymto produktom cieli
na majitel'ov konzol Xbox One a Xbox Series
X/S, s &im sa spaja aj obsahova forma
balenia. V iom totiz okrem slichadiel

a USB-C kabla uréeného na nabijanie
nenajdete USB kI'G¢ na parovanie s d'alsim
zariadenim. V/Setko sa realizuje prave bez

tzv. ,donglu’ a na priamo, o dozaista potesi

majitel'ov novej alebo starej generacie
Xboxu, no na druhej strane to tak trocha
komplikuje moZnost' sparovania s PC.

Aby ste totiz mohli tieto slichadla
vyuZivat' aj mimo Xboxu, potrebujete si
dokdpit' oficialny USB kI'G¢ na bezdrdtovy
prenos, ktory vam cenu navysi o d'alsich
dvadsat' eur. Samotné slichadla CloudX
Stinger Core Wireless pritom v tunajsich
vodach stoja necelych sto eur, ¢im sa
vraciam k onomu balansovaniu na
pomedzi nejakej tej prémiovej Skatul'ky.

Ak sa vam preto doma uz nepoval'uje
predmetny adaptér schopny sparovat'
tento headset s politatom, neodporicam
vam do neho investovat' a radsej vas
odkazem na iny tip ¢i format headsetu.

Plastové pohodlie

Ked' sme si uz jasne definovali, pre koho
je predmetny headset vlastne urceny,
mo6zeme sa presun(t' k opisu jeho kvalit.
Ak ste niekedy v rukach drzali akdkol'vek
verziu radu Stinger, urcite vas dizajn ani

samotné plastové Sasi neposadia na zadok.

\/ tomto pripade sa totiz nerozpravame
o0 prémiovej triede, hoci musim uznat,
Ze pri pouzivani tohto hardvéru sa

neda hovorit' o neprijemnych pocitoch.
Hlavova opierka je potiahnuta kozenkou
s pamat'ovou penou, ktora aj pri dlhych
hernych seansach zabranuje vrezavaniu
inak plastom obaleného mosta do vasej

hlavicky makovicky. Rovnakou kozenkou

s( potiahnuté aj uzatvorené musle, kde na
I'avej strane najdete tradi¢ne polohovatel'ny
a sklapatel'ny mikrofén s funkciou
automatického vypnutia snimania zvuku.
Dizajnéri sa, Samozrejme Snaiili vyhoviet' E
upravovat' pomocou rozt'ahovania, o je
takisto charakteristicka ¢rta radu Stinger.
Opat' vsak necakajte, ze by bolo mozné
musle tohto headsetu sklopit' natol'ko, aby
ste si ho mohli hodit' pohodine na ramena.

Konstrukcia totiz pdsobi lacnym dojmom,
ale pokojne m6zeme povedat', ze

dany headset klame telom. Zazil som
vel'a situacii, ked' Stinger opakovane
narazal na tvrdd zem a rovnako drsny
povrch stola a nikdy sa mi nestalo, ze

by sa nieco odlomilo, pripadne inak
vazne poskodilo. Stinger jednoducho
znesie aj drsnejSie zaobchadzanie.

S vahou 285 gramov vam
ziadna ujma na tele nehrozi

A ako sa to vlastne celé paruje? Po zapnuti
jednej z Xbox konzol staci rukou siahnut'

na hranu pravej musle, kde sa nachadza
Specialne tlacidlo urcené na prepojenie

so zelenou konzolou od Microsoftu. To je
fakticky identické so spinaom, ktory najdete
na Xbox ovladacoch, pricom samotny proces
previazania signalov trva rovnako dlho, ako
keby ste parovali gamepad s konzolou.

V slichadlach ste pritom hlasovo
informovany o GspeSnom i, naopak,
nedspeSnom vysledku, €o plati aj pri
sparovani s pocitatom. Ostafime eSte
stru¢ne pri pravej musli, kde okrem
parovacieho tlacidla najdete aj Specialne
koliesko ur€ené na miesanie zvukov medzi
hovorenym slovom a samotnou hrou —
tato funkcia vsak nie je spristupnena pre
pocitace, ale len pre konzoly. Na I'avej ¢asti

slichadiel na vas potom ¢aka USB-C vstup
pre nabijaci kabel, spinac zapnutia alebo
vypnutia a koliesko na ovladanie hlasitosti.
\/Setka interakcia sa da realizovat' po
pamati, za Co treba pod'akovat' proporcne
amernym tlacidlam. Kvalita mikrofénu, ktory
pracuje s frekvenciou od 50 do 18 000 Hz pri
citlivosti 40 dB, sa da klasifikovat' ako zlaty
priemer a na komunikaciu pocas hrania vam
bude dozaista postacovat'. Co sa tyka kvalit
zvuku prenasaného cez 40mm menice, tu
sa frekvencia pohybuje od 20 do 20 000

Hz pri citlivosti 985 dB a pre rad Stinger je
rovnako vystizné oznacenie vysSi priemer.

VydrzZi esSte viac

\lyrobca pri charakteristike vydrze
akumulatora udava papierovd hodnotu
sedemnast' hodin, ale mne sa pocas
testu podarilo dostat' az takmer na
hranicu osemnastich hodin, o vnimam
ako vel'ké pozitivum. Aby som vas pri
opise kvality prezentovaného audia
neodbil len frazami o priemere &i vySsom
priemere, urcite si zaslUzite aj trocha

hibSiu analyzu. Headset som testoval
prostrednictvom hrania niekol'kych Xbox
exkluzivit, kde sa moZnost' zmieSavania
zvukov medzi hrou a chatom ukazala byt'
vel'kou vyhodou. Prezentacia zvuku sa v
istych momentoch jemne degradovala na
robotické echo, avSak neslo o nic tragické,
¢o by mi pocas hrania vylozene prekazalo.

Samotna konstrukcia definovana ako
uzatvorena vas, pochopitel'ne, nezbavi
okolitych ruchov, preto sa pripravte na
isty stupen priepustnosti, aka si najlepsie
uvedomite v momente, ked' vam za
hlavou niekto zacne vysavat'. Patila

sa mi vsak snaha o vyrazn( podporu
basovej linky, ¢o docenite aj pri poclvani
hudby ako takej, nehovoriac o epickych
skladbach v AAA hrach. Celkovo dokaze
HyperX CloudX Stinger Core Wireless
zaujat' mozno viac, nez by ste od neho

na zaklade prvého dojmu ocakavali, ¢o

by pre vas malo byt' dozaista prijemnym
zistenim. Treba si vSak uvedomit', Ze tento
headset je predovsetkym produktom
skonstruovanym pre konzoly znacky

Xbox a vSetko mimo nej znamena bud'
priplacanie, alebo stratu délezitych funkcii.

Verdikt

Produkt vhodny do rik majitel'a Xboxu.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort - Pre zapojenie do
+Xbox dizajn PC treba priplacat’
+Jednoducha

instalacia
+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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Panasonic TX-55)Z980B

HERNYCH TELEVIZOROV JE UZ AKO MAKU

Casto sa hovori nie¢o v tom zmysle, Ze
zakaznik ma vzdy pravdu a preto mu

dajte to, o chce, alebo si minimalne mysli,
Ze to chce. V duchu tychto pokrokovyjch
praktik, hnanych predovsetkym chut'ou
zarobit', sa tak kedysi Gzko profilovana
ponuka produktov dnes uz da takpovediac
namontovat' nad hlavy obrovskych mas. S
vyvojom technolégii v oblasti zobrazovacej
techniky je bezny konzument konfrontovany
v €oraz castejSich vinach a vzdy, ked' pre
neho nastane ¢as nakupu nového televizora,
ho predajca s ochotou zahrnie pojmami,

v ktorych sa ¢asto sam dokaze sotva
zorientovat'. Boli to krasne ¢asy, ked' sme
prechadzali z CRT bubnov na HD dosky a
rovnako tak krasne sme sa prehupli do 4K
s dodatkom, Ze niekde za ramenom onoho
predajcu uz svieti neénova reklama na 8K.
Pytat' sa, kde sa tento pokrok nesiici sa na
ramenach technickych skratiek zastavi, je
v tomto momente Gpline bezpredmetng,
pretoze akiikol'vek jasnii odpoved' sotva
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vieme predpovedat’, v kazdom pripade
biznisu prave do segmentu zobrazovacich
technologii sa ponuka domacich
televiznych prijimacov zase o kisok viac
rozstiepila. Dnes uz nestaci davat' si pri
kipe TV pozor na bezné skratky formatu
2K/4K/8K, v Gstach predajcov sa uz totiz
Zongluje so zastupom d'alSich pojmov,
ktoré moZzu vo finale zazitok z hrania
eSte o kus viac umocnit'. V nasledujicom
texte vam preto predstavim novinku od
skiisenej spolocnosti Panasonic, ktora
sa do pomaly sa napiﬁajﬁceho vreca s
hernymi televizormi rozhodla prispiet'
zaujimavym kusom elektroniky.

Budeme sa spolocne rozpravat' o rade
JZ980 s OLED panelom, ktory na trh prisiel
vo vSetkych zasadnych uhloprieckach.
Nam do redakcie dorazil model vo vel'kosti
55 palcov a s otoc¢nou kovovou zakladriou
(tato konkrétna vel'kost' vas cenovo

pride na 1500 eur), avSak komu by tento
rozmer nevyhovoval, m6ze siahnut' po
mensej 48-palcovej verzii s drziakom

v podobe dvoch noziciek, alebo aj po
obrovskej 65-palcovej ozrute — vyberie si
jednoducho kazdy, ¢i uz sleduje filmy z
kuchynského drezu, alebo z okraja leteckého
hangaru. Vyrobca zvolil OLED obrazovku s
podporou dnes uz tak trocha o¢akavaného,
ale nie vzdy samozrejmého HDR10+,
rovnako potesi Dolby Atmos, 4K Ultra HD
rozliSenie, pricom to vSetko je pohanané
najnovsim procesorom HCX Pro Al

Toto st vSak terminy, s ktorymi by sa

onen vyssie spominany obchodnik sotva
dostal do pevne zovretej pefiazenky herne
zameraného zakaznika, preto zoznam
schopnosti testovanej TV v nasom pripade
ani zd'aleka nekonci. Mame tu moznost'
prepojit' dva zo Styroch HDMI vstupov s
vykonnou hernou konzolou novej generacie
a dosiahnut' tak 4K pri 120 Fps, navyse

aj s hernymi rezimami VRR a ALLM
(automatické nastavenie najnizsej latencie).

Co je to VRR a preco je doleZité mat' ho vo
svojom domacom televizore? Panely s jasne
ohrani¢enou obnovovacou frekvenciou sd
naucené zobrazovat' jednotlivé snimky vo
vopred danych intervaloch a v momente,
ked' je tento rytmus naruseny, nastane
problém. V hrach sa tento problém
prezentuje sekanim a trhanim obrazu, ¢o
je v otiach videohernych nadsSencov vzdy
ekvivalentom Cireho zGfalstva — hry bezia
na Gplne inych procesoch nez televizna
produkcia a je to akasi t'azko predvidatel'na
sinusoida. A na to tu mame napr. prave

VRR, CiZe funkciu schopnl automaticky
menit' obnovovaciu frekvenciu tak, aby k
Ziadnemu trhaniu ¢i vSeobecnému poklesu
snimkovania nedochadzalo. MoZno ste

uz pocCuli o terminoch G-Sync a FreeSync

v podani spolo¢nosti Nvidia a AMD, kde

je termin VRR zakladnym stavebnym
kameriom, avSak beZzného nakupcu herného
televizora nezaujima nic viac nez len to, aby
za svoje t'azko zarobené peniaze dostal
maximalnu mozna kvalitu. Podpora VRR

u TV JZ580 je to, ¢o ond kvalitu prinasa.

Next-gen

Pocas testu som televizor prepojil s
konzolami Xbox Series X a PlayStation 5. V
prvom pripade je priama podpora funkcie
VRR uz vSeobecne znama a vd'aka tomu
som si mohol uzivat' hranie Microsoft Flight
Simulator mimo v jeho pripade Standardne
uzamknutych 60 fps (pozor, nerozpravame
sa o PC verzii, ale o verzii pre konzolu).

Obraz bol tak ovel'a krajsi a Cistejsi, a

to nehovorim o kvalitach OLED panelu

v tmavsej svetelnej kulise. Samotny
televizor mozete, samozrejme, prepojit' aj

s vykonnym stolnym pocitaom. V pripade
PlayStation 5 je momentalne VRR oficialne
mimo podpory, hoci spolocnost' SONY uz
niekol'kokrat potvrdila, Ze sa v tomto smere
chysta patricna zmena — ostatne podpora
HDMI 2.1 u PS5 davala v pripade VRR tusit'
dodatocnd softvérova korekciu eSte v case,
ked' tato platforma nebola ani v predaji.

Akokol'vek vam vyssie spominané pomdcky
mozu doSiroka otvorit' odi s vidinou
celoplosne krajsich zaZzitkov z hier, vietky
funkcie musia byt' podporované nielen
samotnym hardvérom, ale aj softvérom.
Pri merani vstupného oneskorenia (input
lag) v hernom reZzime som sa pri Full HD
rozliSeni dostal tesne pod hranicu 15

ms, Co sice nie je ziadna hitparada, avsak
rovnako nejde o nejakd prekazku pri
hrani. Kto chce v tomto ohl'ade zariadenie
na profesionalne online zazitky, musi
siahnut' po monitore na to uréenom.

Aby sme v3ak pri opise kvalit J2980 od
Panasonicu neodplavali az prilis d'aleko
od podstaty produktu samotného,
vrat'me sa trocha spat'. Dizajn je v silade
s modernymi ,all black” trendmi, preto

tu mame celkovo minimalne ramiky pri
pohl'ade spredu a v hornej polovici svojou
Sirkou vyrazne tenké telo, ktoré sa vsak
pri prechode niZSie rozSiruje. Konektivita
okrem vSetkych Standardov umozriuje
zapojenie HDMI v pocte Styroch vstupov
(HDMI 2.1 je tu hned' dvakrat), ¢o je urcite
dostatocna ponuka. Okrem toho je mozné
vyuzit' trojicu USB portov, jeden opticky
zvukovy vstup, ethernet, pricom logicky
nechyba ani Wi-Fi, pripadne Bluetooth.

Poskladanie mi nezabralo viac nez desat'
minGt. Panel jednoducho zasuniete do
kovového podstavca, utiahnete niekol'ko
pribalenych skrutiek a ide sa na vec.
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Necakane I'ahké dial'kové ovladanie ma vo
vrchnej Casti priestor vyhradeny prevazne
znamym aplikaciam (Netflix, YouTube, Prime
Vlideo a nieco, ¢o sa vola Rakuten TV), avsak
vas by mal zaujimat’ predovsetkym priamy
odkaz na vami definovany zoznam aplikacii.

Funkcia my Home Screen vam totiz

dava pristup k vSetkym nastaveniam uz
pomocou jedného jediného tlacidla a prave
tam si m6zete pripnat' vSetko, ¢o pocas
sledovania televizora vyuzivate najviac.
Celkovo intuitivne rozhranie nenechava
priestor na tapanie a bezciel'ne hl'adanie
konkrétnej polozky. Pacila sa mi moznost'
vol'by relaxacnych obrazkov alebo videi
do pozadia, nieco ako je ambientny

rezim od konkurencného Samsungu, a
rovnako tak som hojne vyuzival hlasové
ovladanie cez Google asistenta (pokecat'
mozete aj s Alexou, ale ta nie je moj typ)
Ci zrkadlenie obrazu z telefonu do TV.

\/Setky dolezité softvérové a praktické
funkcie, ktoré dnes o¢akavate od
moderného smart televizora, st tu

jednoducho pritomné a eSte o nieco naviac.
Reakcia na prikazy zadané prostrednictvom
dial'kového ovladaca alebo pripojeného
hardvéru je takmer okamzita a preto sa
nemusite obavat' Ziadnych oneskoreni.

Panasonic pontka format Multi HDR, ¢o v
sebe spaja nielen uz spominané HDR10+a
preto sa rozpravame o vyhradne prémiovej
zobrazovacej technike, aka vyuziva umeld
inteligenciu na analyzovanie obrazu a jeho
¢o najvernejsiu prezentaciu v zavislosti

od premietaného obsahu. Podpora pri
kalibrovani obrazu cez Dolby Vision IQ
odvadza vyborn( pracu a Specialne, co

sa tyka streamovacej sluzby Netflix — Ci

uz sledujete obraz v noci, alebo cez den,
prezentacia bude takmer totozna.

A ako je na tom zvuk? Zostava
integrovanych reproduktorov s vykonom
30 W, ktory je rozdeleny do dvoch liniek,
je dostacujlca, avsak kto by chcel v
tomto smere svoje usi potesit' niecim
predsa len o trocha prémiovejSim, bude
si musiet' priplatit' za soundbar.

Ano, nie?

Televizor Panasonic TX-55JZ980B je
vd'aka svojmu vykonnému procesoru
schopny vyt'azit' z daného 4K OLED panelu
maximum (skutocne krasny a prirodzene
svieZi obraz) a ak prave patrate po TV,
ktora je urCena aj na hranie videohier,
dozaista ostanete prijemne poteseny.
Podpora 4K pri 120 fps s VRR a ALLM
prevalcuje aj nie prave hviezdne meranie
input lagu a ak si k tomu eSte pridame
nadherne hladké a intuitivne menu piné
funkcii, dostaneme vynikajlci televizor,
ktory aspiruje na nejednu medailu.

Verdikt

OLED televizor s vwyraznym
presahom do herného sveta.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Panasonic 1500€

+0Obraz - Input lag mohol
+HDMI 2.1 byt' lepsi

+ Dolby Vision 1Q
+Vhodna pre hracov

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

SanDisk Ultra microSDXC 64GB 100 MB/S UHS-I

OBSTOJNE ULOZISKO DO FOTAKU, KAMERY Cl SMARTFONU

SD a microSD karty si beznym
pouzivatel'om urcite blizke a zname. Nie
kazda SD karta vSak dosahuje tie spravne
vysledky pre to-ktoré pouzitie. Kipit' SD
alebo microSD kartu sa da aj za par eur,
avsak na druhej strane s dostupné aj
kasky s vysokou kapacitou i vysokymi
garantovanymi rjchlost'ami. Testovanie
datovych GloZisk je jednym z mojich hobby
a pre Gamesite.sk a magazin Generation
som uz napisal mnozstvo ¢lankov, ktoré
sa zaoberali HDD a SSD diskami. Doteraz
vsak ani jednu recenziu na SD karty, ¢o sa
vd'aka produktu SanDisk Ultra microSDXC
64GB 100 MB/S UHS-I zmenilo.

Ci uz ide o fotoaparat, kameru, smartfén

¢i akékol'vek iné elektronické zariadenie
pracujlce s Gloznym priestorom, spolo¢nosti
Casto ponlkaja slot pre SD/microSD karty
ako hlavn( alebo rozsirujlicu moznost'.
Vlyznat' sa v ponuke SD kariet vSak
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moze byt' na prvy pohl'ad obt'aznejSie a
potencialni zakaznici sa mézu ocitnGt' v
situacii, ked' preplatia za ovel'a vykonnejsi
produkt, ako by mozno potrebovali.

V tejto recenzii (a aj d'alSich potencialnych
¢lankoch zameranych na SD karty) preto
najprv spisem zakladnd terminologiu a
vysvetlim, ¢o ktoré oznacenie na kartach
znamena a ako vlastne funguja.

Terminologia a zaklady

Standard SD kariet bol predstaveny este

v roku 1999 a planoval priniest' zlepsenie
existujtcich MMC kariet. Celkovo obsahuje
tri typy kariet: SD - SecureDigital, CF -
Compact Flash a MS - Memory Stick.
NajrozsirenejSie sd asi tradicné SD karty
pouZzivané hlavne vo fotoaparatoch ¢i
kamerach a mensie microSD, ktoré sa
udomacnili v mensich zariadeniach,

ako sG smartfony, akéné kamery ¢i
kamery do auta, a taktieZ minipocitace
ako Raspberry PIl. MicroSD karty je vsak

karty vd'aka jednoduchému adaptéru.

Aktualne existujd tri oznacenia SD kariet,
ktoré indikujd ich zakladné parametre (hoci
ich fyzické rozmery s( totozné) — SD(SDSC),
SDHC a SDXC. Pévodny SD standard

(dnes sa uz nepredava) predstavovali

karty s kapacitou maximalne 16GB a
prenosovymi rychlost'ami okolo 10 MB/S.

SDHC karty zvysili kapacitu az do 32GB a
tiez rychlosti, ktoré sa po novom dostali
k hodnote 25 MB/S. Najnovsie bezne
dostupné s SDXC karty s teoretickym
maximalnym limitom kapacity az 2TB a
prenosovymi rychlost'ami az 312 MB/S,
no takto rychle a vel'ké karty eSte nie s(
v obehu. Skor mdZete ocakavat' kisky s

kapacitou od 64GB do 1TB a prenosovymi
rychlost'ami 100 az 250 MB/S. Vel'kou
zmenou oproti SDSC a SDHC kartam je,
Ze SDXC karty uz nefungujd na FAT16/
FAT32 systéme, ale presli na systém
exFAT, ktory je optimalizovany pre flash
pamadte ako USB kl'Gce ¢i prave SD karty.

Na SD kartach sa ¢asto okrem oznacenia
SDHC/SDXC objavuja aj d'alSie znacky,
ako sG napriklad UHS, &islovka v pismene
C¢i V' nasledované gislom, no v3etky
predstavujd v praxi rovnaké parametre.
NajdblezitejSi a najrozSirenejsi je UHS
Standard, ktory sa momentalne deli na
UHS-1 a UHS-II - prvy je schopny prenasat’
sGbory rychlost'ou od 50 do 104 MB/s,
UHS-Il aZz do spominanych 312 MB/s.
Teraz uz ale pod'me konecne k recenzii.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

SanDisk Ultra microSDXC 64GB 100
MB/S UHS-I je dodavany, ako aj iné
microSD karty, v plastovom obale, ktory je
najjednoduchsie odstrihnat' noznicami.
\/ndtri balenia sa nachadza mala microSD
karta a adaptér na regularnu SD kartu.
\/Setky doleZité informacie si uvedené
na baleni, najma na zadnej strane, no SD
karty nie s komplikované na pouZivanie
a preto necakajte ziaden manual.

Testovanie

Karta bola pred testovanim
defragmentovana a naformatovana do
formatu exFAT. Testovanie prebehlo na
pocitaci aj v smartfone, bolo opakované
pat'krat a vysledky sa jeho priemer.

Avizované parametre

SanDisk Ultra microSDXC 64GB 100

MB/S UHS-|, ako uZ jej meno napoveda,
pontka microSD kartu SDXC Standardu s
kapacitou 64GB, prenosovymi rychlost'ami
az do 100 MB/S, klasifikaciou UHS-I a
podl'a piktogramov na samotnej karte

aj splnenie Standardov A1 a C10.

Celkovo obstala karta SanDisk

Ultra microSDXC 64GB 100 MB/S
UHS-I vcelku dobre, pri sekvenénom
zapisovani sa v niektorych testoch

dostala aj nad avizovanych 100 MB/S,
no priemer predstavovala hodnota
96,7 MB/S a pri sekven¢nom Citani

z karty vySiel priemer 638 MB/S.

Zhrnutie

SanDisk Ultra microSDXC 64GB 100
MB/S UHS-I je cenovo nenarocna
karta s naozaj bohatou kapacitou,
ktora potesi ako majitel'ov starsich
smartfonov, tak milovnikov fotografie
i nadSencov minipocitacov.

Prenosové rychlosti vsak nie s az také
(Zasné, takze pokial' planujete natacat' 4K
video, mate fotoaparat s naozaj vel'kym
rozliSenim, alebo nechcete citit' privel'ky
rozdiel medzi GloZiskom zabudovanym

do smartfénu a SD kartou, bude treba
siahnut' po drahsich UHS-II kartach.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 9€

PLUSY A MINUSY:

+ privetiva cena - rychlost' ¢itania by

+ obstojné rychlosti mohla byt' vyssia
zapisovania

+dlha zaruka

HODNOTENIE: * % % K5y
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Natec Mussel - Clam - Turtle

NENAPADNE, NO OCHRANIA TO DOLEZITE

makkeé vystlanie, ktoré by malo ochranit'
zariadenia pred nechcenymi t'ukancami,
a textilny povrch. Turtle pondka nielen
formu ochrany vo forme vnatorného
vystlania, jeho vonkajSok je z tvrdSieho
(hoci stale ohybného) materialu, ktory

by mal odolat' aj narazom na Spicatejsie
predmety, ako napriklad rohy stolov, ¢i
nebodaj kamene. Po stranke rozlozenia je
Turtle asi najjednoduchsi, nakol'ko ide len
o dve polovice spojené zipsom, v ktorych
sa nachadza jedna siet'ovana priehradka
na dokumenty, alebo mensie komponenty

Vlastnit' notebook alebo tablet nie je v
dnesnej dobe az tak netradicné, no nie
kazdy sa o svoje mobilné zariadenia
dostatocne stara aj pri tej najhaklivejsej
¢innosti, ktorli m6Zzu zariadenia zazit', teda
samotnej mobilite. Dobra notebookova
taska, ¢i batoh so Specialnou priehradkou
na bezpecnejsie uloZenie zariadeni s
sice fajn, no pridat' jednu vrstvu ochrany
navyse predsa nikdy neméze uskodit'.
Hlavne, ak tato ochrana nemusi byt'

ani prilis draha a zvladne zabezpedit'
bezproblémové prenasanie nasobne
drahsich produktov. V redakcii sa nam
zastauvila trojica puzdier pre notebooky a
tablety znacky Natec a nam neostavalo
nic ing, ako sa im pozriet' na zdbok.

Na produkty spolocnosti Natec eSte
starsi hraci (aj nehraci) mézu pamatat'
ako herne ladené a cielené na mladsie
generacie, no takto zamerané vyrobky
sa uz pred par rokmi presunuli pod
kridla znacky Genesis. Natec sa teraz
nachadza skér v sfére kancelarskych
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produktov, zameranych viac na beznejsich
zakaznikov.To v3ak neznameng, Ze ide

0 nezaujimavé produkty. Trojica obalov,
ktora k nam zavitala, sa nelisila iba menom,
ale aj pouzitymi materialmi, vnatornym

a vonkajsim rozlozenim a celkovym
zameranim na iné skupiny zakaznikov.

Obal a jeho obsah

Tentokrat toho asi nemdzem vel'a napisat'
o baleni produktov, nakol'ko vsetky tri obaly
dorazili v odhalenej forme, prekrytej len
prazkom karténu, na ktorom sa nachadzali
zakladné informacie o pouZiti, kompatibilite
s vel'kost'ami zariadeni a rozloZeni.

Prvy testovany obal menom CLAM
(slovensky Skebl'a) pojme zariadenia s
maximalnou uhloprieckou 14,1 palca, druhy,
MUSSEL (musl'a) o nieCo menSie produkty
do uhlopriecky 13,3 palca a do tretice
TURTLE (korytnacka) tiez pojme maximalne
13,3 palcové notebooky a tablety. Natec
tieto obaly pontka aj v inych rozmeroch,

preto netreba z{fat' ak sa vam zapacia,
avsak vasSe zariadenia sG vacsie, ¢i mensie.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad tieto obaly zaujma
nezaujimavost'ou. SG ako také Sedé
mysky, ktoré je I'ahké prehliadnut'. To vSak
pocitam ako plusovy bod, nakol'ko mne
osobne je vzdy prijemnejsie prenasat’
drahé zariadenia (firemny notebook s
cenou nad 1800 eur, ¢i Apple tablet mojej
drahej polovicky) v nevyraznom obale,
ktorému chtivé oi nevenuja druhy pohl'ad.

\/Setky tri obaly pdsobia kvalitne a nevsimol
som si na nich ziadne oCividné defekty, ktoré
Casto hned' z vyroby sprevadzajd niektoré
masovo vyrabané lacnejSie produkty.

Vizual, material a rozvrhnutie
Kazdy z obalov ponika iné rozloZenie a

vyhody, ako uz bolo spomenuté v prvej Casti
¢lanku. Clam a Mussel pontkajd naozaj

a otvorena Cast' s gumenymi paskami
spojitel'nymi vd'aka suchému zipsu.

Turtle je primarne uréeny na prenasanie
v batohoch/taskach, pretoze sice
disponuje ra¢kami na prenasanie, no

tie sU skryté vnatri a priich pouzivani
nemoze byt' obal pIne uzavrety zipsom.
To isté sa tyka aj obalu s menom Clam,
no ten okrem vnatornych priecinkov
ponka aj vonkajsie vrecko so zipsom.

NajpraktickejSim z tejto trojice obalov
bol bez debaty Mussel, nakol'ko ponikal
nielen dva vnatorné priecinky, pre
jednoduché ulozenie dokumentov a
notebooku/tabletu, a trojicu vonkajsich

vreciek, kazdé so zipsom, do ktorych sa
mi pri jeho pouzivani bez problémov
zmestili mobily, pefiaZzenka aj kl'Gce.

Navyse, Mussel ponika aj praktickd
racku na jednej z kratsSich stran, vd'aka
¢omu je mozné ho pouZzivat' na prenos
aj bez inych obalov, tasky, ¢i batohu.

Zhrnutie

Obaly Natec Clam, Mussel a Turtle
nevyzerajl prilis vynimocne, neukryvajl
Ziadne skryté bonusové funkcie a nevyhrajd
asi ziadne top dizajnérske ceny. Avsak ich
nenapadny, no moderny dizajn, spojeny

s vel'mi dobrou funkcionalitou a takmer
smiesne nizkou cenou s vSetko dévody,
preCo tieto obaly méZeme celym srdcom
odpor(cat'. Zainvestovat' len trochu viac
ako 10 eur a pridat' tak d'alSiu vrstvu
ochrany pre zariadenia v hodnote stoviek
az tisicok eur predsa dava zmysel.

Daniel Pauliniv

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Natec 9-12€
PLUSY A MINUSY:

+ moderny - ni¢

a nenapadny dizajn
+ skvela cena
+rdzne ponuky

rozlozenia

HODNOTENIE: YN NN N
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HyperX Pulse Raid

NA PULZE DOBY

Znacku, resp. jednu z divizii firmy
Kingston s nazvom HyperX vacsine z vas
pravdepodobne predstavovat' netreba.

Zhriime si ale tie najpodstatnejsie udalosti.

V roku 2002 uviedla americka frima na

trh novy rad HyperX — vysokovykonné
pamat'ové moduly. O 10 rokov neskor
Kingston oslavil 25 rokov v biznise s
pamat'ami a uz deviatykrat za sebou

bol spolo€nost'ou iSuppli oznaceny za
najvacsieho dodavatel'a pamat'ovych
modulov na svete. Nasledne na to uviedol
na trh svoje prvé SSD disky. Vo februari
2021 Kingston Technology predala cast'
svojej znacky HyperX spolocnosti HP Inc.
Dohoda za 425 milionov dolarov vsak
zahfnala iba prislusenstvo k pocitacom s
logom HyperX, nie pamadte alebo disky. Rad
HyperX sa tak pod novym majitel'om zacal
rozrastat' a dnes zahfna herné headsety,
klavesnice, podlozky a mysi. Jednu z nich
by sme vam teraz chceli predstavit'.
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Parametre

HyperX Pulsefire Raid je opticka USB herna
kablova mys s menitel'nym podsvietenim,
kde podsvietené s( koliesko a znak HyperX
na chrbte. Vzhl'adom na svoj tvar je uréena
pre pravakov. Jej senzor Pixart 3389
zabezpetuje rychlu odozvu a presnost’,
pogumované boky zase dobré drzanie.
Plusom je aj pleteny kabel s dizkou 1,8

m. Rozmery 71 x 128 x 42 mm sU idealne
pre stredne vel'kd ruku, hmotnost' 95 g

je tak akurat, citite ju, ale neprekaza.

AZ jedenast' programovatel'nych
tlacidiel vam dava takmer neobmedzené
moznosti nastavenia. Hlavné tlacidla
majl oddeleny mechanizmus, o v praxi
znamena, ze zaregistrujd stlacenie
rovnako dobre ako na zaciatku, tak aj

na konci. Ich Zivotnost' je az 20 miliénov
stlaceni. Zariadenie sme testovali na

*TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

Microsoft Windows 11, samozrejme,
kompatibilné je aj s Windows 10 a tiez s
PS5, PS4, Xbox Series X|S a Xbox One.

NGENUITY

Po pripojeni mysi do USB bola okamzite
pripravena na pouzivanie. Pre wyuZitie
vSetkych jej mozZnosti a funkcii je potrebny
software NGENUITY, ktory sme nainstalovali
z Microsoft Store, ale je mozné ho stiahnut'
aj zo stranky vyrobcu. Pri prvom spusteni
NGENUITY sme aktualizovali firmvér, €o
prebehlo bez problémov a mohli sme sa teda
pustit do nastavovania. Prvou moznost'ou,
ktora sa pon(kla, bolo nastavenie
podsvietenia a mnozstva roznych efektov,
ako st efekt viny, pulzovanie, meniaca

sa paleta farieb a d'alSie. Nastavite si tu

i intenzitu podsvietenia a polling rate v
krokoch 125, 250, 500 a 1 000 Hz (pozn.
polling rate je rychlost' komunikacie PC s

mySou — ¢im vyssia frekvencia, tym nizsi
¢as). Obcas sa stalo, Ze sa nastavenie
podsvietenia neuloZilo do mysi a po
vypnuti NGENUITY sa zariadenie vratilo do
pdvodného nastavenia, pricom pomohlo
len opatovné spustenie softvéru a
uloZenie poZadovaného nastavenia.

\/ d'alSej zalozke najdete moznosti
nastavenia az jedenastich tlacidiel, ktorym
moZzete pridelit' takmer akikol'vek funkciu —
tlacidiel klavesnice, klavesové skratky, makra

i multimedialne funkcie. Makra sd uzitocné v
hrach a ich vyuzitie je len otazkou fantazie.

Nam sa pri beznom pouzivani vo Windowse
najviac osvedcilo pridelenie multimedialnych
funkcii, ktorymi sme potom pohodine
ovladali prehravace hudby. Posledna

vol'ba patri nastaveniu dpi od 200 do 16

000 vo volitel'nych krokoch. Nastavenia

je mozné ulozit' do I'ubovol'ného poctu
profilov, ktoré mo6zete kedykol'vek

editovat', duplikovat' i exportovat'.

Prax

Mys ma rychlu odozvu, je presna a bezna
praca je s HyperX Pulsefire Raid radost', a
to aj vd'aka podloZke HyperX Pulsefire Mat,
ktor( sme takisto testovali. Hodiny sme
stravili hranim r6znych hier, prevazne FPS.

\/ novinke Call od Duty: Vanguard sme boli aj
vd'aka mysi zdatnym siperom i skdsenym
hracom. | klasiky Medal of Honor: Airborne
a Medal of Honor s fiou ziskali nové ¢aro.

Najviac nam vyhovovalo nastavenie 3200
DPI, a to pre hranie i pracu vo Windowse.

Hodnotenie

HyperX Pulsefire Raid ani raz nezavahala
a ked' sme sa s fou zzili, Casom sme mali
pocit, ze je nasou predizenou rukou. Pohyb
bol vzdy plynuly, my$ sa dobre kize po
povrchu podlozky. Vieme si predstavit',

Ze by sa stala nasou d'alSou mySou na
kazdodenné pouZivanie, hranie i pracu.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 53€

PLUSY A MINUSY:

+ perfektne - obgasné problémy so
sadne do ruky softvérom NGENUITY

+16 000 DPI

+ profily

+ pleteny kabel

HODNOTENIE: YR NN N
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Marvo Scorpion G942

TA Z TYCH LACNEJSICH

S azijskou znackou Marvo som vas
ja osobne v pripade nasho casopisu
zoznamoval este pred par cislami, a
to prostrednictvom testu jednej z ich
mechanickych klavesnic (iSlo o model
KG917). Dnes sa spolocne pozrieme
na kvality optickej mySi G942 a ak
ste, mozno aj na nas popud, dali tejto
lokalne stale nie Gplne zavedenej firme
sancu kipou uvedenej klavesnice,
mohol by vam nasledujici text
pomaoct’ k doplneniu vasej zostavy.

Co mAa po stranke dizajnu na G942 zaujalo
ako prvé? Rozhodne jasne prezentovana
univerzalnost'. Celé Sasi si drzi klasicky
tvar akejsi jemne stlacenej Spongie so
symetrickym vykrojenim pre palec, kde
vSak hra prim vyuZzitel'nost' pre hracov

bez ohl'adu na dominantnd ruku. Ani si
nespominam, kedy sme tu naposledy

mali hardvér mysliaci na potreby oboch
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taborov v zmysle I'avej a pravej strany a
som nesmierne rad, Zze sa Marvo snazi tto
obrovsku dieru na trhu zacelit' a to navyse
cenovo dostupnym vyrobkom. Ich G942 z
radu Scorpion je totizto s¢asti modularnou
kablovou mysSou, ktora ma na pravej a l'avej
strane duo spinacov, avsak s tym rozdielom,
ze prave prav( cast' mozete prekryt'
Specialnou plastovou aplikaciou na baze
magnetov. Ak ste pravak a duo spinacov
na pravej strane je pre vas bezpredmetné,
jednoducho cez tdto stranu hodite ta
povestn( indiansku deku a nechate ju v
rovine tradi¢ného pouzivania. Ak ste vsak z
mensiny vyuzivajdcej vwwhradne I'avi ruku,
Marvo vam dava Sancu plnohodnotného
herné zazitku, bez kompromisov. Celé telo
je vyrobené z odolného plastu a okrem

uz spominanej stvorice postrannych a

plne programovatel'nych tlacidiel ma

z vrchnej Casti priamu regulaciu DPI,
rolujdce koliesko a samozrejme hlavni

dvojku spinacov s udavanou Zivotnost'ou
na hranici desiatich milionov kliknuti.

Komplexna podpora

Ostaneme eSte kratko pri dizajne.
Spracovanie G942, ¢o je herna mys v
hodnote cca 25 eur (mimochodom, véera
som dal viac za obed pre jedného), sa

mi zdalo viac nez sympatické. Tvorcovia

sa rozhodli pre integraciu desiatich pine
programovatel'nych tlacidiel — jedno je zo
spodnej strany, a nezabudli ani na dnes
stale Ziadand RGB schému. Osvetlenie tu
prezentuje jemny pasik tiahnuci sa takmer
po celom obvode, ktory dopifia rovnako
osvetlené logo v podobe vyobrazenia tej
najsmrtel'nejSej ¢asti na Skorpidénovi. Zo
spodnej strany jemne vystupuji dostatocne
vel'ké teflonové plochy, ktoré sa spravajd
rozumne na akejkol'vek hernej podlozke.
Mys$ ma sama o sebe 100 gramov a s

pocitatom ju prepojite cez 1,7 metra dlhy
USB kabel s plne pletenym vzorom. Pri
kablovych mysiach budem uz navzdy
nekompromisne kriticky v momente, ak
zistim, Ze tuhost' kabla je prehnane vysoka,
o je presne pripad testovanej vzorky G942.
Ovel'a radSej by som videl materialovy
format Snarky od topanok, ktory dokaze
eliminovat' nadbytocna vahu pri rychlych
zdvihoch mysSi samotnej, aj ked' si ¢iastocne
uvedomujem, o akej cenovej relacii tu je rec.
Produkt som testoval viac nez tyzden a ¢as
zat'aze delil na kancelarsky a herny. \/ oboch
pripadoch sa da hovorit' o slusnom vysledky,
respektive v Casti hernej o priemere.

Zariadenie je vybavené optickym senzorom
s 1 000 Hz ultrapollingom a odozvou okolo

1 ms. Na bezné hranie, ¢iZze na absolvovanie
online zapasov bez ambicii na atakovanie
nejakych profesionalnych Statistik, je my3
tohto spracovania viac ako vhodna. Pocas
hrania som mal ostatne viac problémov

s upratanim kabla (jeho tuhost' mi neraz
skomplikovala presné mapovanie pohybu
ruky) nez s ¢imkol'vek inym a preto by som
vam odporical sa na tato komplikaciu
pripravit'. Co sa tjka moZnosti nastavenia,
Marvo vam ponlka na stiahnutie softvér,
prostrednictvom ktorého si viete regulovat'
vSetko podstatné. Okrem Specifikovania
Sirokej RGB palety, kde niekoho mdze v tejto
cenovej relacii zaskocit' podpora 16,8 miliona
odtiefov, tu mame samozrejme k dispozicii
desat' efektov nasvietenia, vratane Gplného
vypnutia. Dajme vsak bokom td povestn(
diskotéku a pod'me na praktickejSie veci.

Spominany softvér vam da Sancu presne
definovat' DPI (od 1 000 po 10 000 —
konkrétne prispdsobenie je mozné aj pri
manualnych sekvenciach) a rovnako tak
podporuje makra, teda aj zadefinovanie
skratiek pre jednotlivé tlatidla. Musim

povedat', ze kvalita tejto aplikacie ma
prekvapila rovnako tak ako samotny dizajn
mysi. VSetko v nej funguje ako Svajciarske
hodinky a okrem moznosti zaloZenia troch
profilov ponika aj separatne nastavenie
pre I'avakov a pravakov. Chcete este

viac? Za citlivost'ou kurzora sa skryva
definovanie rychlosti rolovacieho kolieska
3, aby toho nebolo malo, aj rychlost'
dvojitych klikov. Takto presné definovanie
v zmysle nastaveni maja zastupcovia
ovel'a drahsich produktov z herného
segmentu a preto pripominam, Ze tto
krasne fungujdcu komplexnost' si mozete
domov dotiahnut' uz za sumu obeda.

\/yborny softvér

Zaverom snad' uz len pocity, teraz mam na
mysli pocity po dlhotrvajicom pouZivani,
na ktoré ja osobne potas recenzii davam
vel'ky doraz. Je totizto Gplne jedno ako
draha alebo naopak lacna je nejaka mys,
ked' vam po hodine jej drzania organizmus

mava bielou vlajkou rovno pred ocami. V
pripade Marvo Scorpion G942 vas v tomto
ohl'ade m6zem upokojit'. S mySkou som
absolvoval niekol'ko naro¢nych sedeni

vo vire akénej bojovej vravy (skdsali sme
sa presadit' na modernych bojiskach v
Battlefield 2042, aj v retro bahne Call of
Duty: Vanguard) a ani raz som si nemusel
instinktivne siahat' na zapastie, ¢i inak
masirovat' stuhnuté a bol'avé ruky. Preco
ruky? Co by som to bol za recenzenta,
keby som moZnost' bojujlceho I'avaka
neskdsil aj na vlastnej kozi — o vysledkoch
tohto snazenia v zmysle hier vSak radsej
poml¢im, ostatne, nie je sa s ¢im chvalit'.

Prepracovali sme sa na samotny zaver
¢lanku zhriujaceho kvality cenovo
dostupného herného naradia z dielne
spolonosti Marvo a ak ste pocas citania
davali dobry pozor, je vam jasné, Ze produkt
obstal. Zaujala ma predovsetkym jeho
otvorena naruc v zmysle koncepcie ('ava a
prava), Siroka softvérova podpora a rovnako
tak dizajn. Co sa tyka negativ tak musim
prstom ukazat' na prehnand tuhost' kabla,
ktory vas pri hrani méZze vyrazne limitovat'.

Verdikt

Podarena myska so Sirokou softvérovou
podporou a vhodna do oboch rik.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Marvo 25€

PLUSY A MINUSY:

+ Pre I'ava gj - Tuhost' kabla
prav( ruku

+ Softvérova podpora

+ Dizajn

+ Spol'ahlivost’

HODNOTENIE: * % % K5y
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SteelSeries QcK Prism Cloth 3XL

KVALITNA CELOPLOSNA PODLOZKA, NA KTORU SA MOZETE

SPOLAHNUT A) Z DLHODOBEHO HI'ADISKA

Je to uz rok, €o sme sa tu spolocne

stretli, prihovaram sa teraz priamo vam,
milovnikom pokrjvok hernych stolov
vsetkych druhov a vel'kosti, aby sme si

na nan spoloc¢ne vylozZili klady a zapory
akéhosi kral'a vSetkych podloziek - asi by v
tomto pripade sedel lepsie titul kral'ovne;j.
Dansky vyrobca profesionalneho herného
naradia totiZto v tom ¢ase uviedol na trh
produkt QcK Prism Cloth a ked'ze ja sam
sa riadim heslom: €im vacsi, tym lepsi,
poziadal som distribitora o test tej vobec
najvacsej verzie a teda 5XL. Vysledky mojho
badania si méZzete precitat' v samostatnom
clanku, avsak aby som zachoval isty

punc investigativnej Zurnalistiky

kratiacej sa okolo hier a hardvéru,

rozhodol som sa onoho distribiitora
oslovit' eSte raz a tentokrat siahnut' po
trocha kompaktnejsich rozmeroch.
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S tymto slona neprikryjete

ESte nez sa dostaneme k meritu veci a
vysvetlim vam, preo som vlastne zacal
testovat' znova to isté, zopakujeme si
spolocne par znamych faktov. Rad QcK
Prism je dostupny v celkovo piatich
vel'kostnych rozmeroch, pricom vSetko
zatina pri podlozke na pivo a kon¢i pri
plachte na skrytie slona afrického (to bol
pripad moéjho minulorogného testu).

Verzia 3XL je Stylizovana do rozmerov
1220 x 590 x 4 mm s tym, Ze ona hrabka
Styri milimetre je rovnaka samozrejme
u vSetkych d'alSich vel'kosti. Tam, kde
na test 5XL verzie som musel siahnut'
po rustikalnom stole vhodnom na
hostinu pre dvadsat' I'udi, je uZ o dva

rady nizsi vel'kostny variant predsa len

pristupnejsim kamaratom. PodloZka

je vyrobena z prémiovych materialov,
spodna pogumovana strana zabranuje
akémukol'vek pohybu po stole, pricom
vrchna sa stara o privetivé prostredie

pre jazdu vasich mysi. Rovnako tak vas
priam laka poloZit' si na fiu ruky - luxusny
a hebky efekt, na ktory si zvyknete uz

pri prvom pohladeni. Okraje lemuje
nylénova trubica schopna viest' RGB
osvetlenie, ktoré naopak vychadza z malej
plastovej zakladne umiestnenej na l'avej
strane - z nej samozrejme vychadza
rovnako dostatocne dlha USB kabelaz.

Ako sme na tom po roku?

Dizajnovy aspekt s jemne vykrojenymi
okrajmi mi bol sympaticky uz v roku 2020 a
ni¢ sa na tom nezmenilo ani v sG¢asnosti,

ale ked'Zze som chcel akysi priami sdvis v
pripadnej degradacie kvality, siahol som po
objednavke takmer totozného produktu.

Zaujimalo ma, ako sa po dvanastich
mesiacoch intenzivneho pouZivania

cela podloZka takzvane zosunula, ak
vobec, a ¢i s tam navonok badatel'né
rozdiely. Jedného krasneho rana,

zatial' ¢o vonkajsia snehova pokryvka
dosahovala vyskovej Grovne pol deci
ostrého alkoholu, sa pred kancelariou zjavil
podivne nahnevany zamestnanec istej
nemenovanej kuriérskej spolo¢nosti, aby
mi s hundranim vloZil do rik netypicky
tvarovany balik - neviem, jeden by si myslel,
Ze ten predvianocny zhon im prospieva.

Balenie, az na proporcie ¢o do hriabky a
dizky, bolo samozrejme identické ako pri
5XL verzii. Viyrobca z danska si jednoducho
potrpi na kvalitu aj v tomto ohl'ade. Po
rozvinuti a letmom priloZenf okrajov
novotou pachnucej QcK k uz len pachnucej
QcK som nezbadal Ziadne zasadné rozdiely.
Dajme teraz bokom skutocnost', Zze starsia
verzia by potrebovala trocha vydrhnat'

a zbavit' sa Skvfn z napojov a inych veci

a sUstred'me sa na okraje. V tomto

smere mozeme hovorit' o kvalite 1:1.

Dvojzonové RGB osvetlenie
mozete regulovat' cez
SteelSeriees softver

VSetky Svy drziace nit' ovinutl okolo
trubice zotrvali na svojom mieste. Spodna
pogumovana ¢ast' nevykazovala Ziadny

stupen opotrebovania a ¢o je zaujimavé,
tak ani samotny tvar sa nijako nezmenil.

Preco pisem, Ze sa nezmenil tvar? V
minulosti som totizto uz mal td Cest's
parom takto orientovanych vyrobkov a bolo
pomerne vtipné sledovat', ako sa textilné
vlakna pod tlakom rik rozt'ahujd a z XL
verzie sa stava pomaly ale isto XXL verzia
(ako ked' som si raz natiahol uniformu
hviezdnej flotily z detskych &ias na moje
proporcne ovel'a objemnejSie telo). Efekt
rozt'ahovania sa v3ak v pripade SteelSeries
QcK Prism Cloth nekona - to je ostatne d'alsi
argument, preco ostat' tejto firme verny.

Hodnotit' samotn( tkaninu a jej viakna
schopné nechat' mys krasne sa kizat' a
scasne neskresl'ovat' pracu optickych
snimacov hardvéru by bolo asi uz

Gplne zbytocné. Kvalita RGB osvetlenia
ostala nemenna a opat' som si mohol
prostrednictvom prehl'adného softvéru
skorigovat' svetla s d'alSim prisluSenstvom

od SteelSeries, dokonca nastavit' aj druh
oznameni prichadzajlcich cez Discord -
uzitotna a dozaista prakticka funkcia. Co
eSte viac dodat”? Cely princip zapojenia

sa nijako nezmenil, avsak ten, kto sa chce
pohrat' s nastavenim podlozky, najde v uz
spominanej aplikacii vetko potrebné.

Tak zase o rok?

Nie, nemyslim si, Ze bude nutné sa o rok
zase vracat' k tomu istému a hl'adat' ¢o

i len minimalne rozdiely v kvalite vy3Sie
opisovanych podloZiek. SteelSeries QcK
Prism totizto ponlka vysoky Standard,
ktory mdze vo finale zrazit' dolu len zla
Udrzba zo strany konzumenta (sem tam je
nutné ten prach zotriet' mokrou handrou,
rovnako nie je vhodné na podlozkach tohto
formatu organizovat' zabijacky, hostiny ani
ritualne obety kilovych baleni ¢ipsov). To, k
¢omu boli dané produkty urfené, sd vsak
schopné zvladat' dlhodobo a ako ste ¢itali v
texte vySSie, zvladaji to s graciou a Stylom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 100€

+ Material - Ni¢

+ Odolnost'

+ Spol'ahlivost’
+RGB a softvér
+ |deélna pre vasu mys

HODNOTENIE: YN NN N
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Trust GXT 258W Fyru

CISTY ZVUK ZA PRIJEMNU CENU

Dobry mikrofon schopny zaznamenat'

hlas a zvuky vo vysokej kvalite uz davno
nemusi byt' vjsadou len profesionalov ¢i
I'udi Ziviacich sa streamovanim. Kazdy, kto
rad hrava multiplayerové tituly, pripadne
travi vel'a €asu hovormi cez internet, vie,
ako dokaze bzucanie, Skrcanie a zly prenos
hlasu skazit' dojem z hry &i konverzacie.
Kto pozna znacku Trust, bude vediet', Ze
ponika skor cenovo dostupné produkty,
ale v jej portfoliu nechybaji ani o nieco
drahsie, no prémiovejsie kisky. Pred casom
sme mali moznost' vyskisat' mikrofon
Trust GXT Buzz a tentokrat k nam zavital
jeho vacsi brat s menom GXT 258W Fyru.

Trh s mikrofénmi je v dnesnej dobe

naozaj bohaty a vyber tak uz neurcujd

iba faktory ako cena a kvalita, no da

sa Specificky vyberat' podl'a uréenia
mikrofénu, jednoduchosti pouZivania alebo
aj dizajnu. Spolocnost' Trust model Fyru
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posadila cenovo do vys5ej strednej triedy,
no za viac penazi sl'ubuje aj viac muziky.
Kde iné mikrofény ponikajd jeden méd
nahravania, prichadza Fyru so Styrmi
rozdielnymi moznost'ami. A to vsetko

v kovovom tele s modernym dizajnom

a efektnym podsvietenim. Pod'me sa
vSak nan uz radsej pozriet' zblizka.

Obal a jeho obsah

Vkusné, hoci nie prilis prehnané balenia
produktov je to, na o som si uz za tych
par rokov, ¢o mi produkty od spolo¢nosti
Trust prechadzaja pod rukami, zvykol. Inak
to nie je ani pri Trust GXT 258W Fyru. Biely
kartonovy rukav, ktory zobrazuje mikrofon
na prednej strane a blizSie informacie na
zadnej, ukryva matne modrd karténova
krabicu, na ktorej je lesklym finiSom
vyobrazeny obrys mikrofénu. Po otvoreni
potesi pohl'ad na naozaj kvalitnd ochranu

vSetkych komponentov, skladajicu sa

z makkej peny. V nej sa v separatnych
prie¢inkoch nachadza mikrofén, kovova
trojnozka, skrutka na jej pripevnenie a kabel
USB - USB C. Jediné, Co mi aj pri predoslych
Trust mikrofénoch chybalo, je ,pop-filter’,
teda ochrana proti prilis silngm pohybom
vzduchu vznikajlcim najcastejSie pri slovach
ako ,POP’, avSak vyrobit' si takyto filter
doma nie je nic t'azké, pripadne sa da aj
dodatogne dokdpit' od réznych vyrobcov.

Prvé dojmy a instalacia

Mikrofén s kovovym telom pdsobi naozaj
kvalitnym, ba az prémiovym a modernym
dojmom. Matne biele kovové telo zdobi
malické logo GXT a hlava mikrofénu ma tvar
valca s ¢iernym ochrannym pletivom. Trust
GXT Fyru je dostupny aj v Ciernej farbe, no
kombinacia bielej a od vyroby nastaveného
modrého podsvietenia silno pripomina

dizajn PS5, ¢o je vlastne aj ciel'om, ked'Ze
ide o verziu pre fiu uréen(. To, samozrejme,
neznamenag, Ze bude fungovat' len s PS5

a s pocita¢mi nie. Fyru je, nast'astie, stale
jednoduchy Plug&Play produkt, no ponika
roz&irené moznosti. Co sa zloZenia tyka,
zaberie len par sekind a hoci Fyru nepontka
celkov( vySkovl nastavitel'nost’, zadnd
nozicku mozete predizit, vd'aka comu

mbze mikrofén sediet' vodorovne alebo so
sklonom k Gstam majitel'ov. Pri pouZivani
som sa ani raz nebal jeho prevrhnutia, hoci
trénil medzi mojimi rukami, no je pravda, ze
vacsina sklsenejsich hracov ¢i pouzivatel'ov
radsej zainvestuje do ,Jampového’ drziaka,
ktory je moZné prichytit' na stél a v ramci
potreby mikrofén posunit' mimo zorné

pole ¢i dosah. Pri Fyru si vSak nie som isty
touto moznost'ou, ked'ze zavit na spodku
nevyzera byt' vel'mi Standardny. Uchytit'

ho do klepiet alebo inak by vsak pri troche
snahy nemal byt' problém. Po zlozeni uz
staci mikrofon iba pripojit' do zariadenia a
zacat' si uzivat' lepSie zaznamenavany zvuk.

Parametre a funkcionalita

GXT Fyru na zaznamenanie zvuku
vyuziva kondenzatorova technolégiu,
ked' sa v mikroféne nachadzaji dve
tenké kovové dosticky vzdialené od seba
iba niekol'ko mikrénov. Pri zachyteni
zvuku, teda akustickych vin, sa menf

ich vzdialenost', ¢im dochadza k zmene
kapacity a tym aj zmene vystupného
napatia. Kondenzatorové mikrofony st
asi najlepsou vol'bou pre domace pouZitie,
Cize tomuto vyberu sa nie je ¢o cudovat'.
Po stranke smerového nahravania
ponlka Fyru az Styri typy zaznamu.

Kde bezné mikrofony stavajd len na
kardioidny zaznam (pouzitel'ny len vtedy,
ked' do mikrofénu rozprava jedna osoba

z predného smeru), Fyru vd'aka trojici
mikrofénov zvladne aj stereo, dvojsmerovy
a dokonca aj vSesmerovy zaznam, ¢o
znamena dobrd citlivost' na zvuky zo
vSetkych smerov. Mat' moZnost' vybrat'

si, z ktorych smerov bude mikrofon
zaznamenavat' zvuky presne podl'a
potreby, je naozaj skvela funkcionalita.

Po stranke tvrdych parametrov ponika
Fyru frekvencny rozsah 30 Hz — 18 000 Hz,
impedanciu 200 Ohmov, citlivost' -36 dB a
vzorkovanie 16bit pri 48kHz. Na mikrofone
sa nachadzaji dokopy 4 gombiky — prvy

na vrchu sl(zi na prepinanie modov
zaznamu hlasu, d'alSie dva na nastavovanie
hlasitosti zaznamu (a pri kliknuti vypnutie/
zapnutie) a hlasitosti slichadiel (ktoré je
mozné do mikrofonu pripojit' cez 3,5 mm
jack) a posledny na spodnej strane prepina
farby, ktorymi je mikrofén podsvieteny.

Testovanie a vysledné dojmy

\/ minulosti som sa radil medzi I'udi, ktori
ked' uz museli siahnut' po mikroféne

Ci uz pre hry, alebo komunikaciu cez
Skype/Discord/iné programy, siahli po
hernom headsete a d'alej ni¢ neriesili.
Myslel som si, ze m6j headset ma
lepSiu kvalitu ako bezné mikrofony.

No uz po vyskisani cenovo dostupnejsSieho
modelu GXT Buzz som okamZite dostal
viacero komplimentov pri hrani, kde si
spoluhraci okamzZite vsimli, Ze zniem lepSie.
Trust Fyru latku eSte nadvihol. Trafam si
povedat', ze ak by som bol vokalne alebo
hudobne nadany, mohol by som tento
mikrofon vyuzit' na nahratie kvalitného
dema. Cistota hlasu aj nahravanej

hudby z inych zdrojov bola naozaj

vysoka a to aj bez pouZitia pop filtra.

Zhrnutie

Verte mi, mikrofény na hernom headsete
alebo kisky zabudované do notebooku

¢i webkamery nie st v dnesnej dobe
postacujlce. Uz aj mikrofény za 20

Ci 30 eur potesia vsetkych, s ktorymi
hravate, pripadne volate. No pokial

mate rozpocet a pozerate sa po naozaj
kvalitnejSom kdsku s jedine¢nym dizajnom
a bonusovou funkcionalitou, potom bude
Trust GXT 258W Fyru skvelou vol'bou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 120€
PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné kovové telo - nic
+ Styri mody zaznamu
+ kvalitny

zaznam zvuku
+jednoducha obsluha

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Truelife SonicBrush

KEFKY PRE CELU RODINU

Bola doba, nebolo to aZ tak davno, kedy som
nemal diet'a, manzelku a na budiicnost'
som nazeral pomerne skepticky. Rodinny
Zivot som si jednoducho nevedel ani

len predstavit’, nieto eSte aby som sa
pokisal ho nejako zrealizovat' a rovnako
tak som sa ja sam povazoval za také
nedorastené decko, aj ked' mi uz Gdaje

v obCianskom preukaze umoznovali
davno pachat' cokol'vek, ako sa povie,
zodpovedne nezodpovedné. Nebojim sa
vam to teraz priznat', ved' nie sme klony
jednej identickej existencie konajiice ako
cez Sablonu, moje dospievanie neskoncilo
osemnastym rokom Zivota. EsSte dlhy

cas po tomto medzniku mnohych z vas
som sa spraval ako kratkozraky hlupak.
Vsetko ma vsak svoje zaciatky a konce, ja
sam som pod tlakom presypacich hodin
pInych zrniek nakoniec musel zacat'
sledovat' onen trochu zhrdzaveny kompas,
ktory som do tej doby nechaval robit' o
sa mu len zachcelo. Iste, pomohla mi v
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tom osudova laska, no rovnako mi v tom
pomohli aj tragické osobné momenty.
Vébec najvacsou motivaciou, v zmysle
komplexnejsieho starania sa o seba ale

aj o svojich najblizsich, mi je dnes moja
vlastna dcérka, pre ktord som schopny
akychkol'vek Sialenych veci — pokojne by
som si pre nu vypocul aj siicasni slovenski
popularnu hudbu a skombinoval to s
kaziou nejakého lokalneho televizneho
evanjelistu. Ako nam tak Nelka rastie pred
ocami a ja sam sa snazim, aby jej vjvoj

v zmysle nasavania nowych Zivotnych
skiisenosti bol ¢o najpestrejsi, uvedomujem
si, aké chyby som v jej veku (minimalne

€o si pamdtam a viem domysliet’) robil ja
sam. Narazam teraz konkrétne na Cistenie
zubov, o je akt, ktory som uz od detstva
povazoval za nudny a otravny. Dnes uz
viem, Ze vlastnit', s prepacenim, hubu

pInd vlastnych zubov, je luxus v kazdom
ohl'ade a preto chcem, aby aj moja dcéra raz
docenila nasu snahu donitit' ju starat' sa o

svoj chrup a shcasne to brat' ako prirodzeni
samozrejmost'. Spolocnost' Truelife mi
nedavno zaslala na test duo zubnych kefiek
radu SonicBrush, kde na jednej strane islo

o prémiov verziu sady pre dospeljch a na
tej druhej o detsky variant s roztomilym
dizajnom. Nevahal som preto ani minitu

a oba produkty si na mesiac nast'ahoval

do kapel'ne s tym, Ze si pre vas spolu s
dcérkou pripravime sdhrn ich kvalit - ona
vSetko zhodnoti svojou nemilosrdnou
Gprimnost'ou a ja do toho skisim dostat'
trocha toho skiseného nadhl'adu a praxe.
Nachystajte si preto kvalitné Svajciarskej
zubné pasty, synchronny zvuk dua
vibrujcich kefiek prave zapocal svoju Sou.

Zatneme detskou kefkou SonicBrush Baby
G v hodnote len 15 Eur (tu je treba brat'

do Gvahy, Ze nie kazdy predajca ide takto
nizko), ktora vas zaujme uz len svojim
dizajnom. Ked'Ze sa tu budeme rozpravat'

o detskej sonickej kefke, jej rozmery sa

pochopitel'ne ovel'a mensie nez u beznych
zubnych pomocnikov pre dospelych (28
mm x 135 mm x 25 mm). Baby G kefka
vyzera uz na prvy pohl'ad ako idealna vec
do detskych ruciciek, ¢o umochuje jej hruba
a obla racka prechadzajica do tenkej, ba
az miniatdrnej Spicky s malymi Stetinkami
(ide o vymenitel'né nadstavce tak, ako u
klasickej verzii a v baleni najdete celkovo
tri kusy nastavcov). Uz pri rozbal'ovani

si rodicia so svojimi potomkami uzijd
dostatok zabavy a to predovsetkym vd'aka
pribalenym a kvalitnym samolepkam,
ktoré sa Nelka rozhodla okamzite vyslat'
na dobrodruzstvo po naSom nabytku.
Akonahle vSetky nasli svoje miesto,
paradoxne sUstredené na extrémne malej
ploche, mohli sme sa koneCne zamerat' na
to podstatnejSie. Kefka nie je nabijatel'na
a pohana ju jedna pribalena AAA batéria,
ktora je chranena pogumovanym povrchom
kefky samotnej a jednoduchym, no G¢innym
systémom otvarania cez zavit. Vyrobca

tu udava certifikat IPX7 zabranujaci vode

v preniknuti do inak plne plastového Sasi.
Z toho, ¢o sme mali moznost' aj s Nelkou
vysk(sat, tak kefku mdZzete pokojne ponorit'
pod prid teclcej vody a nemusite sa bat',
Ze by do nej nejaka tekutina zaliezla. Jej
celkova gramaz je len 24 gramov a tak sa
pocas pouzivania vas potomok nebude
st'aZovat' na bolesti ramienka. Hlavna
Cast' je plne gumova, pri mokrych dlaniach
sa nestane, aby kefka vypadla na zem a
rozbila sa tak o kachli¢cky — sam som ju
skasal hodit' z jedného metra na tvrdd zem
a ni¢ sa nestalo, avsak pochopitel'ne vam
ni¢ takéto doma skdsat' neodporacam.

Na tele sa nachadza jeden jediny spinac s
celkovo dvomi funkciami. Prvym zapnutim
sa rozsvieti integrovana LED dioda, ktora
krasne presvetli transparentny plast
nadstavca kefky — pre deti je prave toto

vel'kym lakadlom a doslova chc(, aby

ich kefka svietila ako ¢arovna palicka. Za
tento napad davam autorom vel'ky palec
smerom hore. Druhym stlacenim sa spusti
Cistiaci proces. Ide o vibrovanie pomocou
tradicnej techniky kmitoctov, kde Truelife
uvadza 32 000 kmitov za jednu minGtu

Co je pre detské z(bky dostatocné.

Doktor zralok

Ulohou diet'at'a je len jemne prechadzat’
kefkou po vsetkych stranach zabkov a ako
hovorim vzdy ja sam Nelke: nezabldaj na
stolicky, ale nie, na ktorych sedime. Cely
proces Cistenia trva vzdy len dve minaty.
Kefka sama po tridsiatich sekundach dvakrat
zavibruje ako znamenie zmeny pozicie

—¢i si toto diet'a samo vSimne je otazne,
kazdopadne ho mozete aspon instruovat'

pri tejto funkcii a ¢asom sa mozno do

tempa pravidelnej zmeny pozicie dostane.
Spravnost' Cistenia dokaze v danom pripade
demonstrovat' zrejme lepSie animovany
Zralok nez zodpovedny otec, a tak sa vyrobca
rozhodol jedného takého virtualneho lekara
povolat' do sluzby. Na krabicke od kefky

najdete QR kod, ktorym ste schopny sa
prepracovat' k detskému vyukovému videu
—to mozete svojej ratolesti pocas Cistenia
vzdy pustit'. Z mojej sklsenosti pozorovatel'a
vsak vyplynulo, Ze Nelka ignorovala aj pana
Zraloka, isla si vlastn( a jemne anarchistickd
metddu ocisty svojho mlie¢neho chrupu.

Aby som ju citoval a podtrhol tak vyssie
spominant detskd Gprimnost': ten Zralok aj
tak vobec nevie, ako sa maja distit' zabky!

SonicBrush Baby G je sonicka kefka uréena
pre deti od 3 do 6 rokov, ktora dokaze vasho
potomka zaujat' svojim dizajnom a lakavou
funkciou svietenia. Jej vaha je idealna aj na
opakované istenie, diet'a sa pri hiom moze
zabavit' po boku tancujlcej ryby s Ziarivym
chrupom. Ak mate doma ratolest, €o si
nerada Cisti tie svoje perlicky, prave tento
spdsob motivacie by to mohol zmenit'. A

aj keby nie, tak za skisku v hodnote jednej
vacsej pizze to predsa stoji, nie? ed' Co

by sme neurabili pre vlastné ratolesti.

Pokracujeme verziou pre dospelych s nazvom

SonicBrush GL UV, ktorej finalna cenovka bola
v Case pisania tohto textu niekde na hranici
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60 Eur — zaleZi od predajcu, kazdopadne
zopar obchodov ju predavalo dvakrat tak
drahsie. Na rozdiel od detského variantu

sa tento pochopitel'ne dobija uz pomocou
elektrickej siete. Tu musim strojcov trocha
pokarhat, ked'ze proces dopliania energie
je pomerne zdihavy, hovorime takmer o 24
hodinach a nasledna vydrz nepresiahne
desat' dnf pri klasickom rannom a ve¢ernom
Cisteni chrupu. Ak je v nieCom verzia GL UV
vyloZene Stedra, tak je to v obsahu balenia.
Okrem kefky ako takej na vas €aka praktické
cestovné puzdro s moznost'ou pribalenia
dvoch vymenitel'nych nadstavcov. Ak uz
spominam prave vymenitel'né hlavice, tak

v tomto pripade ich v baleni mdZete ngjst'
celkovo Styri a to aj s rozlicnym typom
Stetin (Standard, senzitivna, pre biele zuby

a pre deti). SG¢ast'ou je rovnako prakticky
skleneny pohar pre odkladanie samotnej
kefky, ktory je mozné postavit' na Specialnu
nabijaciu stanicu v kruhovom tvare a
zariadenie tak dobijat' len jeho postavenim
don — presne to, ¢im disponuje drviva vacsina
inak pocetnej konkurencie. Ale to stale nie
je vsetko. Scast'ou je rovnako mala USB
komorka s UV svetlom ur€ena na sterilizaciu
jedného nastavca (proces trva desat' minat),
ktord mdzete pripevnit' na stenu alebo
nechat' poval'ovat' kdekol'vek vam to bude
vyhovovat'. Tu by som si pévodne chcel
trocha zanadavat, ked'Zze nutnost' pripgjat’
kabel do nietoho takto malého povazujem
za nie zrovna praktické, avsak neskdr som
zistil, Ze komdrka je nabijatel'na (v mojich
ociach tym okamzZite stlpla na atraktivite).

Po stranke dizajnu ide SonicBrush od
Truelife cestou jednoduchosti. Telo inak
dobre vyvazenej kefky je potiahnuté
matnym plastom tak, aby sa komfortne
drzalo v rukach. \ymena nadstavcov sa
realizuje klasickym nasdvanim. Priestor
medzi vibrujacou kovovou konzolou a
samotnou kefkou je vyplneny gumou,
takze ju mdZete pokojne ponorit' pod vodu
a nemusite sa bat', ze do jej tela vnikne
voda (to isté, Co v pripade detskej verzie).
Spustite ju pomocou hlavného spinaca, pod
ktorym najdete tlacidlo na vol'bu jedného
zo Styroch Cistiacich programov — nie je
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nutné zapinat' Ziadnu aplikaciu na telefone
tak, ako je to v pripade drahsej konkurencie,
ktorG sme pre vas rovnako recenzovali.
Pacil sa mi stvrty rezim uréeny na masaz
d'asien a bolo zaujimavé sledovat', ako sa
tento na vibracie ovel'a narocnejsi program
popasuje s takmer vybitou batériou v kefke.
Prekvapivo to zvladol pomerne s graciou a
poCas chodu neznizoval intenzitu kmitoctov
aj cez skutocnost', ze indikator stavu
batérie uz hlasil, ako sa povie, klinicka smrt'.
SonicBrush v tejto verzii pre dospelych a
dospievajlcich zvlada kmitocet na drovni
80 000 a tak ide o seridzny nastroj na
odstranovanie zubného povlaku a zastavenie
Sirenia baktérii. Dvojmindtovy cyklus s
pravidelnym upozornenim na zmenu stran
po tridsiatich sekundach vam ubehne ako
voda, ak dostanete chut' si ten tanec piny
vibracii zopakovat', vase zuby vam len
pod'akujl — nezabldajte vSak, Ze vSetkého
s mierou. Pribalené nahradné hlavice sd
pomerne I'ahko identifikovatel'né na zaklade
krazkov vo svojej dolnej ¢asti, ¢o mi ale
prislo celkom prehnané, boli ich proporéné
vlastnosti. Vel'kost' tychto hlavic je o nieto
objemnejsia nez u inych kefiek a preto si
nie som Gplne isty, €i sa pocas Cistenia
nebudd v menSich Gstach citit' stiesnene,
respektive, ¢i konzument pri Cisteni nebude
pocit'ovat' isty stupen nepohodlia.

Cisti cela rodina
\/ si¢asnosti by ste na trhu nasli obrovské

mnoZstvo podobne koncipovanych
zubnych pomocnikov snaziacich sa

odd'al'ovat' akékol'vek rapidne zasahy zo
strany vasho zubara, avsak len malokto
v tom vybere vidi zasadny rozdiel.

Zubné kefky znacky Truelife, &i uZ je rec
o detskom alebo dospelom variante,
ponlkajd za malo penazi vel'a muziky

a v zmysle kvality nijako nezaostavaji
za ovel'a drahSou konkurenciou.

Posledné Styri tyzdne, zatial' o sme v nasej
rodine rad SonicBrush vyuZivali na zubnd
hygienu, som osobne nespozoroval ziadne
negativne dopady vysSie opisovanych
produktov na zdravie celej nasej rodiny.
Nelka sa naopak tesila vzdy, ked' sa jej
detska kefka rozsvietila ako vianotny
stromcek a ja som sa pri Cisteni testovanou
vzorkou naopak tesil, Ze nie som pod
kontrolou umelej inteligencie a m6zem si
svoje zuby drhndt' podl'a vlastnej metody —
moja vlastna kefka ma niekedy trocha Stve,
hlavne ak mnou realizovany spdsob Ustnej
hygieny neustale komentuje a koriguje. P

ri kipe oboch produktov sa nedostanete
cez hranicu osemdesiat eur a vd'aka
bohatej vybave a s tym spojenej ponuke
vymenitel'nych hlavic ste schopny si

za tato sumu distit' zuby ako jedna
svorna rodinka. Prekazat' by vam mobhli,
v pripade verzie pre dospelych, trocha
objemnejSie nadstavce a rovnako
prehnane dlhy proces dobijania energie.

Verdikt

Obe sonické kefky od Truelife
splnili moje ofakavania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TrueLife 15€ (Baby G), 60€ (GL UV)

PLUSY A MINUSY:

+Jednoduchost' -UGL UV dlhe

+ Obsah balenia nabfjanie

+Splni svoj Gcel - UGL UV rozmery
+ Deti budl Baby G nadstavcov

milovat'

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 555

ULTRALAHKA HERNA MYS

Spolocnost' Genesis uz vSetci zrejme dobre
poznate. Ide o firmu, ktora sa zaobera
vyrobou herného prislusenstva a doplnkov
k pocitacom. Ak sa pohybujete vo svete
hernych mysi, ur€ite ste zaregistrovali
trend tzv. honeycomb dizajnov, ktorych
hlavnou ¢rtou si dierky umiestnené na
niektoré Casti tychto produktov. Ich Gcelom
je okrem unikatneho dizajnu aj znizenie
hmotnosti tychto periférii pre ul'ahcenie
pohybu a presnejsiu kontrolu nad pohybom.
V tejto recenzii sa pozrieme na jednu z
takychto mysi s nazvom Krypton 555.

Spracovanie

Co je Geelom tychto ,deravych® mysi,
to sme si ujasnili par riadkov vyssie.
Otazkou ale zostava, ¢i st dostatocne
odolné a kvalitne spracované —a
Specificky tato mys. Tu by som mohol
odpovedat' vel'mi jednoducho. Ano.

Krypton 555 je vytvorena z tvrdeného plastu,
ktory sa, samozrejme, pod silnejsim tlakom
trochu ohyba, no to sa dalo ocakavat' hlavne
preto, ze na miestach, kde s umiestnené
malé dierky, je jej konstrukcia slabsia. Inak
ide o priemern( kvalitu vyhotovenia, no v
danej cenovke by narocnejsi pouzivatelia
mohli ocakavat' kvalitnejsi plast. Za zmienku
stoji aj vysokoohybny kabel tvoreny zvacsa
jemnym parakordom, ktory dosahuje
mimoriadnu flexibilitu, o vo vysledku

znamena jednoduchsi pohyb zariadenim.
Ddlezité je spomendt' aj hmotnost'
zariadenia, ktora Cini len 70 gramov.

Dizajn

Z hl'adiska dizajnu ide o zaujimavy kdsok, a
to hlavne vd'aka spominanému ,honeycomb’
dizajnu. Na tom ma v3ak irituje, Ze niektoré

z dierok na okrajoch mysi s z mne
neznameho dovodu vyplnené. Ak by sme si
ale odmysleli tento dizajnovy Styl, dostaneme
jednoduch mys, zl'ahka naklonend pre
ul'ahcenie pouZzivania u pravakov. Prijemnym
prvkom je aj RGB podsvietenie. To sa
nachadza na skrolovacom koliesku, na
spodnych okrajoch zariadenia a taktiez pod
dierkami, kde je osvetlené logo spolocnosti.

Pouzivanie

Mys som mal moznost' precizne otestovat'
a vsimol som si hned' niekol'ko zaleZitosti,
ktoré ma potesili. V prvom rade chcem
spomen(t' tladidla na nastavenie DPI

spolu s tlacidlom na menenie rezimov
podsvietenia. To je skvelym pridavkom

pre |'udi, ktorf ocenia moznost' nastavenia
spbsobov, akymi sa podsvietenie zobrazuje
na zariaden. Ide o prijemny dizajnovy prvok,
ktory sa u mysi bez pridavného softvéru
tasto nevidi. Dal$ou vecou je pohodinost’
pri pouzivani zariadenia. Mys mi sadla

do ruky takmer perfektne, tlacidla neboli

NERATI I
* DOBRA CENA *

-

prehnane hlu¢né, pohybovalo sa s fiou I'ahko
a perfektne snimala kazdy pohyb, ktory som
s fou spravil. Za presnost' snimania vd'aci
predovsetkym novému Pixart PAW3333
senzoru. Rozsah DPI je 200 —8 000 bodov
citlivosti, €o je dnes u hernych mysi nizsim
Standardom. Snimace tlacidiel sl'ubuja
pdsobivi wdrz az do 60 milionov stlaceni.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Krypton 555 je skvelym produktom
pre nenarocnych hracov. Ti urcite ocenia
nizku hmotnost' zariadenia, prijemné
podsvietenie a jednoduché ovladanie,

ktoré sa postara o pohodIné hodiny

hrania. S cenovkou pohybujlcou sa

na priblizne 40 eurach si tak mozete
zadovazit' funkend ergonomickd ultral'ahkd
mys, ktorou urite ni¢ nepokazite.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 4LO€

PLUSY A MINUSY:

+ flexibilny kabel - kvalita
+hmotnost' spracovania tela
+ podsvietenie

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE

BRAUN Series 9 Pro

NEZOHNALI STE PS5? KUPTE SI HOLIACI STROJCEK

Je to uz celych devat' mesiacov, ¢o sme sa
na strankach nasho ¢asopisu rozpravali
o mojom sne vlastnit' tak husta bradu,

Ze by sa v nej dala ubytovat' cela rodina
vevericiek aj s pribuznymi a eSte by im
tam ostalo dost' miesta na bazén pIny
orechov. Ak si vSak dobre spominate,

ten sen bol rozdupany, a to nielen zo
strany mojej milovanej manzelky, ale

o je mozno paradoxné, rovnako tak

aj mnou samotnym. Musel som totiz
nakoniec uznat, Ze genetika ide v tomto
ohl'ade jednoducho proti mne a ak si
nezaplatim transplantaciu fizov od
nejakého kanadského drevorubaca, co
ma hlboko do vrecka, budem sa musiet'
uspokojit' so svojim skromnym hrdzavym
porastom. VsSetko zIé je vSak na nieco
dobré a moje vlastné potreby ohl'adom
pravidelného holenia tak dnes mézeme
vyuzit' aj v slvislosti s testom d'alSieho
holiaceho strojceka, tentokrat od nemeckej
spolocnosti Braun.
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V/d'aka nej som posledny mesiac mal
moznost' pocitit' na tvari skutocny luxus,
ked'Ze ako inak by ste nazvali ich produkt
Series 9 Pro, ktory sa u nas v pripade
maximalnej vybavy predava v hodnote
hernej konzoly PlayStation 5? Veci s vsak
v tomto smere trocha komplikovanejSie aj
bez toho, ako ich zvladnem skomplikovat'
ja sam, preto vas pozyvam na d‘alSiu zo
svojich Zivotnych skdsenosti, zasifrovana
do spleti pismeniek. Braun Series 9 Pro je
totiz viac nez len beZny nastroj na osekanie
strniska, tu sa rozpravame o jedineCnom
kuse sofistikovanej elektroniky, s ktorou si
sice nezahrate ziadne videohry, ale vd'aka
ktorej sa starostlivost' o vas zovnajsok

moze premenit' na prijemné dobrodruzstvo.

Predstavujem si to asi takto. Lezérnym
krokom, Schajdc pohodIny Zupan po zemi,
sa prisuniem k svojmu LP prehravacu, z
hfby platni vyberiem dosku s napisom

Sir Simon Rattle Orff: Carmina Burana a

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

kratko na to, ako sa po typickom praskani
ozv( Gvodné tény tejto nezabudnutel'nej
epickej skladby, hrot noZa pretrhne plombu
na dizajnovo krasne spracovanom baleni
od firmy Braun. Teraz by bolo vhodné, aby
ste si spominan skladbu pustili aspon cez
YouTube a zatial' ¢o tak spravite, prejdem

k opisu obsahu predmetnej krabice.

\/ si¢asnosti sa Series 9 Pro rozdel'uje do
troch verzii balenia, kde sa okrem hlavnej
hviezdy (CiZe strojceka) da prepracovat' aj k
elegantnému dobijaciemu puzdru, Specialnej
Cistiacej a plne automatickej stanici s
vymenitel'nymi napliiami, a k praktickému
textilnému obalu vhodnému na transport.

Nech uz si vyberiete ktordkol'vek
verziu, cenovo sa tu pohybujeme v
sume od 400 az do 500 eur. Aktualne je
produkt v kompletnej edicii dostupny
prostrednictvom webu bodylovers.sk,
kde si mate moznost' vybrat' z celého

a, samozrejme, nesmierne bohatého
portfélia holiacich masiniek od Braun.

Mne, ako ste uZ asi z textu vyssie
pochopili, dorazilo do redakcie obsahovo

to najhodnotnejsie balenie a tak som

mal moznost' pre vas otestovat' nielen
strojcek samotny, ale aj prenosn( dobijaciu
stanicu Braun Power(Case a inteligentné
Cistiace centrum SmartCare 5v1. Zagnime
opisom dizajnu samotného strojceka.

Ten ma so svojou vahou na hranici 207
gramov doslova Sokoval, ked'Ze proporcne
evokoval nieto ovel'a t'azsie, avsak v
momente, ked' som ho zobral do ruky,

som aj napriek jeho nizSej hmotnosti

mal pocit, ze v nej drzim kus poctivej a
hlavne celkovo odolnej elektroniky. Ak uz
spominam vahu, v kombinacii s puzdrom
lomka prenosnou batériou sa dostaneme na
Gdaj 473 gramov, ¢im si toto cestovné duo
mozete pokojne strcit' do kufra a vyrazit'
kdekol'vek vam hlavny hygienik dovoli.

Mokré a suché holenie

Celé Sasi je tvorené kombinaciou kovu,
plastu a gumy, priCom tu sa mézeme
rozpravat' o plnej odolnosti voci vode.
Series 9 Pro si tak dokazete pokojne zobrat'
do sprchy a nemusite sa obavat', Ze by
savam do neho potas zdihavej Gdrzby
vasho tela dostala neziaduca tekutina.

Je to vlastne logické, ked'Ze sam vyrobca
ako jednu z poprednych vlastnosti udava
moznost' vyuzivat' strojcek nielen na suché,
ale aj mokré holenie. To, pochopitel'ne,
nie je vsetko. Skoér, nez prejdem k opisu
automatického prispdsobovania vykonu

na zaklade hustoty vasich fazov, ale

uréite musim spomen(t' jednoduché
ovladanie, ako aj posuvni hlavicu schopni

kopirovat' kontary tvare. Hlavicu samotn(
mozete zamkn(t' v jednej z piatich pozicii
a pustit' sa tak do problematickych
zahybov viacdhového strniska —

pomocou spinaca Precision Switch ste
schopny ju jednoducho zablokovat'.

Ergondmia racky, kde zadna cast' je
pogumovana pre bezpectnejSie drzanie,
padne pekne do ruky a ocenujem aj detail

v podobe vel'kého vribkovaného miesta
urceného pre vas palec. Ked'Ze stroj vibruje
a vibruje na zaklade toho, ze sa snazi
rozhybat' vSetky (aj tie najmensie) fuziky, je
dolezité mat' pri drzani pocit istoty a ten je
tu maximalne dodrzany. Na zadnej strane
stroj¢eka sa nachadza dostatocne dlhy
vysuvny zastrihavac urceny na bujnejsie
strnisko, ktorym som pred samotnym
holenim zredukoval najhustejSie chumace
okolo sanky a nasledne presiel na holenie
samotné. Ak by ste od pristroja vo vySsie
udavanej a nemalej hodnote ocakavali tichy

chod, asi budete dost' sklamany. Tento
holiaci strojcek spada do kategbrie tych
hlu¢nejsich, hoci zase nechcem, aby ste si
teraz predstavovali nieco v Style Cerstvo
naolejovanej zbijacky, ktora vam zrana
vybije okenice a postavi vlasy hore dupkom.
Series 9 Pro pocas chodu reprodukuje
mechanické kratenie ostrych cepeli, ¢o
mozno nie je Gplne presny popis samotnych
procesov, aké sa pod vymenitel'nou

Ziletkou odohravajd, avsak na simulovanie
samotného zvuku je to podl'a mna
dostacujlce. Sam som sa napriklad nemohol
nabazit' toho efektu krajania flzov, ktory
pripominal efekt obrabania zivého plotu
pomocou zahradkarskeho naradia. Kutil Tim
by bol na tento pristroj viac ako hrdy, a to
po vsetkych strankach vratane decibelov.

Vyrobca ohl'adom dizky fzov tvrdi, ze tento
holiaci strojéek zvladne pokosit' sedem dni
staré strnisko. Skdsal som to, samozrejme,
najprv overit' na ovel'a dihSich flzoch, iSlo
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o tri mesiace stary porast, ktory vsak bolo
nutné najprv (ako uvadzam o par riadkov
vyssie) skrotit' pomocou zastrihavaca na
zadnej strane — je zaujimavé, Ze strojcovia
mysleli na vietko a ak mate sklapaciu
hlavu nastavend tak, ze zavadzia v ceste
zastrihavaca, vetko sa automaticky upravi
tak, aby bol proces vytiahnutia hladky a
bezproblémovy. Nasledne sa uz vsetko
realizovalo pomerne rychlo a strojcek
nemal problém oholit' aj dIhsie fazy (na

to mu sl(Zi jedna zo styroch komor, ktora
je Specialne ur¢ena na dlhé chlpy) nez len
tie rastlce jeden tyzden. Sonicky princip
vibrovania doslova selektuje jednotlivé
chipky a nasledne si s nimi samotné
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Cepiel'ky (hlava sa sklada zo Styroch
roznych Cepeli) uz poradia po svojom. Dana
technoldgia zvladne 10 000 kmitoCtov za
mindtu, ¢o je Standardny Gdaj v pripade
zubnych kefiek vyuZzivajdcich vibracie.

Zamerne som si prezrel vsetky dostupné
reklamy a precital aj zastup PR letakov k
tomuto zariadeniu a musim povedat', ze v
istom sa tvrdenie spoloCnosti Braun stretlo
s realitou a v istom zase nie. Najvacsi
problém je celkovy Cas straveny holenim a
kto ocakaval, Ze pri sedem dni starej brade
len zoberie strojcek, prejde hore dole a

je vybavené, bude rozhodne sklamanym
konzumentom. Aj ked' vas Series 9 Pro
zvladne rychlo zbavit' aj tych najmensich
chipkov v rozmere 0,05 milimetra, je nutné s
nim behat' po tvari o nieCo dlhsie nez len par
sekdnd — v tomto pripade je to, samozrejme,
dost' individualne, ked'ze kazdému porast
.bujnie’ odliSne, avsak ni¢ nejde ani tu Gplne
jednoducho. Nast'astie, pristroj je natol'ko
I'ahky a dobre sa s nim manipuluje, Zze par
t'ahov navyse vam neposle rameno na
rehabilitaciu. Skdsal som holenie na sucho a

otestoval som aj niekol'ko druhov holiacich
pien a gélov, ked'Ze moja pokoZzka nie vzdy
dobre reaguje na tzv. Gplné oholenie —

Casto sa podrazdi a zatne Cerveniet' ako
Kevinov brat vo filme Sam doma. Preto som
okamZite po procese mohol rovno otestovat'
aj d'alsiu stcast' balenia Series 9 Pro.

Zastrcis a neriesis

Konzola SmartCare 5v1 (napajana s
rovnakym elektrickym kablom ako strojcek
samotny) vam pomdze vycistit' vsetky
zakutia hlavy a sGcasne ich dezinfikuje a
premazava. Vasou jedinou starost'ou je po
mokrom holeni strojcek zbavit' peny (letmo
umvyt' pod pradom vody a otrepat), zastrit'
do konzoly a spustit' Cistiaci program. Pocas
procesu, ktory je tiez jednym z hlu¢nejsich
a rozhodne by som vam ho neodpordcal
realizovat' vo vecernych hodinach, sa holiaci
strojcek zaroven dobija. Stanica ma tri
rezimy Cistenia (rychly, pomaly a intenzivny)
a vol'ba je vyloZene automaticka podla
stavu znecistenia. V tomto smere by ste
mohli nadobudn(t' dojem, ze samotny
strojCek pouziva umeld inteligenciu na
posUdenie neCistdt v nom, avsak opak je
pravdou. Vol'bu procesu Cistenia urcuje len
Casovy interval od posledného Cistenia, Co je
tak trocha Gsmevné, ale lepSie nez drétom
do oka. Sam som vypozoroval, Ze Cistiaca
program, a to aj vtedy, ked' ¢as medzi
holenim a poslednym cistenim dosiahol len
par hodin. Proces Cistenia trva len niekol'ko
minGt (Cerpadlo preplachuje hlavu a zapina
a vypina strojcek zasadeny do neho smerom
dole), avsak po vyplachu nastane susenie
trvajlce takmer cell hodinu, ked' v3etko
obstara maly ventilator. Musim podotknat!,
Ze po celom programe je strojcek skutocne

suchy, hoci ak by ste dali dole odnimatel'nd
hlavicu, vnatri by sa este par kvapiek naslo.

Pointu systému SmartCare 5v1 plne
chapem a ocenujem, problém vsak vidim
najma vo vymenitel'nych kazetach. Ich cena
je sice zanedbatel'na, no problém je inde. V
podstate maja v sebe alkoholovi emulziu
a mazaciu zlozku vhodnu na predlzovanie
Zivotnosti strojéeka a jeho mechanickych
Casti, ak vSak nechate kazetu v konzole
SmartCare 5v1 zasunutd v otvorenom
stave, emulzia straca na kvalite a alkohol
vyprchava — preto vam odpor¢am kazetu
vzdy po Cisteni zase uzatvorit', ¢o nie je
prave praktické a pouzivatel'sky pohodIné.
A ako dlho vam vydrzi jedna takato naplni?

Tento Udaj zavisi od intenzity pouZzivania a,
samozrejme, aj (rovne znecistenia, ked'ze
ak nebudete zo stroj¢eka pred ¢istenim
odstranovat' hrubé vrstvy vlasov, tie sa vam
postupne dostand do kazety a znehodnotia
ju. Prva pribalena kazeta mi vydrzala pocas
celého mesacného testu a podl'a toho,

ako vyzerala samotna emulzia a aka bola
Groven jej hladiny, to odhadujem na Styri

az pat' mesiacov vyuzitel'nosti, mozno o
nieco menej. Cena jednej kazety je nieCo
malo pod desat' eur, opdt' tu vsak rozhoduje
balenie, po ktorom v tomto pripade
siahnete, nejde preto zase o taki polozku.
0 hodny kus drahsia sa javi vymena celej
hlavy, Cize Ziletiek, ktorych Zivotnost' podl'a
Braunu kon¢i po devatnastich mesiacoch

a nasledne by bolo vhodné ju vymenit'

(cena hlavice pre tento konkrétny typ
strojcek je na hranici sedemdesiatich eur).

Nastal ¢as spomen(t' batériu. Strojcek
samotny nie je mozné pouZivat' si¢asne s
napojenim do elektrickej siete a preto vas
urcite bude zaujimat', ze plnym nabitim
ziskate jednu hodinu bezproblémového
chodu. Samotny proces nabijania, ktory

je sprevadzany prehl'adnou indikaciou

na malom LED paneli v dolnej ¢asti sasi,
potom trva nie€o malo cez pat'desiat mindt,
o je vo finale slusné a neviem, kto by sa
mohol holit' hodinu v kuse —to by musel
skasat' zhodit' poriadne divoky porast. V/
pripade, ak si zakipite PowerCase, dobijacie
cestovné puzdro, mdzete ziskat' d'alSich
pat'desiat percent stavu akumulatora, co

je tridsat’ mindt holenia navySe. Puzdro

ma z vnltornej strany mal( Cistiacu kefku
a trojstupriovy indikator stavu nabitia.
Samotny obal je odolny voci vonkajSiemu
poskodeniu a po vSetkych strankach pdsobi
nesmierne luxusne. Co sa tyka spominaného
LED panelu umiestneného na holiacom
strojceku, vedel by som si predstavit'

ovel'a ostrejsi efekt znazorfiovania

stupna nabitia (Sest' dielikov), ale neberte
to ako nejaké zasadné negativum, skor

ide 0 moje prehnané puntickarstvo.

Urcite mi date za pravdu, ak poviem, ze muz
si holiaci stroj¢ek kupuje predovSetkym
preto, aby sa pomocou neho oholil. Holenie
by malo byt' ¢o najrychlejsie, najefektivnejsie
a ak sa to zaobide bez striekajlcej krvi,

je to uz bonus (haha). Testovana vzorka
Braun Series 9 Pro v tychto vymenovanych
kritériach z m6jho pohl'adu obstala na
vyborna. Ci uz som sa holil na sucho, alebo
s pomocou mazadla, ako to volam ja, v
oboch pripadoch iSlo o prijemny proces
odstranovania porastu brady bez vedI'ajsich
neziaducich Gcinkov. Moja pokozka
nereagovala ziadnym druhom podrazdenia
a stupen pohodlia bol na vysokej Grovni.
Utinnost' holenia je tie? na vysokej Grovni

a aby som bol Gprimny, tento typ strojc¢eka
dokazal svojou rychlost'ou a efektivitou
preskoCit' vSetky mnou doteraz vlastnené
masinky, ktoré by ste cenovo tieZ nezaradili
do nejakého lacného kraja. Ak by som mal
porovnat' Gc¢innost', tak v pripade dlhSich
chlpov strojcek doslova exceloval a pri
menSich flzikoch bolo nutné prejst' dané
miesto dva az trikrat po sebe — o tom pisem
uZ o par odsekov vySsie. Drviva vacsina
odseknutych fzov navyse ostava uvaznena
vnatri hlavice a tak sa vasa manzelka i
partnerka nemusi po kazdom vasom holeni
prezehnat' ako mexicky chovatel' kdz po
tom, ¢o éterom zaznie ,Chupacabra!”.
Cere3nickou na torte je potom kvalitny
zastrihavac na vlasy, ale aj bradu, ktorym
ste schopny zredukovat' extrémne dlhé flzy
a s(i¢asne si aj upravit' obocie — hodi sa to

v pripade, ak sa chystate robit' cosplay na
skrachovaného MTV rapera z roku 2000.

Braun Series 9 Pro je sice holiaci strojcek z
prémiovej kategorie, avsak jeho schopnosti
a celkové spracovanie dokazu ospravedlnit'
aj finalnu cenovku. Ak by som mal tomuto
produktu nieCo vylozene vycitat', asi by

to bol vy$Si stupen hlu¢nosti pri holeni

a gj Cisteni pomocou SmartCare 5v1,

ale to s0 veci, ktoré by vas sotva mali
odradit' od jeho zakdpenia. Ide totiz o
luxusného kamarata, ktory je schopny
starat' sa dlhodobo o vase flzy a nechce
za to nic¢ viac nez len obcasné vycistenie

a mozno aj pohladkanie — ved' kremikové
nebo ¢aka na kazdy kus hardvéru.

Verdikt

Luxusny, spol'ahlivy a vwkonny holiaci
strojcek s bohatym prislusenstvom.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Braun 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Hluk
+Vykon

+ Pohodlie

+\/ybava

+Vaha

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

SteelSeries Arctis 7P+ Wireless

MAM SVOJE BIELE OBDOBIE

Posledné mesiace v mojom Zivote vyrazne
dominuje jedna jedina farba. VVidavam ju uz
od samého rana, kedy sediac v polospanku
na toalete ¢u¢im na prasknuta dlazdic¢ku

a rovnako tak ju vidim v momente, ked'
otvaram chladnicku a nalievam mlieko do
svojej obl'Gbenej Salky v tvare Kranga z
TMNT. Tam to vSak ani nahodou nekon¢i.
Biele svetlo je totizto deliacou ¢iarou medzi
fatalnym padom zo schodov a GspeSnym
opustenim budovy. Bielou nam cestari
naznacuj, kde je stred vozovky, no a kde by
sme dnes boli bez dokonalo bielych zubov,
umelo dosadenych do Gst skrachovanej
herecky z billboardu odkazujiceho na
d'al3 ekvivalent Ponziho schémy. €o tam
mam d'alej? Po bielej mozete siahnut' aj
usetrit', a pIné hrste bielej si uzivate aj pri
kazdej naviteve nemocnice. Uvodnii vetu
preto musim korigovat'. Nejde vlastne o
dominanciu bielej ako farby, ale o moje
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vlastné vnimanie jej pritomnosti vo
veciach a udalostiach okolo. Je to len par
mesiacov, ¢o som si sam kapil vozidlo v
onej farbe — ano, Skét je voci mne Stedrost’
sama. Z neba na nas aktualne padaji
snehové vlocky, next-gen konzola od
SONY vyzera ako vietnamsky biely Wi-

Fi router a moje svedomie ponorené do
bielidla je po vytiahnuti Sedé ako Dorian

- na isté veci uz proste nezaberaja ani
chemikalie. Aby toho nebolo malo, dansky
vyrobca profesionalneho herného naradia
nesiiceho logo SteelSeries nedavno

vydal Specialnu verziu svojho vysoko
kvalitného herného headsetu Arctis 7, a
tak stacilo len letmé nazretie do d'alSej
krabice od distribdtora a do o€i mi priam
udrela... Ved' vy uz viete, ¢o pride.

Rok od vydania systému PlayStation 5 mate
konecne moznost' si zakapit' plnohodnotnd
nahradu za originalny PlayStation Pulse 3D

headset urceny nielen pre tento hardvér a
okusit' tak ovel'a vy8Siu kvalitu bez limitov,
¢o do funkénosti. Aj napriek mojmu, opat'
trochu nestandardnému Gvodu, musim
kontext s bielou farbou uviest' na prav(
mieru. SteelSeries Arctis 7P+ Wireless

je dostupny v dvoch verziach a okrem
vySsie tol'kokrat spomenutej bielej mate
moznost' si vybrat' jej Cierny protiklad. Cena
stanovena na hranici dvesto eur dava sama
o0 sebe predzvest' prémiovych narokov,
avsak nepredbiehajme a nechajme vase
konto eSte trochu odpocivat'. Dame si kratku
retrospektivu. VV roku 2020 priSiel SteelSeries
s napadom vyrobit' duo next-gen headsetov
pre Xbox (7X) a PlayStation (7P), s tym, Ze uz
vtedy chceli tieto dve zariadenia doviest' do
dokonalosti. Ako sa vSak vravi, dokonalost'
je vec relativna, obzvlast' v segmente
neustale sa vyvijajacich technoldgii, a tak

tu mame zaciatok roka 2022 a Arctis 7P
dostava privlastok Plus, rovnako tak ako

jeho konkurengny kolega. Mal som moZnost'
testovat' bielu verziu pre PS5/PS4 s tym, Ze
v pripade pat'ky sa rozpravame o podpore
3D zvuku. Medzi d'alSie novinky vsak

spada tol'ko Ziadana vyssia vydrz batérie,
ako aj rychlo nabijanie prostrednictvom
modernejSieho USB rozhrania.

V prvom rade pohodlie

Ak je jedna vec, ¢o stihrne definuje rad
headsetov Arctis, tak je to rozhodne
vysoky aspekt pohodlia. Kovovy hlavowvy
most s elastickou kladkou zabranujicou
pevnym ¢astiam opierat' sa o vase telo

sa v kombinacii so super jemnymi krytmi
nosnikov musli postarajd o odbaranie
akychkol'vek neprijemnych pocitov pocas
celodenného nosenia. \/yrobca tu nesetri na
nicom. \/yber materialov podlieha prisnym
normam a vsetky mechanické ¢asti, ¢i uz
ide 0 otocné kiby musli alebo samotny
hlavovy most st na vysokej Grovni. Jeding,
¢o by som mozno videl radSej, je vymena
klasickych spinacov tlacidiel za dotykové
ovladanie a rovnako tak nemusi byt' Gplne
kazdému pochuti ovladanie hlasitosti a
zmiesavanie zvuku z hry a z mikrofénu
pomocou kolieska. Novinkou je moznost'
nabijat' pristroj cez USB-C, ¢o podl'a
mojho nazoru malo byt' samozrejmost'ou
uz vo verzii uréenej pre rok 2020, avSak
nebudeme to d'alej rozvadzat'. Mikrofon
sa aj nad'alej zaslva priamo do musle

a ma na sebe LED indikator o stimeni
snimania, ¢i naopak, funkcie priameho
zberu hlasu. Cely systém skrytia mikrofonu
do Sasi slichadiel je prakticky v tom
zmysle, Ze ked' sa rozhodnete headset
pripojit' k mobilnému telefonu a vyrazit'
sivon s pesnitkou na perach, nebudete
vyzerat' ako pilot stihacky s amnéziou. A
ak uz spominam kompatibilitu s d'alSimi
pristrojmi, urcite je nutné uviest', za akych
podmienok. Parovanie tu prebieha na
zaklade 2,4 GHz USB kl'G¢a v podlhovastom
dizajne, ktorym mdZete Arctis 7P+
previazat' s PC, PS4, PS5, Nintendo Switch,
¢i prave mobilnym telefénom alebo
tabletom. Vyuzitel'nost' je vysoka a navyse
kvalita zvuku nie je na zaklade aplikacie
spominaného kl'G¢a nijako degradovana.

Medzi d'alsiu novinku spada navysenie
kapacity batérie. Pévodna verzia ponikala
vydrz na hranici jedného celého dna, ¢o
bolo samo o sebe viac nez dost', avsak po
novom to vyrobcovia navysili na Gzasnych
30 hodin, preto v tomto ohl'ade nemate pred
kdpou preco vahat'. Medzi funkcionalitu
bolo zahrnuté aj zrychlené nabijanie, vd'aka
¢omu dokazete uz po 15 minatach dostat'
vydrz slichadiel na celé 3 hodiny. Nastal
¢as zacat' riedit' jednu z hlavnych prednosti
7P+ verzie a tou je, ako dobre viete vyuzit'
3D zvuk s konzolou PlayStation 5. Tato

technoldgia bola jednou z vel'kych prednosti
spominanej platformy uz pocas jej uvedenia
na trh, avsak jej striktna reprodukcia len
prostrednictvom headsetu ju nedokazala
dostatocne pretlacit' medzi vsetkych
majitel'ov PS5 (nie kazdy chcel investovat'
d'alSich 100 eur do headsetu). Aj ked'
mo6zeme o 3D zvuku Ciastocne polemizovat,
5, respektive vel'ké exkluzivity, pondka v
sQvislosti s 3D audiom jedine¢ny priestor na
krasne zazitky. V tejto savislosti som 7P+
otestoval prostrednictvom projektu Ghost
of Tsushima, kde bolo krasne badat' Zijicu
prirodu a jej reakcie na moje kroky a rovnako
ohromujdco pdsobili aj vybuchy v akénej
ploSinovke Ratchet & Clank: Rift Apart. Takze
ano, akokol'vek vam dnedné PR slogany

o novych funkciach nemusia automaticky
prehovarat' do duse a povazujete ich

za klamlivé, v pripade 3D zvuku by som

vam odporucal si ho minimalne niekde
vyskGsat' a porovnat' ten rozdiel. Navyse,
prostrednictvom softvéru SteelSeries ste
schopni si Arctis 7P+ nakonfigurovat' k

vami preferovanej dokonalosti a vSetko

tak uloZit' priamo do profilu slichadiel
—toto je d'alSou vel'kou prednost'ou

rokmi prevereného danskeho vyrobcu.

Mikrofon je v poriadku

Tazko sa mi na predmetnej testovacej
vzorke hl'adali nejaké vyloZzené negativa.
Vysuvny mikrofdn povazujem za praktickd
vec a ovel'a lepSiu nez v pripade verzii,

kde mate moznost' mikrofon oddelit' od
tela. Jeho kvalita pocas snimania hlasu
(100 - 6 500 Hz — 220 Ohm) sa nijako
nemeni od starsich verzii Arctis a tak

mozeme rovnako hovorit' o Standarde,
ktory u produktu v hodnote dvesto eur

tak nejako ocakavate, hoci by ste mozno
taZili eSte po menSom zlepSeni, avsak
kvalita je dostacujica. MenSie vyhrady
som mal prave k plastovym spinatom na
tele musli, ktoré sa casom vedia trochu
znehodnotit' a v sQvislosti s tankovanim
energie by som rad konecne u SteelSeries
videl invenciu v podobe bezdrétového
nabijania. VSetko ostatné je vSak na Grovni
prémiovej kvality a Specialne v sQvislosti

s vyuzitim po boku konzoly PlayStation

5, pre ktor( bola nova verzia Arctis 7P+
dizajnovo prispdsobena. Biela je v tomto
pripade jednoducho znakom luxusu, aj ked'
vam to mozno z Gvodu prave sa konciacej
recenzie nebolo hned' jasné. Mam biele
obdobie. Som v karanténe, vonku snezi a
eSte teraz citim td bielu tycinku, o mi medik
zasunul cez nos az niekam do Zaltdku.

Verdikt

Zabudnite na originalny SONY headset
a k svojej PS5 si kipte Arctis 7P+

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Plastové spinace
+ 3D audio

+ Softvérova podpora

+ Pohodlie

+ Batéria

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Genesis Pallad 550

ZBALIS TAM AJ TO CO NEPOTREBUJES

S pol'skou spolocnost'ou Genesis som vas
nielen ja, ale aj moji kolegovia, formalne
zoznamovali uz tol'kokrat. Mam pocit, ze

by bolo mozno vhodné prestat' dookola
drhndt' ten narativ s nimi spojeny. Narazam
teraz priamo na asi najcastejSie opakované
pozitivum o nizkej cenovej relacii, do ktorej
produktov. Preto nechajme teraz bokom
tol'kokrat opakovani frazu o pomere medzi
cenou a vjkonom, jednoducho tento aspekt
je uz pri Genesise proste automatickym
faktom, a pod'me sa spolocne porozpravat'
o jednom zo Styroch hernych ruksakov, ktoré
si mOzete z ich portfdlia dnes zadovazit'.

Rad s oznacenim Pallad sa mi do rik

dostal uz treti raz a v tomto pripade islo

o vobec najvyssi model, Pallad 550, schopny
poniknut' obrovski porciu odkladacich, ako
aj Specializovanych priehradiek. S danjm
batohom sa mo6zZete skutocne vybrat'
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na vylet s obsahom, ktory vlastne mozno
ani nepotrebujete - vysvetlim nizsie.

Predmetny herny ruksak sa po stranke
dizajnu nesie na tradinej vine a tak, ako
jeho predchodcovia, ak dame teraz bokom
vyzorom skor vojensky ladeny Pallad

450, aj on prichadza v ierno-Cervenej
kombinacii, s jasnymi insigniami ohl'adom
(510 x 200 x 345 mm) sa s vahou 1 401
gramov dokaze postarat' o nosnost' na
hranici desiatich kilogramov. Materialom
sa tu rozpravame o polyestere doplnenom
gumovymi aplikaciami a plastovymi
prackami tak, aby celkova vyuzitel'nost'
nasla isté funkéné prepojenie. Na rozdiel
od predchadzajdceho modelu, telo
ruksaku Pallad 550 sa deli na dve hlavné
¢asti, z ¢oho ta zadna je pochopitel'ne
vyhradena predovsetkym na notebook.
Do Specialnej priehradky mdZete zastrit'

laptop s celkovou vel'kost'ou 17,3 palca,

o je samozrejme viac nez dostacujlce a
priestor, kam pocitac umiestite, je nielen
pripraveny zniest' tvrdé narazy, no si¢asne
je pomocou Gchytu schopny zaistit' aj
mensie verzie prenosnych pocitacov.

Cela zadna oblast' je potom vyrobena z
priedusného siet'ovaného materialu, ¢im

sa pri noseni v hordcich dioch nemusite
obavat' spoteného chrbta, i ked' samozrejme
pri extrémnom pocasi je nutné ratat'

so vSetkym. A teraz to najdolezitejSie.
Povrchova vrstva textilie zvladne odolat'
navalom vody a tak ako to je pri d'alSich
troch ruksakoch z identického radu Pallad,
aj tu sa nemusite obavat', ze by vam pri
pochode dazd'om prenikla voda rovno

k citlivej elektronike. Batoh som naplnil
vSetkym dostupnym hardvérom, nezabudol
som ani na svoje obl'Ubené trenirky, a
nasledne nastala simulacia sprchy pomocou
hadice na polievanie zahrady. Skdsal som

kropit' predovsetkym horné Casti, avsak
nezabudol som ani na boky a dokonca som
Ciastocne nevynechal ani chrbat. Po par
minGtach intenzivneho sprchovania sa
rozoznel zvuk kovowych zipsov a s radost'ou
vam mozem oznamit' vysledok — s danym
batohom sa skuto¢ne nemusite bat'
prebehndt' cez intenzivny lejak, nech uz v
nom mate uskladnené cokol'vek cenné.

Ano, aj slnecné okuliare

Genesis vyrobil d'alsi herny ruksak
pon(kajlci priam prehnané mnozstvo

tu oblast' uréent pre tradicny hardvér, avsak
nezabudlo sa ani na moznost' ulozenia
okuliarov, kl'G¢ov ¢i dokonca pamat'ovych
médii a externych nabijaciek. Posledna
menovana sekcia je pomocou gumeného
priechodu prepojena s vonkajskom, aby
ste si mohli z nej pohodIne vyviest' kabel
von a nabijat' telefén, i iné zariadenie
priamo pocas chddze. A ¢o vietko som
tam vlastne dokazal napchat? Zacalo to
hernym headsetom, ktory sa uchytava

do hornej ¢asti prostrednictvom suchého
zipsu. Pokracovalo to bezdr6tovou mysou,
podlozkou pod mys, prave recenzovanymi
hodinkami, klavesnicou (zmestilo by sa

ich samozrejme niekol'ko), tabletom,
telefonom, fl'askou s vodou, energetickym
napojom, receptom na koloZvarsku
kapustu, drevenou nohou a tak d'alej a
tak podobne. Na vonkajsej strane ma
uzivatel' k dispozicii Styri stredne vel'ké
vrecka so zipsom a aby toho nebolo malo,
eSte aj duo vylozene malych priehradiek
idealnych na pas, ¢i pefazenku.

Po oboch stranach tela ruksaku sa tiahnu
dva elastické popruhy s moznost'ou
regulovania Sirky, o umozfuje nastavenie
batohu do vami potrebnej vel'kosti, aby
pripadny mensi obsah vo vnatri nelietal
kade tade. Samozrejme, Ze hlavné popruhy
patriace na ramena sa dajl tiez regulovat'
a v zaujme dostatocnej bezpecnosti s
vybavené reflexnymi prvkami. Cely batoh
je celistvy a pevny, ¢i uz ho naloZzite

az po okraj alebo len do tretiny.

Manipulaciu s nim, mimo vasho chrbta,
zarucuje hlavna rukovat' umiestnena
rovnako traditne na samotnom vrchu. |
ked' som Pallad 550 naloZil vsetkym, o
by som vo finale vlastne realne niekde
mimo kancelarie ani nevyuzil, na tuhosti
a konzistentnosti testovaného produktu
sa to nijak zasadne neprejavilo. Neodolal

som pokuseniu skisit' pomocou tohto
herného ruksaku preniest' aj next-gen
konzoly PlayStation 5 a Xbox Series

X, avsak, ked'ze s obe objemovo
atypické a nejde o nejaké slim verzie,
pochopitel'ne som neuspel. Jeding, ¢o
tak mozete prostrednictvom Pallad
550 preniest' je Xbox Series S, Nintendo
Switch alebo starsiu generaciu konzol.

Prepracovali sme sa k samotnému
zaveru testu na herny ruksak od firmy
Genesis a tak, ako som vyssie nechcel
vSetko odstartovat' cenovkou, urcite
vam aspon v zavere tdto informaciu
musim predniest'. Podl'a oficialneho
internetového obchodu vyrobcu by ste
za Pallad 550 mali dat' necelych 70 Eur.

Avsak akonahle si tento produkt hodite do
vyhl'adavania prostrednictvom siete nasich
lokalnych predajcov, ste schopni najst'
cenové rozpatie od viac nez prijatel'nych
35 Euro az po vyrobcom odpordcand

cifru. Kazdy, kto momentalne patra po
kvalitnom a po stranke moZznosti Siroko
zameranom hernom ruksaku, by mal

na zoznam potencialnych produktov
automaticky zahrn(t' aj Pallad 550 a
nebat' sa, ze tym urobi nejakd chybu.

Verdikt

\/Sestranny herny batoh, do ktorého
zbalite vSetko, ¢o vam napadne.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 66€

+ VsSestrannost' - Ni¢
+Vodovzdornost'

+ Priehradky na vsetko
+ Odnesie aj vel'ké
notebooky

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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SteelSeries Apex 3 TKL

POHROMA SA NEKONA

Uz ste sa niekedy obliali vodou tak Sikovne,
Ze to viedlo k strapneniu na verejnosti?
Mne osobne sa v tomto smere raz podarilo
skutocne vel'ké faux pas s presahom az

do Kanady. V roku 2019, pocas preview
eventu k znamej survival hre Days Gone
som nakrical videorozhovor s jednjym z

jej autorov, Emanuelom Rothom, a tesne
pred zacatim interview sa ozvala priroda.
Odbehol som si preto na toaletu, vykonal
vSetky nutné procediry a v momente, kedy
moja ruka siahla na batériu spist'ajiicu
prid vody, sa to stalo. Silny prid odrazeny
od bieleho porcelanu umyvadla zasiahol moj
rozkrok tak nest'astne, Ze som sa nezmohol
na ni€ iné, nez na istd nemenovani ale
mnohymi ¢asto pouZivani nadavku. Hold,
Co sa stalo sa stalo, povedal som si, zatial'
€o moja ruka zvierajica hrbu papiera

drhla miesto, kam sa v spolo¢nosti nepatri
ukazovat' prstom a verte, ze nasledujiice
mindty boli pre mina mensim peklom. Az
po vypnuti kamier a skonceni rozhovoruy,
kedy sa Emanuel odhodlal spytat', preco
vyzeram ako by som sa pociral, som mu
vsetko s patriénym pyrenim vysvetlil, avsak
onen efekt trapnosti ostal a dodnes si

nan nerad spominam. A preco vyt'ahujem
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prave tdto historku v sivislosti s testom
novej verzie hernej klavesnice Apex 3 TKL
od danskej firmy SteelSeries? Jednou z
nosnych prednosti daného produktu je
totizto odolnost' voci vode ako takej a
preto, ak sa vam beZne stava, Ze sa vam
na stole preklapaji pohare s tekutinami,
mobhla by sa prave tato klavesnica ocitnat'
na zozname vasich buddcich nakupov.

Dajme vsak teraz odolnost' voti vode
bokom a zagnime tradi¢ne od dizajnu.

Privlastok TKL nam indikuje jasné odrezanie
numerickej ¢asti, ¢im sa tato membranova
klavesnica stavia do pozicie idealneho
naradia ur¢eného pre nadsencov videohier.
Ano, Citate spravne, SteelSeries v tomto
smere siahlo po integracii membranovych
spinacov s vlastnou licenciou pod nazvom
Whisper-Quiet. Tie maja papierov(
Zivotnost' dvadsat' miliénov zopnuti a
musim povedat', ze po stranke kvality

som doteraz v segmente membranowych
spinacov netestoval nic tak kvalitativne

vysoko postavené. Tu sa krasne ukazuje
skutocnost', ze konzument sa nemusi

nechat' viest' vzdy len jednou jedinou cestou

kvality (narazam na mechanické spinace) a
vd'aka invencii skisenych spolo€nosti, kam
dansky koncern SteelSeries samozrejme
zapada, ma vzdy na vyber. Rozmerovo

ide o kompaktné (364 mm x 150 mm x

40 mm) herné naradie pre amatérov aj
profesionalov, ktorého celkova vaha je

639 gramov. Prave vaha mdze niekomu
robit' mensie problémy, pretoZe, o si
budeme vraviet', ¢lovek si ¢asto isty luxus
spaja s vyssou vahou, respektive pri
prémiovych produktoch oc¢akava v tomto
smere nieco viac. Apex 3 TKL je vsak
klavesnicou za l'udovi cenu, z oficialneho
obchodu SteelSeries ju m6Zete zohnat'

za prijemnych 55 eur. Aj preto je dbleZité
vediet', Ze nech uz je celé Sasi akokol'vek
I'ahké, vd'aka spodnej pogumovanej Casti
v oblasti wklopnych noziciek drzi na stole
dobre aj pri vypatych hernych situaciach.

S kablom na vecné casy

Predpokladam, Ze nielen na zaklade vyssie
uvedenej cenovky ste jasne pochopili, ze
v tomto pripade je rec o plne kablovom
hardvére. Ano, Apex 3 bez numerického
bloku ma napevno pripojend USB kabelaz
s dostato¢nou dizkou, ale ¢o je podstatné,
spodna hrana zariadenia vam umoznuje
onen kabel viest' aZ tromi cestami (l'ava
strana, stred a prava strana). Vd'aka
tomuto praktickému rieSeniu si tak na
svojom stole mdzete kabelaz usporiadat'
ovel'a I'ahSie, nez keby ste boli odkazani
na jedin( nemenn poziciu. Toto by som
rad nachadzal u vSetkych kablovych
klavesnic, ked'Ze z pohl'adu vyrobnych
nakladov ide o takmer nulové navysenie.

Aby som nezabudol, tak kabel je gumovy
a jeho poddajnost' by mohla byt' o Cosi
lepsia, kazdopadne nejde o vylozeny
problém. Celé telo je vyrobené z Ciastocne
lesklého plastu, vyznacujiceho sa vybornou
odolnost'ou voti odtlatkom a mastnym
Skvrnam. V tomto ohl'ade sa vyrobca
snazi uz tradicne cielit' na zanietenych
hracov, ved' kto iny by uz produkt zbaveny
numerického bloku t'ahal do domacnosti?
Certifikat IP32 chrani hardvér proti
vniknutiu prachovych €astic a rovnako
tak Ciastocne aj proti vniknutiu vody.

\/ druhom pripade vsak treba mysliet'

na jednu zasadni vec. Ano, klavesnicu
moZzete obliat' poharom vami preferovane;j
tekutiny, avsak €o najskor ju musite
utriet', respektive je nutné ju rychlo
ocistit'. Ak by ste klavesnicu nechali
doslova ponorend pod hladinou, logicky
by nastalo fatalne poSkodenie. Odolnost'
voci vode som testoval klasickou formou

a to vyliatim pohara naprie€ celym

telom s tym, Ze ocistenie prebehlo v
priebehu dvoch mindt. Apex 3 TKL danym
testom presla bez akejkol'vek Ghony,
bola pIne funkcna a pripravena do akcie.
Ktora zo sGcéasnych klavesnic okolo
hodnoty 50 eur dokaze nieco také?

Pod'me sa trochu blizSie pozriet'

na rozloZenie klaves, Specialne na
multimedialny part. Ten sa nachadza
tradicne v hornej oblasti a interakcia
s nim moze byt' pre niekoho trochu
krkolomna, naco sme si ale uz pri TKL
klavesniciach asi davno zvykli.

A ¢o konkrétne ide? V pravom hornom rohu
nachadzame koliesko s vribkovanim, pod
ktorym je maly cierny Stvorcek fungujdci
ako spast'at' skratiek (jedno t'uknutie vam
zastavi audio stopu, dvojité t'uknutie prepne
na d'alSiu a trojitym sa vratite spat'). Osobne
v tomto smere nemam produktu Co vytykat',
rovnako ako v pripade kvality extrémne
tichych membranovych Whisper-Quiet
spinacov —ten nazov je doslova trefny.

Ci uz som pisal alebo vylozene len hral, v
oboch pripadoch som nezaznamenal ¢o i len
jemny vykyv v zmysle latencie a nechcenych
zasahov koncekmi prstov do bokov.

Uvedomujem si, Ze vyrobca tymto
hardvérom necieli na kancelarske vyuZitie,
ale pocit pri pisani bol, v sGvislosti so
Specifickym odporom vysSie menovanych
spinacov, akoby boli klavesy obalené do
hodvabu — jednoducho sa mi Gzasne
pisalo a rovnako tak dobre aj hralo.
Samozrejmost'ou je transparentné RGB
osvetlenie, ktoré vam v spojitosti so
softvérom SteelSeries sice neumoznuje
nastavit' konkrétne farby pod jednotlivé
spinace, ale napriek vsetkému ponika az
osem separatnych zon, ktoré s schopné
vytvorit' viac nez dostacujicu diskotéku.
Cely RGB efekt, aj vd'aka vysSke klaves,

vyzera jednoducho krasne. Softvérova Cast,,
o kvalitach ktorej som vam tu v minulosti uz
basnil vel'akrat, opat' potvrdzuje Standard
znacky SteelSeries a v tomto smere by

ste na scéne hl'adali sotva nieco lepsie.
Zakladné klavesy si mdzete naprogramovat’
podl'a svojich potrieb a k dispozicii je

navyse Sest' separatnych M klaves,
ur¢enych na cokol'vek, o vam napadne.

Vel'ke prekvapenie

Zaverom by som rad povedal, ze som

z vyslednych kvalit testovanej vzorky
Apex 3 TKL skutotne ohromeny. Kvalita
celkového spracovania voci cenovej relacii
a s prihliadnutim na skutocnost', ze ide o
produkt vybaveny Gzasnymi membranovymi
spinafmi, mi nedava ind moznost', nez
udelit' najvyssiu moznd znamku. Ak

by ste teraz tazili po TKL klavesnici pre
herné, ale pokojne aj kancelarske vyuzitie
a nechceli by ste zaplatit' viac nez 60

eur, sotva by som pre vas mal lepSie
odporicania. Ako vlastnik tejto hernej
klaviatary sa totizto trapne rozhodne citit'
nebudete a to ani po tom, ako sa vam na
nu vyleje pohar s vajecnym likérom.

Verdikt
VSestranna TKL klavesnica pIna prednosti.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

SteelSeries 55€

+Membranové - Ni¢
spinace

+ Odolnost' voci vode
+ Spol'ahlivost'
+ RGB a softvér

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Fractal Design Lumen S36 RGB

VYNIMOCNE UCINNY, NO STALE NIE DOKONALY

Starsia, ale schopna rada chladica Fractal
Design Celsius je v obchodoch stale
dostupna, no aj po viacerych vylepSeniach
je presne to, co napoveda prveé slovo tejto
recenzie. Stara. Nie je preto prekvapenim,
Ze vo Fractal Designze si pripravili novinku,
respektive trojicu noviniek spojenychi
slovickom “Lumen”. Celsius a Celsius+
chladice totiz ponikali nadmieru Sikovny
dizajn, kvalitné prevedenie a ako sme si mali
moznost' aj samii vyskdsat', vel'mi dobré
schopnosti chladenia. Na dnesni dobu vsak
ich vyzor mierne pokrivkava., no na dnesni
dobu ich dizajn uz mierne pokrivkaval.
Fractal Design stale sice nepriniesol
odpoved' na niektoré konkurencné kisky,
ktoré poniikajiponikajice nekonecné
zrkadla s podsvietenim, alebo rovno LCD
panely zabudované do hlavy chladica,

no novy smer, ktorym sa Lumen ubera,
urcite ulahodi nejednému oku.

SpoloCnost' Fractal Design je predsa len
znama najma svojifm minimalistickym
dizajnom a mozno az miernou averziou
voci prehnanému pouzivaniu RGB
podsvietenia na komponentoch.

Pokrok nezastavis, a aj ked' vacsina
hracov RGB k Zivotu nepotrebuje, radi
vyuZziji moznost' zapn(t' si ho. Chladice
z rady Lumen prinasajd novy, elegantny
ale stale silny hracsky styl. No ,,pokrok
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nezastavis’ a nakol'ko vel'ké mnozstvo
hracov mozno RGB nepotrebuje priamo k
zivotu, ale maji radi moznost' zapndt' si
ho, prinasaji chladice z rady Lumen novy,
elegantny, no stale silno hracsky styl.

Obal a jeho obsah

Fractal Design = jednoduché balenie s
minimalistickym dizajnom v kombinacii

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

bielej a Ciernej, s vel'kym obrazkom
samotnej pumpy a radiatora na prednej
strane. Na obale nemd&zu chybat' vsetky
zakladné informacie, napr. ako rozmery
radiatora, ¢i podporované procesory, no inak
nad balenim netreba stracat' ¢as a je lepsSie
sa hned' vrhn(t' do odhal'ovania toho, Co v
sebe ukryva. Kombinacia radiatora, hadiciek
a pumpy je bezpecne ulozenaV/setky
spominané komponenty s bezpetne

uloZené v koliske z recyklovaného kartonu.
Okrem toho sa v baleni nachadza manual a
brozirka s pravnymi informaciami, vrecka so
skrutkami, zadny drziak pre mati¢né dosky s
Intel procesormi a Gchyt pre AMD procesory.
Samozrejmost'ou je tiez trojica Aspect

12 RGB PWM ventilatorov, vd'aka ktorym

sa rozziari nielen hlava chladica, ale aj
radiator. Dostupna je tieZ aj verzia bez RGB
ventilatorov, v ktorej sa nachadzaji ,bezné’
FD Dynamic X2 GP-14 PWM ventilatory
ventilatory v celo-&iernom prevedent,

pokial' si na nRGBe a az tak nepotrpite.

Prvé dojmy a spracovanie

Tak, ako aj pri inych vyrobkoch znacky
Fractal Design, aj tu bolo hned' pri
vybal'ovani vybalovani jasné, ze

ide o kvalitny kisok. Nové Aspect
ventilatory sl'ubuja chladit' este lepsie,
ako doteraz pouzivané Prisma kasky
a prevedenie podsvietenia v podani
celych lopatiek a (nie len kruhu dookola)
sa bude vynimat' v takmer akejkol'vek
skrinke. Prevedenie chladica je na prvy
pohl'ad kvalitné a premyslené.

Hadice s dizkou aZ 40 cm s mierne hrubsie
oproti lacnejSie spracovanym modelomim
rieSeniam chladenia, no daj sa stale dobre
ohybat' a hlavne s aj kvalitne opletené.
Radiator poniika dizku 360 mm, hribku 27
mm a Sirku 120 mcm, €o v spojeni so vcelku
hustym rebrovanim poméze s rychlym
odovzdavanim naakumulovaného tepla.
Pumpa sa tentokrat neukryva v hlave
chladica, ale je alebo je zakomponovana
do radiatora. Komu Ten, kto pochybuje

0 jej umiestneniby sa nezdalo jej
umiestnenie, by mal mysliet' na fakt, ze
takmer cela pumpa sa ukryjesa takmer
cela ukryje za stred ventilatora, takze

a tym padom nezaberaubera privel'a
pouZzitel'ného rebrovania. Hlava chladi¢a
ponika vrchny kryt otacatocitel'ny o 360°
po 90° intervaloch, vd'aka ¢comu bude
mozné toto chladenie nainstalovat' v
akejkol'vek konfiguraciii. Kryt je mierne
priesvitny a jemne zafarbeny do medenych
odtienovej farby, ale po zapnuti LED

diod Ziari Cisto vybranymi farbami.

Celkovo sa mi dizajn Lumen-u pozdava,
hoci nejde o Ziadneho priekopnika.

VylepsSeniachytavky
a (ziadny) softveér

Okrem pumpy zabudovanej do radiatora,
otocného krytu na hlave chladica a RGB
ventilatorov nepondka Lumen takmer
Ziadnu bonusov( funkcionalitu. Pokial'
chcete ovladat' ARGB podsvietenie,
musite tak urobit' cez softvér na maticnej
doske, alebo kompatibilny ovladac. Pokial'
chcete menit'Pri zmene rychlosti pumpy

a ventilatorov sa treba, tiez sa treba

spol'ahn(t' na softvér/hardvér tretich stran.

Co mi na Lumen 536 RGB mierne chybalo
oproti Celsius+ chladicom, je absencia
HUB-u, ktory sa na Celsius+modeloch
nachadzal priamo na radiatore a vd'aka
ktorému bol manazment kablov naozaj
jednoduchy. EA eSte jedna vec ma na
Lumen S36 RGBnich zamrzela. Pri pouZziti
Gchytov na AMD platformu skrutky

takmer dokonale zakryvajd dierku na hlave
chladica, do ktorej patria kable ovladajlce
jej podsvietenie. Pred inStalaciou na dosku
preto urcite odpor¢am tento kablik zapojit',
lebo s nim inakinak s nim budete bojovat’
ako ja niekol'ko desiatok mindt — dostanete
ho tam iba v krkolomnych uhloch.a snazit'
sa ho tam dostat' v krkolomnych uhloch.

Testovanie
a namerané hodnoty

Novy Lumen S36 RGB dorazil do
testovacieho pocitacau len chvil'u nedavno
po jeho vylepSent, ked' grafickd kartu Aorus
RTX 2080 XTREME 8G vystriedalo delo s
menom Gigabyte RTX 3080 Ti VISION OC
12G a asi doleZitejSie, uz starsi procesor
AMD Ryzen 7 2700 nahradil Ryzen 7
5700G. \/ysledky chladi¢ov testovanych

na predoslom hardvéri preto nie je mozné
pouZzivat' na porovnavanie a v mnohych
pripadoch ani replikovat', nakol'ko sa drviva
vacsina chladiCov sa vratila vyrobcom.

Pre porovnanie vsak aspon nateraz snad'
poslizi 240 mm verzia modelovej rady
Kraken Z od spolo¢nosti NZXT. Casom

sa tento zoznam urcite rozrastie. Lumen
536 RGB bol otestovany s termalnou
pastou priamo odz vyroby (Kraken s
aplikovanou pastou Arctic MX-4). \/ysledky
sG prezentované ako AT (Delta T), teda
teplota CPU minus izbova teplota, aby

L

TTrTYTTTTTTTYTYYTTYT

bolo mozné porovnavat' vysledky merané
aj v teplejSich mesiacoch. Hlu¢nost' bola
merana 1 meter od uzatvorenej skrinky.

Zhrnutie

Fractal Design Lumen S36 RGB je pri
odstrafovani tepla z procesoru naozaj
Sikovnym spolo¢nikom. To nie je viditel'né
len naz vysledkochv oproti porovnania s
mensimiemu, 240 mm chladicomu, ale aj
pri rychlom porovnanirychlej komparacii
starSich vysledkov Krakena na starom
procesore a inych chladiov. Lumen je
dizajnovo vcelku podareny, no aspon
podl'a mna mu chyba nieco navyse.

Nepotesi ani mierne vy3Sou cenou, plus
treba mysliet' na tych par malickosti, ktoré
st'azia zivot pri jeho inStalaciii a pouZzivani.
Keby Slo Cisto o vykon, odpordéam Lumen
536 RGB vsetkymi desiatimi, no akpokial'
vas zaujima Cisty vykoncelkova vykonnost
a spol'ahlivost', je ho mozné zohnat' aj
lacnejSiezoZeniete ju aj lacnejSie. A pokial'
si viete trochu priplatit' nad cenu Lumena,
sU dostupné aj kisky s LCD obrazovkami.
Pokial' vas vsak oslovil jeho dizajn, chybu
s nim definitivnenim urcite neurobite.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Fractal Design 170€

PLUSY A MiNUSY:

+ Kvalitné prevedenie - Horsie rieSeny Gchyt
+ Minimalisticky dizajn na AM4 platforme
+5rocna zaruka - MenS&ia kompatibilita
od vyrobcu so skrinkami
- Prémiova cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Technics AZ40

GRAMOFONY DO USI

ESte nez sa naplno pustime do opisu kvalit
Stupl'owych slichadiel s oznacenim AZ40,
bude v pripade znacky Technics spravne
realizovat' jedno rjchle edukacné okienko.
MaZu sa totiZzto medzi nasimi Citatel'mi plnym
pravom najst' ti, €o uvedeny nazov vjrobcu
vobec nepoznaji a mylne by ho tak mohli
povazovat' za dostatocne neprevereného.
Faktom vsak je, Ze japonska Technics je
spolocnost' patriaca pod ovel'a znamejsi
koncern Panasonic a na scéne sa pohybuje uz
viac nez pat'desiat rokov. Portfélio produktov
bolo uz od zaloZenia firmy silno orientované
na wyrobu vybavenia pre diskdZokejov a
medzi vyberom by ste nasli predovSetkym
rdzne zosiliiovace, gramofony, prehravace,
reproduktory a sliichadla. Prave posledna
menovana kategoria je pre nasledujci text
logicky tou najddlezitejSou, ked'ze sa spolocne
pozrieme na cenovo dostupné Stuple do usi,
ktoré Technics prinasa najma ako doplnok k
prémiovému modelu AZ70W.
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Tym najzakladnejsim rozdielom voCi
minuloro¢nému modelu AZ70W sa v pripade
AZL0 stava absencia aktivneho potlacania
hluku, ktor( by ste pri danej cenovej

relacii (140 eur) asi tak trochu ocakavali.
Na druhej strane, samotné ANC sa prave
v tych lacnejSich vodach ¢asto ukazuje
ako zbytocny a nie vzdy dobre fungujdci
doplnok, preto v tomto ohl'ade vyrobcov
plne chapem, ak chceli cenov( hladinu
podliezt' s ovel'a uzito¢nejSou vybavou.

Atou novinka od Technics rozhodne
disponuje. Aby som ostal fakticky presny,
tak spominany vyrobca okrem AZ40
sGc¢asne vydava aj AZ60 (229 eur), ktory

v ponuke ma nielen aktivne potlacanie
okolitych ruchov, no si¢asne aj LDAC —
technologia kédovania zvuku ur¢ena na
prenos Hi-Res. Za¢nime vSak od aspektu
dizajnu. Oba varianty bezdrétovych
slichadiel urenych na kazdodenné

pouZivanie sU po stranke wyzoru ako aj
proporcii takmer identické. Ja osobne sa,

aj na zaklade viac nez mesiac zbieranych
skdsenosti, chcem v nasledujacich vetach
venovat' predovsetkym AZ40. Jeho
plastové Sasi predavané v troch farebnych
prevedeniach skryva tradi¢n dokovaciu
stanicu urCen( na dobijanie s jednoduchou
svetelnou signalizaciou informujdcou vas o
stave batérie, ako aj jednotlivych procesoch
pouZzivania. Krabicka vazi slabych 30 gramov
a samotné slichadlo 5 gramov. Obal nie je
vodoodolny a preto by ste ho mali pocas
pouzivania nosit' vylu¢ne v suchom vrecku.

Kazdopadne mne osobne sa stalo, Ze som
bol pri Sportovani prepadnuty nahlym
dazd'om a produkt to nijako neposkodilo
aj napriek tomu, Ze som premokol Gplne
do nitky. DoleZité je, Ze samotné slichadla
disponuja certifikatom IPX4 a tak znesd aj
striekajdce prady vody, ¢i potenie ucha.

6 mm menice

\/ baleni na vas, okrem dobijacieho USB-C
kabla, taka aj sada Siestich nahradnych
gumiCiek do usT, ktoré s odstupriované
vel'kost'ou. UZivatel' si tak mdZe najst' ten
idealny rozmer uréeny prave pre jeho usn
dutinu, ¢im by mal dosiahnut' ono potrebné
hermetické uzatvorenie ucha. Pri takto
koncipovanych slichadlach sa mne osobne
Casto stava, ze po istej dobe pouZivania
ma zacne ucho jednoducho svrbiet', ¢o sa
opat' potvrdilo aj v tomto pripade —da sa
to riesit' integraciou iného druhu materialy,
ale to by sme uz museli po cenovej
priamke stdpat' trochu vyssie. Komfort je
ale stale vecou viac nez individualnou a

ak si podobny produkt nemate moznost'
vopred vysk{sat' a otestovat', vzdy
kupujete aklsi macku vo vreci, ¢i, v pripade
tohto produktu, v uchu. Dobre, nechajme
svrbenie pokoZzky dermatolégom a pod'me
sa pozriet' na ddleZitejSie aspekty AZ4O0.

Celé zariadenie funguje na jednoduchej baze
prepojenia cez Bluetooth, aj bez toho aby
ste museli st'ahovat' akékol'vek aplikacie
(samozrejme, je tu aj moznost' parovania s
originalnou appkou Technics Audio Connect,
ktor( pri AZ60 a jej funkciach rozhodne
vyuZijete). AZ40 vyuZiva Sest' milimetrové
menice (jeho dospelejsi bratek zase 8 mm)
doplnené akustickou komorou s ciel'om ¢o
najvernejsie reprodukovat' basovd linku

a stredny part. Aby toho na zozname
nebolo malo, d'alsia ¢ast' slichadiel patri
harmonizéru a jeho schopnosti servirovat'
vam Co najlepsie vysky. Papierovo viac nez
zaujimaveé prednosti AZ40 som testoval
pomocou réznych hudobnych Zanrov,

ako aj jednotlivych skladieb — v ¢ase

kedy som vo vrecku nosil vzorku daného
hardvéru isla do kin tol'ko odkladana

snimka No Time to Die a prave soundtrack
od Hansa Zimmera mi zbieranie dojmov
sprijemnoval najviac zo vsetkych.

Charakteristika ponikaného audia by sa
dala oznamkovat' ako nadpriemerne dobra,
opat' predovSetkym v sdvislosti s cenou, a
dokonca som nepocit'oval ziadny deficit ani
o sa tyka absencie aktivneho potlacania
ruchov. Nasiel som si totizto idealnu
vel'kost' tesniacej gumicky a pri vyssej
hlasitosti som sa mohol pokojne prechadzat'
aj po rusnej ulici bez citel'ného vnimania
vSade pritomného tepu mesta — toho
mesta, kam iSiel isty Macek nie¢o mlatit'.

Efekt izolacie voci spoloc¢enskym
hovorovym konvenciam je pri AZ40 navyse
konfrontovany s moznost'ou vybavovat'

si telefonické hovory. Staci sa len prstom
dotknat' povrchu jedného zo Stupl'ov
(takto funguje aj prepinanie skladieb a

ich zastavovanie) a hovor méze zacat'.
\V/d'aka technoldgii zvanej JustMy\Voice

(len mgj hlas), sa hardvér snazi vytiahnut'
do popredia vasu hlasov( stopu a naopak
okolité rusenie potlacit' o najviac sa len da.

Takéto nieco docenite predovsetkym pri
hovoroch vo veternych exteriéroch, kde sa
da skutocne komunikovat' bez zasadného
rusenia zo strany vetra. Osobne si vSak
nie som Gplne isty kvalitou prenosu

vasho hlasu v zmysle nejakej krystalickej
Cistoty, ked'Zze sa mi pocas recenzovania
niekol'kokrat stalo, aj v interiéroch bez
hluku, Ze na druhej strane nebolo moje
bl'abotanie Gplne pochopené. Kto si rad
paruje slichadla s viacerymi zdrojmi, firma
Technics mu ponika moznost' selekcie bez
prerusenia prepojeni, a to som si preveril
na zaklade sparovania s dvomi telefénmi
scasne. Mikrofon je trochu nestandardne

vo vn(tornej ¢asti slichadla Posledn( ¢ast'
testu som prenechal kapacite akumulatora.
Zakladna koliska pre slichadla je schopna
ich dobit' na d'alSich viac nez 25 hodin,
pricom slichadla samy o sebe disponuj
kapacitou na hranici 6smych hodin.

Mame tu preto adepta na dvoj- az
trojdnové vyuZzivanie, kde pochopitel'ne
zalezi od toho, ako ¢asto si nim budete
Stupl'ovat' usi. Identické Gdaje by ste
mali dostat' aj z drah3ej verzie AZ60,

aj ked' tam je to silno ovplyvnené
pouzivanim nielen ANC, ale aj LDAC.

Pre niekoho mozno do dnes neznama, ale
napriek vsetkému kvalitnou produkciou
podporena spolocnost' Technics, nam

na scénu prinasa zaujimavé bezdrétové
slichadla pre bezné vyuZzitie. Uz spominané
prednosti sG jemne zredukované

nie Gplne presvedc¢ivym mikroféonom
uréenym pre vybavovanie hovorov, avsak

na uzivanie si svojich preferovanych
hudobnikov si viac nez dostacujlce.

Verdikt

Spol'ahlivé a dobre znejlce Stuple do usi.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Panasonic 140€

PLUSY A MINUSY:

+ Cena - vykon - Mikrofon
+ Dizajn

+ Batéria

+Zvuk

+ Prislusenstvo

HODNOTENIE: * % % K5y
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Tom Holland si obuje
tanecné topanky

Tom Holland mieri spat' do tanecného stiidia,
aby sa pripravil na ikonicki rolu Freda
Astaira v pripravovanom Zzivotopisnom filme
o legendarnom tanecnikovi a zabavacovi.
Tom Holland ma dlhoro¢né tanecné
skdsenosti, okrem iného na divadelnych
doskach stvarnil hlavnG postavu vo West
End muzikali Billy Elliot. Kazdopadne, ¢o sa
ale tyka minimalne tanecného stylu, pdjde o
vel'mi odliSna sklsenost', ked'Ze Fred Astair
je znamy svojim Specifickym tane¢nym
Stylom. Holland ma ale momentalne stale
plné ruky prace s promo akciami k jeho
novému filmu Spiderman: No Way Home,
ktory v tychto dfioch prichadza do kin.

....................................................................................................................

Koniec Money Heist

LipeZ sa nadobro skondila a nikdy to nebolo o zlate.
Jeden z najpopularnejsich serialov Netflixu, ktoré sa dihé
obdobie drzal dokonca aj na prvej priecke v sledovanosti,
sa definitivne skoncil piatou sériou — kapitolou dva.

Serial nas zoznamil s lupi¢mi v ikonickych maskach Daliho,
ktori nas natili sa zamysliet' nad vzt'ahom nasej spolocnosti k
peniazom a chamtivosti a s vedeni moralne nejednoznacnym
.el Profesor". Co sme sa dozvedeli vo finale druhej série je, ze
to celé nikdy nebolo o zlate alebo o peniazoch. ISlo primarne

o to, aby Spanielska vlada dostala tvrda lekciu. Co ale planuje
Netflix d'alej pre tato sériu? Netflix na svojom twitteri oznamil,
Ze lGpeziam je mozno koniec, ale pribeh pokracuje. Pribehom
je vtomto kontexte mysleny ocakavany spinoff, ktory sa bude
tocit' okolo postavy Berlina (Pedro Alonso). O ¢om by serial mal
byt' zatial' eSte nebolo potvrdené, ale prvé informacie hovoria o
tom, Zze by malo ist' o prequel k Money Heist, v ktorom by mala
figurovat' mladsia verzia obl'Gbenej serialovej postavy. Co sa
tyka uvedenie serialu na Netflix, je planované na rok 2023.
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Euforia sa vracia uz 9 januara

Uz 9. januara sa mdzu divaci streamovej sluzby HBO GO
tesit' na druhii sériu serialu Eufdria, ktord napisal
a reziroval Sam Levinson.

\/ hlavnej Glohe sa vracia Zendaya, ktora za stvarnenie
predstavitel'ky Rue obdrzala aj prestiznu Emmy za herectku v
hlavnej roli v dramatickom seriall. Co sa tyka deja druhej série,
HBO uviedlo iba kratku informaciu. Uprostred prepletenych
zivotnych osudov obyvatel'ov mesta East Highland sa
sedemnast'rona Rue (Zendaya) snazi najst' nadej a zaroven
sa vysporiadat' s t'archou lasky, straty a zavislosti.

Halo prichadza

Udel'ovanie cien Game Awards 2021
prinieslo okrem iného aj vel'ké mnozstvo
vzrusujicich noviniek nielen zo sveta hier.

Medzi jednym z najvyraznejsich
momentov bol prvy trailer na serialov(
adaptaciu hry Halo od Paramount+ Na
tomto seriali sa pracuje uz takmer desat'
rokov a ide o jeden z najoCakavanejsich
titulov nielen pre hracov.

Co sa tyka samotného traileru, v fiom

sa nam predstavuje svet Halo. Séria

sa odohrava v 26. storoCi pocas inter-
galaktickej vojny proti mimozemskej hrozbe
znamej ako Covenant. Aby l'udstvo vyhralo
vojnu, vedkyna Dr. Halsey (Natascha
McElhore) vytvori Spart'anov - geneticky
a technologicky vylepsenych super
vojakov. Pribeh serialu sleduje Master
Chief Spartan John — 117 (Pablo Schreiber),
ktory je velitel'om spartskej jednotky.

Po dlhych rokoch priprav sa na serial
modzeme tesit' uz zatiatkom roka 2022.

..........................................................

Pribeh Chippendales

Scenar o zrode a kriminalnom Gpadku klubov Chippendales uz
roky ¢akal na svoje filmové spracovanie. Zda sa ze jeho priprava
sa teraz posdva mil'ovymi krokmi, ked' sa k hlavnej hviezde filmu
Devovi Patelovi pridal aj Seth Rogen a Elle Fanning. Rezisérom
filmu je Craig Gillespie (Cruella, | Tonya) a scenar pisu Lauren Blum
a Rebecca Angelo. Samotny pribeh filmu sa zameriava na Somena
.Steva' Banerjeeho (Dev Patel) kontroverzného zakladatel'a
muzskych striptizovych klubov Chippendales. Potom Co sa Banerjee
prest'ahoval z Indického Bombaja do Ameriky zacal podnikat' vo
viacerych oblastiach, ¢i uz to bola prevadzka Cerpacej stanice,
backgammon klub alebo klub, v ktorom sa zapasilo v bahne. Po
tom, ¢o sa mu podarilo kapit' skrachovany klub ,Destiny II*, osudovo
prisiel s napadom o striptizovej show. Banerjee ale okrem iného
trpel aj chorobnou paranojou. Po viacerych stdnych sporoch,
pokusoch o vydieranie a planovani vrazd viacerych zamestnancov
Chippendales (Nicka DeNoiu bude (dajne hrat' prave Seth Rogen)
sa dostal do vazenia. Ked' ho sid zo strachu pred Gtekom do

Indie odmietol pustit' na kauciu, Banerjee sa obesil vo svojej cele.
Elle Fanning by mala v celom pribehu stvarnit' playmate Dorothy
Stratten, ktora bola priatel'kou Paula Snidera, jedného z prvych
Bannerjeeho spolupracovnikov. Paul Snider ju zavrazdil a potom
spachal samovrazdu. Natacanie filmu by sa malo zacat' buddci rok.

..........................................................

Odpocivaj v pokoj

HBO najnovsie planuje opatovni navstevu pohrebného
Gstavu Fishers & Sons. Cely projekt, ktory by mal
nadvazovat' na kultovy serial ,0dpocivaj v pokoji’,

sa momentalne nachadza v prvotnych etapach
pripravy. Tvorca série vyborny Alan Ball a vykonni
producenti Bob Greenblatt a David Janollari shlasili
Ze sa k serialu pridajd ako vykonny producenti. Serial
.Odpocivaj v pokoji’, v pdbvodnom nazve ,Six Feet
Under", mal premiéru v roku 2001 a HBO natocilo 5 sérii.
Charakterom islo o Ciernu komédiu, ktora sledovala
rodinu Fisherovcov — majitel'ov pohrebného Gstavu

v Los Angeles. Hlavné Glohy okrem inych stvarnili
Peter Krause ako Nathan Fisher, najstarsi syn, ktory
sa vracia do Los Angeles po tom, o jeho otec zomrie
pocas tragickej autonehody a on musi prevziat'
vedenie Ustavu. Toto sa vel'mi nepaci jeho mladSiemu
bratovi Davidovi (Michael C.Hall). Zenska hlavu rodiny
stvarnila vynikajdca Frances Conroy. Tento serial ma
okrem mnohych cien Emmy aj titul serialu s najlepsim
koncom, v ktorom v priebehu niekol'kych sekind vidime
osudy vSetkych postav. Po True Blood ide uz o druhy
Ballow serial, ktorého reboot HBO prehodnocuje.
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SERIAL

Navratilci

NOVY SERIAL, KTORY SA OPLATI VIDIET

Norsky serial so zaujimavym nazvom
Navratilci sa s vjbornou prvou sériou
prvykrat objavil na obrazovkach HBO
minuly rok. Ide vébec o prvy serial v
norskom jazyku, ktory je produkovany HBO
Europe. Po pozitivnych ohlasoch po prvej
sérii, HBO v septembri 2020 oznamilo, Ze
planuje aj druhd, ktora sa na obrazovkach
objavila zaciatkom decembra tohto roka.
Pod scenar sa podpisalo zname norske
scenaristické duo Anne Bjgrnstad a Eilif
Skodvin (Netflix — Lilyhammer). Pouzili
tému cestovania v ¢ase, aby poukazali na
predsudky, progres a priatel'stvo. Co sa
tyka rézie, tej sa ujal norsky rezisér Jens
Lien. Podarilo sa mu vsak dodrzat' vysoky
Standard prvej série aj v sérii druhej? Pred
tym, nez si tiito otazku zodpovieme, pod'me
si serial Navratilci najskor predstavit'.

Dej serialu je zasadeny do Osla v s¢asnosti,
respektive Osla 5 rokov pre zacatim
hlavného deja serialu. V tejto dobe sa

totiZz nad zalivom zacn({ objavovat' modré
zablesky. S kazdym tymto zableskom je
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spojeny jeden navratilec. ,Navratilcov’
predstavuj I'udia z troch ¢asovych obdobi,
ktori sa jedného dfa presun( v ¢ase do
scasnosti. Konkrétne ide o I'udi z doby
kamennej, vikingskej éry a z 19 storodia.
Pat' rokov sa neda najst' ziadne logické
vysvetlenie tohto fenoménu, ¢o ho zacalo a
preco sa vracajd prave tito konkrétni I'udia.
Co sa tyka navratilcov, ti si tieZ nepamétaji
svoju cestu ¢asom, ani to, ako sa ocitli v

s(casnosti. Cela spolocnost' sa rozdel'uje
na dve skupiny. Ludi, ktori navratilcov
prijmu a chc@ im pomaoct' s asimilaciou

a l'udi, ktorf navratilcov nenavidia a

chcd ich wylGgit' na okraj spolo¢nosti.

To nas privadza do s¢asnosti, sa za 5-rotné
Casové obdobie v ¢ase a priestore prenieslo
az 13 000 docasnych obyvatel'ov. Modré
zablesky nad zalivom ber( I'udia uz ako

beZny jav. AZ do doby, ked' sa na brehu
zalivu nengjde telo jednej z navratilcov z
doby kamenej, ktor( niekto uskrtil hned' po
zablesku. Vrazdu vySetruja detektivi Lars
Haalan (Nicolai Cleve Broch) zo si¢asnosti
a jeho kolegyna, Cerstvo prijata po
absolvovani policajnej akadémie, vikingska
bojovnictka Alfhildr (Krista Kosonen).

Alfhildr prisla z 10. storotia, kde bola
bojovnickou Tora Hunda, ktory do dejin
vstapil ako jeden z tych, ktori sa pokdsili
zvrhndt' viadu nérskeho kral'a Olafa. Lars
je rozvedeny a so svojou byvalou Zenou
majl jednu dcéru, Ingrid (Ylva Bjgrkas
Thedin), ktora sa prave pripravuje na
russefeiring — nérska Studentska tradicia.
Lars je tiez silno zavisly na lieku temproxat,
ktory sa predpisuje navratilcom, aby sa
I'ahsie aklimatizovali do spolo¢nosti.

VlySetrovanie sa v priebehu 6 ¢asti zatina
Coraz viac zamotavat' a Lars s Alfhildr musia
nahliadnut' az do oblasti obchodovania

s I'ud'mi. Pripad pre Alfhildr skomplikuje
aj prichod Tora Hunda do sGc¢asnosti.

Napadtie a Sikana, ktorej mus celit'

v policajnom kolektive sa stupriujd

a Alfhildr t'azko pracuje na tom, aby
dokazala, ze je schopna pripad dotiahnut'
do konca. V tejto Casti je jasné, ze
tvorcovia serialu s na strane budovania
otvorenejSej spolocnosti a zastavajd
nazor, Ze je potrebné sa k navratilcom
spravat' férovo a I'udsky. Tento postoj je
paralelou sG¢asnej imigrantskej krizy.

Z celkového pohl'adu je cela prva séria
vyborne zostavena, ¢i uz ide o obsadenie,
ako aj o dej serialu, ktory urcite nepatri k
.okukanym®. Tym, Ze ide o norsky serial,

je samozrejme natoceny v nércine. Kvoli
pdvodu navratilcov sa vyuziva aj stara
norcing, ktord sa napriklad Krista Kosonen
musela pre postavu Alfhildr naucit'. Herci
vnasajd do mimoriadnych a nevsednych
situacii s navratilcami prirodzenost', vd'aka

ktorej je dej jednoduchsie pochopit'. Co sa
tyka druhej série, ta sa zacina vySetrovanim
vrazd, ktoré spachal vrah tvrdiaci, Ze je

Jack Rozparovac. Dozvedame sa, Ze modré
zablesky s globalnym fenoménom. Lars a
Alfhildr sa vracaji ako vySetrovatelia tohto
pripadu. Samotné vySetrovanie vrazd patri k
svetlejSim ¢astiam druhej série, ¢o na druhej
sérii trosku prekaza je vedl'ajsie obsadenie
so zapletkami. Nechcem tym povedat', ze

by iSlo o zIé obsadenie. Problémom je to, Ze
ich pribehy st pre hlavny dej Gplne zbytocné
- Ci uz ide o dramatické tehotenstvo
Larsovej dcéry alebo o lacného vestca.

Navratilci st serial, ktorému by prospelo,
aby sa hlavny dej pohyboval okolo mensej
skupiny hlavnych postav. Zial', pomer
dobrych epizdd sa v druhej sérii nevyrovna
poCtu epizdd, ktoré za vel'a nestali, Co

je Skoda, nakol'ko iSlo o vel'mi dobre
nasliapnuty nordicky serial. Ostava nam
len difat’, Ze serial dostane aj tretiu sériu.

.\ oceane sa za nevysvetlitel'nych
okolnosti zacni objavovat'

I'udia z minulosti. Ked' sa ale
jeden z navratilcov objavi mftvy,
detektivi Lars Haaland a Alfhildr
Enginnsdottirova, prva policajtka
vikingského p6vodu, sa musia
spojit’, aby tento pripad vyriesili."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Jens Lien Zaner: Sci-fi / Drama

PLUSY A MINUSY:

+netradi¢na hlavna - prilis vel'a
myslienka serialu vedl'ajsich dejov
+dobré paralelné - nejasné ukoncenie
prepojenie minulosti deja série
so sGfasnost'ou

HODNOTENIE: ) B B Skak
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RECENZIA

SERIAL

Titans 3. sezona

KTO ZACHRANI GOTHAM, KED TEMNY RYTIER NIE JE DOMA?

TinedZerski hrdinovia DC univerza nie sii az
tak popularni, ako ich starsi predchodcovia,
ale je vynikajice, Ze na obrazovkach
dostavaji priestor nové tvare. My tak
mozeme sledovat' ich pociatocné kroky vo
filmovom priemysle - mozno az k vel'kjm
hollywoodskym filmom. Takym serialom je
aj Titans, ktory sa tesi uz svojej tretej sérii.
Dovol'te mi vSak na zaciatok kratky sumar,
ak ste sa s postavami este nestretli.

Kto si titani?

Asi by som to prirovnal k Lige
spravodlivych. Tak, ako Batman, Superman
a Wonderwoman majd svoju skupinu
meta-I'udi, tak sa aj partia tinedZerov z

DC univerza rozhodla vystlpit' z tiena
pomocnikov (sidekickov) a vytvorili si svoju
vlastn{ bunku. V aktualnej sérii sa v nej
nachadza par znamejsich, ale aj menej
znamych mien — Nightwing (Brenton
Thwaites), Starfire (Anna Diop), Blackfire
(Damaris Lewis), Superboy (Joshua Orpin),
Krypto, Beastboy (Ryan Potter), Raven
(Teagan Croft), Hawk (Alan Ritchson) a
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Dove (Minka Kelly). Tentokrat proti nim
stoja dva elementy — za hrubd silu je
to Red Hood (Curran Walters) a za silu
mysle Scarecrow (Vincent Kartheiser).

Co prinasa tretia séria?

\/ Gothame sa objavil Red Hood a
spbsobuje v meste chaos, strach a
beznadej. Batman (lain Glen) je mimo
mesta po tom, ¢o si vycita smrt' Jasona
Todda, druhého Robina. Policia je zdfala
a tak vyuziva vsetky moznosti, ako Red
Hooda dostat'. Doktor Crane, znamejsi
ako Scarecrow, sa v tejto sérii nachadza v
Arkhame, odkial' spolupracuje s policiou.
Viytvara pre fiu profily zlo€incov.

Kto iny sa vyzna lepsie v psychike
kriminalnikov, nez Studovany doktor
psychologie, ktorého osud tiez zavial na
nespravnu stranu zakona? Nerobi to
samozrejme zadarmo, a divak sa postupne
dozveda, Ze sam t'aha za nitky. To on
vytvoril Red Hooda a cely ¢as vodi policiu
za nos. Kto pozna komiksy od DC, pre

toho nebude tajomstvom, Ze Red Hood je
vlastne byvaly druhy Robin, Jason Todd.
Ten svoje alterego prebral po Jokerovi,
ktory ho v tejto sérii ubil pacidlom, no
Scarecrow ho priviedol spat' k zivotu (maly
tip: o tom, ako sa z pévodného Red Hooda
stal Joker, si moZete pretitat' v komikse

s nazvom Kamenak, po anglicky The
killing joke). Titani preto musia operovat'
odlisnym spdsobom, pretoZe Jason pozna
ich t'ahy. Ruky im zvdzuje aj policia, ktord
Scarecrow dostal pod svoju kontrolu.

Nové postavy

Okrem toho, Ze napriklad Blackfire a
Superboy dostali oproti predchadzajdcim
sériam viac priestoru na obrazovke, divak
sa moze tedit' aj na d'alSie charaktery

z DC univerza, ktoré sa eSte v Titans, Ci
inych serialoch od DC nepredstavili. Je

to napriklad Oracle (Savannah Welch)

— prava ruka Dicka Greysona, alebo

treti Robin — Tim Drake (Jay Lycurgo). V
znamejsich filmoch, &i serialoch, to bol

ktori zastavali miesto Robina. MoZno
vSak nastava ten cas, kedy dospievajd
mladsie ro¢niky a rozhodli sa dat' priestor
postavam, s ktorymi vyrastali oni. \Vd'aka
tomu teraz v jednom seriali prakticky
mozZeme vidiet' az troch Robinov naraz.
Tim sa sice eSte v obleku Red Robina,

s ktorym je najviac spajany, neukazal,

no vsetko vedie k tomu, ze v d'alSich
sériach o iom eSte budeme pocut'.

LepSia dramaturgia,
horsi scenar

Keby som mal trochu zaspoilerovat,

tak by ste sa mali pripravit' na kooopec
zmftvychvstani. Tvorcovia scenara asi
siahali na dno svojich sil, ked'Ze v istych
momentoch som mal pocit, Ze sa pozeram
skor na 6smu sériu Game of Thrones, ¢o sa
poctu tych mftvych tyka. Ciel'ovou skupinou
serialu s skor mladsie ro¢niky a tak si

zrejme tvorcovia povedali, Ze to nemdzu
takto nechat' a vSetko vyriesi tzv. Lazarova
jama (znama aj z Batmana, vd'aka nej zil
dlhé roky aj Ra’s al Ghul). Nazov dostala
pravdepodobne podl'a biblickej postavy
Lazara, ktorého po smrti JeZiS priviedol
znovu k Zivotu. Voda zo spominanej jamy
mala na mftveho presne rovnaké Géinky.
Niekedy to tvorcovia prestrelia a nechajd
zomriet' postavu, ktord si ale divaci, ¢i
Citatelia komiksov obl'Gbia. Potom vymyslia
podobny koncept, ktory vSetko zachrani a
vrati postavu spat' do pévodnych kol'aji.
Niekedy charakterové ¢rty pozmenia, aby
ta postava bola stale nie¢im patava. Proti
tomu nemam nic, no ked' sa to stane v
seriali v kazdej druhej epizdde, zatne to
byt' Gbohé, az smiesne. Ked' sa k tomu
pridajl este zle a pateticky napisané
repliky (ako v pripade Raven) a herci, ktori
nemajd vel'a filmovych skisenosti, tak
vo vysledku to vel'mi reprezentativnym

dojmom nepdsobi. Raven po dvoch sériach
zrazu vystupuje sebavedome, no ta

neista diev€ina z prvych dvoch sérii bola
pre pribeh ovel'a prinosnejsia. Navzdory
tomu si vSak myslim, Ze serial sa po
dramaturgickej stranke vyrazne zlepsil. Dej
je dynamickejsi, postavam sa dava patri¢ny
priestor, akénych scén je o trochu viac a
pomaly, ale isto, sa zalina pracovat' viac aj
s CGl. Dokazom je Beastboy, ktory sa okrem
tigra v tejto sérii premenil aj na netopiera,
Ci Starfire, ktora objavuje svoje nové
Specialne schopnosti. Aj ked' si myslim,

Ze serial je tvoreny hlavne pre mladsiu
generaciu, tak jazyk postav je ovel'a tvrdsi,
nez v predo$ljch sériach. Taziva atmosféra,
akEéné scény a ostry jazyk je samozrejme
pri serialoch lakadlom, no tvorcovia by

mali trochu dbat' aj na mravny dopad pri
mladSom obecenstve. Ak je svet skazeny
tak ako Gotham, potom je asi jazyk serialu
to Uplne posledné, ¢o zavazi na kvalite.

.Titani majd pred sebou dvojiti
hrozbu - Scarecrowa a Red
Hooda. Gotham je v plamenoch
a Batman ma ,,dovolenku”.
Podari sa zachranit' mesto

pod Waynovou veZou partii
trénovanych tinedzerov? "

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

C. Banker, M. Shelton, B. Mojsovski, ... Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+nové postavy - zle napisané dialogy
v pribehu - vel'a postav

+ lepsie spracovanie, prinavratenych
nez predchadzajlce spat' k Zivotu
dve série

HODNOTENIE: ) B B Skak
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RECENZIA

SERIAL

Arcane: League of Legends

IDE SKUTOCNE O NAJLEPSI SERIAL TOHTO ROKU?

V zavere tohto roku Netflix uviedol svoj
dlho ocakavany projekt Arcance: League
of Legends. Pre tych ktori nevedia ¢o
League of Legends je, ide o online arénovi
multiplayer hruy, ktora bola predstavena

v roku 2009 spolocnost'ou Riot Games. V
hre si dva timy a kazdy tim ma 5 hracov,
ktori sa navzajom stretavaji v sibojoch
prostrednictvom Sampidonov a snazia sa
ziskat' alebo udrzat' €ast' herného sveta.
Pri desiatom vyroci uvedenia hry na trh
prekvapili Riot Games svojich fanisikov
spravouy, ze planuja vyrobu serialu Arcane:
League of Legends. Produkciu animovane;j
série zabezpecilo franclzske stidio
Fortiche. Co sa tyka asovej osi serialu
verzus hry, serial Arcane je zasadeny do
deja pred samotnymi udalost'ami hry a
mozeme v hom sledovat' vyvoj postav,
ktoré si hracom a divakom zname prave
z hry. Rovnako ako hra, serial ma vekové
obmedzenie pre divakov od 16 rokov
vyssie. Je dolezité dodat', Ze serial bol
pripraveny tak, aby dej daval zmysel
skalnym fandsikom, no aj novym divakom,
ktori hru nikdy nehrali.
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Dej Arcane sa odohrava v mestach Piltover
a Zaun, ¢o sU dva z trinastich regiénov v
.League of Legends” univerze. Obe tieto
mesta boli kedysi jednym mestom, no

z dévodu rozvoja obchodnych ciest sa
rozhodlo o vybudovani prieplavu s menom
Slnecna brana. V\ykopové prace boli vsak
pomalé, preto sa rozhodlo Ze najrychlejSou
cestou bude pouzitie vybusnin.

Priich pouziti doslo k nehode, polovica
mesta (Zaun) sa ponorila pod zem

a stala sa toxickou. Tato udalost' sa
spomina ako ,Tragédia na rieke Pilt".
Hlavnymi postavami serialu sd sestry
Violet ,Vi' (dabovana Hailee Steinfeld —
True Grit, Ender's Game, Pitch Perfect
2&3) a Powder/Jinx (dabovana Ellou
Purnell — Miss Peregrine’s Home

for Peculiar Children, Churchill).

Sestry su siroty, o ktoré sa stara vodca
povstalcov Vander (JB Blanc — War
Dogs, Tristan & Isolde, Better Call Saul),
nekorunovany vladca mesta Zaun,

po tom, €o s( ich rodicia zabiti potas

nepokojov. Spolu vyrastaji v meste
Zaun a snazia sa zaobstarat' si obzivu
prostrednictvom kradeZi a inych zlo¢inov.

Prave pri jednej lGpeZi najdu v laboratériu
Jayca Talis-a (dabovany Kevinom
Alejandrom — Southland, True Blood, Arrow,
Lucifer) v Piltover magické krystaly. Pri
Gteku sa im vsak jeden krystal rozbije,
¢im spustia expldziu a znicia polovicu
budovy. Toto rozp(ta udalosti celej série.
Sestram sa po vybuchu podari utiect’
spat' do Zaunu, ale Jayce je vySetrovany,
nakol'ko prostrednictvom kryStalov
ilegalne experimentoval s magiou. Jayca
ako chlapca magia zachranila, preto veri,
Ze m6ze pomact' pri d'alSom vyvoji mesta.
Za svoje presvedcenie a ohrozenie mesta
je v3ak prepusteny z akadémie a vSetky
jeho vytvory musia byt' znicené. Pred tym,
nez sa tak stane, stretne Viktora (Harry
Lloyd — Game of Thrones, The Theory

of Everything, Anthropoid), asistenta
profesora Heimerdingera, ktory rovnako
ako Jayce veri, ze magia ma vel'ka sily,
ktora by sa mala vyuzit' ku konaniu dobra.

Po tomto stretnuti sa z oboch stand
nerozlucni priatelia a kolegovia. Viktor,
na rozdiel od Jayca, je z podzemnej Casti
a vd'aka jeho Sikovnosti sa mu podarilo
presadit' a uplatnit' v roli asistenta.
Spolone sa snazia presvedcit' akadémiu o
spravnom vyuziti magie prostrednictvom
vytvorenia technolégie Hextech, vd'aka
¢omu sa Piltover stane epicentrom
diania. Hlavnym zapornym charakterom
série je Silco (Jason Spisak — NCIS, Lie to
Me, The Vampire Diaries), ktory spolu s
VVanderom kedysi bojoval za autonémiu

Zaunu. Ich priatel'stvo skoncilo v momente,

ked' Vander dohodol ukoncenie bojov.
Ked'ze Silco odmietol reSpektovat' toto
rozhodnutie a chcel v bojoch pokracovat,

Vander mal v plane jeho odstranenie. Tento

plan sa mu viak nepodarilo zrealizovat'.
Ich niekol'korocné pretrvavajice rozbroje
nakoniec eskaluj ked' Silco Vandera
zabije a zoberie si pod svoje kridla Powder,
ktord vychovava ako svoju dcéru.

Hlavnymi motivmi celej série sa
strodenecky vzt'ah a zrada. Ci uz je to

vo vykresleni vzt'ahov Jayca a Viktora,
alebo, dominantnejsie pri Vi a Powder.
Obe sestry sledujeme ako sa v priebehu
série stretavajd, ale ich Zivot sa uz
natol'ko zmenil, Ze divak pochybuje, ¢i

si k sebe opat' najdu cestu. Jayce sa

stane celebritou, no jeho cesta si vybera
t'azkd dan na Viktorovom zdravi, ktoré
bolo uz na zaciatku ich spolo¢nej cesty
vyrazne podlomené. Arcane sa vobec
nesnazi odtrhnt' od nalepky ,videoherna
adaptacia’ (ehm... Assassin's Creed, divam
sa na teba), prave naopak, podporuje

ju. Toto sa vSak nast'astie neodraza na
detailoch, ako sd napriklad bojové scény.
Na rozdiel od hry, kde si charakter odkraca

z arény po boji St'astny a zdravy, v Arcane
ostane naozaj zraneny. \/ com serial
Arcane vynika je jasné dejové rozdelenie
celej série. Serial ma 9 €asti, ktoré sa
nasledne delia do 3 dejstiev, pricom kazdé
dejstvo ma 3 epizody. Prvé tri asti série
s zamerané na uvedenie hlavych postay,
vykreslenie vlastnostni tychto charakterov
a jasnom vycleneni cesty, kam sa tieto
postavy v ramci deja budi pohybovat'. Co
sa mne vel'mi pacilo pri tejto ¢asti bolo,
Ze kazda z postavy, ¢i uz ide o postavy
kladné alebo zaporné, ma vlastnosti,
ktoré mbzete obdivovat' i nenavidiet'.

DalSie tri ¢asti patriace do druhého
dejstva, nam ukazuja, ako ¢as zmenil
hlavné charaktery. Upriamena pozornost'
je na vyvoj postav a to, ako sa menia

ich nazory a idey. Co sa tyka finalneho
dejstva, tu sa osudy logicky spajaja

a vchadzajd do hlavného konfliktu s
t'azkymi nasledkami. Ide tiez o Cast',
ktora je najviac emocne napata.

Finale prvej série vSak ostava otvorené.
D6vodom je aj to, Ze Netflix uz pocas
streamovania prvej série oznamil, Ze v
ramci roka 2022 planuje uviest' sériu
druh(. FanGsikom ostava len difat,

%e jej vyroba sa neprediZi na 6 rokov,
ako to bolo v pripade tej prvej.

Tu je vSak tvorcom odpustené, nakol'ko
je tento ¢as na seriali vel'mi dobre vidiet'
v kazdom malickom detaile, po¢nic
vypravou, choreografiou bojovych scén,
Ci hudbou. Hlavnl zvucku serialu zlozila
skupina Imagine Dragons, ktora sa aj

v sérii mihne, vo svojej animovanej
verzii. Okrem nej sa na soundtracku
podiel'ali hudobnici ako BONES UK alebo
Pusha T. Samotné charaktery, aj ked'
animované, detailne odrazaja kazdd
l'udskd emaociu. Prave tento aspekt a silny
pribeh robi z Arcane perfektny divacky
zazitok aj pre naroCnejsSieho divaka.
KieZby si aj ostatné herné adaptacie
vzali priklad z tohto spracovania.

.Dve sestry. Dve mesta. Jeden
objav, ktory navzdy zmeni svet."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
A. Brannon, A. Delord, P. Charrue Zaner: Animovany / Akény

PLUSY A MINUSY:

+Steampunk - Zaner nemusi

v najlepsej forme nadchn(t' kazdého
+ Soundtrack - Vekowy limit
+ Animacie - DIha doba pripravy

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.
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