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EDITORIAL

. Vsetko ma svoju postupnost’.

Je to uz par €isel, ¢o sa vam prihovaram z pozicie zastupcu $éfredaktora
nasho a hlavne vaSho magazinu Generation a aj ja som si v pripade
Gvodnikov musel ngjst' td svoju idealnu postupnost'. Zozaciatku som sa
tak trochu ponahl‘al, presnejSie povedané som pisal s predstihom, aby

som nakoniec tesne pred uzavierkou dany text musel na posledna chvil'u
upravovat'. Dnes uz to robim Gplne inak a ¢akam dlhsie, uvazujem, sem tam
zabldam, Ze mam nieco také ako Gvodnik napisat' — posledné mesiace
prave konciaceho roka sa mi zlievajd do jedného. \/ pripade decembrového
Cisla, ktoré prave drzite v ruke, ¢i uz v papierovej alebo digitalnej forme,

som vSak rad, Ze som vyckal na prvé snehové vlogky. V case, kedy t'ukam

do klavesnice a tvorim tento prihovor sice eSte kalendar nehlasi to magické
a vianoctné Cislo mesiaca 12, avsak kisok po mojej I'avej ruke uz pada
zmrznuta voda vytvarovana do krasnych a pod mikroskopom uhrancivo
dokonalych vlociek. Prikryva neporiadok na dvore a aj ked' ¢ast' vo mne
vnatorne trpi (stale mi neprili nové zimné pneumatiky), ta druha, previazana
s tou vetne mladou detskou dusickou, skace dva metre do vzduchu.

Z pohl'adu ziskov z hardvéru a softvéru sa Vianoce pre vel'ké a zname
spolo¢nosti tym pravym pozehnanim. Je to ¢as, kedy generuj ¢isla,

ktoré im v d'alSom kvartali pomézu vykryt' pripadné straty. Preto ni¢ iné
neocakavajl ani od nadchadzajcich sviatkov. Pod'te sa spolocne s nami,
posledny raz v roku 2021, pohrizit' do porcie zaujimavych ¢lankov, testov,
noviniek a recenzii a mozno eSte na posledn( chvil'u tak objavit' produkt,
ktory by sa v rukach vasich milovanych priam vynimal. Uvedomujem si,

Ze moje asi prehnané kategorizovanie decembra pod krest'anské sviatky
mbZe nemald ¢ast' nasich citatel'ov jemne nadvihndt' zo stolicky, avdak
osobne si myslim, Ze aj ten, kto VVianoce ako také takpovediac neoslavuje, si
urcite najde ¢as nazriet' do aktualneho obsahu tohto ¢asopisu a nechat' sa
patri¢ne inSpirovat', ¢i pripadne poucit'. Takze vam zelam, aby vas osobny
sneh aspon na moment prikryl vSetky problémy naokolo a za cell redakciu
Casopisu Generation vam prajem krasne a hlavne veselé... ¢itanie.--

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech C CyberPower
Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Kyberneticki zlocinci zarabaju na hracoch, ako im neskocit' do pasce?

Ponechajte si zapnuty
bezpecnostny softvér

.....

ktori miluja virtualne svety. No stava sa, ze
sa do tejto skupiny pokdsi vkiznut' aj niekto
s nekalymi dmyslami. Utoénikom ide pritom
hlavne o peniaze, no ndjdu sa aj ,hraci”,
ktorych ciel'om je Gmyselné obt'aZovanie.
Bezpecnostni experti zo spolocnosti ESET
radia, ako zostat' pri hranf hier v bezpe¢i.

St'ahujte hry iba
z overenych zdrojov

ESte pred inStalaciou je potrebné dodrzat'
zakladné pravidlo. Hry st'ahujte iba z
overenych zdrojov a legitimnych obchodov
s aplikaciami. Mnoho hracov uz doplatilo
na sladké prisl'uby bezplatnych hier

¢i Specialnych hernych predmetov. V
skutognosti sa totiz za navnadou moze
skryvat' malvér, ktory narobi vacsiu

Skodu, ako je hodnota usetrenych

penazi za neoficialnu verziu hry.

Nezverejniujte
osobneé informacie

Nezverejnujte svoje skuto¢né osobné

ani prihlasovacie Gdaje. Vytvorte si profil,
ktory neodraza vasu skutocn( identitu.
Neuvadzajte v pouZivatel'skom mene (daj
o0 svojom datume narodenia a nepridavajte
osobné (daje ani do svojho online profilu
alebo avatara. Spominané informacie mézu
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totiz poslazit' Gtocnikom, ktori sa snazia
oklamat' hracov prostrednictvom socialneho
inzinierstva —na mieru usitého podvodu.

Bud'te opatrni
na hracskych forach

Pozor si treba davat' aj na to, ¢o piSete na
hracskych férach, na ktorych sa tiez radi
koncentrujd internetovi zlo€inci, aby ziskali
zoznamy pouZzivatel'ov a hesiel. Bud'te
obozretni voci pouzivatel'om, ktori st az
prilis ochotni poméct' vam. VV skuto€nosti sa
mozu od vas pokasit' vymamit' prihlasovacie
Gdaje, aby sa dostali do vasho G¢tu a ziskali
pristup k citlivym informaciam, vratane
Gdajov z kreditnej karty. izhl'adom na
miliény dolarov, ktoré hraci minajd na
nakupy v hre, mézu mat' pre kybernetickych
zlotincov znacn( hodnotu aj Specialne
predmety, ktoré gameri nazhromazdili

v inventari svojej hernej postavy.

Majte vzdy zapnutd
branu firewall

Firewall zabezpeCuje kontrolu vsetkych
spojeni medzi siet'ou a danym systémom.
Chrani vase zariadenia pred (tokmi zo
vzdialenych pocitacov a umoznuje blokovanie
niektorych potencialne nebezpetnych sluzieb.
Tiez zabezpecuje antivirusov( kontrolu
protokolov HTTP(S), POP3(S) a IMAP(S).

\/ hracskom svete sa neustale vedie diskusia
0 negativnom vplyve antivirusovych
produktov na vykon systému pocas hrania
hry. Skenovanie podozrivych sborov €i
pravidelné aktualizacie mozu ovplyvnovat'
herny zazitok. Hradi preto zvykn( antivirus
pocas hrania jednoducho vypnat'. Tento krok
vSak neodporG¢ame vzhl'adom na ohrozenie,
ktorému Celi nechranené zariadenie. Idealnym
riesenim je preto zabezpecit' sa softvérom,
ktory obsahuje funkciu herny rezim. Tato
funkcia, ktora je si¢ast'ou bezpecnostnych
produktov ESET, minimalizuje vyuZivanie
procesora programom ESET pre zvySenie
vykonu systému a pozastavi vsetky
naplanované Glohy programu ESET, vratane
aktualizaci. Na zaklade predvolenych
nastaveni sa herny rezim aktivuje
automaticky vzdy vtedy, ked' spustite hru i
film na celd obrazovku. Potas aktivovaného
herného rezimu budete nad'alej chraneni,
bez prerusenia a bez spomalenia pocitaca.

Pouzivajte silné hesla odlisné
pre kazdu platformu

ESte stale existuje vel'a pouZivatel'ov, ktori
opakovane pouzivajl slabé alebo I'ahko
predvidatel'né hesla. Silné a jedinecné
heslo pre kazdy Gcet je pritom zakladnym
bezpefnostnym opatrenim. Ked' sa (tocnici
raz zmocnia jedného z vasich hesiel,
spravidla ho skd35ajd pouzit' aj do vasich
ostatnych Gctov. Pokial' si hesla neviete
zapamatat', mozete tdto starost' zverit' do
rik spravcovi hesiel Password Manager.
Tato uzitodna funkciu zahfha produkt ESET
Smart Security Premium, ktory predstavuje
najvyssiu formu digitalnej ochrany.

Aktivujte si dvojfaktorovi
autentifikaciu

Pri hernych klientoch alebo na kontach
rbznych sluzieb, napriklad Epicgames,
si nezabudnite aktivovat' dvojfaktorovd
autentifikaciu. Ta pomaha predchadzat'
kradeZi informacii, pretoze st'azuje
Gtocnikom pristup k vasmu kontu a
zaruCuje ochranu v pripade odcudzenia
hesla. Dvojfaktorovi autentifikaciu
majte aktivovani vo vsetkych
platformach, ktoré narabajd s vasimi
datami a citlivgymi informaciami.



TRENDX

Toto je idealny smartfon podlI‘a Slovakov

Huawei nova 9 - vlajkova
lod' za polovicu

. ve

Slovenski uzivatelia smartfonov sa nedavno
zli€astnili prieskumu, ktory uskutocnila
agentdra NMS v spolupraci s Huawei.
Ciel'om bolo zistit', aké vlastnosti by mal
podl'a Slovakov mat' "dokonaly" smartfon.
Telekomunikacny gigant zhodou okolnosti
nedavno uviedol na trh novinku, ktora

tieto poziadavky spliia takmer do bodky.
Vysledky prieskumu

Data z prieskumu ukazali, ze Slovaci
najcastejsie siahajd po smartfénoch,

ktoré maja Specifické parametre. Tym
najdblezitejSim je adekvatna cena (67 %
opytanych), dostatocna vydrz batérie (51 %)
¢i kvalita fotoaparatu (44 %). Muzi si vyberaja
novy model predovsetkym na zaklade
vykonu, znacky, kvality displeja, pricom mabil
vyuZivaja okrem komunikovania najma

na fotografovanie Sirokouhlych zaberoy,
pocClvanie hudby, navigovanie Ci hranie hier.

Naopak, Zzeny sa vyjadrili, Ze je mimoriadne
dolezité mat' vo svojom smartfone
kvalitny fotoaparat s dobrou selfie
kamerou, moznost'ami vyuzivat' rozne

filtre ¢i tiez dostatocne vel'kd pamat' na
ukladanie mnoZstva fotografii a videl. Svoje
smartfony pritom najcastejSie vyuzivaji na
fotografovanie Ci prezeranie socialnych sieti.

Co je pri vjbere najddlezitejSie?

Az 54 % respondentov uviedlo, Ze okrem
zakladnej komunikacie ako je telefonovanie,
i esemeskovanie sa vacsina venuje
najcastejsie surfovaniu na internete

a viac nez polovica (51 %) pravidelne

prezera obsah socialnych sieti.

Medzi d'alSie Casté ¢innosti na smartfénoch
patri fotografovanie (49 %), mobilné
bankovnictvo &i platby prostrednictvom
mobilu (40 %), pocivanie hudby €i sledovanie
filmov (28 %), ale aj hranie hier (17 %).

Prave na zaklade tohto prieskumu prisiel
Huawei s moznost'ou bezkontaktnej
platby prostrednictvom aplikacie

Curve a neustale pracuje na tom, aby

sa v obchode s aplikaciami Huawei
AppGallery nachadzali vSetky potrebné
aplikacie lokalnych developerov.

Zatiatkom tohto mesiaca uviedla firma na
trh svoj Gplne novy smartfon Huawei nova
9, ktory pontka vietky vlastnosti vlajkovej
lode za polovi¢n( cenu, a zaroven dokonale
vystihuje vSetky poziadavky na smartfon,
ktory by si kapil priemerny Slovak.

Vel'ky 6,6-palcovy displej nedavno s jemnym
rozliSenim a obnovovacou frekvenciou 120
Hz dostatok miesta na plnohodnotny zazitok
zo sledovania socialnych sieti ¢i hrania
mobilnych hier. Zakladom série Huawei
nova je inovacia. Uz od uvedenia na trh v
roku 2016 predstavuje rad nova stelesnenie
inovativnych technolégii Huawei v Stylovom
kabate. Je to Spickovy osobny asistent
uréeny pre zaneprazdnenych, nezavislych a
kreativnych I'udi, ktori s neustale v pohybe.

Spol'ahlivy fotoaparat

Aktualna doba predurcuje zit' Zivot naplno.
Malokto sa pritom zaobide bez telefonu s
fotoaparatom, na ktory sa moze spol'ahnit’

v kazdej situacii, bez ohl'adu na to, ¢i je den
alebo noc. Nova 9 zachyti vsetky dolezité
chvile, dokonca aj v tme, Ci v zlom osvetlent.
Huawei nova 9 s pokrotilymi rezimami
denného a nocného fotografovania umoznuje
zachytit' snimky za kazdych podmienok.
Pokrocilé nabijanie

s Huawei SuperCharge

\ydrZ batérie je jednou z najvacsich starosti,
ktoré v prieskume oznacilo az 51% opytanych
Slovakov. Rovnako ako predchadzajdce
smartfony Huawei, aj nova 9 vynika vel'kou
batériou - ma kapacitu az 4300 mAh, vd'aka
ktorej sa s prehl'adom postara o celodenn(
vydrz, bez ohl'adu na zat'az a frekvenciu
pouZzivania. Extrémne rychla 66W nabijacka
Huawei SuperCharge zaruci, ze nabitie
telefénu na 53 percent potrva len 15 mindt
a na 100 percent sa nabije za 38 min(t.

Vlysoky vykon umoznuje smartfonu
zvladnut' vSetky kazdodenné Glohy Ci
multimedialny obsah. Huawei nova 9

je na Slovensku v predaji vo farbach
Black a Starry Blue za odporicand
maloobchodn( cenu 499 eur. Klpit' si ho
tieZz mobZete u vybranych operatorov.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Hyundai ukazal svoj koncept SUV

Po tom, ¢o Hyundai ukazal so svojim
sériovym loniq 5, pésobi novy koncept
jeho SUV skutocne uveritel'ne. Kfm v
minulosti sme si zvykli brat' koncepty
s poriadnou rezervou, tak tato znacka
skutocne modze spdsobit' prichod

novej generacie vzhl'adom od inych
automobilov. Hyundai Seven by sa mal
€asom pripojit' k sicasnej generacii

....................................................................................................................

Sa Slovaci ochotni pozi

Platforma na zdiel'anie aut HoppyGo
ma za sebou prvy polrok fungovania
na slovenskom trhu. Pre slovenskych
pouzivatel'ov je oficialne dostupna
od maja tohto roku, pricom je
alternativou k zdiel'anym bicyklom,
elektrickym kolobeZzkam a beznym
pozicovniam aut s tym rozdielom,

Ze tu auta poziciavaja priamo ich
majitelia, bezni I'udia. Na Slovensku
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loniq, presnejSie bude SUV variantom
pre zakaznikov hl'adajicich vacsie a
este pohodinejsie auto. Zakladom bude
rovnaka platforma, vd'aka ktorej sa
vjvoj a vyroba zbytocne nepredrazi.

Aj ked' je na fotografiach koncept stale len

jasnym konceptom, tak minimalne jeho

vonkajsi vzhl'ad posobi vel'mi pekne a my

Ciavat' svoje auta?

mame evidovanych viac ako 3,2 miliona
vozidiel, z ktorych je mnoZstvo
vyuzivanych len sporadicky a stoja
celé dni alebo aj tjzdne nevyuzité
na parkoviskach.

HoppyGo presne pre takéto situacie
ponlka prehl'adnd mobilnd aplikaciu
a web, kde sa majitelia nevyuZzivanych
aut par kliknutiami zaregistrujd a mézu

dafame, Ze sa finalna verzia vel'mi
liSit' nebude. Predné svetla sa
eSte o kus d'alej ako pri sGcasnej
generacii SUV tohto vyrobcu

a nam sa vel'mi pacia. Ako to bude
s ich cenou pri malej kolizii radSe;j
ani nechceme vediet'. /n(tro
konceptu je jasne futuristické a je
nepravdepodobné, Ze by sa v tejto
forme aj dostalo do predaja.

Aj ked' otvaranie dveri proti sebe
vyzera lakavo, tak chybajdci
stredovy stipik by mohol byt'

pri bezpe€nostnych testoch
problémom. Koncept ma dvojicu
elektromotorov s vykonom 350 kW,
¢o je na jeho rozmery viac nez
postacujlce. S dojazdom minimalne
480 km sice rekordy netrhg, ale my
tajne difame, Ze sa za par rokov
dostaneme k dvojnasobnému
dojazdu. Kazdopadne, dobitie
batérie z 10 na 80 percent by vam
malo zabrat' len 20 minat ¢asu.
Kedy sa tento koncept dostane
realne na trh? Pravdepodobne

nie skdr ako o tri roky.

pozitat' svoje auto, pokojne aj
susedovi z vedl'ajSej ulice. Pocet
registrovanych pouZzivatel'ov sluzby
postupne narasta aj na Slovensku,
zatial' Co v jani ich boli tri tisicky,
koncom oktdbra sa ich pocet

uz skoro zdvojnasobil. NavysSe,
pribGdajd aj prenajmy aut, pricom
zakaznici uz najazdili 130 tisic
kilometrov. Teda zhruba 10-nasobna
dizka rovnika alebo 11 jazd z
Bratislavy do Dubaja a naspat".

Podl'a Statistik HoppyGo si auta
zaujemcovia poziciavali najcastejSie
na 5dniav priemere za td dobu
prejazdili 721 km. Najpopularnejsim
typom poziciavanych aut je hatchback
a potom combi a sedan. Celkovo

je na HoppyGo dostupnych uz 140
automobilov. Vyber je vel'mi Siroky,
od malych mestskych aut uz za par
euro na den cez limuzin a dodavky,
az po super Sportové kabriolety.
Dohromady si eSte koncom jdna
prenajimatelia zarobili spolu 3 400 EUR.
Koncom oktébra uz ich trzby

stdpli na 21 000 EUR.



Prichadza tretia generacia S-Cross

Suziki S-Cross je skuto€ne Gspesnjm
modelom, ktor{ nahradil Gspesni SX&.
Rekordné predaje sice nikdy tieto modely
nedosiahli, no na slovenskych cestach ich
mozZete stretnt' pomerne dost'. Ak SX&
povazujeme za prvi generaciu, tak teraz
prichadza ta tretia, ktora opat' prinasa

zasadné dizajnérske zmeny. Rovnako
ako pri druhej generacii, sa aj teraz z asti
meni celkow{ koncept automobily, aj ked'
pri rozmeroch zostalo vSetko po starom.

Novinka posobi vyrazne mohutnejsie,
za o moze hlavne prepracovana predna

Cast', kopirujica sGcasné trendy z SUV
segmentu. Auto je vysoké ma mohutnd
ochranu spodnych ¢asti a k hatchbagom

ho nem&zeme priradit' ani omylom. \/yssi
posed tu bude prijemny a ¢o je hlavng,
konetne dostan( zakaznici prepracovany
interiér. Ten sG¢asny ma d'aleko od modernych
trendov a pdsobi uz dost' zastaralo.

Stale tu sice najdeme analégové budiky,

s modernou grafikou. Tato kombinacia
moZe byt' pre ¢ast' konzervativnejsich
zakaznikov lakadlom, ved' nie kazdy
potrebuje mat' pred sebou vel'ky tablet

s Gchvatnou grafikou. Pri motore vel'a
zabavy necCakajte. \V tomto smere je Suzuki
tak trochu skipe. Novy S-Cross si ponecha
sGcasny preplfiovany 4-valec 1,4 BoosterJet
s 48\ pomocnikom pri Startoch a zrychl'ovani.
Motor ma vykon 129 koni, na vyber je
6-stupnova manualna alebo 6-stupriova
automaticka prevodovka. Neskdr pribudne
3j plne hybridna verzia s vy35im vykonom

a lepsimi parametrami a samozrejme aj
vysSou cenou. V mild-hybrid verzii zacina
akciova cena na 19 290 EUR a za najlepsie
vybaveny model zaplatite skoro 27 tisic.

....................................................................................................................

Pdjdeme si po Skodovku do Indie?

Vola sa Slavia. S cenou bude zacinat'

pod hranicou 9 000 EUR, no kiipite

si ju len na indickom trhu. Skoda

v tejto obrovskej krajine uviedla Gplne
novy a zaroven jedinecny model, ktoryj
by mal vel'ki Sancu aj u nas.

Z dévodov narocnejsich podmienok
pri technologiach a bezpecnosti vSak
k nam nezavita, o je smutné

s ohl'adom na cenu, ale zaroven aj
dobré s ohl'adom na nasu bezpecnost'.

Slavia svojim vzhl'adom nijako
nevybocuje zo sc¢asnej ponuky vyrobcu
a ma rovnaké dizajnové prvky ako modely
z jeho nizsej a strednej triedy. Najviac

sa podoba na trochu zmensen( Octaviu,
formatom sedi k Rapidu a pontka kufor

s objemom 521 litrov. V tomto smere nie
je autu Co vycitat'. Dizajn je podareny

a v bohatej ponuke réznych vyrobcov

sa urcite nestrati. Rovnako dobre
pOsobi aj interiér, nechybaja tu rézne
stupne vybavy, pricom pri zakladnej
cene toho vel'a mat' nebude.

Za priplatok sa LED svetla, navigacia,

¢i plne digitalny kokpit. Zaujimavost'ou
je vykonnejsi systém klimatizacie

so zadnymi vyduchmi, ¢o prave v Indii

aj dava zmysel. Ponuka motorov nie

je vynimocnag, na vyber bude dvojica
motorov, jeden 3-valec a jeden

4-valec, zhodne upravené tak, aby
dokazali spol'ahlivo fungovat' aj s menej
kvalitnym benzinom. Ich vykon

je totozny s tym, ¢o najdete aj

v tuzemskych modeloch. Zakladny
motor ma vykon 85 kW, ten lepsi s
objemom 1,5 litra zas 110 kW. Obidva
bud{ dostupné aj pre firmu

s nezvycajnou 6-stupnovou automatickou
prevodovkou. Auto bude vyrabané
priamo v Indii, pricom zakaznikov laka
aj tym, Ze pri vyrobe vyuziva v drvivej
vacsine lokalnych dodavatel'ov.
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Neuverite, na com sa kedysi hravalo:
Historia hernych pocitacov, 2. cast'

V casoch, ked' vo vyspelom svete uz
ficali PC, my, v nasich koncinach, sme
stale hrali na 8-bitoch. To bol dévod,
preco stroje ako IBM PC AT a XT u nas
vlastne nikdy neboli vel'mi rozsirené.
Povedzme, Ze prvé PC, na ktorych sa hrali
hry aj v nasich koncinach, boli 286-ky.

Aj to az po poklese cien z Grovne, kde
jedna 286-ka stala tol'ko ako nové auto
a mohla si ju dovolit' len vacsia firma.

Zo sGc¢asného pohl'adu boli tieto pocitace
uz o dost' blizSie tomu, o mate na stole
dnes. Uz mali vlastny monitor, hlavn(
jednotku, klavesnicu, mys a harddisk. S
prichodom procesora 386 prisla 16-bitova

a s 386DX aj 32-bitova architektdra. S tym,
samozrejme, vySSi vykon a prepracovanejsie
hry. U 286-ky to boli hry dost' podobné tym
z mikropocitacov, ale od 386-ky hore sa
zacala grafika vyvijat' a na trh prichadzali

aj zvukové karty, ktorych vystup bol uz
pomerne kvalitny. To v hrach umoznovalo
uplatnit' sa mladym hudobnickym talentom,
ako bol napriklad znamy Andrew Sega

alias Necros. Do hier priSiel novy rozmer —
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MIDI hudba. Do tej doby to bolo pipanie a
Skripanie PC Speakeru, na ktorom by ste

sa asi smiali. Dovolim si vSak tvrdit', Zze
niektoré tituly z obdobia Sound Blasteru
(popularna zvukova karta od firmy Creative)
mali prepracovanejSiu, atmosferickejSiu a
originalnejsiu hudbu ako niektoré dnesné
(vynikali napr. Terminal Velocity, Descent).
Perlickou je, Ze na réznych zvukovych
kartach znela MIDI hudba rézne, pretoze

sa skladala z nét, podl'a ktorych boli
prehravané vzorky hudobnych nastrojov,
uloZenych na karte. Kazdy vyrobca mal tieto
vzorky trosku ing, a tak bol aj zvuk iny...

Zmienku si urcite zaslGzia aj pocitace
typu Amiga od vyrobcu Commodore,
ktoré nejakd dobu koexistovali spolu s
mikropocitacmi a neskodr s PC. Uchytili
sa aj ako herna platforma, no popularne
boli aj medzi kreativnymi I'ud'mi, ktori na
nich tvorili, okrem hudby, aj tzv. dema.
To boli kratke audiovizualne umelecké
Gtvary, zvycajne bez nejakého praktického
vyznamu. Jednoducho znela hudba za
sprievodu rbznych grafickych vyjavov.

Vlypotujte si ukazku a pre porovnanie aj
kisok z moderného dema. V tejto oblasti
vznikali komunity, usporadivali sa sit'aze,
atd". Viac, bohuZzial', 0 Amige neviem —iba
tol'ko, Ze po Case prestala (plne existovat',
pretoZe firma Commodore skrachovala.

U PC s nastupom lepSich zvukovych kariet
a generacie procesorov 486 a Pentium

sa do hier zacali dostavat' prvé pokusy

o dabing, 3D renderované animacie a 3D
grafiku. Napodiv, pokusy boli aj v nasich
koncinach. Prvé, snad' nie posledné,
slovenské dabované hry boli napr.

Next Space alebo Mutation of J.B. VV druhej
spominanej sa v dabingu objavila aj
slovenska gamerska celebrita, Séfredaktor
herného magazinu Riki, lvan Ligka alias
Ivo Ninja ¢i TV celebrita JoZo Procko. Z
Ceskych titulov za zmienku urcite stoja
Polda (dabovali znami ¢esky herci) a
Horké Léto (Zdenék Izer, meniac hlasy).

Najvacsi vyvoj v tom ase zaznamenala
zrejme herna grafika. Objekty prestavali byt'
2D sprity a stavali sa 3D objektmi zloZzenymi
z polygonov. Dalo by sa povedat', Ze v
zaciatkoch Slo o kvazi falosné 3D, kde do

3D prostredia boli umiestfiované 2D sprity,
napr. Duke Nukem 3D. V praxi to znamenalo,
Ze z ktoréhokol'vek uhla ste sa na postavu
divali, stale bola akoby "¢elom k vam".

\/ tom Case, bliZil sa rok 2000, prisiel niekto
s myslienkou odt'azit' hlavny procesor od
spracovania grafiky a presundt' t'azisko
vypoctov na grafickd kartu, tzv. 3D
akcelerator. Predtym sa o to Intel pokasil
pomocou rozSirenej instrukénej sady
hlavného procesoru pod nazvom MMX,
no to bolo len také placebo. Museli prist’
pInokrvné vykonné 3D grafiky a az to bol
Gplne zlomovy bod v hernom priemysle a
zakladny kamen dneSnej podoby hier. Z
2D spritov boli zrazu 3D objekty zlozené z
mnoZstva polygénov. Cim viac polygénov,
tym dokonalejSie krivky (vid' obrazok Lary
Croft) a vy3Sie naroky na vypoctovy vykon.

Pionierom v tejto oblasti bola firma 3Dfx
Interactive, neskdr odkipena nVidiou, so
svojou grafickou kartou 3Dfx Voodoo. V



kratkom prechodnom obdobi eSte hry
poskytovali aj softvérovy rendering, ale po
Case sa stala 3D karta samozrejmost'ou

a nevyhnutnost'ou kazdej hracskej
vybavy. Bez nej ste hru ani nespustili.

Hernée zanre

Co sa tyka hernych zanrov, tie sa v
histoérii nevyvijali tak prudko, ako by

ste si mozno mysleli. Skér by sa dalo
povedat', Zze podliehali méde, dostupnosti
technologii a aktualnym chutiam hracov.
V 80. rokoch boli popularne 2D behacky

a pretekarske hry, napr. Atari Pole. VV 90.
rokoch behacky uz len okrajovo, pomerne
popularny bol napr. Jazz The Jackrabbit.
Celkovo vsak ficali adventdry, u nas hlavne
z ,domacej" tvorby, ako napr. Horké Léto,
Polda, 7 dni a 7 noci ¢i Agent Mlicnak
(pbvodne pol'ska hra, ale lokalizovana).

Ich popularita vychadzala aj z toho, ze
vykony PC boli relativne nizke a hraci

si potrpeli viac na pribeh a hratel'nost,
nez na vysperkovan( grafiku. Napriek
tomu sa Gspechu tesili aj prvé 3D alebo
kvazi 3D FPS — Doom, Wolfenstein 3D,
Rise of the Triad, Duke Nukem 3D a s
prichodom 3Dfx napr. Heretic, Hexen, Blood
¢i dodnes popularny Quake. RPG Zaner
bol v tomto obdobi bud' z first person
(Ultima Underworld), alebo izometrického
pohl'adu (Fallout 1, 2 & Jagged Alliance 1,
2). 3D RPG ako TES: Skyrim alebo Fallout
3 vtedy eSte neexistovali, herné stroje
zatial' na to nemali dost' vykonu.

S prichodom ,pravej" 3D grafiky a 3D
akceleratorov sa zacal rozmach grafiky, akd
pozname dnes. Do popredia sa dostavali
hry, ktoré dokazali tato vyhodu vyuzit'
naplno, adventdry takmer vymreli a svet

si zacal ziadat' hlavne FPS, kde sa graficky
vykon 3Dfx dal pocitit' (Quake). First person
pohl'ad sa postupne dostaval do popredia
mainstream zanrov a prichadzali prvi
krizenci medzi FPS, RPG a adventirami.
Bezduché striel'anie sa zatalo obohacovat'
o strhujice pribehy a RPG prvky (Mass
Effect). Tak vznikol zaner, ktory je dodnes
jednym z najziadanejsich, ak nie Gplne top
—3D akéna adventdra, bud' s RPG prvkami

(Tomb Raider), alebo bez (Assassin’s Creed).

\/ dnednej dobe, s rastlcou priemernou
uhloprieckou monitorov, sa dost' vracia 3rd
person pohl'ad, alebo je mozné prepinat'
medzi 3rd a 1st person, a tak ma hrac na
vyber. \V dobe Doomu a Quake boli bezné
uhlopriecky 14" a 15", ktoré dnes uvidite uz

iba v niektorych obchodoch pri pokladniach.

Samozrejme, monitory boli CRT, nie LCD.

Zanre ako $portové hry ¢i pretekarske
a letecké simulatory prechadzali iba
zdokonal'ovanim grafiky a zvuku.

Principialne nebolo €o vylepSovat' a nemam
k nim o dodat'. Proste boli, s a budu.

Medzi rokmi 2000 a 2005, s rozmachom
internetu, nastala v hernom svete jedna
zasadna zmena. PriSiel na scénu (on
vlastne prisiel skor, ale nedostal sa

tak do popredia) novy zaner, MMQO —
Massive Multiplayer Online hry, pricom
najobl'GbenejSim sa stal subzaner 3D
MMORPG (Lineage 2, World of Warcraft,
Perfect World). V takejto hre sa ¢lovek
mobZze stotoznit' s postavou, za ktord hrg,

inych postav, ktoré stretnete, sa skryva
skutocny clovek. To prinieslo Gplne novy
rozmer do hier — socialnu interakciu,
dovtedy nevidana. Ak by som sa mal
zahrat' na vizionara, tak si dovolim tvrdit',
Zze MMORPG je zrejme zanrom buddcnosti
a svoj skutocny rozmach este len zazije

s masovym rozsirenim hardvéru pre
virtualnu realitu a hlasové ovladanie.

Niekto by mohol namietnut’, Ze boom
je uz pre€ a zaujem o MMORPG klesa.
Mozno, ale nie je vSetkym driom koniec.
Pridu nové technoldgie, nové napady,
nové hry... D6kazom, ze vzdy je ¢o
vylepsovat', je dlhodoby rozmach MOBA
hier ako League of Legends, Dota 2 a
ich klonov, ale aj po nich urtite pride
nie¢o nové. \/yvoj nezastavime.

Zaver — stcasnost'

\/ dnesSnej dobe zazivame v hardvéri
urcitd stagnaciu oproti minulosti. Uz
nepotrebujeme novy herny stroj kazda
chvil'u. Ak pocitime potrebu vykonu, iba
vymenime grafickd kartu za vykonnejsi

model a mame zase na par rokov pokoj.
Za Cias x86 sme zazivali skutocna
turbulenciu v oblasti herného hardvéru.
Po dvoch rokoch ste na svojom drahom
PC nové hry uz nerozchodili, alebo
rozchodili, no na nizkych detailoch.

Dnes sa vyvoj nezastavil, Moorov zakon
stale plati, no dopyt uz nie je zd'aleka taky
silny a naroky vacsiny hier tiez nie, okrem
par vynimiek. Doraz je kladeny viac na
grafické karty ako na ostatné komponenty.
V minulosti musel byt' celok vyvazeny, dnes
vam staci slabsi procesor, priemerna RAM
a vykonna grafika. Takisto herné konzoly

a ich exkluzivity zacinaja miesat' karty. PC
hraci zacinajl byt' nervozni, pretoze sa
odsdvani na vedl'ajsiu kol'aj u AAA titulov,
napr. pri The Last of Us, GTA V i Destiny.

Uvidime, ¢o nas ¢aka v budicnosti. Ak
by som sa mal opat' zahrat' na vizionara,
poviem, Ze s nastupom next-gen konzol
a lacnych mobilnych zariadeni, ktoré

uz dnes zvladaja hry ako kedysi PC s
Pentiom, citit' zavan budtcnosti.

Je mozné, Ze herna zabava sa bude
uberat' smerom k projektorom, hernym
konzolam, virtualnej realite (ktora
momentalne s Oculus Rift vstava "z
mitvych") a hlasovému ovladaniu. Takyto
vyvoj sa vsak otakaval uz pred rokom
2000 a potrebné technolbgie existovali uz
vtedy. Trh sa ale rozbehol ingym smerom,
¢im potvrdil svoju nepredvidatel'nost', a
tak mézeme iba hadat', €o ma pre nas
herny priemysel este prichystané. Isté

je iba to, Ze sa mame na Co tesit'.

Peter Vnuk
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VIANOCE

TIP NA DARCEK

STASTNE A GEEKOVSKE

TIPY NA VIANOCNE DARCEKY, KTORE POTESIA KAZDEHO GEEKA

Do najvacsieho a najpopularnejsieho sviatku unboxingu na celom svete, ostava uz len

v

poslednych par dni. Ak
a hl'adate nejaku inspi

k eSte nemate nakilpené vianocné darceky pre svojich blizkych
iu, prinasame vam zopar tipov na technicke darceky, ktore

rac
celkom iste potesia kazdého geeka.

VYKONNY PCIE 4.0 NVME

SSD DISK PRE HRACOV
SSD disk Kingston FURY Renegade dosahuje
rychlosti ¢itania/zapisu az 7300/7000 MB/s
a s vykonom 1 milién I0PS, v maximalnej
kapacite 4TB, zrychli nielen vase PC, ale aj
Playstation 5. Pre PC nadSencov a hracov je
rozhodne zaujimavou vol'bou.  Cena: od 117€

HERNE RGB KRESLO @

MARVO CH-132

Prispdsob si svoj herny tron do vlastnej

obl'Gbenej farby vd'aka dial'kovému ovladacu

a vyberu z viac ako 16.7 miliéna farieb. Vd'aka

sklopnému operadlu,dvom vankdsom a vysuvnej

podnozke dosiahne$ dokonalé pohodlie pre relax.
Cena: 288€
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PAMATOVE KARTICKY

KINGSTON CANVAS PLUS
Nikdy nie je dost' pamate v mobile. Nast'astie sa
kartickou s vysokou kapacitou. Vo vrecku mozete
mat' za par euro nie desiatky, ale stovky extra GB
s hrami, appkami, fotkami, MP3, ¢i videom. Maly
darcek, ktory spravi vel'kd radost’. Cena: od 12€

HRACSKA 4V1 SADA @
MARVO CM409 CZ/SK

Zabojuj v kazdej hre s MARVO multimedialnou
membranovou klavesnicou s rainbow
podsvietenim, pokrocilym anti-ghostingom,
mySou s 3.200 Dpi a 7 farbami podsvietenia,
stereo slichadlami s mikrofénom a textilnou
podlozkou. Cena: 35€

v

-

MSI MODERN MD241P

AMD241PW
Monitor, ktory Setrf oci, krk aj chrbat.
Elegantny design doplfiaji ochranné
technolégie ako je filter modrého svetla,
Anti-flicker, Anti-glare, nastavitel'na vyska,
naklon, otocenie a pivot.

Cena: 239€

WI-FI VSADE - MESH @

TP-LINKDECO M5
Deco M5 s tromi jednotkami pokryje Wi-Fi
signalom az 510 m2, pripoji az 100 zariadeni
a zbavi vas miest so slabym signalom raz a
navzdy. Nastavenie je I'ahké cez aplikaciu Deco
v slovencine.

Cena: 189.90€



D-LINK Ra5 EAGLE PRO Al AX1500 @
Cena: 59,90 €
Inteligentny Wi-FI 6 smerovac D-Link R15 EAGLE PRO Al AX1500 poniika
dvojpasmové bezdrétové pripojenie rychlost'ou az 1 500 Mbps, ktoré
poskytuje bleskurychlu bezdrétovld Wi-Fi 6 so zvySenym dosahom,
spol'ahlivost'ou a pokrytim az do 230 metrov Stvorcovych. To umozriuje
uzit' si Wi-Fi ako nikdy predtym a zaroven je to perfektné riesenie pre
tych, o vyzaduja stabilné Wi-Fi s minimalnymi interferenciami. Novy
router sa vel'mi I'ahko nastavuje a spravuje vd'aka mobilnej aplikacii.
V pripade potreby je mozné dosah Wi-Fi siete edte predizit' pomocou
EAGLE PRO Al Mesh extender (E15) alebo pridavnych Mesh systémov
(M15-2 a M15-3), ktoré bud( dostupné neskor v tomto roku.
TCLQLED 55C728

Cena: 749 € @

Mimoriadne konkurencieschopny model 55C728 spolo¢nosti TCL, ktory
ako jeden z novej rady C ziskal od asociacie EISA ocenenie ,Televizor
s najlepsim pomerom CENA/VYKON" pre roky 2021-2022. TCL
55C728 je jednym z novych predstavenych modelov rady TCL C72+

a vyuziva AiPQ druhej generacie, Quantum Dot a 100Hz panel pre
ostry a plynuly obraz v kvalite 4K HDR. Tento model je navyse
vybaveny funkciou Game Master Pro a podporuje vSetky najnovsie
formaty HDR (vratane HDR10+, Dolby Vision, Dolby Vision 1Q).
Luxusny bezramovy design rady TCL C72+ doplfiuje elegantny
kovovy stredovy stojan, o znameng, Ze mdzete tento vel'koplosny
televizor I'ahko umiestnit' na akdkol'vek plochu v domacnosti.

@ KINGSTON FURY RENEGADE RGB

Cena: od 51,90 € (kit 2 modulov)

Pamadte Kingston FURY Renegade DDR4 RGB s( idealne pre hracov,

ktori si potrpia nielen na Spickovy vykon, ale aj na vzhl'ad svojich strojov.
Umoznia zvysit' fps pri hrani hier, zabezpecit' plynulé streamovanie alebo
rychlo editovat' kratke videa. Ponikaja rychlost' az 4 600 MHz spolu s
nizkymi latenciami CL15-CL19. Dynamické RGB podsvietenie vyuziva
patentovan( technologiu Kingston FURY Infrared Sync Technology, ktora
zabezpecuje plynulé a synchronizované svetelné efekty bez dodatocnych
kablov. V predaji je tieZ verzia bez RGB efektov, modelovy rad Kingston
FURY Beast DDR4 (s alebo bez RGB, pripadne aj verzia v prevedeni DDR5
pre nové CPU), alebo notebookové moduly Kingston FURY Impact.

LOGITECH G435 LIGHTSPEED

Cena: 30 €
Mimoriadne I'ahky bezdrétovy headset Logitech G435 LIGHTSPEED ti umozni
hrat' hry, poc¢avat' hudbu alebo komunikovat' s priatel'mi na réznych
platformach. Je to prvy hracsky headset vybaveny sicasne pripojenim
LIGHTSPEED a aj Bluetooth s nizkou latenciou. Poskytuje tak vacsiu
slobodu pri hrani na PC, smartfénoch i hernych konzolach PlayStation.
Vazilen 165 gramov a je teda dostatocne I'ahky a pohodIny na celodenné
nosenie. Svojim tvarom dobre padne vdcsine I'udi a optimalizovany je aj
pre mensie vel'kosti hlavy. Dvojica vylepsenych smerovych mikrofénov
umoznila odstranit' rameno mikrofénu, zosilnit' vas hlas a zaroven znizit'
Sum na pozadi, takze budete zniet!, ako by ste boli v rovnakej miestnosti
ako vasi priatelia. Vyrabany je v troch novych farebnych kombinaciach.
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PHILIPS ONEBLADE @

Cena: od 64,99 €
Kazda panska kdpel'na ma svojho kral'a. A kazdy kral'
potrebuje dobrého, spol'ahlivého sluhu. Presne taky je
OneBlade od Philips. S OneBlade oholite, vytvarujete a
zastrihnete fGzy a chlpy na tvari aj na celom tele. Nezl'akne
sa ani intimnych partii. OneBlade mo6zete po pokozke
pohybovat' oboma smermi bez podrazdenia, a to aj pocas
sprchovania. Dokonale sa prispdsobi liniam vasej tvare.
Strnisko rychlo a pohodlne vytvarujete s hrebefovymi
nadstavcami na dizku 1 a 5 milimetrov. Pokial' potrebujete

vysSiu variabilitu zastrihavania, vyskasajte OneBlade Pro.
ROG ZEPHYRUS M16 - GU603 @
Cena: od 1959 €
Ak ste ¢akali na dokonaly notebook, prave
ste ho nasli. ROG Zephyrus M16 pontka vsetko
— brutalny vykon, vel'kd 16-palcovl zobrazovaciu plochu
displeja s vysokym rozliSenim a ultratenkymi ramikmi
a takisto prekvapujico vysokd mobilitu
s hribkou iba 19,9 mm a hmotnost'ou 1,9 kg, ktord
by ste od 16-palcového notebooku necakali.
Vd'aka tomu ide o zariadenie s bezkonkurenénou
viestrannost'ou. Ci uz hl'adate vykonny notebook
na pokrocilt pracu alebo na hranie kdekol'vek,
ROG Zephyrus M16 je idealna vol'ba.
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@ SONICKA ZUBNA KEFKA TRUELIFE

Cena: 79,90 €

Prémiova zubna kefka TruelLife SonicBrush GL UV

dokaze kmitat' rychlost'ou 80 000 pohybov za minGtu.

\/ baleni najdete prakticky nabijaci pohar,

cestovné puzdro, a dokonca aj UV sterilizator,

ktory kefky G¢inne dezinfikuje a odstranuje

az 99,9% baktérii. Na jedno nabitie potom kefka vydrzi

fungovat' az 30 dni a nabijaci pohar navyse slizi ako dizajnovy

prvok kipel'ne. Je dodavany so Styrmi nahradnymi hlavicami

vratane rozliSovacich kriazkov, takze si uz nebudete pliest’,

ktora je ta vasa a ktora vasho partnera &i potomka.

@ ROG ZEPHYRUS G14 ALAN WALKER SPEC.ED.
Cena: 1919 €

ROG Zephyrus G14 v Specialnej Alan Walker edicii

je snom kazdého hraca. Tento herny notebook ohdri

bezkonkuren&nou kombinaciou kompaktného

spracovania s hribkou iba 19,9 mm a hmotnost'ou 1,7 kg

a vysokym vykonom, ktory zabezpecCuje procesor AMD Ryzen 9

a graficka karta GeForce RTX 3050 Ti. Notebook si vd'aka

tomu poradi s naro¢nymi hrami, a to doma aj na cestach.

Vd'aka kvalitnému displeju je takisto vhodny na pokrocild

Gpravu multimédii. Alan Walker edicia si vas ziska

unikatnym balenim, ktoré premenite na mixazny

pult, Specialnym dizajnom a darcekmi v baleni.



ESET INTERNET SECURITY @
Cena: 49,90 eur/1 zariadenie/1 rok

Nezabiddajte na digitalnu bezpetnost'!

Mnohi pouzivatelia si pocas hrania vypinaja

bezpetnostny softvér, lebo zat'azuje systém. S rieSenim ESET

Internet Security uz nemusite robit' Ziadne kompromisy.

Bezpelnostny program obsahuje herny maod, ktory Setri

systém a aktualizacie odklada na neskdr. Mézete si

tak vychutnavat' pIny p6zitok z hry a zaroven sa citit'

bezpecne. Okrem legendarnej antivirusovej ochrany

obsahuje softvér aj praktické vychytavky ako ochranu

online platieb, webkamery ¢i strazcu Wi-Fi siete.
ACER ASPIRE VERO @

Cena: 854 €
Pri navrhu Aspire Vero bol hlavnym ciel'om
¢o najviac obmedzit' negativny vplyv notebooku
na zivotné prostredie. V Sasi a na klavesoch
je pouzity recyklovany plast PCR. Kryty klaves
sl vyrobené z 50% z PCR plastu; ostatné diely
z 30%. Celkom je na konstrukcii notebooku
pouzitych 170g PCR. Displej je mozné
znovu recyklovat' z 99%. Notebook nema ziadnu farbu;
vynika Struktidra s jedine¢nymi zItymi a vulkanicky
Sedymi akcentmi. Notebook sa dodava v krabici
vyrobenej z 85% z recyklovanej papierovej buniciny.

@ ASUS VIVOBOOK 15 OLED - K513
Cena: od 699 €

ASUS Vivobook 15 OLED zmeni vas pohl'ad na notebooky.
Doslova. Tento tenky, I'ahky a ultraprenosny notebook
disponuje OLED displejom, ktory dokaze zobrazit'

bezkonkurencne jasné a zivé farby, ¢o ocenite pri kazdodennom

pouzivani a aj pri multimedialnej zabave. A pockajte,

az uvidite tG dokonald ¢iernu. OLED displej je takisto
Setrnejsi k vasim ociam, nakol'ko vyZzaruje menej Skodlivého
modrého svetla. Spickovy displej dopifia vysoky vykon a
exkluzivne funkcie ako ASUS NumberPad - vd'aka nemu si

jednoducho premenite touchpad na numerickd klavesnicu.
@ GENESIS NITRO 650 BIELE

Cena: 324 €
Herné kreslo, ktoré zaruci najvyssi komfort
aj po dlhych hodinach stravenych pri pocitaci.
Obsahuje mnozstvo premyslenych prvkov,
ako sG: ergonomicky tvarovana opierka
s vyvysenim v bedrovej ¢asti,
kombinacia priedusnej textilnej tkaniny
v strede a eko-koze na bokoch,
pouzitie kvalitnej peny pre zvySen( odolnost,
nastavitel'né lakt'ové opierky,
kovova konstrukcia s nosnost'ou do 150kg
a hlavne moderny ponad-casovy dizajn.
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D-LINK COVR-X1862 A COVR-X:.863

Cena: 182,90 €
Mesh systém COVR od spolo¢nosti D-Link bol navrhnuty pre dokonale
pokrytie celej vasej domacnosti. vam poskytne bezproblémové a
spol'ahlivé WiFi pokrytie v kazdom kate vasho domu. Vd'aka pokrocilej
technolégii WiFi 6 s rychlost'ou az 1,8 Gb/s predstavuje dvojpasmovy
WiFi systém COVR-X1862 perfektné riesenie na streamovanie v 4K,
hranie VR hier, alebo pre inteligentné domacnosti, kde je potrebné
stabilné a spol'ahlivé pripojenie pre viac zariadeni naraz. Balenie
obsahuje dve jednotky, ktoré si optimalne na pokrytie plochy az 420 m2.
\/ pripade potreby je mozné dokipit' d'alSie zakladne alebo rovno
vyuzit' COVR-X1863 s troma jednotkami pre eSte vacsie pokrytie.

LOGITECH BRIO 4K

Cena: 180,90 @

Didtantné Vianoce? Zial' dneéna doba prili nepraje spolo¢nym
stretnutiam, no netreba zifat'. Aj ked' z nejakého d6vodu
nemdzete byt spolu so svojimi blizkymi na Vianoce, méZete ostat’
aspon vo vizualnom kontakte pomocou webovych kamier Logitech
BRIO 4K, ktoré poskytujd Spickovd obrazovi kvalitu v UHD
rozliseni. Pri video hovore cez takéto kamery mate pocit akoby
ste naozaj boli spolu v jednej miestnosti aj ked' vas fyzicky moézu
od seba delit' nie kilometre, ale tisicky kilometrov. Kamera je
vybavena profesionalnymi technolégiami, ktoré vylep3ujd obraz pri
zlom svetle, ul'ah¢ujd prenos v 4K a zaroven cez aplikaciu Capture
davaja streamerom GpInG kontrolu nad vysielanym obrazom.
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KINGSTON XS2000 PORTABLE SSD
Cena: od 98,90 €
V situacii, ked' potrebujete preniest' vacsie mnozstvo dat, potrebujete
rychly externy disk. Nasim tipom je miniatarny SSD disk Kingston X52000,
ktory naplno vyuziva rychlost' nového rozhrania USB 3.2 Gen 2x2 a svojimi
parametrami predstavuje novl generaciu kompaktnych externych diskov
na cesty. Podporuje rychlosti ¢itania a zapisu az 2 000 MB/s, o je rychlost'
akou donedavna disponovali iba pitkové interné pocitacové SSD disky.
\/ porovnani s typickym prenosnym SSD diskom ma vsak disk X52000
iba polovi¢n( vel'kost', hoci ma (podl'a modelu) kapacitu od 500 GB
az do 2 TB. Prenosny SSD disk X52000 odolava narazom, prachu aj vode, takze
je idealnym spolocnikom, ked' vyrazate do terénu za pracou alebo zabavou.
D-LINKDWA-X1850

@ Cena: 49,99 €

WiFi6 USB adaptér DWA-X1850 od splolocnosti D-Link zosobnuje
jednoduchy, dostupny a mimoriadne efektivny spésob, ako bez
vel'kych investicii upgradovat' pripojenie starsieho notebooku
alebo stolného PC na najnovsiu technologiu Wi-Fi 6 a uzivat' si
hranie bez lagov, rychlejSie st'ahovat' vel'ké sibory, vyuzivat'
videohovory bez vypadkov alebo streamovat' v rozliseni 4K aj 8K,
Vd'aka technoldgii Wi-Fi 6 sa dokaze pripojit' k bezdrétovym
siet'am s rychlost'ou az 1 800 Mb/s a zaroven pomaha optimalizovat'
celkovi efektivitu a vykon siete. DWA-X1850 umoZznuje siet'am
so Standardom Wi-Fi 6 dosiahnut' ich skuto¢ny potencial

a poskytovat' rychlejsSie a stabilnejSie pripojenie.



LOGITECH MXKEYS MINI

Cena: 7890 €
Hl'adate darcek pre kreativnu dusu? Bezdrotové klavesnice MX Keys Mini
a MX Keys Mini for Mac si urcené predovSetkym pre tvorcov obsahu, teda
kreativnych I'udi. MX Keys Mini ponika to najlepSie z dobre znamych,
Standardne vel'kych klavesnic MX Keys, avsak v minimalistickom
bezdrotovom prevedeni. M6zete ich vyuZzivat' v I'ubovol'nom prostredi
—na vel'kom dizajnérskom stole v Stldiu, ale aj v domacom pracovnom
katiku, ¢i na cestach ako klavesnicu pre notebook, tablet a mobil.
Na klavesnici, ktora bola vytvorena s ohl'adom na efektivitu, stabilitu
a presnost', budete pisat' s istotou, pohodlne a Stylovo. Budete sa tak moct'

plne slstredit' na pracu a na maximum vyuZzivat' svoj tvorivy potencial.
LOGITECH MXANYWHERE 3 @

Cena: 65,90 €
Zoznamte sa s kompaktnou vykonnou mysou MX Anywhere 3, ktora vam
pomodze s ovladanim roznych zariadeni. M6zete ju pouZzivat' kdekol'vek
—v kaviarni, na kolene vo vlaku, v hoteli alebo na rokovani mimo
kancelariu. Plynulo dokaze ovladat' az tri sparované zariadenia (Windows,
mobil, Mac, iPad,Cromebook,...), pripadne prechadzat' z obrazovky jedného
do druhého a prenasat' napr. medzi Windows PC a MAC 0OS X rozne texty,
obrazky, ¢i dokonca celé sibory. MX Anywhere 3 funguje naozaj vsade
a na kazdom povrchu, vratane sklenenej dosky a zrkadla. MyS ma
unikatne koliesko, ktoré umoznuje presné krokové scrolovanie a
sGcasne vie preletiet' az tisic riadkov za sekundu. Batéria vydrzi
az 70 dni a uz za minGtu ju nabijete na niekol'ko hodin prace.

LOGITECH G502 HERO

Cena: 53,90
Znovuzrodena hracska legenda. Takto by sme mohli oznacit' mysku
spolo¢nosti Logitech s ozna¢enim G502 HERO, ktora je mimochodom
najpredavanejSou hra¢skou mysSou na celom svete. MysS vyuziva jeden
z najlepsich optickych senzorov HERO, ktory pontka nastavitel'nd
citlivost' od 200 az do 25 600 DPI (zjednoduSene 25K). Hraci si ju mézu
nastavit' pomocou aplikacie Logitech G Hub a uloZit' si svoje obl'Gbené
nastavenie aj do internej pamate, aby ho mohli vyuzivat' na inych
pocitacoch. Zaroven si mézu upravit' hmotnost' pomocou pridavnych
zavazi a dokonca aj zmenit' t'azisko mysi réznym ulozenim tychto
zavazi. Mys G502 je vhodna pre profesionalnych aj beznych hracov.

LOGITECH G213 PRODIGY

Cena: 59,90 €
Klavesnica G213 Prodigy prinasa v danej triede to najlepSie
pokial' ide o hmatov( odozvu a vykon. Kazda jej klavesa je
vyladena tak, aby poskytovala ultra rychlu a zretel'nd odozvu.
Jej konstrukcia umoznuje vnimat' stlacenie viacerych klaves
scasne (tzv. ,anti-ghosting gaming matrix"). Navrhnuta je
pre hracov vsetkych drovni a vyznacuje sa Stihlou konstrukciou,
ktora je odolna proti poliatiu tekutinami, je pohodIna a vel'a toho
vydrzi. Ma integrovanG opierku pre zapastie a nastavitel'né nozicky.
Klavesnica ma pdt' zon s RGB podsvietenim, ktoré si mozete
upravit' podl'a seba. Svetelné efekty mdzete synchronizovat'
s inymi zariadeniami Logitech G pomocou obsluznej aplikacie.
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CREATIVE OUTLIERAIRV3 @

Cena: 69,99 €
Obl'Gbena rada Creative Outlier TWS teraz prichadza
s funkciami Rezim okolitého zvuku a Aktivne potlacenie hluku.
Celkova doba prehravania slachadiel Creative Outlier
Air V3 bola predizena az na 40 hodin, pricom na jedno
nabitie zvladnu hrat' 10 hodin. Medzi najzaujimavejsie
vylepSenia patria najnovsie funkcie pre regulaciu ruchov,
prispdsobenie tlacidla dotykového ovladania a Styri mikrofony
pre dokonale gisté hovory. Slichadla Creative Outlier Air
V3 vyuzivajd 6 mm menice Bio-Cellulose, technologiu
Bluetooth 5.2 a pysSia sa vodeodolnost'ou na Grovni IPX5.
CREATIVE LIVE! CAM SYNC 1080P V2 @

Cena: 59,99 €
Full HD webkamera pre videohovory
s automatickym stimenim a potlacenim hluku.
Webkamera Creative Live! Cam Sync 1080p V2 ma
zdokonalené zabudované mikrofony, ktoré lepSie zachytavajd
hlas, takZe znie prirodzenejSie, a je vybavena poslednou
novinkou v oblasti audia - sadou SmartComms Kit
s funkciami inteligentnej komunikacie, ktoré zjednodusujd
vedenie online hovorov. Creative Live! Cam Sync 1080p V2
zodpoveda Specifikacii UVC a spolupracuje
s vacsinou rozsirenych videokonferenénych aplikacif
— staci sa pripojit' a ukazat' sa v najlepsom svetle.
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@ LENOVO LEGION H500

Cena: 89 €

Gejmeri vedia, Zze pravé to orechové je to az s dobrymi
slichadlami, ktoré vas odrezd od okolitého sveta, aby ste

sa sUstredili iba na hru. Sldchadla Lenovo Legion H500 s
vybavené priestorovym zvukom s rozsahom 20Hz az 2000Hz,
citlivost'ou 99 dB a dynamickymi 50 mm meni¢mi. Vd'aka
robustnému hlavovému mostu s nastavitel'nou polstrovanou
Celenkou a koZzou potiahnutym nausnikom nebudete mat' pocit
t'azoby na usiach ani po hodinach hrania. Samozrejmost'ou
je nastavitel'ny mikroféon s potlacenim Sumu, ekvalizér

s tromi rezimami (hra, hudba, film) a ovladanie na kabli.
@ CREATIVE SXFI GAMER

Cena: 129,99 €
Slichadla SXFI GAMER sd navrhnuté s jednym
vel'kym ciel'om - aby boli dokonalym spoloénikom hracov,
aj tych naruzivych, ktori sa hned' tak s nie¢im neuspokoja.
Slachadla SXFI GAMER vybavené technolégiou Super X-Fi,
BATTLE Mode a profesionalnym mikrofonom
CommanderMic doslova menia pravidla hry.
Doprajte si neuveritel'nl Groven realistickosti
pri slichadlach, ktorych zvuk sa vyrovna skutocnosti.
NavySe si vylepsSite hranie hier vysokorychlostnym
kevlarovym datovym kablom USB, ktory zvlada Siroké pasmo
a umoznuje maximalne vyuzitie ich zvukového potencialu.



LENOVO LEGION 5 ®

Cena: 829 €
Herné notebooky Lenovo Legion 5 s navrhnuté tak,
aby boli maximalne vSestranné a ponudkli vysoky vykon hracom
kazdej Grovne. Zvladnu vsak aj tvorbu 3D grafiky
¢i 4K videa. Okrem vykonnych procesorov Intel alebo AMD
v nich najdete Spickové grafické karty NVIDIA GeForce, rychly
SSD a inovativnu technolégiu chladenia Legion Coldfront 2.0,
s ktorou si zachovate chladna hlavu aj v najvaésom zapale
hry. Revoluc¢né technologie dramaticky zvysSujl rychlost'
a vykon pri multitaskingu aj rendrovani. Cokol'vek sa

rozhodnete robit', Legion 5 je na to dokonale pripraveny.
SANDISK EXTREME PRO @

Cena: od 149 €
Setri ¢as pri ukladani a prenose dat pomocou
vysoko vykonnej technolégie NVMe a ponika
rychlost' ¢itania 2 000 MB/s a rychlost' zapisu az 2 000 MB/s.
Celokovové hlinikové Sasi funguje ako chladi¢ a disk tak
poskytuje vysoké trvalé rychlosti v mobilnom prevedeni.
Odola padu a% z dvoch metrov a spifia normy IP55.
Disk tak zvladne akékol'vek dobrodruzstvo.
Celokovové hlinfkové Sasi a silikénovy ram pontkajd
dodatoc¢nl ochranu dat a komfortné pouzivanie. Disk umozZnuje
uchovat' siGkromny obsah v bezpeti pomocou ochrany
heslom a upgradom na 256bitové hardvérové Sifrovanie.

@ LENOVO IDEAPAD 5 PRO

Cena: 899 €

Ak nechcete vyslovene herny notebook, ale stale si chcete
obcas zahrat' hry a pozriet' si dobry film, je tu Sikovny
multitasker Lenovo Ideapad 5 Pro. Nejde o typicky
herny notebook, ale procesor Intel Core i7 a vykonna
grafika NVIDIA GeForce vas urcite nesklame. S tenkou a
I'ahkou (iba 1,4 kg) kovovou konStrukciou je to zaroven
aj idealny notebook na pracu ¢&i relax. Vo vybave ma aj
Spickovy 2,2K displej s 90% pomerom obrazovky k telu,
2W stereo reproduktory s 3D zvukom Dolby Atmos, dIhq,
az 15-hodinovd vydrz batérie a rychle nabfjanie.

WD BLACK SN850 NVME SSD

Cena: 89 €
Tento SSD je navrhnuty na poskytovanie
bezprecedentného vykonu technologie PCle Gen4.
Produkt, ktory je uz teraz pripraveny na budlce naroky,
poskytne vysoké rychlosti ¢itania/zapisu a to az 7000/5300 MB/s.
SSD disk ma vlastny ovladac a je optimalizovany
pre Spitkové a narocné hranie. SSD disk WD_BLACK SN850
NVMe poméze hra¢om dosahovat' jedinec¢nych vykonov.
Znizuje €as potrebny ku spdst'aniu hier a prenasa sabory
rychlejSie nez jeho predchodcovia, navySe vyuziva celkom
novi technoldgiu vyrovnavacej pamate. Chladi¢ potom
u tohto SSD znizuje zahrievanie a zvySuje vykon.
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>> \IYBER: Maro$ Goc

The Golden Joystick Awards 2021

Mame tu koniec roka a s tym
neodmyslitel'ne spojené odovzdavanie
cien najlepsim hram vydanych pocas
roka. Existuje niekol'ko oceneni,
pricom asi najznamejsie si , herné
Oskary” The Game Awards, ktoré

sa uskutocnia uz budiici mesiac.

Maratén ocefiovani tento rok tradi¢ne
zapocala udalost' The Golden Joystick
Awards, ktora sa udiala 23. novembra,
kde hry bojovali o najvyssie priecky
celkovo v 22 kategoriach, z ktorych

je najatraktivnejSou kategériou,
prirodzene, ,Najlepsia hra roka"”. O

td sa tento rok pokisila zabojovat'
nasledujdca hfstka hier — Deathloop,
Psychonauts 2, Resident Evil
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Village, Ratchet and Clank: Rift
Apart, Wildermyth, Hitman 3, The
Forgotten City, It Takes Two, Metroid
Dread a Mass Effect Legendary
Edition. Ultimatneho vit'aza 2021

sa dozviete na konci ¢lanku.

Cenu za najlepsi pribeh si odniesla
narativna adventdra Life is Strange:
True Colors od Deck Nine o Alex Chen,
ktora dokaze zazit' emocie inych a
tym sa snazi objasnit' smrt' jej brata.
Sosku za najlepsi vizualny dizajn si
vzala nadherne vyzerajlca plosinovka
Ratchet & Clank: Rift Apart, ktora
zaujala sekundovymi prechodmi medzi
svetmi. Ocenenie za najlepSie audio
ziskal horor Resident Evil: Village.

Najlepsi multiplayer bol podl'a hlasovania
pritomny v kooperaénom It Takes

Two a najlepSia expanzia roka vysla
pre Ghost of Tsushima s nazvom Iki
Island. Co sa tyka hardvéru, za najlepsi
v 2021 bol oznaceny PlayStation 5,
pricom za ultimatny hardvér vsetkych
Cias bolo oznacené PC. Udelené bolo

aj druhé ultimatne ocenenie, a to
JUltimatna hra vSetkych Cias”, ktoré
putovalo excelentnému Dark Souls.

Za najlepsi herecky vykon bola ocenena
Maggie Robertsonova za rolu Lady
Dimitrescu z Resident Evil: Village. Z
komunit poputovala cena za najlepsiu
hernd komunitu nehynacej MMORPG
Final Fantasy XIV. Ta ista hra od
Square Enix dostala aj cenu za hru,
ktora sa stale hrava aj po rokoch. Za
Stdio roka bol vyhlaseny Capcom a za
najocakavanejsiu hru budiceho roka
zasa - neprekvapujico — Elden Ring.
Tvorcovia Returnal, Stadio Housemarque,
bolo ocenené za najlepsi prielom roka.

NajlepSia Nintendo hra za rok 2021

je Metroid Dread, najlepsia PS hra je
Resident Evil: Village, najlepsia Xbox

hra Psychonauts 2, najlepsia PC hra
Hitman 3, najlepsia indie hra Death’s
Door, najlepsia mobilna hra je League of
Legends: Wild Rift a najlepsia hra, podl'a
kritikov, je Deathloop. A to najlepSie
nakoniec. Za najlepSiu hru roka 2021
vobec bol vyhlaseny Resident Evil: Village.



BGAE 2 to ma nahnutée

Pokracovanie kultovej akénej adventiry
Beyond Good And Evil je opat' vo vel'kych
problémoch. Podl'a informacii znameho
herného insidera, Toma Hendersona,
postihla vyvoj vel'ka kriza majica zaklad

v chybajlcej kreativnej vizii. Ingmi
slovami, tvorcovia hry jednoducho nevedia,
¢o majl s hrou robit'. Beyond Good And
Evil 2 bola problematicka hra uz od svojho
zaliatku, ked'ze Ubisoft ako keby tapal

v tom, €o z hry chce vlastne mat'. Akd
takd viziu, snad' az privel'mi ambiciéznu,
predstavil pred 4 rokmi prostrednictvom
sérii videi vtedajsieho dizajnéra Michaela
Ancela. Hra ukazala formu, styl i napady,
avsak z jeho odchodom v roku 2020 sa
Beyond Good And Evil 2 opat' dostal do
bodu nula a zatial' ni¢ nenasvedc¢uje tomu,
Ze by sa z neho v najblizSej dobe aj dostal.

Tech info o Elden Ring

Dlho ocakavana ,,soulovka” Elden Ring, ktora
vznika v spolupraci medzi From Software

a spisovatel'om Georgom R. R. Martinom,
prinasa niekol'ko novych informacit
tykajacich sa technickej stranky hry. Elden
Ring pobezi na PCv 4K a v maximalnom
snimkovani 60 fps. \/izhl'adom na platformu,
to urcite nie je ni¢ svetoborné, no uvidime,

Ci s tym dokazu nieco urobit' moderi. PC
verzia bude podporovat' ray tracing a

taktieZz HDR. Verzie PS4/XONE/PSLP/
XONEX pobezia v 3 fps, pricom ich rozliSenia
budd vzhl'adom na platformu nasledovné
1080p, S00p, 1800p a 2160p. Nex-gen
zariadenia pobeZia v 4K a bud( podporovat'
raytracing, okrem XSERIESS, ktoré bude
beZat' v 1440p a nebude podporovat' ray
tracing. HDR bude fungovat' na tychto
konzolach: PS4, PS4P, PS5, X1X, XSS a XSX.

Detektivi z Obsidian

Stddio Obsidian Entertainment, ktoré

v slicasnosti patri pod Microsoft, sa

do hernych analov zapisalo mnohymi
nezabudnutel'njmi role-playing hrami.
Ved' si to len pripomerime. KotOR 2,
Neverwinter Nights 2, Fallout: New Vegas,
Ci séria Pillars of Eternity. Mimo toho, Ze
tvorcovia v sG€asnosti pracujd na Avowed
a The Outer Worlds 2, pracuja aj na detektivnej
RPG zasadenej do 16. storoCia. Ma ist' o mensi
projekt, ktory bude iny, nez hry ich doterajsieho
portfolia. Nebude totiz obsahovat' prakticky
Ziaden sUbojovy systém a gro hratel'nosti
bude spotivat' v rozhovoroch medzi
postavami a rozhodnutiach majacich
dopad na d'alsi vyvoj hry. VV podstate

to bude skoér klasicka adventdra, hoci
poznajlc Stdio, je dost' mozné, Ze hra bude
obsahovat' aj odomykatel'né schopnosti.

....................................................................................................................

Novy diel znamej FPS

GTA VI vraj v problémoch

Uvedomili ste si niekedy, Ze sa na Sieste
Grand Theft Auto ¢aka uz vySe 8 rokov?

Co sa tyka tejto série, ide doteraz o najdlhsiu
pauzu medzi jednotlivgmi ¢ast'ami a nic
nenasvedcuje tomu, Ze by sa tento fakt

mal v najblizSej dobe zmenit'. Dnes uz podl'a
vSetkého pozname dévod, preco je Cakanie
na Grand Theft Auto VI také dIhé. Podl'a
herného insidera a redaktora Maga Chrisa,
ktory je znamy svojimi trefnymi leakmi, je
za tym asi najchaotickejsi vyvoj hry, aky
Stldio Rockstar doposial' zazZilo. Tvorcovia
pocas rokov mnohokrat zmenili pribeh hry

a upravovali herné mechaniky, ¢o neprispelo
k plynulému chodu. Vel'ka stopku hre dal

aj odchod Dana Housera, spoluzakladatel'a
Rockstaru, kvoli comu Stidio dokonca
reStartovalo cely vyvoj. Budeme snad'
musiet' Cakat' d'alSich 8 rokov?

Id Software momentalne hl'ada I'udi na
vjvoj nového dielu znamej FPS znacky. Co to
znamena? Nuz, znamena to, Ze Id Software
pripravuje nova striel'acku, ktora bude
vychadzat' z ich znamych sérii. Moze ist' o
novy Doom, novy Quake, novy Wolfenstein
alebo novy Rage. Mame nejakeé blizsie
informacie, ktoré by nam mohli poméct'
konkretizovat' jednu z tych sérii? Ano, veruze
mame. Novi 'udia by mali byt' zodpovedni
za vizualizaciu a implementovanie AAA
kvalitnych sci-fi a fantasy prostredi. Fantasy
a sci-fi bude teda zrejmym zasadenim

tejto novej hry. ZbehlejSim rozhodne
netreba viac hovorit', aby si uvedomili, ze
toto teda s vel'kou pravdepodobnost'ou
znamena len jedno, a to, Ze Id Software
pracuje na novom Quake. Ak by to bola
pravda, Slo by o prvy Quake po 16 rokoch.

ZruSeny Scalebound

Nie, nejde o zapotrosenii spravu spred
piatich rokov. Scalebound bol totiz
spomenuty lidrom celej hry Hidekim
Kamijaom. Bohuzial', hned' na zaCiatku
upozornim, ze nejde o znovuzrodenie
projektu. Tvorca sa totiz hra¢om ospravedInil
za to, ze prace na Scalebound nezvladli,

a ze hra musela byt' napokon definitivne
zrusena. OspravedInil sa za nedostatocné
skisenosti, o im v jednom bode vyvoja
zahltilo cestu a zabranilo napredovat' d'alej.
Zaroven sa ospravedInil aj Microsoftu, ze
sklamal ich déveru, ktor( vloZili do Platinum
Games pri vyvoji tak ambiciézneho titulu.
Scalebound mal byt' vel'ko-rozpoctové
akené RPG so znacnymi on-line prvkami,

v ktorom by sme mali vlastného draka.
Nechybala by ani jazda na jeho chrbte ponad
rozl'ahlé plane fantasy krajiny Draconis.
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RECENZIA

RETRO

Duna

PRIDAME TOMU STIPKU KORENIA

Prvé ¢o vam v sivislosti so znackou Duna

v sGicasnosti napadne je pravdepodobne
jej aktualne filmové spracovanie od
slavneho sci-fi reZiséra menom Denis
Villeneuve. Je to ostatne pochopitel'né,
ked'Ze posledny film sme tu mali eSte

v roku, kedy som sa ja sam vynoril na
tento svet (1984) a ktory pripravil majster
bizarnej temnoty, David Lynch. My sa

tu vSak teraz nebudeme rozpravat'

o kamerou snimanych adaptaciach
slavneho romanového diela Franka
Herberta, ktoré malo svoju premiéru v
roku 1965, ale naopak, porozpravame sa
o premiérovom hernom projekte Dune z
roku 1992, ktory v sebe spajal koncepcné
postupy adventiiry a stratégie.

Videohry vytvorené na zaklade nejakej
licencie Casto spadajl skor do Sedého
priemeru a, aj ked' sme si uZz v nasom
Casopise a Specialne prostrednictvom
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retro sekcie uviedli niekol'ko svetlych
vynimiek, Statistika napriek vsetkému
hovori jasne. V pripade dnes uz takmer
tri dekady starej produkcie spolo¢nosti
Cryo Interactive a Virgin Games sa vsak
neda ni¢ jednoznacne kategorizovat,
ostatne, prva videohra Dune prisla s
vyraznym odstupom od filmu, v dobe,
kedy sa svet interaktivnej zabavy este
len utvaral a nemal stanovené ziadne
normy. Pévodné vydanie sa dotklo
verzie pre DOS, Commodore Amiga a
nasledne v roku 1993 prisiel vylepseny
port na CD pre Sega-Mega CD (v plane
bolo viacero portov, no nakoniec to
ostalo len pri jednom). Samotny proces
vyroby bol spusteny este na zaciatku
devat'desiatych rokov, priamo vd'aka
osobnej intervencii prezidenta Virgin
Games pre americky region, Martina
Alpera. Do vyvoja sa pustil sam Rémi
Herbulot, 3éf dnes uz nefunkéného, aviak

na retro scéne stale slavneho stadia
Cryo a malokto vie, Ze prave tejto firme
bola Duna takmer Gplne odobrana na
zaklade nie prave oslnivej prezentacie po
Siestich mesiacoch vyvoja. Predstavitelia
Virgin Games neboli spokojni s tym ako
Duna v danom c¢ase vyzerala a pohrozili
Stadiu Cryo, ze cely projekt presund do
rik konkuren¢ného stidia Westwood
(asi uz tusite, Ze ide o slavnych autorov
série Command & Conquer, ktorym sa
neskér podarilo tému Duna spracovat'
do rovnako Gspesnej RTS podoby).
Herbulot bol vSak znamy tym, Ze sa
nikdy nevzdava a na vyvoji pracoval
d'alej uz bez pozehnania Virgil Games.
Nasledne v roku 1991 je Martin Alper
necakane konfrontovany s prototypom
Duny, ktord pripravil Herbulot a sam
musel uznat', Ze sa unahlil a vyvoj
zbytocne preniesol do Westwoodu.
Herbulotova verzia bola jednoducho



komplexne lepSia a preto sa im nakoniec
podarilo cely projekt dotiahnut' do
finalnej podoby a nasledne aj v tol'ko
spominanom roku 1992 pustit' do sveta.

Hudba je to pravé korenie

Teraz sme si uz ujasnili pozadie nie prave
idealnej tvorby prvej hernej adaptacie
literarne mozno nie Gplne doceneného
romanu Duna a tak sa pod'me spolocne
pozriet' na obsah hry ako takej. Hlavny
hrdina Paul Atreides, ktorého vo filmovej
podobe od Lyncha stvarnil jeho dvorny
herec Kyle MacLachlan a naopak v tej
aktualnej rovnako majstrovsky uchopil

mlady talentovany Timothée Chalamet, sa

po boku svojej rodiny musi prest'ahovat'
na planétu Arrakis. Ciel'om jeho
vlastného rodu je t'azba najdélezitejsej
suroviny naprie€ galaxiou, korenia
vyvolavajldceho vojnu i lasku — to vSetko
v jednom Stylisticky uhladenom balicku.

Nic vSak nie je idealne a i napriek tomu,
aké narocné podmienky na Arrakise
panujd, samotna t'azba sa neustale
komplikuje a to aj na zaklade konfliktu
s konkuren¢nym klanom (House
Harkonnen). Recitujem vam tu kostru
zakladného pribehu v zmysle Gvodu do
romanu Dune, ktory sa stal zakladnym
kameriom aj pre herné spracovanie. \/
samotnej gameplay forme je vSetko
brané z pohl'adu prvej osoby, doplnené
o spodny interaktivny panel, kde mal
hra¢ moznost' siahnut' po encyklopédii,
skontrolovat' aktualny den (denny
cyklus), otvorit' si mapu, prezriet' vSetky
dostupné postavy, ¢i sa vybrat' do
d'alSieho okna — jednoduchy smerovy kriz
rozdeleny do Styroch svetovych stran.

Musim sa vam priznat', Ze v ¢ase

kedy bola herna Duna v kurze som sa
k nej redlne nemal moznost' dostat'

a tak som si pre potreby materialu

na retro celé dielo rozohral kratko

po videni novej filmovej verzie. Je
zaujimavé, ze vel'a napadov videnych
v hre z roku 1992 bolo neskér tisickrat
recyklovanych pre d'alSie projekty,
napriklad spdsob ukladania pozicie.

Ak chcete mat' svoj pevny save bod,
musite Paula zobrat' do jeho kral'ovskej
izby a pozriet' sa tam do zrkadla, inak
nie je mozné ulozit' si postup. Planéta
Arrakis vsak nie je natol'ko vel'ka, aspon
nie vtomto hernom spracovani, aby vam
dany systém ziskavania save pozicii
musel nejako vyloZene prekazat' a tak
tu mame krasnu demonstraciu herného
inZinierstva, kde je G¢astnik projektu
Duna neustale vracany tam, kde svoju
pat' zapocal, bez toho, aby to vyznelo

nejako nelogicky. Prave onen palac,
kde rod Atreides prebyva je siasne
Startovacim bodom pre spustenie
niekol'kych pribehovych liniek a tak
ma hrac pocit, Zze sa tam jednoducho
musi vratit' vzdy, ked' sa mu vonku
podari o i len minimalny progres.

Vasou napliiou je cestovanie napriet
planétou, ¢i uz po svojich alebo pomocou
Specialnej mechanizovanej vazky (efekt
letu je zvladnuty perfektne). Na planéte
sa snazite naverbovat' domorodé
obyvatel'stvo Fremenov, aby vam
pomahali s t'azbou korenia a sicasne
aby ste si ziskali ich podporu pocas
neodvratitel'ného vojenského konfliktu.
Hlavny hrdina ma svoju linku progresu a
v neskorsej faze hry je dokonca schopny
vyuzivat' telepatickd komunikaciu ako
ho to nautila jeho vlastna mama. Cim
d'alej v pribehovej ¢asti budete, o to

viac moznosti sa otvori aj z pohl'adu
zakladnej interakcie. Duna vam pondka
moznost' si na misiu zobrat' dokonca
dvoch spolo¢nikov a rozdavat' im prikazy
roznej povahy — Spionazne, vojenské

Ci socialne. Jednotlivé konflikty vasich
jednotiek moZete sledovat' v realnom
¢ase, nakupovat' im u obchodnikov
vybavenie, vratane vozidiel, prestvat' ich
na konkrétne miesta a dodavat' korenie
vrchnosti (prave tu sa uplatnil onej
koncept stratégie, aj ked' len v jemnej
podobe). Ta paleta a dosah ovladania

je ako vidite natol'ko pestra, az som

mal pocit, ze nehram nieco, ¢o vznikalo
v tase ked' som mal len Sest' rokov.
Dal&im nezabudnutel'nym rukopisom
sa stava audiovizualna prezentacia a

to hlavne nadherne farebna grafika,

kde sa ¢lovek priam tesi az vyrazi do
piesofnatého terénu. Rovnako tak je
vSak nadSeny z pohl'adu na vysoké
muary kral'ovského palaca. Spravit' z 2D

schémy po stranke atmosféry takto
jedinecné dielo chce kus invencie i umu a
presne to sa autorom z Cryo Interactive
dozaista podarilo. Pévodna verzia bola po
technickej stranke na tom o dost' horsie.
Az prechod na CD-ROM pridal ovel'a
prepracovanejsi soundtrack, rozsirené
filmové scény a dokonca digitalizovand
rec — prave treti aspekt vsak nie je nicim
ohurujacim a skor atmosféru zraza dole.

Zabudnuty poklad v piesku

Po stranke narocnosti prva videoherna
Duna nepredstavuje ziadnu zasadnua
vyzvu a mozno aj preto na nu dodnes

s radost'ou spominand hradi, ktori v tej
dobe s hrami ako takymi eSte len zacinali.
Napriek vSetkému v5ak ide o originalne
spracovan( a nenaro¢nd adventaru,
okorenen( jemnymi prvkami zo zanru
stratégie, ktoré do ovel'a komplexnejsej
podoby dotiahli az v tomto texte uz
spominani autori zo stddia Westwood, pri
vydani ¢istokrvnej RTS s nazvom Duna Il.

Verdikt

Prvy zavan korenia, ktory si pravom
zasl(zi byt' pripominany.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
adventdra, strat. Cryo Redakcia

PLUSYAMINUSY:
+ Grafika - Digitalny dabing
+Hudba

+ Spojenie zanrov

+ Interakcia ma logiku

+ Pribeh

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

SWITCH

Mario Party Superstars

NOSTALGICKA CESTA ZA TYM NAJLEPSIM, CIM MARIO PARTY KEDY BOLA

Mario Party Superstars je uz druha Mario
Party hra, ktora vychadza na konzole
Nintendo Switch. Hlavnym dévodom

jej vydania (zatial' ¢o na pokracovanie
plnohodnotnej Legend of Zelda este stale
cakame) je podI'a tvorcov hlavne nostalgia.
Ta nie Gplne funguje v slovenskyjch
koncinach, ked'zZe staré Mario Party hry

u nas, v dobe ich slavy, vel'mi neficali.
Podl'a textu od distribatora je Mario Party
Superstars kolekciou vSetkého najlepsieho,
€o tato séria kedy priniesla. Ak by sme
chceli slovickarit', mohli by sme na zaklade
tohto tvrdenia usidit', Ze posledné diely
série boli zlyhaniami, pretoZe sa hra vo
svojom nedavnom prirastku vracia ku
korefnom z konzol Nintendo64 a GameCube.

Aby som v3etko uviedol na pravi mieru
hned' na zaciatku, Mario Party Superstars
je vyborna rodinna hra, ktora maximalne
t'azi z toho, Ze konzola Nintendo Switch
ma dva joy-cony (s dvomi parmi mozete
hrat' rovno Styria). To je aj idealny spdsob,
ako si ju naplno uzit'. Ak nahodou nemate
poruke troch d'alSich hracov, mézete vyuzit'
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moznosti internetu a zahrat' si s niekym
online. Ak by nahodou jeden z hracov pocas
hry odisiel, ¢i uz kvdli poruche internetu
alebo z vlastnej véle, nahradi ho robot.
Rovnako m6zete vyuzit' asi najnudnejsi
spOsob a zahrat' si proti robotom hned' od
zacCiatku. To, ze nejde o Cloveka spoznate
najlepSie pri minihrach, kde sa riadia
presne podl'a svojej obt'aznosti — bud'

sG na I'ahkej Grovni Gplne nemotorni
alebo vas na najvyssej s digitalnou
presnost'ou zniCia v kazdej discipline.

Klasicka formula Mario Party zostava
nezmenena. Styria hraéi si vyberd postavy,
za ktoré chcd hrat', mapu, niekol'ko d'alsich
nastavenia mézu zacat'. Kazdi hodi kockou
(vyzera ako Sest'stenna, no moZe na nej
padndt' ¢islo od 1 do 10) a posunie sa o
prislusny pocet policok. Ked' sa vystriedaji
vSetci hradi, kolo konci minihrou, v ktorej
moZete ziskat' mince. Tie zamenite za
hviezdy a kto ma na konci najvacsi pocet,
ten je novou superstar. Také jednoduché.
Kazda mapa ma nejakl mechaniku, ktora
hru komplikuje, napr. pozicia miesta,

kde sa daja mince zamenit' za hviezdu
sa meni, na mape sa nachadza duch,
ktory ich méZe inému hracovi ukradnat,,
niektoré dvere sd zatvorené, menia sa
smery cestitiek a podobne. \V Mario Party
Superstars ponechali len tdto zakladfu

a zbavili sa vsetkych vymoZenosti, ktoré
sa rokmi v sérii nazbierali — to si ziskalo
len niektorych fanasikov, recenzie sd
pomerne zmiedané. Ak ste z tych, ktorym
sa dana mechanika zapacila, nepotesim
vas, v najnovsom prirastku do Mario
Party hier ju budete hl'adat' zbytocne.

Ja osobne som mal rad charakter Dice.

Jej hlavnou Glohou bolo prirad'ovat'
konkrétnym postavam Specifické kocky,
vyuzivané v urcitych situaciach. Nevyhodou
tejto mechaniky bola nevyvazenost'
medzi jednotlivymi postavami, no na
druhej strane im dodavala jedinetnost'.

\/ najnovsej Mario Party je opat' jedno, za
ktory charakter hrate, vZzdy si najdete ten
svoj obl'Gbeny. Postavy sa dali odomykat'
hranim, Co dodavalo hre rozmer progresu.
V novom prirastku sice mate mince, ktoré



moZzete mindt' v obchode, no nenajdete
tam Ziaden "hratel'ny obsah” (napr. nové
postavy ¢i mapy). Mézete si tam kapit'
retro soundtrack k mapam ale nalepky,
ktoré slGZia na komunikaciu medzi hracmi
pocas online hier. Ak by ste predsa len
tazili po naznaku postupu a vyziev, hra
ponika tzv. achievement list, na ktory
natrafite skér nahodou, nez Gmyselne.

K Mario Party Superstars sa nebudete
vracat' kvéli tomu, aby ste odomkli
novy hudobny soundtrack ¢i emotikon.
Pritiahne vas najma pat' originalnych
map, ktoré s navratom k starym Mario
Party hram. Na Gvodnej obrazovke
vidite pri kazdej mape obt'aznost' od
1do 5-nemyslim si, Ze tento Udaj je
presny alebo akokol'vek dblezity.

Plati najma pre prv(, ktora je naozaj
mechanicky najjednoduchsia a vhodna,
ak ste o tejto hre v Zivote nepoculi,

no ostatné mapy s vsetky dost'
preSpekulované. Mojou najobl'ibenejSou
je prave posledna (podl'a popisu hry
najobt'aznejsia), konkrétne Horror Land.
Mechanika striedania dfa a noci dodava
do hry prijemny prvok taktiky, vzdy som
mal u vSetkych hier série Mario najradsej
tematiku strasidelnych domov.

Daléim z t'ahGfov tohto prirastku sa
minihry. Dokopy je ich presne 100 a chvil'u
vam potrva, kym si zahrate vsetky. SG to
remaky zo starsich dielov, takze aj tu hra
svoju rolu nostalgia. Obcas sa mi vsak
zdalo, Ze sU si podobné, ¢i takmer totozné,
len vinom kabate. Samozrejme, niektoré
vas budd bavit' viac, niektoré menej.
Vacsina z nich preveri postreh a Sikovnost,,
iné zas taktickd zru€nost' a niektoré

sU zalozené primarne na st'asti. Prave
prvok St'astia je v celej sérii Mario Party
vel'mi vyrazny a to dava sancu vyhrat'

aj Gplnym zaciato¢nikom — to z nej robi
obl'iben( zabavu pre mladsich hracov a

tych, ktori si nezakladajd na ,skills*. Okrem
klasickych minihier, kde bojuje kazdy proti
kazdému, vam hra priradi ob&as 2 vs 2
alebo 1 vs 3, kde postavi jedného hraca
do asymetricky inej pozicie a ostatni traja
proti nemu bojuja. Jeden hrac je napriklad
lukostrelec a zvysni traja sd jeho terce,
jeden hrac sa kotdl'a v sude a zvysni
traja sa nanho snazia zhodit' kokosy a
podobne. Niektoré minihry sprevadza v
Gvode varovanie, Ze na ovlada¢ nemate
prilis tlacit', nakol'ko ho mdZete znicit' a
seba zranit'. Kazdy, kto hral Mario Party
ako diet'a si pamata pozatlacané tlacidla
na ovladaci i docervena zoSGchané prsty.

Mario Party Superstars vas neocari, ak ju
budete hrat' sami proti robotom, pripadne
s nahodnymi hra¢mi na internete. Kvality
hry sa ukazu az pri multiplayeri, ked'
vietci sedite na gauci, uzatvarate mikve
spolocenstva proti hracovi, ktory vyhrava,
robite si drobné naprieky a na konci sa
spolu tesite (alebo aj netesite) z poradia.
Medzi mojimi znamymi dostala Mario
Party Superstars prezyvku Super Mario
Squid Game, kvoli obl'ibenému korejskému
serialu, ktory obletel svet a faktu, ze

niektoré minihry sG mu vel'mi podobné.
Po prvych hrach som bol prehlasovany a
namiesto klasického mdédu sme presli na
Mt. Minigames, v ktorom je cela hracia
plocha odstranena a vsetko sa toci len
okolo minihier. Vraj je to tak ,ovel'a viac
zabavne', pre mha osobne je hracia plocha
neoddelitel'nou st¢ast'ou Mario Party.

Na zaver by som len dodal, ze zobrat' uz
existujice mapy a minihry, dat' im novy
graficky Sat a predavat' ich za cenu AAA hry
nie je Gplne dokonaly marketingovy plan
— "nanest'astie” v oblasti hier v sG¢asnosti
funguje. Mario Party Superstar ale stoji
za svoju pIna cenu, vzhl'adom na to, ze
tieto pévodné koncepty si uz vel'mi t'azko
zahrate (jedine ak by sa vam na povale
val'ali dnes uz historické kdsky, ktoré

sa na e-bay predavajd za stovky eur).

Verdikt

Mario Party Superstars je skvelou
nostalgickou jazdou, ktord si najviac
uzijete v spolocCnosti priatel'ov i rodiny.
Hra je sGhrnom vsetkych osvedcenych
mechanik a minihier, ktoré stali za
Gspechom série hier Mario Party a vydrzi
vam na mnozstvo vecerov. Ak by ste

v tejto hre hl'adali zabavu pre jedného
hraca, mali by ste asi hl'adat' niekde inde.

Majdak Martin
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Party hra Nintendo Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Poctiva Mario - Singleplayer
Party hra rychlo omrzi
+ Nostalgia - Stary obsah

+ Party hra, ktord si v novom Sate

uzije skutocne kazdy

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE X

Battlefield 2042

Z DICE SA STAVA LOD POTAPAJUCA SA VO VODACH ELECTRONIC ARTS

Urcite neprekvapim nikoho, ked'
napisem, ze EA uz ma toho na rovasi
akurat tak dost'. V kratkosti iba
nacrtnem, Ze hokejovym hracom na

PC sa uz dlhodobo vlastne iba mava z
paluby rychlika menom NHL. Podobne
sl na tom aj futbalovi fandsikovia,
ktori sice dostavaji novy obsah do

ich obl'Gbenej znacky FIFA, no vzdy s
rovnakou cenovkou (ak nie vyssou) a
na PC bez konkurencie schopnej verzie
k tej na next-gen konzolach. K tomu
vSetkému si pripocitajme totalne fiasko
menom Anthem a mame perfektny
model korporatu, akym je Electronic
Arts. Ale aby som nebol iba za hejtera,
EA sa uz niekol'kokrat ospravedInilo
za ob¢asné nedorozumenia a sl'ibilo,
Ze v ich d'alSom titule bude vSetko
lepsSie, krajsie, modernejsie, len
preboha nie lacnejsie. Ved' nevadi, ked'
padate pod textiry, hlavne Ze si tam
mikrotransakcie. Je zrejmé, kam budem
mierit' touto recenziou, preto ak ste
zarytym fanGsSikom Battlefieldu a aj
napriek vSetkym negativnym ohlasom
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pri sérii ostanete, neodchadzajte,
tato recenzia bude prave pre vas.

VVojnové hry to nemajl v poslednej dobe
Gplne jednoduché. To, ¢o bola pre nas
vSetkych kedysi zabava na stovky hodin,
sa dnes stalo skor doménou vernych
fandsikov. Napokon, mladsi hraci sa

uz vacsinou stretavajl vo free-to-play
hrach typu Fortnite, Apex Legends a
podobne. Preto znacky ako Battlefield
podl'a méjho nazoru pomaly vyhasinali.
S nie¢im podobnym bojovalo aj Call of
Duty, no tomu sa podarilo v roku 2018
znova rozpumpovat' srdcia hracov vd'aka
Modern Warfare. Do znacnej miery
tomu pomohol aj Warzone, ktory bol,
rovnako ako vy$sie spominané tituly,
zadarmo. Vel'ké hlavy v EA sa teda zisli
a zistili, ze v modernych konfliktoch sa
ovel'a lepSie monetizuje. Preto sa na nas
valila hromada marketingovych masazi,
ako bude novy Battlefield peckovy.

Dockali sme sa vsak katastrofalneho
Startu za sprievodu nahlych odchodov

z veddcich pozicii zo Stddia DICE.

Tak sa pytam, kde sa stala chyba?
Preco sme sa pri mimoriadne kritickej
odozve zo strany hracov po bete
dockali d'alSich vyhovoriek, Ze iSlo

o stary build a s plnohodnotnym
vydanim pride Gplne nova verzia?

Preco vlastne nie sme svedkami tak
vel'kolepého diela, ktorym podl'a slov EA
mal Battlefield 2042 byt? Na tieto otazky
urcite nedokazem sam odpovedat,

no nizsie si prejdeme fakty, vd'aka
ktorym siich zacnete pokladat' aj vy

a vd'aka ktorym si moZno rozmyslite,

Ci date EA v blizkej budicnosti pInG
sumu za tento nevydareny vtip.

Chyba kvantita, ale aj kvalita

Battlefield asi netreba nejako obsirnejsie
predstavovat'. Hoci ide o hlavného
konkurenta série Call of Duty, vo

svojej podstate s( to vel'mi odliSné
tituly s odliSnymi tabormi fandsikov.
Jednu vec ale predsa mali spolo¢nd, a



to pribehovd linku, ktora sa kazdym
rokom stavala kratSou a fadnejSou. A
hoci spominané CoD eSte stale nezislo
z cesty priniest' ako taky zazitok zo
singleplayeru, vyvojari z DICE sa na

to tentokrat uz vykasl'ali Gplne.

Viem, Ze tieto kdsky sd vyvijané s
dérazom na multiplayer, no kratka
pribehova linka by neuskodila, resp.
aspon taka, o by nas vtiahla hibsie do
diania aktualneho konfliktu roku 2042. EA
sa sice pokdsilo uviest' pribeh kratkym
filmom s nazvom Exodus, hraci by vsak
urcite ocenili viac interakcie s dejom.
Jediné pozadie pribehu sa vam teda
nalrtne iba vd'aka dvom vetam pred
kazdym zapasom, pricom vacsinou ide o
nieco v Style ,Rusi okupujd dané pobrezie,
treba ho ziskat' spat"”. Je to nedotiahnuté
a podl'a mna aj nedostatocne zaujimavé.

Pod'me vSak prec od zabehnutych klisé
vojnovych titulov a pozrime sa na jadro
hratel'nosti. Ako uz predtym spominala
marketingova masaz, novy Battlefield
ma byt' postaveny na troch pilieroch —
na klasickom BF zazitku pod nazvom

Warfare, na lacnej vykradacke Tarkova
s nazvom Hazard Zone a na vsetkymi
ospevovanom Portale. Skutocne to
tak je, ale zo vsetkého je tam malo.

Napriklad Warfare, ktory by podl'a mna
mal byt' hlavnym pilierom Battlefield
2042, ponika len 7 map a nie¢o malo
cez 20 zbrani. Ak by iSlo o vojnovy

konflikt z minulosti, tak si z toho
vel'kd hlavu nerobim, ale zasadenie do
blizkej budicnosti otvara naozaj vel'a
moznosti priniest' stovky zbrani.

Okej, ak budem realista, stacili by mi
desiatky, no dat' hratom 22 zbrani a
vystatovat' sa pompéznost'oy, to je
na liecbu z chronického klamania.

Mapy st obrovské, ked'Ze titul pontka
s(boje az 128 hracov, no to neznamena,
Ze s( aj vo vSetkych ohl'adoch dobré.
Casto sa stretnete s tym, Ze budete
bezciel'ne blldit' po ke, pGsti alebo
zamrznutych 'adovcoch a kazda akcia
sa bude zdat' d'aleko. Ked' sa k nej
konetne dostanete, je tu mimoriadne

vysoka sanca, Zze v nej hned' umriete.
Navyse, otvorené priestranstva sd ako
magnet pre snajperov a vozidla, proti
ktorym ste ako peSiak bezbranny. Tym
nechcem degradovat' hracov vo vozidlach,
je to predsa Battlefield a ten sa tak

hra, no v tomto diele mam pocit, ze pri
tvorbe map sa na obycajnych pesiakov
nemyslelo a na svoje si teda pridu

hlavne milovnici vojnovej techniky.

Ked' som uz pri tych peSiakoch, na vyber
mate z desiatich Specialistov. Vyhli

sme sa tak zauzivanému rozdeleniu do
tried, kde bol ¢lovek zavisly od prace
jednotlivca, ako boli napriklad medik
alebo support, ktory vam doplnil municiu.

Tentoraz sme sa dockali Specialistov,
ktori majd osobitné schopnosti -
napriklad moj obl'Gbeny a zaroven
asi najslabsi Dozer mohol vytiahnut'
obranny 5tit, ktory ma ochranil pred
strelnymi zbranami. Zmena oproti
predoslym dielom je ale uz v jeho
postradatel'nosti. Vy si ako hociktory
Specialista mbZete zobrat' hocijaka
zbran s hocijakym gadgetom, Cize
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sa stavalo, ze ja s Dozerom som mal
rovnaké vybavenie ako ostatni Specialisti.
VSade sa teda val'ali debny s municiou

a ozivit' vas mohol hocikto, ak to prave
iSlo, ale k tomu sa dostanem neskor.

Chapem, Ze sa Battlefield rozhodol

ist' popularnejSou cestou po vzore
COD, ale vernych fanasikov tymto
rozhodnutim iba rozz(ril. NavySe,
koncept limitovanej municie sa tak stal
zbyto¢nym, pretoZze vam staci prejst’
okolo debny s nabojmi, ktorych je tu
hromada, a automaticky sa vam doplni.

Warfare pontka len dva rezimy. Prvym
je Conquest, ktory poznate z predoslych
dielov, ide o klasické obsadzovanie
Gzemi. Druhy sa vola Breakthrough,
kde sa proti sebe postavia (tocnici

a obrancovia. Uto¢nici maja ¢asovy
limit na obsadzovanie linie, ktora sa
pos(va blizSie k taboru obrancov.
Samozrejme, ak (toc¢nici dobyja
vsetky frontové linie do ¢asového
limitu (nemina posily), tak vyhrali.

Dalsim z pilierov je Hazard Zone. Tu
sa 32 hracov v timoch po 4 vydava
na mapy, ktoré sa aj vo Warfare.
Hlavnym ciel'om je najst' ¢o najviac
diskov zo spadnutych satelitov, ktoré
sa nachadzaji na réznych miestach.

Tu si treba davat' pozor na smrt,
pretoZe ak zomriete, vSetky vase veci
zostavajl v zapase a vy sa vraciate

s ,holym zadkom’ naspat' do menu.
Koncept podobny ako v Escape from
Tarkov alebo v Hunt: Showdown.

Zaroven vam bezi ¢asomiera, ktora
udava ¢as extrakcie z mapy. Cim viac
diskov Gspesne odnesiete z mapy, tym
vacsia odmena na vas ¢aka v podobe
meny, za ktord si mozete do d'alSieho
zapasu zobrat' lepSie vybavenie. Okrem
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ostatnych hracov tu narazite aj na
pocitatom ovladanych nepriatel'ov. Tento
mod je vel'mi zabavny, ale neodpordcam
ho I'ud'om so slabymi nervami.

Nakoniec sa dostavame k poslednému
modu s nazvom Portal. Je to v podstate
zmes nového Battlefieldu, v ktorom si
dokazete zahrat' aj starsSie diely ako
1942, Bad Company 2 a Battlefield 3.
Kazdy diel pondka jeden rezim, napriklad
v Bad Company 2 je to Rush, a tiez 2
mapy. Okrem 2 map, ktoré boli ikonické
a asi aj najobl'Gbenejsie u vacsiny
hracov, si zahrate za klasickeé triedy

s klasickymi zbranami z danej hry.

To je podl'a mha aj dévod, preco sa
do moderného Battlefieldu dostalo
tak malo obsahu, pretoZe vyvojari sa
museli sGstredit' aj na tieto starsie
diely a ich implementovanie priamo
do hry. Co iné e&te pontka Portal?
Najzaujimavejsie na nom je asi to, ze
tu si hraci dokazu ohybat' pravidla, ako
sa im zachce. M6Zete sa tak pokojne
ocitnt' v koZi vojaka spojeneckych
sil z roku 1942 a proti vam pdjde

poriadne vyzbrojena jednotka vojakov
z blizkej budicnosti. Bohuzial', ja

to nevidim az tak optimisticky ako
vacsina hracov - pytat' si od hracov 70
eur a potom im pontknut' nieco, o uz
vSetci majQ, to je proste nespravne.

Ubohy technicky stav

Battlefield 2042 som recenzoval

na Xbox Series X, ale budem pisat'

aj za PC hracov, pretoze som sa s
nimi rozpraval a dokonca to ¢asto
sami pisali do chatu. Co sa tika
optimalizacie, hra je v katastrofalnom
stave. MozZno aj preto dostala krycie
meno Battlefield 20-42 FPS.

Vel'a pada, prepady FPS sa Castejsie
ako killy na mojom konte a z nejakého
magického dévodu vyvojari pri
gamepadoch zabudli na aim assist.
Viem, Ze vel'a I'udi si teraz povie,

Ze nech sa teraz ukazu hraci na
konzolach, ked' stoja proti klavesnici
a mysi, no takto to nefunguje.

Klavesnica a mys bude na striel'acky
vzdy najlepsia vol'ba, no ak chcem hrat'
s kamaratom, kolegom ¢i sirodencom,
ktory mdze byt' napriklad v Australii,
pricom ja mam doma PC a on Xbox, je
super, ze cross-platform existuje. Len
vtedy, preboha, musime na konzole
zapn{t' aj aim assist, pretoze inak

to tym hracom iba znechutime, ked'
ich postavime do pozicie lovenej

zvery zo strany hracov na PC.

Jednoduchou otazkou sa este vratim

k tym prepadom snimok. Preco

mi hra pada na nejakych 5 FPS na
najvykonnejsej konzole na trhu? Viem,
Ze moj Series X neprekona PC za

1500 eur, no vyvojari mézu pokojne
okresat' grafické nastavenia tak, aby
som nemal prepady pod 30 FPS. Nejde



o vynajdenie Ameriky, je to klasicky
postup. Daldou vecou je absencia voice
chatu. Preco tu nie je? To uzZ nezostal
¢as na jeho implementovanie?

Svoje musim napisat' aj k zbraniam
ako takym. UZ som aj prestal pocitat’,
kol'ko raz som do niekoho striel'al a s
nepriatel'om to ni¢ nerobilo. Dokonca
som sa parkrat stretol aj s tym, ze
som sa dostal aZ do totalnej blizkosti
k druhému hracovi, namieril mu na
hlavu a s nim to ani nepohlo.

Nerozumiem, na ¢o majd v DICE testerov
a preco plst'ajd betu, ked' nedokazu
opravit' takéto zakladné veci. Vratim sa
aj k ozivovaniu padlych spolubojovnikov,
¢o som nacrtol uz vyssie. V novom
Battlefielde m6Ze oZivovat' kazdy hrag,
problémom ale je, Ze hra vam to obcas
nedovoli a ja neviem, z akého dévodu.

Vly sa tak len bezbranne pozerate na
svojho kamarata, ktory nerozumie,
pre¢o mu nepomdzete a vy mu to ani
nemdzete vysvetlit, ked'Ze nemate voice
chat. Prepady pod textlru nebudem

radsej ani rozpisovat', ale zaroven
musim uznat', Ze sa mi to nestavalo
¢asto. Musim vsak spomenat' grafiku.
Z tej som teda nebol nadseny vobec.
Hra vyzera, akoby vysla v roku 2015

a konkurovat' novému Call of Duty v
tejto oblasti urtite nemoze. Textdry
s neostré, rovnako aj nednové zelené
pismo, ktoré som nedokazal rozl{stit'.

Pri pohl'ade na utekajiceho hraca v
dial'ke sa nedockate ani len animacie,
uvidite len posivajlceho sa panacika

v pdze, ktora kfcovito pripomina

prudky start z ciel'a. Celkovému dojmu
nepomaha ani to, Ze na obidvoch
stranach slperiacich vel'moci s rovnaki
Specialisti, asto tak nebudete vediet,

Ci ide o kolegu, alebo nepriatel'a.

Dockali sme sa aj novinky Gpravy zbrani
na styl Crysis. Pre sériu nejde o nejaky
posun vpred, pretoze aj tak si kazdy
hrat¢ da v menu na svoju zbran veci

s najlepsimi Statistikami a nevidim
ddvod, preco by si niekto uprostred
pGste v otvorenom konflikte zakladal
timic¢. VylepSovat' moZete aj vozidla a

vojenskd techniku, ktora tiez mozete
privolat' na vami zvolend poziciu.

Na pomoc si viete privolat' aj dron,
ktory pripomina psa a je perfektnym
spoloénikom na zbieranie zabiti.

A nachadza sa tu aj vznasadlo, ktoré je v
tomto momente asi najhranejsie, pretoze
je abnormalne silng, ale je mozné, Ze ked'
Citate tdto recenziu, bude uz nerfnuté. To
len na margo celého Gbohého Startu hry.

Par slov na zaver

Co viac eéte dodat' k tomuto titulu?
Nechcem vyzniet' ako hejter, pretoze
znacku, akou je Battlefield, mam

v (cte. No je tu vidiet' mimoriadny
dosah EA aich nenazranost'. Hra
potrebovala viac Casu, ale vydavatel'stvo
uz bazilo po vasich peniazoch.

Za jednym pozitivnym si vSak budem
stat' — myslim si, Ze sa opravi. EA si
nedovoli znacku pochovat' a v DICE
pracuja skveli vyvojari, ktori vedia
robit' hry. No dat' v tomto momente
70 eur za Battlefield 2042 je hlapost'
a to nepisem ako redaktor, ale ako
hrag, ktory vam chce poradit'.

Hodnotenie

EA to dokazalo opat'. Nemam

teraz na mysli, Ze prinieslo skvela
hru, skor naopak, len hlasalo o jej
vel'koleposti a potom nam na tanier
posunulo nedovarené jedlo.

Ako som napisal uz vyssie, nebojim
sa, Ze by Battlefield v budlcnosti
nemohol pontknut' vybornd zabavu
pre fanisikov vojnovych titulov, no

v tomto momente sa tvari ako beta,
ktora potrebuje viac obsahu a hlavne
poopravovat' vSetko, ¢o je pokazené.

Bohuzial', pokazené je skoro Gplne
vsetko. Bugy, Uboha grafika, ziadny

aim assist, absencia voice chatu a kopa
d'alSieho - to je definicia Battlefield 2042.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS DICE ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+Ni¢, €o by iné - Grafika
hry v tejto chvili - Pokazeny aim assist
nezvladli lepsie - Absencia voice chatu
- Prepady FPS na
vsetkych
platformach

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Grand Theft Auto: The Trilogy

POCHOVANIE LEGENDY

Uz viac ako dve desat'rocia sa Rockstar

Games a séria GTA nachadzaja na vysini
herného priemyslu. To je vyhradené len
pre par vyvolenych, ktorym sa podarilo
dosiahnut' takmer neomylny status.
Pred odhalenim remastru Grand Theft
Auto: The Trilogy - Definitive Edition

sa okolo série Sirilo vel'ké neznamo,
ktoré akoby naznacovalo, Ze v Stadiu
nie je vSetko na kostolnom poriadku.
Po prvych detailoch a kratkej ukazke

sa situacia na oko upokojila, pretoze
fanidsikovia opat' nadobudla aspon
aka-taka vieru v to, Ze Rockstar spini
sl'ub nostalgie v jej najcistejSej podobe.

Definitivna edicia obsahuje tri z
pravdepodobne najzasadnejsich hier
nasej doby — Grand Theft Auto Ill, Vice
City a San Andreas. Tri tituly zodpovedné
za zrod zanru, ktory odvtedy dominuje
hernému priemyslu, tri kiisky, ktoré maja
v srdciach fanasikov Specialne miesto. S
takymto takmer zaru¢enym Gspechom
sa spaja aj nesmierne vysoky tlak.
Dokazalo teda stddio Rockstar naplnit'
ofakavania fandsikov po celom svete,
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alebo sa mu azda prvykrat za poslednych
20 rokov nepodarilo trafit' do ¢ierneho?

Hracom netreba pripominat’, aky vplyv
malo GTA Ill, pretoZe prakticky samo
odstartovala revoldciu hier s otvorenym
svetom. Zatial' ¢o ostatné stddia v tom
Case experimentovali s rozsiahlymi

3D sandboxmi a v nasich konc¢inach

sa este len dokoncovala prva Mafia,
Rockstar dokazal priniest' zazitok,

ktory jednoducho nemal obdoby.

Titul si ziskal nielen uznanie kritikov,
ale nakoniec si vydobyl aj svoje
miesto v popkultlre a StGdio dokazalo
tento Gspech zopakovat' s dvomi
pokracovaniami, ktoré zvysili latku vo
vSetkych moznych smeroch. Dévodom,
preco sa z GTA stal kult, nebola len
kontroverzia okolo obsahu hier, ale aj
ostra satira a Sikovny marketing. V
jadre boli vSetky tri tituly mimoriadne
dobre spracované a takmer dokonalé
AAA hry. A hoci sa objavili drobné
nedostatky a niektoré mechanizmy
boli, nazvime to, netradi¢né (vratane

ovladania), celkovo sa hra dokazala
povzniest' nad svoje problémy a
bola viac nez solidnym zazitkom.

Ocakavania

Ked' teda Rockstar v podstate druhykrat
vydal hry, ktoré s dnes klenotom,
oCakavalo sa, Ze budu ovel'a lepsie, ako si
vSetci pamdtame. V niektorych ohl'adoch
s( a zaroven sa vSetky tri hraja takmer
presne tak, ako si ich pravdepodobne
pamatate. NajvacsSou zmenou vo
vSetkych troch je prispdsobenie

schémy ovladania na styl GTA'V,

vd'aka comu je zazitok pohodlinejsi.

Nostalgickd skupinu fanisikov mozno
potesT aj to, Ze sa viete prepn(t' spat’
na klasickd schému ovladania. Ak ide o
d'alSie Gpravy, tak pribudla praktickejSia
moznost' vyberu zbrani (opat' ako v
GTA V), ako aj koliesko na vyber radia.
Co sa tyka vylepeni hratel'nosti, to je

v podstate vSetko, ¢o Rockstar ponika
nové, teda az na mierne vylepsené
ovladanie jazdy v San Andreas. Jednou



z najlepsich Gprav sa nové kontrolné
body. Vd'aka nim totiz mdzete v pripade
nelspechu ihned' restartovat' dand misiu.
To je okrem automatického ukladania
nieco, €o vSetky tituly potrebovali,
pretoze ich absencia neznamenala ani
tak ,vyzvu', ale skor pekna nudu.

VylepSenia

VlylepSené zameriavanie tiez pomaha
zakryt' absenciu moderného systému
krytia, ktory podl'a mfa mohol
gigantickym sp6sobom zmenit' spdsob,
akym mozeme tieto hry prezivat'.
Hratel'nost' sa teda v porovnani s
povodnymi verziami prakticky nezmenila
az na par vysSsie spomenutych veci.

Ako som uz povedal, ak ste na GTA

I, Vice City a San Andreas vyrastali

a nechceli ste, aby sa v nich vyvojari
hrabali a menili veci, ktoré zasadne menia
celkovy zazitok, potom vas ¢aka ddéverne
znamy sposob, akym sa tieto kisky hraja.
Ak ste vsak niekto, kto tieto tituly po cely
ten ¢as miloval, ale v skuto¢nosti chcel,
aby mu Rockstar poskytol nové dévody,

preco sa k nim vratit', tak Definitive
Edition jednoducho nie je pre vas.

Vizualne vyzeraja vsetky tri hry celkom
dobre. Nie skvele, nie osumelo, ale

ujde to. Osvetlenie urtite vyzera ovel'a
lepSie, ako si pamatame, a vd'aka vacsej
dohl'adnosti sG mesta ovel'a realnejsie
a pohlcujicejSie, zaroven si tu vsak isté

vyhrady. Po prvé, podl'a mna bol otvoreny
svet San Andreas, ktory obsahuje tri
mesta a jednu okresn( oblast', ovel'a
vacsi, nez v skutocnosti je. Absencia hmly
sposobuje, Ze herny svet posobi ovel'a
mensim dojmom, ked'Ze z vrcholu vysokej
budovy vidite prakticky celd mapu.

Pokial' ide o vizualnu stranku, za zmienku
stoja aj vraj vylepSené efekty dazd'a a
pocasia. Na jednej strane ano, ale nie je
to taka slava, akd by ste ¢akali. Ked' som
hral San Andreas a Grand Theft Auto lll,
dazd' zakryval takmer cel( obrazovku a
bolo vel'mi t'azké vidiet', kam idem, az

do takej miery, ze som prakticky nevedel
dokoncit' misiu. A to nevravim o znanom
prepade snimkovania aj na PlayStation 5.

Komiksovy dojem

Napriek celkovému zlepSeniu prezentacie
pOsobi remaster vel'mi komiksovym
dojmom, ¢o mdze byt' pre mnohych
hracov problém — vratane mna.

Co sa tyka vizualnej stranky, véetko vyzera,
akoby sa trochu vylepsilo, ale ponorenie

do hry dost' €asto nardsal zasumeny zvuk
v dialégoch ako uprostred misie, tak aj v
niektorych cutscénach. Niektoré zvuky

s navySe ovel'a lepSie a znej( dobre,

iné zas posobia takmer amatérsky.

Zatial' ¢o Vice City a San Andreas
rozhodne vyzerajd k svetu, Grand
Theft Auto Ill pdsobi, akoby este
nebolo dokoncené od karikatarnych
modelov postav az po vozidla.

Na Vice City sa napriek tomu, ze je
prostrednym v rode, pozera najlepsie
—mozno preto, ze ma zd'aleka
najzaujimavejsi vytvarny styl vd'aka
nednovému osvetleniu na Ocean Drive.
San Andreas vyzera z vacsej asti celkom
sludne, kym si nevsimnete modely
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niektorych postav vratane tej hlavnej.
Pocas recenzovania som sice nenarazil
na ziadne zavazné chyby, ktoré by hry
narusili, ale urcite ich bolo dost' na to,
aby narusili ponorenie sa do nich.

Zda sa mi, ze Sprintovanie vo Vice City
je akési cudné a z Tommyho sa v tejto
kolekcii stal najrychlejsi clovek na svete.
Zaujimavé je, ze to nebol len Tommy,
kto bol extrémne rychly, niektori chodci
dokazali prakticky predbehn(t' auto,

ked' ste na nich napriklad striel'ali.
Bugy a glitche

Hoci som nezaregistroval vel'a
bugov a glitchov, ktoré by spadali
do Cyberpunk 2077 zoznamu, aj tak
sa vo vsetkych troch hrach nejaké
technické drobnosti nachadzaja.

Bez ohl'adu na moju osobn( sklsenost'

je internet zaplaveny hrac¢mi, ktori
zverejnujl zavazné chyby, o smeruje k
zavery, ze cela kolekcia by si zaslGzila eSte
aspon par mesiacov vo vyvoji, ak nie pol
roka, aby sa dostala do bodu, ked' bude
skutotne poriadne odladena. Co by ste
vlastne od definitivnej edicie aj o¢akavali.

Rockstar nie je zastancom polovitatych
opatrent, co dokazuje mnozstvo titulov,
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ktoré zrusil vo vyvoji len preto, Ze
nespinali nesmierne vysoké Standardy,
ktoré si stddio a vydavatel'stvo stanovili.
Cokol'vek, ¢o nie je vynimoCné, tymto
vyvojarom jednoducho nestoji za cas.
Napriek tomu sa, Zial', zda, Ze toto je ten
pripad, ked' sa Rockstar rozhodol zavesit'
zbrane na klinec a vydat' nieco, €o este

nemuselo vyjst' a mozno ani nikdy nemalo.

Trilégia v pévodnej podobe je nad'alej
milovanou vecou, ktorG si v urcitej forme
uzivame dodnes, ¢i uz prostrednictvom
modov, alebo jednoducho ocenenim
veku tychto hier a prijatim ich chyb.

Zaver

GTA: The Trilogy - Definitive Edition je
mimoriadne zmatoc¢na zalezitost'. Novi
hraci, ktori pdvodné hry nikdy neskasali,
budl povazovat' vizualnu stranku a
dokonca aj niektoré ovladacie prvky za
dost' archaické a jednoducho im to nebude
stat' za to. DIhorocni fan@sikovia série si
mohli oZivit' staré spomienky, ale Definitive
Edition nerobi dost' pre to, aby sa pohli z
miesta. Za pIn( cenu jednoducho nestoji
a neviem, €i by to napravila povedzme
polovicna cena. VVSetky tri hry proste
pdsobia uponahl'ane, ¢o je Skoda. Herna
komunita totiz urcite fandila Rockstary,
aby aj teraz priniesol nieco takmer
dokonalé, no tentokrat to nevyslo.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcna adventira Rockstar Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+snaha oprasit' - katastrofalny

legendy technicky stav
+ modernejsie - vysledna kvalita
ovladanie nie je jednotna

pre cel( trilogiu

HODNOTENIE: ) S ke kakakd
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Hot Wheels Unleashed

MINIATURNE PRETEKY

V dnesnej dobe je pretekarskych
hier vel'ka hfba. Mnoho z nich sa

snazi priniest' neuveritel'nd grafiku,
simulaciu a vyzaduje skutocné volanty
pripojené k PC ¢i konzole. Iné sa zas
na ni¢ nehraja a prinasaja arkadovost'
a zabavu. Prave do druhej skupiny
moézeme s pokojnym svedomim
zaradit' Hot Wheels Unleashed. Ma
vsak ,,simulacia Anglicakov” na

to, aby obstala aj v si¢asnosti?

Nostallaick\’/ navrat k
Micro Machines

Mojou akousi ,crush”® vo svete
pretekarskych kaskov boli vzdy Micro
Machines. Ani neviem preco — ¢i to

bolo tou krasnou kreslenou grafikou,
alebo jednoducho tym, Ze som sa
virtualne hral s ,Anglicakmi’. Proste
mali nieco do seba. Nahraval tomu

aj nezvycajny pohl'ad zhora, vd'aka
ktorému som si neskodr obl'Gbil aj Death
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Rally ¢i prvé GTA. AvSak preteky po
stole alebo v kuchyni, to bolo nieco.

Mozno ma ubicujete, ale v pretqkoch
milujem zabavu a arkadovost'. Ano, je

super sadn(t' si za skuto¢ny volant a
vysantit' sa niekde na okruhu, no vo
videohrach preferujem skor zabavu.
Prave takychto titulov pomaly ubida a
vSetky sa snaZzia viac byt' simulaciou ako



arkadovou zalezitost'ou. Do redakcie sa
nam dostal titul Hot Wheels Unleashed
a ja som spociatku ohfnal nos.

Daldie preteky? Pche! No potom som
si to uvedomil — je tam napisane

Hot Wheels, to bude nieco Gplne iné.
Navyse, predtym, ako som na recenziu
kyvol, som svojmu synovi kipil jeho
prv{ sadu auticok Hot Wheels a ¢o by
som to bol za otca, keby som nesprauvil
radost' aj sebe, i ked' len virtualnu?

City Rumble je rezim s vel'kym
problémom pre slabsie povahy

Srdcom celej hry je tzv. Hot Wheels City
Rumble. Je to akasi virtualna mapa,

kde na krizovatkach najdete r6zne
preteky. DalSie krizovatky si odomykate
tym, Ze vyhrate tie predchadzajice.

Navyse dostanete r6zne meny, za ktoré
si potom kupujete vybavenie svojho bytu
(ano, dobre Citate) a d'alSie auticka. Ak si
uz teraz brisite jazyk na to, ze hra bude
obsahovat' mikrotransakcie, tak sa vel'mi
mylite. Ni¢ také! Sa tam vSak lootboxy...

Narazil som vSak na iny problém.
Niektoré krizovatky totiz obsahuja

nie klasické preteky, ale Time Attack.

A to bol pre mna vel'ky kamen drazu.
\/ tomto type pretekov musite danua
mapu prejst' za urcity ¢as. Nebolo by
to nic zlozité, ak by tie Casy, za ktoré to
mate stihnat', neboli Sialene nizke.

Obt'aZnost' hry si viete zvolit', no
prave rezim Time Attack je nastaveny
na v podstate ta najt'azsiu. Problém
by nebol ich ani preskotit', ak by ste
nenarazili na obkolesenie tymto
zverstvom. BeZné preteky viete
vyhrat' proti slabsim sGperom, no
tento maod je predsa len orieSok.

A teraz stojite na razcesti. Budete sa
venovat' tymto tratiam a ich prejdeniu
hodiny a uit' sa, aby ste dand jazdu
spravili na 100%, alebo sa na to vykaslete
a vlietnete do inych rezimov? Ja pevne
verim, ze pre tych, ktori v hre hl'adaja
skor oddych ako infarktovy stav, pride

v budicnosti nejaka aktualizacia.

Budovanie vlastnej trate —
to je navrat do detstva!

Tvorcovia do hry dodali aj editor map.
To je super, ved' uz ako malé decka
sme stavali vlastné trate, nie? Ma

to vsak jeden maly hacik, ktory pre
niekoho problém predstavovat' nemusi
—gamepad. Ak Hot Wheels Unleashed
hrate na PC, je vSetko v poriadku, ak

vsak nie ste prilis kamarat s ovladacom,
vase prvé vytvory budd skdr na smiech.
No nenechajte sa odradit', naucte sa to
a prekvapte svojich kamaratov ¢i rodinu
drahou, z ktorej sa im bude tocit' hlava.

Chcelo by to viac oblasti

Trosku vSeobecnejSim problémom

je to, Zze hra obsahuje zatial' iba pat'
oblasti, kde mdZete pretekat'. Ide

o suterén, skatepark, univerzitny
kampus, garaz a stavbu mrakodrapu.

Navyse tu mame esSte prazdnu trat'ovd
miestnost'. Ono, kazdy priestor,

kde sa nachadzate, je iny a niec¢im
zaujimavy, no prijal by som ich o
trosku viac. Hra by mala obsahovat'
okolo 60 auticok, ktoré mozete
nazbierat', a 46 trati, kde sa budete
moct' vyjasit' (aj v rychlom rezime).

To je super. Auta vam vSak padajd z
lootboxov, preto musite ¢akat' a ¢akat,
az ich nazbierate vsetky. Teda, raz

za def sa vam obnovi ponuka kipy
auticok, ktoré vidite a viete, o sa zac.

Po grafickej stranke nie je Hot
Wheels Unleashed ¢o vytknat'.
Auta s krasne vymodelovang, na
druhej strane, modelovat' model
nie je az tak zlozité, viakze?

Tvorcovia vel'mi dobre vystihli
audiovizualnu Stylizaciu. Hudba sa do
hry naramne hodji, grafika jej sekunduje,
takZe sa mate na Co teSit'. Obcas vas
potrapi fyzika, ale nad tym som iba
mavol rukou, ked'Ze ide o ,auticka’, tak
to k tomu patri. V hre si za virtualnu
menu viete kupovat' aj vybavenie do
svojho bytu. Je to pekné a Gsmevnég,

ale pride mi to pomerne zbytocné.

Tvorcovia mohli svoju energiu radsej
venovat' nieComu inému, no mozno iba
nie som ciel'ova skupina tohto madu.

Hra pre viac hracov je fajn,
no trpi dnesnou dobou

Ak sa vyberiete do online priestoru,
dajte si pozor. Hra by podl'a vSetkého
mala byt' cross-platformova a sem-
tam narazite na neprijemné osoby,
ktoré sa vam budi zazitok kazit'.

Ak vSak mate doma na gauci part'aka,
s ktorym by ste sa zahrali, odporicam
Split Screen a problém mate vyrieseny.

Zaverecnée hodnotenie

Hot Wheels Unleashed je
skvelou oddychovou a arkadovou
pretekarskou zaleZitost'ou.

Ak si pozriete obal hry, presne viete,
do ¢oho idete. Pre niekoho moze byt'
problémom cena, no ak ste kedysi
milovali kasky ako Ignition ¢i Micro
Machines, tato novinka by vam nemala
chybat'. Tych par chyb odpustite a
urcite sa dockate mnozstva zabavy.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska sim. Milestone Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ prijemna hratel'nost’ - naro€nost' rezimu

+ pekna grafika Time Attack

+ kopec auticok - zbytotné

+ bez mikrotransakcii budovanie si bytu

+ budovanie - zatial' iba
vlastnych trati Sest' oblasti

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA
PC

Marvel's Guardians of the Galaxy

| AM GROOQOT?

Casy katastrofalnych hier, ktoré
sprevadzali blockbustery v kinach, s
davno prec. Pamadtate si, aky paskvil
vychadzal pred viac ako desiatimi
rokmi? Kazdy jeden film priSiel s totalne
odflaknutou hrou a tie s komiksovymi

superhrdinami ¢asto patrili k najhorsim.

Dnes je to Gplne inak, pricom tituly
ako Spider-Man na PlayStation

patria medzi top vo svojich Zanroch.
Napriek tomu mam v sebe zapisani
opatrnost' z davnych ¢ias a najma

po nevydarenom pokuse s Avengers
som bol voci Guardians of the Galaxy
skepticky. Som vsak vel'mi rad, Ze vam
modzZem porozpravat', ako som sa mylil.

To najdblezitejSie hned' na Gvod.

Hrat' novinku, ktora je zamerana
vyhradne na single-player, neobsahuje
mikrotransakcie, XP boost, season pass
Ci battle pass, nevyzaduje nonstop
pripojenie na internet a nie je live
service — to je dnes vlastne nieco
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nevidané. Po Avengeroch sa v Square
Enix poucili a predpokladam, ze Stadiu
Eidos-Montréal dali vacsiu vol'nost' vo
vyvoji, pretoze vysledkom je paradna
jazda plna humoru a skvelych postay,
ktora svojim spracovanim ani nemodze
byt' d'alej od smerovania Avengers.

Po dvoch Gspesnych filmoch sa
Strazcovia Galaxie stali jednou z
najpopularnejsich znatiek Marvelu.
Jednotlivé postavy sa v podstate

stali ikonami a napriek tomu, ako bol
Marvel ku komiksu v roku 2008 mierne
skepticky, séria rastla a rastla.

Nova hra prinasa komiksovy pribeh, aky
by som si bez vahania rad precital. Je pIny
akcie, vybornych zvratov a excelentnych
hlavnych, ale aj bo¢nych postav. Z
pribehu a toho, ¢o si uzijete, by som vam
najradsej prezradil ¢o najmenej. Sam som
ten typ, ktory nepozera trailery, ni¢ necita
a najradsej sa necha prekvapit'.

Prezradim vam vsak, Ze pribeh hry

sa zacina v Case, ked' sa cely tim

eSte len formuje a zaziva svoje prvé
dobrodruzstva. Do toho vstupuje klasicka
komiksova hrozba, ktora ma ukoncit'
vSetko Zivé, pricom zabranit' tomu,
samozrejme, musia nasi hrdinovia.
Medzi postavami tak prirodzene
dochadza ku konfliktom a r6znym
komickym situaciam. V tom exceluje
Drax so svojimi nechapavymi otazkami
a neznalost'ou sarkazmu. Rocket

je, naopak, tradi¢ne egoisticky maly
.parchant’, ktorého doplifia Groot svojim
dobrym srdcom. Gamora by sa zas rada
slstredila na ciel' misie a Quill tak ma
o robit', aby tim udrzal pohromade.

Na prvy pohl'ad sa to sice nezda, ale
prave v dialégoch, nielen v cut-scénach,
sa odohrava to hlavné, o hra ponika.
Prekvapenim pre mna bolo, Ze niektoré
odpovede a rozhodnutia majd dokonca
aj dopad na vyvoj pribehu. S kolegom



Palim sme si takto prerozpravali par scén,
ktoré sa nam odohrali odliSne. Nejde o

ni¢ zasadné, ale takéto malickosti potesSia
uz len z dévodu znovuhratel'nosti.

\/yborné sG aj neustale poznamky k
tomu, Co robite. Ak sa snazite preskimat'
oblast', kde ste, zvySok timu si z Quilla
zacne robit' srandu, Ze je strateny.
Postavy taktiez reaguji aj na seba
navzajom. Najhorsie je, Ze za cell hru

sa nenaucili zatvarat' chladnicku.

Ako najslabSia a aj najmenej originalna
cast' mi prisli siboje. Ked'Ze cely Cas
ovladate len Quilla, vasou hlavnou
zbrafou budd jeho dve pistole a
schopnosti, ktoré si postupne odomknete.

Ostatni ¢lenovia timu sice bojujd sami,
no viete pouzit' ich Specialne Gtoky a
vd'aka nim vytvarat' kombo sekvencie,
pocas ktorych nepriatelia v podstate
nemajl Sancu. A s Coraz vacsim
mnozstvom odomknutych schopnosti
s sUboje len a len explozivnejSie a
efektnejsie. AvSak na sibojoch mi
nieco chybalo a trochu mi prekazalo,
Ze sG az prilis rychle a neprehl'adné.

Casto prebiehali tak, Ze som sa

snazil pouzivat' jeden skill za druhym
bez rozmysl'ania a v podstate som
halabala stlacal, ¢o prislo. Efekt to
koniec-koncov malo lepsi, ako ked'
som sa snazil taktizovat'. Nepomohlo
tomu ani ovladanie, ktoré mi vel'mi
nesadlo. Casto sa mi stalo, ze som
vybral nespravny Gtok alebo som sa v
menu zasekol a otvaral ho nanovo.

A ako sa vam v sibojoch darfi, je vel'mi
podstatné, pretoZe od toho sa odvijajd aj
ziskané skisenostné body. Okrem toho je
potrebné zbierat' aj dva typy hernej meny,
za ktoré mdzete vylepSovat' Quillove
vybavenie. VVynikajaci napad spociva

aj vo funkcionalite Huddle up, ked' sa
¢lenovia Guardians zoskupia okolo vas

a podl'a ich nalady ich musite spravne
namotivovat' do boja. Je to len primitivne
zvolenie jednej z dvoch dialégovych
moznosti, no vd'aka humornym hlaskam
a naslednom zapnuti Quillovho volkmenu
vzdy vycari ismev na tvari. A ak savam
Huddle up zunuje, nemusite to pouzivat'.

Okrem s(bojov tu najdeme aj mnozstvo
jednoduchych puzzli, ktoré vyrazne
obohacujd postup d'alej. Ani tu titul
nestraca svoj humor a jednotlivé postavy
radi komentuja, ako sa vam nedari,
pripadne davaja absolGtne nepouzitel'né
rady. Pri mnohych som sa schuti nahlas
zasmial a obcasné prelomenie tzv. Sturtej
steny je vzdy perfektné. R6znorodost'
hadaniek sa ¢asom rozSiruje prave
vd'aka novym schopnostiam jednotlivych
Guardianov a Quilla a neskor ich

budete musiet' aj kombinovat'.

Po vizualnej stranke vyzerajd
Strazcovia perfektne. Postavy s
vel'mi detailné, mimika je vynikajdca a
prostredie hravé a originalne. Rozdiel
medzi 60 fps a 30 fps rezimami je tak
zanedbatel'ny, Ze nie je dévod zvolit'
si nizSi pocet snimok za sekundu.

Pri 30 fps sa mi navyse niekol'kokrat
prejavil bug s chybnym lip syncom.

Pocas hrania som vsak narazil aj na
niekol'ko bugov, resp. skor glitchov.
Postavy sa vznasali vo vzduchu, pripadne
sa zasekli v textdrach. Raz som sa
dokonca musel vratit' do menu, pretoze
Drax odmietal vykonat', o som mu

kazal a postup d'alej bol tak nemozny.

Soundtrack je kapitola sama o sebe.

Ak sa vam pacil vyber licencovanych
pesniciek vo filmoch, v hre si jednoznacne
pridete na svoje. Najdete tu hity od

Iron Maiden, Twisted Sister ¢i Motley

Crie. Vrcholom je niekol'ko skladieb od
vymyslenej metalovej kapely Star-Lord,
ktorG Quill pocaval ako diet'a, a Never
Gonna Give You Up od Ricka Astleyho.
Ked' tato skladba zacne hrat' pocas
poriadnej prestrelky, je to presne taky
bizar, aky by ste od Strazcov ocakavali.
Dabing je tiez vyborny a to aj napriek
tomu, ze ide o hercov, ktori majd s
tymito postavami prvé skisenosti.

Verdikt

Uspech Marvel's Guardians of the
Galaxy ma vel'mi tesi a to najma kvoli
nelspechu Avengers, ktory mohol byt'
stopkou pre podobné kisky. Zaroven
ide o dokaz, Ze hry pre jedného hraca
stale majd svoje miesto v hernom
svete a prial by som si viac podobnych
titulov. Na Xbox Series X sa Guardians
hrali perfektne, audiovizualne nie je
absoldtne ¢o vytknat' a pribeh t'ahal
tdto novinku vpred po cely Cas.

Humor celd hru posava vyssie a
vd'aka nemu zabudnete na pripadné
chyby ¢i slabSie aspekty. Urcite by
som si prial pokracovanie, hoci vetci
vieme, ako Square Enix hodnoti
predaje ich titulov. Ale tak ako pri
Deus Ex, zostava nam len verit'.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Eidos-Montréal Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvely a trefny - sGboje by mohli

humor byt' zabavnejsie
+vyborne napisané - glitche

postavy - ovladanie schopnosti
+ kvalitne spracovany je krkolomné

komiksowvy pribeh

HODNOTENIE: * % % K Y
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Back 4 Blood

BACK 4 BLOOD OCAMI DVOCH VETERANOV: AKO DOPADOL NASTUPCA LEFT 4 DEAD?

Zombici. Fenomén, ktory v minulosti
opantal cely svet. Filmy, serialy,
komiksy... Nemftvi sa zabijali vo vel'kom
a vSade. Samozrejme, aj na pocitacoch a
konzolach! Aj vd'aka tomu sme sa v roku
2008 dockali vynikajicej kooperativnej
zombie striel'acky Left 4 Dead a najma
jej pokracovania, ktoré si naslo svoju
cestu do sfdc milionov hracov. A hoci
zombie mania opadIa, kvalitngm
novinkam nepovieme nie ani dnes.

Patri medzi ne aj duchovny nastupca
Left 4 Dead s nazvom Back 4 Blood?

Neviem ako vy, ale ja mam na Left 4 Dead
2 tie najkrajsSie spomienky. Pamdtam si,
ako som hromzil, ked' hru oznamili iba
par mesiacov po vydani prvého dielu —
ale nasledne som v nej stravil desiatky
hodin a sprevadzala ma celym Stadiom
na univerzite. O mojej laske ku kampani
No Mercy a najma zavere¢nému siboju
na streche nemocnice by vam vedel
rozpravat' kolega Mario, s ktorym sme
si (nielen) tdto mapu zahrali mnohokrat.
Dnes tu vSak nie sme preto, aby sme
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nostalgicky rozjimali nad 11 rokov starou
hrou, ale aby sme sa tesili z titulu, ktory
kraca v jej Sl'apajach. Presne tak, priamo
z dielne tvorcov Left 4 Dead prichadza
Back 4 Blood. Priznam sa, e k tejto
originalne nazvanej multiplayerovej akcii
som bol skepticky uz od jej oznamenia.
Prekazalo mi napriklad neustale
omiel'anie frazy ,From the creators of
Left 4 Dead", ktora taktne opominala,

Ze vyvojari z Turtle Rock Studios maja

na svedomi aj katastrofu v podani
Evolve. Ano, chapem, marketing, len mi
to pripadalo, ako keby aj sami tvorcovia
hrali na nostalgické city. Navyse, beta
verzia nedopadla vel'mi dobre — bola plna
technickych chyb a ani herny zazitok
nebol taky, aby vo mne vzbudzoval
optimizmus. M6Zem v3ak povedat', Zze
nakoniec to dopadlo celkom dobre.

Na hru som sa pozrel s kolegom
Durim, ktorému d'akujem za jeho
trpezlivost' pri mojom roz¢ul'ovani. A
za video. A za screenshoty. A dojmy,
ktoré najdete popri mojej recenzii.

Ako si spomina_
na Left 4 Dead Duri?

Left 4 Dead a hlavne jeho pokracovanie
ma prvykrat naplno dostali k hram

v kooperacii. Hra bola originalna,
mimoriadne atmosféricka a nechybal jej
lesk, na ktory sme pri tituloch od Valve
boli zvyknuti. LenZe od ¢asov, ked' bolo
Left 4 Dead na vysini, uplynulo viac nez
desat' rokov. VSetky Zanre sa postupne
menia, s nimi aj trendy a logicky aj
ocakavania hracov. A popri hrani Back 4
Blood, podobne ako predtym pri World
War Z, som si hovoril, Ze ¢o musi podobna
zombie vyvraZzd'ovacka v spolocnosti
troch d'alSich hracov obsahovat’, aby
ma opdt' dokazala zabavit' tak, ako to
kedysi dokazala legenda od Valve.

O co teda ide?

Ak ste s Left 4 Dead nikdy nemali
docinenia, vedzte teda, Ze ide o
kooperativnu striel'acku, kde sa
s d'alSimi tromi hra¢mi pokdsate



prestriel'at' hordami zombikov v
niekol'kych kampaniach a popritom
pInite jednoduché dlohy.

Kampane sG rozdelené na drovne,

pricom na konci kazdej z nich si v tzv.
safehouse mézete vydychnut' a nacerpat’
nové sily. Po ceste nachadzate zbrane,
naboje ¢i lekarnicky, a okrem klasickych
nemftvych na vas ¢ihaja aj nebezpelni
Specialni, ktori majd r6zne schopnosti. To
je vSetko. Nuz, a Back 4 Blood je to isté

v bledomodrom len s malymi zmenami.

Okrem toho, Ze jednotlivé postavy

sa neodliSujd iba vyzorom, ale aj
schopnost'ami a bonusmi, je tou
najvacsou systém karticiek. Tie

si vyberate na zaciatku levelov a
dodavaja vam rézne bonusy, ktoré sa

v niektorych pripadoch uplatiujd pre
cely tim. Karticiek je vel'ké mnoZstvo

a d'alSie si odomykate vd'aka tzv.
.Supply Points”, ktoré dostavate za
prechadzanie jednotlivych Grovni.
Vytvorit' si navyse mozete rozne sady,
ktoré vyhovujd vasmu stylu hry a danej
postave, takze poskytuja aj celkom
vel'kd variabilitu hratel'nosti. Trochu

sa iba obavam mozZnej monetizacie.
\/yvojari sice tvrdia, ze nic také nehrozi,
ale my o tychto sl'uboch vieme

svoje (Zmurk-zmurk, Avengers).

Zatial' to neznie zle, Ze? Nuz, ono to

totiz zIé vdbec nie je. Hra obsahuje tri
dlhsie akty plus zaveretny Sturty, ktory
je vlastne boss fight, a prvé prejdenie
mbze trvat' tak 7-8 hodin. Ked' si najdete
svoju partiu, s ktorou aj komunikujete,
vie to byt' zabava, ked'ze pocit zo strel'by
je vel'mi fajn a pociato¢né nadsenie trva
celkom dlho. Navyse, k dispozicii mate
slusné mnozstvo zbrani, ktoré si mozete
vylepSovat', takze nejaky stereotyp len
tak nehrozi. Objavovanie toho, ¢o Back 4
Blood ponUka, bolo jednoducho vyborné.

Bez kamaratov ani na krok

Zial', po par hodinach sa zacali
objavovat' prvé trhlinky a neskér

aj trhliny. Az na malé vynimky hre
chybajd zapamadtania hodné momenty,
ktorych bolo napr. v L4D 2 pino.

Urovne tasto splyvaja, viackrat sa
vratite do uz navstivenych lokalit a
celkovo to vyzera fadne. Keby ste sa
ma spytali na ikonické momenty z
nasho hrania, asi si spomeniem iba na
dva levely - ked' sme za melddie Ace
of Spades od Megadeth branili maly
bar pred najazdom zombikov a zGfald
obranu na cintorine pred kostolom, kde
na nas v jednu chvil'u nabehli dvaja
bossovia a traja Specialni nemftvi.

To je na hru za 60 eur malo. Inak si
pamatam skér len to, Ze hranie s
nahodnymi I'ud'mi vébec nie je zabava.
Neviem, ¢i sme mali smolu, ale vzdy
sme natrafili na niekoho, kto vobec
nespolupracoval, ignoroval nase rady
a svojimi ¢inmi na nas ¢asto zbytolne
upozornil mnoZstvo nepriatel'ov,

¢o znamenalo vel'ké problémy a
nakoniec aj restartovanie levelu.

Na Back 4 Blood jednoducho potrebujete
svoju partiu, a to aj z dévodu nevyvazenej
obt'aznosti. Prvé levely sG na obt'aznosti
Recruit prechadzkou ruzovou zahradou,
to sa vSak rychlo zmeni a v niektorych
Grovniach sme sa uz museli poriadne
ohanat'. A to bola iba najl'ahsia
obt'aznost'! O tom, ako neslavne dopadlo
niekol'ko mojich pokusov na strednej,
kde som hral s nahodnymi I'ud'mi, ani
nehovorim. Ano, nepotrebujem, aby ma
hra viedla za rucicku (to by bola naozaj
smieSna apokalypsa), ale toto autori
nevymysleli dobre. Medzi najl'ahSou

a strednou obt'aznost'ou je totiz prilis
vel'ky skok, ktory rozhodne nie je pre
obcasnych hracov. Lenze ¢o ked' je
Recruit prilis jednoduchy a Veteran prilis
t'azky? Vyvojari navyse obcas ponali
zvySenie obt'aznosti tak, ze jednoducho
naraz poslali niekol'ko Specialnych
zombikov - napriklad do Gzkej chodby

v dome. Férovost' nadovsetko.

A c¢o na to Duri?

Back 4 Blood sa snazi hratel'nost'
ovplyvnit'mnohymi prvkami a vacsina
je naozaj krok vpred. Vd'aka systému
karticiek nie je Ziadna hra Gplne
rovnaka. Pred zaciatkom aktu a kaZzdou
jeho mapou si zvolite jednu kartu s
vami navrhnutého balicka. Kariet je
nedrekom a m6zZu byt' ako ofenzivne,
tak aj defenzivne ¢i podporné pre celd
vasu partiu. LenZe rovnako ako vy,
karty aktivuje aj hra proti vam. A tak
sa v d'alsej mape mézete stretnit's
obrnenymi zombikmi alebo vacsim
mnoZstvom Specialnych monstier. Okrem
toho, v kaZzdej mape zbierate aj kredity,
za ktoré mézete nakupovat' vylepsSenia
a vybavenie. Vylepsit' je mozné aj
samotné zbrane a so zakladného
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samopalu sa méze v poslednych fazach
aktu stat' hroziva zbran s brutalnou
kadenciou, optikou, timicom a laserovym
zameriavacom. Toto vsetko znie v
kombinacii s formulkou Left 4 Dead
naozaj dobre. Je tu vsak jedno vel'ké ale.

Hre chyba dusa. Ak je nieco, v com
oproti konkurencii Valve naozaj vynika,
tak sd to postavy v ich hrach. Sa dobre
napisané, perfektne nadabované a
dodavaja titulom Smrnc a charakter.
Verim tomu, Ze mena a hlasy postav

z prvého a druhého dielu si pamdtate
doteraz. Coach je doteraz mdj obl'ibenec.
No a v Back 4 Blood? Okrem postavy
Mom, ktord dookola hral méj hlavny
spoluhrac, neviem povedat' o Ziadnej nic
a nespominam si ani na ich mena. Zial'
toto isté plati aj o prostredi. Jedinym
svetlym momentom bola perfektna cast'
s jukeboxom, sliZiacim na odlakanie
nemftvych od utekajdcich civilistov.
Prostredie bolo navyse v kazdom akte
vyrazne recyklované a do jednotlivych
lokalit sa vratite viac nez dvakrat.

DalSie nedostatky

Sthlasim. A tejto ambiciéznej novinke
by som vytkol aj d'alSie veci. Rozumiem,
Ze boti nemdZzu byt' lepsi ako hradi,

ale ich umela inteligencia je obcas na
zaplakanie a nezriedka sa stalo, ze

sa kdesi zasekli. Nast'astie, nemusite
na nich ¢akat', ked'ze ¢asom sa k vam
teleportujd. Taktiez nerozumiem, preco
sa zo zbrani nedajd dat' dole vylepSenia a
presun(t'ich na ind zbran, samozrejme,
rovnakého typu. A chudery sniperky,

v tejto hre sd v podstate k nicomu,

hoci sa mi zdalo, Ze poCas putovania
levelmi sme ich nachadzali na kazdom
kroku. Mozno preto I'udstvo prehrava
vojnu s ozivenymi mftvolami...

A Co sa tyka technickej stranky, tam

je to slovami klasika pol na pol. Na
jednej strane hra beZi skvele aj na
mojom, relativne starom, PC a vyzera
vel'mi dobre. Na druhej strane sme sa
stretli s kopou bugov a technickych
problémov, ktoré herné vecery dokazali
celkom znechutit'. Mam pocit, Ze ¢asom
sa to zlepsilo, ale minimalne pocas
prvych dni som parkrat musel celd

hru restartovat' a do médu Swarm
som sa obcas ani nevedel dostat'.

Duri?
Bugy a technicka stranka
Hre podraza kolena aj vysoké mnoZstvo

bugov. Za niekol'ko hernych velerov sme
zaznamenali kopu bugov ovplyvriujicich
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hratel'nost' alebo vizualnu stranku.
Napriklad okamziti smrt' pri pokuse
zist' dole rebrikom alebo nemozZnost
vidiet! ¢o signalizuje jeden hrac
ostatnym, radim medzi tie vaznejsie,
ktoré by sa po betatestovani do
finalneho produktu dostat' nemali.

]

Pokial' ste hrali betu Back 4 Blood

a nepatrite medzi St'astlivcov s
modernym hardvérom, urcite ste
zaznamenali, ako biedne sa hybala.
Obraz sa trhal, framerate skakal hore-
dole a pre plynuly chod ste museli
nejaky cas stravit' v nastaveniach.

O to viac ma prekvapilo, ako extrémne
dobre sa hra fi¢i po vydani. Ziadne

z predchadzajicich problémov sa
neopakujd a aj na mojej zostave s
GTX 1070 hram v najvyssich moznych
detailoch v 1440p bez poklesov

fps pod 60. Hra navyse vébec
nevyzera zle, hoci nejde o Ziadne
textdry s ultravysokou kvalitou.

Stylizaciou a dobrymi efektami ale
vytvara celok s kvalitnym vizualom.
Po stranke zvukov tiez nie je o
vycCitat' a vyvojari si dali pozor aj na
to, aby zvuky rozlicnych specialnych
zombie bol dostatocne unikatny, aby
hrac vedel, na ¢o si dat' pozor.

S botmi sa to neoplati

Hrat' sam s botmi nema vyznam. Nielen
preto, Ze sa vas progres nijak nezvysuje,
ale ich umela inteligencia je vel'mi
biedna. Svetlym bodom mézZe byt', Ze
vyvojari uz teraz sl'ubujd vylepsenia a
prerobenie zazZitku pre jedného hraca.
Lenze hrat's cudzimi z nasej skisenosti
tieZ nema vyznam a nakoniec sme sa v
pripade chybajiceho spoluhraca z nasej
partie radsej obratili na bota, ktory nas

aspon nasledoval a zamerne hru nekazil.

Méd Swarm je vel'mi biedna naplast'
na ranu po chybajicom rezime verzus,
ktory ponikal napriklad Left 4 Dead 2.

Proti hracov hrajicim za jednotlivé
monstra sa stretnete Tu sa v malej aréne
stretnd hraci, ktori sa zhostia kontroly
nad Specialnymi monstrami a ich ciel'om
je zabit' hracov, ktori sa preZivsi.

Navyse, po technickej stranke je na
tom tento reZim katastrofalne. Pripojit'
sa a dohrat' zapas sa nam podarilo
hadam az na siestykrat a zazZitok to
tieZz nebol bohvieaky. Podobne ako
pritomnost' botov, aj tento méd mi
pride narychlo ,zbachany’, len aby
obsah tohto typu v hre vébec bol.

Zaver

Back 4 Blood rozhodne nie je zla hra.
Ak mate Game Pass a par kamaratov,
moze to byt' slusna zabava na
niekol'ko hodin. Chybajd tu vsak silné
momenty, ktorych sa napriklad v Left
4 Dead 2 vyskytovalo mnoho, a titulu
nesvedci ani cenovka 60 eur. Preto
vam hru nemézem odporucit' s ¢istym
svedomim. Ale ktovie, o par mesiacov
to moZno uz bude o inom. Chce to viac
obsahu, trochu Gprav a kisok duse.

Pavol Hirka, Juraj Vlha

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Multiplayer FPS Turtle Rock Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Skvelé zaklady - Nevyvazena
hratel'nosti obt'aznost'
+ Systém karticiek - Nudné levely
+ Dobra optimalizacia - Hre chybaju
Lvau" momenty
- Bugy

HODNOTENIE: ) B Skakakd



RECENZIA

XBOX ONE X

Forza Horizon 5

AJ PO PIATYKRAT S POSUNOM VPRED

\/ hernom priemysle existuja Zanre,
kde je posun diel od dielu celkom...
komplikovany. Nemozete zmenit' fakt,
Ze futbal hra 11 hracov na kazdej strane
a taktiez nemdzete zmenit' fakt, ze v
pretekarskom titule budete neustale
jazdit' za to svoje obl'Gbené Lancer EVO.
Alebo Mazdu RX-8. Preto baZime po
kazdom naznaku posunu vpred. O to
komplikovanejsie je to, ked' tvorite piaty
diel svojej pretekarskej série a nechcete
si pohnevat' faniasikov, ktori maji svoje
2uyklosti®. Ako teda na to? A podarilo sa
to piatemu dielu Forza Horizon opat'?

Uz hned' na zaciatku moézem skonstatovat',
Ze ano. Nie je to vSak zas také jednoduché
a preto sa pustim do vysvetl'ovania.
Sabléna série Forza Horizon je uz znama.
Sialeny prichod na festival, postupné
zdolavanie pretekov a d'alsich dloh,

ktoré odomykaja d'alSie dlohy a preteky,

az pokial' sa nedostanete do vel'kého
finale, pripadne Siene slavy. Sériu vsak od
zanrovych kolegov odliSuje absoldtna miera
slobody, ktorG vam vyvojari davaja do rak.

Niektorym to mdze prekazat'. Nie je to
totiz ten bezny pretekarsky zazitok,
kde na zaciatku riadite totalny Srot,
postupne zbierate zopar peniazkov na
to, aby ste si ho vylepsili a po hodinach
hrania si mézete dovolit' d'alSie.
Horizon vam pokojne v druhych alebo
tretich pretekoch dovoli zasadnGt'

za volant najnovsieho Ferrari.

\/yvojari si nelamu hlavu s tym, aby
dizajnovali striktna cesticku postupu
hrou, namiesto toho otvarajd ¢o najvacsie
mnozstvo bran. Od momentu, ked'
prejdete intro sekvenciu, tak vlastne
moZzete robit', Co chcete a v akom aute
chcete. Ak ste hrali predchadzajice diely,
tak vyvojari vas odmenia skuto¢nymi
skvostmi v motoristickom priemysle,
takze pokojne mbzete Soférovat’ McLaren
Senna a prehanat' sa po prostredi.

Tato sloboda dochadza az do takych
extrémov, Ze vlastne mdzete takmer celd
hru prejst' bez toho, aby ste sa zcastnili
Standardnych pretekov. Okrem tych

sU tu totiz k dispozicii aj tradi¢né PR
Stunts, ktoré sa skladaja z fotobuniek,
masivnych skokov, rychlostnych Gsekov
a aj novinky, ktora vlastne novinkou nie
je, ak ste hrali niektoré z rozsireni pre
Forza Horizon 4. Tato novinka ma nazov
Trailblazers a vasou Ulohou je prist' na
ciel'ové miesto €o najrychlejsie, pricom
terén nie je prave najprivetivejsi.

A nezabudlo sa ani na Horizon Stories, ¢o
s misie so Specifickymi Glohami, ktoré
vSak taktiez neobsahuja protivnikov.

Ak preferujete tradi¢né preteky, aj tu

sa mate na co tesit'. Klasické cestné
preteky, cross-country, off-road, pouli¢né
- najdete tu vietko, o si mbzete priat'.

Ani tu vdak nekon¢ime. Z DLC obsahu
pre Stvorku sa osvedcilo niekol'ko prvkov.
Eliminator je netradi¢ny Battle Royale vo
svete aut a vratil sa aj méd Super 7, ¢o

je sGbor siedmich vyziev, ktoré pripravili
ostatni hraci. Celé to vSak prinasa jemny
problém. Ak ste ¢lovekom, ktory si zahra
iba zakladnd hru Forza Horizon, tak si to
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mozno nevsimnete. No ak ste sa venovali
aj DLC obsahu, tak vam to urcite neujde.

A to je nedostatok prekvapeni v hre.
Ano, integracia médov je uhladenejsia
a vSetko do seba paradne zapada,

no na druhej strane je faktom, Ze
pocit déja vu prichadza celkom ¢asto.
Podotykam, ze to plati primarne pre
tych, ktori v predchadzajicej hre
stravili stovky, ba az tisicky hodin.

Ti, ktori tu a tam Horizon vynechali a
skoncili pri kampani Stvorky, ti najdu
obrovské mnoZzstvo novych napadov.

Napriek tomu, Ze na hernej mape

sa nachadzaji doslova stovky

roznych cinnosti a pretekov, tak

nikdy nedochadza k zmatku, pretoze
StruktGra kampane je aj napriek svojej
zdanlivej komplikovanosti jednoducha.
Ci sa pretekate alebo lamete rychlostné
rekordy, pripadne dokonca fotografujete
auta, tak ziskavate tzv. Accolades, ktoré
vam pridel'ujd urcity pocet bodov.

Tie nasledne menite za vybudovanie
novych alebo upgrade uz existujdcich
miest na pretekanie a tie vam zas
odomykajd nové a nové ¢innosti,
ktoré mozete skisit'. Od novych
pretekov az po Specialne Showcase
podujatia, ktoré vo vacsine pripadov
poskytujd nejaky Sialeny napad, ktory
vyvojarom napadol poas... mitingu.

KI'G€om k zabave je vSak herna mapa.

A Forza Horizon 5 dokazuje, Ze vytvorit'
zabavn( hernd mapu nie je o tom stlacit'
tlacidlo ,randomize’ a hotovo, ale je to o
variabilite, preciznosti a déraze na detail.
Mexiko je totiz bez najmensich pochyb
tym najlepsim hernym prostredim v
pretekarskych tituloch a najlepsSim
prostredim v sérii. PonGka neskutocn
variabilitu prostredia, ktora viak nie

je iba na oko. Od piesocnych plazi cez
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malé mestecka a aktivnu sopku az po
aztécke pamiatky. NajizasnejSie na tom
je, Zze to celé funguje. Herné prostredie
podporuje v pretekoch standardné cestné
a aj off-road preteky zmysluplne a bez
toho, aby ste mali pocit, ze niekomu bolo
ukrivdené. Prave off-road preteky vd'aka
tomu ziskavajld GZasna variabilitu.

Pretoze zatial' ¢o v hustych lesoch si
musite davat' pozor na vel'ké prady
vody, ktoré mozu narobit' Sarapatu, tak
v inom prostredi sG zas problémom
skaly, ktoré vytréajd zo zeme a
ukoncia vase nadeje na vit'azstvo.

A ked' si k tomu esSte priratate fakt, ze
hra podporuje rezim defi/noc a aj zmeny
rocnych obdobf a pocasia, tak dostanete
bezkonkurenctné herné prostredie, ktoré
je dokonalym synonymom nazvu Stddia,
ktoré sériu vytvara — Playground.

Je to jedno z mala prostredi, kde
nebudete chciet' pouzivat' moZnost'
Fast Travel napriek tomu, Ze sa tu
nachadza. Pri svojom putovani totiz
narazite na spominané PR Stunts.

MoZete sa zGcastnit' kratkych pretekov
s ostatnymi Drivatarmi, barat' bonusové
XP tabule, odhal'ovat' jednotlivé

cesty Mexika tym, ze po nich jazdite,
odhal'ovat' staré vraky v garazach,
z(Casthovat' sa komunitnych Horizon
Arcade podujati ¢i dokonca obdivovat'
pamiatky a ikonické stavby Mexika.

Forza Horizon 5 sa vas snazi neustale
drzat' v nadSeni a st'asti. V Gvodnych
hodinach jazdite po neodhalenej

mape a neustale zastavujete, pretoze
vyvojari si pre vas pripravili nieco
zaujimavé. Zaujimavé miesto, zaujimavd
scenériu, zaujimavé podujatie.

Na obrazovke vam neustale naskakuja
nové objavy a aj napriek tomu, ze
vacsinu z toho ste uz absolvovali v
minulych dieloch, tak vam to opat'
vyCaruje Gsmev na perach a viete, ze
musite objavit' vietkych 536 klskov
ciest. A aj ked' to neurobite, tak to
vlastne neprekaza, pretoze vam na
obrazovke bude konstantne blikat', ze
ste nieCo objavili, ziskali, sprauvili.

PrinajhorSom stacia body, ktoré ziskavate
za veci, ktoré predvadzate za volantom

a za ktoré mozete nakupovat' perky

pre auta. Ano, podobne ako $tvorka, aj
pat'ka ma lite-RPG systém pre auta.

A ani teraz sme neskoncili pri vsetkom,
¢o hra pontka. Odmenu dostavate
napriklad aj za to, ze fotografujete
auta. Chcete sa stat' full-time tvorcom
polepov? UZijete si skvely editora v
pripade, Ze sa vas polep bude pacit'
ostatnym, navyse zarobite herni menu.
Chcete stravit' hodiny tunenim vykonu
svojho auta a nasledne poskytnete tento
profil d'alSim pretekarom? Aj to mdzete
a aj za to budete odmeneny. Chcete len
tak blbnat' s kamaratmi? Vytvorte si
konvoj a hor sa do jazdenia po Mexiku.



Chcete si uzit' niektort zo skvelych
timovych minihier? Nech sa paci.

Asi najvacsi skok v poslednych rokoch
spravila séria v oblasti UGC obsahu,
teda obsahu tvoreného uzivatel'mi. A
nie je to preto, Ze by boli vyvojari lenivi
a tak si povedali, nech obsah spravi
komunita za nich. Tvrdit' to by bola
heréza. Napriek tomu poskytuje hra
komplexné nastroje tvorby vlastnych
modov a pretekov, pricom vrcholom tohto
snazenia je novy Stadion, kde I'udia,
ktori obl'ubuja takato tvorbu obsahu,
stravia d'alSie desiatky aZ stovky hodin.

Aby som to zhrnul, je toho masivne
mnozstvo. Malokedy sa vam do rak
dostane hra, ktora ponika takto
vel'a obsahu, pricom nastroje na
jeho vytvaranie zabezpetia, Ze sa v
Mexiku tak skoro nudit' nebudete.

Navyse, vyvojari pozorne poctvali
komunitu a zlepsili niekol'ko aspektov,

na ktoré sa st'azovali ti, ktori v Horizon
hrach stravia stovky hodin — zvuky aut.
Tie boli od podlahy prepracované a vozidla

po novom pradd presne tak, ako by ste
ocakavali. A ked' sme uz pri tych autach,
vyvojari vylepsSili aj moznosti ich Gpravy.

Od spominanych polepov cez
vykonnostné az po vizualne vylepsenia.
Jasné, nie je to Underground, kde si

do kufra namontujete subwoofer, no
vzhl'adom na to, Ze hra poskytuje vySe
400 aut, je to vel'mi solidna ponuka.

Vizualne je Forza Horizon 5 tym
najlepsim, o mate moznost' v tomto
roku vidiet', cross-gen necross-gen.
Famozna vykresl'ovacia vzdialenost'
prostredia, neuveritel'ne detailné
auta a vlastne celkovo prostredie, z
ktorého vam Casto spadne sanka.

Je neuveritel'nég, Ze hra, ktora vyzera
takto, dokaze solidne fungovat' na
konzole, ktora je osem rokov stara.

Samozrejme, s ur€itymi obmedzeniami.
Na konzolach novej generacie ponika
Horizon 5 4K a 1080p rozliSenia (Series
X a Series S) a vol'bu 30 alebo 60 FPS.
Ak ste ¢udny, zvol'te si 30, ak nie, tak
60. Tak ¢i tak to bude vyzerat' Gzasne.

Délezitou sGcast'ou titulu je aj audio
zlozka. Nielen preto, ze chcete pocut'
svojho Stvorkolesového milacika, ale
aj pre navodenie atmosféry. Horizon
hry s( totiz o festivaloch a k tomu je
vel'mi d6lezité citit' td atmosféru.

Tu sa o fu stara skvele vyskladany
soundtrack, ktory je rozdeleny do
niekol'kych radiovych stanic. K pocitu
festivalu priamo v Mexiku dopomaha

aj fakt, Ze vasa postava ma po

novom hlas, pricom v cutscénach

vie vystlpit' z auta a vykonavat'
interakciu s ostatnymi postavami.

K jazdnému modelu nemam ¢o vytknat'.
Rovnako ako v ostatnych Castiach hry,
tak aj pri jazdeni a pretekani poskytuje
Forza Horizon 5 absolGtnu slobodu, no
pocet kreditov je naviazany na pocet
aktivovanych asistentov a obt'aznost'
protivnikov. Umela inteligencia sa
sprava poctivo, no nie prehnane
agresivne — ak ste hrali predchadzajlce
diely, tak sa budete citit' ako doma.

Verdikt

O Forza Horizon 5 by sa toho dalo
napisat' eSte vel'a, no to by som iba
tancoval okolo toho istého ohna.
Napriek tomu, Ze mnohi bud(

obcas citit' pocit familiarnosti, hra
opatovne posiva sériu vpred. Co je,
mimochodom, uz stvrty diel za sebou.

A Gprimne, mne dochadza chvalospev,
ako je mozné, Ze to vyvojari dokazu.
Horizon 5 prinasa absolGtnu slobodu
vo vSetkom, €o si v pretekarskom titule
dokazete predstavit'. Jeho Glohou

nie je stavat', ale birat' bariéry a
vycarovat' hra¢om Gsmev na perach
za kazdych okolnosti a bez ohl'adu

na to, akej ¢innosti sa chca v hre
venovat'. A urlite pomaha aj fakt, ze
ide o technologicky skvost. Takze hor
sa do Mexika. Ak ste predplatitel'om
Game Passu, tak neexistuje dévod,
preco by ste to nemali spravit'.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska Playground Games Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+famézny audiovizual - niekomu moéze
a zmysel pre detail chybat' Standardna

+ absolGtna sloboda Struktdra
pri postupe hrou pretekarskej
+zmysluplné vylepSenia kampane

oproti Stvorke

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Call of Duty: Vanguard

AJ KED NOVE CALL OF DUTY VANGUARD NICIM UZASNYM NEQHURILO, NA
ROZDIEL OD SVOJHO MINULOROCNEHO PREDCHODCU ANI NIC NEPOKAZILO

Pre tento rok sa Activision a stidio

Sledgehammer Games v Call of Duty
rozhodli vratit' do obdobia druhej svetovej
vojny aj napriek tomu, Ze ich najvacsi
konkurent iSiel Gplne opa¢nym smerom, co
sa tak casto nestava. FPS z WW2 sme tu
uz mali pozehnane a tak je dnes pomerne
t'azké prist' s nie¢im novym a zaujimavym.

Podarilo sa to titulu Call of Duty: Vanguard?

Mame tu d'alsi rok, k €omu neodmyslitel'ne
patri aj nové Call of Duty. Myslim, ze

pre mnohych bolo prekvapenim, ked'

po ohlaseni Battlefield 2042, ktoré nas
prenesie do blizkej budlcnosti, Activision
oznamilo, ze nové CoD bude z obdobia

2. svetovej vojny. Celkom odvazny krok,
priblizne rovnako. Az ¢as ukaze, Ci sa
tento risk oplatil. Stidio Sledgehammer
tentokrat vzalo tematiku 2. svetovej vojny
naozaj doslova a v kampani sa pozrieme
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na udalosti vojny na celom svete. Globalne
meradlo ale nie je jedina vec, ktora si pre
nas pripravili. Ku kazdej Casti sveta pridali
naozaj zaujimava charizmatickd hlavnd
postavu, ktora skvele doplifia pribeh a

jeho jednotlivé casti. Pozrieme sa tak na
niektoré z najviac ikonickych miest tohto
obdobia, ako s napriklad pdstne lokality
Tobruk a El Alamein, kde vas pribehom
prevedie Austral¢an Lucas, mierne Sialeny,



no o to zabavnejSi demolacny expert. Ak
ste videli film Nepriatel' pred branami,
Caka vas malé prekvapenie a nostalgia v
podani ruskej ostrel'ovacky Poliny —a to
nikde inde ako v legendarnom zasnezenom
Stalingrade. Kazdy spravny tim vsak
potrebuje aj svojho pilota a v tomto pripade
nie len tak nejakého. Cely Vanguard tim sa
sice sklada z tych najlepSich Specialistov
Spojencov, zaroven ale ide o vyvrhel'ov,
ktori nemajl vel'mi radi autority. No a
Wade, s ktorym si zalietate v oblakov pocas
bitky o Midway, je v tomto kapitola sama

o sebe. Stvoricu hratel'nych charakterov
uzatvara hlavna postava a velitel' timu
Arthur Kingsley. Spolu s timom ste vyslany
na tajnd misiu odhalit' plany Tretej Rise

a nieco, o nesie meno Projekt Fénix.
Kampan postupne zaujimavym spdsobom
uvedie nielen pribeh, no vlastnymi misiami
predstavi kazd( z postav, ako sa k vam
dostala. Zaroven vas tak prevedie po
najvacsich bojiskach vojny. To vietko

vSak, ako obvykle, nezaberie vel'a ¢asu.
Trochu som ddfal, ze ked' uz sa stddio
rozhodlo ist' smerom historie, tak sa
zameria na kampan trochu viac, no ani
neviete ako a zrazu vidite titulky. A hoci
boli pribeh a kamparn samotna pomerne
fajn, je len Skoda, Ze to bolo také kratke.
Zaujimavost'ou bol ale fakt, ze Vanguard
sa snazi poukazat' aj na niektoré menej
zname a malo spominané témy tejto

doby, ako je napriklad pouZivanie iba
¢ernosskych regimentov armadou USA.

Call of Duty ale, samozrejme, nikdy nebol

a asi ani nebude pribehova zalezitost'.

Je to skdr mily bonus a haci je to Skoda,
vSetci vieme, Ze vacsina z vas ¢aka na novy
multiplayer — hodiny a hodiny odomykania
novych zbrani, perkov, attachmentoy,

nové mapy a na ten pocit, ked' na pol

mapy mozete pustit' t'azko zaslizeny
Killstreak. M6Zem vas ubezpetit', Ze na toto
vSetko sa mozete tesit' aj vo Vanguard, no
zaroven vas musim sklamat', ze skoro nic
viac nedostanete. Myslim, Ze aj skupina
fanGsikov sa tak nejak deli na dva tabory.
Na tych, co kazdy rok cakajd na novy

diel a je im Gplne jedno, aky bude, len si
proste chcl zahrat' novy CoD multiplayer

a bezmyslienkovite striel'at' po vSetkom,
¢o sa pohne. A na druhej strane si l'udia,
ktori by si sice tiez radi zahrali novy diel,
no chceli by, aby bol eSte lepsi ako minuly,
alebo aby sa aspon v niecom [isil, pripadne
aby opravil chyby starého. S gistym
svedomim mdzem povedat, Ze Vanguard
je fajn CoD, nic¢ nie je vyslovene zlé a vSetko
funguje relativne tak, ako ma. Mapy a level
dizajn s0 super, hoci sa, samozrejme, najdu
aj vynimky. Rozmanitost' zbrani a arzenalu
je schopng, killstreaky uz davno vSetky
poznate a perky a ostatné CoD klasiky

tiez. Akoby ste vlastne hrali rovnakd hru

v novom obale a s par obmenami. Ci to je
dobré alebo zIé, to je uz na kazdého zvazeni
a preferenciach. Niekto sa riadi heslom,

Ze ked' nieco funguje, netreba do toho
Sprtat', no otazkou je, ako dlho sa da takto
fungovat' a ako dlho to ¢loveka bude bavit'.

Par vynimiek sa ale predsa len najde a
mozno prave tie buda to, ¢o vas prehovori
nejakd td chvil'u Vanguard predsa len
venovat'. Po vel'mi dlhej dobe som mal

v CoD pocit, Ze zbrane sG unikatne a ze
loadouty a attachmenty zbrani majd
naozajstny zmysel. To pridava celej
hratel'nosti dost' podstatny element, ked'
naozaj trva, kym najdete to, ¢o vas bavi a ¢o
sedi prave vam. A to nehovorim o tom, ze
moznych kombinacif je netrekom. Hoci si
mozno niekedy poviete, Ze zbrane st Gplne
zbytotné, lebo 80% Casu vas zabije granat
alebo raketomet, proti ktorym, bohuzial',
vo Vanguard neexistuje ni¢, ¢im by ste

sa vedeli branit'— a to hlavne v Hardcore
mode, kde je to obcas Uplne Sialenstvo.

Dal$ou prijemnou zmenou je pridanie
volitel'ného mnoZstva hraov v
matchmakingu. Myslim, Ze toto potesi kopu
hracov, ked'Ze si teraz budete vediet' hry
prisposobit' podl'a svojej nalady. Na vyber
budete mat' z troch moznosti — Tactical,
Assault a Blitz. Zatial' ¢o Tactical (ako aj
naznacuje meno) pondkne iba minimalne
mnozstvo hracov, no o to viac pomalsiu a
taktickejsiu hratel'nost’, Blitz vas vhodi do
Gplného Sialenstva a chaosu, ked' mate chut'
iba bezmyslienkovite striel'at' po vsetkom,
o sa hybe. V niektorych pripadoch sa tam
dokonca stretne az 18 hracom proti 18, ¢o
je na pomerne malych CoD mapach niekedy
naozaj Sialena zabava, no pre niekoho aj
frustracia. Dafajme vsak, ze si CoD t(to
funkciu ponecha aj do budcich dielov.

Asi najzaujimavejSou novinkou, ktora toho
ponika pomerne dost' a aj meni hratel'nost’,
je pridanie znicitel'ného prostredia. Znicit'

sice nemdzete vietko, ale vel'a stien a
dveri ano, vd'aka Comu mate v mnoZzstve
pripadov (hlavne pri médoch s Glohami)
nové taktické moznosti a prekvapenia,
¢o aspon trocha oZivuje hratel'nost'. Pri
prechode zauzivanymi cestami cez dvere
a okna si totiz nikdy nemozete byt' Gplne
isty, ked'ze sa vedl'a vas zrazu moze
prevalit' stena. Hoci je to mala zmena,
zaroven je aj prijemna a ozivujlca.

Zhrnutie

Oproti poslednému Black Ops je to urcite
vel'ké vylepSenie, no zaroven tomu stale
chyba vel'a, aby sa vyrovnalo kvalite
Modern Warfare z 2019. Ak vam teda
chyba nejaka FPS zabava a uz davno vas
zunovalo Black Ops, novy Vanguard vas
urite na nejaky ¢as zabavi a neurazi.
Kampan je spracovana celkom prijemne

a ponlka zaujimavy pohl'ad na udalosti
druhej svetovej vojny ocami unikatnych
postav a ich pribehov, zatial' ¢o multiplayer
si prichystal viac-menej star( dobrd klasiku
oziven( par malymi drobnost'ami, z ktorych
za najvacsiu zmienku stoji ¢iastocne
znicitel'né prostredie. Ci u7 ste zastanca
starej klasiky a razite ideu, Ze ¢o funguje,

to netreba menit, alebo ste Cakali nieco
nové, Vanguard urcite na nejaky ¢as zabavi
a neurazi, no necakajte nic prevratné.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Activision Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Zaujimavé postavy - Iba d'alSie
aich pribehy klasické CoD
+ Decentna kampan
+ Znicitel'né prostredie
+ Vol'ba poctu hracov
v MP médoch

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

XBOX ONE X

Riders Republic

\/ TEJTO ADRENALINOVE) REPUBLIKE NEPLATIA OBYCAJNE PRAVIDLA

Sinko svieti, voda laka, postavme
si snehuliaka. A potom si pod'me
zalietat' a zabicyklovat'. Damy a
pani, vitajte v Riders Republic!

Dobre, trochu prehanam, Zziadne stavanie
snehuliakov nebude. Ale inak v tejto
novinke od Ubisoftu najdete vsetko,

po Com vase adrenalinové srdce tdzi -
horské bicykle, lyZe, snoubordy, ale aj
wingsuit. A vlastne ani nemusite byt'
milovnikom extrémnych Sportov, aby

ste si duchovného nastupcu skvelého
Steep uZili. Predsa len, riskovanie vasho
virtualneho alter ega je bezpelnejsie,
akoby ste sa v realnom svete vydali na
zasnezeny svah a spustili ste sa z neho
spolocne s d'alsimi 63 hra¢mi. Pod'me
véak pekne po poriadku. Co véetko Riders
Republic ponlka a stoji za tych 60 eur?

Hura dole svahom

Riders Republic na to sice ide zhurta uz
od zactiatku, tyka sa to vsak najma obkecu

okolo hrania. Titul sa vam snazi predstavit'

akysi pribeh. V filom sa s pomocou
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sympaticky Sialenej Suki a otca celej
republiky Bretta budete usilovat' dostat'
sa na slavny turnaj, pricom sprevadzat'
vas bude mnoZzstvo Stylovych videf a cool
hlasok. Niektoré st vtipné, iné zas otravné
a tak trochu cringe, je ich vsak prilis vel'a
a kazda chvil'u prerusuja flow. Halé, ja sa
chcem hrat', nie polovicu ¢asu pocavat'
radoby humorné dialégy! Naozaj to takd
hodinu-dve trva, kym vas hra prestane
prerudovat' po kazdych vyhratych
pretekoch a dovoli vam uzivat' si to
najlepsSie, Co ponlka - Gzasny otvoreny
svet, ktory je radost' objavovat' a ktory

je pIny mnoZzstva Sportov a tajomstiev.

Veru tak, pred sebou mate nadherna
mapu pIna hor, lesnych cesticiek,
sneznych zjazdov, ale aj kanonov

¢i zamrznutych jazier. Vyvojari nas
pozyvaji na exkurziu do prostredia
inSpirovaného siedmimi narodnymi
parkami v Spojenych Statoch, zajdete si
tak do Yosemitského Gdolia v Kalifornii,
Canyonlands v Utahu, ale aj do okolia
sopecného dému Mammoth Mountain. Na
rozdiel od Steep tentokrat nebude hrat'

prim iba sneh, ked'Ze v Riders Republic
vyznamnu Glohu plnia horské bicykle.
K nim sa pridavaja lyze/snoubordy a
wingsuity a uz viete, o vas v hre ¢aka.

Zabava, na ktorda si
musite zvyknat'

Uzemie republiky jazdcov je v podstate
obrovské pieskovisko a verim, ze
mnozstvo hracov by sa ihned' po tom,
ako sa don dostand, rado pustilo do
sUbojov s ostatnymi I'ud'mi. To by vSak
bolo neuvazené. Vel'mi délezité je totiz
vase vybavenie a to je na zatiatku
mimoriadne slabé. Preto treba najskor
skdsit' kariéru, ktora je rozdelena na
pat' asti - pretekanie na bicykloch,
triky na bicykloch, pretekanie na lyziach
alebo snoubordoch, triky na tychto
masinkach a nakoniec s tu lety vo
wingsuitoch. Kazdu cast' si levelujete
samostatne, pricom vzdy po zvyseni
Grovne si odomknete d'alSie preteky

a dostanete nové vybavenie, pripadne
peniaze (za tie si viete kipit' kozmetické
serepeticky). No a za dokoncenie



jednotlivych pretekov a splnenie réznych
bocnych dloh v nich inkasujete hviezdicky,
ktoré potrebujete, aby ste sa mohli
z(castnit' spominaného megaturnaja.

Nebudem vam klamat' (neviem, preco
mam tendenciu opakovat' tato formulku,
asi luham casto), zaciatok hry vas moze
prefackat'. Hoci je Riders Republic

kasok arkadovitejsieho razu, nie je

Gplne jednoduchy a kym si zvyknete,
chvil'u to potrva. iyvojari na vas najskor
hadzu vselijaké zjazdy, pri ktorych sa
ucite, Ze ovladat' bicykel v rychlosti 90
km/h je asi tak I'ahké, ako manazovat'
slovenskd vladu a pandémiu zaroven. Ak
sa do nasej politickej scény nevyznate
(to vam v Ziadnom pripade nevycitam,
nevyznaja sa ani priamo aktéri v NR SR),
ovladanie je teda kostrbaté a naozaj

si musite zvykn(t'. K tomu si treba
pripocitat' aj obcas haprujdcu fyziku.

Féroveé aj neférové

Hoci to nikdy nebolo idealne, netrvalo to
dlho a nautil som sa nuansy toho, kedy
brzdit' do strmej zakruty, ako spravne
dopadnit' po naozaj vel'kom skoku,
pripadne ako nacasovat' legendarny trik,
aby som neskoncil na zemi. Zaroven sa
patri spomen(t’, Ze chyby robite nielen
vy, ale aj vasi slperi. Neraz som bol

pocas stihania pretekara na prvej pozicii
svedkom toho, ako nezvladol zdanlivo
jednoduchy skok, musel sa vracat' a mne
sa otvorila cesta k vit'azstvu. Potom som
spadol aj ja a nakoniec som finiSoval
tretf, ale viete, ¢o chcem povedat'. V
tomto smere férovost' funguje.

Apropo, ked' padnete na zem alebo
miniete checkpoint, mate k dispozicii

tzv. backtrack. Hra vas vrati o par
sekdnd spat' a vy mdzete svoju chybu
napravit'. Tato funkcia si svoje uplatnenie
nasla najma v pretekarskych tituloch

(pozdravujem sériu Forza Horizon),
Zial', verzia, ktora sa nachadza v Riders
Republic, je nedorobeny polotovar. Na
rozdiel od spominanych ,racingoviek”
sa sice vratite o Cosi dozadu, vasi slperi
vSak pokracujl vo svojom snazeni.
Ehm. To sa takto nerobi. V multiplayeri
sGhlasim, ale v hre pre jedného hraca?
TroSku nezmyselné. Vo Forze pouzivam
vracanie ¢asu napriklad vtedy, ked' sa
ucim jednotlivé trate a sposob, akym
vyberat' zakruty, ¢o by sa hodilo aj tuto.

Zivy svet

Ak si vSak odmyslite tato moju kritiku,
pred sebou mate vel'mi fajn zabavu.
Absolvovanie jednotlivych pretekov
jeden po druhom ma neprestalo bavit'
pocas celej doby recenzovania, za ¢o
moZze aj fakt, Ze prostredie je naozaj
rozmanité a to znamena aj variabilitu
pretekov. Tie moZete striedat’, ako len
chcete, takZze vam ni¢ nebrani v jednu
chvil'u stperit' s 11 jazdcami pri zjazde
kafnonom, potom sa preletiet' ponad
zelené Gdolie a nasledne sa splst'at’
na lyziach ako taka Pet'a VlIhova.

Nakoniec sa mi do krvi dostala kazda
Cast' hry, hoci spociatku som mal vel'ké
problémy s trikmi ¢i pretekmi v hibokom
snehu. Vel'k( Glohu hra, samozrejme, aj
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to, ze Riders Republic je krasna zalezitost'
a je radost' sa v neh premavat'. Navyse
nie je prazdny - kazd( chvil'u vidite
nejak( pocitatom riaden( postavu,

ako pretne vasu cestu, ale aj ostatnych
I'udi, ktori zdiel'ajd server s vami, a vy

sa tak necitite sami. Dobra praca, Ubi.

Masovy chaos a kolizie

Délezitou sGcast'ou hry je multiplayer,
ktory je tak... 3,6. Not great, not terrible.
Aby ste ma nechapali zle - samotné
sUperenie s ostatnymi je zabava, ma to
vSak zopar ale. V prvom rade chybaja
rebricky, kde by ste svoje vykony
porovnavali s ostatnymi hra¢mi, ¢o

je vel'mi zvlastne na hru z roku 2021,
ktora od vas navyse ¢asto chce, aby
ste prekonavali Casy, pripadne skore
za triky. Multiplayerové zapolenia

s( taktiez rozdelené do divizii podl'a
vykonnosti, pocas doby recenzovania
sa mi do tej mojej ani raz nepodarilo
pripojit' a vzdy som radsej kyvol na
ponuku hry, aby rozsirila kritéria, inak
by som na svoje preteky ¢akal doteraz.
No a potom sa dostanete do situacie,
kde sa sUperite aj s hracmi, ktori majd
omnoho lepsie vybavenie a nie je to

iba vo vasich rukach. Ako chcl autori
motivovat' novych hracov, aby sa pridali,
ked' proti nim ¢asto stoja mohykani?

Specialitkou multiplayeru Riders Republic
s( tzv. masové preteky. No a to je teda
masaker! Zo svahu sa totiz vasinou
spusti 64 cyklistov alebo lyziarov, pricom
pocas pretekov sa viackrat zmeni
disciplina. Ak zacinate kdesi v strede
balika, je to poriadne adrenalinova
zalezitost', zaroven je to vsak tak trochu o
St'asti. Problémom je totiz kolizny model.
V/ singleplayeri to az tak nevidno, tu viak
mdbze spbsobit’, Ze sa vase snazenie skonci
mimo checkpointu aj bez toho, Ze by ste
urobili chybu vy. A hoci v tychto pretekoch

46 | Generation

ide najma o zabavu, predsa len nechcete
skoncit' na 58. mieste len preto, Ze do vas
niekto vrazil, fyzika si zobrala dovolenku
a vy ste preto minuli checkpoint, hoci v
realnom svete by sa ni¢ také nestalo.
Pripocitajte si k tomu ,napomocny”
backtrack, ktory vas sem-tam vrati do zlej
pozicie, sekundy ubiehajd a speri vas
minajd... A mate po nalade. Nehovorim,
Ze v tomto mode treba kolizie vypnat,
pretekanie 64 duchov neznie vel'mi
zabavne, ale ¢osi sa upravit' musi, aby to
bolo férové. Potencial je tu vel'mi vel'ky.

Je to krasne, je to cool

Samozrejme, o by to bola za novinka
od Ubisoftu, keby neobsahovala
mikrotransakcie, ze? S aj v Riders
Republic, ale nie sd nejako otravné a

ku St'astiu ich vobec nepotrebujete.

Za Specialnu menu si viete zakdpit' iba
Specialne (opakovanie slov, prepacte, ale
som lenivy menit' tato vetu) oblegenie a
pravdu povediac, nebolo nejaké pohl'adné,
takze o ni¢ neprichadzate. A ako som
napisal uz vyssie, kozmetické doplnky
mdZete ziskat' aj za peniaze, ktoré

dostanete pocas hrania a levelovania,
takZe to nie je o tom, Ze oblecenie je
ukryté za paywallom realnych penazi.

Co sa tyka technickej stranky, tam sa
nemoOzem st'aZzovat'. Grafika je nadherna
a neraz som sa pristihol, ako sa popri
pretekani kocham pohl'adom na okolité
hory. PredovSetkym downhill na bicykli
dokaze byt' magickym zazitkom. Hra na
Series X navyse beZala bez problémov,
stretol som s v podstate iba s jednym
padom v off-line pretekoch. Samostatnou
kapitolou je vyborne vybrany soundtrack.
Niet nad ten pocit, ked' sa ritite dole
nebezpecnou lesnou cesti¢kou a do toho
vam v usiach hrach The Offspring alebo
Green Day. Samozrejme, ak neobl'ubujete
punkové ¢i rockové tony, k dispozicii je

aj tona inych zanrov. lyberie si kazdy.

Zaver

Riders Republic je vel'mi dobra
oddychovka, ktora ponikajd mnozstvo
obsahu a zabavy. Skoda viak, 7e obsahuje
niekaol'ko zbyto¢nych a iritujdcich chyb,
resp. nedomysleni. Ak by sa dalo, dal

by som tri a pol hviezdicky, ked'Ze v3ak
takychto titulov nedostavame vel'a, s
jemne prizmarenymi o¢ami novinku

od Ubisoftu odportacame uz teraz.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportova hra Ubisoft Annecy Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Adrenalinova zabava - Ovladanie nie
+ Krasna grafika je vzdy idealne

a vyborny - Fyzika obcas potrapi
soundtrack - Pokazeny

+Rozmanité kolizny model
prostredie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Kingston FURY Beast DDR5

Pamat' Kingston FURY Beast DDR5 die ECC) pre lepSiu stabilitu, dva 32-bitové
predstavuje novi Groven rychlosti, subkanaly pre efektivnejsie ¢itanie dat
kapacity a spol'ahlivosti. Je vybavena a vstavany obvod na spravu napajania
arzenalom pokro€iljch funkcii, ako s (PMIC), ktory pomaha dodavat' potrebnii
automaticka interna korekcia chyb (on- energiu, ked' je najviac potrebna. Nové

..............................................................................

SteelSeries Arctis 7+ a Arctis 7P+

SteelSeries uvadza na trh modely bezdrotowyjch  Arctis 7+s( slGchadla navrhnuté pre
hernych headsetov Arctis 7+ a Arctis 7P+. multiplatformn( kompatibilitu s réznymi
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

pamadte najdu uplatnenie najma pri hrani
hier, streamovani alebo pri spracovani
rozsiahlych animacii a 3D renderovani.

VVd'aka mimoriadnej rychlosti

a automatickej Plug and Play
konfiguracii pri frekvencii 4800 MHz
je Kingston FURY Beast DDR5 idealna
pre vSetkych, ¢o chcl zo svojich
platforiem novej generacie

vydobyt' maximalny mozny vykon

a vychutnat' si jedinecné herné
zazitky do posledného detailu.

Pamat' Kingston FURY Beast DDR5

je navyse pripravena a certifikovana

pre Intel XMP 3.0, takze pouzivatelia m6zu
oCakavat' I'ahké, stabilné a certifikované
pretaktovanie s dvoma prispdsobitel'nymi
profilmi rychlosti a €asovania.

Kingston FURY Beast DDR5 s frekvenciou
4800 alebo 5200 MHz je mozné zaklpit'
ako samostatné 16 GB moduly alebo

v setoch po 2 kusoch. Pontkaja obmedzen(
doZivotn( zaruku a povestnd spol‘ahlivost'
produktov spolo¢nosti Kingston.

......................................

systémami, ako st pocitace, PlayStation, Mac,
Android, Switch a Oculus Quest 2. VlyuZivaj
bezstratovy bezdr6tovy prenos zvuku cez

24 GHz siet' a to s vel'mi nizkou latenciou,
kedy pre spojenie je vyuzivany kompaktny
USB-C adaptér. Hraca udrZi v hre 30-hodinova
wdrz batérie a jednoduché ovladanie priamo
na nausnikoch vratane funkcie ChatMix na
Gpravu pomeru hlasitosti hry vs. komunikacné
aplikacie. Slichadla majd pevny ocel'ovy

ram a flexibilny elasticky hlavovy most pre
maximalny komfort aj pri dihych hernych
seansach. K dispozicii je hracom aj vysuvny
ClearCast mikrofon s certifikaciou Discord,
ktory vyuZziva obojstranné charakteristiky pre
potlacenie okolitého hluku a ¢istotu hlasu.
Arctis 7P+ Wireless je vyhotoveny Specialne
pre Spickovy 3D zvuk na PlayStation 5a
PlayStation & pri zachovani kompatibility aj

s d'alSimi systémami, ako sGcasne uvedeny
model Arctis 7+ Ku vsetkym jeho vlastnostiam
pridava aj tzv. funkciu ,sidetone’ teda moznost'
odpocivania vlastného hlasu z mikrofonu v
slichadlach. Headsety SteelSeries Arctis 7+

a Arctis 7P+ s k dispozicii za 19999 EUR.



HyperX Cloud Alpha Blackout

Slichadla Cloud Alpha s navrhnuté tak, aby poskytovali
maximalne pohodlie pre hodiny dlhého hrania.

Headset je vybaveny dvojkomorovou technolégiou HyperX,
ktora vd'aka 50 mm meni¢om umoznuje vyladit' a oddelit’
basy od stredov a vySok, ¢im vznika dynamicky zvuk,

vd'aka ktorému st hry, hudba aj filmy eSte viac pohlcujace.

Headset pondka kompatibilitu s PC, PS5, PS4, Xbox Series,
Xbox One, Nintendo Switch a d'alsimi platformami s 3,5 mm
portami. Headset je certifikovany pre TeamSpeak a
Discord a pontka tak hracom Cistejsiu kvalitu hlasu

a vynikajaci zvuk pre lepsSiu timov( komunikaciu.

Herny headset Cloud Alpha v edicii Blackout
je k dispozicii za 117,48 EUR.

..........................................................
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TP-Link Archer AX72

TP-Link predstavuje AX5400 bezdrdtovy router Archer AX72
s podporou najnovSieho Standardu Wi-Fi 6 (802.11ax),
vd'aka ktorému dosahuje maximalnu prenosovi rychlost'
az 5400 Mb/s.

Router je uréeny nielen k tomu, aby zaistil nadStandardné
pripojenie az stovky koncovych zariadeni sicasne, ale
napriklad aj k realizacii datovo narocnych aktivit, ako je
streamovanie videa v 8K rozliseni. A to v dan( chvil'u
sGCasne na viacerych zariadeniach naraz. Samozrejmost'ou
s aj technolégie ako HE160, vykonny modul FEM, 6
externych antén, technolégia Beamforming (modelovanie
[G¢a), prevedenie 4T4R, MU-MIMO a OFDM.

Celé to pohana vysoko G¢inny 64-bitovy procesor Qualcomm.

..........................................................

SteelSeries Aerox 3 a Aerox 3 Wireless (2022 Edition)

Ultral'ahka mys Aerox 3 Wireless

s hmotnost'ou iba 68 g vyuZiva

na prenos Bluetooth, a vydrzi na jedno
nabytie Gctyhodnych 200 hodin
nepretrzitého bezdrdtového hrania.

Na spodnej ¢asti s umiestnené hladké
klznice vyrobené zo 100% Cistého PTFE,
ktoré poskytujd hraéom maximalnu
kontrolu a rychlost'. Napriek tomu,

Ze sa jedna o perforovand mys, méze

sa pysit' certifikaciou IP54, teda
odolnost'ou proti postriekaniu vodou

a prachuvzdornost'ou. Spinace Golden
Micro IP54 zaist'ujd plynuly a isty stisk,
zatial' ¢o technolégia Quantum 2.0 Dual
Wireless zabezpetuje stabilny a spol'ahlivy
signal. Kvalitny opticky senzor TrueMove
Air sa stara o vysok( presnost'
sledovania pohybu. Jedine¢ny dizajn
umocnuje 3-zonové RGB podsvietenie

a celkovl funkénost' USB-C pripojenie,
resp. kabel na rychle nabijanie.

Drotova verzia mysSi zrkadli vSetky
vlastnosti svojej bezdrotovej kolegynky
vratane kvalitnych spinacov s vysokou
Zivotnost'ou dimenzovanou na 80 mil.
kliknutf, ¢o je 3x viac ako pontkaja
tradi¢né herné mysi. Absenciou
bezdr6tového modulu je eSte znizena
hmotnost' z68 g na 59 g a druhym
rozdielom je pouzitie optického senzora
TrueMove Core.

SteelSeries Aerox 3 Wireless (2022 Edition)

je k dispozicii za 109,99 EUR, drdtova
verzia za 69,99 EUR.
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HyperX Cloud Flight Wireless

MODRA JE DOBRA

S minuloro€nym nastupom novej generacie
hernych konzol sa $pecialne v pripade
PlayStation 5 postupom ¢asu vynorilo

hned' niekol'ko pokusov o vytvorenie
plnohodnotného herného headsetu, ktory
by bol schopny vyuzit' potencial daného
stroja. Aj napriek vine oznameni sa vsak
dodnes na trh redlne dostalo iba niekol'ko
hotovych produktov a cast' z nich je len
sotva schopna onen certifikat podpory PS5
nakoniec dostojne obhajit'. \/ tejto sivislosti
sa teraz pozrieme na kvalitu upravenej
verzie znameho dizajnu HyperX Cloud Flight
Wireless, ktord tato anglicka spolocnost'
vybavila jasne modrymi insigniami
odkazujlcimi na vlastnd kompatibilitu.

Bude zaujimavé sledovat' celkovy vyvoj
kvality produktov firmy HyperX, ktorg,
ako uz urtite dobre viete, Coskoro naplno
prejde pod kridla koncernu HP. Nateraz
tu mame dizajnovo takmer identické telo
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herného headsetu Cloud Flight, ktory s
vahou na hranici 315 gramov mdZzete
bez straty pohodlia nosit' na hlave
pokojne aj cely den. Rydzo Cierne farebné
prevedenie s matnym efektom a jasnym
modrym podsvietenim dodava headsetu
vysoky stupen elegancie bez toho, aby

to vyzeralo nejako okazalo, ako nam
nonstop predvadza konkuren¢ny Razer.

Sasi d'alej ponika odnimatel'ny mikrofan
so svetelnou signalizaciou a na l'avej
strane najdete aj vstup na nabijanie
prostrednictvom pribaleného micro-USB
kabla, audio jack vstup, celoplosné tlacidlo
na stimenie snimania zvuku a hlavné
tlacidlo na zapnutie a vypnutie slichadiel.
Naopak, na pravej strane na vas caka

len viac nez dostatoctne tuhé koliesko

na regulaciu hlasitosti. Uvedena tuhost'
beriem ako jasné pozitivum. KoZenkové
nausniky st schopné obkolesit' aj vacsie

usi a hoci tento headset v hodnote 120
eur neposkytuje Ziadnu formu aktivneho
ANC, ¢iZe potlacania okolitych ruchov, ta
pasivna aj v kombinacii s prezentaciou
zvuku pocas hrania alebo pocivania hudby
nie je vylozene na zahodenie. Samotné
telo slchadiel je vyrobené z tvrdeného
plastu s kovovym ramom, ktory je pocas
nasadzania na hlavu nutné roztiahnut' s
trocha vacsou silou nez u inych, podobne
koncipovanych zariadeni. Ako vSak pisem
vyssie, HyperX Cloud Flight Wireless som
pocas mesacného testu nosil dennodenne
na hlave viac nez pat' hodin v kuse a ani
raz som nepocitil akdkol'vek formu fyzickej
bolesti — ¢i uz v oblasti krku, alebo ust.

Slabsia konektivita

Jedina moznost', ako predmetné
slichadla sparovat' s konzolami PS4 a
PS5 (bezdrdtovo), spociva v pripojeni



klasického a propor¢ne na moj vkus stale
prehnane vel'kého USB kl'i¢a (2,4 GHz).
Headset nema Bluetooth a v baleni navyse
nenajdete ani 35 mm kabel na to, aby

ste ho mohli prepojit' s telefonom alebo
pocitacom. Mam taky pocit, ze HyperX sa
poslednymi svojimi produktami rozhodol
prejst' do akéhosi Setriaceho rezimu a to
nielen po stranke obsahu vlastnych baleni,
ale aj ponuky funkcii svojich produktov.

Ak si totiz porovname iné herné headsety
v cene nad 100 eur s tymto konkrétnym,
razom nam ostane trocha sucho v krku.
Pod'me vsak spat' k opisu kvalit toho, s
¢im Cloud Flight prevedeny do PlayStation
dizajnu pracuje. Vstavany akumulator

je schopny udrzat' slichadla v chode

cca 15 hodin pri rozsvietenych LED
insigniach (modré napisy HyperX na oboch
nausnikoch mdzu jasne svietit' alebo
dokonca dychat') a, naopak, dvojnasobok
pri vypnutom osvetleni. Proces nabijania
z nuly na maximum by vam nemal zabrat'

ovel'a viac nez styri hodinky, o je urcite
pomerne slusny Gdaj. Ak mAa nejako
zasadne neohdrila celkova ponuka s
funkciami ¢i obsah samotného balenia,
kvalita prezentovaného zvuku bola uz,
nast'astie, verna mnou inak takmer
vzdy preferovanej znacke HyperX.

Zvuk totiz prichadza v Cistej a vyvazenej
forme, Co je predovsetkym pre hranie hier
viac ako délezity argument, ostatne 50
mm menice odvadzaja v celom portfoliu
Cloud vzdy nadpriemerne dobrd pracu a
inak to nie je ani v tomto pripade. Vyskasal
som si prostrednictvom nich vypocut'
niekol'ko hudobnych diel a hoci je jasné, ze
tymto smerom sa filozofia testovaného
headsetu neuberg, on sam je schopny
pokojne suplovat' pripadnd krizov( situaciu
s absenciou inych slichadiel. A ako je na
tom kvalita mikrofénu? Ten ma vo svojej
prednej casti svetelny krazok indikujaci
timenie snimaného hlasu, ¢o je prakticka
funkcia, a z toho, o som mal moznost'

vysk(sat', ako sa povie, na vlastné usi,

sa prenos hovoreného slova da hodnotit'
rovnako nadpriemerne. Audio dorazilo do
ciel'a bez presklenia a akéhokol'vek vypadku,
o potvrdili na sebe nezavislé testy pocas
hrania aj navstevy PlayStation chatu.

Co dodat' na zaver? Anglicka a po celom
svete stale popularna spolo¢nost'
HyperX evidentne pred kompletnym
prechodom od Kingstonu pod kridla
HP ubrala na ponuke softvérovych
funkcii (kde je podpora Bluetooth?) a

s obsahom balenia to tieZ nie je prave
ruzové (kde je 35 mm kabel a puzdro?).

Avsak v pripade ich PlayStation
headsetu Cloud Flight v bezdrotovej
verzii sa da hovorit' o odolnom $asi,
nadpriemernom zvuku, vybornej
vydrzi batérie ¢ pohodli pri noseni.

Zamrzi vsak cenova relacia, ktora by podl'a
mna mohla s prehl'adom a vyrazne podliezt'
hranicu sto eur, ¢im by sa v porovnani

s konkurenciou dalo hovorit' 0 ovel'a
vyraznejsich odpordcaniach na kapu.

Verdikt

Cloud Flight v PlayStation verzii vyloZene
nesklamal, hoci jeho funkéné schopnosti
s( prekvapivo dost' limitované.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 120€

PLUSY A MINUSY:

+ Komfort - Obsah balenia
+ PlayStation dizajn - Bez Bluetooth
+Zvuk - Cena

+ Batéria

HODNOTENIE: * % K STTY
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Adata SE770G 512GB

SIKOVNA OBET RGB MANIE

Externé disky si vel'mi Sikovnym
spolo¢nikom nielen doma, ale aj na
cestach. Mat' disk mimo pocitaca uz
neznamena len zalohovat' si ddlezité
dokumenty do vel'kych krabiciek pre
kazdy pripad, no moderné externé disky
za cenu len o €osi vysSiu ako kvalitné

USB kl'tice ponikaji ovel'a vacsi Glozny
priestor. A kto casto kopiruje vacsie
slbory medzi pocita¢mi alebo nebodaj trpi
nedostatocnym priestorom na sikromnom
¢i pracovnom notebooku, urcite oceni
nové externé SSD disky, na ktoré sa

data nahravaja a z ktorych sa citaji za
sekiind, nie mindt ¢i nedajboze hodin.

S diskami od spolocnosti Adata, ¢i uz
internymi alebo externymi, uz mame v
redakcii bohaté skisenosti, ale toto je
prvykrat, ¢o som v ruke drzal externy disk
disponujdci dizajnom so zakomponovanym
RGB podsvietenim. Ci ide len o dizajnovi
vychytavku bez podstaty, alebo v Adata
ponikaja Sikovného spolocnika, ktory len

podl'ahol RGB Sialenstvu, sa docitate nizsie.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenie v tmavostriebornom prevedeni
s tradicnym pestrofarebnym kolibrikom
posobi moderne a potesi tiez logo
hlasajlce do sveta, Ze tento produkt
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je kompatibilny s hernymi konzolami
PS5 a Xbox Series X a S. Na druhej
strane, ktory moderny disk nie je,
vSakze. Po otvoreni krabicky v baleni
nachadzam okrem disku dva kable,
jeden USB C - USB Ca druhy USB C -
USB A. Okrem toho tu, samozrejme,
najdem aj maly letacik s tradicnymi
informaciami a navodom. SE770G ponika
podlhovasty dizajn, ktory je vsak mensi
ako tradi¢né 2,5-palcové disky, hoci je

o Cosi hrubsi. Spodna strana disku je
kovova a nachadzajl sa v nej otvory,
vd'aka ¢omu by sa nemal prehrievat’,
no na druhej strane bude disk asi
nachyinejsi na poskodenie tekutinami.

Komponenty disku
a avizované parametre

Adata sa pri tomto disku rozhodla pouzit'
architektdru 3D NAND, alebo skladané
TLC, ktora oproti predoslej 2D NAND
technologii pondka vy5siu hustotu dat s
vacsou spol'ahlivost'ou pri nizsej spotrebe.
Pon(kané kapacity st v hodnotach 512 GB
a1 TB a obe sl'ubujd prenosové rychlosti
az do 1000 MB/s pri ¢itani a 800 MB/s pri
zapisovani, Co je oproti beznym externym
HDD naozaj priepastny rozdiel. Presné a
pravdivé Cisla vsak ukazalo az testovanie,
ktorému sa ani tento disk nevyhol.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD.

Zhrnutie

Adata SE770G 512GB vcelku prijemne
prekvapil. Hoci nedosiahol avizované
parametre v (plne kazdom teste (@no, som
si vedomy, ze Adata udava rchlosti ,AZ
DO’, rovnako ako kazda ina spolocnost),
pri dennom pouzivani bude ¢asto

disk obmedzovany skoér pripojenim a
rychlost'ou internych diskov ako svojimi
schopnost'ami. RGB dizajn je na fiom
celkom vydareny, takze fandsikom
ddhovych svetielok ho mézeme plne
odporGcat'. Hoci, samozrejme, existujd
lacnejSie varianty s rovnakymi rychlost'ami,
len bez spominaného podsvietenia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Adata 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Unikatny dizajn - \lysSia cena
+ Naozaj vysoké

rychlosti
+ Kvalitné prevedenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Genesis Neon 750 RGB

TYPICKE HERNE SLUCHADLA V DOBROM AJ ZLOM

Mnohojadrovy procesor, najnovsia grafika
¢i viac RAM-ky nez celkového GloZného
priestoru niektorych starsich pocitacov
mdze byt' ukazovatel'om spravneho
hraca. Viacero rocnikov (najma tych
mladsich) si vSak potrpi aj na efektné
doplnky vySperkované RGB svetielkami.
Proti gustu Ziaden diSputat, sam si na
pekny dizajn niekedy potrpim, hlavne

ked' ide o praktickd funkcionalitu pri
podsvieteni klavesnic ¢i mysi. A aj

ked' nie je RGB LED celkom prakticky
zakomponované, moze ist' o zaujimavy
produkt. Nestranil som sa preto testovania
slichadiel Genesis Neon 750 RGB.

Verna reprodukcia zvukov nie je dblezita

iba v beznom Zivote — ¢i uz ide o pocivanie
hudby, alebo pozeranie filmov a videi. Kazdy
herny nadSenec vie, Ze v mnohych hrach
dokaZze dobry zvuk zlepsit' herny zazitok.

V niektorych sat'aznych hernych tituloch
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je dokonca kvalitny zvuk otazkou zivota a
smrti. A pravdou je, Ze nie kazdy si moze
dovolit' ponechat' herné tituly ozyvat' sa
hlu¢ne z vel'kych reproduktorov, inak by
ho nevel'mi znasalo okolie. Aj preto majd
herné sliichadla svoje miesto na trhu.

Obal a jeho obsah

Teraz ale uz k samotnému vyrobku.
Slachadla dorazili v kompaktnej, kartonovej
krabici, ladenej do tmavo striebornej a
Cervenej farby. Dizajnu obalu niet vel'mi

¢o vytknat', vyzera dostatocne moderne

a pritom dostatocne krici do sveta,

Ze sa vo vnatri kartonu ukryva pravy
hracsky skvost, staci ho len vybalit'.

Na obale je uz traditne vyobrazeny

nielen dizajn produktu, ale aj zakladné
informacie o nom. Tie na prvy pohl'ad
neoh(ria, avsak ani nesklamu. Po otvoreni

sa mi naskytol pohl'ad na d'alSiu krabicu,
tentokrat z obyc€ajného karténu, v ktorej
sa uz ukryvali samotné slichadla.

To vsak, samozrejme, nie je vSetko,
a potencialni majitelia v obale
najdu aj rozdvojku pre 3,5 mm jack,
odnimatel'ny mikrofon, predlzovaci
USB kabel a tiez praktické vrecko
na prenos sllchadiel na cestach, ¢o
naozaj potesilo. Samozrejmost'ou
je aj brozdrka s manualom.

Spracovanie a ergonomia

Svojou cenou atakujd slichadla Neon 750
RGB, tak ako aj rad d'alSich produktov od
spolo¢nosti Genesis, nizsiu stredna triedu.
Parametre a kvalita tomu zodpovedaja.
Genesis sa chvali prevedenim casti
doliehajdcich na hlavu z kvalitnej koze a
hlinikovou konstrukciou, avsak pri koZi



ide o lacnejsi, umely variant a konstrukcia
tieZ nie je na najvyssej Grovni. Nie ze

by slachadla prilis vizgali alebo musle
nedoliehali, no zopar malic¢kosti celkovy
dojem z ergondmie mierne kazi.

Nastavenie mosta spajajlce obe musle
poskytuje vel'ky rozsah pre rozne tvary

a vel'kosti hlav, ale pohnat' nim je
nadmieru jednoduché. Viem si predstavit’,
Ze pri animovanejsich hracoch to bude
predstavovat' problém. Pripojitel'ny
mikrofén nema ziadnu penova ochranu
proti Sumu, dychu alebo vetru, a tiez

sa mi pocas pouzivania zdal prikratky,
dosahujic ani nie ku katikom maojich ast.
Na druhej strane, vd'aka svojej kratkosti
som doriho nefunel, hoci v dnesnej

dobe pouZiva vacsina hier ,push to talk’
systém. Plusovy bod si model Neon 750
RGB zaslGzi aj za ovladanie umiestnené
na kabli, vd'aka ktorému je mozné nielen

menit' hlasitost', ale aj vypinat'/zapinat'
RGB podsvietenie a mikrofon. Dizajn
musli zakryvajacich celé usi a tlak, ktory
vyvijajd na hlavy, je tiez primerany.

V/d'aka tomu dostatocne odfiltruja
vonkajsie zvuky, zatial' Co tie vnitorné nie
je navonok takmer vobec pocut'. Dobrou
spravou je tiez, ze ani z dlhodobejsieho
pouzivania ma na rozdiel od niektorych
predoslych slichadiel prilis nebolela hlava.

Parametre a komponenty

Genesis pri tychto sldchadlach vsadil

na osvedcené parametre — ponikajd 50

mm menice s impedanciou 32 Ohmov a
frekvencnym rozsahom 20-20 000 Hz. Dizka
zakladného kabla s 4-pinovym 35 mm
jackom a USB konektorom je pouzitel'nych
150 cm a vd'aka predlzovaciemu kablu a
rozdvojke toto Cislo eSte narastie o niekol'ko

desiatok centimetrov. Kabel je tiez opleteny,
vd'aka Comu by mal prezit' aj neSetrnejSie
zaobchadzanie. Na zaver, odnimatel'ny
mikrofén disponuje obygajnym 3,5 mm jack
konektorom, vd'aka ¢omu ho bude mozné v
budlcnosti aj nahradit', ale s parametrami
ako citlivost' od -42 dB a rozsahom 100-16
000 Hz postaci minimalne na hranie, ak nie
aj na obcasné videohovory ¢i meetingy.

NizSie si mozete vypocut' porovnanie
zvuku nahratého cez Neon 750
RGB a samostatné mikrofény.

RGB

Nesmiem opomen(t' ani RGB, ked' uz toto
spojenie pismeniek majd aj v samotnom
nazve. Ano, u? na zatiatku recenzie som
spominal, ze proti RGB podsvieteniu
osobne ni¢ nemam, hlavne, ked' je

pouzité kvdli praktickym dévodom alebo
je naozaj efektné. Tieto slichadla vsak
ponUkajl iba jeden mad takzvaného Prism
podsvietenia, o znameng, ze vonkajsia
strana musli svieti spektrom farieb.

Nanest'astie, aspon subjektivne musim
zhodnotit!, Ze toto podsvietenie si mohli v
Genesis odpustit', a radSej produkt zlacnit'
alebo ho osadit' kvalitnejSimi meni¢mi/
mikrofénom. Ako vSak hovorim, proti gustu
Ziaden diSputat, komu sa RGB podsvietenie
nebude pactit, bude ho méct' vypnat'
prostrednictvom ovladaca slichadiel alebo
ani nezapajat' USB konektor sldziaci len

a ¢isto na spominané podsvietenie.

Zhrnutie

Hranica 50 eur je vo svete audiofilov akousi
vstupnou branou, kde sa uz dajd najst’

aj naozaj zaujimavé kasky. Samozrejme,

v drvivej vacsine pripadov nebudd mat'
odnimatel'ny mikrofén a tobdz nie

RGB podsvietenie, ale ovel'a vernejsie
zreprodukujd zvuky z hier, filmov ¢i hudbu.
Je v3ak len na zakaznikovi, ¢i si kipi jedny
herné slichadl3, ktoré zvladajd vsetko
priemerne, alebo rovnakd sumu investuje
do nehernych, no zvukovo lepsich sldchadiel
s dodatocnym zakdpenim mikrofonu.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 50€

PLUSY A MINUSY:

+ dobre priliehajice - nemastné neslané

musle RGB bez moznosti
+odnimatel'ny programovania
mikrofén

+ opleteny kabel

HODNOTENIE: * % K STTY
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E-Blue EGT 574

DVA NAVODY A JEDNA CESTA

Predtym, nez sa spolocne vyberieme

na d'alSie nezabudnutel'né a (ddfam) aj
ocarujice dobrodruzstvo pIné zmysluplne
vyskladanych viet, rad by som vas uviedol
do aktualnej situacie vo svete s hernjm
nabytkom. Zatial' €o u nas sa pomaly,

ale isto udomacniuja pojmy ako herné
kreslo, herny st6l ¢i herny vak, v d'alekej
krajine vychadzajlceho sinka sa v tejto
shvislosti dejd ovel'a divokejSie veci.

Ista japonska spolo¢nost' totiz nedavno
odstartovala boom vo vyrobe a predaja
rydzo hernych posteli, ¢im do budicna
zasadila akési semienko ocakavani aj pre
tunajsieho konzumenta. Tak, ako sme
preto kedysi u nas na hranie pouzivali
doslova cokol'vek od prazdnej pneumatiky
cez komunistickd kuchynska stolicku

az po zahadne zapachajiici matrac, sa
dnes uz bezne zvladneme orientovat' v
rasticom portféliu nabytku s presahom.
Vyssiu frekvenciu narastu vyrobkov od
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roznych spolo¢nosti mézete ostatne badat'
aj na nasich ¢lankoch a v tejto shvislosti
by som vas teraz rad pozval na sihrn
dojmov z d'alSej hernej dosky, ktora sa
primarne orientuje na elektronicky Sport.

Uz aj u nas dobre znama spolo¢nost'
E-Blue totiz aktualne rozsirila ponuku o
novy model stola EGT574, ktorého vizual
nasmeroval strelku mdjho kompasu rovno
do spominaného spodobnenia so Sportom.
M6zu za to, pochopitel'ne, predovsetkym
plastové bocnice vyzdobené nie prave
decentnym svetelnym pasom, ktory
vyzdvihuje nazov vyrobcu, ale rovnako je tu
napomocna aj celoplosna textilna podlozka
s futuristickou grafickou Gpravou. Uvedena
firma si pri vyrobe stolov vzdy zakladala na
dizajnovo atraktivnych bocnych partoch, ¢o
zistite uz pri letmom pohl'ade na ponuku
ich ostatnych vyrobkov. Pre mia sa testom
EGT574 odStartovalo akési spoznavanie

O
* DOBRA GENA *

TIP REDAKGIE.

novych brehov a uz na Gvod vam musim
povedat', Ze to nebol Uplne St'astny prvy
kontakt. Za¢nime vsak pekne od Adama.
Samotny stdl dorazil v proporéne tradicnej
krabici s penovou vyplnou, ktora uz vopred
naznacovala, ze Sirka hlavnej dosky nebude
trhat' Ziadne rekordy. E-Blue novinka je totiz
Siroka len 113 cm, hiboka necelych 60 cm

a vysoka v rozmedzi od 74 do cca 87 cm.
Ono nejasné rozpatie vysky ma za nasledok
dozaista prakticka funkcia manualneho
zdvihu, pomocou ktorej si pouzivatel' moze
hlavnd dosku zdvihn(t' na Grover prace

po stojacky — ocenil by som skor elektricky
zdvih, avSak to by sme sa nerozpravali

o cenovej relacii na hranici 230 eur.

Solidna konstrukcia

Proces skladania bol asi najvacsim
kameriom (razu a doteraz som eSte
nezazil, aby mi vyrobca do balenia vloZil dva



odlisné navody a celé to dorazil chybnym
rozmerom imbusového skrutkovaca. Aj
takéto veci sa vsak evidentne mézu stat'

a moja osoba je toho Ziarivym prikladom.
Dva sprievodné letaky sa sice pri procese
vatsinového skladania zhodovali, avsak v
poslednej ¢asti pri drevenej podlozke, ktora
je uréena na ulozenie desktopu v I'avej casti
pod stolom, nastal dost' zasadny rozpor.

V/ jednom navode bolo konstrukEné riesenie
spojené s dolnou kovovou ty¢ou pomocou
predizenych noZitiek, v druhom papieri sa
vSak ona podloZka len poloZila na vol'no,
bez akéhokol'vek d'alSieho spajania so
stolom. To, ktory navod mam pouzit', som
zistil v momente, ked' som si spravil rychlu
inventru dostupnych dielov — Ziadne
predizené nozitky som v baleni nenasiel a
tak sa ona dostitka na krajanie cibule so
Stvoricou noziciek odpordcala rovno k zemi.
Myslim si, Ze ovel'a praktickejsie by bolo
uloZenie vo vyske tak, ako to uvadzal prvy
navod — uz len preto, aby sa zabranilo v
prenikani prachovych chumacov zo zeme do
pocitacovej skrine. Tuzemska verzia EGT 574
vSak v tomto variante ide cestou prizemnej
instalacie a s tym uz ni¢ nenarobime.
Druhym a rovnako ¢udnym problémom sa
stal proces pripevnenia drevenej dosky k
inak celkovo solidnej kovovej konstrukcii

(v baleni najdete dokonca praktické

kladivo s gumenym koncom, ktoré je
idealne na spajanie nosnych tyci v tvare
T), kde sa vel'kost' skrutiek nezhodovala

s vel'kost'ou imbusového kl'G¢a urceného
na ich instalaciu. Musel som tak zacat'
prehl'adavat' dom v snahe napravit' tato
absolltne neo¢akavani komplikaciu a

je nutné podotkn(t', Ze som si popritom
popod nos neSomral prave nejaké biblické
liturgie pIné lasky a porozumenia.

Pevnost' nosnej konstrukcie, kde si hrac
dokonca méze na spodna hranu vyloZit'
pohodine nohy, je popri moZnosti vySkovej
regulacie dost' zasadnou vyhodou. Apropo,
vysSkovo si mozete stol dat' do troch Grovni,
ato 74 cm, 80,5 cm a 868 cm. Ak sa v tychto
vyskach nachadza vas ideal pre sedenie
alebo statie, dozaista by ste o novinke z
dielne E-Blue mohli zatat' uvazovat'. Co

tu vSak mame d'alej? Na spodnej strane
dosky najdete textilnG siet'ku, ktora je
vhodna na uloZenie k PC pripojenych
adaptérov alebo vedenie kompletnej
kabelaze. Siet'ka ako taka sa vam sice
pocas inStalacie moze zdat' mozno az
prehnane natiahnutg, ale je to z dévodu co
najlepSej pril'navosti k stolu tak, aby vam
pocas sedenia ni¢ nenarazalo do kolien.

Dost' citel'ne mi vsak pri tomto konkrétnom
hernom stole chybala moznost' zavesit' si
niekde headset (napadlo mi na tento Gcel
vyuzit' pomerne vel'ké plastové kolieska
uréené na zaistenie vySky noh, avsak to nie
je prave bezpetné a praktické zaroven), ako
aj odlozit' bokom 3alku s teplym mokom.

Na toto konstruktéri EGT 574 evidentne
nemysleli a cela praktickost' ich prace tak
stoji a pada na celoplosnej textilnej podlozke
—nie je sice o dosku priamo nijako uchyteng,
ale na zaklade spodnej pogumovane;j

Casti tam drzi ako helvétska viera.

Osvetlenie

Uz v Gvode recenzie som spomenul
osvetlené bocnice. Kazda jedna ma svoj
vlastny USB kabel uréeny na napajanie a
pokojne ich mozete zastreit' do akejkol'vek

externej powerbanky. Praktickost' tohto
pridavku je, samozrejme, nulova a jeding, k
¢omu samotné osvetlenie méZe dopomact’,
je vylepSenie vizualnej stranky miesta,

kde sa stol prave nachadza. Kable z I'avej

a pravej strany si pomocou pribalenych
plastovych svoriek dokaZete naviest' priamo
po spodnej hrane dosky a rovnaké Gchyty
mozete vyuzit' aj na zorganizovanie d'alsej
kabelaZe — rad by som vSak skor videl vyrez
priamo v stole pre lepSie vedenie kablov.

Rozmerovo skromnejsi stdl znacky E-Blue
sa po komplikovanom procese skladania
ukazal byt' vhodnym variantom pre
mensie hracske katiky, kde zakaznik chce
mat' nie vzdy Standardn( vol'bu vyskovej
regulacie a sGCasne mu neprekaza absencia
odkladacieho priestoru pre slichadla ¢i
drziaka na napoj. Po dizajnovej stranke
vSak dany produkt dokaze zaujat' uz
svojim futuristickym prevedenim, kde sa
bocné plastové diely aj vd'aka svietiacim
listam schopné v tme doslova zaziarit' a
celoplosna textilna podloZka je dozaista
prakticka pomocnicka. Celkovy dojem v
mojom pripade zrazilo smerom dole nie
prave podarené skladanie, kde vyrobca
vSetko komplikuje dualnym navodom a aj
nepresnym rozmerom imbusového kl'Gca.

Verdikt

\/yskovo nastavitel'ny herny stol
v peknom prevedeni, avsak s
komplikaciami pri skladani.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
E-Blue 230€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Kam s headsetom
+ Pevnost' konstrukcie a kavou?
+ Kladivo v baleni - Dva navody

vzdy potesi a kazdy je iny

+ Celoplosna podlozka - Chybné naradie

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master MM731

TAK SA ZDA, ZE NAM PADOL REKORD

Mat' isté sympatie ku konkrétnemu
vyrobcovi hardvéru je vec Gplne beznj, ¢i
uz sa zivite doplfiovanim ich vyrobkov do
regalov alebo priamo ich recenzovanim.
V druhom pripade je vSak nutné zvladat'
dostatocny odstup a vSetky sympatie
odfiltrovat' €o najviac, aby bolo mozné
vasim Citatel'om a navstevnikom

média, pre ktory test pisete, podat'

€o najnestrannejsi nazor. Akakol'vek
diskusia o nestrannosti je, samozrejme,
vec komplikovana a ja sam dobre viem,
Ze nie vzdy sa mne alebo kolegom podari
preklendt' ta hradbu ocakavant a nechat'

konzumenta nazriet' do skutocnej podstaty

kvality cohokol'vek. Recenzent sa o to
ale minimalne musi pokisit'. Presne
tak, ako som sa ja sam pokisal pocas
testovania ultral'ahkej hernej mysi od,
mnou milovanej, firmy Cooler Master.

Cooler Master MM731 je prvym dielikom
do bohatej skladacky novej viny herného
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hardvéru od znameho a takmer tri dekady
fungujldceho vyrobcu pocitacovych periférii
z Taiwanu. Bezdrotova mys s musou vahou
59 g razom porazila aktkol'vek konkurenciu
a dokonca predbehla aj, mnou do nebies
vynasané, eSport naradie od firmy Logitech
(G PRO X Superlight). V tejto savislosti

vSak musim dodat', Ze MM731 je oproti
Svajciarskej supermysi l'ahka ,len” o Styri
gramy a, navyse, Logitech sa v tomto
pripade pysi ovel'a vyssou citlivost'ou.
MM731 vam ponika DPI maximalne po
hranicu 19 000, avsak G PRO X Superlight
ide az na 25 400 DPI. Aby sme vsak



teraz neskizli do nejakého prehnaného
porovnavania tam, kde sa mame venovat'
nieComu inému, vrat'me sa rychlo k uz
spominanej vahe. Predmetnych 59 g je
jednoducho rekordnych a ani konkurencia
od SteelSeries so svojou I'ahkou mySkou
Aerox 3 v bezdrétovom variante i pripadne
ultral'ahka a rovnako aj ultrakaziva Razer
Viper Ultimate sa na fiu jednoducho
nechytajd. Pondka vsak MM731 okrem
svojej nizkej gramaze eSte nieco naviac?

Len zdanlivo odolné Sasi

Celé Sasi je vyrobené z I'ahkého ABS
plastu, ¢o na jednej strane pomaha
dosiahnut' vyssie proklamovant vahu,
ale sicasne prinasa aj riziko spojené
s potencionalnym poskodenim.

\/ tejto sQvislosti je preto nutné davat'
si pozor na pripadné pady na tvrdd
podlahu, ked'Ze akonahle predmetna
mysS spadne, vsade tam, kde nebude
koberec ¢i ina timiaca hmota, caka

ju uz len smutné potitanie jaziev.

Mne osobne sa podarilo mys nest'astne
zhodit' rovno na drevent dlazku a nasledky
boli viac ako neprijemné — biela farba

sa na jednom mieste doslova odlipla a
jeden zo spinacov mal na svojej hrane
esteticky nepekné znamienko. Ak uz

spominam duo spinacov, tak vyrobca siahol
po optickych spinacoch so Zivotnost'ou
na hranici sedemdesiatich milionov
kliknuti, ktoré majd po stranke zvuku
dostatocny a upokojujici efekt — rovnako
je natom aj duo postrannych tlacidiel

pri vyreze na l'avej strane, kde sa bude
pohybovat' vas palec. Po dizajnovej
stranke je MM731 akymsi zastancom
rydzej klasiky bez primesi extravagancie
a tato skutocnost' nedokaze zmenit'

ani moznost' vyberu z dvoch farebnych

variantov (okrem nami testovanej bielej
mate k dispozicii aj ¢ierny odtien).

Gumené rolovacie koliesko sa aj po
mesiaci tvrdého tréningu nepohlo ani o
milimeter a jediné, ¢o vam v sQvislosti s
nim moze trocha prekazat', je ista tuhost'.
\/ tomto smere v3ak ja osobne musim
vyrobcu pochvalit' a ked' uz sme pri tom,
potesujlce slova mézem adresovat' aj
decentnému RGB osvetleniu v tvare loga
Cooler Master, ktoré mozete tradicne
najst' na zadnej casti mysi. MM731 je
myS vybavena schopnost'ou pripojit'

sa pomocou Bluetooth technolégie, ¢o
vam pomaha vyuzit' tento vyrobok pri
kancelarskej praci a rekrea¢nom sadeni
virtualnej repy, primarny spdsob parovania
vSak zabezpeCuje, samozrejme, USB

kl'a¢ a 2,4 GHz. Na zadnej strane vyrobku
najdete malé plastové dvierka, kde sa
snimac pre bezdrotové prepojenie zasiva,
a na rovnakom mieste sa nachadzaju aj
vSetky ostatné potrebné spinace. Ked' sa
pozrieme na obsah balenia, je tu mozné
najst' USB A/C adaptér, postranné PTEE
nalepky pre lepsi pocit z drzania, ale
predovsetkym dokonaly USB-C kabel v
Style Snarky od topanok. Pytate sa, kedy
som sa do produktov spolo¢nosti Cooler
Master zamiloval prvykrat? Ked' sa mi do
rak na test dostala ich Gzasna MM710,
kablova herna mys vybavena nie¢im, ¢o
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kabel vlastne ani nepripominalo. A presne
ten mame k dispozicii aj pri MM731 s
tym, Ze pocas nabijania m6zete mysku
pokojne vyuzivat' na aktkol'vek ¢innost'.

Premiéra MasterPlus+

To, Co perifériam od Cooler Master v zmysle
softvéru doteraz chybalo, bol jednotny
systém komplexnej spravy. Toto negativum
ma eliminovat' aplikacia MasterPlus+ v
zmysle ktorej je MM731 akousi Gvodnou
lastovickou. Ako to uz viak v takychto
pripadoch bezne byva, ani tento softvér

sa nezaobiSiel bez pérodnych bolesti a
kratko po spusteni predaja MM731 hlasila
odborna, ale aj laicka verejnost' znatné
problémy s uvedenou aplikaciou, ktoré sa
sice postupom Casu podarilo ¢iastotne
odstranit’, no celé to eSte bude vyZzadovat'
trocha toho ladenia. Nateraz je vSak isté,
Ze MasterPlus+vam ponuka jednotné
ovladacie centrum, schopné v pripade
MM731 spravovat' jej RGB diskotéku,
nastavovat' presni DPI, prirad'ovat'

makra a vSetko to, na co sme u herného
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hardvéru zo strednej triedy zvyknuti.

A ak uz spominam nejaké to triedne
.kadrovanie’, urcite je na mieste vratit'

sa k opisu snimacu, ktory som len jemne
nacrtol v Gvode textu. Cooler Master v
tomto smere ponlka opticky snimat Pixart
(do 19 000 DPI), ktory po stranke presnosti
musi uspokojit' kazdého nadSenca online
hier. Treba si tu vdak davat' pozor na nie
prave standardné umiestnenie samotného
snimaca, ked'Ze konstruktéri ho umiestnili
do prednej Casti. A v com je problém? Pocas
hrania sa vam moze stat, Ze presnost'
interakcie pri zdvihu bude slabsSia oproti
inym mysiam, a to na zaklade pozicie
snimaca, zvlast' ak ste zvyknuti stvarat' s
mysou rézne triky. Aj tento problém sa ale
da potlatit' prostrednictvom MasterPlus+
softvéru, kde si jednoducho nastavite
snimanie zdvihu na vyssie hodnoty.

\/ydrz akumulatora ma dvojaky meter.

\/ pripade pouzivania vyhradne v rezime
Bluetooth som sa dokazal s mysou dostat'
s prehl'adom cez hranicu 190 hodin, ¢o je
pochopitel'né, ked'Zze sa tu rozpravame

o akumulatore s kapacitou 500 mAh. Pri

merani Cistokrvného sparovania s PC
prostrednictvom USB kl'G¢a sa cela ¢asova
o0s scvrkla na nie¢o malo vySe 75 hodin.
Tak ¢i onak, obe casové linky m6zeme
pokojne zasun(t' do Suplika s pozitivami
a d'alej sa k nim zbyto¢ne nevyjadrovat'.
Nastal ¢as si to celé zhrnGt' na jednu
kopku. Cooler Master MM731 je extrémne
I'ahka herna mys s neutralnym dizajnom
a spol'ahlivgym snimac¢om. NadStandardna
vybava zahfnajica 1,8 m dlhy USB kabel v
prevedeni Snirky od topanok je bonusom
k tomuto inak funkéne spol'ahlivému
hernému naradiu. Treba si vSak zvyknat'
na celkovd krehkost' Sasi v pripade,

Ze vam mysi bezne padajd na zem, a
rovnako sa pohrat' v nastaveniach cez

nie Gplne vyladeny softvér MasterPlus+

v snahe odstranit' problémy s nie prave
Standardne umiestnenym snimacom.
Cez to vSetko som bol pocas testu s
mysSou viac ako spokojny a pre kazdého,
kto sa do predmetnej firmy zamiloval

tak ako svojho €asu aj ja, mam koniec
koncov zase len imaginarny palec,
ukazujaci smerom do nebies.

Verdikt

Svojsky skoncipovana herna mys, pri ktorej
by si cena zasliZila trocha zrazit' nadol.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Cooler Master 100€

+vaha - odolnost’

+ obsah balenia - pozicia snimaca
+spinace - softvér potrebuje
+snimac vyladit'

+ batéria

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

Trust Soundbar Thorne GXT619

MALY SPOLOCNIK NA CESTY

Trust je u nas znamy ako vyrobca cenovo
pristupnych komponentov pre hracov.
Dnes si predstavime jeho najnovsi

pocin z kategdrie soundbarov s ndazvom
Trust Soundbar Thorne GXT619.

Balenie

Balenie mdéZeme zhodnotit' jednym
slovom — obycajné. Jednoducha krabica,
pouzivatel'sky manual, AUX kabel,
napajaci USB kabel a tym to konci.

Dizajn
Soundbar je plastovy a situovany do &iernej

farby. Koliesko na ovladanie hlasitosti
sa nachadza v strede a je podsvietené

Cervenou farbou, soundbar navyse
disponuje efektnym RGB podsvietenim
so Siestimi svetelnymi rezimami,

ktoré mu pridavaji na atraktivite.

Dizajn vyzera dobre, spracovanie
ale pdsobi lacnejsim dojmom.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Thorne GXT619 sa k PC alebo k inym
zariadeniam pripaja cez kabel AUX,
ktory sa pripaja do 3,5 mm jack
konektora. Zariadenie taktiez pontka
stereo s maximalnym vykonom 12W.

Zvuk, ktory soundbar poskytuje, vsak
ma od idealu d'aleko, pri maximalnej

hlasitosti uz viac chrci a vykazuje viaceré
defekty. Ani dodavany kabel nie je prilis
kvalitny. Pri otacani kolieska hlasitosti
sa najskor ni¢ nedeje, hlasitost' sa zatne
zvySovat' az po viacerych pootoceniach.
Basova zloZzka absentuje Gplne.

Zaverecné hodnotenie

Soundbar Thorne GXT619 zodpoveda
svojej cenovke, ked'Ze sa predava od 30
eur. Nie je teda mozné ¢akat' Gzasny
zvuk, naopak, boli sme z neho sklamani.

Toto zariadenie je vd'aka kompaktnym
rozmerom pouzitel'né na cesty ako
doplnok k notebooku alebo telefonu,
iné vyuZitie je vSak obt'azné.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 30€

PLUSY A MINUSY:

+ Zaujimavy dizajn - Nekvalitny AUX kabel
+Malé rozmery - Zle fungujlce
+ Efektné RGB koliesko hlasitosti
podsvietenie - Uplne absentuju
basy

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

HARDWARE

Marvo Scorpion HG8958

PO UCHU MI LEZIE SKORPION

V ¢ase kedy tvorim tento text sa
zazltnuté okraje pokrkvaného kalendara
visiaceho na stene snazia svojmu okoliu
prezradit' jasné posolstvo. Ako keby
hovorili I'udskou recou a Sepkali nieco
v tom zmysle, Ze je to zase raz tu! Rok
kondi, staré mesiace sa vytracajd do
zabudnutia a vam vSetkym, ¢o na mna
teraz so smitkom pozerate len aby ste
mi uz ¢oskoro vrazili dyku do chrbta
kapou mdjho nastupcu s €islovkou
2022, odkazujem: Nehnevam sa na

vas. Zatial' ¢o ja sa rozpravam v duchu
so svojim kalendarom, z bankového
konta s mi odcerpavané desiatky eur
za icelom naplnenia inych, ¢iastkovych
ocakavani. Vianoc¢ny cas je vec, ktora
nezriedka konéi samovrazdou a aj ked'
vam samozrejme nic takto extrémne
neprajem, slcitim s vami v pripade, ak
nemate chut' pocas nakupu darcekov
vyhodit' zase raz kvantum svojich tvrdo
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zarobenych minci. Je zaujimavé, Ze vSetky
tie trendy clanky okolo potencialnych
tipov na darceky, €o sa pred Vianocami
vzdy vynoria ako komare pred postrekom,
st v drvivej vacSine tvorené predrazenym
spotrebnym materialom a len maloktory
zoznam v sebe nesie aj takzvany ,low
budget® segment. Preto som sa v duchu
tohto pomaly sa rozbiehajlceho textu
rozhodol, vam td pred-, ¢i pripadne po-
viano¢na finanéna zat'az trochu odl'ahcit'.
Porozpravame sa o kvalitach cenovo viac
ako dostupného herného headsetu znacky
Marvo, ktory vas vyjde na menej nez
dvadsat' eur a napriek tomu dokaze po
stranke funkcii nakopnit' nejeden talent.

Rad Scorpio v podani spolo¢nosti Marvo
sa v pripade hernych slichadiel méze
pochvalit' poriadne pestrou paletou
moznosti. HG8958 v cene dvoch

kablovych headsetov, ktoré si pod
touto znackou moZete zadovazit'

a aj napriek tol'ko proklamovanej a
nizkej cene ide o viac nez sludny a pre
zaciatoCnikov priam idealny vyrobok.

Zactnime uz tradi¢ne opisom dizajnu

a pouzitych materialov. Celé sasi je
kombinaciou plastu, gumy, koZenky a
kovového nosnika, zabezpecujiceho
dostatocny odpor oboch stran pocas
nasadzovania na hlavu. Uz pri prvom
dotyku je vam pochopitel'ne okamzite
jasné, preco toto stalo tol'ko, kol'ko to
stalo, avsak ak sa nechystate s danymi
slGchadlami robit' nejaké modne
prehliadky, ide o sotva padny argument
preco sa 0 HG8958 d'alej nezaujimat'.
Slachadla vazia priblizne 250 gramov a tak
ani pri dlhSom noseni nespdsobuji bolesti
v oblasti krku. Plne pleteny USB kabel ma
dizku 2,1 metra a je mozné ho prepojit’



nielen s PC, ale rovnako tak aj s konzolami
PlayStation 4 i pripadne Xbox One — kto
by chcel tento konkrétny headset vyuzit' aj
na poclvanie hudby, i telefonovanie cez
mobil, je mu to umoznené cez 3,5 mm jack.

Samotné musle s schopné uzavriet'
ucho a pritlacit' ofl pamat'ova penu
obalend kozenkou, avsak pasivne
potlacanie hluku je tu na slabej Grovni,
preto v tomto smere neocakavajte
Ziadne zazraky. Horny hlavovy most
je rovnako tak vyplneny penou a i

ked' s hrany nosnej ¢asti plastové,
prave ona pena zabranuje odieraniu
headsetu o vasu hlavicku makovicku.

Idealne pre deti

Na I'avej strane méZzeme najst' prosté
koliesko urcené na regulovanie
celkovej hlasitosti a odklapatel'ny
vSesmerovy mikrofon s giastocne
regulovatel'nym tvarom.

Co sa tyka vykonu 40 mm reproduktorov,
na ucenie sa je tento produkt priam
idealny. Celkova hlasitost' by sice mohla
byt' vyssia (asi uz starnem a som ¢oraz
viac nachylny si davat' ruku k uchu ako
stary dedko), avsak v prostredi, kde

si nie¢o podobné na hlavu nasadi len
rodiaci sa videoherny nadsSenec, je tento
headset vyuzitel'nym pomocnikom — no
je potrebné pocitat' so scenarom, kedy
sa po drsnejsej manipulacii sldchadla
poskodia skér, nez by ste ¢akali.

Pochopitel'ne som predmetn( vzorku
testoval sCasti pri hrach, ale nezabudol
som ani na skasku ohfiom v podobe
hudobnej linky. V prvom menovanom
pripade je mozné hovorit' o ocakavanej
kvalite, kde sa ku mne pocas online

vravy dostalo vSetko to podstatné, aj
ked' v menej razantnej hlasitosti. Pri
pocdvani novinky z dielne nemeckého
maga zvaného Sun Diego som vsak
musel prekvapivo uznat', ze na slichadla
v hodnote dvadsat' eur je basovy part
Sokujdco vycibreny. VV oboch pripadoch
je zvuk ¢isty a na potreby zachytenia
podstaty hovoreného slova ide o vhodny
nastroj. Mikrofon dokaze rovnako tak
reprodukovat' vase slovo v zrozumitel'nej
forme, no zabudnite na akékol'vek
potlacanie okolitych ruchov, ¢i nieco
podobné. Marvo Scorpion HG8958 nema
absolGtne ziadnu softvérovl podporu a
tak sa v jeho pripade musite spol'ahnat’
na tovarenské nastavenia, vratane
neregulovatel'ného RGB osvetlenia.
Apropo, svetielka st integrované pod
logom Skorpidna na oboch stranach a kto
si potrpi na tento spdsob z praktického

hl'adiska sotva zaujimavych funkcii,
dostane aspon holy zaklad. Spolocne

sme sa prepracovali do finale recenzie na
headset v hodnote stredne vel'kého baliku
krmiva pre vtaky. Niekol'kokrat som v nej
naznacoval cielenie produktu samotného
a to v sQvislosti so zacinajdcimi hra¢mi.

Marvo tymto vyrobkom samozrejme
nedokaze preniknit' do vybavenia
skdsenych jedincov, ktori si potrpia na
prémiov( kvalitu a komplexna softvérova
regulaciu nastaveni, avsak prave HG8958
je headset s ambiciami uspiet' na hlave
mladsSieho publika a zaujat' ho napriklad
uz len svojim dizajnom s podsvietenim.
Co sa tyka prezentacie zvuku a schopnosti
mikrofonu pretlacit' ono nadsenie d'alej
do sveta, ani v tomto ohl'ade nejde o
vylozené sklamanie a preto ak napriklad
neviete €o zakdpit' svojmu potomkovi
sediacemu Coraz castejsie pred PC a
nechcete vyhadzovat' horibilné sumy,
prave Marvo ma pre vas riesenie.

Verdikt

PohodIny herny headset za facku, s
ktorym by som sa nebal zacinat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Marvo 20€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Bez softvérovej
+ Zvuk podpory
+RGB - Krehkost'

HODNOTENIE: * % K STTY
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Cooler Master CK352

BUD COOL

Takmer tri dekady na scéne a stale viac
ako cool spolocnost'. Ret je, samozrejme,

o znacke Cooler Master pochadzajicej
priamo z Taiwanu. Ta si svoje portfdlio
pocitacovych komponentov pestuje ako
okrasnii kvetinu a z toho, ¢o som ja sam
mal moznost' doteraz otestovat’, mézem
povedat, Ze kvetinka je to viac ako vonava.
Ich aktualna ponuka herného naradia sa
rozrastla aj o cenovo dostupnd mechanicki
klavesnicu s kodovym oznacenim CK352

a prave o nej si povieme nieco viac na
nasledujcich riadkoch. Aby som vsak
ostal verny faktom, musim dodat’, Zze
okrem predmetnej klavesnice uviedol
Cooler Master jej o nieco kvalitnejsSiu verziu
so skratkou CK351, ktora je obdarena
podlozkou pod dlane a aj certifikatom
odolnosti IP58, o je ochrana proti prachu a

striekajicej vode. My sa vSak teraz spolocne

porozpravame o lacnejSom variante, ktory
je distribuovany s troma druhmi spinacov
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(Cervené, modré, hnedé), pricom nam sa

do redakcie dostali posledne menované.

Len 904 gramov?

Cooler Master CK352 je rydzo herna
klaviatira za necelych sto eur, ¢o sa
nesnazi skryvat' za zbytocneé funkcie a

svojmu pouzivatel'ovi pontka presne to,
¢o od nej ocakava. Prvotny dojem po tom,
¢o som tato kompletnd klavesnicu (tym
myslim, Ze ma aj numericky blok a horny
F rad) vybalil, bol v mojom pripade trocha
rozpacity. Vahovo aj hmatovo som sa
totiz na moment preniesol do nedavnych
tasov, ked' sme pre vas pripravovali testy



rydzo budgetovej znatky Genesis a hl'a, tu
rozbal'ujem nieCo, o stoji pat'nasobne viac
nez predmetné pol'ské vyrobky a na prvy
dojem mi to celé evokuje identickd kvalitu.
Ako sa vSak hovori, v urcitych veciach sa
neoplati spoliehat' na prvy dojem, ¢i uz
stretnes v kaviarni svoju budicu manzelku,
alebo nakupujes herné prislusenstvo.
Musel som sa preto zadivat' trocha lepsie a
prejst' si prstami celé Sasi od hora az dole,
aby som nakoniec uznanlivo skonstatoval
nie¢o v tom zmysle, ze to nebude az taka
katastrofa, ako som si myslel. Celé telo tvori
kombinacia vrchnej hlinikovej dosky (ta je
jemne pieskovana) so spodnou plastovou
zakladriou, samotny kov je viac ako prijemny
na dotyk a zaroven zastupuje aj praktické
vyuzitie pocas Cistenia. Mimochodom,

koho uZ otravuje ta zmes dotieravych
prachovych Ciastociek, ktoré sa mu neustale
dostavaji pod spinace a nechce sa mu den
¢o den siahat' po vih¢enych obriskoch,
odpora¢am mu zakapit' si stlaeny

vzduch v praktickych tubach a pomocou
neho vsetok prach vypoklonkovat' von.

Nepotrebujete Ziadny softvér

Dizajn by sa dal charakterizovat' ako
minimalisticky s dodatkom, ze vyrobca tu
siahol po dvojfarebnych tlacidlach s ciel'om
rozdelit' funkénost' na dve roviny a sifasne
dosiahnut' isty druh estetiky. Ako ste uz asi
pochopili aj z priloZzenej fotodokumentacie,
tak CK352 podporuje RGB podsvietenie, kde
sa okrem osvetlenia spinacov rozpravame
aj o bocnych tenkych listach, ktoré sa plné
pulzujacich farieb. Tie som si najprv vlastne
ani vobec nevsimol, s( totiz skuto¢ne
tenucké, ale stacilo hardvér prepaojit’
pomocou USB kabla a uz sa cela ta blikajdca
Sou nedala prehliadnut'. Cooler Master chcel
vytvorit' klavesnicu, ktorej funkcie dokazete
regulovat' bez nutnosti spist'at' separatne
softvér a aj preto je celé ovladanie, ¢i uz sa
rozpravame o medialnej liSte alebo o zmene
farebnej Skaly, realizované cez jednoduch(
kombinaciu dvoch klavesov. Cas odozvy

na zopnutie spinacov je nieco malo pod 1
ms, ¢o vam pri ktorejkol'vek online partii
(nech sa uz rozpravame o ktoromkol'vek
koncepte) umoZni dostat' sa v zaverecnom

hodnoteni na vrchné priecky. Po stranke
spol'ahlivosti a veci spojenych s hranim
narocnych multiplayerovych partii si dovolim
tvrdit', Ze neexistuje rozdiel medzi CK352,
Cize klavesnicou za cca stovku, a akoukol'vek
konkurenciou v dvojnasobnej hodnote —
mam teraz na mysli samotné hranie, nie
prémiovy dizajn a pripadne luxusnejsie
materialy. Kto si preto nepotrebuje na

stol vykladat' vzdy len to najdrahsie

eSport naradie, len aby to na fotkach
vyzeralo dobre, ale ide mu predovsetkym

o prvotriednu funkénost', méze pri vybere
predmetnej vzorky od Cooler Master usetrit'
hromadu penazi. A ako je na tom Zivotnost'
spinacov? Podl'a technickych Specifikacii

by vam mali vydrzat' az po hranicu 50
milibnov zopnuti, ¢o je viac ako dost'.

Prijemné pisanie
aj po dlhsSej dobe

Malokto z beznych pouZivatel'ov vyuZiva
klavesnicu rydzo len na ovladanie videohier
a tak je na mieste, aby som sa s vami podelil
aj o dojmy nazbierané pocas kancelarskej
prace s CK352. Ked'Ze rozlozZenie klavesov je
vedené tradicnou formou a hnedé spinace
neprodukujd ziadny enormny hluk, s danou
konfiguraciou som bol schopny zvladnut'
vytvorenie vel'kej hromady textu, kam,
samozrejme, spada aj tato recenzia. Nech
uz som priamo tvoril a nevyuzival skratky,
alebo isiel vyloZene len po ovladani cez
medialnu listu, vsetko bolo intuitivne a

expresne rychle. Kabel vedeny stredom

by som sice rad posunul na l'avd stranu,
avsak onen pozi¢ny kompromis beriem
stale ako vyhodu, ked'Ze ako dobre viete,
uz neraz sme tu mali pokusy umiestnit'
kabelaz do pravého rohu, ¢im sa rozloZenie
na stole eSte viac skomplikovalo. Celkovo
vlastne nemam tomuto produktu vylozene
¢o vytkn(t' a ak by jeho odpor¢ana cena
spadla eSte tak o desat' percent dole, moje
nadsenie by bolo o to ZivSie. Aj napriek
tomu sa vSak spolocnosti Cooler Master
podaril opat' mensi husarsky kasok, ked'ze
ich cenovo dostupna klavesnica SK352
prinasa koncepciu jedného nezavislého
balicka bez softvérovej podpory, s ktorym si
vystadi aj narocnejsi hrac a s ktorym bude
schopny konkurovat' komukol'vek s ovel'a
drah&im naradim. Ciasto¢ne kovové &asi,
jednoduchst, ale stale pdsobivy dizajn, RGB
osvetlenie, s ktorym vyrobok zapadne do
akéhokol'vek herného katika, to sd hlavné
prednosti tohto produktu. Ak by som vsak
chcel byt' aspon Ciastocne kriticky (v tomto
pripade je to trocha problém, to uznavam),
tak by som od balenia otakaval o nieco
viac bonusov — napriklad taka podlozka
pod dlane by sa podl'a mojej mienky

do danej cenovej relacie eSte vosla.

Verdikt

Viyborna herna klavesnica a rozumna
vol'ba pre kazdého, kto nechce
vyhodit' obrovsky balik penazi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Chyba podlozka
+ Funkcie pod dlane

+ Spinace

+ Spol'ahlivost'

+RGB

HODNOTENIE: * W W NN
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Mobvoi TicWatch E3

VYSOKA KVALITA ZA MIMORIADNE ATRAKTIVNU CENU

Futbal alebo basketbal? Beh alebo
plavanie? S novinkou od firmy Mobvoi
uz nemusite robit' kompromisy,
pretoze ju vyuzijete vSade.

Smart zariadenia ¢im d'alej, tym viac
nahradzaj tie bezné a nevyhlo sa to

ani hodinkam. Po prvotnom Gspechu
inteligentnych naramkov, tzv. ,smart
bandov’, sa na trh v ¢oraz vacsom

pocte zacali dostavat' aj plnohodnotné
inteligentné hodinky, ktoré uz pouzivatelia
na celom svete poznajd ako ,smart watch’.
Dnes uz snad' neexistuje ani jedna vel'ka
firma, ktora by sa o vyrobu tychto zariadeni
aspon nepokdsila. Na jednej strane tu
mame obrovskych a vsestrannych vyrobcoy,
ako s0 napriklad Apple, Samsung, Huawei
¢i Xiaomi. Na strane druhej sG tu firmy s
trochu uzSou Specializaciou, medzi ktoré
patri Garmin, Fitbit, ale aj prave testovany
Mabvoi so svojou sériou hodiniek TicWatch.
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Mobvoi je mlada spolocnost’, ktorl zalozil
jeden z byvalych zamestnancov Google.

S pomocou vel'mi rychlo vyformovaného
strategického partnerstva s prave vyssie
spominanym gigantom a Gspesne;j
Kickstarter kampane prisli na trh vo vel'kom.
Na Gvod spajili svoje sily s nemeckym
koncernom Volkswagen, aby sa hned' potom
mohli zacat' venovat' svojim produktom,
medzi ktoré patria hlavne inteligentné
hodinky a bezdrétové slichadla.

Hodinky svojim vzhl'adom urcite oslovia
kazdého, kto miluje nedball eleganciu.
\lyrabajd sa v tzv. ,Panther Black’ farbe,
Cize sG Gplne Cierne a ako celok posobia
naozaj Gchvatne. Ich ram je vyrobeny z
I'ahkého polykarbonatu a ich sGéast'ou

je kvalitny silikonovy naramok. Napriek
mimoriadne mohutnému vzhl'adu vsak
vazia len asi 32 gramov. Na ruke tak sedia
naozaj pohodine a ¢lovek ¢asto ani nevie, Ze

ich ma. Hlavnou ozdobou hodiniek je 2,5D
zakriveny 1,3" displej s rozliSenim 360 x 360
pixelov. Celkovo tak hodinky bez naramku
disponujd mierami 44 x 47 x 12,6 milimetrov.

Jednou z hlavnych presnosti tohto modelu
je procesor Qualcomm® Snapdragon

Wear™ 4100 — najnovsi a v scasnosti
najvykonnejsi procesor od firmy Qualcomm
v hodinkach, resp. inych ,wearables’. Tento
parameter je ale zaujimavy hlavne v pomere
k cene, za ktord sa hodinky bezne predavaja.
Podobne produkty s tymto procesorom,

ba dokonca aj s jeho nizsim radom stoja
beZne o 50% viac nez tento model. Hodinky
tak fungujd naozaj vel'mi svizne.

Okrem samotného procesora disponuji
hodinky 1GB RAM pamate a 8GB interného
GloZiska. Tam je mozné si napriklad
stiahnut' hudbu a v pripade cvicenia ¢i
inych Sportovych aktivit nepotrebujete



telefén vébec. V sG¢asnej situacii to eSte
nie je mozné, ale do budicna mame

prisl'ub toho, Ze bude dostupné gaj offline
prehravanie skladieb cez sluzbu Spotify.

Celé to bezi na Wear OS od Google a 380
mAh batérii. Operacny systém v hodinkach
je zatial' vo verzii 2.3, ktora je uZ relativne
zastarala a oproti konkurencii jej chyba
viacero dnes uz beznych moznosti.

Firma v3ak prisl'dbila, Ze sa ¢asom urcite
dockame najnovsej verzie Wear 0S 3.
Batéria nas takisto vel'mi nepotesila, ¢i uz
na papieri alebo aj v redlnom testovani.

UZ samotna hodnota je dost' nizka a ta sa
premieta aj do pouzivania. Hodinky nam
bez rdznych Setriov batérie nedokazali
vydrzat' ani 24 hodin, takZe kto je zvyknuty

mat' ich na ruke aj pocas spanku, bude
musiet' robit' urcité kompromisy. Pre
porovnanie, vySe dvojrocné hodinky

Samsung Galaxy Watch 3 stale vydrZzia 2 dni.

Vel'mi délezitym a obl'Gbenym aspektom
kazdych inteligentnych hodiniek je,
pochopitel'ne, meranie roznych Zivotnych
funkcii a Sportovych aktivit. Hodinky
meraj vas spanok, telesnd teplotu,

tep srdca pomocou HD PPG senzoru,
saturaciu krvi a dokonca kontrolujd
frekvenciu vasho umyvania rak.

Ked'Ze disponujd operatnym systémom
Wear 0S s jeho vlastnym obchodom s
aplikaciami, tak sa naozaj nemusite bat' o
Siroké moznosti merania Sportovych aktivit.
UZ samotna aplikacia od vyrobcu s nazvom

TicExcercise ponlka 21 réznych Sportov

a pohybovych aktivit, pricom v obchode
najdete aj d'alSie aplikacie zamerané

na Sportoveé aktivity. Zariadenie navyse
disponuje kombinaciou technologii GPS,
GLONASS a Beidou, takze vas bez problémov
dokaze navigovat' pri behani a telefon
mozete nechat' pokojne doma. Okrem iného
si s hodinkami mozete ist' aj zaplavat),
ked'Zze disponuji Standardom IP68.

Verdikt: Naozaj zaujimavé zariadenie,
ktoré vo svojej cenovej kategorii ponika
mimoriadne kvalitné parametre. Procesor
Qualcomm® Snapdragon Wear™ 4100,
prisl'ub najnovsej verzie operacného
systému Wear OS a obrovské kvantum
aplikacii robia z modelu E3 skvel(

vol'bu v strednej triede inteligentnych
hodiniek. Jedingm minusom je

relativne slaba vydrz batérie.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Mobvoi 200€

PLUSY A MINUSY:

+ materialové - vydrz batérie
spracovanie

+dizajn

+ prisl'ub Wear 0S 3

+ ponuka aplikacit

HODNOTENIE: * % % K Y
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Huaweil nova 9

POVEDZ SVOJU VETU

Kazdy ma nejaki svoju vetu. Modze ist' o
osobny bonmot na tému zivotnej filozofie,
s ktorym sa upokojuje vzdy, ked' je
najhorsie alebo vetu, s ktorou zazil svojich
patnast' minat slavy. Akokol'vek si teraz
myslite, Ze vy v sebe nijak takd vetu
nenosite, skiste trocha zaspominat' a
zauvazovat'. Verim, Ze skor ¢i neskdr vam
prave ona pristane rovno na jazyku. Aby
som vas v tomto badani trocha podpichol,
prezradim vam svoju vnitornd frazu priam
zrasten( s mojou pracovnou moralkou: aby
si bol schopny aspon nejakej objektivity,
musis v Zivote vyskisat' ¢o najviac veci.
Iste, nieCo takto obSirne v sebe skrjva vel'a
potencionalnych prekazok. Ak radi Citate
moje clanky, pripadne ich uz zvladnete
aspon Ciastocne zosumarizovat' a priradit'
im jednotlivé kategorie, tak vam uz je asi
jasné, ze ta moja vlastna veta nebude len
takym mlatenim prazdnej slamy. Nedavno
som sa pustil, v duchu jej motivacnej
podstaty, do testu mobilného telefonu
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od znacky, ktora je pre mna totalne
neprebadanou pédou - o to viac som sa
na cely ten proces tesil. Treba motivovat'
samého seba, pretoZe bez elanu a chuti
do prace nemdze na jej konci ostat' ni¢
zaujimavé, snad' len zoznam holych a
neosobnych faktov. Budeme sa preto
spolocne rozpravat' o novinke z dielne
¢inskej telekomunikacnej a hardvérovej
spolocnosti Huawei, ktorej meno je vlastne
rovnako nositel'om istej vety. V tomto
pripade dokonca viet, ked'ze by sme
Huawei mohli parafrazovat' do podoby
.skvely Gspech” alebo ,Cina je schopna“.

Logo nova odkazujice
na dievca a chlapca ma
zaujalo ako prve

\Viem, Ze sa to chcete v duchu alebo
nahlas spytat', preto nebudem otal'at' a
zatnem rovno znamou skuto¢nost'ou.
Ano, Huawei sa s Google portféliom

GENERATION
*TOP FRODUKT *

TIP REDAKGIE

aplikacii nekamarati uz od vydania modelu
nova 5T a ni¢ sa nemeni ani s prichodom
deviatky. Po niekol'korocnej prestavke tu
mame telefon s cenovkou inklinujdcou

ku strednej triede avsak s prémiovymi
funkciami, za ktoré u konkurencie platite
ovel'a viac. Tento stredny prad, kde sa cena
za telefén pohybuje okolo sumy 500 eur,
je idealnym na zapacenie sa masovému
publiku. Presne v tomto vidi potencial aj
pre mia doteraz nepoznany Huawei.

Zatnime uz samotnym dizajnom, ktory

by sa dal opriet' o slovitko: elegancia.

175 gramov vaziaca dosticka s 6,57
palcovym Full HD+ panelom s obnovovacou
frekvenciou 120 Hz padne do ruky Gplne
idealne. V zakladnom baleni na vas ¢aka
transparentné silikdnové puzdro, pomocou
ktorého je bezpecnost' v Gchope o to
istejSia. Z mbjho pohl'adu podstatnejsia

je 66W nabijacka nabijajlca akumulator s
kapacitou 4300 mAh. Zadna ¢ast' mobilu



je mozno trocha neocakavane zo skla,
nast'astie sa vam v ruke aj bez uvedeného
obalu vbbec neSmyka a nezanechavate
odtlacky (kiez by sme nieco takéto mohli
povedat' aj o prémiovych mobiloch v
hodnote nad tisic eur). U nas s dostupné
dve farebné prevedenia zadnej strany

a ramu, konkrétne cierna a modra — ich
spojenie s uvedenym zadnym krytom
vytvara na priamom sinku krasny efekt
odleskov. Co sa tyka dizajnu vyrazne
vystlpeného fotoaparatu, tak ten rovnako

preklenul do nie zrovna Standardného tvaru

pilulky, ktorG pozna kazdy lekar aj pacient.
Bez 5G kvoli USA sankciam

Na pravej hrane najdete ovladanie
hlasitosti aj tlacidlo uréené na zamknutie
a odomknutie celého systému (to je
umiestnené tesne nad stredom a tak nan

dosiahnu aj uZivatelia s kratkymi prstami).

Spodna hrana bola vyhradena pre USB-C
vstup, d'alej pomerne zle znejici Mono
reproduktor a slot na duo nanoSIM. Kto
by ocakaval separatny vstup pre 3,5 mm

audio kabel, bude asi trocha sklamany. Co
sa tyka celkovej konektivity, nova 9 zvlada
Bluetooth 5.2, NFC a dokonca aj Wi-Fi 6+
5G tu nenajdete, avsak s ohl'adom na nase
lokalne pomery to nevidim ako zasadny
problém. Absencia spominaného vstupu
pre jack by mohla naznacovat' aspon

Ciastocnd odolnost' voci nepriaznivym
podmienkam, avsak ziadna IP certifikacia
sa oficialne nekona (rozhodne nebudete
chciet', aby vam tento mobil spadol do
zachodu). Je vsak zaujimavé, Ze zasuvka,
kam sa vkladaja SIM karty, ma okolo
hrany tesnenie, takze aspon tiastocna
snaha nenechat' vodu vniknat' tu je.

Pod'me sa vsak pozriet' na prijemne
zaobleny displej vybaveny foliou uz v
zaklade. Ide 0 6,57 palcovy OLED panel s
podporou 120 Hz, kde si uzivatel' méze
zvolit' automatické prepinanie medzi
Standardnom a nadstandardom. Vyrobca
sice udava podporu HDR10, zabudol

vSak Specifikovat', o ako odolné sklo

tu vlastne ide. Citatka odtlacku prstov
bola integrovana do spodnej ¢asti pod
displej a jej funkénost' si nevyzaduje
separatny komentar, ked'Zze snima ako
dobre premazany stroj. Telefon d'alej
disponuje jednym z najprepracovanejsich
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Always-0n rezimov aké som kedy mal
moznost' vidiet' — tie nastavenia st v
tomto pripade moZno az prehnané.

Bez slotu na microSD kartu

Pre Huawei je nova 9 vel'’kym navratom
spat' na scénu. Preto ma pochopitel'ne
zaujimalo, po akom procesore siahnu a ako
na tom bude celkovy vykon vnatornosti
tohto mobilu. V danej 4G konfiguracii ma
uzivatel' moznost' opriet' sa 0 Snapdragon
778G prepojeny na operaln pamat' 8GB
priinternom Glozisku 128 GB. Viykon je
tak istym standardom, s ktorym bezny
uzivatel' nebude mat' problém a pokojne
si moZze spustit' aj narocnejsie hry Ci
aplikacie bez toho, aby nastalo akékol'vek
spomalenie a iné technické komplikacie.
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Celkovo ocefiujem teplotu pristroja, ktory
ani pri vwyssej zat'azi nevykazoval Ziadny
stupen prehrievania. A ak uz spominam
prave zat'az, urcite je vhodné to celé
premostit' aj smerom k batérii. Huawei
nova 9 vas v tomto smere dokaze podrzat'
jeden cely den bez toho, aby ste sa museli
nejako obmedzovat' v zmysle pouZivania.
Batériu s dostatocnou kapacitou mézete
nabit' pomocou uvedeného adaptéra
(66W) a to uz behom necelych 50 mindt

v pripade, ak idete z Gplnej nuly az na sto
percent. \/\yrobca nanest'astie nesiahol po
moznosti bezdrotového nabijania, o by
sme pri jeho cenovke tak trocha oc¢akavali.
A ¢o si budeme na tomto telefone spdst'at’
bez priamej podpory Google sluzieb? Ako
urcite dobre viete, Huawei prinasa svoj
vlastny obchod s aplikaciami, ktory vam
pod nazvom AppGallery umoZznuje dostat'
sa ku softvéru tretich stran. Porovnavat'
ich celkovy pocet so spominanou
konkurenciou, kam musime zaradit'
rovnako tak nahryznuté jablko, by bolo

v scasnosti asi neférové, ked'Ze ¢as je
nelprosny a AppGallery ma na sebe stale
snehobiele plienky. /yrobca si toto sam

dobre uvedomuje a svojim zakaznikom
ponika moznost' vyhl'adavat' vsetky
instalacné sbory pod jednym sdhrnnym
softvérom, aj ked' je jasné, ze nasledne uz
je len na nich aby si dané balitky rozbalili
a pekne nainstalovali samy. Na vSetko a
teda aj na toto existuje nejaka ta skratka
a konzument, ktory bude ochotny si ju
najst' na internete, sa postupom casu
naudi telefény Huawei pouZivat' bez toho,
aby mu Google a Apple obchod nejako
zasadne chybal — kde je vol'a, tam je
cesta (to je d'alSia vetictka do zbierky).

Zachytit' ten spravny moment

Budem Gprimny. Jednym z argumentov,
preco som chcel konecne otestovat' telefon



od tol'ko opakovanej firmy, bola kvalita
fotoaparatu. Predmetna novinka totizto
prichadza predovsetkym s ohromujicim
50 Mpx snimacom, ktorému sekunduje
ultrasiroky 8 Mpx objektiv, 2 Mpx makro
a rovnako trocha zbytocny 2 Mpx
hibkovy senzor — aby toho nebolo mélo,
pre selfie tu mame 32 Mpx snimac.

Hlavny RYYB senzor vyuziva technologiu
Ultra Vision patriacu pévodne do prémiovej

sekcie ich mobilov, teda radu Mate a P. Ide
o technoldgiu schopnd dostat' do zaberu
ovel'a viac svetla, ¢im telefon ziskava
kredity aj v tmavsich scénach. Tento senzor
s vel'kost'ou 1/1,56 je rozhodne jednym

z hlavnych prednosti celého mobilu.

Uvedomite si to aj bez mdjho navadzania
uz pri prvych pokusoch zachytit' ten
spravny moment v kolobehu bezného
bytia, ked'Ze fotografie, ktoré sa vam
postupne za¢nl hromadit' v inventari

s( skuto¢ne schopné ocarit'. Tam,

kde hlavny snimac ohuruje, sa zvySok

uz tvari skor menej schopne, aj ked'
nejde vyloZene o nejakd katastrofu.

Celkovo som bol z fotografii zachytenych
pocas bezného dfia skutotne miestami

az vo vytrzeni a to uz vyse roka pouzivam
Samsung Note 20 Ultra. Problém vSak
mobZze nastat' v momente, kedy si samotné
obrazky hodite do pocitaca a zadivate

sa na to trocha viac v ich originalnej
mierke. Hovorim tu o akomsi nestrodom
spajani detailov do jedného celku, o
vytvara jemne umelecky nadych.

TaZko sa to opisuje, ked'ze som nie¢o
takéto eSte nevidel. Kazdopadne, najviac
je to badat' pri pouzivani ultrasirokého
objektivu. Video tvorba vam dava priestor
na zaznam 4K pri 30 FPS — vSetky vase
vytvory mdzete upravovat' priamo v
softvéri telefénu a nie je preto nutné
patrat' po separatnych aplikaciach.

Kto vSak ¢akal vyssie snimkovanie, bude si
musiet' v pripade videl nechat' zajst' chut'.

Mo6j prvy vstup do portfélia mobilnych
telefonov ¢inskej spolo¢nosti Huawei
dopadol vo finale viac ako dobre.

Ich nova 9 ako metafora pre globalny
navrat na scénu je déstojnym
reprezentantom strednej triedy s nabehom
na isty pocit prémiového vybavenia.

Ponuka krasny OLED panel, vysokd vydrz
batérie, elegantny dizajn bez zbierania
necistét a ohromujdci fotoaparat.

Uz menej ma vSak potesila absencia
ochrany pred vodou a prachom, Mono
reproduktor, chybajdci microSD vstup

¢i manualne aktualizovanie niektorych
délezitych aplikacii. Cez to vsetko tu aj
tak mame telefén, ktory si najde svoje
miesto medzi konkurenciou a nezaberie
mu to prilis vel'a tasu a namahy.

Verdikt

Sympaticky mobil, s ktorym
je radost' pracovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Huawei 500€

+Vaha - Reproduktor

+ Dizajn - Bez microSD vstupu
+ Displej - Ultrasiroky objektiv
+Snimac odtlackov

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Creative Outlier Air V3

OBL'UBENE QOUTLIERY PRICHADZAJU S NOVYMI VYLEPSENIAMI...DA SA TO VOBEC ESTE?

Uspesny model Creative Outlier Air V2 v
dnesnej dobe uz netreba predstavovat'
—ide o vyborné bezdrotové slichadla
so zaujimavou cenovkou. V Creative

sa vSak rozhodli, Ze nastal cas tieto
slichadla posunit' este o level wyssie...
A Ze tjch vylepSeni nie je malo!

Obal a jeho obsah

Outliery V3, ako aj ich predchodca,
prichadzaja zabalené v typickej
papierovej krabicke, tentokrat vsak s
viac ,fancy’ otvaranim — magnetickym
odklapatel'nym vieckom.

Nachadza sa v nej par slichadiel, dockovacie
puzdierko, tri pary silikénovych nastavcov
do usi, 23 cm dlhy USB-A na USB-C nabijaci
kablik, a produktov( dokumentaciu.

Treba podotkn(t', Ze je re o verzii bez
privlastku Sports, teda neobsahuje nami
vel'mi obl'ibené ,potitko’ na zapastie,
ktoré slGZi na odkladanie a transport
slichadiel pocas Sportovych aktivit.
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Prvé dojmy a spracovanie

Dizajn slichadiel nepresiel radikalnymi
zmenami... Ich tvar i tvar puzdierka
zostal prakticky nezmeneny, zasadnym
odlienim je len nova, zelena farba,
ktora vyzera naozaj dobre.

Pouzivanie

Zmeny, na ktorych inzinieri v Creative
odviedli vel'ky kus roboty, mozno vidiet'

pri priamom porovnani modelu Outlier Air
\/2 s novymi V3-kami. Prvé vylepsenie,
ktoré spomenieme, je pripojitel'nost'.
Bluetooth 5.2 nahradil starsiu verziu

5.0, ktorou disponovali Outliery Air V2.
NajddlezitejSim vylepSenim je aktivne
potlacanie okolitého hluku. Mobilna
aplikacia Creative, dostupna pre Android

aj pre i0S, poskytuje Siroké moznosti
nastavenia Grovne filtracie okolitého hluku,
takisto aj Gplné vypnutie tejto funkcie.
Viynikajacou spravou je, ze aplikacia Creative
spristupfiuje pouzivatel'om moznost'
nakonfigurovat' si vlastné nastavenie

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

ovladania dotykovych pléch slachadiel.

\/ redakcii sme toto nastavenie vyuZili

tak, ze sme povolili zapinanie a vypinanie
filtracie okolitych zvukov na I'avej ploche
slichadla, a otravné ovladanie tejto funkcie
na obrazovke telefonu teda (plne zanika.
MdZeme konsStatovat', Ze filtracia funguje
dobre, avSak uz mame v redakcii skisenosti
aj so sldchadlami, ktoré boli schopné
okolité zvuky odfiltrovat' ete lep3ie.

Tento vysledok je dosiahnuty pouzitim
dualnych mikrofénov v oboch sldchadlach
(Outliery V2 mali v kazdom slichadle

iba jeden). Mikrofony zohravaja
najdoleZitejSiu rolu aj pocas telefonatov.
UZ pri predchodcovi najnovsieho
zariadenia sme chvalili jeho funkciu
handsfree, a V3-ky toto posivaji o level
vysSie. ESte do tretice dodavame, Ze
hlasovym prikazom bude lepSie rozumiet'
nielen Google Assistant, ale gj Siri.

Ambientny mod, naopak, okolité
zvuky zosilfuje, Co je vel'mi vyuzitel'né
hlavne pocas Sportovych aktivit alebo



v situaciach, ktoré by mohli byt' Zivot
ohrozujlce. Pouzivatel'a teda neprekvapi
napriklad ani prichadzajlce auto.

Slachadla sa vylepSené aj o nové, 6 mm
menice z bio celuldzy (V2-ky pouZzivali

5.6 mm grafénovi membranu menicov),
¢o sa odzrkadlilo aj na kvalitnejSom

zvuku a posunulo ich to tym spravnym
smerom. Po absolvovani nasho naro¢ného
testovacieho playlistu méZzeme hodnotit!,
Ze Outliery Air V3 dopadli dobre.

Zvukovo sa relativne vyvazeng, najlepsi
vysledok sme v3ak docielili pouzitim
ekvalizéru v aplikacii Creative, aby bol
zvuk presne podl'a nasho gusta.

Délezitou zmenou presli aj akumulatory tak

v slichadlach, ako aj v nabijacom puzdierku.

To je po novom kompatibilné s pohodInym,
bezdrétovym nabijanim Qi. Takto navySena
kapacita batérie pouZivatel'ovi sl'ubuje
fungovanie sliichadiel po dobu az 40 hodin,
oproti 34 hodinam pri starSich V2-kach.

Jedinym badatel'nym minusom moze

byt' fakt, Ze vyrobca udava vydrz batérie
slichadiel na jedno nabitie 10 hodin, pricom
starsie V2-ky maja uvedenych az 12 hodin.
Vlysvetlenie je také, ze Outliery Air V3 majd o
Cosi vySSiu spotrebu, pretoZe vyrobca hned'
rata s pouzitim aktivnej filtracie okolitych
zvukov, alebo ich zosilfovania. M6Zzeme
potvrdit', Ze deklarovana vydrz batérie

je pri beznom pouzivani realna. Pocas
hudobného testu sa slichadla na 100 %
hlasitosti vybili po zhruba siedmych-6smych
hodinach nepretrzitého hrania, nasledne

sa za 75 mindt obe slichadla pine dobili.

To, ¢o zmenené nebolo, je len rovnaka
certifikacia vodoodolnosti IPX5 a mozZnost'
pouZitia naraz iba jedného sldchadla - tu
vSak nevidime ziadny dévod nie¢o menit'.

Zhrnutie

Outliery Air st opat' o nieco lepSie.
Prinasajd vel'mi uzitocné zmeny,
pricom si zachovali vsetko to, ¢o na
nich spokojni majitelia mali radi.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative 70€
PLUSY A MINUSY:

+ aktivne potlacanie - ni¢

okolitych zvukov
a ambientny mod
+ skvela funkcionalita

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

WD Black D10 Game Drive 8TB

MASIVNA KAPACITA S OBSTOJNYMI RYCHLOSTAM|

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Hry st ¢im d'alej, tym viac krajSie, videa a

fotky kvalitnejSie, filmy viac prepracované...

VSetky spominané aktualizacie vsak
prinasaja problémy s nedostatocnou
kapacitou, s ktorou sa stretol uz takmer
kazdy. Hoci si moznosti, ako ju v pocitadi,
notebooku alebo aj v konzole navysit'
interne, je skvelou moznost'ou aj externé
Glozisko, ktoré je v praxi mozné medzi
vSetkymi druhmi zariadeni prepinat'.
Nie, nehovorim teraz o cloudowych
rieSeniach ¢i o NAS zariadeniach.
Nakol'ko beznému pouzivatel'ovi plne
postadi aj jednoduchy externy disk.

Externé disky st kompatibilné s
vdcsinou zariadenf, ¢i uz ide o smartfany,
pocCitace alebo herné konzoly. Prave
spolo¢nost' WD je uz dIhé roky znama
nielen svojimi internymi HDD a SSD
diskami, ale aj externymi boxami.
Tentokrat k nam do redakcie zavital
model s nazvom WD Black D10 a ja som
sa mu, ako vzdy, pozrel na zabok.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal disku sa drzi moderného dizajnu,
ktory spolo¢nost' WD priniesla eSte s
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rozsirenim svojej ponuky o zariadenia
z rady Black. PInym nazvom ide o

WD Black D10 Game Drive a v jeho
vnatri sa ukryva 3.5 palcovy HDD.

Ten je dostupny iba v 8 TB kapacite, hoci

v podobnej krabicke len s vySsou cenou,
jednym logom a 4 GB Gloziskom navyse

je dostupny aj WD Black D10 Game Drive
12 TB pre Xbox One. K nam zavital uz
spominany 8 TB model s ¢iernym povrchom
a bielym pismom na vrchnej strane, kde
vyrobca udava aj presny model a kapacitu.
Dizajnovo by sa mal hodit' rovnako do
hracskeho brlohu, modernej domacnosti a
mozno by ako-tak splynul aj v kancelarii.

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Disk pouziva Standard USB 3.2 Gen 1 a
prilozeny kabel ma klasickd koncovku
USB-A pripojitel'nd bud' ku konzole
alebo pocitacu, tiez USB Micro-B
pasujicu do samotného disku.

Nakol'ko vsak ide o tradi¢né HDD,
netreba o¢akavat' Ziadne bleskové
rychlosti, ktorych je Standard USB 3.2

GEN 1 schopny. WD udava prenosové
rychlosti az 250 MB/s, ¢o by pri dnesnych
schopnostiach internetového pripojenia
nemalo byt' limitujdcim faktorom pri
st'ahovani priamo na disk. Treba vsak
mysliet' na to, Ze spGst'anie hier alebo
programov z disku mdze byt' pomalSie

v porovnani s SSD. PotesSia dva USB 3.0
konektory, s ktorymi je mozné nabijat’
externé zariadenia alebo na ne nahravat'
obsah. Poslednym plusom je aktivne
chladenie, ktoré zabezpecuje maly ale
nast'astie takmer nepocutel'ny ventilator.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10-

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Spolo¢nost' WD naozaj neklamala,
ked' pri tomto disku uviedla rychlosti
aZz 250 MB/s. Cisla prenosu pod dany
Gdaj neklesli ani v jednom testovacom
programe, rovnako sa aj pri realnom

stabilne drzali okolo 260 MB/s.

Cena je tiez obstojna, hoci je samozrejme
mozné kipit' separatne najlacnejsi 8

TB HDD a extern( krabicku, no rychlosti
by potom boli niZsie. Potencialni

kupci by tiez prisli o rozSiren(
funkcionalitu v podani dvoch USB

portov schopnych nabijat' silou 7.5 W.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

wD 200€
PLUSY A MINUSY:

+ plug&play - ni¢

funkcionalita
+garantovana
kompatibilita
+ obstojné rychlosti

HODNOTENIE: * W W NN



(@S[E}) SMARTSECURITY EREMINIE  wwwwesesk

lami navyse

Password manager LiveGuard
Citlivé adaje
ostanu v bezpedi.

ESET Smart Security Premium poskytuje najvyssiu
aroven zabezpecenia. Okrem prémiovych funkcii

a legendarnej antivirusovej technolégie obsahuje aj
vSetky dOlezité nastroje vratane ochrany online platieb.



RECENZIA

HARDWARE

XPG Spectrix D45G 3600 MHz 16GB Kit

SLUSIVE AJ SLUSNE VYKONNE

V/konny procesor a nadupana graficka
karta — zakladné kamene spokojnych
hracov. Ale aj d'alSie komponenty s v
pocitaci dolezZité a bez spravneho vyberu
sa moZu potencialne hodiny hrania zmenit'
na problémy so stabilitou ¢i celkovym
vykonom. Mat' v pocitaci dostatocni
kapacitu RAM je naozaj ddlezité a
mnozstvo I'udi to aj vie, no pri niektorych
systémoch méze do hry vstipit' okrem

kapacity aj takt RAM modulov a ich odozva.

Znacku XPG asi netreba predstavovat’,
produkty z radu Spectrix si svoj domov
nasli uz u vel'kého poctu hracov. Novinka
s menom Spectrix D45G planuje okrem
rychlosti poniknut' aj pekny vyzor, ktory
sa hodi do vacsiny hernych pocitacov, a
to vSetko za I'ahko stravitel'ni cenu.

Moduly XPG Spectrix D45G, ktoré sa u nas

tentokrat zastavili v redakcii, som mal
moznost' otestovat' v celkovej kapacite 16
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GB, ktora je dodavana v ,kit-e" dvoch 8 GB
kiskov. XPG tieto moduly ponika s taktmi
3600 MHz, 4133 MHz a 4400 MHz a hoci

sa u nas zastavila ta ,najpomalsia’ verzia,
nevesal som hlavu, ked'Ze aj 3600 MHz

je na dnednd dobu viac ako postacujdce.
Rovnako ako kapacita 16 GB, ktora na bezné
hranie aj pracu staci viac ako bohato.

Obal a jeho obsah

Produkty z radu XPG sa stale drzia
rovnakych smernic, ktorymi sa cierny obal
s prvkami v Cervenej farbe. Inak to nie je
ani tu. Predna strana krabicky zobrazuje
dizajn RAMiek a v zadnej s dve okienka,
ktorymi je mozné skontrolovat' informacné
nalepky na moduloch bez otvarania

obalu. Na krabicke sa nachadza drviva
vdcsina najddlezitejsich informacii ako
takt, kapacita, ale aj podpora mnozstva
programov na ovladanie RGB podsvietenia.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Prvé dojmy a spracovanie

RAM moduly Spectrix D45G pontkajd
chladic¢ z anodizovaného hlinika s
plastovym rozptyl'ovacom svetla. O
podsvietenie sa stara patica RGB LED
diéd, vd'aka comu je mozné s RAMkami
vykizlit' naozaj zaujimavi svetelnd
Sou presne podl'a svojich predstav.

RAMky pdsobia naozaj kvalitnym
dojmom, za o mdze nielen ich Gctyhodna
vaha, ale aj pieskovany Cierny povrch.
Potesi tiez zladenie plosného spoja do
Ciernej, vd'aka ¢comu dizajnovo zapadn(
do takmer akéhokol'vek potitaca.

Instalacia a ovladanie

Instalacia na mati¢nd dosku je jednoducha
zalezitost, staci vediet', ktorym smerom
ma byt' modul otoeny a pri aplikovani



jemného tlaku ho zatlacit' do uloZenia az
po zapadnutie zamkov. Co je na nowych
XPG RAMkach naozaj potesujice, je
plna podpora nielen najnovsich Intel
procesorov, ale aj tych od AMD.

To som si mal moznost' vyskisat'

po osadeni do mati¢nej dosky Aorus
X570 Master v spojeni s procesorom
Ryzen 7 5700G. RAMky znacky XPG s
tiez kompatibilné s najpouzivanejsimi
programami na ovladanie podsvietenia,
o predstavuje Asus Aura Sync,
Gigabyte RGB Fusion, MSI Mystic

Light Sync a aj ASRock RGB LED.

Ked'Ze som ich testoval na mati¢nej doske
od Gigabyte/Aorus, poslGzil mi program RGB

Fusion, s ktorym nemali Ziaden problém.
Pri nastavovani modov sa da stravit' naozaj
vel'a €asu a ak by sa zakaznikovi nahodou
podsvietenie nepacilo, alebo by sa nehodilo
do skrinky, da sa jednoducho Gplne vypnat'.

Testovanie a taktovanie

Samozrejme, RAMky nemdZzu len pekne
vyzerat', ale musia aj zvladat' vsetko
potencialne pracovné nasadenie. Od
spustenia viac ako dvoch okien v prehliadaci
Google Chrome cez hranie hier az po
programy profesionalov a nastroje na
produktivitu. Skvelou spravou je, Ze

Spectrix D45G nemali akykol'vek problém

s prepnutim do XMP profilu, ktory im
jednoducho nastavil takt 3600 MHz. Kto

sa vSak chce vyhrat', zvladne na tychto
moduloch aj lepSie isla, a to nielen o sa
taktu tyka. Pri miernom zvySeni napatia
je mozné znizit' ni¢im vynimocné CL takty
a posundt' ich na mierne nadpriemerné
Grovne. Pokial' potrebujete zo svojho
systému vydolovat' absol{tne maximum,
potom, pochopitel'ne, bude treba siahnut'
po modeloch s taktom vy33im z vyroby, no
vd'aka masivnemu chladicu a kvalitnym
komponentom netreba mifat' privel'a
penazi na ziskanie muziky navyse.

Zhrnutie

XPG Spectrix D45G neohria rekardnymi
vysledkami ani absolGtne extravagantnym
vzhl'adom, avSak tento produkt sa na ni¢
také ani nehra. D45G s obstojné pamate
kompatibilné napriec platformami a
ponukajce kvalitné prevedenie, dizajn, ktory
sa nestrati, no ani neurazi, a priich kipe

si netreba brat' hypotéku. A pokial' sa vam
paci dizajn tychto modulov, no nepotrpite
si na RGB podsvietenie, k dispozicii

je aj model Gammix D45 s totoznym
telom, ale absentujicimi svetielkami.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 80€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - mierne vyssie
+integrované CL ¢isla

RGB LED
+jednoduché

taktovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS Vivobook 15 OLED

RADOST SA ZADIVAT

Rad by som niekedy stretol toho jedinca
¢o si nikdy nenecha ujst' moje recenzie z
kategorie notebookov (ak taky existuje),
nech uz je rozdiel medzi testovanymi
modelmi akokol'vek banalny. Okamzite

by som mu potriasol rukou, nasledne

ho objal a hned' ako by sme si spolocne
Gprimne poplakali nad celym tym navonok
stereotypnym Sialenstvom zaobalenym
do mojich pismeniek, pozval by som ho

na poharik nim preferovaného jedu. Cez
to vSetko sa vSak skuto¢ne nachadzame

v dobe, kedy laptopy r6zneho zamerania,
Ci uz herng, kreativne alebo pracovng,
aspektoch pestrosti, nez tomu bolo v
minulosti. Len si spomente na td éru pInd
hranatych krabic ¢o sa na seba podobali
ani nie tak vyzorom ale skdr istou aurou
fadnosti — boli Sedé a vyzerali ako stavebny
material a nie sofistikovana elektronika.
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Dnes uz mame k dispozicii plejadu
Specifického hardvéru, pomocou ktorého
popredny svetovy vyrobcovia ukajaji aj
tie najmenej podstatné potreby bezného
konzumenta. Ziarivjm prikladom je ASUS.
Tato spolocnost' sa posledné mesiace
snazi inovovat' svoje starsie modely
notebookov a to tym, Ze do nich integruje
OLED obrazovky. Ciel'om je prinasat' ovel'a
kvalitnejsi vizualny zazitok a eliminovat'
Skodlivé modré svetlo. Najnovsie sa nam
do redakcie dostal model ASUS Vivobook
v patnast' palcovom prevedeni, na ktorého
benefity sa teraz spolocne pozrieme.

Zatnime trocha povrchnym argumentom.
Cena totizto rozhoduje, ¢i uz sa chystate
kapit' nové zimné pneumatiky na svoj
automobil alebo uvazujete o investicii

do pracovného pocitacu v kompaktnom
rozmere. A presne taky je aj Vivobook 15

s OLED obrazovkou, ktory vas v (Zasnej
konfiguracii s procesorom Intel Core

i7 a opera¢nou pamat'ou 16 GB bude

stat' len cca 1000 Eur. Preco to slovitko
len? Dévodov tu je hned' niekol'ko,
predovsetkym treba zacat' opisom
samotného displeja. Technolégia OLED

sa eSte donedavna spajala vyhradne s
prémiovymi a tak ovel'a drahSimi pocitacmi.

Dnes sa s nou stretavame Coraz castejsie,
¢i uz ide o mobilny telefén strednej triedy
alebo prave vykonnostne nadstandardne
vybaveny notebook rovnakého zaradenia.
ASUS tak chce, aby ich verny zakaznik
mal moznost' vylepsit' si svoje uz rokmi
preverené skdsenosti o krajsi a hlavne
zdraviu prospesnejsi panel — presne to
reprezentuje nami testovana vzorka radu
Vivobook. Dizajnova stranka je v tomto
pripade sama o sebe uspokojiva a aj



ked' ja osobne nie vzdy uznavam akdsi
materialov( polovicatost', tak v danom
prevedeni je onen pomer medzi kovom
a plastom namiesany do uspokojivej
roviny. Vrchné veko Sasi je pochopitel'ne
plne kovové a nesie krasne gravirované
logo vyrobcu, ako aj radu Vivobook.

Zvysok je vsak uz plne v rézii tvrdeného
plastu a tak cely pocita¢ nemo6zete posadit’
ved|'a klasického patnast'palcového
ZenBooku, ked'ze ten by si svojim
spracovanim utrhol vSetku pozornost'.
Samotny pristroj vsak vyber materialov
vyuziva na skresanie celkovej vahy.
Maloktory prenosny pocitac sa v

takejto vel'kosti mdze pochvalit'

vahou na hranici 1,7 kilogramu.

Slusna tuhost' pantov

Otvorit' notebook pomocou jedného prsta
si vyZaduje trpezlivost' ale rozhodne sa

to da. Panty i presnejSie povedané jeden
pozdizny pant je v tesnej blizkosti vetracich
mriezok, s ¢im sa spaja aj uspokojivo
rieSeny systém chladenia. Po¢as merania
pri maximalnej zat'azi sa teplo situované
do oblasti klavesnice nedostalo do kritickej
roviny — aj ked' v niektorych miestach
ukazal teplomer (daj cca 45 °C. O nieco
teplejSia bola spodna prava Cast', kde sa

v mojom pripade meranie dostalo cez

52 °C. Celkovy systém chladenia
zvyhodnuje I'avd stranu laptopu na
Gkor pravej avsak opakujem, ani pri
spusteni naroCnej hry, pocas ktorej
vSetky procesy bezali na maximalne
otacky, nedosiahla teplota kriticky bod,
kedy by ste Sasi nemohli drzat' v rukach

alebo mat' poloZené na kolenach. Teraz
hovorim k tomu méjmu potencionalne
vernému Citatel'ovi: dobre vie$ kamarat,
Ze uz som recenzoval aj herné masiny,
ktoré mi na kolenach spdsobili popaleniny
druhého stupfa —mna len tak nieco
nerozhodi. Softvér MyAsus pri regulacii
chladenia vychadza z klasického vyberu
niekol'kych rezimov a ani pri tom
najvyssom nerozkr(til ventilator do

takej miery, aby nasledny hluk presiahol
pdt'desiat decibelov. Virat'me sa vsak teraz
k opisu konektivity, respektive celkovej
ponuky vstupov. V tomto bode musim
konsStatovat' menSie sklamanie, ked'ze

jediny integrovany USB-C port neprinasa
podporu pre DisplayPort. Klasické USB-A
vstupy sl navySe pomerne starsieho
razenia a v jednom z troch dostupnych
verzii ide dokonca o 2.0 vstup. Aby toho
sklamania nebolo malo, tak vyrobca pri
HDMI siahol po 1.4 formate, uZivatel' nema
moznost' notebook sparovat' s externou
zobrazovacou technikou pri rozliSeni 4K
a sGcasne 60 FPS. Konektivitu aspon
CiastoCne zachranuje vstup pre MicroSD
karty a samozrejme aj 3,5 milimetrovy

a kombinovany audio konektor.

Standardna webkamera

Po odklopeni vrchného a narazuvzdorného
veka na vas vyskoci kompletna a
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ergonomicky dobre vyrieSena klavesnica
s tichymi nizkoprofilovymi spinacmi. S
pisanim a celkovou odozvou som pocas
testu nemal Ziadne vyrazné problémy,
ostatne tento aspekt je u znacky ASUS
vacsinou vzdy v pozitivnej rovine.

Pri dolnej hrane sa nachadza stredne
vel'ky touch-pad s funkciou celoploSného
klikania. Prsty po povrchu kizu pomerne
dobre aj ked' zloZitejSia interakcia v
niektorych pripadoch trocha stagnovala,
hlavne ked' som chcel pri Gprave
fotografie zvyraznit' na milimeter presnu
mriezku — na bezn( kancelarsku pracu

je vsak vykon touch-padu dostacujdci.
Pod'me sa konetne pozriet' na kvalitu
hlavného argumentu preco siahnut' po
vynovenom Vivobook 15. Full HD OLED
panel (60 Hz) servirujici vysoky kontrastny
pomer ocenite predovsetkym pri praci v
nocnych hodinach, kedy sa technologia
OLED ukazuje byt' vel'kou vyhodou.

Oproti minulému modelu sa zlepsila
kvalita pozorovacich uhlov, to je vsak
malo zasadny argument na investiciu v
pripade, Ze doma mate len o par rokov
stary model podobnej vel'kosti. Samotny
displej prichadza uz od vyroby vyborne
skalibrovany a tak sa v interiéroch, kde
vam nehrozia odlesky z reflexného
povrchu panelu mézete dockat' skutocne
krasnych a zivych farieb. OLED to zvlada
aj napriek trocha slabsej svietivosti

(400 nits) a ja osobne som si uz na tdto
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technoldgiu natol'ko zvykol, ze pri testovani
IPS obrazoviek zacinam badat' aj tie
minimalne rozdiely. Je nutné povedat,

Ze ich zase nie je tol'ko, aby ste museli
svoje si¢asné stroje automaticky hadzat'
susedovi do bazéna. ASUS Vivobook

15 s verziou OLED panelu zostava

stale solidnym kusom spol‘ahlivého
pracovného laptopu s menSim presahom
— vyrobca okrem vyborného procesoru
Tiger Lake jedenastej generacie pridal aj
integrovanu grafickd kartu Iris Xe, vd'aka
comu sa pristroj nebrani ani vylozene
jednoduchsim hernym zazitkom. Skasal
som spustit' aj naroCnejSie programy

na Gpravu fotografii, tu bolo nutné
vSetky ostatné Gkony eliminovat' a
sUstredit' sa na minimalnu interakciu.

Ako je na tom batéria? Jej kapacita je
pomerne nizka (41 Wh), vd'aka comu

ju pri pracovnom procese mozete

udrzat' vyhradne po dobu Siestich

hodin. Naopak, pIné zat'aZenie pri
maximalnom jase vybije notebook uz
behom jednej jedinej hodiny. Spolo¢nost'
ASUS nam prinasa o OLED vylepsena
patnast'palcovi kamaratku vhodna do
bezného pracovného dna, kedy je nutné
nebyt' prilis vzdialeny od elektrickej siete.
\/ zasade ide o notebook spadajici do
strednej triedy so sympatickym dizajnom
a prémiovym panelom, ¢o celé uzatvara
perfektny procesor a s nim spojeny
vykon. OLED sam o sebe je vec, ktor( sice
chcem odpordcat' kazdému, avsak nie

nutne len na zaklade jedného jediného
argumentu — rozhodne tato technolégia
nie je pakou na nakupovanie novych
pocCitacov s identickymi vnatornost'ami
aké uz mate doma. Ak by som mal pouzit'
jedno slovitko schopné zhrnat' kvality
Vivobook 15, bolo by to slovo: Standard.

VSetky vySSie vymenované pozitiva

s( totizto jemne zrazené nie zrovna
zanedbatel'nymi negativami—
konektivita, zastarana webova kamera,
Ziadne bezpecnostné prvky a kapacita
batérie. VVivobook je vsak cez to vsetko
sympaticky a cenovo dostupny laptop,
s ktorym treba aj nad'alej pocitat'.

Verdikt

Oslniva OLED technol6gia sa aj v spojeni
s vykonom a prijemnym dizajnom stara o
hlavné prednosti tohto pracovného laptopu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:
Asus 1000€

+ Dizajn - Batéria
+OLED - Konektivita

+100% DCI-P3

+Vykon
+Cena
HODNOTENIE: * % % Ky



NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatny

AXIS a

COMMUNICATIONS



RECENZIA

HARDWARE

MSI PRO DP130 11th

SNAHA SA CENI

Stolné pocitace alias desktopy pouziva
stale vel'ka cast' technologického
osadenstva. Hoci sa desktopom, aspon
tym kancelarskym, v mnohych smeroch
vyrovnavaji aj notebooky a urcitli dobu
to vyzeralo tak, ze im id{ po krku tablety,
skriniek umiestnenych na alebo pod
stolom sa tak skoro nezbavime. Ci uz ide
o Cistl zabavu, spojenie prijemného s
uzitocnym, alebo pracovni rutinu, dobry
pocitac dokaze pomdct' v kazdej situacii.
Spolocnost' MSI ma vo svojom portféliu
mnozstvo produktov, niektoré zamerané
Cisto na hracov, iné skor profesionalne.
A uz podl'a mena je mozné uhadnut', pre
akych pouZzivatel'ov je primarne urceny
desktop s menom MSI PRO DP130 11th.

Zariadenia znacky MSI z radu PRO sa
uréené primarne na pracu a v rukach
profesionalov by si mali poradit' aj s

tymi najkomplikovanejsimi Glohami.
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MSI PRO DP130 11th sice nie je Ziadne
monsStrum —a teraz nemam na mysli len
kompaktnejSie rozmery — ale ako pracovny
nastroj by toho mal poniknut' dost'.

Obal a obsah

PRO DP130 11th dorazil v tradi¢ne
obycajnej karténovej krabici s nalikovanymi

grafikami, ktoré zobrazuji samotny pocitac.

\/nGtri balenia sa nachadza Cierna skrinka
uloZzena v makkej pene, spolu s d'alSou
karténovou krabickou s prislusenstvom.

To sa sklada z dvoch plastovych nozZiciek,
vd'aka ktorym ziska PRO DP130 11th
stabilitu vo vertikalnej pozicii, napajacieho
kabla, dvoch SATA kablov na rozsirenie
GloZného priestoru a tiez Stvorice
plastovych drziakov pre d'alSie disky.
Samozrejmost'ou s tiez brozarky s
manualom a pravnymi informaciami.

Rozmerna kompaktnost'

Ked' uz som na zaciatku recenzie spomenul
kompaktné, respektive ,kompaktnejsie’
rozmery, MSI sa pri tomto produkte chvali
13-litrovym objemom, no nie je az tak
dolezité, aky objem pocitacova skrinka ma,
ale ako s nim naklada. Po vybaleni skrinky
som ju rovno otvoril a iSiel sa ,pokochat"
hardvérom, ktory sa v nej nachadza. Kto
by ¢akal, Ze sa bude naozaj kochat', bude
definitivne sklamany. Vn(tri sa totiz
nachadza vSedne vyzerajlca, no stale
schopna mati¢na doska MSI H510M Pro,
ktora je osadena procesorom Intel Core
i5-11400F so zakladnym Intel chladicom,
osamelym modulom 8GB DDR4 3200 MHz
RAM, 256 GB M.2 diskom WD SN530 a
podvyzivene vyzerajicou grafickou kartou
Nvidia GeForce GTX 1030. To vsetko je
pohanané 350W zdrojom znacky FSP.
Samozrejme, chapem, Ze PRO DP130



11th nie je Ziadne herné delo, no prva

vec, o ma zarazila, bol obrovsky objem
nevyuzitého priestoru v samotnej skrinke.
Mam podozrenie, ze bez vacsich obt'azi

by bolo moZzné cely pocitac zmestit' do
skrinky s objemom pod 10 litrov a mierne
nechapem, preco sa v MSI rozhodli vydat'
touto cestou. Moderny dizajn, ktory sa hodi
do takmer kazdej kancelarie alebo domova,
vSak PRO DP130 11th nie je mozZné upriet'.

Sikovny v kancelarii aj doma

Na ¢o vSetko sa teda PRO DP130 11th
hodi? Po pozreti si komponentov by

som nad tymto zariadenim premysl'al
primarne v spojeni s pracou a kancelariami.
Avsak pocas testovania som si uvedomil,
ze vd'aka dedikovanej, hoci nie vel'mi
vykonnej grafickej karte je mozné PRO
DP130 11th pouZit' aj na miernu zabavu.
Dostatocne silny procesor si hravo

poradi so vsetkymi Excel tabul'kami €i
prezentaciami, zabudovana WiFi 6 anténa
zase potesi pri umiestneni mimo kablov

a hoci vel'mi nemam rad zakladné Intel
chladi¢e procesorov, musim poznamenat',
Ze pri tomto procesore si poradil 3j s
narocnejsimi Glohami bez toho, aby ho bolo
pocut'. Ticha pracovna, alebo kancelaria st
teda vd'aka PRO DP130 11th zarucené.

Testovanie

Potita¢ so zameranim na pracu
neradno testovat' Cisto hrami, preto si
PRO DP130 11th preSiel skor testami
produktivity v podani programu PCMark
8. Tiez som mu dal zabrat' stress
testami vd'aka programom Furmark a
Aidab4 a, samozrejme, otestovat' som
musel aj rychlosti GloZzného priestoru.

Pred testami bol pocitac resetovany
do tovarenskych nastaveni, boli nan
nainstalované vsetky nové Windows
updaty a tieZ aj najnovsi Nvidia driver.

PIny malych sklamani

Dafal som, Ze si tento desktop obl'Gbim. Uz
dlhSie sa rozhliadam po cenovo dostupnej,
no kvalitnej vol'be pre méjho otca, no
nechcelo sa mi prenho pocitac skladat' po
komponentoch. Je to predsa len prijemng,
ked' si Clovek kipi jeden produkt, s ktorgm
ak s problémy, dostane niekedy aj
obratom nahradu — na rozdiel od nutnosti
zist'ovat, ktoryZe to komponent vlastne
robi sarapatu. MSI PRO DP130 11th vSak
v mnohych smeroch mierne sklamal, resp.
aspon nedosiahol moje ocakavania.

To, ze sG skladané pocitace od vel'kych
spolocnosti ¢asto dodavané len s jednym
RAM modulom, hoci je dokazané, ze

bez Dual-Channelu v mnozstve situacii
trpi wkon, je uz takmer akceptované.
Nechapem ale hldposti ako 256 GB disk
rozdeleny na dve particie. Rozdel'ovat'
disk sa mozno oplatilo eSte v dobach
harddiskov, no v dnesnej dobe tento pristup
okrem vyvolania dojmu, Ze sa v pocitaci
nachadzajt dva disky, nema zmysel.

Nepotesil ani uz spominany prazdny
priestor vn(tri skrinky. \/ roku 2021
taktieZ nechapem absenciu USB-C portu,
a to nielen na prednej strane, ale aj na
zadnej. Namiesto toho je v PRO DP130
11th PCle karta s COM portom. Na jednej
strane chapem, Ze COM port vyuzija
zakaznici v obchodoch, skladoch, alebo so
Specializovanymi (starsimi) zariadeniami,
no nemohla tam radsej byt' USB-C

karta a COM port mohol byt' v ponuke
ako volitel'na moznost'? Na zaver —a
sl'ubujem, Ze som sa naozaj snazil nebyt'
takto negativny — musim spomendt' cenu
tohto produktu. Cenu vzdy zist'ujem az

po celkovom otestovani produktu. Je mi
jasné, ze niekedy je uz pri skagani vidno,

Ze dany produkt nebude lacny, no pri PRO
DP130 11th bol opak pravdou. Ked' som ho
doskdsal, tipoval by som ho na 700 az 800
eur. Odpor(c¢ana cena pre PRO DP130 11th
vSak zacina na sume 920 eur. Toto je aspon
informacia priamo zo spolocnosti MSI.

Sam neviem, €i 920 eur je odporcana cena
najnizsieho modeluy, alebo uz tohto, ked'ze
na slovenskom trhu zatial' PRO DP130 nie je
mozné najst'. Ak nizsieho modelu s i3 alebo
nedajboze Pentium procesorom, potom je
to naozaj hréza. Pokial' nami testovaného
modelu, stale to nie je Ziadne terno, ked'ze
pri zloZeni rovnakej konfiguracie (s lepSim
zdrojom a aj som zaplatenim PLNE] ceny za
Windows 10) skondi cena na cca 700 eur.

Zhrnutie

MSI PRO DP130 11th nie je zIé zariadenie.
Funguje, ako m3, obsahuje obstojné
komponenty a kapit' uz zloZzeny pocitac
mo6ze mat' svoje vyhody oproti skladaniu
PC na kolene. Trpi v5ak vel'kym mnozstvom
chybiciek krasy, ktoré dokazu nalomit'
nadsenie potencialnych majitel'ov. As
povestnym poslednym klincom do rakvy v
podani mierne prestrelenej ceny nemodzeme
PRO DP130 odporGcat'. Bud' si treba
pockat' na to, kym bude v akcii, alebo sa
porozhliadnite po inych alternativach.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 920€

PLUSY A MINUSY:

+ profesionalny vzhl'ad - iba Single
+ obstojny hardvér na Channel RAM
kancelarsku pracu - skrinka privel'ka
+zabudovana WiFi na pouzity hardvér
- vysoka cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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Aorus P1200W 80+ Platinum Modular

DEFINICIA SLOVA ,OVERKILL'

Graficka karta a procesor. To sii vacsinou
hlavné hviezdy nielen hernych, ale

aj pracovnych pocitacov. Prvé s v
dnesnej dobe takmer nedostupné, alebo
neskutocne predrazeng, s druhymi to uz
vyzera lepsie, hlavne vd'aka prebudeniu
modrého timu a prichodu 12tej generacie
Intel Core procesorov. \V naozaj nadupanom
pocitaci vSak zohravaji dolezité dlohy

aj d'alSie komponenty a medzi ne patri
definitivne aj kvalitny zdroj s vjkonom
postacujicim pre celkovd konfiguraciu.
Dobry zdroj je jednym z pilierov St'astného
fungovania a pri spravnom vybere, za
mierne vyssiu investiciu, sa odplati
dlhorocnou stabilitou celého systému.
Momentalnu zlatd strednd cestu aj pre
narocnejsie systémy stale predstavuja
zdroje s vjkonom okolo 750 Wattov a
odporii¢ané je aspon hodnotenie 80

Plus Gold. Pre koho je potom kiisok od
spolo¢nosti Aorus s vjkonom az 1 200
Wattov a radom ,,vychytavok*?
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Tlto otazku som sa podujal zodpovedat'
akonahle som sa dozvedel, ze sa u nas v
redakcii zastavi produkt s menom Aorus
P1200W 80+ Platinum Modular. Hororovych
pribehov, ako sa niekomu upiekol, ¢i
vyskratoval drahy hardvér len preto, ze

bol prilis skipy priplatit' si za kvalitny

zdroj je na internete plno. Naopak, ked'
niekto kapi kvalitny zdroj, ktory mu vydrzi
napajat’ silny systém vel'a rokov, o tom uz
je moZné na internete itat' len sporadicky.

Co je to 80 Plus hodnotenie

\/ jednoduchosti, ide o Gspesné dokoncenie
radu standardizovanych testov, na
zaklade ktorych vysledkov je nasledne
zdroju udelena urcita znamka/garancia,
Ze dany model poskytuje udavany vykon
pri rozdielnych hodnotach zat'aze.
Neznamena to sice, Ze zdroj, ktory nema
akékol'vek hodnotenie 80 Plus, je zIy, ale v
pripadoch, ked' ide o spravnu funkcionalitu

GENERATION
*TOP FRODUKT *

TIP REDAKCIE

hardvéry, je lepSie mat' zaruky. Najnizsim
stupfiom je 80 Plus, ktory garantuje
Géinnost' minimalne 82% pri 20% zat'azenf,
85% pri polovi¢nej zat'azi a 82% pri plnom
vyt'aZzeni. UZ to je vcelku Gctyhodné, no
d'alSie stupne tieto Cisla este dvihaja.
Hlavné triedy, ktoré je moZné stretavat' na
beznych zdrojoch st Bronze, Silver a Gold.
No tie naozaj kvalitné a vykonné kisky
siahajl eSte vyssie a pysia sa hodnotenim
80 Plus Platinum, ¢i dokonca Titanium.
Aorus P1200W 80+ Platinum Modular, ako
uz meno napoveda, patri do kategorie 80
Plus Platinum a to znamena minimalne
92% Gcinnost' pri 20% zat'azi, 94% pri 50%
zat'aZi a aspori 90% pri plnom vyt'aZeni.

Obsah balenia a prvé dojmy

Balenie prémiovych produktov od
spolo¢nosti Aorus asi nikdy nesklame.
Krabica ladena do kombinacie Ciernej a
oranzovej vn(tri ukryva plne modularny



zdroj, bezpecne ulozeny do naraznikov

z makkej peny. Mnozstvo konektorov a
kablov (a Ze ich je VELA) je zabalenych v
Sikovnej kapsicke a okrem toho sa v baleni
nachadza eSte manual a skrutky pre
instalaciu zdroja do pocitacovych skriniek.
Pohl'ad na exteriér zdroja ukaze na zadnej
strane 16 pozicii na pripnutie modularnych
kablov, tiez micro USB port na softvérové
prepojenie s pocitacom, 140 mm ventilator
na spodnej strane a chut'ovku v podani
LCD displeja, ktory je schopny zobrazovat'
nielen uzitoc¢né informacie o momentalnom
vyt'azeni zdroja, ale podporuje aj d'alSie
funkcie, o ktorych sa rozpisem d'alej,.

Ponuka kablov,
modularnost' a instalacia

P1200W 80+ Platinum Modular, tak

urcenych pre narocnejsich pouzivatel'ov,
ponika pInd modularnost', ¢o znameng,
ze vSetky kable, a nie iba tie ,menej’
dolezité, je mozné od zdroja odpojit'.

Po stranke kablov je P1200W 80+ Platinum
Modular naozaj BOHATO vybaveny, o
znamena ATX 24-pin s dizkou 610 mm

pre mati¢nd dosku, 2x 650 mm ATX12V
L+t pin pre napajanie CPU, 6x PCle 6+2

pin kablov (dokopy 10 konektorov), 4x
SATA kable so Stvoricou konektorov, Cize
16x SATA konektorov a na zaver aj dva
kable ponikajace dokopy 6x Molex a 2x
FLOPPY konektory. S takouto vybavou je

mozné zapojit' nielen tie najvykonnejsie
matic¢né dosky a dve silné grafické karty, ale
zaroven by som sa tymto zdrojom odvazil
pohanat' aj d'alSi naozaj vykonny pocitac.

Co sa tyka instalacie, ta prebehla bez
akychkol'vek problémov, najma vd'aka
umiestneniu zasuviek konektorov do
strednej Casti zadnej strany zdroja,

no oproti niektorym konkurencnym
produktom mi mierne prekazali menej
ohybné kable. Samozrejme, svoju funkciu
splnili na jednotku, len viem, Ze existujd
produkty, u ktorych je manazment kablov
vd'aka ich poddajnosti jednoduchsi.

Vel'ké plus si vSak P1200W 80+ Platinum
Modular zasl(Zi za prevedenie Cisto
tiernej kabelaze, bez réznych ZItych,
zelenych, ¢&i modrych kablikov, ktoré by
inak kazili vysledny dojem z pocitaca.

Technické Specifikacie
a komponenty

UZ podl'a mena zdroja je I'ahké
vydedukovat', Ze tento kisok ponidka vykon
1200 Wattov. V ponuke znaciek Gigabyte

a Aorus st dostupné aj varianty s mensim
vykonom, no P1200W 80+ Platinum
Modular je takzvany créme de la créme,
teda to najlepsie, Cco doma maja. Format
zdroja je tradi¢ny Intel ATX 12V v2.31 so
&irkou 150 mm, mierne vacdou dizkou

160 mm, vySkou 86 mm a vahou 1,66 kg.

Po stranke hlavnej funkcionality pondka
tento zdroj vsetky zakladné aj rozSirené
ochrany, ¢o znamena ochranu proti
prepatiu, podpatiu, skratu, ¢i vysokej
teplote. Teplota by vSak vd'aka vysokej
Géinnosti nemala byt' pri beznej prevadzke
problémom a preto disponuje Zero

RPM modom, ktory zapne ventilator

az ked' je to naozaj potrebné.

Na vnatornych komponentoch si dali
v Aorus oCividne naozaj zalezat', preto
sa v zdroji ukryvaja kvalitné japonské
kondenzatory a d'alSie prémiové
sGciastky. Aj preto na tento zdroj plati
10 rocna zaruka, hoci v niektorych
obchodoch som videl aj dlIhsie.

Displej
Hlavnou vychytavkou na tomto kdsku
hardvéru (odhliadnuc od jeho vykonu a

Géinnosti) je uz spomenuty zabudovany
LCD displej, ktory v zakladnom nastaveni
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zobrazuje (daje o aktualnej spotrebe,
teplote, rychlosti ventilatora, ¢i dobe ako
dlho uz beZi. Vd'aka prepojeniu cez USB
vSak dokaze ovel'a viac a to nielen zmenit'
farby ktoré sa na fiom zobrazuj(, ale cez
program RGBFusion 2.0 je na fiom mozné
zobrazit' aj obrazky, GIFka, i videa.

Jedinym problémom, na ktory som pri
jeho skasani narazil, respektive vec, na
ktor( bud( musiet' potencialni majitelia
mysliet', je, Ze tento zdroj sa hodi do
skriniek, ktoré bud' nemajd zakrytd

celt spodn( ¢ast' plechovym tunelom,
alebo v fiom majd aspon vyrez aby bolo
displej aj vidiet'. Samozrejme, kto ma
peniaze na zdroj, bude mat' urdite aj
rozpoCet na kapu vyhovujicej skrinky.

Testovanie

Osobne nanest'astie nedisponujem
kvalitnym osciloskopom, &i d'alSimi
Specializovanymi pristrojmi, ktorymi by sa
dal zdroj poriadne a do detailu otestovat,
no ako aj v minulosti, mal som vd'aka
dobrym kontaktom moznost' sa k nim
aspon na par hodin priblizit'. Vd'aka tomu
si preSiel P1200W 80+ Platinum Modular
zakladnymi a zat'aZzovymi testami.

Po vypotitani vysledkov sa ukazalo,

Ze sa mu darilo naozaj dobre. Pri
testovani za ,normalnej" teploty (teplota
miestnosti 21,8 °C) bol schopny dodat'
93,3% Gcinnost' pri zat'azeni 250 W, az
95,1% Gcinnost' pri 600 W (50%) zat'azi a
90,7% pri plnom 1 200 W vyt'aZeni. Zdroj
bol tieZ testovany pri beznom hrani
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s procesorom Intel Core i9-10900K a
grafickou kartou Nvidia GeForce RTX 3080
Ti, no tieto komponenty (plus mati¢na
doska a chladice) vyt'azili aj pri stress
testoch zdroj len na nieco viac ako 300 W.
Posledny test predstavovalo zist'ovanie, i
nahodou zdroj netrpi neduhom znamym
ako ,coil whine’, teda vysokofrekvenZnym
bzucanim, ktoré menej kvalitné zdroje
Casto vydavaja pri zmene napatia,

alebo pod vacsou zat'azou. P1200W 80+

Platinum Modular vsak nesklamal. Ostal
Uplne tichym, no zaroven vykonnym
spolo¢nikom pocas celej doby pouZivania.

Zhrnutie

Hoci je 750 W pri zdrojoch stale zlata
stredna cesta a ani silné komponenty

ako RTX 3080 Ti a Core i9-10900K nebud
ani po pretaktovani potrebovat' viac ako
600-700 W, je samozrejmé ze existujd aj
I'udia, ktori zdroje s vykonom viac ako 1
000 W uvitajd. Mozno je aj lepSie ,buchnat’
sa po vrecku' a zainvestovat' do zdroja par
stovak eur, hlavne ked' obsahuje kvalitné
komponenty, ponika 10 ro¢n( zaruku

a o tych 10 rokov urcite stale utiahne

3j tie najvykonnejsie komponenty.

A hoci P1200W 80+ Platinum Modular
pon(ka nielen vel'ky vykon, ale aj chut'ovku
v podani zabudovaného displeja, je stale
cenovo porovnatel'ny s konkurenénymi
kidskami s rovnakym vykonom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 310€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné komponenty - prémiova cena
+ plna modularnost'

+ moderny dizajn

+vysoka Gcinnost'

+ nizke teploty a hluk

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE
Genesis Krypton 750 RGB

ROZHODNE PREKONAL NASE OCAKAVANIA

Genesis Krypton 750 je novinka z herného
portfélia spolocnosti Genesis a poniika
viaceré zaujimavé ,ficurky”, ako s
napriklad vymenitel'ny kryt, RGB a kvalitny
snimac od spolocnosti Pixart. Zaroven je
ultral'ahka a tradicne za privetivi cenu.

Balenie

Balenie je Standardné vo farbach spolocnosti
Genesis, teda ide o Cierno-Cerven(

krabicku. Najdeme v nej pouzivatel'sky
manual, dva typy krytov aj zavazie, ktoré

je dokonca prispdsobitel'né — je z neho
mozné vyberat' jednotlivé elementy.

Komu by sa teda mys zdala prilis I'ahka
alebo vel'mi t'azka, moze siju plne
prispdsobit’. Dalej sa v baleni nachadzaji
nahradné gumové protismykoveé plosky.

Dizajn a ergonomia

Krypton 750 je ultral'ahka a modifikovatel'na
herna mys. Vostinovy vzhl'ad je Coraz
popularnejsi a viacero vyrobcov sleduje tento
trend, Genesis ale prinasa nieCo naviac, a

to vymenitel'né kryty a modifikovatel'né
zavazie. Jeden kryt je vostinovy a druhy

pIny, drzia aj pomocou magnetu.

Krypton 750 obsahuje pekné a nastavitel'né
RGB podsvietenie, tlatidla s nadimenzované
na 20 milionov kliknuti a mys je vybavena
slusnym optickym snimacom PMW3333
najnovsej generacie. Papierovo vel'mi slusné
parametre. \/aha zariadenia je len 58 gramov,

GENERATIO

* DOBRA CENA *

TIP REDAKGIE

pomocou zavazia je mozné ju navysit' na 76
gramov. Dizajn veelieho plastu vyzera pekne
a tiez umoznuje spolocnostiam ako Genesis
vyrabat' mysi s ovel'a nizSou hmotnost'ou.

Spracovanie produktu je kvalitné a vSetky
diely pekne licujd, mys neobsahuje
Ziadne ostré hrany, ni¢ nevfzga

ani nepraska. Biele vyhotovenie je

pekné, difame, Ze ma dostatocna UV
ochranu a farba ¢asom nezoZltne.

Mys obsahuje Sest' plne programovatel'nych
tlacidiel, celkovo ich je sedem. Tlacidlo pre DPI
ma az sest' roznych profilov nastavenia. S
pouzivatel'skym softvérom je mozné profily
d'alej modifikovat' a nastavit' presné DP|,

aké vyhovuje pouzivatel'skym potrebam,
myS navySe obsahuje vlastn pamat' na
zapamadtanie si vSetkych nastavent.

Mys je trocha mensia a ergonémia je
v tomto pripade malym minusom, na
trhu s( aj lepSie tvarované mysi.

Opticky snimac PMW3333 ma DPI az 8 000
nizSie DPI, ktoré umoznuje lepsiu kontrolu

a presnejsie zameranie, je to dostatocna
hodnota. Mys sa dodava s opletenym kablom
dizky 1,8 metra, ¢o je v dnesnej dobe pri
takychto zariadeniach uz Standardom.

Na spodnej strane mysi je prepinacie
tlacidlo, ktorym je mozné volit'
hodnotu hertzov od 125 do 1000.

PouZivatel'ské dojmy

Zariadenie sa k PC pripaja Standardne cez
USB port a po zapojeni sa automaticky
nainstaluje. Osvetlenie RGB je mozné
ovladat' pomocou softvéru, ale
pouzivatelia, ktori sa chc iba pripojit' a
hrat', si nemusia robit' starosti, pretoze to
funguje aj bez dodatocného softvéru.

Ten je jednoduchy a pouzivatel'sky intuitivny,
zaroven ale pondka mnoZstvo roznych
nastaveni tlacidiel a podsvietenia.

Mys sa ovlada dobre, je I'ahka a Clovek aj
po viacerych hodinach nema pocit Gnavy.
Perfektna je moznost' prispdsobenia

si dizajnu a hmotnosti zariadenia.

Vostinovy kryt ma vyhodu, Ze sa
pouzivatel'ovi nepoti ruka a mys vyzera
dizajnovo vel'mi pekne. Naopak, nevyhoda je,
Ze do vn(tra zariadenia sa zanasaja prach a
necistoty. VWmena krytu je vel'mi jednoducha.

Mys bola testovana na podlozke
Genesis Carbon 700XL.

Zaverecné hodnotenie

Mys je Spickova po vetkych strankach

a pouzivatel'ovi poskytuje vel'mi vel'ka
mieru prispdsobenia. Nie je teda vhodna
len pre prileZitostnych hracov, ale spifa
naroky aj narocnejsej skupiny a obstojne
konkuruje uz zavedenym vyrobcom.

Cena tohto zariadenia by mala zacinat'
na 37 Eurach, ¢o je vel'mi zaujimava
hodnota na to v3etko, ¢o mys pontka.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 37€

PLUSY A MINUSY:

+ Technické parametre - Pri voStinovom

+ RGB podsvietenie kryte treba ratat'
+Vyborna cena s prachom vo

+ Nizka hmotnost' vnltornej asti mysi
+Vostinovy dizajn - HorSia ergonémia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Prime Mini

MENSIA A LEPSIA?

Je to uz par mesiacov, ¢o som vam ja osobne
podsival svoj fundovany nazor na d'alSiu
mys zo sekcie eSport, nesiicu logo znameho
danskeho vyrobcu profesionalneho
herného naradia SteelSeries, a uz tu mame
jej koncept opat'. Tentokrat sa dokonca
vyjrobca neobt'azoval s marketingovym
carodejnictvom, jednoducho vyuzil
potencialnu silu znacky a k pévodnému
nazvu Prime pridal doévetok Mini. Aby sme
ostali fakticky presni, samotna myska
SteelSeries Prime Mini prichadza na trh

v dvoch verziach a okrem kablovej je tu
moznost' siahnut' aj po bezdrétovom
variante. Prave ten zdobil m6j pracovny stol
poslednych par tyZzdnov a prave o iom sa
spolocne porozpravame v nasledujicich
riadkoch. Hoci by som najradsej vSetkych
odkazal na povodny a vyssSie spominany
text tykajici sa clanku o klasickej verzii
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SteelSeries Prime, jej zmensenina je
predsa len mensim orieSkom, ktorého
rozlGpnutie si vyZaduje obsiahlejsi opis.

ESte neZ sa pustim do opisu samotnych
pocitov z dlhodobejSieho pouZivania
predmetnej vzorky, asi bude vhodné

uviest' par (dajov o samotnom zmenseni.

Miniverzia sa dockala Gbytku na vahe,
ato o celych 7 g bez toho, aby stratila
na kvalite pouZitej technolégie — vysoko
cenené optické spinace Prestige OM,
konstruované na milion kliknuti, s
samozrejmost'ou. Ak by ste siahli po
kablovej verzii Prime Mini, hmotnost'
klesne az na GZasnych 61 g, ale o tom
uz bude hovorit' kolega, ktory tiez dostal
tento produkt na test. Ja sa radsej vratim
spat' a nazriem pod pomyseln( kapotu
SteelSeries Prime Mini Wireless. Plne

plastové a tradi¢ne aj odolné sasi tu skryva
senzor TrueMove Pro, s akym sa dnes
bezne ohanajd profesionalni e-Sportovci,
ktory vsak jemne zaostava za konkurenciou
pohybujlicou sa v rovnakej cenovej relacii.

Cely posun od zakladnej verzie ku
zmensenine nevyradil z ¢innosti Zziadne
funkcie, a tak ide o identicky produkt s
mensou vahou a rozmermi, ale sG¢asne
aj s vySSou cenou (Prime Mini Wireless
vas vyjde na 130 eur a Prime Wireless
sa dnes predava cca za stovku).

Nic pre vel'ké lopaty

Pre koho je mys vlastne urena? Osobne
to vidim predovsetkym na hracov s
mensimi rukami, ktori v pripade, ze
siahnu po miniatdrnej verzii Prime, musia



sice zaplatit' o nie¢o viac, ziskaja viak
rozmerovo kompaktnejsi produkt (dizka:
102,3 mm, Sirka: 66,2 mm, vyska: 40,7
mm), a ¢o je pre hranie eSte dolezitejSie,
3j I'ahsi — mnou vel'akrat glorifikovana
konkurencia akejkol'vek eSport mysi,
Cize Logitech G Pro X Superligh, vazi 63
g. Akonahle si viak SteelSeries Prime
Mini Wireless zoberie do rik pouZzivatel'
s podstatne vacsou rukou, bude mat'

pri dlhodobom hrani dozaista problém s
Grovnou merajicou pocit komfortnosti.
Sam svoje dlane sice nemdzem prirovnat'
k nejakej lopate na hadzanie snehu,

no rovnako nemam ruky, s akymi by

ste mohli vykradat' postové schranky.
Preto som pri viac nez hodine hrania
postupne zacal narazat' na divné pnutie
v stredovej oblasti pravej ruky, ktoré

sa mi neskor eSte viac zhorsilo.

Aby som vsak bol fér, predmetn mysku
som pozical kolegovi s ovel'a men3ou
lopatkou a ten s danou vzorkou nemal
ziadny problém ani po celodennom

klikani. V tomto smere preto kipu
SteelSeries Prime Mini Wireless odpori¢am
predovSetkym proporcne mensim rukam.

Teraz, ked' sme si ujasnili, pre koho sa
tu inZinieri zo SteelSeries tak snazili,
pod'me spat' na dizajn. Mys je uréena
pre pravakov, ¢o deklaruje vyrazny
naklon a skosenie smerom dol'ava.

Na rozdiel od drvivej vacsiny konkurencnych
zariadeni ma Prime ovel'a vacsie vykrojenie
v oblasti pre palec, Co m6ze v urcitych

pocit istoty. Zo spodnej hrany, ak dame
bokom dostatocné teflonové vlozky, na vas
mrkne tlacidlo ur¢ené na prepinanie Grovne
DPI(18,000), zosumarizovanej do piatich
foriem — samozrejme, Ze staci spustit' vzdy
prehl'adny SteelSeries softvér a upravit'

si DPI podl'a vlastnych potrieb. Komu

by prekazalo dizajnové, na prvy pohl'ad
mozno trocha divne rieSené umiestnenie
tlacidla od DPI, treba si uvedomit', na aky
typ zakaznika sa tu cieli, a ked'ze Prime rad
je urceny pre Sportovcov, ti by sotva pocas
rozhodujdcich sGbojov chceli nechtiac
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zavadit' o horny spinac a prepndt' si
Groven citlivosti. Pri tomto aspekte musim
podotkn(t', Ze bezdrdtova aj drbtova verzia
Prime Mini bola uzamknuta na 1000 Hz,

¢o v porovnani s konkuren¢nymi myskami
moZze posobit' trocha nevyhodne.

100 hodin vydrze

\/ baleni na vas okrem dostatocne dlhého
USB-C kablu v extra makkom prevedeni,
ktory, mimochodom, mozete pouZivat'

aj pocas hrania, taka USB snimac pre
bezdrdtova prevadzku. Ten ma trocha
nepochopitel'ne USB-C koncovku, ¢im je
sice preduréeny na pouzivanie u modernych
desktopov a laptopov, no za urcitych
okolnosti vam moze prave toto jemne
skomplikovat' manazment dolezZitosti
jednotlivych vstupov. K propor¢ne vel'kym
rozmerom samotného kl'G¢a sa nebudem
ani vyjadrovat', ked'ze je to uz asi vec,
ktora od pripadnej kipy sotva dokaze
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niekoho odradit'. Pri rozhodovani sa tu
totiz treba zamerat' na ovel'a déleZitejsie
body. Spada medzi ne aj celkova vydrz
batérie, ktora, tak ako u pdvodnych verzii
radu Prime, siaha za hranicu sto hodin.
Dany (daj dozaista podporuje skutocnost,
Ze jediné RGB osvetlenie na celom Sasi
zabezpetuje decentny pruh na oboch
stranach rolovacieho kolieska. Kto by
predsa len dokazal akumulator vyst'avit'
viac, nez by bolo zdravé, a cez noc by si ho
zabudol napaojit' na elektrickd siet', mys
zvlada aj rychly sp6sob nabijaniaa uz v
priebehu patnastich mindt je pripravena
podrzat' vas v nasledujtcich droch.

Sotva som v zmysle hrania schopny
konkurovat' vrcholovym Sportovcom z timu
FaZe (podiel'ali sa na tvorbe tejto mysi), no z
toho, ¢o som mal moZnost' overit' si v praxi,
sa jasne ukazalo, ze firma SteelSeries aj
nad'alej dobre vie, po akych ingredienciach
treba pri tvorbe profesionalneho

naradia siahnut'. Prime Mini Wireless

je vec urena do mensich rik, schopna
ponlUknut' vam nizku vahu a kompaktny
tvar. Jej spinace s dlhou Zivotnost'ou s
prijemné na dotyk a zvukovym prejavom
umocnujd pocit z interakcie. Mensi
problém vsak vidim v limite snimaca,
zvlast' ak sa vratime k finalnej cene.
Preto, ak uz mate doma pdvodn( verziu
alebo este len uvazujete o investicii

do SteelSeries Prime Wireless mysky,
dobre sa pozrite na svoje dlane a zvazte,
¢i by vam jej zmenseny variant nerobil
dlhodobo nejaké fyziologické problémy.

Verdikt

Profesionalna herna mys
vhodna do menSich rak.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 130€

+dizajn - snimac

+ materialy - pre mensie ruky
+vaha

+spinace

+ batéria

HODNOTENIE: * % % Ky



1. cena
D-Link Full HD Outdoor Wi-Fi Camera

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do 31.12.2021. Na konci emailu
napiste kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouzit viackrat.

Sitazna otazka:
1. Vlastnite IP kameru a ak ano, akl konkrétne?




>> \/YBER: Miroslava Glassova

Zomrel Miroslav ,,Meky" Zbirka

10. novembra nas vo veku

69 rokov navzdy opustila legenda
ceskoslovenskej popularnej hudby
Miroslav ,Meky” Zbirka. Osudnym
sa mu stal zapal pl'ic. Vracajice
sa ochorenie, ktorym dlhé roky
trpel on, ale aj jeho mama.

Okrem svojho hudobného talentu
vynikal aj svojou silnou vasnou

ku vsetkému, ¢o slviselo s hudbou.

Ci u? to boli posledné trendy
v oblasti pisania piesni alebo
hudobny vyvoj. Vd'aka tejto
rychlej adaptacii dokazal aj
nam, jeho posluchacom, ale
aj 'udom z hudobnej brandze,
rozsirovat' hudobné obzory.

Nechcel len kopirovat' trend tej
doby a prespievat' popularne hity
zo zapadu. Bol kreativny

a vel'mi rad si texty pisal.
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Ako ¢asto hovoril:

~Prejavit' v hudbe
odvahu nie je sranda”.

Jemu sa to ale darilo pocas
celej svojej hudobnej kariéry.

Vel'k( Gctu si vyslazil aj tym, Ze
ako mnohé iné osobnosti kultlary
nepodl'ahol politickym tlakom.

Silny meciarizmus, ktory vladol
na Slovensku, bol podl'a jeho slov
aj jednym z dévodov preco sa
rozhodol prest'ahovat' a zit'

v Prahe.

Najdrahsi Meky, difam, Ze sa

na nas divas zo Zeme pradavnych
sink, ako si nad'alej spievame tvoje
krasne nesmrtel'né hity a pritom
spominame na doby minulé.




Posledny duel prepadol

Gladiator 2 ma hotowy scenar

Film Posledny duel od reZiséra Ridleyho Scotta na motivy
rovnomenného romanu Erika Jagera z roku 2004, dosiahol
od svojho uvedenia do kin vel'mi zlé vysledky.

Len pre priblizenie, dej filmu sa odohrava v stredovekom Francizsku
a hlavny dej sa toci okolo Jeana de Carrouges (Matt Damon), ktory
je ndteny vyzvat' na siiboj na Zivot a smrt' svojho priatel'a Jacquesa
Le Grisa (Adam Driver). D6vodom tohto sboja je obvinenie Jeanovej
manzelky Marguerite (Jodie Comer) voti Jacquesovi, kvdli Gdajnému
napadnutiu a sexualneho zneuzitia. Udalosti vo filme sd zaujimavo
rozpravané z pohl'adu kazdej z vy5Sie uvedenych postav

az po siboj. Film sa vola Posledny Stboj nakol'ko ide o posledny
zaznamenany sadny sboj v krajine. Po nespocetnych odkladoch
spdsobenych prebiehajicou pandémiou COVID-19, Posledny duel
konecne priSiel do kin 15. oktébra.

Ale aj napriek chvalam od kritikov a divakov a hviezdnemu
obsadeniu sa filmu nepodarilo v kinach uspiet' a zatial' si nezarobil
ani na produkény rozpocet.

..........................................................

Mahershala Ali ako Blade

Pokracovanie Gladiatora dostalo oficialne zeleni od spolocnosti
Paramount v novembri 2018 a reZisér Ridley Scott nedavno potvrdil,
Ze scenar k filmu, na ktorom pracuje Peter Craig je uz hotovy.

Dej pokraCovania by sa mal zamerat' na Luciusa, ktorého si vo filme
z roku 2000 zahral Spencer Treat Clark. Casovy skok od prvého
Gladiatora bude teda predstavovat' 25— 30 rokov. ESte nie je zname
¢iav akej roli sa vo filme objavi aj Russell Crowe, aj ked' v prvom
filme zomrel. Prvy navrh scenara mal Scott v rukach uz v roku 2006,
v ktorom mal byt' Maximus oziveny Rimskymi bohmi a poslany spat’
na zem. Tento scenar ale nast'astie nikdy neuzrel svetlo sveta. Aj
samotny Scott sa vyjadril, Ze ma rad scenare, v ktorych sa wyuziva
historicka fikcia. Podl'a neho by ale mali ostat' aspon Ciastocne
uveritel'né. Ridley Scott by mal na pokracovani zacat' pracovat' po
tom, ako dokoni svoj d'al5i film Kitbag, v ktorom sa bude zameriavat'
na Zivot Napoleona Bonaparte, jeho nastup k moci a zoznamenie

s Josephine. \/ tomto filme Scott naviaze na svoju predchadzajicu
spolupracu s Joaquinom Phoenixom, ktorého obsadil do postavy
Napoleona, ale aj s Jodie Cormer v Glohe krasnej Josephine.

..........................................................

Natacanie Wakanda Forever pozastavené

Ak ste pocas filmu Eternals zostali ako spravny
fanGsik Marvelu aj na po titulkové scény,

v poslednej zo scéne ste mali moznost' vidiet'
Dana Whitmana (Kit Harington) ako sa
pripravuje dotknit' meca svojho stryka.

Pred tym, nez tak urobi, ho vSak prerusi hlas patriaci
prave hercovi Mahershala Alimu, ktory ma stvarnit'
postavu Blada, ako prezradila samotna Chloé Zhao.

Ide tak o jeho prvé objavenie, hoci nie fyzické, v MCU.
Dafajme Ze tato prva ,ochutnavka" je len zaciatkom
v d'alsom dspesnom rozsirovani MCU.

Na o€akavané pokracovanie MCU Black Panther: Wakanda
Forever si budeme musiet' pockat' este dlhSie, ako bolo
povodne planované. Tentokrat je produkcia pozastavena

z dovodu zranenia, ktoré utrpela Letitia Wright.

Wright, ktora uz v prvom dieli stvarfovala Shuri, sestru T'Challu,
je pripravena si rolu zopakovat' tentokrat ale bude jej postava
v hlavnej Glohe. Zial', pri natacani scén v Bostone utrpela
zranenie spojené s kaskadérskym lanom. Uraz sa stal uz

v auguste a Wright opustila v septembri set, aby sa zo zranenia
zotavila. LieCenie v3ak trva dlhSie, ako sa predpokladalo a
Wright sa ma vratit' na natacanie az zaciatkom roka 2022.
Planovana premiéra filmu zatial' nebola posunuta.
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Duna

ARRAKIS - PUSTNA PLANETA

Duna, adaptacia rovnomenného vedecko-
fantastického romanu od Franka Patricka
Herberta, rozvirila v roku 2021 vody
kinematografie. Rezisér Denis Villeneuve
sa podujal na Glohu mamutich rozmerov.
Sfilmovat' dielo, ktoré stalo pri samotnom
vzniku Zanru sci-fi, nie je Ziadna hracka.
Jeho Glohu nezl'ahcoval ani fakt, ze

podl'a kniZnej série Franka P. Herberta
bolo natogenych uz viacero adaptacii,
filmowych aj serialovych. Ked' teda v roku
2020 vysiel prvy teaser, fanasikovia boli
nadsenti, ale zaroven trochu skepticki.
Podarilo sa novej Dune to, o predoslé
adaptacie nedokazali? Stane sa Duna
klasikou, alebo upadne do zabudnutia?

Pribeh Duny zaciname v roku 10 191, v
dobe, ked' I'udia uz celkom ovladli vesmir.
Protagonista Paul Atreides (Timothée
Chalamet) je synom vojvodu Leta (Oscar
Isaac) a jeho jedinym dedi¢om. S rodom
Atreides sa zoznamujeme vo chvili, ked'
sa na rozkaz imperatora, vladcu celého
znameho vesmiru, stavaji spravcami

a panovnikmi pastnej planéty Arrakis.
Tato na prvy pohl'ad nehostinna planéta,
znama tiez ako Duna, oplyva najvacsim
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bohatstvom v znamom vesmire. Zvlastne
halucinogénne korenie, ktoré umoznuje
navigatorom medzihviezdnych letov
orientaciu vo vesmire, sa nachadza len na
jej nehostinnom vyprahnutom povrchu.
Konkurencny rod Harkonnenovcov, vedeny

Baronom Vladimirom Harkonnenom
(Stellan Skarsgard), je tymto rozhodnutim
imperatora ndteny opustit' planétu a

prist' tak o vSetok svoj prijem. Svojho
bohatstva sa vdak nemieni vzdat' bez boja a
krviprelievanie na seba nenecha dlho ¢akat'.



Masivny podklad

FandSikovia kniznej série vedia vel'mi
dobre, preco sa ohlasenie novej Duny
stretlo s miernou skepsou. Dielo Franka
Patricka Herberta je také rozsiahle a
podrobné, ¢o sa tyka politiky, ekosystému
a l'udovych zvykov na samotnej Dune, ze
jeho adaptacia do jedného celovecerného
filmu je prakticky nemozna. Duna 2021
vSak na rozdiel od svojich predchodcov
tento problém vyriesila vel'mi elegantne,

a to tak, ze rozdelila knihu na viac filmov.
Tento maly trik, ¢asto pouZzivany filmovymi
Stadiami na maximalizaciu zisku, sa v
tomto pripade ukazal ako vynimocne dobré
rozhodnutie. Duna vd'aka nemu dokazala
vo svojich 156 mindtach obsiahnut'

vSetko potrebné z prvej polovice romanu a
neukratit' divaka o Ziaden dolezity detail.

Pozitok pre usi

Hned' prvou vecou, ktora vas privita vo
svete Duny, je zvuk. Drsny a strohy hrdelny
spev, doprevadzany len ¢iernym platnom

a jednou jedinou vetou napisanou bielym
pismom. Kombinacia, o ktorej som nikdy
netusil, Ze vo mne vyvola zimomriavky.
Hans Zimmer raz a znova ukazal svoju
genialitu a cela Duna je sprevadzana
originalnym hudobnym podmazom.

Od choralov, cez tribenie a bubny,
psychedelické kvilenie a hrdelny spev,
tento snimok zachytava prierez vsetkymi
moznymi aj nemoznymi hudobnymi
nastrojmi od vymyslu sveta a vdychuje
Dune naozaj osobity Sarm. Akoby aj
samotny zvuk pochadzal z roku 10

191. Jeding, ¢o mi (plne z hudobného
hl'adiska na filme nesedelo, bolo
zakomponovanie gajd do bojovej hudby.
Bola to len kratka chvil'ka, no dondtila
ma zabudn(t' na to, Co sa deje na platne,
a zacat' uvazovat' nad dévodom tohto
zvlagtneho vyberu. Co sa viak gajd tyka,
je to asi len vec nazoru. Inak povazujem
hudbu v Dune za takmer dokonald.

Kazdy zaber
umeleckym dielom

Ak je nejaky aspekt Duny, ktory predci
jej hudbuy, je to vizualna stranka. Na
krasu Duny sa nedokazem vynadivat'.
Casté dlhé zabery nechaji divakovi
dostatok ¢asu na vychutnanie scenérii
a aj obycajné dialdgy vyzerajd krasne.

Kazda planéta dycha svojou jedine¢nou
atmosférou a farebnou paletou. Akcia

je prehl'adng, ale zaroven dynamicka

a aj pri bojovych scénach sa nezabida
na umeleckd stranku veci. Pribeh
rozprestierajlci sa naprie¢ galaxiou musi

predsa pdsobit' vel'kolepo, nie? V kombinacii
s hudbou je to naozaj ochromujici zazitok

a mam pocit, Ze aj keby som Dunu

pozeral po ¢insky, stale by ma to bavilo.

Obsadenie

Duna nespravila krok ved!'a ani vo vybere
hercov. Timothée Chalamet je v Glohe
Paula vyborny a dokonale vystihol svoju
kniznd predlohu. V roli Chani sa ukazala
Zendaya, ktora sa tak po najnovsich
Spidermanoch dostala do d'alSej sl'ubnej
série (podl'a méjho nazoru este znacne
lepSej), a ako Duncan Idaho sa predstavil
nas obl'beny Aquaman Jason Momoa.
Obzvlast' by som chcel vyzdvihnat'
Rebeccu Fergusonova v roli Jady Jessicy,
a Stellana Skarsgdrda, ktory dokonale
predal postavu Baréna Harkonnena ako
nemilosrdného odpudivého tyrana.

Pre niektorych fandsikov bolo prekvapenim
obsadenie herecky Sharon Duncan-
Brewsterovej do Ulohy ekologicky Liet-
Kynes, ked'Ze v pdvodnom romane

bola tato postava muzom. Osobne si
myslim, Ze sa zmena pohlavia tejto
postavy nepredstavuje ziadny problém
vzhl'adom na pribeh ani postavu samotn(
a Sharon odviedla vyborn( pracu.

Ziadny podmaz

Po tol'kej chvale som takmer rad, ze
mobzem konecne o Dune povedat' aj nieco,
¢o jemne hranici s vystrahou pre nadejnych
divakov. Duna nie je Ziadny podmaz. Jej
rozdelenie do dvoch (moZno aj troch)
filmov neznameng, Ze je to vata plna
peknych obrazkov. Od samého zaciatku
vam odovzdava dblezité informacie, ktoré
je vhodné si zapamatat'. Pribeh Duny

nie je totiz zd'aleka taky jednoduchy ako

by sa mohlo zdat'. Kazdy ¢lovek, kazdé
spolocenstvo sleduje svoje vlastné zaujmy,
ktoré nie st na prvy pohl'ad Gplne jasné.
Pre ¢loveka, ¢o si do kina priSiel pozriet'
pekné explozie na vzdialenej planéte a
nedavat' pri tom pozor na detaily, m6ze
Duna pdsobit' malo akéne, az nudne.

Je to v8ak dan, ktord musi Duna zaplatit'
za predstavenie takého vel'kého sveta a
pribehu Paula v fom. Mne sa styl Duny
paci a som rad, Ze namiesto prepchavania
filmu ak&énymi scénami na Gkor rozvijania
sveta sa filmari rozhodli ponorit' divaka az
po krk do zaujimavého pribehu. Jedinym
skutognym minusom Duny je, Ze ako
vSetko na svete, aj ta sa musi skoncit'.

»Duna je prva cast' vel'kolepého
pribehu zo vzdialenej budiicnosti,
odohravajiceho sa na planéte
Arrakis. Rozprava pribeh
mladého Paula s neobvyklymi
schopnost'ami, ktory sa snazi
prezit' na nehostinnej planéte
vojnu veden proti jeho rodu.
Film s hviezdnym obsadenim je
dokonaly po vizualnej stranke,
pIny skvelych hereckych vykonov a
uzasného hudobného podmazu.”

Jakub Mrazik

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2021
Zaner: Sci-Fi / Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ Hudba - Film ma koniec
+\Vzhl'ad

+ Herecké vykony

+ Pribeh

Rézia:
Denis Villeneuve

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Karel

AUTENTICKY A JEDINECNY OBRAZ LEGENDY

Ked' 1. oktdbra 2019 zomrel po dlhej
chorobe Karel Gott, bol to obrovsky Sok
¢i uz pre jeho vernych fandsikov, tak

aj pre osoby, ktoré mozno jeho hudbu
az tak nepociivali. Jeho odchodom sa
akoby uzavrela jedna vel'ka kapitola
ceskoslovenskej popularnej hudby.

ISlo predsa o niekol'konasobného

nositel'a ceny Zlatého Slavika, ktorého
vplyv siahal d'aleko za hranice byvalého
Ceskoslovenska a mbze sa pysit' ako jeden
z mala miliénmi milujdcich fanasikov.

Na jeho boj so zakernou chorobou, mil'niky
v jeho kariére, ale aj iné témy sa zameriava
dokument Olgy Malifovej Spatovej.

Cim sa dokument Olgy
Malifovej Spatovej lisi?

O legende menom Karel Gott bolo toho
natoceného mnoho. Preto sa mozno
nacrta otazka, ¢im by sa prave dokument
Karel mal lisit' od inych dokumentov

o tomto Zlatom Slavikovi. Spatova
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patri k vel'mi nadanym filmarom. V
minulosti uz taktiez rezirovala o Gottovi
dokument s nazvom Fenomén Gott.

To bol koniec koncov aj dévod, preco
si ju umelec a jeho rodina vybrali, aby
zrezirovala aj Gottov posledny dokument

s jednoduchym nazvom Karel, ktory
p6vodne vznikal ako dargek k jeho 80.
narodeninam. Ked' ale mesiac po zacati
natacania tohto dokumentu zistili
zhorsenie spevakovho zdravotného
stavu, rozhodli sa dej dokumentu ponat’
trochu inak, ¢im sa jeho natacanie

o T ——
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prediZilo. Ako bolo zdéraznené pred
premiérou tohto filmu samotnou Ivanou
Gottovou, cely dokument je jedineny v
tom, Ze ma divak moznost' nahliadnut'
do rodinného sikromia legendy.

Rodinna idyla, ale tiez retro
obhliadnutie do dob minulych

Dej dokumentu by sme mohli rozdelit'
na dve ¢asti. V prvej ¢asti sa Spatova
zameriava prave na stkromie spevaka,
ktoré si dlhé roky chranil. Po¢nic
pripravami na jeho posledné koncerty,
ku ktorym patrilo aj ob&asné vypadnutie
textu pocas koncertu, alebo momenty
rodinnej idyly stravené na chate

alebo na dedine, v ktorej vyrastal.

Spatova nas ale berie tiez tam, kam dosial
verejnost' nemohla vstapit'. Ako divaci
mame moznost' nazriet' aj za povestné
zatvorené doktorské dvere. Sledujeme, ako
rapidne umelcov zdravotny stav upada,

a preto je idylické tempo dokumentu
narSané strachom, aby nam Kaja

stihol povedat' cely svoj pribeh. Pribeh,
pre ktory tento dokument vznikol.

Druha ¢ast' dokumentu sa zameriava

na Gottovu kariéru. Prevaznd cast' deja
tvoria dobové zabery a pribehy najvacsich
profesionalnych Gspechov, ale aj udalosti,

ktoré boli ovplyvnené natlakom danej doby.

Tu by sa dalo polemizovat', Ze skalny
fan@Sik tieto videa a udalosti dobre
pozna a nebolo nutné ich znovu pridavat'
aj do tohto dokumentu o majstrovom
7ivote, nakol'ko a tak nedoplfiaji dej.

Co sa tyka pridanej hodnoty tejto casti,
ta tvoria rozhovory s osobnost'ami, s
ktorymi Gott spolupracoval, ako s Marta

KubiSova alebo Jifi Suchy. Prave tato cast
nam pomaha vidiet' Karlovu osobnost' z
uhlu, ktory bezny clovek az tak nevidi.

Pre mna osobne medzi najzaujimavejsie
pribehy v tejto ¢asti patrilo pripomenutie
si toho, ako Gott do¢asne ,emigroval’

v roku 1971 pocas svojho turné v
zapadnom Nemecku. Alebo tieZ politicka
udalost', ktora ho t'azila cely Zivot, a to
podpisanie Anticharty 4. februara 1977.
Spevak toto rozhodnutie, ktoré bolo
nasledkom politického tlaku tej doby,

do smrti I'utoval. Nasledkom tohto €inu
bolo vydanie piesne Kam tenkrat Sel mdj
bratr Jan, ktorG venoval Janu Palachovi.

Koncertovanie do
posledného dychu

Gottova laska k jeho fanasikom je
najviac viditel'na v zavere dokumentu.
Koncertovanie do posledné dychu, ked'
uz ani nevladal na javisku stat', len aby
dal svojim fan@sikom posledny koncert
na rozlGcku. Toto bolo koniec koncov aj
jeho prianim, ked' samotny dokument

vznikal, aby Spatova natacala az do jeho
poslednych dni. Karel Gott bol pravy
profesional v kazdom zmysle slova. Aj
napriek zhorsujldcemu sa zdravotnému
stavu nestracal svoj ve¢ny Gsmev a
optimizmus. VZdy sa snazil vystupovat'
prijemne a I'udsky, ¢i uz islo o navstevu

v nemocnici, koncerty alebo len tak o
nahodné stretnutia so svojimi fandsikmi.

Posledné minGty dokumentu s venované
tomu, ako mu to jeho fandsSikovia vratili,
ked' 11. oktébra 2019 prislo na jeho
posledn( verejni rozli¢ku do palacu Zofin
takmer 50 000 I'udi. A pocas pohrebu so
Statnymi poctami, ktory sa konal v dome
Sv. Vita na Prazskom hrade, kde pred
branami stalo viac ako 3000 fansikov.

Dokument podava autenticky pohl'ad
na spevakov Zivot a kariéru az do jeho
poslednych dni, &im pomaha zachovat'
Gottov odkaz Sireny po generacie.

..Karel” Olgy Malifovej Spatove;j,
ktory natacala s Karlom Gottom
a jeho rodinou, priatel'mi a
kolegami, prinasa na jednej
strane pohl‘ad do sikromia jeho
poslednych profesionalnych, ale aj
rodinnych momentov. Na strane
druhej mame prostrednictvom
tohto dokumentu moznost'

sa retrospektivne ohliadnut'

na najvacsie profesionalne

momenty ,bozského Kaju”.

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Olga Malifova Spatova Zaner: Dokumentarny

PLUSY A MINUSY:

+ Autenticita - Dizka
+ Film pre fanasikov - Mnohokrat videné
+ Osobny pristup archivne zabery

HODNOTENIE: ) B B Sk
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sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.
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