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D-Link

AX1500 Smart Router

Wi-Fi siet, ktora je inteligentnejsia, bezpecnejsia, rychlejsia
a cenovo dostupnejsia.

R15

Konektivita a vysoké rychlosti

«  Wi-Fi 6 (802.11ax) neuveritelné pokrytie a rychlost

»  Wi-Fi siet sa neustale optimalizuje a vylepsuje

« 3 xGigabit Ethernet LAN porty a 1 x Gigabit LAN port
Next-Gen Wi-Fi

« Dvojpasmové bezdrotové pripojenie rychlostou az 1 500 Mbps,
rychle Wi-Fi so zvySenym dosahom, spolahlivostou a pokrytim

« 4 simultdnne streamy, 1024 QAM a OFDMA technoldégie

S umelou inteligenciou (Al)
Wi-Fi siet sa neustale optimalizuje a vylepsuje

Al Wi-Fi Optimiser nepretrzite monitoruje komunikacné kanaly
pre zabezpecenie Wi-Fi s najmensim rusenim

Al Traffic Optimiser uprednostiuje najddlezitejsie ulohy
vyuzivajlce internet pre optimalizované online zazitky
Jednoducha sprava a dalsie rozsirovanie siete

« Al Parental Control ponuka flexibilni kontrolu nad online
aktivitami vasich deti

Al Assistant spravuje vasu siet, posiela odporucania a hlasenia
cez bezplatnu aplikaciu EAGLE PRO Al

Vdaka D-Link Wi-Fi Mesh mozete dosah svojej Wi-Fi siete
este predizit pomocou D-Link Wi-Fi Mesh zariadeni

Kompatibilny s hlasovymi asistentmi Google a Amazon Alexa

JUST ASK ‘., works with
amazon alexa Google Assistant

EAGLEPROA|
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Al Parental Controls Al Mesh Optimiser Al Wi-Fi Optimiser Al Traffic Optimiser
Assign devices to profiles to block Mesh uzly navzdjom spolupracuju Nepretrzité inteligentné Smart QoS pre vase neprerusované
websites, set schedules for access, pre optimalizaciu monitorovanie vam umoznf hranie, hlasové hovory, streamovanie
and turn off Wi-Fi sietovej prevadzky pripojit sa na najlepsi dostupny kanal videa a stahovanie
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WPAS3 Security MU-MIMO & OFDMA Ovladanie hlasom s Google/Alexa Bezpecna siet
The latest in wireless encryption Idedlne pre streamovanie 4K, Moznost ovladania hlasom Najnovsie sifrovanie a zabezpecenie
to keep your network safe from hranie VR, videohovory a pripojenie prostrednictvom asistentov v stlade s normou IEC 62443-4-1
unauthorised access vietkych vasich zmart zariadenf Amazon Alexa a Google Assistant na ochranu vasho pripojenia

EDITORIAL

. Sledovat' spravodajstvo kritiace sa Specialne okolo hardvéru je
ako sledovat' tie vetché vozitky na horskych drahach, ¢o sa so Skripotom
posGvajd po hrdzavych kol'ajniciach len aby dosiahli neodvratného
vrcholu a nasledného padu. Cim kl'ukatejéia atrakcia o to viac vjskania
a jojkania. A presne takto sa citim ked' Studujem progndzy okolo
sGcasnej a budiicej situacie s dostupnost'ou délezitych komponentov
pre vyrobu procesorov a grafickych kariet. DoterajSie spravy nas
pripravovali na postupné zlepSovanie celej situacie o takto pred
bliziacim sa viano¢nym zhonom bolo eSte pred par mesiacmi pomerne
prijemné, avsak dnes uz to davno neplati a ak momentalne behate po
internete v snahe objednat' si PlayStation 5 ¢ nov grafickd kartu alebo
procesor, verim Ze ekvivalentom vyrazu vasich dst je permanentne
zacliatocna zatvorka. Podl'a odhadu spolo¢nosti NVIDIA sa situacia
zacne zlepSovat' az v roku 2023, ¢o je skutocne na zaplakanie.

Nechcem vas vSak uz takto v Gvode nasho oktébrového a trocha aj
premrznutého €isla magazinu uvrhndt' do depresie a preto prejdime
rovno k veci. Na nasledujicich strankach sme si pre vas pripravili tradi¢na
zmesku tvoren( testami hardvéru ako aj softvéru, o je vsak len jeden
zo zakladnych pilierov celej ponuky. Nezabudli sme totizto na Specialne
¢lanky monitorujlce sG¢asné trendy v oblasti technoldgii, herného
nabytku ¢i aktudlnej situacie za dverami kino sal. Specialne by som
chcel ukazat' prstom na test nedavno vydanej novej verzie hybridnej
konzole Nintendo Switch, ktora po novom dostala trendami rovnako
Ziveny OLED panel. Apropo ak uz spominam prave tdto technologiu,
OLED ako taky vyrazne prenikol aj do d'alSich ¢lankov z nasej produkcie,
€o uz si vSak vSimnete aj bez m6jho mozno trocha zbytotného vodenia
za rucicku. Preto verim, Ze si zmagazinu aj tentoraz odnesiete ¢o najviac
zaujimavych informacii a zatial' ¢o pre vas budeme pripravovat' obsah
do d'alSich dielov, vi zostanete zdravi ako prava dovozova repa.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Generation | 3



TRENDX

\/yskisali sme SledovanieTV - Televiziu
cez internet, vzdy a vsade

NOVA DOBA

Zase raz musim Gvod nového €lanku
namocit' do poriadne hrubej vrstuy
nostalgie, kazdopadne neda sa inak, asi

uz jednoducho s vy$Sim vekom prichadza
neutichajilice nutkanie neustaleho
spominania. Kazdopadne, v d'alSom
nasom Speciali sme si pre vas pripravili
test internetovej televizie SledovanieTV, ¢o
vo mne siicasne spustilo retrospektivne
obrazy z vlastného detstva. ISlo o ¢asy, kedy
som pred televizorom vysedaval castejSie
nez v Skolskej lavici - €i uz som na tych
obrovskych plastovych rarohach hraval
hry alebo sledoval ¢okol'vek. Dnes mézem
pokojne tvrdit', Ze za to, akjym ¢lovekom
som, moze Ciastocne aj prave terestrialne
vysielanie v devat'desiatych rokoch.

Zrnity obraz premietany rovno do mojich
vlhkych o¢i sa stal vjyznamnym zdrojom
informacii a bez akejkol'vek vedomosti

o budiicom diani v oblasti technologii
(narazam na prichod internetu) som sa
tak dennodenne menil na onen pomyselny
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lievik s nekone¢nym dnom. Nast'astie som
sa z ponikaného obsahu snazil zobrat' si
vzdy len to najpodstatnejsie a celd televiznu
produkciu som casto nebral az tak vazne,
¢o s ohl'adom na plne analdgovi interakciu
mozeme dnes nazvat' mensim zazrakom.
S celoploSnym rozsirenim stabilného
internetového pripojenia ma vsak v
shitasnosti uzivatel' ovel'a viac moznosti
selekcie a ponikany program sa tak

musi ovel'a viac podriad'ovat' platiacemu
zakaznikovi neZ tomu bolo v ¢ase, kedy
som na nemeckych programoch hltal Star
Trek: Die neue Generation. ESte nez sa vam
priznam, Ze okrem kultovych sci-fi som

rad sledoval MacGyvera, vrat'me sa rychlo
spat' do sicasnosti. Ako piSem vyssie,
aktualne sme sa v tejto sdvislosti rozhodli
pozriet' na zlibok jednej z mnohych lokalne
dostupnych IPTV a poniknut' vam tak
mensiu inSpiraciu v pripade, Ze prave riesite
otazku poskytovatel'a tjch pomyselnych
kl'G€ov do sveta televiznej zabawy.

Aplikacia funguje aj
Vv rezime na wysSku

Internetova televizia je vec, ktora
pochopitel'ne vyZaduje aspon tiastotne
stabilné pripojenie na internet (poskytovatel'
v tomto pripade udava minimalnu

rychlost' 1,2 MB/s). Ak dany Gdaj dokazete
naplnit', ¢i uz prostrednictvom mobilného
telefénu, tabletu, prehliadaca v PC, set-
top-boxu alebo samotnym smart TV, ste
idealnym adeptom na titul potencionalne
spokojného zakaznika. SledovanieTV vam

v takom pripade ponuka tri uzivatel'ské
balicky s r6znym poctom programov a
dostupnymi funkciami kde, ako uz asi
oCakavate, rozhoduje cena. Zakladny bali¢ek
(599 € na mesiac) ponika 89 kanalov s
GloZiskom vhodnym pre 50 nahravok a s
archivom mapujicim sedem dni vysielania
+10 staréich filmov. Standardny bali¢ek
(11,99 €) disponuje porciou 120 kanalov,

50 hodin nahravok a rovnako vam dava

moznost' vratit' sa sedem dni naspat'+ 10
starsich filmov. Treti a zaverecny balicek
je Prémiovy (20,99 €) a musim povedat, Ze
toho ponuka viac ako dost' — 156 kanalov,
120 hodin nahravok, 7 dfovy archiv, HBO
GO a 37 starsich filmov s kompletnou
lokalizaciou. Celé trio balickov operuje v
drvivej vacsine na Full HD baze, aj ked' sa tu
najdu samozrejme zname lokalne televizie
pracujlce v nizkom rozliseni a rovnako

tak aj mensi prisl'ub do bud(icna v podobe
4K vysielania (nateraz je dostupnych 4K
TV kanalov stale len par). Ak by som mal
samotné balicky nejako sdhrne opisat’, tak
si myslim, ze ide o dost' pestrd ponuku, v
akej sa najde znacna cast' potencionalnych
zakaznikov preferujdcich nie len ,domace
Ceskoslovenské stanice’, ale rovnako

3j tie zahrani¢né. Navyse je moznost'
priplatit' si za takzvané doplnkové balicky
a dany zaklad si o to viac vySperkovat'.
Comi v tomto smere vyloZene pride ako
negativum je nemoznost' disponovat'
dlhsie trvajacim archivom (ten tyzden

je predsa len malo) ako aj neschopnost'
zaplatit' za sluzbu na rok dopredu. Treba
vSak dodat', Ze pri aktivacii vas nikto
netlaci do viazanosti, vsetko mozete
kedykol'vek zrusit' a poZiadat' o storno.

Sicast'ou balickov si aj radia

Pod'me sa pozriet' na uzivatel'ské rozhranie
pochopitel'ne sa lisiace v zavislosti od

tipu zariadenia, cez ktoré SledovanieTV
splst'ate. Vel'kou vyhodou IPTV je
samozrejme kompaktnost' — pozeram
vSade tam, kde mam aspon Ciastocne
dobré pripojenie do siete. Ked'Ze je na trhu
uz niekol'ko stabilnych poskytovatel'ov
internetovych televizii, zaujimalo ma,

ako si tato konkrétna znacka povedie
predovSetkym v prostredi mobilnych
zariadeni. SledovanieTV ma svoje vlastné
aplikacie pre Android ako aj iOS hardvér, ¢o
je dozaista vel'ké pozitivum. Na priemerne
vykonnom mobilnom telefone/tablete sa

vSetko realizuje expresne rychlo a intuitivne,
staci len dotyk prsta. Cela ovladacia
schéma sa v tomto prostredi prezentuje

¢o najjednoduchsie a pritom sama o sebe
ponlka takmer vSetky potrebné prikazy a
moZznosti nastavenia (¢asovanie nahravania,
archiv, aktivaciu tituliek a tak d'alej).

Onen minimalizmus pri prechode do TV
rozhrania sice jemne ustdpi, navyse je tu
nutnost' pouzivat' klasicky ovladac, avsak
prehl'adnosti to nijako zasadne neuskodi. V
menu sa dokaze totizto zorientovat' aj vas
potomok bez toho, aby tapal pri prepinani
kanalov, za o dana aplikacia vd'adi akejsi
podobnosti s YouTube dizajnom. Moja sotva
pat' ro¢na dcéra nemala problém si najst’
to, o potrebovala a dokonca nezabudla
poznamenat', Ze to Orange TV sa nejako
zmenilo. VySSie spominam pritomnost'
radio stanic, ktorych funkcia dokaze v
pripade mobilu a tabletu bezat' aj na pozadi
bez toho, aby sa pri zamknutej obrazovke
zastavil zvuk — vyborna vec. Pocas testu
som sa snazil o najlepsie odhadnat'
plynulost' chodu na zaklade spustenia
aplikacie na starsich televiznych pristrojoch
a ked'Ze oficialna podpora TV zacina po roku
2016, siahol som preto po o rok starSom
zariadeni. V tomto smere sa celkovy
minimalizmus rozhrania a jednoduchost'
ovladania ukazali byt' zasadnou vyhodou,

aj ked' bolo mozné badat' isté oneskorenie
poCas spracovavania jednotlivych prikazov,
Cakanie nebolo tak dlhé, ako keby ste

sa museli preklikat' cez desat' okien.

Co by som do buddicna rad vidiel pri textovej
Specifikacii vysielaného obsahu? Uget na
Amazon Prime ma asi trocha rozmaznal,
ale rad by som si vedel zobrazit' mena
hercov aktualne sa pohybujdcich v danej
scéne, Ci pripadne videl napis prave hranej
hudobnej skladby. To s v3ak len moje
malé a nenapadné indicie, ktorych by sa
strojcovia v tomto texte opisovanej IPTV
mohli chytit'. ESte nez to celé hodime do
sthrnného odseku, urcite vam dlhujem

niekol'ko zasadnych informacii. Zakapeny
balicek SledovanieTV spada vzdy len pod
jeden Gcet a nie je dovolené vytvaranie
akychkol'vek profilov tak, ako ste zvyknuty
u Standardnych streamovacich platforiem.
To vSak neznamena, Ze by vam nebolo
umoznené aktivovat' sluzbu aj na d'alsich
zariadeniach. Primarne mate k dispozicii
spustenie na dvoch hlavnych zariadeniach
(napriklad TV) a dvoch vedl'ajsich (mobil,
tablet) s tym, Ze je vZdy moZnost' si aktivaciu
d'alSich dokapit'. Cez webovy prehliadac

— pokojne aj cez telefon, ma uzivatel'
prehl'ad o jednotlivych sluzbach a dokaze
si tak nastavit' poradie kanalov, sluzby,
dostupné zariadenia alebo rodicovsky
zamok. Ponuka zo separatnej filmove;j
kniznice je sice d'aleko za tym, o ocakavate
v pripade, ak ste zvyknuty na spominany
Prime a Netflix, avsak aj tu sa najde par
nadzovych bfzd, ktorymi mdZete zabavit'
neoCakavanu rodinnd navstevu. Z toho,

¢o som mal moznost' pocas poslednych
tyzdnov aktivneho vyuzivania predmetnej
internetovej televizie zazit' na vlastné

oci vam mozem odpordcat’ minimalne
skdSobné predplatné na jeden mesiac.

Za normalnych okolnosti stoji smieSnu
sumu 0,10 €. Preco piSem za normalnych
okolnosti? Mame pre vas, vd'aka spolupraci
so spolo¢nost'ou SledovanieTV, moznost'
vyskasat' si zakladny balicek na mesiac
bez doplatku, to vSetko prostrednictvom
zadania kodu: GENERATION v sekcii voucher.

Som presvedceny o tom, Ze celkova
intuitivnost' a jednoduchost' sa ruka v ruke
s funkciami a ponukou stanic dostan(
priamo do vasej hlavy a pokisia sa odtial’
vytlacit' vasho sic¢asného poskytovatel'a
televiznej zabavy, nech uz je to ktokol'vek.

Filip Vorzacek
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Hyundai ma bezpecnost' na vyborni

Kazdy jeden automobil musi prejst' testom
Euro NCAP, teda pokial' si chce vébec najst'
nejakych zakaznikov. Tento nezavisly test
bezpetnosti sa neustile meni, doplia

a upravuje tak, aby reflektoval vijvoj na
trhu. Preto s kazdymi novymi pravidlami
prichadzaji vyjrazne vyssie naroky na to,
€o musi auto pocas testov zvladnut' a pat'
hviezdi¢iek spred desiatich rokov sa tym

....................................................................................................................

dnesnym ani zd'aleka nevyrovna. Tymto
modernym testom presla aj trojica novjch
modelov Hyundai - Tucson, loniq 5 a Bayon.

Vozidla, ktoré prechadzaji bezpe¢nostnym
testom Euro NCAP, sa hodnotia v Styroch

kategoriach. Dospely pasazier, detsky pasazier,

zranitel'ny Gc¢astnik cestnej premavky
a bezpelnostny asistent. Neberie sa teda

Prichadza povinny obmedzovac rychlosti

Koniec aut ako ich pozname, obmedzovanie
nasich prav a podobné vikriky sa zacinaji
€oraz CastejSie objavovat' s bliziacim sa
prichodom novej povinnej vyjbavy v novjch
automobiloch. Rec je o obmedzovaci
rychlosti, ktory je v mnohych modeloch

uz dlhé roky, no doteraz nebol povinny.

Aktualne funguje vo viacerych
rezimoch, pricom ten zakladny
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vas len upozorni na prekrocenie
rychlosti, pripadne vam nedovoli ju
prekrocit' na zaklade toho, ¢o zosnima
zabudovana kamera. Toto rieSenie
samozrejme nie je dokonalé a preto

si ho Sofér musi sam aktivovat'.

Nové nariadenie Eurépskej Gnie tato
funkciu robi povinnou a od prvého jdla
budlceho roku nim budd musiet' byt'

do Gvahy len ochrana Soféra, ale

aj d'alSich osdb v aute, chodcov

a vyuzitel'nost' asistencnych systémov.
Hyundai Tucson s piatimi hviezdi¢ckami
si poCinal dobre v kategorii dospely
cestujlci, kde ziskal az 86% a v kategorii
detsky cestujici s vysledkom ochrany
87%. Elektricky IONIQ 5 bol Gspesdny

aj v kategorii bezpecnostny asistent

s vysledkom 88%. BAYON si najlepsie
pocinal v kategorii detsky cestujaci,
kde ziskal hodnotenie 82%.

IONIQ 5 je prvym modelom Hyundai,
ktory pondka asistent pre jazdu

na dial'nici HDA 2. Jazda po dial'nici
je bezpecnejsia vd'aka kombinacii
inteligentného tempomatu zaloZeného
na datach z navigacie, asistenta
sledovania jazdného pruhu

a vyuzivanim schopnosti
autonémneho riadenia drovne 2.
Tato funkcia pouziva prednd kameru,
radarové senzory a navigacné

Gdaje na ovladanie rychlosti,

smeru a vzdialenosti od inych
vozidiel, ako aj na pomoc vodicovi

pri zmene jazdného pruhu.

vybavené vSetky novo homologizované
vozidla a od jala 2024 vSetky nové
predané auta, teda aj tie, ktoré prisli
na trh pred tymto terminom. Vysledkom
ma byt' menej dopravnych nehéd,
vratane tych smrtel'nych. Ako Gspesny
bude tento krok ale zistime az po rokoch,
ked'ze do starych automobilov sa tento
systém nebude montovat'.

Systém by mal byt' aktivovany
automaticky po nastartovani.

Na zist'ovanie aktualnej povolenej
rychlosti bude vyuzivat' kamery

v automobile a Specialne informacné
mapy, takze je jasné, ze kazdé auto
bude musiet' byt' vybavené aj GPS
prijimacom. To je s ohl'adom

na naklady skutotne zanedbatel'na
polozka, no v dobe nedostatkov Cipov
len d'alsim problémom navyse.

Ked' systém zisti prekrocenie rychlosti,
tak vodic¢a upozorni zvukovou

a vibra¢nou vystrahou, takze vodica
nebude obmedzovat'. Do budicna sa
ale potita aj s aktivnym obmedzenim,
na ktorého presné fungovanie

si ale eSte chvil'u potkame.

Sportové auta stile existuja

BMW ma novy M135i xDrive, ¢o je
kompaktny Sportovy Stvorvalec s este
ostrejSou dynamikou, pri ktorom sme sa
dockali vyladenych pruzin a timicov,
precizne nastaveného podvozku

a nechyba ani upraveny zvukovy prejav.
Pod kapotou najdete Stvorvalcovy motor

s vjkonom 225 kW (306 k) a technoldgiou
BMW TwinPower Turbo.

\/ dnesnej dobe litrovych motorov
zendcich sa za o najmensimi emisiami je
toto BMW prijemnym, aj ked' samozrejme
trochu drahsim spestrenim ponuky.

S dvojlitrovym benzinovym motorom sa
z nuly na sto dostanete za 4,8 sekundy,
pricom maximalna rychlost' je obmedzena
na 250 kilometrov za hodinu.

Krdtiaci moment ma vynikajacu

hodnotu 450 Nm pri 1800 — 4500 ot/min.
Necakajte tu ale Gsporn( jazdu,
kombinovana spotreba je podl'a vyrobcu
v rozmedzi 7,3 az 7,81/100 km, takze

v realnej premavke s dynamickou

jazdou to bude urcite viac. S nadrzou

o0 objeme 50 litrov sa ¢astému tankovaniu
nevyhnete, hlavne pocas dlhsich jazd.

\/ybava je adekvatna cene, od digitalneho
asistenta BMW Intelligent Personal
Assistant, cez vol'ne programovatel'ny
BMW Live Cockpit Professional,

az po pohodInd sluzbu Remote

Software Upgrade. Aktualizacie sa
inStalujd na dial'ku, teda presne tak,

ako ste zvyknuti pri svojom smartféne.

Nechyba bezdrotové nabijanie smartfonu,
Apple CarPlay a Android Auto, Wi-Fi
hotspot a vyrobca dokonca poskytuje
sluzbu odomknutia automobilu na dial'ku
pre pripad, Ze si nechtiac zamknete dvere.

....................................................................................................................

Ceny jazdenych aut neustale rasti

Cipova kriza je kazdym diiom horsia a
horsia, priCom uz dokazala ovplyvnit'
prakticky kazda ¢ast' automobilového
trhu. Z pévodného problému
tykajliceho sa len novych automobilov
sa preniesla aj na jazdené auta a

tak v mnohych predajniach nielen ze
nenajdete nové modely, ale vyrazne sa
zmensSila aj ponuka tych jazdenych.

Tento segment, obl'Gbeny hlavne
pre vyhodny pomer ceny a vykonu,
sa kazdym mesiacom meni. A nie
sU to len starSie jazdené auta, ale
po novom aj tie zanovné, pri ktorych
cena rastie extrémnym tempom.

O raste cien sa hovorilo uz pocas leta,
kedy sa tie najvyhl'adavanejsie

jazdené modely predavali o skoro
10% drahsie. Teraz sa cena za zanovné
modely medzirocne zdvihla

az o 15%, ¢im sa dokonca priblizuje
k tomu, ¢o by ste zaplatili

za (plne novy model. Dévodom

je stav, kedy dopyt prevysuje
ponuku a zakaznici sG ochotni zaplatit'
viac aj za automobily s mensim
najazdom. Ponuka jazdenych
automobilov navyse neustale kles3,
vyber je teda mens3i a zakaznici sd
za dobré modely zjavne ochotni
zaplatit' viac ako pred rokom.

Pri vybere si ale treba dat' aj vacsi
pozor, ked'Ze podl'a spolo€nosti
Carvago je kazdé piate pontkané

v autobazaroch s vaznou technickou
poruchou. V Gplnom poriadku bolo
podl'a zisteni len priblizne 30%
pontkanych aut, pricom spolo¢nost'
spravila detailny prieskum

az v 14 krajinach zapadnej Eurdpy.
AZ 20% z automobilov pontkanych

v bazaroch by sa podl'a zisteni
nemalo dostat' do premavky

bez navstevy servisu.
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HBO Max prichadza v oktobri do Europy

HBO Max bolo prvykrat uvedené v roku
2020 ako odpoved' HBO na konkurenciu,
medzi ktord sa zarad'uje napriklad
Netflix, Disney+ alebo Apple TV. Ide o
pokracovanie televizneho kanalu HBO,
ktoré bolo uvedené v Eurdpe v roku 1991,
konkrétne v Mad'arsku, a od tejto doby
ponikalo europskemu publiku vel'ké
mnozstvo kvalitného televizneho obsahu.
HBO Max bude predstavovat' navrat
nového digitalneho obsahu, ktory sl'ubuje
posun domény do nowych pouZzivatel'skych
arovni. Ci uz to bude prostrednictvom
kvality rozliSenia, rozsirenim ponuky
titulov, ktoré sl'ubuji obsah pre celd
rodinu za vel'mi atraktivnu cenu.

Kto a kedy bude mat'
pristup k HBO Max

26. oktobra prichadza do Eurépy HBO Max
a medzi prvé krajiny, ktoré si budd moct'
uzit' neobmedzeny obsah sa radia Svédsko,
Dansko, Nemecko, Finsko, Spanielsko a
Andorra. Dalsie krajiny, pre ktoré bude

sluzba spristupneng, si budd musiet' pockat'

do roku 2022. Konkrétne p6jde o Bosnu
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a Hercegovinu, Bulharsko, Chorvatsko,
Ceska republiku, Mad'arsko, Moldavsko,
Ciernu Horu, Severné Macedénsko,
Pol'sko, Portugalsko, Rumunsko, Srbsko,
Slovensko a Slovinsko. Dodatocne boli
pridané do zoznamu aj Holandsko,
Turecko, Grécko, Island, Estonsko, Litva a
Lotyssko, ktoré tiez budd mat' digitalny
obsah pristupny uz v roku 2022. Tieto
Staty buda uzatvarat' 27 eurdpskych

Statov, ktoré budd mat' pristup k HBO Max,
celkovo pdjde o 67 teritdrii celosvetovo.

Dal&im planom je potom uviest' HBO
Max az do 190 Statov do roku 2026.

Akeé tituly mozeme ocakavat'

Odberatelia dostan( pristup k tisickam
svetovych filmov a serialov - starym

klasikam ako s Harry Potter, Sopranovci,
Sex v meste alebo Temny rytier, ale

aj k novopripravovanym titulom a

sériam ako st pokracovanie Sexu v
meste ,And just like that...”, tretiu radu
serialu ,Dedi¢stvo” alebo tiez prequel
Hier o trony ,House of the Dragon’. K
vsetkym trom spominanym novinkam
sme mali moznost' vidiet' aj prvé ukazky
alebo scény zo zakulisia natacania.

Okrem titulov, ktoré bud@ pochadzat'
priamo od produkcie HBO sa mdzeme tesit'
na obsah od spolo¢nosti Cartoon Network,
DC, Warner Bros. alebo Max Original.

Bude to vobec prvykrat, kedy sa obsah
takychto znaciek spojil na jednom
mieste. Predpokladame, Ze p6jde o
kombinovan( kniznicu titulov rovnako
ako je to momentalne v USA.

Filmova ponuka bude zacinat' starsimi
titulmi ako sd napriklad Spievanie v dazdi,
Matrix alebo novinkami ako Gspesné
serialy Mare of Easttown, Raised by
Wolves, Euphoria, The Flight Attendant

¢i nova Gossip Girl. To, Ze si v kniZnici
titulov najde nieco kazdy clen rodiny
potvrdzuje pridanie rozpravok ako Bugs
Bunny, Scooby Doo, Tom and Jerry, The
Powerpuff Girls alebo Looney Tunes.

Vel'kym krokom, z ktorého je jasné, ze

HBO Max sa chce tiez zamerat' aj na
zahrani€nd filmova a serialovd ponuku,
ktora sa vel'mi vyplatila Netflixu, je pridanie
medzinarodnych serialov ako danskeho
Kamikaze, Spanielskych Todo lo Otro,
Venga Juan, Garcia, rumunského Ruxx,

mad'arského The Informant, pol'ského
Still Here alebo pokracovania vyborného
norskeho serialu Beforeigners.

Ponuka sita na mieru
pouzivatel'a

HBO Max bude personalizovat' svojim
pouZzivatel'ov ponuku presne usita na
mieru podl'a ich preferencii. Pouzivatelia
budd mat' moznost' si svoj profil upravovat
Ci uz pre svoje vlastné potreby alebo pre
potreby svojich ¢lenov rodiny. Rodicia

budd mat' samozrejme moznost' vytvorit'
detsky profil s rodi€ovskou kontrolou.

Filmové novinky dostupné
uz 45 dni po premiére

Vel'kou novinkou je tieZ unikatna moznost'
vidiet' vSetky filmu spolo€nosti Warner Bros.
na HBO Max uz 45 dni po ich premiére v
kinach. Tato moZnost' uz majd odberatelia
HBO Nordic a buddci rok bude pristupna

aj pre Spanielsko, Portugalsko, Holandsko,
Grécko, Island a stredn( a vychodnd Eurépu.

Kol'ko bude HBO Max stat'

Cena HBO Max bude porovnatel'na s jeho
konkurenciou, pricom presna suma bude
ozrejmena az tesne pred uvedenim na
trh a bude tiez prispdsobena konkrétnej
krajine. Predbezna cena sa moze
pohybovat' v rozmedzi 6,99 — 899 eur

na mesiac a bude tiez zalezat' od toho,
aky balik a dizku odberu si vyberiete.

\/ pripade, Ze si vyberiete hned' rocné
predplatné, budete mat' uvadzaciu zl'avu,
kde z 12 mesiacov zaplatite iba za 8.

Ako bude odber fungovat'

Rovnako ako je to s ostatnymi
providermi. Smart televizory, konzoly
alebo mobilné telefony, ktoré bud(
podporovat' tato platformu, si ju
pridajd do ponuky svojich aplikacii.

Sluzba bude tiez dostupna aj online na
doméne HBOMax.com. Po vytvoreni

GCtu a zadani platobnych Gdajov ziskate
pristup k digitalnemu obsahu. PouZivatelia
budd mat' tiez niekol'ko moznosti v ramci
platenia — VISA, Mastercard alebo PayPal.

Miroslava Glassova
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TEMA

Neuverite, na com sa kedysi hravalo

Historia hernych pocitacov, 1. cast'

Herné pocitace za dobu svojej existencie
presli dlhgm vyvojom. Tento ¢lanok je o
tych modeloch, ktoré mézeme povazovat'
za komercne Gspesné a herné, pretoze
prvé pocitace na hry vyuzivané neboli.
Preto dobu, ked' bol bezny pocitac vel'ky
ako budova, resp. bol budovou, rovnako
ako dobu, ked' Pong bol vrcholom
virtualnej zabavy - 70. roky — rovno
preskoc¢ime a zacneme v 80. rokoch.

OBDOBIE 8-BITAKOV

Bola to doba tzv. mikropocitacov. V dnesnej
dobe, ked' si chcete kdpit' herny stroj,

mate v zasade dve moznosti — klpite si

PC alebo hern( konzolu. Mac si asi na hry
kupovat' nebudete, takze ten nepocitame

a mobilné platformy s kapitola sama
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o sebe. VV dobe, o ktorej hovorime, bolo
na vyber hlavne par ¢eskoslovenskych
vytvorov, ale naslo sa aj zopar zahrani¢nych.

a nemohol siich dovolit' len tak kazdy.

Neboli vsak natol'ko drahé, Ze by ich nemal
nikto. Dopyt nebol vel'ky, pretoZe pohl'ad
I'udi bol iny. Ked' ste boli hrag, tak ste

boli automaticky mimor, kockag, intos,
podivin, budici masovy vrah, otcova hanba,
atd". Dnes hra uz skoro kazdy a divné je
skor nebyt' aspon ,casual” hracom.

Co sa tyjka samotného fyzického prevedenia,
vtedajsi pocitac bol tvoreny hlavnou
jednotkou, ktora vyzerala ako dnesna
klavesnica. K tej ste pripajili televizor.

Ano, dobre ¢itate — televizor, rovnako

ako u dnednych konzol. Ako pamat'ové
médium slazil bud' magnetofon, ak ste

boli oby&ajny smrtel'nik, alebo disketova
jednotka 5,25", ak ste boli zbohatlicke diet'a.

Mysi sme nemali, aj ked' uz davno existoval
v podobe trackballu, no doma ich nikto
jednoducho nemal. Rozhodne vSak

hojne existovali joysticky, ktoré dnes uz
vyuZije iba fanasik leteckych simulatorov.
Vtedy sme nimi hrali vSetko a viastnil

ich kazdy, pre multiplayer aj dva kusy.

Pod'me si teda predstavit' konkrétne
herné stroje, ktoré st dnes uz relikviami.
Vlyberiem par najzaujimavejSich. Ak
nedopatrenim nejaké vynecham, asi
som ich nezazil, ale pokojne o nich
napiste do komentara pod ¢lankom.

ZX SPECTRUM

Zatneme najklasickejSou z klasik. Bol to
pocitac pochadzajici z Vel'kej Britanie od
spolocnosti Sinclair Research. Procesor

mal na dnesn( dobu ,brutalnu” taktovaciu
frekvenciu 3,5MHz. Pamat' RAM bola podl'a
modelu 16kB — 128kB (slovom kilobajtov)

a ROM 16kB — 64kB. Dokazal zobrazovat'
farebne, na rozdiel od svojich predchodcov.
\/ tej dobe to naozaj bola vzacnost', lebo
farebné iba zacinali. Neskor prisli modely
Spectrum+, Spectrum 128K a Spectrum +2.
Ak by ste si chceli vyskisat', aké to bolo
hrat' na takomto stroji, existuji emulatory
aj pre Windows 8. Odpori¢am skasit' herné
tituly R-Type, Boulder Dash, Kane, Saboteur
(mdj obl'Gbeny) & SimCity (ano, uz vtedy :))

DIDAKTIK M

zo Skalice, ktora dodnes existuje, no
pocitaCe uz nevyraba. Rovnako ako u
Spectra, drviva vacsina uzivatel'ov nemala
drahd disketov( jednotku, a tak sme

hry nahravali z magnetofénovej kazety.

Toto bol ceskoslovensky klon ZX Spectra.
Rovnako zvladal sedem farieb a bezali na
nom tie isté hry, len to bol ,nas" lokalny
vyrobok. Vyrabala ho firma Didaktik

Nahravanie bolo sprevadzané typickymi
zvukmi Skfkania, piskania a vizgania.

Trvalo to dlho, niekedy aj viac ako 5 mindt,
a ked' na vas vyskotila legendarna hlaska
.R Tape Loading Error", tak to bolo na
infarkt, lebo ste vedeli, Ze nahravka je
zrejme poskodena a nezahrate si.

Hradi si hry vymienali medzi sebou (ano,
pirati!) nahravanim z pasky na pasku, ¢im
sa kvalita nahravky stale znizovala. Neviem,
Ci existovala nejaka oficialna distriblcia hier
okrem toho, ¢o pondkal Didaktik, ale to, ¢o
bolo, bola ponuka o nicom, a tak sa ,piratilo
ostoSest". Kazda hra bola vzacnost'ou

a mala pre hraca vel'ka hodnotu.

Za zmienku este stoji, Ze od Didaktiku svetlo
sveta uzrelo viacero d'alSich modelov, napr.
Didaktik Gama (80kB RAM, 16kB ROM),

ktory bol tiez kompatibilny so ZX Spectrom,
ale ,Mko" bolo asi najpopularnejsie. Okrem
toho, M-ko existovalo aj vo verzii Kompakt
so zabudovanou disketovou mechanikou,
ale to bola pomerne vzacna, drahsia verzia.

COMMODORE 64

Bol to mikropocitag, ktory, ak ste mali, tak
ste boli cool, IN a mali ste SWAG. Viyraby bol
kanadskej. V/ tej dobe sme padali na zadok
zo vSetkého, Co pochadzalo z amerického
kontinentu, takze aj preto ten Gspech.

Predaval sa bezne v obchodoch, ale od
Didaktiku bol vyrazne drahsi. Hry na
Commodore boli v zasade premakanejsie
ako tie spectrovské, ale bolo ich ovel'a menej.
Tazko sa zhanali, lebo potitac bol dost' drahy
a malo ho menej I'udi. Zaujimavé je, Ze na
Commodore uz v tej dobe existoval celkom
pouzitel'ny graficky editor. Nejaky bol 3j

na Spectru, no ten nestal za vel'a. Opat'
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odporucim par titulov, ak skisite emulator:
Last Ninja, Turrican, Ultima IV, Defender Of
The Crown, Batman — The Caped Crusader
¢i International Karate, ktoré vyslo aj pre
Spectrum, malo vyborn( hratel'nost' a

na td dobu skvelG animaciu pohybov.

PMD 85 (PERSONAL
MICROCOMPUTER
WITH DISPLAY)

Bol Ceskoslovenskej vyroby. Vyrabal ho
Statny podnik Tesla a ktovie, ¢i nie prave
kvoli PMD sa vzil for o tom, Ze nazov
Tesla je skratka pre ,technicky slabé".
Mozno ma niekol'ko pamatnikov za toto
zlyn€uje, ale PMD bol jeden nepodareny
stroj z pohl'adu hraca, vhodny jedine na
vyucbu programovania a ohrievanie ¢aju.

Podl'a dokumentacie zvladal Gdajne

Styri farby na ¢iernom pozadi, no ja si ho
pamatam ako monochromaticky stroj,
ktory bol vel'mi poruchovy. Spontanny reset
nebol ni¢im zvlastnym, pretoze PMD sa
prehrievalo tak, ze v miestnosti, kde ste ho
mali, ste mohli pokojne vypn(t' radiator.

Po hardvérovej stranke bol osadeny
procesorom 2,048MHz (slovom dva celé a
Styridsat'osem tisicin megaherza), 48kB
RAM a 4kB ROM, rozliSenie 288x256
pixelov. Tieto pocitace sa vyskytovali hlavne
na skolach, v domacnostiach menej.

\/ tomto pripade hadam ani neskisajte
emulator, zaZitok sa nekona... hier bolo
malo a za vel'a nestali. Ak predsa budete
chciet', tak skdste PSSST, Boulder Dash
alebo Fred (na Didaktiku super hra, na PMD
neviem, nehral som, ale vraj existuje).

MATO

Tento ,pocitac’ nemdzem vynechat', pretoze
to bol zaujimavy pripad, aj ked' komeréne
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nelspesny. Tie Gvodzovky pri slove pocitac
hned' pochopite. Bol to slovensky vyrobok
a bol relativne lacny. Teraz sa drzte: dal sa
klpit' ako stavebnica, ¢iZe ste si ho doma
pekne po slciastkach poskladali sami.

poskladat' odbornikovi, ale kto chcel, mal
ta moznost' realizovat' svoje Sikovné prsty.
Hardvérovo MATO vychadzal z PMD, no
herne to bol strateny pripad, ked'Zze mal

v sebe zabudovanych, ak sa nemylim,
osem zakladnych hier a tym to koncilo.

Pamatam si iba PSSST, kde ste tusim
zalievali kvetinku, ta rastla a museli ste
postrekovat' hmyz sprejom, preto ten nazov.
No, ¢o vam poviem, z dnesného pohl'adu

to malo eSte prostoduchejsiu hratel'nost’
ako stcasny Flappy Bird na Androide.

ZAVER 1. CASTI

Tol'ko k "hernému praveku", ak to tak
mbzeme nazvat'. Bola to zvlastna
doba, ked' hry mali grafiku ako dnes
Minecraft, pocitace mali vykon ako
dnes automat na kavu a hraci boli iba
malym zlomkom I'udskej populacie.

Ci by ste toto obdobie chceli zazit!, to uz
pos(d'te sami. Nabuddce, v druhej ¢asti
¢lanku, sa dotitate o dobe menej vzdialenej.

Konkrétne od obdobia prvych PC hier,
ktoré mozno mnohi z vas zazili, sa
dostaneme k nedavnej minulosti a
naznacime, kam sa bude mozno uberat'
vyvoj v budlcnosti. Zostante s nami.

Peter /nuk

ZOSTAVTE SISIET SO SVOJIM EXISTUJUCIM ROUTEROM

OneMesh”

Archer C6 alebo iny router
podporujici OneMesh™

Wi-Fi Mesh systém pre

RE315 celi domacnost

&) © &)

Wi-Fi s jednym
nazvom

Zabijak mftvych
z6n Wi-Fi

Inteligentny
roaming

Jednoducha sprava
arodi¢ovska kontrola

Eliminacia miest so slabym signalom NepreruSované streamovanie pri
vdaka pokrytiu Wi-Fiv celom dome pohybe po dome

Uz ziadne prepinanie medzi Wi-Fi
sietami s roznymi nazvami

Spréava Wi-Fi prostrednictvom
intuitivnej aplikacie
Tether v slovencine

www.tp-link.com



God of War na PC

Bradaty Kratos a jeho ,,boy” oficialne
prichadzaji aj na PC. TGto informaciu zverejnilo
samotné Sony na svojom webe. O PC verziu

sa vSak nestara priamo Sony, ked'Zze na to

bolo poverené iné St(idio, konkrétne Jetpack
Interactive. Co sa technickych informacii tyka,
mame ¢akat' odomknuty framerate, podporu
pravého 4K rozliSenia, vratane podpory 219

a cel( paletu grafickych nastaveni. Od vysokého
rozliSenia tiefiov a wylepsenych odleskov,

az po vylepsenia tykajlce sa ambient occlusion
s GTAO a SSDO. Hra bude podporovat' DLSS

od NVIDIA a taktieZ ich technoldgiu Reflex

pre nizku latenciu. Majitelia PC bud( podl'a
vsetkého s portom spokajni, ked'Ze hra bude
mimo ovladacov plne podporovat' aj mys

a klavesnicu. God of War vyjde na PC

14. januara 2022.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Prichadza Splinter Cell?

Ubisoft je znamy Sablonovitost'ou svojich hier.
Ak im hra prinesie Gspech, snazi sa ten (spech
zopakovat' tak, Ze v rovnakom style prinesie

aj mnoho d'alSich hier. Vid' sériu Far Cry,
Assassin’s Creed alebo Ghost Recon. Preto sa

zda aZ neuveritel'né, Ze podl'a najnovsich leakov
spolognost' pracuje na novom Splinter Cell.
Ano, novom diely tej znacky, ktora v Ziadnom
ohl'ade nema spolocné s vy3Sie menovanymi
sériami. Mame sa zaCat' bat"? Zatial' urcite
netreba, ked'ze s{ to vSetko stale len dohady.
Avsak ak hra ohlasena napokon bude (vraj
budci rok), vtedy uz obavy budd na mieste.
Radi sa nechame milo prekvapit'. Avsak hrozi,
Ze ak hra bude, bude to open-world s tisickou
ikoniek na mape, stovkou nudnych vedl'ajsich
Gloh, zbieranim surovin, craftingom a dronom
namiesto orla.

Odklad Elden Ring

Nebojte sa. Nazov novinky sice pdsobi hrozivo,
no skutocnost' aZ tak neznesitel'na rozhodne
nie je. Elden Ring vyjde len o mesiac neskor.
Povodny datum 21. januar 2021 teda neplati.
Po novom si v kalendari zaskrtnite 25. februar

2021. Elden Ring je akcné RPG v Style Dark
Souls od rovnakych vyvojarov, ktori majd

na svedomi Dark Souls. Podl'a doterajsich
informacii p6jde hra verne v stopachich
najlspesnejsej hry, a to ¢o sa tyka herného
sveta a samotnej role-playing hratel'nosti.
Pribudna tu aj novinky, ako napriklad jazda
na koni, pricom z chrbta koria budeme moct'
aj bojovat' a stealth systém, ktory sa pruykrat
objavil v Sekiro: Shadows Die Twice. Svet by
mal byt' najotvorenejsi spomedzi vsetkych
hier From Software a hra nam tak umozni
skimat' zakutia sveta bez obmedzeni.

...................................................................................................................

Cena NSO + Expansion Pack

Nintendo Switch Online je sluzba konzoly
Nintendo Switch, ktora umoziiuje hracom
vyuZivat' multiplayerové sluzby hier, pricom
od svojho pociatku poniika taktiez stale
sa rozsirujicu kolekciu NES a SNES hier
ako bonus. Pred par tyzdnami sa Nintendo
rozhodlo sluzbu rozsirit' o Expansion Pack,
hry dvoch d'alsich konzol, Nintendo 64 a
Sega Genesis a dnes uz pozname cenu.
Nintendo Switch Online + Expansion Pack
ponlkne len rocné predplatné v dvoch
formach: ro¢né predplatné pre jedného
hraca za 40 EUR, rocné rodinné predplatné
pre 8 hracov za 70 EUR. Za t(to cenu
dostanete pristup k 57 NES hram, 50

SNES hram, 9 hram N64 a 14 hram zo
Sega Genesis. NavySe, ak mate Animal
Crossing: New Horizons, dostanete zdarma
nov( expanziu Happy Home Paradise.
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Noveé informacie o Avowed

Ocakavané fantasy RPG od Obsidian
Entertainment Avowed je stale zahalené
raskom tajomstva. Aj ked' bola hra ohlasena
pred celym rokom temnym videom, dodnes
sme ziadne d'alSie informacie nedostali. Aj
preto si musime vystacit' s neoficialnymi
spravami, tento krat od Jeza Cordena z
WindowsCentral, ktorému bola pustena
ukazka. Hra ma vyuZzivat' vylepseny engine,
na ktorom bezal The Outer Worlds. Hra
bude akénou RPG, no nebudl chybat'
hlbokeé role-playing prvky a hra ponikne

aj systém povolani. V hre budeme maoct'
plavat' a vyuzivat' kizla na prekonavanie
prekazok v prostredi, pricom samotné kizla
budeme kazlit' pohybom ruky. Avowed

ma byt' farebnejsi nez Skyrim, ¢o trocha
kontrastuje s ohlasovacim trailerom, ktory
sa niesol v ponurych a temnych farbach.

V ase, ked' uz drzite najnovsi vijtlacok
casopisu GENERATION, by mali byt'
remastery uz v predaji a mozno ze si ich
prave v tejto chvili aj instalujete. Rockstar
totiz ohlasil vydanie uz dihsie leakovanej
remasterovanej série Grand Theft Auto I,
konkrétne hier Grand Theft Auto Ill, Grand
Theft Auto: San Andreas a Grand Theft
Auto: Vice City, na 11. november 2021.
VylepSena kolekcia majica nazov Grand
Theft Auto: The Trilogy — The Definitive
Edition prinesie vyrazne vylepsenu grafickd
stranku, moderné efekty, vylepsené
nasvietenie, prepracované textdry a
mnohokrat aj staré objekty nahradené
novymi. Kolekcia vyjde v spominany datum
na PC, PS4, PS5, XONE, X Series a Nintendo
Switch, pricom budci rok sa vydania
dockajd aj mobily s i0S a Androidom.

Odklad remaku Advance Wars

K mnohym odkladom hier z roku 2021

na 2022 sa pridava aj Nintendo, a to
octakavanym grafickym remakom obl'Gbenej
strategickej série Advance Wars.

Kolekcia s vel'mi podivnym nazvom
Advance Wars 1+2: Re-Boot Camp nevyjde
po novom skdr nez na jar 2022. Nintendo sa
k tomuto kroku vyjadrilo aj na Twitteri, kde
uviedlo, ze remake potrebuje eSte troska
viac ¢asu na doladenie. Remakovana
dvojica hier Advance Wars a Advance

Wars 2: Black Hole Rising mala povodne
vyjst' uz 3. decembra 2021, ¢ize tento
odklad vlastne znamena, Ze si na vydanie
eSte nejakych par mesiacov potkame.
Nové verzie si zachovaji hratel'nost'
povodnych titulov, zmeni sa hlavne grafika,
ktora na Nintendo Switch prejde do 3D
rozmeru z pévodného 2D Stylu na GBA.

Shadow Warrior 3 odlozeny

DalSia z hier, ktora sa newyhla pliage
menom ODKLAD-21, je treti Shadow
Warrior. Hra mala vyjst' eSte tento rok,

no tvorcovia ju napokon odloZili na rok
budci. Vtedy vyjde na PC, PS4 a XONE. Ako
doévod bola uvedena nutnost' dodato¢ného
¢asu na dosiahnutie kyzenej kvality.
Jednoducho Shadow Warrior 3 dnes nie je
ani nahodou pripraveny na vydanie. Treti
diel bude opat' v znameni brutalnej krvavej
zabavy opat' s porcovatom Lo Wangom

v hlavnej role, ktory bude vyuzivat' svoju
plejadu zbrani (od katan az po samopaly)

v magickej risi neo-feudalneho Japonska
preplneného kizlami, technologiou a
démonickymi bytost'ami yokai z japonského
folkléru. Hratel'nost' bude pozostavat'
predovsetkym z bojovych arén, akcie a
Specialnymi schopnost'ami hlavnej postavy.

Vel'ky PlayStation remake

V decembri tohto roku ma byt' Gidajne
ohlaseny remake vel'kej PlayStation hry.
Takdto zaujimavi informaciu nepriniesol
Ziaden tradi¢ny leaker, ale pre zmenu irska
spevacka. Ta sa totiz preriekla v jednom
rozhovore, Ze sa zGc¢astnila nahravania
hlavného hudobného motivu remaku jednej
PlayStation hry. Skladba je v irskom jazyku
a vznikla v spolupraci medzi fou, Michaelom
McGlynnom, zakladatel'om zboru Andna, a
skladatel'om Jasunori Micudom. Prave irska
tematika a uznavany japonsky skladatel'
podl'a fandsikov naznacuje, ze by mohlo

ist' o remake niekol'kych konkrétnych

hier — Metal Gear Solid, Xenogears alebo
Chrono Cross. Pévodny MGS obsahoval
irsku skladbu a Xenogears a Chrono

Cross s( hry ovplynené irskou hudbou,
ktord skomponoval prave Micuda.

...................................................................................................................

Agent je definitivne mituy Nowy Far Cry v znameni zmien

Spominate si na nadejni stealth akciu

z obdobia studenej vojny menom Agent,
ktori vyvijal Rockstar ako exkluzivitu
konzoly PlayStation 3? Hra sice bola svojho
¢asu zrusena, no az dodnes rezonovala

na strankach spolocnosti v jej portféliu hier,
¢o u mnohych vyvolavalo plamienok nadeje,
Ze snad' raz hru ozivia. Teraz uz vieme,

Ze sa to (pravdepodobne) nikdy nestane,
ked'Ze Rockstar zrusil stranku Agenta.
Agent tymto dostava pomyselny posledny
klinec do rakve a definitivne sa tak ocita

v spoloc¢nosti hier minulosti, ktorych odkaz
bude Zit' uz len v spomienkach hracov

a fansikov. Ni¢ iné sa ani nedalo ¢akat',
ked'Zze Rockstar neobnovil ochrannd znamku
Agent, ked' eSte pred celymi troma rokmi
vyprsala. Takto sa teda IGc¢ime s Agentom
od Rockstaru.

Uz oddavna plati, Zze séria Far Cry len
kopiruje sami seba a vel'a noviniek
neprinasa. Uz od Far Cry 3sG si hry
podobné ako vajce vajcu a najnovsi Far

Cry 6 nemohol dostat' do kolien ani toho
najfanatickejsieho fandsika. Far Cry
potrebuje zmenu a Ubisoft to dobre vie. Ako
uz skor prehlasil novinar Jason Schreier, ze
pripadny siedmy diel bude viac zamerany
na on-line hranie, tak tieto zvesti tento krat
potvrdzuje aj web Axios, respektive zdroje
jemu pribuzné. Far Cry 7 ma priniest' do
série svieZi vietor. On-line hranie vo svete
stale boduje a ked'Ze je Ubisoft znamy
kopirovanim inych trendov, je mozné, Ze sa
dockame battle royale verzii Far Cry, alebo
Far Cry s multiplayerovymi médmi z takého
Call of Duty, alebo nas mozno ¢aka coop
free-to-play Far Cry s mikrotransakciami.

Tak ako bolo uvedené v predchadzajiicej
novinke, Ubisoft je znamy svojim
kopirovanim réznych trendov - ¢o zrejme
coskoro postihne d'alsi Far Cry.

Pred Far Cry sa nového modelu dockala
séria Ghost Recon. Po nie Gzasnych, ale
medzi hra¢mi celkom obl'Gbenych, Wildlands
a Breakpoint otaca Ubisoft kartu a ohlasuje
Ghost Recon: Frontline, free-to-play battle
royale striel'acku. Hra ponikne systém tried,
technické vecicky zname zo série Ghost
Recon, dynamické Glohy na vel'kej rozl'ahlej
mape a viac ako 100 hracov na bojovom

poli. Ubisoft s ohlasenim hry avizoval aj
beta testing na polovicu oktébra, no ten

bol zakratko zruseny. Niet divu, pomer
palcov hore a dole pod oficialnym videom

na YouTube bol vyrazne v prospech tych
dole. Momentalne je to 4700 ku 20 000.
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RECENZIA

RETRO
Dr. Mario

TU MA TO BOLI, PAN INSTALATER

Casto sa vravi, ze jedno jabi¢ko denne a
Clovek uz nepotrebuje klopat' na dvere
Ziadneho lekara. Realita je vSak dnes

uz d'aleko za tymto mylnym a sicasne
trochu I'udovym predpokladom, ked'ze
sme dnes a denne vystavovani virusom
roznych druhov, nehovoriac o siicasnej
stale prebiehajlcej pandémii. Prenesme
sa vsak teraz spolocne do roku 1990,
kedy sme boli sotva niteni sediet' doma
a bat' sa co i len vystrcit' hlavu z okna, Ci
podat' niekomu ruku. V tom case totizto
na eurdpsky trh prichadzal prvy regularny
handheld z produkcie spolocnosti
Nintendo, ktory dnes uz pozname pod
familiarnym a ¢asto zovSeobecnujicim
nazvom Game Boy. VV danej dobe som ja
osobne o hrach vedel asi tol'ko ako koza
o danovom priznani, sfikaval som totiZto
len Siestu sviecku na sladkej torte Zivota,
avsak o par rokov na to, pri pravidelnej
navsteve bratrancov z Piest'an, som mal
moznost' vobec po prvykrat siahnut' na
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hernd platformu a zhodou okolnosti to
bol prave ikonicky Game Boy dovezeny
z Nemecka. Jeden z mojich vzdialenych
rodinnych prislusnikov ho dostal ako
vianocny darcek a zivo si spominam

na celi situaciu. Vkrocil som do jeho
detskej izby, silne pachnucej po ruke
komunistickej nabytkarskej agendy, a na
koberci s kratkym vlasom priam svietil
Sedy kufrik. Ta typicka Seda farba, s
ktorou Nintendo v Gvodzovkach natieralo
vsetky plastové Sasi svojej ranej
hardvérovej produkcie je vec, na aki sa
nezabdda a eSte dnes mam pri ocnom
kontakte s hou nezamenitel'né pocity
sprevadzané silnymi zimomriavkami.
Preco kufrik? V danej dobe sa launch
okno naviazané na prvé kusy Game
Boy hardvéru spajali so Specialnym
limitovanym kufrikom, do ktorého bolo
mozné ulozit' nielen konzolu ale aj
adaptér na priame hranie bez batérii a
niekol'ko Gvodnych hier. No a jednou z

nich, ¢im sa elegantne vraciam k pointe
Gvodnej vety nasho nového retro ¢lanku,
bola aj logicky ladena arkada Dr. Mario.

Znamy instalatér z Talianska si stihol
behom obednej pauzy odopriet' par porcii
Spagiet a vyStudovat' v obore klinickej
virologie. Pochopitel'ne, v tej dobe som
Uz aj ja sam poznal ikonickd legendu
zvan( Tetris a prave projekt Dr. Mario mi
ju Ciastocne pripominal. Avsak, stacilo

sa do jeho konceptualnej vizie ponorit'
trochu viac a okamzZite bolo jasné, ze
Tetris je predsa len Cosi iné. Logicky
ladena hra Dr. Mario prisla s¢asne

na uz spominany Game Boy, ako 3aj
plnohodnotnd domacu konzolu Nintendo
Entertainment System a za jej vyvojom
stala dnes uz nefungujdca vyskumna
pobocka Nintenda, oznacovana aj ako
R&D1. Primarnou Glohou hracov bolo
postupné nicenie virusov naukladanych v
akejsi obrovskej skimavke a to pomocou
farebne a vzorovo odliSenych ampuliek

s liekmi. Tie do priestoru hracej plochy
vhadzoval sam nas pan doktor Mario a to
za sprievodu roztomilej animacie. Pointa
spocivala v skladani jednofarebnych
liniek liekov patriacich pod vzor daného
virusu, ¢o vo mne asociovalo prave

onen rusky Tetris. Naro¢nost' spocivala
nielen v navysovani poctu virusov a

ich ¢oraz komplikovanejsich poziciach,
ale sG¢asne aj v zmysle pozvol'na
rasticej rychlosti. Cim viac Grovni ste
zvladli vycistit' od neprijemnych nakaz,

o to rychlejSim tempom sa cely proces
lieCenia uberal. Ovladanie tabletiek
umoznovalo manipulaciu po smere alebo
proti smeru hodinovych ruciciek a virus
sa automaticky stratil v tom momente,
ked' bolo dosiahnuté spojenie Styroch
jednofarebnych bodov. Jednoduchy, ba az
arkadovy princip, tak ako v Tetrise, avsak
stcasne nesmierne narocny pre kazdého,
kto tazil vycistit' vSetky dostupné herné
plochy. V prvej verzii hry Dr. Mario, ktorej
sa v s(cte vsetkych ostatnych portov
dodnes predalo viac nez desat' miliGnov
kusov, ste mali moznost' hrat' az do
Grovne dvadsat' a ak ste ju vycistili,
nasledovala mala animacia naznacujica
zdanlivy koniec hrania. Zamerne

pisem zdanlivy, ked'Ze pokracovat'

v lie¢eni bolo mozné aj nad'alej,

avsak uz len za predtym videnych
podmienok a len s ciel'om dosiahnutia
vyssieho poctu celkovych bodov.

V jednoduchosti je krasa

Menu hry vam davalo priestor nastavit'
si akUkol'vek vySku pociatocnej Grovne

a rovnako tak definovat' jeden z troch
stupnov rychlosti. V momente, ked'

uz ste mali pocit, Ze pre vas Dr. Mario
nepredstavuje tak zasadnd vyzvu, jedina
Sanca ako pri lom zotrvat' aj nad'alej

spocivala v hrani na body pri Grovni
dvadsat' a maximalnej rychlosti. Aj ked'

v dobe vydania prvej verzie bolo mozné
skasit' aj multiplayer schému, kde sa
jeden lekar postavil proti druhému a

kto skor vycistil skamavku vyhral, v
nasich koncinach, bez oficialnej podpory
zo strany spolo¢nosti Nintendo (ktora
mimochodom prisla aZ o viac nez patnast'
rokov neskor), to znamenalo vlastnenie
Specialneho kablu na previazanie dvoch
handheldov znacky Game Boy. Pri verzii na
konzolu Nintendo Entertainment System
stacilo dokapit' druhy gamepad a okrem

farebnej obrazovky (ak ste si to doteraz
neuvedomili, tak prvy komercne vyrabany
handheld od spolo¢nosti Nintendo pondkal
len monochromaticky displej) ste tak

mali spristupnend moznost' vyzvat' na
sUboj kohokol'vek vo vasom okoli. Boj
medzi dvoma diplomami z virologie bol

o to zabavnejsi, ked' ste sa pocas vasej
Uspesnej likvidacie virusov mohli svojmu
protivnikovi pozerat' takpovediac cez prsty.
Jednoducha, no napriek tomu Gcelovo
prijemne nastavena graficka stranka si
podavala ruku s nadhernou Gstrednou
melddiou, na ktor( dodnes nedokazem
zabudn(t'. Jej autorom bol a stale vlastne
aj je Hirokazu Tanaka, dnes uz viac nez
Sest'desiatro¢ny inStrumentalista, ktorého
talent sme okrem spominaného doktora
Maria mohli ocenit' aj v tretej Casti série
Donkey Kong, nehovoriac o desiatkach
d'alSich projektov. Zamerne viak
spominam jeho meno prave v s(vislosti
so znackou DK, ked'Ze pan Tanaka sa v nej
ako vobec prvy v branzi snazil do hudby
implementovat' dabingové vsuvky, o sa
dnes uZ povazuje za unikatny a originalny
pristup. Hirokazu Tanaka je muzom
mnohych talentov a ked' uz spominame
jeho pracu pre slavnu launch hru na
Game Boy, urcite nemdzeme vynechat'
ani fakt, Ze sam sa podiel'al na tvorbe
dizajnu pre revolucné prislusenstvo.

ISlo o prv( Game Boy kameru a Sialeny
napad v podobe Game Boy tlaciarne — oba
produkty sa dostali do predaja a dnes

sa povazujl za raritu hodna obdivu.

Dve dekady stara arkadova legenda

Dr. Mario sa nielen na domacej pbjde
povazuje za cenny interaktivny artikel,
ktory si plne zasl(zil dostat' sa do
nasej ¢oraz vacsej retro sekcie. Ak

ste nemali nikdy Sancu skisit' tato
japonsk( variaciu ruského Tetrisu, dnes
sa vam ponuka desiatka ciest, ako to
napravit', napriklad aj prostrednictvom
sGcasnej konzoly Nintendo Switch.

Verdikt
Virtualna tabletka pre St'astie.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
puzzle Nintendo Redakcia
+ Hratel'nost' - Ni¢

+ Zvuk

+ Multiplayer

+Ovladanie

+ Narocnost'

HODNOTENIE

L. 8. 8.0.8 ¢
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FIFA 22

HYPERMOTION V AKCII

Poznate to, tento scenar sa opakuje
kazdy rok — Sporty od EA, Call of Duty
a dane. Toto si istoty, ktoré berieme
ako samozrejmost'. A inak to nie je
ani tento rok. Rec je, pochopitel'ne,

o novom ro¢niku vo futbalovej sérii
FIFA, tentoraz s €islovkou 22,

Minuly rok sme mohli vidiet', ¢o dokaze
nova generacia konzol, no FIFA 22
pos(va pozitok z hry zas o kasok
vyssSie. Malokedy sa necham ohrit'
tym, ako hra vyzera, pokial' nejde o
Specificky vytvarny styl. Spociatku je
FIFA 22 pdsobiva, ale nie ohromujica.

A si momenty, ked' som si povedal,
Ze dokaze prekvapit'. Napriklad pocas
opakovanych zaberov. VSimol som sij,
Ze prakticky kazdému hracovi sa vliasy
(ak ich, samozrejme, ma) pohybuja
inak. Uplna banalita a pravdepodobne
je to vec nahodného generovania, ale
ocenite to, minimalne pocas prvych
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hodin hrania. Pochopitel'ne, grafika
nie je vSetko, ale prave tieto vizualne
vychytavky ma prijemne prekvapili.

Hra sa a vyzera dobre

Pretoze v kone¢nom désledku, akokol'vek
dobre kazda hra vyzerg, ak sa dobre nehrg,

s( to zle vynalozené peniaze. Nast'astie,
FIFA 22 sa hra a ovlada na jednotku, je

na nu navrstvena vacsia pristupnost'

ako kedykol'vek predtym a ma aj viac
moznosti prispésobenia a vyberu hracov.
Nie je to len o rezimoch, ktoré boli v roznej
miere vylepSené, ale aj o samotnom pocite
zo zapasu a futbalu ako takého.

Jasnou recou preto hovori aj novinka,
ktorou je prva zenska (anglicky hovoriaca)
komentatorka Alex Scott, byvala hracka
Arsenalu a Sportova moderatorka BBC.

Je prijemné vidiet', Ze sa vyvojari snazia
pos(vat' virtualny futbal aj takymto
smerom a zaujat' tak napriklad hracky

po celom svete. Presne tak to ma byt,
pretoze futbal je Sportom pre kazdého.

Nie vSetko je vSak len o prijemnych
veciach. V tejto savislosti je Ultimate
Team stale jablkom svaru a vzdy bude
otazkou, ¢i EA robi dost', alebo nie.

\/ obchode si stale mézete kupovat'
balitky bez toho, aby ste vedeli, ¢o v

nich dostanete. Teraz s k dispozicii dva
baliky: zlaty a zlaty nahl'adovy balik.

V nahl'adovom baliku sa zobrazuje,

¢o sa vom nachadza a obnovuje sa
kazdych 24 hodin. Zaujimavé je, ze
tlac¢idlo ,kapit" balitek sa posunulo, ¢o
znamena, ze ti, ktori poznaja sériu, si
budl musiet' prestavit' svalovd pamat'. Je
to malickost', ale naznacuje, Ze EA presne
vie, aka kontroverzna je cela situacia s
.loot boxmi* a meni to bud' z vlastnej
vole, alebo jednoducho z nutnosti.

Hypermotion

Kazdy rok EA vytiahne nové médne
slovo pre svoju hru a tentokrat je to
technolégia ,hypermotion”. Tento

pridavok je urceny len pre konzoly Xbox
Series a PlayStation 5, ale v podstate
znamena dodatogné animacie hracov

na ihrisku, ktoré predstavuji najvacsi
refresh v historii série. Je to marketing
a pre I'udi, ktorf titul hraja, to prakticky
ni¢ neznamena, hoci je pravda, Ze som si
vSimol ovel'a menej zvlastnych kolizii.

To vSetko prispieva k realistickejsiemu
vzhl'adu futbalu. Ovladanie mimo
lopty, ktoré bolo pridané minuly rok,
bolo vylepsené tak, aby tym, ktori
maju dobré defenzivne schopnosti,
ponlklo moznost' hrat' d6lezitG alohu.

Pozornosti sa dockalo aj prepinanie
hracov, ktoré opdt' pondka viac taktickych
moznosti. Ak chcete, stale mozete hrat'
FIFA 22 tak, ako ste ju hrali celé roky,

ale v aktualnom rocniku je toho viac ako
kedykol'vek predtym a lepsSi hraci urcite
ocenia moznosti, ktoré majd k dispozicii.

Styl pre kazdého

Zda sa, ze prakticky kazdy herny styl v
novej FIFE dokaze obstat'. Vzdy som bol
hracom, ktory sa usiloval kvalitne branit',
rychlo kontrovat' a dobre prihravat' —a
prave tento styl p6sobi fakt vydarene.
MoZete dat' skory gol a sGper sa bude
tvrdo tladit' za vyrovnanim, pricom

za sebou necha priestor pre vasich

rychlejsich hracov, ktori mézu prelomit'
liniu. VV akcii je to plynulé a vzrusujdce.
Tempo je (a pravdepodobne vzdy bude)
v hre hlavnym faktorom, ale branenie
sa tentoraz zda byt' va¢Sim umenim.

V pripade, Ze budete nepretrzite drzat'
tlacidlo Sprintu, budete potrestany.
Musite si preto vybrat' idealnu chvil'u
na zakrok a, samozrejme, realizovat'

ho spravne. To ma privadza k haptickej
odozve a adaptivnym triggerom, ktoré
ponlka verzia pre PlayStation 5. Podobne
ako pri FIFA 21, aj tu budete citit', ako
sa tlacidlo Sprintu pri unavenom hracovi
brani. K dispozicii je vSak aj rumble
feedback zaloZzeny na hluku publika

a dokonca aj na pist'alke rozhodcu.

Ach, Ten Rezim Kariéry

Ak je tento rok nejaké vel'ké negativum,
tak je to rezim kariéry. Niezeby bol zIy
alebo nieco podobné, len je nad'alej
najviac nedotiahnutou ¢ast'ou zazitku.
Uprava niektorych poloZiek v menu a
pozmenenie inych drobnosti neznamena,
Ze ponuka lepsi zazitok, ktory by sa
vyrazne liSil od toho minulorocného.

Hra stale Ziari a ma vyborn( prezentaciu,
ale nutne potrebuje nejaké nové napady
a nie iba d'alSie prestrihové scény s
mftvolne vyzerajlcimi manazérmi a
agentmi. Dokonca aj pridanie VAR by
prinieslo trochu viac dramy pre tych,
ktori rok o rok hrajd rezim kariéry.

Verdikt

FIFA 22 je plna vSetkych obvyklych
rezimov, ktoré od kazdorolnej iteracie
ocakavate, ale tentoraz doslo k
vyraznému vylepseniu diania na ihrisku.

Hra je komplexnejsia ako kedykol'vek
predtym, vyuziva chrumkavost' hardvéru
novej generacie konzol a je radost' ju
zazit', ¢i uz ste fan(sikom najvacsieho
klubu, alebo len radi travite vecery s
kamaratmi pri rozhovoroch a hrani.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Sport EA Vancouver ABC Data
+ hypermotion - rezim kariéry sa
+ stale perfektna nikam neposiva

vizualna prezentacia - FUT je stale
+zas o krok vpred o0 .nechcenych"
k skuto¢nému balickoch

futbalu

HODNOTENIE: B B Skakd
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NHL 22

FROSTBITE KONECNE PRICHADZA

Pamatate si na td rozpravku o engine
Frostbite a NHL? Ano, td, o ktorej
snivame uz peknych par rokov? Nuz,
neuveritel'né sa stalo skutoénost'ou. Ako
by povedal jeden nemenovany slovensky
futbalista: ,, This is my sen and now is
realita.” UZ dlhSiu dobu som v nieco
také ani nedifal a ked' EA Sports pri
predstaveni NHL 22 ukazali, Ze ten dlhy
€as pracovali na tom, aby vsetko ficalo
na novom engine, neveril som vlastnym
ociam a usiam. Nie€o v mojom vniitri ma
vSak varovalo, aby som bol obozretny.

A to, ¢o mi Sepkalo, aby som az prilis
nesnival, malo tak trochu pravdu.

NHL 22 je momentalne najlepsi
hokej, aky mame k dispozicii

Tato vetu pouzivam vel'mi rad kazdy
rocnik. A pre€o? Lebo je to pravda. NHL
od EA je jedina hokejova simulacia, ktord
si m6zeme ako videohracdi zahrat'. A

to je v podstate aj cely kamen drazu.
Ked'Ze je jedina, je najlepsia, to da
rozum. Tvorcovia sa kazdy rok snazia

¢o to do NHL pridat' a v podstate sa im
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to aj dari. Ni¢ nezbabr(, ale zaroven
ani ni¢im neprekvapia. Takto sa to da
t'ahat' par rokov, no obozretny hrac
si to isto vSimne a zacne frflat'.

Tohtoro€nou vel'kou novinkou bol prave
spominany Frostbite engine. A verte Ci
nie, aj tentokrat to dopadlo presne ako
ten minuly. Vyvojari ni¢ nezbabrali a ani
neohdrili. Pytate sa, ako je to mozné?

Ked' som si hru pustil prvykrat, tak
som cakal, ze spadnem z gauca na
zem. No akosi som ostal sediet' na
mieste. Stale som mal v sebe akysi
pocit, Ze ten novy engine az tak vel'a
nepriniesol. Ano, sihlasim, graficka
stranka titulu je neporovnatel'ne
krajsia a hraci a ich detaily st super.

Dres je pekne detailny a aj tvare hracov
presli skvelou zmenou, no ja pocas
zapasu neobdivujem dresy, vlasy a
podobné veci. Hraci sa totiz v podstate
iba malé, hybajlce sa Smuhy pixelov a ja
sa snazim dynamicky sledovat' hru. Viac
ma prekvapilo to, ze vyvojari v podstate

zobrali jadro hry, skopirovali ho a vlozili
do nového enginu. Samozrejme, okorenili
to trosku novotou, ale akosi sa od prace
nepretrhli. Stoji za tym mensi budget,
alebo je NHL 22 len novym zaciatkom?

Ono, pamatam si NHL 96, ked' sme
sa konecne dockali 3D prostredia
vo Virtua Stadium, pamatam si NHL
2002, ktoré bolo taktiez revolucnég,
a aj NHL 2004 s kopou zmien.

No od roku 2014 sa vzdy dockame len
malych a nepatrnych zmien a Gprimne,
uz mito lezie na moje hracske city.

Neotravujte, tu sme pri
kopirovani do nového enginu

Vrat'me sa vsak k spominanému
problému —tym je v staré NHL v
novom engine. Cakali ste, 7e sa tento
rok dockame nie¢oho nového? Akoby
som videl gestikulovat' jedného
nasho znameho politika ukazujac figu
borova. Nic¢ také. VVSetko je vlastne

po starom s par pridanymi novinkami

a v krajSom obleceni (tu musim
podotkn(t', Ze v ovel'a krajSom).

NHL 22 pontka klasicky rychly zapas,
HUT, online zapas, Be a Pro kariéru,
rezim organizacie, trojky (3 proti 3,
nepredstavujte si nieco, Co nemate),
turnaje a tak d'alej. Ked' som uvidel
kolénku turnaj, moje reprezentacné
srdietko sa rozbdchalo a difal som,

Ze tu najdem konefne medzinarodny
turnaj. Ale nie... Viete, o som tu nasiel?
Hokejovi ligu majstrov, o ktorej pomaly
ani nikto nevie, Ze existuje, a Spengler
Cup. Ano - turnaj v ktorom hraji druzstva
HC Davos, HC Sparta Praha, Team
Canada, Frolunda HC, HC Ambri-Piotta
a Kalpa Kuopio. Preco by niekto, kto

ma rad hokej, chcel hrat' tento turnaj?!
Myslim si, ze v tomto Sporte ide skor o
doplnkov( sat'az. Ja chcem jednoducho
medzinarodny turnaj, alebo aspon
moznost' spravit' si ho sam. Prosim!

Ak ste, rovnako ako ja, milovnikom rezimu
Be a Pro, istotne ste hrali aj minulorotné

NHL. Tento mod je pre mna asi tym
najzabavnejsim - z mladého nadejného
hokejistu sa v podstate vypracujete

na hviezdu NHL. Samozrejme, ak vam
to vasa Sikovnost' dovoli. PInite tu

rozne Glohy od trénera, zlepSujete sa,
rozpravate sa s agentom, trénerom,
manazérom, médiami. Tento rok vyvojari
do Be a Pro pridali X-Factor vlastnosti,
ktoré si pocas kariéry moze vas hrac
Jvypestovat”. Vd'aka nemu bude znamy
niektorou z vlastnosti. Tato novinka sa
mi celkom paci a musim povedat', ze mi
tak trosku pripomina NHL 2002, kde ti
najlepsi hraci mali pri mene rézne ikonky,
ktoré ich identifikovali ako dobrého
strelca, tvrdého hraca a podobne.

Ako aj minuly, aj tento rok som si viak
vsimol, Ze rozhovory s jednotlivymi
postavami s ¢asto ¢udné. Neviem, ¢i to
je prekladom do cestiny, ale keby som
niektoré rozhovory mal zazit' v realite,

asi by som sa citil pomerne neprijemne.
Spoluhrac mi napriklad povedal, ze mi

da 300 dolarov, ak d'alsi zapas ziskam
aspon dve asistencie. Ulohu som, zial',
nesplnil (dal som len jednu asistenciu a
jeden gol) a po zapase som sa citil, ako
by sme sa bavili o Gplne inej situacii.
Spoluhrag mi totiz 300 dolarov dal
dopredu a povedal mi, Zze si ich berie
spat'. Ktory pricetny ¢lovek da stavku
dopredu? To si myslel, Ze prehra? Alebo
ma chcel podplatit? To mi ich mohol dat'
rovno vo fl'asi od Sampanského. Tu by

si mohli dat' buddci rok tvorcovia viac
zalezat' a cely tento rezim prekopat'. Ved'
uz majd hru kone¢ne v novom kabate, tak
sa m6zu zamerat' na d'alSie veci, nie?

Glitche, glitche, ach tie glitche

Cela hra taktiez sem-tam trpi zvlastnymi
animacnymi glitchmi. Aj napriklad v Be

a Pro, kde hracovi obcas blikaja rukavice,
mikrofony a podobne. Niekto nad tym
mavne rukou, no ja som rozc¢arovany. To
je tak zloZité takato chybu napravit™?
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Dostali sme vlastne nedokoncent

hru? Mimochodom, niekol'ko rocnikov
dozadu obsahovalo jeden rovnaky glitch
v menu, ked' ste ¢akali potas simulacie,
kym vas tréner posle z lavicky hrat'.

Ak dalo druzstvo napravo gol, malo
zasvietit' ¢islo, ktoré indikovalo zvySeny
pocet golov. Zasvietili vsak pixely mimo
tohto ¢isla. Nedam ruku do ohna za to,
kol'ko rokov tento glitch v hre bol, ale
tipujem, Ze také tri to pokojne mohli byt'.
A viete Co? Tento rok tu konecne nie je!

A to nehovorim o tom, Ze ked' ste v
menu Be a Pro, v podstate vidite svojho
hraca, ako sedi v Satni na lavicke a
¢aka na d'alSiu udalost'. Sedi, kyva
hlavou, nervézne sa neustale vrtf,
pozera vedl'a seba a rozprava sa sam
so sebou. A ja sa pytam, ma mdj hrac
uz ako 17-ro¢ny nejaké problémy?
Nast'astie, uz tam nesedi ako na
latrine, ako to bolo minuly rok.

Animacie hracov pocas zapasu s fajn, no
po odpiskani sa ¢asto ¢udne pohybuja a
zasekavajl sa v textarach. NavySe mam
pocit, Ze oproti minulému ro¢niku je tu
menej takych mimozapasovych animacii,
opakovani réznych situacii a podobne.

Napriklad ked' hrac ide na trestnu

lavicu, vsimol som si, Ze prave tato
situacia obsahuje tol'ko animacii, Zze ich
za chvil'ku budete vediet' naspamat'.
Tipujem, Ze sa tvorcovia celkom ponahl'ali
s preklopenim hry do nového enginu a

na niektoré veci im jednoducho neostal
¢as, ¢o je obrovska skoda. Hoc nové NHL
dostalo pridané na krase, ubralo sa inde.

Tento rok nemézem zabudn(t' na menu
a hudbu. Menu je krasne usporiadang,
obohatené o realne zabery z NHL a do
toho nam ide pomerne dobra hudba.
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Tu je radost' sa pozerat' a poClvat'. A
to sa vyvojarom dari uz niekol'ko rokov,
za Co davam dole pomyselny klob(k.

Frostbite najviac pomaha
hratel'nosti a to je dobre

Asi najviac ma potesilo vylepSenie
hratel'nosti. Hraci sa na I'ade pohybuja
lepSie, je vidiet' vplyv opotrebovania I'adu
a dokonca aj buly s konecne hratel'né.

Naozaj! Minulé ro€niky som mal
pri vhadzovani iba jeden pohyb,
ktory som ovladal a to bolo vSetko.
Tu som sa pomerne rychlo naucil
rézne finty, ako m6zem vyhrat' buly
inak ako len prihravkou dozadu.

Kl'u¢ky s konecne pristupnejsie aj
bez toho, aby ste si vykratili prsty, a
rozne finty sa dokazete naudit' ovel'a
rychlejSie. Prihravky sa uveritel'nejSie,
ale na druhej strane je o Cosi t'azsie
najst' spoluhraca. A ak chcete obrat'
protihraca, nemusite sa bat', Ze pri
pokuse o ukradnutie puku dostanete

namiesto ,kotdca’ protihracovu tvar na
I'ad a dve minaty na trestnej lavici.

A pri tvorbe hrata mame viac moznosti
a neuveritel'né mnozstvo mien, ktoré
dokaze komentator vyslovit'. Navyse, do
komentovania sa pridal aj d'alsi Zzensky
hlas, ktory pridava na zaujimavosti.
Pozor vSak, nekomentuje cely zapas,
len ma urcité vsuvky o diani a hracoch.

Zaverecné hodnotenie

NHL 22 vobec nie je zlou hrou. Je z roka
na rok lepSou a kone¢ne sme sa dockali
nového enginu, za ktorym sme roky

mrncali. Zial', myslim si, ze tento ro¢nik
bol Sity horGcou ihlou a vébec nic by sa
nestalo, keby bol eSte chvil'ku vo vyvaoji.

Ci za to moze situacia, ktora posledny
rok ski3a nase zdravie a psychiku,
povedat' neviem, no mam pocit, ze som
dostal produkt, na ktorom sa mohlo
pokojne eSte par mesiacov popracovat'.

Ak to myslia v EA Sports s NHL eSte
aspon trochu vazne, buddci rok nas
musia poriadne prekvapit'. Lebo
mne uz dochadzajd argumenty,
preco by som d'alsi ro¢nik okrem
novych sapisiek vobec chcel.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Vjrobca: Zapozical:
Sport EA Sports CENEGA

+ konetne novy engine - Ziadne nové rezimy
+ niektoré detaily - malo animacii

st ohromujice mimo hru
+ krasne zvladnuté - kopec chybnych
menu po grafickej animacii

stranke

HODNOTENIE: ) B B Sk



Ghostrunner

POSTUPI LEN DOKONALOST

Kyberpunkovi kultiru posunul do
popredia Cyberpunk 2077, podobné
hry tu vSak boli davno predtym

a pridu aj potom. Fanisikovia sa
nezrodili zo diia na def, rovnako tak
ani vyvojari, ktori chceli dany Zaner
pretlacit' dopredu, alebo si len uctit'
obl'Gbeny Styl. K tomu patri aj hra
Ghostrunner, ktora sa ale od komercne
znamejsej znacky vel'mi odlisuje.

Uprimne, titul od pol'ského &tadia CD
Projekt RED som nehral. Po¢kam, kym
spravia regularnu verziu na PS5 a aj
potom porozmysl'am. Preco teda vlastne
porovnam hry, z ktorych som jednu

ani nevyskasal? Asi z dévodu podobnej
tematiky, inak to nema takmer nic
spolo¢né. Na to som prisiel vel'mi rychlo,
pretoZze Ghostrunner ma vyfackal hned'
na zaciatku, az mi bolo zle. Chvil'u som
rozmysl'al, Ze hru zaplatim a vratim do
redakcie niekomu inému.
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Ked'Ze ide o ,nindZa park(r’ z pohl'adu
prvej osoby, moje pociato¢né problémy by
sa dali vysvetlit'. Predsa len, adaptovat'
sa na gamepade na tento typ hry zaberie

nejaky Cas, ¢o sa odrazilo aj na mojich
vysledkoch. Pritom nieCo podobné

mi nebolo cudzie, Dying Light patri k
mojim obl'Gbenym titulom. Problémom

je, Ze tu musi byt' vSetko zvladnuté
dokonale. Nesmiete spravit' jedind
chybu, jediny zly pohyb. Jediny projektil,
ktory vas trafi, spdsobi restart oblasti.

Poviete si, a? No a presne to je to, ¢o
vam bude spdsobovat' zachvaty hnevu
a z(falstva. Hra sice vSetko davkuje
pekne postupne a uci vas zvladat' jednu
situaciu za druhou, no nikdy neprestane.

\V momente, ked' si osvojite mechanizmus
zvladnutia prvého typu nepriatel'a,

pride d'alsi, potom d'aléi a d'alsi. Nikdy

to neskondi a postupne sa zacnu
kombinovat' tak, Ze v jednej oblasti
najdete aj pat' druhov nepriatel'ov a Styri
druhy prekazok Ci orientacii v priestore,
ktoré musite dokonale skombinovat', aby
ste ich vSetkych zabili a dostali sa d'alej.

Nast'astie, Co plati na vas, to plati
(takmer) na vSetkych vasich nepriatel'ov.
Jeden zasah a dost'. Niektori sG sice
obklopeni stitom, no ten viete zrusit'
na inom mieste a potom je to smrt'
jednym seknutim katany. Vynimku
tieZ tvoria protivnici s katanou, ktorf
najskor zaltocia, vy musite perfektne
odrazit' Gtok a hned' na to ich zabit'".
TieZ tu najdete stroje, ktoré treba
zlikvidovat' (roboty, veZzicky alebo
drony), zabit' vas jednoducho chce
Gplne vSetko a hned'. Vasou Glohou
je vycistit' priestor a ist' d'alej.

Aby to nebolo len bezduché sekanie
a plag, ze to nejde, mate k dispozicii
aj pribeh, ktory je mimochodom
celkom zaujimavy. Vasou hlavnou
Glohou je zabit' TOP zaporaka.

Medzi vami a nim stoji asi milion
vasich smrti a stovky nepriatel'ov

a lokalit. Popritom komunikujete s
dvoma osobami, pricom obe chci to
isté, hoci kazda z iného dévodu. Vy

ako Ghostrunner ste jediny, kto to
dokaze. Cely princip hry je opakovat,
opakovat', opakovat', kym sa to nepodari
a nedostanete sa d'alej. A znova, znova
a znova. Nast'astie, checkpointy s
nastavené dobre, vzdy sa vratite na
zaciatok lokality a mdzete to skasit'
znova. Otazkou je, kol'ko vydrzite.

\/ jednej rovni totiz nie je vobec
vynimocné zomriet' aj viac ako 150-
krat. Za celG hru nazbierate stovky,
mozno aj tisice smrti. Hra doslova
sk(3a vase nervy a trpezlivost'.

Toto vSak nie je vycitka, pretoze je
vel'mi navykova a ak si osvojite nejaky
mechanizmus, pripadne sa naucite,
ako porazit' nepriatel'a, posiva

vas to d'alej a vy d'alej ist' chcete.
Pribeh musi byt' dokongeny. MoZete
zbierat' r6zne predmety, dokonca aj
katany. Postupne sa naucite aj d'alSie
schopnosti, celkovo s( Styri, vd'aka
ktorym viete ozivit' boje a v niektorych
pripadoch si aj vel'mi poméct'.

Napriek prvotnému Soku, Ze som to
nevedel hrat' a umieral som ako na

beZiacom pase, si ma Ghostrunnner
ziskal a nevedel som sa od neho
odtrhnat'. Je vSak pravda, ze som si
musel robit' prestavky, ked' predsa
nieCo nefunguje, treba si dat' pauzu

a skdsit' to neskor. Toto mi vedelo
uSetrit' psychické zdravie. Naozaj ma ale
nahnevalo, Ze pri konci mi v jednej oblasti
hra padne. VZdy, ked' sa dostanem

na koniec kapitoly, vyskoci chybova
hlagka a vypne hru. Vysledok je taky,

Ze idem od zaciatku kapitoly, trapim

sa zas az do konca a tam to padne.
Update pocas pisania recenzie neprisiel
a ja neviem, ako to dopadne. Pozriet'

si stream totiz odmietam. MéZem len
dafat', Ze to pride skor, ako moje prsty
zabudnd, ako sa to hra. PretoZe utit' sa
to nanovo na konci, ked' bojujete proti
vSetkym naraz, je uz asi na slucku...

Verdikt

Ghostrunner nie je pre kazdého.
Necakajte kyberpunkové RPG v
otvorenom svete. Najdete tu koridorov(
vyzvu, ktora vas nati ju prejst' dokonalou
jazdou, cibrit' vase reflexy a parazitovat'
na vasom odhodlani. Odhali vas
charakter (¢i to prezije ovladac, alebo
televizor) a na konci vam hadam da
pocit zadost'u€inenia. Teda dafam.

Robert Gabcik
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcna plosinovka One more level Redakcia
+ Vizual - Trenazér reflexov
+ Ovladanie a nervov
+ Bez prepadov - Bez nejakej thk\/
snimkovania
+Trenazér reflexov
a nervov

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

SWITCH

Metroid Dread

NOVA KLASIKA ZANRU S BRILANTNYM DIZAJNOM A POHLCUJUCOU AKCIOU

Vedeli ste o tom, ze Metroid Dread je
priame pokracovanie vySe 15 rokoch
starej hry Metroid Fusion z handheldu
Game Boy Advance? Tento titul ma
zaujimavi histoériu. Metroid Dread

mal povodne vyjst' na Nintendo DS

dva roky po predchodcovi, avsak vizia
tvorcov nemohla byt' naplnena, ked'ze
Nintendo DS jednoducho nebolo
dostatocne vijkonné. Z nejakého
dovodu vsak Nintendo ignorovalo svoje
nasledujice konzoly, ¢ize Wii, 3DS a Wii
U, a zelend dalo pokracovaniu az pat'
rokov po vydani Nintendo Switch a to
aj napriek tomu, Ze séria bola obzvlast'
za cias Wii vel'mi obl'Gbena. Na Wii
totiz vysli hned' Styri Metroid hry.

Metroid Dread zacina kratko po
skonceni Fusion, netreba sa viak bat',
do hry sa mdzete pustit' aj bez znalosti
predchadzajdcich udalosti. Titul vam na
zaciatku v kratkosti predstavi vsetky
najddlezitejSie pojmy. Dozviete sa, ¢o
je to vlastne Metroid, Co je to parazit

X, ¢o sa stalo pocas Fusion a preco je
Samus, hlavna hrdinka, tam, kde je. Aj
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ked' podl'a mna by si pre ¢o najlepsi
zazitok mozno bolo treba najskor

prejst' Fusion. Kvality Metroid Dread
sa dajl poznat' predovsetkym vtedy,

ak ho viete porovnat' s predchodcom.

Hra si oproti Metroid Prime, ¢o je

séria videna z pohl'adu vlastnych oci,

zachovava 2D styl predchodcov, avsak
grafika je uz kompletne v 3D. Tymto
mozu konelne vyzniet' prostredia krasne
do hibky a taktie? to tvorcom umozfiuje
vyuzit' pokrocilé grafické efekty na
vytvorenie skutocne oku lahodiacich
momentov a scenérii, ktoré by v klasickej
2D grafike nikdy nemali tak silny efekt.

Samotné hranie ale ovplyvnené nie je
a hra sa ovlada presne ako Metroid,
Metroid II: Return of Samus, Super

Metroid alebo spominany Metroid Fusion.

Teraz vSak hovorim o Style, ked'Ze ¢o
sa presnosti a efektnosti tyka, Metroid
Dread je neporovnatel'ne d'alej pred
spomenutymi hrami. O ovladani si ale
povieme az o nieco neskdr. Metroid
Dread ponlka osem (vo vel'kej vacsine

obrich) prostredi s réznorodou tematikou,

nepriatel'mi a environmentalnymi
nastrahami. Do kolien padnete uz pri
prvej oblasti, ked' sa vam prvykrat
spristupni mapa. Dread svojou rozlohou
nechava Fusion d'aleko za sebou a
konkurenciu nema ani v ramci série.

Najma ak ste nepripraveny, tak vam
ostan( Gsta otvorené dokoran, ked'
bladiac po tak vel'kej mape zrazu najdete

zvlastny dopravny prostriedok, nasadnete
do neho a zistite, Ze vas odviezol na Gplne

nov{ a rovnako vel'kd mapu. Ja som na to
pripraveny nebol a ohromeny som teda
ostal poriadne. Vel'kost', samozrejme,

nie je vSetko, najddlezitejsia je kvalita

a ta, nast'astie, ani v jednej oblasti
nepol'avuje. Pri konci je sice hra moZno
viac linearnejsia, nez by som si prial,
avsak level dizajn svetov, ten si Metroid
Dread zachovava po celd dobu vynikajici.

Tato séria bola vzdy o blddeni tajomnymi
a neznamymi chodbami a zist'ovani,
kam sa prejst' da, kam zatial' nie, kym

si (nejakou nahodou) neodomknete na
to urcen( Specialnu schopnost', a hoci
Metroid na tomto principe funguje uz

od roku 1987, stale to posobi sviezo a
vzrusujico aj v najnovsej hre z roku 2021.
Dovodom preto je podl'a mfa miestami
vynikajdci a miestami az Spickovy dizajn
levelov a Specialne schopnosti, ktoré

je zabavné pouzivat'. Metroid Dread

ich mnoho prinasa z predchadzajdcich
dielov, napriklad je tu Wide Beam

z druhého dielu, ktory sa tam volal
Spazer Beam, Plasma Beam rovnako z
Metroid Il ¢i vol'né mierenie, ktoré zase
prichadza z remaku Samus Returns.
Dread ale prinasa aj nové ako Pulze
Radar, ktory odhali narusené Struktdry
stien, ktoré sa dajd znicit', schopnost'
Splhat' sa po magnetickych stenach, ale
aj superrychle premiestnenie z jedného
miesta na druhé v kratkej vzdialenosti.

Prostredia st nadherne prepletené a
umne navrhnuté. Nebude vam robit'
problém prechadzat' z jedného do
druhého (pésobivymi viakmi, teleportmi
¢i vyt'ahmi) a objavovat' d'alSie aj

bez toho, aby ste si predtym museli
odomkn(t' schopnosti, pripadne
porazili hlavného bossa prostredia.

To je na Metroid Dread také skvelé,
pdsobi totiz ako jeden obrovsky
koherentny svet a ponika skvely pocit
otvorenosti. Hra v Ziadnom pripade
nepdsobi tak klaustrofobicky ako
napriklad Fusion. V kazdom pripade, v
pokrotilych oblastiach skoér i neskor
napokon natrafite na nejaky blok,

ktory nebudete vediet' prekonat’, preto
sa budete musiet' vratit' a nejakym
spdsobom si odomknat' nieco, ¢o

vam pomdze dostat' sa d'alej.

Vracat' sa spat' budete Casto, ked'ze

sa budete chciet' dostat' do réznych
zakuti oblasti, do ktorych ste este ist'
nemohli, ked' ste sa popri nich pohybovali
prvykrat. SG to nepovinné pasaze, ktoré
obsahujd rézne powerupy pre Samusa.
Metroid Dread je nimi doslova posiaty.
VVasim jedinym kamaratom bude mapa,

s ktorou budete pracovat' neustale.

Nast'astie, tvorcovia nesli smerom
Metroid Fusion, v ktorom vam hra
ukazovala na mape, kam mate ist', o
som povazoval doslova za svatokradez.
Dread nechava vetko na hracov, pricom
im dava moznost' nastavit' si vlastné
ukazovatele, ak to potrebuja. Milujem,
ked' hra reSpektuje hraca a jeho dovtip
a zmysel pre orientaciu. Hoci mensia
st'aZznost' by bola na nevypnutel'nd
minimapu v pravom hornom rohu
obrazovky, ktora tam tak trocha
nepochopitel'ne musi byt' neustale.

Aj ked' — Gprimne — hra v celkovom
meradle neprinasa ni¢ nové a ani svoj
zaner neposiva vpred, t'azko ju za to
kritizovat'. Predsa len prichadza po
dekade a pol a ¢akat, Ze tvorcovia zrazu
predstavia kompletne zmenen( sériu, to
by bolo neredlne a vlastne aj nemadre.
Stav, v ktorom sme dostali Metroid Dread,
je to najlepsie, Co sériu mohlo postretndt'.

Zachoval si tradi¢ny Styl, no rozsiril ho

a pridal niekol'ko zasadnych noviniek.
Stdio MercurySteam, véeobecne zname
predovSetkym vd'aka Castlevania:

Lords of Shadow, pripadne Nintendo
hracom hlavne podarenym remakom
druhého Metroidu, sa vyzve dokoncenia
povodnej starej verzie postavilo s
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bravirou Franza Xavera Slissmayra,
ktory po smrti vel'kého Mozarta
dokoncil jeho nadhern( a svetoznamu
symfoniu Requiem in D minor.

Dobre, to bolo z mojej strany
trocha pompézne, no vyvojari si
chvalu nepochybne zaslizia.

Okrem niekol'kych novych schopnosti a
pohybov s najvyznamnejSou novinkou
roboti EMMI, s ktorou hra zasahuje
priam az do hororového zanru. Takmer
kazda oblast' obsahuje obrovska

uzavret( siet' chodieb a miestnosti, ktor(

EMMI kontrolujd a s vel'kou radost'ou
Gtocia na vsetko, ¢o tam nepatri.

Tito roboti sa totiz nedajd znicit'
konventnymi zbranami, ale len vtedy,
ak eSte predtym znicite Central Unit

a ziskate Specialny kanén Omega.
Omega ma len doc¢asnu funkénost', Cize
ak znic¢ite EMMI v jednom prostred;,

v d'alSej oblasti, v ktorej sa roboti
nachadzajd, ju musite ziskat' znova.

Na EMMI mi pripada skvela ich
nemilosrdnost' a rychlost'. Ak vas
odhalia, okamzite po vas vystartujd

s jedinym ciel'om - znicit' vas. Vam v
tej chvili neostava nic iné, len utekat'
a vyuzivat' vyhodu prostredia, ako s
napriklad spominané magnetické steny,
¢i odomknuté schopnosti. Vzhl'adom
na to, Ze terén je vzdy clenity, vas
Gtek vam zrazu bude pripadat' ako
jeden ladny parkdrovy beh, na ktorého
konci vam odmenou budd zabuchnuté
dvere, cez ktoré EMMI neprejde. Cim
viac power upov budete mat', tym
rychlejSie tieto strety skonia.

EMMI svojou dravost'ou a jedinym
zmyslom zabit' pripominaji xenomorfov
z univerza Alien. SG to desivé robotické
tvory s chladnym a bezduchym
pohl'adom ako oti Michaela Myersa

z Halloweenu. Podl'a méjho nazoru

s stretnutia s EMMI a Gteky pred

nimi jednym z vrcholov celej hry.

\/rcholom Metroid Dread s0 aj boss
fighty. Takmer kazda lokalita ich
obsahuje tri hlavné. Dve som uz
spomenul — Central Unit a EMMI. Treti
typ sG klasicki videoherni bossovia

v Style vel'kych priser, robotov alebo
zvlastnych bytosti s originalnymi
bojovymi schopnost'ami a zbrafami.

Skvelé mi na nich pride najma to, Ze
vzdy obsahujd niekol'ko faz. Boje s
dynamické, menia sa a s neuveritel'ne
zabavné. Daléim dévodom je, ze dokazu
pekne potrapit'! Metroid Dread je
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prekvapivo naro¢nou hrou, ktora vam

ni¢ nedaruje, obzvlast' ¢o sa bossov

tyka. Ak si pri niektorych budete

trhat' vlasy, nebojte sa, nerobite nic
zvlastne. Tymto si totiz preSiel kazdy,
kto s touto novinkou prisiel do styku.

V/ pokrocilejsich fazach sa ale objavi aj
Stvrty druh bojov s bossmi — bojovnici
Chozo, pri ktorych si uz dovolim povedat’,
Ze to tvorcovia trocha prehnali.

Nejde ani o obt'aznost' a ani o ich pocet,
ale skor o zabavnost'. Chozo ponudkaja
len niekol'ko I'ahko ¢itatel'nych Gtokov,
ktoré sa rychlo naucite predvidat'

a tak vam mechanickost' sibojov
nebude robit' Ziaden problém. ZIy je ich
zbytotne vysoky pocet Zivotov. Nicit'
Chozo proste nie je zabavné, ked'ze
neustale robite dookola tie isté Ghybné
manévre, pricom hlavne pre vysku ich
HP siboje trvaja dlhSie, nez by mali.

Technicka stranka hry je bravarna.
Grafika je detailna, GZasne rozmanita,
rychla a plna nadherného kontrastu
medzi svetlymi miestami a ako uhol'
Ciernymi stenami. Je az zarazajlce, ako
sa stddiu MercurySteam podarilo udrzat'
60 snimok za sekundu pri tak rychlej hre
s krasnym vizualom a predovSetkym
vel'mi preciznym ovladanim, ktoré
jednoducho nerobi chybu. Nikdy sa
nestane, aby bolo dévodom vasho
zlyhania ovladanie. Mierenie vol'nym
pohybom lGca je rychle ako blesk,
skakanie presné ako muska ostrel'ovaca
Sima Hayhana a kombinovanie réznych
schopnosti uspokojivé ako... no, to si, ak

sa nenahnevate, necham radsej pre seba.

Na Metroid Dread sa mi vel'mi paci
aj zvukova stranka. Vsetky tie zvuky

Igor

ceo

odomykajdcich sa dveri, letiacich
projektilov, vlaku pripravujiceho sa
na odchod &i ruchy prostredia skvelym
spdsobom prenasajl realie hry medzi
realie vasich zmyslov, ¢im vas titul
dokonale up(ta. Rovnako GZasne je
na tom hudba, ktora dava zbohom
typickym hernym melédiam z déb 8 a
16 bitov a, inSpirujic sa The Legend of
Zelda: Breath of the Wild, posluchacom
prinasa netypickld zmes robotickych
zvukov a podmanivého ambientu.

\/yvojari z MercurySteam vytvorili nova
klasiku zanru, o ktorej budl minimalne
fanasikovia série hovorit' eSte dlho.

Najnovsi Metroid Dread je bravirnou
ak&nou hrou s paradnym dizajnom
herného sveta, vyborne navrhnutou
obt'aznost'ou, vel'mi zabavnymi boss
fightmi a fantastickou technickou
strankou. Ak ste si s vydanim OLED
modelu Nintendo Switch konetne
povedali, Ze si tato konzolu zaobstarate,
rozhodne nemoZete nechat' Metroid
Dread nepovsimnuty. Bez debat ide o
jednu z najlepsich hier na konzole vébec.

Vacsinou na
nepotrebujete
vidiet,

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira MercurySteam Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ perfektna - bojovnici Zocho

technicka stranka - na konci uz
et fnearmejge pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

+ skvelé novinky
+ zabavni bossovia

sa neda vypnat'

HODNOTENIE:
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Age of Empires IV

ZOPAKUJE SA KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE KRAL?

Na Vianoce v roku 1999 si spominam
vel'mi dobre. Pod stromcekom som si
nasiel Age of Empires Il, o ktorom som
dookola ¢ital v hernyjch magazinoch.
Hra, ktora mala ulahodit' moje;j
posadnutosti rytiermi a preniest’ do
virtualnej podoby stredoveké pribehy,
ktoré som si predtym nacvicoval s
LEGO postavickami. Iste chapete, ze k
hernym sériam, na ktoré sa vam viazu
silné spomienky z detstva, pristupujete
jednoducho inak. Kritickejsie, s vel'kymi
ocakavaniami, no zaroven opatrne,

aby ste nahodou neodisli sklamani.

Pokial' neratame remastery, definitivne
verzie a nelspedny pokus s podtitulom
Online, ide o novy diel série Age of
Empires po neuveritel'nych Sestnastich
rokoch. Zaner klasickych real-time
stratégii zazival Gpadok uz v roku
2005, ked' dorazil Age of Empires lll,

a postupne sa Gplne vytratil. Cisto
budovatel'ské alebo taktické stratégie,
ktoré st zamerané na sUboje, zostali,
no jednoduchy mix t'azby surovin,
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budovania mesta a verbovania armady
uz nenachadzal svojich fandsikov.

Age of Empires IV ma preto svoj vstup
do strategického sveta trosku t'azsi.
No do karat mu hra kultovy status a
diera na trhu pre hracov, akym som
napriklad aj ja. Navyse, dostupnost'

v Game Passe je z tohto pohl'adu
logickym krokom a titul tam k sebe
moze nalakat' aj mnozstvo novacikov.

Na rozdiel od pribehovej kampane v
predchadzajldcom diele, tentokrat ide o
historick( presnost'. Pred a po kazdej
bitke v jednej zo Styroch dostupnych
kampani na vas ¢aka niekol'ko videi,
ktoré st spracované na dokumentarnej
Grovni. Okrem pozadia bitky, ktorej
priebeh idete prave odohrat, sa dozviete
o realiach danej doby. Ako sa stavali
hrady, ako fungoval trebuchet, kol'ko
krizkov je potrebnych na jedno brnenie,
ale napriklad aj to, aké taktiky pouZzivala
mongolska horda. Nechcem otvarat'
tému slovenského skolstva, ale s takto
dobre a pochopitel'ne spracovanymi

historickymi témami na tak malom
priestore som sa doteraz nestretol.
Ide najma o anglicko-francizsky
konflikt, tiahnuci sa stovkami rokov.

Okrem spominanych Angli¢anov a
Franclzov sa v kampaniach este zhostite
Glohy Mongolska a Ruska a dokopy vam
ich dokoncenie zaberie priblizne okolo
dvadsat' az tridsat' hodin. Straveny

¢as zavisi aj od zvolenej obt'aznosti,
ked'ze hra pontka ako t'azkd, tak aj
jednoduchd ,pribehovld’ moZnost' pre
tych, ktorym siboje robia t'azkosti.

Okrem kampane herné rezimy
ponikaja klasicky Skirmish, znamy

z ktoréhokol'vek predchadzajiceho
dielu. Urcite si typ mapy (tentokrat
navyse aj jej vizualne spracovanie

vo forme biému), kol'ko hra¢ov ma

byt' v ktorom time, pocet surovin na
zatiatku a podobne. Jednoducho vsetko
podl'a vasich predstav. Ak mate mald
predstavivost', dostupné st aj dopredu
nadefinované scenare zaloZené na

realnych udalostiach. Ich pocet by som
rad videl rozsireny d'alsimi updatmi.
Vratili sa aj vyzvy vo forme Art of War,
kde je potrebné dokoncit' zadané Glohy
v ¢o najkratSom Case. Multiplayer sa

mi nepodarilo odsk(sat', ked'Ze pred
vydanim, pochopitel'ne, hraci neboli
dostupni. MoZnosti rezimu viacerych
hracov s vsak podobné ako v pripade
Skirmishu a nechyba ani Spectator méd.

Slboje zostavaji stale na Grovni
kamen, papier, noznice. To napriklad
znamena, Ze zatial' o lukostrelci

s dobri proti pechote, jazdci ich
rozdrvia bez najmensich problémov.
No ak jazda narazi na pechotu s
dlhymi oStepmi, k za nimi schovanym
lukostrelcom sa ani nedostand.

\lybranym jednotkam vSak pribudli

aj aktivne schopnosti a vylepsenia,
ktoré je mozné vyskimat'. Ak na to,
samozrejme, mate potrebné suroviny,
pricom tie s uz klasicky Styri — jedlo,
drevo, zlato a kamen. Vyrazne vylepSené
je obliehanie hradieb, kde je na strane
obrany mozné umiestriovat' jednotky

priamo na hradby a rovnako tam stavat'
aj Gtotné veze. Utoenik zas moze
pouzit' techniku, ako st baranidla alebo
pojazdné veze, z ktorych sa pechota
moZe dostat' na hradby nepriatel'a.

Cely mechanizmus je vel'mi jednoduchy,
no efektivny. Drobné vyhrady vSak mam
k vizualnym nedostatkom. Jednotky

sa na hradby akoby teleportuja, teda
na ne nevybehn( po schodoch alebo
nevojdd do na to uréenych dveri.

S tym je spojené aj prechadzanie
vacsej armady cez hradnd branu, ked'
sa jednotky snazia napchat' do Gzkeho
priechodu a popritom sa presivajd
hore na hradby a naspat' dole na cestu.
Pbsobi to jednoducho komicky. To

isté plati pre jednotky prechadzajice
cez text(ry budov a ignorujdce sice
rozpadnuty, ale stale stojaci mar.

Mimo kampane mate na vyber z dsmich
civilizacii, pricom kazda ma niekol'ko
unikatnych vlastnosti, vylepseni a
jednotiek. OdliSnosti ale nie je az tol'ko,

aby sa dalo povedat', Ze napriklad za
Mongolsko sa hra vyrazne odliSne nez
za Anglicko. Nehl'adiac na to, za koho
hrate, vojak s kopijou, lukom, me¢om a
Stitom ¢i zakladny jazdec alebo zvysné
Styri patiny jednotiek s pre vsetkych
rovnaké. Nast'astie, aspon s( vizualne
rozdielne. Oproti druhému dielu je to
vyrazny posun vpred, no hre by v tomto
smere prospela vdcésia diverzita.

To plati aj o budovach, cenach
jednotlivych vylepSeni a ekonomickom
zamerani. Co keby niektora narodnost'
mala ako primarnu surovinu drevo?
Alebo by jedna bola vyrazne zamerana
na pechotu? Malickosti, ale ako

celok by vytvorili vacsiu diverzitu.

Pamatate sa na treti diel a jeho bitky

s kanénmi? Delové gule sa po dopade
kotdl'ali d'alej a lamali stromy v ich
ceste. Pri presnom zasahu tela vojakov
odlietavali a asti budov sa rozpadavali.
Po vystreloch vo vzduchu zostal dym,
ktory sa postupne rozplyval. Nuz, Stvorka
podobného obsahu pondka Zalostne
malo. Bojovej vrave chybaju tie drobné
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detaily, ktoré vo vel'kom dotvarajd
atmosféru. Dym, prach, krv a nehybné
tela po konci siboja by ste hl'adali
marne. Mozno to znie morbidne, ale
¢o si budeme klamat', ide o stredovek.
Za podobné nedostatky povazujem

aj fakt, ze katapulty alebo kanény
nikto neovlada (v tret'om diele vSetko
obsluhovali vojaci) a ked' sG zniceng,
prebehne kratka animacia rozletenia
par kiskov dreva. Nepotrebujem, aby
textdry boli ultradetailné a aby som
videl lesk kazdého jedného meca,

no ako sa hovori, diabol sa skryva v
detailoch. A prave v tejto sfére by som
ocakaval, ze do zanru vstipi rok 2021
s jeho ponukou vizualnych efektov.

Ked'Ze recenziu pisem z verzie hry

pred oficialnym vydanim, naslo sa aj
niekol'ko bugov a nedostatkov. Neslo
vSak o ni¢ zavazné a verim, ze drobnosti
typu nespravne sa zobrazujice okno

s popisom biomu mapy uz maja
vyvojari davno na stole od testerov.

Po vydani by sa mal rozsirit' aj pocet
hracov na jednej mape a taktiez by

mali pribudn(t' aj modifikacie.

Chybajd mi ale funkcionality, ktoré sa
beznou scast'ou stratégii a napriklad
nechybali ani v mnou naposledy
recenzovanej definitivnej edicii tretieho
dielu. Nebudem vypisovat' vSetko, ¢o som
si vSimol, ale pre mna to najzavaznejsie
spomeniem. Prebiehajlce vylepSenia

v roznych budovach by mali byt'
zobrazené aj mimo potreby manualneho
kliknutia na budovu, v ktorej upgrade
prebieha. A ak poslem pracovnikov
pomoct' postavit' napriklad pilu, ktora

je dokoncena skor, nez k nej dorazia, je
logické, aby rovno zacali t'azit' drevo.

Spomen(t' musim eSte vynikajlce

zvuky a hudbu. Hra po zvukovej stranke
excelentne reaguje na to, ¢o sa prave
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deje. Pocas bitiek pocut' svist'anie
Sipov, narazy mecov o brnenie, dupot
konT a vykriky vojakov. Pokial' sa k vam
blizi nepriatel', za¢nl zvonit' zvony a
vase jednotky ohlasuja jeho prichod.
Alebo ak chcete niekoho prepadnat'

z Gkrytu v hibokom lese, kazdy povel
vasi vojaci potvrdia Sepotom.

Drobné detaily, ktoré chybajd vo vizualnej
prezentacii, aspon s¢asti nahradza

audio. Hudba potesi najma rozdielmi
podl'a civilizacie, za ktor( hrate, pricom
na vinu nostalgie vas naladi aj nova
verzia uz klasickej hlavnej zvucky.
Graficky nema Age of Empires IV vel'mi
¢im ohrit', ale ani neurazi. Ako som uz
pisal, chybaja mi rozlicné detaily, ktoré
by obohatili dianie na obrazovke.

Nast'astie sa ale titul vel'mi dobre
hybe a aj na starej GTX 1070 som si ho
dokazal cely ¢as vychutnavat' v 1440p
na viac-menej plnych detailoch. A to aj
napriek tomu, Ze ma hra upozorfiovala,
Ze s takym hardvérom nemusim mat'
najlepsi zazitok. Odporaéam zvysit'
najma Geometry detail, pretoze toto

nastavenie vyrazne meni kvalitu
textdr a aj na medium je to bieda. Ul,
teda herné rozhranie, by si zasl(Zilo
viac pozornosti. Mozno je to az prilis
subjektivne, ale pride mi mdlé, hoci sa
snazi drzat' Stylizacie modrej a zlatej
ako cela hra. Asi budem ten typ hraca,
ktory ma radSej zapamatatel'né ikonky
obl'Gbenych jednotiek a upgradov.

Verdikt

Finalny sid sa nad Age of Empires IV
nevynasa jednoducho. Do skére vstupuje
mnozstvo vedl'ajsich faktorov, ako s
nostalgické spomienky a kultovy status
série Ci pritomnost' hry v Game Passe. Na
jednej strane som sklamany z mensieho
mnozstva unikatneho obsahu pre
jednotlivé civilizacie a slabsej vizualnej
kvality, no na strane druhej som sa cely
¢as pri hrani vyborne bavil. Kampane

s vynikajlce a historicky aspekt je
zapracovany na jednotku s hviezdickou.
Skirmish pontka v podstate nekonecno
zabavy, tak ako to bolo pri ktoromkol'vek
predchadzajdcom diele. A pokial' je prave
Stvrty diel vase prvé stretnutie so sériou,
ide o vynikajlcu stratégiu pre novacikov.
Navyse, vd'aka spominanému Game
Passu si ju mozete zahrat' aj s kamaratmi
bez potreby vysokej Gvodnej investicie.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Real-time strat. Relic Ent. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vynikajlice kampane - slabSie vizualne
+zabavna hratel'nost' spracovanie
+ mnozstvo obsahu - chybajlce detaily
+dobra optimalizacia

a vyborné zvuky

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

XBOX ONE X

NBA 2K22

UZASNY BASKETBAL, KTORY ZABIJAJU MIKROTRANSAKCIE

Trojka! Smec! Dvojtakt! Blok! Kroky!

Ak vam pri pohl'ade na tieto vyrazy
nabiehaji zimomriavky, ste tu spravne.

Ak nie, ni¢ sa nedeje, ostante aj tak.
Mozete si precitat' Pavla mladenca prihody
a skisenosti, ako sa rozhodol, Ze sa

pozrie na zibok NBA 2K22 a pociatocné
nadsSenie vystriedalo Skripanie zubami.

Asi sa budem opakovat!, ale so Sportovymi
hrami je to naozaj t'azké. Uz davno s
prec doby, ked' kazdy rocnik prinasal vel'ké
zmeny, pre ktoré sa oplatilo zainvestovat'
desiatky eur (alebo aj takmer dve tisicky
kor(n). Dnes by som novinky v hrach

ako FIFA, NHL ¢i prave NBA 2K nazval
skor malickymi evolugnymi krokmi

a to som eSte celkom vel'korysy.

\/zduchom totiz lietajd aj opisy v Style
.predrazené aktualizacie slpisiek narvané
mikrotransakciami’. Pre NBA 2K22 to
neplati, teda aspon do istej miery. Je to
vynikajlci basketbal, ktory urobil niekol'ko
krokov vpred, ale, Zial', zopar dozadu. Ano,
niekto je tu chamtivy...

Pod'me vSak pekne po poriadku. Okrem
klasiky v podobe mierne redizajnovaného
hlavného menu si na prvy pohl'ad asi

ni¢ nové nevsSimnete. V momente, ked'
spustite zapas, je to vsak uz o inom. Pri
recenzii predchadzajlceho ro¢nika som
chvalil zmeny, no od next-gen verzie dlha
dobu stagnujlcej série som ¢akal trochu
viac —a navyse, vyvojari po niekol'kych
tyzdnoch podl'ahli tlaku niektorych
hracov a vydali patche, ktoré hratel'nosti
neposunuli dobrym smerom. 2K22 je vsak
vybornym zazitkom uz od zaciatku.

Fantasticky nastup do zapasu

Nie je to dokonalé, nejaké malickosti sa
eSte dajl upravit', ale pocit z basketbalu
je ovel'a uveritel'nejsi. M6Ze za to najma
prepracovana umela inteligencia pri
obrannej ¢innosti, ked' uz nemate paocit,
Ze proti sebe stoji desat' ,,naspidovanych’
obrov. Je pravda, Ze obrana je mozno az
trochu drsna (Gzemie pod koSom je po
novom mimoriadne nebezpecné, pretoze
s radost'ou blokujd aj hraci ako Trae

Young ¢i Steph Curry), ale oproti minulému
roku je to vitana zmena. Casto sa to

vtedy zvrhlo na to, kto dokaze zneuzivat'
mechanizmus tzv. ,speed burstingu’ viac,
alias toho, ked' ste pomocou rychleho
stlacenia tlacidla na Sprint v spravnom
okamihu dokazali bez problémov obist'

aj toho najlepSieho obrancu. Po prvych
patchoch navyse vyvojari odstranili aj
chyby, ktoré vam vedeli pokazit' naladu,
napriklad obrancovia tak uz neodbehavaja
od hracov v rohu na vypomoc pod

koSom, hoci to mali zakazané. Chvalim

a tesim sa na d'alSie Gpravy !

Okrem tychto hratel'nostnych zmien
mame k dispozicii klasickd ponuku médov
- mdzete si zahrat' rychly zapas NBA i
WNBA, online, play-off &i blacktop. Nechyba
ani stalica v podani MyNBA, o je uz roky
moja najobl'Gbenejsia ¢ast'. yberiete si
tim (alebo timy), ktory nasledne riadite

v podstate od A po Z. VVyberate hracov,
strazite, i st spokojni a aka je timova
chémia, nastavujete im tréning, rieSite
trejdy, posielate skautov, aby vyhl'adavali
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nadejné hviezdy... Jednoducho vsetko, ¢o
k pravej NBA patri. Samozrejme, nejde o
basketbalovl verziu Football Manager,
ale tento mad je dostatocne hiboky na to,
aby ste mu venovali desiatky hodin. Jeho
vel'kou vyhodou je to, ze pocas simulacie
zapasu do neho mozete naskocit' v
hociktorom momente, Co je vd'aka next-
gen konzolam otazka niekol'kych sekdnd.
A ak chcete ¢osi oddychovejsSie, nie je
problém, prispdsobit' a editovat' viete
99% veci. Jedina vycitka smeruje k tomu,
Ze l'udia sa tu stretavajd s neprijemnymi
bugmi, to vsak vyvojari hadam vyriesia
par zaplatami. Bola by totiz Skoda, keby
takéto zbytocnosti hyzdili hadam najlepsi
mod, aky najdete v Sportovych tituloch.

Super sa vracia do hry

\/yraznych noviniek sa dockal aj d'alsi
dolezity moéd — MyCareer. V fiom sa, ako

uz asi viete vyCitat' z nazvu (ak nie, tak je
to celkom smutné), zmocnite kontroly nad
vlastnym hracom, ktorého ciel'om bude
prerazit' v NBA... Alebo aj nie. /yvojari totiz
z tohto médu urobili v podstate RPG. Ano,
poCujete dobre. \/ next-gen verzii sa opat’
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vracia The City (na Xbox One, PS4 a PC si
musite vystacit' s The Neighbourhood),
Cize hub, v ktorom sa stretavajd hraci

a okrem toho, Ze si tam mo6zu zmerat'

sily v street basketbale, ist' si kapit'
oblecenie alebo len tak pokecat', uz pinia
aj rdznorodé Glohy. Za tie potom dostana
body, potom si zvySuji Groven a zinkasujd
aj nejaké tie odmeny — a po Siestich

tyzdnoch a dosiahnuti levelu 40 zacinate
odznovu, ked'ze koncept tzv. sezon sa
rozhodli tvorcovia implementovat' aj do
kariérnej Casti. Rozhodne je to zaujimavé
osvieZenie, hoci sa priznam, Ze ni¢ pre mnAa.
Je to totiz vel'ky ZrGt Casu a preferujem
radSej klasicky basketbal 5 proti 5.

Celkovo je The City taky polotovar. Nasytite
sa, ale pocas celého procesu jedenia mate
pocit, Ze by to mohlo byt' ovel'a lepSie.
Napad to nie je zIy, ale napriklad ja, ako
offline zamerany hrac, by som ocenil, keby
ma vyvojari nen(tili dof chodit'. Mesto

je v niektorych momentoch zabugované,
vd'aka zlym serverom (mimochodom, je
neuveritel'né, aby firma ako 2K nevedela
ani po rokoch zabezpecit' normalne a

nepadajlce servery) nie je tak plynulé,
ako by malo byt', a naozaj ma nebavi
sa cezen presGvat' pat' minat iba kvoli
tomu, aby som navstivil svojho agenta,
prehodil s nim par viet a posunul sa v
pribehu. Ved' v minulych ro¢nikoch som
to v pohode mohol urobit' v menu.

Vel'ke pol'avenie

Co sa tyka pribehu, 2K na to i$lo menej
emocionalne ako minulého rok. Tentoraz
ste influencer s prezyvkou MP a vasa
cesta do najprestiznejsej ligy sveta

moze byt' nelinearna, ked'ze k dispozicii

je univerzita, G-League, pripadne viete
skocit' rovno do draftu. A ked' uz sa
etablujete v NBA, ¢akajd na vas viaceré
moznosti — mbzete sa totiz stat' médnou
¢i hudobnou ikonou, ¢o vam zabezpeti
obrovské zisky pomimo samotného Sportu.
K tomu sa viazu aj rozne cutscény a bocné
aktivity povedzme Ze pochybnej kvality.

Ak vas vsak tieto ,serepeticky’ nezaujimaja
rovnako ako mnia, ktory si chcem si

zahrat' basketbal, 2K, a net(zim sa stat'
nepodarenym reperom z KoSic, Ziaden

problém, moZete sa sGstredit' iba na
Sport a o ni¢ nepridete, aj ked' neslany

a nemastny pribeh budete musiet'
pretrpiet' aj tak. Vd'aka samotnému
vylepSenému basketbalu je kariérny mad
zabavna skisenost', hoci sa hraci st'azuj
na viacero bugov, pre ktoré sa nevedia
pohn(t' d'alej, a nesmieme opomendt' ani
to, ze opat' je skrz-naskrz popretkavany
mikrotransakciami. Kym sa dostanete

na (roven, pri ktorej nebudete Skripat'
zubami, pre€o vas nikym nebraneny

hrac netrafil I'ahka strelu spod kosa,

to peknd chvil'u potrva. IbaZe by ste
chceli na zlepsenie investovat' realne
peniaze... Apropo, mikrotransakcie.

Opakovanie tych istych chyb

S nimi sa priamo spaja MyTeam.

Tato basketbalova verzia (spesného
kartickového modu Ultimate Team z FIFA
je popularnejsia z roka na rok a vyvojari
s( si toho vedomi. Minuly rok prisli s
niekol'kymi vydarenymi novinkami a z
nich vynikalo predovsetkym zavedenie
tzv. sezon, ktoré trvajd niekol'ko tyzdnov.
Pocas tohto obdobia plInite Glohy, za ne
ziskavate sklsenostné body a potom aj
rozne odmeny, pricom hlavnou je naozaj
skvely hrac - v pripade prvej sezony NBA
2K22 je to Carmelo Anthony s hodnotenim
95. Priznam sa, ze MyTeam som v 2K21
hral v podstate cely rok a aj bez toho, aby
som minal peniaze, som vzdy dokazal
vyskladat' konkurencie schopny tim.
Problémom vSak je vel'ké mnozstvo
Casu, ktoré hre musite obetovat' - a pre
niekoho je ¢as doleZitejSi ako peniaze.

Tu zaroven prichadzame k basketbalovej
lopte Grazu (haha). Séria NBA 2K

je neslavne znama aj mnozstvom
mikrotransakcii, ktoré do nej v poslednych
rokoch prenikli. Ako som uz spomenul, titul
si viete uzit' aj bez toho, aby ste minali
desiatky d'alSich eur, moZnost' utracat'

peniaze vam vsak budd vyvojari pchat'

do tvare pri kazdej moznej prilezitosti

a v MyTeam to vidno hadam najviac.

Ano, oproti minulym ro¢nikom poniikajd
tvorcovia Sancu ziskat' dobré karty uz

len tym, Ze budete hrat' a pInit' Glohy.

Ale potom si vSimnete malé zmeny idGce
proti pouzivatel'om. Tento rok napriklad
hraci dostavaji menej hernej meny za
rychly predaj karticiek, 2K taktiez zrusilo
bronzovych a striebornych hracov, ktorych
kontrakty stali najmenej, a ako cerednicka
na torte je zniZenie nasobitel'a hernej meny
ziskanej za zapas. V praxi to znamena, ze
za odohrany zapas ziskate az o 25% menej
MyTeam Points. Ked' si to takto spocitate,
pochopite, preco postupujete pomalSie ako
minuly rok. A to som eSte nespomenul, ze
do nového médu s nazvom Draft dostanete
za sezonu tri vstupenky a ak ich vyCerpate,
d'alSie si mdZete kapit' iba za virtualnu
menu dostupn( za realne peniaze.

Dohranie so ct'ou

Na zaver by som sa vratil k pozitivnejSiemu
tonu. NBA 2K22 totiz ponika skvely
audiovizualny zazitok a zapasova

prezentacia je uz dlhé roky najlepsia v

zanri. Grafika vratané animacii sa opat'
dockala vylepseni - modely hracov vyzerajd
(Zasne a tie najvacsie hviezdy vratane Luku
Doncica, ktory je tvarou tohto ro¢nika, akoby
vypadli z oka svojim realnym predloham.
Spomenat' musim aj rychle nacditavacie
Casy (nebe a dudy oproti minulej generacii)
a rozsiahly hiphopovy soundtrack, ktory do
zamorského basketbalu jednoducho sedi.

Nuz, aky je teda verdikt? Najnovsi rocnik
jedinej poriadnej basketbalovej situacie

v mnohom potesil, ale v mnohom 3j
sklamal. Na jednej strane tu mate skvely
basketbal s nadhernou vizualnou strankou,
na strane druhej sa na vas vsade bud
valit' mikrotransakcie. A vel'kym hriechom
NBA 2K22 je, Ze odhliadnuc od vytGzenych
zmien v hratel'nosti sa tvorcovia prilis vel'a
zamerali na vylepSovanie veci, ktoré so
Sportom samotnym az tak nesdvisia. A to
je vinak vybornej basketbalovej hre Skoda.

Zaver

Co sa tyka hratel'nosti, NBA 2K22 je krok
spravnym smerom s fajn novinkami

a bude vas bavit'. Zial', mnoZstvo
mikrotransakcii, ktorymi je titul pretkany,
mi nedovol'uje ist' s hodnotenim vysSsie.
Opakuje sa to totiz rok co rok.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sport Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Opat' vyborna - Novinky v MyCareer
audiovizualna - Vel'ké mnoZzstvo
stranka mikrotransakcii

+ NajlepSia hratel'nost' - Predatorské zmeny
za niekol'ko rokov v mode MyTeam

- Bugy

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE

FarCry 6

PRIBEH REVOLUCIONARA, ALE ZIADNA REVOLUCIA

Far Cry 6 je dovedna najpolitickejsSim
dielom, ¢o hre dodava - aspon na
pomery tejto fransizy — nezvycajni
hibku, ale tiez umocnuje stereotypy.
Okrem toho vSak do slavnej série,

az na lakavy zavan Karibiku,
neprinasa ziadny Cerstvy vzduch.

Zo strany Ubisoftu, ktory vzdy od
podobnosti s realnou histériou daval
ruky prec, ide o prekvapivy krok.
Fiktivny ostrov Yara je skoro ako
Kuba - s diktatorom, gerila revoliciou
a dérazom na pol'nohospodarstvo,
tabakovy priemysel a politiku izolacie.

Americké Miami je dokonca aj v
tomto pripade ciel'om vsetkych
ute€encov, vratane hlavného
hrdinu Daniho, ktory tdZzi po jedinej
veci; nasadn(t' na ¢In a nechat’
yaranského brehy d'aleko za sebou.

Ak vam neprekaza prejst' Far Cry

6 zhruba za hodinu herného ¢asu
a ignorovat' 90 percent obsahu,
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stali jediné: nezmenit' nazor a ist’
za svojim americkym snom.

Moznost' ukoncit' hru pred€asne a
vyuzit' alternativny zaver po vzore
predchadzajicich dvoch dielov je
pritomna aj tu... rovnako ako vsetko,
¢o Far Cry na hernom trhu definuje
ako znatku. Zial', ni¢ extra navyse.

Takmer realny pribeh

Siesty diel pomerne dobre, hoci

predsa len trochu neohrabane
znazornuje atmosféru strachu na
ostrove plnom represie, potlatovania
slobdd a tyranie, kde nebojujete

proti nabozenskému extrémistovi,
excentrickému kral'ovi ¢i lidrovi piratov
alebo nieComu podobne blaznivému.

Premisa je tym padom fadnejsia, ale
ovel'a realistickejSia. Anton Castillo v
podani Giancarla Esposita (Breaking Bad,
Mandalorian) je demokraticky zvolenym
prezidentom fitkivneho karibského

ostrova Yara, ktory vyhral vol'by vd'aka
silnym sl'ubom. Namiesto spasy sa vsak
z neho vykl'ul tyran, ktory zotrocuje svoj
I'ud a nati ho pracovat' na tabakovych
plantazach, ktory unasa, tyra a zabija
vSetkych potencialnych odporcov.

Relativne silny je v tomto ohl'ade

Gvod hry, ktory vyloZi vsetky karty na
stdl a vy okamzZite viete, proti komu

a comu bojujete. Unikate z hlavného
mesta Esperanzy v domnienke, Ze

sa tam uz nevratite, no metropola sa
nakoniec stane vasou ciel'ovou rovinou
v komplexnom boji proti diktatare.
Predtym vas vsak ¢akajd uz klasické
peripetie v podobe obsadzovania taborov,
kontrolnych stanovist' a pInenia misii
za ciel'om ziskania spojencov, aby ste
sa mohli postavit' ¢lenom Castillovej
rodiny a jeho najvernejsSim spojencom.

Pekné, ale plytké

Antdn Castillo svoju domovinu ¢asto
oznacuje za raj — a nie je t'azké tomu

uverit'. VV Karibiku som sice nikdy realne
nebol, neviem to teda porovnat', ale Yara,
fiktivny ostrov podobny Kube, na ktorom
sa Far Cry 6 odohrava, je vizualnou
baladou plnou zapadov sinka a jasnych
noci. Teda, az pokial' nevyjdete na hlavnd
cestu, kde je povacsine prestrelka s
vojakmi v bielo-Cervenych uniformach
len otazkou ¢asu a s idylkou je amen.

Pocit, ze sa nachadzate na rajskom
minovom poli, do vas hra tlaci
neustalym snorenim prislusnikov
armady. Kamkol'vek sa pohnete, muzi
a zeny verni rezimu prechadzaja okolo,
cvalajd na konoch, prevazaja vazhov,
rozvazajl v cisternach Viviro — horl'ava
latku a Gdajny liek proti rakovine

ziskavany z tabakovych listov, striel'ajd
na ¢lenov povstania alebo strazia
vojensky dbleZité objekty, ako napriklad
systémy protivzdusnej obrany.

Ide o vizualne krasny, to ano, ale
tiez umely a kicovity svet, kde ma
vacsina generickych NPC rovnaky
model postavy a tvare a celé to skoér
pripomina nepodaren( simulaciu
nez zijlcu, krvacajacu krajinu.

Mapa svojou Sirou vel'kost'ou,
otvorenost'ou atraktivnost'ou
zvadza k dojmu, Ze hadam ani nejde
o klasick( akéna hru od Ubisoftu
plna repetetivnych prvkov.

Ale ide, nenechajte sa mylit'.
Novinky st skor ,,kozmetické"

Zanrova zmena, akou presla d'aldia vel'ka
séria od Ubisoftu — Assassin’s Creed — sa
v pripade Far Cry nekona. Zatial' ¢o vo
Valhalle uz boli vel'mi citel'né RPG prvky,
element nevidany v pévodnych hrach s
Altairom, Eziom, Edwardom a d'alSimi,

FrancGzi v pripade svojej druhej vlajkovej
lode vsadili aj v Siestom dieli na istotu.

Far Cry 6 je tak presne tym, ¢o
fanGsikovia o¢akavali, pretoze nasleduje
trasu vySliapand prechadzajacimi
dielmi. Skuto¢na histéria osladena
fantastikou, to je doména Assassin’s
Creedu; vo Far Cry dominuje fiktivny svet,
kde vas uz v prvych chvil'ach upozorni
znama klauzula upozorfiujlca na to, ze
akakol'vej podobnost' so skutocnymi
osobami je ¢isto nahodna. Ale je? V
tomto deli skratka na nahodu neverime.

Opat' sa vracia zaporak v hlavnej Glohe,
dobyvanie (zemf, hl'adanie zberatel'skych
predmetov, vedl'ajsie Glohy v podobe

tzv. ,yaranskych pribehov’ a mini

aktivity — prileZitostne zaujimavé —
spojené s objavovanim karibského

sveta. Novinky, ktoré Ubisoft vo FC 6
predstavil, rychlo zapadn( do starych
znamych mechanik a praktik, bez

ktorych by Far Cry nebol, no... Far Cry.

Skvelym prikladom je napriklad vas
zvieraci ,amigo’, ktory mdze nepriatel'ov

rozptylit' alebo ich eliminovat'. Prvého
—aligatora Guapa — vam hra prideli uz

v (vode, d'alSich budete musiet' najst'

a splnit' aj nejaké Glohy. Podstatné
vsak je, ze hoci im moZete davat'
jednoduché prikazy, nie st obzvlast'
prakticki a ich realny prinos je minimalny.
Rozkosného Choriza s kole¢kami budete
nepochybne hladkat' ¢asto, no okrem
rozplyvania sa nad tym, aky je chutny,
nejde o Ziadny prevratny element.

Och, ale tie plandavé uska...!

Potom tu je, samozrejme, rozsirovanie

a vylepSovanie partizanskych taborov,
ktoré je — na rozdiel od rovnakej
mechaniky v AC Valhalla — znacne
osekané a vonkoncom nudné. Posobi
silene a ako element navyse, kdezto vo
Valhalle islo o prirodzen( sGcast' pribehu.

To, Ze sa po takychto kempoch
prechadzate s pohl'adom v tretej
osobe, je vsak kuridznou novinkou, hoci
nijako podstatnou Hlavného hrdinu
Daniho si mbZzete po pruykrat v historii
série poriadne prezriet' v jednom z
jeho (alebo z jej) mnoZstva bojovych
outfitov aj mimo cut-scén. Outfitov je k
dispozicii, podobne ako zbrani, viac nez
dost', a tak mate aspon vzdy prehl'ad,
i na Yare ,partizancite’ stylovo.

Ani supremo nie je
az take super

Pravdou v3ak je, Ze vd'aka neustalemu
noseniu ,Suprema’ — vasej ultimatnej
zbrane schopnej striel'at’' rakety alebo
spal'ovat' nepriatel'ov — vyzerate tak i
onak ako Boba Fett z Hviezdnych vojen.

Hoci je Supremo jednym z hlavnych
t'ahakov Far Cry 6, tento vynalez odboja
ma vdbec nenadchol. Casto som zabiidal,
Ze ho vébec mam k dispozicii, obzvlast,
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ked' som si vymenil zakladny model za
iny, ktory vysl'ahne plamene naokolo a

mna vystreli niekol'ko metrov do vzduchu,

akoby som bol nejaka Zijica raketa. Je

to Stylové, dobre to vyzerg, ale vd'aka
kratkemu dosahu je vyuzitie minimalne.
UZ lepsT bol spominany ,zakladny® model,
ktory automaticky zameria nepriatel'ov

v okoli a vystreli po nich raketky.

Supremo je prvkom blaznivym, hoci
povdcsine nie az takym efektivnym
oproti konventnym zbraniam. S to
totiz, ako inak, prave pusky, pistole,
snajperky, samopaly ¢i podomacky
vyrobené zbrane, ako kusa, klincovacka
¢i plamenfiomet, ktoré s centralnym
zazitkom vacsiny hry. Ich paleta je
vel'kd, vyuzitie maximalne a pouzitie
efektivne. Co z toho teda vyplyva?

Far Cry 6 nijako neprekonava

vlastné hranice, len ich posdva inymi
smermi a inak tvaruje. Je to tak zle?
To je vec nazoru, ale mojim je, ze
absencia vyraznych, naozaj vyraznych
noviniek je premrhanou Sancou.

Skoda vyplaty pre giancarla?

Po fiktivnom nepalskom Kyrate,

kde nechybal mysticizmus, ¢i post-
apokalyptickej Montane pdsobi Yara
a jej tyransky ,El Presidente’ predsa
len nezazivne. Jasné, vzdy je to
fiktivne miesto na Zemi, vzdy je to

jej fiktivny hrozovladca a vzdy ste to
vy — bojovnik, ktory sa vzoprie celej
masinérii a snazi sa o zvrhnutie krutého
rezimu. VV tomto sa nezmenilo ni¢ a
tak je to spravne, ide totiz o zakladn(
kostru, okolo ktorej sa formuje vSetko
ostatné. Samo o sebe to ale nestaci.

Hoci je Karibik vd'aka bielym plazam

a blankytne modrému moru po
stranke Cistej estetickosti perfektnym
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zasadenim, samotna premisa je taka
fadna, ze ani skvely Giancarlo Esposito
ju svojim vykonom nezachranuje.

Mozno to je vec vkusu, mozno vam
nezalezi na tom, proti komu v hre
pozdvihnete zbran, ale stereotypny
diktator na odl'ahlom rajskom ostrove
je asi tym najtuctovejsim hernym
zaporakom, akého nam zatial' Ubisoft
naserviroval. Vaas, Pagan Min ¢i Joseph
Seed - ti vSetci boli vyrazni uz len
tym, Ze vobec boli, a hoci Ziadny z nich
nema Giancarlovu charizmu, pridu mi
ako vonkoncom zaujimavejsie vol'by.

Stary dobry far cry, len krajsi

Samozrejme, hoci zasadenie hry do
vel'kej miery vplyva na jej vyslednd
kvalitu, urcite ju nepodmienuje.

Prave naopak, Far Cry 6 je presne

tym, €o si pod nazvom tejto znacky
predstavujete; vracia sa vol'nost' pohybu
po sUsi, po vode aj vo vzduchu, postupna
eliminacia kl'G¢ovych bastardov, aby ste
sa nakoniec dostali k tomu najvacsiemu,

a hlavne uz spominany slusny arzenal
zbrani. Ako yaransky partizan Dani
(pripadne yaranska partizanka, to je uz na
vasej vol'be) sa budete spoliehat' najma
na provizérne, podomacky vyrobené
zbrane od povstaleckého génia Juana.

Arzenal destrukcie je vo Far Cry 6 viac
nez bohaty, zbrane sd navyse plne
vylepSitel'né a urcite taktické prvky

v hre dodavaji napriklad slabiny
jednotlivych nepriatel'ov, ktori inak
reaguji na konkrétny druh municie.

Ste partizan, nie rambo

Je az prekvapivé, ako vel'mi je taktika

vo Far Cry 6 dblezita a ak budete hrat'
bez premysl'ania, ako to obtas zvyknem
robit' ja, dostanete poriadnu nakladacku.
Priebeh obsadzovania zakladne sa,
napriklad, mdéze diametralne odliSovat'
podl'a toho, aky zvolite postup.

V jednej z hlavnych misii som sa musel
prebojovat' dovndtra strazeného
objektu s vedcami, a na prvykrat sa

mi to nepodarilo kvoli jednému tanku,
ktory som skratka nedokazal znicit'.

Ked' som to sksil na druhykrat, vojakov
pri tanku som zneskodnil ako prvych

a sam do opancierovaného vozidla
nasadol. Nemali proti mne Sancu.

Bol to skvley pocit, rovnakoa ako ma
hnevala prva skisenost'. Nie je predsa
v poriadku, Ze hra proti vam postavi
spera, ktorého nemate ako znicit'.

Far Cry 6 pon(ka len dve obtiaznosti —
pribehovy a akeny rezim, ktory Ubisoft
definuje ako ,ani prilis t'azky, ani

prilis I'ahky.” Dovolim si nesdhlasit,
pretoze rozdiely v hratel'nosti mozu
byt' obrovské, ak si nedate pozor. Prvy,
I'ahky mod zrejme vacsina z hracov so

sebavedomim hned' zavrhne. Ak ale
nemate prilis vel'kd trpezlivost' alebo
nepatrite k skiisenym ostrostrelcom,
odpora¢am, aby ste to aspon zvazili.

Niezeby teda Far Cry patril k titulom,
ktoré si vacsina zahra kvali pribehu.

Ked'Ze ,stealth” praktiky osobne vel'mi
neuznavam, nebudem klamat', ze

prvé hodiny na Yare neboli narocné.
Postavit' sa vojenskému taboru ako
jednoclenna armada si vyzaduje

vel'kd Sikovnost', ktor( zrejme
nemam, a tak som ¢asto umieral.

Podcenil som narocnost' hry a mnohokrat
na to doplatil, na strane druhej
neocenujem, ze ma FC 6 nepriamo tlacilak
zakradaniu sa po vysokej trave a tichej
eliminacii sGperov, ked' mi jednoducho
takyto 5tyl hrania nevyhovuje.

Musim ale uznat', Ze logika za tym je
neomylna. Dani je gerila bojovnik a nie
Rambo. Keby Che Guevara sam nabehol
medzi oddiel vojakov a spustil strel'bu,
bol by to idiot a nie slavny revolucionar.

Umela inteligencia zrejme
len nedavno wyliezla z mora

Uprimne, ob¢as som sa za svoju hernd
pochabost' aj hanbil, no napriek tomu
bola moja ,odvaha’ ni¢ v porovnani

s tym, ¢o dokazali niektoré NPC.

Postavit' sa meter od tanku a striel'at'
do neho z automatickej pusky len preto,
aby vas o chvil'u zrazil, je celkom presnou

definiciou umelej inteligencie vo Far Cry 6.

Nast'astie fou netrpia len vasi spojenci,
ale aj nepriatelia, ktori majd obcas
problém trafit' vas z polmetra. Al tu je,
optimisticky zhrnuté, nedostatocna.

Vo Far Cry 6 vas nezabije dovtip
Castillovych privrZzencov, ale
absencia toho vasho v kombinacii
s hrubymi ¢islami.

Ak nevyradite pred obsadzovanim tabora
alarm, riskujete, Ze pre jeden chybny
krok sa na vas bud( valit' neutichajlce
viny nepriatel'ov na Cele s vojenskym
vrtul'nikom ¢i Specialnymi jednotkami s

mobilnymi Stitmi. Budd sa na vas valit'
od mora, zo sSe, aj zo vzduchu. Nejeden
moj pokus o splnenie misie sa preto
zmenil na akysi ,survival’ méd na styl
.nevyhras, ale prezi ¢o najdlhsie’. Davy
enemakov s nelprosné a najlepsie,

Co mozete spravit', je utiect' a ukryt'

sa, pockat', kym sa situacia upokoji

(¢o vobec netrva dlho), a potom skdsit'
St'astie opadt'. To plati aj pri hlavnych
pribehovych misiach, ktoré pol'ahky
moZete aj niekol'kokrat opakovat' len
preto, Ze ste si nedali dostatotny pozor.

HorsSie je, ze hra je v tomto ohl'ade
nekonzistentna. VV jednej misii som,
napriklad, musel sadndt' do tanku
premal'ovaného naruzovo, aby som znicil
propagacné bilbordy v jednom mestecku.

BohuZial' som v procese zomrel, a
ked' ma hra vratila do posledného
automaticky uloZzeného bodu v meste,
tank — kl'G€ova sGcast' misie — som uz
k dispozicii nemal. Skratka zmizol.

Inokedy som zasa uprostred misie hru
vypol vdomnienke, Ze ma to pri navrate
hodi na zaciatok, no z nejakého d6évodu
sa to nielenze nestalo, ale opakovat'
som musel eSte aj jednu vedl'ajsiu
misiu, ktord som predtym dokoncil.

Preco?

Ni¢ v zlom, ale ked' uz Ubisoft lipne
na automatickom ukladani bez
moznosti toho manualneho, nech to
aspon robi poriadne. Ale aj to je Far
Cry 6. Ak plati, Ze diabol sa ukryva v
detailoch, tato hra je priam svata.

Obrovsky marketing, hviezdny herec v
hlavnej Glohe a rajsky svet Karibiku, to
vSetko by malo z FC 6 robit' najlepSiu

hru série, ale nestalo sa tak. Zatial' o

v Assassin's Creed — d'alSej ohromne;j
znactke — dokazal Ubisoft s Valhallou
prekonat' vSetko, o doteraz pontkol, Far
Cry 6 je len zabavnym, ale v konecnom
dbsledku obycajnym d'alsim dielom.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Ubisoft Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ prostredie Karibiku - nie prave najlepsie
+diverzita zbrani, implementovany

vozidiel a gadgetov autosave
+vykon Giancarla - nizka umela
Esposita inteligencia

HODNOTENIE: B B Skakd
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Final Fantasy IV Pixel Remaster

PEKNY PRIBEH, NO ZAROVEN NEPEKNE SRAMY NA GRAFIKE A HRATEL'NOSTI

Ked' pred 20 rokmi napisal JiFi
Pavlovsky vo svojej recenzii v jednom

z Cisel Oficialneho ¢eského PlayStation
magazinu, Ze Final Fantasy IV drhne,
trochu som tomu nerozumel. Hra to bola
predsa pribehovo strhujiica, hratel'nostne
bohata a preplnena obsahom az do
prasknutia, tak v com bol problém? Ja
som na rozdiel od neho hru okamzite
zaradil medzi najlepsSie hry série, ktoré
som kedy hral. Dnes uz asi ale viem, v
¢om bol ten problém. Zda sa, Ze som
eSte nemal dostatocné skisenosti. Ked'
som sa totiz v slicasnosti po tak dlhej
dobe k Final Fantasy IV opat' vratil, uz
to také veselé nebolo. A nielen z dévodu
.Vylepseni”, ktoré sa do hry dostali

ako novinky série Pixel Remaster.

Priznam sa, zZe, zZial', si uz konkrétne
nepamatam, o na hre Jifimu vadilo,
avsak to asi ani nie je podstatné. V
Gvode som chcel naznadit', Ze niekedy
natrafite na hru, ktor ste mali kedysi
vel'mi radi, ktord mali radi vSetci navdkol
vas, no zaroven vam nedal spavat'

jeden negativny nazor, s ktorym ste
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nesthlasili, len aby ste paradoxne o
nejaky Cas zistili, ze mal predsa len v
niecom pravdu. Nie, Final Fantasy IV uz
nepatri medzi tie najlepsie hry série, aké
som kedy hral. Ked' som po skvelej trojke
uvazoval o upraveni mojho osobného
rebritka, tak po dohrati Stvorky som

ho uZ definitivne musel prekopat'.

Final Fantasy IV je oproti
predchadzajdcim trom hram krokom
spat’. Myslim to vo vSeobecnej miere,
nielen z pohl'adu série Pixel Remaster.
Tam, kde od prvého dielu role-playing
hratelnost' série gradovala, vylepSovala
sa a zvel'ad'ovala, u Stvorky sa zastavuje
a prekvapujico radi spiatocku, vracajic
sa dokonca kdesi eSte pred prvy diel. Prvy
diel mal svoje obmedzenia, no umoznoval
zvolenie povolani na zaciatku hry, druhy
bol experimentalny a postavy mohli

byt' tym, ¢im bojovali a treti nadhernym
sposobom vylepSoval tradi¢ny job systém
umoznenim zmeny povolania v realnom
tase. Stvorka sa tvari ako jednotka, aviak
s tym, ze povolania sG dané postavam
natvrdo od zaciatku hry, bez moznosti

siich v Gvode zmenit'. Final Fantasy IV
poslva pribeh nad hratel'nost' a tym dava
zaklad tomu, ¢comu dnes hovorime JRPG.

Hlavnym hrdinom je temny rytier
Cecil, ktory ma pochybnosti o Glohach
zadanych kral'om. Zabijat' nevinnych?
Nasilnym spésobom sa zmocnovat'
ich krystalov? To predsa nie je dovod,
preco sa pridal ku kral'ovskej letke
Red Wings ako ich kapitan. Nieco td
nehra. Spravanie kral'a je kazdym dnom
zvlastnejsie a zvlastnejSie. Preco kral
z ni€oho ni¢ bazi po krystaloch? Preco
sa znizil k tak opovrhnutia hodnym
¢inom? Uz to tak nemoze d'alej ist'.
Musi konfrontovat' kral'a so svojimi
pochybnost'ami len ¢o dorazia spat’
do hradu Baron a odovzda mu d'alsi
krystal vykapeny krvou nevinnych.

To, ¢o sa stane d'alej, to uz neprezradim.
Pribeh Stvrtého dielu je totiz vazne
skvely, pIny zvratov, prekvapujicich
odhaleni a tajomstiev. Ako to pozname
z modernych dielov, ani tak starucka
hra nie je taka, aka sa na prvy pohl'ad

zda. Vel'kd zasluhu ma v tom aj pribeh
sveta, ktory sa vobec neprekryva s
predchadzajdcimi ¢ast'ami, no je rovnako
prepracovany, bohaty na histériu a krasne
vymysleny. Preto je vskutku nadherné
ho objavovat'. Bol som fascinovany jeho
zakonitost'ami a davnymi pribehmi,

¢o ma neopustilo po celd hru. Zaroven
vel'ké plus za prekrasny koniec, pri
ktorom vam nepochybne zvlhn( odi a
ocenite snahu tvorcov priniest' dospely
pribeh. Hra sa neboji dotykat' tém

akymi s smrt', nenavist', ¢i laska.

Pri hrani tohto pixelového remasteru som
si uvedomil, aka GZasna hra by bola Final
Fantasy IV, ak by rovnako progresivna
ako v pribehu bola aj v hratel'nosti.
Uvedomujem si, ze ak tvorcovia chceli
vyrozpravat' tento konkrétny dej, asi by
to inak ani neslo. Pribeh totiz uvadza a
vysvetl'uje, preco je Cecil temny rytier,
preco je jeho laska Rosa biely mag,
preco je Rydia summoner, Ci preco je

Kain dragoon. Vysvetlenia o povolaniach
postav, ktoré hra ponika, s detaily, ktoré
prehlbujd lore. To je podl'a mna fajn,
avsak fajn nie je to, Ze hra je neuveritel'ne

nalinajkovana. Niektoré postavy, ako
Cecil ¢i Rydia, si zmenia povolanie,
respektive upravia ho, avSak nemate
to vo svojich rukach, vSetko vyplynie
len z pribehu. Az sa mi chce povedat,
Ze tam, kde ste vo Final Fantasy Ill ako
hrag, ktory sa rozhoduje sam podl'a
vlastnej vole, tu, vo Final Fantasy IV,
ste len divakom, za ktorého uz dopredu

rozhodli tvorcovia. A to je presne ten
krok spat’, o ktorom som pisal.

Inou optikou by som sa na tento
problém pozeral, ak by rozvoj postav
bol zaujimavy. Spomerite si na moderné
diely, v ktorych postavy taktiez nemaja
Ziadne povolania na vyber, avsak
stromy schopnosti a inovativne role-
playing systémy ich absenciu bohato
vyvazujd. Ak nehovorim o magoch,
ktori levelovanim ziskavaja nové kizla,
¢i summoneroch, ktori mozu ziskat'
nové vyvolavacie kizla porazenim
nepovinnych bossov, tak jeding, ¢o sa tu
u ostatnych postav/povolani vylepsuje,
sG Statistiky. Za vel'ky problém hry
povazujem aj tasté menenie postav

vo vasej partii. Samozrejme, je to kvdli
pribehu. Postavy od vas budd vo vel'kom
odchadzat' a striedat' sa s inymi, len
aby tie, ¢o predtym odisli, prisli spat'

s novymi schopnost'ami. Taka Rydia
bude na zatiatku vediet' vyvolat' len
obycajného Chocoba, avsak, ak sa k vam
znova prida o nejaky ten ¢as, uz bude
vediet' kazlit' zname t'azkotonazne
kdzla ako Ifrita ¢i Shivu a to kompletne
bez vasho pricinenia. Vel'akrat s vami
bude napriklad silny mag Tellah, ktory
bude hned' od zaliatku vediet' vSetky
kizla bielej a ¢iernej magie (az na malé
vynimky), ¢o znamenag, Ze sbojmi
preletite ako vichor. Iste, bolo to tak

aj v pdvodnej hre, avsak Final Fantasy
IV Pixel Remaster je oproti nej este
omnoho jednoduchSia, pretoZe na
levelovanie potrebujete o polovicu
menej bodov skisenosti nez predtym.

Final Fantasy IV do série priniesla
sGbojovy systém Active Time Battle
(ATB), ktory umoznil hracom davat'
prikazy postavam vtedy, ak sa im doplinil
ukazovatel' a to bez ohl'adu na to, ¢o v
tej chvili robia nepriatelia. V pdvodnej
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verzii ukazovatel' nebol vidiet', no v
tejto verzii viditel'ny uz je. ATB mdze
byt' v nastaveni ,wait’ alebo ,auto’,
pricom prvé nastavenie znameng, Ze
nepriatel'om sa zastavi ukazovatel'
ked' budete prehrabavat' inventar

veci alebo vyberat' kizlo, a druhé
nastavenie zasa, Ze sa nikdy nezastavi.
Tento systém sa prvykrat objavil tu

a so sériou ostal az do deviateho

dielu. Oproti klasickym t'ahovym
s(bojom s ATB siboje dynamickejSie,
adrenalinovejSie a hra¢ musi pozornejsie
sledovat, ¢o sa deje na bojovom poli.

Novinkou v hre s( aj save pointy

v dungeonoch. V nich si m6zZete
rozlozit' stan a vyliecit' sa, no taktiez

si hru ulozit'. Kedysi Slo o vel'ky krok

v Ustrety vacSiemu pohodliu hracov,
no v tejto verzii to az taky vyznam
nema, nakol'ko ako aj v ostatnych pixel
remasteroch Final Fantasy, postup si
moZete ukladat' kdekol'vek. Samotné
dungeony s nadizajnované vel'mi
dobre. Majl vetvenie, mnozstvo podlazi
a pdsobia bludiskovym dojmom. Oproti
skvelému dizajnu z druhého dielu sd
vSak predsa len o ¢osi linearnejsie.

Final Fantasy Il Pixel Remaster

vyzeral nadherne. Hru som pasoval

za najkrajsie vyzerajlci pixel remaster
dovtedy a tento status sa nezmenil

ani prichodom Stvorky. Prekvapivo je
Stvrta hra miestami graficky (mierne
povedané) nevabna. Tak, ako prvy a
druhy diel, je Stvorka zalozena na GBA
verzii, v tomto pripade konkrétne Final
Fantasy IV Advance. Na tom vlastne

nie je nic zI&, nakol'ko tvorcovia vzdy
povodny GBA vizual nie¢im obohatili.
Urobili tak aj teraz, az na mapu sveta.
Ta je jednoducho skareda. Pixely travy
s vel'ké ako stromy a Stity hor vyzeraja
skor ako kopky zmrzliny nez majestatne
vysociny. Aby toho nebolo malo, tvorcovia
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sa neunuvali opravit' bugy, ktoré boli
pritomné uz vo Final Fantasy IV Advance
a teda na textlrach hor najdete zatllané
zelené pixely, ktoré sa tam dostali
nepozornost'ou grafikov, Ci Cierno-Cierne
plochy privchodoch do jaskyn, ktoré
neobsahujd absolltne ziadnu grafiku.
V/rcholom je pritomnost' Gplne nového
bugu, ktory zapricifiuje nahradzanie
blokov textdr lesov blokmi textar travy.

Ak ste ¢itali moje predchadzajice
recenzie Pixel Remaster série, tak uz
viete, aké nové prvky obsahuje aj tato
hra. Pohyb postav je tak o 30 percent
rychlejsi, pritomné s nevypnutel'né
mini-mapy, hra je vyrazne menej
narocna a taktiez odhal'uje vsetky tajné
chodby. Teda, pockat', nie vSetky. Tajné
chodby su viditel'né v mestach alebo
hradoch, ale vdungeonoch viditel'né nie
sU. Osobne som samozrejme rad, ze
aspon dungeony si zachovavajd punc
tajomnosti, no mam pocit, ze toto bude
skor d'alSia z chyb, nez zamer tvorcov.

Tradi¢ne na konci spomeniem
remasterovany soundtrack, ktory je

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV

progamingshop.sk

mP3

mosiLng
TeLeFond

SK

opat' tou najlepSou cast'ou. Nie som

si vak isty, ¢i aj za tymto stoji Nobuo
Uemacu, nakol'ko sa priznam, ze som
jeho meno nezachytil po¢as zavere¢nych
titulkov. Kazdopadne, zalezi hlavne

na tom, aky je vysledok. A ten je opat'
fenomenalny. Pévodny soundtrack uz
vyuzival zvukovy Cip konzoly SNES,
ktory umoznoval pokrocilejSie zvuky a
imitacie realnych nastrojov, no skutocné
hudobné inStrumenty a prepracovana
orchestracia soundtracku tejto verzie
prenasajl soundtrack na Gplne novl
aroven. Ci uz ide o hlavny hudobny
motiv hry, vypravnid The Red Army
Theme alebo motiv miest Welcome to
Our Town, zakazdym budete nadseni.

Vel'mi pekny pribeh s krasnym koncom,
prekvapivé zvraty, ¢i skvelé postavy, to je
to, v om Final Fantasy IV Pixel Remaster
exceluje. Co sa v3ak hratel'nosti tyka,

ak si odmyslime ,klasické’ neduhy

série Pixel Remaster, tak tdto hru kazi

aj prilis linearna hratel'nost, ktora je
naviazana na pribehové udalosti.

To brani otvorenejSiemu rozvoju postav
znamemu z predchadzajlcich dielov.
Final Fantasy IV ako taka nie je vobec
zlou hrou, len hratel'nost', na svoju
Skodu, odsiva tak trochu do Gzadia.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ krasny pribeh - Pixel Remaster

a nadherny lore vylepsenia
+ dojemny koniec - nekonzistentna P L A I G o s M A R T
+ fantasticka hudba grafika

- pribehovost' na
Ukor hratel'nosti

HODNOTENIE: * % WY
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HyperX headsety pre PS5 a Xbox

Rad bezdrdtovjch hernych sliichadiel
HyperX Cloud Flight sa rozsSiruje na PS5
konzolu a bezdrdtové sliichadla CloudX
Stinger Core do radu licencovanych
produktov pre Xbox.

..........................................................

Creative Stage 360

Creative Technology oznamilo vydanie
soundbaru Creative Stage 360, najnovsieho
prirastku dobre zavedenej série Stage.

Vd'aka integracii technologie Dolby
Atmos, Creative Stage 360 umoziuje
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Headset HyperX Cloud Flight pondka vysoké
pohodlie vd'aka odolnym nastavitel'nym
ocel'ovym posuvnikom na hlavovom moste
a pamat'ovej pene HyperX. Headset sa pysi
uzavretou konstrukciou, 50 mm meni¢mi

pouzivatel'om vychutnat' si trojrozmerny
zvuk podobny kinu s realistickou
reprodukciou priestorového zvuku

a vySok jednoduchym prehravanim
akéhokol'vek podporovaného

obsahu Dolby Atmos z obl'ibenych

>> \/YBER: Stanislav Jakibek

pre pohlcujici zvuk, otocnymi
nausnikmi, ktoré umoznuja odlozit'

si nahlavn( stpravu na ramenag,
bezdrotovym zazitkom s dosahom

20 m a vydrzou batérie az 30 hodin.
Odnimatel'ny mikrofén s potlacenim
Sumu a LED indikatorom stimenia
navyse pomaha hra¢om komunikovat'
so spoluhra¢mi v time. K dispozicii

je za 125 EUR.Bezdrbtova verzia
CloudX Stinger Core je vybavena
bezdrétovym pripojenim Xbox Wireless
pre vysokokvalitny bezdrotovy zvuk
pomocou jediného tlacidla. Headset
vyuziva 40 mm menice s technolégiou
Windows Sonic, ktoré pontkaju cisty
zvuk a vylepSené basy pre vyokd
Groven hernych zazitkov.

Headset ma I'ahk{ konstrukciu (275 g)
a ponika makké nausniky pre pohodlie
pocas dlhého hrania. Tento oficialny
licencovany headset pre Xbox ponika
aj otocné nausniky, otocny mikrofén

s potlacenim Sumu, nastavitel'né
ocel'ové posuvniky nahlavného mosta
a bezdrotovy zazitok s dosahom

20 m a vydrzou batérie az 17 hodin.

K dispozicii je za 99 EUR.

..........................................................

streamovacich platforiem. Najnovsi
soundbar sa m6ze pochvalit' aj Gplne
novymi, na mieru vyladenymi meni¢mi
Racetrack, Specialnym subwooferom s
dlhym dosahom a celkovym Spickovym
vykonom az 240 W, ktoré poskytujd
silnejsi zvuk pri kazdom téne.

Navyse je tento soundbar optimalizovany
na poclvanie v blizkej aj vzdialenej
oblasti - bez ohl'adu na to, i je
umiestneny v obyvacej izbe alebo na
stole, m6Zu pouzivatelia jednoducho
prepinat' medzi tymito nastaveniami
pomocou novo navrhnutého
infracerveného dial'kového ovladaca.

\/ylepSeny o moznosti kablového aj
bezdrétového pripojenia, ako port

HDMI ARC, dva porty HDMI 2.0,

opticky vstup a Bluetooth 5.0, ponika
Creative Stage 360 komplexné rieSenie
domaceho zvuku pre zariadenia vratane
televizorov, potitacov, mobilnych
zariadeni alebo dokonca herné konzoly.

Creative Stage 360 je k dispozicii
na Creative.com za 229,99 EUR.

D-Link R15 EAGLE PRO Al AX1500

XPG SPECTRIX D50 DDR4 RGB

Séria EAGLE PRO Al kombinuje Wi-Fi 6 s vykonnou Al
a poskytuje zazitok z Wi-Fi aky doposial' nepoznali.

Inteligentny smerova¢ R15 EAGLE PRO Al AX1500 ponika
dvojpasmové bezdrdtové pripojenie rychlost'ou az 1 500 Mbps,
ktoré poskytuje bleskurychle Wi-Fi so zvySenym dosahom,
spol'ahlivost'ou a pokrytim az do 230 metrov Stvorcovych.

To umoznuje uzit' si Wi-Fi ako nikdy predtym a zaroven je to
perfektné rieSenie pre tych, ¢o vyzadujd stabilné Wi-Fi

s minimalnymi interferenciami. Smerovac R15, ktory v sebe
spaja technoldgiu Wi-Fi 6 s umelom inteligenciou (Al), ponika
1024 QAM, MU-MIMO a OFDMA na zvySenie rychlosti, dosahu
a G¢innosti siete.

Inteligentny router D-Link R15 je uz dostupny za 59,90 EUR.

..........................................................

Kingston Fury PCle 4.0 NVMe SSD

Novy SSD disk Kingston FURY Renegade prichadza na trh
siibeZne s uvedenim ¢ipovej sady Intel Z690, DDR5 pamati
Kingston FURY Beast a procesorov Intel Core 12. generacie.

SSD disk Kingston FURY Renegade predstavuje novd generaciu
PCle 4.0 NVMe M.2 diskov pre hracov a pocitacovych
nadsencov. Prinasa Spickovy vykon s vyuzitim najnovsieho
radica pre PCle 4.0 x4 a 3D TLC NAND pamati. Disk dosahuje
rychlost' pri ¢itani/zapise az 7.300/7.000 MB/s a vykonu

az 1.000.000 I0PS. Tenky modul formatu M.2 sa vojde aj

do vel'mi stiesneného priestoru v hra¢skom notebooku

alebo mini PC a o jeho dobré chladenie sa aj pri intenzivnej
zat'azi postara nizkoprofilovy hlinikovy chladi¢ s grafénovou
vrstvou. K dispozicii st vysoké kapacity od 500GB az do 4 TB.
Potvrdena je aj kompatibilita s PlayStation 5.

SPECTRIX D50 DDR4 RGB s certifikaciou od ROG presiel
prisnymi testami pretaktovania a kompatibility, aby bol
zaisteny optimalny vjkon so zakladnymi doskami

ROG Intel DDR4.

To znamena, Ze pouZzivatelia si mézu uZzivat' vykon

az 3600 MHz bez toho, aby si museli lamat' hlavu

s kompatibilitou alebo vstupovali do systému BIOS.

Pre spravnu hern@ atmosféru s moduly vybavené RGB
osvetlenim, ktoré je mozné ovladat' prostrednictvom
aplikacie ROG AURA SYNC. Osvetlenie RGB dopifa
nenapadny, ale elegantny design modulu, ktory sa vyznacuje
jednoduchymi kontGrami a elegantnymi liniami.

Na modul je poskytovana dozivotna zaruka.

..........................................................

WD Red SN700 NVMe

Western Digital oznamil uvedenie nového SSD disku
WD Red SN700 NVMe v kapacitach od 250 GB do 4 TB.

Novy disk vykazuje vysokd odolnost' a prinasa riesSenie
pre rychlu vyrovnavaciu pamat', ktora zrychli vykon
Uloziska NAS malych a strednych firiem.

Disk prinasa vykon az 3 430 MB/s (u kapacit 500 GB

a 17TB) aje optimalizovany pre prostredie s nepretrzitym
pracovnym zat'azenim 24/7. Pre zvladnutie konstantnej
prace vyrovnavacej pamate pri cykloch nacitania aj zapisu
ponika spol'ahlivost' a odolnost' az 5 100 TBW (model 4 TB).

Na disk je poskytovana patro¢na obmedzena zaruka,
ceny sl od 72 EUR (250 GB) do 660 EUR (4 TB).
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HARDWARE

Diablo Chairs — Series Desk

STOLICKA CI STOL?

So spolocnost'ou Diablo Chairs som vas
osobne zoznamoval uz vel'akrat a to
vyhradne v savislosti s ich primarnou
produkciou hernych kresiel. V/ case, kedy
len zacinala zdrit' ndtena izolacia od
socialneho Zivota a praca z domu sa stala
nasim kazdodennym chlebikom, sa vyber
tej spravnej podlozky pod nase pozadie stal
medznikom medzi pohodlim a pripadnymi
bolest'ami pohybového aparatu. Otestovali
sme si niekol'ko diabolskych stoli¢iek
vhodnych do herného aj kancelarskeho
prostredia, takZe nastal ¢as skisit' vtomto
smere nieco pribuzné, ale cez to vSetko
vlastne nové. Z dielne identickej firmy
prichadza na trh ich premiéra v segmente
hernych stolov a prave tymto smerom
upriamime v nasledujicich riadkoch nasu
pozornost'. Kto by to bol este pred par
rokmi povedal, Ze sa nabytkarsky biznis
takto Specificky roztriedi, aby uspokajil
potreby vSetkych, vratane nas hracov. Este
dnes si Zivo spominam na svoje detstvo,
ked' som na malom prelezanom matraci
vysedaval ako kral' na trone v tureckom
style. Dost' vSak bolo mojich stareckych
Gvah, svet sa ostatne nezastavi len preto,
lebo o fiom niekto nostalgicky premieta,

je nacase rozbalit' podivne mali krabicu.
Ale naozaj, z tohto sa stane stdl?

Za svoju kariéru, v ktorej som sa prepracoval
z rydzeho recenzenta softvéru na takzvany
lakmusovy papierik pre vetko mozné

aj nemozné, sa mi v kancelarii objavilo
niekol'ko rozmerovo objemnych krabic,
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z Coho rekordy podl'a ocakavania trhali
prave dosky stolov. Aj z tohto dévodu

som zostal zarazeny, ked' mi kuriér dodal
podozrivo mal(, ale cez to vSetko vahou
presvedcivl kocku. 1Slo o polovitné rozmery
Standardnych baleni, o vo mne razom
spustilo hibkova analyzu s otazkou: V om
je ten trik? Samozrejme, Ze prvé, ¢o vas
napadne je fakt, Ze hlavna doska stola je
jednoducho v polovitke rozdelena na dve
Casti, ¢o sa logicky ukazalo ako skutocnost’,
ale sGc¢asne to spustilo druht otazku:
Zostane to naozaj také pevné, ked' na nosnd

plochu naloZime vSetko potrebné? Nebolo
preto inej moznosti, jednoducho som musel
zacat' skladat', ¢i ma uz chrbat bolel alebo
nie —a ano, bolel. Rozmerovo kompaktné
balenie skryva prehl'adne ulozené
komponenty stola, vratane podrobného
navodu, ako to celé dat' dohromady. Prvé,
¢o vam udrie do o€ je obrovsky nepomer
kovovych ¢asti voci zvySku, kde prevladajd
predovSetkym nosné nohy v tvare pismena
L ako aj, a to je sG¢asne odpoved' na moju
vysSsie polozen( otazku, Gstredna nosna
traverza. Prave na fu sa instaluje duo

dosiek, ktoré spolone vytvarajd dostatotnd
Sirku 140 centimetrov. Priestor na stole

je preto znaény, aj keby ste si nan polozili
49 palcovy monitor a vysperkovali ho
klavesnicou o vel'kosti elektrického klavira.

Samorezné skrutky

Nie vSetko je vSak z kovu a isté Casti, ktoré
si tento material priam pytajd, sa strojcovia
Diablo X-Mate 1400 rozhodli vyhotovit' z
tvrdeného plastu. Ide o Gchyty uréené pre
hrncek a headset, k Comu rovnakou mierou
musim pridat' aj zadny ZI'ab pre adaptéri

a organizovanie kabelaze. Je zaujimavé
porovnavat' koncept prvého stola od firmy
Diablo s ich konkurenciou, ktora sa nam

v redakcii uz neraz zjavila. Napriklad taky
Genesis zvolil zapustené kovové Gchyty
pre skrutky zo spodnej strany stola, avsak
Diablo Chairs iSel do samoreznych skrutiek.
Na efekte pevnosti celej konstrukcie sa

to samozrejme neprejavi, ked'Ze tymto
spdsobom sa tu uchytava duo dosiek a
spominané drziaky (pacilo sa mi, Ze si
mozete vybrat' z niekol'kych miest, kde
chcete mat' zaveseny headset a kde zase
hrncek), avsak treba sa eSte pred kipou

s touto skutocnost'ou zoznamit'. Spat'
vSak ku kovu ako takému. Niekde vyrobca
ubral, inde naopak pridal — to pochopite

v momente, ked' zatnete spajat' nohy s
nosnou stredovou cast'ou. Skrutky sa

nie len kovové, ale aj poriadne vel'ké, ¢o
pocas a po montovani vytvara prijemny
pocit z vyrobku ako takého. Skutocne, tak
ako som sa obaval celkovej odolnosti pri
doske rozdelenej na dve polovice, som

vo finale musel uznat', Ze to bolo Gplne
neopodstatnené. \/yrobok unesie vsetko,
¢o mu nalozite a eSte o kus viacej. \V dolnej
Casti ndh sa nachadzaja plne regulovatel'né
nozicky s gumovym povrchom, vd'aka
ktorym dokazete dosiahnut' rovinu aj tam,
kde je zem mierne kriva. Samotna doska,
respektive dosky, sd potiahnuté dostatocne
odolnou féliou s efektom karbonu. O tom

som sa sam presvedcil v momente, ked'

mi pocas skladania spadol na stol bocny
nosnik a vobec ni¢ neposkriabal — palec
hore. VV baleni sa nachadza aj Specialna

a voci vode rezistentna podlozka, ktorou
mozete (ale aj nemusite) prekryt' celG plochu
stola. Aj ked' to na PR obrazkoch vyzera,
ako keby bola samotna podlozka k doske
priamo prilepeng, v skutocnosti je na nej len
poloZena. VV pohybe jej brani pogumovanie
zo spodnej strany, ako aj jemné zaistenie v
oblasti dvoch otvorov pre vedenie kabelaze.
Treba sa pripravit' na fakt, Ze dosiahnutie
hladkého efektu na hrane stola je nemozné,
podlozka sa na fiom jednoducho sprava
ako klasicka podloZka. Rovnako vsak

treba uviest', Ze drzi pekne a mys sa po

nej kize bez akychkol'vek problémouv.

\/ ramci testu som vytvoril niekol'ko
kombinacii, kde som Diablo X-Mate 1400
poparoval s PC zostavou a uz spominanym
monitorom zvanym ,vel'rybia plutva’ (tak ja
volam kazdy 49 palcovy panel). Nevynechal
som ani prilezitost' rozostavit' na jeho
ploche niekol'ko v tom gase testovanych
notebookov, ¢i dokonca stadiovy mikrofén

(to je taky maly teaser na d'alSiu recenziu).
Vo vSetkych pripadoch zostala celistvost'
produktu nemenna a jej vyuzitel'nost' s
danou zat'aZzou hardvéru detto. Ak ste sa
teraz zacali o tento herny stol seriézne
zaujimat, urcite je dobre vediet', Ze na fiom
nie je mozné nastavovat' vysku a ta tak
zostava na (rovni 76 centimetrov. Pohodlne
sa vSak pod fu vojde akékol'vek herné
kreslo, pochopitel'ne aj to, Co priamo nenesie
logo spolocnosti Diablo Chairs. Osobne

sa trocha obavam o spominané plastové
drziaky pri nejakom nahodnom zavadeni,

Ci nebodaj naraze kresla, kazdopadne
predpokladam, Ze by vam bola firma pri
takejto nehode ochotna zaslat' nahradny
kus. Stél ako taky, aj vd'aka diabolsky
Cervenému logu vyrobcu umiestnenému

na nohach a hlavne na vrchnej podlozke
jasne deklaruje, na o je urc¢eny a moze tak
krasne dotvorit' kazdy herny katik. Jeho
cenovka sa momentalne pohybuje na viac
nez sympatickej sume cca 150 eur, ¢o je v
porovnani s konkurenciou rovnako znaénou
vyhodou. M6zem nakoniec povedat',

Ze diabolska doska dokazala zaujat' a

to aj cez Gvodné obavy z jej duality.

Verdikt

Mala vel'ka premiéra autorov kresiel
dopadla nad otakavanie dobre.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Diablo Chairs 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Pevnost' - Bez moznosti zdvihu
+ CeloploSna podlozka - Plastové drziaky
+Udrzi aj 49

palcovy monitor
+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y
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Fury Thunderstreak 3.0

SKVELY SET PRE MLADYCH HRACOV

Predstavte si modelovi situaciu. Vas

maly syn po veceroch hrava hry so

svojimi kamaratmi a stale vam rozprava

o akychsi hernych klavesniciach, mysiach

a sliichadlach, ktoré maji jeho kamarati.
Vly pritom takmer netusite, ako také nieco
vyzera, ked'ze vy poznate iba svoje obycajné,
10-rocné kancelarske periférie, s ktorymi ste
spokojny. Vase diet'a ako mlady zacinajiici
hrac od vas zacne neodbytne vyZzadovat'
herné prislusenstvo a po par dioch, mozno
tyzdnoch pocivania prosieb sa nakoniec
rozhodnete mu nieco také zaobstarat'.
Navstivite rozne internetové obchody a ste
zhrozeny, kol'ko také veci moZu stat'. Ked'
uz pomaly wyt'ahujete kartu z penazenky,
pretoZe sa chystate zaplatit' zbytocne
vel'ké mnozstvo penazi za klavesnicu,
vSimnete si v dolnej asti stranky produkt,
ktory upata vasu pozornost'. Ide o set
Styroch produktov v jednom baleni od tej
istej spolocnosti, ktory stoji menej ako ta
klavesnica, ktorii ste chystali kaipit'. Ano,

je to Fury Thunderstreak 3.0 od Natecu

a my sa nan prave ideme pozriet'.

Klavesnica

Na zaciatok sa pustime do klavesnice. Z
hl'adiska spracovania ide o lacny tvrdeny
plast, nie prilis odoIny, no svoj Gcel pint.
PouZivanie mi prislo prijemné, klavesy

sa stlacajl jednoducho a pohodine, nie

sG prilis makké ani tvrdé a celkovy dojem

je umna dobry. Nejde o profesionalnu
klavesnicu, takze neobsahuje softvér ani
nijaké Specialne funkcie ¢i programovatel'né
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klavesy, no pritomny je anti-ghosting
az pre 19 klavesov, dizajn odolny proti
oSpliechaniu, stylové, no nevyrazné
podsvietenie a mala lakt'ova opierka.

Mys

Mys je jednou z hlavnych a zaroven
najdolezitejSich periférii. Zariadenie je
tvorené prevazne tvrdenym plastom,

ktory na dotyk posobi prekvapivo odolne a
prijemne. Drzanie mysi je taktiez nadmieru
pohodIné a bol som nim milo prekvapeny.
Zariadenie ponUka nastavenie DPI v
rozmedzi od 800 — 4000 bodov a disponuje aj
2 pridavnymi programovatel'nymi tlacidlami.

Podlozka

Na podloZke sa mi paci najma to, Zze pekne
farebne a dizajnovo splyva s my3Sou, no aj
jej spracovanie, ktorého vydrz vzhl'adom na
obmedzend dobu testovania presne urit'
neviem. Myslim si v3ak, ze Zivotnost' bude
mat' dobr( najma preto, ze ide o kombinaciu
latky na povrchu a protiSmykovej gumy

na spodku produktu. Tieto materialy mi
nepridu nekvalitné a jedina vec, ktora mi
chybala k tomu, aby som vydrzi doveroval
na 100%, je zositie okrajov podlozky, ked'Ze
je mozné, ze sa tasom zacnd odlupovat'.

Slichadla

Hned' po mysi a klavesnici je headset
d'alsim najdolezitejSim doplnkom k
pocitacu. V sete Fury Thunderstreak

ENERATIO)
* DOBRA GENA *

TP REDAKGIE

3.0 nejde o Ziadne prekvapivé, zvukovo
.namakané’ ¢i kvalitne spracované
sllchadlg, za td cenu sa vSak na vyrobcu
nemozem hnevat'. \lyrazné nie sd ani vysky,
ani stredy, ktoré s miestami dost' necistg,
pricom radost' vam nespravia ani basy,
ktoré, pravdupovediac, takmer nie je pocut'.

NeodporiG¢am ich na pocdvanie hudby,
ale na hranie hier st pouzitel'né. Mikrofén
tiez nie je ziadna slava, pri hovore vas
spoluhraci pocut' aj rozumiet' bud,

hoci Cistota zvuku nie je najlepsia.

Zaverecnée hodnotenie

Fury Thunderstreak 3.0 povazujem za
skvely low budget set hernych periférii
pre tych najmenej naronych a zaroven
aj najmladsich zacinajlcich hracov. Za
cenu priblizne 25 eur si mdZete dopriat’
funkEn Stvoricu zariadeni, ktoré spaja
dizajn a krabica, v ktorej vam pridu.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 25€

PLUSY A MINUSY:
+mys - slichadla

+ podlozka
HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA
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SONY SRS-XB13

KVALITNY ZVUKOVY ZAZITOK S VYBORNOU VYDRZOU

Japonsky gigant patri uz niekol'ko
desat'ro¢i medzi poprednych vijrobcov
Sirokého spektra produktov, medzi
ktoré patria hlavne televizory, foto/
video zariadenia a v neposlednom rade
audio zariadenia. Od ich prelomového,
Gplne prvého prenosného prehravaca
ubehlo uz viac nez 40 rokov, no Sony
neustale zasobuje trh novymi audio
zariadeniami a technolégiami. Popri
vsetkych tych slichadlach, MP3/4, ¢i
CD prehravacoch sa venuja aj stale viac
obl'Gbenym Bluetooth reproduktorom.

Jedna novinka z poslednej menovanej
kategérie dorazila aj k nam. Sony SRS-
XB13 je najnovsi kisok v repertoari
bezdrétovych reproduktorov znacky
Sony. Mimoriadne kompaktné zariadenie
s priemerom okolo 7,6 cm a vyskou 9,5
cm, o vahe 255g, odolné voti vode a
prachu (IP67) a s maximalnou udavanou
vydrzou batérie az 16 hodin. Reproduktor
ulahodi aj na farby priebercivym I'udom,
ked'Ze sa predava v 6 réznych farbach

— koralovo ruzova, citronovo zIta,
svetlomodra, Sedo hneda, ¢ierna a jemne
modra, pripominajlca skor vyblednutd
tyrkysov(d. Nam sa tematicky usla prave
jedna z letnych farieb, a to citrénovo

ZIta. Neostavalo ni¢ iné, nez sa pustit' do
testovania. Samotny zvuk pdsobi na prvy

dojem vel'mi dobre, ale po chvili je z toho
citit' az prehnané basy. Vo vSeobecnosti to
ale nevadi, ked'Ze reproduktor slizi hlavne
na taky ten ,podmaz’, ¢i uz na doma, na
plaz alebo aj na turistiku. Dokonaly audio
zazitok treba predsa len hl'adat' niekde
inde, nez v bezdrdtovych reproduktoroch
vSeobecne. Kazdopadne ale treba povedat',
Ze vyznavadi stylov, v ktorych dominujd
basy si pridu na svoje aj s touto malou
krabickou. Jediny problém vidime v
hlasitosti. Na domace pouzitie, pripadne
na turistiku to sice postaci, ale povedzme
na chatu o 10+ I'ud'och to uz teda nie.

Najvacsim prekvapenim bola ale nakoniec
vydrz. /yrobca udava maximum 16 hodin
hrania za urcitych podmienok. Podl'a
popisu by to mala byt hlavne hlasitost'

a kvalita streamovanej hudby. My sme

pri testovani pouzili smartfén iPhone

11, hudba bola streamovana sluzbou
Spotify a kvalita bola nastavena pri prvom
testovani na najnizsiu a pri druhom na
najvyssiu moznd. Hlasitost' sme drzali

na drovni 60%. Obe testovania prekonali
nase ocakavania. Pri nizkej kvalite
dokazal reproduktor hrat' az 31 hodin,

Co je takmer dvojnasobok vyrobcom
udavanej vydrze. Z ¢asu na ¢as sme si
zariadenie zacali obzerat', ¢i sme nedostali
Specialnu verziu so solarnym dobijanim

alebo nie¢o podobné. Pri vysokej kvalite
vydrzal reproduktor necelych 23 hodin, o
je opdt' raz slusny narast o takmer 50% z
udavanej maximalnej doby hrania. Celkova
vydrz sa méze [iSit' v pripade vySSich, ¢i
nizsich tepldt alebo priameho sInecného
Ziarenia, ale v idealnych domacich
podmienkach je doba hrania naozaj skvela.

Verdikt: Kvalitny Bluetooth reproduktor
od Sony potesi kazdého, kto bez

hudby nedokaze vydrzat' ani chvil'u.
Zariadenie disponuje kvalitnymi
materialmi, obstojnou hlasitost'ou a
naozaj dlhou vydrzou, ktora d'aleko
presahuje vyrobcom udavané hodnoty.

Treba si ale dat' pozor na preferovany
Styl, pretoze miestami az prehnane
dominantné basy nemusia kazdému
sadn(t'. MnoZstvo farebnych prevedeni je
uz len takou malou Ceresnickou na torte.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Sony 50€

PLUSY A MINUSY:

+ materialové - prilis dominantné
spracovanie basy

+vydrz batérie

+dizajn

+ farebné prevedenia

HODNOTENIE: * % % K5y
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Natec SOHO TWS

MALE SLUCHADLA V POWERBANKE

GENERATIV)
* DOBRA CENA *

TIP REDAKGIE

Spolocnost' Natec sa uz dlhSie zaobera
vyrobou pocitacovych periférii a inej
drobnej elektroniky, ktor vyuzivame v
kazdodennom Zivote. Ich ceny zvycajne
nebyvaji privysoké a svoje produkty
Castokrat ponikaji v skvelom pomere
ceny a vykonu. To znamena, Ze ide o
prosperujilcu firmu v pomaly, ale isto
sa rozrastajlcej oblasti elektroniky.

V dnesnej recenzii sa pozrieme na ich
novinku z oblasti audia, na Stupl'ové
True Wireless slichadla Soho TWS.

Balenie

Sldchadla prisli v malej oranZovo-sivej
krabicke, na ktorej bol vyobrazeny

samotny produkt, logo spolo¢nosti a zopar
stru¢nych informacii o produkte. Vo vnatri

sa mi naskytol pohl'ad na pouZivatel'ska
prirucku (ta nast'astie obsahuje aj navod
na pripojenie zariadenia k smartfénu),
krabicku na slichadla, a okrem nej aj
dvojicu Stupl'ovych slichadiel, doplnen(
o nahradné Stuple réznych vel'kosti.

Dizajn a spracovanie
Hned' po tom, ¢o som slichadla vybral
z krabicky, som si ich dékladne prezrel.

Na prvy pohl'ad ma zaujali elegantnym
dizajnom — zbytocne na seba neptajd
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pozornost' roznym podsvietenim alebo
vyraznymi prvkami. Na ¢iernom povrchu
nenajdete ziadne logo, teda na prvy pohl'ad
nie je zrejmé, €o to vlastne drzime v rukach.
Hned' nato sa vSak moja pozornost'
presunula na krabicku, v ktorej sa slichadla
nabijajd a prepravuji. Ta je, rovnako ako

aj Stuple, tiernej farby. Nevynika prilis
vyraznym dizajnom, pricom na jej vrchnej
strane najdeme iba nazov spolo¢nosti.

Pokial' ide o spracovanie, nemam
produktu ¢o vytkn(t', a to najma z toho
dbvodu, Ze krabicka, ako aj slichadla,
nevyzerajl vobec nekvalitne, skdr by
som ich zaradil k priemeru danej cenovej
kategorie. Na ich vyrobu bol pouZity
tvrdeny plast, pricom Stuple a krytka
konektorov na krabicke st z gumy.

Pouzivanie

Po dlhSom ¢ase stravenom odskdsanim
hodnotim sldchadla ako vynikajdce pre I'udi,
ktori eSte nemali moznost' vyskdsat' si True
Wireless slichadla a hl'adajd model, ktory
im ponlkne vel'a muziky za malo pefiazi.
Na druhej strane si myslim, Ze ktokol'vek uz
mal skisenost' s drahsimi a kvalitnejsimi
slichadlami, moZno zvazi modely
znamejsich znaciek aj napriek hrozbe vy33ej
ceny.Osobne ocefujem ich &isty zvuk, v

ktorom sice dominuja basy, ale nejde o nic,
¢o by mi prilis prekazalo. lypoCul som si
nimi niekol'ko r6znych rozhovorov ¢ hudbu
viacerych zanrov, a neznelo to vobec zle.

\/ydrz Stupl'ov pri pocdvani hudby nie

je svetoborna, pretoze vyrobca sl'ubuje

len priblizne 3,5 hodiny, no prijemnym
prekvapenim je puzdro, ktoré slizi aj ako
powerbanka. Jeho kapacita je 1200 mAh, o
sa sice mdZe zdat' malo, no pre porovnanie —
kapacita batérie v slichadlach je 2 x 50 mAh.

Po jednoduchom vypocte teda vychadza, ze
puzdro by malo dokazat' slichadla nabit'
12-krat, ¢o znie Gzasne. Obal dokonca
obsahuje aj USB konektor, vd'aka ktorému
si mdZete pohotovostne nabit' aj smartfon.
Toto vSetko ale so sebou prinasa jednu
vel'kd nevyhodu, ktorou je vel'kost' puzdra.
Ta, bohuzial', celému produktu ubera

na prenosnosti, ¢o je pri takomto type
slichadiel jedna z kl'GCovych vlastnosti.

Co sa tyka funkcif zariadenia, oba &tuple
disponuja dotykovou plochou, na ktorej siv
zavislosti od poctu a dizky stlateni mozete
zastavit' hudbu, prijat' hovor, a dokonca aj
preskocit' pesnicku. Potesi tiez moznost'
prehravania iba cez jedno slichadlo,

zatial' ¢o sa druhé nabija v puzdre.

Zaverecné hodnotenie

Slachadla Natec SOHO TWS sa skvelé True
Wireless slichadla, ktoré svojou cenou
zatinajlcou na 20 eurach potesia kazdého,
kto nechce do svojich prvych bezdrotovych
slichadiel investovat' vel'a, a zaroven

si chce uzit' €o najlepsi audio zazitok.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 20€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - vel'kost' puzdra
+cena

HODNOTENIE: * % % Ky

logitech €]

M

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.11.2021. Na konci emailu
napiSte kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouzit viackrat.

Otazka:
1. Co by si si vybral/a z portfélia LOGITECH na vianoce, ak by bola moznost?
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Smart Kid Belt

ZABUDNITE NA DETSKU AUTOSEDACKU

UzZ ste niekedy Cistili zvratky zapadnuté
do Gtrob detskej autosedacky? Tato
otazka pochopitel'ne najde len mizivé
percento tych shhlasne prikyvujicich

z vas, avSak preco by sme mali

pisat' vyhradne len pre Siroké masy
konzumentov, vSak? ESte nez sa vSak
pustime spolo¢ne do mojich sihrnnych
dojmov z produktu aky mozno navonok
kraca po legislativne tenkom I'ade, mal
by som vas uviest' patricne do celej
problematiky s autosedackami. Vd'aka
mojej (teraz uz Stvorrocnej) dcérke sme
si aj s manzelkou mali moznost' prejst'
postupnou evoliciou nakupov vsetkého,
mozného aj nemozného prislusenstva

s ciel'om ochranit' svojho potomka s ¢o
najvy$Sou mierou Géinnosti. Od kocika v
cene nového auta, cez skladacie vajicka
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v tvare (pozor pride Sok) vajicka, az po
stovky druhov vihkych utierok na zadok,
ktoré vonaji po hyacintoch. Zivot je
jednoducho pIny radosti a o to viac, ak

sa z vas stane zodpovedny rodic, Co sa

boji na svoje Cerstvo narodené diet'a ¢o

i len zvysit' hlas, len aby mu nahodou
nevybuchla pIna plienka. Ked'Ze v3ak nikto
neostane vecne mlady a skor €i neskor aj
nase roztomilé ratolesti dospeji a stand
sa z nich nadoby pIné pesimizmu, cely ten
proces ich ochrafovania mdze vyrazne
orezat' vas domaci rozpocet. Firma stojaca
za produktom s nazvom Smart Kid Belt

sa v tomto ohl'ade celkom Gspesne snazi
pomoct' a prinasa na scénu praktické
rieSenie presunu deti bez neustaleho
nat'ahovania sa s monstru6znymi kokpitmi
pre liliputanov (bez urazky samozrejme).

Idealne pre taxikarov

V/ pribalovom letaku k danému pomocnikovi
ur¢enému na prevoz deti v aute sa priamo
pise o alternative k autosedacke. ESte

nez vSak tie spominané rarohy hodite

s nadsenim cez plot susedovi rovno do
zahonu s paprikami, je nutné si ujasnit'

par zakladnych faktov. Smart Kid Belt

je .smart’ vyhradne pre deti vo veku

od 4 do 12 rokov, spadajlce do vahovej
kategorie medzi 15 a 36 kilogramov.

Nasa zlata Nelka nast'astie trafila tento
kvazi tiket a tak som mohol td otravne
obrovsk( sedacku poslat' na déchodok
(doslova som ju hodil do pivnice aj s
patricnym vit'azoslavnym komentarom).
ESte neZ som ale vyrazil na cesty s

diet'at'om na oko sediacim podozrivo nizko
na zadnej sedacke, overil som si tvrdenia o
absolvovani vsetky potrebnych certifikatov,
ktoré sd uvedené na krabicke vyrobku.

Ten ma na svedomi pol'ska spolo¢nost'
SMART KID S.A., ktora na svojej oficialnej
webovej stranke nazorne demonstruje
skutognost, Ze nejde o nejaky teleshopping
bez realnych pravnych overeni. Predmetny
st'ahovaci pas urceny pre deti, no pokojne
aj dospelych nizSieho vzrastu, presiel
vSetkymi patricnymi atestaciami a tak

s nim nebudete mat' v tomto smere
problém ani pri policajnej kontrole.

Spanok moze byt' problém

Ide o vec v hodnote 35 eur, ktora je svojim
rozmerom schopna skryt' sa do priehradky
dveri auta, Ci siet'ky umiestnenej na
prednych sedackach. Proces instalacie vam
realne zaberie asi minGtu a vsetko spociva
v dvoch skobach vyrobenych z tvrdeného
plastu, ktorymi zafixujete bezpecnostny
pas v aute a stredovym popruhom ho

stiahnete tak, aby samotny pas pril'ahol
na rameno pripasanej osoby —ide o to,
aby nebol v oblasti krku, ¢i nan netlacil.

0 nejakej skladnosti sa asi nemusime
d'alej rozpravat', avdak vynara sa otazka,
aké pohodIné sedenie to vlastne je pre
diet'a samotné? Pri kratkych trasach,

kedy vas potomok sedi pekne rovno a
nehniezdi ako orol skalny, ktory si prave
Snupol giaru granulovanej kavy, je vsetko v
maximalnom poriadku. Problém vsak mdze
nastat' v momente, kedy sa vyberiete na
dlhSiu trat' a auto samotné zacne diet'a
uspavat'. Onen efekt klasickej sedacky,
kde diet'a lezi v jemne skosenom uhle a
zaroven je jeho hlava chranena bo¢nymi
opierkami, tu nema ako nastat'. Nelka sa
tak pri dlhSej ceste snazila najst' siidealnu
poziciu pre spanok, ¢o sa jej prilis nedarilo
av jeden moment dokonca skdsala celé
telo stocit' o devat'desiat stupnov, ¢im
kompletne narusila vsetky bezpe¢nostné
normy od Malaciek az po UZhorod.

TakZe ano, Smart Kid Belt je prakticky a
funkény kamarat deti, no skér na kratsie

a ,bezspankové' presuny. \/Setko by sa
dalo giastone vyriesit' opornymi vankismi
na krk, ale ani to by nezarucilo rovnaké
pohodlie, ako pri tradicnej autosedacke.

Europske crash testy
dopadli vyborne

Pas vaziaci len 120 gramov je vhodny do
kazdého vozu a pri odopnuti nie je nutné ho
nejako separatne uskladnovat' — nechaval
som ho aj nad'alej nainstalovany.

Musim sa vam takto zaverom priznat',

Ze som este pred testom nemal o tomto
rieSeni prepravy nejakd valnd mienku,

ale nakoniec som bol pri uz spominanom
rezime nenarocnych ciest, ako sa povie
.okolo komina“, doslova nadSeny. /yrobok
spTﬁa presne to, Co ma, a aj ked' sG tu
mensSie kompromisy, ktoré musite vy, ¢i vas
potomok podstipit', vo finale ho odporiéam
kazdému, kto uz nechce manipulovat' s
drahymi a objemnymi sedackami. Preto, ak
spadate do vyssie definovanej vahovej a
vekovej kategorie, Smart Kid Belt by nemal
chybat' vo vybave vasho auta. A teraz si
spolocne rozoberieme postup, akym sa
Cisti fialovy puding z latkového a snehovo
bieleho pot'ahu vozidla... Nie, nebojte, robim
silen srandu. Jazdite bezpecne. Hmotny
majetok sa da nahradit' alebo vytepovat',
no zdravie len t'azko vymenite za nové.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

SMARTKID S.A. 35€

+ Praktické a bezpe¢né - Nie je na dlhé trate
+Cena

+Schvalené v EU
+ Rastie s vasim
potomkom

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Mi Electric Scooter 3

ZELENY AKO EKOLOG

Elektricky pohon vyuZivany na chod
réznych dopravnych prostriedkov realne
evidujeme uz takmer dve storocia,
avsak az sicasnost' dokazala elektrinu
vyuzitel'nd ako jediny zdroj pre dopravu
dostat' medzi Siroké masy platiacich
zakaznikov. Dovodom je snaha o co
najvyraznejSie potlacenie uhlikovej stopy,
€o bez vijrazného zasahu do ekologického
uvazovania jednotlivcov samozrejme nie
je mozné. Aj preto sa uz aj u nas zacina
naplno rozbiehat' koncept elektrifikacie
v zmysle automobilového priemyslu (ja
ako Cerstvy majitel' elektromobilu som
toho ostatne dékazom) a do budiicna

by narast aut pohananych vyhradne
elektrinou mal len a len silniet'. Nie
kazdy je vSak ochotny pre budicnost'
tejto planéty vykonat' maximum, zvlast'
ak to ide na Gkor jeho vlastnyjch a ¢asto
obmedzenych financii (Eo samozrejme
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chapem), preto nam na ceste stale lezi viac
otazok nez odpovedi. Nechcem sa vsak
teraz piast'at' do nejakych komplexnych
debat spojenych s politikou, €o by dozaista
muselo v danej téme skor ¢i neskor nastat’,
preto vas radSej pozvem na test cenovo
dostupnej alternativy v ramci presunu

po mestach, kde elektrina hra prim.

Z nazvu clanku ste museli neomylne
vydedukovat', Ze nastal ¢as na d'alSiu
recenziu jednej z tych (pre niekoho)
harabrd, ¢o sa prehanajd kade tade
ignorujlc pravidla cestnej premavky. Ano,
spolo¢nost' Xiaomi je rozhodne jednym z
hlavnych sponzorov vsetkych tych deciek
bez helmy, ktoré vam kazia prechadzky
po parkoch, zatial' ¢o sa éterom nesie
onen typicky zvuk elektromotoru. Pre
firmu samotn( je to celosvetovo jeden

z najpredavanejsich artiklov vobec, ved'

dokazali predat' viac nez Styri miliony kusov
tychto zariadeni. No tak, ako nechcem
riesit' politiku, ¢i komplikovanu diskusiu o
recyklacii batérii, nechcem zaroven znovu
pripominat' nie prave Gdernd legislativu,
ktora by dokazala patri¢ne vyriesit'

vSetky excesy ohl'adom nezodpovednych
Gcastnikov cestnej premavky u nas ale aj

v zahranici. Pretoze nech uz mate v okoli
akdkol'vek sortu nespratnikov s kolobezkou
pod nohami, praktickd vyhodu zariadenia
samotného to nijako nedegraduje.

V minulosti som vam uz ponikol
hodnotenie dvoch podobne koncipovanych
vyrobkov a dnes na to celé naviazeme
aktualnym modelom radu Scooter 3.
Uvedeny ¢insky koncern opat' vylepSuje
svoj popularny model kolobeziek o

tretiu generaciu a berie si to podstatné

z PRO verzie svojich predchodcov.

Ul'ahcuje zivot

V/ Case, ked' som tento text pripravoval, sa
o0 zariadeni na verejnosti realne este ni¢
nevedelo (ohlasenie bolo ,na spadnutie’)

a preto som mal moznost' porovnavat'
starsSiu verziu s novou len pomocou svojich
vlastnych zisteni a pozorovani — verte mi,
ze toto v nasej brandzi nebyva zrovna
nejakym pravidlom. Napriek tomu som si
vSak uz po prvom rozbaleni vsimol hned'
niekol'ko noviniek. Tou najzasadnejSou sa
stal systém skladania, konkrétne poistka
umiestnena v kibe ty¢ovej ¢asti. Po novom
je vSetko riesené ovel'a praktickejSie a
intuitivnejsie, ked'Ze uZzivatel'ovi staci len
prstom potiahnut' zapadku a zdvihnat'
riadidla. KolobeZka je tak zloZzena v
priebehu par sekind, aj ked' sekundarna

poistka uréena naopak na prenos kolobezky

pri rozloZzenom stave ostava aj nad'alej
ako stcast' kovoveho zvonceka. Tato
dizajnérsky nie zrovna napaditd vec som
kritizoval uz pri teste Scooter Pro 2 a mam
ju rovnako v plane zaradit' medzi negativa
aj teraz. Ak totizto systém transportu,
respektive zaistenia pred rozlozenim,
porovnam s konkuren¢nou znackou
Segway, z tohto duelu vychadza jasny
vit'az a Xiaomi to nie je (aj ked' ¢iastocne
vlastne je, ked'Ze Segway dnes patri pod
startup firmu dotovan( aj zo strany Xiaomi,
o je vSak uz na inG tému). Poistka na
prenos v ruke teda ostava situovana stale
do oblasti klasického zvonceka, ¢o sa mi

aj nad'alej zda ako hlipe a nepraktické,
kaZzdopadne samozrejme nejde o zasadn(
prekazku v pripadnom rozhodovani o
klpe. Dobre, dajme bokom poistky, apropo
pocas jazdenia na niecom takomto vzdy
noste pevnl obuv a bezpetnostna helmu,
a pod'me sa posundt' k obsahu balenia.

Okrem hlavnej hviezdy balenia a nabijacky
do elektrickej siete na vas caka jedno
nahradné koleso, nastavec na dofikavanie,

kI'G¢ a Stvorica skrutiek (jednoducho
klasicka vybava ako pri predchadzajacich
verziach kolobeziek Mi). Uvedené skrutky
s uz vdanom rade Standardom a pri
prvom skladani je nutné pomocou nich
spojit' riadidla s hlavnou tycou. Nejde vsak
o0 ni¢ narocné, zvladol by to dozaista aj
Niles Crane, bez toho aby porusil zaruku.
Akonahle budete s Gspechom sledovat'
svoju nov( a naledten( hracku, urcite je
dobré si rovnako povSimnat', ze vyrobca
ostal pri klasickom sp&sobe mechanického
brzdenia pomocou paky. Tak trochu som
ddfal, Ze by sa konetne mohlo prejst’

na elektrickd brzdu, ktora by produktu
pomohla aj po dizajnovej stranke, avsak
ni¢ takéto sa nekona. Chapem, Ze cenova
relacia Xiaomi produktov musi podliezat'
isté hranice a prave elektricka brzda by
finalnu cenovku navysila, avsak mne
osobne tie trciace kable jednoducho
vadia a najradsej by som ich niekam
skryl. Apropo, cena tejto novinky bola
stanovena na necelych pat'sto eur. Za
tlto sumu dostanete pevné kovové 3asi
s vahou trinastich kilogramov, chranené

certifikatom IP54. Tu by som osobne
oCakaval trocha lepsie poistenie proti
dazd'u. Vinou slabsej ochrany pred
poveternostnymi podmienkami som
produkt nemohol nechat' len tak postavat'
v dazdi, aby som vam povedal viac o jeho
schopnosti odolat' dlhodobym prddom
vody. Tak ¢i onak, nejaké to prskanie

od kaluzi kolobeZzke urcite neuskodi (o
nanosoch prachu ani nehovorim).

Dostatok odraziek

Pod'me sa teraz pozriet' na vykon, co je
osobne pre mna dost' kritickym artiklom,
ostatne, v case karanténnych obmedzeni,
kedy som mesiace nevychadzal z domu

a pracoval od stola, sa moja celkova vaha
navysila na kritick( hranicu — proste som sa
vyZral ako také prasiatko. Aj z tohto dévodu
som bol pri teste tretieho radu kolobeZiek
Mi trocha opatrny. Nosnost' totizto ostala
na hranici 100 kilogramov a, ked'Ze ja som
ju presvihol o niekol'ko obedov, tak som bol
zvedavy, ako to konsStrukcia znesie a hlavne
¢o bude stvarat' oproti minulym modelom
navyseny vykon (300 W az 600 W).

Musim povedat', Ze aj ked' som pri teste s
kolobezkou lietal kade tade po drsnejSom
teréne, v ramci moznosti, konstrukcia to
zvladala viac nez dobre a nevydavala zvuky
ako tehotny hroch. Rychlost' priskrtena na
Standardnych 25 kilometrov za hodinu sa aj
cez spominané pret'azenie dala dosiahnut'
(chvil'u to trvalo) a bol som sa schopny
votriet' do hranice dojazdu stanovenej na
30 kilometrov pri zakladnom modeli — aj
ked' s odretymi usami. Tu samozrejme
rozhoduje niekol'ko faktorov. Len pri
Sportovom rezime ste schopni z kolobezky
dostat' vyssie uvedena rychlost’, inak

idete na hranici 20 kilometrov za hodinu.
Rozhoduje aj podiel stipania v teréne,
kolobezka pri normalnej vahe pasaziera
zvladne aj prudsie kopce (overil som to na
kostrach svojich priatel'ov) a nesmiem
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dozaista zabudn{t' na vonkajsiu teplotu. Tu
sa teraz na moment vratime k téme elektro
mobility ako takej. Akumulator sa pod
tlakom nizkych tepl6t dokaze vybijat' ovel'a
skor nez pri tych letnych, a aj ked' by ste
mohli namietat' faktom, Ze na kolobezke
predsa nebudete jazdit' po januarovom
snehu, dobre vieme ako premenlivé pocasie
u nas byva a Ze hranice medzi sezonnymi
obdobiami sd tenSie nez Snirka od
nohaviciek kdejakej instagramovej kozy.

\/Setko stoji a pada na batérii. V tomto
pripade ide o akumulator s kapacitou 7
650 mAh, ktory ste schopni naplnit' do
Siestich hodin (opat' to je individualne a
zaleZi ¢i nabijate v exteriéri alebo v teple
domova). Ak si uvedomime, Ze cela filozofia
elektrickych kolobeziek rata s praktickou
mobilitou v mestach, batéria s takymto
vykonom a vyssie uvedenym dojazdom
vam na presun musi viac nez stacit'. Tak
ako aj so starsimi modelmi som bol s
celkovym ovladanim kolobeZky viac ako
spokojny. Nizke t'azisko umoznuje dobre
zrychl'ovat' aj brzdit' — mimochodom,
stale mozete brzdit' len zadnou brzdou,
ktorej kabelaz nie je skryta v tele, ale
naopak, tréi kade tade ako flzy najezeného
koc(ra. Nevyhodou rovnako nizkej svetlej
vySky je casté trenie spodku o obrubniky
a vyraznejsie nerovnosti na ceste, ¢im

si uz po niekol'kych jazdach mézete
svoju nov( hracku nepekne vylepsit'. Na
pravej strane pogumovanych riadidiel
mate elektrick( paku pre ,plyn’ a na tej
druhej uz spominand manualnu brzdu
lemovand kablom v dost' netypickom
modrom prevedeni. Elektricky ovladané
LED svetlo ostalo nezmenené, ¢o nie

je problém, ked'Ze jeho svietivost' pri
nizsej viditel'nosti je nadstandardne
dobra. Vd'aka pneumatickym kolesam s
vel'kost'ou 85 palca dosiahnete o nieco
lepSiu odolnost' voli tvrdSim narazom, no
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ked'Ze tento produkt neobsahuje Ziadnu
formu aktivnych timicov, ide skutocne len
0 jemné kompenzovanie nerovnosti na
ceste. Osobne som kolobezku prehnal aj
sériou vacsich jam a, podl'a ocakavania,
pomocou drkotajdcich zubov som vyslal
morseov kéd na odpalenie jadrovych striel
z ruskej ponorky kotviacej na Balatone.

Funkcna a prakticka aplikacia

Pod'me sa zaverom este pozriet' na kvalitu
nového displeja, ano je skutocne novy,

v zmysle softvérovej podpory mobilnej
aplikacie. Prostrednictvom telefonu alebo
tabletu mate moznost' monitorovat'
aktualny stav kolobezky a rovnako tak
prepinat' jednotlivé jazdné rezimy (sa tri).
Nikdy vSak aplikacii neverte (daj nabitia. Aj
ked' ukazuje plnych 100 %, v skutoCnosti je
akumulator nabity maximalne na 95 %, ¢o je
sCasti (icelové obmedzenie pre dosiahnutie
lepSej Zivotnosti batérie. Akonahle vam

batéria klesne pod 10 %, jazdné vlastnosti
sa zatn( diametralne menit' a je nutné sa
zalat' obzerat' po moznosti dobitia. Rad by
som o produkte povedal viac, ale uz by som
len opakoval veci davno zname. Ocefujem
novinky, s ktorymi Xiaomi v tomto pripade
vyrukovalo a rozhodne rozsirilo rad o
komplexn( kolobezku zapadajicu niekam
medzi verziu Pro 22 1S. O nieo vysSia
cenova hranica je odzrkadlenim vyssieho
vykonu ako aj aj vylepSeného postupu
skladania, s tymto produktom sa mdzete
pokdsit' zdolat' aj 16 % stGpanie. Stale mi
vSak prekaza nemoznost' demontovat'
zvoncek, na ktorom stoji a pada celkovy
transport a rovnako tak absencia prednej
brzdy, ¢i celkovo elektrickej formy brzdenia.
Rovnako by som bol rad, ak by strojcovia
konecne niekam zastrcili tie kable, ktoré
celkovému dizajnu nijako neprospievaja.
Ak sa vsak budeme rozpravat' vyhradne

0 jazdnych vlastnostiach, ostane nam

na tvari prevazne Gsmev a to mdze

aj po boku vySSie vymenovanych

pozitiv nakoniec zavazit'.

Verdikt

Zmysluplné rozsirenie radu Mi
Electric o komplexny model.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Jazdné vlastnosti - Lankova brzda

+ Dojazd - Poistka transportu
+\ykon

+Cena

+ Obsah balenia

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion 7

VRCHOL MODERNYCH TECHNOLOGIT V LUXUSNOM PREVEDENI

Dalo by sa povedat’, ze spolo¢nost'
Lenovo je v siicasnosti spolu so svojou
hernou odnozou Legion dominantou

vo svete pocitacov a notebookov. Ich
produkty zaujmi pouzivatel'ov najma
skvelym pomerom ceny a vjkonu,
Gchvatnym dizajnom, kvalitnym
spracovanim, a v neposlednom rade

aj naozaj pohodinym pouzivanim.
Vidiet! Ze zariadenia z radu Legion sii
vyhotovované s najvacSou preciznost'ou,
snahou pdsobit' prémiovo, a taktiez aj so
stipkou perfekcionizmu, ktora dokonale
dolad'uje vacsinu nedostatkov, nad
ktorymi by iné spolocnosti mavli rukou.

\/ dnesSnej recenzii sa pozrieme na

jeden z najvykonnejsich notebookov
tohto radu s novym Windows 11.
Disponuje neuveritel'nymi Specifikaciami,
vynikajdcim zivym displejom,

skvelym RGB podsvietenim, dokonale
dotvarajlcim atmosféru pri pouzivani,

a predovSetkym — odolne vytvorenym
telom, aby ste sa o svoje zariadenie
nemuseli kazdd chvil'u bat'.

Dizajn z budicnosti

Prv( vec, ktord si na akomkol'vek
notebooku bezprostredne po jeho vybaleni
vSimnete, je, samozrejme, dizajn. Pri
pohl'ade na Legion 7 som bol, Gprimne,
vel'mi milo prekvapeny. Spolo¢nosti Lenovo
sa totiz podarilo nieo, o ¢o sa ostatné
spolognosti snazia uz dlho: vytvorit'
zariadenie s hernymi ¢rtami v kombinacii

s vel'mi elegantnym dizajnom. Elegancia
notebooku na produkt plta pozornost' a
vytvara dojem profesionalneho zariadenia.
Jednou z najvyraznejsich funkcionalit je ale
RGB podsvietenie, ktoré v o i len mense;j
tme posobilo ohromne. Nie ¢asto sa totiz
vidi, aby bol notebook podsvieteny z kazdej
strany a navyse pri tom vyzeral jednoducho
super. RGB je pritom do istej miery

+TOP PRODUKT

T1P'REDAKCIE

regulovatel'né, dokonca ho mate moznost'
Uplne vypnat' v pripade, Ze by ste chceli
Setrit' batériu, alebo by vam podsvietenie
t'ahalo oti, Co sa tiez modZze stat'.

Spracovanie
s dorazom na odolnost'

Rad by som zopar riadkov venoval aj
spracovaniu tela zariadenia. Je to totiz
prave odolne pdsobiace celokovové
vyhotovenie a hlinikové 3asi, ¢o drzi
notebook pevne v jednom celku bez
akéhokol'vek ohybania, a to aj napriek

jeho vyé&ej hmotnosti. Dalej ma Legion
presvedcil o spol'ahlivosti pantov na
obrazovke. Nemal som z nich pocit, Ze by sa
po viacerych prudkych pohyboch, pripadne
aj po dlh3ej dobe pouZivania akokol'vek
vyrazne uvol'nili, opotrebovali alebo skratka
zacali robit' problémy. Keby som vel'mi
chcel ngjst' chybu v tomto aspekte, bolo by
fnou asi tlacidlo zapinania zariadenia. To
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posobilo labilnejSie, mozno az uvol'nene,
no svoj (cel plnilo celkom v poriadku.

Batéria na dIhé hodiny hrania

Lenovo Legion 7 disponuje batériou

o vel'kosti 80 Wh. Nabijat' ju mbzete
prostrednictvom pribaleného adaptéra,
ktory sl'ubuje pdsobivy vjkon 300 W. Co
sa tyka vydrze na nabitie, treba povedat,
Ze ide o0 herny notebook s energeticky
naro¢nymi komponentmi— so zapnutym
podsvietenim sa v Standardnom
optimalizovanom rezime pri obtasnom
hrani hier a prevazne jednoduchsej

praci vySplhate na priblizne 5 hodin.

Ak je vasim ciel'om uSetrit' ¢o najviac
energie, mohli by ste zvazit' aktivovanie
prislusného maodu (Setrenia energie) Ci
deaktivaciu podsvietenia, a ziskali by
ste 1 hodinu pouZivania navyse,ato ajs
prilezitostnym, no znacne obmedzenym
hranim vasich obl'Gbenych titulov.

Kvalitny displej

s preciznym zobrazovanim

Pri notebookoch najvyssich radov a
konfiguracii je samozrejmost'ou aj
prémiovy displej. Jeho prémiovost' spociva
v schopnosti vtiahnut' vas do hry, ktorej sa
prave venujete, pripadne aj do serialu alebo
filmu, ktory sledujete. Medzi najdéleZitejSie
parametre takéhoto displeja zvycajne patri
svietivost', obnovovacia frekvencia a typ
displeja, pripadne pridavné technologie,
ktoré zlepsia vas zazitok este o nieco viac.
Legion 7 disponuje 16-palcovym WQXGA
QHD displejom s IPS panelom a rozliSenim
2560 x 1600 pixelov, stara sa tak o ¢o
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100 % Adobe sRGB farebny gamut, ktory
vylepSuje farebny kontrast a saturaciu,
Cize vo vysledku ide o excelentny displej
s dokonalou vyvazenost'ou farieb. Okrem
toho by, samozrejme, neslo o herny
notebook, keby neponikal obnovovaciu
frekvenciu vySsiu nez 60 Hz. \/ tomto
parametri Lenovo posunulo latku vyssie
a namiesto beznych hernych 144 Hz
ponika tento displej az 165 Hz, doplnené
0 nadstandardnd svietivost' 500 nitov.

Zvuk od Harman Kardon

Dalgim atribGtom, ktory povazujem za
potrebné rozobrat', je zvuk. V tomto

pripade sa o reproduktory zariadenia
postaral vyrobca Harman Kardon. Ma
skvell povest' a je jednym z poprednych
vyrobcov, ¢o sa tyka audiotechniky. Legion
7 je vybaveny dvojicou 2 W reproduktorov
s technoldgiou Nahimic Audio, ktora umelo
vytvara 3D audio s mnozstvom funkcii
pre hracov, ¢im zlepsia vas audiovizualny
zazitok. Zvuk pri hranf hier bol vynikajdci.
Dosahoval takmer dokonalé vyvazenie,
presné vysky, ale hlavne trefné a zvucné
thk\/, ktoré dofarbovali tony, ako sa

len dalo. Pocas hrania hier mi zvuk

dost' pomohol, & uz k pocutiu krokov
nepriatel'a, no takisto aj pri detailnom
naclvani vsetkych zvukov a udalosti
odohravajicich sa v testovanych tituloch.

Samozrejme som reproduktory skisil aj

pri vypocCuti si réznych zanrov hudby, a tu
platilo v podstate to isté, ¢o pri hrach. Audio
vychadzajlce z reproduktorov bolo pIng, a
keby som mal moZnost', pravdepodobne

by som nemenil ni¢, jedine, ak by sa dali
aspon trochu viac zvyraznit' basy, no to je
pri zariadent, ako je notebook, s modernymi
technolégiami takmer nemozné.

Prémiovy vykon a chladenie

To, Ze ide o prémiovy notebook, je kazdému
jasné. Disponuje vrcholnymi parametrami,
ktoré na papieri vyzeraja priam vynikajlco,
no v realite je zazitok, ktory dokazu
poskytn(t', eSte ohromnejsi. Aby som bol
konkrétny, zariadenie bezi na procesore
Intel Core i9-11980HK so zakladnym
taktom 2,6 GHz, no pri zat'azi sa dokaze
pretaktovat' az na 5 GHz. Celkovo tak ide o
jeden z najvykonnejSich procesorov, ktoré
v dnednej dobe Intel ponlka, a zaroven o

najvykonnejsie CPU beziace na architektdre
Tiger Lake, urcené pre prenosné pocitace.
Legion 7 ma dokopy 32 GB LPDDR4 pamate
RAM, ktora bezi na takte 3200 MHz.

Ked' uz sme pri pamati, bola by Skoda
nespomendt' aj harddisk. Tu Lenovo vyuzilo
M.2 PCle/NVMe SSD disk s kapacitou

1000 GB, vd'aka ktorému sa vam systém
spusti v priebehu vel'mi kratkej chvil'ky.
Cerednitkou na torte je extrémne vykonna
graficka karta od spolocnosti NVIDIA, ktorej
presny model je GeForce RTX 3080, a jej
pamat'ova kapacita je pésobivych 16 GB.

Notebook som podrobil detailnému
testu, pozostavajiceho z niekol'kych

znamych benchmarkov, ako je napriklad
3DMARK, PCMARK a Superposition
Benchmark. Aby toho nebolo malo,
rozhodol som sa vyskdsat' jeho plny
vykon aj na naro¢nych hernych tituloch
podporujlcich RTX, ako je Doom Eternal,
Metro Exodus a Ghostrunner.

Vlysledky si mdzete pozriet' nizsie,
no aj tak by som dodal, Ze zariadenie
vSetko zvladalo na vybornt a
dosahovalo pozoruhodné vysledky.

TaktieZ treba dodat', Ze vSetky testy
boli realizované pocas napajania z
elektrickej siete, pri batérii je totiz vykon

nizsi, a to hlavne, aby sa zachovala jej
vydrz a aby sa prilis neprehrievala.

Hry boli rovnako testované do kazdého
jedného detailu (s vynimkou Metra
Exodus, pri ktorom som musel znizit'
celkova kvalitu z Extreme ,iba" na Ultra).

Skasenosti z pouzivania
a nowy Windows

Co sa tyka mojich osobnych skisenosti
z pouzivania notebooku Lenovo Legion
7, bol som ohromeny kazduckym
detailom, ktory som na fiom objavil.

Ci uz ide o vel'mi pohodIné a plynulé
pouzivatel'ské prostredie nového
Windowsu, o vykon v hrach alebo

o klavesnicu, ktorej klavesy boli
dostatocne tvrdé na stlacanie, aby sa
tak zachoval pocit ¢o najvacsej presnosti
pri stlacant, Legion 7 vSetko zvladol
Gchvatne a bez akejkol'vek chyby.

Ocenit' si zasl(zia aj gesta na
touchpade, ktoré boli vel'mi prijemné
a responzivne, no takisto si slova
chvaly zasl(Zi aj dokonala atmosféra
spojena najma s podsvietenim.

Zaverecné hodnotenie

Lenovo Legion 7 vnimam ako takmer
bezchybny notebook. Najdete v iom
rieSenia na vsetky neprijemnosti,

ktoré bezné zariadenia, ako je

toto, majd. Dokonca si vSimnete aj
mnozstvo implementovanych zlepseni
navrhovanych vlastnymi zakaznikmi.

Cenovka zatinajdca na 3059 eurach
sa pre slovensky trh sice moze zdat'
straSidelna, no som siisty, ze s jeho
kGpou budete maximalne spokojni.

Len t'aZko by ste hl'adali v najvyssej
triede produktov chyby, ktoré sa
beZne ocitn( v nizSich triedach, a ak
si tUZite zaobstarat' ¢o najvykonnejsi
notebook s ok(zl'ujdcim dizajnom z
buddcnosti, toto je zariadenie pre vas.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 3059€

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie - vySSia cenovka

+dizajn - vydrz batérie by
+vykon mohla byt' vyssia
+displej

+zvuk

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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ASUS Zenbook 13 UX325EA

OLED, OLED VSADE KAM SA POZRIES

Pre spolo€nost' ASUS sa integracia OLED
displejov do Gspesnych prenosnych
pocitacov stala akousi sii¢asnou
agendou a preto ak ste eSte nemali
Sancu zaregistrovat' ich interny boj proti
eliminacii modrého svetla, v si¢asnosti
to celé prebieha na viac nez pIné obratky.
Dnes si v tejto shvislosti spolocne povieme
€o-to o cenovo relativne dostupnom

a ultra I'ahkom laptope Zenbook 13,
ktory okrem krasneho panelu poniika aj
vykonny procesor Tiger Lake od Intelu i
niekol'ko d'alSich zaujimavych prvkov.

SSD diskom. Ak ste nikdy nemali moznost
drzat' v rukach poctivy pocitat z kategorie
Ultrabook, urcite by vas prekvapila celkova
kompaktnost' tohto trinast'palcového
hardvéru ako aj jeho extrémne nizka

Ausu Zenbook 13 s kddovym oznacenim
UX325EA zacina v zmysle konfiguracii svoju
cenov( pat' na hranici osemsto eur a konci
niekde okolo trinastich stoviek. Mne sa

pre potreby recenzie dostala do rik verzia
obsahujica Intel Core i7, Iris Xe grafiku a to
vSetko s 16 GB operacnou pamat'ou a 512
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vaha (1,14 Kg). Za¢nime preto rovno
aspektom dizajnu, ktory sa prave v
koncepcnej rade Zenbook nikdy vyrazne
nemeni. Ak to zoberieme z nejakého
vSeobecného pohl'adu, tak trinast'palcovy

Zenbook je v sG¢asnosti dozaista jednym
z najl'ahsich a stc¢asne aj najmensich
laptopov vo svojej triede. /yrazne tenky
ram (13,9 mm) vam padne perfektne

do ruky a uz pri jeho prvom zdvihnuti

si budete maximalne isty manipulaciou
s nim. V dlani evokuje trocha hrubsi
Skolsky zosit', takze dostanete okamzite
chut' ho namiesto otvorenia pouzit' ako
improvizovany vejar. Rovnako otvorenie
vrchného veka zvladnete pohodine aj
pomocou jedného prsta. Akonahle sa

na vas usmeje logo spolocnosti ASUS

a sGcasne vas osvieti priam ocarujlca
OLED obrazovka, budete vediet', ze
mate pred sebou prémiovy produkt.

Bezpecnost' na prvom mieste

Vrchné veko je z vonku plne kovové, ¢o

ma Ciastocne aj slvislost' s vojenskym
Standardom MIL-STD 810G. Na prvy
pohl'ad vam mozno tento Standard bude
zniet' nejako honosne, avsak v skutocnosti
je to certifikat potvrdzujaci absolvovanie
necelej tridsiatky environmentalnych

a klimatickych testov kam sthrnne

spada nizka Ci vysoka teplota, sinecné
Ziarenie, piesok, prach a tak d'alej.

Preco si vSak osobne nemyslim, ze v
pripade tejto plakety ide o nejaké terno?
Testovana vzorka totizto nemusi prejst’
celym zoznamom testov, staci len, aby
absolvovala vybranych par poloziek a uz

sa na nu bez okolkov lepi MIL-STD 810G.

\/ pripade ASUS Zenbook 13 UX325EA
mozeme hovorit' o uréitom stupni odolnosti
v zmysle nadmorskej vysky Ci pripadne
vlhkosti, ale to vSetko bez toho, aby sme

presne vedeli, ¢&im konkrétnym si dany
hardvér presiel. Pre PR oddelenie je
spominany certifikat uréite vhodnou pakou
na to, ako sa vam dostat' do penazeniek,
o ale automaticky neznameng, Ze nejde
len o placebo efekt. Dobre, teraz som nie
Uplne planovane strelil trocha bokom,

¢o rychlo napravim. Testovana vzorka
Zenbook 13 totizto pdsobi aj na zaklade
svojho Ciastocne kovového sasi ako solidny
kus elektroniky, ktory sa hned' nerozplace,
ked' ho hodite na zadn(l sedacku auta

a on sa z nej nechtiac odrazi rovno na
zem. Rovnako tak si viem predstavit'
situaciu, pri ktorej notebook schyta par
Gderov lakt'om v tlaenici na tekvicové
latte, zatial' ¢o vy sa jazykom snazite
zachvtit' kvapky potu, stekajice vam po
vnatornej strane respiratora — nehovorte
mi, Ze to nerobite. Na test mi navyse prisla

vzorka v typicky striebornom farebnom
prevedenti, ku ktorému krasne pasuje
efekt kruhového brisenia vychadzajiceho
od lesklého napisu ASUS az po okraje.

Dost' bolo basnenia o dizajne, ktory je
aj tak v danom koncep&nom rade podl'a
mna uz dlhodobo nadStandardne dobry
a pod'me sa radsej pozriet' na vnatorn(
stranu. Po otvoreni si okamZite vSimnete
88 percentny pomer Full HD panelu vodi
zvysku ramu, ¢o len pomaha navodit'
cel( ta prémiova naladu. Zadny pant
sa po otvoreni uz tradi¢ne postara o
nadvihnutie spodnej ¢asti tela pristroja
tak, aby bolo moZné dosiahnut' ovel'a
lep&i chladiaci proces. Virchna webova
kamera (720p) prepojena s funkciou
detekcie tvare vas bez d'alSieho
zdrzovania posle rovno do windowsového
rozhrania. Nizkoprofilova klavesnica je
rozlozena takmer az po samotny okraj
— ak dam bokom jej prehnane malé
smerové Sipky a trestuhodne kratku
klavesu Shift (ta je v mojom pripade pri
prechode z klasiky na laptop vzdy
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kamenom Grazu), kvality ostavaja v
nadpriemernych vodach. Na testovanej
vzorke som pocas mesiaca dokazal
vytvorit' niekol'ko masivnych textovych
bublin, z ¢oho som prevazne nadaval

len v pripade skratiek, ¢o ma savislost' s
vysSie spominanym Shiftom. Spinace sd
vSak tiché a tak si moZzete dovolit' pisat’
aj tam, kde by vam hrozil varovny prst zo
strany knihovnicok. A ked' uz spominam
klavesnicu, nemdzem z opisu vynechat'
ani v jej blizkosti usadeny a obrovsky
touch-pad. Ten je klasicky roztiahnuty,
reaguje krasne na vase gesta a ponika
moznost' prepnutia do numerického
bloku. Co viac si edte od neho Zelat?

OLED si nepomylite

Nastal ¢as hodit' ockom na hlavn( prednost’
modelu ASUS Zenbook 13 UX325EA, ¢ize

na OLED panel. Ide o Full HD obrazovku

s vel'kost'ou 13,3 palca, ktora nepontka
Ziadne dotykové funkcie a ma svietivost'
nastaven( na 400 nits (tento (daj berte

s rezervou, ked'Ze realne je to o zhruba
tridsat' nits menej). Ziadna z pontkanych
konfiguracii vam nedava Sancu priplatit' si
za 4K model, ¢o povazujem za chybu, avsak
v danych rozmeroch nie aZ tak zasadna.
Pod'me spat' k OLEDu ako takému.
Prostrednictvom tohto pocitaca som si
pozrel niekol'ko aktualnych filmov (och kde
je BRverzia No Time to Die?!) a zase raz sa
mi potvrdilo, Ze OLED za urcitych podmienok
dokaze vycarovat' zmes neskutocne Zivych
farieb atakujicich horizont skutocnosti.
Pochopitel'ne vSetko zavisi od podmienok,
kde dany material sledujete. Panel navyse
pokryva viac nez 98% DCI-P3 farebného
gamutu, ¢o je v danej triede jasna prevaha
nad akoukol'vek konkurenciou. Pomocou
integrovaného softvéru MyAsus mate
moznost' regulovat' rozne nastavenia

okolo displeja a cell paletu uz opisovanej
pestrosti si prispdsobit' svojmu oku. Sko¢im
teraz netradicne a stru¢ne do sekcie portov,
rozmiestnenych po oboch hranach laptopu.
Na l'avej strane mate k dispozicii jeden
HDMI vstup nasledovany duom Thunderbolt
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4, naopak, na pravej strane sa nachadza
osamoteny USB-A 3.2 prvej generacie. Kto
pri praci stale pouziva pamat'ové karty bude
dozaista poteSeny vstupom pre ich microSD
variant. ASUS Zenbook 13 UX325EA vam
nanest'astie nedava sancu pouzit' klasicky
drétovy headset ani iné slichadlg, vsetko
musite realizovat' cez USB-C pripojku

alebo siahnut' po bezdrétovom pripojent.

Dizajnom staronovy laptop s procesorom
Intel Core i7 a operacnou pamat'ou 16 GB
vam dava dostatocny vykon na kancelarsku
pracu, ako aj nenaro¢n( zabavu. Pocitac

je schopny bezproblémového chodu nech
uz na nom sdcasne spustite pokojne aj
dvadsat' stredne narocnych programov.
Nerobi mu problém rozbehndt' aj nejaka td
nenarocnd videohernt arkadu stcasnosti.

Pri zat'azovom teste, kedy som sa snazil
vytvorit' co najvacsi tlak na chladiaci
systém, sa namerané teploty nedostali cez
hranicu sto stuprov Celzia — najhordcejsie
miesto bolo pochopitel'ne na spodne;j
strane pri vzduchovej Sachte. A ako je na
tom batéria? \V tomto bode takmer vSetky
mnou testované pristroje zo série Zenbook
dokazali vzdy excelovat' a nijako inak na tom
nie je ani nova trinastka. Jej kancelarsky
chod pri strednom nastaveni sa dokaze s

prehl'adom dostat' cez hranicu dvanastich
hodin a to je na hardvér osadeny OLED
panelom viac, ako nadpriemerny vykon.
ESte nez tento text uzavrieme tradi¢nou
zmesou pozitiv a negativ, musim sa vratit'
k aspektu webovej kamery. Zamerne som
vyssie uviedol len jej chabé rozlienie,
ktoré v praxi nijako neosIni (neostry prenos
so Sumenim), avsak firma ASUS tento
neduh koriguje zaujimavou softvérovou
novinkou. Prostrednictvom funkcie Shared
Cam totizto m6zete notebook prepojit'
priamo so svojim mobilnym telefénom a
vyuzivat' tak jeho kameru aj s funkciou
potlacania zvukovych ruchov v okoli —
zaujimava alternativa pre kazdého, komu
vadi slabsia kvalita zakladnej kamery.

ASUS opat' raz dokazuje, Ze vo sfére
ultrabookov vie udriet' na td spravnu
strunu. OLEDom vynovena trinastka je
cenovo dostupny a vykonny notebook
vhodny na kancelarsku pracu kdekol'vek,
to vSetko vd'aka vybornej vydrzi batérie
a rovnako tak tradi¢ne peknému dizajnu.
Zamrzi snad' len absencia vstupu pre
kablové slichadla, respektive headset

a v mojom pripade malé smeroveé Sipky
a amputovana Cast' klavesy Shift.

Verdikt

OLED do kazdej rodiny nemoze uskodit'.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia vstupu
+ Batéria pre slichadla
+\ykon - Stiesnené klavesy
+OLED

HODNOTENIE: * % % Ky
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E-Twow GT SL

VIAC MOZNOSTI, VIAC HRKOTANIA

Kto by to bol este pred par rokmi povedal,
Ze sa od testovania herného softvéru
postupne prepracujem k recenzovaniu
dopravnych prostriedkov. | ked' by som vas
v tejto sdvislosti teraz rad pozval na sihrn
mojich dojmov z aktualne vydanych novych
verzii elektromobilov znacky Tesla (kazdy
musi mat' svoj sen), budeme sa musiet'
uspokojit' v Gvodzovkach len s d'alSou
mestskou kolobeZkou. V predchadzajcich
¢astiach magazinu sme vas v tejto
slvislosti oboznamovali s kvalitou dvoch
vyznamnych hracov na scéne s cenovo
dostupnou elektromobilitou a dnes nastal
¢as doplnit' znacky Xiaomi / Segway o
koncepcne zaujimavy E-Twow. ESte nez
sa pozrieme na ich celosvetovo popularny
modelovy rad kolobeziek GT, bude urcite
vhodné utrisit' par historickych faktov,
hlavne pre vas, v danom segmente

menej zorientovanych zakaznikov.

Vlysoka skladnost'

Firma E-Twow nie je na scéne Ziadny
novacik. VV sfére produkcie mestskych
elektrickych kolobeZiek sa angazuje

uz desat' rokov a svoje sklsenosti

si za tento dlhy ¢as zamerne sysli
predovsetkym pre interné potreby.
Nemo6zeme im to mat' za zIé, ostatne,
na ich zaklade postvajd kvalitu vyrobkov
na novl Groven a vo finale z toho t'azi

predovsetkym samotny koncovy zakaznik.

Spolo¢nost' ma na dnesné pomery dost'
netradi¢ne umiestnené hlavné sidla.
Nasli by ste ich nielen v Nemecku, no

i v Rumunsku, kde je E-Twow doslova
ako doma. V/yroba vsetkych dielikov

ich bohatého portfélia sa samozrejme
realizuje v Cine, ale ¢o je zaujimave,

to vSetko neustale pod dohl'adom

povodného zakladatel'a celej spolocnosti,
rumunského inziniera menom Sorin
Sirbu. Z pohl'adu filozofie sa spolo¢nost'
snazi produkovat' ¢o najkvalitnejSie
mestské elektrické kolobezky vhodné

na pohodIny prenos prostrednictvom
mestskej hromadnej dopravy.

Nas casopis si pre vas pripravil niekol'ko
testov na ich najzaujimavejsie vyrobky

a zatiname vdbec tym konceptualne
najidealnejsim pre kazdého, kto by sa
napriklad rozhodol vzdat' jazdenia do prace
zbytocne vel'kou kovovou haraburdou

s dymiacich chvostom a vymenil ju za
ekologickejsiu variantu cestovania. Avsak
stale plati, Ze vSetko ma svoje pre aj proti a
nasa virtualna lupa sa vam v nasledujdcich
riadkoch preto pokdsi ¢o najkomplexnejsie
zhodnotit' I'ahkd a skladnd kolobeZzku
E-Twow GT SE v hodnote okolo tisic eur.
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Unesie ma?

Prvym délezitym aspektom, na aky je pri
vybere mestskej kolobezky nutné nazerat,
je dozaista celkova konstrukéna nosnost'.
\lySSie uvadzana konkurencia mna osobne
v tomto smere dost' sklamala, ked'Ze
dokazala vyrobit' Sasi schopné odviest'
maximalne 100 kg vaziaceho jedinca, ¢o

je limit, ktory som v stale prebiehajlcej
pandémii davno preskocil a to vyrazne.
E-Twow GT je aj napriek svojej nizkej
celkovej hmotnosti (rozpravame sa o 13 kg)
schopna prepravit' biomasu s hmotnost'ou
do 120 kg! Tento Gdaj je fascinujdci v
mnohym smeroch a to som vam este
nepredostrel d'alSie vyhody napriklad

voCi takému zariadeniu Ninebot od firmy
Segway. Zatnime vsak dizajnom. Ten

ma nejako zasadne neoslovil — vyrobok
evokuje skor bezn( kolobezku a nie nejakd
sofistikovani elektrickd masinu, ktord

by ste chceli vystavovat' na obdiv. M6ze
za to sCasti akasi snaha o ¢o najlepsiu
skladnost' celej konstrukcie, kde ma
konzument moznost' prelomit' produkt

v hlavnom kibe a zaistit' horn( ¢ast' o
blatnik (tak ako pri Ninebot koncepte), no
predovsetkym je dana kolobezka vybavena
teleskopickym sklapanim riadidiel a
vySkovo nastavitel'nou Groviiou hlavnej
tyce. Ocefiujem tieZ dostato€né osvetlenie
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po oboch stranach. Pre jazdcov nizsej
postavy sa tak da vyska prednej casti
regulovat' a v momente, kedy vyrazite

do kaviarne alebo pripadne naskocite do
elektricky, je mozné vyrobok zmensit', aby
pocas transportu prekazal ¢o najmenej.
Samotny proces skladania a opatovného
rozkladania zvladne aj technicky menej
zdatny clovek a fakticky ide o proces
trvajlci maximalne jednu minGtu. Efekt,
ktory som siinterne nazval ,transformer’
je vSak dvojsecnou zbranou a pocas

jazdy drsnejSim terénom sa preto musite
pripravit' na mensiu celistvost' konstrukcie,
rovnako ako aj nastup slabého hrkotania
(vSetky tie poistky a vysuvné gasti sa
jednoducho musia niekde ozvat'). V tomto
smere sa vsak dostavame k d'alsej a
vObec nie poslednej praktickej vyhode, o
ktorej mnou tol'ko opakovana konkurencia
mozZe len snivat'. E-Twow GT vam totizto
ponidka ovel'a vy$si stupen pohodlia na
zaklade aktivneho odpruZenia prednej

aj zadnej ¢asti. Ked' sa na kolobezku
pozriete bez skimavého oka, sotva by ste
dokazali odhalit' akékol'vek odpruzenie
napravy —dizajn to krasne skryva. Staci
vSak vybehn(t' do drsnejSieho mestského
terénu a ten rozdiel medzi tuhym Sasi
bez timicov a s timi¢mi je enormny.
Kolobezka preto s prehl'adom zvladla

aj moju rodna ulicu, po ktorej jazdil
eSte sam Frantisek Jozef I. na koci.

Nabijanie do 5 hodin

Vlysoka tolerancia hmotnosti si vyZaduje
dostato€ny vykon, zvlast' ak nas vyrobca
laka na rychlost' oscilujicu okolo 35 km/h
a s(casne aj dostaton( kapacitu batérie.
Pri E-Twow GT sa v tomto ohl'ade mdzete
tesit' na vykon 700 W, vd'aka ¢comu sa
rozpravame o celkovo sviznej jazde, pri akej
by ste mali mat' na hlave kvalitnG helmu
(Ziadne vydlabané melény). Zarazila ma
skutocnost', Ze po stlaceni elektrického
pedalu sa kolobezka chcela rozbehnat'
bez toho aby som sa tradi¢ne odrazil
nohou, tak ako to bolo pri inych podobne
koncipovanych zariadeniach. Onen vykon
je poznat' viac nez dost', staci sa vybrat'
na cestu s desat' percentnym stipanim a
za predpokladu, Zze vam doma rucicka od
osobnej vahy ukazuje obrazok prasiatka,
tato kolobeZka vas nesklame a vytlaci kam
si len poviete. Odpord¢am preto produkt
aj mimo roviniek, ¢im si v5ak logicky
skracujete papierovy dojazd balansujdci
na hranici 40 km. Pri mojej vahe, o ktorej
teraz radSej dzentlmensky poml¢im, som
sa dokazal dostat' na dojazd kisok cez 20
km, avsak jazdil som vyhradne drsnejsim

terénom a rychlost'ou som nesetril. Ak

uz spominam terén a vySSie sme sa v
sQvislosti s nim rozpravali o timicoch,
nemd&zem vynechat' ani opis pneumatik.
Spolognost' E-Twow vsadza na pind gumu,
bez moznosti regulacie vzduchu, ¢im sice
eliminuje ¢asté defekty a servisné opravy,
avsak zaroven trochu ubera na komforte
—0s0bne som s tym stotozneny, i ked'
pneumatiky s vel'kost'ou o ¢osi vacsou

nez dvadsat' centimetrov pdsobia trochu
minimalisticky. Pod'me si vSak doplnit' opis
dizajnu komentarom okolo samotnych
pocitov z jazdy. KolobeZka pontka dva
spbsoby brzdenia, kde na jednej strane
mate k dispozicii predn( elektromagnetickl
brzdu s funkciou rekuperacie a na druhej
klasickd pakovd zadnd mechanickd brzdu.
Snazit' sa spomalit' pomocou tej elektrickej
si vyzaduje opatrnost' a predovsetkym
prax, ked'Ze rekuperacia chce istd
zotrvacnost' a preto je idealne zo zaciatku
kombinovat' oba Styly brzdenia, kym
dostanete cely proces poriadne do ruky.

Ak sa mi nieco vylozene nepaci, v pripade
onej bubnovej zadnej brzdy, tak je to
transparentné lanko vedené pozdiz predne;
Casti — toto som odsudzoval aj u Xiaomi.

Mobilna aplikacia

Zabudnite na celkov( ochranu pred
poveternostnymi podmienkami, kolobeZka
by nemala zmoknat', aj ked' certifikat

IPX4 nabada, ze znesie striekajlcu vodu

zo vsetkych smerov. Pomerne prehl'adny
hlavny LCD displej umiestneny v strede
riadidiel je dizajnovo prepojeny s perfektne
svietiacim prednym svetlom a si¢asne
ponika Stvoricu fyzickych spinacov v
dosahu vasich palcov (ovladanie klaksonu,
deleného osvetlenia, zapnutia pristroja).
V/Setka interakcia je sprevadzana az
bizarne hlasnym zvukovym tonom a

neraz sa mi stalo, ze ked' som za jazdy
nieco chcel prepnat, otacali sa za mnou
okoloiddce hlavy a to som ani nesiahol po
rovnako hlasnom klakséne (ten znie ako
poziarny poplach kombinovany s kopancom
do vasich usnych bubienkov). Tu sa musim

vyjadrit' dost' kriticky, ked'Ze jednak je
umiestnenie klaksonu v neprirodzenom
poradi voCi ostatnym tlacidlam a navyse
je jeho zvuk takym strasiakom, Ze lepsie
by bolo na kazd( prekazku pred vami skor
zapiskat'. Samotny rev klaksénu sivisi

aj s moznost'ou uzamknutia produktu
prostrednictvom softvérovej aplikacie.

TG si jednoducho stiahnete do vasho
mobilného telefénu a okrem sledovania
Statistik z jednotlivych jazd tak mate
moznost' kolobeZku elektronicky poistit'
pred kradezou. Chcel by som vidiet' toho
odvazlivca, ¢o by sa po spusteni oncho
alarmu nehodil na zem s rukami za
hlavou. Okrem chrlenia Sialeného zvuku,
systém scasne uzamkne aj brzdiacu
klapku a tak je akakol'vek jazda prakticky
nemozna. Osobne nechapem, preco sa
neda zvukova interakcia regulovat', avsak
v kone¢nom désledku to nie je az taky
problém, ved' ide predovsetkym o ochranu
a bezpecnost'. Softvérova podpora sa nesie
na Standardnej vine a asi vam nemusim
pripominat' skutocnost', Zze vyrobca vam
do profilu pretlaca reklamu na iné svoje
vyrobky a celkovo ponidka informacie
okolo mestskej prepravy pomocou takto
koncipovanych kolobeZiek. V texte vyssie
som sa zamerne snazil obchadzat' nejaké
sthrnné hodnotenie jazdy, respektive
pocitov pocas brazdenia ulic méjho
rodného mesta, Malaciek. Setril som si

to predovSetkym na samotny zaver.

Je pre vas vzhl'ad dolezity?

Po takmer mesatnom Ziti po boku

E-Twow GT SE som dospel k celkovo
pozitivnym dojmom. Aj ked' mi na jednu
stranu dizajn pripominajaci skdr beznd
kolobeZku na odrazanie vébec nesadol,
samotna skladnost' a jednoduchsi

proces pri transporte to Ciastocne
ospravedIfiuje. Jazda je vd'aka timi¢com
ovel'a pohodlInejsia, i ked' musite ratat’

s hrkotanim mechanickych dielikov
umoznujdcich vyssie uvedent skladnost'.

V kolmych zakrutach sa malé pneumatiky
nespravajl zrovna najistejsie a s tym
sG¢asne sQvisi aj slabsia trakcia (pri astom
a prudkom brzdeni zanechavajd gumy za
sebou pasy a nicia tak svoj tvar). Vd'aka
plnym pneumatikam vam automaticky
odpada nutnost' obavat' sa o servisné
rieSenie defektov a bezpecnost' spojena so
softvérovou poistkou je jednou z najlepSich
v segmente mestskych kolobeziek. K tomu
si pripocitajte vysokd toleranciu celkovej
nosnosti, nadpriemernt rychlost' a dojazd
za hranicou tridsiatich kilometrov. Vo svojej
triede tato kolobezka papierovo exceluje a
do mestského prostredia je doslova kovana,
treba vsak ratat' s par vyssie spominanymi
negativami, ktorych déleZitost' si uz budete
musiet' odstupnovat' len podl'a seba.

Verdikt

Rychla a skladna kolobezka do mesta,
s ktorou sa naucite pouzivat' helmu.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

E-Twow 1 100€
+Nosnost' - Dizajn

+ Skladnost' - Rozmiestnenie
+ Rychlost' tlacidiel

+ Dojazd

+ Servis

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Philips Sonicare 9900 Prestige

MAL SOM SA STAT ZUBAROM

Budem k vam teraz maximalne Gprimny.
Ako diet'a som nenavidel ¢istenie zubov a
za kazdej moznej situacie som sa snazil
vyhybat' tejto c¢innosti, nech uz to malo
zahfnat' fingovanie vSetkého mozného,

od infarktu, cez zlodeja na zahrade, az

po konvertovanie na zidovski vieru.

Dnes sice neviem presne urcit' dovod
celkovej fobie z €o i len malého kontaktu
medzi zubnou kefkou a mojou nie zrovna
statocnou sklovinou, kazdopadne, vzdy
ked' som sa mal vybrat' k Skolskému
zubarovi na pravidelni prehliadku, v duchu
som si pripravoval scenar, ako sa tomu
celému vyhnem (aby som bol fér, rovnako
som to mal aj so Sportovymi krizkami a
spominam si, ako som raz miesto na karate
iSiel do cukrarne a v snahe presvedcit'
rodicov o tom, Ze so mnou niekto skutocne
vytrel telocvi¢nu, som zobral snehovo Cisté
kimono a hodil ho do bahnistej kaluze za
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domom - pochopitel'ne som tymto krokom
nikoho neoklamal). Roky plynuli a moje
zuby odolavali minimalnemu Cisteniu
hrdinskejsie, nez by ste si mozno mysleli
a dnes sa odvazim tvrdit', Ze poznam
dovod, pre¢o mam este devat'desiatdevat’
percent z nich stale v Gstach. Jednak za

to m6ze postupné dospievanie a snaha
starat' sa o svoje zdravie o €osi viac,

nez v case kedy som si myslel, Ze som
nesmrtel'ny a zubny povlak je v mojom
pripade pramalo schopny protivnik, ale na
druhi stranu som siicasne presvedceny

o silnom genetickom zaklade svojho

rodu. Mozno vam to teraz bude zniet'
absurdne, avsak moja babka z maminej
strany mala aj vo veku devat'desiatich
rokov podstatni cast' svojich zubov a
nemala ich v pohari na polici, ale skutocne
v Gstach. Dnes, kedy platime vSetci nemald
Cast' t'azko zarobenych financii zubnym
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odbornikom, je preto logické starat' sa

o chrup lepSie nez v case detskom a v
mojom pripade to plati hned' dvojnasobne,
ked'Ze chcem svoju mali dcérku uz vopred
pripravit' na skutocnost', ako dolezité je
pre fu Cistit' si zbky a jednym ockom
pokukovat' po kariére zubného lekara. Aj

v tejto sdvislosti som pred ¢asom dostal
moznost' otestovat' suverénne najdrahsiu
elektrickd kefku na nasom trhu, ktora

by mala vyrazne prispievat' k spravnej
starostlivosti o tie nase drahocenné,

no niekedy poriadne bol'avé perlicky.

Pozyvam vas do svojej kipel'ne, na miesto,
kde elektronika hra rovnaky prim ako v
obyvacej izbe a kde sa svetlom blikajdcim
z mobilného telefonu zabija ¢as lepsie nez
kdekol'vek inde v byte. Spolocnost' Philips
mi dala prileZitost' otestovat' ich prémiova
sonickd kefku s oznacenim Sonicare 9900

Prestige a ja som pochopitel'ne nedokazal
odmietnut'. Tym skor, ze len par dni

pred ponukou sa mi moja dva roky stara
sonicka kefka rozhodla vypovedat' sluzbu.
Na rozdiel od nej sa tu vSak rozpravame

o luxusnom produkte v hodnote (pre
niekoho moZzno Sialenych) tristo eur, avsak
napriek tomu ako na vas tato suma moze
pOsobit', je jej opodstatnenie predsa len o
nieco razantnejsie nez by sa mohlo zdat'.
Skoér ako zatneme bilancovat' a sypat'

do misiek vah vsetky tie finalne pre a
proti, pod'me sa spolocne porozpravat'

o produkte samotnom. Zatial' ¢o si z
uvedenej cenovky utierate jemne orosené
Celo, ja rozrezavam plombu na papierovom
prebale a vyt'ahujem na svetlo sveta uz
na dotyk unikatnu kefku hodna vsetkych
tych vyssie spomenutych privlastkov okolo
luxusu. Vnasanie umelej inteligencie do
spotrebnej elektroniky je nieco, o vas
dnes sotva dokaze zaskocit', no aj napriek
tomu s tu produkty, ktoré ju vyuZivaja
ovel'a efektivnejSie nez iné. Sonicare
9900 Prestige je kefka spadajica do
druhej kategorie, Co pochopite okamzite
ako vam spocinie v rukach. Medzi jej
hlavné prednosti patri spatna vazba
pocas Cistenia zubov a to v realnom ¢ase
sledujic pocinanie vasich t'ahov. V praxi
to vyzera tak, ze ak si pocas drhnutia
zubov pritlacite na sklovinu alebo d'asna
viac nez by bolo zdravé, kefka to vyciti a

automaticky znizi intenzitu vibrovania a
upozorni vas jemnou RGB signalizaciou na
spodnej hrane. ESte neZ si rozoberieme
moje vlastné pocity z procesu Cistenia,
urlite nesmieme vynechat' zhodnotenie
dizajnu a obsahu balenia. Kefku samotn(
mozem definovat' ako elegantnt a
sG¢asne minimalisticky spracovand. Na
hebkom a zaroven jemne vribkovanom
Sasi sa nenachadza Ziadny displej a len
jedno jediné dotykové tlacidlo. Proces
interakcie tu okrem uz spominanej LED
diédy na spodnej hradne zabezpecuja tri
malé svetielka, ktoré znazornuja aktualny
vykon. V baleni okrem kefky najdete krasne
.koZené' puzdro s elastickym systémom
zatvarania, do ktorého je mozné viozit'
jednu odnimatel'nd nahradn@ hlavicu aj

s kefkou. Puzdro ma vo svojej spodne;j
kovovej strane vstup pre USB-C kabel

¢im je sG€asne umoznené nabijanie na
cestach bez otravného vyberania kefky
von. V tomto pripade m6ze snad' zamrziet'
len skuto¢nost', Ze do obalu nemate ako
strcit' kabel a ani adaptér, avsak verim,

Ze ten si I'ahko najde miesto v prirucnej
batozine. Ostatne, dnes pouzivame
USB-C takmer na vietko a ak prejde isty
zakon zo strany Eurdpskej Gnie, tak sa
USB-C stane vylu¢nym Standardom pre
mal( elektroniku. Pre potreby domaceho
nabijania je vam k dispozicii mala
dokovacia stanica s tradi¢nym pripojenim

do elektrickej siete, ktora je z plastu a nema
na sebe ziadne miesta kde by ostavala

stat' voda - to kvitujem, ked'ze dobre
vieme, ¢o dokaze narobit' vodny kamen.
Proces dobijania funguje bez priameho
zas(vania kablov do tela kefky, ¢im je
podtrhnuty jej celistvy a prijemny dizajn.

Jedna hlavica vladne vSetkym

Moja predchadzajica kefka od nemenovanej
spolocnosti bola jednou z tych, ktoré

vas pri vybere spravnej hlavice dostand

do obrovskej dilemy. \/yrobca zahlti trh
desiatkou verzii kefky, ¢o ospravedIfiuje
snahou o o najlepsie vyuZitie v praxi.

No aby ste boli schopni vyskasat' vsetky
dostupné verzie, vyhodite postupne vel'a
penazi. U Sonicare 9900 Prestige sa ziadne
trhovisko plné nadstavcov nekona. Philips
v tomto pripade razi politiku jedinej hlavice
ata ma zarucovat' kompletné pokrytie
idealnej starostlivosti o zuby. VSetko sa
totiZto riesi cez silu a spdsob vibracii a
komu by pripadne nesedel o nieco tvrdsi raz
Stetin na hlavici, mdZe si vSetko nastavit'
prostrednictvom softvéru. Mimochodom,
dva kusy originalnych nahradnych hlavic
vas budu stat' necelych tridsat' eur a po
zasunuti jednej z nich priamo do tela kefky
s automaticky rozoznané jej atriblty. To
nas privadza priamo k aplikacii, bez ktorej
by ste boli len sotva schopni docenit' pinej
funkcionality zariadenia. Mobilna aplikacia
s nazvom Sonicare od vas bude vyzadovat'
vytvorenie osobného profilu, na ktory
nasledne nadviaze postupnym zbieranim
podrobnych Statistik z jednotlivych procesov
tistenia. Cez aplikaciu si vyberate rezim
Cistenia (bez nej nie je mozné definovat'
spoOsab Cistenia a ani prepinat’ medzi
rezimami) a to z piatich dostupnych verzii,
vratane intenzity Cistenia. V tomto bode

je ideélne si prejst' vsetky, ked'ze, aj ked'
spominané rezimy obsahuja kratky popis
cieleného vysledku. Urover intenzity vibracii
je tiez lepSie si overit' priamo pocas Ustnej
hygieny. Osobne som si nasiel idealny
pocit pri najsilnejSej Grovni vibracii, no viem
si predstavit', Ze pre niekoho by mohol

byt' tento spdsob neprijemny, ¢i dokonca
jemne bolestivy. Nast'astie tu je stale tol'ko
proklamovana umela inteligencia a vd'aka
nej ste pod dohl'adom profesionalov, i ked'
je nutné sicasne sledovat', ¢o sa deje na
obrazovke vasho telefénu alebo tabletu.

Uz sme si ¢o to vraveli o automatickej
redukcii tlaku, ako aj upozorneniach na
rychlost' pohybov ruky, avsak to nie je este
vSetko. Ked' uz si majitel' Philips Sonicare
9900 Prestige definitivne vyberie ten
spravny rezim a pusti sa do odstrafovania
necistot zo zubov, mdZe pri tom sledovat’
interaktivny diagram mapujdci presné
miesta aktualneho cistenia. Nejde ani tak
o to, ze by aplikacia dokazala spocitat'
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pocet vasich zubov, ale skdr o softvérov
pripomienku miest kam sa treba eSte

s kefkou vybrat' a sG¢asne aj idealne
davkovaného ¢asového harmonogramu.

V/ aplikacii je dokonca mozné vyznacit'
kritické miesta na vaSom chrupe (ak také
si) a pocas ¢istenia vam pri nich kefka
natiahne ¢asovl os programu. Ocenil som
rovnako Sancu na definovanie Gvodného
bodu ¢istenia, od ktorého sa nasledne
odvija celé 3D navadzanie okolo vonkajsej a
vnatornej strany zubov. Umela inteligencia
je schopna signalizovat' poziciu hlavice a tiez
vam pripomen(t, aby ste sa na konkrétne
miesto eSte vratili. Pochopit' komplexnost'
moznosti celej aplikacie je logicky beh na
dlha trat', kazdopadne, akonahle sa budete
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chciet' ¢isteniu chrupu naplno odovzdat'
a vsetko si nechat' odobrit' zo strany
odbornikov, stane sa pre vas Sonicare
9900 Prestige nerozlu¢nym kamaratom.
Kto si rad necha poradit', méZe siahnut'
scasne po sérii tipov vytvorenych priamo
zubnymi lekarmi, avSak upozorfiujem

na fakt, Ze softvér nie je lokalizovany do
slovenského jazyka a kto nevladne aspon
zakladnu Groven toho anglického, bude
mat' problém pochopit', Co sa od neho

na displeji telefénu vlastne ocakava.

Tam, kde nieco vibruje, je na mieste zmienit'
aj celkovd Groven produkovaného hluku.
Opat' tu budem jemne porovnavat' s
mojou starSou kefkou, ktorej zvuk by sa
dal prirovnat' k zvuku zapnutého holiaceho
strojéeka na ovce. Skutocnost', ze Sonicare
9900 Prestige spada do kategorie luxusnej
spotrebnej elektroniky si preto uvedomite
aj pri celkovo nizkej hlu¢nosti. Kefka padne
perfektne do ruky a nie je nutné ju nejako
t'azkopadne a kfcovito zvierat'. Koho

by po Case iritovalo neustale zapinanie
telefénu len aby si pozrel animaciu Cistenia
virtualneho chrupu, moéze si zuby vycistit'
aj bez toho. Staci kefku len zobrat' do

rlk a po aktivacii sa automaticky spusti
naposledy zvoleny rezim. Zariadenie zvladne
31 000 kmitov za minGtu a tak stacilen
maly hrasok kvalitnej zubnej pasty, aby

ste behom par sekind mali v Gstach peny
na rozdavanie. Ciasto¢na odolnost" voti
vode zjednodusuje (drzbu a ¢lovek sa

nemusi obavat' toho, Ze by si pristroj za tri
stovky odrovnal kratkym ponorenim pod
teclci prad. Kefka vas dokaze upozornit'
na potrebu vymeny hlavice a nabijanie

je qj priintenzivnej prevadzke potrebné
najskdr po dvanastich dnoch pouzivania.
Nemusime sa tu rozpravat' o tom, ze
dobré vycistenie chrupu nie je zavislé na
elektronike v hodnote tristo euro, avsak
rovnako sa moZzeme opriet' o vySSie uvedené
pozitiva, medzi ktoré spada predovsetkym
navadzanie smerom k dokonalému isteniu
a intenzivny pocit z vykonu. VV tomto
pripade si nekupujete len obycajna kefku,
ale luxusne posobiaci pristroj dodavany

s praktickym prepravnym puzdrom a
jednou univerzalnou hlavicou ktora vladne
vSetkym. Medzi negativa, ak dame bokom
cenovku, by sa dalo zaradit' priliSné lipnutie
na aplikacii, ktora vam doslova hovori, ¢o
mate robit', ako aj nemoznosti prepinania
rezimov prostrednictvom kefky samotne;j.
Aj napriek tomu vSetkému som sa vsak
rozhodol kefke udelit' maximalnu znamku,
ked'Ze mna osobne vymenované negativa
nijako neobt'azovali — vidim uz trochu do
buddcnosti a viem si predstavit', ako ¢oskoro
vymenime bezné zrkad|a za reflexné
monitory, schopné zobrazovat' softvér

a pomahat' nam tak skvalitnit' si bezné
Gkony, kam spada aj ono Cistenie zubov.

Verdikt

Po mesiaci intenzivneho Cistenia
sa musim uz len usmievat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Philips 300€

PLUSY A MINUSY:

+Umela inteligencia - Bez aplikacie nic¢
+ Moznosti nastavenia nenastavite

+ Dizajn - Cena

+ Batéria

+ Jedna hlavica

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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HARDWARE

Logitech G435

NIEKTO MI HODIL NIECO DO KAKAA

Tak, ako sa okolo nas pomaly ale isto
hlasi o slovo jesen a s fou spojené
navysenie samovrazd (St'astné to
predvianocné obdobie), siicasne sa
prebldza aj jedna spiaca princezna.

Ma obcianstvo kované neutralitou a jej
oblecenie pachne po dobre vyzretom
syre a mliecnej cokolade. Asi uz spravne
tusite, Ze tu s vami jemne vtipkujem
ohl'adom opisu spolocnosti Logitech,
celosvetového lidra v produkcii hardvéru
do kazdej ruky a na kazd hlavu, ktora
nam posledné mesiace podriemkavala za
horlcou pecou postavenou z covidovych
balikov penazi. Ich jesenna kolekcia
pocitacovych komponentov sa definitivne
zacina a to predajom cenovo dostupného
headsetu zo série G, ktorého Sasi by si

ista Gréta lusknutim prsta premenila

na mald pestrofarebni urnu vhodnii na
odpl‘Gvanie a nezabudla by spomenat'
nieco o neutralnej uhlikovej stope. Tak i
onak, headset Logitech G435 Lightspeed
pred ¢asom pristal slavnostne aj u mna
na stole, a ked'ze mi distribator zaslal
skuto¢ne zaujimavé farebné prevedenie
tohto herného headsetu, musel som

sa sam seba spytat’, ¢i mi niekto

nieco nahodou nehodil do kakaa?!

Ked' uz som trocha netradi¢ne nacal
prave aspekt farebnych verzii tychto
bezdrotovych slichadiel, bolo by urcite
vhodné spomenat', Ze na nasom trhu
s(, okrem vyrazne modrych, dostupné
aj Cierne €i biele varianty. VSetky tri vas

GENERATION
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pridu na sumu cca 80 eur a rovnako

tak sd vsetky tri vyrobené z identickej
zmesi materialov. Rozpravame sa tu

o plastovom 5asi vaziacom len 165
gramov, ktorého horna ¢ast' je lemovana
textilnou celenkou. ESte neZ si spolocne
rozoberieme moZznosti prepojenia a kvalitu
poskytovania a si¢asne snimania zvuku,
ur€ite musim spomen(t' jeden zasadny
fakt. Tento herny headset mdzete vd'aka
pohodInym penovym vypchavkam nosit'
na usiach pokojne aj cely den bez toho,
aby vas bolelo ¢okol'vek — od krku, cez
hlavu az po spominané uska. Ide preto o
produkt vhodny primarne pre naruzivych
hracov, ktori presedia pred monitorom

a televizorom viac ¢asu, ako by ini
povazovali za zdravé (mimochodom, videli
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ste nedavno tie zabery zo zatopenych
herni na Filipinach?). A ak teraz
zameriam text na konkrétnu skupinu,
urlite musim uviest' stream komunitu.
Spominam to aj na zaklade tej vyloZzene
Sialenej farebnej kombinacie, ktora
zdobila mnou testovan( vzorku G435.

\lyrobeny z 22% plne
recyklovanych plastov

Ostanem eSte strucne v sekcii dizajnu,
ked'Ze tento headset si po stranke
vizualneho spracovania zasl(zi predsa
len trocha ddkladnejSieho opisu.

Na rozdiel od koncepcne tiastocne
podobnych G733 sa v tomto pripade
rozpravame o posuvnych musliach (40
mm) a integrovanom mikrofone bez
vyrazného predizenia smerom k Gstam.

Zaujimavym prvkom je transparentna
kabelaz v hornej hrane samotnych musli
a taktiez uz spominana elasticka aplikacia
na hlavovom moste. Paci sa mi to.

SkutoCne mozeme v tomto pripade
dizajnérov pochvalit' a uvedena G733,
ktora sa snazila pretlacit' do srdiecka
aktivnych hracov, ma podl'a mna voti
dizajnu G435 ¢o dohanat'. Jedinou jej
vyhodou ostavaji snad' len RGB svetielka,
ktoré recenzovana novinka nema — je tu
len integrovana diéda oznamujlca stav
zariadenia. Proporcne ide o produkt, ktory
si mdZete pokojne pripojit' cez Bluetooth
k telefonu a vybehn(t' na nakup bez toho,
aby ste sa museli citit' trapne. Aj moja
milovana manzelka ich niekol'ko tyzdriov
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Jtestovala® vylozene len na pocavanie
hudby a telefonovanie. (Poznamka autora:
K jej zaverom som sa do uzavierky nasho
magazinu nedopracoval, pretoze bola
aktualne v rezime tichej domacnosti.)

A ¢o ovladanie ,naslepo’? Vsetka fyzicka
interakcia prebieha prostrednictvom
I'avej strany, kde ma uzivatel' moZnost'
nahmatat' dostatocne vel'ké koliesko
urené na regulovanie hlasitosti,

hlavny vypinac, ako aj prepinanie

medzi Lightspeed (USB kl'uc je
samozrejme v baleni) a uz vy3sie
uvadzanou Bluetooth technolégiou.

\/Setky vase kroky pri nastaveni sprevadza
vel'avravna zvukova signalizacia a, ako

uz asi tusite, nabijanie sa obstarava cez
USB-C (slichadla nie je mozné vyuZivat'
pri prepojeni s PC pomocou kabla).

Kto si potrpi na moznost' prepojenia
s kablom s 35 mm koncovkou, méze
si v tomto pripade nechat' zajst' chut'
a skisit' sa poobzerat' po koncepéne
inom vyrobku firmy Logitech.

Nastal ¢as zhodnotit' tol'ko proklamovany
aspekt audio kvality. Produkt vyuZziva
Styridsat' milimetrové menice schopné
vas svojou intenzitou hlasitosti poriadne
ohlusit'. | ked' som Groven zvuku vytiahol
na maximum, jeho kvality nijako neklesli
(ziadne chrapcanie ani skreslenie).
Headset s Gspechom reprodukuje herné
audio a aj basova linka tomu celému
dava Ciastocny nadych luxusu, minimalne
na zariadenie v danej cenovej relacii.

Co sa tyka prezentacie pri po¢Gvani hudby
mimo hier, tu uZ samozrejme musime
prijat’ isté limity, s akymi sa viak dalo

vopred pocitat'. Priemer by bol v tomto
pripade asi tym najvhodnejsim slovickom.

Zapnes a ides

Slachadla som Gspesne prepojil s kazdou
hernou platformou (aj s PlayStation 5) a
ocenil tak ich prakticky aspekt v zmysle
uzivatel'sky pristupnej obsluhy. Batéria

je schopna podrzat' headset v chode
minimalne osemnast' hodin Cistého ¢asu a
ja osobne som zo zariadenia dostal eSte o
hodinku viac, i ked' kolovalo nielen po next-
gen konzolach, no si¢asne aj po mobiloch
a, samozrejme, PC zostavach. Priepustnost'
okolitych zvukov nie je sice (plne idealna,
avsak vsetko sa da vyriesit' zvySenim
hlasitosti alebo vyhodenim hlu¢nych
rodinnych prislusnikov niekam za dvere.

Otvorme teraz zasuvku s napisom
.kvality mikrofonu’. Tu som sa na
zaklade akéhosi koncepéného zapustenia
do musle trochu obaval, avsak tieto
obavy sa vo finale ukazali byt' ako plne
neopodstatnené. Prenos komunikacie sice
nebol stopercentny a sem tam prislo na
malé skreslenie hlasu, ale neslo o ni¢, ¢im
by druha strana trpela a danej informacii
snad' nebola schopna porozumiet'.
Logitech v tomto pripade vyuziva

technoldgiu schopn( zvyraznit' hovorené
slovo nad zvySkom ruchov, ¢o je poznat'
takmer okamzite, ako zacnete nieco
bl'abotat'. Rozhodne vsak nejde o pomdcku,
ktora by dokazala softvérovo odrezat'

z pozadia zapnuty vysavac, sobotn(
cirkularku u susedov, ¢i nahnevaného
partnera. Schvalne som prostrednictvom
G435 skasal telefonovat' v exteriéri pocas

veterného pocasia a produkt to celé zvladal
dost' t'azko, prenos nebol Gplne kaéser.

Opadt' sa vsak samozrejme vraciame

k tomu, Ze tu celd dobu vedieme rec o
primarne hernom naradi, ktoré sa vyuziva
v izolovanych miestnostiach a vsetky
pridruzené funkcie st uz len prijemnym,

i ked' nie Gplne dokonalym bonusom.

Klpou Logitech G435 automaticky
ziskate na oko pdsobivy herny headset
s musou vahou a praktickymi funkciami.
To vSetko v dostupnej cene. Medzi jeho
d'alSie prednosti spada pohodlie, ako 3j
kvalita prezentovaného zvuku, avsak
treba si v tomto pripade jasne urdit'
hranice, kam az slichadla chcete t'ahat'.

Vo svete bezdrotovych klapiek na usi by
sme logicky mohli najst' len o maly kasok
drahsiu konkurenciu schopnt pondknut’

o Cosi viac, avsak G435 musim osobne
ocenit' hlavne za snahu o istd koncepén(
konzistentnost' a z nej vyplyvajacu kvalitu.

Verdikt

Podareny herny headset so
sirokou skalou vyuzitia.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 80€

+ Dizajn - Potlacanie
+Vaha okolitych ruchov

+ Ekologicky aspekt
+ Nielen na hry
+Cena

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Trust GXT 1126 Aura

SIKOVNY PRODUKT S ACHILLOVOU PATOU

Podlozka pod notebook méZze zohravat'
viacero Gloh od tej najjednoduchse;j,
ktorou je mozné wyvysSenie zariadenia,
cez zmenu jeho sklonu aZ po dodatocné
chladenie. A v neposlednom rade moéze
dobra podlozka aj pekne vyzerat'. Aspon
na papieri ma model Trust GXT 1126 Aura
vel'kd Sancu splnit' vSetky spominané
dlohy. Ci to viak je pravda aj v redlnom
svete, to sa docitate v recenzii nizSie.

Pracovat' s notebookom, pripadne sa na
nom hrat' méze byt' pri dlhSom pouZivani
mierny problém. Nie kazdému sa predsa
chce krcit' nad mensou obrazovkou a
napriek vyhodam, ako s mobilita ¢i
kompaktnejSie rozmery, ani tie najdrahsie
notebooky nepon(kajd takd ergonémiu
ako tradi¢né desktopy s perifériami. Dobra
podloZka pod notebook v3ak toto vSetko
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moZze zmenit' a pokial' je navyse vybavena
ventilatorom a podsvietenim, méze cely
Lsetup’ posun(t' na vyssiu Groven.

Obal a jeho obsah

Spolo¢nost' Trust zabalila kiisok s nazvom
GXT 1126 Aura do feSného, tmavého obalu,
ktory na prednej strane zobrazuje samotny
produkt a na zadnej d'alSie informacie

a moznosti pouzitia. Vnatri balenia sa
nachadza vcelku rozmerna podlozka z
plastu a kovu, jedna brozarka, napajaci kabel
a nalepka GXT. Podlozka samotna ponika
na vrchnej strane Cierny plast, perforovana
kovova mriezku v Sedej farbe a okraje z
priesvitného plastu, za ktorym sa ukryva
podsvietenie. Na vrchnej strane sa este
nachadza vyklapatel'na zarazka, ktora udrzi
notebook na mieste aj pri va¢Som naklone.

Na spodnej Casti zariadenia sa nachadza

d'alsi ¢ierny plast, kovova nozicka v tvare U a
plastovy podstavec s viacerymi poziciami, do

ktorych je mozné nozic¢ku zasadit' a zmenit'
tak sklon vrchnej ¢asti. Trust Aura pontka
nielen 200 mm ventilator s moznost'ou
ovladania otacok 450 RPM — 700 RPM

a hlu¢nost'ou pod 30 dBA, ale aj dihové
podsvietenie po celej dizke, pri ktorom

je mozné menit' ako mod, tak aj farby.

Prvé dojmy a pouzivanie

Podlozka na prvy pohl'ad vyzera kvalitne
a nemala by mat' problém ani s tymi
najt'azSimi notebookmi. Trust uvadza
podporu az 17,3-palcovych modelov a
nemam mu preco v tomto nedéverovat'.
Nanest'astie, tak vel'kym notebookom
som nedisponoval a testovanie preto

padlo na pracovny 14" Dell kisok a

starsi 156" Lenovo model. Pripojenie
zariadenia je nadmieru jednoduché,
ovladanie ¢isto tlacidlami na podlozke
bez moznosti softvérovej kontroly je

sice zastarané, no osvedcené ¢asom a
jednoduché. Naklon podlozky som ocenil
najma pri poloZeni notebooku na pracovny
stél vedl'a mojich denne pouzivanych
monitorov, ked'Ze obrazovka monitora

uz nebola Gplne dole, ale takmer v
rovnakej vyske ako ostatné obrazovky.
Pocas pouzivania s 15,6-palcovym
modelom som si mohol pochval'ovat'
znizenie tepl6t pri hraniaz o 3-5 °Ca tym
padom aj nizsiu hlu¢nost' notebooku.

Kamen drazu
Avsak pri polozeni pracovného 14"

notebooku na tato podlozku ma ¢akalo
nemilé prekvapenie. Mriezka na vrchnej

Casti je aj napriek kovovej konstrukcii
flexibilna a v momente, ked' notebook
nesedel na plastovych bo¢niciach, sa dostala
do kontaktu s ventilatorom a namiesto
tichej a bezproblémovej prevadzky som mal
zrazu pod rukami zariadenie vydavajlce

zvuky, akoby sa chcelo samo rozobrat'. Po
tomto zisteni som na podlozku vratil spat'
15,6" notebook a zvuky ustali, no nasledne
som si uvedomil, Ze som na fiom pred tym
ni¢ nepisal, resp. nepouZival klavesnicu.

Moje obavy sa, nanest'astie, potvrdili a
pri normalnom a silnejSom klepkani po
klavesnici sa mi vel'mi ¢asto podarilo
vytvorit' kontakt medzi toCiacim sa
ventilatorom a kovovou mriezkou.

Na tejto situacii ma zaraza, Ze na mriezke
je este z wroby vlys v tvare X, ktory ju
priblizuje k ventilatoru, a Ze v spolo¢nosti
Trust nemysleli na to, ze aj kov sa prehyba
a nezabudovali preto do podlozky vacsiu
vzdialenostn( toleranciu medzi vonkajsim
obalom a pohyblivou ¢ast'ou. Pre moje
potreby som teda podlozku dotestoval bez

zapnutého ventilatora a nemohol som tak
t'azit' z jednej z jej najddlezitejsich funkcil.

Zhrnutie

Podlozka pod notebook dava v mnohych
situaciach vel'ky zmysel, i uz ide o
zlepSenie ergondmie, lepSie vyuZitie
priestoru Ci chladiace Gcinky a dizajn.
Trust GXT 1126 Aura vyzerala vel'mi
zaujimavo, no pri tomto viac ako
40-eurovom produkte bola jedna z

jeho troch funkcii v praxi nepouzitel'na
a nemdzeme ju preto odporGcat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Trust 45€

+ moderny dizajn - mriezka sa pri

+podporaaz 173" pouzivani a mensich
notebookov notebookoch

+ RGB podsvietenie dotyka ventilatora

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Nintendo Switch OLED

MALE, ALE VYZNAMNE KROCIKY

Po viac nez piatich rokoch na scéne sa
celosvetovo popularny hybridny systém
Nintendo Switch dockal svojej Sturtej
verzie. Ak by ste ma teraz chceli obvinit'
z nejakych matematickych presl'apov,
tak len dodam, ze do celého poctu
ratam aj jemny upgrade z augusta 2019,
ktory sa pod skratkou V2 postaral o
nenapadné vytlacenie pévodnej prvej
verzie. Po stranke dizajnu vtedy islo o
dplne totozny hardvér, ktory sa lisil len
Stitkom popisujicim jednotlivé ¢isla
modelov (odliSit' sa to dalo ovel'a lepSie
skor na zaklade zmenenej papierovej
krabice). Z pohl'adu samotnych criev
vsak bolo jasne poznat', Ze Nintendo
vylepsilo kapacitu akumulatora a z
necelych siedmich hodin prevadzky ju
navysilo o celé dve hodinky — papierovo,
realita bola, pochopitel'ne, dost' ina. A
hoci bol zmeneny ¢ip, pamat' a iastocne
aj panel, vo finale sa to na chode celého
zariadenia nijako extrémne neprejavilo
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a tak jedinou zasadnou vyhodou ostala
prave spominana batéria. Mame rok

2021 a slavna japonska spolocnost' s viac
nez storocnou tradiciou v oblasti zabavy
prinasa na trh d'alsi model, tentokrat s
podtitulom OLED. Ten sa k nam do redakcie
dostal takmer v den svojho uvedenia,
preto vam teraz mdzeme pondknut' sihrn
dojmov z viac neZz mesacného testovania
a porovnavania s vy$sie spominanym

V2, pripadne popularnou Lite formou.

Nech uz mate na politiku spolo¢nosti
Nintendo akykol'vek nazor —ja sam

som s ich produktami vyrastal a mam

ich vSeobecne v laske, ale napriek tomu
vSetkému mi svojimi rozhodnutiami stale
dokazu dvihnat' krvny tlak rychlejsie nez
davka adrenalinu rovno do srdca —ich
snaha o progres je evidentna. Ak saim
uz podari poskladat' komercne vyloZene
Gspesna platformu, nasledne sa ju snazia
vylepsovat' po malych kiskoch a ak je

to mozné, o najviac na tom zarobit'.
Ziarivym prikladom je prave Switch, ktory
svojim konceptom paradoxne zarezal
3DS ako dobre Ziven( svifu a ktory v
nasledujacich rokoch dostane minimalne
eSte jeden zasadny upgrade — urcite dobre
viete, Ze narazam na stale neoficialnu
PRO verziu. Ta Nintendo popiera rovnako
tak, ako popieralo prave predmet tohto
testu. OLED je vSak tu a okrem zasadnej
zmeny v zobrazovacej technologii
prinasa toho predsa len o nieco viac nez
uvadzana a dizajnovo nenapadna V2 z
roku 2019. Pod'me si prejst' vSetky nové
aspekty aktualnej verzie Switchu, ktora je
predavana za 350 eur v dvoch farebnych
prevedeniach (biela a Cierna). Prvorada
zmena naviazana na technologiu OLED
so sebou prinasa stcasne aj zvacsenie
obrazovky z pévodnych 6,2 na 7 palcov.
Jeden by si myslel, Ze takéto minimalne
zvalsenie si pouzivatel' nestihne ani
vsimnat', ale realita je Gplne ina.

Nadhera v 720p

Od prvého momentu, a to som si ani nemusel
vedl'a seba poloZit' pbvodny a novy Switch,
bolo zvacsenie panelu okamzite badat'.
Dobre viete, Ze Switch bezi mimo pripojenia
k televiznej obrazovke permanentne v
rozliseni 1280 na 720, ale v kombinacii s
nadherne podanymi farbami a celkovou
Zivost'ou OLED panelu na t(to skutocnost'
zabudnete takmer okamzite. Ak by sme

sa rozpravali o TV rezime, tak tu sa voci
minulym verziam ni¢ nemeni. Rovnako

ani proporcie samotnej konzoly sa az na

par drobnosti nijako zasadne nezmenili a
jeding, ¢o tak bolo potlacené, je Cierny ramik
lemujci samotny displej, ktory bol v starsej
verzii ovel'a hrubsi. Ked'ze vydanie nového
Switchu prislo sG¢asne s launch oknom
povodne zruseného a dnes reinkarnovaného
25D projektu Metroid Dread, prva hra,

ktorG som takpovediac rozsvietil na novej
platforme, bol prave vytvor od Spanielskeho
Stldia MercurySteam. Tu nam rovno do oci
svieti d'alSi paradox, ked' si uvedomime, ze
spominana odbocka v sérii Metroid sa svojho
Casu koncipovala este pre archaicky handheld
Nintendo DS, avsak na zaklade technickych

limitov tejto dnes uz retro platformy bolo
nové dobrodruzstvo Samus Aran poslané

k I'adu a ¢akalo viac neZ dve dekady na

svoju prileZitost'. Tu je krasne vidiet', ako
Nintendo vie vyuzit' kazdy jeden moment

na propagaciu vlastnych znaciek, jednou
cestou pretlacit' dva produkty a to vsetko za
minimalne naklady. Metroid Dread je fakticky
launchovym projektom pre Switch OLED a to
pochopite hned', ked' si ho na danej platforme
zahrate. Softvér o vel'kosti Styroch gigabajtov
je preplneny zivymi farbami a samotna

technolégia schopna potlacat' nebezpetné
modré svetlo sa vd'aka jeho kvalitam
prezentuje na vyborn(, hoci asi nie kazdého
potesi cenova relacia, v ktorej sa dany
hardvér pohybuje. Testoval som niekol'ko
nezavislych projektov a porovnaval ich kvalitu
pri spusteni na V2 a OLED modeli, aby som sa
Coraz viac utvrdil v tom, Ze ak nemate averziu
voci zivsim a pestrejsie podanym farbam pri
zobrazovacej technolégii vseobecne, novy
Switch sa vam okamzite votrie do srdiecka.
Vel'ka vyhodu maja videohry orientované na
grafickd pestrost), ale ked'ze OLED dokaze
zlepsit' aj prezentaciu Ciernej farby, rovnako
zasadna zmena prichadza aj u umeleckych
diel formatu TOEM a podobne. Aby som

k vam bol maximalne Gprimny, eSte pred
testom som si nerobil Ziadne vel'ké nadeje a
do celého procesu som tak nastdpil s istou

skepsou, avsak aj napriek tomu chabému
poctu zmien vykonanych na celom Sasi
Switchu som nesmierne rad, ze Nintendo
dava pouzivatel'om d'alSiu moznost' vol'by
a sicasne znizuje cenu starsich verzil.

Ostanme teraz este pri opise 5asi.
Zasadnym a praktickym vylepSenim sa tu
stava zadny vyklopny stojan. Pri V2 islo
len o akdsi slepaciu nohu so stabilitou

na Grovni opitého ruského cestara a
tlovek sa tak bal Switch si o td chabl
n6zku vobec kdekol'vek opriet', pretoze
hrozilo prevalenie a pad zo stola.

OLED model nechava tieto pochybnosti
davno za sebou a pontka celoplosne
koncipovany vysuvny stojan s vysokym
stuprfiom pevnosti, ktory pod sebou skryva
slot pre MicroSD karty, ako aj upravené
mriezky pre nasavanie vzduchu (systém
chladenia sa po stranke vonkajsieho dizajnu
celkovo zmenil, ale zase sa rozpravame
len o jemnych detailoch). V texte tejto
recenzie som niekol'kokrat uviedol slovné
spojenie ,takmer rovnaké’. Ma to svoj
zamer, ak by sme si totiz vedl'a seba
poloZili obe verzie, ¢ize V2 a OLED mode|,
tak propor¢ne sa zmenila len dizka (OLED
je dIh&i o 3 milimetre) a vaha (OLED je
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t'az8i 0 23 gramov). Je to, pochopitel'ne, z
dovodov celkovej integrity systému voci

uz existujicemu prislusenstvu. OLED tak
moZete bez problémov zasundt' do starého
doku a stary Switch do nového. Sam som
pouZil starSie puzdro s krasnym obrazkom
The Legend of Zelda: Link's Awakening a

aj napriek spominanej dizke tam konzola
krasne zapadla. Tretim a dolezitym
vylepSenim sa stava navysenie interného
Uloziska z 32 GB na 64 GB, hoci rovnako
treba podotkn(t', Ze systém si pre seba
utrhne takmer desat' gigabajtov — MicroSD
karta je v tomto pripade stale nutnost'ou,
ktord nemozete ignorovat' donekonecna.

Od zaciatku predaja hybridného systému
Switch sa u znacnej Casti jeho majitel'ov
vyskytuje problém s nie prave idealne
fungujdcimi ovlada¢mi Joy-Con. V tejto
savislosti dobre znamy pojem , driftovanie’
Nintendo stale nedokazalo vyriesit' aj
napriek skutonosti, Ze podl'a mnohych
neoficialnych pokusov by Slo o prostd
Gpravu vndtorného dizajnu ovladacov.
OLED verzia tak podl'a vyrobcu nema v
tomto smere nijako pozmenené Joy-Con
zariadenia, hoci podl'a ich tlacovej spravy
s( istym spdsobom vynovené — bez udania
Specifickych detailov. Na prvy pohl'ad ale
vyzerajl absolGtne totoZne s \/2 verziou.

Nowy pristav nadeji
Na samotny zaver som si nechal opis

dokovacej stanice. \/ bielom prevedeni sa
dok jednak krasne hodi k bielemu nabytku

(ak teda siahnete po bielej), ale taktiez

sa jeho prakticka ¢ast' posunula vyrazne
vpred. Zadné dvierka sa dajd kompletne
odstranit' a ¢lovek tak dokaze lepsSie
identifikovat' poziciu portu pri zas(vani. A ak
uz spominam porty, urite je nutné uviest'
zmenu v podobe pritomnosti LAN portu.

Do Switchu si tak po novom dokazete
pripojit' ethernetovy kabel a zvysit'
rychlost' st'ahovania softvéru. Nintendo
planuje predavat' OLED dok aj separatne,
aby majitelia starsich verzii ich konzoly
mohli vyuzit' prave LAN port. Ten, kto

vo finale ocakaval ovel'a rapidnejsi

skok v ramci jednej (dnes uz viac nez

pat' rokov fungujlcej) generacie, nema,
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samozrejme, dévod investovat' do OLED
obrazovky, stojanu, internej pamate

a doku. Pre kazdého, kto v3ak vidi
potencial v OLED technologii (systém
Switchu pri TV rezime dokaze pondknut'
funkciu potlacania vypal'ovania obrazu)
a Switch eSte doma nema, je vSak tento
variant podl'a mna idealnou vol'bou.

Zariadenie prichadza uz v zaklade s
integrovanou foliou, ktora ma chranit' displej
a ktord si mdZete skombinovat' d'alsim
dokUpenim ochranného skla — vyrobca
neodpor(ca odstranovat' td zakladnd. Komu
by vylozene prekazala v niektorych hrach
pestra prezentacia farieb, ma moznost'
eliminovat' OLED efekt v nastaveni daného
softvéru, Co ale povazujem za tzv. striel'anie
do vlastnej nohy, ked'Ze v tom pripade
nemate dévod vyhadzovat' 350 eur za nieco,
coho potencial nevyuzijete v plnej miere.
Dozaista preto bude zaujimavé sa takto o
rok opat' obzriet' cez rameno a v pripade,

ak Nintendo skuto¢ne na viano€ny trh

roku 2022 doda Switch PRO, si jeho vwhody
porovnat' s vyssie testovanou OLED verziou.

Verdikt

Konzola urtena predovsetkym
do rak novych zakaznikov a I'udi
preferujdcich OLED panel.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Conquest 350€

PLUSY A MINUSY:

+OLED - Cena a dostupnost'
+7-palcova obrazovka - Ni¢ pre sGcasnych
+ Lepsi stojan majitel'ov Switchu
+ Novy dok

+Interna pamat'

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Rhod 350

LACNA HERNA KLAVESNICA

Spolocnost' Genesis sa uz roky zaobera
tvorbou hernych periférii. Nejde sice o
popredného vyrobcu, jeho produkty si vSak
zname po celom svete, si kvalitné, nestoja
zbytocne vel'a a najma vd'aka tomu sa

im kazdy rok dari viac. V tejto recenzii

sa pozrieme na jednu z jeho hernych
klavesnic nizSej triedy, konkrétne na model
Rhod 350, ktory poniika uz v dnesnej dobe
standardné RGB podsvietenie, no zaroven
aj zaujimavé spinace a mnoho inych veci.

Spracovanie a dizajn

Rhod 350 ma vyhotovenim a materialmi
pouzitymi pri jeho vyrobe az tak
nezaujal. Zvacsaislo o tvrdeny plast,
ktory je v danej cenovke bezny.

Ocenit' vdak musim, Ze aj napriek
menej kvalitnému spracovaniu pdsobi
produkt vcelku odolne a nemam pocit,
Ze by sa po jednom ¢i dvoch Gderoch
pri hrani Counter-Strike mal rozbit'.

Spomen(t', samozrejme, musim aj dlafovd
opierku, ktora prichadza v baleni ako
samostatny kus. Ta je tvorena plastom
rovnakého typu, aky nachadzame na

klavesnici, takZe nejde o ni¢ Specialne,
no svoj Gcel tento material ako v
opierke, tak aj v zariadeni urcite spini.

Z hl'adiska dizajnu sa Genesis zbytocne
nesnazil o nic, ¢o by bolo prilis vyrazng,
za ¢o musim spoloc¢nost' pochvalit'.
Drzala sa jednoduchého dizajnu,

ktory bol obohateny iba o zopar
pasikov a vzorov sivej farby, ktoré sa
nachadzali na opierke a na periférii.

Jedina vec, ktora sa mi tak trochu nepacila,
bola farba bo¢nych stran klavesnice.

Tato svetlosiva farba mi totiz pripomina
star( konzolu PlayStation, resp. menu

vo Windows 2000. Mozno ide iba o

moju predstavivost', no nemozem si
pomoct' a stale mam pocit, Ze mam iba
akysi,skin® na 20-ro¢nej klavesnici.

Pouzivanie

Rhod 350 som mal moznost' testovat'
zopar dni a bol som s fou viac-menej
spokojny aj napriek niektorym mensim
problémom. Mechanické spinace

by ste v 20-eurovej klavesnici cakali
marne, preto je v zariadeni pouzita

technoldgia membranovych spinacov,
ktorych hlavnou nevyhodou s najma
vdcsie oneskorenia. Pri tomto modeli
sa konkrétne bavime 0 8 ms.

Tento Cas je vsak pre vacsinu z nas
irelevantny a pomalsie reakcie si tak vobec
nemusite véimnat'. DalSou zaleZitost'ou,
ktora mi prekazala, bola tvrdost' stlacania
tlacidiel, resp. ich aktivacna sila, ktora je
stanovana na 55 g. Toto je ale skér vec
nazoru a osobnej preferencie, pokojne
teda mo6ze nastat' situacia, ze vam pride
tvrdost' stlacania Gplne perfektna.

Dlanova opierka sa nakoniec osvedcila
ako celkom uzitoCna zaleZitost', ktorej
jediny problém bola absencia akéhokol'vek
textilného materialu na jej povrchu,

o by zabranilo Smykaniu rik. Takisto

aj opieranie by bolo pohodInegjsie.

Nakoniec by som rad pochvalil RGB
podsvietenie, ktoré nebolo zbytocne

prilis vyrazné, a aj multimedialne klavesy,
ktoré mi pouzivanie celkom sprijemnili.

Zaverecné hodnotenie

Genesis pri vyrobe modelu Rhod 350

odviedol nadpriemern( pracu. Za 20 eur
si mozete dopriat' hern( perifériu, ktorej
pouzivanie si pravdepodobne zamilujete.

Zaujme vas na nej zrejme jej dizajn, ktory
sa nesnazi zbyto¢ne pitat' pozornost',

a taktiez spinace, ktoré sice reagujd
pomalSie, no na druhd stranu s vel'mi
tiché a az na tvrdost' stlacania je pisanie
a hranie hier skvelym zazitkom.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 20€

PLUSY A MINUSY:

+ komfort - tvrdost' stlacania
+cena - spracovanie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

WD Black SN850

NAJPRAKTICKEJSIA VOL'BA

Uz od samotného zaciatku predaja next-
gen konzoly PlayStation 5 sme poculi
nazory ohl'adom nedostatocnej internej
pamate, ktori japonska spolo¢nost' SONY
papierovo stanovila na 1TB, no po od¢itani
miesta uréeného na chod systému pada
skor pod hranicu osemsto gigabajtov. SSD
disk, samozrejme, dodnes patri medzi vel'ké
prednosti prechodu na novi generaciu
konzol ako takych, avsak pri PS5 som ja
sam musel skor ¢i neskor zacat' mazat'
starsi obsah, len aby som do konzoly

dostal ten novy. Sticasny trend vjvoja AAA
softvéru totiz nabral ,,bagaz”, s ktorou by
ste v zmysle objemu dat nechceli vybehndt'
ani prvé poschodie v panelaku. O to skor je
tak konzument tlaceny do alternativnych
rieSeni, ako si rozsirit' celkovi kapacitu
svojej hernej platformy. Spoloc¢nost' SONY
zatial' neumoznuje priame spist'anie hier

z externych médii (aby sme boli férovi, ani
Microsoft zatial' tito moznost' neponika),
jedinou Sancou, ako si pomoct!, sa preto stal
vopred pripraveny interny slot s konektorom
M.2. Ten bol este donedavna zamknuty a
nefunkény, avsak v SONY nakoniec pochopili
vaznost' celej situacie a po kratkom beta
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teste a pomocou update balicku ho otvorili
pre Sirokd verejnost'. Padol tak d'alSi mil'nik
v zmysle konzervativnych nazorov na
filozofiu domacej hernej konzoly, ktoré sa
uz davno daji skor spodobnit' so stolnymi
pocitacmi nez s tradi¢nou a bezlidrzbovou
ideou, zrodenou koncom osemdesiatych
rokov.

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

SSD disky M.2 maja sl@zit' predovsetkym
na rozsirenie sli¢asnej kapacity zakladnej
pamate PS5 a ¢i uz preto doma mate
klasickd, alebo digitalnu verziu tohto
hardvéru, v oboch pripadoch najdete

v jej Gtrobach mald Sachtu uréend na
zasunutie predmetného disku. NezZ sa
vSak rozhodnete investovat' do takto

koncipovaného vylepSenia, urtite si treba
ujasnit' niekol'ko skutognosti. SSD disky sa
drahou zaleZitost'ou a mnoho NVMe diskov
s PlayStation 5 vobec nie je kompatibilnych.
Problém je v Specifickych poZiadavkach na
vel'kost' a rychlost' daného pristroja, ktory
nam tak z pohl'adu sGcasnych moznosti
cely vyber vyrazne zuzuje. Znamy americky
vyrobca pamati Western Digital sa preto
rozhodol razne zakro€it' a na trh priniesol
produkt s oznacenim WD Black SN850.

Jeho kapacita zacina s 500GB pamat'ou,
pokracuje cez 1TB a kondi na viac nez
uspokojivych 2TB. Treba si vsak v tomto
pripade pripomen(t' prave cenov( relaciy,
ked'ze uz nami testovana vzorka (500GB) by
vas vysla na cca 160 eur. 1TB verzia stoji 250
eur a giganticka 2TB az 500 eur — v takejto
hodnote sa predava samotna konzola
PlayStation 5, a to aj s Blu-ray mechanikou!
Koncovy zakaznik sa tak musi postavit' pred
krutd skutocnost!, ze ak nechce neustale
mazat' alebo presivat' obsah na externé
média, je nutné vyprasit' penazenku po
zadku maximalne, ako sa to len da. Inak ho
¢aka nekonecné rozhodovanie o tom, ¢o zo
zakladného disku odstranit' a ¢o archivovat',

Sicast'ou disku je aj chladic

Ked' uz si ujasnite, za aka vel'kost' disku
ste ochotny zaplatit', nastane proces
samotnej inStalacie. Uvedomujem si, Ze
pre mnohych sa snaha o otvaranie kazdej
sofistikovanej elektroniky mdze zrazit's
pripade PS5 vsak ni¢ také nie je na mieste.
\ momente, ked' vam disk dorazi, SONY
razne upozorfuje na jednu skutocnost'
—nie je vhodné inStalovat' SSD disk bez
chladica, stali si zobrat' krizovy skrutkovac
a konzolu povalit' na chrbat. Jednou

rukou treba nadvihn(t' plat pri zadnej
hrane pristroja a s¢asne druhou rukou

zo spodku zatlacit' na cely plat. Bo¢nica

sa okamzite uvol'ni z istiacich hacikov a
odhali svoje tajomstvo — nemajte strach,
tymto krokom neporusite zaruku. M.2
slot je kryty kovovou dostic¢kou uchytenou
pomocou jednej skrutky a nasledne uz len
staci odskrutkovat' pripravent skrutku pod
nou, zasun(t' disk do slotu a opatovne ho
zaistit' pomocou malej kovovej casti so
skrutkou. Cela operacia vam nezaberie viac
nez par mindt a uz sa mézete chystat' na
zapnutie konzoly a prvé naformatovanie
disku. V. menu platformy mate moznost'
vybrat' preferované SSD pre ukladanie hier,
ako aj svojvol'ne presivat' uz nainstalovany
softvér, kam sa vam zachce. Takymto
sp6sobom som premiestnil 400 GB balicek
pIny hier z internej pamate na WD Black
SN850 za necelych piatich mindt. Pogas
testovania rychlosti obidvoch diskov boli
rozdiely sice badatel'né, ale vagsinou

iSlo maximalne o deficit dvoch sekdnd v
prospech vyrobku od Western Digital.

Predmetna a testovana vzorka dokaze
vyvinat' rychlost' ¢itania 7000 MB/s

a zapisovat' rychlost'ou 5100 MB/s.
Preto uz kratko po nainstalovani tohto
SSD dostanete razom chut' vratit' si do
konzoly to, ¢o ste z nej pred casom boli
nateny vymazat' len preto, aby sa naslo
miesto na d'alsie Call of Duty. Ked'ze
aktualne je na trhu s dostupnymi M.2 SSD
diskami, ktoré st vhodné pre PlayStation
5, Zalostne mala konkurencia, v pripade
zhanania diskov WD Black SN850 mozete
narazit' na problém s ich nedostatkom.

Predmetné SSD je po vSetkych strankach
praktickou vol'bou, s ktorou neurobite
chybu a jeding, ¢o mu moze konkurovat',
je disk znacky Seagate Firecua 530. Ten

sa vSak svojou cenou nijako neodliSuje

a s dostupnost'ou u nas to tiez nie je
Ziadna hitparada. Tak ¢i onak, kazdy jeden
majitel' PS5 skor ¢i neskdr zatne zvazovat'
moznosti navySenia kapacity pamate a ak
sa do jeho uvazovania votrie v tomto texte
recenzovany produkt od firmy Western
Digital, bude to len a len dobre. Zaverom
uz len jedna technicka poznamka. Skrutka
urena na uchytenie disku je pomerne
chabej konstrukcie a tak pri instalacii
davajte pozor na tlak, ktory smerom k nej
budete vyvijat' — mdZe sa totiz poskodit'.

Verdikt

Hoci si tu vyberate z malého po¢tu moznosti,
tento disk m6zem len a len odporucit'.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 160€

PLUSY A MiNUSY:

+Jednoducha - Cena a dostupnost’
instalacia

+ Vykonnostné
parametre

+ Dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

King C. Gillette Style Master

SKROTENIE PANDEMICKEHO STRNISKA

Hned' na Gvod tejto recenzie uznam, ze
produkt, ktorj som mal moznost' testovat',
nepatri medzi tradi¢né technologické
vymozenosti, teda aspoi v spojeni s
hracmi ¢i pocitacovymi nadSencami.
Grafické karty, monitory, zakladné dosky
alebo notebooky, to je také moje bezné
testovanicko. No recenzoval som uz aj
menej pocitacovo zamerané produkty,
plus som si len nedavno pri pohl'ade do
zrkadla uvedomil urcité nedostatky v
oblasti mojej tvare, a preto nebude ani
elektricky zastrihavac fazov Gplne z cesty.
A ked' uz to ma byt' zastrihavac, tak od
znamej znacky, preto King C. Gillette.

Znatka King C. Gillette vznikla ako nova
kolekcia nielen Ziletiek, ale aj zastrihavacov,
kozmetiky a pomocok, vd'aka ktorym

by mala byt' starostlivost' o muzské
strnisko a plet' ovel'a jednoduchsia.
Produkty od Gillette pozna urcite prevazna
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vacsina panov, mozno aj dam, a preto
ju asi netreba prilis predstavovat'.

Obal a jeho obsah

Zastrihavac na fazy sa mdze pysit'
menom King C. Gillette Style Master a je
dodavany v moderne vyzerajlicom obale
tmavomodrej farby so zlatymi detailami. Uz
na prvy pohl'ad evokuje pocity prémiového
modelového radu. Vn(tri obalu sa
nachadza telo samotného zastrihavaca, tri
nadstavce, manual a nabijacka. Pri €itani
manualu ma vcelku pobavilo, Ze som na
stranke so slovenskym textom zrazu ¢ital
vetu o otrokoch:,Otroci, stari 8 let in vec,
ter osebe z zmanjsanimi telesnimi...”

ISlo vsak iba o vtipny preklep a prehodenie
Casti textu v slovin¢ine do slovenskej

tasti manualu (hups!). Co ma véak
pobavilo menej, bol fakt, Ze v baleni chyba

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

Gchyt alebo zakladna, do ktorej by sa dal
zastrihavac odloZit', &i v ktorej by sa mohol
dokonca nabijat!, ale musim uznat', Zze
takto je produkt mobilnejsi a skladnejsi.

Co sa nadstavcov tyka, tie pontkaja tri dizky
strihania, T mm,3mmas mm, hoci osobne
by som uprednostnil skor dlzky 3 -5 -10.

Vizual, material a ergonomia

Telo zastrihavaca sa sklada z oddelitel'nej
hlavy s Cepiel'kami, vrchnej casti so
soft-touch pogumovanym povrchom a
spodkom v lesklom plastovom prevedent.

Gillette sa pri tomto produkte spojil so
spolo¢nost'ou Braun, ktora ma s vyrobou
spotrebitel'skej elektroniky naozaj bohaté
sklsenosti, a preto logo tejto znacky

v spodnej Casti absolGtne neprekaza.
Zastrihava¢ ma len jeden LED indikator,

ktory ukazuje stav nabitia batérie, a tlacidlo
na vypnutie/zapnutie, €o je pri tomto

type produktu absolltne postacujdce.

Telo zastrihavaca pasuje do ruky naozaj
dobre a vd'aka vrchnej pogumovanej

Casti s miernym ryhovanim som sa ho
nebal pouZivat' aj s mokrymi rukami.

Parametre a schopnosti

King C. Gillette Style Master disponuje
batériou s vydrzou az 45 minGt holenia,
moznost'ou pouZitia strojceka aj v

sprche alebo pod vodou a takzvanymi 4D
Cepiel'kami, ktoré holia v kazdom smere,
s( vyrobené z vysokokvalitnej ocele a mali
by vydrzat' az 6 mesiacov pouZivania.

Batéria v zastrihavaci sa doplna nabije
za dlhych 10 hodin, ale malokto asi
bude potrebovat' holit' flzy (a iné veci)
CastejSie ako raz ¢i dvakrat denne.

Style Master d'alej ponlka naozaj precizne
zastrihavanie a hladké oholenie bez nutnosti
pouzivat' Ziletku alebo britvu, ¢o oceni kazdy,
kto nerad mina peniaze na nové Cepiel'ky,

a tiez ti, ktori dbajl na zivotné prostredie

a radSej raz za pol roka vymenia hlavu na
zastrihavaci, ako kazdy mesiac vyhodia
Cepel', nedajboze cell jednorazova Ziletku.

Skisenosti s pouzivanim

Bradu a fizy som nosil aj skér, ako prisla
pandémia, a ako-tak som sa o ne staral.
Po prichode home-office som vSak nechal
vSetko na tvari rast', ako sa tomu zachcelo,
a iba z ¢asu na cas som si zastrihol fazy —
ked' som ich uz mal viac v Gstach ako len
na tvari. Za tento stav musim pod'akovat'
nielen momentalnemu stavu sveta, ale

aj mojej partnerke, ktorej sa prekvapivo
flzy a brada pacia a ktora mi dokonca
zakazala ostrihat' a oholit' sa. Ked' vsak
prisla re¢ na moznost' testovania Style
Mastera, uznala, ze by mozno nebolo
na Skodu vidiet', ako by som vyzeral s
kratsim strniskom a oholenymi licami.

Vd'aka 5 mm nadstavcu som urobil
rychly proces s flzami a Cepiel'ka sa
jednoducho vysporiadala s odstranenim
bokombrad a zastrihnutim brady do
stale huriatého, no upraveného stavu.

Kvalitu oholenia som mohol porovnat'

so zastrihavacom, ktory mam doma

uz nejaky ten piatok, a musim priznat,

Ze ten by tdto pracu zvladol podobne
kvalitne, avsak musel by som na fnom
minimalne trikrat vymenit' nadstavce, aby
sa vyrovnal King C. Gillette Style Masteru.

K testovaniu zastrihavaca boli tiez pribalené
holiaci gél a krém na bradu a fazy.

Gél som pri pouZivani Style Mastera takmer
ani nepotreboval, hoci m6j otec si ho
pochval'uje, no krém si vd'aka prijemnej voni
a (¢inku na plet' vysltzil stabilné miesto

v mojej skrinke s drogériou. Za mna aj
partnerku teda spokojnost’, hoci prichadza

zima, takZe asi opat' necham zmohutniet'
porast pre lepsiu tepeln( izolaciu.

Zhrnutie

Neholit' sa je moznost'. Niektori I'udia
dokonca dokazu aj vyzerat' dobre s
neupravenymi fizami, bradou a inymi
oblast'ami. No pre tych, o maji radsej
skrotené strnisko, upravené presne podl'a
svojich predstav, bude King C. Gillette
Style Master naozaj skvela pomdcka.

PreCo predsa minat' peniaze na Ziletky
alebo zat'aZovat' Zivotné prostredie
Ziletkami jednorazovymi, ked' tento Sikovny
zastrihavac stoji menej ako 30 eur.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
King C. Gillette 28€

PLUSY A MINUSY:

+ prémiovy vzhl'ad - hodil by sa 10 mm
+ kvalitné ¢epiel'ky nadstavec
+vodeodolné telo - absencia zakladne
+dlha vydrz batérie na odkladanie

- mierne vyssia cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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Gigabyte M32U

KED IDU S UHLOPRIECKOU RUKA \V RUKE AJ PIXELY

Akokol'vek vijkonny pocitac by bol herngm
nadsencom alebo profesionalom na dve
veci, pokial' by sa obraz z neho zobrazoval
na starom 15-palcovom TN paneli. Preto,
ked' sa ma I'udia z okolia s obstojnymi
zostavami pytajd, do ¢oho by mali ako
d'alSieho zainvestovat', hned' po kvalitnej
stolicke odporiicam dobry monitor. A

hoci s stale zlatym Standardom 24 az
27-palcové kisky s rozlisenim od FullHD po
2K, priblidaja v obchodoch stale nové kisky
pritom stale nizSou cenou. ESte pred par
rokmi na trhu asi ani neexistoval monitor
ponikajici parametre takého kasku, aky
sa nam tentokrat zastavil v redakcii, nieto
za ,prijatel'nd” cenu. No ¢asy sa menia, a
preto pri spojeni 4K rozliSenia, 32 palcov
a obnovovacej frekvencie 144 Hz uz nejde
o maximalne prémiovy produkt, ktory by
Gigabyte predaval pod svojou znackou
Aorus, ale vola sa Gigabyte M32U.
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\/ redakcii sme uz mali brata tohto monitora,
ktory pontkal totoZné telo a vel'mi

podobné parametre s jedinym rozdielom

— zatial' ¢o davnejSie testovany kdsok
pontkal ,iba' 2K rozliSenie, tato verzia ma
Stvornasobok pixelov, 3840 x 2160, alias 4K.

Tak ako aj pri inych monitoroch na

Gvod spomeniem, Ze kto sa uz okrajovo
zaujimal o monitory, mal by vd'aka
Standardizacii nazvov vediet' uz zo
samotného mena M32U uhadnut'
zakladné parametre tohto monitora.

Prvé pismenko, teda M, odkazuje na
segment produktu, ktorym je Mainstream.
Cislo 32 logicky zastupuje uhloprie¢ku

a pismenko U na konci znamena UHD,
teda 4K rozliSenie. Samozrejme, tento
monitor disponuje aj radom d'alSich
parametrov, ktoré sa diskutabilne
dolezitejSie ako tieto zakladné parametre,
no tie rozoberiem az v recenzii nizSie.

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

Monitory s, napriek ¢i mozno prave
a vacsim obrazovkam, jednymi z
najkrehkejsich pocitacovych komponentov.

Preto ich treba pri prenasani z
obchodu alebo priamo z vyroby
dostatocne chranit' a je fajn vidiet,
Ze na to v Gigabyte stale myslia.

Krabica, v ktorej sa ukryval tento
32-palcovy monitor, ma privitala
tradi€nym sendvi€om z polystyrénu,
v ktorom bol bezpetne ulozeny
monitor, spodna ¢ast' podstavca a
aj hlavny mechanizmus stojana.

\/ baleni sa eSte nachadzali vietky potrebné
kable (USB pre USB HUB, DisplayPort,
HDMI) a napajaci kabel pre interny adaptér.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

M32U je po stranke ergonémie vybaveny
naozaj bohato. Ponika vyskovi
nastavitel'nost' 130 mm hore-dole, naklon
-5° az+20° a otocenie na stojane -30°
~+30°. Moznost' pretocit' obrazovku na
rozmery displeja vcelku logické. A pokial'

by ste predsa len tdto funkcionalitu
potrebovali, je moZné ziskat' ju vd'aka
podpore standardného VESA 100 x 100 mm
uchytenia. Po stranke pripojitel'nosti sa na
spodnej strane nachadza 3,5 mm combo
audio jack, dva HDMI 2.0 porty, DisplayPort
1.2 (s podporou HDR), hrubé USB 3.0 na
prepojenie s pocitacom, trojica USB 3.0

na pripojenie periférii a, ako pri modeloch
M28U a M32Q, aj USB-C konektor, ktory
vd'aka zabudovanému KVM prepinacu
obsl(Zi aj druhé zariadenie ako laptop Ci
d'alsi poditac. Vd'aka hrubému USB na
prepojenie s pocitatom ziskajd pouzivatelia
nielen funkcionalitu USB hubu, ale vd'aka
aplikacii OSD Sidekick je na monitore mozné
aj nainstalovat' nowy firmvér ¢i nastavit'
monitor podl'a svojich predstav bez nutnosti
ovladat' ho malym joystickom na zadnej
strane. NieZeby joystick nebol dostatotne
funkény ako na predoslych Gigabyte a Aorus
monitoroch, s myskou to vSak ide vzdy
jednoduchsie a rychlejSie. A tiez je nutné
poznamenat', Ze joystick je umiestneny
vysSie od spodného okraju monitora,

takZe pri pouziti s viacerymi monitormi

je vcelku obt'azné dostat' s a k nemu.

Parametre a funkcionalita

Parametre monitoru M32U, podobne ako
pri M32Q, oslovia nielen hracov, ale mozno
aj menej narocnych tvorcov obsahu. S
31,5-palcovym panelom vyrobenym na
IPS (In Plane Switching) technoldgii, ktora
poskytuje naozaj skvelé farby, UHD —teda
2K rozlisenim (3840 x 2160 pixelov), 1 ms
MPRT (Moving Picture Response Time)
odozvou, obnovovacou frekvenciou 144 Hz
a podporou AMD FreeSync Premium (€o
znamena aj podporu G-Syncu na Nvidia
kartach) odskrtava asi vSetky policka,
ktoré by mohli pri vybere zohl'adfovat' aj
narocnejsi hraci. Profesionalov zase potesi
pokrytie farebnych spektier DCI-P3 a sRGB

na hodnotach90%a 123 % s farbami,

aké pri LCD monitoroch pontkajd len IPS
panely. Monitor tiez preSiel certifikaciou
VESA Display HDR, no jeho maximalny jas je
udavany na hodnote 3 50 cd/m2, ¢o nikoho,
kto pravé HDR zazil, nenadchne, avsak na
beZné aj narocnejSie hranie plne postaci.

Softver a bonusova
funkcionalita

Bonusowvy softvér menom OSD Sidekick som
pri tomto monitore uz rozobral v jednom

z predoslych odsekov. Moznost' ovladat'
nastavenia monitoru aj priamo z Windowsu
vsak nie je jediny bonus, ktory pri M32U
Gigabyte ponlka. /ypocet vsetkej bonusovej
a na hracov zameranej funkcionality je
pomerne dlhy — OSD Sidekick, Aim Stabilizer
Sync, Black Equalizer, Dashboard, Crosshair,
Timer, Counter, Eagle Eye, PiP/PbP, Auto-
Update, KVM, 6-axis Color Control, Smart
OD. Nebudem preberat' vSetky funkcie, ale
vyberiem par najzaujimavejsich. Hraci FPS
hier, v ktorych sa nenachadza Crosshair,
uvitajd moznost' vyvolat' si ho priamo cez
monitor bez toho, aby sa to dalo v hre zistit'.
Koniec lepenia samolepiek ¢i pouzivania
fixiek. Monitor tieZ pontka rad funkcii pod
programovatel'nymi Hot Key, ¢o znamena
jednoduché zmeny nastavenia aj priamo

v hrach alebo pri pouzivani programov. Ta
najzaujimavejsia funkcia vSak nesie meno
KVM+ a ponika rozsiren( funkcionalitu pre

majitel'ov dvoch pocitacov alebo pocitacu

a notebooku. VVd'aka nej je mozné pripojit'
periférie z jedného zariadenia cez USB HUB
na monitore, druhé zariadenie pripojit' cez
USB-C konektor a jednym tlacidlom prepinat’
medzi ovladanim toho-ktorého zariadenia.
Av spojeni s Picture in Picture a Picture by
Picture funkciou sa tak z jedného Gigabyte
M32U monitoru stane multitasking stanica,
ktor(l si zamiluje kazdy, kto v dnesnej

dobe pracuje z domu, no chce si popri praci
pozriet' alebo zahrat' aj sGkromny content.

Zhrnutie

Pri predoslom monitore od Gigabyte

s menom M32Q som si zamiloval

rychlu odozvu, KVM prepinac a bohatd
funkcionalitu, ktora mi ul'ahovala pracovny
aj herny Zivot. Stale si myslim, Ze 2K
rozliSenie sa pomaly stava zlatou strednou
cestou, no v pripade, Ze ¢lovek disponuje
naozaj vykonnou grafickou kartou, mal by
jej wkon reflektovat' aj samotny monitor.
Preto je pre majitel'ov RTX 3080 ¢i RX
6800XT a vys5ich modelov grafickych kariet
skvelou spravou, Ze je v ponuke aj monitor
ako Gigabyte M32U, na ktorom si hracdi
najnovsie hry vychutnajd nielen vo vel'’kom
rozliSeni a pri rychlej obnovovacej frekvencii,
ale aj s farbami v podani IPS panelu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 800€

PLUSY A MINUSY:

+ obnovovacia - vySsia cena
frekvencia 144 Hz

+AMD FreeSync
kompatibilny
s G-Syncom

HODNOTENIE: * % % K5y
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SteelSeries Prime Mini Wireless

MENSIA A LEPSIA?

Je to uz par mesiacov, o som vam

ja osobne podsival svoj fundovany

nazor na d'alSiu mys zo sekcie eSport,
nesicu logo znameho danskeho

vyrobcu profesionalneho herného

naradia SteelSeries, a uz tu mame jej
koncept opat'. Tentokrat sa dokonca
vyrobca neobt'azoval s marketingovym
carodejnictvom, jednoducho vyuzil
potencialnu silu znacky a k pévodnému
nazvu Prime pridal dévetok Mini. Aby sme
ostali fakticky presni, samotna myska
SteelSeries Prime Mini prichadza na trh

v dvoch verziach a okrem kablovej je tu
moznost' siahnut' aj po bezdrotovom
variante. Prave ten zdobil mdj pracovny
stol poslednych par tyzdnov a prave o iom
sa spolocne porozpravame v nasledujicich
riadkoch. Hoci by som najradsej vSetkych
odkazal na povodny a vysSie spominany
text tykajlci sa ¢lanku o klasickej verzii
SteelSeries Prime, jej zmensSenina je
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predsa len mensim orieSkom, ktorého
rozlGpnutie si vyZaduje obsiahlejsi opis.

ESte nez sa pustim do opisu samotnych
pocitov z dlhodobejSieho pouZivania
predmetnej vzorky, asi bude vhodné

uviest' par Gdajov o samotnom zmenseni.
Miniverzia sa dockala Ubytku na vahe, a to
o celych 7 g bez toho, aby stratila na kvalite
pouzitej technoldgie — vysoko cenené
optické spinace Prestige OM, konstruované
na milion kliknuti, sG samozrejmost'ou. Ak
by ste siahli po kablovej verzii Prime Mini,
hmotnost' klesne az na GZasnych 61 g, ale
o tom uz bude hovorit' kolega, ktory tiez
dostal tento produkt na test. Ja sa radsej
vratim spat' a nazriem pod pomyselnd
kapotu SteelSeries Prime Mini Wireless.
Plne plastové a tradi¢ne aj odolné Sasi

tu skryva senzor TrueMove Pro, s akym

sa dnes bezne ohanaja profesionalni
e-Sportovci, ktory v8ak jemne zaostava za

konkurenciou pohybujicou sa v rovnakej
cenovej relacii. Cely posun od zakladnej
verzie ku zmensenine nevyradil z ¢innosti
Ziadne funkcie, a tak ide o identicky
produkt s mensou vahou a rozmermi, ale
sGfasne aj s vySSou cenou (Prime Mini
Wireless vas vyjde na 130 eur a Prime
Wireless sa dnes predava cca za stovku).

Nic pre vel'ké lopaty

Pre koho je mys vlastne urena? Osobne
to vidim predovsetkym na hracov s
mensimi rukami, ktori v pripade, ze
siahnu po miniatlrnej verzii Prime, musia
sice zaplatit' o nieco viac, ziskajl vsak
rozmerovo kompaktnejsi produkt (dizka:
102,3 mm, Sirka: 66,2 mm, vyska: 40,7
mm), a ¢o je pre hranie eSte dolezitejSie,
aj I'ahSi — mnou vel'akrat glorifikovana
konkurencia akejkol'vek eSport mysi,
Cize Logitech G Pro X Superligh, vazi 63

g. Akonahle si vSak SteelSeries Prime

Mini Wireless zoberie do ruk pouzivatel'

s podstatne vac¢sou rukou, bude mat'

pri dlhodobom hrani dozaista problém s
Grovhou merajlcou pocit komfortnosti.
Sam svoje dlane sice nemdzem prirovnat'
k nejakej lopate na hadzanie snehu, no
rovnako nemam ruky, s akymi by ste mohli
vykradat' postové schranky. Preto som

pri viac nez hodine hrania postupne zacal
narazat' na divné pnutie v stredovej oblasti
pravej ruky, ktoré sa mi neskor este viac
zhorsilo. Aby som vsak bol fér, predmetna
mysku som pozical kolegovi s ovel'a
mensou lopatkou a ten s danou vzorkou
nemal Ziadny problém ani po celodennom
klikani. V tomto smere preto kipu
SteelSeries Prime Mini Wireless odporicam
predovsetkym proporcne mensim rukam.

Teraz, ked' sme si ujasnili, pre koho sa

tu inZinieri zo SteelSeries tak snazili,
pod'me spat' na dizajn. Mys je urfena pre
pravakov, ¢o deklaruje vyrazny naklon a
skosenie smerom dol'ava. Na rozdiel od
ma Prime ovel'a vacsie vykrojenie v oblasti
pre palec, ¢co mdze v urcitych situaciach
vytvarat' pocas hrania vacsi pocit istoty.
Zo spodnej hrany, ak dame bokom
dostatocné teflonové vliozky, na vas mrkne
tlacidlo uréené na prepinanie Grovne

DPI (18,000), zosumarizovanej do piatich
foriem — samozrejme, Ze staci spustit' vzdy
prehl'adny SteelSeries softvér a upravit'

si DPI podl'a vlastnych potrieb. Komu

by prekazalo dizajnové, na prvy pohl'ad
mozno trocha divne rieSené umiestnenie
tlacidla od DPI, treba si uvedomit', na aky
typ zakaznika sa tu cieli, a ked'ze Prime rad
je urceny pre Sportovcoy, ti by sotva pocas
rozhodujicich sdbojov chceli nechtiac
zavadit' o horny spinac a prepn(t' si
Groven citlivosti. Pri tomto aspekte musim
podotkn(t', Ze bezdrbtova aj drotova verzia
Prime Mini bola uzamknuta na 1000 Hz,

Co v porovnani s konkurenc¢nymi myskami
mdZze posobit' trocha nevyhodne.

100 hodin vydrze

\/ baleni na vas okrem dostatocne dlhého
USB-C kablu v extra makkom prevedeni,
ktory, mimochodom, méZete pouzivat'

aj pocas hrania, ¢aka USB snimac pre
bezdrotovl prevadzku. Ten ma trocha
nepochopitel'ne USB-C koncovku, ¢im

je sice preduréeny na pouzivanie u
modernych desktopov a laptopov, no

za urcitych okolnosti vam mdZze prave

toto jemne skomplikovat' manazment
délezitosti jednotlivych vstupov. K
proporcne vel'kym rozmerom samotného
kl'G¢a sa nebudem ani vyjadrovat', ked'ze je
to uz asi vec, ktora od pripadnej kipy sotva
dokaZze niekoho odradit'. Pri rozhodovani sa
tu totiz treba zamerat' na ovel'a dolezitejsie
body. Spada medzi ne aj celkova vydrz
batérie, ktora, tak ako u pévodnych verzii
radu Prime, siaha za hranicu sto hodin.
Dany (daj dozaista podporuje skutocnost’,
Ze jediné RGB osvetlenie na celom Sasi
zabezpetuje decentny pruh na oboch
stranach rolovacieho kolieska. Kto by
predsa len dokazal akumulator vyst'avit'
viac, nez by bolo zdravé, a cez noc by si ho
zabudol napojit' na elektrickd siet’, mys

zvlada aj rychly spésob nabijania a uz v
priebehu patnastich minat je pripravena
podrzat' vas v nasledujicich dnoch.

Sotva som v zmysle hrania schopny
konkurovat' vrcholovym Sportovcom z
timu FaZe (podiel'ali sa na tvorbe tejto
mysi), no z toho, o som mal moznost'
overit' si v praxi, sa jasne ukazalo, Ze
firma SteelSeries aj nad'alej dobre vie,
po akych ingredienciach treba pri tvorbe
profesionalneho naradia siahnut'. Prime
Mini Wireless je vec urtena do mensich
rik, schopna pondknut' vam nizku
vahu a kompaktny tvar. Jej spinace

s dlhou Zivotnost'ou sd prijemné na
dotyk a zvukovym prejavom umocnuja
pocit z interakcie. MenSi problém v3ak
vidim v limite snimaca, zvlast' ak sa
vratime k finalnej cene. Preto, ak uz
mate doma p6vodn( verziu alebo este
len uvazujete o investicii do SteelSeries
Prime Wireless mysky, dobre sa pozrite
na svoje dlane a zvazte, i by vam jej
zmenseny variant nerobil dlhodobo
nejaké fyziologické problémy.

Verdikt

Profesionalna herna mys
vhodna do mensich rak.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 130€

+dizajn - snimac

+ materialy - pre mensie ruky
+vaha

+spinace

+ batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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Motorola edge 20 Lite

OLE, TEDA OLED

A zase ten OLED? Pytate sa vsetci. Ano,
scasny trend udava prave tato konkrétna
zobrazovacia technolégia a ako zistite
v nasledujicom ¢lanku, automaticky sa
nemusi spajat' s prehnanou cenovkou.
Spolocne si totiz rozoberieme kvality
cenovo dostupného mobilného telefonu
z radu edge 20, ktorym spolo¢nost'
Motorola aktualne dobyja lokalny trh v
nizsej strednej triede. Legenda z oblasti
komunikacie, patriaca v sii¢asnosti pod
koncern Lenovo, takto pred Vianocami
prinasa trio koncepcne podobnych, ale
finalnou cenou rozdielnych telefonov.

O strednom modeli edge 20 sme uz co
to pisali a teraz nastal cas pozriet' sa
na jeho vybavenim o nieco slabsieho
brata s privlastkom Lite, ktory ale aj
napriek tomu vSetkému ma podporu 5G.
Uz vopred vSak treba podotknit!, Ze aj
cez ta pochopitel'nd vrstvu pripadnych
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predsudkov vam dany model dokaze
priniest' tol'ko proklamovany OLED panel
a dokonca prémiovo posobiaci 108 Mpx
fotoaparat.

Bol by som rad, ak by ste onen dodatok
.Lite’ nespajali s Casto katastrofalnymi
skdSobnymi verziami aplikacii v telefénoch
a tabletoch. Motorola sa tymto privlastkom

len snazi jasne definovat' nizsiu cenu
pristroja ako takého, o vSak neznamena
nizku kvalitu. Samotny mobil totiz svojim
Stylom a dizajnom prinasa prienik do
sGfasnej moderny a v momente, ked' si
ho trochu lepsie ot'ukate, okamzite vam
bude jasné, Ze tu strojcovia presne vedeli,
o robia. Idealna vaha (185 gramov) a
jemne zaoblené hrany idd ruka v ruke

s rozmermi 75,9 x 165,9 x 8,2 mm, ¢o

vo finale prinasa dostatocnd istotu pri
manipulacii s jednou rukou, nech uz prave
piSete obsiahly text alebo si objednavate
obed. Dany telefén disponuje plastovym,
no napriek tomu dostatocne odolnym
Sasi, ktoré by vam mohlo pokojne jemne
zamotat' Gsudok — nie je okamzite
poznat', ze ide o plast. Tu by som sarad v
kratkosti pozastavil a podotkol, Ze zadna
Cast' mobilu prit'ahuje odtlacky prstov

a to dost' vyraznym spdsobom, preto

si radSej nachystajte poriadnu davku
vlhéenych obrdskov. Na pravej strane

sa okrem regulatora hlasitosti nachadza
interaktivny spinac zapnutia a vypnutia

s funkciou ¢itania odtlackov prstu —ta
funguje rovnako spol'ahlivo ako pri
vyssom modeli, hoci opat' musim dodat’,
Ze jeho vyska je prehnana a ten, kto ma
kratke prsty, bude zazivat' isty stupen
nepohodlia. Naopak, I'ava strana ostala
striktne v rézii tlacidla pre Google asistenta
umiestneného pod slotom na SIM karty a
microSD karty. Ak prave Gpenlivo hl'adate
branu pre 3,5 mm konektor, m6zem vas
upokojit', ten sa nachadza na spodnej
hrane hned' vedl'a USB-C vstupu.

Radost' sa pozriet'

Asi uz tusite, Ze re¢ bude o OLED paneli.
Ten sa v pripade edge 20 Lite natiahol na

rozmer 6,7 palca a dostal obnovovaciu
frekvenciu 90 Hz. S rozliSenim 2400 x 1080
by sme takto koncipovan( obrazovku mohli
definovat' ako idealny zlaty stred, kde
konzument neplati za zbyto¢né a sotva
vyuzitel'né rozliSenia a megalomanské

Hz. Displej navy3e zvladne jas na Grovni
450 Nits, ¢im dokaze obstat' aj pocas
pouzivania na ostrom slniecku. VV tomto
pripade a pri cene 350 eur sa Motorola
moZe pravom citit' pySne, ked'Ze do

danej triedy lacnych mobilov prinasa

nieco skutoZne vynimocné. Nesmiem ani
zabudn(t' na samotné prednosti OLED
paneluy, ktory dokaze servirovat' krasnu

pestrost' farieb a prezentovany obsah
podat' ovel'a ZivSie nez iné zariadenia, a to
tu mame este niekol'ko typov nastaveni,
kde si cell prezentaciu mdzete upravit'
podl'a seba. Pod kapotou drieme procesor
MediaTek Dimensity 720 (8 GB operacna
pamat' a 128 GB (lozisko), aky to moje
opakované spodobnovanie so strednou
triedou vlastne priam umocnuje. Po
stranke vykonu tak prostrednictvom

edge 20 Lite m6zete pokojne zastipit'
akékol'vek bezné operacie, ¢i uz z pohl'adu
kancelarskej administrativy, pripadne
nieCoho podobne orientovaného a zaroven
si mozete dovolit' zahrat' aj sG¢asn( herna

Generation | 87



modernu. Na zadnej strane najdete trojicu
fotoaparatov, ktora je sprevadzana jemnym
zvySenim profilu. A ako som spominal uz

v Gvode recenzie, tak hlavny snimac sa
moZze pochvalit' idajom 108 Mpx. Vd'aka
nemu ste schopny vytvarat' fotografie v
rozliSeni 12 Mpx (devat' zlGcenych pixelov),
pri¢om tie disponuji vybornou kvalitou
nielen za idealnych svetelnych podmienok.
Podpora HDR a dostatocna ostrost' snimok
je samozrejmost'ou. Zaujimavé vsak je, ako
dobre tento telefon zvlada zachytavanie
nocnych scenérif, avdak na to sme u danej
firmy uz tak trocha zvyknuti. Ak by som
mal nieco vyloZene vytknat, tak to bude
nedostatocna schopnost' stabilizovat'
video zaznamy aj pri nastaveni nizkej
snimkovej frekvencie, a to sa rozpravame
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nielen o prednej, ale aj zadnej kamere.
Kvalita zachyteného zvuku je rovnako
slabsia a navysSe s plechovym echom.

Ak som OLED displej a fotoaparat pasoval
za vyznamné prednosti predmetného
smartfonu, urcite k nim mézem priradit' aj
necakane dobr( a vykonnd batériu. Mame
tu akumulator s kapacitou 5000 mAh, ktora
vam dokaze na jedno nabitie poskytnat'
viac ako 14 hodin gistého €asu pri beznom
pouzivani a znizenej snimkovej frekvencii.
Ani (daj pIného zat'aZenia v5ak neméze
nikoho sklamat' - viac nez desat' hodin. Len
pripominam, Ze mobil ste schopny nabijat’
aj s pomocou rychleho 30W spbsobu a

tak by som sa silno €udoval, ak by ste ho
dokazali behom jedného dia vyst'avit' na

GpInG nulu. Kto zrovna nema v obl'ube
upravované rozhrania u jednotlivych
vyrobcov, m6Ze mu spociatku prekazat'
cely Motorola ekosystém zaloZeny na
Androide 11, avsak to s uz veci silno
spojené so zvykom a dostato€nou praxou.

Co viac dodat'? Najniz&7 zastupca série edge
20 s privlastkom Lite prostrednictvom
nasho mesacného testu jasne dokazal,

Ze vbbec nepatri do nejakej lacnej sekcie
budgetového hardvéru, ba naopak, vd'aka
krasnemu OLED panelu, vybornému
fotoaparatu a rovnako oslnivej vydrze
batérie bol schopny atakovat' znaénd ¢ast'
konkurencie v strednej triede. Mensie
negativa spojené s cenovkou, kam spada
vyloZene len elektronicka stabilizacia

videi ¢i lapal odtlackov prstov na zadnej
strane Sasi, sa tu nakoniec daj prejst'
mavnutim ruky. A ked' uz budete tou rukou
mavat', nezabudnite si vyskisat' ovladacie
gesta interného systému Motorola.

Verdikt

Nadstandardne vybaveny mobil
pIny prémiového entuziazmu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 350€

pLUSYAMINUSY:
+ OLED panel a 90 Hz - Stabilizacia videa

+ Batéria - Zvuk

+ Vykon a plynulost'

+ Fotoaparat

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master MM730

\V JEDNODUCHOST! JE KRASA

Cooler Master je spolo€nost!, ktora, ako
uz nazov evokuje, sa primarne zaobera
chladiacimi komponentami pre PC.

My sme sa vSak, trochu netradicne,
pozreli na ich novia hernd mys -
konkrétne mys s oznacenim MM?730.

Balenie

Balenie je Standardné, najdeme v fiom

pouzivatel'sky manual, trocha netradi¢ne

Cistiaci tampdn s obsahom alkoholu a
ochranné nalepky na spodna cast' mysi.

Dizajn a ergonomia

Ak hl'adate jednu z najl'ahSich hernych
mysi, akd na trhu mozete najst', bude
MM730 to pravé pre vas. Jej hmotnost'
je totiz len 45 gramov. Plastové Sasi

je tak tenké, Ze cez telo presvita RGB
podsvietenie, no zaroven je pomerne

pevné a pdsobi kvalitnym dojmom.
Mys sa dobre drzi, mali sme v3ak
pocit, Ze po dlhSom pouZivani sa
povrch ma tendenciu ,zamastit".

Pouzivatel'ské dojmy

Mys sa pripaja k PC Standardne cez
USB port. Po zapojeni sa automaticky
nainstaluje. Softvér na ovladanie

si musite stiahnut' z web stranky
Cooler Master. Minusom je, Ze ma

az 300 MB, o je pomerne dost'.

Avsak instalaciu rozhodne odporicame,
ziskate vel'a moznosti nastavenia a
prispdsobenia si mysi svojim potrebam.
Je mozné si upravit' RGB podsvietenie,
DPI, ktoré je mozné nastavovat' od 400
az po 16 000, ¢asy odozvy tlacidiel a iné.

Mys je vybavena senzorom PixArt.

Zaverecné hodnotenie

Cooler Master MM730 je pomerne

kvalitna herna mys, ktora je ultral'ahka,
dizajnovo jednoducha, kvalitne spracovana,
s bohatymi moznost'ami nastavenia.

Na druhej strane, stoji pomerne dost’,

cena by mala zacinat' na 80 USD.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Technické parametre - Cena
+ RGB podsvietenie

+ Moznosti nastavenia

+ Nizka hmotnost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Oppenheimer Christophera Nolana

Po prvych spravach o tom, Ze Christopher
Nolan planuje reZirovat' film o vedcovi

J.Robertovi Oppenheimerovi, ktory vytvoril
atomovi bombuy, sa hned' zacalo uvaZzovat'
o tom, kto by mal tiito historicki osobnost'

....................................................................................................................

Vol'ba padla na stalicu Nolanowvych filmov
Cilliana Murphyho. Film bude natoceny
na zaklade spracovaného scenara podl'a
knihy Americky Prométeus: Triumf a
Tragédia J.Roberta Oppenheimar od Kaia
Birda a Martina J. Sherwina, ktora sa

Jake Gyllenhaal ako Prophet

Marc Guggenheim, veteran komiksovych
adaptacii, piSe scenar podl'a diela
spolutvorcu Deadpoola Roba Liefelda.

Gyllenhaal si v tomto filme zahra
Johna Propheta. Tato postava sa

90 | Generation

pred koncom 2. svetovej vojny
dobrovol'ne zG€astni na nemeckom
experimente, ktory mu ma poskytnat'
dostatocné prostriedky, aby uZivil svoju
rodinu. Experiment ma za nasledok to,
Ze Prophet ma zrazu nadl'udska silu.

pysi prestiznou Pulitzerovov cenou.
Kniha mapuje aka kl'GEova rolu hral
Oppenheimer vo vytvarani atémovych
zbrani. Z historie vieme, Ze tato Gloha
pre neho osobne nebola I'ahka, ked'Ze
trpel psychickymi problémami a pocitmi
viny za svoje vytvory, ktoré boli pouzité
k ukonceniu druhej svetovej vojny.

Oppenheimer sam loboval za to, aby
nuklearna sila a zbrane hromadného
nicenia podliehali medzinarodnym
kontrolam. Dokonca aj loboval za to, aby
sa nikdy nepokracovalo vo vytvarani
este nicivejsej hydrogénovej bomby.

Okrem spominaného Cilliana Murphyho,
ktory stvarni Oppenheimera, si Nolan
prizval opatovnu kolaboraciu v podani
kameramana Hoyta Van Hoytema,
editorku Jennifer Lame, skladatel'a
Ludwiga Goranssona a svoju manzelku
producentku Emmu Thomas.

Vel'kym prelomom bude zmena Stidia.
Po dlhorocnej produkénej spolupraci
uz tento film nebude produkovany

u Warner Bros, ale s Universal.

Naslednom bombového Gtoku je vSak
pochovany za Ziva az do roku 1965.

Svet sa, samozrejme, za 20 rokov vel'mi
zmenil. Jeho dcéra na neho zanevrela a
okrem inych problémov, ho prenasledujd
agenti KGB, aby prostrednictvom jeho
krvi vytvorili novych super vojakov.

Okrem filmu Prophet bol Gyllenhaal
obsadeny aj do hlavnej role
pripravovaného filmu Guya Ritchieho,
ktory by sa mal zacat' tocit' koncom
tohto roku a zanrovo by malo ist' o
snimku dejovo blizSiu k jeho poslednym
filmom, ako napriklad DZentlmeni.

V/reskot sa vracia

Jeden by neveril, ale uz je to viac ako dekada, od kedy
posledny Vreskot (Vreskot IV) priSiel do kin.

Je pravda, ze sme pocas tohto obdobia mali moznost' vidiet'
niekol'ko viac alebo menej podarenych spin-ofov, nikdy vsak
neslo o pocin hodnych tejto kultovej filmovej klasiky.

Pokracovanie s vel'mi vystiznym nazvom Vreskot V, bude
rezirované duom Mattom Bettinelli-Olpim a Tylorom
Gillettim podl'a scenara Jamesa Vanderbilta a Gaya Busicka.
Vo filme sa, okrem p6vodného obsadenia, objavi aj nova
generacia obeti. Rozhodne bude vel'mi zaujimavé sledovat'
to, ako sa tvorcovia poratali s modernou generaciou,

ktora uz nema pevné linky alebo neberie hovory na
mobilnych telefénoch a radSej odpisuje len spravy.

..........................................................

Uz nejaki dobu sa kona natacanie nového
filmu Wonka od reziséra Paula Kinga.

Willie Wonka sa nam v tomto spracovani predstavi
trochu netradi¢ne. Na zaCiatku svojej Gspesnej kariéry
chocolatiera. Mladsiu verziu znamej postavy bude
stvarfovat' Timothée Chalamet.

Na scenari k filmu ,Wonka" sa okrem spominaného
Paula Kinga podiel'al aj Simon Farnaby a momentalne
eSte nie s zname presné detaily, okrem ¢asového
horizontu. Co vieme je, 7e okrem Chalameta sa v tomto
filme objavi mix znamych mien ako Rowan Atkinson,
Olivia Colman, Sally Hawkins, Tom Davis, Kobna
Holdbrook-Smith, Matt Lucas a mnoho d'alsich.

Do kin by sa film mal dostat' zaciatkom roku 2023.

Strazcovia Galaxie Vol.3

Na konci filmu Strazcovia Galaxie Vol. 2 sme mali moZnost'
zistit', o com by mohlo aspon z casti byt' pokracovanie Vol. 3.

ISlo o potitulkov( scénu a preto nie je prekvapenim, ked' sa

do priprav tretieho pokracovania pridal Will Poulter, ktory bude
stvarfovat' postavu spominaného Adama Warlocka.

Tato informaciu potvrdil aj reZisér James Gunn prostrednictvom
svojho twitteru, kde uZ tradi¢ne informuje o najnovsich novinkach,
ktoré sa tykajd jeho filmov. Postava Adama bola vytvorena Stanom
Lee, Jackom Kirbym a Royom Thomasom a prvykrat sa objavila

v komikse Fantastic Four v roku 1967. Adam bol pritom Casto
oznacovany len ako ,Him", teda ,On" a na svoj samostatny
komiksovy debut si musel pockat' az do roku 1972. Viac o tom
ako bude vyzerat' jeho konkrétne zobrazenie si musime pockat'
az do roku 2023.

..........................................................

Mark Harmon odchadza z NCIS

Mark Harmon po 18 rokoch opiist'a svoju asi najznamejsiu
postavu Leroya Jethra Gibbsa v serialy NCIS, ktory momentalne
esSte stale beZi na americkej stanici CBS v svojej 19-stej sérii.

Dlhorocna stala tvar tohto serialu sa prvykrat objavila v tejto
role v serialy JAG v roku 2003, iSlo ale iba o ved|'ajsiu postavu.

Harmon sa s postavou rozlG¢i v Stvrtej €asti 19. série.

Celému serialu NCIS hrozil zanik kratko pred zacatim
natacania 17. Série.

Ked' vSak Harmon potvrdil svoj navrat, serial dostal nova Sancu
a stadio povolilo natacanie 18. a 19. série.

Okrem toho, Ze Harmon posobi na obrazovkach tohto serialu
pred kamerami, figuruje tieZ aj ako vykonny producent.
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RECENZIA

FILM

James Bond - Nie je cas zomriet'

LABUTIA PIESEN

Vo svete filmu snad' ani neexistuje
znamejSie meno, ako je James Bond. Séria
zalozena na knihach lana Fleminga je s
nami uz takmer 60 rokov a obsahuje presne
25 filmov. Hlavna rolu neodolatel'ného
tajného agenta v sluzbach kral'ovnej si
zahral nejeden slavny herec a kazdy z

nich stvarnil ostriel'aného Spiona svojim
unikatnym spdsobom. Tym poslednym
(zatial'), ktory si vo Svihackom obleku
vychutnal svoje pretrepané Martini, sa stal
Daniel Craig. Po debute vo filme Casino
Royale v roku 2006 si nabil svoj Walther
PPK este Styrikrat, posledny raz tiito jesen.
Zatial' ¢o nazov najnovsieho Bonda hlasa,
Ze nie je ¢as zomriet', najnovsi Bond usadil,
Ze je €as odist' a Daniela Craiga uz v d'alSej
bondovke neuvidime. Ako teda dopadla
Danielova rozliicka s povolenim zabijat"?
Stane sa z dvadsiateho piateho filmu

série nesmrtel'na klasika alebo upadne do
zabudnutia?
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Nie je ¢as zomriet' vita divaka zostra.
Prijemnu dovolenku v sine¢nom Taliansku,
kde si James so svojou laskou Madeleine
(Léa Seydoux) vychutnava déchodok,

nam hned' zo zaciatku okoreni hororovy
flashback. Po neprijemnom stretnuti s
hlavnym zaporakom v Madeleininych
spomienkach si mézeme trochu vydychnut',
avsak ako to uz byva v Jamesovi Bondovi
zvykom, nie nadlho. Po tom, €o sa
Jamesova navsteva hrobky Vesper Lynd
(Eva Green) zmeni na boj o Zivot, je niteny
opustit' Madeleine a zmiznat' z dohl'adu.
Po niekol'kych rokoch kl'udu a pokoja si
vsak k Jamesovi predsa len najde cestu
jeho stary Zivot. Po navsteve jeho davneho
kamarata Felixa Leitera (Jeffrey Wright)

zo CIA sa rozhodne podstipit' misiu,
tykajacu sa uneseného vedca. Vd'aka sérii
nefakanych zvratov sa vsak ukaze, Ze za
naoko jednoduchym pripadom Gnosu sa
skryva hrozba apokalyptickych rozmerov.

Klasicky Bond?

Nastup Daniela Craiga do role Jamesa
Bonda priniesol sérii znacnd zmenu.
RealistickejSi pohl'ad na Bonda sa odliSoval
od starsich, suchym humorom srsiacich
filmov, kde hlavnou naplfiou tajného
agenta bolo cestovat' na exoticky ostrov

s nadhernymi sle¢nami a zneskodnit'
niekedy az komiksovo pdsobiacich
zlo€incov. Napriek tomu, Ze aj Nie je ¢as
zomriet' sa drZi vo viac realistickejSom
ponimani agenta 007, zo vSetkych
Craigovych bondoviek je najviac podobny
starym klasikam. Emotivny pribeh plny
akcie je odl'ah¢ovany klasickymi hlaskami
a postavami akoby priam vystrihnutymi

z prvych Jamesov Bondov. AZ na par
vynimocnych okamihov je pomer medzi
vaznost'ou a humorom perfektne vyvazeny
a na svoje si pridu ako fandsikovia trilerov,
tak aj stdpenci klasickych Spionaznych

filmov. Ako sa vSak blizi koniec, Nie je
¢as zomriet' sa predsa len priklana na
svoju seridznejSiu stranu. V tret'om

akte naozaj ide o vel'a a po odvaznom
finale bude kazdy fanasik Jamesa Bonda
odchadzat' z kina so silnym zazitkom.

Antagonista

Poriadna bondovka by sa nezaobisla

bez poriadneho zaporaka. Rami Malek
sa role Lutsifera Safina zhostil so ct'ou

a dominoval kazdej scéne, v ktorej

sa nachadzal. Skoda len, Ze v takmer
trojhodinovom filme sa mu nedostalo
viac priestoru, s ktorym by mohol
pracovat'. Ani jeho herecky talent vsak
nedokazal uchranit' postavu Safina pred
priemernost'ou. SI'ubny mysteriozny
zaliatok jeho postavy sa pomaly, ale isto
priklanal k stereotypnému antagonistovi,
ktory robi zlé veci, lebo je zlV, a jeho
vel'ky plan nie je dobry na nic iné, len na
to, aby mu ho niekto prekazil. Osobné
spory s Jamesom boli dostatocne silné na
to, aby vzbudili v divakovi silné emacie,
Vo svojej podstate vsak nepriniesol
Lutsifer Safin na platno ni¢, ¢o by sme
nevideli uz desat'krat predtym.

Vzhl'ad

Aj ked' sme z bondoviek zvyknuti na mnohé
zaujimavé lokality, Nie je ¢as zomriet' sa
urcite radi k vizualne najachvatnejsim z
nich. Prirodné scenérie sG dychberlce a
akcia strhujdca. Prestrelky a nahanacky
pOsobia realisticky a pritom stale

napinavo. Kamera sleduje pozorne kazdy

Jamesov krok a mnohé akéné scény s
vyhotovené tak, aby pdsobili ako jeden
zaber a neodpitavali pozornost' divaka
zbyto¢nymi strihmi. Délezité scény

s( CastejSie podtrhnuté tichom nez
buracajicou hudobnou vliozkou. Rad
by som tiez vyzdvihol tituln( piesen

od Billie Eilish, ktora naozaj vyvolava
pocit, Ze sa nieco dolezité kondi.

Budicnost'

Koniec Craiga rozhodne neznamena koniec
bondoviek. Ako bude ale pokrafovat™?
Mozn( budicnost' Jamesov Bondov sme
mohli vidiet' uz priamo v Nie je ¢as zomriet'
a vola sa Nomi (Lashana Lynch). Tato

nova agentka s povolenim zabijat', ktora
pracovala po odchode Jamesa na jeho
poste v MI6, bola uz od prvych trailerov
prezentovana ako budicnost' série.

Aj napriek tomu, Ze v najnovsej bondovke
nehrala vzhl'adom na dej vacsiu rolu,
pride mi nepravdepodobné, Ze by ju
tvorcovia vymysleli len pre tento jeden
film. Arogantna agentka, ktora sa vidi
ako budicnost' Spionaze, kym starndci
007 je len prezitok davnej doby, sa
ukazala viac nez schopna aj po boku
legendy, akou je James Bond. Cas ukaze,
Ci sa v budlcnosti dockame prvej Zenskej
protagonistky v sérii, a i sa jej podari
vystlpit' z tiena svojich predchodcov a
ziskat' si srdcia skalnych fanasikov.

Celkovo mam z Nie je ¢as zomriet' dobry
pocit. Jedna sa o vyborna rozlGcku Craiga
s Jamesom Bondom a dobry Spionazny

triler. Medzi ostatnymi bondovkami sa
rozhodne nestrati, aj ked' prvé miesto

tieZ nevyhra. Svojimi silnymi strankami

si urcite podmani mnohych fandsikov,

ktori s radost'ou odignorujd priemerného
antagonistu a mozno zbytocne dlhy
runtime. Neboji sa robit' veci po svojom, ale
vzdava hold aj starsim klasikam. VVyborna
akcia a krasny vzhl'ad si ziskali moje srdce
a odvazny zaver je len CereSnickou na torte.

..James Bond - Nie je cas
zomriet™ je dvadsiatym piatym
filmom v sérii a poslednym s
Danielom Craigom v hlavnej
tlohe. Vizualne vel'mi atraktivny
Spionazny triler je nabity akciou,
ale aj emotivhymi momentami.
K zemi ho t'aha priemerny
antagonista a fakt, ze snimok

je trochu zbytocne natiahnuty.
Film je vybornou rozlickou
Daniela Craiga s rolou agenta
007 a otaznikom v pokracovani
celej James Bond seérie."

Jakub Mrazik

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021

Cary Joji Fukunaga Zaner: Akény / Dobrodruzny
PLUSY A MINUSY:

+ Akcia - runtime

+Hudba - priemerny zaporak

+\/zhl'ad

+ Odvaha

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Sprava

PRIBEH, KTORY SI ZASLUZIL FILMOVE SPRACOVANIE UZ DAVNO

Tak ako maji Cesi a Nemci Oskara
Schindlera, tak maja Slovaci Alfréda
Wetzlera a Rudolfa Vrbu - nechcenych
hrdinov, ktori sa pokasili zachranit' osudy
tisicov I'udi. Ich Gtekom z koncentra¢ného
tabora Auschwitz-Birkenau sa zaradili

do Gzkej skupiny piatich I'udi, ktorym

sa nieto podobné podarilo. Utekom

z koncentracného tabora sa vsak ich
pribeh este len zacina. Tato dvojica sa
preslavila spisanim Vrbovej a Wetzlerovej
spravy, ktora je povazovana za prvi
vierohodn detailnd informaciu o situacii
v nacistickom koncentracnom tabore, ¢im
sa povazuje za jeden z najddlezitejsich
dokumentov 20. storocia. Prave o nej

je novy film Petra Bebjaka, vystizne

a jednoducho nazvany Sprava.

\/ hlavnej role Alfréda Wetzlera sa

predstavil No | Czuczor, ktory uz
mal moznost' s Petrom Bebjakom
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spolupracovat' na serialoch ako Za
sklom alebo Mesto tiefiov. Do role
Rudolfa Vrbu bol obsadeny Student
herectva Peter Ondrejicka.

Co sa u? tyka samotného deja, tf, ktori
by od filmu ocakavali, ze v iom bude
vyobrazené dlhSie ¢asové obdobie -
napriklad od prichodu Vrbu a Wetzlera
do koncentracného tabora konciac ich
Gtekom alebo udalosti, ktoré nasledovali
po doruceni spravy - bud( sklamani.

Dej filmu zacina prvym diom Gteku

z koncentracného tabora, konkrétne

4. aprila 1944 okolo 14:00, ked' sa

\/rbovi a Wetzlerovi podarilo za pomoci
taborového hnutia odporu vliezt' do
vyhibenej jamy, ktorG nasledne zakryli
hromadou dreva. VyuZili tym stavebny
material, ktory mal byt' pouzity na
rozsirenie stavby tabora, ktora mala meno
.Mexico" a mala byt' urena pre nové

transporty. Ako spomina Wetzler pocas
spisovania spravy, d'alsimi transportami
boli mysleni mad'arski zidia, nakol'ko
prislusnici SS spominali, ako si ¢oskoro
pochutia na mad'arskych salamach.

Miesto ich (krytu sa nachadzalo medzi
vn(tornou a vonkajsou hranicou ostatného
drotu Birkenauského vnatorného okruhu,
teda vn(tri vonkajsieho okruhu, ktory bol
strazeny iba pocas dia. Vo filme spravne
poukazali na to, Zze obaja Vrba aj Wetzler
mali uz zozbierané daje od vaznov,

ktori sa pokasali o Gtek pred nimi.

Vedeli, Ze miesto ich skrySe musi byt'
pokvapkané benzinom, aby sa zbauvili
akéhokol'vek zapachu, ktory by prilakal
strazne psy. TieZ vedeli, Ze musia cestovat'
nal'ahko, bez penazi a batoziny av

noci a tiez to, ze Nemcom po ohlaseni

ich nepritomnosti bude patranie trvat'

presne tri dni. To bola doba, pocas ktorej
sa planovali schovavat' vo svojej skrysi.

O pokuse o (tek sa SS dozvie hned' pocas
veCerného scitania vdznov. Od tohto
momentu sa vo filme prejavuje naplno
sila vedl'ajSich postav vaznov, ktorym

primarne dominuje Cesky herec Jan Nedbal.

Tato Cast' bola pre mna osobne ako divaka
tiez najmenej dynamickou. Divak sleduje
to, ako sa hlavni protagonisti schovavaji
a zvysok vaznov z bloku 9 preZiva peklo,
ktoré im svojim Gtekom zapricinili.

O to viac v tejto Casti vystapili prave
dialégy nemeckého velitel'a s vazinami,
ale aj konverzacie priamo medzi vaziami.
Z celkovej dizky filmu 94 mindt tato
pred-(tekova ¢ast' tvori najvacsiu

Cast' deja, a to viac ako 40 mindt.

Po tom, ¢o ubehn( spominané 3 dni, v
tabore sa zrusi nddzovy stav a vazni majd
povolenie sa rozist'. Pre \/rbu a Wetzlera
je toto tiez pokynom na ich d'alSie kroky

v ich Gnikovom plane. Necakajte ale dIhé
putovanie, samotna cesta je vykreslena
len v kratkom dejovom Gseku, ktory ale

v skutocnosti mal trvat' az 11 dni.

Co sa mi ale v tejto casti pacilo, bolo,
Ze aj napriek kratkosti tychto scén
Bebjak nezabudol zaradit' aj scény, v
ktorych Vrba a Wetzler dostani pomoc
od obyvatel'ov z Miléwky, rovnako aj
pomoc od farmara Ondreja Caneckého
na Slovensku, ktoré vychadzajd z
historickych udalosti. Obom sa podari
Gspesne dostat' na Slovensko, kde ale
Wetzler dostane zdravotné t'azkosti. V
tomto bode sa Bebjak snazil pridat' par
vizualnych zmien v snimany kamerou.
Celkovo je hra s kamerou viditel'na v

celej dizke filmu, ja osobne si ale myslim,
Ze niektoré scény s fou trochu trpia.

Zaver filmu je uz venovany spisovaniu
spravy, ktora bola dokoncena 27. aprila
1944, \/ tomto bode vidime prvykrat aj
anglického herca Johna Hannu, ktory
uviedol film na Prazskej premiére 11.
oktobra v kine Lucerna. Za pozornost'
tu stoji scéna, pocas ktorej sledujeme
intenzivne vysvetl'ovanie faktov a
zverstiev z koncentra¢ného tabora.
Pozornému oku divaka neunikne Ze
tato kl'G¢ova sekvencia je natocena bez
jediného prestrihu a trva 12 minaGt.

Tu sa dej filmu konci. To znamena, ze
divak nema moznost' vidiet', aky dopad
mala (alebo v pripade Mad'arska tiez
nemala) Vrbova a Wetzlerova sprava

v Eurépe. Bebjak ako keby otakaval

ze divak bude mat' aspon zakladnd
znalost' tychto historickych udalosti

a bude si vediet' chybajlce Ciastocky
doplnit' sam, resp. s malym mnoZzstvom
textu, ktory sa ukaze pred titulkami.

Natocit' historicky a obzvlast' vojensky
film nie je I'ahké tym, Ze je samozrejmé,
Ze v nom bude urcita davka brutality.
Sprava nie je v tomto vynimkou. Ked' sa
len pozrieme na scény, pocas ktorych si
taborové hnutie odporu podava denné
hlasenia o &islach obeti alebo planuje Gtek.
Tieto scény sa odohravajd v baraku plnom
nahych l'udskych tiel. Postavy nejavia

ani naznak Soku, mne ako divakovi tiez
chvil'ku trvalo, kym som si uvedomila, ¢o
sa konkrétne v scéne deje, nakol'ko cela
atmosféra scény pdsaobila vel'mi pokojne.

Mnohi filmu Sprava zasa vycitaja
nepresnost’, ¢o sa tyka napriklad vel'kosti
koncentra¢ného tabora. Ja osobne si
nemyslim, ze toto by malo zohravat' vel'k(
rolu v rozhodovani o autenticite filmu.

\/ ramci koncentracného tabora sa dej
odohrava iba na niekol'kych lokalitach,
preto si myslim, Ze by bolo zbyto¢né nejako
dotvarat' autenticitu koncentracného
tabora, ked' to nie je pre dej nutné.
Naopak o filmu chyba je dynamika. Scény
schovavania alebo aj nasledného Gteku

sa t'ahaja a jedinG dynamiku predstavuje
skor cakanie a napatie z oakavaného.

Slovenska filmova a televizna akadémia
(SFTA) mala pre tento film vel'ké nadeje,
ked' ho nominovala ako slovenského
kandidata na cenu americkej Akadémie
filmovych umeni a vied v kategorii
najlepsi medzinarodny celovecerny film.
Musim potvrdit', Ze ide o vel'mi kvalitny
film vhodny reprezentacie nasej
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filmovej tvorby. Ocenenie v ramci 93.
roCnika cien sme nakoniec neziskali
(ziskal ho zasldZene vyborny dansky
snimok Chl'ast/Another Round/Druk).

.11, ktorf si nepamatajd minulost', sa
odstdeni k jej z opakovaniu, * takto sa
zatina a aj kon¢i film Sprava. Zial, potas
zaverelnej titulkovej audiomontaze sa nam
tento vyrok od Georgea Santayana potvrdi.
Pocas tejto sekvencie si mame moznost'
vypocut' zname, ale aj menej zname

vyroky slovenskej ale aj svetovej politickej
scény. Ja by som len dodala: historiu uz
nezmenime, ale poucit' sa z nej méZeme.

Historické upresnenie:
29162

Alfréd Wetzler (v podani No la Czuczora) sa
narodil v trnavskej zidovskej robotnickej
rodine 10. maja 1918. Styri roky pracoval
ako robotnik v Trnave. V roku 1941 bol za
sabotaz v tehelni zatknuty a uvazneny
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v Bratislave. 13. aprila 1942 bol prevezeny
zo slovenského koncentragného tabora

v Seredi do koncentragného tabora
Auschwitz-Birkenau. V tabore vystriedal
niekol'ko pracovnych zamerani - bol
napriklad nosi¢ mrtvol, pisar, ale aj

¢len pracovnej skupiny vykopavajlcej
pozemné prace. \/ tabore sa stretol

s Rudolfom Vrbom, s ktorym saim 7.
aprila 1944 podarilo Gspesne utiect'.

44070

Rudolf Vrba, vlastnym nemom Walter
Rosenberg (v podani Petra Ondrejicka), sa
narodil 11. septembra 1924 v Topol'¢anoch
do Zidovskej rodiny. Virba bol na zaklade
Norimberskych zakonov ako 15-rocny
vyla€eny z bratislavského gymnazia.

Z tohto d6vodu sa zamestnal ako
robotnik a doma po nociach Studoval
anglicky a rusky jazyk. V roku 1942 sa
ako 17-rocny pokdsil o emigraciu cez
Budapest' do Anglicka, kde sa chcel
pripajit' k Cesko-slovenskej armade v

Britanii. Ked' sa vsak dostal do Mad'arska,
uvedomil si, Ze v pozicii slovenského

Zida by bolo jeho pokracovanie d'alej
vel'mi riskantné. Rozhodol sa pre navrat
na Slovensko, na ceste spat' bol vsak
prichyteny pri prekracovani hranice.

Nasledne bol po vypoclvani t'azko
dobity a pohodeny na slovenska stranu
hranice. Odtial'to ho slovenska hrani¢na
straz poslala do zberného tabora

v Novakoch. Vrba sa pokisil utiect’,

bol vSak chyteny a vrateny do tabora,
odkial' bol 14. jina 1942 deportovany
do koncentra¢ného tabora Majdanek,
kde naposledy videl svojho brata.

Neskdr, 15. januara 1943, bol prevezeny
do Auschwitz-Birkenau II. Tu stretol

o Sest' rokov starSieho Wetzlera, ktorého
uz predtym poznal z prace v marnici.

.Film je zaloZeny na skutocnej
udalosti a sleduje osudy Alfréda
Wetzlera a Rudolfa Vrbu,

ktorym sa 7 aprila 1944 podari
Uspesne utiect' z koncentracného
tabora Osviencim, aby podali
realistickd spravu o nel'udskych
podmienkach v tomto tabore."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Peter Bebjak Zaner: Drama / Historicky / Viojensky

PLUSY A MINUSY:

+ Obsadenie - Miestami
+ Zasadenie do chaoticka kamera
sGcasnej paralely - Dej nevykresl'uje
dblezitost' spravy

HODNOTENIE: * % % K Y



DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

Objednaijte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.

GENERATION

lylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk W: www.mission.sk

REDAKCIA

Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Filip Vorzacek

Webadmin / Richard Lons¢ak, Juraj Lux

Jazykovi redaktori / Pavol Hirka, Veronika Jankovicova
0dborna redakcia / L'ubomir Celar, Daniel Paulini,

Peter Bagona, Dominik Farkas, Jan Schneider,

Stanislav Jakibek, Mario Lorenc, Maros Got,

Richard Mako, Barbora Kristofova, Michaela Medved'ova,
Rébert Gabcik, Viliam Valent, MatGs Kuril'ak,

Miroslav Betak, Martin Racz,Nicol

Bodzsarova, Zuzana Mladsikova,

lvet Szighardtova, Ondrej Ondo, Liliana Dorociakova, Patricia
Murinova, Miroslava Glassova, Michaela Hudecova

SPOLUPRACOVNICI
Marek Liska, Marcel Trinasty, Matas Paculik

GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

98 | Generation

Titulka
Nintendo Switch OLED

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475

E: zdenek.moudry@mission.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mézete aj fyzicky vytlacok.
Printov verziu si mozete zakGpit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie st sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2021 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 2644-6278 (print) / ISSN 2644-6294 (online)






