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EDITORIAL

. Akokol'vek nechcem zniet' nejako pateticky a stereotypne,

pocity okolo rychlo plyniceho ¢asu mi nedavajd inG moznost', nez opat'
raz skonstatovat, Ze vaha piesku v presypacich hodinach je voci nasim
mali¢kostiam kazdodenného bytia jednoducho nemilosrdna. Rok o rok
trhame kusy kalendara s vidinou lepsSieho zajtrajska a aj ked' sa medzi
nami najde percento tych vyvolenych, o majd na St'astie akysi patent,
vo finale neostava nikdy ni¢ Ciernobiele. Len nedavno sme vyplakavali
nad nedostatkom pocitacovych komponentoy, zatial' ¢o nase deti
zahanali letargicky muchy pocas distan¢nej vyucby, a uz tu mame
zaveretny part roka 2021. Co sa zmenilo? Polovodicov je stale relativne
malo, s ¢im sa samozrejme spaja aj pokracujlci nedostatok hardvéru, no
nast'astie o softvérov( ¢ast' nidza nie je, o nam jasne deklaruje aj porcia
aktualne vydanych alebo k vydaniu sa bliziacich videchier. Nas magazin
vSak mapuje ovel'a viac, nez len hry ako také, a preto v tomto, nazvime
to predviano¢nom ¢ase, mame pre vas tradi¢nd sériu hardvérovych
testov, z ktorych by som osobne rad vyial mdj vlastny pohl'ad na svet
Cisticiek vzduchu (verim, Ze sa pri danom ¢lanku budete zabavat').

Pri budovani tematickej linky jednotlivych ¢isel nasho a vasho magazinu
sa logicky snazime prinasat' aspon Ciastocny efekt osviezenia. Minule to
bolo priam doslova, ked' sme si rozoberali kvality energetickych napojov
svetoznamej znacky, a nijako inak to nebude ani v tom aktualnom.

Aby som vSak zachoval atmosféru napdtia, teraz hovorim priamo k vam,
majitel'om papierovej verzie Generation, zamerne ostanem tajomny
ako zamok v Karpatoch. Jeding, o vam mézem sl'Gbit', je oakavana

a uz spominana porcia hardvéru lomeno softvéru, okorenena nejakym
tym nevsednym testom (ktorého autorom nemusim byt' vyhradne

len ja) a samozrejme aj odporGcania ohl'adom filmov, serialov a knih.
Dobre viem, na ¢o teraz myslite — ,ked' spomina sviatky, Co asi tak

bude vraviet' v decembri?!” - a zatial' ¢o si v duchu zatnete s¢itat'
vietky tie tyzdne, ktoré ostavajd do Stedrého diia, na nasledujdcich
strankach si mdZete zacat' rozbal'ovat' daréeky uz s predstihom.

Filip Vorzacek

NASTROJE AXIS zastupca Séfredaktora

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu Iooﬂ-ech <1 Cyberpower
Y

cez inStalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v redlnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj. DakUJeme Zad Géasn C| pomoc na§|m SkVEl\;/m partnerom

Odhalte Siroku $kalu bezplatnych nastroj .axis. Ak by ste sa k nim chceli pridat’ aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

AXIS a

COMMUNICATIONS
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Kol'ko stoji nova Honda HR-V/?

Honda spristupnila cennik pre najnovsiu
generaciu svojho obl'ibeného modelu
HR-V. Za tito novinku si pjta pomerne
dost' penazi. Pre nas trh budi dostupné
tri stupne vijbavy len s jednym motorom.

Tym je podl'a ocakavania 1.5 i-MMD, teda
trochu upravena verzia toho, ¢o pontka
novy Jazz. HR-V je ale trochu iny typ vozidla,

....................................................................................................................

Ked' chybaji Cipy

Vel'ky nedostatok polovodicovych Cipov je sice uz obohrata
piesen, ktorej dopad je vSak ¢im d'alej tym vacsi. Neodraza
sa len na narastajicich cenach novych a uz aj ojazdenych aut,
ale zasadnym spdsobom ovplyviuje cely vyjrobny proces.

Podl'a informacii CTK je napriklad v pripade Skody nutné
zastavit' celd vyrobu v susednom Cesku minimalne na cely
tyzden, ked'ze sa firme hromadia vyrobené automobily,
ktorym chyba ich kremikové srdce. UZ pocas septembra
boli na obrovskej ploche uskladnenych vySe 30 tisic
automobilov bez potrebnych Cipov. Aj d'alSie automobilky
majd rézne problémy spésobené nedostatkom Cipov

a trh s novymi automobilmi je Gplne odlisny s tym,

¢o tu bolo pred dvoma rokmi. Dokonca eSte pocas
minulého roka sa dali kdpit' nové automobily za vyhodné
ceny, vratane nastupujdcich elektromobilov.

vacsie a t'azsie. Trakcny elektromotor

ma bezstupnov( prevodovku s vykonom
93 kW / 131 koni, pricom ako zdroj elektriky
je tu 1,5-litrovy benzinovy Stvorvalec

s vykonom 79 kW / 107 koni. Pomaha mu
batéria so Stvrtinu vacsou kapacitou ako
je pri mensom Jazze. Wxtrémnu dynamiku
pri tomto aute necakajte. Z nuly na stovku

to zvladne za 10,6, respektive 10,7 sekundy

Teraz je situacia spésobena kombinaciou uz spominanych
nedostatkov Cipov a vacSou chut'ou zakaznikov zaobstarat'
si nové auto. Dopyt tak prevysuje ponuku, o je stav, kedy
predajcovia nemusia svoje skladové zasoby podporovat'
réznymi zl'avami a vyhodami. Pret je doba, kedy boli cenniky
plné réznych akcii, zliav a d'alSich bonusov. Staci sa pozriet'
na viaceré novinky, ktoré prave teraz prichadzajd na trh
vratane novej Hondy HR-V a Peugeotu 308.
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v zavislosti od vybavy pri kombinovanej
spotrebe 5,4 | na 100 km. Trochu
mame obavy o dojazd, ked'ze objem
palivovej nadrze je len 40 litrov, Cize pri
ceste do Chorvatska sa pravidelnému
tankovaniu asi nevyhnete. Batéria
trochu zhorsila aj objem batozinového
priestoru. 319 litrov by sme ¢akali

skor pri malom kompaktnom aute.
Pre mladé rodiny s det'mi toto

auto asi vel'mi vhodné nebude.

Honda si za zakladn( vybavu Elegance
pyta 26 990 EUR, Advance stoji

29 490 EUR a za to najlepSie zaplatite
31990 EUR. Dobrou spravou je, Ze 3j
zakladna vybava je pomerne bohata.
Pri bezpecnostnych prvkoch jej chyba
iba systém pre eliminaciu mftveho
uhla spolu s upozornenim na vozidla
bliZziace sa z boku. PokroCily systém
podpory riadenia udrzi vozidlo

v jazdnom pruhu, upozorni pri
nechcenom vyboceni, rozpozna
dopravné znacky a upozorfiuje, Ci
snazi sa zabranit' koliziam s d'alsimi
automobilmi a G¢astnikmi cestnej
premavky, vratane chodcov.

Novy Peugeot 308 to s cenou prehnal

Nova generacia obl'ibeného Peugoetu
308 dostala tento mesiac svoj oficialny
slovensky cennik, ktory fanisikom
pravdepodobne schladil ich nadSenie.

Stara dobra ,tristoosmicka" nebola nikdy
prehnane draha. Staci si spomendt' na

vynikajlce ceny, ked' sa pred deviatimi
rokmi dopredavala prva generacia. Tretia
generacia je tu a rovnako ako pri druhej, aj
tu nas ¢aka mnozstvo vyraznych zmien.

Za tie si ale firma necha poriadne zaplatit'.

Aj po uvadzacich ,zl'avach’ si poriadne
priplatime.

Na druhd stranu musime uznat, ze sa

z cennika konecne vytratili zbytocné
orezané konfiguracie, ktoré autam
vyslovene Skodia. Peugeot 308 ma celkovo
5 konfiguracii, pricom aj zakladna je vel'mi
sludna, s mnozstvom vybavy, akd sme
predtym mohli dostali len za priplatok.

Ajv najlacnejsej verzii tak dostanete

vel'ky 10" pristrojovy panel a 10" multifunkény
displej, LED svetla a dokonca aj bezdrotové
Apple CarPlay a Android Auto. Peugot
ponlka auto az so siedmymi motormi. Ten
zakladny je tu pravdepodobne len kvéli cene.

So 110 kofmi nie je pouzity trojvalec vel'mi
svizny a cena 17 490 EUR posobi trosku
prehnane (priplatok za SW verziu je nast'astie
len tisic EUR). Vo vyladenej 130 korovej
verzii a vybave Allure je cena 20 490 EUR,
naftova 1,5 ma, podl'a Peugeotu, hodnotu
22 190 EUR. To je uz skutocne viac, ako sme
¢akali. Novinkou je Plug-in hybrid

s 1,5-litrovym Stvorvalcovym benzinovym
motorom a vykonom 180 alebo 225 koni

a cenou Startujlcou na hranici

30 tisic EUR. V plnej vybave a s najlepsSim
motorom zaplatite 41 490 EUR.

....................................................................................................................

Cina ako raj pre elektromobily?

Obrovské vijrobné zavody, krasne
webové stranky, desiatky réznych
modelov a k tomu kruta realita

v podobe zastavenej vyroby a
nest'astnych finanénikov. Vzostup
a pad trhu s elektromobilmi v
Cine je Gchvatny. Teda pokial' ste
investovali len do tych spravnych
firiem.

Vel'ky boom tu nastal len par rokov
dozadu, kedy sme tu v Eurdpe este len
prichadzali na chut' zakladnym
hybridom.

Navyse, kym my v Europe mézeme
koncerny zratat' na prstoch dvoch rik,
tak v Cine aktualne pdsobi priblizne
300 vyrobcov elektromobilov.

Snaha Statu nastartovat' toto odvetvie
bola Gspesna az prilis. Aj vd'aka
Stedrym finanénym podporam

a pomoci miest vzniklo obrovské
mnozstvo podnikov. Mali byt'

budicim zdrojom prijmov a hlavne
zamestnanosti. No teraz ich podl'a
agent(ry Bloomberg ¢aka povinné
prehodnocovanie a zruSenie tych, ktoré
na trhu nakoniec nenasli uplatnenie.
Mnohé sa budd musiet' zIGgit', ked'ze
ich vyrobna kapacita nebola minuly
rok vyuzita ani len na polovicu.

\V celom segmente sG tak utopené
obrovské financie. Len pre jedného
konkrétneho vyrobcu sa vyclenili
investicie v hodnote 1,6 miliardy
dolarov. Z planovanej rocnej vyroby
30 tisic elektrickych automobilov
nakoniec ni¢ nebolo a brany fabriky
s stale zatvorené. Podobnych
mftvych fabrik je plna krajina,
niektoré nedokazali uspiet', niektoré
nevyprodukovali ani jedno jediné auto.
Honba za kdskom z lukrativneho
elektrického kolaca tak v tejto krajine
utopila obrovsky objem investici.
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Motorola predstavuje nowy rad Edge

NA MOKROM DUNAJI

P6vodne som sa na akciu vobec nemal
dostavit', ked'ze podl'a predbeZnych
kalkulacii (poznate to meme, kde sa
postarsia pani snazi vypocitat' sicasne
asi stovku matematickych prikladov a
tvari sa pri tom, ako keby mala zapchu?)
by som to jednoducho zmeskal a nestihol
odchod od istého bratislavského nabrezia.
Spolocnost' Motorola je vSak pre nas
Casopis natol'ko stabilnym a délezitym
partnerom, Ze som jednoducho vSetky
kalkulacie zavrhol, takmer na posledni
chvil'u nasadol do svojho elektromobilu

a postrcil onoho vladcu vesmiru zvaného
osud smerom na nasu a predovSetkym
vasu stranu. A o ¢om to tu vlastne teraz
hovorim? Spominana Motorola sa aktualne
tesi z bliziaceho sa prichodu nového radu
série Ciastocne prémiovych telefonov
znacky Edge, a to konkrétnych modelov
Motorola edge20 pro, Motorola edge20 a
Motorola edge20 lite. Pri tejto prileZitosti
pozvali vybrand hfstku novinarov na
netradi¢nd vyletnd akciu v prostredi
povodia Dunaju, €o Gcelovo prepojili s
chutnym obedom blizko mad'arskych
hranic a samozrejme patri¢ne pripravenou
PR prezentaciou spominanych zariadeni.
Pod'te sa preto teraz, aspon symbolicky,
posadit' vedl'a mna do rychlostného

¢Ina s luxusnou vybavou (plavacia vesta,
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harpiina, Sampanské) a ja vam poviem,
€o som prezil pocas balady, akii méZzeme
pracovne nazyvat'; Na mokrom Dunaji.

Event ako taky trval takmer Styri hodinky
a pocas celej tej doby som sa snad' ani
mindtu vyloZzene nenudil. Nalozili nas

za chrbat sympatickych kapitanov a uz
vopred bolo jasné, Ze aj ked' sa v nasom
osadenstve nachadza aj neznejsie
pohlavie, nezabraniim to v snahe o trocha
drsnejSiu plavbu — Cisto len pre pobavenie
samozrejme. V istom momente sa to
zvrhlo na sGperenie dvoch posadok v tom,
kto koho viacej oSpliecha prostrednictvom

zamerne vytvorenych vin, kazdopadne
hlavnou pointou, akd som eSte rovnako
zamerne nespomenul, bola skuto¢nost',

Ze nam distrib(tor eSte pred zaciatkom
eventu rozdal spominané nové modely
telefonov, aby sme si mohli vylet patricne
zdokumentovat'. Fotilo sa a nakricalo, ale
predovsetkym sme si uzivali miestami

az drsny prad vzduchu vyhladzujaci

nam vrasky lepSie, nez ked' hodite stard
influencerku do lietadlovej turbiny. V mojich
vlastnych rukach skoncila verzia edge20, co
je z pomedzi vySSie definovaného tria akysi
zlaty stred. Spolo€nym menovatel'om tychto
dizajnovo vyrazne vynovenych zariadeni

sa stava znizena cena, a to aj cez pestr
vybavu. Tou najvyraznejSou prednost'ou
previazanou s celou trojicou je viak jasne
108 megapixelovy fotoaparat vyuzivajaci
technolégiu Ultra Pixel, €o sme, ako mozete
vidiet' na prilozenych fotografiach, patricne
overili aj na palube rozvibrovanych lodiciek.

Pre kazdého nieco

Nie je prilis narocné odhalit' snahu
spolo¢nosti Motorola o prienik do kruhu
najcastejsie vyuzivanych funkcii prenosného
telefénu, o ¢om svedti prave vyrazny tlak
na kvalitu audiovizualneho obsahu. V
sGcasnosti by ste pri cenach od 350 do

600 eur (neratam do toho zvyhodnené
akcie u vybranych operatorov) hl'adali len
marne nejaky konkurencie schopny produkt
od iného strojcu, ktory by disponoval

tak kvalitnou sériou fotoaparatov.

Verzia odkazujlca na profesionalitu navyse
prinasa pat'nasobny opticky zoom rieseny
periskopovym systémom a 144 Hz OLED
panel s vyraznym dorazom kladenym na
pestrost' a zivost' farieb. Ak uz spominam
OLED, tak v tomto pripade vyrobca, rovnako
ako u schopnosti fotoaparatov, ponika
identicky displej vo vSetkych verziach
avsak s jemnym rozdielom pri obnovovacej
frekvencii — edge20 pro a edge 20 maji 144
Hz, ale edge 20 lite v Gvodzovkach len 90
Hz (osobne si myslim, Ze to stale bohato
dostacuje). FHD+ rozliSenie sa nemeni a
rovnako tak ani odolnost' voci striekajlcej
vode. Apropo voda bola pochopitel'ne
Gstrednou témou aj nasho dunajského
dobrodruZzstva, kde sme s nemenovanym
kolegom v istom momente doslova sedeli
v poriadnej mlake a garantujem vam, ze
neslo o Sampanské ani ind zIta tekutinu.

Dalsim ddleZitym atriblGtom, na aky
zakaznici patricne reaguji je vykon, i uz

je re€ o procesore alebo batérii. Motorola

v prvom rade vsadza na integraciu troch
silnych gipov odstuprfiovanych od najdrahsej
verzie po najlacnejsiu v poradi Qualcomm
Snapdragon 870 a graficky procesor Adreno
650 (12 RAM), Snapdragon 778G / Adreno
642L (8 RAM), MediaTek Dimensity 720 (8
RAM). Co sa tyka akumulatorov, tak tensie
a l'ahsie Sasi dvadsiatky si vyziadalo asi
jediny Gstupok a to v zmysle 4000 mAh
batérie, ktor( pri plnom vyt'azeni budete
musiet' dobijat' vzdy na konci dlhého dia.
Pro verzia dostala 4500 mAh a najlacnejsi
z radu si odniesol 5000 mAh — vSetky tri
mozete naplnit' prostrednictvom 30W
procesu. Na podrobné Specifikacie vsak bude
samozrejme eSte dostatok €asu a priestoru
pocas nasich testov jednotlivych vyrobkov,
z ktorych nemala ¢ast' je uz zahrnuta do
aktualneho isla. Samostatnou kapitolou,
¢o nemdzem v reportazi samozrejme

vynechat', sa stala pomerne stru¢na, ale pre
majitel'ov notebookov a pocitacov Lenovo
dost' zasadna informacia. Po novom bude
mozné prepajit' telefénne rozhranie s
hardvérom Lenovo a to bezdrétovo — prenos
sUborov ako aj vyuzivanie programov z
telefonu a naopak sa tak stane ovel'a
jednoduchsim a intuitivnejsim. Viac si
povieme v recenzii na jeden z telefénov,
ktoré tato novinku primarne vyuzivaja.

Prekvapenie

Motorola do nas pri obede stihla nahustit'
obrovski sadu informacii — jednoducho
vyuzila skuto¢nost', ze sme mali Gsta pIné
pochutin a okrem uz spominaného tria
mobilov priSlo na rad aj mensSie prekvapenie
spojené s preklenutim mimo rad edge. Na
nasom (zemi ostava z pomedzi telefénov
znactky Motorola stale najpopularnejsim
mobilom vsetko pod skratkou G. Aj preto
som sa ja osobne vobec necudoval, ked' sa
na premietacej ploche reStauracie plavajicej
na ponténoch objavil napis Moto g60.
Extrémne lacna novinka (240 eur), na rozdiel
od vySSie spominanych a vyhradnych 5G
telefonov, zamerne ignoruje dany status

a stava sa dostupnym 4G hardvérom s
brutalnou batériou (6000 mAh vam da

dva dni pIného vyt'azenia) a rovnako aj

108 megapixelovym fotoaparatom.

DalSou erednitkou na uz tak chutnej torte
je 6,8 palcovy displej so 120 Hz a rozlisenim
2460 x 1080. Pri cene pod Grovriou

tristo eur sa rozpravame o skutocne
atraktivnom kamaratovi do ruky, cez to
vSetko, Ze je jeho Sasi plastovej povahy.
Motorola v tomto pripade dava Sancu aj
vam pozdrzat' nastup 5G a zadovazit' si
lacné ale vgkonom unikatne zariadenie,

s akym sa nemusite bat' naro¢nych
operacnych procesov, s akym nemusite

po jednom dni bezat' k nabijacej stanici

a v neposlednom rade; s akym moZzete
zachytavat' nadherne ostré fotografie.

Zaverom snad' uz len ono obligatne
pod'akovanie samotnej Motorole za
Uzasny zazitok, ktory vo mne sice
neprebudil dusu Pepka namornika, ale
minimalne mi nadherne spestril inak
asto fadnu pracu za pocitacom.

Filip Vorzacek
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TEMA

Standard WiFi 6

VYSSIA PRENOSOVA RYCHLOST A STABILNEJSIE PRIPOJENIE

Standard WiFi 6 prispeje k vwy33ej popularite
internetu veci a pripravi cestu k dosiahnutiu
Gplne novej Grovne mobility, Skalovatel'nosti,
zabezpecenia a agility. K tomu je avSak
nutné, aby bola v ramci optimalizovanej siete
navrhnuta nova technologicka infrastruktira
kompatibilna so Standardom WiFi 6.

Novy Standard 802.11ax, oznacovany ako
WiFi 6, vyriesil hlavny problém bezdrétowvych
sieti spocivajici v ich kapacite. V budcnosti
bude kazdé pripojené zariadenie a sluzba
mat' k dispozicii presne takd prenosovi
kapacitu, akd potrebuje. Vd'aka tomu sa uz
nestane, aby chytra Ziarovka, ktora vyzaduje
relativne mall prenosov( kapacitu, znizovala
kapacitu potrebn( pre blizko pripojeny
notebook. Technolégie buddcnosti, ako

sU napr. rozsirena realita, rozlisenie 4K,
strojové ucenie alebo umela inteligencia,
Uroven paralelnych datovych prenosov a
tiez nizSiu latenciu. Konvencné bezdrotové
siete m6zu (na rozdiel od modernych

WIiFi 6) tieto naroky len t'azko splinit',

Daobrou spravou tiez je, ze sa eliminuja
hluché miesta v bezdrétovych siet'ach.
Standard WiFi 6 podporuje véetky digitalne
trendy, ktoré v sG¢asnosti optimalizujd

a zrychl'uja bezdrétovd komunikaciu.
Umenie vyuZivat' vwhody Standardu WiFi 6
avsak nespotiva iba v jeho implementacii,
ale tieZ v jeho integracii do celej siete.

PretoZe hlavny prinos Standardu WiFi

6 spociva v optimalizovanej efektivite a
kapacite bezdrotovych sieti, ocakavame jeho
nasadenie najskor v objektoch s vysokou
hustotou pripojeni, ako s vel'ké prepravné
uzly, verejné priestory, univerzity a pod..
Kratko potom by sa infrastruktira Standardu
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WiFi 6 mohla uplatnit' aj vo vyskowych

budovach, v chytrej vyrobe, ¢i v zdravotnictve.

Podnikatel'om prinasa moznost' znizovat'
prevadzkové naklady a vyuzivat' potencialne
Gspory najma v dlhodobom horizonte.
Rychlost' a efektivita siet'ovej technologie
predstavujd v tomto odvetvi kritické

faktory Gspechu, pretoze navstevnici a
interné digitalne procesy st nepretrzitym
zdrojom dat a poZiadaviek vyzadujdcich si
ich spracovanie. Povinnost'ou spoloCnosti

je vediet' tieto data filtrovat' a reagovat' na
ne Co najrychlejSie a najpresnejsie. V tejto
sQvislosti hra kI'GCova rolu siet'ovy pristup
zamestnancov, ktori sa pri plneni svojich
Gloh Casto na cestach alebo pracujd zo
vzdialenych miest, pricom aj v tomto pripade
ponlka Standard WiFi 6 vyrazné zlepSenie.

\/ oblastiach podnikania, kde je hlavna
personalizacia alebo kde st neustale

vytvarané a aktualizované osobné profily
a databazy, musia spolo¢nosti zaistit',

aby ich systémy zvladali nielen samotny
objem dat, ale tiez ich Skalovanie. Rastlice
objemy dat znamenaj(, Ze digitalna
infrastruktdra musi byt' nielen rychlejsia,
ale tieZ dostatocne vwykonna, o si vyzaduje
mat' kvalitné a spol'ahlivé siete, silnejSie
zabezpetenie a ochranu proti vypadkom.

ZvySovanie hustoty siet'ovych pripojeni
prinasa akdtnu potrebu ich lepSieho
zabezpetenia. Standard WiFi 6 ponika
prilezitost' na optimalnejsie vyuZzitie
obchodného potencialu, pretoze ponika
lepSiu ochranu kritickych dat ako jeho
predchodcovia. Od zakladov bol navrhnuty
tak, aby dokazal ovel'a viac aj na Grovni
bezpetnosti. Dékazom je okrem iného
jeho schopnost' podporovat' ukladanie

a spravu dat, ul'ahCovat' Gdrzbu sietj,
prispievat' ku zdiel'aniu a ziskavaniu znalosti
a umoznovat' prakticky neobmedzené
interakcie v siet'ami prepojenom svete.

D-Link DWA-X1850 je prvym WiFi 6 USB 3.0 adaptérom na trhu, ktory poskytuje rychly, I'ahky a cenovo
dostupny spdsob, ako m6zu pouzivatelia inovovat' pocitace pomocou najnovsieho Wi-Fi Standardu AX pre

bezpecny a vysokorychlostny internet s rychlost'ou az 574 Mbps (2,4 GHz) alebo 1 200 Mbps (5 GHz).

TRENDY

SERIAL

Bez kvalitnej vody necakajte zazracné espresso

Rok uplynul ako voda a dnes tu mame
zaverecni cast' nasho serialu o kave. A ked'
uz spominame vodu, pozrieme sa na jej vplyv
na kvalitu kavowych napojov. Mozno sa to na
prvy pohl'ad ani nezda, no po zrne je hned'
po druhou najdélezitejSou ingredienciou.

Jej vlastnosti st pri priprave — luhovani
kavového napoja skutocne vel'mi dolezité.
Chut' m6zu vyrazne vytiahnut' alebo cely
napoj Gplne znicit'. A vymazat' tak akikol'vek
predosla snahu, €i uz pestovatel'a alebo
praziara o dokonale chutny produkt.

V/yrazné tony v palete chuti

\/oda zohrava kl'G¢ovi Glohu ako médium
na uvol'nenie ,olejov’ z kavovnikového
zrna. Treba jej preto venovat' primeran(
pozornost', aby sa nestala pri¢inou toho, Ze
vam kava nechuti. MoZno vas to prekvapi,
ale aj chut' samotnej vody priklada svoje
tény do pestrej palety vyslednej chuti
napoja. Napokon ved' samotna kava sa
sklada priblizne z 90 % prave z vody.

Kvapka teorie

Na (vod kratka tedria o vlastnostiach
vody. Voda ako chemicka latka (H20 ) sa
viaZe a spaja so vietkym, ¢oho sa dotkne.
Cista voda (destilovana) sa v podstate
vol'ne nevyskytuje, takze mysliet' si, ze
doma z koh(tika mi tecie Cista voda,
nie je Gplne pravda. Aj ked' je voda ..na
oko" ¢ira, obsahuje vel'ké mnozstvo

rozpustnych a pevnych latok. Tento fakt
ma zasadny dosah na nas kazdodenny
pitny rezim, Salku kavy nevynimajdc.

Vplyv na kvalitu kavy

A aké latky z vody teda ovplyviujd chut'
alebo kvalitu nasej kavy? Je to naozaj
rozne. Latky rozpustené z hornin a pody,
napriklad mineraly a iné organické latky.
Dalej latky pochadzajlce z Gpravy vody,
napriklad chlér, ktory sa pridava do mestskej
vodnej siete, aby sa dodrzali Standardy
pre pitn{ vodu. Dalej st to nepochybne
latky z potrubia a vodovodného systému,
napriklad med' alebo Zelezo, a tiez
neodstranene zvysky z predchadzajlceho
znecistenia. V neposlednom rade s(

to mikréby. NeSkodné, ale aj tie iné.

Pitna, neznamena
vhodna na pripravu kavy

Je dolezité spomendt’, Ze aj ked' je voda
pitna a nie je teda nasmu zdraviu Skodliva,
neznameng, Ze je automaticky vhodna na
pripravu kavy. M6Ze obsahovat' niektoré
latky, vd'aka ktorym bude vasa kava chutit'
plocho alebo dokonca zle. Ked' sa voda v
prirode dostane do kontaktu s horninou
obsahujdcou uhli¢itan horecnaty a/alebo
uhli¢itan vapenaty, Cast'iénov horcika,
vapnika a bikarbonatu sa vlastne vstrebe.
Ich mnozstvo vlastne urcuje tvrdost' vody.
Ta vo vSeobecnosti vyjadruje mnozstvo

rozpustenych mineralov vo vode. Podzemna
voda je tvrdSia ako povrchova, pretoze
je v kontakte s mineralmi dihSie.

Celkova tvrdost' vody

Nejdeme vas zat'azovat' zloZitymi
chemickymi vzorcami. VV ramci celkovej
tvrdosti sa teda zameriame najma na
obsah hor¢ika a vapnika, ktoré pomahaja
extrahovat' intenzivnejSiu chut', takze tieto
latky urcite chceme vo vode pre nasu kawvu,
samozrejme s mierou. Horcik extrahuje
chut' o nieco lepSie ako vapnik, pretoze vel'a
chutnych zli€enin obsiahnutych v kavovom
zrniecku obsahuje kyslik. Hor¢ik napomaha
ich uvol'fovaniu, preto pri extrakcii pomaha.

Vapnik sa I'ahko viaze s inymi latkami.
Spolu s Grovnou uhli¢itanovej tvrdosti
spdsobuje tvorbu vodného kamena.

Hor¢ik sa s inymi latkami tak I'ahko neviaze,
a nespodsobuje tvorbu vodného kamena.

K tejto téme by sme sa mohli eSte rozpisat'
o uhli¢itanovej (mineralnej) tvrdosti a

pH vody ale na to by sme potrebovali

este dvakrat viac priestoru. Tak verime,

Ze tento clanok nie je Gplne posledny a s
témami kavového sveta sa medzi vas -
expertov na hry a IT svet eSte vratime.

Tymto ¢lankom uzatvarame nas

serial na tému kava. Dakujeme aj za
spolupracu so spolocnost'ou Kavoholik.
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ROZHOVOR

ROZHOVOR s Piranha Bytes o Elexe II: Hra je uz takmer
hotova, ale na takom obrovskom projekte je stale co robit'

Uz zajtra vydavatel' THQ Nordic
nielenZe oslavi 10. narodeniny, ale na
svojej vyrocnej konferencii nam 17.
septembra ukaze — okrem mnohych
d'alSich veci - aj nové zabery z Elexu Il.
Prave pri tejto prilezitosti sme si pre vas
pripravili rozhovor s Piranha Bytes o ich

pripravovanej post-apokalyptickej novinke.

Prvykrat som sa s Bjornom Pankratzom

z Piranha Bytes rozpraval este na
Gamescome v roku 2017 pred vydanim ich
vtedajsej Stadiovej novinky Elex. Bolo to
pdt' mesiacov po tom, ¢o som na dial'ku
.vyspovedal’ jeho spolupracovnicku (a
dnes uz aj manzelku) Jenny, ktora na
Elexe pracovala ako dizajnérka a rovnak
funkciu pIni aj pri jeho pokracovani.

Ako skalny fansik prvych dvoch Gothicov
a série Risen bol pre mfa rozhovor so
zastupcami Piranha Bytes obrovskym
poteSenim, a platilo to dvojnasobne, pokial'
iSlo o posedenie s Bjornom. Ved' tento muz
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pracoval na hrach méjho detstva! Skladal
do Gothicov hudbu, pisal scenare ... ESte
keby tak participoval na vyvoji starych
Falloutov a hotovo, asi by som ho poziadal o
autogram. Takto mi stacila spolocna fotka.

KaZzdopadne, ked' Elex pred Styrmi rokmi
vysiel a priSiel €as na recenziu, vysledok
nebol az taky slavny, ako som difal. Nebolo
to sklamanie, pretoze — a povedzme si to
Gprimne — pri Piranha Bytes zvacsa dobre
viete, do Coho idete. Je to polarizujlca
sklsenost'. Ja, napriklad, ich hry zbozrujem,
a to aj napriek mnohym chybam.

Opacnym nazorom sa vsak necudujem.

Elex Il, ktory zatial' nema stanoveny datum
vydania ( a ani sa mi ho nepodarilo z Jenny
a Bjorna vypacit), ma byt' v mnohych
ohl'adoch ovel'a lepSou hrou ako jeho
predchodca. Jasne, v teoretickej rovine

to plati pre kazdé jedno pokracovanie,

ale ak vas zaujima, na €o sa vyvojari pri
tvorbe ,dvojky’ zamerali, ¢o sa rozhodli

vylepsit' a ¢o zmenit, Citajte d'alej a
sprijemnite si cakanie na zajtrajsiu Sou.

Na otazky odpovedali: Jenny Pankratz (herny
dizajn) a Bjorn Pankratz (kreativny riaditel’).

Otazky:

Jednou z veci, ktoré mi v Elexe chybali,
bola absencia herného ,l16ru”. Nejaké
criepky a Gtrzky tam boli, pravda, ale nic,
¢o by mi ukazalo, ako Magalan fungoval
pred padom kométy. Ako planujete
rozvit' tto stranku hry v Elexe II?

Magalan bol kedysi podobny Zemi;
obrovsky svet plny réznych krajin

a réznych veci, novych aj starych.
Samozrejme, v Elexe Il najdete d'alSie
tajomstva a pribehy z minulosti.

Ako to bude s elexovymi napojmi? V
prvom dieli poskytovali skisenosti a body
wylepSeni, no na strane druhej uberali

hlavnému hrdinovi Jaxovi z jeho I'udskosti.
Bude to v Elexe Il fungovat' podobne?

Niektoré veci sa zmenia, vo svete
pribudne novy druh elexu. Aj moralny
systém sa troSku upravi.

Ale permanentné vylepSenia plynice z
konzumacie elexu nezmiznd, vSak?

Nie, stale budd k dispozicii.

Spomenuli ste, Ze moralny systém
nebude Gplne rovnaky ako v
jednotke. Aky teda bude?

Novy druh elexu meni ako zvieratd, tak

3j I'udi a dokonca prirodu. Prinesie tiez
nové nebezpecenstva. Bude len na vas, €i
tieto zmeny podporite, i uprednostnite
cestu kreacie alebo deStrukcie.

Prvou novinkou, ktori ste ukazali v
updtavke na Elex ll, bolo plnohodnotné
lietanie s jetpackom. Aky vplyv bude
mat' tato moznost' na hru samotni?

V/Zzdy tvorime hry, v ktorych mézu hradi
preskiimavat' svet od samotného
zatiatku. Jetpack si budete moct'
vylepSovat' a na to, aby ste mohli vol'ne
lietat', bud( potrebné mnohé siciastky,
ktoré si vyziadajl vel'a objavovania.

ViaZu sa niektoré k hlavnému pribehu
alebo sii len tak ukryté v hernom svete?

S Gkryté, ale treba ratat' s tym, Ze
niektoré oblasti navstivite az neskor v hre.
Budete musiet' skratka vel'a hl'adat'!

Ked' sme uz pri hernom svete, musim sa
spytat’; ako planujete wylepsit' jeho dizajn
v d'alSej hre? Magalan je Gchvatny, to ano,
ale na to, Ze ide o post-apokalypticki hru,
mi v Elexe chybali takéto dojmy. Nevedel
som sa s tou myslienkou stotoznit'...

Tentoraz sme sa rozhodli vytvorit' sice mensi,
ale pInsi svet. N3jdete v iom mnoho réznych

a individualnych lokalit, mnoho tvorov a
tieZ viac nelinearnych a narocnejsich tloh.

Ako narocnejsich?

Hlavné a ved|'ajsie Glohy bud( viac prepojené
a dockate sa aj niekol'kych prekvapeni'!

Unikatne zbrane boli v Elexe vitanym
prvkom, ale neboli vel'mi dobre
vybalansované. Mnohé mali vysoké
poziadavky, ktoré skratka nekoreSpondovali
s ich vyslednou silou. Budii takéto zbrane

aj v Elexe Il a ak ano, ako budi fungovat?

Ano, budi, a kazda takato zbrafi bude
mat' vlastnosti, aké v danej kompozicii
nenajdete u beznych predmetov.

Date nam aj priklad?

Napriklad taky Rozparovac (Reaper v
anglickom jazyku, pozn. red.) je vel'mi
silnym a cennym jednoru¢nym mecom,
ktory si neviete sami vytvorit'. P6sobi
zranenie bleskom a na rozdiel od inych
mecov ma tri sokety, ktoré mézete
wyuzit' pri vylepSovani drahokamami.

Pokial' ide o siiboje nablizko, tie neboli
prave najsilnejSou strankou prvého Elexu.
Na vasom oficialnom webe ale piSete, Zze
prave tento aspekt presiel masivnymi
zmenami. MdZete byt' specifickejSi?

Chceli sme sa zlepsit' a reagovali sme
na spatnd vazbu od hracov. Do nového
sbojového systému sme investovali
vel'a Usilia, aby bol dynamickejsi a
responzivnejsi. Presli sme niekol'kymi
verziami a uskutocnili vel'a testov, aby
sme sa dostali na vy3Siu Groven.

Jednou z jeho kvalit je flexibilita, &i uz
pouzivate magiu, zbrane nablizko, na dial'ku
alebo nieco iné. Viete nalakat' nepriatel'ov

k strazam ned'aleko, bojovat' s nimi zo
vzduchu alebo pouzivat' systém I'ahkych
Gtokov a Gskokov. Pri kazdom nepriatel'ovi
mate viacero alternativ pristupu. Chceli

sme, aby to hracov bavilo a nie aby mali
pocit, Ze ich trestame za to, Ze nereagovali
tak, ako by sa od nich otakavalo.

V Elexe sme mohli vacsinu dloh splnit'
eSte pred pridanim sa k urcitej frakcii.
Ako to bude fungovat' v Elexe II?

Podobne ako v prvom dieli, ale upravili
sme to tak, ze viac Gloh najdete aj mimo
hlavnych lokalit, aby ste mali ¢o objavovat'.

Co tym mate na mysli? Lokality ukryté
pod vodou? Jaskyne? Staré ruiny?

Cudzinci v podzemi, novi priatelia v d'alekych
krajinach, viac I'udi s rozdielnymi nazormi

v rdznych Gkrytoch, viac starych budov so
starymi tajomstvami a mnoho d'alSieho.

Co systém spolo¢nikov, presiel
nejakymi zmenami? M6zu nasi part'aci
v Elexe Il zomriet!, opustit' nas tim
alebo sa k nam vébec nepridat?

\/ hre bud( novi spolocnosti aj niekol'ko uz
znamych. Kazdy bude mat' svoju histériu,
vlastny nazor a bude s nimi spojenych
omnoho viac questov nez v prvej hre.

To je skvelé! Zlepsi aj ich funkénost'
z hl'adiska gameplay?

Casto sa s vami podelia o svoj nazor, pomozu
vam v sibojoch, budd mat' rozdielne

zbrane a schopnosti, tiez vlastné nazory,
vlastnd minulost' a vlastné postoje. Nejaka
strategicka rovina vSak bude chybat', Ze

by ste im mohli, napriklad, povedat', akym
spbsobom majd bojovat' alebo také nieco.

Jax, hlavny hrdina oboch hier, nebol v
prvom dieli prave najsympatickejsim
protagonistom. Presla jeho
osobnost' nejakymi zmenami?
Samozrejme — jeho pribeh pokraluje.

Ale ¢o to znamena?

Na to uz budete musiet'
prist' sami! *Zmurk*

A posledna, bonusova otazka - v
akom stave je momentalne Elex II?

Viac-menej testujeme a optimalizujeme.
Hra je uz takmer hotova, ale je to obrovsky
projekt, a tak je eSte stale ¢o robit'.

Dakujeme za vas cas!

Odpovedali: Jennifer (herna dizajnérka)
a Bjorn Pankratz (kreativny riaditel')

Mario Lorenc
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Stante sa hackerom v slovenskej World Wide Hack

Predstavte si, Ze sedite v Gtulne zariadenej
izbe zababuseny do teplej deky. Vonku

uz dlho panuje Gplna noc a Ziaru z vasho
notebooku oslepujiicu vase oci vyvazuje
len zapnuta mala stolova lampicka kdesi
za vami. Na okno rytmicky bubnuji
kvapky dazd'a a navokol vas rozvoniava
€aj. Zamysl'ate sa. Vzhliadnete k

oknu a uprene sa zapozerate kdesi do
neznama. Vase oci sice zameriavaji
nie¢o nedefinované medzi vysokymi
budovami s tu a tam zasvietenymi izbami
d'aleko od vas, no na popredi vasa mysel'
podvedome premiena stekajiice drazky
dazd'a po okne na kod, na ktory ste

€akali tak dlho. Mate to! S uspokojivym
vyrazom v tvari sa vraciate ku klavesnici
a zacnete do nej horlivo t'ukat'...

Vitajte vo svete World Wide Hack,
slovenskej hre, ktora z vas spravi
hackera najatého spolocnost'ou
QuanTech Company. Vasou dlohou bude
dostat' sa do leaknutych informacii
tejto spolo¢nosti, ktoré ukradol iny
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hacker a vyuZzivat' nim vytvorené

breach pointy na vstup, prevziat'
kontrolu nad informaciami a vykonavat'
experimenty zadané samotnou
spolo¢nost'ou. World Wide Hack sa

bude cela odohravat' vo virtualnom
svete tabuliek, textov, hackovacich
technolégii a postupov. Vasim jedinym
kamaratom bude monitor a budete moct'
verit' len vlastnym schopnostiam.

World Wide Hack ponikne otvoreny svet
sieti, switchov a protokolov, v ktorych
budete moct' najst' rozlicné informacie

o rozlicnych l'ud'och a dozvediet' sa o
nich cenné detaily. E-maily, dokumenty,
spravy a chatové konverzacie, obrazky.
\/Setko, Co svojimi schopnost'ami najdete,
budete moct' vyuzit' pre svoj ciel'.

Vase ¢iny taktiez budd moct' dokonca
ovplyvnit'ich samotné Zivoty. Celkovo
spolo¢nost' pripravila pre vas, hackerov,
nateraz celych 30 experimentov.
Tvorcovia hry nechcl hracov trapit' vel'mi
zlozitymi simulaciami, a tak hru ponali

ako mix pristupnejsej hratel'nosti no
stale s vel'kym dérazom na skutoény
hacking. Pred rozhodnutim vyvijat’
svoju hru si presli mnohymi podobnymi
projektami, z ktorych niektoré boli

az prilis zloZité, iné zase az prilis
jednoduché, a preto sa World Wide
Hack rozhodli umiestnit' tak niekde

na stred. S tym sa da len sdhlasit’,
ked'Ze predsa je to nakoniec stale

len hra, ktora by mala hracov bavit',

a nie trenazér na Skolenie hackerov.

O technickejsich pojmoch ale urcite
nebude nddza ani vo World Wide Hack.

\/ sG¢asnosti stale prebieha zbierka na
Kickstarteri, v ktorej tvorcovia pozaduja
nieco cez 11 tisic dolarov. Nakol'ko do
Gspesného konca chyba uz len 2000
dolarov, na ktoré pritom maja este celych
16 dni (¢lanok sa pise 24. septembra),
nepochybujeme, Ze tvorcovia buda
nakoniec slavit' Gspech a my sa tak
dockame Gplne novej, a rozhodne vel'mi
zaujimavo vyzerajlcej, slovenskej hry.

Jagged Alliance 3

Prislo to ako z jasného neba. Po vySe dvoch
dekadach bol ohlaseny novy diel, ktorj v
nazve nesie €islovky, a teda toto je ten pravy
treti diel, na ktory sa caka celé veky. Jagged
Alliance 3 sl'ubuje byt' hrou s vel'kym poctom
hratel'nych postav, ktoré budd mat' svoje
vlastné charaktery a pribehové pozadia,

a rozhodnutiami meniacimi osud sveta.
S{bojovy systém bude samozrejme takticky
- t'ahowy, nebude chybat' upravovanie
zbrani a vyzbroje a perky, ktoré budeme
odomykat' levelovanim postav. A to nie je
vSetko. Budeme mact' trénovat' miestnych
obyvatel'ov a mat' pod kontrolou hned'
niekol'ko partii postav, pricom sa budeme
branit' voci nepriatel'om v zivom a vel'kom
otvorenom prostredi. Kampan budeme
moct' dokonca hrat' v online kooperacnom
maode s inymi hra¢mi. Hra vyjde na PC.

Outcast 2: A New Beginning

Legendarna akéna adventiira Outcast

z roku 1999, ktora ako jedna z pruych 3D hier
priniesla otvoreny svet a nelinarne pojati
hratel'nost’, dostane priame pokracovanie

s nazvom Outcast 2: A New Beginning.
Druhy diel sa bude opat' odohravat' na planéte
Adelpha a hlavn( Glohu stvarni opat' Cutter
Slade, ktorého Glohou bude znovu planétu
zachranit' pred zlom. V hre budeme moct'
pouzivat' jetpack pre pohyb v prostredi,
kombinovat' moduly a vytvarat' si tak
Specialne zbrane, skimat' svet bez prekazok
v ceste a objavovat' jeho tajné zakutia a
nebezpecenstva. Tak ako pévodna hra bude
aj Outcast 2 nelinearnym dobrodruzstvom

v otvorenom svete. Graficky hra posobi
neuveritel'ne krasne, a rozmanito, ¢ize
presne tak ako vo svojej dobe pdvodna hra.
Tento titul vyjde na PC, PS5 a XSERIES.

Nowy Wipeout ohlaseny

Do you guys not have phones? Pre dnesnych
hracov je mozno séria Wipeout vel'kou
neznamou, no za €ias prvého PlayStation
nebolo domacnosti, ktora by sa s bliziacou
sa nocou neponorila do tych divokyjch
rytmov techna a nednmi osvetlenych trati
pevne spatych s touto sériou. Dnes sa uz
takmer zabudnuta séria opdt' vracia, a to

na mobilné telefony. Wipeout Rush, Stylizovany
ako wipEout Rush, je futuristickym
racingom pre mobily s Androidom a i0S,
avsak s jednym rozporuplnym twistom -
buda to preteky zalozené na kartach. Budci
rok hra prinesie pévodnych 60 vznasadiel

z pbvodnych hier a 12 trati. To, Ze Rush
nie je tym, ¢o by fandsSikovia série chceli
vidiet', hovorf aj pomer palcov hore a dole
hodnotiacich video na YouTube, ktory je

v tomto momente v pomere 529 ku 3800.

...................................................................................................................

Pokracovanie Chocobo Racing

Remake KotOR

Konecne sme sa dockali. Nieco sa sice
Suskalo uz nejaky ten piatok, no viete,

kym hra nie je ohlasena oficialne, ako

keby ani neexistovala. Z hry vSak nebolo
odprezentované nic, len logo, Cize na
poriadne informacie si eSte budeme musiet'
pockat', a to ani nehovorim o vydani hry
ako takej. Podl'a informacii p6jde o ¢asovi
exkluzivitu PlayStation 5 s tym, Ze hra vyjde
aj na PC. Na hre nepracuje BioWare, ale
Beamdog, 5tadio zodpovedné za vylepsené

edicie sérii ako Baldur's Gate ¢i lcewind Dale.

Zaujimavou informaciou je, Ze Beamdog
povodne nechcelo vytvorit' remake, ale
len remaster oboch ¢asti s nazvom Star
Wars: Knights of the Old Republic — The
Reforged Collection. Vzhl'adom na to, ze
sa remake ocakava akénejsi, by bol pre
fan@sikov mozno vhodnejsi ten remaster.

Je to aZ neuveritel'né, no po 22 rokoch sa
Square Enix odhodlalo ohlasit' pokracovanie
dnes uz fanisikovského kultu Chocobo
Racing, ktory vySiel na prvom PlayStation.
Nova hra nesie meno Chocobo GP a
ponlkne vsetko to, ¢im oplyvala prva hra,
len to tentokrat bude zabalené v peknej
modernej grafike. Chocobo GP bude
obsahovat' viacero hernych médov ako
Story alebo Custom Races a turnaje, ktorych
sa bude moct' zGcastnit' az 64 hracov v
online a offline multiplayeri. Trate budd
inSpirované sériami Final Fantasy a Chocobo
—napriklad ulice Alexandrie z Final Fantasy
IX —a jazdci bud( vychadzat' zo série
Chocobo, hoci je mozné, Ze sa Final Fantasy
postavy objavia ako bonusové, ako to bolo

aj v pripade prvej hry. Chocobo GP vyjde
buddci rok ako exkluzivita Nintendo Switch.

Pocas Nintendo Direct vysielaného 23.
septembra bolo ohlasené rozsirenie sluzby
Nintendo Switch Online o hry konzol
Nintendo 64 a Sega Genesis. Bude to nova
platena sluzba, ktora bude stat' o nieco
viac nez sG¢asny model pondkajaci hry

z NES a SNES, avsak konkrétne ceny zatial'
nemame. Hry dostupné pri vydani budd

v pripade Nintendo 64 - Super Mario 64,
Mario Kart 64, Star Fox 64, Yoshi's Story, The
Legend of Zelda: Ocarina of Time, Dr. Mario
64, Mario Tennis 64, WinBack a Sin and
Punishment. Zo Sega Genesis sa v ponuke
objavi napriklad Street of Rage 2, Phantasy
Star IV, Contra: Hard Cops, Castlevania:
Bloodlines, Golden Axe, Shinobi lll: Return
of the Ninja Master alebo Shining Force.
Sluzba nazvana Nintendo Switch Online

+ Expansion Pack vyjde koncom oktdbra.
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RECENZIA

RETRO

Luigi's Mansion

NOVE PQOCITY

Co sa tyka hier ako takych, vzdy je to

o pocitoch, ktoré vas opantavaji nie

len pri samotnom hrani, ale aj isty cas
pred nim ¢i naopak po nom. Ja osobne
nedam na aspekt pocitov, respektive
atmosféry tvoriacej pocity, nikdy
dopustit’ a vo vlastnej hodnotiacej rovnici
nan vzdy myslim ako na to prvoradé a
zasadné. Nasa retro sekcia sa o rézne
zmesky pocitov opiera uz od prvého
¢lanku s mojim menom v pozadi a aj
vd'aka spominaniu na minulost', ked'
sme si spolocne vyt'ahovali pribehy z
detskych cias, mam pri tvorbe nového
textu vzdy chut' ist' esSte d'alej a hlbSie.
Dnes sa preto symbolicky zavftame
rovno do stredu komercne nelispeSne;j
ale softvérovou ponukou jedinecnej
domacej konzoly Nintendo GameCube.
Ikonicka kocka vo fialovej farbe vyrazne
lemovala obdobie méjho dochadzania
na Bratislavski stredni Skolu (ak by vas
to zaujimalo, iSlo o zdravotnicky odbor
u ktorého som nakoniec, ako vidite,
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neskondil). Paradoxom je, Ze dnes si toho
pamatam viac v shvislosti s hrami na
uvedeny hardvér, nez na Skolu samotni
- pozdravujem ti €ast' spoluziakov,

o este Zije a aj td, €o neskondila za
mrezami. Systém GameCube, d'alej uz
len GC, vydrzal na scéne celych Sest'
rokov a za ten ¢as nam naserviroval
zaciatky aj pokracovania dnes uz
notoricky znamych sérii. Jednou z nich je
aj zrod akénej adventiry o loveni duchov
pomocou klasického vysavaca, ktori
poznate pod nazvom Luigi's Mansion.

Znamy brat eSte o kus slavnejSieho
inStalatéra Maria si sibezne s rastom
popularity Nintendo produkcie zacinal
na prelome tisicrocia budovat' vlastné
impérium. Dékazom toho sa stal launch
projektu nesdci priamo jeho meno, ktory
v sebe obsahoval mozno az ne¢akand
porciu strachu a temnoty. Sam Luigi

je vo vlastnom debute profilovany

ako akysi nahradnik a hrdina, jeho

Glohou je zachranit' viastného brata a
obchodného partnera. Super Mario to
evidentne tentokrat nezvladol a zasekol
sa v strasidelnom dome, kam by sa
jeho kolega sotva vybral len tak z nudy.
Cely dej hry je rozdeleny do Styroch
etap, kde mate pomocou t'arbavo sa
pohybujdceho Luigiho moznost' skamat'
komplikovana siet' chodieb starej vili
zasadenej do stredu strasidelného lesa.
VVasim jedinym spolupracovnikom na
tejto samovrazednej misii sa stava jemne
Sialeny profesor Elvin Gadd, ktorého
vynalezy vam majl zjednodusit' nie len
hl'adanie brata, ale sG€asne aj pomoct’
v boji proti nadprirodzenym entitam.
Jednotlivi duchovia s takmer jedinou a
po akénej stranke najkomplikovanejSou
prekazkou v hre Luigi's Mansion, k comu
si eSte treba pripocCitat' domyselne
pozamykané apartmany a miestnosti.
Hlavny hrdina disponuje unikatnym
zariadenim zvanym Poltergust 3000,
pomocou ktorého dokaze nasavat' duchov

do nadobky povodne urfenej pre zber
odpadu. Potrebuje k tomu vSak sGcasne
pouZzivat' aj dostatocne silny zdroj
umelého svetla (priru¢na lampa) a poznat'
hustotu terénu okolo seba. Lov duchov
je totiZto obrovskou poctou filmovej sérii
Ghostbusters, ¢o v dobe vydania potvrdil
sam hlavny producent, legendarny
dizajnér Shigeru Miyamoto. Luigi je preto
pri nasavani ektoplazmy priam vlaceny
kade-tade po priestoroch opustenej
budovy a kazda prekazka v ceste
znamena potencionalne nebezpefenstvo.

Znama seria

Iste, dnes uz ma predmetna IP za
sebou tri regularne ¢asti (na Switch
dorazila ta posledna v roku 2019) a
zaroven aj jeden remake prvého dielu
na Nintendo 3DS, avsak za to, ako séria
vyzera v sGcasnosti pochopitel'ne vd'aci
predovSetkym svojim mozno trocha
kostrbatym, ale predsa len zasadnym
zaciatkom. Treti diel je uZ totizto
preSpikovany obsahom a z pohl'adu
pribehu, ako aj vyuzitel'nosti interakcie,
sa jedna o diametralne inG hru nez
prezentoval debut na GC. Cez to vSetko
si dokazem jednotku uzivat' rovnako tak,
ako akékol'vek pokracovanie. Hra ma

v sebe totizto td tol'ko proklamovan(
jedine¢n( a nezamenitel'na atmosféru
vyvolavajicu spomienky na casy
prikryté bielym platnom z prachu
mladickej nevinnosti — to uz je v zmysle
romantickych spodobnent asi trocha
cez Ciaru. Tak ¢i onak, prave humorom
pretkané spodobnenia najlepsSie vystihujd
rozhranie menu integrovaného do
handheldu Game Boy Horror. To celé je
len malou ochutnavkou, akd vam tato

originalna akéna adventdra vo finale
pontka. Ked' uz spominam odkaz na
kultovy Game Boy, ten sa stal Gstrednym
pomocnikom pri identifikovani vsetkych
ziskanych kl'G¢ov v hre. Akonahle sa vam
nejaky dostal do inventara, stacilo len
skocit' do menu a na mape si prezriet'
miesto, kde najde vyuzitie. Tento prvok
eliminoval otravné skisanie vsetkych
dveri naokolo a pomohol tak zrychlit'
tempo inak dost' kratkej hracej doby

— hlavny pribeh by ste totizto dokazali
pokorit' uz behom Siestich hodin.

Prave Cas bol vo vtedajsich recenziach
kritizovany zo vietkého najviac a to aj

s ohl'adom na fakt, Ze taky Super Mario
dostaval (vo svojich dobrodruzstvach
vlastne stale dostava) ovel'a viacej
priestoru. Dnes uz to ale v savislosti

so sériou Luigi's Mansion pochopitel'ne
davno neplati a napriklad spominany
treti diel na Nintendo Switch vas pri
merani Gstrednej dejovej linky dostane
cez hranicu trinastich hodin. Pritom
vSetkom nehovorime o vedl'ajsich
misiach, schopnych spolocne vam
ukradn(t' viac nez dvadsat' hodin.

Vrat'me sa teraz nazad k interakcii
spojenej s pouzivanim vysavaca.
Unikatne zariadenie vyzerajice ako
bezny domaci spotrebic netasi Luigi len
pri love duchov, ale €asto ho vyuZiva aj
pri rieSeni hadaniek ¢i, ak to ¢as dovolj,
aj zbere pokladov. Cela vila je doslova
posiata zlatymi mincami a drahymi
kamenmi, ktoré hrac t'aha z tajnych
priehradiek nabytku a vysava stcasne s
trhanim nastennych tapiet. Za zmienku
stoji rovnako napadita kolekcia animacii,
pri ktorych vyzera proces nasavania
realisticky a sG€asne aj rozkosne. Hlavny

hrdina neustale komentuje kazdy podivny
zvuk v okoli, ako aj zahadné situacie

len aby nam pripomenul, Ze on je ten
najviac vystraseny z hlavnej dvojice
inStalatérov. Cez to vSetko musi najst’
brata eSte skdr, nez zavere¢ny boss
zrealizuje svoj diabolsky plan. Priebeh
lovu jednoduchych foriem duchov by

sa dal oznatit' za banalny (hlavne ked'
sa uz naucite par prostych grifov, ako

si pomdct'), avSak narocnejsie chvile
nastan( pri sibojoch s dizajnovo
odliSnymi bossmi. Kazdy z nich ma pre
vas pripraveny iny postup likvidacie,
pricom vyuzivaja okolité predmety, ktoré
vam s obl'ubou hadZu pod nohy. Ked'ze
ide o jedinecné charaktery originalnych
obyvatel'ov domu pretvorené do duchov,
Casto sa priich love zabavite uz len

na tom, ¢o predstavuja a hovoria. Vas
kamarat, profesor Gadd, ich po uloveni
natlaci do ramov a zavesi na stenu ako
trofej. MoZete to vyuzit' na rekapitulaciu
svojich Gspechov - vedie sa tu sGcasne
aj Statistika pozbieranych pokladov pre
danu etapu. Pacilo sa mi, Ze akonahle
¢lovek dokonci pribeh, otvori sa mu

sice ten isty priestor, ale uz s ovel'a
vy$Sou naroc¢nost'ou, kde je lov eSte o
kus komplikovanejsi a motivacia rastie
pomocou nadobudnutych skisenosti.

Krasna audiovizualna stranka

Prvy diel série Luigi's Mansion je dnes

uz skor vylozene retro zalezitost'ou,
ktora sa s dvoma d'alsimi neda prilis
zrovnavat'. Aj cez to vsetko ide o projekt
jedinetnych kontdr nesdcich v sebe

onen povestny Nintendo efekt spojeny

s originalnou hratel'nost'ou. Pocas
pripravy retro ¢lanku som si tak mohol
zase raz prijemne zaspominat' na vlastné
detstvo a aj vas, nasich vernych citatel'ov,
nasat' do celého toho spomienkového
procesu ako do vreckového vysavaca.

Verdikt

Herna obdoba Ghostbusters so
zabavnym strachopudom v hlavnej Glohe.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akcéna adventira Nintendo EAD Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Audiovizualna - Kratsia hracia doba
stranka

+ Hratel'nost'

+Humor

+ Originalita

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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The Dark Pictures Anthology: House of Ashes

POCAS JEDNEJ HODINY HRANIA HOUSE OF ASHES 5A TOHO
UDIALO POMERNE VELA, ALE AKOSI STALE NIE DOST.

Je to paradox, pretoZe hratel'na ukazka,
ktord sme mali k dispozicii, bola vcelku
nabita akciou. Ktovie, mozno za to mohlo
opakujice sa blidenie ciernociernymi,
nie vzdy opustenymi chodbami, ktoré
rychlo omrzelo. MoZno za to mohli nie
prave najsympatickejsie postavy, ale

na druhej strane - je hodina dost' na

to, aby clovek mohol sidit’? Asi nie.

Poviem narovinu, ze horory nie s prave
mdj najmilsi zaner, a som vel'mi nachylny
k lakaniu sa. Ale eSte aj taky ,posera’

ako ja sa postupne prestane bat', ked'

sa do hry votrie rutina, ak vas scenaristi
nedokazu priklincovat' ku stolicke

alebo gaucu, ak sa hre skratka nedari
prekvapit' vas niecim viac nez len rychlo
sa mihnacou priserou na konci chodby.

Hodinové demo House of Ashes bolo

prilis kratke na to, aby som mohol
zhodnotit' pribeh, psychiku a spravanie
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postav alebo nasledky hracskych
rozhodnuti — no urcite viem povedat,
o tejto ukazke chybalo. Gule.

Hodina je dost' maximalne na to, aby
¢lovek okusil hratel'nost' a mozno
technicky stav hry, no ani jedna z tychto
oblasti akosi nezaziarila. Po technickej

stranke boli nedostatky zjavné; moznost'
inverzného ovladania bola prehodeng,
pokial' iSlo o kameru, ale uz nie pri
miereni, a animacie boli miestami nie
prave najvierohodnejsie. Nie som si tieZ
isty, ¢i ukazovatel' QTE (Quick Time Event)
momentov fungoval, ako mal, pretoze mi
hra nedala dostatocn( spatna vazbu.

Najviac ma vsak zamrzela nie inverzia
ovladania, ktora sa I'ahko dala
zmenit' v nastaveniach, ale inverzia
obsahu. To, €o malo byt' hratel'né,
bolo cut-scénou, a dost' hluchych
pasazi bolo, naopak, hratel'nych.

Radsej by som si zahral Gnik pred
priSerou, zatial' ¢o za sebou t'aham
raneného ¢lena timu, ako hl'adanie
benzinu do generatora v tmavej sale
starodavneho sumerského chramu.

Dynamika a intenzita emacii je pri hrach
v Style interaktivnych dramatickych
filmov vSetko, ale tu akoby autori
uprednostnili skdr atmosféru
trmacania sa po tmavych, nie vzdy
opustenych chodbach, ktoré osvetl'uje
len tenky 1G¢ svetla z vasej baterky.

Niezeby som takdto jednoduchi
kompoziciu nevedel ocenit', no
povedzme si Gprimne, ¢aro to ma
mozno desat' mindt — mozno viac,
keby sa hram na vel'kej OLED televizii
s perfektnym kontrastom.

Cakal som skratka na nejaky naozaj
prekvapujici moment, pretoze najviac
vas, pochopitel'ne, vystrasi to, ¢o
necakate. PriSlo vsak k nieComu
takému? Ani nemam ten pocit.
Nepriatel'ov navySe hra Ciastotne
odhalila takmer okamzite, takze strach
z nepoznaného dlho neprevladal. A to je

to, z Coho som sklamany — interaktivne
filmy stoja a padajd na rozpravani
pribehu, na kazdej jednej scéne.

Hratel'nost' je druhoradd, pretoze

jej nie je az tak vel'a, no ak zvrzate
moznost' priklincovat' hraca ku stolicke
¢i gaucu, mate smolu. Taky sumersky
chram je potom dobry akurat tak ako
atrakcia miestneho turizmu a nie ako
labyrint pIny naro¢nych rozhodnuti,
necakanych zvratov a bolesti.

Premisa hry je pritom ako stvorena

na horor; pod zem na Gzemi Iraku sa
pocas vojenskej misie prepadne do
tajomnych jaskyn ¢lenov americkej,
ale aj irackej armady, ktorf rozohraja
pre sériu The Dark Pictures uz tradi¢n(
nahanacku na macku a mys, hru

na zivot a smrt', v ktorej rozhodujd

vase reakcie a rozhodnutia. Znie to
skvelo, nie? Tak kde je problém?

Aby som vsak nebol az nespravodlivo
kriticky, je naozaj mozné, Ze iSlo len

o nie Gplne vhodne zvolend pasaz na
predvadzanie. Uvod hodinového dema
pozostaval z ocividne zostrihanej,
ki¢ovitej a uponahl'anej série cut-
scén. Popravde, bolo to tak vel'mi
neprirodzené a brané ako z rychlika, ze
by bolo podl'a mna lepSie, keby si takyto
prvy dojem vyvojari odpustili Gplne.
Celkovo boli hratel'né Styri postavy, ¢o
je z hl'adiska dynamiky vel'mi slusng,
kazda vsak dostala Gplne iny priestor.
Najvyraznejsimi charaktermi boli byvali
manzelia, agentka CIA Rachel King
(Ashley Tisdale) a plukovnik Eric King,
ktori na hororovom pozadi viac nez
vlastné prezitie riesili skor nezhody a
partnerské problémy. Bolo to mierne
silené, akoby scenaristi az prilis tlacili
na pilu, pretoze, koniec koncov, nikdy
neviete, kto moze v d'alSej scéne umriet'.

Ak House of Ashes ukazalo v
hodinovej ukazke, ktord sme mali
k dispozicii, to najlepsie, o tento
titul obnasa, tak ziadna slava.

Nie¢o mi vsak hovori, Ze az hra 22.
oktobra vyjde, ukaze sa, ze v tiefioch sa
okrem priSer toho ukryva ovel'a viac.
MoZno nie som z toho, Co som videl,
vyslovene nadseny, ale zvedavost'

na pInG hru ma urcite neopustila.

Mario Lorenc
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King's Bounty |

SANCA NA OZIVENIE ZNACKY A MODERNIZOVANE ZANRU OSTALA NEVYUZITA

Mam pocit, Ze za viac nez desat' rokov
mojho recenzovania by najpouzivanejsie
slovné spojenie bolo premrhany
potencial. Je to pre mia jeden z
najbolestivejsich problémov, akym

moze hra trpiet'. O to viac, pokial' ide

o obl'Gbeny zaner alebo sériu. King's
Bounty Il tymto neduhom trpi najviac
spomedzi mnozstva titulov, ktoré

si za posledni dobu vybavujem.

Pribeh a zasadenie hry je viac-menej
tuctové. Fantasy svet, jediny zachranca,
zlé sily. Vsak to poznate. VV tomto
pripade ale nechyba iba originalita a
aspon nejaky twist na tdto klasiku,
nedostanete dokonca ani ziadny
poriadny Gvod. Chyba akékol'vek intro,
rozpravac s chrapl'avym hlasom, ktory
by vas uviedol do diania, alebo aspon
kreslené video. Jednoducho ste sa
dostali z vazenia a Sup na zachranu
sveta, lebo na vas to vsetko stoji a
pada. Presne taky je aj koniec. Ziadne
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vyvrcholenie alebo zaver. Musim sa
priznat', Ze ako som postupne stretaval
d'alSie a d'alSie postavy sveta Nostria,

prejavoval som o ne oraz mensi zaujem.

Tomuto stavu nepomohol ani fakt, Ze
vedl'ajSie Glohy st totalne bez duse.
Ide najma o generické ,fetch questy,
ktoré vas ndtia chodit' z bodu A do
bodu B, potom C a zas A. Uvedomujem
si, ze nie kazdé Stidio ma prostriedky
a priestor ako napriklad v Zaklinacovi
3, no radsej nech je potom takychto
aktivit menej, ale kvalitnych. Pri RPG

hrach sa uz citim ako opakovaci papaga.

Kvalita vzdy prevysuje kvantitu.

Na vyber mate tri hlavné postavy,
ktoré zaroven urcia vase pociatocné
smerovanie herného stylu. Nejde o nic¢
prevratné, Aivar je klasicky bojovnik,
Katherine ¢arodejnica a Elisa paladin.
Co sa tyka pribehu, ich dialégy sice

s mierne odlisné, vo vysledku to nic

nemeni. Rozdiel v postavach znie na
prvy dojem fajn, napriklad nemat'
moznost' pouzivat' kizla ako bojovnik
Aivar by mohla byt' na druhé prejdenie
ako zaujimava vyzva. Preco by som vsak
King's Bounty Il hral odznova, ked' to v
Ziadnom inom aspekte nebude iné?

Saboje st ten najkvalitnejsia
najzabavnejsi aspekt hry. Bitky
prebiehajd v klasickom t'ahovom rezime
na hexagonalnych poliach, pricom
ohl'ad treba brat' aj na prostredie, ktoré
mobze napriklad lukostrelcom zakryt'
vyhl'ad. Pocas vasho t'ahu mozete
pouzit' jedno klzlo a postupne hybat'

a Gtocit' s jednotlivymi jednotkami.

Tie majd tieZ svoje aktivne a pasivne
schopnosti, ktoré sa navyse postupne
odomykajd, ako vojaci ziskavaja
skdsenostné body. Ano, okrem toho,

Ze level dostava vas hrdina, to isté sa
uplatfiuje aj u vasich jednotiek. Tu drieme

aj najzaujimavejsi prvok hry. Pokial'

stratite pIny pocet z niektorej jednotky,
prichadzate o fiu nadobro. A tym padom
aj o skisenostné body, ktoré nazbierali.

Pokial' si td ist( jednotku prosite

znova, nezostava vam nic iné, nez

najst' obchodnika a Ze vas to bude

Cosi stat'. Pocas slUbojov tak musite
naozaj taktizovat' pretoze prist' o
obl'Gbeného bojovnika, ktorého ste
hodiny levelovali, je na Sl'aktrafenie. Bitky
s navyse ¢asto aj poriadne narocné.
Pokial' si nedavate pozor, zle mozete
dopadnat' uz v tutorialovom boji.

Nasledkom vysSej obt'aznosti a Struktdry
Gloh je King's Bounty Il ¢asto tzv.
~walking simulatorom’. Popri tom, ako
budete dookola chodit' z bodu A do bodu
B, si eSte budete aj vyberat', do ktorého
sboja sa kedy pustite, ked'ze vzdy sa
budete snazit' najst' ten najl'ahsi, aby
vasa Sanca na Gspech bola ¢o najvyssia
a, samozrejme, straty na vojsku o
najnizsie. Ak by ste ocakavali, Ze na
mape uvidite obt'aZznost' stboja alebo
aspon typ nepriatel'a, ste na omyle.

No a aby toho chodenia hore-dole nebolo
malo, ked' vas hrdina ziska nov( Groven,
zvySi sa mu vodcovstvo, ¢o predstavuje
to, kol'ko z réznych jednotiek mézete vo
vasom vojsku mat'. Lenze pri dosiahnuti
vySSieho levelu sa jednotky na vySsi
polet automaticky nedoplnia. Takze
pomedzi uz tak frustrujice behanie

po mape sa pridava nutnost' chodit' za
obchodnikmi a doplfiat' stavy. Herné
rozhranie tomu navySe vobec nepomaha.

Napriklad to, ze jednotky sa dajd nakdpit'
aj do rezervy, som zistil po dvadsiatich
hodinach hrania. Podobné to bolo aj

o tom, Ze existuje moznost' vylietit'
stratenych vojakov na obrazovke po
ukonceni s(boja prostrednictvom
tlacidla N. V skratke, sama frustracia.

Problémom je aj vel'ké mnoZstvo
vyslovene zlych dizajnovych rozhodnuti.
Niektoré s na takej Grovni, Ze k ich
odhaleniu malo dbjst' davno pocas
testovania, z coho vyplyva, ze hra

mala eSte nejaky Cas stravit' vo vyvoji.
Rychlost' pohybu je vel'mi pomala

a to dokonca aj vtedy, ked' cvalate

na koni. A pokial' vyuzivate vasho
Stvornohého priatel'a, nemézete s nikym
prehovorit', ni¢ kapit' a ani pouZzit'.

TakZe vzdy vas ¢aka ta ista zdihava
animacia zoskocenia z kofa a po
vykonani ziadanej ¢innosti zase
naskocenia. Po kazdej animacii vas hra z
kona nielen zosadi, ale rovno ho da prec

a vy ho potom musite nanovo privolat'.
Ak po siboji ziskate nejaky kus brnenia
alebo prsten a doteraz ste ziadny nemali,
automaticky sa nasadi. To vSak mbze
vyrazne skomplikovat' vasu situaciu,
ked'ze mnohé predmety majd okrem
pozitivnych aj negativne vlastnosti.

Pri Glohach zase mate moznost'
rozhodovat' sa, aky bude ich vyvoj.

Vase rozhodnutie ovplyvni, akd Groven
mate dostupn( v strome schopnosti.
Ked'Ze kategorie st Styri a vy dopredu
viete, ako chcete hrat', kompletne
straca vyznam rozhodovat' sa na baze
moralky alebo etiky. Idete len a len za
ziadanymi skillmi. Aky vyznam ma, aby
som menil svoje jednotky za iny typ,
ked' tie zakladné mam vylevelované
na maximum a spolu majd maximalnu
moralku? Hra akoby ani nechce, aby
ste experimentovali. A takto by som
mohol pokracovat' dlho, z ¢oho by
som bol smutny a vy unaveny.

Staticky hra vyzera vcelku pekne,

hoci niektoré textlry s ako z druhej
polovice rokov 2000. Na to, Ze ide o
Unreal Engine 4, by som v niektorych
aspektoch ocakaval viac, ale nie je to
ziadna katastrofa. Animacie s vsak
vel'mi biedne a prejavuje sa to najma v
s(bojoch. Jednotky akoby na seba ani
nenadvazovali, Gtok niekedy prebehne
a reakcia zranenych pride oneskorene.
Hre chyba vysledny lesk, ktory by aspor
vizual vyzdvihol na vyssSiu Groven.

Audio sa tieZ nezaobide bez kritiky.
Hudba je klasicky mix fantasy motivov

a nejde o ni¢ excelentné. Pri mnohych
¢innostiach vsak chybajd zvuky a niektoré
jednotky zneja Cudne. No a dabing je
jednoducho katastrofa. Carodejnica
Katharine, za ktor( som hral najdlhsie,
znie ako vrcholne neprijemna osoba,
ktorej na ni€om a nikom nezalezi.

Vacsina vedl'ajsich postav znie Gplne bez
Zivota a k nikomu nemate moznost' si
vybudovat' vzt'ah. Pocas hrania som si
navyse vsimol, ze nesedi otvaranie Ust

s hovorenym slovom. AZ potom mi to
docvaklo. Primarny dabing King's Bounty
Il totiZ nie je v angliCtine. Znie to nie
Gplne uveritel'ne, ale ak uz chcete hru
hrat', dajte si ju v rustine, zazitok bude
aspon po zvukovej stranke omnoho lepsi.

Verdikt

MieSanie zanrov patri medzi moje
obl'bené veci. King's Bounty Il preto
vyzeralo ako vyborny mix prave

toho, Co mam rad - t'ahova stratégia
skombinovana s RPG z pohl'adu tretej
osoby. Avsak za kazdym momentom,
ked' som sa pri hrani naozaj zabaval,
stoji niekol'ko takych, ked' som si bachal
hlavu o stél. Hru potapa vel'ké mnozstvo
nedorobkov, ¢i uz v Ul, hratel'nosti

alebo audiovizuale. Najsmutnejsie

je, ze niekde hibsSie pod vSetkymi
problémami je zabavny titul, ktory nema
ako zaziarit', pretoze mal stravit' par
mesiacov navySe vo vyvoji a testovani.

Dobrou spravou vsak je, ze vyvojari sa si
tychto nedostatkov vedomi a chystaja sa
vydat' ako hotfix, tak aj d'alSie updaty.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Tahové RPG 1C Entertainment 1C Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+Vjadre sa - VSetko je pomalé
sUboje zabavné a trva prilis dlho
+ Hra vie byt' niekedy - Enormné mnozstvo
poriadnou vyzvou backtrackingu
- Problémy
s dabingom a zvukmi

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Death Stranding Director’s cut

DO TRETICE VSETKO DOBRE?

Ked' som sihlasil s tym, Ze si vezmem
tento titul na recenziu, tak som este
nevedel, akd bidu si na seba Sijem.
€o som vlastne ¢akal? Na webe mame
uz 2 recenzie, jedna na PS4, druha na
PC a teraz s vel'kym updatom na PS5,
to budii dohromady tri. Co mam teda
vlastne napisat', o este neodznelo?

Hideo Kodzima sa rozhodol, Ze nam do
tretice poskytne svoju hru, ktora ,bude
ina, ako cokol'vek, o sme hrali predtym”.
Aby to nebol len bohapusty update na
najnovsiu generaciu, rozhodol sa pridat'
niekol'ko mali¢kosti, ktoré by mali byt'
hlavnym dévodom na update, popripade
kdpu. Nazov Director’s cut sa nepaci

ani samotnému Kodzimovi, tvrdi, Zze

ni¢ v pdvodnej hre vystrihnuté nebolo.
Novinky, ako také, sa proste bonus,
ktory sa rozhodli dodatocne pridat'.

Ak ste hrali pévodna hru, viete, o ¢o ide. Ti,
ktori ste nemali td Cest', pripravte sa na
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vyl'udneny svet v krasnom Decima engine
pozi¢anom od Guirella games (Horizon: Zero
Dawn, Killzone). To, ¢o sa Kodzimovi a jeho
partii podarilo spravit' s danou technolégiou

je nie€o nevidané. Svet nema vizualom
d'aleko od reality a cut-scény mézu
konkurovat' hocktorému titulu na trhu. To je
uz ale véetkym davno zname. Co teda nie je?

Tazko sa nanovo opisuje takyto titul a
spomen(t' len tych par vylepSeni nezaberie
vel'a casu. To je asi ten problém. Nie

je toho tol'ko, ¢o by stalo za sloh na tri
strany. Nedavno bolo zverejnené devat'
min{tové video, kde najdeme vietky
zmeny — tam to vlastne aj kondi.

K jednej sa dostanete hned' na zaciatku.
Pamatate? Vo videu bol ukazany boj proti
teroristom a zlodejom v interiéroch. V
skutoCnosti ide o tréning, ktory simuluje
pocitac ked' ste v bezpe€i na nejakej
zakladni. Zakazdym, ked' ziskate nejakd
zbran, otvori sa nova sekcia tréningov. Je
to zabava, no ni¢, ¢o by stalo za to. Toto
bol mechanizmus, na ktory som sa najviac
teSil a zostal som celkom sklamany.

Zvy3ok je viac-menej jednoduchy.
Skokanské mostiky, preteky a hlavne
katapult, to vSetko sa otvori az od polovice
hry, niektoré vlastne az pred jej koncom.
Mne sa kvoli chybe, o ktorej som dokonca
nahnevany musel napisat' aj ¢lanok,
nepreniesli ulozené pozicie mnohych hier
z PS4. To znamena, ze aj DS som musel
zalat' odznova. Ide v podstave o totozn(
hru, samozrejme s malymi odchylkami,
ktora tu uz nejaky Cas je. Musim povedat'
pravdu, pévodny DS som hral skoro rok
dozadu, takze si nemdzem pamadtat’
Gplne vsetko a v tom zrychlenom made,

v akom som sa to snazil prejst' teraz, je
mozné, ze som Cosi aj pozabudol. To ale
ni¢ nemeni na veci, Ze aj ked' bola hra
upravena na PS5, ja som rozdiel medzi
PS4 Pro a PS5 nevidel. Vizualne urcite nie
a ked'Ze nejde o nejaka ultra akénd FPS,
tak ani v snimkovani. Ono pri tejto hre to
je asi aj jedno. V tomto Zanri malokedy
zalezi na tom, ¢i ide hra 30 alebo 150 FPS.

Kvality tu sd vo vSetkych smeroch.
Tento titul mam rad. Pribeh je
Gzasny, mechanizmy s zabavné,
aj ked' pre mnohych to bol ,walking
simulator’ — s tymto nazorom sa
ja rozhodne nestotoznujem.

\/ kazdej hre idete z nejakého bodu A do
bodu B, aby sa pribeh posunul (ak nie ste
zaryty multiplayer hrag). Tu pri tom nesiete
par balikov, inde zase plno zbrani. Kazdy
preferuje nieo iné. To ale neznameng, Ze
jedno alebo druhé je zlé. Zalezi na tom,

¢o je vadmu srdcu blizSie. Ak by ste ale
chceli skisit' chvil'u nestriel'at’, pripojit'

sa do komunity, ktora sa snazi zachranit'
svet, pridete na to, Ze zrazu sa snazite
budovat' cesty, aby po nich mohli chodit' aj
iny, alebo staviate lanovku, ktora pomdéze
zdolat' hory aj ostatnym hracom.

To vSetko v 4K s takmer fotorealistickou
grafikou, GZasnym pribehom, perfektnym

hereckym nasadenim a dabingom. Cut-
scény sG dlhé a zaujimavé, ¢im viac sa do
hry ponorite, tym viac jej budete rozumiet'.
Ano, zatiatok bude stragne zvlastny, no to
pomerne rychlo pominie, len treba vydrzat'.
NemdZem povedat, Ze novinky, ktorych
sme sa dockali stoja za kdpu celého titulu.

Ak by som ho mal na PS4, tak by som
to urcite nekdpil aj na PS5. Update ano,
no samotny novy titul nie, to je Skoda
penazi. Vel'kym plusom je moznost'
postavit' cestu cez zasnezené hory,
takze ich nemusite celé obchadzat' (na
to vSak potrebujete kopu materialov).

Stadio sa snazilo aj o adaptaciu haptickej
odozvy ¢&i adaptivnych triggerov a

musim povedat Ze aj ked' nejde o

tak preciznu pracu ako v playroome
alebo Returnal, je tam rozdiel citel'ny a
posobi to prijemne. Ked' k tomu pridate
implementaciu rychlosti SSD disku, zase
raz ziskate hru bez loadingov (max 5s).
Na tieto veci sa krasne a rychlo zvyka.

Verdikt

Death Stranding Director’s cut je maly
vel'ky update, ktory ocenia hlavne skalni
fandsikovia. Pokial' ide o hru samotnd, tej
by som bez vahania naparil pat' hviezdiciek,
ani by som okom nemihol. Ak mam ale
hodnotit' iba nové veci, ktoré pridali, asi

by som dal len dve, maximalne tri. Vel'mi
t'azko sa hodnoti nieco, o uz niekol'kokrat
hodnotené bolo a zaroven nebolo...

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcia Cold Iron Studios Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Vizual - Malo noviniek
+Norman a Mads - Vacsina pride
+ Pribeh v neskorsej €asti hry

HODNOTENIE: B B Skakd
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Aliens: Fireteam Elite

INY, ROVNAKY, ALE INY...

Patrim k obrovskym fandsikom znacky
.Votrelec”. UZ od Gtleho detstva, ked'
som to medzi viano€nymi sviatkami
potajme pozeral v noci zabaleny do
deky, ked' som nemohol spat'. Aj vd'aka
tejto zhode okolnosti teraz nemézu
Vianoce byt' bez série tychto filmov (ako
aj Smrtonosna pasca 1 a 2). V kazdom
pripade, stalo sa tradiciou, Ze pocas
sviatkov hram aj najlepsiu Alien hru za
posledné dlhé roky - Isolation. Pribudne
k tomu aj Aliens: Fireteam Elite?

Uz pri prvom traileri som pocitil motivaciu
tato novinku vlastnit'. Nast'astie,
Séfredaktor je mojou obsesiou k znatke
dbéverne oboznameny, takze (verim, Ze)
jeho prvé kroky smerovali priamo ku mne.

Minulost'ou Alien titulov poznam, a to aj
Colonial Marines, ¢o som, samozrejme,
hral. Pri prvych minGtach sledovania
videa, kde nam bol Fireteam prestaveny,
som citil malér. Zopakuje sa histéria?
Nie... hovorim si v duchu. Colonial
Marines bol také fiasko, tak zneseny pod
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¢iernu zem, Ze kazdy, kto len zakopol o
Votrelcov, pozna tento smutny pribeh.

Nadej tu vsak bola. Titul sa predstavuje
ako online co-op, kde sa traja hraci spoja
proti krvilatnym bestiam a postupne

plnia misie v Style single-playeru. Vd'aka
tomuto zaujimavému mechanizmu

som chcel hrat' hned', ako sa dalo.

Do vienka mi padli hned' tri kl'G¢e na
PS5 a kolega Jan, ktorého nazor bude

nizsie, sa ponukol, Ze si so mnou zahra.

Zial', tretieho hrata sa nam nepodarilo
zohnat', ked'ze porusenie embarga sme
nemohli riskovat' a v redakcii sa uz nik
d'alsi nenasiel. Vo dvojici to iSlo celkom
dobre, ale uz teraz mézem napisat’
jedno — ak mate moznost, hrajte v
trojici, bude vacsia zabava, hoci...

Asi sa nedostanete d'alej ako s
botmi. Ludia dobri... Aliens: Fireteam
Elite mdZete hraj aj sami, do trojky
vas doplnia dvaja boti (alebo jeden,
ak hrate dvaja) a st dobri!

V/ Statistikach vam vytra zrak,
konzistentne zabijd najviac votrelcov
a ziskaja prvenstvo aj v ,damage’
tabul'ke. Po kazdej misii totiz mate
sumar, podrobné Statistiky o tom, ako
sa komu darilo v zabijani xenomorfov.
MoZete sa tak potom navzajom
doberat’, ¢o je vyborny napad.

O ¢o teda v hre samotnej ide? Je to
pomerne priamociara zalezitost'. Mate
svoju zakladnu, odkial' podnikate
misie, ktoré si vyberiete. V zakladni
nestravite vel'a ¢asu, no mézete

si tam vylepSovat' zbrane ako po
technickej, tak po vizualnej stranke.

Stali najst' spravneho ,kolegu’ a

pustit' sa s nim do reci. Titul je navyse
lokalizovany do ¢estiny, o bolo pre

mna obrovské prekvapenie. Niezeby

to nejak potreboval, ide o bohapusté
likvidovanie hromad nepriatel'ov, no takto
mate aspon zdanie, preco to robite.

Nepriatel'ov s naozaj kopy a dokonca
viacero typov. Necakajte zakradanie

a schovavanie, ¢i dokonca strach. Ide

o adrenalinov( akciu pInd guliek a
vybuchov. Votrelci na vas letia prevazne
z jednej strany, ob&as sa medzi nich
zamota aj nejaky zaujimavy druh, ktory

napriklad pride k vam a vybuchne,
pl'uje po vas kyselinu z dial'ky, pripadne
patri do rodu ,vysiel z ¢loveka' a

pride si to s vami rozdat' na paste.

Pred misiou si m6Zete aj nastavit'
obt'aznost', no obdivujem [I'udi, ktori
zvladnu najt'azsiu. UZ na strednej a
I'ahkej na vas letia stovky nepriatel'ov v
predskriptovanych oblastiach. Ako som
pisal vyssie, Ziadny horor necakajte.

Jan Schneider:

K Fireteam Elite som uz od oznamenie
pristupoval vel'mi vlazne a v zasade

po par hodinach s kolegom Robom

som tdto zvlastnu pachut' nedokazal
odignorovat'. No aj napriek tomu musim
povedat', Ze som sa pri tejto zalezitosti
zabavil a nezmyselné kosenie hordy
votrelcov nakoniec nebolo az takeé zlé.

\/ kazdom pripade necakajte ziadne
zazraky a rovnako tak zabudnite na
tiesniva atmosféru ¢i vizualne orgie. Ak
vSak mate po ruke dvoch kamaratov

a s( Alien pozitivni, tak vyskdsanie (v

zl'ave) nemusi byt' aZ tak zla investicia.
Obcas narazite na ,Cakaciu oblast”,
kde po spusteni nejakého mechanizmu
musite ustat' viny votrelcov. Mate k
dispozicii aj nejaké pomocky v podobe
gul'ometov, min a podobnych veci.

\/ skutocnosti nema cenu to nejako
obSirnejSie opisovat', zaklad je jasny.
Nejde o Ziadnu AAA hru. Vizual je
priemerny, dokonca by som povedal, Ze
Isolation vyzera o triedu lepsSie. Umela
inteligencia vo svoje podstate neexistuje
a votrelci proste len bezia proti vam,
obcas uskocia, to je celé. Pripomina vam
to nieco? Ano,je to toisté, len ing, ale

to isté. Pribudli zaujimavé mechanizmy,
dokonca si v istych lokalitach zastriel'ate
aj proti androidom, vtedy sa hra zmeni
na Gears of War, ale ¢o je najddlezitejsie,
online co-op s kamaratmi.

Verdikt

Aliens: Fireteam Elite je bohapusta
votrelecka striel'acka s pribehom, ktory
vas absolitne nebude zaujimat', no ak sa
mu dostanete pod koZu, zatne vas naozaj
bavit'. Vel'mi délezitym aspektom je vSak
to, aby ste mali kamaratov, ktori si to

s vami zahraj(, lebo vtedy hra naberie

iny rozmer a stoji ovel'a viac za to.

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcia Cold Iron Studios Cenega
PLUSY A MINUSY:
+ akcia - repetitivnost’
+ votrelci - malo misii
+zbrane

HODNOTENIE: B B Skakd
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Death’s Door

OTVORIL SOM PRUDKO OBLOK, A LEN (VZOVSOI\/I CUVOL O KROK,
STAROBYLY HAVRAN VKROCIL DO IZBY STA ZJAVENIE

Anglicka spolocnost' Acid Verve ma doslova
dostala. Poslednych sedem dni som sa
pomocou ich diela Death’s Door vracal

do krasnych casov Cirej hratel'nosti bez
patosu a jednou nohou ostaval v modernom
vijtvarnom ument, aké moze fungovat', a
dozaista aj funguje v interaktivnom svete
hier. Toto len dvoj€lenné Stadio (menovite
Mark Foster a David Fenn) dokazalo

pred par rokmi presvedcit' popularne
vydavatel'stvo Devolver Digital, aby im dali
moznost' ukazat' svoj talent a ja som zase
raz spominanej liahni originalit z Texasu
nesmierne vd'aény a priam pri tom kl'a¢im
na kolenach so slzami v o€iach. ESte nez
vas vsak poslem takpovediac,,do obchodu®,
pod'me sa spolo¢ne porozpravat' o tom,
kam vlastne vedii tieto Zanrovo pestré dvere
pIné humoru a lasky k podstate videohier.

Nebudeme sa tu teraz hrat' na konkrétne
pohlavia, ostatne, v sGCasnosti je gender
pestrost' v mode a tak vas dafam neurazim,
ak si do citacii medzi textom prepoZzi¢iam
kultové dielo od Edgara Allana Poa.
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Hlavnym hrdinom tejto akénej adventiry

so zmysluplnymi RPG prvkami a spravne
zvolenou izometrickou kamerou je totizto
vrana. Nie je to vSak len tak obycajny
operenec, ale priamo samotna smrt’,
respektive akysi pobocnik zubatej. Jej
povolanie mbZe niekoho zastrasovat', aviak
pre nu je to len bezna rutina, pri ktorej seka
duse ako Bat'a cvicky. Ostatne, aj ona je len
zamestnancom v obrovskej korporacnej
masinérii pésobiacej v zemi nikoho. Jedného
dna sa vSak hlavna hrdinka stretne so svojim
kolegom a ten jej prednesie svoj problém.
Stalo sa, Ze jedna drahocenna dusicka sa
nasmu spolupracovnikovi preSmykla medzi
kridlami a on nas teraz Ziada o pomoc. Aby si
nasa hlavna hrdinka zachovala svoju dozaista
dobr( povest' v kolektive, pri prechode z
normalneho zivota do toho posmrtného,
vyraza na dobrodruzstvo plné cvakajdcich
spinacov od tlatidiel na vaSom gamepade.

neobzrel sa vl'avo, vpravo, obisiel ma nevsimavo,

iba midro kyval hlavou, vzlietol k buste pri stene

Pointa hratel'nosti Death's Door je tak
prostd, az je to krasne. Mame tu dva svety,
svet zivych a svet mrtvych, ktoré si medzi
sebou poprepajané honosnymi dverami.
VaSou Glohou je postupne preskimat'

Styri obrovské oblasti v normalnom svete

a roz&irit' si tak svoj arzenal o Stvoricu
unikatnych schopnosti spojenych s akénymi
prvkami (magické vystrel'ovanie ohfia,
hadzanie bémb &i prit'ahovanie hakom).
Okrem toho je hlavna hrdinka schopna
pouzivat' klasické, no aj vystredné secné
zbrane, ktorymi sa ohana pri boji s réznymi
sortami nepriatel'ov. Kazda jedna skolena
dusa jej navysuje konto a to nasledne moze
vyuzit' na vylepSovanie RPG stromu - sila,
rychlost' alebo reflexy. Tento jednoduchy
recept by sam o sebe sotva mohol fungovat',
ak by svet hry Death's Door nebol tak
pdsobivo vyskladany a prespikovany
jednoduchsimi, no napriek tomu atraktivnymi
hadankami. Level dizajn je ako droga, s
ktorou neviete prestat’, a ¢im hibsie sa do
jeho schémy ponorite, tym skor sa vam na
obrazovke zjavia zaverec€né titulky.

k bielej Palladinej buste nad dverami pri stene,
sadol si, a iné nie.

Na vasej ceste postupne stretavate hromadu
priatel'skych NPC postav, ktorych spracovanie
sa neda oznacit' inak nez spojenim ,ukrutne
originalna a vtipna kolaz z osobnosti’.

Kazdy jeden charakter tu ma svoje ddlezité
miestecko a s kazdou textovou bublinou sa
na pozadi vynara novy dielik krasneho puzzle.

\/ysSie spominané duo vyvojarov sa
snazilo poklonit' sérii The Legend of

Zelda s tak Gprimnou davkou vlastnych
napadov, az sa im podarilo akokol'vek
odfiltrovat' pripadné komentare o nejakom
parazitovani na inych znackach.

Nie, Death’s Door je schopny vstrebat' Zeldu

a jej tarovnl zmes overenych postupov a
obratom ich pretavit' do svojho know-how, ¢o
je vec, s akou sa dnes moze pysit' len hornych
desat' percent nezavislej scény. Ziarivjm
prikladom je celé tempo hry samotnej.

Ako si tak postupujete terénom, ¢oraz viac
zatnete narazat' na zdanlivo nepristupné
miesta, ktorych preskdmanie si vyzaduje
urcitd zbran/schopnost'. Uz vopred si

tak v hlave planujete d'alSiu vypravu a
navrat na miesta, kam vam pred hodinou

zatvorili pred nosom, a ¢as plynie ako
piesok v presypacich hodinach.

Ubolend predstavivost' tesila ta Cierna bytost,
spravala sa vel'mi vaZne, déstojne a honosne.

Prostredie sveta Zivych sa deli na akési
svojské rocné obdobia, kde naopak za
dverami ostava Ciernobiela rutina vytvorena
z posmrtnej kulisy spolocnosti pracujlcej pre
samotn( smrt'. Orientaciu v priestore si sice
nemoOzete zjednodusit' nejakou konkrétnou
mapovy, ale vd'aka niekol'kym kl'GEovym
prechodom z jedného brehu na druhy mate
neustale prehl'ad, kde sa zhruba nachadza

dany Gsek mapy, kam by ste sa chceli pozriet'

- genialne a nenasilné rieSenie. A ako je na
tom boj samotny? Vrana ma moznost' Gtocit'
z dial'ky i z blizka, municia pre d'alekonosné
strely stoji a pada na postupnom doplfiani
pomocou klasického sekania do predmetov.
Boj je tak sthrou taktizovania, kedy si hrac
musi najprv zmapovat' siperov (hlavne tych
vel'kych a silnych) a nasledne ngjst' idealny
recept na ich likvidaciu. Malokedy tu stojite v
musite Celit' vel'kej presile. Akonahle sa vam
ale rytmus boja dostane pod kozu, budete sa
citit' fakticky vo whode a akakol'vek vyzvu
prijmete s Gsmevom na perach. Alfou a
omegou je dobré ¢asovanie a spravna vol'ba
zbrane/schopnosti.

Hoci rozcuchranyj, no ste bez bazne a hany,
pochmdirny a starodavny ako v tajuplnom sne.

Frustracia sa do boja dostava v minimalnom
mnozstve, no aj mne dalo niekol'ko t'azsich
protivnikov vyloZene zabrat'. Ak umriete,
nasleduje prechod do ¢iernobieleho sveta

a tak je nutné sa pomocou dveri zase
prepracovat' naspat' s tym, Ze vSetci vami
zabitf radovi protivnici opat' 07ija. Co viak
musim trocha skritizovat, je nateraz niekol'ko
technickych chybiciek, vd'aka ktorgym som

aj ja sam skonal bez toho, aby som za to
mohol. Toto vsetko ale autori budd méct'
postupne vyladit' a ak by ste z poslednej
vety nabrali dojem, Ze je snad' Death's Door
pIny neprijemnych chyb, tak to rozhodne
tak nie je. Cere3nitkou na torte je Gzasny,
miestami melancholicky soundtrack, ktory
si dozaista zamilujete, tak ako zvySok hry
samotnej. Dalej uz nemam ¢o dodat’, snad'
len celkovy ¢as hrania, ktory sa prisnahe o
stopercentné prejdenie zastavil v mojom
pripade na hranici dvanastich hodin. Death's
Door sa s prehl'adom stal klenotom indie
ponuky si¢asnosti a kazdy, kto obdivuje
hravé a v zaklade jednoduché principy
hratel'nosti, by ho urcite nemal vynechat'.

Prezrad'te mi, velicenstvo, ako vase meno znie!"

Havran kraka: "Veru nie."
Verdikt

Tato vranu cheete pocut' krakat'.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcéna adventira Acid Verve Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Dej - Technické chyby
+ Level dizajn

+ Grafika a zvuk

+ Hratel'nost'

HODNOTENIE: * % % & 1Y

Generation | 25



Lost in Random

AK JE RAZ VSETKO DANE, MA ZIVOT VOBEC ESTE NEJAKY ZMYSEL?

Pred casom som zhodou okolnosti prave
pre nas casopis pripravoval obsiahli
retro ¢lanok o Zivote talentovaného
tvorcu znameho pod netradi¢nym
menom American James McGee, ktorému
vd'acime za rovnako netradi¢né herné
spracovanie slavnej rozpravky Lewisa
Carrolla z roku 1865. Ten ju Gdajne
napisal pre malé diev€atko Alicu
Liddellovi a d'alej asi nie je nutné
pokracovat'. UZ totizto urcite tusite, Ze
je re€ o Alici v krajine zazrakov, Cize

o pribehu, ¢o sa v mnohych podobach
zachoval do dnesnych cias. Tisicky
kniznych variacii, niekol'ko filmovych
spracovani, hromada reklamnych
triciek - to vSetko hovori samé za seba.
Nas vSak teraz zaujima prave akéna
adventira Alice. McGee jej totizto
prepozical temny art a vd'aka genialnej
fazii povodnych idei od matematika
Carrolla dokazal na herni scénu
priniest' osobitd/interaktivnu zabavu

s hutnou atmosférou a predovsetkym
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nezabudnutel'nym artom. Ked' som

mal pred par tyzdhami moznost' vidiet'
gameplay material na pripravovani

AA produkciu menom Lost in Random,
okamzite som si spomenul prave na
Alicu a jej dnes uz trochu zabudnuté
hororové dobrodruzstva. Vsetko to, o
sa na obrazovke monitora dialo, sa ako
keby klanalo odkazu hore spominanym
legendam (i uz kniznym alebo hernym).
Aj preto som sa nevedel dockat' toho,
kedy si Cerstvé dielo Svédskej firmy
Zoink ohmatam a poviem vam viac.
Pod'me teda konecne na vec, nech kocka
presekne vzduch a urdi veci budice.

Pribeh tejto ak¢nej adventdry s
bojovym pozadim postavenym na
kartovej koncepcii nie je ani nahodou
utopeny v nahode, aj ked' scenar
cell svoju podstatu priam cerpa z
filozofickej studnice plnej boZstiev.
Sledujeme tu totiZzto osud sestier
Even a Odd, vyrastajacich v chudobe

na samom okraji Siestich kral'ovstiev,
kde o vsetkom rozhoduje despoticka
temna kral'ovna hodom kocky. Ta

sa pomocou nej rozhoduje v zmysle
segregacie obyvatel'ov jednotlivych
Stylizovany do roviny vecnej a nikdy nie
predvidatel'nej nahody, hrac postupne
zist'uje, Ze pravda je Gplne inde.

Spominané sesterské duo je prave na
zaklade nahody dramaticky rozdelené
a Even prebera Glohu hrdinky. T(Zi
zachranit' nie len svoju sestru, ale
scasne chce pomoct' zvratit' osudy
vSetkych zvlastnych bytosti, ¢o sa jej
pozvol'na pripletd do cesty. Autori
Lost in Random v tomto pripade
prezentujd temnd rozpravku postavenu
na niekol'kych silnych pilieroch.
PredovSetkym tu mame graficky

art zlozeny z oku lahodiacich stop-
motion animacii, do ktorych som sa
samozrejme zamiloval uz behom

prvého zoznamovania s inak slusne
spracovanym ovladanim. Ovel'a pevnejsi
pilier véak zastupuje osviezujlci bojovy
koncept a hojnost' obsahu dychajlceho
nezabudnutel'nou atmosférou.

Pestré hlavné aj
vedl'ajsSie Glohy

Ustredna postava sa u? kratko po
svojom Uteku z domova stretava

s pradavnou a zdanlivo vyhynutou
rasou zvanou: klasické hadzacie biele
kocky. Zahoria k sebe takmer okamzite
silnym pocitom naklonnosti.

Jej novy priatel' sa rozhodne prilozit'
vlastné hranaté telo k dielu a spolocne
tak vyrazajd na zachranu kral'ovnou
unesenej sestry. Bojovy koncept
postaveny na plynulom prechode do
ohrani¢enych arén stoji a pada na
pouzivani kariet, respektive spravne
namiesanom balicku kariet. Tie sa
delia na rézne triedy (obrana, Gtok,
pomocna magia, Gto¢na magia) a ich
vyuZzitie je zalozené na obnovitel'nych
zdrojoch. Aby vSak Even mohla dtocit'
na stperov zlozenych prevazne z
drevenych a mechanickych robotov,
je nutné ziskat' aktivacné body.

Body sa nachadzaji v malych schrankach
umiestnenych priamo na telach
protivnikov, pricom ich ziskanie spociva

v jednoduchom triafani sa do nich
pomocou praku v rukach hlavnej hrdinky.
Postup v praxi je tak nasledovny: aby ste
mohli aktivovat' jednu z kariet vo svojom
bali¢ku, je nutné mat' na konte dostatok
spomenutych bodov. Nasledne sa zastavi
¢as a Even hodi svojho kamarata ako
klasick( kocku s nadejou, Zze padne ¢o
najvyssie eislo. Cim vy&sie ¢islo dosiahne,
tym viac kariet méze v danom momente
aktivovat' a tak vyvolat' nicivejsiu silu.
Ak je to nutné, tak sG¢asne aj obranu.

Spravna taktika = prava zabava

Boj sa pre vas stava fascinujicim len

za predpokladu, ze sa doslova pohrate

s namiesanim idealneho bali¢ka. Karty
sa dajd kapit' vin-game menu, pripadne
ich mdzete ziskat' plnenim vel'kého
poltu postrannych misii alebo najdenim
na mape ako bonusové predmety. Cim
vyssie Cislo na karte, tym menej priestoru
vam zostava v balicku. Z tohto dévodu je
nutné si selekciu starostlivo premysliet'
a taktizovat' az do samotného konca
(Lost in Random vam zaberie pokojne

aj trinast' hodin, vSetko bude zalezat'

na vasej chuti splnit' kazdy jeden
otaznik na mape). Zatial' ¢o sa vam tu
snazim ¢o najpresnejsie opisat' proces

s(bojov a pripravu na akciu, v pozadi
ostava jedna zasadna informacia. Vas
verny kamarat je totizto od Gvodu hry
tak trocha nekompletny a chybajd mu
typické tierne bodky, znazornujace
pocet bodov vo vyslednom hode.

Cim d'alej sa v inak zaujimavo
prezentovanom pribehu ocitate, tym
viac bodiek sa mu na tele objavuje. Cela
tato idea je previazana aj s pozvol'nym
prechodom medzi jednotlivymi
kral'ovstvami. Funguje to Gplne genialne,
ked'ze vam v boji zatn( fungovat' tie
najvyssie karty az v neskorsej faze,
s(c¢asne hrac¢ sam netusi, kedy to
nastane, ked'ze budicnost' je jedna
vel'ka neznama. Zoink tymto trikom
navodzuje nutkanie pokracovat' d'alej, aj
ked' vas sboje uz mozno zac¢na trocha
unavovat' - pri zle namieSanom balicku
mozu byt' totizto dost' frustrujice,

¢o si vSimnete v momente, kedy vam
prechod aj cez banalnych protivnikov
bude trvat' az podozrivo dlhy ¢as.

Nieco taketo sme
tu este nemali

Najst' si ten idealny rytmus a vstrebat'
tempo pri hrani Lost in Random chce
trocha umu a vlastného dovtipu. Aj
preto ocefujem snahu autorov vzbudit'
u hracov pomocou interakcie chut'
premysl'at’, nie len sa nechat' vodit' za
rucicku. Iste, aj mne sa pri testovani
sem-tam zazdalo, ze niektoré casti
boja s v poCte slperov az prehnane
nat'ahované, ale o to viac ma to
nakoniec motivovalo ist' do menu a
upravovat' balicek tak, aby sa pri d'alSej
akcii frustracia vytratila. Ako ste mali
moznost' vycitat' z Gvodného odstavca
tohto textu, novinka zo stale dozaista
prinosnej sekcie EA Originals vo mne

vyvolala spomienky na slavnu knihu/hru/

film, avSak to je len jedna ¢ast'— hlavne

predovSetkym ta moja ¢ast'. Vo vasom
pripade sa dana strata v nahode mbze
stat' spdst'acom Gplne inych spodobneni,
aj v tom je krasa videohernej kultary
minulosti a sG¢asne aj dneska. Lost in
Random dokaze zaujat' nie len technicky
takmer dokonalou grafikou (testované
na PlayStation 5, kde snimkovanie
rozhodne poteSilo moje oci) ale aj
prepracovanym dabingom a hromadou
vtipnych dialégov s dérazom kladenym
na poucenie. Je v tom kus Zivej hmoty
idealnej ako namet na premysl'anie

a garantujem vam, Ze akonahle sa do

jej temnej atmosféry zapozerate na
dlhSie nez par minGt, nebudete vediet'
skoncit'. Ten, kto nema rad vylozene
temny level dizajnu a bizarne pokritené
vyjavy vytrhnuté akoby zo sna, nenajde
v tejto adventdre zal'Gbenie.

A na zaver nesmiem zabudndt' na
napadité siboje s bossmi a rovnako
aj naznaky mozného pokracovania,
ktoré by som si minimalne v
takejto kvalite rad zahral.

Verdikt

Nevahajte a kupujte, dostane sa
vam nevSednej porcie zabavnej,
ba aZ snovej interakcie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akcéna adventira Zoink EA
PLUSY A MINUSY:

+ Uzasny graficky akt - Nie prave

+Hudba a dabing
+ Taktické siboje
+ \tipné a poucné
+ Pribeh

HODNOTENIE: * % % & 1Y

prehl'adna mapa
- Problematické
pripravovanie kariet
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Final Fantasy Il Pixel Remaster

NADCASOVE RPG, KTORE TAHA KU DNU VEL'MI NiZKA NAROCNOQST

Po slabom remasteri prvého dielu Final
Fantasy Pixel Remaster (hodnotenie 2/5)
sa v tejto recenzii pozrieme na v poradi
druhi hru série zo Siestich, ktori sa
spolocnosti Square Enix podujalo vydat'
v novej pixel-artovej grafike a s roznymi,
podl'a ich slov, vylepSeniami hratel'nosti.
V prvej casti ma trapila predovsetkym
vel'mi slaba obt'aZnost', ktora vychadzala
z prakticky neexistujiceho balansu v
dosledku nizkej narocnosti siibojov, a
paradoxne vysokych odmien za ne.

Final Fantasy Il som osobne vzdy
povazoval za vyborn(, a predovSetkym
nadcasovl hru, ktora svojou podstatou
predbehla dobu. Oproti tradi¢ne pojatému
predchodcovi sa druhy diel nezl'akol
vyraznych zmien, vd'aka ktorym zacal
pomaly formovat' dnes uz bezne
pouzivany pojem — JRPG alebo japonské
RPG. Na aplné sformovanie si bolo treba
pockat' niekol'ko rokov, no o tom budeme
hovorit' az pri recenzii onoho slavneho
Stvrtého dielu. Druhé pokracovanie

série vymenilo tradi¢ny RPG systém
umoznujlci vybrat' postavam povolanie
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na zaciatku hry za class-free systém,
ktory determinuje, kym ste, podl'a toho,
ako hru vlastne hrate. Je to princip, na
ktorom fungujd napriklad hry zo série
The Elder Scrolls, trebars taky piaty

diel — Skyrim. Vo Final Fantasy Il Pixel
Remaster levely nenajdete, leveluja len
vase schopnosti, konkrétnejSie rozne
typy zbrani a magia. S ¢astejSim pouzitim
lukov sa vam vylepSuje ich G&innost'

a podobne to plati aj pri ostatnych
zbraniach. Na rozdiel od jednotky, tu uz
mdzeme vidiet' ukazovatel' many, ked'ze
to tak to bolo aj v pévodnej verzii.

PouZivanim zbrani ¢i magie sa vam
nezvysujl len tieto nalezZitosti, ale aj
ukazovatele s nimi spojené. Cim viac
sekate mec¢om alebo inymi ru¢nymi
zbrafami, tym viac vasa sila stipa. Cierna
magia vam zvysuje intelekt, biela zasa
Spirit. Obdobnym spésobom to funguje
aj pri ostatnych atribatoch ako Agility,
Evasion, Magic Defense a podobne,
ktorych vylepSenie zavisi od spbsobu,
akym s{ vase postavy zasiahnuté
nepriatel'skym Gtokom. Nedeje sa to,

samozrejme, po kazdom siboji, no
ak by som mal uviest' priklad, obrana
voti magii sa vam zacne zvySovat',
ked' na vas Gtoci magia nepriatel'a.

V/ tejto verzii vsak tento sofistikovany
systém degradoval na omnoho
pristupnejsi. Pévodna verzia fungovala
na principe spdsobu ovplyviovania
Statistik. Ked' ste sa zameriavali na
melee a stali sa silnejSimi, hned' na to
vam automaticky klesla inteligencia,
respektive Spirit. A samozrejme to

tak fungovalo aj v opacnom pripade:
Ked' ste vel'a kazlili, Sla vasa sila dole.
Tymito akoby imaginarnymi spojenymi
nadobami hra obmedzovala hraca v
tom, aby nemohol byt' tym, kym chcel.
Narusil by sa tym balans a logickost'
celého systému. Mohli ste sice kazlit'i
bojovat' mec¢om, no v tom pripade by nic
neziskala ani vasa sila, ani inteligencia
Ci Spirit. Pixel Remaster bol tohto
obmedzenia zbaveny a navySovanie sily
alebo dusevnych Statistik tie opozitné
neovplyviuje. A to je vel'ka Skoda,
pretoze tak moze byt' kazda postava

kymkol'vek a hra straca na originalite.
NavysSe, a ¢o je urcite horsSie, narusuje
to jednu z podstat role-playingu, a
sice podstatu akcie a nasledku.

Rovnako bol upraveny spésob zvysovania
HP a rovnako to nedopadlo najlepsie.

\/ pdvodnej hre vam HP stiplo len

vtedy, ked' vase postavy utfzili rany. Uz
vtedy to nebol najlepsi spdsob, ked'ze

to mohlo viest' k zneuzitiu — mohli ste
Gtocit' na vlastné postavy, a tak im
zvySovat' HP. V Pixel Remaster sa k
tomu pridalo aj automatické zvySovanie
HP po niekol'kych sGbojoch, a to ani
nemusite byt' zasiahnuti. Nasledkom

je, ze sa vase HP zanedlho dostane do
ohromnych vysin, kam nepriatelia nebudd
mat' so svojou zachovanou pévodnou
silou absolGtne ziaden dosah, a vy tak
drvivou vacsinou subojov preletite hladko
ako gilotina krkom Marie Antoinetty.

Co je ale utedujlci fakt, Square Enix
ponechalo funkciu ovplyviiovani magie
vecami, ktoré mate na sebe oblecené.
Kazda z postav moze pouzivat' vietko

a nosit' vsetko, avsak zbrane a Armor
majl taktiez vlastnost' potlacat' magicka
energiu, Cize ak formujete svoju postavu
ako maga, no date mu do ruky vel'ky
me¢, nasadite Mythril Armor a Cakate,

Ze sa z vas stane nepremozitel'ny
magicky stroj na zabijanie, tak sa vel'mi
mylite. Hra vam ale nepovie, ktora vec
ma najvacsi vplyv na magiu a ktora
najmenej, musite experimentovat' a
skasat'. Samého ma to vel'mi bavilo.

Dafam, Ze ste z predchadzajicich
riadkov nadobudli pocit, Ze je hra oproti
originalnej verzii o dost' jednoduchsia,
pretoZe to bol aj mdj zamer. Nie,
povodna hra nebola bezchybnag, a tiez
obsahovala dizajnové chyby vyplyvajice
z jej ambici6znosti, avsak tato verzia
citel'ne znizenou narocnost'ou dané
chyby este prehlbuje a k tomu vytvara
d'alsie. Narocnost' Final Fantasy Il
Pixel Remaster je na rovnakej Grovni
ako verzie pritomné v kolekciach Final

Fantasy Origins pre PS1 a Final Fantasy:

Dawn of Souls pre GBA, kde bol easy
mod povinny. Pévodny Squaresoft mal
pri Final Fantasy Origins eSte tol'ko
sudnosti, ze do Final Fantasy Il pridal
aj normal mod, ¢ize Groven NES verzie,
avsak ten sa vam odomkne az po
absolvovani hry na nizsej obt'aZznosti.
Bohuzial', tu ni¢ podobné nenajdete.

Osobne by som povedal, Zze ani pévodné
stupne narocnosti by uz skisenym
hracom, a hlavne tym, ktori uz tie hry

viackrat hrali (to plati aj pre Final Fantasy
Pixel Remaster), mozno ani nestacili, a

z toho dévodu mal podl'a mfa Square
Enix do tychto remasterov pridat' este
t'azkd narocnost' pre extra vyzvu. Raz uz
takyto krok podnikli, a to bolo pri remaku
Final Fantasy IV pre Nintendo DS.

Tvorcovia sa vtedy vyjadrili, Ze uz tak
dost' t'azkd hru eSte obohatia o vy3siu
narocnost', aby mohla starym hracom
ponlknut' nieco nové. Vel'ka Skoda,
Ze sa takto vyvojari nezachovali aj

v pripade novych verzii. Ved' v tejto
hre s{ aj bossovia len smiesSnymi
panakmi, ktori vam nedokazu nijako
ublizit'. Co keby som vam povedal, Ze
zaveretného bossa dokazete znicit'
troma ranami jednej konkrétnej zbrane?

Aby som hratel'nosti Gplne nekrivdil,
musim povedat, ze sa hra v poslednej
Stvrtine o nieco zlepsi. Zrazu natrafite
na nepriatel'ov, ktori viac neumrd po
jednom Gdere, a zaroven vas mozu
presne mierenymi ranami pripravit' o
dost' Zivotov, dokonca vas aj zabit'.

Majd schopnost' privodit' vam rdézne
neprijemné stavy ako paralyzu
alebo skamenenie, ¢o v pripade
postihnutia vsetkych vasich postav
znamena istd smrt' a koniec hry.

\/ zaverecnom dungeone budete mat'
vSak tol'ko Zivotov a budete taki silnf,
Ze na nepriatel'och viac nebude zaleZat',
a tak sa narocnost' vrati do pdvodnych
kol'aji. Natrafite tu aj na neprijemny bug
sposobujlci, Ze veci ako Protect Ring
alebo Ganji Armor vas nebudu chranit'
pred okamZzitou smrt'ou (insta death),

a to moze byt' problém v situaciach,
ked' natrafite na Styroch Coeurlov,
pricom oni budd mat' prvy t'ah.

Ked' uz som nacal dungeony, tie si
vo Final Fantasy Il Gplne paradne. SG
dIhé, zamotané, pdsobia ako bludiska.
Obsahujl kopec izieb, v ktorych nic¢
nenajdete, a ¢asto obsahujad aj
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viacero vychodov, ktoré mézu viest'
na d'alSie poschodia len aby ste
nasledne zistili, Ze ste sa ocitli v slepej
ulicke a musite sa vracat' spat'.

Dévodom, preco povazujem povodny
druhy diel za nadcasovy, je aj novatorsky
systém rozhovorov, ktory umoznoval ucit'
sa rozne kl'GCové pojmy, a nasledne sa na
tie pojmy aj pytat' inych postav. UZ to nie
je o'tom, Ze sa od postavy hned' dozviete
vSetko, €o vie. Musite byt' konkrétni, a
takto ziskané informacie d'alej vyuzit'

k tomu, aby ste sa v pribehu posunuli
vpred. V hre existuje miesto slGziace ako
kronika sveta, ktorej sa mdzete opytat' na
takmer vsetky kl'G¢ové slova a ktora sa s
vami podeli o rézne zaujimavosti, ktoré
by vam obycajne postavy nepovedali.

Final Fantasy Il je v nepriamom
rozpravani pribehu skvela. Existuje hned'
niekol'ko situacii, ktoré hra najprv len
naznacuje, len aby vam ich neskér Gplne
odhalila. A to je GZasné pre predstavivost'
hraca a jeho vlastnd interpretaciu
udalosti, az pokym ich hra nakoniec
nevysvetli. Preco hro6zu roznasajice
lietadlo Dreadnought unieslo pred vasimi
ofami neskodn( drevend vzducholod'
kapitana Cida? Co to malo znamenat’,
ked' po smrti kral'a najdete princezna

Vo svojej izbe a ona povie len ,he-he'?

V/ tejto verzii, samozrejme, nechybaja
ul'ahéenia a chyby pritomné uz v
remasteri prvého dielu. Najdete tu
minimapy v dungeonoch, ktoré sa po
vypnuti samy zapinajd, d'alej automatické
ukladanie hry po prejdeni poschodia
dungeonu, moznost' ,quick save’ v
dungeonoch, ,autobattle’, vyrazne nizsie
ceny v obchodoch &i zrychleny pohyb
postavy o takych 30 percent, ktora navyse
dokaze aj Sprintovat'. Zacinam mat'

pocit, ze tieto zalezitosti sa budd tykat'
vSetkych hier v sérii Pixel Remaster.
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Zatial' ¢o prvy diel bol na pribeh skromny
a skor si ho musel hra¢ domysl'at', dvojka
na to ide Gplne z opatného konca a
prinasa (na svoju dobu) strhujdci pribeh
o Styroch srodencoch, ktorych rodicia
boli zavrazdeni zIym cisarstvom, a oni

sa nasledkom urcitych udalosti dostand
do rak odbojarskej skupinky planujlcej
zastavit' ten zlo a destrukciu rozsirujaci
kral'ovsky dvor. Pribeh sa neboji amrti
mnohych postav, ktoré maja blizko k
hlavnym postavam a k pribehu, d'alej
vetvenia pribehovych nitiek a dokonca
ani decentne podanej jemnej erotiky.

Po technickej stranke je tato hra
totozna s predchadzajicim dielom.
Pixel-art je vel'mi pekny, avsak pridany
CRT filter by mohol byt' zjemneny,
pretoze efekt ,bluru’, ktory filter
vyuZziva, je az prilis agresivny.

Zaroven s( pre CRT typické ,scanliny’
prilis hrubé. Aj pri tejto hre som mal
problémy s mojim bezdrétovym Xbox
Series ovladacom, hra ho nedokazala
rozoznat' a ak sa to aj podarilo, lag po
stlaceni tlatidla trval niekol'ko sekdnd.

To najlepSie na hre je, ako v predoslej
recenzii na Final Fantasy Pixel Remaster,
zremasterovany soundtrack. Nobuo
Uemacu vytvoril opat' vynimo¢ny pocin, z
ktorého budete plne nadseni. Rozplyval
som sa, ked' som zacul prvé tony Rebel
Army Theme, skakal som St'astim od
radosti, ked' zacala hrat' Boss Battle
Theme. Pévodny soundtrack bol pIny
skvelych momentov a nezabudnutel'nych
melddii, no v novom prevedeni so Zivym
orchestrom a modernymi syntetizatormi
dostava Gplne novd Grover.

Vzhl'adom na to, Ze Final Fantasy

Il je lepSia a zaujimavejsia hra nez

jej predchodkyna, davam tejto Pixel
Remaster verzii o bod vy$sie hodnotenie
ako prvému zremasterovanému dielu.
Ale len preto, Ze je hra skuto¢ne lepsia.
Co sa tika remasteru ako takého, nové
prvky, ktoré prinasa, a staré, ktoré
upravuje, sG na rovnakej Grovni, ako v
pripade Final Fantasy Pixel Remaster.

To znamenag, ze hru nielenZze citel'ne
ul'ahcuja, ale taktieZ nartsajd pévodny
balans, ¢im z hry napokon robia bezducha
.autobattle” hru, az nebezpecne podobn(
vSetkym tym mobilnym hram, ktoré

s urCené predovsetkym na zabitie

nudy poCas posedenia na toalete.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vylepseny soundtrack - citel'ne znizena
+nadcasova RPG narocnost'
hratel'nost' - prakticky
+ zaujimavy pribeh neexistujdci balans
+ posledna Stvrtina - bossovia nie
hry je lepsia s bossmi

HODNOTENIE: ) B B Sk

vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

W Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
W Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
& Kavovary pre domacnost
& Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore
na Bajkalskej ulici v Bratislave
& Baristické skolenia
¥ Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii
& Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik sk



RECENZIA

XBOX SERIES X

Psychonauts 2

VYVOJARI KONECNE DOSTALI MOZNOST PRINIEST ICH ViZIU NAPLNO

Pokial' vam nejakym zazrakom doteraz
unikalo meno Tim Schafer, mali by ste
spozorniet'. Ide o legendu medzi tvorcami
videohier nielen pre jeho dlhoro¢ni pracu
pre spolocnost' LucasArts, kde robil

na tituloch ako The Secret of Monkey
Island, Day of the Tentackle alebo

Grim Fandango. Prave po komerénom
nelspechu posledného titulu sa Tim

s par znamymi rozhodli vytvorit' si
vlastné Stidio Double Fine. To sa chcelo
odklonit' od point & click adventir, preto
sa pustilo do akénejsieho projektu s
nazvom Psychonauts. Do sStidia vSak
Tim okrem svojej kreativity a zmyslu

pre humor akoby preniesol aj prekliatie,
pre ktoré sa ani novinka nedockala
vysokych predajov. Pisal sa rok 2005,
ked' hra uzrela svetla sveta — od hracov
a kritikov zbierala vysoké hodnotenia, no
komercne Gspesna nebola ani zd'aleka.
Po ohlaseni pokracovania v roku 2015
Stadio poziadalo v crowdfundingove;j
kampani o tretinu penazi potrebnych

na vyvoj. A hoci sa v d'alSich rokoch
vyvojari z Double Fine museli predierat'
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finanénymi neistotami, v roku 2019 boli
odkilpeni Microsoftom. Prave tento
gigant im dal potrebny cas a hlavne balik
penazi na vjvoj Psychonauts 2. Teraz

je titul konecne tu a ja som si pre vas
prichystal recenziu, ktora odhali, &i vyssie
spominané faktory zaistili, aby vjvojari
mohli kone€ne naplno preniest' svoje
vizie do hier.

Zatnem teda pribehom prvého dielu,
pretoze ten je pre pokracovanie
podstatny. Pozor, nasledujd spoilery!

\/ prvej ¢asti ste hrali za Razputina ,Raza’

Aquata, ¢lena rodiny akrobatov, ktora mu
odmalicka vstepuje nenavist' k I'ud'om

s psychickymi schopnost'ami. Kedysi ju
totiz prekliala rodina Galochiovcov, ktori

s psychikmi — pod!'a kliatby sa Aquatovci
utopia v hibokej vode a preto z nej ma
hlavny hrdina fébiu. Raz je vdak zaroven
obdareny psychickymi schopnost'ami,
pricom doma ich musi skryvat'.

Preto sa rozhodne pre Gtek od kotovného
Zivota v rodine akrobatov a vydava sa
hl'adat' letny kemp, ktory je uréeny
det'om s nadanim pre psychické
schopnosti. Tu sa spoznava s agentmi
Spionaznej organizacie Psychonauts,

ako st Sasha, Milla, Ford, ¢i Oleander, a
nakoniec aj so svojou novou priatel'kou
Lili. Po odvrateni zlo¢ineckych planov
prichadza na rad pokracovanie.

Okrem prvého dielu totiz v sérii vySiel
aj VR kdsok s nazvom Psychonauts
in the Rhombus of Ruin. V fiom sa

s Razputinom vydavate na pomoc
hlavnému Séfovi organizacie, ktorym
je Truman Zanotto (alebo ,Grand
Head’, ako ho volajd ostatni).

Ten je navySe otcom vasej priatel'ky,
pri¢om vdzneny je v opustenom
podvodnom zariadeni, ktoré kedysi

patrilo Psychonautom. Za (nosom
stoji Sialeny zubar Dr. Loboto, ktorého
sa vam nakoniec podari porazit'a s
celou posadkou a Zanottom unikate

z pomaly sa potapajlcej zakladne.

Z nejakého dovodu sa na lodi objavuje
aj spominany Dr. Loboto, ktory podl'a
vSetkého za Gnosom nestoji sam.

Zanotto sa aj po zachrane sprava tudne a
vy sa snazite zistit', kto si najal Dr. Lobota
na (nos. A tu sa zacina pribeh dvojky.

Pribeh nadvazuje na
predchadzajuce hry

Asi nikoho neprekvapi, Zze na
dobrodruzstvo sa opdt' vydame s
Razputinom. Psychonauts 2 sa zacina
ako psychicka hra v Lobotovej hlave.
Ta vytvoril spominany agent Sasha,
aby z doktora dostal informaciu, kto je
jeho Séfom a kto mu prikazal uniest'
Zanotta. Cela psycho scenéria sa konci
fiaskom a vy nakoniec budete musiet'
bojovat' o holy Zivot v Lobotovej hlave.
Tento svet slGzi ako tutorial, takze sa

vlastne stretnete s va¢sinou pohybovych
prvkov a zacnete sa zoznamovat' aj

s vasimi psychickymi schopnost'ami,
ktoré uz poznate z prvého dielu, len
siich potrebujete trochu oZivit'.

Aj napriek nepodarenej operacii
stihnete na konci zahliadnut' siluetu
postavy, ktora zadava Lobotovi prikazy
a vyhraza sa mu starym zlom v podobe
Zeny, ktorej meno je Maligula.

Zda sa teda, ze v hlavnej centrale
Psychonautov s nazvom Motherlobe
musi byt' Spion. Aj s posadkou vzapati
prichadzate na tdto centralu, kde
nevladne atmosféra ako predtym.
Vedenie organizacie ma v Zanottove;j
nepritomnosti na svedomi agentka
Hollis Forsythe a ta vas automaticky
prideli do programu internistov, v
ktorom nemate Ziadne privilégia a ani
pristup k réznym ¢astiam Motherlobe.

A aby toho nebolo malo, na scénu
prichadza aj vasa rodina, ktora sa vas
rozhodne podporit' a preto sa usadi v
ned'alekom kempe. Onedlho ste v
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internom programe prideleny do Casti s
postou, kde najdete svojho mentora Nicka
bez mozgu a v baliku, ktory bol uréeny
priamo Zanottovi. Nick mal pri sebe kl'G¢
od hotelovej izby a tak sa Psychonauti
vydavajl preskimat' kasino, v ktorom sa
hotel nachadza, lenZe bez pritomnosti
internistov. Je teda vasou Glohou
presved(it' Hollis, aby zobrala na tto
misiu aj internistov. A tu sa zacina vasa
cesta plna intrig, prekvapeni a zvratov.

Psycho-Art,aleaj
vynikajuci level dizajn

Hra vas prevedie mysl'ami roznych I'udf,
ale ¢o je najddlezitejsie, navstivite hlavy
Siestich zakladatel'ov Psychonautov. No
a o teda vlastne Psychonauti s(? Je to
medzinarodna Spionazna organizacia,
ktora vd'aka psychickym schopnostiam
dokaze cCelit' roznym nastraham -
najma sa vsak dokaze dostat' do

hlavy ostatnych I'udi vd'aka malym
dvierkam, ktoré slGzia ako portaly. Ako
v jednotke, aj tu sa stretnete s réznymi
kombinaciami pokrivenia mysle.

\/ mysli doCasnej Séfky organizacie
mdzete vidiet' opodstatneny strach, pre
ktory nechce deti vystavit' zbytocnému
riziku. V momente, ked' ju vd'aka
svojim schopnostiam presvedcite,

Ze je dobry napad zobrat' ich na

misiu do kasina, spusti sa ret'azova
reakcia, ktora Hollis zmeni aj vo
veciach, ktoré ste vel'mi nechceli.

\/ dizajne Grovni hra opat' nezaostava,
pretoZe vyvojari naozaj dbali na

detail kazdej mysle. Prejdete si
nespocetne vel'a hlavami a niektoré
navstivite aj viackrat, pripadne v

nich najdete niekol'ko odbociek.

Preto musim spomen(t', Ze obcas
bolo preskimavanie chaotické. Okrem
fyzického sveta, kde je niekol'ko map
(niektoré sG vacsie), je Psychonauts

2 skvelou demonstraciou toho, ¢o
nam chceli vyvojari z Double Fine
priniest' uz pred takmer 20 rokmi,
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no mozno na to nemali dostatocné
prostriedky a technolégiu. Prvy svet je
napriklad poskladany v mysli dentistu

a je hybridom zubarskych nastrojov,
d'asien a zubov a vyzera skvele. Mdj
obl'Gbeny level bol v mysli Forda, kde
jazdite na bowlingovej guli po budovach
vel'komesta, v ktorom Zija baktérie.

Cela Groven bola zabavna a pri jazdeni sa
hra pohravala s gravitaciou, takze som
sa obcas uist'oval, Ze Raz nevypadne
z obrazovky. Takychto napadov je

tu vel'a, no obfas som sa nevyhol
pocitu repetitivnosti. Pre pamatnikov
starych logickych platformoviek by
som este dodal, Ze tento titul uz
nekladie taky déraz na hadanky, ale
viac sa prebavite v minihrach, kde si
otestujete vasu rychlost' a Sikovnost'.

Hratel'nost' zostala
jednou nohou pozadu

Aby sme len nechodili okolo vizii a
preneseni napadov do hry, priblizme

si aj hratel'nost'. Psychonauts 2 je

akcna platformova skakacka. Okrem
prekonavania prekazok a bojov sa obcas
dostanete do nejakej minihry. Najslabsim
¢lankom z tejto trojice je sibojovy
systém. Sabojov je totiz malo a svojou
plytkost'ou vas presvedcia o tom, Ze je

to tak dobre. Nepriatelia s vykresl'ovani
vo forme mentalnych prvkov, postavite
sa tak napriklad I'Gtosti ¢i obave, pricom
na kazdého nepriatel'a plati nieco iné.
Jeden lieta a preto ho musite zostrelit'
psychickou strelou, druhy zas neznasa
psychicky ohen a podobne. Samozrejme,
jeich viac a vy budete v kazdej bojovej
sekvencii len prepinat' schopnosti. Siboje
sa ukazu raz za ¢as a nie s v podstate
Ziadnou vyzvou. Hra navyse pondka
priamo v menu zapnutie nesmrtel'nosti,
Cize vy sa tak budete méct' zamerat'
Cisto len na pribeh, no nemyslim si, Ze je
to potrebné, pretoze ja som v sdbojoch
nezomrel ani raz. Vsetky smrti musim
pripisat' na konto padom, utopeniam

sa, alebo inym pasciam. Obcas sa
stretnete aj s bossmi, ktori st opadt' ako
z papiera a jeding, o vas na nich bude
bavit', je vy3sie spominany dizajn.

Ako Clen organizacie Psychonauts
disponuje Razputin deviatimi psychickymi
schopnost'ami, sd to napriklad Gtok
psycho rukou, psycho strela, ale aj
jazda na baléne ovladanom mysl'ou.
Schopnosti vam nepomahajd len v boji,
ale aj v zdolavani prekazok. Ked' tak
uvidite obraz, ktory blokuje prechod,
jednoducho ho spalite. Psychonauts

2 vam schopnosti, samozrejme, neda
naraz, dockate saich postupne. Do

levelov sa preto budete musiet' vracat,
ak chcete pozbierat' vsetky zberatel'ské
predmety. Titul tak umelo navysi

dobu hrania, ak sa vsak rozhodnete
nikam nevracat', ni¢ sa nedeje, pribeh
si naplno uzijete aj bez toho.

Schopnosti si m6Zete vylepSovat' v

denniku, ktory slazi ako prehl'ad vietkého

od veci v inventari cez mapu az po
prebiehajlce questy. Na levelovanie
schopnosti potrebujete narast ranku

v organizacii, pricom ten ziskate

rézne. Bud' zbieranim fragmentov v
mysliach, cez tzv. Otto-Matic, ¢o je
vlastne obchod, zbieranim PSI Cores,
alebo nachadzanim zlatych predmetov.
Okrem toho mdzete schopnosti aj
modifikovat'. Na to potrebujete odznaky
z obchodu, no tie m6zete mat' naraz
len tri. Mimochodom, je tu aj novinka
vo forme foto médu, do ktorého si
mdzete dokupovat' filtre v obchode.

V hre je jedno platidlo s nazvom
Psitanium, ktoré budete nachadzat'

po celej hre, no nemusite sa bat', ze by
vam chybalo. Okrem zbierania vyssie
spominanych veci s tu aj spomienky
ulozené v trezoroch, vd'aka ktorym
lepSie spoznate pribeh ¢loveka, v ktorého
hlave sa prave nachadzate. Po mysliach
s( roztr(sené aj polovicné mozgy a

ak ich najdete dva, pridajd vam jeden
kasok zdravia, ktory je poskladany zo
Stvrtin. A rovnako ako v jednotke, aj tu
najdete tzv. emocionalnu batozinu, ktora
pridava dvojitG naloz zberatel'skych
predmetov, pretoze ku kazdej budete
potrebovat' spravnu visacku.

Titul vd'aka tak vel'kej variabilite
zberatel'skych predmetov neskutocne
predlZuje svoju hernd dobu. Nielenze
sa budete neustale obzerat', kde ste
nieco zabudli, ale ako som spominal,
pre zberatel'ské predmety sa budete

musiet' vracat'. Najhorsie na tom je, ze
uz prejdené (rovne sa nebudu skladat'
z perfektne naskriptovanych prechodov,
ale z polomftvych miestnosti, z ktorych
sa budete musiet' teleportovat' do
d'alSich. Trvalo mi priblizne 17 a pol
hodiny, kym som to presiel, pricom som
sa snazil vyzbierat' toho ¢o najviac, no
nejak zasadnejSie som sa uz nezdrzoval
a vratil som sa len do jednej z lokalit.

Ked' sa vSak pozriem na ten progres,
ktory som mal pri prvom prechadzani,
musim vyvojarov pochvalit'. Navyse, ako
sl'ubovali, ide o filmovy zazitok a pribeh
je servirovany v narastajicom tempe.
Soundtrack je prijemny a dockate sa aj
pesnicky od Jacka Blacka. Psychonauts 2
ma taky .psycho artwork’, ktory mi ako
hracovi a fan@sSikovi filmov Tima Burtona
sedi. Nevedel by som si predstavit', ze
by kisok s podobnym konceptom chcel
niekto pretvorit' do realistickej grafiky.

Ako teda hra dopadla?

Za mna musim napisat’, ze skvele. Nasiel
som v nej veci, ktoré jej nepridavajd

na kredite, no musim sa na to rovnako
pozerat' objektivne. Hru som recenzoval
na Xbox Series X a musim ju vynachvalit'.
Plynulé 4K so 60fps napomahalo, aby
som sa mohol sdstredit' na hranie a nie
na véimanie si nedostatkov. Nestretol
som sa so ziadnym glitchom, &i uz
hernym alebo grafickym, a musim uznat,
Ze na titule vidno investovany ¢as.

Tim Schafer sa opat' nezaprel a najdete
tu aj vtipy, ktoré vase deti nepochopia,
ale vam vycaruja Gsmev na tvari. Je
vSak skoda, ze chyba lokalizacia, ktora
by bola nasmu publiku blizka, pretoze
slovenské a Ceské deti si z pribehu, ktory
je, mimochodom, vyborne napisany, asi
toho vel'a nezober(. Psychonauts 2 sa
navyse v den vydania dostane do Game
Passu a preto si myslim, Ze si najde
miesto v hlavach mnohych fanasikov.

Hodnotenie

Psychonauts 2 prinasa vyborny zazitok
pre kazdého ¢lena rodiny. Tim Schafer
opat' ukazal, Zze ma pre nezvycajné hry
cit a cely titul je zvladnuty na vyborna.
Vd'aka pribehu, grafike, dizajnu levelov,
soundtracku, ale aj kope detailov je
tato plosinovka jedna z najlepsich,

aké som za posledn( dobu hral.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna plosinovka Double Fine Prod. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ Psycho-art - SUboje st nudné
+ Pribeh - Bez lokalizacie
+ Soundtrack

+ Minihry

+ Level dizajn

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Final Fantasy lll Pixel Remaster

FINAL FANTASY IIl PIXEL REMASTER JE PRVA HRA REMASTEROVANE]
SERIE NEPOSOBIACA SLAVNEJ ZNACKE HANBU

Vedeli ste, Zze sa Final Fantasy lll v
klasickej 2D grafike prvykrat od roku
1990 dostava oficialne na zapad az prave
tymto vydanim Pixel Remaster? Dodnes
bola 2D verzia z konzoly NES exkluzivna
len pre Japonsko a k nam sa svojho €asu
dostal az zaujimavo podany 3D remake
na Nintendo DS, ktory bol neskér vydany
aj na iné platformy. Pre fandsikov série
je tento moment vel'mi cenny, nakol'ko
sa tym uzatvara jeden obrovsky kruh
vycitiek a frustracie, Zze my, zapadni
hraci, sme boli tak dlho ukracovani o
tento kus videohernej historie, o mnohi
Castokrat vnimali aZ vel'mi osobne.

Osobne som vel'mi rad, Zze aj my
mdzeme okUsit' Final Fantasy Ill v
(takmer) povodnom zneni. Ako fanasik
Final Fantasy sa teraz citim konecne
kompletny. No, teraz uz samozrejme
prehanam a zbyto¢ne dramatizujem,
nakol'ko rozhodne nejde o to Final
Fantasy llI, ktoré bolo vydané na NES.
Tak ako predchadzajice dva diely série
Pixel Remaster, tak aj treti diel totizto
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zasiahla vel'ka vina modernizacie,
ul'ahéeni a zvlastnych dizajnovych
rozhodnuti, ktoré zbytocne podkopavajl
odkaz originalnych verzii hier.

Aj napriek kritike, ktord voli hre uz mam
nachystana, musim chlapsky priznat,

Ze tento diel je zo vSetkych troch vo
vSeobecnosti najlepSie vybalansovany a
predovSetkym v druhej polovici hry sa uz
ani nahodou nebudete citit' ako bohovia
niciaci vSetko pred vami jednym Gderom.

Co ma na hre najviac prekvapilo, bolo asi
to uvedomenie si, aky krasny svet tato
hra ma a aky ne¢akany prvok obsahuje.
Hra sa oproti omnoho pribehovejsej
dvojke vracia spat' k stylu prvého dielu,
ktory sa niesol len vo vlaznom rozpravani
deja a skor nechaval interpretaciu
pribehu na predstave hracov. Taktiez sa
vracaja kryStaly ovladajdce jednotlivé
elementy sveta a Bojovnici svetla.
Predsa len, je to iné, nez bol prvy diel.
Svet je prepracovanejsi, ma bohatsiu
mytolégiu, zaujimavo ponima opozitny

Svet temnoty ako protiklad Svet svetla,
v ktorom Zija hlavni predstavitelia hry.

Nechcem prezradzat' vel'a, lebo
objavovanie sveta a jeho zakonitosti
patri medzi t'azné elementy celej hry. Hra
taktiez vel'mi dobre pracuje s nepriamym
rozpravanim pribehu, v ktorom exceloval
predchadzajdci diel. Myslim tym taky
Styl rozvijania pribehu, v ktorom sa
vysvetlenia urcitych, uz zazitych, dejov,
dozviete nepriamo, trebars tym, ze vam
nejaka postava nieco povie alebo sa o
tom docitate v nejakej knihe, no pritom
je navas, Ci td knihu najdete a preditate
alebo ¢i sa k tej postave prihovorite.

Je mozné, Ze tato hru poznate zo
spominaného 3D remaku a tak ste
zvyknuti na mena Luneth, Arc, Refia a
Ingus, Cize mena hlavnych predstavitel'ov,
ako aj naich pribehové pozadie a
charakter. Verzia Pixel Remaster vsak
pracuje s pévodnou hrou, ¢iZe ni¢ z toho
tu nenajdete. Postavy nemajd uréené
mena a ani vykresleny charakter a na

rozdiel od 3D remaku, kedy ste Gvod hrali
len s Lunethom a d'alSich ¢lenov druziny
ste ziskali postupne, zalinate hru so
vSetkymi postavami ako v pdvodnej NES
verzii. Takychto zmien tu je pochopitel'ne
viac. Niektoré sdvisia s tym, ze hra

t'azi z pbvodnej hry a iné s tym, Ze ide

o Crty spojené s verziu Pixel Remaster.
Napriklad Gvodné povolanie Freelancer

z 3D remaku sa tu vola Onion Knight.

Cim sa prva verzia Final Fantasy Il
preslavila, bol systém povolani, ktory
sa neobmedzoval len na pociatocné
zvolenie povolani, ktoré ste nasledne
pouzivali cell hru, ale umoznoval
ziskavat' aj nové, pricom ste si ich mohli
aj I'ubovol'ne menit'. Tento systém je v
Pixel Remaster v podstate nezmeneny,
az nato, ze tentokrat nie ste ni¢im
obmedzovani. V NES verzii ste museli
dosiahnut' urcity pocet Specialnych
kapacitnych bodov, nez ste mohli postave
zmenit' povolanie, v Pixel Remaster
verzii toto obmedzenie Gplne mizne a
menit' m6Zete okamzite a kedykol'vek.

Stale nie som rozhodnuty, ¢i ide o zmenu
k lepSiemu alebo horSiemu. Iste, ak
mdzete nieco menit' bez toho, aby ste
boli obmedzovani, udrzuje to herna
dynamiku, no naopak to hru tak trocha
zl'ahcuje. Uvediem pripad. Ak mate
mftvu postavu a nemate po ruke Ziadny
Phoenix Down, ktorym by ste ju oZivili, a
taktiez ziadna vasa postava nie je White
Mage, jednoducho zmenite povolanie tej
postave, ktora uz bola raz magom a teda
ma odomknuté jednotlivé polozky magie,
a tak mftvu postavu ozivite. Pévodne by
ste museli najprv nazbierat' spominané
Specialne body v bojoch, ak ste teda
nemali Ziadne, a to mohlo znamenat' risk
v prostrediach, v ktorych sa nachadzajd
silni nepriatelia. Celkovo to taktiez
znamenalo obmedzenie toho, aby ste

sa mohli bez problémov stat' vsetkym.

Bol to v podstate taky kompromis -
mate moznost' menit' povolania, avsak
musite splnit' urcitd podmienku.

Celkovo je v hre 23 povolani, pricom
kazdé z nich ma urcené, aky typ vyzbroje
a zbrani mdze pouzivat' a taktiez
Specialnu schopnost' vyplyvajlcu z
konkrétneho povolania. Zlodej mbze
otvarat' zamky bez pouzitia Specialnych
kl'G€ov a kradn(t' nepriatel'om veci
pocas bojov, Geomancer zasa vyuziva
silu zemskych Zivlov a pomocou
schopnosti Terrain m6ze zosielat' silné
kdzla ako zemetrasenie Ci tornado, Dark
Knight oplyva schopnost'ou seknat'
vSetkych nepriatel'ov na obrazovke

a napriklad Evoker sa Specializuje na
vyvolavacie kdzla typu Titan, Shiva,

Ifrit alebo Bahamuth. Prave treti diel je
prvym, v ktorom sa objavili tieto mocné
magické bytosti. Je zabavné skasat'
rozne kombinacie povolani, aj ked'

nie vSetky sd rovnako napomocné.

Predchadzajicim dvom Pixel
Remasterom som vycital ich vel'ké
zl'ahCenie. Obe hry, aj ked' vyvojarmi

uvadzané remastery NES verzii,
neobsahovali naro¢nost' pdvodnych
hier, ale tak ako graficky zaklad, tak aj
narocnost' hratel'nosti mala zaklad vo
verzii vydanej pre Game Boy Advance.
O Final Fantasy hrach vydanych na
tento handheld od Nintenda je zname,
Ze boli zaloZené na easy narocnostiach
z Final Fantasy Origins, ktoré vyslo o
par rokov skdr na prvy PlayStation, a
z toho dévodu boli vel'mi jednoduché
aj Final Fantasy Pixel Remaster a
Final Fantasy Il Pixel Remaster. Avsak
treti diel na Game Boy Advance nikdy
nevysiel, ¢ize tvorcovia nemohli len
jednoducho skopirovat' naro¢nost’,

a hned' je to gj citit' pocas hrania.

Pdovodny diel Final Fantasy Ill nebol
dokonaly, ako napokon Ziadna stara
Final Fantasy hra, a je to vidiet' aj v tejto
verzii. Narazam tym na narocnost' v
priblizne prvej polovici hry, nakol'ko ta sa
viac menej podoba na mnou kritizované
diely, avsak s jednou odliSnost'ou. Boje
proti bossom boli doteraz len vtipom,
no uz prvy boss v trojke da zabrat' a
tak si uvedomite, ze toto predsa len
nebude takou prechadzkou ruzovou
zahradou. A to veru nebude. V druhej
polovici hry, ked' sa hratel'nost' a

svet otvoria, sa aj nepriatelia stan(
silnejsimi. UZ nepadn( po jednom (i
dvoch Gderoch, uz vam nevezmi len 30
HP, zatial' ¢o vy mate 1000 HP. Uz sa
zranenia totiz buda pocitat' v stovkach
HP a vd'aka tomu sGboje naberd na
napati a poCetnych smrtiach tych
najslabsich ¢lenoch vasej druziny.

Nepriatelia sa stan( agresivnejSimi, zrazu
ich bude viac na obrazovke a taktiez

budd mat' aj r6zne Specialne schopnosti,
napriklad rozdvojenie sa. Niektori, sami

o sebe vlastne neskodni, budd mat'
schopnost' vyvolat' duchov, ktori vam
hned' vezm( aj viac nez polovicu
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Zivota. Aj ked' by som si samozrejme
prial eSte nejakd dodatolnd vyssiu
narocnost' (ako inak, fanasikovia Final
Fantasy maja tieto hry prejdené krizom
krazom), uz v tomto stave je to omnoho
lepSie nez predtym. Obzvlast' bossovia
s( skveli, napaditi a ich naro¢nost' sa
neustale zvysuje. Posledny dungeon je
nimi doslova preplneny a kazdy z nich
je o dost' t'azsi, nez ten predchadzajici.
Tento Pixel Remaster si vypoziciava

HP bossov z 3D Remake verzie a to je
len dobre, lebo bossovia v remaku sa
rozhodne narocnejsi nez v NES verzii

a tym padom s( narocnejsi aj tu.

Tato verzia ma samozrejme aj iné
ul'ahéenia, nez len odstranenie
kapacitnych bodov, a to je aj dévod
preco dostala ,len’ slabsie Styri body.
Phoenix Down si je uz mozné kapit' v
obchodoch, ¢o v originalnej hre nebolo
(na druhej strane, nie je tu moznost'
kapit' Ether, ktory tak uskodil pixel-
remasterovanej jednotke). Mate tiez
moznost' vidiet' minimapu, Sprintovat’
a ukladat' hru v dungeonoch (pricom
pohyb samotny je znova o takych 30%
zrychleny). Jednoducho vsetky veci,
ktoré prisli s touto Pixel Remaster
sériou, ktoré som kritizoval uz v
predchadzajlcich recenziach.

Na druhej strane, ostal som vel'mi
poteSeny, ked' som zistil, ze v tejto hre
uz nezarabate ako na beziacom pase.
V/zdy sa mi pocas hrania stalo, Ze som
nemal dostatok penazi na nakup tych
najacinnejsich veci v danej ¢asti hry.
Nechybalo sice vel'a, no aj to sa potita

k tomu, aby som o tejto hre nehovoril
ako o prilis zautomatizovanej, v ktorej si
klpite vsetko, Co vidite a sUboje vyhrate
obycajnym stlacenim AUTOBATTLE.
Veci st tu o nieCo lacnejSie nez v
originalnej hre, no nie vietky a nie o
vel'a. Napriklad jedny z najlepsich kaziel
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Meteor alebo Death tu stoja 55 000
gilov, zatial' Co v pévodnej hre stali 60
000 gilov. Rozdiel nie je tak priepastny.

Za o musim hru poriadne skritizovat'
z hl'adiska dizajnu, je sposob, s akym
naraba s tajnymi chodbami. V pévodnej
hre to boli v podstate puzzle. Ak ste

v stenach nasli nezrovnalosti, vedeli
ste, Ze tam vedie tajna cesta, ak ste
sa ale dostali do slepej ulicky, kde
bolo tych nezrovnalosti viac, nikdy ste
nevedeli, ktora cesta je ta spravna,
ktora len falosna neveddca nikam

a ktora viedla do nejakej bonusovej
miestnosti. To bolo z désledku toho,
Ze vam hra po vstupe do tej chodby
neukazala cestu, ale orientovali ste
sa len podl'a toho, ako vasa postava
naraza do neviditel'nych stien.

V/ tejto verzii vam hra nielenze ukaze
celd cestu, ¢im odpadava minimalne
polovica zabavy, ale z nepochopitel'ného
hl'adiska vam ukaze aj iné skryté chodby,
ktoré sd v tom ¢ase v zabere a pritom
ani nemusia mat' s chodbou, v ktorej sa
nachadzate, ni¢ spolocné. Jednoducho
vam tak hra ukaze vSetko skryté v
prostredi. A to ani nehovorim o minimape
v dungeonoch, ktora sa neustale sama
zapina, hoci ju vypnete, a zobrazuje
skryté miestnosti automaticky bez toho,
aby ste ich predtym vobec objavili.

A pri mapach este ostaneme. Tak ako

v prvej a druhej ¢asti, tak aj v trojke sa
modzete I'ubovol'ne kedykol'vek pozriet'
na mapu sveta. Avsak problém je v tom,
ze povodna hra umoznovala td mapu
zobrazit' len dvoma spdsobmi — pouzitim
predmetu Gnomish Bread alebo kizla
Sight, a tieto veci sa tu stale nachadzajd.
Gnomish Bread a Sight vam sice okrem
mapy sivymi bodikmi na mape ukazu

aj ,body zaujmu’, stale to viak nie je
dostatocné na to, aby som ich oznacil

za plnohodnotné veci, za ktoré by ste
v hre mali utratit' svoje peniaze.

Tato hra je paradoxne najkratsia z
doterajSich troch. Paradoxne preto,
lebo obsahuje nie jeden, nie dva, ale
dokonca dva a pol vel'kého sveta, no aj
tak sa stale da dokoncit' najrychlejsie.
Pocitadlo v hre sa mi zastavilo nieco
nad 20 hodinami, ¢o je vyrazne menej,
nez v pripade predchadzajdcich dielov.
Hovorim tu o rozdiele 8 az 10 hodin a
to je, ako urtite aj vy uznate, dost'.

Ako inak, aj na Final Fantasy Il Pixel
Remaster je najlepsi soundtrack,
zremasterovany Nobuom Uemacom.
Dovolim si tvrdit', ze soundtrack pre treti
diel bol jeho najlepsim soundtrackom,
ktory dovtedy zlozil. Krasne kompozicie,
mohutné a vrstevnaté skladby, rozmanité
napady, skutocne radost' pocivat'
hlavne teraz, ked' je to vietko pekne
prepracované do zivych nastrojoch,
ktorym dopomahajd kvalitné samply
syntetizérov. Graficky je na tom hra
rovnako ako predchadzajlce casti,

Cize vel'mi pekne, obzvlast' nové sprity
postav sl podarené. Agresivnost' CRT
filtra na oci by opat' ale trebalo o trochu
zjemnit' a tak, ako v predchadzajicich
dvoch hrach, aj v tejto som mal vel'ky
problém s bezdrétovym ovladacom
Xbox Series Controller, nakol'ko som

s nim mal pri hrani vel'ky lag.

Raz to muselo prist’. Final Fantasy Il
Pixel Remaster nie je len zatial' najlepsSim
dielom tejto pixelovo remasterovane;j
série, ale taktiez sa radi medzi tie
najlepsie verzie tejto hry. Nebyt' tej
slabsej prvej polovice, bola by tato

verzia Uplna bomba. Vzhl'adom na rok
vydania povodnej hry (1990), je treba
ratat' s urcitou skratkovitost'ou tykajdcu
sa pribehu, rozhovorov, ¢i rozvoja

postav po charakterovej stranke, no

hra sama o sebe je natol'ko zaujimavou
sklsenost'ou, ze ju musim len odporucit'.
Final Fantasy Ill Pixel Remaster rozhodne
vel'mi bavi a o to tu ide predovSetkym!

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vylepseny soundtrack - Pixel Remaster

+ jednoduchy, no Wvylepsenia”
zabavny systém - dizajn tajnych
povolant chodieb

+2znamenité - prva polovica hry

sGboje s bossmi

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA

STOLOVE HRY

Project L

\/ JEDNODUCHOST!I JE KRASA

Ci uz si to prizname alebo nie, ako
konzumenti asociujeme drvivd vacsinu
produktov, o ktoré mame potencialny
zaujem, k nieComu, €o je blizke nasmu
srdcu. Takymto sposobom ostatne
funguje cely biznis s retro produktami,
nech uz je re€ o hrach, nabytku, pripadne
obleceni. Tak ¢i onak, v nasledujicom
teste ostaneme v predsa len trochu
komfortnejsej téme, aj ked' urcite

dobre viete, Ze ja uz davno dokazem
zrecenzovat' vSetko od hygienickych
potrieb, cez zakladni farbu na plot, az po
kastracné klieste na barany. Tentokrat
sa budeme venovat' spolocenske;j

hre vytvorenej zlatymi ceskymi
kostickami, pardon, rucickami. Project

L pred ¢asom vznikol v brnenskom
stadiu Boardcubator a jeho autorom

je Adam Spanél. ESte nez sa pozrieme
na pravidla a povieme si viac o hre
samotnej, uréite vam dizim ti spominand
asociaciu. Co prvé vam napadne, ak

sa pozriete na fotografie prilozené k
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tomuto €lanku? Ano, spomeniete si
na hru vsetkych hier, €ize na Tetris.

Pravidla pochopi aj diet'a

Segment spolo¢enskych hier, ktoré sa

v poslednej dobe pretransformovali na
epické diela, pre funkénost' potrebujice
priestor na ploche dvoch jedalenskych
stolov, nam uz len zriedka ponika kvalitu
prostrednictvom banalnej jednoduchosti.
Urcite uznate, Ze akokol'vek jednoduché
je hranie kultového Tetrisu, vo finale

tato arkada ponitka neskutocne hibokd
kombinatoriku a umoznuje hracom
budovat' svoj vlastny Styl. Nechcem
teraz tvrdit', Ze rovnako na tom je aj
CiastoCna pocta spominanej ruskej
zabavy s nazvom Project L, no ak

uz nic¢ iné, tak sama o sebe prinasa
spojenie jednoduchého napadu s

ovel'a komplexnejsim pozadim, nez

sa na prvy pohl'ad méze zdat'. Dielo
moZe rozbehn(t' sélovy hrag, no aj

partia piatich nadSencov. Jednotlivé
pravidla sa pri pocte hracov fakticky
vObec nemenia a jedinég, o zaziva
obmenu je pocet skladaciek v banku.
Ucastnik si ma moznost' pred seba
vytiahnut' maximalne Stvoricu karticiek
s vopred vyrezanym miestom a

jeho Glohou je vyplnit' ju pomocou
pestrofarebnych kociek, ktoré ako keby
vypadli z hlavy Alexeja Pazitnova.

Aj ked' podl'a oficialneho letaku
dodavaného k tejto stolovej zabave je
spodna hranica veku stanovena na osem
rokov, osobne si myslim, Ze pokojne do
hry (s menSou pomocou) mobZete zapojit'
aj mladsich Gcastnikov. Pocas testovania
som si to mohol overit' na vlastnej
dcérke, ktora len koncom roka sfikne
piatu svietku na svojej stale sladkej
torte Zivota, ona si hranie tohto projektu
zamilovala. Deti totiZzto zboZnuja farebné
veci a zvlast' ak ich mozu skladat' do seba
a vytvarat' tak rézne obrazce. Presne

na tomto principe funguje aj zber bodov
v hre Project L, kde je Glohou kazdého,
zatial' o sa jednotlivi GEastnici striedajd
po smere hodinovych ruciciek, vyplnit'

€o najviac karticiek s ¢o najvyssim
poctom bodov. Niektoré priklady sice
body neprinasaja, ale zato lakaja na zisk
exkluzivnych kosticiek. Vo finale sa tak
hrac snazi najst' akési idealne tempo v
zmysle zisku dostato¢ného poctu dielikov,
aby popritom eSte stihal ziskavat' pre
vit'azstvo tol'ko potrebné body. Na stole
ostavajl polozené dve hromady karticiek,
z toho jedna zastupuje tie jednoduchsie
priklady a druha tie narocnejsie.

Hra konci v momente kedy sa
minu narocng, cierne skladacky

Vel'kou vyhodou je tu instantna zabava,
akd dosiahnete v momente, ked' si vasi
neakani hostia hodia svoje kabaty na

neustland postel' v spalni. Vysvetlit' im

zakladné principy vam nezaberie viac nez
minGtu a hra sa m6ze okamzite zacat'.
Cim viac partii som odohral, aj po boku
rodinnych prislusnikov, o to viac som sa
snazil vybrasit' styl vlastného hrania.

Akonahle si kazdy zvykne pripravit'
vSetko dopredu, eSte nez na neho pride
rad, cela partia sa zrychli a rovnako

tak nenastan( Ziadne nudnejsie
prestoje. Uvod, zatial' ¢o sa novacikovia
zoznamuj( s konceptom, preto méze
prinasat' sériu suchsich zasekov, no
¢im viac kdl absolvujete, o to hibsie

do diela samotného preniknete.

Aj tento efekt je vSak dvojsecnou
zbranou, ked'Ze po par hodinach
tvorenia obrazcov z plastovych dielikov
na vas Ciastotne moze dopadnit’

deka stereotypného uvazovania. Ak

sa tak stane, odporG¢am si ozvlastnit'
pravidla nejakym vlastnym napadom,

¢i skasit' prebehnt' médy vytvorené
komunitou. V tomto smere sa
spominana jednoduchost' zakladnych
pravidiel da ohybat' ovel'a I'ahSie,

nez v inych stolovych hrach.

Kvalita materialu potesi

Zaverom by som rad hodil par slov
smerom ku kvalite spracovania
hry, ako aj balenia samotného.

Project L vySiel v limitovanej forme
eSte minuly rok, ako vysledok
Gspesnej Kickstarter kampane, ¢im
pochopitel'ne v ociach I'udi, ktori
sledujd stolové hry, mohol vyvolat'
dojem ovel'a vacsej produkcie.

Do bezného predaja sa vSak dostava

uz ucesanejsia forma, s patricne
kvalitnym vyberom jednotlivych
materialov. Prehl'adové karticky

urcené do rik Gcastnikov by sice mohli
byt' z tvrdSieho papiera, avsak ich
opotrebovavanie nepodlieha takému
tlaku, ako samotné karty so skladackami.

Tie majl dostato¢nd hrabku a jednotlivé
JTetris’ dieliky do nich krasne zapadajd
a tak sa vam ani pri prudsom pohybe
nemoze stat', Ze by nieco vystrelilo prec¢ a
zapadlo do chumacu prachu pod skrifou.
Jeding, ¢o mi tu tak nejako chyba, je
textilné vrecko, ktoré by vsetky dieliky

aj karty zbalilo do jednej stdrznej formy
a vyriesilo tak transport kamkol'vek

do exteriéru - krabica je jednoducho

v pomere k obsahu zbytocne vel'ka.

Nic d'alSie mi uz pocas recenzovania
nestihlo brnkn(t' po nose a tak by
som bol rad, ak by ste podporili tento
vysoko kvalitny projekt ktory krasne
vyuziva atmosféru znamej videoherne;j
arkady a vnasa ju do vlastnej zmesi
napadov. Nebudete 'utovat'.

Verdikt

Jednoduché, hravé, no stale komplexné.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Arkada BlackFire.cz BlackFire.cz

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost' - Balenie
+ Pocta Tetrisu

+ Pravidla

+ Pre vSetkych

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Razer Huntsman V2

Nové klavesnice z radu Huntsman V2
prichadzaji s 2. generaciou linearnych
optickych spinacov Razer, ktoré boli
navrhnuté a spresnené na zaklade
hracskej a uzivatel'skej spatnej vazby.
Klavesnica teda obsahuje silikonovy
timic zvuku potlacajici charakteristické
.Kliknutie", ku ktorému dochadza pri
stlaceni klavesy. Vd'aka tomu sa s fiou
uzivatel'om bude ovel'a prijemnejsie
pisat'. Spinace a stabilizatory si

lepSie namazané, takze pouzivanie
klavesnice je plynulejSie a tichsie.

Linearne optické spinace Razer

2. generacie vyuzivaja k aktivacii
spinacieho signalu infracerveny IG¢, ¢im sa
Gplne eliminuje oneskorenie vstupu
(debounce delay), ktory je tradi¢ne zabudovany
do mechanickych klavesnic, aby sa
zabezpedilo, ze kontaktny signal skutocne
zodpoveda stisku. Bez tohto oneskorenia

moZzu spinale vyuzivat' vyhody
technologie Razer HyperPolling

a prekonat' tak polling rate beznych
klavesnic, ktory ¢ini 1000 Hz. S funkciou
HyperPolling dosahuje az neuveritel'nych
8000 Hz. Vd'aka kombinacii dvoch
vysokorychlostnych, nesmierne
vykonnych technolégii ma klavesnica
Huntsman V2 takmer nulov( latenciu,
¢o z nej robi najrychlejsiu herna
klavesnicu s bleskovou odozvou.

Huntsman V2 je vybavena multifunkcnymi
digitalnymi otoZnymi regulatormi

so 4 dedikovanymi, nastavitel'nymi
multimedialnymi klavesmi, vd'aka ktorym
ma klavesnica sirSie vyuzitie ako len

na hranie. Hraci ju mdzu plne
naprogramovat' prostrednictvom

softvéru Razer Synapse 3 a vd'aka

7 prednastavenym svetelnym efektom

s vyberom z az 16,8 miliénov farieb

si ju mdzu prispdsobit' podl'a svojich
predstav. Hybridne zabudovana
pamat' umozni ukladat' nastavenia,
makra a farebné schémy, takze budd
dostupné kdekol'vek a kedykol'vek.

Razer predstavil aj klavesnicu Huntsman
\/2 Tenkeyless. Tato klavesnica zdiel'a

so svojim Standardne vel'kym
naprotivkom mnoho prvkov, ale chyba
jej numericka klavesnica, otocny
regulator a multimedialne klavesy. Je
vd'aka tomu prenosnejsia, ale pritom

si stale zachovava vsetky nové funkcie

a vylepsSenia. Odpojitel'ny USB-C kabel
hratom na cestach ul'ahuje prepravu.

Klavesnica Razer Huntsman V2
(Tenkeyless) je dostupna za 199,99
(159,99) EUR s fialovymi spinacmi

s preklikom, resp. 209,99 (169,99) EUR
s Cervenymi linearnymi spinac¢mi.

SteelSeries Prime Mini

Ocefovany rad mysi Prime, tentoraz s modelmi Mini

a Mini Wireless, opat' nastavuje novy Standard pre ultral'ahké
konstrukcie, prinasa riychlost' a presnost’ vd'aka spinacom
Prestige.

Cit a bleskova reakcia spolu s perfektnym padnutim do ruky
- to s kl'G¢ové vlastnosti pre rychle siboje a v kone¢nom
dbsledku aj vit'azstvo. Ultral'ahky a ergonomicky tvar s
mensim profilom znamena 1,2 %, resp. 9 % Gsporu hmotnosti
v pripade Prime Mini (61 g), resp. Prime Mini Wireless (73 g).
Kazda mys radu Prime je vybavena spina¢mi Prestige OM,
ktoré s skonstruované tak, aby vydrzali pat'krat dlhsie.

SteelSeries Prime Mini je k dispozicii za 69,99 EUR,
Prime Mini Wireless za 139,99 EUR.

.........................................................

Creative Live! Mic M3

Creative Technology oznamilo uvedenie Creative Live! Mic
M3, USB mikrofonu typu plug-and-play, ktory umoziuje
uzivatel'om nahravat' a zniet' ako profesionali pri
streamovani, hrani hier a dokonca aj pri konferenciach.

Je vybaveny dvomi polarnymi (snimacimi) vzormi -
kardioidnym a vSesmerovym, medzi ktorymi je mozné
I'ahko prepinat' pomocou ovladacieho gombika, rozlisenim
nahravania na stddiovej Grovni a monitorovanim
mikrofénu v realnom ¢ase, ¢o z neho robi perfektné
vSestranné rieSenie vstupu zvuku. Je vybaveny
vstavanym portom pre slichadla, odnimatel'nym

pop filtrom a nastavitel'nym stojanom na stdl.

Creative Live! Mic M3 je k dispozicii za 59,99 EUR.

...........................................................

Preteky elektrickych kolobeziek Voltrace

Uplne prvy serial pretekov elektrickyjch

Nulty pretek série sa uskutocnil

elektrickych kolobeziek verejnost'ou.
Samotné preteky mali viacero
disciplin, ktoré sa liSili naro¢nost'ou
aj technikou. Startovalo sa v triedach
podl'a hmotnosti kolobezky, pricom
jazdci jazdili na vlastnych strojoch,
ktoré mohli byt' na preteky upravené.
Pre tych, ktori si chceli odniest' pohar
Cisto za svoje jazdecké schopnosti,
boli urcené preteky pohara jazdcov.

VSetci jazdci mali rovnaké podmienky,
jazdilo sa na novinke Victor Pro od
znacky Dualtron. Ta dokaze pri vahe
iba 32 kg dosiahnut' rychlost'

az 80km/h a dojazd okolo 70 km
vd'aka 60 V batérii s kapacitou 30 Ah.
Nejde o vSak o lacni kolobeZku,

jej cena je az 2 490 EUR.

K dispozicii boli aj vol'né jazdy
pre verejnost', ktora si mohla bezpecne
vyskdsat' rychlu jazdu na okruhu.

kolobezZiek v Europe odstartoval

v Bratislave pod nazvom Voltrace. Celj
serial sa jazdi pod zastitou znameho
automobilového pretekara Mat'a Homolu.

15. septembra v Kart One aréne

v Petrzalke. Organizatorom ale

neslo iba o adrenalinov( jazdu, ale aj

0 propagaciu zodpovedného pouzivania

Organizator zabezpetil vy5e 20 modelov
kolobezZiek, ktoré si bolo mozné na mieste
vysk{sat, a to vratane Specialit

ako Dualtron X2 za vy3e 6 300 EUR.
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HARDWARE

Genesis Radium 600

PROFESIONAL S KUFRIKOM

Si to uz dva roky o som po pruykrat dostal
moznost' otestovat' Stidiovy mikrofon
Radium 600 od Genesisu a uz v tom ¢ase,

v €lanku pre Gplne iné periodikum, som
kvalitu tohto zariadenia vynasal priam do
nebies. Kto pravidelne sleduje a hlavne ¢ita
moje recenzie, tak dobre vie, Ze niekedy s
obl'ubou a az fatalisticky predpovedam
osud daného produktu v nejakom ¢asovom
ramci, a preto dnes, pri opatovnom teste
identického zariadenia, nesmierne rad
zist'ujem, Ze moja vlastna predikcia sa
nakoniec naplnila. Pol'sky Genesis sa s
tymto komplexnym mikrofénom totizto
dokazal presadit' po celom svete, a aj preto
jeho predaj pokracuje v ¢ase, kedy by uz
iné modely davno nahradili d'alSie a d'alSie
pokusy ako to celé aspon na oko vylepsit'

a v ofiach platiacich zakaznikov niekam
posunit'. Kam by ste vSak chceli posivat'
dokonalost' v dostupnej cenovej relacii, aka
moze vyrazne pozdvihnat' akikol'vek tvorbu
vo virtudlnom priestore, kde sa zakladny
kamen krati okolo hlasového fondu?

Radium 600 z roku 2019 je Radium 600 z

roku 2021. Za sumu nie¢o malo pod sto
euro dostanete do rik komplexny nastroj
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na Sirenie svojho zlatého slavika naprie¢
éterom a to vSetko zabalené v praktickom
kufriku. Dreveny kufor lemovany hlintkovymi
listami a s krasne naleStenou rukovat'ou,
ako aj zamkami pre bezpecné zaistenie
vam po otvoreni odhali dvojpodlazny
Glozny priestor s penovou vypliou. V nej je
umiestneny samotny mikrofén s kardioidnou
polarizaciou, vetka potrebna kabelaz s
USB koncovkou o dizke 1,8 metra, penovy
filter, nesmierne t'azky kovovy stativ a
pop-filter so zakladrou. Zostavenie celého
setu vam aj cez vymenované polozky
nezaberie viac nez par mindt, a ked'ze
vSetko podstatné sa nastavuje priamo na
tele mikrofonu ako takého, m6zeme sa tu
rozpravat' o pristroji z kategérie Plug and
Play. Celé balenie potom pdsobi luxusnym
dojmom, a ked' si to porovnam s ovel'a
drahSou konkurenciou, ktora vam v krabici
necha navyse tak maximalne pribalovy
letak, v tomto pripade Poliaci voti nej
ziskavaja uz v Gvode mierny naskok.

VSetko je po ruke

\/yrobca sa pri stpiske pouZitych materialov
kratil takmer vyhradne okolo kovu. Jednotlivé

ERATIC) I
* DOBRA GENA *

TIP REDAKCIE |

¢asti, nech uz ide o mikrofén samotny

alebo jeho t'azky stojan, s plne kovové a
celému pristroju to tak dodava patri¢nd
seribznost'. Len samotny podstavec vazi
osemsto gramov a ide o plne kovov( placku,
ktora je schopna sa bez pohybu udrzat'

na akomkol'vek rozheganom stole.

Pokojne mozete pocas streamovania do neho
blchat' past'ou a nemusite sa bat', ze by to
spustilo pad mikrofonu alebo nieo podobné
—snad' jedine, Ze by podl'ahol samotny stol.
Mechanizmus nastavovania vysky a sklonu
umoznuje variabilitu do vsetkych smerov, a to
bez akychkol'vek limitov, ¢o asi jasne vyplyva
3j z priloZzenej foto dokumentacie. Vsetko
podlieha tlaku niekol'kych kI'GEovych skrutiek,
a tie drzia ako prikované uz pri jemnom
pootoceni, ¢im sa manipulacia so zariadenim
priamo pocas nahravania stava ovel'a
jednoduchSou — predstavte si podcast, kde

je nutné posvat' mikrofon blizsie k d'alSim
Gcastnikom sediacim v réznych uhloch.

Aplikacia uz spominaného pop-filtra
samozrejme nie je nutng, ak ste zvyknuti
nahravat' na priamo a neprskate pri tom
ako Klingerova t'ava, kazdopadne aj tento

spdsob zachytavania zvukov je znakom istej
profesionality, s akou tu Radium 600 operuje.

Pod'me sa teraz uz konecne pozriet' priamo
na telo mikrofénu, kde sa nachadzajd
dolezité prvky ¢o do ovladania. Vsetka
interakcia tu prebieha z pravej strany, ak
budeme brat' logo vyrobcu za frontalnu
Cast', kde na samom vrchu tréni tlacidlo pre
Mute, nasledované otocnymi gombikmi

pre regulaciu snimanej hlasitosti a zvuku
prenasaného do sllchadiel (tie pripojite
pomocou 3,5 mm vstupu pre jack). To i

sa vam tento mikrofon votrie do srdiecka
na zaklade jeho dizajnového prevedenia

je uz asi vec skor osobna, mne sa ale

padila jeho strohost' a minimalizmus,
kazdopadne, to najdolezitejSie stoji a pada

na schopnosti zaznamenavat' hlas ¢o
mozno v najlepsej kvalite. Ostatne presne
na to st mikrofony vyrabané, vsak? \ tomto
smere sa ani po dvoch rokoch od méjho
prvého testu zariadenia Radium 600 v
konecnom slcte ni¢ vyrazne nemeni.

Ide o mikrofén vhodny do rdk ako amatérov
tak profesionalov, ktori dozaista docenia
frekvencny rozsah od 30Hz do 18 000Hz,

to vSetko pri vzorkovanej frekvencii 48 kHz.
Aj cez uvadzand skutofnost’, Ze mikrofon
dokaze v plnej miere snimat' len z jednej

strany, pri maximalnej drovni zachytavania
zvuku sa kardioidny vzor rozsiri aj do stran,
¢im automaticky nemusite manipulovat'

so zakladnou, ak pri vas prave sedia d'alsi
dvaja GCastnici nahravania. Zachytené audio
je odfiltrované od okolitych Sumov, a to bez
akejkol'vek dodatocnej Gpravy Ci priameho
napojenia cez iny softvér (¢o samozrejme

neznamena, ze nieco také nemozete urobit).

Aby som vsak len neopakoval to, ¢o zaznelo
uz pri mojej dva roky starej recenzii, skdsil
som toto zariadenie prepojit' aj so s¢asnou

technikou. Taka konzola PlayStation 5
(ano, skutogne existuje) nemala Ziadnym
problém rozpoznat' vec do nej zastréenl a
navyse fungovat' v ramci vyssie uvadzanych
parametrov. Regulacia intenzity snimania
hlukov potvrdila, Ze nech uz nechate
koliesko na akejkol'vek Grovni, mikrofon
dokaze vas hlas zachytit' v ¢o najcistejsej
forme a posun(t' d'alej. Tu uz preto vsetko
stoji a pada na podmienkach pri akych
Radium 600 budete vyuzivat' - ¢ize ako
d'aleko od samotného mikrofénu budete
sediet, kol'ko vas tam bude tronit' a tak
d'alej a tak podobne. Skdsal som pustit' do
pozadia neziaddci ruch, hudba z externého
reproduktoru, a mikrofén si aj s tymto

v Gvodzovkach votrelcom dokazal bez
vyhrad poradit' a odfiltrovat' tak, aby sa
takmer ni¢ neobjavilo na zazname. Kto sa
venuje streamu, alebo chce len nahravat'
komentare ku akymkol'vek video formatom,
moze pokojne siahnut' prave po tomto
vyrobku. Genesis mu totizto za prijatel'nd
sumu penazi ponlka profesionalne
naradie schopné presadit' sa aj vo vodach
ovel'a znamejsej a rozhodne drahsej
konkurencie, kde sa myslelo na bohatd
vybavu zaclenenl do pekného balenia.

Verdikt

\lyborny mikrofén so Sirokou
Skalou vyuzitel'nosti.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 90€
PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ni¢

+ Celkova kvalita

+ Obsah balenia

+ Jednoducha obsluha
+ Kvalita zvuku

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

TCL TS8132

NOVE BREHY POZNANIA

Cinsku spolo¢nost' TCL Technology
posobiacu na trhu so spotrebnou
elektronikou uz Styridsat' rokov som ja
osobne vnimal skutocne len okrajovo.
Nie je to tak, ze by som ich skratkovité

logo odkazujice na vetu ,Telephone
Communication Limited" neregistroval

pri prehl'adavani réznych internetovjch
predajni, avSak tak nejako podvedome
som pri kiipe nového televizora ¢i niecoho
podobného siahal vzdy po svojej overenej
znacke. Tento efekt m6zeme scasti
pripisat' na vrub konkurenéného boja

o reklamny priestor, ale zaroven aj istej porcii
predsudkov spojenych s neznalost'ou. Ano,
nemam problém si teraz priznat', Ze som
TCL obchadzal bez toho, aby som si spravil
patri¢ny prieskum spokojnosti z radu I'udi,
€o do produktov tejto firmy investovali.
Radsej som iSiel na vine overene;j rutiny.
Dnes, ked' ma uz testovanie hardvéru

a spotrebnej elektroniky kfmi, mam konecne
moznost' so svojou pomyselnou lod'ou
dorazit' na piesocni plaz novych a doteraz
neprebadanych brehov poznania. Ak ste
boli svojho ¢asu rovnako skepticki voci
nepoznanému hardvéru, modZete sa teraz
po mojom boku vybrat' na nové izemia
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avo finale si z nich okrem pozdvihnutého
obocia odniest' aj nejakeé to odporicanie.

Zatneme produktom, ktory aktualne ziskal
prestizne ocenenie EISA (Expert Imaging

and Sound Association) v kategorii Soundbar
s najlepsim pomerom ceny a vykonu.

Ziariva medaila symbolizujlca schopnost!
konzumenta vybrat' si vykonnostne schopn
elektroniku a eSte pri tom usetrit' hromadu
groov je vel'kou poctou nielen pre strojcov
daného produktu, ale samozrejme aj pre
zakaznika. Preto ma, logicky, zaujimalo, Co
Ze si to domov vlastne beriem za zazrak,

ak sa uz rozhodnem investovat' do TCL
TS8132. VV hodnote usadenej na hranici

350 Eur vam kuriér vlozi do rik typickd
krabicu v tvare obrateného pismena P,

ktora v sebe ukryva soundbar s viykonom
350 W a aktivny bezdrotovy subwoofer.

To vSak nie je Gplny zoznam prislusenstva
ako takého. Chybat' nebude ani prehl'adné
dial'kové ovladanie s batériami, duo hlavnych
prepojovacich kablov, jeden HDMI kabel,
montazna sada na stenu (to sa spaja priamo
so soundbarom) a, samozrejme, nepotrebna
papierova dokumentacia. PreCo pisem
nepotrebna? TCL TS8132 si totizto zapojite aj

bez akejkol'vek technickej predispozicie a v
priebehu mindty uz mozete zacat' nasavat'
krasne Cisty, pre bezné ucho pristupny
zvuk. Soundbar ma zo zadnej ¢asti vyrezu
pripraveny vstup aj vystup pre HDMI (2.1 s
eARC), branu pre opticky kabel, a dokonca aj
USB port schopny vstrebat' klasickd formu
prenosu hudby a zvuku vobec. Pre tych z
vas, ktori by tento pristroj chceli sparovat’
s telefonom Ci tabletom bezdr6tovou
formov, je dispozicii Bluetooth podpora.

Minimalizmus

Po stranke dizajnu sa asi nemusim past'at’
do nejakych zasadnych rozborov, ostatne
vyrobca to stavil na dnes este stale trendovy
minimalizmus. Podlhovasty soundbar je
takmer cely obaleny do priedudnej tkaniny
s parom fyzickych a dobre reagujdcich
tlacidiel na vrchnej strane. Subwoofer

je, naopak, zostrojeny kompletne cely z
plastuy, ¢o v kombinacii s tmavym Ciernym
naterom nedava vel'a priestoru na frflanie.
Treba si v opatnom pripade pripomen(t' uz
vysSie spomenutd cenovku celej tejto sady.
Zaujimavost'ou vsak je jednoriadkovy LED
displej usadeny v I'avej prednej asti, ktory

vam podava najzasadnejsie informacie
ohl'adne druhu prepojenia Ci Grovne hlasitosti
—mozete ho kedykol'vek vypnt' tak, aby
vas nerusil pri sledovani TV alebo pocivani
muziky (toto priskrtenie ikonografie ma
dokonca dva stupne intenzity). Zvukovy
panel v sebe skryva celkovo osem menicov,
z ¢oho l'avy a pravy kanal si¢asne prepaja
systém dvojpasmového vyskového
reproduktora za asistencie stredového
kanalu a dvoch menitov umiestnenych v
hornej €asti soundbaru. Odkaz na Dolby
Atmos reprezentuje nielen maly napis

na pravej strane, ale hlavne funkcia
kanalového 3.1.2 zvuku. Ako uvadzam
vysSie, instalacia celého tohto dua je
skutocne prostd, a to plati Specialne v
pripade bezdrétového subwooferu. Ten
vam staci len hodit' kdesi bokom a kabel
zastréit' do elektriky, o vSetko ostatné sa
uz postara automatika. Po GspeSnom
sparovani soundbaru s Wi-Fi ste o celom
priebehu informovani prave prostrednictvom
plynGceho textu na LED obrazovke, avsak
kto by chcel do nastavenia zasahovat'

aj priamo pomocou telefonu ¢i tablety,
moze tak spravit' cez Android alebo iOS.

Akonahle mate za sebou vSetky potrebné
procesy zapajania a nastavovania
Gvodnych bodov funkénosti, pride ¢as na to
najdolezitejSie, a tym je zvuk. V case, ked'
som testoval TCL TS8132, som sUcasne
recenzoval dva obrovské televizory (jeden

bol dokonca od TCL), ktoré by svojimi
celkovymi proporciami dokazali umlatit'
stredne vel'kého dinosaura, a preto bolo
prihodné parovat' predmetny soundbar
naprie¢ mnohymi zdrojmi (konzoly
nevynimajdc). V softvérovom rozhrani
zariadenia mate moznost' vyberu hned'
z niekol'kych preddefinovanych profilov,
kam spada poclvanie zvuku z filmov,
televiznych kanalov a hudby ako takej.
UZivatel' ma moznost' regulovat' basovd,
ale aj vyskova linku, avsak na regulaciu
nastaveni ekvalizéra, ako aj stredov, si
musi nechat' zajst' chut'. Tento fakt opat’
len podtiarkuje cell ta jednoduchost'

v zmysle uZivatel'skej pristupnosti, €o,
samozrejme, nemusi vyhovovat' Gplne
kazdéemu. Kto si potrpi na vacsiu skalu
moznosti, siahne po inom zariadeni. Sam
s3, ako asi dobre viete, neprofilujem ako
wylozeny ,audiofil’ schopny rozoznat'

aj tie najmensie rozdiely v jednotlivych
zvukowych linkach, ale prezentacia kvality
zvuku vyssie uvedenych profilov je jasne
badatel'na a rozdielna aj bez vysokej skoly.
Ci uz som hral hry, sledoval filmy alebo len
pocival hudbu, v drvivej vacsine som sa
citil poteSeny z toho, o mi je pondkané, a
to je pre vas ako pripadnych zaujemcov o
klpu asi ta najzasadnejsia informacia.
Kladie doraz na efekt
Spolocnost' TCL vam dava moznost' zaplInit'
svoj domaci priestor kvalitngm zvukovym
obsahom, o ktory sa nemusite dodatocne
starat'. Predmetné duo v zloZeni soundbar
a subwoofer spolupracuje viac ako dobre a
ozvlastnuje kazdodenné, ale aj vynimocné
momenty pri filmoch/hrach/hudbe. Zvuk v
sebe skryva mozno trocha necakany déraz
kladeny na filmovy efekt, ale nezablda ani
na bezné audio Struktdry. VV cenovej relacii,
kde sa mnou testovany vyrobok pohybuije,
by ste dnes len sotva hl'adali vhodnejSiu
alternativuy, ¢o ostatne jasne potvrdzuje aj
v Gvode spominané ocenenie EISA. Kto sa
preto v sli¢asnosti pohrava s myslienkou,
Ze by si k svojmu nekompletnému TV
katiku prikapil aj nastroj na reprodukciu
vyraznejsieho audio obsahu, ma pre neho
mnou stale neprebadana spolocnost'

TCL moZzné odporGcania aj v podobe
produktovej skratky TS8132 alias Alto 8e.

Verdikt

Cenovo dostupny a kvalitou
nadpriemerny vyrobok.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 350€

PLUSY A MINUSY:

+Pomer cenaavykon - Regulovanie zvuku
+Spracovanie nie je kompletné
+ Kvalita zvuku

+ Subwoofer

+InStalacia

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE
Lenovo Tab P11 Pro

TABLETKY NA HLAVU

Naozaj, uz ich pomaly ale isto potrebujem.
Hardvér a softvér na testy mi v poslednej
dobe kuriéri uZ nevozia dodavkami ale
rovno to sem tlacia lyzicou od bagra. Je
prave nieco malo po p6l noci a ja mam
mravcenie v koncekoch prstov, uz si ani
nerobim poznamky na tabulu ako pomdcku
€o vSetko z tej hory krabic je starsie a o
novsie, jednoducho to citim v kostiach.

Je to ako ked' Neo pochopil Matrix a nic

uz nebolo nutné sa ucit' a poznavat'. Ta
hora sa nad mojou zhrbenou siluetou

tyci a vrha tien dlhsi nez paziire chladnej
noci vyryté do Spinavého decembrového
snehu a ja len t'aham d'alsi kus s nadejou,
Ze to celé nespadne ako domcek z karat.
Simultanne premysl'am kedy som k
danému predmetu robil fotodokumentaciu
a shicasne uz otvaram textovy sibor
patrajlc v mysli po vlastnom nazore
vytvorenom s necitatel'nym datumom
miesto chvostu. Aha tablet, poviem si v
duchu zatial' ¢o opar stipajici z horiicej
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salky granulovanej brecky prejde cez
siet'ku o stol pripevneného mikrofénu a
rozdeli sa na dve samostatné bubliny.
Zvuk kartotéky cvakajiicej ciselnymi kodmi
vlastnych spomienok prejde z frenetického
tempa do pozvol'ného zatratenia a zatial'
€o si v tejto shvislosti si¢asne spominam
na c¢asy kedy sme si na kolesa od BMX
instalovali platky z rozstrihanych obalov
od jogurtov, zacinam novy def pomocou
textu zavanajiceho efektom déja vu.

Odpustite mi d'alSi netradi¢ny Gvod, avsak
tento sp6sob dusSevnej oCisty vykonanej
pomocou pismen som vyhodnotil ako ista
nutnost'. Dafam, ze ste sa chytili aspon
toho slovicka ,tablet’, ked'ze prave o nom
sa teraz budeme rozpravat' a to v sQvislosti
v recenziou na Lenovo Tab P11 Pro. Pytate
sa samych seba; kto uZ si dnes vdbec
dovoli kupovat' nieco také ako tablet? V
dobe kedy telefony vykonom prekonaja
bezné kancelarske PC a kedy si rovnako
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vykonny notebook mo6Zete zobrat' na cely
den von a tvarit' sa ako Gspesny podnikatel'
s digitalnou menou? Otazka je Gplne
relevantna, avsak stale plati Ze aj ked' sa
trend a boom okolo tabletov uz pomaly ale
isto straca zo zorného pol'a spotrebitel'ov,
stale sa najde nemalé percento zakaznikov
o s ochotny realizovat' nakup nieco
takého. Ci uz pre deti zoznamujlce sa so
svetom virtualnej interakcie alebo ako
pomocnikov v komerénom vyuziti. Stale
preto mame na trhu tablety r6znych
cenovych relacii, kde na samom dne
najdete vykonom smiesne dosky vhodné
tak maximalne na krajanie cibule, ale
rovnako tak si za vySSi poplatok mézete
zadovazit' akysi zaujimavy prienik cez svet
tabletov priamo medzi schopné laptopy.

Presne taky je aj Tab P11 Pro od Lenova, na
ktory sa teraz pozrieme prostrednictvom
nasho testu — mimochodom, hora
nespadla, len sa trocha zachvela.

Bohate balenie

\/yrobca evidentne chape vyssSie naznacené
trhové savislosti a preto do balenia
daného hardvéru natlacil pekn( hrbu
uzitocného prislusenstva. Najdeme tu
predovsetkym magnetom pripajatel'nd
klavesnicu s nizkoprofilovymi spinac¢mi
ako aj kvalitné textilné prekrytie oboch
stran tabletu. Puzdro dodava zariadeniu
slusnl davku elegancie a z praktického
hl'adiska pomaha pocas drzania tabletu

aj ked' mate prave spotené dlane. Zadna
strana sa da vyklopit' a po rozlozeni
klavesnice si tak mdzete tablet premenit’
na improvizovany notebook v miniatarnych
proporciach. Obsahom bohatého balenia
je mimo nabijacieho adaptéru (20W) a
kabelaze aj rovnako praktické dotykové
pero s dualnymi fyzickymi spinami. Stylus
zvlada detegovat' tri stupne tlaku ¢im sice
nechromi td kreativnejsiu vetvu z vas,
avSak ako zakladny doplnok pre pisanie

a nakreslenie kostrbatého snehuliaka to

je dostacujice. Apropo Lenovo vyriesilo

aj otazku umiestnenia pera priamo na
tablet a to pomocou pradavnej technologie
zvanej lepidlo — drziak si mdZete ale aj
nemusite nalepit' kamkol'vek na kovové
Sasi. Po tom ako som sa spamatal z tej
bohatej nadielky prislusenstva, nastal cas
zhodnotit' dizajn a celkové proporcie. Dany
tablet disponuje panelom s vel'kost'ou
11,5 palca, zapustenym do tela s jemnymi

ramikmi. Celkova vaha nepresiahla hranicu
pol kilogramu a tak tablet dokazete pokojne
drzat' aj dIhSi ¢as v ruke bez toho aby ste
dostali kice a nejako trpeli — u deciek to
mobZe byt' problém, ale asi nebudete chciet'
svojim ratolestiam dat' do rik tablet za
Sest' stoviek aby si do neho utreli sople.

Medzi pozitiva urite spada aj prémiova
hrdbka Sest' milimetrov. Na oboch
stranach m6zeme najst' Stvoricu vyborne
znejlcich reproduktorov (dostalo sa aj na
basov linku), ktoré si rozptylené USB-C
vstupom a ovladacimi spina¢mi. Kto
potrebuje vyuZit' microSD slot alebo do tela
zasundt' SIM kartu bude z vybavy daného
hardvéru tlieskat' od radosti. Bezpecnost'
odomknutia ma potom na starosti

hlavny spinac s obstojne fungujicou
Citackou odtlatku prsta ako aj kamera

v hornom ramiku zaznamenavajlca
vase dokonalé obrysy tvare.

ESte nez prejdeme k vykonu, uréite by

som rad vytiahol niekol'ko poznamok ku
klavesnici. Magneticky Gpon je dostatocny
a nestrati pril'navost' ani v pripade ak s
nou silne trhnete do strany. Spinace davaja
jemny odpor ¢im sa pisanie stava ovel'a
intuitivnejsim a ¢lovek nerobi tol'ko chyb —
presnejSie povedané, je to jeden z faktorov
ktoré tomu napomahajd. Dal$ou vjhodou je
multimedialna lista v hornej ¢asti pomocou
akej mdZete regulovat' vsetko podstatné
bez toho aby ste vyskacili z prave
rozpracovaného textového dokumentu.
Zvysné rozlozenie sa nevymyka
zavedenym Standardom zo segmentu
takzvanych Sest'desiat percentnych
klaviatdr a preto tento opis méZzeme
pokojne ukontit' a to s nakreslenym
Gsmevom na bruskach nasich prstov. Pod
kapotou Pro verzie Tab 11 od firmy Lenovo
najdete procesor Qualcomm Snapdragon
730G a volitel'nd opera¢na pamat' (6 alebo
8 RAM). Predmetna dvojka vam pomdze

pri akychkol'vek softvérovych Gkonoch

na Grovni zakladného kancelarskeho
notebooku a sGcasne ste schopny si zahrat'
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aj nejakd hru, treba vsak ratat' s tym, ze

ide stale len o Android a ako uz povedal
sam Kryten z Red Dwarf; With respect, sir,
they're not androids, they're Simulants!
Prienik do sveta notebookov potom
dozaista podtrhava moznost' prepinania do
desktopového rozhrania, ¢im sa interakcia
pri vybere programov stava ovel'a
intuitivnejsia. Vo vSetkom ostatnom je
tablet samozrejme identickym s inymi, i uz
telefénmi alebo doskami na krajanie cibule.

Pekne sa nan pozera

Takmer dvanast' palcovy OLED displej

s pomerom stran 16:10 mia osobne
dokazal nadchn(t' viac nez som ocakaval.
Obrazovka vam okrem dostacujiceho 2K
rozlisenia pondka podporu HDR10 ale ¢o
je najddlezitejSie, tak sGcasne aj jas na
Grovni 500 nits. S tymto (dajom mbzete
tablet pokojne vytiahnut' aj pri lefioseni
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na deke u vody zatial' ¢o vam slne¢né Iice
bombardujd nakrémovant pokozku. Panel
ma sice v Gvodzovkach len 60 Hz, ale cez
to vSetko je prezentacia obrazu ako takého
nadstandardna a pre oko sympaticka a

to je to najhlavnejsie. Menej zaujimavym

aspektom, o sa u daného hardvéru stava
beznym faktom, je uz pritomnost' slabsej
zostavy fotoaparatov. \V tomto pripade ide
0 13 Mpx vzadu a 8 Mpx pre selfie zabery
pripadne video hovor. Vybava vhodna na
akatne vyhotovenie fotografie kamarata co
sa mu hlava zasekla v zachode, avsak na
vSetko ostatné by som automaticky t'ahal
mobilny telefon. Hlavny objektiv dokaze
automaticky ostrit' a ak je re¢ o videu,
vol'ba ostava jedina: Full HD pri 30 Fps.

Na samotny zaver nasej recenzie som si
nechal aspekt vydrze batérie, o rozhodne
spada pod tie padnejSie argumenty na
zozname pre a proti. Vyrobok spolo¢nosti
Lenovo v tomto smere Ziari ako dial'kové
svetla, ked'ze sa v jeho hlinikovom tele
ukryva akumulator s kapacitou 8600 mAh.
V/d'aka tomu dokaze pristroj pri plnom
vyt'azeni fungovat' viac nez dva celé dnia
naopak pri obasnom vysmrkani zo strany
nasich ratolesti zvladne pokryt' pokojne aj
cely tyzden. Co viac este dodat'? Snad' len
fakt, Ze v pripade ak momentalne uvazujete

nad kdpou idealneho tabletu a nemate
radi isté Casto predrazené ovocie, Lenovo
ma pre vas vhodné zariadenie aké zvladne
zastlpit' funkcie kancelarskeho pocitacu
a eSte vam k tomu prihodi vysoka vydrz
batérie, prémiovy obsah a krasny displej.

Verdikt
Kvalitny tablet s prémiovou vybavou.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 600€

+ Displej - Fotoaparat
+ Batéria

+\ykon

+ Prislusenstvo

HODNOTENIE: * % % Ky

ZOSTAVTE SI SIET SO SVOJIM EXISTUJUCIM ROUTEROM

OneMesh”

Archer C6 alebo iny router
podporujici OneMesh™

Wi-Fi Mesh systém pre

RE315 celi domacnost

&) © &)

Wi-Fi s jednym
nazvom

Zabijak mftvych
z6n Wi-Fi

Inteligentny
roaming

Jednoducha sprava
arodic¢ovska kontrola

Eliminacia miest so slabym signalom NepreruSované streamovanie pri
vdaka pokrytiu Wi-Fiv celom dome pohybe po dome

Uz ziadne prepinanie medzi Wi-Fi
sietami s roznymi nazvami

Spréava Wi-Fi prostrednictvom
intuitivnej aplikacie
Tether v slovencine

www.tp-link.com
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Genesis Krypton 550

LAHKA AKO PIERKO

Vfkonny pocitac a dobry monitor si
zakladom prijemného, alebo dokonca
Gspesného hrania. Avsak vel'kd Glohu pri
hrani zohravaji aj doplnky ako klavesnica,
slichadla/reproduktory a mys. A prave
dobra mys je vel'mi ddlezita pri mnozstve
hier a pri traveni dlhych vecerov a noci za
pocitacom. Niektori hraci preferuji aj t'azsie
kasky, no pri dlhSom hrani je I'ahka mys s
dostatocne kvalitnym senzorom a mozno aj
par vychytavkami na nezahodenie. Privitajte
model menom Genesis Krypton 550.

Od spolocnosti Genesis v Gamesite
testujeme produkty na celkom pravidelnej
baze a ani ja som sa im nevyhol. V
niektorych pripadoch ide o naozaj dobré
klsky, ktorych pomer ceny a vykonu ohri
aj neveriacich Tomasov a sam na takmer
dennej baze pouZivam viacero Genesis
produktov. Inokedy je citit', Ze spolocnost’
ako Genesis nema miliony a miliény eur na
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vyvoj najlepsieho softvéru a dotiahnutie
ergonomie do Uplnej Spicky ako podaktoré
vel'ké znacky na trhu. Ku myske Krypton
550 som vsak pristupoval ako pri kazdom
produkte, s otvorenou mysl'ou a tesil

som sa na to, ako vyzera superl'ahké
prevedenie v podani tejto znacky.

Obal a jeho obsah

Myska dorazila v malej krabicke, uz tradi¢ne
ladenej do striebornej a cervenej. Na
prednej ¢asti obalu je zobrazena myska z
vrchného pohl'adu a na zadnej viac z boku,
spolu s tymi najddlezitejSimi informaciami.
\/ndtri balenia sa nachadza samotna

mys a jednoducha brozdrka/manual.

Prvé dojmy a spracovanie

L'ahké mysi neboli doteraz Gplne mojou
Salkou kavy, najma kvoli tomu, Ze

-

* DOBRA GENA *

T

kvalitnejsie kasky s nizSou vahou sa stale
pohybuji cenou nad 50 eurami. Avsak
Genesis vzdy ponUkal cenovo dostupné
produkty a Krypton 550 nie je vynimkou.
Po vybaleni z plastovej kolisky je okamzZite
citit', Ze tato myska nepatri medzi bezné
herné modely, a konkuruje skor lacnym
kancelarskym mysiam, ktoré si dodavané
ku potitacom, ¢i notebookom zadarmo.
Teraz to vsak nemyslim v zlom, nakol'ko im
Krypton 550 konkuruje iba vahou, ktora je
spolofnost'ou Genesis udavana na hodnote
70 gramov. Vaha beznych hernych mysi
sa pohybuje skor nad hodnotou 100 a

viac gramov (pri€om ja osobne pouzivam
mys s vahou 125 gramov), preto bolo moje
prvé stretnutie s Krypton 550 vel'mi oci-
otvarajlce. Krypton 550 ponika okrem
nizkej vahy, docielenej aj perforovanym
telom z tvrdého plastu aj opleteny, no
stale I'ahky kabel s dizkou 1.8 metra a
vSetky tlacidla, ktoré by mohol bezny, aj

narocnejsi hrac potrebovat'. Navyse sa na
vrchnej strane nachadzajd dve tlacidla,
jedno na prepinanie DPI (ktorého vol'bu
potvrdzujd rozne farby RGB vo vrchnej
Casti) a druhé na prepinanie podsvietenia
spodnej casti. Celkovo sa mi tvar a rozmery
tejto mySi nadmieru pacili, nakol'ko aj pri
drzat' Ziadnym neprirodzenym Gchopom.
Coho sa z dlhodobého hl'adiska bojim
trochu viac, s necistoty, ktoré sa do tela
mysSKky cez jej otvory urCite dostand. To

uz bude ale na samotnych hracoch, €i

si ju bud( pravidelne Cistit' a nebuda ju
chytat' rukami Spinavymi od lupienkov.

Podsvietenie a softver

Krypton 550 ponlka dve zony podsvietenia,
jeden tenky krazok dookola mysi, vd'aka
ktorému je mozné ju najst' aj v Gplnej tme a
druhy, ktory indikuje vybrané DPI. Z toho aj
vznikli moje mierne obavy, ked'ze akonahle
som Krypton 550 prvykrat pripojil k pocitacu
a prepinal sa medzi DPI, menila sa aj farba
vrchného podsvietenia (kolieska mysi a loga
Genesis v zadnej ¢asti). Moj strach pramenil

z presvedCenia, Ze farba tychto indikatorov
bude nemenna. Takze som sa uz pomaly
psychicky pripravoval na d'alSie sklamanie
dobre vyzerajiceho a cenovo zaujimavého
produktu, ktory by sa mi nepacil po stranke
podsvietenia. Rychle stiahnutie softvéru z
produktovej stranky vSak ukazalo, Ze tieto
obavy neboli na mieste. Genesis pri myske
Krypton 550 umoziuje nielen zmenit' DPI
na kazdom stupni, ale aj farbu vrchného
podsvietenia priinych hodnotach.

Kto ma rad jednotnu farbu podsvietenia tiez
nemusi z(fat', nakol'ko na vsetky stupne
DPI sa da nastavit' aj ta ista farba. HorSie

je to s nemoZnost'ou zniZit' jas vrchného
RGB podsvietenia, pretoZe pre mna osobne,
ktory CastejSie travi ¢as s oboma rukami

na klavesnici a nie s jednou zakryvajdcou
mys, je toto podsvietenie, najma v noci, prilis
silné. Ale to sa da ‘jednoducho” vypnat'

tym, ze som pri vybere farby podsvietenia
manualne naklikal 0 - 0 - 0 do RGB hodn6t,
¢im si mys vybrala Cierne svetlo, a tym
padom vypla vrchné LED diédy. Softvér je pri
Krypton 550 vcelku prehl'adny a ocefiujem aj
macro editor, no opdt' sa musim post'azovat'

okno programu a pri monitoroch s vysokym
rozlisenim don budd pouzivatelia zmarit'.

Komponenty a parametre

Genesis Krypton 550 pondka opticky
senzor PixArt PMW3325, ktory vo svojich
myskach pouZivaja aj znacky ako Corsair.
Rozligenie je dostupné v rozmedzi 200
az 8000 DPI a snimkovacia frekvencia je
maximalne 1000 Hz, no je ju samozrejme
mozné podl'a potreby aj znizit' cez
spominany softvér. Maximalny frame
rate je avizovany na hodnote 4600 FPS a
rychlost' sledovania 100 palcov/s (teda 254
cm/s), €o postadi aj naro¢nejsim hracom.
A o jednoduché pouZivanie sa staraja
teflonové podlozky, vd'aka ktorym sa 70
gramov l'ahka my$ kize takmer sama.

Zhrnutie

Nizka vaha, kvalitny senzor a jednoducha
prispdsobitel'nost' sd tri vel'mi délezité
faktory, vd'aka ktorym by sa mohla mys
Genesis Krypton 550 objavit' na radare aj
narocnejsich hracov. Krypton 550 je vSak
navyse aj cenovo dostupny a osobne mu po
par tyzdnoch pouZzivania nemam co vytknat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 23€
PLUSY A MINUSY:
+cena - nic
+ nizka vaha

+ prisposobitel'né
podsvietenie
+ kvalitny senzor

HODNOTENIE: 'S B & & ¢

Generation | 53



RECENZIA

HARDWARE

Ergonomické produkty od Logitech

KED SA LEPSIE CITITE, DOKAZETE AJ LEPSIE A EFEKTIVNEJSIE PRACOVAT

Ergonomia (z gréctiny: ergon= praca

+ nomos = zakony) je veda zaoberajiica sa
vzt'ahmi vznikajicimi medzi €lovekom

a prostredim, ktoré ho obklopuje - ¢i uz sa
jedna o tvary, materialy, osvetlenie,
rozmery a pod. Ciel'om je vytvorit' také
pracovné podmienky, ktoré podporuji
optimalny vykon ¢loveka a jeho pohodu.
V ergondmii sa pouzivaji poznatky

z antropologie, biomechaniky, fyziologie

a taktiez psychologie.

Ergondmiu pri praci s pocitatmi Casto
podceriujeme. S tym, ako nam pribddajd
kriziky na chrbte sa vsak zacinaja stale viac
prejavovat' na nasom tele neduhy spojené

s dlhym vysedavanim pred pocitacmi.
Nespravne drzanie tela a nedostatok pohybu
pocitite najviac na bol'avej chrbtici, ale vel'mi
Casté sl aj bolesti v zapasti a predlakti,
ktoré spbsobuje neprirodzené vykricanie
rak pri pisani na klavesnici alebo pri drzani
pocitacovej mysi. Prave tym by sa malo dat'
predchadzat' pouzivanim ergonomickych
periférii, ktoré ma vo svojej ponuke Logitech.

Sam som mal pocit, ze mat' dobre
vytvarovand mys, aby prijemne sedela v
ruke staci, ale mylil som. Ked' sa u mna
zaCali prejavovat' akitnejSie priznaky tzv.
mysacej ruky a lekar mi pohrozil operaciou
na uvol'nenie karpalneho tunela, pochopil
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som, Ze to treba rieSit' a aj preto som privital
moznost' vyskdsat' si Specialne ERGO mysi a
klavesnicu Logitech. Tvar mysi sa rokmi menil
aj s dérazom na ergonémiu, no stale ich len
malé percento je naozaj ergonomickych.

Prirodzena poloha ruky

Mali by sme sa mozno skor bavit' o
prirodzenom drzani tela, pretoze ruka je len
jednou zo s(casti, ale v mojom pripade je to
to najakdtnejsie. Chrbticu som vybavil uz pred
rokmi kdpou drahej stolicky, ktora mi pomaha
a podopiera mdj chrbat tak, aby sa zat'az

¢o najviac eliminovala. Moja rada v tomto
smere je NESETRITE | Mal som niekol'ko
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lacnych stoliciek, ktoré dlho nevydrzali a
neboli spravne ergonomické. Jedného dna
som zainvestoval takmer tisicku do poriadnej
a vSetko sa vyrazne zlepSilo. Ma vyssiu
nosnost', nevizga mi pri kazdom otoceni, ma
presné polohovanie vysky a polohy sedadla,
operadla, opory na krize a hlavu, opierky rik

— jednoducho da sa presne nastavit' na maja
vysku a preferovan( polohu pri praci, ¢i hrach.
Ruka je vSak stale vykrivena. Ako mi bolo
povedané, jej prirodzena poloha je ked' visi
vedl'a tela a dlan je takmer kolmo na os tela.
Ked' date ruky na stdl, mame tendenciu
ototit' dlane 0 90°aby lezali na stole, ale to
nie je prirodzena poloha. Skiste si to sami

— poloZte dlan pravej ruky na stdl (spolu s

predloktim) a I'avou rukou si skiste aké
svaly a Sl'achy sa vam nat'ahujd na pravom
predlokti. Ruka je akoby permanentné
napnuta v nejakom kfti, no a prave toto
neprirodzené nat'ahovanie a napisanie

je dosledkom nespravneho drzania tela.
Zat'azujl sa tym urcité svaly, Co pri dlhodobej
zat'azi spbsobuje ich opuchy, bolesti a kfce.

Rovnako tak pri pisani na klavesnici krivime
ruku dokonca v niekol'kych smeroch.
Klavesy s umiestnené pred vami zhustené
na jednom mieste. Aby na ne obe ruky
dosiahli, zatiname jemnym natocenim v
ramennom kibe, pokratujeme zalomenim

a natoCenim v lakti, potom vykrdtime
zapastie, ktoré ohneme a este cel( ruku
otocime 0 90° aby sme mali vSetkych 5
prstov na klavesnici, prip. celd dlaf na mysi.

Iny tvar —iny sval

Trackball s gul'6¢kou som spoznal uz vel'mi
davno. Kedysi to bola vazna alternativa k
mysi, ale napokon na ovladanie kurzoru
zvit'azila mys, ktora s predsa len I'ahSie alebo
mozno skor prirodzenejsie ovladala. Trackball
bol si¢ast'ou aj starych notebookov, kym

ho nenahradil pointstick (I'udovo nazyvany

aj bradavka —taky ten miniatdrny joystick
medzi klavesmi) a neskor dotykovy trackpad
(dnes hadam na Gplne kazdom notebooku).

Jediny kto stale eSte predaval trackball bol
Logitech a vo svojej ponuke mali strasne
dlho dokonca az dva rézne modely — pri
jednom sa ovladala gul'é¢ka palcom, pri
druhom ukazovakom. Oba boli kablové s
USB pripojenim a celé to bolo akoby zamrzli
v Case. Mali svoje fixné rozliSenie, takze ked'
ste chceli kurzorom prebehn(t' obrazovky,
potrebovali ste niekol'kokrat otocit' prstom
gul'dckou, mali senzary, ktoré sa zanasali
Spinou, ¢o si vyzadovalo ¢asté Cistenie.

Po viac ako 10 rokoch priSiel Logitech s
novinkou — zmodernizovanym bezdrétovym
trackballom. Popravde az tol'ko vylepSeni tam
zas nebolo, pretoze odstranili kabel, pridali
baterku a vymenili gul'6¢ku za modrenejsiy, Co
umoznilo pouzit' senzor s vySSim rozlisenim
a zwysit' tak citlivost', ale pokrok to bol. Mnohi
(vratane mna) si ho kapili z nostalgie alebo
mozno zo zvedavosti. Z pohl'adu ergondmie

je to stale lepsie zariadenie ako mys, pretoze
pri jeho pouzivani nehybete rukou po stole, ale
iba krdtite palcom. Ruka je tak ovel'a menej
zat'aZzovana a mate ju v lepSej prirodzenejsej
polohe, takze trackball naozaj pomaha.

Aktualne ma Logitech 2 modely - ERGO
M575, zakladny lacnejsi model, a prémiovy
MX ERGO, ktory ma moznost' naklonu pre
eSte prirodzenejSiu polohu ruky, lepSiu
ergondémiu, prepracovanejsi mechanizmus
kolieska a celkovo je luxusnejsi. Mal som
moznost' vyskdsat' oba a oba st dobré.
Pocitajte s tym, Ze stale bude treba raz za ¢as
gul'6cku vybrat', poutierat' a zotriet' neCistoty
z pritlanych valekov, ale je to spol'ahliva
moderna nahrada za tradicna mys. Na stole
zabera minimum miesta (ked'Zze sa nehybe
celou rukou ale len prstom) a da sa pouzivat'
aj v kresle, &i v posteli. Na hry to v5ak nie je.

PrirodzenejSou nahradou za mys je vertikalna
my3$ MX VERTICAL, €o je divne otofena mys
pre absol(tne najprirodzenejsie mozné
drzanie ruky. Popravde prvy kontakt s fou

bol pre mna vel'mi rozpacity. Neprislo mi to
vdbec prirodzené. Chapal a gj citil som, Ze

sa na ruke napina menej svalov, no aj tak
sme si nesadli. Ale nevzdal som to a vydrzal
som s fiou pracovat' cely den a akosi sme si
na seba zvykli. Skutocne to chce ¢as. Po par
hodinach jej pridete na chut' a po par dfioch
pocitite obrovska dl'avu v ruky. Ten tvar
naozaj pomaha. Bolest' v mojej ruke pozvol'na
presla a aj ked' som sa po tyzdni vratil k

mojej klasickej myske, ruka si tak oddychla,

Ze ma prestala Gplne boliet'. MX ERGO mam
stale na stole, keby sa to nahodou vratilo.

NepouZzivam ju ako moju beznd pracovnd
mys, pretoze mam pocit, ze s tou mojou
starou mam vacsi cit a som presnejsi.

Ani MX VERTICAL nie je my5 na hranie
hier. Ma dobry opticky senzor, ale je to
kancelarska mys, ktora je postavena na
pracu, nie na presné nahananie pixelov

a rychle reakcie pri hrach. Rovnako ako

MX ERGO ide o prémiovy model, Comu
zodpoveda aj vysSia cena. Pravdu povediac
je drahg, ale mal som moznost' vyskisat'
si aj jej klon, ktory predava konkurencia a
neda sa to moc porovnavat'. MX mysi majd

ovel'a prijemnejsi a teplejsi povrch. Je tam
kombinovany odolny plast s pogumovanim,
o v tej ruke naozaj citite. Inak povedané

je niekol'konasobne drahsia ako rézne
napodobneniny, ale je aj niekol'konasobne
kvalitnejsia a ovel'a prijemnejSie sa drzi.

A o pisanie?

\/ minulosti som mal uz niekol'ko ERGO
klavesnic, ale K860 je predsa len nieco viac.
Klavesnica je pohodIng, presna a ticha.

Na jej tvar si zvyknete vel'mi rychlo. Je
prirodzene rozdelena a zakrivena, je vel'mi
komfortna a ma vynikajcu opierku na
ruky, no €o ju robi vynimocnou s noZicky
vpredu pod touto opierkou. Tato klavesnica
je postavena tak, aby bolo moZné pouzivat'
ju @j pri pisani po stojacky, ¢o je dnes vel'mi
moderné. Poznam niekol'kych I'udi, ¢o pri
praci s PC za stolom stoja, alebo chodia na
chodiacom pase. ERGO K860 je idealna pre
tento spdsob prace. Da sa na nej pisat' aj
pri sedeni za stolom, je to prémiovy model,
ktory je naozaj vynimocny v kazdom smere
a to sa odraza aj na vysSej cenovke.

Zhrnutie

Z vlastnej skisenosti mézem potvrdit', ze
ERGO produkty Logitech skutocne pomahaja.
Vel'kd (l'avu pocitite uz aj ked' ich vymenite
len na Cas za svoje tradiné periférie. Ide

0 pracovna nastroje do kancelarie, takze
svoje hra¢ske mysi rozhodne nevyhadzujte,
ale ked' chcete trochu ul'avit' svojim

rukam a vyhnat' sa pripadnej operacii,
vyskasajte to. Skutocne to pomaha.

Marek Liska

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech Czech&Slovakia od 36,76€ - 115€

PLUSY A MiNUSY:

+ prémiovy produkt - vySsia cena
+ ergonomicky dizajn

+ bezdr6tové prevedenie

+ komfort

+ skutoCne pomahajd

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢

Generation | 55



RECENZIA

HARDWARE

Logitech MX Keys Mini

PREMIOVA MX KEYS BEZ NUMERICKEHO BLOKU

Malé klavesnice dnes letia. USetrite miesto
na pracovnom stole, mate viac priestoru
pre my$ a vyzeraja pritom fakt coolovo.

Nevyhodou je, Ze pridete o numericky blok a
klavesy ako PgUp/PgDown, ale ruku na srdce
- kol'kokrat za den ich pouzivate? Vzdy sa
predsa dajd nahradit' kombinaciou dvoch
klaves, napr. cez FN alebo ALT. Rovnako tak

s( defaultne nahradené aj funkZné klavesy
F1-F12, ale zato je tu klavesa na smajlikov
(emotikony), klavesa na diktovanie (ak to
systém podporuje, SK samozrejme vo WIN
nefunguje) a klavesa na MUTE mikrofénu.
Na o si bude treba trochu zvykat' st
mensie kurzorové Sipky. Tym, Ze sa Setrilo
na priestore sd na vysku zredukované

0 50%, no nie je to az taka katastrofa.

Klavesnica ma vel'mi kvalitné tlacidla,

takze sa na nej vel'mi dobre pise. Ostatne
tym je znama cela séria MX, rovnako ako
inteligentnym podsvietenim. To sa samé
aktivuje pri priblizeni rik a samé sa vypina
pri ne¢innosti. Pri plnom nabiti vydrzi 10
dni s podsvietenim, alebo 5 mesiacov bez.
Dobija sa cez USB-C a v predaji st 4 farebné
verzie — svetla siva, grafitova a ruzova.

Zhrnutie

Logitech to zabil cenou. Chapem, Ze ide

o top model klavesnice ale jej cena je o viac
ako 20€ vyssia ako je aktualna cena vel'kej
klavesnice MX Keys aj s numerickym
blokom. Dokonca aj keby ste si kapili

MX Keys Plus s opierkou na ruky, usetrili by
ste nejaké 1-2€. Dostupnost' SK lokalizacie
nam do uzavierky tohto ¢isla zial' na 100%
potvrdena nebola, ale mala by byt'.

Marek Liska
Zapozical: Cena s DPH:
Logitech Czech&Slovakia 117,90€
+ Dizajn - Cena (aktualne o 20€

drahSia ako verzia
s numerickym

+ Konektivita
+ Maly rozmer
+ Kvalitné prevedenie blokom)

+ EasySwitch (3 zar.) - ? Lokalizacia SK?

HODNOTENIE: * % % WY

D-Link DIR-X5460

WI-FI'6 NA STEROIDOCH

Pomaly net? Slaby signal? Pret'aZzena Wi-Fi?
Bezdrdtovi siet' vylepsite jednoducho
pomocou nového routeru. Otestovali sme
skutocné delo - router D-Link DIR-X5460

s WiFinou novej generacie.

Router sa da jednoducho a rychlo nastavit'
pomocou mobilnej aplikacie D-Link,

kde mozete nakonfigurovat' aj funkcie
hlasového asistenta, alebo cloudové
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sluzby keby ste potrebovali napr. na dial'ku
zmenit' heslo (ked' napr. robite telefonick
technickd podporu rodi¢om). Ma 1x WAN

a 4x LAN porty plus s tu USB2.0a 3.0
porty na pripojenie externého disku a rychle
vytvorenie virtualneho Gloziska, kde napr.
cez integrovany UPnP Media Server mozete
streamovat' filmy alebo hudbu priamo do
smart TV v sieti. Router patri podl'a nas k
tomu najlepsiemu, ¢o je v danej kategorii

na trhu. ZvySenie rychlosti pri vymene za
starsi Wi-Fi 5 router je okamZite citel'né,
najma ked' mate v sieti viac zariadeni. Aj
ked' sme skasali prejst' niekol'ko miestnosti,
polozit' mobil do vane, alebo vyuzit' ako
prekazku 3 steny a potrubia, stale sme mali
dostatocne silny signal. S tym, ako bude
rast' pocet Wi-Fi6 zariadeni by sa dokonca
mala kvalita spojenia este zlepSovat'.

Zhrnutie

Nasa skdsenost' s DIR-X5040 je vel'mi
pozitivna a mdéZzeme ho smelo odporacat’
vSetkym, o potrebujd vylepsit' svoju siet'
a hl'adaju rychle, bezpetné, no zaroven
jednoducho pouzitel'né riesenie.

Vesely Peter

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
D-Link CZ&SK 21990€

PLUSY A MINUSY:

+ Vykon - \/ySSia cena
+ Dizajn

+ Nizka spotreba

+ USB porty

+ Softvér

HODNOTENIE: * W W NN
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D-Link DCS-8635LH

DOMACA KAMERA S Al. ROZUMIE SI AJ S ALEXOU A GOOGLE

Umela inteligencia sa uz zacina vyuzivat'
kde je to €o i len trochu mozné. Vijnimkou
nie sl ani bezpecnostné kamery, ktoré
pomocou Al eliminuji faloSné poplachy.

Kamera D-Link, s krkolomnym nazvom

2K QHD Pan & Zoom Wi-Fi kamery, alebo
modelovym oznacenim DCS-8635LH, je
jednou z prvych Smart Home kamier na
svete s integrovanym detektorom rozbitia
skla. VyuZiva sa tu prave umela inteligencia,
ktora vie rozliSovat' medzi zvukmi. Pokial
dojde k rozbitiu skla, budete okamzite
upozorneni, aby ste mohli ochranit' svoj
domov a svajich blizkych. Ked' v kamere
zabudovany mikrofén detekuje napr. rozbité
okno, automaticky posle upozornenie

na nddzovy kontakt, ktory si nastavite v
aplikacii. Vy sa mozete na dial'ku presvedcit'
napr. cez mobil, ¢i ide o skutonl hrozbu,
alebo to bol plany poplach ked' povedzme
pes zhodil vazu. Cez reproduktor v kamere
moZete prehrat' zvuk 90dB sirény, Stekot

psa, prip. prehovorit' na dial'ku na narusitel'a.
Al tiez dokaze rozlisit' medzi clovekom

a zvierat'om v zabere, o rovnako pomaha
znizovat' plané poplachy. Na komunikaciu

a nastavovanie sa pouziva znama bezplatna
aplikacia mydlink Home s SK lokalizaciou

a bezproblémovym parovanim cez bluetooth.

Zhrnutie

Prijemnym prekvapenim bolo bohaté
prislusenstvo v baleni. Ku kamere je dodavany
napajaci adaptér, prislusentsvo na montaz
na stlp alebo stenu a krytky na kable, ktoré
zabezpecia vodeodolnost' v exteriéri.
Samozrejme da sa pripojit' aj bezdrotovo cez
Wi-Fi. Obraz v 2K rozliseni bol pekny a ostry
aj pri slabsom svetle. Kamera ma jeden
motor, ktory vie otacat' hlavou v rozsahu
360°, ¢o pokryje cely priestor. Za uveden(
cenu je to dobry doplnok vasej bezpetnosti,
ktory sa fakt oplati.

Marek Liska

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
D-Link CZ&SK 139,90€

PLUSY A MINUSY:

+ Dobry obraz - Zaznam do cloud
+ Dizajn a aplikacia je spoplatneny
+ Prislusenstvo (na vyskasanie
+ Aj do exteriéru zadarmo len
+Cena na mesiac)

Kingston X2000

RYCHLY USB DISK, CO PREDBIEHA SVOJU BODU

Ked' pride na pretras USB-C rozhranie, skor
€i neskor sa zacne hovorit' aj o iZzasnom
vijkone a rekordnych rychlostiach. LenZe

aj relativne mladé USB-C ma niekol'ko
generacii a kazda zvysuje priepustnost’.

Kingston nedavno uviedol klasicky USB kl'G¢
DT Max, ktory prezentovali ako prelomovy,
jeden z najrychlejSich 2TB na svete. PresSiel

externy SSD USB disk rovnako s kapacitou
2TB a vysSou (dvojnasobnou) rychlost'ou.
Disk XS2000 s rozmermi iba 32x13x69 mm
a hmotnost'ou menej ako 29g ma pri
porovnani s typickym prenosnym SSD iba
polovi¢n( vel'kost'. Dokaze vsak Citat' aj
zapisovat' data rychlost'ou az 2 000 MB/s,
o st rychlosti donedavna dosahované len
internymi NVMe. Umozhuje to rozhranie
USB 3.2 Gen 2x2, €o je najnovsia generacia

USB Type-C. Maly disk, odolny voci vode a
prachu (IP55) je ulozeny v kovovo-plastovom
tele a je dodavany s odnimatel'nym
ochrannym puzdrom.

Zhrnutie

Maly, prakticky a neskutocne rychly, ale len
ked' mate USB 3.2 Gen 2x2 port. Kingston
s tymto diskom trochu predbehol dobu.
Disk je sice kompatibilny aj so starSim
rozhranim USB 3.1, no tam z neho
nedostanete t( rychlost' a preto sa nie
kazdému oplati vy3Sia investicia
do rychlejSieho a kompaktnejSieho X2000.
Ak vsak mate novy pocitag, rychlost' je to,
o vas dostane.

Marcel Trinasty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Kingston Digital 103,90€/500GB - 309,90€/2TB

PLUSY A MINUSY:

+3x rychlost' - VlysSia cena

+ Dizajn - USB-C 3.2 Gen 2x2
+Rozmery port nie je bezny
+ Dostupna kapacita

+ Odolnost'

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Creative Outlier Sports V2

TAKMER BEZCHYBNE SLUCHADLA NA CESTY A) PRACU

Bezdrdtoveé sliichadla si dostupné uz
nejaky cas, no ich vyvoj bol este pred par
rokmi vel'mi pomaly a tie kvalitnejSie
kisky si mohlo dovolit' len par vyvolenych
I'udi. Dnes je mozné zohnat' funkcné
bezdrotové slichadla aj za menej ako
desat' eur. To, Ze si ich viete kipit' aj tak
lacno, ale neznamena, Ze by ste to mali
urobit'. MdzZete totiz natrafit' napriklad
na problémy s vypadavanim signalu,
slabi vydrz batérie, pripadne nekvalitnd
konstrukciu, ktora neodola ani jarnej
prehanke. Technologie, ergonémia a
kvalita vSak pokrocili aj pri,,cenovo
dostupnejsich” produktoch, ktorych
cenovka nezacina nad 100 eurami, pricom
jednym z tyjchto zaujimavych rieseni

st produkty od spolocnosti Creative.

Slichadla od spolocnosti Creative
sice nie sd Gplnym kryptonitom pre
hardcore audiofilov, no aj mierne
narocnejsim fandsikom cistého a
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kvalitného prednesu hudby uz viacero
modelov tejto znacky urcite ucarovalo.

Creative Outlier Sports V2 odSkrtavajd
vel'a poli¢ok zo zoznamu veci, ktoré by
spravne slichadla mali mat', no jedna
vec sU papierové parametre a druha je
to, ako fungujd v realnom svete. Preto

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

si tento model preSiel dvojtyzdriovym
testovanim v r6znorodych situaciach,
ked' od neho bolo vyzadované vzdy nieco
iné. Ci uz islo o relaxacnd prechadzku,
doleZité pracovné stretnutia, alebo
vychutnavanie hudby ,na pIné pecky’,
Outlier Sports V2 dostali zabrat'. A ako sa
im darilo? To si mdzete precitat' nizSie.

Obal a jeho obsah

Creative do vcelku kompaktnej krabicky

s vkusnym, hoci ni¢im vynimocnym
dizajnom zmestila nielen slichadla a
obal na nabijanie/prenasanie, ale aj par
broZlrok, USB-USB C kabel, vymenitel'né
Stuple do usSi rdznych vel'kosti a aj
prakticky popruh so suchym zipsom,

do ktorého sa obal akurat zmestil.
Spominany popruh vsak mozno nie je az
tak prakticky, ako by mohol byt'. VV Creative
ho asi koncipovali ako drziak na tasku
alebo bicykel, pricom keby bol o ¢osi dIhsT,
bolo by ho mozné pripndt' aj na ruku. Po
vloZeni nabijacieho obalu do popruhu uz
na moju ruku pohodlne nepasoval, ale to
rukami a ,(tlorukejsi* buda mat' pre
popruh viac vyuzitia, ako som mal ja.

Prvé dojmy a spracovanie

Zatnem asi samotnym puzdrom, v

ktorom je slichadla bezpegné skladovat',
prenasat' a nabijat', ked' prave nie sd
vyuzivané. Obal je vlastne kovova vonkajsia
tuba, z ktorej sa vyslva plastova ¢ast' s
dvomi poziciami — Specificky pre pravé a
I'avé slichadlo. Sldchadla sd vo svojich
preliacinach drzané magneticky a nabijané
kontaktom s dvoma kovovymi vystupkami.
\/ precizne tvarovanych jamkach drzali

aj prirychlejsich a silnejsich pohyboch
pevne, hoci sa mi parkrat stalo, ze ked'
som ich usadil naozaj jemne, nedoslo k
dostatocnému kontaktu s puzdrom a
ostali pripojené na mobil, pripadne potitac

a d'alej hrali namiesto toho, aby sa nabijali.
Stravit' dve sekundy skontrolovanim
spravneho usadenia vsak nebude taky
vel'ky problém. Ako som uz v texte
spominal, puzdro slGzi nielen ako ochrana
pri prenasani, ale aj ako dobijacia stanica.
Ta ma batériu s kapacitou 450 mAh, o pri
80 mAh kapacite kazdého zo slichadiel
znamena dve aj nieco plné nabitia. O
samotnej vydrZi si ale povieme az nizsie.

Ergonomia,
pripojitel'nost’ a zvuk

Prisp6sobenie mojim usiam nebolo
potrebné, ked'Zze mi vel'kost' gumenych

Stuplov uz osadenych na slichadlach
pasovala perfektne. VV baleni s,
samozrejme, aj mensie a vacsie vliozky,
takze Outlier Sports V2 by mali sediet’
drvivej vacsine ['udi. Samotna vel'kost'
slichadiel mi sprvoti prisla trochu vacsia,
no po osadeni do usi prilis nevytf¢ajd a o
je hlavné, pevne drzia na svojom mieste a
takmer dokonale odhlucruja okolité zvuky
aj bez funkcionality ANC (Active Noise
Cancellation — Aktivne rusenie zvukov).

Ovladanie je rieSené dotykovo, o je

skvela sprava pre vSetkych, ¢o si neradi
vrazaja slichadla hibsie do usi pri stlacani
fyzickych tlacidiel. Ja som vSak musel
konzultovat' manual, aby som z Outlier
Sports V2 vyt'azil maximum. PodrZzanim
prsta na slichadlach je mozné ich
vypn(t'/zapndt' a nasledne prepnit' do
parovacieho rezimu. Po sparovani sa
ovladanie deli na tri mody — pri prehravani,
pocas pauzy a mod telefonovania, pricom
radsej, ako by som tu mal vypisovat'
vSetky ich moznosti, odpor¢am

budicim majitel'om tieZ prelistovat’
manual. Po urcitej dobe je uz ovladanie
intuitivne, jednoduché a hlavne presné.

Co sa pripojitel'nosti tyka, prvotné
sparovanie s mobilom nepredstavovalo
Ziadne problémy, hoci je treba mysliet'

na to, Ze Outlier Sports V2 s( stereo
slichadla, kde kazdé dokaze fungovat'
samostatne, je preto potrebné so
zariadeniami sparovat' obe. Bolo naozaj
prijemné moct' podl'a potreby vyuzivat'
len pravé, alebo I'avé slichadlo, na rozdiel
od vyrobkov od inych spoloCnosti, pri
ktorych jedno sldchadlo (spravidla to
pravé) vzdy funguje ako hlavné a bez jeho
zapnutia druhé nebude hrat'. Vd'aka tejto
funkcionalite je tiez mozné teoreticky
vyuzivat' jeden par slichadiel dvomi

Generation | 59



I'ud'mi na dvoch separatnych zariadeniach.
MenSie problémy som mal pri pripajani
slichadiel na pocitat a notebook, ale to
bolo spdsobené skor hlGpo koncipovanym
systémom parovania, ktory pouziva
Microsoft Windows 10. Na zaver, ¢o sa
zvuku tyka, hoci som uz po predoslych
sklsenostiach necakal ni¢ svetobornég,
Outlier Sports V2 vel'mi prijemne prekvapili.

Prednes hudby bol naozaj kvalitny pri
kaZdej Grovni hlasitosti a oharili ma
nielen naozaj citel'né basy, ale aj vcelku
vysoka hlasitost', na ktord som bol
doteraz zvyknuty skor pri drétovych
slichadlach pripojenych do zosilfiovaca.

Parametre

Spolocnost' Creative do tychto sldchadiel
osadila grafénové membrany s priemerom
56 mm. To sice nie je ohurujdca vel'kost!, ide
vSak o kvalitu menicov a tie pocas pocivania
nikdy nesklamali. Kazdé sldchadlo tiez
ponika dva mikrofony, o ocenia vaetci
milovnici telefonovania alebo pouzivania
bezdrétovych slichadiel pocas pracovnych
stretnuti. Vd'aka absencii drotov som pocas
testovania stravil dost' casu napriklad za
kuchynskou linkou pri priprave jedla, zatial
¢o som zretel'ne a hlasno poclval délezité
informacie od kolegov. Dal3ie parametre
slichadiel predstavuje citlivost' na hodnote
42 dB/mW a rozsah 20 - 20000 Hz, vaha
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6 gramov pri slichadle a 72 gramov obalu.

O konektivitu sa stara Bluetooth 5.0
pohanany Qualcomm Cipom s podporou
kodekov aptX a AAC, vd'aka omu si budd
Outlier Sports V2 rozumiet' ako s Android
smartfénmi, tak aj s Apple produktami.

O Windows, Mac a Ubuntu zariadeniach
nehovoriac. Mierne zamrzi absencia
ozajstnej odolnosti voci vode a prachu,
no certifikacia IPX5 ochrani aspon proti
nadmernému potu Cil'ahSiemu dazd'u.

Stabilita signalu a vydrz
Slachadla majd avizovant vydrz 12

hodin, avSak zalezi nielen na hlasitosti
prehravanej hudby/zvuku, ale ako som

zistil, tak aj na zanri hudby. Pri poclvani
basovo t'azSich kapiel na pIna hlasitost'

sa mi darilo vyt'azit' zo slichadiel nieco
nad 7 hodin, no pri beznych pracovnych
stretnutiach a jemnejsej hudbe (bez
nutnosti mat' ju na ,pIlné gule’) la vydrz
Casto nad 11 hodin. A ked'Ze puzdro
zvladne nabit' slichadla viac ako dvakrat,
je bezpecné zobrat' siich aj na dlhsie

cesty ¢i dovolenku bez vel'kych starosti o
to, Ze by majitel'a nechali niekde v Stichu.
Sldchadla nesklamd ani po stranke dosahu
a stability signalu. Po par dfioch pouzivania
som sa pristihol, Ze som si v ramci domu
odbehol do druhej ¢asti a pocivajic
obl'Ubend hudbu som si zrazu uvedomil,
Ze mo6j mobil ostal okolo 10 metrov a jednu
nosn( stenu d'alej. Signal bol stabilny aj
vonku a nevypadaval ani medzi viacerymi
I'ud'mi s bezdrétovymi zariadeniami.

Zhrnutie

Creative Outlier Sports V2 nepatria do
tej najlacnejSej sorty slichadiel, avsak
to je logické, ked'Ze kvalitou a zvukom
patria k, trGfam si povedat', Spicke.
Aspon Co sa bezdrotovych Stupl'ov tyka,
samozrejme. Malické menice sa nikdy
nevyrovnajl audiofilnym celo-usakom,
ktoré s pripojené do zosilfovaca.
Outlier Sports V2 aj napriek tomu
nadmieru prekvapili vSestrannost'ou,
dlhou vydrzou a vysokou hlasitost'ou pri
zachovani Cistého prednesu zvukov.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 75€

PLUSY A MINUSY:

+moderny dizajn - iba IPX5 odolnost'
+vel'mi dobre pasujd voti vode
+ po Case jednoduché
na pouzivanie
+ kvalitny zvuk a basy

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Neon 600RGB

NIE VZDY SA VSETKO VYDARI

Spolocnost' Genesis je znama svojimi
produktmi, ktoré st castokrat vzhl'adom
na svoju cenu v pomere s kvalitou na
pomer ceny a kvality dost' pdsobivé, no
obcas sa aj tym najlepSim a najznamejsim
spolocnostiam stane, ze nieco imim

nieCo nevyjde tak, ako by malo. Na mysli
mamHovorime o produktochy, ktoré sice
mayja byt' skvelé, no po odskdsani zakaznici
zistia, Ze opak je pravdou. VV dnesnej
recenzii si povieme, preco a najma v com
st slichadla Neon 600 RGB podl'a mia
sklamanim a ¢o naopak stoji za pochvalu.

Spracovanie, ktoré neohdri

Genesis sa pri vyrobe Neon 600 prilis
nesnazila a stavila skér na obycajny

tvrdeny plast a nausniky, pri ktorych je
uvadzané, ze na ich vyrobu bola pouzita

koZa najvy3sej kvality., Sno skér by som
povedal, ze pdsobia primerane k cenepdsobia
primerane na svoju cenu, mozno dokonca
trochu nad moje ofakavania. Nemdzem
povedat', ze by Slo o sklamanie, no v danej
cenovke sa s tym mohli viac vyhrat'.

Ocenit' musim ale dlhy, aZ 2,3 metrovy

kabel, ktory je pokryty textilom zarucujacim,
ktory zarucuje jeho odolnost'. Zaujimavou
vlastnost'ou je aj hmotnost'. Necelych 400
gramov fakt nie je vzhl'adom na vel'kost'
produktu vel'a a tak vas nebude boliet' krk ani
po viacerych hodinach pouZzivania. Jedingmi
ako-tak kvalitne posobiacimi prvkami na

slichadlach st bogné kryty na nausnikoch,
ktoré su z Casti aj z nejakého tvorené
Ciastotne z kovu. P a pdsobia celkom pekne,
o ¢om si ale viac povieme trochu nizsie.

Dizajn, podsvietenie a vel'kost'

Z hl'adiska dizajnu vyzeraja sldchadla
vyzerajl celkom obstojne. Mriezka

na boku usnic je skvely dizajnovy

doplnok, ktory produktu pridava na
nekonvencnostiprémiovosti (, teda za to by
som spolocnost' urcite rad vyzdvihol). Nejde
ale o nejaky prelomovy, ¢i doposial'oposial'
neviydany dizajn, pretoZe podobné
vyrobkyprodukty najdete u mnohych
mnozstva inych znaciek s réznymi
cenovkamia roznych cenoviek. Co sa tyka
podsvietenia, to sa mi celkovo padi. Ide oo
Styris podsvietené prvky rozdelené do dvoch
nausdnikov —, teda dva2-krat logo spolonosti
a podsvietenie pod obomi mriezkami. To

v, ktoré v zakladnom nastaveni prechadza
plynule po farebnej schéme. RGB osvetlenie
je mozno az zbytocne prilis jasné, no to
ur€ite nevnimam ako problém. Z fotiek
mozno matemozete mat' priblizny odhad

o vel'kosti slichadiel, no v skuto€nosti

sU ovel'a vacsie. Pre mna, ako cloveka so
stredne vel'kou hlavou, mi priSiel produkt
vel'ky. PredovSetkym je to chyba stredného
dielu slichadiel, o ktory sa vam opiera
opierajlceho sa o vrch hlavy. Ten je totiz az
prilis vzdialeny od usnic a preto vam dava
pocit, Ze slichadla vam nesedia najlepsie.

Pocity z pouzivania

Z hl'adiska pouZivania by som sa na zaciatok
rad vyjadril ku komfortu. Ten je, bohuzial',
d'alsim sklamanim. NDévodom je, ze
nausniky sau prilis plytké, ¢o znamena, Ze sa
mi usi dotykali vntra slichadiel, o mi vobec
nebolo prijemné, hlavne ak pomyslim na

to, ako vol'ny je stredny diel a ako vel'ké mi
preto slichadla pridu. Ich jedinou vyhodou v
tomto je toVyhodou vSak je, Ze aj po dlhdom
Case pouzivania sa nestavajd nepohodlsd
stale pohodlnénejsie a nikde netlacia.

Zvuk, ktory vychadza zo sldchadiel, by
bol urcite skvely, ak by neznel, ako keby
som sa rozpraval s niekym pod vodou.
VSetky frekvenéné rozsahy sa zdali
Cisté, basy, stredy a vysky vyzerali byt'
tiez dost' vyvazené, no bohuzial' som
popritom pocdval vsetkud td hudbu
akoby cez zatvorené dvere. Co sa tyka
mikrofénu, tak ten tiez nie je Ziadna
vyhra, no na bezné hovory a hry postaci.
V a vasi spoluhrati, pripadne kolegovia
vas budu celkom zrozumitel'ne pocut'.

Zaverecné hodnotenie

SlGchadla Neon 600 RGB beriem ako taky
maly ,skrat’ od Genesisu, no aj napriek
tomu nestracam v spolo¢nost' doveru a
som si isty, Zze sa znovu dockam skvelého,
alebo aspof nadpriemerného produktu,
ktory bude pre spolocnost' znovu znamenat'
novy posun vpred. Pri tychto slichadlach s
cenovkou pohybujlcou sa, ktory cenovka sa
pohybuje priblizne na 40 eurach, vas potesi
dizajn, no sklame zvuk. Ak ste ale ¢lovek s
vacsou hlavou, budda vam aspor pohodiné.

Matds Kuril'ak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis LOE
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - zvuk
+ kabel - komfort

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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HyperX Cloud Revolver + 7.1

PREMIOVY HERNY HEADSET S PAR ,ALE"

Zvuky v nasom Zivote zohravajd nadmieru
dolezith Glohu. Pocut', €i prichadza spoza
zakruty auto, moznost' vypocut' si vSetko
mozné od relaxa¢ného Sumu lesa az po
turdé basy a Skriekajice vysky obl'ibenej
hudby, alebo aj len malickosti, ako je

tikot srdca osoby, na ktorej nam zalezi.
Podobne ddleziti Glohu vSak hra verna
reprodukcia zvukov aj vo virtualnom
svete. Kazdy herny nadSenec vie, Ze v
mnohych hrach dokaze dobry zvuk zlepsit'
zazitok a v niektorych sit'aznych tituloch
je dokonca kvalitny zvuk otazkou Zivota

a smrti. A nielen zvuk, ale aj moznost'
prenasat' vlastny hlas k spoluhracom a
vytvarat' timova spolupracu, ktora prinesie
d'alsi Winner Winner Warzone Victory.

Hernych headsetov je na trhu obrovské

mnozstvo, az mdze byt' t'aZsie sa v nich
zorientovat'. Par spolo¢nosti vsak nad
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konkurenciou vy¢nieva a pri dizajnovani
hernych sldchadiel ma dlhoro¢né
sklsenosti. Medzi tieto firmy, ktoré sa
drZia sa na Spicke a pon(kajd hlavne
kvalitné a prémiové kasky, sa radi aj
znatka HyperX. A do jej portfélia kvalitnych
slichadiel patria aj Cloud Revolver +7.1,
ktoré sa nam v redakcii dostali pod ruky.
Respektive nie pod ruky, ale na usi.

Obal a jeho obsah

Slichadla st dodavané vo vacsej a
moderne ladenej krabici, ktora sa sklada

z vyslvatel'ného vonkajsieho krytu a
vnltorného sendvica z Cierneho kartonu.
Dizajnu obalu nie je vel'mi ¢o vytknat,
vyzera dostatone moderne a taktne
naznacuje, ze v jeho vn(tri sa ukryva
produkt zamerany na hracov. Na obale je uz
traditne zobrazeny nielen dizajn produktu,

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ale aj zakladné informacie. Po vybaleni
svetlo sveta uzreli samotné slichadla

s 3,5 mm Jack koncovkou, pod ktorymi

sa eSte ukryval odpojitel'ny mikrofon a
ovladac s 3,5 mm portom, avsak zakonceny
USB konektorom. Samozrejmost'ou

bolo aj par brozdrok a manual.

Spracovanie a ergonomia

HyperX Cloud Revolver+ 7.1 nie je
najlacnejsi Spas a za jeho cenovku je od
neho mozné ocakavat' kvalitné materialy
a ergonomické spracovanie. Dizajnéri v
HyperX, nast'astie, nespia na vavrinoch

a prevedenie zodpoveda ocakavaniam.
Pevnému kovovému ramu sekunduje
pruzna Cast' dosadajlca na hlavy hracov.
Prekvapila ma absencia nastavitel'nosti,
no slichadla na mojej hlave sedeli
pohodIne a ani po dihSich hodinach hrania

a pouzivania nikde netlacili. Obavam sa
vSak o I'udi s mensimi hlavami, ktorych

by po urcitom ¢ase mohli zacat' t'azit'
musle tlagiace na vrchnd ¢ast' ich usi.
Zovnajsok slichadiel je tak na pol ceste
medzi vystrednym hernym a nenapadnym
kancelarskym vzhl'adom, no agresivnejSie
ladené dizajnové prvky nejakym zahadnym
spdsobom s Cierno-bielym prevedenim
funguja. Pribaleny ovladac na odpojitel'nom
kabli je plus, vd'aka nemu je mozné nielen
menit' hlasitost' slichadiel, ale takisto
mikrofonu, o ocenia hlu¢nejsie povahy.
Tiez sa na nom da zapnt' rezim virtualnej
7.1 Surround Sound reprodukcie zvukov.

Parametre a komponenty

HyperX pri tychto slichadlach ponika
dynamické menice s 50 mm priemerom a
neodymovymi magnetmi. Impedancia 32
(1 by nemala odradit' od pouZivania aj so
smartfonmi a rozsah 10Hz-23,2kHz potesi
aj narocnejSich pouzivatel'ov. Nie nadarmo
tento produkt v HyperX predstavuja ako

Sthdiové slichadla pre hracov. Dizka
zakladného kabla s 4-pinovym 3,5 mm
Jackom a USB konektorom je mierne
kratSich 100 cm, no vd'aka ovladaciemu
kablu k tejto dizke mozno priratat’ d'alSie
dva metre. Kable st opletené a kvalitné
na dotyk, vd'aka comu by mali prezit' aj
neSetrnejSie zaobchadzanie. Na zaver,
odnimatel'ny mikrofén s jednosmernym
elektretovym kondenzatorom ponika
nasledovné parametre — citlivost' 40dBV
(1V/Pa, 1kHz), frekven¢nl odozvu 50Hz-
7,7kHz a podporu potlacania hluku
(certifikované pre TeamSpeak a Discord).

Zvuk a mikrofon

Som skér fanGsikom slichadiel so silnejSou
krivkou v oblasti basov, ale to je spdsobené
najma mojou obl'ubou elektronickych
zanrov. Mal som vsak moznost' vypocut' si
naozaj kvalitnd hudbu (nemyslim Specificka
kapeluy, ale format hudby bez kompresie)
cez audiofilné slichadla od spolo¢nosti ako
Beyerdynamic, Audio-Technica, ¢i dokonca
HiFiMan. Naozaj high-end slichadla
nemajl potrebu narocky zosilhovat' basy,
ale reprodukujd hudbu tak, ako ju muzikanti
naozaj zamysl'ali, pricom sa snazia drzat'
rovnakd krivku na celej Skale. HyperX Cloud
Revolver + 7.1 sa k tejto méte priblizuja
vcelku blizko, no nie s tym Gplne pravym
orechovym. Milovnici hudby asi radsej

siahnu po overenych znackach a vel'a hracov

zase uprednostni na basy zat'azené kasky.
Tiez mi trochu prekazalo, ze slichadla boli
bez aktivneho zosilfovaca tichsie ako iné, aj
lacnejsie kasky, ktoré mam doma. A to ako
na Jacku, tak aj cez USB. Pokial' ale patrite
do skupiny I'udi, ktora vyhl'adava kvalitnejsi
zvuk, nepotrpite si na basy ¢i naozaj

vysoka hlasitost' a nutne na slichadlach
potrebujete aj mikrofon (ktorého potlacanie
hluku, mimochodom, funguje naozaj

dobre), bude asi novy Cloud Revolver+7.1
schodnym rieSenim. Nie som si vsak isty
spominanym virtualnym 7.1 Surround
Sound-om, pretoZe vo vSetkych situaciach,
v ktorych som ho vyskasal (i uz iSlo o akéné
hry, pozeranie filmov, alebo pocdvanie
hudby), mi zneli reprodukované zvuky lepsie
s touto moznost'ou vypnutou. A kto by bol
tdto funkcionalitu ochotny tiez ozeliet, méze
usSetrit' okolo 50 eur, ked'Ze starsia verzia
tychto slichadiel (len bez priestorového
zvuku) je o tato Ciastku lacnejSia.

Zhrnutie

Zaplatit' 150 eur za herné slichadla sa
moze zdat' ako hldpost', no HyperX Cloud
Revolver+ 7.1 pon(kajd takmer audiofilnd
kvalitu a kvalitné prevedenie. Pokial' na
ne mate v rozpocte miesto, vel'kd chybu
nimi neurobite. Absencia nastavitel'nosti,
nizsi zvuk a otazne benefity virtualneho
7.1 Surround Sound-u vSak vyvolavajd
viacero ,ale" a nasadzujd chrobaka do
hlavy, ¢i by sa viac neoplatilo kipit' za 100
eur ¢isto Hi-Fi slichadla a zvysnych 50
eur neinvestovat' do herného headsetu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

HyperX 150€

PLUSY A MiNUSY:

+ dobre priliehajice - nizsia hlasitost'
a makke musle - absencia

+ kvalitné prevedenie nastavitel'nosti

+odnimatel'ny mosta
mikrofén

HODNOTENIE: * % % K5y
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TCL 20SE

OBRIA VYDRZ PRI CENOVE) DOSTUPNQSTI

Znacku TCL mozno nie je pre vel'ki cast'
slovenskej populacie znama, to vsak
neznamena, ze by Slo o nejaki novi alebo
neskiisend spolocnost'. Na zahrani¢nych
trhoch (hlavne vo svojej ¢inskej domovine)
operuje spoloc¢nost' TCL Technology

uz 40 rokov. Skisenosti by mali mat'
naozaj na rozdavanie, takZze som sa len
rad pustil do overovania, i s ich cenovo
dostupnym smartfonom TCL 20 SE
zirocili, o sa dalo, alebo padli do pasce
privel'kych kompromisov len preto, aby
znizili cenovku pod sicasnych 150 eur.

TCL 20 SE patri medzi tie cenovo
najdostupnejSie smartfony na
slovenskom trhu. Respektive, aspon
parametrami sa zaradil medzi tie, o
ktorych sa aj oplati hovorit', pretoze
je, samozrejme, mozné kipit' aj
smartfon pod 100 eur, no o rok uz
na fom bude sekat' aj tetris.
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Obal a jeho obsah

Smartfon dorazil v bielej, kompaktnej
krabicke s Cistym, hoci nie prilis modernym
dizajnom. Vn(tri sa ukryva nielen samotny
smartfon, ale aj vietky potrebné doplnky
ako USB-C — USB kabel, nabijacka, makky
plastovy obal, nastroj na vynatie SIM drZiaka
a zopar brozarok. Pribaleny obal potes,
rovnako ako USB-C konektor, ktory sice na
smartfénoch pribudol uz pred niekol'kymi
rokmi, no pri cenovo dostupnejsich kdskoch
eSte stale tfpnem, & neskryvajd MicroUSB.

Prvé dojmy a spracovanie

TCL 20 SE na prvy pohl'ad vyzera mierne
nadpriemerne. Je to vd'aka svojmu
farebnému prevedeniu, no je len logické,
Ze pri vyrobe jeho tela boli pouzité
plasty a lacnejSie materialy. Rozmermi
20 SE potesi hlavne milovnikov vaésich

mne osobne Gplne vyhovovalo. Viem si
ale predstavit', ze pouZivatelia s kratkymi
prstami by ¢asto museli vyuzivat' obe
ruky na plnohodnotnd obsluhu.

batériou. Citacka odtlatkov prstov sa
nachadza na zadnej strane, ¢o opdt’
nahra dlhsim prstom, no jej umiestnenie
je logické a nemal by byt' problém najst’
ju ani pridrzani dvoma rukami.

Telo, komponenty a vykon

TCL 20 SE ponika 6,8-palcovy IPS LCD
displej s vyrezom na selfie kameru, ktory
ma rozliSenie 1640 x 720 pixelov, tiez
oznacované ako HD+. Displej nie je v nicom
prevratny, ale ani ni¢cim nesklame. Pontka

pekné farebné prevedenie, pouzitel'né
pozorovacie uhly, a da sa nanho spol'ahnat’
aj vonku za slne¢ného pocasia. Trosku
horSie je na tom reproduktor ukryty v
spodnej ¢asti. O iom sa da povedat', Ze sice

reprodukuje zvuky zo zariadenia, ale nic viac.

\/ykon modelu 20 SE je na dnesni dobu
postacujlci — osemjadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon 460 postaveny na
11 nm architektdre v spojeni s grafickym
¢ipom Kryo 240 a 4 GB RAM zvladne menej

narocné hry, a mal by si poradit' aj s I'ahsim
multitaskingom, pricom nevybije 5000 mAh
batériu tak rychlo, ako vykonnejSie kisky.

Pohanany je opera¢nym systémom Android
11, €o je pre trh s cenovo dostupnymi
kaskami nadmieru potesitel'né, no zamrzi
absencia rychleho nabijania ¢i NFC, ktoré je
v dnesnej dobe vyuzivané coraz CastejSie.

Fotoaparat(y)

Teoreticky pontka tento smartfon az 5
objektivov, jeden predny (13 mpx) a Stvoricu
zadnych snimacov (48 MP, 5 MP, 2 MP, 2
MP), no napriek vySSiemu poctu objektivov

Ziadne zazraky neocakavajte. Na pekné
fotky treba dobré svetlo, vd'aka ktorému
hlavny snimac dokaze zachytit' ostré,
hoci niekedy prilis farebne syte fotky.

Aj Sirokouhly snimac dokaze urobit'
dobry zaber, ale pri fiom sa idealne
podmienky eSte ddlezitejsie. Ostatné
dva zadné objektivy, 2 MP macro a

2 MP snimact hibky st podl'a méjho
nazoru na smartfone len preto, aby
mohla spolo¢nost' avizovat' ,AZ" &
objektivy. Pri redlnom pouzivani som
ich vyhody nanest'astie neobjavil.

Zhrnutie

Suma pod 150 eur je akousi hranicou, pri
ktorej sa cenovo dostupné smartfony
zalinajl stavat' aj pouzitel'nymi. TCL
Technology sa to s modelom 20 SE podarilo
dokazat', ked' do jeho tela zabudovali
takmer vSetko, ¢o by mohol pouzivatel' od
moderného smartfonu otakavat'. Mrzi len
absencia NFC, mierne horsi reproduktor a
kvalita fot'akov, ktoré zachytia momentku,
ale vacsieho nadsenca fotografie sklamd.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TCL Technology 145€

PLUSY A MINUSY:

+ Dlha vydrz batérie - Podpriemerny

+ 4GB RAM reproduktor

+ Vel'ky displej - Absencia NFC

+ Skvely pomer - Nevynimocné
ceny/vykonu fotoaparaty

HODNOTENIE: * % % K5y
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MSI Cubi N

KOCKA, CO VAS ZAHREJE?

Filozofia prenosnych pocitacov sa uz

roky kriti vyhradne okolo notebookov, ¢i

v okrajovej forme tabletov a mobilnych
telefonov. Stale je tu vSak zo strany
znamych vyrobcov snaha nechat' bezné
proporcie desktopu zrazit' do ¢o najmensich
vel'kosti. Ak sa to celé neda integrovat'
priamo do zadnej alebo spodnej casti
monitoru - teraz naraZam na zname
verzie PC 2v1, dizajnéri ida cestou
zmen3ovania samotnych krabic na ovel'a
mensie krabicky. Z tohto pohl‘adu je
zname aj portfolio vyrobkov spolo¢nosti
MSI. Svojim radom Cubi ziskala srdcia
milovnikov mobilnych pocitacov, ktorgm
nejde primarne o vykon, ale uprednostiuja
skor vol'nost' v priestore — pripadne ako
alternativu k multimedialnemu centru. Do
tohto Gzko profilovaného segmentu patria
predovsetkym kancelarie vyuZivajlce
vypoctovi techniku na jednoduché procesy.
Rovnako tak by sme nieco podobné mohli
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najst' aj na stole konzumenta milujiceho
minimalizmus, €o si nepotrebuje drat'
clenky o obrovski skrifiu niekde pod
stolom. Uvedomujem si, ze nasledujici
text nebude ani nahodou cieleny na hracov,
rovnako tak nezasiahne ani kreativnych
jedincov vyzadujicich poriadne silné
masiny. Firma MSI sa aj po boku svojho
nového radu monitorov s oznacenim
Modern rozhodla posundt' vlastné kocky
zas o kiisok d'alej a nas casopis pri tomto
procese pochopitel'ne neméze chybat'.

Do redakcie sa nam dostala najslabsia
konfiguracia, akd si mdZete z nového radu
N vybrat'. Bol som preto zvedawy, Ci je pri
sume na hranici dvesto euro vobec mozné
zadovazit' si spol'ahlivy a dostato¢ne
vykonny pocitac urc¢eny na bezné Gkony.
Rozpravame sa tu totizto o procesore
Intel Celeron N4500, ktory je taktovany

na chabych 1,10GHz, ¢o samozrejme

ERATIC) I
* DOBRA GENA *

_TIP REDAKCIE

dokaze za urcitych podmienok dosiahnut'
dvojnasobok daného Gdaja. Vel'kou vyhodou
takto slabého procesora je pochopitel'ne
minimalna spotreba elektrickej energie a
to aj pri plnom vyt'azeni (po¢as merania sa
predmetna kocka nedostala cez hranicu
20W), avSak zaroven to moze spdsobovat'
d'alSiu sériu problémov s plynulost'ou
jednotlivych procesov. Ak vy3Sie hovorim
0 najslabsej konfiguracii, tak k tomu eSte
musim pridat' operacn pamat' 4GB.
Osobne vam neodpori¢am nechat' ju

len tak, akonahle vam to rozpocet dovoli,
spravit' vwyrazny a zo strany hardvéru aj
pine podporovany upgrade. Co sa tyka
grafického modulu, v tomto prevedeni
mate v ruke trochu zostihlend verziu Intel
UHD Graphics 600, schopnd potiahnut'
prehravanie filmov pokojne aj v 4K. Ni¢
narocnejsie by som v zmysle nadeji od nej
neocakaval, v opatnom pripade nastane
nechceny efekt sekania. Ak uz som sa

pustil takto hibkovo do ¢riev testovaného
produktu, urCite nesmiem vynechat'

SSD disk s dostacujicou vel'kost'ou
64GB, kde si okrem dokumentov mdZzete
dovolit' uloZit' aj zopar vybranych aplikacii
ohl'adom spravy dokumentov a podobne.

Krajsi dizajn

Ak si dobre spominate na test
predchadzajlcej verzie Cubi od MSI, urcite
sa vam vybavi nie zrovna oslnivy dizajn v
podobe hranatej kocky s nizkym profilom.
Novinka s privlastkom N prichadza vo
vynovenom plastovom obale so simulaciou
akejsi vodnej viny, kde sa dierkovanim
dostavame pod povrch a priamo do
prostredia pasivneho chladenia. Proporcne
ide 0 112 x 44,5 x 116mm vel'kd kocku
vaziacu nie¢o malo cez pol kilogramu,
takZe na stole zaberie len malo miesta.
Vel'kou zmenou preslo hlavné tlacidlo,
ktoré je tentokrat umiestnené v hornom
rohu, pekne modro podsvietené.

Z prednej strany na vas okrem napisu IlISI
(ilustracné naznacenie nazvu MSI) pozera
vstup pre headset a dvojica USB 3.2, ¢o

som osobne okamzite zaplnil snimacom od
bezdrbtovej mysi a klavesnice. Nast'astie sa
na viacero USB myslelo aj na zadnej strane,
kde najdete d'alSie dve identické brany do
sveta pripojeni. Okrem toho eSte HDMI,

LAN a dokonca VGA (tu je odkaz na vyuzitie
kancelarskej techniky do oci bijici). Kto by
chcel CubiinStalovat' priamo na vhodny
monitor, k dispozicii mu je Vesa konzola v
baleni aj s kompletnou sadou pre uchytenie.

Ohl'adom pocitov okolo samotného dizajnu
by som mohol hovorit' o pozitivnych
dojmoch, minimalne z mojej strany. Zalezat'
bude samozrejme na tom, kde a ako si
tento miniatarny a plne prenosny pocitac
nainstalujete. Dizajn je rozhodne ten
najmensi problém, ktory som pocas testu
produktu zaznamenal a asi uz tusite, kam
tym vSetkym smerujem. Dostavame sa

k hodnoteniu toho najdélezitejsie, a to je
schopnost' Cubi N zast(pit' pracu beznych
kancelarskych desktopov. Z tohto pohl'adu a
aj na zaklade pomerne pomalého procesoru
je nutné sa pripravit' na mensie i vacsie
oneskarenia pri akychkol'vek procesoch.

Ci uz som spastal prehravanie videa
alebo otvaral Word stbor, vzdy tam

bola pomalost', na aku si treba pripravit'
hroSiu kozu tolerancie. U pracovnika,

o sa nikam neponahl'a a je plateny od
hodiny sa, samozrejme, takéto problémy
sotva dajl povazovat' za prekazku. Ak
vsak chcete mat' vzdy to najrychlejSie a
najspol'ahlivejsie zariadenie (pripominam,
Ze sa rozpravame o kancelarskej praci),
sotva by vas Cubi N vedel potesit'.

Ide o cenovo dostupn( a minimalisticka
alternativu na zakladné Gkony, kde cas
nie je prvorady. Zaujimavé je, ze ani inak
papierovo rychly SSD disk nedokaze vyrazne
pomdct' a jednotlivym procesom pridat' na
sviznosti, nehovoriac o tom, kol'ko Glozného
priestoru na nom zabera desiatka Windows.
Ako sa vsak hovori, vSetko ma svoje pre aj
proti a v pripade MSI Cubi N, kam spada aj v

tomto texte neraz spominana konfiguracia,
to je po boku Gspornych proporcii a dizajnu
hlavne systém chladenia. Hardvér sa ani pri
plnej zat'azi nesnazi vypalit' vam dieru do
stola, tlak tepla z hornej dierkovanej strany
je minimalny, pricom hluk z ventilatora
takmer vobec nepocut'. Za tento aspekt
davam vel'ky palec smerom hore.

Najde si svojho zakaznika?

Za predpokladu, Ze pojdete do inej
konfiguracie s ciel'om vybavit' si

kancelariu nie¢im dostacujicim na pracu a
nezaberajlcim miesto, mdzete v novinke
od MSI ngjst' to, Co vam vyhovuje. Ja
osobne vsak tento vyrobok stale vnimam
skdr ako doplnok, multimedialne centrum
na terasu ¢i do obyvacky, zatial' ¢o tie
naroCnejsie procesy konzument riesi cez
svoj notebook a desktop. Verim, Ze si aj
cez to vsetko Cubi najde svojho ciel'ového
zakaznika, ked'ze z pohl'adu dizajnu, tichosti
a produkcie tepla ide o podareny koncept
v nenarocnej cenovej rovine — ratam tam
uZ aj upgrade RAM ¢i pripadne SSD.

Verdikt

Zariadenie vhodné predovsetkym
ako multimedialne centrum do
nenarocnych podmienok.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Msl 200€

+ Skladnost' - \/ykon

+ Chladenie - Okrajoveé vyuzitie
+ Dizajn - Nutnost' upgradu

+ Moznosti pripojenia

HODNOTENIE: * % K TSY
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Lenovo Yoga Slim 7 Pro

VYSTRI TEN CHRBAT

Nedavno som pri potulkach internetom
(nikdy nie je neskoro najst' ten idealny
recept na plnena papriku, ktory nam tu
zanechali nasi predkovia ako memento
bozskej lasky, v modernej dobe sotva
uchopitel'nej) nahodou narazil na isty
konspiraciou silno zavanajici text

okolo slovicka Joga. Do toho ¢asu som
tento pojem vnimal ako kratku cestu

k natiahnutiu sliach na miestach, kam
ani sIniecko nedosvieti, no potom som

si spomenul, Ze vlastne aj spolo¢nost'
Lenovo je namocena v tomto obrovskom
sprisahani. €o iné si mam totizto
predstavovat' pod radom pristrojov zvanych
Yoga, z ktorych mnohé sme pre vas uz

v nasom magazine testovali? A zatial'

€o sa vam v hlavach postupne utriedia
vSetky tie naznaky a indicie, pozvem vas
na recenziu Strnast'palcového notebooku,
vhodného pre I'udi neustale v pohybe, ktori
svoju kreativnu naturu dokazu ohybat'
do pre mna priam Sialenych kreaci.
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Dostacujiice ozvucenie

Lenovo Yoga Slim 7 Pro v sebe spaja
niekol'ko Gstrednych bodov. Okrem uz
spominaného faktu, ze ide o laptop
vhodny pod pazuchu flexibilnych
jedincov, ktori si spravia improvizovand

kancelariu kdekol'vek sa im zachce, tento
hardvér dokaze cielit' aj na bezného
spotrebitel'a. O tom si vSak povieme
neskor, pretoze by som to rad teraz

celé zapocal predovsetkym stru¢nym
vypisom dostupnych konfiguracii, od
ktorych sa samozrejme odvija aj vysledna

cenova relacia. Variabilita CPU je tu tak
obrovska, ze ruka pripitého drevorubaca
by nam nestacila ani na tretinovy

vyber. Kazdopadne, nam do redakcie
doputoval v ramci AMD v6bec najslabsi
procesor Ryzen 5 4600H s podporou 8 GB
operatnej pamadte a integrovanej GPU.

Dana kombinacia sice lize nizSie priecky
cenovej hladiny, avsak si¢asne nemdzete
stroj zapriahnut' do komplexnejsich
procesov, nez v pripade Ze by ste isli

do Ryzen 9 alebo GeForce MX450

a 16 GB RAM. Osobne som si dana
konfiguraciu pomenoval ako stredne
silného kancelarskeho pomocnika, s
ktorym ste schopni takpovediac pritlacit'
na pilu vykonu, no nie nejako vyrazne.

Prijemny dizajn

Pod'me odkryt' veko od krabice. VV nej sa
nachadza, okrem samotného notebooku,
aj napajaci zdroj v kompaktnych
rozmeroch a s vykonom 95 W. Akonahle
zoberiete do rik hlavna hviezdu celého
balenia, sotva jeden a pol kilogramu
vaziaci prenosny pocitac, ckamzite
dostane chut' si ho pritlacit' na spotené
Celo. Celokovové Sasi (hlinik) disponuje
nesmierne tenkym profilom a v rukach
sa drzi rovnako tak dobre ako vyzera.

Luxusny dojem podtrhava vygravirovany
odkaz na ,satanistické cvicebné metody’,
ako aj jednoliaty pant tiahnuci sa
stredom zadnej hrany. Pri drsnejSej
manipulacii s testovanou vzorkou som
nezaznamenal ziadne nechcené zvuky,
celé Sasi vykazovalo patri¢n( pevnost'

a odolnost'. Zariadenie dokaZete otvorit'
len prstom jednej ruky a po odklopeni
veka (mdzZete ho dat' aZ do vodorovnej
polohy) na vas vyskocia tenké ramiky
okolo panelu s pomerom stran 16:10

a mala webova kamera pre socialnej

vyzitie. Ked' uz hodnotim celkovi
vizualnu stranku, urcite je z mojej strany
vhodné spomen(t' nadstandardne pekne
vyzerajlcu klavesnicu s nizkym profilom,
ako aj na prvy pohl'ad mozno prehnane
vel'ky touchpad. Ten disponuje sklenenym
povrchom a preto sa prsty po nom krasne
kizu aj ked' ich mate jemne spotené.

Fakticky to bol prave touchpad, ktory
ma svojou kvalitou potesil asi najviac,
¢o nebyva Gplne bezné. A ako sa mi na
Yoga Slim 7 Pro pisalo? Odozva tichych
a plne podsvietenych spinacov spada do
nadpriemernej v hodnotiacej tabul'ke a
ani pri hodinach tvorby sivislého textu,
kde som si musel trocha zvykn(t' na az

extrémne malé smerové Sipky umiestnené
v pravom dolnom rohu, by ste na mojej
tvari nenasli naznaky znechutenia.

Ako dlho to vydrzi?

ESte neZ sa bliz8ie oprieme o kvalitu
displeja samotného, spravme si spoloCne
mensi zoznam dostupnych portov
rozmiestnenych po oboch stranach
hlinikového tela tohto hardvéru. Pri

plne prenosnych a tenkych pracovnych
notebookoch je Standardom, Ze sa

na fyzickych vstupoch Setri.

Vynimkou nie je ani tento stroj, preto
mozeme na jeho l'avej strane najst’

duo USB-C bran kategorizovanych ako
3.2, ktoré majd najvyssi Standard ¢o do
podpory prenosovej rychlosti a teda Gen
2. Vich taléne nachadzame moZnost'
priameho dobijania cez elektrick siet,
funkciu DisplayPortu a samozrejme aj
prenosu dat. Opacna strana tiez nepontka
mnoho, ked'ze okrem hlavného tlacidla
tam troni jeden osamoteny USB-A 3.2
(Gen 1) a zvukovy konektor pre headset.

Nastal ¢as otvorit' oci, trocha ich pretriet'
(ak je to nutné) a skasit' sa zadivat' do
IPS panelu s koncepcne vyuzitel'nym
pomerom stran a predovsetkym
vybornym 2K rozliSenim. Hustota
pixelov 243 ppi je pri rozostupe 0,1 x

0,7 mm priam idealna pri akejkol'vek
oCnej interakcii s prezentovanym
obsahom a, ak by som prave toto mal
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celé zhrnGt' laickym Stylom, na tento
panel sa pozera jednoducho krasne!

0O to viac, ak zariadenie vytiahnete von a
nechate ho predviest' tych papierovych 400
nitov, CiZe svietivost' schopn( potlacit' aj
priame slne¢né lice. Realne je ta svietivost'
trosku mensia, nez udava vyrobca, ale
nejde o Ziadny drasticky prepad.

S podporou stopercentného sRGB sa
oblikom vraciam do Gvodu recenzie,

kde som spominal viacero Gstrednych
bodov, preco si niekto m6zZe prave tento
notebook zak(pit' aj bez toho, aby vyloZene
potreboval vyuzit' jeho kompaktnost'.

Primarnym ciel'om laptopu je samozrejme
schopnost' vydrzat' v chode bez dosahu

elektrickej siete a preto vas urcite bude
zaujimat' aj realna kapacita batérie.

Pri beznom kancelarskom zabere, kde
sa strieda prezeranie internetovych
stranok s pouZivanim programov na
tvorbu textu, vam Slim 7 Pro moze
stacit' po dobu necelych osem hodin.

Akonahle by ste vsak spustili narocnejsi
softvér a skdsili na fom napriklad
editaciu fotografii alebo videi, celkova
¢asova os sa zrazi ako obsah krabice
plnotucného mlieka na kapote cierneho

auta. VV porovnani s konkurenciou sd vsak
namerané hodnoty stale viac nez slusné.

\/ykon je vzdy otazkou vasej chuti otvorit'
penazenku a, ako ste asi pochopili

z vyssie definovanej konfiguracie,

nasa testovana vzorka nespada do
kategorie nastrojov na hranie.

Pri inej konfiguracii sa (napriklad s
Ryzen 9) modZe potitac stat' nastrojom
zameranym aj tymto smerom. Aby som
vSak dokazal simulovat' maximalne

vyt'aZzenie a vytvorit' priestor pre test
chladenia, spustil som predsalen jednu
nemenovand videohru a meral jednotlivé
body na tele pristroja. Kovové Sasi sa

pri teste nezohrialo nikdy viac nez na

sto stupnov Celzia, aj to len v jednom
konkrétnom bode, kde sa ho pri pouzivani
I'udska pokozka nema ako dotykat'.

S vyt'aZzenim sa spdja aj prekvapivo tichy
chod. Ani extrémny vykon nedondtil
chladiaci systém zacat' generovat'
prehnany zvuk a ak by som mal na
zozname pozitiv nie€o vylozene vypichnat',
bud( to prave zanedbatel'né zvukové
emisie. Co povedat' zaverom? Lenovo

sa prostrednictvom svojho radu Yoga
opat' ohlo do d'alSej zaujimavej kreacie.
Zariadenie Slim 7 Pro pripravilo ako idealny
variant pre kreativnych I'udi v pohybe,
ktorym robi dobre na dusi, ak majd po ruke
vykonné a spol'ahlivé zariadenie, no nielen
pre nich. V tomto smere zamrzi absencia
miesta pre pamat'ové karty, avsak naopak
potesi bezpecnost' v podobe IR snimaca
pre rozpoznavanie tvare a hromada
d'alSich nizsie vypisanych skutocnosti.

Verdikt

Koncepcne vyvazeny notebook
s vysokym vykonom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 1 000€

+ Dizajn - MenSie smerové
+ Touchpad Sipky

+ Odolnost' - Absencia vstupu
+ Chladenie pre SD karty

+ Displej

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE
WD Black D30

KOLKO SA TAM TOHO STANE?

Kde sii tie casy, ked' sa vel'kost'
interaktivneho softvéru merala v kilobajtoch
a bezny spotrebitel' sa sotva musel trapit'
otazkami ako aka vel'ka je vlastne hra,
ktor( si prave doniesol domov a preco je
tych diskiet viac nez ponoziek v zasuvke?
Postupom casu sa objem hier pochopitel'ne
navysSoval a aj ked' v tomto smere nebolo
mozné hovorit' o nejakom pozvol'nom
naraste objemu dat, v sGi¢asnosti je
vnimanie gigabajtu prave na Grovni
kilobajtu. Ak nejde vylozene o nezavislé
produkcie, dostat' dnes do PC alebo konzoly
akikol'vek o¢akavana hru automaticky
znamena st'ahovanie obrovskych balikov
dat a ¢akanie a zase len ¢akanie. Ten, kto vo
svojej domacnosti nedisponuje schopnym
internetovym pripojenim, tak vSetko planuje
arieSi v predstihy, o je vSak samozrejme
len jedna strana mince. Tou druhou sa
stava situacia, kedy nemate vo vaSom
hernom zariadeni dostatok miesta, co je
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moment, na ktory ¢akajd prave popredni
vyrobcovia externych a internych pamati.
Jednym z nich je aj znama zamorska
spolocnost' Western Digital, ktora sa uz roky
rokiice snazi rieSit' spominané prekazky

a aktualne dokonca aj vo sfére next-gen
konzol PlayStation a Xbox. Instalacie
videohier do takto profilovaného hardvéru
sa stali predmetom vasniwych diskusii,

za o samozrejme mozu aj vyrobcovia
samotnych strojov, ktori do zakladného
hardvéru nemaji chut' tlacit' vacsie disky,
len aby sa cena nenavysila za Gnosni
hranicu. Ak preto Celite rozhodovaniu,

€o vetko zo starSieho obsahu mozete
zmazat' len aby ste si mohli stiahnut' nieco
nové, prave pre vas tu je test externého
herného SSD s nazvom WD Black D30.

D30 dokaze GspeSne pracovat' s konzolami
znatiek Xbox a PlayStation, kam spada
nielen starg, ale aj si¢asna generacia. Kto by

sa preto pri vybere dodatoc¢ného SSD chcel
zamerat' na kompaktny variant externého
disku a vynechat' tak pripadnd moznost'
interného SSD (ta sa ¢oskoro oficialne spusti
prave pre PlayStation 5 stroje), kGpou D30

si prinasa ovel'a SirSie pole vyuzitel'nosti.

Na trhu sa tri oficialne verzie, ak neratam
dizajnové (pravy odkazujlce na Xbox
stroje, pri ktorych sa pochopitel'ne meni
predovsetkym kapacita vyuZitel'ného
priestoru a v baleni by ste navyse nasli
mesacné ¢lenstvo do Game Pass Ultimate.
Nam do redakcie dorazil ten ,najmensi’
disk s kapacitou 500 GB (cca 120 euro),
avsak kto by si chcel priplatit, méze
siahnut' po 1 TB (cca 180 euro), Ci az 2

TB v hodnote za hranicou 300 eur.

Ked' sme si takto presne zadefinovali ceny,
¢o si budeme vraviet', tie st vzdy jednym
zo zasadnych argumentov pri rozhodovani,

mozeme pozvol'na prejst' k opisu dizajnu
ako takého. Western Digital ostava aj
nad'alej verny akémusi simulovaniu
vojenskej technologie a tak je Sasi tejto
125 gramov vaziacej tehli¢ky vribkované,
na styl prepravnych kontajnerov, a
opatrené stylovou Cierno bielou grafikou.

Trochu ma zamrzelo, Ze na rozdiel od P50
je celé telo tohto SSD disku plne plastové
a preto ho neodporicam vystavovat'
prehnane drsnému zaobchadzaniu. K
samotnému dizajnu vsak nemam Ziadne
zasadné vyhrady, ked'Ze pri rozmeroch 96
mm x 35 mm x 58 mm ide o sympaticka
zalezitost, ktorl nebudete musiet'
skryvat' niekam do (zadia, len aby sa vam
pripadna navsteva nezacala posmievat'.

\/ baleni sa okrem disku nachadza este
dostatocne dlhy USB-C kabel a trochu
zbytocny stojan, ktory ma zabranit'
pripadnému prevaleniu na bok — ako
zbyto¢ny ho vnimam prave preto, Ze hrana
disku je tak Siroka, Ze si neviem predstavit'
situaciu, pri ktorej by sa mal zvalit'.

Rychlost' je zasadna

\/yrobca udava papierovi rychlost' ¢itania
na Grovni 900 MB/s, s &¢im sa vSak spaja
podmienka pripojenia prostrednictvom
USB 3.2 druhej generacie. Ak vsak

tato podmienku nedodrZite, stale ide,

v zmysle rychlosti ¢itania a zapisu, o
dostatocne rychleho pomocnika. Disk som
testoval predovsetkym v kombinaciach

s PlayStation 5 a Xbox Series X.

Disk sa dostal cez licencie podporujice
hranie a ukladanie PS4 hier priamo z disku,
avsak €o sa tyka PS5 a Xbox Series X/S hier,
tu dostali opat' len archivaciu softvéru bez
moznosti priameho hrania z disku. Preto,

kto uvazuje o rozsireni SSD vyhradne na
priame spist'anie hier z vagsieho disku,
bude musiet' nateraz investovat' len do
internych SSD, alebo v pripade Xbox konzoly,
doich vlastnych pamat'ovych kariet.
Vrat'me sa vSak teraz spat' k tomu, ¢o D30
zvladne v prepojeni s next-gen masinami.
Prestvanie hier, ktoré nechcete zmazat'
len preto, aby ste si mohli stiahnut' nieco
nové, je hlavnou pointou investicie do
takto koncipovaného SSD — ak mate doma
PS5 alebo XSXS. Skidsal som presundt’
priemern( AAA produkciu s vel'kost'ou

cca 40 GB z konzoly na disk a ¢asovo to
zabralo nieto malo cez osem minat.

Ten isty balik dat sa pri obratenom procese
prestval naspat' do konzoly priblizne tri
minGty. Dévodom uvedenych ¢asovych
liniek je limit USB pripojenia Xbox stroja,
ktory vyuziva v Gvodzovkach len prva
generaciu vstupu 3.2. U priamej konkurencie
je tato situacia vlastne obdobna. Aby

som naplnil podstatu testu rychlosti, ¢o

je rovnako délezity argument pred kapou,

pripojil som D30 k plnohodnotnému
USB vstupu a vy3Sie uvedena papierova
hranica sa razom otriasla v zakladoch.

Firma Western Digital mfa osobne

opat' potesila. S ich novinkou D30 sa
snazia urobit' momentalne maximum a
pomOoct' tak uzivatel'om archivovat' t'azko
nadobudnuté data bez ohl'adu na vol'bu
pripojenej platformy. Iste, disk je stale
nutné formatovat' pre dany stroj, ale to je
najmenej. SSD s oznacenim D30 by som
v tomto ohl'ade odporical ako doplnok
pre PC, no aj pre konzoly PlayStation 5 a
Xbox Series X/S. Disk sam o sebe ponlka
genericky lozny priestor, bez akejkol'vek
ochrany a dodatocnych programov.

Sacasne, aj ked' tak mozno nevyzera, tak
nedisponuje ziadnou ochranou voci prachu
a vode, Cize akonahle by ste ho niekde
vykapali, m6zete sa s jeho funktnost'ou v
momente rozl(¢it'. Pre hraca, ktory nechce,
alebo nem6ze, mazat' uz stiahnuté data a
chce siich archivovat' (nepocitam tam PS4
a XOne softvér, ktory je mozné spist'at’
priamo z disku), je napriek vietkému

D30 dobrou a kompaktnou vol'bou.

Verdikt

Sludne spracovany a vykonny
SSD disk nielen pre hracov.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 120€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Ziadna odolnost'

+ Dizajn voci vode a prachu

+ Rychlost' - Pri next-gen hrach je
mozna len archivacia

HODNOTENIE: B B Skakd
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Creative SoundBlaster PLAY !4

NEVSIMNUT SI HO JE LAHKE... PREPOCUT HO JE VSAK NEMOZNE

V dobe, v ktorej sa vijrazy home office,
online konferencia a online vyucba stali
kazdodenne zauzivanymi pojmami, v
dobe obmedzeného osobného kontaktu
sikromného i profesionalneho, je
nevyhnutné vlastnit' isté zakladné
vybavenie, ktoré tvoria primarne mikrofon
a reproduktory/sliichadla a sekundarne
webkamera. Kazdy G¢astnik takychto
online mitingov urcite potvrdi, Ze nie je
ni¢ horsie, ako ked' nie je dobre pocut’, ¢o
druha strana hovori ¢i uz pre Sum, alebo
nizku kvalitu mikrofonu. Spolo¢nost'
Creative sa s touto vjzvou popasovala
ukazkovo a predstavila novil generaciu
svojho audio prevodnika s nazvom PLAY ! 4.
Tato novinka vsak nie je obycajna, pretoze
okrem beZného spracovania zvuku na
vystupe spracovava aj zvuk na vstupe.

Obal a jeho obsah

Balenie je celkom jednoduché, sklada sa
z papierovej krabicky obsahujicej audio
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prevodnik, redukcie z USB-C na USB-A,
a produktovej dokumentacie. Zvyk
Creative, ked' ku kazdému komponentu
fungujdcemu prostrednictvom USB
typu C pribali aj redukciu na USB

typu A, si zasl(Zzi vel'kd pochvalu.

Prvé dojmy a spracovanie
\/ podstate ide o vel'mi maly audio

prevodnik, ktorého plastové telo ma na
dlZku len nieco okolo 5 cm. Dizajn je vel'mi

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

jednoduchy, predna strana obsahuje
dve LED diddy a dve tlacidla, z bocnej
strany sa nachadza 3,5 mm jack a zadna
strana je zdobena logom SoundBlaster.
Pripojitel'nost' ma na starosti priblizne 7
cm dlhy kablik s koncovkou USB typu C.

Pouzivanie
PouZivanie PLAY !4 je vd'aka Plug and

Play absoldtne jednoduché. Celé zakladné
ovladanie spociva v pouZiti dvoch tlacidiel,

ktoré slGzia na stimenie mikrofonu (to je
signalizované zasvietenim Cervenej LED
dioédy) a prepinanie profilu ekvalizéra.
Pouzivatel' ma na vyber z dvoch profilov —
Dynamic a Bass Boost. Dynamic (biela farba
LED) pridava jemny efekt priestorového
zvuku a mierne meni krivku ekvalizéra
tak, Ze zvyrazni vysky, stredy a poskytne
celkovy boost v hlasitosti. Creative uvadza,
Ze tento profil sa hodi najma na pocivanie
hudby, hranie hier a na pouzitie pocas

komunikacie v pripade, ak sa pouZivatel'ovi
dany efekt paci. Bass Boost (modra farba
LED) citel'ne zvyraziuje basy, ale robi to
vel'mi dobre. SG vel'mi prijemne zvyrazneng,
stredy ani vysky vsak nie si zadupané

a zvuk celkovo pdsobi vyrovnane.

Prevodnik PLAY ! 4 tak dosiahol to, o sme
chceli pocut' uz prislichadlach Creative
SoundBlaster JAM V2. Tento mod sa okrem
pouzitia na komunikacné Gcely hodi aj na

poclvanie hudby, hranie hier, pripadne
sledovanie filmov, pokial' je zvuk v stlade
so vkusom posluchaca. Vd'aka tomu, ze
PLAY !4 podporuje prehravanie zvuku

vo vysokom rozliSeni 192kHz/24bit v
nadhernej Cistote pri 110dB, zazije ucho
posluchaca priam vynikajdcu kvalitu zvuku.

M6zem skonstatovat', ze profily, ktoré
tento maly prevodnik pontka, si naozaj
pouZitel'né a nevytvarajd ¢udnl zmes
nevyvazeného zvuku, ¢o pre narocného
posluchaca (za ktorého sa povazujem)
hranici s nepoCivatel'nost'ou.

Vynikajlcu sluzbu vsak robi PLAY [4

aj vtedy, ked' je pouzivany na redukciu
Sumu pocas konferentnych hovorov, resp.
akejkol'vek online komunikacie vyuzivajlcej
mikrofén. Vd'aka funkcii NoiseClean nielenze
eliminuje tzv. statické Sumy na nasej
strane, ale upravuje aj zvuk prichadzajci z
druhej strany. V praxi to znameng, Ze ak ma
pouzivatel', s ktorym komunikujeme, lacny
mikrofén, ktory Susti, PLAY !4 to prakticky
eliminuje a k nam sa dostane ¢o najcistejsi
zvuk pre o najlepSiu zrozumitel'nost' a vice
versa. Dodavame, Ze vybornou a praktickou
funkciou je auto-mute, ¢ize automatické
stimenie mikrofénu, ked' nerozpravate.

Kompatibilita tohto prevodnika je naozaj
Siroka, pretoze spolupracuje s PC, Mac, PS4,
PS5, Nintendo Switch, telefénmi a tabletmi
so systémom Android a zariadeniami
funkcionalitu ma pocas pouZivania s PC so
systémom Windows s vyuzitim aplikacie
Creative, ktora zahfria Smartcomms Kit,
Acoustic Engine, CrystalVoice a Mixer.

Zhrnutie

Creative PLAY !4 je vynikajici maly

audio prevodnik, ktory robi naozaj vel'ké
veci. Zaobstarat' si ho viete za naozaj
priaznivd cenu, ale to, Ze pouzivatel' v
tomto pripade pocas online konferencie
rozumie, ¢o hovori druha strana, je na
nezaplatenie. Zvukové profily v Creative
naozaj trafili a naladili optimalne. Kipu
tohto produktu jednoznacne odporicame.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 30€
PLUSY A MINUSY:
+cena - chyba aplikacia

+vynikajaci zvuk
+vel'mi dobré
vylepSenie zvuku

HODNOTENIE: YR NN N

Creative pre Mac 0S
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MSI Modern MD271QP

PRACOVITY KAMARAT

Recenzia na aktualnu novinku z dielne MSI,
respektive aktualnu novinku v segmente
rydzo pracovnych monitorov, ma paradoxne
zastihla v ¢ase, kedy som sa sam rozhodol
konecne obmenit' zobrazovaciu techniku
vo svojej kancelarii. Zatial' €o sa za zvuku
nie Gplne rytmického t'ukania mojej
mechanickej klavesnice pozeram s pychou
na Styridsat'devat' palcovy produkt istej
nemenovanej spolocnosti, po I'avej ruke
mi troni MD271QP, ¢oby dvadsat'sedem
palcovy 2K model pracovného monitoru od
Taiwanskej firmy Micro-Star International.
Je pochopitel'né, Ze vodi raz tak vel'kému
konkurentovi sa predmetna vzorka na test
musela cely €as citit' ako vykastrovany
ratlik na prehliadke plemennych bykov, co
vsak neznameng, Ze kvality testovaného
produktu v zmysle svojej triedy nejako
zaostavali. Ten, kto momentalne hl'ada
monitor vhodny predovsetkym na Gpravu
videi a fotografii, nehovoriac o tvorbe textu
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v klasickej forme, méze najst' nemalé
zal'ibenie prave vo vyrobku, ktory si
teraz spolocne podrobne rozoberieme.

Rad MSI Modern sa na strankach nasho
¢asopisu nezobrazuje v nejakej premiére,
ved' len nedavno som vam sam pondkal

test MD241, a tak ste uZ asi aj bez mdjho
navadzania pochopili, Ze zniZujlce sa ceny
IPS panelov boli patricnou motivaciou

pre firmy ako MSI prinasat' na scénu
vykonnostny nadstandard za minimum
nakladov. Ziarivym prikladom je prave
MD271QP, ktory v sebe nesie rozlisenie

1440p pri obnovovacej frekvencii 75Hz
a neCakanej odozve 5 ms. ESte neZ sa
spolocne pozrieme na kvalitu obrazu ako
takého, urcite je na mieste utrdsit' zopar

slov o celkovom dizajne. MSI tu opat' vsadza

na moderne pdsobiace 3asi z tvrdeného
plastu, kde sa jednoznacnou dominantou
stava plne nastavitel'ny stojan s pevnou
zakladnou a moznost'ou preklopenia
obrazovky do takzvaného biznis stylu.
Celkova variabilita, o do manipulacie

s obrazovkou, je rozhodne spojena s
filozofiou monitoru, ktory sa tak hodi do
kreativneho prostredia reklamnej agentdry,
ako aj beznej firmy so zameranim na
tvorbu tabuliek naplnenych Statistikami a
grafmi. Na pravej spodnej strane m6zeme
najst' paticu fyzickych tlacidiel s pomerne
intuitivnym pristupom na zaklade hmatu,
avsak ¢im tento monitor zaujme uz

na prvy pohl'ad, s tenké ramiky okolo
samotného panelu —dizajn tak posobi viac
prémiovym dojmom, nez by sa mohlo zdat'.

Tak podrobny gamut?

Rocne som obet'ou desiatok podobne
koncipovanych zariadeni, z ¢oho priprava
na recenziu z mojej strany spociva ¢asto v
prvotnom prestudovani manualov, ktoré
sa ale na seba vo vysledku podobajd,

ako keby ich porodila jedna a ta ista
firma. V tomto ohl'ade vSak novy model
MSI Modern ako po Gdere blesku zacal
vytfcat' z davy, a to predovsetkym vd'aka
necCakane Specifickemu Gdaju v sekcii
farebného gamutu. VVyrobca tu zaniesol
cifru 109,02 %, Co je skutoCne necakane
presna charakteristika sRGB ¢o do 2K
modelu. Aj vd'aka tomu som sa tesil az
monitor zapnem a skdsim si dany (daj
preverit' na zaklade sledovania video
materialov a samozrejme aj fotografii.

\/ danom ohl'ade nemam Co testovanej
vzorke vytkn(t', ked'ze ak dame bokom
akékol'vek rezimy obrazu snaziace sa
Setrit' vase o¢i — modré svetlo je smrt'

a v noci vam ukradne deti aj so psom/
mackou/Skreckom, plna obrazova pal'ba
tu prekypuje zmesou pestrych farieb s
vysokym stupfiom zivelnosti. Je to prave
tento panel, ktory tak uz po rozbaleni
nie je nutné nejako zasadne kalibrovat' a
hrat' sa s nastaveniami, ¢o je v istej forme
rovnako unikatne ako papierova indicia so
spominanym gamutom. Vratim sa teraz o
par riadkov spat' ku dizajnu ako takému.

Na zadnej strane sa bez akéhokol'vek
dodatocného krytia Ci organizéru kablov
skryva Stvarica fyzickych vstupov a to
menovite HDMI 1.4, USB-C s podporou
HDMI 2.0, Standardny DisplayPort a
vstupna brana pre zvuk. Tu trocha zamrzi
skutocnost, ze nie je HDMI vstupov

o nieco viacej, avsak vynahradzuje to
aspon ona pestrost' vo vybere.

Samostatnou kategoriou, minimalne v mojej
vlastnej hodnotiacej tabul'ke, je vzdy Groven
jasu a schopnost' povrchovej Gpravy panelu
odrazat' neprijemné svetlené odlesky. MSI
Modern MD271QP pontka dostatocny

jas na Grovni 250 nits, ¢o sa osvedci aj v
silne presvetlenom prostredi akejkol'vek
kancelarie. Panel je Citatel'ny a vd'aka 2K
rozliSeniu vam neunikne vyznam ani toho
najmensieho textu pod Ciarou. Vel'kou
vyhodou sa rovnako stava uz spominana
obnovovacia frekvencia (75Hz), ktorou

sice sotva uspokojite srdce naruzivého
hraca videohier, avsak tymto smerom sa
dany produkt rozhodne neubera a to ani
okrajovo. Panel exceluje predovsetkym

pri tradicnej kancelarskej praci, ¢ize
prehliadani webowych stranok a Gprave
dokumentov, avsak vd'aka spominanej
kvalite farieb nesmiem zabudn(t' na
editaciu obrazovych materialov. V poslednej
dobe je trendom vyrabat' koncepéne
nejasny hardvér, ktory sa snazi preklenat'
niekol'ko sfér vyuzitia, len aby zasiahol o
najvacsiu plochu konzumného terca (raz
som v jednych potravinach v Rakdsku videl
mikrovinku skrizen( s klasickym varicom

a zrovna lakavo to na mna nepdsobilo).
Avsak v pripade tohto zariadenia sa

Ziadne experimenty nekonajd a ide tak
predovsetkym o spol'ahlivy monitor
vhodny vyhradne na pracu —to uz som
vam ale v texte vy5Sie neraz Specifikoval.

Vstavané reproduktory
so solidnym zvukom

Keby som mal vybrat' jedno najzasadnejsie
slovicko, ktoré je schopné predmetni
novinku od MSI dokonalo zhodnotit'

bez omacky a patosu, bolo by to slovo
solidnost'. Tento produkt vas nechce

ozbijat' o peniaze v zmysle obhajoby
nepotrebnych €i v par konkurenénych
pripadoch dokonca neexistujdcich funkcii.
Jeho filozofiou je uspiet' pri praci s textom,
videom a fotografiou bez toho, aby sa
konzument musel starat' o komplikované
kalibrovanie obrazu. Monitor vSak okrem
krasnych farieb a slusnej obnovovacej
frekvencie dokaze zaujat' aj vy5Sim
Standardom rozliSenia, ¢o docenite aj
mimo pracovného procesu. Nemusime

si tu totizto ni¢ nahovarat', dobre viem,

o sa deje, ked' sa za Séfovym objemnym
pozadim zabuchn( dvere a na svietiacich
obrazovkach je praca razom vystriedana
aspon kratkodobou zabavou. Tak, ako som
bol nadseny z prezentacie IPS panelu, som
navyse nasiel rovnako vel'ké zal'Gbenie aj
v moderne spracovanom dizajne, kde sa
variabilita, o do manipulacie, da zrovnat' s
akymkol'vek konkurencnym a neraz cenovo
ovel'a drahsim monitorom. Spolocnost' MSI
opat' potvrdzuje povest' precizneho tvorcu
hardvéru, kde sa nehra na nejaké skratky
a klamliv( reklamu, zaco si v mojom teste
pravom odnasa takmer dokonald znamku.

Verdikt

Cenovo dostupny a na pracu
stvoreny monitor.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

MSI 400E

+ Dizajn - Chyba organizér
+Cena kablov

+ Panel

+sRGB gamut

HODNOTENIE: * % % K5y
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Motorola edge20

S TOU CENOU DOLU

Rok pred tym, nez sa moja malickost'
premiérovo nadychla majového vzduchu
pradiaceho malackou nemocnicou,

toho casu v pre nas nedosiahnutel'nej
krajine neobmedzenych moznosti, tisicky
kilometrov od Slovenska, sa predaval
jeden z prvyjch mobilnych telefonov
znacky Motorola. ISlo o Motorola DynaTAC
8000X v hodnote krasnych Styroch tisic
dolarov, ktory si mohli dovolit' jedine tak
vrcholovy adepti na skok z okna alebo
dedici jedného z tamojsich obchodnych
impérii (drogového kartely, porna,
rychleho obcerstvenia, i tej spievajicej
plastovej ryby). Dnes, kedy uz samozrejme
nemozeme tak Gplne porovnavat' vtedajsiu
spolocnost’' Motorola s tou terajSou, je

uz pojem mobil sam o sebe tak nudnou
frazou, Ze si o jeho hrany mdzu pokojne
brisit' zuby malé deti a nikomu sa to
nebude zdat' bizarné. Trh je presyteny a
ceny padaji ako spominani makléri, o

je sice casto dobré pre konzumenta, ale
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uz o nieco horsie pre vjrobcov. Motorola
sa dlhodobo snazi udrzat' v povedomi
verejnosti zaujimavo koncipovanym
hardvérom, plnym uZito€nych softvérovych
funkcif a, ak im nieco v poslednych rokoch
vyloZene ide, je to zmenSovanie priepasti
medzi telefonmi z prémiovej a strednej

triedy. Ziarivjm prikladom je aktualne
vydana séria edge20, z ktorej sa nam pre
potreby testu usiel jeden z troch mobilov
urcenych do rik naro¢nych zakaznikov.

V/ nasledujacich riadkoch sa spolocne
porozpravame o kvalitach Motorola

edge20, ktorého cena dokazala podliezt'
hranicu pat'sto eur. Napriek vSetkému si
tento telefon mbézete pomylit' s vyrobkom
patriacim do prémiovej triedy — jemne

a nadnesene povedané. Prvou vecou, s
ktorou sa vyrobca musel v tomto rade
konfrontovat, bola vyrazna zmena ich
doterajSej dizajnovej linie. Pravouhly tvar
displeja zmizol ako para nad hrncom

a razom tu mame ovel'a znamejsie
spodobnenia s hranatou konsStrukciou
istej nemenovanej konkurencie. Plocha
dosticka bez akejkol'vek krivky s hribkou
necelych sedem milimetrov moéze trochu
rozladit' kazdého, kto u danej spolocnosti
obdivoval ich snahu o odliSenie sa od
zbytku ponuky. KaZzdopadne, osobne

ich mavnutie rukou nad oblymi hranami
maximalne chapem, ked'ze ich sam uz dIhsi
¢as povazujem za prezitok. Pri blizSom
prezreti samotného 3asi si urcite vSimnete
akdsi trojitd kombinaciu po materialovej
stranke, kde sa hlinik postaral o ram, sklo
o displej a plast o zadny kryt telefonu.

Asi by som nemal pouzivat' len slovicko
plast, ked'ze ide o priehl'adnd syntetickd
Zivicu zvan PMMA, ktora nepdsobi vébec
lacnym dojmom, skér naopak. Tlacidlo

pre odomykanie, vybavené tradi¢ne dobre
fungujacou Citackou odtlackov prstov, sa
strojcom podarilo umiestnit' az prehnane
vysoko, hned' pod regulator ozvuceniaav
tomto ohl'ade je na tom rovnako aj spinac
Google asistenta na protil'ahlej strane. V
praxi to dost' vyrazne komplikuje proces
splst'ania telefonu, ako aj vstupu do menu,
preto som radSej zrusil biometriu a ostal
pri klasickom ¢iselnom hesle. Telo telefénu
zvladne jemne striekajdcu vodu, ¢im urcite

potesi kazdého milovnika umyvania rak.
Kazdopadne, ak by vam dany mobil zletel
do zachoda, ani sa nemusite obt'azovat'
tam za nim vysielat' zachranny tim.

Vyuzijete 144 Hz?

ESte nez definitivne opustim sekciu

dizajnu ako takého, tento 163 gramov
vaziaci telefon, je fajn spomenat’, Zze v
balenivam pride aj s transparentnym
priesvitnym puzdrom a nabija¢kou. Ci uz

sa rozhodnete chranit' ho spominanym
prislusenstvom alebo risknete nosenie
takzvane ,na ostro’, v oboch pripadoch vam
telefén padne prijemne do ruky a nebude
sa snazit' z nej vyskocit'. V tomto smere sa

vsak treba pripravit' na neustale Cistenie
povrchu zadného krytu, aj predného skla
typu Gorilla Glass 3. Tam je ono Setrenie
nakladov zo strany vyrobcu jasne poznat'.
Ked' uz spominame sklo displeja, asi by
bolo vhodné uviest', Ze cely rad edge20 je
vybaveny obrazovkami s uhloprieckou 6,7
palca. Motorola edge20 ponika AMOLED
displej s viac nez dostacujlcou svietivost'ou
na hranici 500 nitov, to vsetko pri rozliseni
FHD+ a obnovovacou frekvenciou 144 Hz.

Presne tato veta je tym vy3Sie spominanim
naznakom skratenej cesticky zo strednej do
prémiovej triedy, a to nie je v tomto ohl'ade
vobec vsetko. \lykreslenie farieb a takmer
stopercentné pokrytie sSRGB gamutu dava
pristroju moznost' oh(rit' pri sledovani
videi, ako aj fotografii. No a ak by ste teraz
na trhu v spominanej cenovke hl'adali
nejaky telefén s obnovovacou frekvenciou
144 Hz, sotva by ste boli Gspesni.

Na druh( stranu si vsak treba priznat'
skutocnost', Ze pri takto malych paneloch
je vyssie snimkovanie pre bezné oko sotva
rozpoznatel'né a Motorola tu tak sice

laka na mensie prvenstvo, no z prakticky
vyuzitel'ného hl'adiska nenesie vyraznd
relevanciu. Ta sama o sebe prichadza
naopak pri otoceni telefénu na brucho,
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kde na vas vysko(i trio pekne zrovnanych
kominov, alias trojica fotoaparatov.

Hlavny snimac v celom rade edge20
disponuje (dajom 108 Mpx a tak nielen
verzia Pro, no aj lacnejsia Lite, pontkaja
to, za ¢im zakaznici idd predovSetkym

- kvalitné snimky za kazdych okolnosti.
Hoci sa snimac dostal sGéasne aj do

inych telefénov napriec konkurencioy,
Motorola si svoje know-how obhajuje
pomocou softvérovej podpory, kde ma
uzivatel' k ruke umeld inteligenciu tlaCiacu
pripadny nedokonaly zaber do ¢o najlepsej
kvality. SGcasne ako som testoval edge20,
som pouzival aj svoj vlastny telefon,
Samsung Note20 Ultra, ktory by sa v
zmysle fotoaparatu mohol popasovat'
skor s edge20 Pro, ale aj napriek tomu

by mu aj stredna verzia daného radu
dokazala ukazat', o v iom je. Chcelo to
vSak samozrejme predovsetkym idealne
svetelné podmienky. Akonahle sa pred
objektiv zniesla Seda az tmava scenéria,
fotografie zacali vykazovat' prehnane
silny efekt zrnenia a ni¢ s tym nespravila
ani vyrobcom glorifikovana softvérova
zaloha. Z ¢oho som bol v3ak vyloZzene
nadseny? Z 16 Mpx ultrasirokého snimaca,
ako aj 32 Mpx selfie kamery. \V druhom
menovanom pripade dostala akakol'vek
konkurencia kopanec rovno do zadku.
Pocas vyhotovovania snimok, kedy telefon
tazi zaostrit' a vyhodnotit' vSetko pomocou
umelej inteligencie, dochadza k jemnej
latencii, Co povazujem za mensi problém a
niekoho tento fakt méze vyloZene iritovat'.

Vykon je dostacujuci
ESte neZ prejdeme k vobec poslednej

hodnotiacej linke nasho testu, urcite sa
musime pozastavit' pri otvorenej kapote
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strojovne. Zariadenie beZi na procesore
Qualcomm Snapdragon 778G a to pri
operatnej pamati 8 GB. Vd'aka tomu ste
schopni rozbehn(t' nielen nové videohry,
ale sticasne aj narocné aplikacie. To

vSetko bez toho, aby doslo k nejakym
prevadzkovym obmedzeniam. K nim
nedochadza ani pri plnom vyt'azeni displeja
s vysokou obnovovacou frekvenciou, nech
uz mate na pozadi rozbehnutd jednu alebo
scasne desat' aplikacii. Ak by sme mali
hovorit' o internej pamati, tak tu mozete
volit' medzi 128 GB a 256 GB, no komu by
bolo aj toto malo, stale ma k dispozicii slot
pre pamat'ové karty. Nastal ¢as pozriet'

sa na d'alsi z atrib(tov, podl'a ktorych

si tasto kupujeme mobilné telefény, na
akumulator. Vyrobca v tomto smere trochu
ubral zo svojich doterajSich narokov a na
Gkor dizajnu a celkovej tenkosti prisiel

s kapacitou ,len” 4000 mAh. Pri plnom

vyt'aZzeni vam tak edge20 vydrzi bezat'
jeden den, pri miernom pouzivani ste
schopni sa dostat' aZ na dvojnasobok. V
baleni sa vSak nast'astie nachadza adaptér
s vykonom 30 W, ktory vam celkové
tankovanie energie ovel'a zjednodust.
Mobil vd'aka nemu nabijete az po okraj

uz do Sest'desiatich minGt a to je vec nad
ktorou sa musim len spokojne usmievat'.

Motorola sa pre rok 2021 rozhodla pripravit'
dizajnovo vynoveny rad edge, s ktorym
prislo par zaujimavych, ale aj menej
atraktivnych rozhodnuti. Do popredia si

v pripade nami testovanej vzorky treba
vyniest' cenov( relaciu spojen( s kvalitngym
displejom a prémiovo pdsobiacim
dizajnom. Kombinaciu zdarne uzatvara
vysoky potencial fotoaparatov. Kto chce v
scasnosti ochutnat' trochu tej prémiovej
kvality bez toho, aby bol nateny vyhodit'
viac neZ pat'sto-Sest'sto eur za telefon,
mam pre neho jasné odporGcania aj vd'aka
edge20, Ci pripadne edge20 Pro, o ktorom
vam vSak budeme eSte Co-to referovat'.

Verdikt

Cenovo dostupna skratka do
sveta prémiovych telefénov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 500€

+ Dizajn - SlabsSie audio
+OLED a 144 Hz - Nema plné IP krytie

+ Vykon a plynulost'
+ Fotoaparat

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Trust Taxon QHD Webcam

OSTRY OBRAZ AJ SO SUKROMIM

Pokial' posledny rok a pol nieco hracom aj
beznym smrtel'nikom ukazal, je to fakt, ze

v dobe, v ktorej Zijeme, je t'azké udrziavat'
bezpecny kontakt s kamaratmi alebo
kolegami. \/d'aka vSetkym bozstvam za to,
Ze existuji pocitace a internet a preto nie je
problém spojit' sa s kymkol'vek len pomocou
par kliknuti. Kto sa vSak chce ukazovat'
priatel'om alebo $éfovi cez nekvalitni
webkameru s obrazom, ktory vyzera, akoby
bol prenasany z Mesiaca cez techniku
pouzivani prvymi astronautmi? Na scénu
preto vstupuje produkt s menom Trust Taxon
QHD Webcam, ktory poniika az 2K rozliSenie
a bonusovi funkcionalitu, vd'aka ktorej sa
nebudete musiet' bat' o svoje sikromie.

Webkameru ma vstavan( takmer kazdy
moderny notebook a kapit' si zakladny

model nestoji viac ako par desiatok eur.
Preco sa vSak uspokojit' so zrnitym alebo
rozmazanym obrazom, resp. so zariadeniami,
ktoré potrebujd tie najlepSie svetelné
podmienky, aby boli ako-tak reprezentativne?
Pre milovnikov videohovorov, profesionalov

s desiatkami mitingov tyzdenne a

mozno gj pre I'udi snaZziacich sa prerazit'

na YouTube alebo Twitchi je kvalitna
webkamera naozaj skvelou investiciou.

Obal a jeho obsah

Trust Taxon QHD Webcam je dodavany
v jednoduchej bielej krabicke, v ktorej sa

nachadza brozdrka a samotna webkamera
s klipom a 1,8 m kablom zakongenym

USB koncovkou. Webkamera ponika
Cierne telo s naozaj modernym dizajnom,
ktory sa hodi na akykol'vek monitor, ¢i

uz pojde o bezny kancelarsky 24-palcovy
kisok alebo o 49" herny ultrawide.

Prvé dojmy a instalacia

Trust Taxon je vd'aka Sikovnému klipu
mozné inStalovat' na takmer ktorykol'vek
monitor a vd'aka zabudovanému
Standardnému ' zavitu aj na trojnozky

a dokonca aj selfie tyce. Na webkamere
potesi hardvérova krytka objektivu, vd'aka
ktorej nebudete potrebovat' Ziadnu lepiacu
pasku alebo iné DIY riedenia, hoci by som
mozno uvital aj moznost' hardvérovo
vypnat' dvojicu stereo mikrofénov.
Instalacia zaberie ,vSehovsudy’ 30 sekind
a ked'Ze ide o zariadenie typu Plug&Play,
nie je nutné sa starat' o akykol'vek softvér.

Pouzivanie

Taxon ponUka snimac schopny nahravat'
az v 2K (2560x1440 pixelov) rozliseni pri 30
FPS, ale v pripade potreby je mozné znizit'
rozliSenie aj na StandardnejSie moznosti

v podobe 1080P a 720P. Samozrejme, od
malého snimaca nie je mozné ofakavat' 2K
kvalitu, ktora dosahujd napriklad filmové
kamery alebo kvalitnejSie fotoaparaty,

no pri porovnani so standardnou
720P webkamerou na notebooku je
rozdiel naozaj viditel'ny a citel'ny.

Myslim si, Ze Taxon je na akomsi pomedzi
—kvalitou sa nachadza na polovici cesty
medzi beznymi webkami z notebookov

a pouzivanim normalnej kamery alebo
fot'aku na zachytavanie videa. Na Trust
Taxon vsak musim pochvalit' kvalitu
audia, ktoré zachytava dvojica mikrofénov
a ktora bola prekvapivo ovel'a lepsia

ako pri pouziti herného headsetu.

Zhrnutie

Dobra webkamera nie je nikdy zla a

Trust Taxon QHD Webcam patri k tomu
lepSiemu, ¢o sa na trhu nachadza. Tomuto
produktu takmer nie je ¢o vytknat' —
in5talacia je jednoducha, funguje ako ma,
kvalita videa je obstojna a kvalita zvuku
necakane prijemna. Hardvérova krytka
snimaca potesi, no tlacidlo na vypnutie
mikrofonu by sa hodilo tiez. Celkovo je
vSak Taxon vel'mi dobrou vol'bou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 65€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - mierne vyssia cena
+obstojna

kvalita obrazu
+jednoduchost'

pouzivania

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

TrueLife AIR Purifier P7 WiFi

CERVENY POPLACH!

Do sveta Cisticiek vzduchu vkrocil nas
Casopis v momente, ked' som zase

raz dostal chut' stréit' nos do niecoho
nového a neprebadaného. Aj vd'aka
tomu sme si spolocne presli niekol'kymi
pribehmi zo Zivota istého mladenca, ku
ktorému sa ja dnes osobne uz radsej
nepriznavam, ak vyloZzene nemusim. A,

i ked' mladicka nerozvaznost' ostane
stale len etapou pohnutého dospievania
mnohych z nas, tak nejako to proste k
Zivotu patri. Ani neviete, ako som sa v
tejto sdvislosti pred ¢asom branil vkrocit'
opat' raz do tej istej rieky a kjvnut' na
ponuku distribltora spolo¢nosti TrueLife
ohl'adom ich prémiovej cisticky ovzdusia
s previazanim na mobilni aplikaciu,
ked'Ze sa mi vyloZene nechcelo druhykrat
rieSit' td istd tému. Poznamka pod
Ciarou: toto vam pise clovek, o mesacne
zrecenzuje tatrovku pInd takmer na vlas
rovnakych notebookov a pocitacovych
periférii bez toho, aby si zasiel za dedinu
a zalozil tam slovenski verziu lesa
samovrahov Aokigahara. Akonahle som
sa teda spamatal a uvedomil si, o je
mojim celoZivotnym poslanim, okrem
pojedania tak (ne)zdravého jedla, Ze lepsSie
by bolo, keby som radsej rovno skocil
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zo skaly, stacilo vybavit' jeden email a
uz o par dni mi pred kancelariou zvonil
znudeny a jemne zmoknuty kuriér.

Teraz. ked' uz je vam jasné, ze som si na
seba zase raz uviazal niekol'ko mesiacov
trvajlcu zodpovednost' za nového ¢lena
domacnosti, prejdime k trosku nudnejSim
faktom. TrueLife si svoju prémiov( Cisticku

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ohodnotili na sumu pod hranicou Styristo
eur, ¢im vyslali prvy zvodny pohl'ad rovno

k penazenkam konzumentov. Preco to tak
je? Na rozdiel od zvysku peloténu piného
firiem produkujdcich podobné zariadenia sa
totizto nechystajd pytat' prehnané sumy
na Grovni tisicok drahocennych dukatov,

o je dévodom, preo sa minimalne
zaujimat' o samotn kvalitu AIR Purifier P7

WiFi. A presne pre to je tu nas magazin.
Rozmermi a vahou prijatel'na krabica (420
mm x 496 mm x 210 mm — 10,7 kg) sa
po dizajnovej stranke nesnazi pretlatit' do
Ziadneho sci-fi filmu, aj ked' zelené svetlo
presvitajlce cez predn( mriezku uréen(
na nasavanie vzduchu by ste si v uliciach
dazdivého Tokia mohli pokojne pomylit' s
reklamnym pdtacom odkazujacim na d'alsi
automat s pouzitou Zenskou bielizfiou.

Ta vam sice dana Cisticka nedokaze
sterilizovat', ale €o sa tyka ovzdusia, je uz
sama o sebe o nieco praktickejSia. Dobre
vieme, kto si primarne kupuje nieco takéto
—ide o vyrobky najviac vyhl'adavané zo
strany alergikov a I'udi haklivych na prach
ako taky. Sasi je vyrobené z klasického
bieleho plastu, ¢o jemne narusuje vrchné
veko z imitacie skla s integrovanou
osmickou dotykovych tlacidiel. Kazdé

z nich zastupuje Specifickd funkciu.
UZivatel' ma tak moZnost' regulovat'
prepinanie denného a no¢ného rezimu,
aktivaciu UV lampy, ionizator vzduchu,
rychlost' jeho pridenia, resetovanie

filtra, pripojenie na WiFi a, samozrejme,
viac ako potrebny detsky zamok.

Deti st nasa radost'

Ano je to skutotne tak, nase deti si nasa
budlcnost' a sli¢asne ¢asto aj skratkou
do narucia Philippa Pinela. KaZzdopadne,
vyssie spominana pritomnost' detského
zamku sa v mojom pripade ukazala byt'
ako bezpredmetna, ked'ze moja milovana
dcérka sa s Cistickou vysporiadala pomerne
rychlo, bez toho, aby sa jej aktivne dotkla.
Statil jej na to Ciastocne plySovy pav na
palici, ktorého pocas herného zapalu
pouzila ako obrovska tycinku do usi a
ustedrila nim nasej Cisticke krasny pravy
hak. Videl som to na vlastné oci a bolo to
ako v spomalenom zabere z filmu Matrix,
kde vyvolena Nelka leti vzduchom a ladnym
pohybom paze, na konci ktorej jej svisti
vydeseny pav, knokautuje kus svietiacej
elektroniky bez toho, aby sa jej orosilo
Celo. Teraz som si uvedomil, Ze ten kuriér
vlastne nebol zmoknuty, ale spoteny,
kazdopadne pod'me spat' k podstate.
Cisticka zhasla ako fajka a tentokrat som
bol pre zmenu spoteny zase ja. Dostat'

ju spat' do chodu mi zabralo asi dvadsat'
minat, pocas ktorych som zo seba vysikal
par vybranych slov adresovanych na
vSetkych bohov, ktorych poznamm a ze
par ich skutoc€ne asi vobec neexistuje.
Samotna situacia mi vsak pomohla
odhalit' mensiu slabinu v tele Cisticky,
ktora sa skryva tesne za odnimatel'nym
prednym krytom, chraniacim obrovsky
Stvorcovy Hepa filter. Aby produkt mohol
beZat' tak ako ma, v hornej hrane, kam
ma zapadnt' kus plastu, je pliesok
zastupujlci poistku. Ta na zaklade tlaku

pozna, kedy sa chystate vymenit' filter, a
v pripade ak sa tak deje, produkt vypne.
Nejaky ¢as mi trvalo pochopit', preco
Cisticka nefunguje po nie zrovna drsnom
Gdere plySovou hratkou, az mi napadlo
zobrat' pero a spominany pliesok posunat’
vyssie. V tom momente sa po zatvoreni
veka vSetko opat' rozbehlo ako ma a pav
sa mohol zase raz pustit' do akcie. Ak

by vam preto po kipe tejto konkrétne
Cisticky deti vyrobok prepadli a skopali
do bezvedomia, vd'aka mojej sklsenosti
mate minimalne jednu formu rieSenia,
ktora ju moZze dostat' zase do chodu.

Uvedeny filter by sa mal menit' v intervale
pol roka, aj ked' tu vyrazne zalezi na
prostredi, v akom je pouzivany. Cisticka
dokaze pomocou Styroch farieb informovat'
o aktualnom stave ovzdusia (zeleng,
modra, oranzova, Cervena) a to, ze skutocne
vie, o com hovori, som si mohol opat'

overit' na vlastné oti a sG¢asne aj nos.

V/ jedno sobotné popoludnie, kedy sme v
nasej Casa de Vorzacek hostili rodinnych
prisludnikov sa moja manZelka rozhodla
hodit' do mikrovinky karamelovy popcorn
z dovozu, o malo za nasledok vytvorenie

mensieho radiatného oblaku s dosahom
niekol'ko stoviek metrov na vietky svetové
strany. Akonahle dany karcinogénny
produkt naloZila slavnostne do misy a za
zvuku fanfar ho priniesla do obyvacej izby,
kde bola zaroven umiestnena gj Cisticka,
spustil sa ¢erveny poplach ako zo serialu
Red Dwarf (nast'astie som nemusel menit'
Ziarovku). AIR Purifier P7 WiFi vyhodnotil
stav ovzdusia ako kriticky a odporacal nam
vyskoCit' z okna, nehl'adiac na cennosti a
maloleté deti. Cistitka sG¢asne spustila
turbiny na pIné obratky a trvalo jej neceld
pol hodinku, nez sa Cerveny poplach dostal
zase na zelend droven. Dost' asi pomohol
fakt, Ze som ten popcorn vysypal do kosa v
momente, kedy sa spodna vrstva rozhodla
napevno asimilovat' nasu drahocenn(
sklend misu. V tomto zat'azkavacom teste
preto recenzovana vzorka uspela na plnej
Ciare a aj ja, skeptik, som musel uznat, ze
spominana farebna diskotéka vie, ¢o robi.
Tu mam vsak aj jednu zasadn( vyhradu.
Svetelna signalizacia sa neda eliminovat'
priamo prostrednictvom dotykovej plochy a
je navysSe Gzko previazana s automatickym
alebo manualnym rezimom filtrovania,
CiZe ju nedokazete v no¢nom Case vypnat'
bez toho, aby ste presli na spaci rezim.
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Aplikacia je prosta ako
manual od ceruzky

Po stiahnuti aplikacie s nazvom Tuya
mate moznost' ovladat' ¢isticku na dial'ky,
¢i uz sa nachadzate par centimetrov od
nej alebo na druhej strane zemegule.

Jej funkénost' je slusna a z desiatich
pripadov kedy som ju zapol, devat'krat
spravila presne to, €0 som po nej chcel.

Na jednoduchom HUD podklade mate
moznost' sledovat' aktualny stav ovzdusia
v okoli Cisticky a kedykol'vek cely produkt
pokojne vypn(t', ak si pripadne spomeniete,
Ze pocas dovolenky v zahranici je vam

Cisty vzduch v obyvacej izbe nanic. Tych
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moznosti, ¢o robit', by tu vSak mohlo byt'
o ¢osi viac a opat' pripominam, Ze nie

je k dispozicii zruSenie osvetlenia pre
hlavné rezimy, ¢o povazujem za chybu.

Zariadenie je schopné vycistit' priemerne
vel'kl obyvaciu izbu behom pol hodinky,
o je Standardnom aj u ovel'a drahsich
Cisticiek od svetoznamych vyrobcov.
Pristroj zvlada ionizaciu (navysovanie
zapornych molekdl v ovzdusi, o ma
priamu sGvislost' s lepSou dusevnou, ale
aj fyzickou rovnovahou nasho tela).

Tieto veci sa metodicky v nasich
podmienkach overit' samozrejme nedaj,
no moze tu nastdpit' onen placebo efekt,

ktory Casto dokaze robit' zazraky. Aby
som pri opise schopnosti predmetnej
tisticky nezabudol, poslednou déleZitou
funkciou je UV lampa, zameriavajdca
sa na eliminaciu virusov a mikrobov,
ktoré doma dozaista nechcete mat'.

Je zaujimavé, Ze nieco takéto najdeme v
Cisticke vzduchu v danej cenovej relacii

a za tento fakt musim dat' strojcom z
TrueLife vel'ky palec hore. Rozpravat'

sa o otakavanych vyhodach plyndcich z
dlhodobého pouZivania takto koncipovanej
elektroniky by bolo asi Gplne zbytoéné.

To, Co som prezival pri teste Cisticky od
Samsungu, som v rovnakej miere pocit'oval
aj pri TrueLife AIR Purifier P7 WiFi, Co je pre
produkt samotny v kone¢nom désledku

zo vSetkého asi najlepsia reklama.

Verdikt

Podareny a cenovo dostupny pomocnik pre
zvySenie kvality ovzdusSia v domacnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

TruelLife 350€

+Cena - Slabsia aplikacia
+ Funkénost'

+ UV lampa

+ lonizator

+ Nizka hlu¢nost'

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 310

JEDNODUCHA MYS PRE NENAROCNYCH HRACOV

Rad modelu Krypton od spolocnosti Genesis
ma vo svojom portfoliu uz 11 vyrobkov.
Zvdcsa ide o lacné herné mysi slGziace
hra¢om s obmedzenym rozpoctom alebo
takym, ktori si nepotrpia na privel'kej
kvalite, pretoZe by sa rovnala vy$sim
cenovym kategoériam. V dnesnej recenzii

sa strucne pozrieme na ziibok hernej

mysi Krypton 310, ktora zaujme najma
svojim dizajnom a lakavou cenovkou.

Prvy dojem

Priznam sa, od Krypton 310 som naozaj
necakal vel'a. Neslo predsa ani o drahu
mys, ani o prémiového vyrobcu, teda
nebolo potrebné sa zbytocne nadchynat'
niecim, ¢o som si najprv poriadne neprezrel
a nevyskasal. Moje prvé dojmy boli skor
pozitivne ako negativne, a to hlavne vd'aka
materialom pouZitych pri vyrobe, no takisto

vd'aka dizajnu a jemnému RGB podsvieteniu.

Nateraz vSak nechcem predbiehat;,
pretoZe tieto zalezitosti si podrobnejsie
popiseme o zopar riadkov niZsie.

Spracovanie a dizajn

Zatnime teda popisom dizajnu. Ten bude
sediet' rovnako pravakom aj I'avakom,
teda az na dvojicu programovatel'nych
tlacidiel umiestnenych na I'avom boku

mysi —to ocenia najma pravaci. Na mys
sa pozera dobre, nie je privel'mi vyrazna, a
to isté plati aj o jej podsvieteni, ktoré sice
svieti slabSie, no rozhodne to nevnimam
ako negativum, pretoze ak ste ten typ
hraca, ktory hra v noci v tme, nebudd

vam dodatocné RGB prvky t'ahat' o€i.

Ocenujem, Ze aj napriek cene, ktora nam
jasne dava najavo, ze nemame Cakat'
privel'’ka kvalitu, Genesis zakaznikom doprial
celkom kvalitné materialy pouZité pri vyrobe.

Cely povrch mysi je tvoreny prevazne
matnym tvrdenym plastom, na bokoch
doplneny o pogumované povrchy, vd'aka
ktorym by ste mali mat' pravdepodobne
o Cosi lepsi Gchyt periférie. Osobne sa
mi to ale vel'mi neosvedcilo a zdalo

sa mi dokonca, Ze sa mi po danych
povrchoch prsty Smykajd o trochu viac.

Pouzivanie

Co sa tyka pouzivania, som s my3ou
Krypton 310 spokojny. V ruke sedi dobre a
neprijemna na drzanie vam nebude ani po
niekol'kych hodinach intenzivneho hrania.
\lyrobca implementoval do mysi 2 tlacidla
na nastavenie (rovne DPI, ktora dosahuje
maximalne 4000 bodov. Povazujem to za
zbytoCné, pretoze k dispozicii mate iba 4
Grovne, takze by pokojne stadil iba jeden

spinac. Senzor, ktorého Glohou je starat'

sa o zachytavanie pohybu kurzora, pracuje
celkom presne. Konkrétne ide o model
A3050 a patri k tym lacnejsim, no nie zIym
senzorom. Urcite vam postaci. Trochu horsSie
na tom s HUANO spinace, ktoré sl'ubuja
vydrz do 20 miliénov stlaceni, o nie je prave
najviac, no na par rokov postacujlce.

Zaverecné hodnotenie

Genesis Krypton 310 je obycajna mys za
lakava cenu, ktora potesi kazdého hraca,
ktory do hernych periférii nechce investovat'.

S cenovkou pohybujicou sa na priblizne
25 eurach si méZete dopriat’ podsvietend
mys nizSej strednej triedy, ktora vam
zopar rokov bude verne sldzit'.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 25€
PLUSY A MINUSY:
+cena - nizsia vydrz spinacov

+ kvalita spracovania

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

MSI Creator Z16 A11UET-093CZ

PREMIOVA KVALITA ZA PREMIOVU CENU

MSI je v oblasti hernych zariadeni a periférii
stalicou na trhu. Za viac nez 30 rokov
existencie priniesli hracom po celom svete
nespocetne vel'a hernych produktov, o
ktorych kvalite sa neda pochybovat'. Hraci
ale nie s jedina ciel'ova skupina, na ktord
sa podobna firma mdze zamerat' a v MSI

si to evidentne vel'mi dobre uvedomuj.
KreativnejSie osobnosti este stale preferuji
produkty od Apple, hlavne kvéli kombinacii
vykonu, prenosnosti, ekosystému a
bezplatnym Apple aplikaciam. Pani

z MSI sa rozhodli, Ze rozviria vody aj

tohto segmentu a priniesli nam vel'mi
zaujimavy produkt zo série Creator Z16.

Prvy dojem, eSte len pri informacii, ¢o
presne nam pride na testovanie bol Gplny
Sok. Notebook za takmer 2 500 €, o to pre
pana je? Parametre na pohl'ad skvelg, no
¢o ta cena? Po mensom prieskume sme
ale zistili, Ze notebooky s procesorom i9 od
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Intelu naozaj zacinaja s cenou nad 2 000
€. Kazdym d'alsim zistenim sme chapali
viac a viac, preCo ma zariadenie takd
cenu, akl ma, a veruze si ju aj zasl(zi.

OkamZite po prijati balika a pomalom
otvarani nam bolo jasné, ze MSI chce tymto
modelom konkurovat' primarne modelu
MacBook Pro. Kompletne kovové telo

s naozaj decentnym vyobrazenim loga,
rozmery 359 x 256 x 15,9 mm s vahou 2,2 kg,
¢i pomer stran obrazovky 16:10. To vSetko
.nenapadne’ napovedalo, v akych vodach
asi budeme plavat'. Obe boc¢né strany
notebooku disponujd jednym USB-A 3.2
Gen2 a jednym USB-C portom. Na pravej je
navyse Citacka Micro SD pamat'ovych kariet
a na tej I'avej najdeme kombinovany 35 mm
slichadlovy jack. Na vndtornej strane mame
elegantn klavesnicu od firmy Steelseries,
nad ktorou sa nachadza DYNAUDIO zvukovy
systém. Pod klavesnicou sa zasa nachadza
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neobvykle Siroky touchpad a ¢itacka
odtlackov prstov. Nad displejom je IR HD
kamera, ktora dokaze rozpoznat' vasu tvar.

Vndtro zariadenia tvori jeden z
najvykonnejsich procesorov pouzivany

v notebookoch sic¢asnosti— Intel Core i9
11900H. Osemjadrovy procesor z generacie
Tiger Lake, osadeny ipom Intel® HM570
so zakladnou frekvenciou 25 GHz a s
moznost'ou pretaktovania do az 4,9 GHz
dava vykonnostnym moZznostiam tohto
notebooku (plne nové rozmery. Dopifia ho
32 GB DDR4 pamate s frekvenciou 3,2 GHz
v dvoch radoch po 16 GB a samozrejme
graficka karta od NVIDIA zo série RTX

s oznacenim 3060. Dostatok Glozného
priestoru by mal zaistit' 1 000 GB M.2 SSD
disk. Komu by to bolo malo, méze vyuzit'
druhy, vol'ng M.2 slot. Co sa rozhrania tyka,
zariadenie disponuje funkciou Bluetooth
vo verzii 5.2, USB-C grafickym vystupom

a uz vyssie spominanymi dvomi portami
USB-A, dvomi USB-C, ¢itackou pamat'ovych
kariet a kombinovanym audio jackom.

\/ neposlednom rade je vSak potrebné
spomen(t' aj nov( WiFi 6E, ktora, okrem
samotnej rychlosti, dokaze udrzat' siet'
plynull a stabilnd aj v preplnenom prostredi
a vy si tak mdzete vychutnat' nicim
nerusené hranie, streamovanie, sledovanie
videi, ¢i iny online obsah. Obvykle sa pri
nasom testovani produktov s obzvlast'
prémiovou cenovkou dostavame k takmer
identickému zaveru — ,Ano, je to vyborny
produkt, no Ze by bol hodny tol'kych

vykon v neprospech drahsieho zariadenia.
Ako priklad pre porovnanie by sa dal

pouzit' nedavno testovany model GF65
Thin T0UE-098CZ, takisto od firmy MSI.

Na papieri sa ten cenovy rozdiel na prvy
pohl'ad ani tak nezda. Graficka karta Gplne
rovnaka, opera¢na pamat' a Glozisko nehrajd
az taka rolu, ked'Ze si to vymenitel'né
komponenty, akurat ten procesor i5 verzus
i9 je jediny naozaj markantny rozdiel.
Kazdopadne, preco jeden stoji 1 200 € a
druhy 2 400 €? Cim by mal potencialneho
kupca presvedcit' model 216, aby bol

zan ochotny dat' eSte raz takd cenu?

Odpoved'ou st procesor, displej, klavesnica,
touchpad, audio, vydrz batérie a odolnost'.
\/ prvom rade si treba uvedomit', Zze

ako uZ bolo vy3Sie spominané, tak
notebooky s procesorom i9 zacinajd s
cenami nad 2 000 € a tento model je
paradoxne prave jeden z najlacnejSich,
pretoze sa dodava ,len’ s grafickou
kartou RTX 3060. Primarne zameranie
totiz smeruje na pracu, rézne strihanie
a Upravu videi, fotiek, programovanie a
podobne. Kvoli pouzitej grafickej karte
obstoji aj ako herny stroj, no kupovat' to
Cisto len na hranie je naozaj nezmysel.

Druhym kvalitativnym skokom (a
pravdepodobne najvacsim) je displej.

Uz dlho (ak vobec niekedy) sme nemali
moznost' testovat' notebook s tak
dokonalym vyobrazenim farieb, ako je prave
model Z16. Podl'a technickych Specifikacii
od vyrobcu ide o 16-palcovy dotykovy IPS
QHD+displej s rozlisenim 2 560 x 1 600
pixelov a obnovovacou frekvenciou 120 Hz.
Navyse, pouziva pomer 16:10, o ktorom
vyrobca hovori ako o najidealnejsom
pomere obrazovky na pracu. Podl'a nasich
realnych skdsenosti je to skratka nadhera.
Zrazu sme mali pocit, Ze vidime farby

oCami zeny a dokazeme rozoznat' medzi
tmavocervenou a vinovocervenou, ¢i medzi
ruzovou a magentou. Pri porovnani displejov
vyzera GF65 ako keby ste ho nechali pol
roka vybledn(t' na sinku. Klavesnica je
d'alSim plusom notebooku Z16. Mimoriadne
pohodIné pouZivanie a pisanie, hoci aj na

dlhé vecery. Klavesy nehutia, ich odozva

je perfektna a RGB moznosti st uz len
Ceresnickou navyse. Jedinym negativom

je rozlozenie fn klaves. Model GF65 to ma
vyriesené vel'mi Sikovne, kde na ovladanie
hlasitosti, jasu a podsvietenia klavesnice
pohodIne postaci jedna ruka. Naopak, model
Z16 to ma naozaj ,od ruky’. S klavesnicou
ide neodmyslitel'ne ruka v ruke aj touchpad
a, budeme sa opakovat, ale opat' ide o jeden
z najlepsich touchpadov, aky sme kedy mali
moznost' si vyskdsat'. Na pomery beznych
touchpadov je mimoriadne Siroky a ma
naozaj perfektny povrch. Napriek tomu, Zze
sme zvyknuti na riadnu mys, praca s nim
bola Gplne pohodIna. Pomaly sa dostavame
na zaver. Poslednymi lakadlami sd audio,
batéria a odolnost' zariadenia. Notebook
spifia vojensky Standard MIL-STD-810G v
odolnosti a spol'ahlivosti, takZze sa nemusite
bat' ani ¢astého prenasania a nejakého
toho horsieho zaobchadzania. Model 216
takisto disponuje 90 Whr batériou s dlhou
vydrzou a technolégiou rychleho nabijania.
S pouzitim predinstalovanej aplikacie

je navySe mozné si spotrebu batérie a
vykonu prispdsobit' tak, aby vam notebook
poskytol idealny balans pri vasej praci.

Celé to zakon¢ime audiom. Tu nastupujd
bohaté skisenosti firmy DYNAUDIO, ktora
ma na trhu Spickova kvalitu audio zariadeni,
ktoré dodava do domacnosti, hudobnych
stadii, ale aj automobilov. Najnarocnejsim
audiofilom to pravdepodobne stale

nebude stacit', no na pomery notebookov,
ktoré maju obvykle naozaj biedne audio
systémy, je to opat' raz, dnes uz treti

krat, snad' to najlepsie, o sme v tychto
prenosnych zariadeniach mobhli vidiet'.

Verdikt

MSI zobrali kategériu prémiovych
pracovnych notebookov doslova Gtokom.
Ci uz vas proste len nezaujal rad MacBook
Pro od Apple, alebo hl'adate balans medzi
vasou tvorbou a hranim, model Z16 z radu
Creator je tym idealnym rieSenim. Vyssia
cenovka mdze na prvy pohl'ad vystrasit',
ale po dlhej dobe tu mame prémiovy
produkt, ktory si podl'a nas zasl(zi kazdé
jedno euro, ktoré si zan vyrobca pyta.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 2 LOOE
PLUSY A MiNUSY:
+Intel Core i9 - nic

+ pouzité materialy,
spracovanie
a odolnost'
+dizajn

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARMONIA VYKONU

Pripadam si tak trocha ako papagaj,

ked' vam ¢islo za ¢islom opakujem fakty
okolo zrejmych a stale prebiehajicich
nedostatkov v sekcii pocitacovych
komponentov, avSak v sivislosti s
nasledujicim textom narazam predsa len
na nieco trocha iné — mimochodom na
jednom nemenovanom ale popularnom
lokalnom eshope som nedavno videl

viac ako bizarni situaciu, kde sa herna
graficka karta predavala samostatne

v rovnakej cene ako desktop v ktorom
bola integrovana ta ista GPU. Na scéne

s prenosnymi ale aj desktopovymi
masinami si to uz dlhy ¢as rozdavaja

dve konkurencné spolocnosti snazZiac sa
oslovit' €o najviac platiacich zakaznikov

a vo vyrocnych spravach tak ukazovat'
dihy nos z jednej kancelarie do druhe;j.
Asi dobre viete Ze narazam na odveky boj
medzi AMD a Intelom, ktory dokaze aj dnes
rozpridit' nejednu internetovi debatu, na
konci akej casto klasicky padaji virtualne

88 | Generation

facky ako tie gulicky v japonskom Pachinko
automate. Nas nasledujici test sa vSak
bude zaoberat' hernjm notebookom
poskladanym vyhradne z modernej AMD
technologie a preto by som bol rad, ak

by si jeho obsah precitali aj zasadovy a
nikdy nelistupny obhajcovia Intelu lomeno
Nvidie. Rozpravat' sa totizto budeme o
dostatocne vijkonnom zastupcovi strednej
triedy z radu ROG Strix, ktory si pod kapotu
natiahol nie len zaujimavy procesor

ale rovnako tak aj kvalitna graficka

kartu, aby svojim budiicim majitel'om
naserviroval akisi harméniu vykonu.

A ked' uz som nacal stranku vykonu,
mobzeme si tG pomyseln( strojoviu
pretlacit' na prvé miesto nasho zoznamu.
\ konfiguracii pod akou nam do redakcie
dorazila vzorka ROG Strix G15 Advantage
Edition sa rozpravame o procesore AMD
Ryzen 9 (5900HX) a grafickej karte AMD
Radeon RX (6800M), to vSetko podporené
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16 GB operatnou pamat'ou a celkovo viac
nez podarenym systémom chladenia.
Patnast' palcov vel'ky IPS panel zasadeny
do mohutného $asi zo zmesi kovu a plastu
pbdsobi uz na prvy pohl'ad ako seri6zny
nastroj na hranie videohier. Tento dva a
pol kilogramu vaziaci feSak na vas mrka
tradi¢nym plastovym krytom z vyvysenej
zadnej hrany, ktory si mézete pochopitel'ne
menit' podl'a vasej aktualnej nalady, ale
Co je po stranke dizajnu ovel'a dolezitejSie,
stadi len vydrzat' par sekind po stlaceni
hlavného spinaca a okamzite sa zac¢nete
usmievat'. Pre systém odvadzania
horGceho vzduchu siinZinieri ROG
vyhradili Stvoricu vyraznych prieduchov

a cez to vSetko sa im podarilo zachovat'
dizajnova celistvost' radu Strix a navyse
podtrhn(t' celkov( prit'aZlivost' pristroja
ako takého. Dobre viete Zze mesiac ¢o
mesiac nam sekciu hardvérovych testov
plnia prenosné pocitace rozneho ako to

ja volam; koncepcného vierovyznania,

preto moju dusi¢ku vzdy o to viac potest,
ked' sa na stole usalasi znova raz
zrozumitel'ny a vel'avravny kus herného
naradia. A presne taka je dana novinka
nosiaca na hlavnom veku kovové logo
Republic Of Gamers. Apropo, veko otvorite
samozrejme pomocou jedného prsta

a nielen Ze je vyrobené z hlinika, ale
zaroven na sebe nesie krasne decentné
a miniatdrne insignie ROG. Dafam, Ze sa
mi ich podarilo aspon tiasto¢ne zachytit'
aj na priloZzenej fotodokumentacii.

RGB netlaci na pilu

Minimalne ak sa budeme rozpravat' o
laptope v zatvorenom stave. Farebné
osvetlenie sa nachadza v dvoch linkach
na spodnej hrane a kym notebook
neotvorite a klavesnica sa nerozblika ako
svetielka na rumunskom kolotoci niekde za
dedinou, pravom mdzeme hovorit' o istej
decentnosti. Pomocou predinStalovaného
softvéru mate moznost' nastavovat'
osvetlenie nie len pre vonkajsie linky ale
pochopitel'ne aj ¢o sa tyka vnitornej
klavesnice a kto sa vyziva v originalnom
nastaveni farieb pre jednotlivé spinace,

bude mdct' prejavit' svoj talent aj v tomto
notebooku. Tlacidla W,AS,D sa klasicky z
transparentného plastu tak aby sa znova
raz potrhlo to preco Strix G15 spada do
kultdry gamingu a logicky to ma celé
vyhodu aj pri jednoduchsej orientacii pri
hrani. Na pravej strane klavesnice m6zeme
najst' prehl'adnd medialnu listu a ked'

uz spominam samotné nizkoprofilové
spinace, urcite je vhodné uviest' aj par
d'alSich detailov. Prijemné pisanie bez
vyrazného hluku som spozoroval pocas

tvorby dlhsich textov a opat' raz sa
potvrdilo, ze ASUS v tomto smere dobre
vie ¢o produkuje. NizSie polozené skleneny
touchpad je nielen dostatocne vel'ky
(dokonca tu ide o akysi rekord v ramci
predmetného radu) ale zaroven sa po
nom krasne beha prstami — nevadila mi
ani absencia dua fyzickych spinacov. Co
uz miale trocha prekazalo, bola totalna
absencia biometrického overovania a teda
celkova bezpecnost'. Notebook nie len

Ze nema vstavand webov( kameru ale
sGcasne nepondka ani ¢itacku odtlacku
prstov, €o pri cene balansujicej na

hranici dvoch tisic euro povazujem za
problém. V/ypis portov mézeme zalat'
klasickym 3,5 mm audio vstupom, HDMI
(len 2.0), osamotenym USB-C (3.2 ale
samozrejme zZiadny Thunderbolt ked'Ze

ide 0 AMD), trio USB-A (3.2) a LAN port.
Ponuka je to ako vidite slusna, avsak
znova zamrzi ista zastaranost' HDMI.
Pacilo sa mi vsak, Ze tie najpodstatnejSie
vstupy sa nachadzaji na zadnej hrane
¢o povazujem z praktického hl'adiska

za vel'kd vyhodu a na ¢o sme ostatne
zvyknuty u konkurencnej firmy Lenovo.

Presunme sa teraz k opisu IPS panelu

v rozmere 15,6 palcov. Tento LCD

displej prichadza v Gvodzovkach len s

2K rozlisenim ale aby bola znova raz
podtrhnuta filozofia notebooku samotného,
sGc¢asne ponika obnovovaciu frekvenciu
165 Hz a dobu odozvy 3 ms. V jednotlivych
konfiguraciach je mozné siahnut' g

po verzii Full HD kde vam obnovovacia
frekvencia narastie az na 300 Hz, ¢ize
konzument tak ma moznost' patricnej
vol'by. Z mojich dojmov zaloZzenych na
viac nez mesacnom hrani a kancelarskej
praci vyplyva nasledovné; po stranke
kvalit panelu bola zistena celkova
spokojnost' — farby s( zivé a Groven jasu
300 nits dava moznost' pouzivat' pristroj
aj vo vonkajSich priestoroch. A ako je na
tom vykon pocas naro¢nych operacii? V
tomto smere si nemam rovnako preco
drat' plomby v nejakom negativnom
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1. cena _
PS5 Ghost of Tsushima
(Director's Cut)

zmysle. Vd'aka v sGéasnosti vykonnostne
najlepsej mobilnej grafike od AMD si
moZete uZivat' najmodernejsie projekty

a asistovat' vam u toho bude podpora
technologie SmartShift schopnej optimalne
previazat' vykon procesora so spominanou
grafikou. Notebook som recenzoval pocas
hrania technicky naro¢ného softvéru a

ak bol vypnuty ray tracing, vsetko bezalo
plynulo a bez spomal'ovania ¢i sekania.
Niekol'kokrat som mal hardvér polozeny
na holych stehnach, ¢o je uz taky moj
pomerne zauzivany proces overenia
systému chladiacich vystupov. V tomto
smere sa strojcom dari ten najhordcejsi
vzduch vytlacat' zo zadnej hrany a naopak
ta spodn( nechavat' v prijatel'nych
medziach — nemusel som si preto
automaticky prikladat' I'adové zabaly na
nohy ani bezat' do chladnicky pre korenené
omacky na dochutenie pecenych stehien.

Len tak nezhasne
Vydrz akumulatora (Stvorclankova litium

ibnova batéria s 90 Wh) je na pomery
herného stroja skuto¢ne nadpriemerne
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dobra. Ak by ste notebook vyuzivali len na
kancelarsku pracu, pokojne by vas podrzal
necelych desat' hodin a eSte by ostal ¢as
na uloZenie dolezitych dokumentov.

Pri spusteni technicky naro¢nych hier treba

samozrejme dany (daj skratit' na polovicu
ale cez to vsetko sa mézeme rozpravat'
0 jasnych pozitivach celého pristroja.

\/yhodou sa stava aj pribaleny 280 W
adaptér s akym dosiahnete pIného nabitia
uz behom slabej hodiny a komu by vadili
jeho z praktického hl'adiska trocha vel'ké
rozmery, moze siahnut' po doplneni
St'avy prostrednictvom USB-C vstupu.

Aj ked' by sme sa o kvalitach novinky s
nazvom ROG Strix G15 Advantage Edition
mohli rozpravat' este ovel'a dlhSie, vo finale

by sme skoncili prevazne na pozitivnej vine.

Uderny dizajn Gzko previazany s
vybornym vykonom a perfektnym
chladenim ide ruka v ruke s kvalitnou
klavesnicou a rovnako dobrou batériou
Ci displejom. Jediné o tu vylozene

zamrzi je absencia webovej kamery ako
aj trocha zastarané HDMI rozhranie, ¢o

vSak nemusi odradzat' zna¢né percento
potencionalnych zaujemcov o kipu.

Verdikt

Koncepcne premysleny a
podareny herny notebook.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 2 200€

+ Dizajn - Bez webovej kamery
+Vykon AMD - HDMI 2.0

+ Chladenie

+ Touchpad

+Wi-Fi6

HODNOTENIE: * % % Ky

IN]

PLAY GO SMART

2.cena

PS5 Returnal

3.cena
PS5 Ratchet and
Clank: Rift Apart

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.10.2021. Na konci emailu

napiste kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa poufZit viackrat.

Otazka:
Vymenuj aspon 4 druhy tovarov, ktoré shop PlayGoSmart pontka vo svojom portfoliu.



>> \/YBER: Miroslava Glassova

Blizi sa hororova sezona

S prichodom oktobra si
streamingové sluzby pomaly
pripravuja filmy a serialy pre po
strachu dychtivych divakov.

Netflix ma uz klasicky na svojej
strane Mikea Flanagana, ktory sa
v svojom pripravovanom seriali
.Midnight Mass" postara

o Sialenstvo ale aj o par zazrakov.

Sedem dielna séria nas prenesie na
no ostrov Crockett Island, na ktory
sa po rokoch vracia mlady muz Riley
(Zach Gilford). S nim ale do komunity
prichadza aj novy knaz, ktory

bude prave strojcom spominaného
zazraku. VSetky Casti si budeme
moct' pozriet' uz 24. septembra.

Pre zmenu streamingova sluzba
Amazon si rovnako ako minuly rok
pripravila sériu Styroch filmov

s nazvom ,Welcome to the Blumhouse".
Prvym filmom zo Stvorice je ,Bingo
Hell" a ano, je to horor s bingo
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tematikou. Film sleduje skupinu
seniorov, ktori zvadzaja boj
proti zlovestnému GtocCnikovi

s menom Mr. Big.

Druhym filmom zo série je
.Black As Night", ktory je

o Ciernej upirke z New Orleans
15 rokov po hurikane Katrina.

Tretim filmom je ,Madres", ktory
rovnako ako Rosemaryino diet'a,
vyuziva hrézu z otakavaného
materstva.

Poslednym, Stvrtym filmom je
.Manor" podl'a ukazky sa film
trochu podoba na Shutter Island.
\V domove pre seniorov sa dejl
zvlastne az strasidelné veci ktoré
si vSimla jedna z obyvatel'ov
Judith (Barbara Hershey).

Prvé dve zo spominanych filmov si
mozete na Amazone pozriet'
uz 1. oktébra a zvysné 8. oktobra.

-4

Trojic

ky si spat'

Pokracovanie filmu Dvojicky z roku 1988 s Arnoldom
Schwarzeneggerom a Dannym DeVitom v hlavnych
Glohach sa vracia vo filme Trojicky. Okrem hlavnyjch
postav si svoju rolu zopakuje aj rezisér lvan Reitman.

Tretiu hlavnl postavu, ked'Ze ide o trojicky, by si
podl'a najnovsich informacii mal zahrat' komik
Tracy Morgan. Co sa tyka deja, rovnako ako to bolo
vo filme dvoji¢ky, vyplyva priamo z nazvu.

Postava Tracyho Morgana sa narodila tajne

ako tretie diet'a, ktoré ale nikdy nebolo v kontakte
so svojimi sGrodencami. Nepoznajl sa a primarnou
zapletkou na zaciatku filmu bude ich stretnutie

a pokus o naviazanie sGrodeneckého puta.

..........................................................

Prva ukazka Nightmare Alley

Hoci filmy reziséra Guillerma del Tora zvycajne
prinasaji na platno fantastické vizie, jeho najnovsia
Nightmare Alley podl'a prvého traileru vyzera
temnejsSie nez cokol'vek, €o doposial' reziroval.

No s takym vybornym obsadenim a jeho istymi rukami
za kamerou sa je v ukazke rozhodne na ¢o pozerat'.

\V hlavnej Glohe sa predstavi Bradley Cooper

ako Stanton ,Stan" Carlisle, ktory sa spoji

s psychiatrickou Dr. Lillith Ritterovou (Cate Blanchett).

Stan je podvodnik a cely dej filmu sa zac¢ne aj skonci
na putovnom karnevale. Del Toro sa vyjadril, ze
tentoraz divaci nemajd v deji ocakavat' ziadnu
nadprirodzen( zapletku.

West Side Story filmovy muzikal

Rezisér Steven Spielberg si pre nas tento rok pripravil svoj prvij
muzikalovy reZisérky pocin, a to remake znamej klasiky West Side Story.

Tento muzikal sa v mnohom da prirovnat' k modernému
spracovaniu Rémea a Jilie. Dej sa odohrava v New Yorku
na Manhattane v 50. rokoch. Maria, diev¢a z Portorika,

a Tony, Ameri¢an sa do seba zal'Gbia napriek vel'kym
kultdrnym rozdielom. Ako to uz v takychto pribehoch
byva, dvojica to nebude mat' I'ahké. Spielberg sa pri rézii
inSpiroval divadelnym spracovanim od Stephena Sondheima,
dokonca sa vo filme objavi aj Rita Moreno, ktora v prvom
filmovom spracovani z roku 1961 stvarnila milovand
Anitu. Film by mal prist' do kin v decembri, prave v case,
ked' sa bud( pripravovat' nominacie na filmové ceny.

..........................................................

Eternals uvidime len v kinach

Ked'ze posledny Marvel film Shang-Chi a legenda
desiatich prstefiov nad'alej dosahuje priaznivé zisky
po uvedeni do kin, Stidio Disney sa rozhodlo, Ze
rovnakym spdsobom uvedie aj svoje zvy$né planované
filmy pre rok 2021.

To znamena, ze filmy ako Eternals, Encanto, The Last
Duel, West Side Story, Ron’s Gone Wrong a The King’s
Man budd dostupné divakom exkluzivne len v kinach.
VSetky spominané budl uvedené do kin na skratend
dobu 45 dni, po ktorej budl potom dostupné pre divakov
Disney+ na streamovacej sluzbe. Encanto bude vynimkou
a v kinach bude len 30 dni, s tym Ze na Disney+ sa tento
film spristupni na Stedry def.
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Zatopek

REALNY PORTRET HRDINU ALEBO FILM, KTORY SA BOJi HRDINU VYKRESLIT V PRAVOM SVETLE

Emil Zatopek je prvym clovekom, ktory
ubehol 10 km pod 29 mindt a 20 km pod
jednu hodinu. Jeho najvac¢sim triumfom
jeho profesionalnej bezeckej kariéry
boli vit'azstva na olympijskych hrach v
Helsinkach v roku 1952. Aj tento pribeh
a mnoho d'alSich popisuje novy film
Davida Ondficka Zatopek ktory moze
mat' kl'udne aj podtitulok ,,Patranie po
Topkovi*. OndFickovi, ktory sa preslavil
snimkami ako Samotari, Jedna ruke
netleska alebo V tieni, trvalo 6 rokov,
nez prehovoril Danu Zatopkovi, aby mu
dala prava k natoceniu filmu. A musim
uznat, Ze je vidiet!, Ze vyuzil tento ¢as
naplno, nakol'ko film aj pri niektorych
mensich chybach méze konkurovat'
medzinarodnym Zivotopisnym snimkam.

Vo filme sledujeme dve hlavné dejové

linie — prv( predstavuje rok 1968, ked'
hlavny predstavitel' skon€il svoju Sportovi
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kariéru. Druha skace na najvyznamnejsie
momenty Zatopkovho profesijného a
stkromného Zivota. Prvou liniu nas
sprevadza australsky rekordér Ron Clarke
(James Frecheville), ktory navstivi Zatopka
v jeho rodnom Ceskoslovensku po tom, ako
premarni Sancu na olympijskd medailu.

Tu by sme vSak nasli prvia chybu tohto
filmu, respektive skdr moment, kedy
Ondficek vyuZil kreativnu licenciu”.

Udalost', ktor@ film popisuje v Gvode

— kolaps Rona Clarka pocas letnych
olympijskych hier v Mexico City z dévodu
vyskovej choroby, sa naozaj stal az v
roku 1968. Emil vSak Rona pozval do
Ceskoslovenska este v roku 1966, teda
dva roky pred spominanymi udalost'ami.
\/ kontexte filmu a jeho hlavnej zapletky
vSak tento detail divak I'ahko prehliadne.
Keby vsak bol zakomponovany v spravnej
¢asovej linii, trafam si povedat', Zze

zaver a hlavna myslienka filmu by uz
nemala rovnaky déraz na divaka.

Zatopek prevadza Clarka vo filme ako
mentor a priatel' a snazi sa mu pomoct'
najst' dévod jeho beZeckého bloku.
Tvorcovia protagonistu situujd do r6znych
roli bez toho, Ze by sa vedeli rozhodnat',
ktora bola tou zivotnou, respektive
nechavaja divaka, nech sa sam rozhodne.
A my tak mame Sancu vidiet' Zatopka

v roznych charakteroch - niekedy sa
prejavuje ako prosty Clovek z fabriky,
prebehol povojnovym Ceskoslovenskom.
Inokedy je zase pragmaticky solista, ktory
uzatvoril dohodu s mocou, aby mohol
behat' alebo osvieteny muz pevnych zasad.
VSetky tieto charaktery vsak maja jeden
spolofny menovatel' a to je konflikt medzi
osobnym Zivotom a behanim, ktory sa
rovnako zrkadli aj v pribehu Rona Clarka.

Predstavitelia

Hlavnou postavou filmu je Emil Zatopek,
ktorého vynikajacu stvarnil Vaclav Neuzil
ml. NeuZzil sa na rolu pripravoval pod
dohl'adom trénera Jana Pernicu, ktorého
taktiez mozete vidiet' vo filme — hra Svéda
Janssona, ktory je poslednym siperom v
boji o tretie maraténske zlato. Pravidelny
tréning behu 3x tyzdenne po dobu piatich
rokov sa vyplatil a NeuZzil dal Zatopka

na prvy pokus aj s jeho typickym Stylom
behu. Rolu Dany Zatopkovej stvarnila
niekol'konasobna drzitel'ka ceského leva
Martha Issova, ktora rovnako ako Neuzil
zahrala rolu Dany Zatopkovej naozaj
vyborne (aZ na niekedy okaty moravsky
prizvuk obcas znejlci ako paradia).
Problémom vsak je jej dost' obmedzeny
pribeh a konflikty, ktoré popri Zatopkovi
musi jej charakter riesit'. Jej jedinym
komplexnejSim problémom je tehotenstvo,
tato problémova linia vsak rovnako ako
niektoré d'alSie motivy nie je dotiahnuta
a nerozvija detailnejSie dej. Dana sa
jednoducho zmieri s faktom, Ze jej manzel
proste deti nechce. Rovnako tak posobi aj

jej osobnostna dejova linia v pritomnosti,
kde divak dostane naznak manzelskych
problémov prostrednictvom listu, v ktorom
o0znami, Zze manzela opGst'a. Na konci filmu
ju vsak vidime, ako sa bez akéhokol'vek
vysvetlenia vrati, pripravi vajicka na
ranajky a znovu s manzelom trénuje.

Okrem tychto konfliktov vSak jej charakter
pdsobi skor ako kotva a moralne zrkadlo
hlavného hrdinu, ktora ho drzi pri zemi.

Preco vidiet"

Aj napriek spomenutym slabsim dejovym
momentom film urcite divaka zaujme aj
napriklad svojou silnou kamerou Stefana
Kucery. Hlavne vd'aka nemu a pol'skému
strihaovi Jaroslowavi Kaminskému s
bezecké scény tak dynamické a krasne
divaka vtiahnu do deja. Atmosféru

filmu dotvara aj hudobné skore Beaty
Hlavenkovej, ktoré dokresl'uje dej a
upozornuje (niekedy aj dost' doslovne)
divaka na emocie, ktoré by mal v dany
moment preZivat'. Zaver filmu vyznieva po
strhujlcich zaberoch Zatopkovho behania

dost' antiklimaticky, ked'Ze Ron Clark
odchadza z Ceskoslovenska s hlavnou
myslienkou, Ze by mal menej mysliet,,
pretoze ked' mysli, neslstredi sa na beh. Je
dolezité dodat', ze Ondficek pravdepodobne
neplanoval tymto filmovym pocinom
divakov Sokovat', ale vytvorit' pomnik tohto
nezabudnutel'ného Ceskoslovenského
atléta. Venuje sa aj kontroverznejsim
témam, ako bolo Zatopkové pdsaobenie v
kontrarozviedky alebo schvalenie popravy
vyznamnych osobnosti na ¢ele s Miladou
Horakovou, tieto st vSak vykreslené dost'
opatrne a v niektorych momentoch (napr.
pri nariadeni Spionaze) aj dost' humorne.
Pravy filmovy hrdina sa musi uspinit' a

to sa filmovému Zatopkovi dostatotne
nedari a skor v oCiach divaka vyznieva ako
pozitivny chlapik, ktory ide od vit'azstva k
vit'azstvu s neustalym Gsmevom na tvari.

.Film popisuje najvyznamnejsie
Sportové, ale aj osobnostné
udalosti legendy ceskoslovenského
Sportu Emila Zatopka, ako sii
napriklad jeho trojnasobné
vit'azstvo na Olympiade v
Helsinkach, ale aj stretnutie

s australskym bezcom

Ronom Clarkom. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
D. Ondficek, A. Nellis, Jan P. Muchow Zaner: Zivotopisny / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Technika behania - Vel'mi pozitivne
+ Obsadenie vykreslenie
+RéZia - Opomenuté
historické udalosti
- Prilisné idealizovanie

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Zaklinac: VICi sen

TENTORAZ ANIME

Kazdy filmovy, herny ¢i knizny fanasik,
ktory nezil poslednych par rokov pod
kamenom, uz urcite zapocul pojem
.Zaklina¢". Uspedna knizna séria napisana
perom Anrzeja Sapkowského sa dockala
v priebehu dvoch desat'roci niekol'kyjch
adaptacii. Po hranom seriali z pol'skej
produkcie a svetoznamej hernej sérii

od Stiadia CD Projekt RED sa Stafety

ujal Netflix. Prva séria pribehu Geralta
zaujala nové tvare a rozpridila debatu
aj medzi dlhoro¢nymi fanasikmi sveta
zaklinaca. Skor, nez sa vSak dockame
druhej série, ktora sa k nam pomaly, ale
nezadrzatel'ne blizi, mame moznost'
ponorit' sa o nieco hlbSie do minulosti a
vychutnat' si pribeh zaklinaca Vesemira
v celovecernom animaku Zaklinac: VIE
sen. Postava Geraltovho mentora, ktora
je vSetkym knihomol'om a hracom uz
doverne znama, sa na Netflixe zatial' len
spominala. Stidio vyuZiva vzduchoprazdno
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po prvej sérii, aby nam poskytlo pribeh
z minulosti obavaného zaklinaca pred
jeho predstavenim v sérii druhej.

Zaklinadi st geneticky upraveni bojovnici,
ktori v monstrami zamorenom svete
plnia Glohu akychsi deratizérov. Kvdliich
neobycajnym schopnostiam, vzhl'adu

a povahe ich zamestnania vsak nie sa
vel'mi obl'beni medzi beznymi I'ud'mi.
VVesemir (Theo James, David Errigo Jr.)

je mlady a mierne namysleny zaklinag,
nevenujlci privel'’kd pozornost' nicomu
inému ako zarobku. Svoju profesiu si vSak
na rozdiel od mnohych mladych chlapcov
vybral a je v nej neobycajne sikovny. Jeho
arogancia ho vsak vovedie do nemilosti
kral'ovského dvoru, obzvlast' dvornej
¢arodejnice Tetry (Lara Pulverova). Spolu
s fou je ndteny vydat' sa na lov neznamej
potvory, ktora kantri I'udi v miestnych
lesoch. Obycajna rutina sa vsak zmeni na

zamotan( splet' podvodov a tajomstiev, o
ktorych nemal mlady zaklinac ani tusenie.

Adaptacia

Vizhl'adom na obdobie, v ktorom sa
nachadza dej filmu, je slovo ,adaptacia’
prili& silné slovo. Ked'Ze sa pribeh kniZnej
série odohrava o desiatky rokov neskér a
slstred'uje sa na Gplne iného zaklinaca, o
tom, ¢o sa dialo v mladosti Vesemira, vieme
len vel'mi malo. To poskytuje Netflixu
mnoho priestoru na vytvorenie si svojho
vlastného pribehu a zasadenie ho do uz
existujlceho zaklina¢ského prostredia.
Bohuzial', kym vytvorenie vlastného
pribehu prebehlo viac-menej Gspesne,
umiestnenie do prostredia vel'mi nevyslo.
Obcasné spomenutie znameho mena alebo
miesta vo mne nedokazali vytvorit' pocit,
Ze sa pozeram na film o zaklinacovi. Krv

a lietajdce Gdy nenahradia celkovy pocit

surovosti a realnosti sveta, ktory vytvoril vo
svojom diele Sapkowski. Téma predsudkov
a rasizmu, ktora je dominantna cez celd
knizn( sériu, bola zahnana do Gzadia
napriek tomu, Ze prave pre tento pribeh

by sa hodila ako rit' na Serbel'. Celkovo

to vyzera tak, Ze aj to malo, o ¢o sa dalo

v knizkach pri tvorbe Vi¢ieho snu opriet’,
bolo odignorované. Pribeh by sa tak, ako
sa odohrava vo svete zaklinaca, mohol
rovnako dobre odohravat' v hocijakom
inom fantasy svete a nikto by si nevsimol
rozdiel. Pre €loveka, ¢o knihy nedital, to
samozrejme nepredstavuje problém, pre
mna osobne to je mierne sklamanie.

Animacia

Aj ked' sa jedna o 80 minGtovy celovecerny
film, animaciou sa skor ponasa na serial s
omnoho mensim rozpoctom. Prostredie
plné magie, priser a zmutovanych
Sermiarov rozsievajlcich okolo seba smrt'
a skazu poskytuje vietok priestor sveta
na skutofne nevidany graficky zazitok.

Ani v tomto ohl'ade sa vSak Netflix
nepochlapil a cely Zaklinac: VIEi sen vyzera
plocho a nevyrazne. Prirodnym scenériam
chyba hibka a postavam ivot. Tu a tam boli
zabery, ktoré by sa dali povazovat' za vel'mi
pekné, bolo ich vdak poskromne a vel'ka
vacsina filmu vyzerala tuctovo. Paci sa mi,
Ze Stldio sa rozhodlo pre VIEi sen zvolit' 2D
animaciu, ktora sa k pribehu samotnému
hodi. To je vSak ta jedina pozitivna vec,
ktord viem o grafickej stranke povedat'.

A o d'alej?

Po zhliadnuti Vi¢ieho sna som mal
neodbytny pocit, Ze sa toho autori snazili
stihndt' tak vel'a, az nestihli ni¢. Minulost'
a pritomnost' mladého zaklinaca, laska,
podvod, intrigy. VIEi sen vam poskytne
vSetko to, o vam sl'ubuje kazda

spravna reklama na mexickd telenovelu.

Flashbacky a zmeny prostredia ma drzali
v strehu a nikdy som sa behom filmu
nenudil. Na 80 minGtovy film si viak VIEi
sen rozpracoval az prilis vel'a mensSich
zapletiek. PInohodnotného zodpovedania
sa dockala mozno tak polovica polozenych
otazok, z toho vyvstava podozrenig, Ci
nahodou Netflix neplanuje d'alSiu cast'.

VIEi sen na mna pdsobi ako pilotna cast'
serialu — s ukon¢enym dejom, no planom
d'alej sa rozvijat'. Ako predstavenie

postavy Vesemira pre (cely druhej sérii
.Zaklinaca" na Netflixe funguje dobre, no na
vlastnych nohach VI¢i sen stat' nedokaze.

Co takat' od animovaného Zaklinaca?
Zaklinac: vI¢i sen je priemerny pocin, len
malo zaloZeny na kniznom podklade.
Svoj vyznam ma pre milovnikov serialu
.Zaklinac" od Netflixu ako Gvod ku
postave Vesemira, sam o sebe vSak
Ziadne publikum do tohto fantasy sveta
nedotiahne. Jeho vizualne spracovanie
neurobilo dieru do sveta a aj vo svojich
silnejsich momentoch pdsobil len
priemerne. VViacero zapletiek a postav sa
ku koncu potichu vytratilo a ponechalo

cely film tak trochu neukonceny. Musim
konsStatovat, Ze Zaklinac: vI¢i sen bol pre
mna sklamanim, no od sveta Andrzeja
Sapkowského ma rozhodne neodradil.

»Zaklinac: VICi sen poniika pribeh
mladého zaklinaca Vesemira,
ktory sa zivi najomnym zabijanim
priser. Animak zaloZzeny na kniznej
sérii ,,Zaklinac” od Andrzeja
Sapkowského neurobi sice

svojou grafikou a dejom dieru do
sveta, je vSak plny akcie a tych

80 mindt vas nudit' nebude. "

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

Kwang Il Han Zaner: Animovany / Akéni

PLUSY A MINUSY:

+ Novy pribeh - Animacia
\Vesemira - Adaptacia knihy
- Nezodpovedané
otazky

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC
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G502 HERO

SENZOR HERO 16K
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G513 CARBON

MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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