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EDITORIAL

. September

Ked' sme pripravovali obsah pre aktualne ¢islo nasho/vasho
magazinu, pdvodne to z obsahovej stranky po dlhej dobe vyzeralo
na drviv porazku hardvéru voci softvéru, avsak nakoniec sa

cez uzavierku podarilo pretlacit' aj par zaujimavych spestrent,

¢o cell situaciu nakoniec zvratilo. PredovSetkym vas tak chcem
pozvat' na akysi zoznamovaci vecierok s aktualnou vyroc¢nou
ediciou energetickych napojov lokalne dobre znamej firmy, ktora
sa rozhodla nasmerovat' svoje produkty do narucia milovnikov
hier. V zmysle poznavania nam vsak dobre padne aj nesmierne
délezita osveta v radoch domacich televiznych prijimacov, kde
dnes stale prevlada isty reklamny tlak spojeny s nechut'ou
konzumentov skisat' nie€o nové a trochu riskovat'. Od toho

je tu vSak prave Generation, aby vam pomocou svojich testov
odkryval nové a mozno aj netusené moznosti, akym smerom sa
priimpulzivnych nakupoch vybrat'. V tejto stvislosti preto pre vas
mame testy z réznych koncepcnych studnic a tentokrat sme sa
nebali spustit' to pomyselné drevené vedierko az na samotné dno.

Vo svete technolégii sa na vavrinoch nespi ani pocas pomaly ale
isto konciaceho letného obdobia a okrem ¢oraz priaznivejsich
vyhliadok smerom k donedavna extrémne nedostatkovym
polovodi¢om, sa zacinajd objavovat' pozitivne spravy aj okolo
Sance zakdpit' si koncom tohto roka PlayStation 5, najlepsie
priamo pod vianotny stroméek. K tomu dusiaceho sa rodinnému
prislusnika s kost'ou kapra v krku a idylka je na svete. \/Setky
vel'ké spolocnosti sa navyse zacinajd predbiehat' v oznamovani
novych radov notebookov a v pripade jedného konkrétneho, ku
ktorému najdete na nasledujicich strankach nas komplexny
test, sa dokonca pozrieme na zaujimavy napad okolo fizie medzi
hernym pristrojom a zariadenim na mixovanie elektronickej hudby.
Okrem porcie osobitého, no ako to uz tak byva, aj tradicného
hardvéru sme si pre vas klasicky pripravili recenzie na niekol'ko
originalnych hier, knih, serialov ¢i filmov. Preto vas uz nebudem
d'alej brzdit' a rovno to celé odpalim virtualnym naslinenim prsta.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech C CyberPower
Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

ASUS prinasa nadsencom aj profesionalom
moznost',stvorit' doposial' nestvorené"

Spolocnost' ASUS neustale prinasa
novinky do sveta technoldgii a inak to
nie je ani teraz. Pod heslom ,,Create

the Uncreated”, teda v preklade nieco v
zmysle ,\lytvor doposial' nestvorené”, si
prichystala vel'kd nadielku zaujimavych
produktov, ktoré si zamerané na I'udi
patriacich do skupiny ,,tvorcov”. Do tejto
skupiny vSak patria nielen kreativni
profesionali, ktori presne vedia, ¢o od
svojich zariadeni vyZadujd, ale aj amatérski
nadsenci s obstojnym rozhl'adom a,
samozrejme, aj Gplni zaciatocnici, ktori
len hl'adaji moznosti, ako najlepsie
zacat' s tvorbou digitalneho obsahu.

Tieto tri skupiny sa ASUS snazi pokryt'
Specifickymi modelovymi radmi
notebookov, a to Specificky radom
Vlivobook Pro urtenym pre menej
narocnych a zaciatocnikov, Zenbook Pro
pre sklsenejsich nadsencov a ProArt
Studiobook pre ostriel'anych veteranov.
Do dvoch z tychto modelovych radov
pribudli nadmieru zaujimavé kdsky, no
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v ASUSe si nepripravili iba par novych
notebookoch, ale predstavuja vel'ké

zmeny, ktoré sa v budicnosti dotkn(
takmer celého portfélia spolocnosti. ESte
predtym, ako predstavime najnovsie
prirastky do ASUS portfélia, musime
zmienit' informaciu, ktorou nas zastupcovia
tejto spolocnosti vcelku prekvapili.

Pri desktop pocitacoch je Gplne bezné,

Ze si potencialny zakaznik vybera

mozno aj rovnaky model, ale ma na

vyber pri samotnej platforme, teda od
akej spolocnosti je samotny procesor

a potencialne aj graficka karta. Pri
svojpomocne skladanych pocitacoch

ani nehovoriac. Pri notebookoch vsak
doteraz stale nie je bezné, aby spolo¢nosti
ponukali totozné Sasi s moznost'ou
vyberu medzi Intel a AMD platformou, kde
sG vSetky ostatné parametre totoZné.
\/d'aka tomu, Ze spolo¢nost' AMD sa s
architektdrou Ryzen za posledné roky
dostatoCne osvedila, vsak uz otividne
nemozu vyrobcovia pred touto ,krivdou"

zatvarat' o¢i a ASUS je jednou z prvych
vel'kych znaciek, ktora ohlasila, ze napriek
zvySenej narocnosti pri dizajnovant, vyrobe
a testovani bude drviva vasinu novych
produktov ponlkat' v rovnakom tele, s
rovnakymi komponentmi, ale s moznost'ou
vybrat' si medzi Intel a AMD platformou.

Dal$ie zaujimavé oznamenie sa tykalo
displejov, ktoré bude ASUS vo svojich
zariadeniach pontkat'. Nie je to tak davno,
¢o sme priniesli spravy o pokrokoch, ktoré
sa spolocnosti podarili na poli displejov.
Teraz v8ak mame blizSie informacie, ktoré
je mozné zhrnGt' slovami ,OLED bude
vsade’. VSetky nové notebooky z radov
V/ivobook, Zenbook Pro a ProArt Studiobook
totiz bude mozné nakonfigurovat' s OLED
displejom patriacim do najnovsej generacie
panelov od spolo¢nosti Samsung. Preto
poskytn( nielen skveld reprodukciu farieb
a naozaj ¢iernu Ciernu, ale oproti predoslym
generaciam je priamo do hardvéru panelu
aj softvéru samotnych notebookov
zabudovanych viacero ochrannych prvkov,



vd'aka ktorym by sa im mali vyhnat' vSetky
neduhy starsich rieSeni. To znamena
napriklad naozaj nizku Sancu ,vypalenia’
pixelov, ale aj posunutie modrého spektra
mimo Skodlivé hodnoty. ASUS ma s OLED
panelmi vo svojich notebookoch ocividne
vel'ké plany, ako volitel'nd moznost' ich
totiz planuje pondkat' pri vacsine svojich
zariadeni a rovno vo viacerych verziach,

¢i uz pdjde o panely s pomerom stran

16:9 alebo 16:10, s rozlisSenim FullHD,

2K alebo aj 4K, s uhloprieckou od 13

do 16 palcov a niektoré dokonca aj s
obnovovacou frekvenciou vy5Sou ako
tradicnych 60 Hz. Tieto panely by mali
ponikat' 100% pokrytie DCI-P3 farebného
spektra a mali by byt' z vyroby kalibrované
a minimalne Pantone certifikované.

Na zaver, pred blizSim predstavenim
samotnych notebookov, predstavili
zastupcovia spolo¢nosti ASUS novinku,
ktora urcite potesT I'udi pracujlcich v
programoch Adobe, ale aj inych aplikaciach,
v ktorych by sa im hodila lepSia a hlavne
presnejSia kontrola pri meneni hodnot.
Do viacerych zariadeni totiz pribudne
otocny gombik nazvany ASUS Dial.

Ten bude na Gvod zakomponovany do
troch produktov — externého monitora,
notebooku z radu ProArt Studiobook

a prémiovej mysky. V ASUSe sl'ubuja
nativnu podporu v Adobe aplikaciach ako
Photoshop, Premiere ¢i After Effects, no
jednym dychom dodavaja spolupracu s
d'alSimi spolo¢nost'ami a aplikaciami, aby
mohli kreativnym I'ud'om priniest' eSte
viac kontroly a o ¢osi im ul'ahcit' pracu.

Teraz uz ale pod'me
k ohlasenym hardverovym
novinkam.

Nové Vivobook Pro a Pro X notebooky
pondknu tenky a ultramobilny dizajn v

spojeni s prekvapivo vykonnym hardvérom.
Nové Vivobook notebooky budd dostupné

v Styroch variantoch, 14X OLED/16X

OLED a 14 OLED/15 OLED, s unikatnymi
farebnymi prevedeniami. X-kova rada bude,
samozrejme, o Cosi silnejSia — pondkne
nielen najnovsie mobilné Ryzen 5000

a Intel Core i9 procesory, ale aj graficka
kartu az do RTX 3050 Ti, 4K OLED panel

s pomerom stran 16:10 a touchpad s
podporou virtualneho ASUS Dial. O Cosi
menej vykonng, no stale zaujimavé modely
bez X v mene budu trochu chudobnejsie
najma na graficky vykon, pontkajic karty
.iba’" do RTX 3050, nizsie bude aj maximalne
rozliSenie obrazovky pri 2880x1800
pixeloch a touchpad pride o funkcionalitu
virtualneho ASUS Dial, no bude mozné

do nich nakonfigurovat' funkcionalitu
NumberPad 2.0. Pri vahe pod 1,5 kg pri
mensich modeloch a pod 2 pri vacsich budi
tieto notebooky urcite skvelym spolo¢nikom
nielen na doma Ci v praci, ale aj na cestach.

Druhym prirastkom sd dva nové modely,
ktoré pribudli do radu ProArt Studiobook,
Specificky ProArt Studiobook 16 OLED

a ProArt Studiobook Pro 16 Oled.
Koncipované st ako (plna Spicka pre
pravych fajnSmekrov & rokmi ostriel'anych
profesionalov a nachadzaja sa v nich

tie najlepsie komponenty, najnovsia
funkcionalita a ¢o najmodernejsi dizajn. V
oboch variantoch sa nachadza spominany
ASUS Dial, teda fyzicky otacatel'ny gombik.

Oba notebooky potesia aj trojtlacidlovym
touchpadom, ktory bez pouzitia mysi
umozni jednoducho pracovat' na 3D
modeloch, a ¢o sa touchpadu tyka, ide tiez

o jedinecny kisok s podporou stylusu a
1024 Groviami tlaku. To ocenia najma
I'udia vyuZivajlci Photoshop na cestach.
Oba ProArt Studiobook 16 nezaostavajd ani
po stranke konfigurovatel'ného hardvéru,
ked'Ze bud( dostupné nielen s najnovsimi
mobilnymi Ryzen 5000 procesormi, ale aj vo
variantoch so srdcom v podobe Intel Xeon.

Specificky budd dostupné varianty s az
Ryzen 9 5900HX + RTX 3070 a Core i9
11900H + RTX 3060 pri modeli 16 OLED a
aZ Ryzen 9 5900HX + RTX A2000 a Xeon
W-11955M + RTX A5000 pri modeli Pro 16
OLED. Dalie zaujimavé parametre si urite
Thunderbolt 4 USB-C konektor (dostupny
len pri Intel verziach, na AMD platforme
iba USB-C 3.2 Gen 2), WiFi 6, reproduktory
ladené spolo¢nost'ami Harman Kardon

a DTS, HDMI 2.1, ¢itacka SD Express 7.0
kariet s prenosovou rychlost'ou az 1 GB/S,
az do 64 GB RAM a az do 4 TB (loZného
priestoru. Oba modely pondknu, ako uz
ich meno napoveda, 16-palcové obrazovky
s pomerom stran 16:10, az 4K rozlisenim
a maximalnou svetelnost'ou 550 nitov.

K ProArt Studiobookom bude tiez mozné
zakpit' originalne ASUS prislusenstvo
ako brasne, podlozku pod mys, ale

aj samotnd mysku ProArt Mouse
MD300, ktora bude tiez disponovat'
novinkou v podobe ASUS Dial.

Daniel Paulini
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Fabia Combi nebude

Sikovné kompaktné kombiky si zjavne
uz minulost'ou. Pred rokmi boli vel'mi
obl'ibené, staci sa pozriet' na mnozstvo
stle jazdiacich modelov od Skody,
Peugeotu ¢i Renaultu.

Svoj odchod z tohto segmentu ako prvy
nastartoval Peugeot, ktory dal malym
kombikom zbohom s prichodom modelu

>> \IYBER: Mat(< Paculik

208. Pre fanisikov tohto konceptu vel'a
modelov v ponuke nezostalo a podl‘a
informacii CTK pridu aj o ten
najobl'ibenejsi.

Skoda Fabia vo $tvrtej generacii vyzera
skvelo, je to moderné auto s peknym
dizajnom a mnozstvom funkcii, no

oCividne nakoniec nebude v Combi verzii.

Tento krok sa dal cakat' aj napriek
tomu, Ze zaujemcov by urcite nebolo
malo, aj ked' ¢ast' z nich uz presla
do inych segmentov.

Skutofnym problémom je
ekonomicka narocnost' vyvoja
automobilu, pre ktory by musela
byt' vytvorena jedinena platforma.
Fabia by bola v ponuke firmy
osamotena a to rapidne zhorsuje
rentabilitu celého projektu.

NavySe problémom je aj nova
emisna norma Euro 7, ktora
pridava zvysené naklady a Fabia
by v prediéenej verzii uz nemohla
konkurovat' vyssSim modelom v
ponuke koncernu. Je preto logické,
e sa Skoda bude venovat' prechodu
na elektriku, ked'ze emisné pokuty
sa kazdym rokom zvysujd a bezné
spal'ovacie motory s pre vyrobcu
na prit'az. Pre fandSikov Fabie tak
zostane len klasicka verzia, ktora
na Slovensku Startuje s cenou

11 760 eur pre zakladn@ vybavu

so 65-konovym litrovym motorom.

....................................................................................................................

Na nové auta si pockame

Problémy s dodavkami €ipov trapia
automobilky uz dlhé mesiace a
situacia sa stale zhorSuje. Ak

v blizkej dobe planujete kiipu
nového automobilu, tak by ste
mali spozorniet' a zacat' riesit'
veci s poriadnym predstihom.

Na vijrobu novych kusov sa totiz
caka dlhé mesiace, pri mnohych
modeloch je to aj viac ako pol
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roka. Niekol'komesacné cakacie
doby tu samozrejme boli vzdy, no
situacia sa neustale zhorsuje a
zatial' to nevyzera, Ze by sa nieco
zmenilo. Aktualne s nedostatkom
cipov bojujd aj vjrobné zavody

v Bratislave a Trnave.

Jedinym rieSenim ako si odniest'
nové auto hned' s bud' jazdené

kusy alebo skladové zasoby pri
predajcoch. Aj pri tych sa situacia
postupne zhorSuje, staci sa pozriet'
na online ponuku tych najvacsich
predajcov a zistite, Ze mnohé
modely uz vobec nemajd skladom.
Napriklad hlavny predajca znacky
Peugeot nemal pocas pisania tohto
¢lanku skladom Ziadny model z
obl'ibenych sérii 308 a Rifter, o s
zhodne vel'mi obl'Gbené série. Dobre
zasobené si len novinky modelov
208, 2008 a 3008, kde si zatial
zakaznici dokazu vybrat' hned'.

Vyrazne lepsSie to nie je ani pri
dostupnosti Fordu, nacakate

sa aj pri niektorych Skodach a
problémy ma aj doteraz dobre
zasobena Toyota. Naopak vel'mi
dobré zasoby ma zatial' Hyundai,
kde sa da vybrat' z mnozstva
modelov ak je i20, i30, novy Bayon,
¢i Tucson. To isté plati aj pre
modely Kia, kde je dostupnost'
zatial' vynikajlca a zakaznik si
moze vyberat' z mnoZstva okamzite
dostupnych konfiguracit.



Slovaci miluja SUV

Kriza nekriza, SUV a crossovery sa na
Slovensku teSia oraz vacSej obl'ube, ked'ze
pocas prvého polroka ich podiel na predajoch
atakoval hranicu 50 %. Samotné predaje
zatial' raketovo nestipaji, dozvuky krizy

sa totiz miesaji s vel'kymi problémami na
poli €ipov do aut. VV porovnani s poslednym

~normalnym” rokom tak predaje zaostavajii
stale o jednu tretinu, aj ked' prave SUV je
ten segment, ktorého akoby sa Ziadna kriza
ani len nedotkla. Skoro kazdé druhé auto
zakiipené na Slovensku bolo SUV, nie malé
alebo kompaktné a lacné, ale mohutnejsie a
nie prave najlacnejsie.

Co sa tyka konkrétnych znatiek

a modelov, neCaka na nas zZiadne
prekvapenie a prvej desiatke
dominuje nemecky koncern.

Za prvych Sest' mesiacov bol
najpredavanej$im modelom Skoda
Kamiq, ¢o je model zacinajdci na
cene 16 300 eur. na druhom mieste
skoncil Hyundai Tucson, ¢o je
plnohodnotné SUV s mierne vyssou
cenou a lepSou vybavou. Tretie
miesto patrilo opat' Skode s modelom
Karog, Co je tieZ pInohodnotné

SUV s cenou nad 20 000 eur.

Ani zvySok rebritka neskryva ziadne
prekvapenie a kopiruje to, Lo mdzeme
beZne stretnat' na nasich cestach.
Je tu stale obl'Gbena Kia Sportage,
dizajnovo jedinecny Peugeot

2008, Toyota RAV4, ale napriklad
Volkswagen ma prvy model T-Cross
az na siedmom mieste. Obl'Gbena
je aj Dacia Duster, ktor( si za prvy
polrok kipilo az 570 zakaznikov.

\/ prvej 15-ke ale napriklad Uplne
chyba Honda, ktorej sa na nasom
trhu v poslednej dobe vel'mi nedari.

....................................................................................................................

Co leti medzi jazdenkami?

V prvom Sturt'roku tohto roka bolo v
strednej Eurdope v ponuke skoro 87 tisic
zanovnych aut. S ustupujiicou pandémiou
sa dal sekundarny automobilovy trh do
pohybu a v{razne ozil. OZivenie sa tyka

aj segmentu zanovnych vozidiel, ktorjch
oproti predchadzajiicemu Sturt'roku v
krajinach V4 pribudlo vyse 6 500 a bolo
ich tak v ponuke celkovo 93 232. Na

slovenskom trhu bol tak v druhom Sturt'roku
narast o 1 219 aut, v Mad'arsku o 2 040,

v €esku 0 1 740 a v Pol'sku o 1 566. Ceny
najviac rastli v Pol'sku, a to o 800 eur.

Podl'a AAA Auto na Slovensku
pri zanovnych autach dplne
dominuji vozidla znacky Skoda.
Na slovenskom trhu tiez vyrazne

vzrastol pocet plne elektrickych
vozidiel. Ich naj¢astejsia cena bola

31 000 eur a dominovali modely
BMW. Uplne najinzerovanej$im
autom na Slovensku bola Skoda
Fabia, nasledovana vyrazne drahSim
modelom Toyota RAV4. Na tret'om
mieste skoncila rozsirena Kia Ceed,
nasledovana modelom Skoda Octavia.

V rebricku hybridnych automobilov
patrilo prvych pat' miest podl'a
oCakavania Toyote s modelmi

RAV4, Corolla a C-HR. Toyota

RAV4 skontila na prvom mieste

aj v obl'tbenom segmente SUV,
nasledovana modelmi Skoda Karoq
a Kia Sportage, pricom na piatom
mieste skondila prekvapivo aj Dacia
Duster. V druhom kvartali 2021 bolo
na slovenskom trhu inzerovanych 9
303 zanovnych ojazdenych aut, o je
0 1219 viac ako v prvom stvrt'roku
2021. Stredna hodnota ceny sa
znizila o 1 090 eur na 18 900 eur.
Stredna hodnota veku automobilov
bola 1,8 roka a tachometer
najc¢astejsie ukazoval 21 000 km.
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TRENDl

Synology DiskStation Manager 7.0

SYNOLOGY PRINASA DOPOSIAL NAJVACSIE VYLEPSENIA PRE SVOJE NAS ZARIADENIA

Spolocnost' Synology uz viac ako 20 rokov
neponika iba zariadenia typu NAS, ale
pomaha svojim zakaznikom chranit' to
najdodlezitejSie, na ¢o vdneSnom modernom
svete plnom zhonu a nastrah nielen
fyzickych, ale aj virtualnych, mysli mnoho
I'udi moZno menej, ako by mali. Spomienky,
délezité dokumenty, neocenitel'né data.
Nikto si neuvedomi, ako dokazu chybat',

az kym nie s nenavratne prec. Jeden
prevrhnuty pohar s tekutinou, jeden presl‘ap
pri odhadovani nebezpecnosti stranky na
internete, alebo nedajboze prirodna kalamita
a stbory délezité, Ci potrebné, s fuc.
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Samozrejme, netreba mal'ovat' ¢erta na
stenu, hoci trosku strasenia potencialnymi
hororovymi scenarmi stoji za to, ak dondti
aspon par |'udi prehodnotit' ich doterajsi
pristup ku ochrane a zdiel'aniu dat. Ako
spolo¢nost' drziaca sa na Spicke modernych
technolégii zabezpecujdcich jednoduché
zalohovanie, ochranu a zdiel'anie dat sa
Synology neustale snazi prinasat' svojim
zakaznikom a fanasikom vylepSenia a
novinky, ktoré im sprijemnia Zivot, ul'ahcia
spoliehat' sa na svoju vlastnd expertizu a
mozno aj zlepSia spanok s vedomim, Ze 0
ich data je postarané. Ci u patrite medzi

profesionalov, ktori potrebujd chranit'
dolezité dokumenty, tvorite obsah a nechcete
sa spoliehat!, Ze vase fotografie a videa budd
v bezpeti a chranené v cloudowvych sluzbach,
alebo ste zapaleny hrac, ktory neda dopustit’
na ulozené pozicie v hrach a jedinecné zabery
a videa z epickych sibojov, chranit' svoje
data by malo patrit' medzi hlavné priority
kazdého zodpovedného pouzivatel'a.

Aj preto v Synology pripravili doteraz
najvacsie vylepsenie ich Specialneho
operatného systému Synology DiskStation
Manager, pouzivaného na viac ako 6smich



miliénoch zariadeni po celom svete. Ten s
novou Cislovkou 7 ziska vel'ké mnoZstvo
vylepSenej aj Gplne novej funkcionality. Nowvy
Synology DSM 7.0 bude pohanat' nielen
nové NAS zariadenia, ale vdychne novy zivot
3j do tych starsich, podporovanych, aby
nerusene slGzili svojim majitel'om aj nad'alej.

Preco by vas vsak mal novy operacny
systém pre NAS zariadenia zaujimat?
Pokial' ste doteraz svoje data eSte nezverili
do rak kvalitného NAS, urcite vas zaujma
nasledovné riadky. Hlavnou funkciou NAS
zariadeni (Network Attached Storage /
‘Siet'ovo Pripojené UloZisko") vzdy bolo,

a aj v dohl'adnej buddcnosti urcite bude,
najma zalohovanie délezitych siborov. Ci
uz ide o firemné zmluvy, fotky z rodinnych
dovoleniek, alebo hudobn a filmova kniznicu,
na NAS zariadenia si mdzu pouZivatelia
nahrat' ¢o len chcd, rovnako ako na pocitac,
¢i smartfon. Moderné Gloziska vsak uz
nepon(ikaj iba obycajn ochranu v pripade
zlyhania pamat'ového média. Kvalitné NAS
zariadenia sd schopné spristupnit' data

do celého sveta, rovnako aj prijimat’ data z
kazdého kata kraja, pombZu s jednoduchou
organizaciou siborov, zautomatizujd
zalohovanie, prehraja film, no tiez poniknu
rychlu a bezpecn komunikaciu na mobilné
zariadenia vd'aka vychytanym aplikaciam.

Novy systém DSM 7.0 stavia na pouZzivatel'mi
otestovanom, overenom a obl'ibenom
zaklade v podani verzie DSM 6.2, ale
neostava spat' na vavrinoch. Prave naopak,

v Synology davaji vel'ky déraz na inovaciu

a neustale zlepSovanie a nerobia rozdiel, Ci
ide o bezpetnost', jednoduchost' pouzivania,
alebo celkovy pouZivatel'sky zazitok.

Pre beznych, aj mierne narocnejsich
pouzivatel'ov bude urcite zaujimavé, ze
obl'ibeny Synology Drive, osobny cloud
schopny zdiel'at' obsah nielen na vase, ale aj
iné, povolené zariadenia, presiel mnozstvom
vylepSeni, pocingjlc prehl'adnejsou

spravcovskou konzolou, ktora pomdZze pri
rieSeni problémov s IT a monitorovanim
dat, ¢i stavu samotného hardvéru. Nikdy
nebolo jednoduchsie skontrolovat', aké
zariadenia sU aktualne pripojené do vasho
NAS zariadenia a to vratane ich poslednych
¢asov pripojenia. Potesi tieZ zoznam najviac
zobrazovanych alebo st'ahovanych siborov
za obdobie az 30 dni, €i tabul'ky vyuZitia,
ktoré vam umoznia posidit' aktualne
vyuzitie Gloziska a tym sa |'ahsie pripravit’
na buddcnost'. Na NAS zariadeniach s

DSM 7.0 je tiez mozné ovladat', kedy sa
povoli indexovanie, vd'aka comu je mozné
vyhn(t' sa vyt'aZzovaniu systému v dobe,
ked' by ste ho chceli pouZivat' napriklad na
pozeranie filmov, ¢i ukazovanie fotografii.

Prihlasovanie do Synology zariadeni rovnako
preslo vylepsenim, vd'aka zakomponovaniu
podpory autentifikacie pouzivatel'ov za
pomoci fyzickych a virtualnych tokenoy,
biometrickych Gdajov cez Windows Hello,
Apple Touch ID alebo FacelD, ale aj moZnost'
povolit' viac-faktorové prihlasovanie. Vd'aka
nemu budd vase data eSte zabezpeCenejSie.
Dalia funkcionalita, ktor( Synology neustale
vylepSuje, sa tyka moznosti spravy fotiek cez
Synology Photos. Inteligentné fotoalbumy,

ktoré je mozné nielen zdiel'at' s rodinou

a okolim, dokazu takmer eliminovat' cas
straveny triedenim fotografii nahratych

do Synology NAS zariadenia. Po navrate

z (Zasnej dovolenky, skvelého rodinného
stretnutia, alebo pri zalohovani momentiek
zachytenych pri kazdodennom pouzivani
smartfénu, sa len malokomu bude chciet'
sediet' za poCitacom a preberat' sa
desiatkami, ak nie stovkami az tisickami
fotografii. Vd'aka vylepsenej funkcionalite
Synology Photos je moZné jednoducho
spustit' automatickeé triedenie fotografii a
to nielen podl'a jednoduchych ukazovatel'ov
ako meno slboruy, ¢i datum, no pokojne

aj podl'a lokality zachytenia fotografie,
akym fotoaparatom, ¢i zariadenim bola
odfotena, alebo dokonca podl'a samotnych
nastaveni fotoaparatu ako ohniskova
vzdialenost', expozicia, clona a ISO. Synology
NAS dokonca dokazu rozoznat' tvare a

na zaklade toho potom fotografie triedit’

a naleZite oznacovat'. Toto vSetko a ete
viac je v novom DSM 7.0 spojené s eSte
rychlejSim indexovanim, vytvaranim miniatdr,
spracovanim videi a taktiez Gplne novymi
aplikaciami pre iOS a Android, v ktorych je
mozné manualne zalohovat' fotky, alebo
nastavit' ich automatické st'ahovanie.

Samotné Synology v5ak dodava: Synology
DiskStation Manager 7.0 samozrejme
nepredstavuje iba vy3Sie spomenuta
funkcionalita, nasa snaha o inovaciu a
zlepSovanie sa dotkla takmer kazdého
aspektu, ktoré Synology zariadenia
ponlkajd. Tato aktualizaciu by bolo mozné
zhrn(t' ako "Viac kontroly, a pritom viac
prehl'adnosti. Viac bezpecia a napriek
tomu viac moznosti a otvorenosti.”

Viac informacii sa dozviete na stranke
Synology a aj bez toho, aby ste vlastnili
Synology NAS si mozete vyskisat', ako
nowvy systém DSM 7.0 vyzera vd'aka
virtualnej online ukazke na odkaze.

Daniel Paulini
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Hell — pekelny napoj pre hracov

TIME TO MEET THE DEVIL

Za slovickom energia sa dozaista skryva
uchopitel'ny zmysel Zivota, s ktorym

sa nase tela konfrontuja dnes a denne.
Existuja jedinci schopni Cerpat' energiu z
tajnych zdrojov bez toho, aby do celého
procesu vnasali akykol'vek vedecky

aspekt. Rovnako tak pozname I'udi, ¢o
svoje dennodenné fungovanie podmienuja
prijmom Specialnych latok schopnych ich
takzvane nastartovat' a vyslat' do sveta
plného pracovnych a osobnych vyziev. Nech
uz dnes energiu tankujete akymkol'vek
stylom (vedeli ste napriklad Ze existuje aj
Cerpanie energie prostrednictvom odhalenia
svojich intimnych partii smerom k sinku?),
je takmer isté, Ze ste na nej priam zavisly a
ak jej nahodou nemate dostatok, trpi tym
nie len vas fyzicky, ale aj psychicky stav.
§pecié|nou kapitolou sa v tomto pripade
stavaji nadsenci do videohier, ktorych
niekol'kohodinové seansy pred blikajdcimi
panelmi a za zvuku praskajdcich kibov,
odcerpavaji drahocenni energiu rjchlost'ou
svetla. Tato rizikova skupina sa snazi onen
deficit vyCerpania kompenzovat' mnohymi
spdsobmi a z vlastnej skiisenosti dobre
viem, Ze nie vZdy ide o zdraviu prospesné
nastroje, ktorymi si ¢o najrychlejSie doplnit'
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vlastni palivovii nadrz. Pocas svojej, dnes
uz pomerne roztiahnutej kariéry publicistu,
som sa téme obnovitel'nych zdrojov za
dverami zatuchnutych hraéskych jaskyn
venoval hned' niekol'kokrat. Nech uz iSlo o
¢lanky hodnotiace kvalitu farmaceutickych
vyrobkov zameranych na game scénu
alebo len o obycajné susené maso ako
alternativa ku noénym telefonatom

do tureckej restauracie, vzdy miislo o
odkryvanie novych a ¢o najbezpecnejsich
foriem obnovy chuti pokracovat' v hrani a
nespadnt' od vyCerpania z gauca rovno na
spiacu macku, psa alebo spolubyvajiceho.
V tejto sivislosti som sa aktualne zameral
na vyrocni ediciu energetickych napojov
mad'arskej spolocnosti Hell, ktora pri
prilezitosti oslav svojej patnast'rocnej
existencie vytvorila limitovani verziu

troch napojov urcenych primarne pre vas,
nadsencov do poskakujicich polygonov.
Spolocne tak so mnou absolvujete blaznivi
exkurziu s triom prichuti pana pekelnika,
ktoré st schopné nastartovat' akékol'vek
zhrdzavené torza kedysi schopnych

KDA borcov. Poznamka autora: KDA nie

je kodové oznacenie receptu na plneni
papriku, ale skor v hernom svete znamy

odkaz na hodnotiaci algoritmus Kills
Deaths Assists z League of Legends.

PvP

Znacka Hell je u na,s ako aj v nemalom
zvysku sveta, rozhodne zabyvana.

Dalo by sa povedat', ze nam padne ako
spotené biele tielko istému hercovi zo
zamoria. Za produkciou spominaného tria
novych prichuti ur¢enych pre hracov by
sme, samozrejme, nemuseli hl'adat' ni¢
viac nez Gderny marketing, avsak mna
osobne zaujimalo, ¢o vSetko uvedena rada
energetickych napojov v plechovkach, ak
vObec, vlastne pondka a ¢i ide skutocne

0 naboj schopny vas nakopn(t' v
momente, kedy to vyloZene potrebujete.
Zatnime prvou a pre mna osobne vbec
najsympatickejsie spracovanou tekutinou
s nazvom PvP. Preco tie sympatie?
Predovsetkym z dévodu pomenovania.
Skratka PvP, Cize Player versus Player,
odkazujdca na multiplayer schému

sa zhodou okolnosti stala Gstrednym
pomenovanim aj jedného z video projektov,
na ktorom po boku priatel'ov pracujem uz
dlhé roky, a tak som sa s GSkrnom potesil, Ze



mame k ruke reklamné predmety, takzvane
bez dodatocnej investicie. Okrem toho,
primarnou chut'ou tejto verzie je kokos,

na ¢o ostatne odkazuje aj cely nazov PvP
Coco Split, a ten ja osobne jednoducho
milujem. Po dizajnovej stranke neslcej
insignie gamepadu a dua genderovo
vyvazenych bojovnikov so zbrarou v

ruke, zaujme pekné logo pred samotnou
skratkou PvP a pripomenutie obsahovej
zlozky. V tomto bode nastupuje do akcie
pre sériu napojov typicka davka kofeinu
(32mg na 100ml - jedna plechovka ma
250ml), ale hlavne, duo aminokyselin
Acetyl-L-Karnitin a L-arginim. Chut'ovo ide
o prijemny nastup dovolenky pod palmami
sprevadzany klasickym Zuvackovym
chvostikom, na aky sme u energetickych
napojov samozrejme zvyknuti.

Arcade

Druha, a graficky pochopitel'ne patri¢ne
odliseng, verzia 250ml plechovky od firmy
Hell sa snaZi klanat' starym dobry ¢asom
arkadového hrania. Na prebale preto
najdete klasickd paku od Atari gamepadu

s preklenutim do sG¢asnej modernej

scény, ktor( reprezentuje nervozny hrac

s headsetom na strapatej hlave a uz s
klasickym ovladatom v kfcovito stuhnutych
rukach. Cely nazov znie Arcade Tropical

Bomb, o ma v konzumentovi pochopitel'ne
vyvolavat' efekt exotickej dovolenky so
zavanom dusnej dzungle. Po obsahovej
stranke samotného napoja sa ni¢ nemeni
(ak dame bokom chut') a plati rovnaké
zlozenie ako u vySsie opisovaného PvP, a
to vratane energetickej hodnoty a kalorii.
Ak by som si vsak mal takto predc¢asne
vybrat' najmenej zaujimavy dizajn z

celej hracskej edicie od Hell, tak by to

bol paradoxne prave prebal od Arcade,
ktory mi svojimi farbami pripomenul isty
nemenovany slovensky Anime festival.

To sG vsak veci subjektivne, ako ¢iastocne
aj moja reakcia na inak zaujimava

chut' s patriécnym odkazom smerom k
tropickému ovociu. Ked' uz spominam
kofein, ktory pochopitel'ne nepatri do

Gst det'om a tehotnym Zenam, urcite
nesmiem vynechat' slusny podiel vitaminov
obsiahnutych v jednotlivych plechovkach
—mame tu zlozky B2, B3, B5, B6 a B12.

Nova

A hovori sa, Ze do tretice prichadza casto
vSetko dobré, a to v pripade vyrocnych
napojov v tomto ¢lanku uz neraz
spominanej spolocnosti mézem odobrit'
klasickym sthlasnym gestom. Pretoze

ak sa mne dizajn verzie z tropov vylozene
nepozdaval, tak obal od NOVA Cherry Beam
je uz Gplne ina piesen. Sugestivny odkaz na
nemilosrdnd masinu krajajdcu protivnikov
ako salam podtrhava sympaticka slecna

s macacim headsetom na cervenej hlave

a aktualne praktickym rskom na tvari.
Tento graficky napad sa mi zaryl hlboko

do srdiecka. | ked" milujem kokos, ¢o uz
dobre viete, tak rovnako pekne sa mi na
jazyku osvedcila aj chut' ¢iernych geresni.
\/ySSie uvedené hodnoty kofeinu, ako aj
beZnych aminokyselin ostavajd nemenné,
a preto okrem samotnej prichute méze
vasu nerozhodnost' pocas kipy zlomit' uz
len pre niekoho dozaista dolezity aspekt
dizajnu napojov. Pocas testovania vsetkych
troch verzii hracskej edicie od Hell som sa
snazil k celej veci pristupovat' aspon trochu
metodicky bez toho, aby moja hodnotiaca
linka skizla do nejakej profesorskej Iinie.
Cize ziadny biely plast', ziadne nahrievanie

nad lyzicou, ani kimenie sliepok susenym
extraktom. Nie je totizto nutné opakovat'
verejne zname skutocnosti zvlast, ak je
vam asi jasné, ze tak ako zakladna Cervena
verzia napoju Hell obsahuje 32mg kofeinu
na 100ml, rovnakd Groven maja aj PuP,
Arcade a Nova. V/yrobca sa, okrem dizajnu
a prichuti, snazi predovsetkym podtrhnat’
pritomnost’ spominanych vitaminov, ako aj
délezitého prvku aminokyselin, o funguje aj
s preklenutim mimo marketingovd rovinu.
Ja ako ¢lovek, ¢o denne do seba obrati
niekol'ko alok kavy a pokles (navy riesi
prave pomocou energetickych napojov, som
pri postupnom ochutnavani novinky od
Hell pocit'oval klasicky efekt povzbudenia.
Jedna Standardna plechovka obsahuje 32
mg/100ml kofeinu, ¢im sa dostavate na
Groven Salky expressa, a to je presne to, ¢o
milovnik onoho Cierneho moku dobre pozna.
\/ pripade, Ze nie ste milovnik kavy, méze
vo vas pitie takto koncipovaného drinku
vyvolavat' ist( vstupnd davku silnej euférie
a povzbudenia, ktora vSak postupom ¢asu
opat' klesne na bezn( Groven. Podstatou
ale ostava, Ze ak pri hrani v jeden moment
budete chciet' vyrovnat' akykol'vek deficit
(Gnava, menej spanku, slabsie sistredenie,
mlatenie kladivom do cukroviniek) s
vypitim jednej plechovky tohto napoju

sa s najvacsou pravdepodobnost'ou
dostavi potrebny efekt — zaleZi vak na
roznych individualnych okolnostiach.

Rozhodne vnimam tento variant
dotankovania energie ako ovel'a
bezpecnejsiu formu nez napriklad v
spojitosti so spominanymi farmaceutikami
a zvlast' liekmi mimo hernd scénu. Som
rad, Ze sa spolocnost' Hell rozhodla zacat'
venovat' aj hernému segmentu a pri
prilezitosti svojho jubilea priniesla hned'
trio zaujimavych produktov, ktorych
prichut' a dizajnovy aspekt hodnotim
celkovo viac nez kladne. Rovnako tak

im d'akujem za poskytnutie obrovského
mnozstva vzoriek, z ktorych sme siv
redakcii postavili babylonska vezu.

Filip Vorzacek

Produkty poskytla spolocnost' Hell Energy

Generation | 11



TRENDY

Serial

Espresso je dokonala harmonia chuti — horkej a kyslej

FGad. To sa neda pit'. Priserne horké.
Neuveritel'ne kyslé. Ak patri kava k
vasim kazdodennym ritualom urcite ste
sa s takymito reakciami uz stretli. Zial',
pravdou je, Ze pri priprave espressa sa
toho da vel'a pokazit' a vysledny efekt
nemusi splnit' vase ocakavania. Ale aj
moze. Ak sa vydate na cestu k zazitku

z kavy a objavite, ze Salka kavy nie je
iba zdroj kofeinu, ale je za tym viac.

Dokonala chut'

Pri spravne pripravenom espresse by vam
mala po jazyku prejst' cela paleta chuti.
Vrstuy, ktoré sa rozvijajd od ovocnej kyslosti
(napr. chut' brusnic). V d'alSom dasku

by sme mali zachytit' napriklad jemn(
horkost' Cokolady. A celé by sa to malo
spojit' na zaver v sladkastej, vel'mi prijemnej
dlhotrvajlcej dochuti. Samozrejme, ¢im viac
vrstiev objavime, tym je zazitok z pitia kavy
bohatsi a viac nas bavi si ju vychutnavat'.

Dobre pripravené espresso z kvalitného
zrna, ktoré je spravne uprazené, v nas po
dopiti zanechava prijemn( sladkastl a
dlhotrvajdcu dochut'. Ako znak vyvazenosti
vSetkych uz spominanych faktorov, ktoré
vytvorili harmaéniu vo vasej salke kavy. Bez
kompromisu sa tento zazitok da opisat' ako

chutnanie bonboniéry alebo tabul'ky Cokolady

JStudentskej pecate’, kde nas kazdy kisok
prijemne prekvapi svojou jedinecnost'ou
a s nadSenim ocakavame d'alSie s(sto.
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Spravna kyslost' a vyvazenost'

Priciny kyslosti kavy mdzu byt' spravidla dve.
Ovocna a chemicka. Prva spominana je I'ahko
Stekliva, St'avnata a vo vyvazenom espresse
vysoko Ziaddca. Ako sacast' palety chuti totiz
zastupuje ovocn( zlozku. Ak ale hovorime

o chemickej kyslosti, tak to uz je nie€o iné.

Ta dava impulz mozgu - Stop! Toto nie
kyslosti nedokon&eny proces prazenia zrna
alebo zla technika pripravy uz samotného
espressa. Pri konzumacii vyvola v nasich
Ustach doslova zvieravost'. Ak sa to stane,
niekde v procese urcite nastala vel'ka chyba.
Ak to teda zhrnieme, v celkovej palete chuti
dokonalého espresa by z dévodu vyvazenosti

chuti malo byt' zast(pené aj ovocie. Koniec
koncov aj kavovnikové zrno sa radi k ovociu.

Z pohl'adu extrakcie

Tentokrat nepdjdeme do podrobnosti,
ale pozrieme sa na fu z pohl'adu
vyvazenosti horkosti a kyslosti. Prazena
kava obsahuje priblizne 30 % latok (olejov,
cukrov a aromatickych latok) rozpustnych
vo vode. Ostatné je drevina zo Struktdry
semienka. Kol'ko z nich dostaneme do
Salky, zavisi od teploty a ¢asu pésobenia
vody na mletd surovinu. Ale pozor!

Nie vSetky tieto latky z uprazenych
semienok do kavy aj chceme dostat'.

V/Setky spolu si totiz vel'mi horké a pri
tmavsom prazeni pripominajd uz spominané
uhlie. TakZe priliSna — zvierava horkost'
naznacuje, ze kava je preextrahovana.
Naopak, pri nedostatotnej extrakcii sa do
Salky nedostane ani to, ¢o tam chceme

a chut' je vel'mi nevyrazna, kyslasta. Po
odpiti rychlo mizne a je prazdna. Kyslé
zloZky sa totiz extrahuja ako prvé a ked'
sa extrakcia ukonci skér, prevazuji v chuti
napoja. Zaroven vsak plati, ze ak surovinu
preextrahujeme dostaneme Gplne v3etko
a horka chut' prebije vsetky ostatné
zloZky a prevezme dominanciu v chuti.

Ak to teda na zaver zhrnieme, vyvazenost'

Vv spravne pripravenom espresse mbzeme
definovat' ako harméniu vsetkych chuti, kde
ani jedna z nich nedominuje. Nazdravie!

Pokracovanie v d'alSom (isle...



1. cena/ Tricko Cierne/biele
s logom Generation

2. cena / Salka s podsalkou
s logom Generation

3. cena/ Hrncek
s logom Generation

' Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 30.9.2021.
Otazka: 1. Ktora z troch cien by sa najviac pacila?
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TEMA

Aka vel'kost' pamate RAM je idealna na hranie hier?
UKAZE NAM TO TEST NA POPULARNYCH HRACH

Nové hry a aplikacie vyzaduji coraz viac
wyjkonu. Aj ked' vase zariadenie nie je
najnovsie, nemusite ho hned' hadzat' do kosa.
V mnohych pripadoch staci len vymenit' disk a
upgradovat' pamat' RAM, aby ste ziskali vySSi
vykon a nové herné zazitky. Aka je optimalna
vel'kost' pamate pre vaSe obl'Gbené hry?

KaZzda hra ma trochu iné harvérové
poziadavky, takze neexistuje jednoznacny
spdsob, ako urtit' optimalnu vel'kost' RAM
pre (plne kazdého. Nejde len o kapacitu,
ale aj o typ a rychlost' pamdt'ovych
modulov. Nezabldajme ani, Ze vel'ky
vplyv na herny zazitok ma tiez pouzity
operacny systém, rychlost' diskov, vykon
procesora a vykon grafickej karty. To
vSetko by malo byt' spolu v rovnovahe.

Na zjednodugené porovnanie sme pouzili
vysledky testu spolocnosti Kingston, ktoré
ukazuja vplyv réznych vel'kosti pamdte RAM
na celkovd rychlost' v Styroch popularnych
hrach: World of Warcraft, Call of Duty
Warzone, Apex Legends a Fortnite. Rychlost'
sa v teste meria v pocte snimok za sekundu
(FPS). VySSie Cislo znamena vy3Siu rychlost,
plynulejsi pohyb obrazu a lepsiu odozvu.

4 GB RAM

ESte pred par rokmi by stacili 4 GB pamate
RAM (plne na vsetko, no dnes si na takejto
zostave sotva zahrate. Hry ako Valorant,
League of Legends (LoL), Minecraft, Counter
Strike: Global Offensive System, DOTA 2 alebo
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GTA 5 by mali byt' stale dobre hratel'né
aj 50 4 GB RAM, ale vykon v modernych
zostavach uz skutocne naozaj zaostava.

Hra FPS
World of Warcraft 42 FPS
Call of Duty Warzone L3 FPS
Apex Legends 58 FPS
Fortnite 64 FPS
8 GB RAM

Kapacita 8 GB RAM je dnes povazovana
za minimalnu vel'kost' pre akikol'vek
hern( zostavu a vacsinu uz vydanych hier
v5ak vo vysokych detailoch. Niektoré tituly
tak nep6jdu v najvyssej kvalite a mozno
budete musiet' vypnit' aj d'alSie aplikacie
problémov hrat' hry ako Cyberpunk 2077,
Fortnite, Apex Legends, Rainbow 6 Seige
(R6) 2 World of Warcraft Shadowlands.

Hra FPS
World of Warcraft 73 FPS
Call of Duty Warzone 61 FPS
Apex Legends 108 FPS
Fortnite 85 FPS
16 GB RAM

Odporacana vel'kost' pamate RAM pre
vacsinu hier je dnes 16 GB a ako vidno v
teste oproti 8 GB poskytne eSte vyrazny
narast vwkonu. UmoZnuje tiez spst'at’
aplikacie na pozadi bez toho, aby to nejako
vyraznejsie ovplyvnilo hranie hier. Hry ako

Call of Duty Warzone a PUBG sa odporicaja
hrat' prave s minimalne 16 GB pamate RAM.

Hra FPS
World of Warcraft 91 FPS
Call of Duty Warzone 69 FPS
Apex Legends 135 FPS
Fortnite 108 FPS
32 GB RAM

Medzi hra¢mi je stale obl'GbenejSia kapacita
32 GB a nedivime sa. Dévodom je zrejme
citel'né zvysenie FPS oproti 16 GB. 32GB
vel'kost' RAM navyse ponika moznost'
wylepSenej grafiky a pritom neobmedzuje
ostatné aktivity, ako je zivé streamovanie,
pouZzivanie systémového softvéru alebo
poclvanie hudby na pozadi napr. cez Spotify.

Hra FPS

World of Warcraft 42 FPS
Call of Duty Warzone 43 FPS
Apex Legends 58 FPS
Fortnite 64 FPS

Kol'ko pamate teda potrebujete
na hranie hier?

ZaleZi ngjma na tom, aké hry chcete hrat'

a kol'ko d'alSich aplikacii chcete mat'

na pozadi. 8 GB stacidnes len na hranie
starsich hier, 16 GB urtite zlepSi herny zazitok
a 32 GB sa javi ako vol'ba pre narocnejsich.

.Zavisi to od pouzivatel'a, aj od jeho
rozpoctu. Primnohych novych hrach
samotni vyvojari odporicajd hrat' aspori
so 16 GB RAM. 32 GB je dnes trochu aj
investicia do budicnosti," povedal Marcin
Gaczor, ktory na Slovensku zastupuje
znacku hernych pamati Kingston FURY.

Rozne generacie pamdti maji réznu
konstrukciu a moznosti. Pri kipe je preto
dobré vopred si overit', ktora generacia

je vhodna pre vasu zostavu. Najnovsie
pamate DDR4 majd nizSie napajacie
napatie, vysSiu rychlost' a nizsiu latenciu
ako predchadzajlica generacia DDR3, ale
v oboch pripadoch rozsirenie kapacity
pamate vyrazne zlepsi kvalitu hrania.

.WWrobcovia pamati planujd do konca roka
uviest' na trh nova generaciu DDR5, ktora
posunie vykon este o krok d'alej,"dodava
Marcin Gaczor.
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Kingston is

Everywhere

Paméatove produkty Kingston vam v tichosti pomahaju kazdy den

pri zachytavani a bezpecnom uchovavani vasich spomienok, pri praci,
pri studiu, aj pri vasej zabave. Mame pre vas vSetky typy pamati pre servery,
pracovne stanice, mobilne zariadenia, SSD aj USB.
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Kingston sledujete masovo na socialnych
sietach, kde mame partnerstvo s viac ako
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pamati
vyrobi
Kingston
zarok

Q!

200 milionov

pamatovych modulov sme za ostatnych 5
rokov vyrobili a nainstalovali po celom svete

350 influencermi

+

Kingston je s vami neustale r
pocas dna. Pamatove
produkty vam pomahaju
kazdy den priinovaciach.
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TRENDl

Navrat do vSednych dni
ZOPAR GADGETOV (NIELEN) PRE STUDENTOV

Letné prazdniny sa definitivne skondili a preto je na case oprasit'
svoju "Skolski vijbavu". Predstavime vam zopar zaujimawych zariadent,
ktoré vam pomozu pri Stldiu, alebo aspon trochu sprijemnia

nadchadzajiice narocné Skolské obdobie.

Logitech G305

Je bezdrotova, hratska a zaroven dostupna v réznych farbach
(teraz dokonca i v Specialnej edicii K/DA s motivom League of Legend).
Pohodlne sadne do mensej aj vacsej ruky. Dokaze pracovat' v eko
rezime (pre Setrenie batérie), no v pripade potreby vie komunikovat'
3j tisickratr za sekundu pri rozliSeni od 200 do 12 000 DPI a vydrzi
tak nonstop viac ako 250 hodin s jedinou batériou (9 mesiacov v eko
rezime). Trafite sa fou na kazdy pixel a vydrzi aj menej Setrné
zaobchadzanie. Ak by sa existovala univerzalna mys, G305 by bola
jednym z vaznych kandidatov.

Cena: 42,82€

Kingston DataTraveler MAX

Nikomu sa nechce ¢akat' kym sa skopiruja vsetky stbory. Novy USB C
flash disk Kingston DataTraveler Max, s podporou najnovsieho
Standardu USB 3.2 Gen 2, ponika rychlosti az 1 000 MB/s pri ¢itani

a 900 MB/s pri zapise, ¢o je tasto viac ako bezné disky vo vnatri PC.

Je jednym z najrychlejSich USB diskov na trhu a prvym svojho druhu.
Dodava sa v kapacitach od 256 GB az do 1 TB a tam sa vam uz teda
urcite vmestia vSetky ,domace Glohy". Cena: od 65,90€
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D-LINK DCS-6100LH

Pockat', nepomylili sme sa? Nemala tu byt'
webkamera, ktora sa hodi napr. na distan¢nd
vyucbu? Nie, kamera je spravna. Ide o mald
"domacu" bezpetnostni kameru, ktora sliZi

na bezné monitorovanie domacnosti. Je
bezdrétova, ma vel'mi zaujimavi cenovku

a postrazi vas dom pocas vasej nepritomnosti.
A prave o to ide. Roditia musia chodit' do prace,
no zaroven chcd vediet', ¢i uz sa deti vratili

zo Skoly a ¢i je doma vsetko v poriadku. Kamera
ked' zaregistruje pohyb, tak vam posle spravy,
takZe viete, kedy presne pride diet'a domov

a nemusite mu volat' kde je a €o robi.

Existujd aj modely s reproduktorom, cez

ktory mdZete pomocou mobilnej aplikacie
spolu komunikovat'. Aj toto sd benefity Smart
domacnosti. Cena: 29,90€

D-Link COVR-X1862

Pomalg, slaba Wi-Fi sa doma zvycajne rieSi vymenou routeru za silnejsi.
Ako d'alsi krok je vhodné uvazovat' nad mesh systémom, ktory je
modularny. Nové Covr AX1800 podporuji Wi-Fi 6 a okrem obsluhy
vel'kého poctu zariadeni ponikaja celkovd rychlost' az 18 Gb/s a pre
aktivity ako je streamovanie v 4K, hry alebo plynulé videohovory. V predaji
sU v baleni po 2 a 3 kusoch, ktoré dokazu zabezpecit' pokrytie Wi-Fi

rozsirit' pridanim d'alSich pristupowvych bodov Covr. Cena: 183,20€

Logitech G333

Pod oznacenim G333 najdete prvé slichadla do usi od znacky
Logitech G. SG navrhnuté Specialne pre hracov a prispdsobené
univerzalnemu pouzitiu s hernymi konzolami, pocitatmi a
notebookmi, ale aj teleféonmi a tabletmi s 3.5mm jack konektorom,
alebo (s prilozenym adaptérom) aj USB-C konektorom. Vd'aka
dualnym zvukovym meni¢om v kazdom Spunte - jeden pre hiboké
basy, druhy pre stredné a vysoké tony - prinasaji zvukovy zazitok

s bohatou zvukovou scénou, ktora odhali kazdy detail herného
prostredia a jasne oddeli hlasovy chat. MdZete ich pouZit' samozrejme
aj na hudbu alebo ako headset pri distancnej vyucbe. SG malé, vel'mi
pohodIné I'ahko sa prenasaji a perfektne izolujd hluk okolia, takze

s nimi budete doslova zatvoreny vo svojej audio bubline, kde vas nic
nebude rusit'. Cena: 37,90€



TRENDl

Ako vybrat' pre vasu firmu spravne Wi-Fi 6 pristupové body

Viyber spravnej technoldgie, ktora skutocne
vyhovuje, méze byt' skl'ucujici, najma s
tol'kymi moznost'ami na trhu, u ktorych sa
na prvy pohl'ad zd3, Ze robia to isté. Ako si
mozete byt'isti, Ze vasa vol'ba je spravna?

Toto je Casté aj pri vybere Wi-Fi 6
pristupowvych bodov. Ponuky naprie¢
znactkami sa ¢asto zdaja byt' vel'mi podobné

a je t'azké vyznat' sa medzi nimi, najma ked'
(UtoCia patavym brandingom a vzrusujdcimi
cenami. Preto je ddleZité podrobne ¢itat' aj
drobné pismena, aby ste mali jasnG predstavu
o tom, ¢o kazdy Wi-Fi 6 pristupovy bod,

na ktory sa pozerate, skutocne pontiika.

0d dozivotnych zaruk az po Wi-Fi Standardy,
ktoré umoznuja inovativne technologie je
dobré vediet', kde m&Zu pristupovym bodom
chybat' niektoré kl'GCové detaily. \/ skutocnosti
nie st vsetky rovnaké. Kompromis v kvalite
vyberom hardvéru na nizsej spotrebitel'skej
Grovni mdZe neskoér sposobit’ problémy a
zvysit' dodatocné naklady. Tu sa Styri kl'G¢ové
aspekty, ktoré treba mat' na zreteli pri
prieskume trhu s Wi-Fi 6 pristupovymi bodmi:

1. Posudenie kvality, aby sa
zabranilo dodatocnym nakladom

Jednym zo spdsobov ako pochopit' vyrobcom
pontkan kvalitu je pozriet' sa na dizku
zaruky. Kratke zaruky a nezverejnenie
strednej doby medzi poruchami (MTBF) mézu
Casto viest' k zvySeniu nakladov v dlhodobom

horizonte. To napr. u Wi-Fi 6 pristupovych
bodov vo firemnom prostredi moéze
znamenat' vySSie naklady spojené s vymenou
chybného hardvéry, k vyuZzitej pracovnej sile
a stratam v dosledku prestojov. Pri vybere
Wi-Fi 6 pristupovych bodov pre vasu firmu

je potrebné zabezpetit' transparentnost’
MTBF. NavySe, ak je dodavany hardvér
dodavany s doZivotnou zarukou, znamena

to, Ze vyrobca si stoji za kvalitou.

Délezita je aj rychlost' pripadnej vymeny
chybného HW. Niektori vyrobcovia
ponUkajd SLA (Service Level Agreement)
sluzby pre garantovand vymenu HW v
urcitom ¢asovom obdobi, napr. nasledujici
pracovny deri (NBD, Next Business Day).
Overte si, i s tieto sluzby zahrnuté uz

v cene HW alebo s valitel'nou, platenou
polozkou. PreStuduijte si tiez podmienky
poskytovania tychto SLA sluZieb. Pozrite sa
aj akym spdsobom a v akom jazyku vyrobca
poskytuje technick( podporu alebo ako
poskytuje pristup k aktualizaciam firmware.

2. Dizajn a vplyv na celkovi
ucinnost' siete

Oplati sa pozriet' na podrobnosti a pochopit',
ako dizajn produktu mdZze ovplyvnit' celkovi
efektivitu a kapacitu siete. Napriklad ti, ¢o
pouzivajd hardvér nizSej spotrebitel'skej
Grovne, poskytuji nizSie rychlosti v
bezdr6tovom pasme 2,4 GHz a nepodporujd

v tomto pasme kl'¢ova technolégiu MU-

MIMO (Multi-User MIMO) pre obsluhu viac
zariadeni s(¢asne. To ovplyviuje celkovd
rychlost' a efektivitu bezdrétovej siete.

V okrajovych ¢astiach siete (typicky rohy
miestnosti) alebo pri pripojeni vacsieho poctu
klientskych zariadeni bude v tomto pasme
vyrazne pomalsie pripojenie. Kvoli chybajlcej
funkcii MU-MIMO nem6zu tieto pristupové
body ziskat' certifikaciu Wi-Fi CERTIFIED 6™

3. Zaistenie intero_B_e_rabiIit\/
a spatnej kompatibility

Wi-Fi certifikacie dokazujd, Ze produkty presli
prisnym testovanim a spifiaji Standardy
dohodnuté v siet'ovom odbore. Ak produkty
nemajd certifikat Wi-Fi CERTIFIED 6™ od
Wi-Fi Alliance, nezarucuja interoperabilitu,
spdatn kompatibilitu a zabezpecenia Wi-Fi
6. Vzhl'adom na rastdci poCet zariadeni,
ktoré vstupujd na trh, bude interoperabilita
zasadna pre to, aby ste zo svojich Wi- Fi6
produktov ziskali Co najviac. Samozrejme
musite zabezpecit', aby sa aj vade starsie
zariadenia (napr. 802.11n Wi-Fi 4 alebo
802.11ac Wi-Fi 5) mohli bez problémov
pripojit' k novej Wi-Fi 6 sieti. Akékol'vek
problémy s interoperabilitou a spatnou
kompatibilitou poved( k zIym zakaznickym
sklsenostiam a spdsobia d'alSie problémy.

4, Ethernet neudusi Wi-Fi

Mnoho Wi-Fi 6 pristupovych bodov uz
podporuje multi-gigabitové rychlosti.
Mnoho pristupowvych bodov, ktoré pouZivajd
lacnejsi hardvér na niz3ej spotrebitel'skej
GUrovni, sa ale dodava iba s gigabitovym
Ethernet rozhranim pre pripojenie kablom
do siete. To znamena, Zze bez ohl'adu na

to, ako rychla je Wi-Fi, bude vysledna
rychlost' vzdy obmedzena kablovym
pripojenim. VWber pristupovych bodov s
multi-gigabitovym kablowym pripojenim, ako
je 2.5G Ethernet, tento problém zmierni a
umozni realizovat' pIny potencial Wi-Fi 6.

Aby sme to zhrnuli, ak ste sa rozhodli
investovat' ¢as a peniaze do upgradu

svojej firemnej Wi-Fi siete, nespadnite do
pasce vyberom Wi-Fi 6 produktov len na
zaklade pociatoZnych nakladov. S najvacsou
pravdepodobnost'ou to bude vasu spolo¢nost'
stat' v dlhodobom horizonte ovel'a viac.

Marek VVyklicky, D-Link
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Bravely Default 2 na PC

Mierne nadpriemerné JRPG Bravely Default
2, ktorému web Gamesite, a teda aj €asopis
Generation, udelil hodnotenie 3/5, vychadza
aj na PC. Square Enix tato skutocnost' ohlasilo
len par dni pred samotnym vydanim hry,
pricom hned' spustil aj predobjednavky za
nieco vySe 50 eur. Spolognost' nepriblizuje
Ziadne detaily, Cize predpokladame, Ze

pdjde len o priamy port iba so zakladnymi
nastaveniami. Ruku na srdce, bolo by vlastne
vel'kym prekvapenim, ak by Square Enix
prinieslo port z konzoly na PC s bohatymi
nastaveniami. Nintendo Switch tak straca
d'alSiu exkluzivitu. Vzhl'adom na to, Ze
Square momentalne chysta na Switch aj

The Triangle Strategy a Dragon Quest Il
HD-2D, je mozné, Ze napokon tieto hry vyjda
¢asom aj na iné platformy, trebars PC.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Kolekcia SaGa na PC

Square Enix okrem Bravely Default 2

ohlasilo na PC spolu s iOS a Androidom

aj port Collection of Saga: Final Fantasy
Legend, CiZe kolekciu troch hier u nas
znamych pod nazvom Final Fantasy

Legend. Zaujimavost'ou tejto série z pohl'ad
eurdpskeho hraca je, Ze u nas vysla len pred
rokom na Nintendo Switch a prave tato verzia
prichadza aj na PC. Aj ked' tieto hry na zapade
nesG nazov Final Fantasy, s touto sériou
nemaj spolocné vobec nic, ked'ze sa radia

do série SaGa (patria tu napriklad Romancing
SaGa, SaGa Frontier) a presne takto sa volali
aj priich prvom vydani v Japonsku. Ked'Ze ide
pdvodom o GameBoy hry, netreba od kolekcie
Cakat' grafické orgie, no pre fanaSikov zanru

a série urcite vitané kasky. Prvé tri SaGa hry

v jednom baleni vyjdi 21. oktébra 2021.

Halo Infinite— HW a datum

Bez pochyby najocakavanejsia exkluzivita
fanasikov konzol Xbox je Halo Infinite.
Microsoft kone¢ne spomenul, kedy hra vyjde
a taktiez, na aké komponenty si budd musiet'
nasetrit' PC hraci. Tak najprv ten datum. Halo
Infinite vyjde 8. decembra 2021 - ano, to
znamena eSte tento rok! Pokial' ide o hardvér,
PCckari mdzu byt' spokojni, ked'Ze, ak to
myslia s PC hranim vazne, rozhodne uz urcite
majl stroje, na ktorych si nové Halo uija. Co
sa tyka minimalnych, hovorime 0 8 GB RAM,
procesoroch i5-4440, respektive AMD FX-8370
a grafickych kartach GTX 1050 Ti, respektive
AMD RX 570. Ak sa pozrieme na odporicané,
st to 16 GB RAM, procesory i7-9700K,
respektive AMD Ryzen 7 3700X a grafiky RTX
2070, respektive Radeon 5700 XT. Windows
10250 GB vol'ného miesta st povinnost'ou.

....................................................................................................................

Skyrim sa vracia. Opat’

Restart serie Saints Row

Remaster prvého Quake

Séria Saints Row zacinala ako priamy
konkurent ,géteacka” este v roku 2006,
ked' poniika totoZny pristup k misiam,
otvoreny svet, vaznejsie podany pribeh a
realistickejSie sa tvariaci svet. Postupom
¢asu a s kazdym d'alSim dielom sa Saints
Row stavala Coraz viac komédiou, miestami
az parodiou a hratel'nost' bola stale viac
prepchavana mnohymi ,over the top*
momentami. Tomuto je uz koniec. Tvorcovia
sa nechali poCut’, Ze predovsetkym Stvrty diel
bol natol'ko mimo reality, ze bolo potrebné
sériu vratit' spat' na zem. Rozhodne spravny
krok. Reboot bude v znameni boja gangov
vo fiktivnom meste Santo lleso, pricom

bude dany déraz na vertikalnu hratel'nost'

s miestami, do ktorych sa dostaneme az
pomocou Specialnej veci, ktort budeme
musiet' ziskat'. Saints Row Cakajte v 2022.
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Nie je to vtip. Bethesda opat' raz vyda novii
verziu RPG The Elder Scrolls V: Skyrim.
Tentokrat pojde o The Elder Scrolls V: Skyrim
- Anniversary Edition, ktora bude vydana
presne desat' rokov od vydania hry, teda

11. novembra 2021. Prvotny zmysel
existencie tejto edicie je priniest' Skyrim

na PlayStation 5 a Xbox Series, druhym uz
spominana oslava vyrocia. Anniversary
Edition ale neprinesie ni¢ zasadné.

\/ podstate pojde o Special Edition

obohatend o vytvorené mody v ramci
programu Creation Club. Podl'a informacit
vyrocna edicia prinesie vyse 500 modov,
medzi ktorymi budd questy, dungeony i
kdzla bud' od samotnej Bethesdy, alebo
inych spolocnosti, respektive moderov.
Zaujimavost'ou bude implementovanie novej
rybarskej minihry priamo do zakladnej hry.

Bethesda pocas tohtoroéného QuakeCon
ohlasila a rovno aj vydala remaster
legendarne;j striel'acky Quake z roku

1996 za vel'mi priaznivi cenu 10 eur.

\/ pripade, Ze p6vodn( hru uz vlastnite,
dostanete remaster (plne zdarma. Nejde
ale o remake, ¢ize priepastny rozdiel medzi
oboma verziami na prvy pohl'ad nie je.
Remaster vSak obsahuje natol'ko zasadné
vylepsenia, ze sa k pdvodnej verzii budete
uz len st'azka vracat'. Prinasa podopru
widescreen, podporu vysokych frameratov,
modernejSie nasvietenie, mnoho novych
modelov objektov a grafickych efektov ako
depth of field, antialliasing a mnoho d'alSich.
Prekvapujdcou novinkou je pritomnost'
Uplne novej expanzie Dimension of the
Machine a svoje miesto si v hre nasla aj
povodne vystrihnuta cast' hry z E2M6.



Twisted Metal sa vracia

Podl'a vSetkého. Herny insider Tom
Henderson, ktory vyzradil existenciu Call
of Duty: Vanguard a Battlefield 2042,
zverejnil na svojom twitteri obrazok
znameho zmrzlinarskeho auta a napis
2023. Podl'a neho Sony pripravuje na ten
rok novy diel automobilovej deStrukcie
Twisted Metal. Viac informacii nemame,
no pdvodny tvorca série sa nechal pocut’,
Ze o nicom takom nevie a ani nebol zo
strany Sony kontaktovany. Twisted Metal
je séria, ktora si svoju najvacsiu slavu uzila
na prvom PlayStation, kedy dominovala
domacnostiam s multitapmi. Séria bola
znama svojimi mohutnymi destrukciami,
¢iernym humorom, temnym pribehom a
post-apokalyptickym zasadenim, ktoré si len
Ziadalo, aby bolo eSte viac zniené. Vrati sa
Calypso, Kane, Axel Ci padajlca eiffelovka?

Znovuvydanie Blade of Darkness

V roku 2001 vySla naroéna fantasy sekacka
Severance: Blade of Darkness od Stidia
Rebel Act Studios. Pokial' vam meno Stddia
ni¢ nehovori, nec¢udujeme sa. Ak vdak
povieme, ze na troskach Rebel Act Studios
neskor vzniklo stldio MercurySteam, ktoré
sa preslavilo predovsetkym pamatihodnou
Castlevania: Lords of Shadow, to vam uz
urcite zasvieti Ziarovka nad hlavou. V oktobri
2021 vyjde ta hra znovu, a to pod nazvom
Blade of Darkness. Nepdjde o remaster a
ani o remake, hra bude obsahovat' len také
vylepSenia, aby mohla bezat' na modernych
operacnych systémoch. Hra vyjde len

na PC. Severance: Blade of Darkness sa
svojho ¢asu preslavilo predovsetkym
prepracovanym sbojovym systémom,
respektive systémom interakcie zbrani

a obeti, ktorymi tymi zbranami sekate.

Remaster PowerSlave: Exhumed

V roku 1996 vysla zaujimava FPSka
PowerSlave v USA. V/ tom istom roku vysla
rovnako zaujimava FPS Exhumed v Eurdpe.
Slo o totozné hry s inymi nazvami. Dnes

tu mame PowerSlave: Exhumed, remaster
p6vodnej hry. Tvorcovia paradneho
Shadow Man Remastered, 5tadio Nightdive
Studios, pripravujd vylepSend verziu dnes
uz kultovej striel'acky, ktord neobohatia
len o vylepsent grafiku, ale taktiez aj o
vel'mi zaujimavy zvrat. \/yvojari totizto
spoja verzie pre Sega Saturn a Sony
PlayStation, aby tym priniesli kompletny

a po obsahovej stranke svieZi remaster.
Remaster vyzera sl'ubne, no neda mi
nepovedat', Ze predovsetkym interiéry
vyzerajl az prili§ svetlo, ¢im sa nici
originalna atmosféra zatuchnutych a sporo
osvetlenych kobiek povodnych verzii.

....................................................................................................................

Horizon 2 odlozeny

Chysta sa nowy South Park

Monster Rancher prichadza

Hier na motivy South Parku uz par bolo, ale

nikdy nepatrili medzi vjkladné skrine kvality.

AZ pred par rokmi dostalo South Park na
herny vrchol stadio Obsidian Entertainment
zabavnou RPG South Park: The Stick of
Truth, na ktoré nadviazalo rovnako dobré
South Park: The Fractured but Whole, no
uz od stadia Ubisoft San Francisco. To sa
pisal rok 2017 a na celé Styri roky sa po
hernom South Park zl'ahla zem. Podl'a
vSetkého sa ale pracuje na nieCom novom.
O niecom novom, ¢o bude plne 3D. Viac
bohuzial' nevieme. Novinar Jason Schreier,
ktory spomenuté info priniesol, viac toho
neprezradil, ked'Ze viac nevedel. Nevie

sa ani zaner, ani vyvojar a ani vydavatel',

a tak nam neostava nic ing, len cakat'

na prvé oficialne informacie a ohlasenia.
Predstavte si South Park v Style Zaklinacg 3.

Prvé dva diely legendarnej role-playing série
Monster Rancher z PlayStation, v ktorej

ste trénovali svoje priSerky a nechavali ich
bojovat' proti inym, sa vracaji v kolekcii
Monster Rancher 1 & 2 DX pre mobilné
telefony, PC a Nintendo Switch. Koei

Tecmo pripravuje tato kolekciu v ramci 25.
vyrocia vydania prvého dielu série vobec.
Kolekcia bude mat' vylepSend grafiku a hry
bud( prispdsobené modernym hernym
systémom. Rovnako bude upravena

aj hratel'nost’, a to sa tyka systému
predovsetkym ziskavania novych priseriek.
Povodné hry vyuzivali fyzické CD nosice

pre generovanie novych priseriek, no tato
digital-only verzia bude obsahovat' moznost'
generovat' priserky z réznych hudobnych CD
implementovanych priamo v hre. Monster
Rancher 1 & 2 DX vyjde 9. decembra.

Ocakavana akéna adventira Horizon:
Forbidden West odohravajiica sa v
origindlnom post-apokalyptickom svete
nakoniec tento rok nevyjde. Tvorcovia

hru museli odlozit', €o zd6vodnili tym
najklasickejsim, ¢o sa v sGcasnej dobe da
pouzit'. COVID-19. Stale trvajlca pandémia
totiz nabdrava plany vsetkych, i hernych
Stadii, ktoré potom musia improvizovat',
aby sa chod vyvojov hier nezastavil, ale
pokracoval v ¢o najplynulejSom priebehu.
Tak aj tvorcovia druhého Horizonu potrebuja
viac Casu, aby dokazali hru dotiahnut' do
takej kvality, s akou budd nakoniec spokojni.
Datum vydania Horizon: Forbidden West
teda po novom znie 18. februar 2022. Toto
pokragovanie hitu Zero Dawn sa bude
odohravat' v Kalifornii, pricom svet bude
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Diamond Monster 3D Il (3Dfx Voodoo?)

DIAMANTOVA 3DFX KARTA DRUHEJ GENERACIE

3Dfx sa vracia! Tato sprava rezonuje celé
toto leto na roznych technickych weboch.
VSetko zacalo na Twitteri, kde sa zrazu
objavil Gcet s nazvom 3dfx (s malymi
pismenami) a strhla sa lavina spomienok
na tito legendu. Kauza s oZivenim 3Dfx je
stale otvorena a vedi sa vel'ké Spekulacie.

Podl'a dostupnych informacii za novym 3dfx
stoji investi¢na spolofnost' Jansen Products,
ktora kapila nejaké pozostatky povodnej
3Dfx (vagsinu uz 20 rokov vlastni NVIDIA)

a teraz sa snazia o registraciu znacky (je
vel'mi otazne, i sa im ju podari ziskat').
Ohlasili, Ze planuja eSte tento rok predstavit'
niekol'ko nowych produktov, vratane novej
grafickej karty, mobilu a tabletu, reproduktorov
alebo SmartTV. S najvacsou pravdepodobnost'ou
ale bud( predstavené az v januari na CES2022,
no pod Gplne inou znackou, nakol'ko vagsinu
3Dfx uz vySe 20 rokov vlastni NVIDIA.

Tato senzacia v3ak rozpdtala lov pokladu.
Ostatne aj ja mam jeden historicky
klenot odloZeny a mohol by som trochu
zaspominat' na legendu pri retro recenzii.
Aby ste pochopili, pred tymi asi 30 rokmi
bola znatka 3Dfx skutocne obrovsky
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pojem. V 90-tych rokoch posavali kazlami
VVoodoo 3D grafiku na Gplne novy level.

VVoodoo na druha

Prvé generacie Voodoo neboli grafické karty,
ale len nadstavbou pre VGA (add-on karta,
resp. akysi 3D akcelerator). Vo svojom
potitaci ste potrebovali mat' nejakd grafickd
kartu na bezna 2D grafiku (vykresl'ovanie
okienok) a Voodoo karty sl@zili na 3D. Ich
inStalacia do PC dnes vyzera trochu divne
—wystup z VGA ste namiesto na monitor
priviedli malym VGA d-sub kablom do 3Dfx

karty, na ktor( ste nasledne pripojili monitor.

Dost' t'azko sa to popisuje, takze odporicam
pozriet' sa na obrazok a hadam to lepsie
pochopite. Karta nefungovala samostatne,
vzdy ste museli mat' aspon nejakd, hoci aj
vel'mi pomala grafiku.

To, €o drzim v rukach je druha generacia
Voodoo?2 (¢ita sa to ,na druh(") z roku 1998,
ktora sl'ubovala minimalne trojnasobny
vykon oproti prvej Voodoo Graphics karte.
Teoreticky, pretoZe v d'alSom kroku sme

sa dozvedeli, Ze vie spracovat' za sekundu
3 miliény trojuholnikov, €o teda je takmer

3x viac ako u prvej generacie, no zarover

vie spracovat',iba" 90 mil. pixelov, €o je asi
dvojnasobok oproti jednotke. Testy neskor
preukazali, ze redlne to bolo eSte menegj, ale
aj tak to bolo Gzasné. Vykon sa prudko menil
v zavislosti na vykone a architektare CPU. U
stardich Pentium a Pentium MMX ste ziskali
len +2 az +40% vykonu, u Pentium Il narastol
vykon 0+150%. Nebola to vsak stale
oCakavana Rampage — graficka karta

s ohromujtcim 3D vykonom, ktor(d v tej dobe
sl'ubovala 3DFX. Voodoo2 mala skratka

len hra¢om vyplnit' cakanie medzi uvedenim
jednotky a vyvojom novej generacie.

Aked' ste chceli nieco s vyrovnanym
vykonom, tak ste si kipili Voodoo kartu

od Monster Multimedia Inc., pretoZe ich karty
vyuzivali referencny dizajn 3Dfx, no zaroven



boli vyladené lepsie ako tie od konkurencie.
Referencny dizajn ponikal lepSiu
kompatibilitu a moznost' d'alSieho rastu.
Niektoré firmy experimentovali a v istych
situaciach sice mohli dosahovat' lepsi, no
zaroven aj horsi vykon a problematické bolo
aj ich d'alsie wyuzitie (napr. prepojenie SLI).

Karta Monster 3D Il (referen¢na Voodoo2)
ma az tri grafické procesory 3Dfx —dva
(oznatené D17382 BE) sa starali o Gpravu
textdr v realnom Case a treti procesor
(D17356 CK) slizil ako hlavna riadiaca
jednotka. Voodoo2 karta bola dostupna

v 8MB alebo 12MB verzii. Pamat' sa
vyuzivala nasledovne: 2MB ako frame buffer,
2MB pre Z-buffer a zvySnych 4 az 8MB ako
pamat' pre textlry. Popravde drviva vacsina
hier si vystacila s 8MB verziou a len malo
ich vedelo vyuzit' tych 12MB (8MB textdry).

Na rozdiel od Voodoo1 mala Voodoo?2
implementovany aj Triangle Setup, ¢o
vyrazne odl'ah¢ilo pracu CPU. Okrem
bilinearnej a trilinearnej filtracie (namiesto
Stvorcekov sa na textdry aplikovali filtre,
ktoré zjemnili grafiku) zvladala aj Bump
maping, kde sa pomocou dvoch textar
vytvaral realistickejsi povrch — jedna
textdra vytvarala farbu, druha (Ciernobiela)
robila ,zdrsnenie" (Struktdru) povrchu.
Roky pouzivané dokonale ploché rovné
textary tak boli I'ahko nahradené
realnejsimi zdrsnenymi povrchmi.

Dve karty a SLI

Najvacsim prinosom Voodoo?2 bol systém
SLI(Scan Line Interleave), ktory umoznil
navzajom prepojit' plochym datovym kablom
dve karty. VV SLI reZime sa potom jedna

karta starala o spracovanie a vykresl'ovanie
parnych riadkov obrazu a druha o neparne
riadky. Teoreticky ste tak mohli zdvojnasobit'
celkovy vykon. Jedna karta sa zvycajne
pouzivala v rozliseni max. 800 x600 bodov,
ale s dvoma v SLI zapojeni ste si mohli
dopriat' rovnakd rychlost' aj v rozliSeni

1024 %768 bodov. Hry ako Quake, Tomb
Raider alebo Need For Speed na tom behali
Gplne hladko.

Neskor, ked' prisli grafické karty s AGP
portom, sa SLI na ¢as stratilo (AGP port bol
v PC len jeden). Existovali karty ako Obsidian,
kde bola v jednom AGP porte na jednej
doske dvojita karta s internym SLI médom,
no moc sa to nechytilo. Neskdr sa vsak SLI
opat' vratilo a vyuZziva sa dodnes ako rychla
cesta na zvysenie grafického vykonu.
Spominam si este, ze karta Voodoo2 bola
nebolo moZzné nainstalovat' (z priestorovych
dovodov), lenZe ako spravny hraci sme

pre lepsi vykon nemali problém vymenit'
cel skrinku PC. Ako ste si iste vSimli karta
nema ziadne chladenie (ventilatory, ani
pasivne rebra) a nema ani konektory na
pridavné napajanie. Karta sa zahrievala

tak, Ze sa to dalo uchladit' jednoducho aj
bez coolerov. Dnes opdt' ¢osi nevidané.

3Dfx a nVidia

3Dfx Interactive bola zalozena v roku 1994.
Prv( Voodoo prestavili v roku 1996 a v roku
1998 boli na vrchole s Voodoo2 a SLI. Vd'aka
obrovskej Skalovatel'nosti si karty Voodoo
nasli svoje miesto nielen v domacich PC, ale
aj v profesionalnych staniciach. Boli tu firmy,
ktoré na 3Dfx procesoroch dokazali postavit'
vel'ké 3D stanice s vykonom, ktory predbiehal
svoju dobu. Po uvedeni d'alSich generacii
grafickych kariet stracala 3Dfx Interactive
dych. Neskor vysli eSte Voodoo3, 4, 3j 5, no
tie uz nedokazali drzat' krok s novinkami

od ATi a nVidia.

V/ roku 1998 3Dfx podalo Zalobu na nVidia

za porusenie patentov. Neskor sa karta
obratila a v roku 2000 ich Zalovala nVidia

za porusenie piatich patentov. Ako to
skoncilo vieme. Spor ukoncil predaj 3Dfx
spolo¢nosti nVidia za 112 miliGnov. nVidia by
asi prehrala a takto sa zbavili hrozby pokdt,
silnej konkurencie a eSte ako bonus ziskali aj
cenné patenty a inZinierov do vyvoja.

Kol'ko stoji Voodoo2 dnes?

Nedalo mi a zaSiel som sa pozriet' na ebay
po Com teraz letia tieto karty. UFFFFF! !
Najlacnejsiu kartu som nasiel za nejakych
70 dolarov (plus d'alSich 20 za postu).
Bezna cena bola 150-170 dolarov, ale naslo
sa par I'udi, ¢o ju pon(kali za 350, ba aj

za viac ako 600 dolarov! U nas na bazosi
som nasiel len jednu 3Dfx (vyrazne novsi
model) za 110€.

Popravde keby sa ma niekto spytal, moju
Monsterku by som ,z nostalgie" nepredal, ale
jej dnednd hodnotu by som tipoval skor tak
na 10 az 30€. Zjavne vsak ide o vzacnejsi
hardvér, neZ som si myslel. Pred tymi

30 rokmi som za fu zaplatil asi 10 000 kordn
(zhruba 350€), ¢o v tej dobe rozhodne

nebolo malo, ale ked'Ze s 3Dfx bezali hry

vo vySSom rozliseni, plynulejSie a textlry
boli vyhladené, ako mlady hra¢ som ju
jednoducho musel mat'. A mam ju dodnes

- v perfektnom stave, ako mozete vidiet' aj
na fotografiach. Vazne zacinam uvazovat,
Ze ju dam pekne zaramovat' a pdjde ako
exponat na vystavku do obyvacky, no najprv
doma pohl'adam nejaké klasické hry a...

_j r-
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Earthworm Jim

POKRACUJEME

Po dlhSej dobe sa mi podarilo pre vas zase
raz rozbehnat' mensi retro serial, ked'ze
nasledujicim spomienkovym ¢lankom
mame moznost' priamo nadviazat' na

ten minuly. V hom sme sa venovali
celozivotnej praci amerického dizajnéra,
animatora a producenta menom Douglas
TenNapel, ktorého si herna historia bude
uz navzdy spajat' s klasickou kultovou
adventirou The Neverhood, no aj rovnako
popularnou a ikonickou 2D sériou
Earthworm Jim. Pribehy netradi¢ného
superhrdinu, ktorj pomocou svojho
podlhovastého tela dokaze stvarat'
nevidané kasky, zasiahli silno aj do mgjho
detstva a tak je scasti aj mojou vlastnou
hanbou, Ze sa o hre budeme rozpravat'

az teraz. Zacalo to jednoducho. Najprv
muselo poriadne naprsat' a uschnit,

aby sa zem otvorila a dazd'ovky mohli
vybehnat' na sIniecko. Dazd'ovka Jim
takymto sp6sobom debutoval este v roku
1994 a to prostrednictvom vydania na
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platformy SEGA Genesis a Super Nintendo
Entertainment System, neskor prisli d'alSie
porty krizom krazom, avSak pre Gspech

samotnej znacky bolo ddlezité vydanie
prave pre medzi sebou siperiaci hardvér
znaciek SEGA a Nintendo. Vzdy vtipny a



pohotovy Jim mi do Zivota sko€il prave
vd'aka hardvéru od ,,Big N” a, okamzite

ako som sa prestal smiat' z tej samotnej
absurdnosti, ze dazd'ovka dokaze fungovat'
ako bezny clovek, ba dokonca este aj o chlp
lepsie, pustil som sa do tej torty plnenej
neskuto¢ne podmanivymi napadmi.

Earthworm Jim je klasickou 2D akciou,
kde sa hra¢ musi snazit' odrazat'
dotieravych protivnikov (zo zeme 3j
vzduchu) pomocou svojej strelnej

zbrane alebo priamo vd'aka vlastnému
telu — fakticky pouziva samého seba

ako bi¢. Pointou je prepracovat' sa od
zaliatku az na koniec s tym, ze level
dizajn rata aj s par vtipnymi prvkami z
konceptu adventdr. Tych sice na celd

hru nie je zase nejako vel'a, €asovo vam
prejdenie hry na sto percent nezaberie
viac nez styri hodiny Cistého casu, ale v
danej dobe a v spojeni s jemne temnym
grafickym vizualom iSlo o unikatne
spestrenie. Na konci takmer kazdej
Grovne vas ¢akal siboj so silnym bossom,
kde bolo nutné zlrocit' skisenosti
nazbierané z predchadzajiceho
prechodu. Dozaista jednoduchy recept,
na ktorom vsak v devat'desiatych rokoch
fungovala drviva vacsina interaktivnej
hernej produkcie, tu navysSe tlacil na
rovnako bezny vysoky stupen naro¢nosti.
Aj preto uz vysSie spomenuty Gdaj o
celkovom Case nutnom na zvladnutie
prvého dielu série Earthworm Jim neberte
za smerodajny, ked'Ze sa to celé nasobilo
casto aj dvojcifernym Cislom. Osobne

si spominam na tie hodiny a hodiny
stravené pri snahe prejst' Gvodnd cast'

s kravou na kladke (znalci pochopia)

bez jediného inkasovaného poskodenia.
Apropo, ak uz spominam poskodenie,
tak hlavny hrdina je vybaveny
Specialnym oblekom zjednodusujicim
pohyb v extrémnej rychlosti, o ktory

ma zaujem nejeden zloduch.

Jedinecna atmosfera

Cervik Jim sa pri prechode GrovAami
musel sGstredit' nielen na vlastna
bezpetnost', no sc¢asne, a to mnohokrat,
pomahat' aj roznym NPC postavam.
Tento prvok bol ¢asto tffiom v oku aj
skdsenych veteranov a ak som sa vo
svojom veku a v ¢ase hrania danej
plosinovky naucil nieCo nové od svojich

ovel'a starsich kamaratov, tak to

bola zasoba exkluzivnych a poriadne
St'avnatych nadavok. A proti komu

to vlastne nas originalne spracovany
hrdina s takou vervou bojoval? Jim sa
musel postavit' pred zmes Sialenych
kreat(r zo zvieracej rise, ako aj niekol'ko
ozrutanskych mimozemst'anov, ktorych
by ste neradi stretli v tmavej ulicke.
Taktika na zlikvidovanie kazdého z nich
sa kratila okolo idealneho Casovania
Gtokov a Uskokov, ¢o asi rovnako
nespada do invencie danej doby, no aj
vd'aka perfektne zvladnutému ovladaniu
pomocou obytajného smerového

kriza to celé fungovalo tak ako ma.
Vel'kym problémom sa mohla stat'
snaha vyvojarov priniest' do jemne
skostnateného zanru realnu fyziku, ¢o
najlepsie vystihuje Groven s ponorkou.
V/ nej je nutné doslova kl'u¢kovat'

medzi ostrymi hranami podmorskych
skal a snazit' sa aby preskleny

batyskaf nedostal fatalne poSkodenie.
Manévrovanie s nim bolo realizované
pomocou smerovych turbin a asi vam
nemusim opisovat' aké problémy robila
prekliata zotrvacnost' v pohybe — ako si
spominam, za zvuku viniacej sa melodie
vodnych bubliniek, tu som sa naucil
vSetky latinské slovicka orientované

na nase rozmnoZovacie organy.

Inovacia vsak nezacinala a nekoncila len
pri praskajicom skle na batyskafe, to ani
nahodou. Medzi jednotlivymi levelmi sa
nachadzali aj akési pretekarske Grovne,
kde je kamera na tl dobu netradicne
usadena za ramenom hlavnej postavy.
Jim sedi na svojej upravenej turbine z
lietadla a snaZi sa zdolat' komplikovan(
vesmirnu drahu pInd asteroidov a inych
smrtiacich prekazok. Kto nedokazal
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prekl'u¢kovat' medzi vesmirnymi
telesami a v Grovni zlyhal, musel sa
nasledne odobrat' do arény a bojovat'
proti psychopatickej vrane v skafandri,
ktorej pokriveny zobak ma strasil

eSte aj v snoch. Na dand dobu, kedy
Earthworm Jim brazdil herny trh, to bol
skutocne zaujimavy pristup k motivacii,
aky by dnes zniesol rézne prirovnania k
prehnanej krutosti zo strany autorov.

Vo vizualnej stranke bolo jasne citit' akym

kvalitnym animatorom vlastne Douglas
je. Dal§im jedine¢nym prvkom je scenar.
Jim sa musi snazit' ochranit' princezn(
s menom What's-Her-Name (pozn. vo
vol'nom preklade ,aké-je-jej-meno” a
ano, presne tak sa vold) a si¢asne davat'
pozor, aby mu niekto neodcudzil jeho
moderny oblek — ako som uz spomenul,
usiluje o to vel'a silnych sperov. A ¢o
sa stane s princeznou? Povedzme, ze
jej osud mate doslova vo svojich rukach
a preto mozete byt' prekvapent, ako
tato pévabna bytost' nakoniec skondi.

Mala to byt' saga na dlha trat

Existencia tejto série sa nemala

ani nahodou skoncit' pri niekol'kych
pokracovaniach. Pévodnym zamerom
spolo¢nosti Playmates Toys bolo
vytvorit' nieco unikatne, viastné a
schopné preklendt' niekol'ko generacii
hardvéru. Douglas TenNapel im tak

na objednavku dodal komplexny svet
schopny vyvoja a oni na to zareagovali

s vel'kym nadSenim. O vyvoj sa starala
firma Shiny Entertainment, ktora neskor
od autora odkdpila vSetky prava na

prvy diel a, aj vd'aka talentu strojcu
tejto znacky, dokazala priniest' na trh
jedinecn( a originalnu hru s dovtedy
nevidenou atmosférou. Dnes to mozno
nie je tak evidentné, avSak Eartworm Jim
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sa s Uspechom snazil parodovat' vsetky
tie hry na hrdinov danej éry a aj vd'aka
tomu bol tak jedinene vtipny a scasne
bizarny. Zo zaujimavosti v zmysle
prezentacie musim vybrat' skuto¢nost’,
Ze verzie pre SNES a Genesis sa od seba
jemne odliSovali. Nielen po¢tom Grovni,
ale aj grafickou prezentaciou — SEGA
doslova poZiadala vyvojarov aby do hry
implementovali o jednu Grover navyse,
¢o dnes mdzeme pripisat' na konto uz
spominaného konkuren¢ného boja medzi
nimi a Nintendom. Uvedeny level bol
vytvoreny v priebehu jedného jediného
dna a kratko na to islo celé dielo do
finalnej produkcie a nasledne na trh.

Ako asi viete, prvy diel série Earthworm
Jim sa dockal aj kompletnej HD reedicie
a to v roku 2009 v produkcii spolocnosti
Gameloft. Dnes sa vsak okolo tejto IP
dejl ovel'a zaujimavejSie veci, ked'ze

sa chysta priame pokracovanie a to
exkluzivne na stale odkladant konzolu
Intellivision Amico (sG¢asny datum
vydania je nastaveny na oktober 2021

a nikto zatial' nevie, ¢i sa ho podarf aj
dodrzat'). Na vyvoji hry Earthworm Jim

4 sa podiel'a kultova firma Interplay
Entertainment a i ked' poCiatky snah

o rozbehnutie vyvoja siahajd eSte do
roku 2010, dnes uz je isté, ze sGcasne

s vydanim spominanej platformy
Intellivision Amico pride na scénu aj novy
Jim. Za jeho vyvojom stoji nielen sam
Douglas TenNapel, ale aj hromada d'alSich
tlenov pévodného autorského timu z
Cias prvych dielov, €o nam dava vel'ké
nadeje na kvalitny vysledok. Jedinou
prekazkou vSak bude prave snaha

drzat' sa exkluzivity na tak vyhradenom
hardvéri, pod ktorého definiciu spada
Intellivision Amico. Osobne ale
nepochybujem o tom, Ze ¢asom si nového
Jima zahrame aj na inych masinkach.

Verdikt

Dazd'ovka, ktora vas donti
smiat' sa i plakat'.

Filip Vorzacek
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Final Fantasy Pixel Remaster

FINAL FANTASY PIXEL REMASTER JE TAK JEDNODUCHA HRA, ZE MA TO AKO HRACA AZ URAZA

Ked' som si pred mnohymi rokmi
predstavoval, ako recenzujem dpline
prvy diel legendarnej a pre mna
Gplne najobl'Gbenejsej série Final
Fantasy, vobec to nevyzeralo tak,

ako to nakoniec dopadlo v tejto
recenzii. Dnes uz posvatni hru
predovsetkym rannych konzolovych
RPG titulov som v predstavach chvalil
za jej nekompromisnost' a schopnost'
posivat' hracov vpred skisajic ich
um, trpezlivost' a odolnost'. Pévodna
verzia vydana na NES v roku 1987
taka naozaj aj bola a vjrazne sa
nezmenili ani nasledujice grafické
remaky pre handheld Wonderswan
Color a konzolu Sony PlayStation.

Ak vSak prestanem spominat' na
.spominanie’ a znesiem sa spat' na zem,
aby som celil najnovsej verzii prvého
dielu Final Fantasy, uvedomujem si, Ze
by som sa najradsej do tych spomienok
vratil a ak by to bolo mozné, tak tam aj
navzdy ostal. Square Enix totiz v prvej
Casti jej série remastrov nazvanej Pixel
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Remaster, ktora prepracovava hry Final
Fantasy az Final Fantasy VI do pixel
artovej grafiky, stapilo poriadne vedl'a.

.Prvé Final Fantasy ako
také dplne milujem."

Prvy Final Fantasy je samo o sebe krasna
hra, ktora nechava vel'a na interpretaciu
samotného hraca. Je to, samozrejme,
produkt svojej doby, ked' sa takymto
Stylom hry vacsinou robili, no je vel'mi
osviezujlce ponorit' sa v si¢asnosti do
titulu, ktory vas sam neposQva nikam,
priom sami musite zistit', ¢o treba robit'
d'alej. Na to vam slGzia indicie obyvatel'ov
miest a dedin, ktoré budete navstevovat'.

Styl ostal oproti originalu nezmeneny.
Na zacliatku si vytvorite partiu Styroch
postav, pritom kazdej priradite jedno
povolanie z ponuky obsahujicej
bojovnika, mnicha, zlodeja, cerveného
maga, bieleho maga, a tierneho
maga. Nasledne sa dostanete do
sveta suzovaného terorom silnych

monstier ohrozujicich vel'ké krystaly
zeme, vetra, ohna a vody ako nositelia
krystalov, resp. Bojovnici svetla, ktorych
Glohou je dané krystaly oslobodit' a
prinavratit' tak svetu opat' balans.

Dej vsak nie je celkom jednoznacne
podany a tak si musite Criepky pribehu
vyskladat' z informacii poskytnutych NPC
postavami. Pribeh je sice jednoduchy,

no ¢im viac z neho objavite, tym viac

si uvedomite, ze ponika viac nez len
Styroch bojovnikov, ktori bojujd proti
monstram. Hirobonu Sakaguci, otec
série, ktory prva hru vymyslel, krasnym
spdsobom odhal'uje viac a viac o svete,
aby ¢lovek na konci ostal obareny z toho,
¢o sa z pribehu nakoniec vykrystalizovalo.

Z toho dbvodu prvé Final Fantasy ako
také Gplne milujem. Ta priamociarost’,
ktora sa na ni¢ nehra, avsak neskdr sa
predsa len otvori do otvoreného sveta,
ten krasny pribeh o temnom svete na
pokraji skazy, ktory musite zachranit,
a o hlavnom bossovi Garlandovi,



ktorého (vtipne a originalne) zabijete
uz na zaciatku hry, ta interpretacia
dejov svojimi vlastnymi predstavami,
ta ¢ista a ni¢cim neposkvrnena
fantasy. Final Fantasy je zaslizene
nesmrtel'na klasika a zakladny kamen
RPG zanru pre herné konzoly.

Lenze o verzii Pixel Remaster to v
Ziadnom pripade nepoviem. Iste,
obsahuje naleZitosti spomenuté vyssie,
avsak pridava k tomu aj celd hfbu
zbytocnych featur, ktoré t'azky (ale

nie frustrujaci) titul degradovali na
Groven hier pre materské Skoly. Myslim
to skutoCne vazne — ako inak nazvat'
hru, v ktorej Gplne bez grindovania
znic¢ite hlavnych bossov, teda bossov

ochranujlcich spominané krystaly, na
5 az 7 ran? Marilith, bossa okupujtceho
Krystal ohfa, som dokonca znicil na 4
rany, Cize sa len vystriedali vSetky moje

postavy v jednom kole a bolo po vSetkom.

Poviem to Gprimne. Hoci mala séria Final
Fantasy t'ahové siboje, nikdy sa nedalo
povedat', Ze by bola nejako zamerana

na taktiku. Normalnych nepriatel'ov ste
¢asto nicili na par ran a jedint skuto¢nd
vyzvu predstavovali hlavne nepovinni
bossovia, potom pribehovi bossovia,

hoci nie vsetci, a nakoniec nepriatelia

v tych lokalitach, do ktorych ste sa z
nejakého dévodu dostali podlevelovani.

Stavalo sa to aj v prvych castiach a s
kazdym d'alSim dielom od takého Final
Fantasy V to bolo viac a viac oCividné.
Hovorim to preto, aby som nahodou
nepoOsobil, Ze originalna verzia tejto hry
bola v tomto bravdrna a bezchybna.
To urtite nebola, mala svoje chyby

a veci, ktoré bolo treba spravit' inak.
Bossovia v NES verzii boli obcas tiez
vel'mi slabi a bolo t'azsie sa k nim
skor dostat', nez proti nim bojovat'.

.Nebojim sa hru oznacit' za
baby verziu Final Fantasy."

Hovorim to vsak aj preto, aby som
mohol poukazat' na to, ako ste vo verzii
Pixel Remaster neustale nadlevelovani.
Od prvych momentov ste konstantne

a radovo silnejsi nez vasi protivnici z
ddévodu rapidne sa zvysujdcich levelov,

¢o znamena zvysujlce sa Statistiky.
Pric¢inou tohto javu je znizenie
potrebného mnoZstva skisenostnych
bodov potrebnych na ziskanie d'alSieho
levelu. Level cap bol navyse zvyseny z
50 na 100, ¢ize na konci hry ste doslova
Super RamboTerminatorRockyRoboCop,
ktory sa na prisery iba pozrie a tie
okamzite samé pachaji hromadné
samovrazdy. Nebojim sa hru oznacit'
za baby verziu Final Fantasy.

V pbvodnej verzii ste mohli byt' tiez
rovnako silni ako v Pixel Remaster,
vyziadalo si to vsak viac Casu na tréning
(grind), pricom ten grind nebol v Ziadnom
pripade jednoduchy. Nepriatelia boli
vzdy silni, ukladat' hru ste mohlilen v
krémach, veci ako stan, ktory umoznoval
doplnit' HP a magiu, stali vel'mi vel'a,
jednoducho dostat' postavy na Groven,
na akl sa v Pixel Remaster dostavajd
akoby automaticky, si vyZzadovalo vel'a
Gsilia. Pévodna hra nebola, o sa balansu
tyka, vel'mi vydareng, ¢o hraci ¢asom
zacali pocit'ovat'. Problémom je, Ze v
Pixel Remaster sa takto citite okamzite.
Square pritom uvadza, Ze vylepsilo
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hratel'nost'. To znamena, ze aj ked'

ani pévodna hra nebola dokonalg, tak
neexistuje dévod, preco by remastrovana
verzia mala byt' eSte horsia.

Square Enix zvysilo levelovanie, zvysilo
maximalny level, avsak nepriatel'om

vo vacsine pripadov zanechal pévodné
Statistiky. Aby som ale nevyzeral, Zze
som objavil Ameriku, takato nizka
obt'aznost' nie je v prvom Final Fantasy
novinkou. Vo Final Fantasy Origins, teda
remastrovanej kolekcii prvého a druhého
dielu pre prvy PlayStation, bolo mozné
hrat' prvy diel v ,EASY MODE" a vo verzii
Final Fantasy: Dawn of Souls vydanej pre
Game Boy Advance ste ju mohli hrat' len
v tomto jednoduchom maéde. Ak by na
to Square upozornilo hned' na zatiatkuy,
tak by som aspon vedel, do ¢oho idem,
hoci by som si, samozrejme, neodpustil
poznamky na tak nizku obt'aznost'.

Na stranke Steamu avsak Square uvadza,
Ze Pixel Remaster ma zaklad v NES

verzii vydanej v roku 1987. Nakoniec sa
ukazalo, Ze jedina vec z NES verzie je
zachovany systém magie vychadzajlcej

z pravidiel Dungeons & Dragons,

kde je magia na pocet, nie na MP.

Uz tak vel'mi nizka obt'aznost' ide
eSte nizSie z dévodu novych prvkov

v hratel'nosti. Mapa sveta by mi

urcite neprekazala, kazdé dobré RPG
potrebuje kvalitnd mapu, avsak aby
sa vam minimapa a normalna mapa
ukazovali dokonca aj v dungeonoch,
ktorych pévodny zamer vzdy bol dostat'
hraca do Gzkych zamotanym dizajnom
chodieb a izieb, aby si nikdy nebol isty,
Ci ide spravne, pripadne ¢i sa nahodou
neblizi smrtel'nému nebezpecenstvuy,
je doslova svatokradez a porudenie
myslienky dungeonov ako takych.
Minimapy navySe nemdzete nikdy
Gplne vypnat'. Na mape sveta mozete
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minimapu maximalne tak minimalizovat',
no nie Gplne vypnat', a v mestach/
dedinach/dungeonoch ju mbzete
vypn(t' len dovtedy, kym neprejdete

na iné podlazie toho istého prostredia
alebo nevojdete do nejakého domu.
Jednoducho tam, kde prebehne loading.

Musim spomen(t' aj pritomny auto-
targeting, ktory odstranil kontroverznd
vlastnost' originalnej hry. V pévodnej
verzii ste totiz museli davat' pozor,

na koho a kedy Gtocite — ak ste totiz
rozdelili prikazy tak, ze predchadzajica
postava nepriatel'a zabila a nasledujlca
mala tiez nastaveny Gtok na neho,

tak ta postava trafila len vzduch.

Auto-targeting v Pixel Remaster v
takych pripadoch automaticky vyberie
najblizsieho Zijiceho nepriatel'a. Tento
titul je vsak tak vel'mi jednoduchy, ze
na tom ani vébec nezalezi. Dokonca

je tu moznost' auto-attacku. Oproti
povodnej hre som si taktiez vSimol
vyrazne znizeny pocet (derov, ked'
vase postavy nepriatel'ov netrafia, hoci
rovnako boli ovplyvneni aj nepriatelia.

,,Ani sa nenazdate a budete
bohatsi nez stryko Drzgros."

ESte som nespomenul, Ze oproti pévodne;j
verzii boli zredukované aj ceny vsetkych
veci v obchodoch, ktoré isli dole o

takych 40 az 50 percent. Ani nahodou

tak nebudete zazivat' situacie, ked' sa
budete rozhodovat', ¢&i miniete peniaze

na nejakd drahd zbran, no potom vam
neostane na k(zlo alebo hotel, alebo
radSej ostanete bojovat' proti t'azkym
nepriatel'om v okoli, aby ste si nieco
zarobili. VV drvivej vacsine pripadov budete
mat' vzdy na vSetko dostatok penazi.
Trochu odlisné to moze byt' v prvych
hodinach, ked' tych penazi budete mat'
este dost' malo, avsak ani sa nenazdate

a budete bohatsi nez stryko Drzgros.

DalSie z radu ul'ah&eni je moznost' ukladat’
bez obmedzeni a to vSade. Klasicky
ukladat' mdzete len na mape sveta, rychle
ulozenie vSak mozete vyuzit' v mestach a
dokonca aj v dungeonoch. Quicksave ma
vsak len jeden slot, Cize kazdy d'alsi takyto
save ten predchadzajdci prepise. Aspon
aké-také obmedzenie. Na druhej strane,
tato verzia obsahuje veci, ktoré v tej
povodnej neboli, ako s( elixiry doplfiujice
HP/MP, phoenix down oZzivujaci postavy,
Ci ether doplfujaci MP. Ani jedno z toho
som vsak nepouzival, ked'ze by sa z hry
naozaj stala uz len absolltne trapna
Sarada, ktord nie je ani doévod hrat'.

Square titul aj o takych 30 percent
zrychlilo, Co mi taktiez nie je vel'mi po
chuti. Pévodna hra bola jemna, pomalg,
ba az premysl'ava zalezitost', co dokopy
vytvaralo dojem akejsi seansy. Pohyb
postav bol pomaly, atmosféra ako keby sa
v nej zastavil ¢as, ¢o vkusne podfarbovala
rovnako pokojna hudba. V tejto verzii sa
ale vSetko pohybuje nejako rychlo, az som
mal pocit, ze som sa ocitol kdesi v rychliku.
Jazda na lodi sa napriklad zmenila (a



to doslova) na jazdu v super rychlom

vznasadle. Priznavam, tento minus je skor

moj osobny, nez taky, ¢o by objektivne
a vSeobecne poSkodzoval hratel'nost'.

Normalny pocit z hrania zaZijete az

na Gplnom konci, v skvelom a dlhom
dungeone Chaos Shrine, v ktorom
nielenze natrafite na silnejSie verzie
predtym zni¢enych bossov, ked' ste
zachranovali krystaly, a teraz uz dajd

aj celkom zabrat' (tu uz konecne aj
hrozilo, Ze moja partia otréi kopytal),
ale, samozrejme, aj na hlavného bossa,
ktory je dokonca vyrazne silnejsi nez

v pévodnej NES verzii. Ten dungeon je
taky dlhy, Ze som sa v jednej jeho casti
rozhodol, Ze p6jdem spat' a doplnim si
zasoby, ked'Ze sa mi takmer minuli. To,
¢o sa mi mnohokrat dialo v pévodnej hre,
sa tu objavilo az v poslednom dungeone.
Ah, kiezby takto vyzerala cela hra. Smrk.

Ako uz naznacuje nazov Pixel Remaster,
v grafike bud( prevladat' pixely. Square
sa snazilo hru pojat' ako klasickd verziu
len s vyssou kvalitou grafiky. Vysledok?
Square vlastne neremastrovalo nic.
Grafika, ktorG vidite na obrazkoch, je

len vzata z Game Boy Advance verzie s
kde-tu pozmenenymi pixelmi ¢i tmavsimi
farbami. V ostatnych pripadoch je to

na pixel rovnaka grafika. Iné sd vsak
sprity postav a nepriatel'ov, ktoré boli
namodelované nanovo, aby odrazali
povodny dizajn postav. Musim povedat,
Ze to sa podarilo — nielenZe verne
ponimajd pévodny dizajn, ale tomuto
dizajnu po novom svedti aj viac detailov.

Ak z nejakého dévodu nemate radi
pixel art ako ja, mozete si zapnat'
implementovany CRT filter, ktory grafiku
rozmaze a prida faloSne scanliny.
Tento efekt sa mi pacil a drvivi vacsinu
¢asu som hral prave s tymto efektom
(rozlisenie 720p, windowed mode).
Pouzity blur je vSak predsa len silnejsi,
nez by mozno bolo vhodné a hlavne

na zaciatku, kym eSte vase oci nebudd
zvyknuté, s nim m6zu mat' problém. V
kaZzdom pripade mi to prislo lepSie ako
pozerat' na tie chladné a ostré pixely.

Pri technickych veciach musim podotknat,
Ze ovladanie na klavesnici funguje

bez problémov a je tu aj moznost'
premapovania klavesov. Hra podporuje
aj mys, hoci je to len zakladna podpora
a jej pouzivanie je trocha kostrbaté.
Mal som vsak problém s bezdrétovym
ovladacom Xbox Series X for Windows,
ked'Ze tlacidla jednoducho nechceli
fungovat', hoci pri inych hrach problém
nebol. Tlacidla niekedy nereagovali
vobec, inokedy vel'mi oneskorene.

.Nobuo Uemacu dodal
povodnému pipaniu a vizganiu
nadhernu orchestralnu dusu.”

Azda tou najlepsou vecou na hre

je remastrovana hudba. TG mal na
starosti priamo Nobuo Uemacu,
ktory pdvodnému pipaniu a vizganiu
dodal nadhernd orchestralnu dusu,
niekedy s vhodne implementovanymi
elektronickymi prvkami.

Ak tato slaba hra vznikla len preto, aby
sme sa dockali modernizacie pdvodného
soundtracku, tak za seba poviem, ze

to stalo za to. To bol, samozrejme,

len vtip, doslova neexistujdci balans
obt'aznosti je tu vel'kym problémom.
Mimochodom, hudbu si navyse

moZete pustit' z menu a pocdvat'

tak soundtrack v celej jeho krase.

\/ hre je po novom pritomny aj ,bestiar’,
v ktorom sa mozete vel'a dozvediet'

o nepriatel'och, dostupny je v3ak iba

z hlavného menu. Trocha nesikovne
nakoniec nebol implementovany priamo
do in-game menu, kde by urcite daval
vacsi zmysel. TaktieZ sa tu nachadza aj
vel'ka galéria ro6znych skic, artworkov a
obrazkov z vyvoja hry, Co predstavuje
pekny bonus. Mimochodom, ked'

uz je re€ o bonusoch a pridavkoch,
nenajdeme tu Ziadne dodatocné
dungeony ani iné herné prvky, ktoré

sa objavili vo verziach pre Game Boy
Advance a PlayStation Portable.

Na zaver len poviem, ze ak by Square
nakoniec opravilo obt'aznost', tak by

som sa k tejto recenzii vratil a upravil

ju. Aj napriek vel'kym problémom a
vyslovenym namietkam sa mi Final
Fantasy Pixel Remaster ako namet a aj
ako produkt vel'mi paci, ked'Zze zachovava
povodného ducha hry (s vynimkou
rychlejsieho pohybu). Ma to rovnako

silnG atmosféru neznameho a zaroven
auru krasneho dobrodruzstva, na ktoré
ste len vy sami bez priamych pomdcok
od hry. Vel'ka Skoda tej neexistujlcej
.vylepsenej’ hratel'nosti, ked'Ze Final
Fantay Pixel Remaster mal na to, aby z
trénu slavny Final Fantasy Origins ked'
nie rovno zhodil, tak sa k nemu aspon
hrdo posadil. A to by pre fanGsikov tejto
hry a série znamenalo neskutocne vel'a.

Final Fantasy Pixel Remaster nie je
vel'mi podarena verzia pévodnej hry

z roku 1987, vlastne je jednou z tych
najmenej podarenych. Pévodna verzia
bola t'azka, no ¢asom sa u nej prejavili
problémy s balansom a bugmi a to je to,
na ¢o sa mali tvorcovia zamerat'. Bugy
opravené boli, avsak namiesto vSeobecne
znizenej obt'aznosti mali upravit' balans
tak, aby zachovali obt'aznost' NES
verzie a tl nasledne udrziavali potas
celej hry az do jej Gplného konca. Vtedy
by sme hovorili o definitivnej verzii

Final Fantasy. Tak ako v pripade Final
Fantasy Origins, ani tu by som proti
jednoduchej obt'aznosti nemal nic, ak
by som si mohol vybrat' pdvodna, ktora
by bola aj patri¢ne vyvazena. Takto je
Final Fantasy Pixel Remaster az urazlivo
jednoduchou hrou, ktora sa privel'mi
rychlo zmeni na pixelovand nudu.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ remastrovany - vyrazne znizena
soundtrack je obt'aznost'
vynikajdci - hrba ul'ahceni

+ Final Fantasy sama - agresivny CRT filter
o sebe je krasna hra - hra pdsobi zrychlene

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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The Forgotten City

FATE

Ludsky zZivot je nevyspytatel'né kibko

plIné niti, na konci ktorych caka ta finalna
bodka - posledny vzdych a Gklon. Kazdy
jeden z nas by ju rad spoznal skor nez
uda svoj ton, avsak to vSetko len v zaujme
ukojenia vlastnej a tak trocha sebecke;j
zvedavosti. Som presvedceny o tom, Zze
nech uz by Zivot pre nas skryval akékol'vek
Gzasné prekvapenia a moznosti, ani

jeden z nas by s nim nebol nikdy vlastne
Gplne spokojny, pretoze presne tak

to mame v povahe a presne tak sme
naprogramovani. \V duchu tohto méjho
filozofovania nad samotnou existenciou
bytia by som vas teraz rad pozval na
aspon ciastocné nazretie za oponu
I'udskej povahy sledujicej zrijchleny

chod dejin, a vd'aka akejsi moderne;j
forme rozpravacstva, ¢ize pomocou
interaktivnych hernych projektov, skisil
oni osudovi bodku pouzit' ako kocku k
stolnej hre. Vrhat' sa bude po netradicnom
platne, ktorého pévodne planovany tvar
nakoniec vo finalnej forme vyzera Gpline
inak, ale eSte nez vam to trochu blizsie
objasnim, polozim vam zasadni otazku:
Myslite si, ze ste panmi svojho osudu?
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Dobré zaklady

Nezavisla spolocnost' Modern Storyteller,
ktorej hlavné torzo tvori len trojica
vyvojarov, sa na ta pomyselnd herna
mapu vlastne dostala uz pred par rokmi,
kedy finalna verzia ich prvej regularnej

a teraz vydanej hry The Forgotten City
bola len pribehovym médom do slavnej
RPG The Elder Scrolls V: Skyrim.

Ano je to skuto¢ne tak, to ¢o som pre
vas poslednych par dni a s patricne
vel'kym nadSenim testoval, ma zaklad
v bezplatne sirenom pridavku do PC
verzie ikonického Skyrimu, ktory si
dodnes stiahli viac ako tri miliony I'udf.

P6vodna myslienka amatérskeho
pridavku vsak pod uz uvedenou t'archou
vel'kého zaujmu hracskej verejnosti
musela predsalen prejst' z konicku na
seridznu produkciu a ja som nesmierne
rad, ze sa nakoniec The Forgotten

City dostalo von na vSetky sicasné
konzoly ako genialne prepracovana
advent(ra s akénymi prvkami, a hlavne

teda ako hotovy a samostatny produkt
(neskor tohto roku by malo dojst’
aj na port pre Nintendo Switch).

Prvé, ¢o si pri hrani The Forgotten City
spojite s menovanou RPG hrou Skyrim
s dozaista animacie tvari vsetkych

NPC postav, ako aj fyzika objektov,
vratane pre tento projekt tol'ko potrebnej
lukostrel'by, avsak tym akakol'vek

d'alSia podobnost' vlastne kon¢i.

Jeden den v zivote Rimana

Uvodni omacku jemne zahustend
filozofickymi Gvahami mame za
sebou a tak m6zeme konecne
prejst' k meritu veci.

Pointa The Forgotten City sa skryva

v Casovej slucke spajajicej stcasnost'
s dvetisic rokov starou minulost'ou
napojenou na obdobie Rimanov.

Ako hlavny hrdina lapajici po dychu
ste vytiahnuti na breh dravej rieky po
tom, €o vas zachyti nahodna ruka istej



nonsalanciou sa pochvali, Ze je
vedlcou osobnost'ou tamojsej
komunity a potrebuje, aby ste v
jeho mene prelomili takzvana zlatd
kliatbu uvalend na jeho zverencov.

Svet bez zlo€inu je utopia

Zlaté prekliatie je podl'a slov
obyvatel'ov mestecka akymsi trestom
za porusovanie pravidiel slusnej
spolo¢nosti a na rozdiel od zdihavych
s(dov nasej pritomnosti prichadza v
samotnom momente trestného ¢inu.

Staci, aby niekto odcudzil pohar vareného
vina, ¢i zabil soka v laske pomocou
dobre nabrisenej kosy a okamzite
sa docka premeny na zlatd sochu.

Aj preto je okolo vas, zatial' o
obdivujete znamu architektdru, az

zahadne pdsobiacej slecny, a eSte
nez jej stihnete pod'akovat', mate
moznost' zaCat' si menit' osud ako
Cerstvo narodené diet'a. Vyberiete
si meno, pohlavie, odtien pokozky
a dokonca aj svoje schopnosti -

spada tam archeoldg, Specialny

agent, zlodej a muz bez minulosti.

S touto genetickou vybavou
nasledne vstupujete do portalu
vedlceho priamo do tajomného
mesta ukrytého v skalnom masive,
ktoré ako keby vypadlo z kniziek

o kultdrnom dediCstve Rimanov.

Nie je Cas pytat' sa preco, ked'ze

vSetko okolo vas prinasa viac otazok

nez odpovedi a po par Gvodnych,

dozaista trocha nesmelych krokoch Rimanmi, sa vas ujme sam magister
do centra mesta obyvaného pravymi Sencio s prosbou o pomoc. S istou

napadne vel'a zlatych séch zachytenych
v dost' podivnych polohach.

Uz vysSie spominany Sencio vas prosi o
vyrieSenie tejto zahady a jednym dychom
zaroven ziada aj o upevnenie svojej
pozicie pri bliziacich sa vol'bach - ma
totizto pocit, ze bude nahradeny niekym,
kto zlaté prekliatie berie na I'ahkd vahu.
The Forgotten City je adventdrou plnou
textu (viac nez osemdesiattisic slov) a
komplikovanych rozhodnuti, ktoré maja
viest' k jednému zo Styroch koncov.

Dost' t'azko sa mi opisuje hlavna
pointa celej dejovej linie, ked'ze vam
nechcem prezradit' ni¢ zasadné, ¢o
by skazilo vysledny dojem z hrania.
KaZzdopadne chcem, aby ste vedeli,
Ze osobne som bol z komplexnosti
toho pomyselného kibka osudovych
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niti v takej euforii, Ze som neprestal
hrat' az kym mi v zaverecnej Statistike
nesvietili vSetky splnené Glohy a vSetky
zavereCné scenaristické vyvrcholenia.

Fascinujice, uhrancivé
a navykové

Kazda jedna zijuca NPC postava je

samostatnou jednotkou s prepracovanym

osudom spajajlca pribehy inych v
meste sa pohybujdcich postav. Cim

viac rozhovorov preto absolvujete, o to
viac postrannych misii sa vam aktivuje
a scasne si tak navySujete celkova
dobu stravent hranim tejto neobycajne;
adventdry. Je to ako keby ste sa rozhodli
poskladat' to najnaroCnejSie puzzle, aké
sa da kdpit' v obchode, a kazdy jeden
dielik obracali v ruke s priam zanietenou
pozornost'ou. Uvod hrania sa vam moze
zdat' trochu chaoticky, to si len hl'adate
pevné okraje a snazite sa zorientovat,
no akonahle zacnete riesit' jednotlivé
hadanky a skdsat' najst' ta spravnu
postupnost' pod tlakom neustale sa
opakujlcej casovej slucky, coraz viac vam
pointa tohto diela za¢ne davat' zmysel.

ZasliZzenou odmenou sa neskdr stane
pochopenie motivacii istych naoko
nevinnych obyvatel'ov lemovanych
zlatym rachom samotnej smrti, ako

aj moznost' nadobudn(t' prevahu pri
vyhrotenych situaciach. Uvediem prvy

a posledny priklad: pocas opakujicej

sa slucky zistite, Ze jeden z ¢lenov
komunity sa zadlZil natol'ko, Ze je
rozhodnuty spachat' samovrazdu. Jeho
akt je mozné samozrejme odvratit'
pomocou roznych ciest, ako aj vyuzit' na
odlakanie pozornosti od vlastnych, nie
zrovna etickych Cinov - zlaté prekliatie
spada logicky aj na vasu hlavu, avsak ako
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sami ¢asom pochopite, etika sa v tomto
pripade da ohybat' do réznych tvarov.

Perfektny dabing

Ste ako detektiv, uvdazneny v ¢asovej
slucke zachycujicej jeden jediny den

v Zivote desiatky Rimanov. To, ¢o oni
povazujl za banalne rozhodnutia, sa
pre vas stava splet'ou komplikovanych
Gloh, ku ktorym tdzite najst' ten spravny
kl'GE. Jeding, Co moZete vyuzit' ako zbran
je dar reci a luk (ten sa viaze na jednu
konkrétnu misiu, bez absolvovania
ktorej by moje finalne hodnotenie
nebolo ani nahodou tak vysoké). The
Forgotten City serviruje celkovo Styri
konce a len niektoré z nich sa dajd
oznacit' za pozitivne. Aby ste mohli
dosiahnut' maximalne pochopenie celej
zahady ukrytej hiboko pod povrchom
diela samotného, je nutné sa tejto hre
oddat' na sto percent a nevynechat' ¢o

i len jednu jedinG bo¢na Glohu. Vel'kou
vyhodou bude pre vas zachovanie uz raz

ziskanych predmetov aj po restarte dina
(spomienky obyvatel'ov na vas sd naopak
vymazané), ako aj kaskadové skracovanie
komplikovanych rozhodnuti bez toho,
aby ste ich museli vykonat' znova. Po
audiovizualnej stranke nemam hre ¢o
vytknat'. Aj ked' je hrac pochopitel'ne
mensim rukojemnikom uz vyssSie
spominaného Skyrimu, na celkovej kvalite
prezentacie sa to nijako nepodpisalo.
Animacie, ako aj objekty, st pésobivé a
ten, kto miluje architektdru Rimskej rise
bude z tejto adventdry doslova uneseny.
Jediné, Co sa mi vo verzii pre PlayStation
5 nepozdavalo, bolo par technickych
nedostatkov, ¢o sa ale da dodatocne
odstranit' pomocou opravnych balickov.

Nenapadna adventdrka, o ktorej som
premysl'al eSte dlho po jej kompletnom
prejdeni. Ide o dielo hodné vasich
penazi a zaroven ide o projekt schopny
klast' dnes stale aktualne otazky

okolo fungovania l'udskych bytosti v
rozdielnych komunitach, kde obycajné
pravo na Zivot ¢asto prerasta cez hlavu
nejednej ambiciézne uvazujlcej bytosti.

Verdikt

Komplexny zaZzitok s
jedine¢nou atmosférou.

Filip Vozacek
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Modern Storyteller Redakcia

+ Pribeh - Technické chyby
+ Komplexnost'

+ Grafika a zvuk

+ Hratel'nost'

HODNOTENIE: * % % Ky
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Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické Skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci
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Ghost of Tsushima: ki island

MAME TU DLC ROKA?

Poévodny pribeh Jina Sakaia z obdobia
feudalneho Japonska bol prijaty vel'mi
dobre. Ubehlo uz nieco vyse roka a po
neskorsom pridani multiplayerového
rezimu sme sa dockali aj DLC rozSirenia,
za ktoré si musite zaplatit'. Viem, ze
mnoho l'udi nie je fanGsikom plateného
dodato¢ného obsahu, no napriklad taky
Horizon Zero Dawn: The Frozen Wilds
je krasny priklad toho, Ze niektoré
rozSirenia naozaj stoja za kazdé euro,
ktoré musite zaplatit'. A rovnako ako
Horizon Zero Dawn, aj Iki Island je od
dvorného stadia Sony (v tomto pripade
Sucker Punch Productions), m6zeme
teda v pripade Ghost of Tsushima: Iki
Island ocakavat' rovnaki kvalitu?

Kazdy, kto hral GoT, vie, Ze je to titul,
ktory by si zasl(zil pokracovanie. V/
hodnoteniach recenzentov ziskaval
vel'mi dobré skaore, ¢o sa urlite odrazilo
aj na predajoch. Ja som napriek tomu zo
zatiatku patril medzi skeptikov. Hru som
sice doma mal od vydania, no zapol som
ju az o dva, mozno tri mesiace neskér,
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ked' som sa na to zacal ,citit”. UZ po
hodine som si nadaval, pre¢o som to
neurobil skor. Kto nevie, pripadne hru
neskdsal, moze si precitat' nasu recenziu,
o ktor( sa postaral kolega Mario. Aké je
teda pokraovanie?

Ked'Ze som GoT hral eSte minuly rok, je
jasné, ze som to uz presiel a Ze som to
uz nejaky ¢as nezapol. Na svete plati
jedno pravidlo — ak niec¢o neprecvicujes,
zabudnes to. Nast'astie, tiez plati, Ze ak
sa nieco naucis, rychlo si spomenies, ako



sa to robi. Pri komplexnom a bravirne
zvladnutom bojovom systéme, ktory
tento titul obsahuje, bol zaciatok po
mesiacoch flakania vel'mi t'azky. Chvil'u
trvalo, kym som si spomenul, ¢o sa ¢im
robf, kde sa ¢o nachadza, ¢o ako nastavim
a hlavne ako mam bojovat'. Prvé minaty
boli bolestivé viac pre mia ako pre
mojich nepriatel'och... Po preliskani sa
prvymi trapeniami a sibojmi to vsak celé
zacalo. Dostal som sa na miesto, ktoré
ma malo dostat' z ostrova Tsushima.

Rany minulosti

Po preskimani oblasti narazam na novy
typ nepriatel'a, ktory vie byt' pekna osina
v zadku. Do mongolskych oddielov sa
dostava Saman. Je to v podstate kopijnik,
ktory stoji obd'alec a jeho Glohou je
totalne zlikvidovat' vase nervy. Mrmle si
totiz ,piesen’, ktora burcuje vojakov pred
vami, ti potom Gtocia bez prestavky a ich
obrana sa tak ani poriadne neda prebit'.
Musite teda utiect' a najskdr zlikvidovat'
samana. Neskor som ho zacal ostrel'ovat'
lukom, ¢o mi dost' pomohlo. Navyse,
vojaci teraz menia pocas sUboja zbrane,
takze chvil'u bojujete proti Sermiarovi

a o par sekdnd sa zmeni na kopijnika,
Cize musite prekopat' svoje zvyky. Spat’
vSak k pribehu. Ked' sa prebojujete
druzstvom, najdete zlikvidovani dedinu,

kde s( I'udia nejaki poblazneni. Zistite,
Ze Mongoli majd nova zbran, ktorou chcd
zdecimovat' posledny odboj Japoncov.

Jin nevaha a vyda sa na ostrov Iki, kde

sa usidlila zla Orlica, ktora ma celé toto
Sialenstvo na svedomi. Pred vami sa zatne
otvarat' vasa minulost'. Prave Iki je miesto,
kde zomrel Jinov otec a kde meno Sakai
znamena nadavku. Bol to totiz on, Co viedol
samurajov proti povstaniu na ostrove, bol
to on, ¢o zabil mnoho I'udi, ¢&im si aj vyslazil
neslavnu prezyvku. Jin sa tak musi utajit'.
Nie sice Uplne, samurajom ostava, avsak
svoje meno nechava za sebou. Je to sice
také ,prast' jak uhod", ked'ze samuraj je
takmer rovnako nevitany, bez mena Sakai
sa vsak s vami miestni aspon rozpravaja.

Uz pri samotnom cestovani sa
nedobrovol'ne rozdelite so svojim
vernym konom, ale to ma za nasledok, Ze
objavite novy strom schopnosti na boj

s nepriatel'mi. Viac prezradzat' nejdem,
no urcite tomu pridete na chut'. Pravdou
vsak je, ze som na to casto zabddal, je to
asi najma o zvyku. Ked' uz sa dostanete
na lki, Caka na vas nové dobrodruzstvo,
ktoré sa bude miesat' so spomienkami
na minulost' a odkryje tak vel'ka ¢ast'
vzt'ahu medzi Jinom a jeho otcom, ale

aj to, aki rozdielni aj napriek blizkemu
pribuzenstvu tito dvaja bojovnici boli.

Zlo je s vami vSade

Hlavna hra bola robena v style
samurajskych filmov. Bolo to citit' nielen
na kazdom kroku, no aj v samotnych
cut-scénach. Vas postup pomaly odkryval
pribeh, ¢o sme mohli sledovat' v krdasnom
filmovom prevedeni. Proste AAA titul

so vSetkym, ¢o k tomu patri. Pokial' ide

o0 rozsirenie, mam pocit, akoby to bolo
vynechané. Vzdy, ked' ste sa predtym
pohliv hlavnej linke, ¢akal na vas kratky
film, ktory vam prezradil, Co robi nepriatel'
alebo nieco podobné. Tu vyvojari stavili
na ind kartu. S Orlicou, zlou ¢arodejnicou,
ktora terorizuje chudobny japonsky

I'ud, sa stretavate pomerne rychlo.

To sa sice stalo aj predtym, nasledne

to ale celé odskoci inym smerom.

Ak chcem tento mechanizmus vysvetlit',
musim pouzit' mini spojler. Pokial

teda nechcete vediet', preskocte tento
odsek... Ked' sa dostanete k Orlici, otravi
Jina tak, ako to urobila mnohym inym.
Jin je vSak samuraj telom a dusou,

¢o znamenag, ze sa nezblazni a moéze
normalne d'alej fungovat'. U¢inky jedu
sa vsak prejavuja po zvysok hry. Nikdy
to neovplyvni stboje, ale prihovory
Orlice budd pomerne Casté. Nie som
fanasik zdrogovanych stavov v hrach,
tento mechanizmus nenavidim, no
musim povedat, Ze tu je to spravené
najmenej otravne, ako som doposial'
videl. NavySe, jednotlivé ,rozhovory’ sa
viazané na rozne veci, ktoré spravite bez
ohl'adu na to, ¢i pdjde o hlavn(, vedl'ajsiu
linku, alebo sa len budete potulovat' po
ostrove. Uvediem priklad — skotil som z
vel'kej vySky, ubralo mi aj zdravie a v tom
prisla halucinacia, kde mi ¢arodejnica
hovori, aby som nabudice skocil z vacsej
vysky, nech to celé ukoncim. Detaily,
ktoré potesia a dodajd autentickost'.

Krasy Japonska, cast' 2.
Spominate na tie Casy, ked' ste sa na
koni prehanali po krasnych farebnych

lesoch ¢i lGkach ostrova Tsushima?
Scenérie, ktoré vyrazali dych, vas natili
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spomalit’, niekedy aZ zastavit' a kochat'
sa. Stavalo sa mi, ze som ani nechcel
hru vypn(t' a vratit' sa do fadnej reality.
Ked'Ze nepozeram trailery, ddfal som v
podobny zazitok. M6Zem skonstatovat',
Ze vSetko je tak, ako ma byt'.

\/yvojari zobrali paletu farieb, otocili ju
hore nohami a zacali mal'ovat'. Snazili sa
zachovat' ,ducha’ ostrovov a najdeme

tu teda vel'mi podobné rozlozenie —
hory, skaly, plaze. Pokial' vsak ide o

biodiverzitu, fauna aj fléra sa posunuli na

d'alSiu Groven. Pri jazde na koni narazite
na nové lesy a liky, ktoré vyzeraj(
diametralne odliSne oproti Tsushime, ale
stale budia dojem, ze patria k Japonsku
a nie ste na opacnej strane sveta.

Pribudol aj d'alsi zaujimavy
mechanizmus. Ak si spominate,

v pdvodnej hre ste mali moznost'
odpocinat' si v roznych castiach krajiny
a popritom zlozit' ,basen’, za ktord

ste dostali Celenku. Meditacia bola
upgradovana a tentokrat tu najdete aj
miesta, kde hrate zvieratam na flaute.
Stadio sa pri tom rozhodlo vyuzit'
gyroskop v ovladadi a po bezchybnom
zahrati vas ¢aka odmena v podobe
ddvery zvieratka, pripadne zaujimavého
amuletu. Pokial' ide o pritomnost' zvierat
samotnych, sa lokality, kde ich budete
vnimat' ovel'a viac ako kedykol'vek
predtym. Lisky vSak na Iki nehl'adajte.
Za dlhé hodiny som nestretol ani jednu.

Duch ostrova Iki

Po prichode na ostrov vas nikto nema
rad. Samurajovia pred patnastimi rokmi
narobili Skody, z ktorych sa obyvatelia ani
nestacili spamatat' a uz tu mali d'alSiu
pohromu. Jin to vie, bol pri tom a sam

si odniesol zazitok, ktory ho sprevadza
po zvySok zivota. Napriek nastraham
minulosti bojuje proti Mongolom a snaz
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sa ziskat' priazen domacich, aby mal
aspon nejakd podporu. Tu prichadza
d'alsi prvok, ktory meni spravanie
I'udi. Aj tu si totiZ budujete legendu.
Prechadzanim misii, pribehu, ale aj
oby&ajnym zachranovanim chudakov
zajatych jednotkami nepriatel'ov tak
naplnate legendu o samurajovi.

Tentokrat sd tu ,len” tri Grovne, ktoré
mozete dosiahnut'. i je to vel'a alebo
malo, rozhodnite sami, doleZité je, ze

stale majlu dopad na reakcie s vasimi
stretnutiami, hoci zase raz nie tak ako

v pdvodnom titule. Mne chybal este

aspon jeden level — ked'Ze som sa snazil
prechadzat' aj vedl'ajSie misie, takze som
maximum dosiahol pomerne rychlo. Tu je
trosku nevyuzity potencial a hraca netlaci
do skiimania ostrova tak, ako by sa inak
dalo. Podstatné vsak je, ze z pdvodnej
nenavisti a pohfdania sa dopracovavate

k vd'ake a mozno aj malému resSpektu.
Jinova pokora az ostro kontrastuje s
priamost'ou a krutost'ou jeho otcaav
konverzaciach to mozete dat' najavo,
pokial' sa rozhodnete ist' touto cestou. Ak v
sebe aj niekedy nejakd pychu mal, je davno

prec a z Tsushimy zobral so sebou okrem
vernej katany a kona jedno. Ducha. Ducha
Tsushimy, ktory ohyba vlastny kodex, aby
pomohol I'ud'om v nadzi. Ghost of Iki.

Pokracovanie samuraja Jina Sakaia je d'alsi
klenot od Sony. Na navrat do Japonska som
sa vel'mi teSil a vsetky moje ocakavania boli
naplnené. Stadio Sucker Punch dokazalo
zobrat' to, ¢o bolo dobré, pridali nieco nové
a nepokazili to. Ano, pokial' mate dobré
zaklady, mate na ¢om stavat'. V minulosti
sme mali moZnost' vidiet', Ze sa da pokazit'
aj to, nast'astie, toto nie je ten pripad.

Nehovorim, ze hra je bez chyby. Narazil
som dokonca aj na par ,mich’, noide o
bezvyznamné veci. Ostrov Iki ma Gplne
pohltil a iba difam, Ze sa do feudalneho
Japonska eSte budem méct' vratit'.

Verdikt

Ak ste niekedy vahali nad nejakym

DLC obsahom, bola by chyba, ak by ste
to robili aj v pripade rozsirenia Ghost

of Tsushima. Stoji za kazdy jeden

cent. Nadvdzuje na uz vel'mi dobr(

hru a prinasa so sebou vsetko, ¢o od
pokracovania (hoci nie plnohodnotného)
oCakavate. M6zem uz dodat' iba jedno:
tak sa to robi, do psej matere...

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Sucker Punch Prod. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual - Skoda, Ze to
+ pribeh nebolo dlhsie
+ bojovy systém
+rozmanitost'

a vel'kost' ostrova

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



Tribes of Midgard

ZA MALO PENAZI VELA MUZIKY?

Nie je to tak davno, co som sa dozvedel
o existencii Tribes of Midgard a musim
povedat', Zze mi hra hned' padla do oka.
Farebna, vesela, bojova a zo severu.
Prave severska mytoldgia je posledni
dobu in a ked'Ze patrim k tym starSim
fanasikom, tak to viem esSte viac ocenit'.

Nebudem chodit' okolo horlcej kase,
ako to u mna byva zvykom, radsej
rovno sko¢im do recenzie. Ani hra

sa s vami nemazna a od zaliatku je

to boj o zivot. Na (vod vSak musim
vytiahnut' jednu negativitku, teda aspon
pre mna — povinny prolog, ktory mi
vel'mi nesadol a ani neukazal vsetko,
¢o mal. Ano, oboznamil ma s dplnymi
zakladmi, vd'aka ktorym som si vedel
spravit' aspon nastroje, no uz ked' som
bol v dedine, mohli ma zobrat' naozaj
vsade a vysvetlit' mi, kde Co a hlavne
na o je. Takto musite badat' sami.

Viem, €asto sa st'azujem, Ze nové hry
nas vodia za rucicky a je to otravné.
V/ Tribes of Midgard to vébec nie je

pravda, na vsetko musite prist' sami,
no uz ked' ten prolég bol povinny,
tak ho aspon spravim poriadne.

Pokial' ide o samotna ,kampan® (v hre
mate na vyber hned' niekol'ko rezimov),
mdzete hrat' sami, Ccomu sa aj prispdsobia
mechanizmy, alebo s inymi l'ud'mi
(maximalne 10 vratane vas), ¢o rozhodne
odporG¢am viac. Dokazete viac, urobite
viac, naucite sa viac, vSetko proste viac.

Ja som zacal single-player, ked'Ze som
prevazne tento typ hraca, a bolo to trosku
trapenie. Hlavne som nepoznal vietky
mechanizmy - ¢o ako funguje, kde sa Co
nachadza, ako ¢o vyzerd, ako, kde a preco
nieCo zbierat'. UrCite mi rozumiete...

Tak som urobil nieco, ¢o sa nestalo
uz niekol'ko tisic rokov. Predplatil
som si PS Plus. Neskdr som prisiel
na to, Ze ak by som tento titul chcel
zrecenzovat' naozaj poriadne, nemal
by som na vyber. V matchmakingu
je to ale Gplne ina pesnicka.

Obrovsky a pestry svet

Priznam sa, zaskocila ma vel'kost' a
rozmanitost' mapy. Samozrejme, na
zatiatku nevidite ani na meter — ked'
si otvorite mapu, odkryva sa pred vami
ako v starych dobrych ,stratégiach”.

VVasou Glohou je rabat' stromy, t'azit'
Zelezo a kamen, a vlastne zbierat' Gplne
vSetko, okolo ¢oho prejdete. Nast'astie, ide
to na.jeden klik" a vSetko sa vam (az na
isté vynimky) hodi priamo do inventara.

Takze si len tak chodite a likvidujete
svet okolo seba, aby ste zabezpetili
svoju dedinu a rdzne potreby,

o ¢om si povieme neskor.

Pri tomto t'azeni sa vam pomaly odkryva
mapa, ktora je vzdy ina. lyzera to, Ze

je nahodne generovana, takze nova

hra znamena nové objavovanie. Raz sa
dokonca stalo, Ze spawn bol na Gtese

a polka hracov padala priamo do mora.
NavySe sme boli obkl'GEeni horami, tak
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sme sa nemohli ani pohnat'. Museli
sme hru opustit' a skdsit' to znova.

Svet obsahuje niekol'ko biotopov, ktoré
s celkom nahodne rozmiestnené a
kazdy ma svoje vlastné charakteristiky

a nepriatel'ov. Najdete tu klasickd zelen,
moCciare, past', ¢i I'adové kral'ovstvo
(nebojte, bez Elsy a jej Let It Go). V kazdom
biotope najdete iné materialy, ¢o je alfou
a omegou hry. Na vyrobenie silnejsej
vyzbroje, odolnejSich nastrojov, i lepSich
elixirov potrebujete kopu réznych veci,
ktoré sa mézu nachadzat' na opacnej
strane sveta. NavysSe, do niektorych
mozete vstlpil len s na to ur€enym
oblecenim alebo elixirom, inak vas zatne
zabijat' mraz alebo teplo. ist' tam véak
musite, lebo zima pride tak ¢i tak.

Tu prichadza fast travel, ktory vobec nie je
na hanbu, prave naopak, bez neho sa neda
fungovat'. Ako prechadzate a objavujete
svet, aktivujete si portaly na rychle
cestovanie. Je to neskutocne uzitocné,
pretoZe runu, ktord mate na rychly navrat
domov, mdzete pouzit' len raz za isty

¢as a to sa nehodi vzdy. Nepriatelia sd
vel'mi rozli¢ni a ¢asto vel'mi silni, Co vas
don(ti na Gstup a bez rychleho cestovania
by ste nemuseli cestu domov prezit'.

Elixir zdravia si viete tieZ spravit' len v
dedine, pripadne ho mozete najst'.
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Dedinka (dusa) moja

Vasou najvacsou starost'ou (okrem
nepriatel'ov a nekonec¢ného farmenia)
bude prave udrzanie vasej rodnej
obce nazive. Nachadza sa v nej strom
Zivota, Yggdrasil, ktory musi ostat’
nazive. Je to tzv. strom dusi.

\/Setko, Co v tomto svete existuje,
obsahuje dusSe, ktoré zbierate. Ci
zodvihnete kamen, zribete strom,
zabijete nepriatel'a alebo diviaka, za
kazdy jeden Gkon dostanete duse, ktoré

majd hned' niekol'ko vyuziti. Mozete
upgradovat' obchody, stavat' obrnenie
dedinky, pripadne opravovat' zbrane.
Ano, d'akujeme Zelde, myslim, ze tento
mechanizmus je odtial'. Nast'astie, ak
sa aj dostanete k legendarnej zbrani

a Gplne ju znicite, ostava v inventari

a viete ju donekonecna ,oZivovat”. Je
vSak dobré mat' pri sebe viac zbrani,
najma ak idete na niektorého z bossov.

Spat' k dusiam. Ich najddlezitejsim
poslanim je udrzat' strom pri Zivote, on sa
nimi totiz Zivi a pomalicky ich papa, preto
sa musia doplifat'. Nast'astie, konzumuje
ich vel'mi pomaly, takze si to ani
nevsimnete. VSimnete si vsak, ze kazdd
noc musite chodit' dedinu branit', pretoze
pred jej branami sa objavuja démoni, ktori
strom chcd znicit'. Kazd{ noc s@ silnejsi a
silnejsi, takze vy musite farmit' a farmit’,
aby ste sa vylevelovali a ziskali lepSie
zbrane a vd'aka tomu ich I'ahSie premohli.

Obri a trpaslici

Nocni démoni nie s jediny postrach, na
ktory si treba davat' pozor. V pravidelnych
intervaloch zostlpi na zem jeden z obrov
('adovy, ohnivy, démonicky...) a zamieri si
to rovno do vasej dedinky. Jeho healthbar
je d'aleko za vsetkym, proti Comu ste
bojovali, pricom kazdy d'alsi ho ma vacsi



d'aleko a prejde niekol'ko dnf, kym dorazi
do dediny, takze mate dost' asu, aby
ste ich naslia pomaly ich likvidovali.

Moj rekord bol pat' zabitych obrov
(samozrejme, v multi-player méde).
Boj s nimi si vzdy vyzaduje in({ taktiku
v zavislosti od toho, ktory typ to
prave je. Sekate mu do néh, pretoze
ste pri nom taky malicky, uhybate sa,
uskakujete, zomierate. Zas prichadzaja
na scénu teleporty, vd'aka ktorym sa
k obrovi viete dostat' pomerne blizko
vzdy, ked' sa znovu narodite. Inak
tomu, ¢o dal spawn mimo dediny,

by som nahadzal po rukach...

A ak sa obri dostan( do vasej dediny, je
to vel'mi kratky proces, takZe odpordcam
vel'mi nevahat' a ist' sa im postavit'

¢o najskor, ako sa bude dat, aj ked'

vasi kolegovia na to budd kasl'at'.

Levely a odmeny

V hre funguja dva rézne systémy drovni,
nieco ako v League of Legends. Zacinate
vzdy na Grovni 1 (max je 10), no mimo
toho zbierate za kazd{ odohratd hru
body skisenosti a levelujete sa tak,

Ze za kazdy mil'nik dostavate rézne
odmeny. Potom s( tu vyzvy, po ktorych
splneni mate moZnost' ziskat' zaujimavé
predmety a zbrane ¢i odomknutie ,typu
postavy’, za ktor( budete v danom svete
hrat'. Ci to bude mag alebo bojovnik,

je to na vas, celkovo ich je osem a

kazdy ma svoju vlastne podsekciu
schopnosti, ktoré sa mézu vylepSovat'.

Ak sa raz rozhodnete pre dany typ,
ostava vam do konca hry. Pri novom
matchmakingu mézete vyskdsat' zas iny
a tak d'alej, kym nenajdete to, Co vam
najviac vyhovuje. Pozor, kazdy jeden si
musite odomkndt' roznymi metédami

a potom to ,zobrat"” v challenges.
Niektoré sa vam najskér budd zdat'
nemozné, no ako sa do hry dostanete a
pochopite ju, nebude to az tak t'azké.

V hlavnom menu najdeme aj obchod, kde
sa da nakupovat' za skutoné peniaze,
nast'astie, titul vas k tomu nendti a za
cell dobu sa mi nestalo, aby to bolo
potrebné. Priznam sa, tymto veciam sa
vyhybam oblikom, no z toho, ¢o som videl,
ide hlavne o kozmetické Gpravy a nemalo
by to z vas urobit' lepsich bojovnikov.

Tribes of Midgard ma svoju kampan,

ak ju vsak dokoncite, neznamena to, ze
hra konci. Naopak, ak v Sage porazite
hlavného bossa, mdzete sa tesit' na d'alSie
vyzvy a bossov, ktoré pridu zadarmo.
Vel'ké updaty bud este tri (o ktorych
viemne), dockame sa ich v septembri,
novembri a januari, takze je sa na €o tesit".
Musim ale upozornit' na jednu vec — je to
neskutoCny zrat Casu. Pauza tu neexistuje,
samozrejme, a jedno sedenie, ak mate
kvalitnych spoluhracov, méze trvat' aj
niekol'ko hodin (myslim, Ze raz som pri
tom sedel skoro Styri alebo pét), ¢o je

masaker, takze sa do toho neplst'ajte,
ak nemate vel'a ¢asu. Je sice pravda, ze
po skoleni prvého obra sa otvori Bifrost
a vy mozete odist' zo sveta a zhrabnat'
XP-tka, no nechate svojich v Stichu?
Asi ano, lebo ak to spravite desat'krat,
dostanete za to odmenu vo forme
nového typu bojovnika. Sorry, chalani.

Najviac ma vsak Stvala zima. Ked' prisla a
nebol som pripraveny, Gplne ma odrezala
od hry. Zial', materialy na jej prezitie sa
nachadzajd len v I'adovych kral'ovstvach
a nie je ich tam dost' pre vSetkych

(aspon sa mi to zdalo). Iritovalo ma aj
Splhanie pomocou stavieb — Viking vie
skolit' 50-metrového obra, no nevylezie
na dva metre vysokd skalu, o ma ¢asto
privadzalo do nepricetnosti. TakZe som

si musel postavit' rampu, bez ktorej sa
niekedy mohol Gplne zastavit' progres hry.

Verdikt

O Tribes of Midgard by som mohol
rozpravat' a pisat' hodiny, ale
nebudem. M6zem vsak povedat', ze
ide o neskutocne nabitd a podarend
hru, ktord som nevedel vypnat'. Za
tie peniaze dostanete viac muziky
ako pri niektorych AAA tituloch.
Odporacam vsetkymi desiatimi!

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
V/Setko okrem FPS Norsfell Games Inc. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual - zima, zima, zima
+art-styl - Splhanie
+ biotopy
+ obrovské mnozstvo
moznosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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Chernobylite

DALSI VYLET DO ZONY ZA SPRIEVODU PRASKANIA DOZIMETRA

Chernobylite som si pruykrat vSimol este
v roku 2019, ked' sa hra nachadzala v
early access programe na Steame, pred
ktorym este prebehla Kickstarterova
kampan. Napriek tomu, akd popularitu
a oddana fanasikovski zakladnu si
vybudovala séria STALKER, kvalitnych
titulov zasadenych do tohto prostredia
je vel'mi malo. Chernobylite mal
navysSe ambicie byt' sci-fi hororom s
prvkami survival a craftingu, €o vdbec
neznelo ako zly napad. Ale viete,

ako to chodi s ambici6oznymi hrami,
najma ked' si dlhSie v predbeznom
pristupe a nestoji za nimi kamarat s
adekvatnym mnozstvom financii.

Uz z Gvodu hry je jasné, ze Chernobylite
zakladné piliere stavia na pribehu a
atmosfére, ktora funguje na jednotku s
hviezdickou. Hlavnym hrdinom je Igor
Chymynuk. Vedec, ktory v elektrarni
pracoval prave pocas nehody v roku
1986. A taktiez vtedy zmizla jeho
snibenica Tatiana, pricom patranie po
nej ho po tridsiatich rokoch privedie
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naspat' do zény. Aby toho nebolo malo,
do zahadného zmiznutia sa zapletie
konspiracia s KGB a tajomna nova latka,
objavena prave v radioaktivnej zone. Ta
prilakala nielen Zoldnierov a hrdlorezov,
ale i postavy z akoby iného sveta.

Atmosféra primarne erpa zo samotnej
zony a jej vynikajlceho spracovania.
Mnozstvo lokalit pri statickom
pozorovani posobi az fotorealisticky.
Kazda scenéria je bohata na vegetaciu
a kopu malych detailov, ako sa

detské hracky, zabudnuté vybavenie
domacnosti, ¢i vojenska technika.

V/Setko je navySe obrastené machom
alebo hrdzou a je evidentné, ze sa na
tom podpisal ¢as. Preco vizual vyzera
tak dobre? To ma v pripade Chernobylite
aj svoje vysvetlenie. V/yvojari z The Farm
51 sa vydali do uzavretej zény Cernobyl'u
a s pomocou 3D skenovania zachytili
terén a budovy, o nasledne preniesli

do hry. Skoda viak, ze prostredie je
doslova mrtve. Nenajdete ziadnych

potulujlcich sa psov, pripadne srnky

Ci diviaky, ktorych je realna zéna plna,
a pokial' natrafite na nepriatel'ov, ich
Al vas necha sklamanych, pretoze

s naozaj tupi. Zamrzi aj mnozstvo
hororovych prvkov, ked'Ze pocas prvej
hodiny uvidite vSetky spdsoby, ktorymi
sa vas hra bude snazit' vystrasit'.

Samotna zéna nie je postavena

ako jeden vel'ky otvoreny svet, ale
sklada sa z mensich ¢asti — do nich

sa presuniete z hlavného hubu, ktory
funguje ako zakladna pre vas a vasich
pomocnikov. Na zaciatku kazdého dna
si zvolite, kam sa chcete vybrat' podl'a
toho, ¢i potrebujete spinit' pribehova
misiu, alebo ziskat' urcité suroviny.

A prave surovin budete potrebovat'
naozaj vel'a. Elektronické saciastky,
mechanické komponenty, palivo,
jedlo. Cokol'vek najdete, Sup s tym do
vacku. Pokial' do danej lokality poSlete
niekoho z vasej skupiny, podl'a jeho
schopnosti a vybavenia uvidite aj



predpokladan( Sancu na Gspech. Po
kazdej misii nasleduje sthrn, ako sa
vasim kumpanom darilo, ¢o ziskali,
pricom vasou Glohou je potom distribdcia
jedla. Pokial' sa jeden ¢len vasej skupiny
zrani a chcete mu poskytn(t' viac stravy,
aby sa mentalne aj fyzicky citil lepSie,
ostatni na neho mézu ziarlit', ak im tiez
nedate podobne vel'kd porciu. Moralka

a vasa obl'Gbenost' u jednotlivych
postav tak hra vel'mi délezitd rolu.

Titul pred vas pri kazdej moznej
prilezitosti kladie prilezitost' rozhodnt'
o d'alSom vyvoji. Znacna Cast' z

vasich rozhodnuti navyse ma realny
dopad na jednotlivé osudy postav a aj
samotny zaver hry. Niektorymi vol'bami
viete ovplyvnit' aj samotnd zonu, a

to napriklad poctom nepriatel'ov v
danom sektore alebo dokonca Gplnym
odstranenim niektorych ¢asti.

A niektoré rozhodnutia naozaj nebuda
prijemné. Zaujimavym prvkom je aj
smrt' samotného Igora. Hra nekondi, no
dostanete sa do akéhosi snového sveta,
kde mate moznost' zmenit' niektoré
rozhodnutia z minulosti. Platidlo za
tdto moznost' je ale vzacne. Autori v
Chernobylite naozaj ukazali, ako maja
radi hru s casom a Cervie diery.

Skoro cell hru je mozné prejst' bez
jediného vystrelu a tichy postup by

som vam aj odporacal, ked'Ze zabijanie
hlava-nehlava sa odrazi na Igorovej
psychike. Na druhej strane, pocit zo
strel'by je aZ prekvapivo dobry a uz davno
som nevidel tak surové nasledky po
vystrele z brokovnice. Nechapem vsak
rozhodnutie ukazovat' zdravie nepriatel'a
na celej vrchnej Casti obrazovky, takze

aj keby sa nahodou nejaky nepriatel'
pok(sal dostat' k vam ukryty v bujnej
hastine, davno o fnom viete. Trpiet' urcite
nebudete ani nedostatkom nabojov a

ni¢ vam teda nebrani, aby ste par krikov
pokropili vystrelmi zo samopalu.

Pocas hrania som nenasiel Ziadne
vyuzite vo vyrabani akéhokol'vek druhu
pasci, ked'ze vSetky ostatné varianty
bojového postupu boli efektivnejsie a
rychlejsie. Miernym sklamanim je aj
radiacia, ku ktorej mame po seriali z
produkcie HBO vsetci urcite poriadny
respekt. V Chernobylite je to taky
vzdialeny bratranec radiacie, ktord by
sme ocakavali. Pri silnom Ziareni vam
sice v uSiach zaznie zname praskanie
dozimetra, no hra si v akomkol'vek
prejave na Igorovi da nacas. A ak by sa
vam podarilo byt' Ziareniu vystaveny
dlhSie, staci pouzit' vhodné medikamenty
a je po strese.

Vel'kou Cast'ou titulu je crafting.
Budovanie zakladne, ktoré je hlavnou
¢innost'ou mimo zény, je vel'mi podobné
systému z Fallout 4. Ako sa vol'ne
pohybujete z pohl'adu prvej osoby,
vyberiete z menu zariadenie alebo
vybavenie a to umiestnite tam, kam sa
prave pozerate. Ide o jednoduchy a naozaj
intuitivny systém. Vd'aka zlepSeniam
vasej zakladne tak mézete pestovat'
vlastné huby a bylinky, vylepSovat'
brnenie Ci zbrane, varit' a podobne.

Aby ste sa k tymto vsetkym
vymozenostiam dostali, bude vas to
nieco stat' — uz spominané nazbierané
suroviny. Zakladna je taktieZ jediné
miesto, kde mozete minGt' body
schopnosti za nazbierané skisenostné
body. Nové schopnosti ziskate tréningom
od ostatnych ¢lenov vasej skupiny

a kazdy vas vie naucit' nieco iné.

Preto je vo vaSom zaujme udrziavat'

si s nimi dobré vzt'ahy a snazit' sa

na svoju stranu ziskat' vsetkych.

Po audiovizualnej stranke je Chernobylite
ako na sinusoide. Vrcholom je skvela
vizualna prezentacia, no pada na
animaciach a napriklad tvare postav
neuvidite vobec, ked'Ze vSetci nosia
plynové masky. Efekty pocasia, vetra a
hmly s vyborné, za ¢o m6Zeme d'akovat'
Unreal Engine 4. So zvukmi je to rovnaké.

Niektoré zbrane zneji super a ambientné
zvuky dotvarajdce atmosféru rovnako.
No pri niektorych ¢innostiach alebo
zariadeniach zvuky chybaja kompletne.
Niekto m6Ze mat' problém aj s ruskym
dabingom, najma pri postavach, ktoré

sa snazia posobit' drsne alebo komicky.

U mna to bolo naopak a debaty so
vsetkymi som si uzival. Anglicky dabing

sa v tomto pripade nielenze nehodi,

ale je aj vel'mi biedny, ak vsak patrite
medzi tych, Co rustinu neprekonajd, mate
aspon na vyber. Po hardvérovej stranke
sa moja masina z GTX 1070 ani vel'mi
nezapotila, ¢o je naozaj prekvapenim.
Niektoré nastavenia som musel z vel'mi
vysokych stiahnut' na vysoké, ale inak
titul bezal v 1440p Gplne bez problémov.

Verdikt

Priznam sa, ze od Chernobylite som sa
snazil nemat' prilis vel'ké ocakavania.

0 to viac ma hra prekvapila svojimi
kvalitami a napadmi. VVyvojari sa nebali
zaexperimentovat, pozitat' si par
mechanizmov a prvkov z inych titulov a
cely balik zasadit' do sveta so skvelou
atmosférou a pohlcujdcim pribehom.
Skoda v3ak, ze ambicie boli v niektorych
pripadoch az prilis vel'ké a znacna cast'
obsahu tak nie je dotiahnuta, pripadne
je prilis jednoducha. Nehovorim to ¢asto,
ale hru by urtite stalo za to rozsirit'
formou DLC. Difam ale, Ze Chernobylite
sa bude darit' a zaradi sa medzi klasiky
tzv. eurojanku. Som zvedavy, s €im pridu
vyvojari z The Farm 51 nabudce.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival FPS The Farm 51 The Farm 51

PLUSY A MINUSY:

+ Vyborna atmosféra - Nedotiahnuté
+ Pohlcujaci pribeh a jednoduché prvky
+ Nové napady - Par bugov
a kvalitna a technickych
hratel'nost' nedostatkov

+Krasny vizual

HODNOTENIE: * % % K Y
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Monster Hunter Stories 2: Wings of Ruin

POKEMON KLON LEPSI AKO POKEMON

Herny styl Monster Hunter titulov

(. lov - zober korist' - vylepsi vybavenie
- opakuj”) a t'ahovy bojovy systém

z Pokémonov. Ak mate radi aspon
jedno, Monster Hunter Stories

2: Wings of Ruin je pre vas.

Capcom ma za sebou snaru Gspesnych
vydant hier, ktoré boduja v rebritkoch
predajnosti na poprednych prieckach.
Ich znacka Monster Hunter sa do
Sirokého povedomia dostala hlavne
vd'aka titulu Monster Hunter World,
ktora hru priblizila Sirokému publiku
na PC a konzolach. Monster Hunter
Rise naopak vratil hern( sériu tam,
kam patri - na Nintendo konzoly.

Monster Hunter Stories 2 teraz
nadvdzuje na svojho predchodcu Monster
Hunter Stories, ktory vysiel pévodne na
Nintendo 3DS, no mdzete ho poznat' aj
vd'aka podarenému portu na smartfony.
Monster Hunter Stories prebera koncept
od t'ahovych JRPG hier ako napriklad
Pokémon. Trénujete si tim priseriek,
zbierate nové a porazate nepriatel'ov.
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Hra ale ide d'alej a do boja sa zapaja aj
samotny tréner, v hre nazyvany Rider. Na
prvy pohl'ad vas novy prirastok do série
Monster Hunter zaujme animovanym
vizualom, ktory podl'a mna sedi konzole
od Nintenda ovel'a viac, ako pokus o
Jrealnu grafiku’, o ktorG sa snazi Monster
Hunter Rise. Tutorial vas oboznami

so zakladnymi mechanikami hry, ¢o je
primarne boj s priserami a ich zbieranie.

Bojovy systém je sviezim pristupom

k t'ahovym JRPG. Zapolenie prebieha
v dvoch timoch, kde na jednej strane
stojite vy, ako Rider, a vase monstrum
(v hre nazyvané familiarne ,monstie’).
Vacsinu hry s vami stravi aj niektory
zo spolocnikov a ich monstie, takze
vas tim pozostava zo Styroch ¢lenov.

\ly ako hrac vsak plne ovladate len svoju
postavu jazdca, vas monstie, piercing
spolocnik a jeho monstie sd ovladani
cez Al. Toto rozhodnutie hraci chvalia,

i kritizuja. Na jednej strane je logické,
Ze neovladate cely svoj tim, ked'ze je

to RPG, kde sa upriamujete na jednu

postavu, na strane druhej, z t'ahovych
JRPG ako Final Fantasy ¢i Dragon Quest
zvyknuti, Ze ovladame cely svoj tim a
povazujeme to za samozrejmost'. V
kone¢nom doésledku, v boji 4v4 ovladate
len jednu osminu vsetkych Gcastnikov,
¢o sa moze niekomu zdat' malo.

Poclas boja si vyberate, i budete Gtocit'
silou, rychlo alebo takticky, pricom
tieto tri Gtoky spolu vytvarajd kruh,
podobny hre kamen - papier - noznice.
Tato mechanika sa prejavi, ak sa dva
nepriatel'ské charaktery rozhodn( Gtocit'
na seba navzajom. VVznika head-to-
head situacia, z ktorej vit'az zalGtoli s
bonusom, zatial' ¢o porazeny spravi len
zlomok poskodenia. V pripade remizy
si obe strany vymenia bezné Gdery.

Okrem tohto vyberu si mdézete pocas boja
menit' medzi tromi typmi zbrani - secné,
drvivé a bodné. Ne¢akanym zvratom je, ze
vymenenie zbrane nestoji akciu, ako je to
pri JRPG zvykom. Kazda prisera a kazda
jej Cast', na ktord sa da Gtocit', majd iné
odolnosti a slabosti proti tymto Gtokom



a je na vas, aby ste objavovali, do koho
sa ako a ¢im oplati Gtodit'. Ak mate (tak
ako ja) zIG kratkodob( pamat', Monster
Hunter Stories vas poriadne potrapi v
momentoch, kedy vidite, Ze priSera ide
Gtocit' proti vam, no ani za nic si neviete
spomen(t’, ako Gtocila naposledy.

Cere&ni¢kou na torte bojového systému
s finishery” s epickymi animaciami,
za ktoré by sa nemuselo hanbit' Ziadne
JRPG. Utokmi pocas boja plnite tzv.
.kinship gauge’ (pozn. vo vol'nom
preklade ,miera prepojenia‘), ktord ked'
naplnite, m6Zete naskocit' na monstie
a spustit' ultimatny jazdecky Gtok,
ktory spdsobi mnoZstvo poSkodenia

a sprevadza ho epicka animacia
originalna pre kazdy typ monstie.

Prvykrat vas animacia bude bavit,

no po niekol'kych hodinach vas méze
nudit'. Tvorcovia na to mysleli preto
pridali moznost' zrychlit' animacie
bojov azZ trojnasobne. Pri trojnasobnom
zrychleni hra automaticky preskakuje
animacie jazdeckych Gtokov.

Svoju monstie sice v boji neovladate,

no mdzete jej pomdct', modifikaciou jej
schopnosti pomocou pridavania génov.
Tymto tvorcovia obohatili klasicky herny

systém Monster Hunter hier (spominany
Jov — korist' — vylepSenie — opakovanie®)
o zber a vylepSovanie priseriek.

Nové prisery mozete najst' v norach -
mini dungeonoch, na konci ktorych je
hniezdo s vajickami. Jedno z vajec si
vyberiete a donesiete do dediny, kde ho
nasledne gacha-game stylom otvarate
a Cakate, ¢o za priserku dostanete.
NadSenie z navratu do dediny, ked'
mate plny inventar vzacnych vajec,

je motivaciou, ktora vas v hre zenie

dopredu a don(ti vas tvrdit', Zze ,toto
je posledna vyprava a uz idem spat".
Vajcia vsak az prilis pripominajd
lootboxy a summony, ktoré pozname z
mnohych free-to-play titulov. Tie nas
Casto ndtia kupovat' si hernd menu

za realne peniaze. Monster Hunter
Stories 2 sice tiez ma mikrotransakcie,
no mdzete si za ne kdpit' len niekol'ko
kozmetickych Gprav vasej postavy.
VSetky vajcia, monsties, aj vybavenie
si musite poctivo najst' a zasl(zit'.

Prirastky vo vasom time priser moZete
pridat' do svojho aktivneho timu a
vyuzivat'ich v boji, alebo ich mo6zete
pouzit' ako material na posilnenie
ostatnych. Ked' prisera gén odovzda
inému vasmu obl'Gbencovi, darca
zanikne, no na prijemcovi si vd'aka tomu
mozete pridat' Ziadan( vlastnost'. Gény
s umiestnené v sieti 3x3 a dostavajl
bonusy, ak s tri v rade, stipci alebo
diagonalne (podobne ako vit'azstvo

v piskvorkach). Spravne nastavenie
génov priser v time je patavou minihrou
samou o sebe a Casto som pri tejto
¢innosti stravil dlhé momenty.

Jednym z hlavnych t'ahGfov hry je okrem

chytl'avého sdbojového systému aj
spektakularne nakresleny svet podlozeny
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vynimo¢nym soundtrackom, v ktorom
je vyrazne citit' azijské vplyvy. Pribeh
hry vas prevedie cez sériu prostredi, do
ktorych sa budete neskér radi vracat,
aby ste objavili véetky poklady a nory
priser. Kazdé z prostredi ma Specifické
nastrahy a niektoré sa dajd zdolat'

len vd'aka urcitym schopnostiam
priser. Na to, aby ste preskimali celé
Gzemie, budete musiet' liezt' po lianach,
preskakovat' ploSiny, plavat' a rozbijat'
kamene, ¢o s( schopnosti jednotlivych
priser, ktoré si mdzete vycvidit'.

Okrem klasickej kampane, ktor( by ste
mali zvladnut' do Styridsiatich hodin,
ponlka hra aj kooperativne Glohy a PvP.
Na dizke hlavnej dejovej linie pridava aj
to, ako vel'mi budete chciet' objavovat'
okolity svet, skladat' novy tim priser,

Ci pInit' vedl'ajsie Glohy. Kooperativny
maod prinasa Glohy, ktoré mozete plnit'
s nahodnymi 'ud'mi, s ktorymi vas hra
spoji, alebo s priatel'mi, na zaklade
pozvanky. Takéto vypravy sd idealne
na ,farmenie’ vzacnych vajec, no hra so
skuto¢nym clovekom ako spolo¢nikom
je rozmanitejSia. Predsa len, skuto¢ného
hraca nenahradi ziadny Al spoloc¢nik.
Dal$im okorenenim uz aj tak Sirokej a
komplexnej hry je PvP - siboj hraca
proti hracovi. Klasicky bojovy systém
presiel malymi zmenami v tom, kto
mdze na koho cielit' Gtoky, a stboj sa
konti po troch knock-outoch. PvP patri
podl'a mha medzi tie jednotvarnejsie
aspekty inak vel'mi pestrej hry.

Hra vas do zapolenia proti ostatnym
hrac¢om nen(ti, aj ked' odmenou za sboje
sU tzv. bottle caps, ¢o je alternativna
mena, za ktorld si mézete u macacich
obchodnikov kupovat' predmety. Avsak
bottle caps sa dajd nazbierat' aj inymi
spdsobmi, takZe sa nemusite bat', Zze

by vam bez PvP nieco uslo. Pribeh
Monster Hunter Stories 2 je klasickou
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anime jazdou. Zaciname s bezmennym
hrdinom, ktory objavuje svoje schopnosti
a zachranuje svet. Ani by mi nenapadlo
otakavat' od pribehu nejaké vyraznejsie
zvraty, no na animované prestrihové
scény sa pozera dobre a nie sa také dlhé,
aby mohli zacat' nudit'. Nie kazdému
musi sadn(t' macaci charakter Navirou,
ktory pouziva mnozstvo slovnych
hraciek tykajlcich sa prave macacieho
slovnika, ¢o je pri sérii Monster Hunter
zvykom. Bud' ho mate chut' prebodnat'
(namiesto d'alSej prisery), alebo si toho
malého ¢udaka obl'Gbite. Ostatne, hra
ma pre neho prichystany vyvyseny
stupienok vSade, kde sa pristavite.

Ak by som mal porovnat' posledny
prirastok do rodiny t'ahovych Pokémon
hier Sword a Shield s novym Monster
Hunter Stories 2, Monster Hunter by z
toho urcite vysiel vit'azne. Je mi jasné,
Ze Pokémon sa musi drzat' zauzivanych
pravidiel, na ktorych zaklade vznikol,
no aktualizacie a vylepSenia sveta
Pokémonov s t'azkopadne a lenivé

aj napriek niekol'koro€nému vyvoju.
Monster Hunter Stories 2 ukazal,

ako d'aleko sa da zaner t'ahovych
RPG so zbieranim priSer posundt'
a mozno prave tato hra inspiruje
d'alSie Pokémon-clone hry.

Aby som len nechvalil, nie kazdému

mobze natura hry imponovat'. Prestrihy
sice nie st dIhé, no sdboje sa vedia
natiahnut' na nednosna dizku, kedy
dafate, Ze najblizSie kolo bude poslednym
pre vas alebo vasho oponenta. Hra

sice pontka bohaty koncovy obsah,

no ked' sa prestane posavat' pribeh,
zmeni sa hra na poriadny ,grinding" a
staré zname ,pochytaj ich vsetkych".

Podl'a planov, ktoré tvorcovia zverejnili,
fan@sSikov minimalne do oktébra

taka kazdy mesiac novy obsah
zadarmo. Ci mzeme otakavat' aj
nejaké platené DLC alebo expanziu,
zatial' potvrdené nebolo, no hra na to
urcite pontka obrovsky priestor.

Verdikt: Monster Hunter Stories

2 poslva zZaner t'ahovych RPG so
zbieranim priseriek na novy level a
potvrdzuje, Ze anime vizualy k tomuto
Zanru neodmyslitel'ne patria. Hra
boduje na oboch frontoch. Je sviezim
pridavkom do série Monster Hunter
hier a zaroven vybornym JRPG.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
t'ahové JRPG Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Sviezi pristup - Niektoré siboje
ku gacha zanru trvaja prilis dlho
+ Krasne anime vizualy - Koncovy obsah
+ Objavovanie sveta dokaze byt'
a novych lokalit monotonny
a repetitivny

L. 0. 0.0.8 ¢

HODNOTENIE:
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS TUF Gaming AX5400

Router TUF Gaming AX5400 je vd'aka
intuitivnemu ovladaniu, trom hernym
rezimom pre PC, konzoly aj hranie na
telefone a flexibilnému nastaveniu
QoS dobrou vol'bou pri praci alebo
vyjucbe z domova. Odolné a robustné

prevedenie, typické pre vSetky produkty
z radu TUF, splna prisne testy kvality.

Kombinovana siet'ova priepustnost’
dvojpasmového routeru TUF Gaming
AX5400 dosahuje rychlost' az 5

400 Mb/s. Oproti predchadzajdcim
generaciam pondka Wi-Fi 6 pripojenie
az Stvornasobné zvysenie kapacity
siete a zvysenie celkového pokrytia
signalom Wi-Fi az o 80%.

Router vyuziva technolégiu OFDM,
ktora umoznuje signalu Wi-Fi 6 dostat'
sa oproti signalu Wi-Fi 5 vyrazne d'alej.
Novinka je vybavena konfiguraciou

Lx4 MU-MIMO a samostatnymi 2,4GHz
a 5GHz anténami pre minimalizaciu
rusenia signalu. Router d'alej podporuje
technoloégiu AiMesh, teda moznost'
zapojenia smerovaca do jedinej Wi-

Fi siete s d'alsimi routermi ASUS,

ktoré tato technolégiu podporujd, a
pokryt' tak aj tie najvacsie priestory.

Funkcia Link Aggregation, ktora spaja
WAN a LAN, sa postara o stabilné a
rychle kablové pripojenie s realnou
vyslednou rychlost'ou az 2 Gb/s

pre internetové pripojenie aj pri
pristupe k zariadeniam na sieti.

Router TUF Gaming AX5400 sa
predava za 173,90 EUR.

....................................................................................................................

Cooler Master MasterBox NR200

Styri nové farebné varianty pocitacovej
skrine NR20OP boli vybrané na zaklade
ankety, ktora vznikla v Gzkej spolupraci

s komunitou tvorcov na Reddit.
Obl'Gbenost' originalneho modelu NR200 (P)
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v komunite kreativnych tvorcov bola
obrovska. Prevazne pozitivne ohlasy a
vyznamny posun na trhu s dostupnymi
m-ITX pocitacovymi skrifami prinGtili
Cooler Master k oslavam. Styri nové

farebné varianty mali premiéru na akcii
Summer Summit 2021, ktord organizuje
Cooler Master. Ide o tieto prevedenia -
Flamingo Pink, Caribbean Blue, Sunset
Orange a Nightshade Purple. Jednotlivé
farby vyuZzivaja tiez odlisné farby doplnkov.
Flamingo Pink a Caribbean Blue majd biele
uchytenie pre zakladné dosky, ramceky

a ventilatory, zatial' ¢o Sunset Orange

a Nightshade Purple s vyhotovené v
odtiefioch Ciernej. VSetky Styri novinky
zachovavaja vlastnosti pévodného modelu
a nad'alej vyuzivaji maximalnu dsporu
miesta a vytvarajd skrinu s vynimocnou
kompatibilitou vzhl'adom k jej vel'kosti.
Kazdy z prvkov je s rozvahou umiestneny
v priestore s celkovym objemom 18 litrov
tak, aby bola podporena kompatibilita,
G¢innost' chladenia a jednoducha montaz.

Nové farebné varianty sd k dispozicii za
odporGéand koncova cenu 109,99 EUR.



TP-Link Deco X20-DSL a X20-4G

Creative Outlier Air V3

TP-Link predstavuje dva nové mesh systémy z radu Deco,
ktoré zaist'uji spol'ahlivé pokrytie Wi-Fi signalom po celom
dome alebo firme.

Routery Deco X20-DSL a Deco X20-4G s idealnym rieSenim
pre vSetkych, ktori nechc( robit' kampromisy v kvalite
bezdrétového pripojenia a vyuziji idealnu kombinaciu Wi-Fi 6
routera, Mesh systému a VDSL modemu alebo LTE modemu.
Jednotky Deco tiez chrania vase sikromie pred kybernetickymi
hrozbami alebo dokazu blokovat' nevhodny obsah, k ¢comu
slGzi prémiové zabezpelenie TP-Link HomeShield.

Ich prednost'ou je jednoduchost’, variabilita a moZnost'
rozSirenia o d'alSie jednotky, ktorymi je mozné d'alej
rozsirovat' signal.

..........................................................

Trust GXT 259 Rudox

Trust pre narocnych zakaznikov uviedol
na trh kvalitny kondenzatorovy mikrofon
Trust GXT 259 Rudox s reflexnym

filtrom pre vytvorenie prijemného

zvuku bez odrazov. Kondenzatorovy

mikrofon GXT 259 Rudox mozno
vyuzit' v Stidiu aj exteriéri.

Ma kardioidn( charakteristiku, vel'mi
kvalitny zvuk a jedine¢na konstrukciu s

Creative Technology oznamilo vydanie Creative Outlier
Air U3, najnovsieho prirastku do svojej najpredavanejsej
skutocne bezdrotovej série do usi.

Tieto potu odolné Stuple do usi, ktoré majd uhladenejsi

a lepSie padndci tvar, sa I'ahsie a napriek tomu obsahujd
vylepSenia oproti svojmu predchodcovi - lepSiu kvalitu
zvuku a Zivotnost' batérie (10 hodin na jedno nabitie a
celkom 40 hodin), regulaciu okolitého hluku, pripojenie
Bluetooth 5.2, Styri mikrofony a bezdrotové nabijanie.
Outlier Air V3 prichadzajd predovSetkym s novou aplikaciou
Creative, ktora pontka vysokd Groven personalizacie.

Creative Outlier Air V3 sa uvadza na trh
za propagacnl cenu 59,99 EUR.

..........................................................

molitanovym reflexnym filtrom, ktory
zabrafuje odrazaniu zvuku v priestore
a nechcenej ozvene. Zvuk tak zostane
plny a cisty. Vyhodou je tiez

tzv. molitanovy POP filter, ktory
zabranuje atakom pri vyslovovani
vyraznych hlasok, ako s B a P.

GXT 259 Rudox ma frekvenény rozsah
od 18 do 21 000 Hz a k pocitacu sa
pripaja 1,8 m dlhym USB kablom.

Na tele mikrofénu sa volice pre silu
zvuku posielaného do pocitaca (gain) a
hlasitost' priposluchu slachadiel, ktoré
je mozné zapojit' priamo do mikrofénu.

Pri nahravani ma mikrofon aj cez
USB pripojenie nulovd latenciu.

Na st6l sa s rozmermi 55 x 190 x 55 mm
vojde I'ahko a vd'aka robustnému
stojanceku a vahe 0,332 kg je pri
domacom nahravani dokonale stabilny.

Na slovenskom trhu sa mikrofon

Trust GXT 259 Rudox predava
exkluzivne na Alza.sk za 179 EUR.
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ViewSonic XG2405

A ZASE TO KLISE OKOLO CIEN

Doba je jednoducho taka. Cena rozhoduje
vzdy tam, kde je zakaznik niteny starat'
sa nielen o svoje, v Gvodzovkach, sebecké
potreby, ale aj o potreby rodinnych
prislusnikov, a preto je treba zostavovat'
rozpocet s istou rezervou schopnou pokryt'
akékol'vek problémy. Kupovat' z tohto
dévodu herny monitor a vyhodit' zan
horibilnG sumu si dnes nemdze dovolit'
Gplne kazdy, a tak verim, Ze docenite aj
nasu snahu poradit' vam v tomto ohl'ade
to najlepsie, v €o najnizsich cenovych
hladinach. V duchu tohto konstatovania
vas dnes mdézZem, takzvane, prepasovat'
do sekcie hernej zobrazovacej techniky,
€o hra limbo s dvesto eurovou hranicou a
dari sa jej td pomyselni ty¢ nezhodit'.

Znama taiwanska spolo¢nost' ViewSonic,
vd'aka ktorej som ja osobne mal moznost'
postavit' si na stdl viac monitorov nez
salok s kavou, sa uz dlhy ¢as snazi
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prinasat' idealny pomer medzi cenou a
vykonom. V pripade herného naradia a
Specialne prave monitorov, ked'Ze tymto
smerom sa ubera cela filozofia danej
znatky, tak svojim zakaznikom nakajd
kvalitné obrazovky za rozumné ceny.

Presne do tejto kategdrie spada aj model
XG2405, ¢o je fakticky dvadsat'Styri palcovy
monitor s IPS panelom a dnes stale Casto
vyuzivanym Full HD rozlisenim — myslené
v pomere k vel'kosti uhloprietky. Mozno to
z mojej strany bude zniet' jemne alibisticky,
ked'Ze som sam v oblasti hier zastanca
nutného prechodu na 4K, ale na zaklade
sGc¢asnych standardov je nemozné dodrzat'
nizke naklady priintegracii QHD Ci dokonca
prave 4K panelu. Navyse, pri danych
rozmeroch, je 1080p stale dostacujicim
Gdajom, hlavne ak je monitor schopny
naplnit' kolénku 144 Hz, o prave tato
mnou testovana vzorka rozhodne dokaze.

Hustota pixelov 93 PPI

Standardne mdzeme ten pomyselny hrot
od nabrisenej ceruzky zarazit' prednostne
pod sekciu dizajnu. Pri danej a rozhodne
viac nez len prijatel'nej cenovke dostanete v
tomto ohl'ade priam nadStandard. Monitor
prichadza ako takmer hotovy produkt a
jeho zloZenie je otazkou jednoduchého
spojenia dvoch kusov, ¢ize panelu a
ergonomického stojana. Prave stojan je

na celej tej veci najvacsim prekvapenim,
ked'Ze jeho variabilita v zmysle nastaveni
mieri aZ za hranicu danej cenovej relacie.
Stojan je schopny vytiahnut' obrazovku

do vysky 15,2 cm a jeho otocna zakladnia
vam umozni viac nez dostatocny bocny
naklon v uhle 90 stupnov a rovnako tak aj
horizontalny naklon do 20 stupriov. Jeding,
¢o tu trochu chyba, je moZnost' otoCit' celd
obrazovku vertikalne, ¢ize na takzvany
biznis 5tyl, ¢o vdak u herného naradia asi



nie je prave nejakou prioritou. Tou je v
tomto pripade napriklad moznost' Gchopu
za predpripraveny vyrez v hornej ¢asti
stojanu a rovnako tak prakticky a pekne
skryty hatik na headset. Ak by som preto
mal hodnotit' samotny dizajn nejakym
separatnym €islom, tak tu je XG2405
doslova kilometre nad konkurenciouy,
samozrejme, v danej cene. Treba si
uvedomit' skutocnost', Ze ovel'a drahSie
produkty z rovnakej kategorie hernych
monitorov nedokazu po stranke funkéného
dizajnu naplnit' ani polovicu toho, ¢o prave
dokazal tento vyrobok od ViewSonic, a preto
si myslim, Ze to stoji za vasu pozornost'.

Aby som zachoval kompletn( rovinu faktov
okolo moznosti pripojenia, tak okrem
dvoch HDMI portov (1.4) je vam k ruke

aj dnes nesmierne dblezity DisplayPort
(1.2) a klasicky audio vstup. Samotny
monitor disponuje dvojicou reproduktorov
s vwwkonom 2W, ktoré st samozrejme

skdr natenym doplnkom v pripade, ak

si potrebujete rychlo vstrebat' nejaky
audiomaterial a prave mate usi odtlacené
od nie prave dokonalého headsetu. Je
vsak prijemné vediet', Ze aky taky zvuk tu
v zalohe je a je mozné ho vyuzit'. Casto
vyuZivat' budete, za predpokladu ak si
samozrejme tento produkt zadovazite,
paticu fyzickych tlacidiel na zadnej strane

zariadenia. OSD je celkovo prehl'adné

a da sa v fom zorientovat' pomerne
rychlo. Panel je certifikovany na AMD
FreeSync, avsak rovnako ho mézete
pokojne prepojit' s NVIDIA G-Sync, aj

ked' v tomto smere nema takzvane
podchyten( licenciu. VSetko vsak funguje
bez problémov, a to v oboch variantoch, aj
ked' je treba vediet' pri akom prepojent.

Dominantnou vecou totizto ostava logicky
vysoka obnovovacia frekvencia, ktora
pracuje v rozsahu od 48 Hz az po 144 Hz
a prave najvyssiu hranicu dokazete vyuzit'
pri AMD karte s prepojenim cez HDMI gj
DisplayPort, avsak u NVIDIA uz len cez DP.

Odozva 1ms

Monitor vam pride vo viac ako slusnej
kalibracii priamo z tovarne. Farby sa preto
tvaria uz pri prvom spusteni prirodzene
anesi siv sebe isty nadych reality. Co sa
tyka hernych rezimov, tak tu samozrejme
nechyba klasické trio; FPS, RTS a MOBA - ¢o
je ale od herného naradia asi o¢akavang,
nech ma cenovku akikol'vek. Zo samotného
IPS panelu som mal v tomto prevedeni
prijemny pocit, nech uz islo o hranie na

PC alebo konzole a rovnako tak kladne

by som sa mohol vyjadrit' v sQvislosti

s klasickou kancelarskou pracou.

Rychla odozva ma za nasledok GZasn(
plynulost' objektov v pohybe, ¢o ¢lovek
najlepsie pociti v momente, ked' na jednom
stole zdiel'a prepojenie s poCitatom cez
dva monitory — jeden s poriadnou odozvou
a jeden v tomto smere o dost' horsi. Vtedy
staci len sledovat' plynulost' pohybu pri
kurzore mysi a hned' je vam jasné, odkial'
fika kvalita a ¢o je vhodné viac na hranie,
a ¢o na prezeranie webovych stranok. U
tohto modelu je toho ovel'a viac, €o stoji
za obdivovanie, vynechal som napriklad

eSte Siroké pozorovacie uhly a viac ako
dobr( hustotu pixelov, avdak niekomu
moze prekazat' napriklad zakladny
kontrastny pomer 1000:1 a rovnako tak aj
vyobrazenie tiernej farby. Co mne osobne
trochu vadilo, respektive som z neustaleho
testu roznych notebookov zvyknuty na
vySSiu svietivost', bol jas na Grovni 250
nits. Za predpokladu, Ze mate v izbe, alebo
kdekol'vek dany monitor pouzivate, dobre
odfiltrované ostré sinko, je vsak tento
atrib(t z mojej strany skdr prehnanym
patranim po minimalne ddélezitych veciach.

ViewSonic XG2405 je vo finale viac nez len
obstojnym vyrobkom s vybornou cenovkou.
Za dvesto eur dostanete perfektn(
zobrazovaciu techniku na hranie, ale aj
pracu, ktora vas potesi vysokym vykonom
a verne podanymi farbami. Cereéni¢kou

na tej pomyselnej torte ostava variabilita
pouzitia stojanu, ako aj licencovana podpora
FreeSync. Tomu, kto momentalne hl'ada
herny monitor a chce svoju investiciu do
neho zGrotit' v ¢o najvySSom rozsahu,
mo6zem vySSie hodnoteny hardvér
odpordcat' vdetkymi desiatimi.

Verdikt

Viac nez len rozumna vol'ba.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 200€

PLUSY A MINUSY:

+ 144Hz, 1ms - Reproduktory
+Obraz

+ Variabilita stojanu

+ FreeSync

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo ThinkPad X1

KONVERTIBILNY TITAN

Spolocnost’ Lenovo opat' rozsiruje svoj

rad konvertibilnych ,,notebookov do ruky”,
ako to ja rad volam, ktoré sa pravom mdzu
honosit' istjm statusom exkluzivity. Ci uz
pouzijeme privlastky s odkazom na vzacne

kovy, alebo upriamime pozornost' na vjkon,

v oboch pripadoch musi zakaznik siahnut'
hlboko do vrecka, aby si tieto zdanlivo len
koncepcné vizie pretavené do realneho
vyrobku mohol vébec dovolit'. Inak tomu
nebude ani pri nasom d'alSom teste

radu ThinkPad, ktory po novom dokazal
vstrebat' samotny titan. Tento exkluzivny,
I'ahky a pevny kov sa aj po boku d'alsich
materialov stal sticast'ou prvkov, z ktorjch
bol laptop ThinkPad X1 Titanium Yoga
Gen 1 zostrojeny. Vysledkom je nielen uz
avizovana vysoka cena, ale aj ohromujiica
vyska na hranici jedenastich milimetrov.
Ako som uz vyssie spominal hardvér
vhodny do ruky, tak prave tento notebook
si vd'aka svojej celkovej hmotnosti a
rozmerom dozaista zaslizi v danej
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charakteristike bachat' Sampanskeé z
vrchného miesta a smiat' sa zo smditiacej
konkurencie. Pod'me sa vSak pozriet'
hlbSie na kvality tejto ceresnicky na torte
od spolocnosti Lenovo, ktord si mozete
zadovazit' za sumu okolo tritisic eur.

Aj ked' neviem, kde presne a v akom
mnozstve sa nachadza onen glorifikovany
titan, na zaklade jemného rozdielu v
lesklosti celého Sasi, kde vrchné veko ziari
ako naleStené gule na petang a zvysok

sa s patinou v oku kréi niekde v (zadj, si
dovolim predpokladat’, ze onen titan bol
situovany prave do onoho veka. Aj napriek
tomu nie je mozng, aby ste ho odklopili
len pomocou jedného prsta, ostatne

cely prenosny pocitac vazilen 1,18 kg, a

to je naozaj extrém v kazdom ohl'ade.

Co sa tyka rozmerov, ide o 13,5-palcovy
model s dotykovym IPS panelom a
moznost'ou pIného preklopenia na styl
tabletu, ¢o sa aj vd'aka deklarovanej

hmotnosti da rozhodne zadefinovat' ako
skutocny 2 v 1 produkt bez vyraznejsich
kompromisov. Zariadenie krasne padne
do ruky a pokojne by ho mohlo cely den
nosit' aj malé diet'a bez toho, aby mu to
spbsobovalo akikol'vek fyzickd bolest'.
Nova verzia X1 je aj vd'aka celkovému
dizajnu produkt vhodny prave na prenos a
pracu v teréne, ako je vsak na tom vykon?

\/ Lenove do jeho Gtrob museli integrovat'
upravené chladenie, respektive Tiger Lake
Cip jedenastej generacie, a samozrejme
sa myslelo aj na dostatoénd virtualnu
konektivitu. Nazrime vSak teraz spolo¢ne
do pomerne skromného obsahu balenia.

Je tam, nie je tam...

Som hold asi stara Skola a doteraz sa
nedokazem zmierit' so skuto¢nost'ou,
Ze ked' uz ukrojim z rodinného alebo

firemného konta takd vyrazna sumu,



akou s0 vysSie uvedené tri tisicky eur,
nedostane sa mi za to adekvatnych
bonusov. Dokonca ani to balenie
nevykazuje akykol'vek naznak faktu,

Ze sidomov ¢i do prace nesiete vysoko
exkluzivny laptop obsahujici znacku Ti.
\/ strohom papierovom obale najdete
klasickd dokumentaciu (ani len ta nalepka
na zakrytie Skrabancov z parkoviska tam
nie je), notebook a batériu s vykonom

65 W vratane USB-C koncovky.

A zatial' ¢o nadavate ako taky pohan,

uvedomite si, Ze konvertibilny notebook ma
predsa dotykovy panel, a preto by sa patrilo

k tomu celému pribalit' aj patri¢ne schopné
dotykové pero. V baleni som ho ale hl'adal
marne. Podl'a mojich informacii sa na trhu
verzie obsahujlce aj Lenovo Precision

Pen, avsak mnou testovana vzorka ho
nemala, ¢o povazujem za chybu, a ak
budete mat' v pripade kipy tohto laptopu
viac st'astia, poslite mi potom td nalepkuy,
pero nepotrebujem. Nechajme teraz mgj

trapny humor bokom a pod'me d'alej. Celé
Sasi je vyrobené zo zmesi titanu, karbonu
a horcika. To ho robi extrémne pevnym

a zaroven l'ahkym kusom hardvéru. V
predaji sG dve verzie zariadenia, pricom

jedna disponuje Wi-Fi konektivitou a
naopak, druha vam umoznuje aktivaciu
LTE/5G — tu bude mozno zakopany pes,
pokial' ide o to (ne)pribalené pero. Po
otvoreni balenia si okamzite vSimnete
pomer stran 3:2, ktory vo vysledku robi tvar
celého notebooku jemne neStandardnym.
\/ hornej Casti ramu obrazovky sa skryva
HD kamera s moznost'ou snimania tvare
a rovnako s detekciou priblizenia. Paci

sa mi, ako je kamera skryta za Cierny
odtien ramiku a verim, Ze mnohych z vas
urcite potesi aj manualne ovladany kryt
jej deaktivacie. Co sa mi viak uz vobec
nepaci, je rozlisenie kamery na Grovni
720p, o ju degraduje na podpriemer.

Lenovo myslelo na bezpecnost' viac nez
byva zvykom, a tak okrem uz spominanej
kamery vsadenej vedl'a infraterveného

snimaca ponika aj mald ¢itacku odtlackov

prstov umiestnend v pravom hornom
rohu. Jej funkénost', rovnako ako aj
funkénost' detekcie tvare, by sa dala
oznacit' za dobré, a tak v tomto pripade
nemam vyrobku az tak ¢o vycitat'. Po
stranach nizkoprofilovej klavesnice

sa nachadza duo 2 W reproduktorov s
certifikaciou Dolby Atmos, ktoré vam
uspokojivo poslizia potas obednej pauzy
alebo rychlej video prezentacie niekde vo
vyt'ahu cestou na miting. To podstatné
vSak treba spomendt’ pri reproduktoroch.

Na l'avej strane najdete malinky spinac
pre zapnutie a vypnutie, ako aj audio
vstup pre headset, avSak na tej pravej
len duo Thunderbolt 4 konektorov — ten,
kto si zaklpi verziu so slotom na SIM
karty, dostane ako bonus este o jeden
vstup navyse. \/ tomto pripade sa celkové
proporcie extrémne tenkého zariadenia
podpisali na fyzickej konektivite viac, nez
ste mozno z beznej praxe zvyknuti, a je
nutné vas o tom patri¢ne informovat'.
Pocas testu klavesnice doplnenej o
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dostatocne vel'ky touchpad som bol s
vysledkom citlivosti spinacov viac-menej
spokojny. Je prekvapivé, s akym zdvihom
sa tu pracuje. Ocakaval som ovel'a nizsi
profil klavesov, a za dobré povazujem aj
skutonost', Ze material okolo klavesov nie
je nachylny na zber odtlatkov a mastnych
fl'akov (tu ten kov jednoducho vie, ¢o robi).

16 GB RAM

A ako je na tom IPS panel? Vd'aka pomeru
stran 3:2 ponika rozlisenie 2256 x 1504p (v
predaji s verzie aj s Full HD a 4K panelmi),
¢o je pridanej vel'kosti dostacujace. Ani

pri blizSom skimani nema vase oko
tendenciu hl'adat' neprijemné medzery
medzi jednotlivymi pixelmi a na panel

sa vam pozera prijemne aj v exteriéri
(svietivost' dosahuje slusnd priemerna
Groven cca 450 nitov — zaleZi na tom, v
akych bodoch obrazovky meriate). Panel
pon(ka 99 % sRGB, ¢im sa predurcuje

na pracu s fotografiou alebo video
materialom. Vd'aka uz uvadzanému
pomeru stran ste navyse schopni si

na obrazovke nechat' visiet' ovel'a viac
informacii, a to nas oblikom zase vracia
ku klasickému kancelarskemu vyuzitiu.

Chcem vSak dodat, Ze aj ked' je mozné
tento laptop zapriahnut' do réznych sfér
vyuzitia, neo¢akavajte, ze bude vo vsetkych
excelovat' ako iné vyrobky Specialne
vytvorené pre kreativnych I'udi. Pomocou
aplikacie Commercial Vantage mozete
nastavovat' rézne softvérové funkcie
zariadenia, kam spada aj uz spominana
detekcia pohybu. O ¢o konkrétne ide?
Lenovo ThinkPad X1 je schopny v realnom
¢ase monitorovat' vasu pritomnost' a
akonahle sa od neho vzdialite, dokaze

sa uzamkn(t' tak, aby ste nahodou

52 | Generation

neprisli o svoje cenné data. Rovnako tak
je schopny sa privaSom navrate zase
odomkn(t', ako keby vas doslova citil.
Vel'mi prakticky a funkény pomocnik.

\/ spominanej aplikacii si mozete ale
nastavovat' aj mnohé iné funkcie, ako
napriklad kvalitu zvuku, funkénost' batérie,
klavesové skratky, kameru, a tak d'alej.

Z textu vyssie ste jasne pochopili, Ze

tato titanom korunovana a konvertibilna
novinka od spolo¢nosti Lenovo je
rozmerovo kompaktna a vhodna na
transport. Tenké Sasi preto so sebou
logicky prinasa problém s chladenim, ako
aj s kapacitou akumulatora, ¢o v prvom
pripade riesi zadna mriezka na odvod
horlceho vzduchu a v druhom zase
batéria s kapacitou 44,5 Wh. Baterka udrzi
notebook v chode pri strednej zat'azi
necelych desat' hodin a pri tej najvacsej
(sem spada sledovanie videl a pouzivanie
viacerych programov sGc¢asne), naopak,
nieco malo cez sedem hodin. Nizsiu vydrz

batérie v tomto pripade neberiem ako
zasadny problém, pomocou USB-C si totizto
akumulator naplinite kdekol'vek sa len da.
Co moze mnohym po case liezt' na nervy, je
chladenie. Vetrak v snahe vytlacit' nanosy
horkého vzduchu huti bez prestavky a
sotva ho dokaZzete odignorovat'. Ako d'alsi
problém vnimam z mojej strany celd ta
snahu o prémiovy pocit z pouZitia drahého
kovu. Mat' sCasti titanové Sasi je isto vec,
ktora zavazi pri beznej konverzacii niekde
v kaviarni, ale eSte nez padne pena na
vasom tekvicovom bio latte, o preslo
traviacim traktom opice, kazdy okolo
zabudne, o ste to vlastne vraveli. Za

jasné prednosti vSak povazujem vyborny
vykon vd'aka kombinacii i7 a Intel Iris Xe
Graphics, ktory vam umozni vykonavat'

aj narocné operacie a kontrolovat' ich
pomocou dobre fungujdceho dotykového
panelu s GZzasnym farebnym pokrytim. Toto
zariadenie, nech uz si ho nakonfigurujete
akokol'vek, je uréené vyhradne do rik
milovnikov exkluzivnych kdskov, a preto v
danom pripade cena az tak nerozhoduje.
Nemusim vam vsak asi prizvukovat,

ze v inej kategorii notebookov by ste s
danym rozpoctom dostali ovel'a viac.

Verdikt

Exkluzivny kus laptopu, s ktorym
sa budete chciet' pochvalit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 3 100€

+ Displej - Konektivita

+ Dizajn - Obsah balenia
+ Pouzité materialy - Kamera

+ Klavesnica

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky



NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatny

AXIS a

COMMUNICATIONS



RECENZIA

HARDWARE
Panasonic RZ-B100W

CENA ROZHODUJE

Kol'kokrat som uz pri skladbe textu na
test o hardvéri musel prihliadat' na nizku
cenovi relaciu, len aby sa tym ospravedinil
ten zastup nedostatkov? Nebudeme si
klamat', bolo to vel'akrat a nie vzdy som
mal chut' vyzdvihovat' vyrobok len preto,
Ze mi to dany distribGtor v mailovej
komunikacii naznacoval - len tak medzi
riadkami. O to viac som radsej, ked' mi

na stole pristane uz navonok komplexny
produkt, aky vo finale nechce Ziadneho
konzumenta osklbat' o jeho financie. Nieco
takeé sa udialo aj aktualne po tom, ¢o som
rozbalil novy prispevok firmy Panasonic
do ich radu True Wireless slichadiel.

Bezdrdtové slichadla s mikrofénom, ktoré
si jednoducho zavesite do usi a idete si
napriklad zabehat', sG ¢asto ter¢om roznej
kritiky. V pripade uz spominanej ceny sa
vSak Panasonic v tomto snazil zapacit' ¢o
najsirsej mase a preto modelu RZ-B100W
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pripol cenovku na hranici sedemdesiat eur.
Koncepcne sa rozpravame o slichadlach,
ktoré si pouzivatel' nezasdva priamo do
usného kanaliku, ¢im sa automaticky
neizoluje od okolitych ruchov. Tento prvok
nemusi kazdému sediet’, ale existuje

sorta I'udi, ktorym prave akési hermetické
Stupl'ovanie usi vyloZene prekaza a

preto volia onen systém poloZenia.

Nepohodlie sa, pochopitel'ne, odbira, je

tu vsak zase d'alSia potencialna prekazka,
ked'Ze nie kazdy tvar usi je idealny a
kompatibilny s nie¢im takymto. Predtym,
nez si zakGpite podobny hardvér, odporiéam
vam ho najprv vyskasat' niekde v predajni,
aby ste zbytocne nemuseli prejst' nie vzdy
dobre riesenym reklamacnym procesom.
DalSie negativa sa spajaji napriklad aj

so slabSou Groviou pocutel'nych basov,
ktorych celkovy rozsah sotva docenite

bez priameho zasunutia. Tento neduh

vSak Panasonic vcelku slusne koriguje
softvérovo pomocou pridania funkcie XBS
Extra Bass — systém zvySuje basy vzdy,
ked' je to potrebné. Ako vidite, vSetko ma
svoje whody, ale aj nevyhody. VV tomto
pripade ta prevaha méze rozhodovat' viac
nez v inej koncepcii prenosnych slichadiel.

Co je v baleni?

\/ pomerne vel'kej krabici na vas toho vel'a
necCaka. Ked'Ze slichadla nepotrebuja
Ziadnu formu nadstavcov, po rozbaleni
vam v ruke ostane samotné puzdro

so vstavanou batériou, slichadla a
dostatocne dlhy USB-C kabel s prechodom
do klasického acka. Nic viac tu ocakavat'
nemusite. V momente, ked' si zavesite
obe slichadla do usi, pocitite prijemn(
slobodu a komfort. Jedno slichadlo vazi
sotva pat' gramov a preto vas z neho
nebude boliet' absol{tne ni¢, nech uz by



ste ho nosili hodinu alebo cely den. Tvarom
sa slichadla drzia overeného konceptu
predizenej tycinky, ¢o ma, pochopitel'ne,
priamu nadvaznost' na integrovand batériu.
Puzdro vazi sotva Styridsat' gramov a je
spracované do podoby vyklopnej krabicky

s integrovanym LED svetlom na predne;j
strane a samostatnym parovacim tlacidlom.
Produkt som, samozrejme, musel a chcel
otestovat' pri roznych situaciach.

Pocas rychleho behu (potreboval som na
zachod po mexickom obede), ako aj pri
pokojnej prechadzke (vySiel Zaklina¢ GO pre
telefény a preto je nutné sa konecne zase
zaCat' prechadzat' ulicami), pri€om v oboch
pripadoch sa slichadla nesnazili vyskocit'

z mojich usi. Dévodom je ich celkovy tvar
vhodny aj pri noseni Ciapky, o ocenite v
chladnejSom obdobi. Tu vSak musim jemne
skritizovat' citlivost' dotykového tlacidla
priamo na tele slichadiel (na stisenie,
zastavenie, posunutie skladby alebo prijatie
hovoru). Ak si date tesnejsiu Ciapku v Grovni,
kde jej lem tlaci na slichadla, moze sa vam
pri pohybe stat', Ze si nechtiac zastavite
prave beziacu pesnicku — toto sa vsak

da vyriesit' posunutim prikryvky hlavy.

Kon&truktéri Panasonicu aj napriek nizsej
cenovej relacii zvladli dosiahnut' odolnosti
IPX4, Co je stupen krytia schopny prezit'
striekajicu vodu zo vSetkych uhlov a
sGCasne aj nanos prachu. Slichadla si
preto mdZete bez starosti zobrat' aj von v
pripade, ak by mal hrozit' dazd' a pri behu
sa st¢asne nemusite bat', ze by mensia
Groven potu prenikla do plastového Sasi
a poskodila vyrobok. Ako je na tom ostro
sledovana vydrz batérie? Jeden z viac

ako dolezitych aspektov, na ktory by ste

pri vybere bezdrétovych sldchadiel mali
nahliadat’, tu obstal na vybornd. V tele
tenkych tyCiniek sa totiz nachadzaja batérie
s kapacitou 40mAh, ¢im vam sami o sebe
pon(knu vydrz na (rovni styroch hodin.

Samotna dokovacia stanica, ktora je sc¢asné
ochrannym obalom pri transporte, je
schopna slichadla nabit' celkovo viac nez tri
razy po sebe, ¢im sa dostaneme na zhruba
Sestnast' hodin. Mimochodom, pacila sa

mi svetlena signalizacia priebehu dobijania
pomocou malého kruhu v strede doku.

Bluetooth 5.0

Obsluha je pomerne jednoducha. V
momente, ked' vyberiete ¢o i len jedno
sllchadlo z puzdra, automaticky sa sparuje
s telefénom ¢&i inym zariadenim (pozor, nie
je mozné parovat' s viacerymi zdrojmi).
Slichadlo je schopné hrat' aj v Mono rezime,
Cize ak by ste si chceli len zatelefonovat'

a jedno ucho nechat' vol'né, aj toto vam
RZ-B100W umozni, pretoze mikrofén je na
oboch stranach. Dosah signalu je zavisly od
prostredia, v akom produkt chcete pouZivat,
pricom v otvorenom priestranstve sa signal
prerudi cca po 25 metroch a v interiéri bude
vSetko zalezat' na pocte stien okolo vas.

0O moZznosti interakcie pomocou dotyku

som pisal uz vyssie, v kazdom pripade tato
funkcia vam ponuka vsetko podstatné od
regulovania skladieb az po obsluhu hovorov.

Na samotny zaver recenzie som si nechal
aspekt, bez ktorého by sa podstata
slichadiel sotva dokazala naplnit'. Zvuk je
v tomto pripade reprodukovany pomocou
13 milimetrov dlhych menicov s podporou
uz spominanej funkcie XBS, ktora sama

0 sebe zvlada dotankovat' basy tam, kde
je to nutné. Prave tato linka je vel'kou
prednost'ou slichadiel samotnych, Co by
ste od ich konstrukcnej koncepcie mozno

neoCakavali. Celkova kvalita prezentovanej
hudby vsak stoji a pada na (rovni hlasitosti,
s akou si ju budete past'at’. Pri maximalnej
hranici totiz potlacate strednd linku na
Gkor basov a preto je nutné bud' sa opriet'

0 nastavenia viac, nez je bezné, alebo znizit'
hlasitost'. Nech uz som skasal akykol'vek
bol s prezentaciou slichadiel viac ako
spokaojny, hoci vysky sa tu tlacia do Gzadia.

Konstrukcia slGchadiel vas jednoducho
nepusti do nejakych intenzivnejsich
prednesov, ale svoj (icel splnia — kto
chce priblizenie ku koncertnej sale, musi
siahnut' po uzatvorenych musliach.

Vhodné na telefonovanie

Panasonic s tymto vyrobkom cieli na
nenarotného konzumenta, ktory sa chce
konecne zbavit' kablov a uzivat' si pohodlné
poc(vanie svojej obl'benej hudby tam,

kde to beZne nerobi. Prezentacia zvukuy,
ako aj moznost' vybavovania telefonickych
hovorov, to vSetko ide ruka v ruke s
pohodlim pri noseni a vybornou cenovkou.

Verdikt

Pre kazdého, kto si nerad strka
slichadla az do mozgu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Panasonic 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Pohodlie - Chyba ochrana pri
+ Basy nechcenom dotyku
+ Batéria

+Cena

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

TCL 20SE

OBRIA VYDRZ PRI CENOVE) DOSTUPNQSTI

Znacku TCL mozno nie je pre vel'kd cast'
slovenskej populacie znama, to vsak
neznamena, Ze by slo o nejaki novi
alebo neskiseni spolocnost'.

Na zahrani¢nych trhoch (hlavne

vo svojej ¢inskej domovine) operuje
spolocnost' TCL Technology uz 40 rokov.

Skisenosti by mali mat' naozaj na
rozdavanie, takZe som sa len rad pustil
do overovania, €i s ich cenovo dostupnym
smartfonom TCL 20 SE ziirocili, €o sa
dalo, alebo padli do pasce privel'kjch
kompromisov len preto, aby znizili
cenovku pod siicasnych 150 eur.

TCL 20 SE patri medzi tie cenovo
najdostupnejsie smartfony na
slovenskom trhu. Respektive, aspon
parametrami sa zaradil medzi tie,

o ktorych sa aj oplati hovorit', pretoze je,
samozrejme, mozné klpit' aj smartfon
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pod 100 eur, no o rok uz na nom bude
sekat' aj tetris.

Obal a jeho obsah

Smartfon dorazil v bielej, kompaktnej
krabicke s ¢istym, hoci nie prilis
modernym dizajnom. Vnatri sa ukryva
nielen samotny smartfon, ale aj vsetky
potrebné doplnky ako USB-C — USB kabel,
nabijacka, makky plastovy obal, nastroj
na vynatie SIM drziaka a zopar brozdrok.
Pribaleny obal potesi, rovnako ako USB-C
konektor, ktory sice na smartfénoch
pribudol uz pred niekol'kymi rokmi, no

pri cenovo dostupnejsich kidskoch este
stale tfpnem, ¢i neskryvajd MicroUSB.

Prvé dojmy a spracovanie

TCL 20 SE na prvy pohl'ad vyzera mierne
nadpriemerne. Je to vd'aka svojmu

farebnému prevedeniu, no je len logické,
Ze pri vyrobe jeho tela boli pouzité
plasty a lacnejsie materialy. Rozmermi
20 SE potesT hlavne milovnikov vagsich
mne osobne (plne vyhovovalo. Viem si
ale predstavit', Ze pouzivatelia s kratkymi
prstami by ¢asto museli vyuzivat' obe
ruky na plnohodnotn( obsluhu. Pocitu
kvality pridava mierne vacsia hmotnost'
displejom, ale s¢asti aj vel'kou batériou.
Citatka odtlatkov prstov sa nachadza
na zadnej strane, ¢o opdt' nahra

dlhsim prstom, no jej umiestnenie je
logické a nemal by byt' problém n3jst'

ju ani pridrzani dvoma rukami.

Telo, komponenty a vykon

TCL 20 SE ponuka 6,8-palcovy IPS LCD
displej s vyrezom na selfie kameru,



ktory ma rozlisenie 1640 x 720 pixelov,
tieZz oznacované ako HD+. Displej nie

je v nicom prevratny, ale ani ni¢cim
nesklame. Pon(ka pekné farebné
prevedenie, pouZzitel'né pozorovacie
uhly, a da sa nanho spol'ahnat' aj vonku
za slne¢ného pocasia. TroSku horsie je
na tom reproduktor ukryty v spodnej
casti. O nom sa da povedat', Ze sice
reprodukuje zvuky zo zariadenia, ale nic
viac. Vykon modelu 20 SE je na dnesna
dobu postacujici — osemjadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon 460 postaveny
na 11 nm architektdre v spojeni s
grafickym cipom Kryo 240 a 4 GB RAM
zvladne menej narocné hry, a mal by

si poradit' aj s I'ahsim multitaskingom,
pricom nevybije 5000 mAh batériu tak
rychlo, ako vykonnejSie kisky. Pohanany
je opera¢nym systémom Android 11, ¢o
je pre trh s cenovo dostupnymi kiskami
nadmieru potesitel'né, no zamrzi absencia
rychleho nabijania ¢i NFC, ktoré je v
dnesnej dobe vyuzivané coraz CastejSie.

Fotoaparat(y)

Teoreticky ponika tento smartfén az

5 objektivov, jeden predny (13 mpx) a
Stvoricu zadnych snimacov (48 MP, 5 MP,
2 MP, 2 MP), no napriek vySSiemu poctu
objektivov Ziadne zazraky neocakavajte.
Na pekné fotky treba dobré svetlo,
vd'aka ktorému hlavny snimac dokaze
zachytit' ostré, hoci niekedy prilis
farebne syte fotky. Aj Sirokouhly snimac
dokaze urobit' dobry zaber, ale pri fiom
s( idealne podmienky eSte dblezitejSie.
Ostatné dva zadné objektivy, 2 MP

macro a 2 MP snimac¢ hibky si podl'a
mdjho nazoru na smartfone len preto,
aby mohla spolo¢nost' avizovat' ,AZ" &
objektivy. Pri realnom pouzivani som
ich vwwhody nanest'astie neobjavil.

Zhrnutie

Suma pod 150 eur je akousi hranicou, pri
ktorej sa cenovo dostupné smartfony
zalinajl stavat' aj pouzitel'nymi. TCL
Technology sa to s modelom 20 SE
podarilo dokazat', ked' do jeho tela
zabudovali takmer vSetko, ¢o by mohol
pouzivatel' od moderného smartfénu
oCakavat'. Mrzi len absencia NFC,
mierne horsi reproduktor a kvalita
fot'akov, ktoré zachytia momentku, ale
vacsieho nadsenca fotografie sklama.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL Technology 145 €

PLUSY A MINUSY:

+ DIha vydrz batérie - Podpriemerny

+ 4GB RAM reproduktor

+ Vel'ky displej - Absencia NFC

+ Skvely pomer - Nevynimocné
ceny/vykonu fotoaparaty

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Realme Narzo 30A

HERNY MOBIL ZA STOVKU?

Cinska znatka Realme sa na nasom trhu
snazi uz dihodobo etablovat' ako cenovo
dostupny zdroj v ramci mobilnych zariadeni,
kde dominuja predovsetkym telefony a

k nim pripojené prislusenstvo. Nedavno

- mdzeme pokojne hovorit' o necakanom
prekvapeni — takto rozsirila svoje portfdlio

o Gplne novy rad mobilov s nazvom Narzo,
a to vo verzii 30A. Prvé, ¢o vas pri pohl'ade
na Specifikacie tohto pristroja zaujme,

je naozaj vel'ka kapacita akumulatora aj
sludného procesora, o ide ruka v ruke s
finalnou cenovkou. Realme Narzo 30A vas
totiz moze stat' len nieo malo cez sto eur a
takto privetiva cenovka v sebe, pochopitel'ne,
skrjva vel'a otaznikov, na ktoré si teraz
dame shhrnni odpoved'. Je dnes vébec
mozné vyrobit' solidny mobilny telefon, ktory
pokryje zakladné poZziadavky sicasnych
spotrebitel'ov, ohodnotit' ho danou sumou a
este na tom aj nieco zarobit?
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Kbédové oznacenie 30A je premiéra radu
Narzo a hoci to bude pri tol'ko spominanej
sume zniet' trocha vtipne, sG¢asne jeho
vlajkovou lod'ou. Pozrime sa teraz na
samotné balenie, ktoré by sa dalo oznacit'
za uspokojivé. Okrem hlavného zariadenia
vam v rukach pristane nabijaci adaptér
(18W) s kabelazou v podobe USB-C a spinky
na vysunutie pristupu pre SIM kartu.

Ni¢ viac neotakavajte. Po dizajnovej a
konstrukénej stranke sa dany hardvér da
uz pri prvom dotyku zaradit' pod tzv. low
budget sekciu, ostatne ide o plne plastové
Sasi bez snahy o nejaké prekrytie Ci
kamuflaz. Napriek tomu telefon s vahou na
hranici dvesto gramov padne prijemne do
dlane a vd'aka zadnej vribkovanej textire
vam tam vydrZzi aj pri spotenej pokoZke.
Na oko vel'ky prim tu hra 6,5-palcovy

IPS panel s HD+ rozlisenim, ktory by sice

mohol zvladnut' aj vyraznejsie priblizenie k
samotnému okraju Sasi, ale nejde o nieco
katastrofalne. V3etky tlagidla s potom
integrované na pravej strane, kde mozete
najst' spinac na zamknutie zariadenia aj
regulaciu zvuku, zo spodnej strany zas
na vas nesmelo pozrie ¢itactka odtlackov
prstov (@no, aj mobil za stovku mbze
mat' tato bezpecnostnl vymozenost').

K funkénosti a spol'ahlivosti samotnej
Citacky nemam vyraznejsie vyhrady,
avsak jej umiestnenie je zbytocne
vysoko, ¢im telefén nati konzumenta
nat'ahovat' ukazovak do neprirodzenej
pozicie a cely proces odomykania
dotykom preto nie je tak efektivny.

3,5mm Jack potesi

Okrem konektora na pripojenie audio kabla
musim rozhodne spomendt' moznost'



zasunutia az dvoch SIM kariet a dokonca aj
jednej microSD karty — palec hore. Dana a
vyrazne nizka cenovka, s ktorou ide Narzo
30A na trh, ma ndtila skdsit' podrobit'

jeho telo trochu nasilnickemu konaniu.

Zariadenie je vSak aj napriek pouzitym
materialom dostatoCne tuhé a nechyba

sa ani pri vyraznejsom tlaku. Ked'Ze celé
sasi je z tvrdeného plastu, mobil znesie aj
nejaky ten pad na tvrdSiu podlahu bez toho,
aby sa pri Specifikaciach mohol pochvalit'
akoukol'vek vojenskou certifikaciou.

Pri recenzovani som automaticky uvazoval,
komu nieco takéto dat' vlastne do rik

bez toho, aby som dostal kopanec do
zadku a vyhovel aspon jeho zakladnym
potrebam. Okamzite mi napadla moja
mala dcérka, ktora momentalne bojuje

S0 svojim prvym prenosnym telefénom
starSieho datumu vyroby. V jej rukach

by Narzo 30A nasiel dozaista uplatnenie

a aj po padoch na zem by bol schopny
pondknut' to, ¢o od neho malé diet'a m6ze
oCakavat'. Na pustenie videa z detského

YouTube staci aj zakladné ozvucenie, ¢o
testovana vzorka dokazala zvladnut' (pre
skdsené ucho je vSak dlhodobé pouZivanie
nie¢oho podobného skér utrpenim).

\/ykon tu zabezpecCuje prekvapivo
zaujimavy procesor Helio G85 s operacnou
pamat'ou 3GB a rozbehne akikol'vek
arkadu urcend pre mladsie publikum,

¢o je rovnako vel'ké pozitivum. VV tomto
bode sa musim trocha vratit' eSte na
zaCiatok celej recenzie, kde zamerne
spominam nie¢o o hernom mobile za
stovku. Aby ste tomu spravne porozumeli,
distribGtor mi napisal, ze Narzo 30A je
vd'aka procesoru vhodnym pristrojom

na hry, ¢o je ¢iastofne pravdou, avsak za
pojmom hry sa skryva vel'a premennych.
Je dozaista pravda, Ze diet'at'u, ktoré si

do Gtrob 32GB vel'kého Uloziska natiahne
zastup nenaro¢ného softvéry, sa ich

spustenie bude zdat' prostym Gkonom,
avsak v momente, ked' by ste na tomto
hardvéri chceli rozbehn(t' nieco vacsie,
dostanete tder rovno do slabin. V case
testu zhodou okolnosti pol'sky CD Projekt
RED vydal mobilného Zaklinaca na styl
Pokémon GO a ten Narzo 30A nebol
schopny ani len stiahnut' — dévodov je
tu, samozrejme, hned' niekol'ko. Takze
ano, tento mobil pokryje aj herné naroky,
ale s vel'kou rezervou a pre konkrétnu
skupinu nenaro¢nych konzumentov.

Gorilla Glass 3

Sklo kryje panel s rozlisenim 1600 x 720
pixelov s vybornou svietivost'ou 570 nitov.
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\/ boji proti ostrému sinku je preto tento
panel schopny poskytn(t' dostatocny
prehl'ad, avSak pri podrobnom skimani
sa na povrchu zacnd vynarat' indicie
vedUce k celkovej cene pristroja. Opat'
ide 0 argument, ktory by malé diet'a
alebo nenarocny déchodca sotva riesili.

Pre tychto potencialnych zakaznikov

tu mam vyraznd vyhodu v podobe
vel'kokapacitnej batérie. Vd'aka 6000mAh
akumulatoru vas mobil dokaze podrzat'
viac nez tri dni v kuse aj pri intenzivnom
pouzivani. UZ uvadzany a v baleni pritomny
adaptér s vykonom 18W je schopny

batériu naplnit' z nuly na maximum za
necelé tri hodiny, ¢o je rovnako dost'
slusné. A ako je na tom casto rieSeny
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fotoaparat? \V tomto bode sa uz cena
prejavila najvyraznejsie, ak dam bokom
skutocnost, Ze pristroj nema NFC a zvlada
len 4G, ked'Ze na zadnej strane najdete
len duo snimacov. Ten hlavny ma 13Mpx
a sekundarny smiesnych 2Mpx (k comu

to je dobré, to sa ma nepytajte, v kazdom
pripade predna selfie kamera ma 8Mpx).

\/ysledna kvalita fotografii sa preto deli
na snimky vyhotovené pri idealnych
svetelnych podmienkach a na vsetky
ostatné pri zhorSenom svetle. \/ prvom
bode mdZeme hovorit' o priemere, ktory je
schopny uspokojit' len tych nenarognych,
ak vsak padne Sero, vSetky rozmazané

a nevyrazné obrazky poputujd do kosa
rychlejsie nez moja dcéra napocita do

pat'— po anglicky. Pri videu nechcem
vyrazne mrhat' vasim ¢asom, ked'ze,
samozrejme, pontka len Full HD pri
tridsiatich snimkach za sekundu, ¢o
definujem ako holy zadok bez nohavic.

Na samotny zaver som si nechal najvacsiu
prekazku, ktor( by ste pred pripadnou
kdpou mali zvazit'. Systém pracuje na
baze Androidu 10. Takéto nieco sice diet'a
alebo babka s dedkom sotva bud riesit’,
avsak vo finale ide o vel'ky problém hlavne
z dlhodobého hl'adiska. Ako vidite, cez
hodnotiace sito nakoniec prepadlo niekol'ko
argumentov, preco by si model Narzo

30A mohol ngjst' cestu do srdc Specifickej
skupine pouzivatel'ov, avsak rovnako nam
na povrch tohto lacného koktailu vyplavalo
niekol'ko neprijemnych dévodov, preco
dat' ruky pre€. Ja by som si, aj vo svetle
konkurencie, radsej priplatil par desiatok
eur a siahol po inom zariadenf, ale to uz
necham, samozrejme, len a len na vas.

Verdikt

Produkt vhodny do rik nenarocného
a hlavne neskiseného zakaznika.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Realme 110€

+Cena - Stary Android

+ Batéria - Fotoaparat

+ Procesor - Pozicia snimacu
+ Dual SIM odtlackov

HODNOTENIE: ) B Skakakd



RECENZIA

HARDWARE

ROG Zephyrus G14 — Alan Walker

KTO SA CHCE STAT HUDOBNIKOM?

Sa to uz viac nez Styri mesiace, o som vam
prostrednictvom mojej tradi¢ne netradicnej
recenzie na v tom ¢ase novy prirastok

do rodiny ROG radu Zephyrus ospevoval
strnast'palcovy notebook so skratkou

G14. Svete ¢uduj sa, mame to celé na stole
znova. Nie je to tak, Ze by nam ASUS do
redakcie poslal doslova nieco, €o sme tu

uz raz mali, to, samozrejme, nie, tentokrat
vsak prichadza na rad istou sortou
konzumentov stale milovana kooperacia
medzi slavnymi osobnost'ami mimo
vyplatnej pasky danej firmy a exkluzivnym
hardvérom obalenym do kozmetickych
zmien. Hoci ja by som rad pred sebou videl
skor ediciu Christian ,,Flake” Lorenz (to je
ten vychudnuty pan zvara¢ z Rammsteinu),
musel som sa nakoniec pri rozbal'ovani
dizajnovo repasovanej Strnastky herného
naradia Zephyrus uspokojit' s hudobnikom
menom Alan Walker — no homo. Asi sa
teraz sam jemne zhodim, ano, tiahne

mi pomaly, ale iste na Styridsiatku a
popularnu elektronickd hudbu sledujem
asi tak intenzivne ako rast susedovych

paprik v zahone, avsak pred samotnou
recenziou tejto limitovanej edicie som
vobec netusil, kto ten Alan vlastne je.
Prvé, ¢o sa mi v hlave asociovalo, ak dame
bokom méjho obl'ibeného Alana Aldu, je
isty zosnuly herec z jednej nekonecnej
telenovely o autickach, avsak az kratke
patranie v prostredi internetu ma konecne
patricne uviedlo do obrazu. Pod'te sa
preto so mnou pozriet' na zaujimavy
napad ohl'adom prepojenia dvoch
zdanlivo nesivisiacich svetov, ktorych
spoloénym menovatel'om ostava vysoko
kvalitny a hlavne vykonny notebook.

\/ zaujme pokrytia celej Skaly tych
najzasadnejsich informacii vas,
samozrejme, chcem oboznamit' aj s
vykonom integrovaného procesora ¢i
grafickej karty, hoci ak by sme si tento
aspekt porovnali s uz spominanym
aprilovym testom, sotva by sme nasli
vyraznejsie zmeny. \V zmysle CPU tu mame
najnovsi ¢ip AMD Ryzen 9 (5900HS), ktory
pri benchmarkoch dokazal bez problémov

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

udrzat' krok s konkurenénym Core i9 od
Intelu a v niekol'kych atribGtoch ho dokonca
bol schopny prekonat'. Dostatogne vykonny
procesor by vsak nebol ni¢im bez rovnako
schopnej grafickej karty a td v edicii s
celosvetovo popularnym DJom zastupuje
NVIDIA GeForce RTX 3050. Menované duo v
mnou testovanej konfiguracii navyse pekne
doplnila dostacujica operacna pamat'
16GB a vybarny IPS panel s certifikatom
schopnym pomdct' kreativnym I'ud'om

pri Gprave fotografii a videi. Nemusime

sa tu asi vobec rozpravat' o celkovej
schopnosti daného zariadenia rozbehn(t'
akikol'vek modernt hru, preto prejdime

k tomu, preco by ste vobec mali mat'
zaujem investovat' do zakladnej Strnastky
viac len z toho d6vodu, Ze ju podpisal
znamy muzikant. Pocas rozbal'ovania

som z krabice od notebooku postupne
vyt'ahoval veci, ktoré by ste tam sotva
Cakali. Dajme teraz bokom hlavna hviezdu
celého balenia, na to bude dost' ¢asu o

par riadkov nizsie, pod'me sa pozriet' na
vSetky tie predmety, ktoré podpisal sam
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cteny Alan Wake (vtip, aky difam pochopi
kazdy hrac). Mame tu dostatocne hrubé
zimné ponozky vhodné do akejkol'vek
fujavice, ktoré sd navyse schopné zastdpit'
aj iné praktické vyuzitie (uz ste si niekedy
pred rande tlacili zrolované ,fusakle’ do
rozkroku?). Dalej bejzbalovii tiapku s
kovovou sponou na regulovanie vel'kosti a
logami ROG/AW, krasne puzdro s mnohymi
priehradkami, ale ¢o je pre nadobudnutie
zmysluplnosti celého tohto napadu vébec
to najdolezitejsie, mixazny pult uréeny

na tvorbu vasich vlastnych hudobnych
setov s patri¢nou linkou pre sample.

Kultirny dom v plamenoch

Konecne sa dostavame k celkovému
dizajnu samotného Strnast'palcového
laptopu, ale aj jeho pevného obalu, ktory sa
s pomocou USB-C kabla méze lusknutim
prsta premenit' na improvizovany

mixazny pult ako vystrihnuty z promo
letaku. Prvé slovicko, ktoré vas napadne v
momente, ked' odklopite veko s podivhym
gravirovanim odkazujicim na akdsi
digitalnu elektro schému, je ,gramofon”.
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Presne ten ma evokovat' pevna kazeta
ukryvajlca samotny notebook a presne
to sa mi okamzite votrelo do srdiecka.
Bol som sice jemne v rozpakoch z toho,
Ze vyrobca do obsahu balenia onen
datovy USB kabel nezahrnul a ja som
musel na prepojenie puzdra s pocitatom
pouzit' svoj vlastny, ale dejd sa aj vacsie
katastrofy — mimochodom, uz ste videli
ockovaciu lotériu (poznamka poloslepého
autora —ten kabel tam, samozrejme,

bol, nasiel som ho az v Case, ked' som

cely produkt balil na odchod k d'alSiemu
recenzentovi)? Prakticky plastovy kryt s
dotykovou plochou sice nema sl@zit' na
nejaky priamy transport, ak by ste ho
vSak chceli zobrat' niekam von na akciy,
dokaze sam zast(pit' obal od notebooku a
ochranit' ho aj pri drsnejSej manipulacii.

Aj ked' celokovové Sasi s magnetom
zabranujicim nahodnému odklopeniu
veka je samo o sebe schopné zniet' drsné
rany, Cize pridavané puzdro je uz len
ekvivalentom dvoch kondémov narazenych
na hlave uhrovitého pubescenta. Vsetku
energiu prebera pult priamo z laptopu a
ked' ho don zapojite, spusti sa Specialny
hudobny softvér, ktory je uréeny na mix
skladieb a Gpravu zvukowych efektov.

\/ softvéri najdete uz predinstalovany song
od autora s inicialami AW, mdzete vsak
dor napasovat' akikol'vek inG pesnicku
(samozrejme, len ak ju vlastnite, vy
Spinavi a po rume pachnuci pirati!). Cely
tento napad s prepojenim dvoch svetov,
¢ize herného naradia a multimedialneho
hudobného prislusenstva na tvorbu
samplov, pochopitel'ne, nema glorifikovat'



len meno Alana Walkera. ASUS, a to

som si overil priamo pocas novinarskej
prezentacie s mensim kolom otazok a
odpovedi, chce svojim vernym zakaznikom
pondknut' faziu ich vlastnej hudobnej
tvorby s vykonnym prenosnym pocitacom
— elektro hudba je len jeden z konceptoy,
ktory mdZete do tejto rovnice zallenit'.

Kto ma rad poctivy krest'ansky rock

plny obratenych krizov, ni¢ mu nebrani
obliat' Alana vedrom svatenej vody.

ROG Zephyrus G14 je vd'aka svojim ¢revam
stroj schopny uspokojit' akéhokol'vek
naruzivého hraca, ale prave pribaleny
mixazny pult ho cely sGéasne prenasa

do Uplne novej sféry mozného vyuzitia.
Samozrejme, v tejto limitovanej edicii vSak
musime upriamit' na vsetky tie pestré
insignie klanajice sa britsko-norskemu
hudobnému producentovi, ktory by si z tych
platinovych dosiek zinkasovanych pocas
svojej kariéry mohol pokojne odliat' vlastnd
sochu —mozno by bola sice duta, ale tak
lepsie nez LP platfiou po holom zadku.

Edicia Alan Walker v podani G14 je
dozaista osobitym kusom hardvéru.
Strojcovia mysleli na kazdy jeden detail
a podarilo sa im preto na zakladnom
kovovom a pevnom 5asi vytvorit' krasnu
paletu odkazov smerujdcich k znamemu

hudobnikovi. ZaZnime menej napadnym
binarnym kédom 0100000101010111

na spodnej strane, ktory v preklade
znamena inicialy AW. Pokracovat'
mozeme textilnou aplikaciou na veku

od panelu s QHD rozlisenim &i krasne
gravirovanym podpisom pri klasickom
Stitku ROG. Kto si vsak potrpi na skutocn(
extravagantnost’, mdze vyuzit' priestor v
rohu veka, kde sa nachadza dierkovany
AniMe Matrix panel —ten by ste za mensi
priplatok nasli aj v klasickej verzii daného
notebooku, ale v spojeni s interakciou
mixazneho pultuy, ked' sa cely panel
rozblika do rytmov vasho muzikalneho
talentu, to razom dava Gplne iny vyznam.

Celd paletu zmien méZeme uzatvorit'
graficky pozmenenou a na pracu a zabavu
dokonalou klavesnicou, kde pismena A a
W nahradil znak samotného hudobnika.
Ak si dobre spominam (rad3ej som si to
overil prostrednictvom archivu), tak v
p6vodnej recenzii z aprila som produktu
vycital nekvalitné a nekonzistentné
podsvietenie klavesnice a absenciu
webovej kamery. Druhy menovany problém
sa, samozrejme, nepodarilo napravit',

ale ocenujem, Ze prave tato limitovana a
exkluzivna verzia herného notebooku ROG
G14 sa uz za spominané LED svetla pod
nizkoprofilovymi klavesmi hanbit' nemusi.

Touchpad so sklenym
povrchom dostal art ekvalizér

Ako ste urcite zbadali aj sami, drviva
okolo obsahu balenia vynovenej podoby
znameho modelu Zephyrus G14, do
ktorej odtlatil svoju dusu DJ a naruzivy
hrac Alan Walker. VSetko ostatné totiz
moZzeme sotva definovat' ako nejaké
névum, ¢o viak priamo neznizuje kvalitu
hardvéru a jeho nepopieratel'ny vykon.

Tato dizajnovo inovovana Strnastka

s logom ROG prinasa obrovsk( vydrz
batérie, brutalny vykon s presahom do
troch sfér vyuZitia a rovnako vysoko
kvalitny 120Hz displej, aby vam vSak
stalo za to zaplatit' takmer 2-tisic eur
za balenie s mixaznym pultom, ¢apicou,
ponozkami a prenosnou taskou, musite
bud' milovat' Alana Walkera, alebo tdzit'
po rozbehnuti svojej vlastnej kariéry
DJ-a. Nech uz spadate do jednej alebo
druhej kategorie zakaznikov, kipou
tejto jedinetnej elektroniky si domov
donesiete v sG¢asnosti najexkluzivnejsi
Strnast'palcovy herny laptop na svete a
za tymto tvrdenim si budem s radost'ou
stat' aj navzdory tomu, Ze jeding, ¢o
som bol schopny pomocou zvukovej
interakcie vyprodukovat', bol remix skladby
Skakal pes pfes oves s Beethovenovou
siedmou symfoniou v A dur.

Verdikt

Exkluzivna verzia prenosného
herného naradia s ne¢akanym
presahom do sveta hudby.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 1919€

+ Dizajn - Absencia

+ Kompaktnost' webovej kamery
+ Vykon

+ Batéria

+ Chladenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Modern AM271P 11 M

DECENTNY POCITAC V NENAPADNOM FORMATE

Nie kazdy pouzivatel' PC potrebuje, ci

nema miesto na, vel'kd bediiu so vSetkym
hardvérom pohanajicim pracu na jednom,
alebo viacerych displejoch. Alternativou

k desktopovym pocitacom je notebook s
dokovacou stanicou, no pravdou je, Ze aj
obstojné kancelarske notebooky mézu
stat' takmer 2 000 eur. Co tak ale spojenie
kompaktného hardvéru a vykonu stolového
pocitaca (aspon €o sa procesoru tyka)?
Odpoved'ou na takéto prosby je AIO,

teda All-In-One, pocitac zabudovany do
samotného monitora, pondkajici vyhody
.mensich” rozmerov a Cistého stola. Na
otestovanie u nas pristal presne takyto
kiGsok s menom MSI Modern AM271P 11M,
sl'ubujici obstojny vykon a aj nieco navyse.

AlO pocitace nie s ni¢cim novym pod

sinkom. Teoreticky patrili vSetky z
prvych verejne dostupnych a rozsirenych
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poCitacov do segmentu AlO. AZ casom
prisli spolo¢nosti na to, Zze je mozno
vyhodnejsie odpojit' monitor, klavesnicu a
mys od hardvéru zabezpecujaceho vykon.

Trh s AlO PC vSak ani v dneSnej dobe
nestagnuje, ved' sa staci pozriet' na pociny
od spolo¢nosti sjabiékom v logu, MSI, ¢i
iné. AlO pocitace niekedy bohuzial' trpia
neduhmi, najma ak napriklad skon¢i
Zivotnost' hardvéru. | ked' monitor by eSte
fungoval pokojne niekol'ko rokov, neexistuje
spbsab, ako don pustit' video signaly.
Alebo este horsia situacia, Zze by hardveér
stale vladal, ale monitor by uz dosldzil, bez
moznosti vyslat' obraz do iného monitora.

Kasok s menom Modern AM271P 11M
sl'ubuje nielen hardvér, ktory dokaze
slGzit' viac ako par rokov, ale odstranuje
aj strach z predéasnej zastaranosti.

Cisto na stole

Jednou z hlavnych vyhod AlO pocitacov je ich
schopnost' udrzat' pracovny, ¢i akykol'vek
iny stol, Cisty od vel'kej zmesi kablov. MSI
Modern AM271P 11M nie je vynimkou,

hoci pri plnom vyuZiti z neho bude mozné
viest' kablov az az. Kto miluje GpIn{
absenciu kablov, vystadi si pri tomto pocitadi
len s napajacim kablom, k tomu pripoji
bezdrdtova mys a klavesnicu, no a nakoniec
ho prepoji s internetom cez Wi-Fi. Kto by
vSak cheel vyuzit' vSetky porty, zisti, Ze je ich
naozaj pozehnane. Dvojica USB-C portoy,
dva USB 3.2 Gen 2 Typu A, tri USB 2.0, HDMI
In, HDMI Out, 35 mm jack a na zaver aj RJ45
ethernet. \lyuzitie vSetkych by z AM271P
11M dokazalo pri neopatrnom manazmente
kabelaZe urobit' takmer jeZka. S trochou
snahy sa vsak vSetky kable dokazu
jednoducho upratat' cez otvor v stojane



a je ich moZné takmer nepozorovane
vyviest' za st6l. RadSej mat' moznosti,
ako v budicnosti zistit', Ze potrebujete
pripojit' d'alSie zariadenie a bez kapy
externého hub-u to jednoducho nepdjde.

V/ykon na pracu aj
trochu oddychu

Cely tento monitoro-pocitac je pohanany
.novinkou’ od spolocnosti Intel, procesorom
Intel Core i7-1165G7, postavenom

na technolégii 10 nm. Nejde o Ziadne
monstrum s po¢tom jadier v dvojcifernych
hodnotach. Na bezn( pracu, aj trochu
narocnejsie Ulohy 4 jadra s podporou
hyper-threadingu postacia. Procesoru
sekunduje zabudovany graficky Cip Intel
Iris Xe Graphics, ktory zvladne aj I'ahsie
hry v obstojnych framerate-och.

Tento pocitac si vsak I'udia urcite nebudd
kupovat' na hranie, skor kvéli produktivite.
Tej bude napomahat' 27 palcovy monitor s
rozliSenim FullHD, teda 1920 x 1080 pixelov,
nanest'astie bez podpory dotykového

ovladania a iba s obnovovacou frekvenciou
60 Hz, zato aspon s antireflexnou Gpravou.
Okrem procesoru s grafickym Cipom
ponikal nami testovany model 512 GB
M.2 NVMe SSD disk, 16 GB RAM v dual-
channel rozloZeni a tiez Realtek RTL8111H
ethernet s Intel Wireless AX201 (WiFi 6

+ Bluetooth 5.0) modul pre bezdrétov(
komunikaciu. V baleni som tiez nasiel
vcelku premyslend webkameru s FullHD
rozlisenim, ktor( je jednoduché pripevnit'
na vrch monitora a zapojit' do Specialne
umiestneného USB portu na vrchnej strane.

Zivot s MSI Modern
AM271P 11M

Je samozrejmé, Ze sa najde viacero nevyhod,
ked' sa povie All-In-One potitat. Tazkosti

pri budGcom vylepSovani, trampoty ¢o

robit' s monitorom ak odide hardvér, alebo
naopak, ¢i limitovany graficky vykon skrz
absenciu dedikovanej grafickej karty. MSI
Modern AM271P 11M vSak viacero z tychto
straSiakov adresuje. Wylepsit' Glozny priestor
je jednoduché, vd'aka I'ahko pristupnej

Sachte pre 2,5 palcové disky, a aj RAMku je
mozné do buddcnosti zvacsit' na az 64 GB.
Ak by po zaruke nahodou prestala fungovat'
Cast' monitora, poskytuje AM271P aj HDMI
Out port, a naopak, ak by monitor stale
fungoval, ale odiSiel procesor, ¢i mati¢na
doska, je mozné ho stale pouzivat' ako
externy 27 palcovy monitor cez HDMI In. Co
sa limitovaného grafického vykonu tyka, ano,
toto bude jednym z faktorov, kvoli ktorgm
niektori potencialni zakaznici radSej siahnu
po tradicnom stolnom PC, alebo si priplatia
za notebook s dedikovanou grafickou kartou.

Zhrnutie

Za cenu, ktor( si MSI za nami testovany
Modern AM271P pyta, nie je mozné
oCakavat' herné monstrum. Tento
pocitac ponika moderny vzhl'ad,
obstojnl obrazovku a v realnom svete
pouzitel'né zabudované reproduktory,

no prinasa aj viacero ,vychytavok" ako

je jednoducho vylepsitel'né GloZisko, Ci
FullHD webkameru a tiez viacero uistent,
Ze bude pouzitel'nym ¢lenom kancelarie,
alebo domacnosti, aj po tom, ako niektoré
sGciastky pomaly poznadi zub ¢asu.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 1300€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - ibaintegrovana
+ obstojné teploty graficka karta
a tiché chladenie - ziadny Thunderbolt 3
+ rychly NVMe disk
+ webkamera v baleni

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

AORUS FV43U

KED ZA (POMERNE) MALO PENAZI DOSTANETE VEL'A MUZIKY

GENERATION

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Spolocnost' Gigabyte nezavahala a zavelila
4K Pro Gaming On!". Na trh vypustila

tri vacsie modely 4K monitorov, ktoré si
urcené nielen pre PC segment, ale mali

by oslovit' i majitel'ov hernych konzol.

Z 32-, 43- a 48-palcovej verzie (ta je
mimochodom OLED) sme do redakcie
dostali na test stredne vel'ky model -
AORUS FV43U.

Ten monitor ma vsetko

Po vybaleni a jednoduchej montazi
solidnych kovovych noziciek ma opat'
mierne zaskocilo, aka nespratna je ,43-

ka" na beZznom kancelarskom stole. Po
Gvodnej ergonomickej Sarade prisiel ¢as na
zoznamovanie sa s tymto, na prvy pohl'ad
netuctovym, monitorom. Skutocne, spredu
pOsobi dizajnovo sviezo s jemnymi Sikmymi
liniami. Pri pohl'ade na zadn( stranu je
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uz zrejmé, Ze ide o gaming monitor, Skoda
len, Ze dozadu sa nikto nepozera. Tam je,
mimochodom, predpriprava na uchytenie
na stenu s rozmerom 200 x 200 mm.

Nasledovalo eSte zbezné ,omrknutie’
oficialnej stranky, hlasajicej len samé
superlativy. Uprimne, v tejto cenovej
kategorii som takd Stedrost' necakal.
Ale kfm som monitor realne nezapajil a
nezapol, stale som bol mierne skepticky.
Darmo, prax mi zatial' vzdy potvrdila,

Ze marketing trochu prestrel'uje.

Kazdopadne, vyrobca uvadza tieto
superlativy: 4K panel s Quantum
Dot technologiou, typ VA pre lepsi
kontrast dosahujici hodnotu 4000:1,
HDR 1000, max. frekvenciu 144Hz,
variabilny refresh rate, 97% pokrytie
DCI-P3 farebného priestoru, Space

Audio, HDMI 2.1, USB-C... Jednoducho,
na prvy pohl'ad, vykladna skrina.

Bohaté menu

A Co ukazala prax? Pod logom v strede je
prakticky umiestneny menu joystick, no
nechyba ani prilozeny dial'kovy ovladac.

Ten ma jednoduchy, minimalisticky dizajn

a dostato¢ne pohodine sa s nim da
pohybovat' v menu monitora. To je prva vec,
ktorG si po zapnuti musim vzdy prebehn(t'.

UZ na prvy pohl'ad vidiet' prehl'adnost’ a
bohaté moznosti nastaveni. Aj napriek

nie prave najrychlejsej technonolagii
displeja (VA), monitor pondka v prvom
rade nastavenia pre sdt'azné hranie - Aim
Stabilizer Sync, ¢o je vlastne ,backlight
strobe" alebo ,ULMB?", teda redukovanie
rozmazania pohybu na hardvérovej Grovni,



ktoré testovany Aorus zvlada dokonca
aj so zapnutym Freesync/G-Sync.

Mimochodom, znamy ,ufo test" potvrdil,
Ze to v praxi aj realne funguje a rychlo

sa pohybujlce objekty s pekne ostré.
Dalie ,gaming ficury" ako Black Equalizer,
Super Resolution (preostrenie obrazu),
Overdrive, i Adaptive Sync sd pri takom
monitore uz samozrejmost'ou.

Menu s obrazovymi moédmi podporuje
Sirokl paletu prednastavenych presetov,
plus tri uzivatel'ské. Tu si okrem beznych
parametrov viete nastavit' aj gammu,
teplotu farieb, no ¢o ma prijemne zaskocilo,
aj farebné gamuty. Na vyber je sRGB,
DCI-P3, Adobe RGB a Auto. A akoby to
nestacilo, 6-stupnova kalibracia farieb
RBG/CMY myslim uspokoji i narocnejsich
uzivatel'ov. Takéto moZnosti zvykn(

mat' skér monitory z profesionalneho

segmentu. Vyzdvihol by som aj, podl'a
mna, najlepsiu implementaciu PBP/PIP
modov akd som kedy videl. Obvykle je
nutné manualne nastavit' vsetky zdroje
na 60 Hz, vypnat' HDR a vSetky dodatocné
funkcie, ako napriklad variabilny refresh
rate a modlit' sa, aby nabehol obraz.

Na tomto monitore stacilo aktivovat'
.obraz v obraze" a v sekunde sa na
obrazovke zobrazili oba signaly.
Mozno to bolo aj vd'aka nainstalovanej
aplikacii OSD Sidekick, ktora vnatila

operatnému systému spravne nastavenia.

Kazdopadne, obraz okamzite naskocil
a po vypnuti PBP/PIP sa nastavenia
0S opat' vratili do pdvodného stavu.
Uzivatel'sky vel'mi prijemné, tlieskam.

Ako spravny gaming monitor ponika
testovany model aj také tie ,barlicky"
ako Casovac, potitadlo, informacie o

aktualnom zobrazeni, zameriavac a
podobne. Zaujimavy je aj ,dashboard"
zobrazujlci detailné Gdaje o CPU a GPU
pocas hrania, ktoré si monitor ,t'aha" cez
pribaleny USB kabel. Gigabyte do vybavicky
pribalil dokonca aj funkciu ,KVM switch",
teda moZznost' pouzivania viacerych

zariadeni cez jednu klavesnicu a mys.
Test v praxi

Na vypnutej obrazovke sa neda
nevsimnat' si leskly povrch obrazovky,
a to aj napriek deklarovanej Gprave
.anti-glare". Je preto dost' kl'GEové, kde
je v miestnosti okno, ¢i iné zdroje svetla.
Po zapnuti sa prejavil hlavny neduh VA
panelu - pozorovacie uhly boli citel'ne
horsie v porovnani s IPS ¢i OLED.

Prave preto by som odporutil sediet'
minimalne meter pred obrazovkou, ¢o
neblahy efekt vyrazne eliminovalo. Na
druh stranu, vyhodou obrej uhlopriecky
je, ze uz dava zmysel vytvorit' si Sirokodhle
rozliSenie, napr. 21:9 (3840x1600) a mate
krasny SirokoGhly obraz. Skoda len, Ze

nie kazda hra bola ochotna pristdpit'

na moj pokus a trik nefungoval alebo
fungoval len v okne. KaZzdopadne, ponika
sa tu motto: dva monitory v jednom.

Po spusteni prvej hry sa okamzite dostavil
.wau efekt’ z ozaj vel'kého okna do inych
svetov. Farby ziarivé a kontrast na prvy
pohl'ad vy&&i ako pri IPS monitore. Cierna
bola teda dost' hlboka, i ked' pri hrani po
tme bolo poznat', Ze OLED to nie je. UZ tak
vybornému kontrastu pomaha aj zopar
z6n podsvietenia, ktoré sd povinnou jazdou
pre udelenie HDR600 a vyssie. FV43U ma
certifikat VESA Display HDR1000 a je to
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veru poznat'. Obzvlast' pri hrani po tme
dokaze tento monitor pekne oslepit' a stale
si udrzat' vyvazeny obraz plny detailov.

Zo styroch HDR modov sa HDR1000 javil
ako najpresnejsi, aviak aj najtmavsi.

Pokrotilé nastavenia pondkajd zvysné
mody a musim uznat', ze vyrobca prakticky
povolil Gplne rozstelovat' prednastaveny
setup :) Kazdopadne, to nechali na
uzivatel'ovi, a to sa mi paci. Mnoho
vyrobcov v HDR povol'uje jas, maximalne
kontrast, a to je jednoducho prilis malo.

Z mbjho nadSenia ma trochu zarazila
nefunkénost' funkcie ,local dimming," ktora
nazvom naznacuje vyuzitie lokalneho
stmievania, no v praxi sa dostavil efekt
vyrazne stmaveného obrazu, a to aj v
jasnych scénach zaliatych sinkom.

Zmena nenastala ani po updatnuti
firmwaru, ¢o trvalo asi 10 minat. Nast'astie
to nie je az taky problém, ked'ze VA
panel ma nativny kontrast pomerne
slusny. Do vybavicky by to chcelo este
nejaky dynamicky kontrast, fukciu, ktora
mal vyborne implementovand nami
testovany ASUS ROG STRIX XG438 a
skvele vd'aka nej vynikli tmavé scény.
Za obrazom nezaostalo ani audio.
Konkrétne Space audio. A nie je to len
marketing. V/stavané repro nielenze
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slusne zneli, ale dokazali skutocne
vytvorit' ilziu priestorového zvuku.

Za zmienku stoji aj spominana
aplikacia OSD Sidekick, ktora nielenze
dokonale nahradzuje menu monitora,
ale pontka dokonca aj klavesové
skratky na mnohé fukcie.

Cela tato parada dokaze poriadne prikdrit'

a s tym veru treba pocitat'. Najma v
lete. Pri maximalnom jasne, o sav
HDR odpordca, som nameral teplotu

zadného panelu 50 °C. Ak si do rovnice
pridame plochu monitora, vyjde nam
z toho imidZové vykurovacie teleso.

To, mimochodom, mdZze poslizit' aj ako
televizor. Skoda len, Ze nepodporuje
nativny 24p mad, v ktorom bezi drviva
sluzbach a pri konverzii na 60 Hz to
obcas s obrazom zaskubavalo.

Nakoniec som esSte otestoval PlayStation
5, ktora cez HDMI 2.1 dokaze 4K HDR
120Hz avsak len s kompresiou 4:2:0.
Naproti tomu, DisplayPort 1.4 podporuje
Display Stream Compression a teda

4K HDR pri 144 Hz v plnom RGB.

Zaverecné hodnotenie

Aorus FV43U ma nadchol. Je to Specificky
monitor kvoli svojej vel'kosti. Na bezn(
pracu je sice vhodny, no kvéli VA panelu z
neho nikdy referencny monitor nebude.

A ani nim nechce byt'. Je to kazdopadne
navykova zalezitost'. Ak hl'adate vel'ky,
dostupny monitor, so 4K obrazovkou,

s certifikaciou VESA HDR1000,

Zivymi farbami a skvelou vybavou,
d'alej nehl'adajte. Za tieto peniaze
jednoducho trh nic lepSie neponuka.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 1 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Quantum Dot - Local dimming

4K HDR ma nenadchol
+HDMI 2.1 - Produkuje vel'a tepla
+HDR1000

+ Mnozstvo funkcit

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Rhod 350

LACNA HERNA KLAVESNICA

Spolocnost' Genesis sa uz roky zaobera
tvorbou hernych periférii. Nejde sice o
popredného vyrobcu, jeho produkty sii
vsak zname po celom svete, s kvalitné,
nestoja zbytocne vel'a a najma vd'aka tomu
sa im kazdy rok dari viac. \/ tejto recenzii
sa pozrieme na jednu z jeho hernyjch
klavesnic nizsej triedy, konkrétne na model
Rhod 350, ktory ponika uz v dnesnej dobe
standardné RGB podsvietenie, no zaroven
aj zaujimaveé spinace a mnoho inych veci.

Spracovanie a dizajn

Rhod 350 ma vyhotovenim a materialmi
pouzitymi pri jeho vyrobe az tak nezaujal.
Zvatsaislo o tvrdeny plast, ktory je v danej
cenovke bezny. Ocenit' vSak musim, Ze aj
napriek menej kvalitnému spracovaniu
pdsobi produkt vcelku odolne a nemam pocit,
Ze by sa po jednom ¢i dvoch Gderoch pri
hrani Counter-Strike mal rozbit'. Spomenat,
samozrejme, musim gj dlafovd opierky,
ktora prichadza v baleni ako samostatny
kus. Ta je tvorena plastom rovnakého typu,
aky nachadzame na klavesnici, takze nejde
o ni¢ Specialne, no svoj Gcel tento material
ako v opierke, tak aj v zariadeni urcite splni.

Z hl'adiska dizajnu sa Genesis zbytocne
nesnazil o ni¢, ¢o by bolo prilis wrazné, za
¢o musim spolocnost' pochvalit'. Drzala sa
jednoduchého dizajnu, ktory bol obohateny

iba o0 zopar pasikov a vzorov sivej farby,

ktoré sa nachadzali na opierke a na periférii.
Jedina vec, ktora sa mi tak trochu nepacila,
bola farba bo€nych stran klavesnice. Tato
svetlosiva farba mi totiZ pripomina star
konzolu PlayStation, resp. menu vo Windows
2000. MoZno ide iba 0 moju predstavivost', no
nemdzem si pomdct' a stale mam pocit, Ze
mam iba akysi ,skin’ na 20-rocnej klavesnici.

Pouzivanie

Rhod 350 som mal moZnost' testovat' zopar
dni a bol som s fMou viac-menej spokojny

aj napriek niektorym mensim problémom.
Mechanické spinace by ste v 20-eurovej
klavesnici ¢akali marne, preto je v zariadeni
pouzita technoldgia membranovych spinacov,
oneskorenia. Pri tomto modeli sa konkrétne
bavime 0 8 ms. Tento Cas je vSak pre

si tak vobec nemusite v3imn(t'. Dal$ou
zalezitost'ou, ktora mi prekazala, bola tvrdost’
stlacania tlacidiel, resp. ich aktivacna sila,
ktora je stanovana na 55 g. Toto je ale skor
vec nazoru a osobnej preferencie, pokojne
teda moze nastat' situacia, Ze vam pride
tvrdost' stlacania Gplne perfektna. Dlafiova
opierka sa nakoniec osvedcila ako celkom
uzitofna zaleZitost, ktorej jediny problém
bola absencia akéhokol'vek textilného
materialu na jej povrchu, ¢o by zabranilo

Smykaniu rak. Takisto aj opieranie by bolo
pohodinejsie. Nakoniec by som rad pochvalil
RGB podsvietenie, ktoré nebolo zbytocne
prilis vyrazné, a aj multimedialne klavesy,
ktoré mi pouzivanie celkom sprijemnili.

Zaverecné hodnotenie

Genesis pri vyrobe modelu Rhod 350
odviedol nadpriemern( pracu. Za 20 eur
si mdzete dopriat' herna perifériu, ktorej
pouzivanie si pravdepodobne zamilujete.

Zaujme vas na nej zrejme jej dizajn, ktory
sa nesnazi zbytotne pitat' pozornost',

a taktiez spinace, ktoré sice reagujd
pomalSie, no na druhd stranu sa vel'mi
tiché a az na tvrdost' stlacania je pisanie
a hranie hier skvelym zazitkom.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 20€

PLUSY A MINUSY:

+ komfort - tvrdost' stlacania
+cena - spracovanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Acer Enduro Urban N3

DO KOCA AJ SKOLSKE] TASKY

S radom odolnych notebookov Enduro

z produkcie spolo¢nosti Acer som vas

v malej vel'kej premiére zoznamil eSte
zaciatkom tohto roka, a to pri recenzii na
model N3. Ak si dobre spominate (ja som
si totizto musel patricne osviezit' pamat’,
aj napriek tomu, Ze vtedajsie fotografie
som vyhotovoval v lesoch na Zahori, a to
pri minusovych teplotach), tak v samotnom
teste som vyzdvihoval predovsetkym
odolnost' vo¢i vonkajSiemu poskodeniu,
vydrz batérie, ako aj schopnost' zniest'
urcitl Groven navalu vody a prachu. Aj ked'
nam Acer nemohol toho ¢asu poslat' verziu
N7, ktora pohodine znesie aj ranu t'azkym
kladivom a zaliatie tekutym dusikom, ich
snaha priniest' akési pracovné laptopy do
rik beznych konzumentov sa vo finale
stretla s porozumenim, a preto priSiel

rad aj na mensi upgrade ¢i zasadenie
nového semienka s podtitulom Urban.
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Prave ten mi robil posledny mesiac dost'
intenzivnu spolo¢nost' a nech uz som
brazdil exteriéry alebo naopak ostaval
izolovany od vonkajsieho sveta, v oboch
pripadoch si tento prenosny pocitac
nasiel svoje uplatnenie a len podtrhol
moje nadsenie z predchadzajiicej verzie.
Pod'me sa vSak teraz pozriet' cez ono
sklo pomyselnej lupy a spolocne si
zhodnotit' vSetky klady aj zapory jednej
z troch dostupnych konfiguracii.

Poznate to dobre. Po tom, ¢o si zaklpite
svoj novy notebook, snazite sa on starat’
ako o vlastného potomka — opatrujete ho,
utierate mu zadok aj predok uz pri prvom
naznaku znecistenia a davate mu svoju
lasku vzdy, ked' je to mozné. Postupom
¢asu viak zovsednie Gplne véetko, zvlast'
materialne veci a ¢im starsi vas kedysi
milovany laptop je, o to menej vas zaujima,
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¢i sa dookola umyva alebo leZi v prachu.
Specialna sorta konzumentov sG prave
spominané deti, ktorym je ¢asto osud
kdejakého produktu u zadku este skor, nez
sa nozom rozreze plomba na jeho baleni.

A prave pre nich, ak dame bokom uz
vySSie spominané pracovné prostredie

v drsnejsich podmienkach, je ureny
prenosny pocitac Enduro Urban N3. Vd'aka
pevnému Sasi z odolného a hrubého
plastu doplneného o Specialne kryty
vSetkych vstupov, mézeme vyuzitel'nost'
takéhoto zariadenia podobne zaclenit'

aj do segmentu Skolskych potrieb, kde
dozaista najde svoje adekvatne uplatnenie.
Diet'a mbZe laptop hadzat' kade tade po
izbe a ubezpelujem vas, Ze jediné ¢o si

z toho celého ten pristroj odnesie, mozu
byt' mensie Skrabance a odery—ato je
presne to, o deckam vadit' rozhodne



nebude (nalepka Labkovej patroly zakryje
pokojne aj krater). Teraz je samozrejme
otazkou, aky vykon vas skolak pre

svoje potreby skutocne potrebuje, a ak

by mal zotrvat' vyloZene u webového
prehliadania a pisania textu, pokojne
mozeme ostat' v tych najnizsich cenovych
vodach, a to v sume okolo Sest' stoviek.

Istota v ruke

Nam sa do redakcie podarilo zohnat'
vObec ten najvykonnejsi variant,ato s
procesorom Intel Core i7 oznatovanym
aj ako Tiger Lake, s grafickou kartou Iris
Xe, a ¢o je vObec najpodstatnejsi Gdaj, s
operatnou pamat'ou o vel'kosti 32GB!

Tato kombinacia vas pride na necelych
1400 eur, a to si k tomu eSte pridajte rychly
a spol'ahlivy SSD disk s kapacitou 17000GB.
NeZ sa vsak pozrieme priamo na vykon
opisanych ¢riev, bolo by vhodné utrisit' par
viet aj na margo dizajnu. Ako pisem vysSie,
det'om je v zasade jedno na o konkrétne
si bud( lepit' nalepky svojej obl'Gbenegj

rozpravky, aj ked' jemne vrabkovany
povrch vrchného veka (neda sa logicky
otvorit' pohodIne jednym prstom) by ich
od tejto ¢innosti mohol trocha odradzat'.

Tak ako predchadzajica verzia N3 radu
Enduro, aj tato novinka ma hrany osetrené
dostatocne hrubymi gumovymi aplikaciami
a vsetky postranné vstupy zakryvaja
dokonalo priliehajace platy, pouzijem teraz

bohemizmus, zaslepiek. Voda ani prach
tak nemajd Sancu dostat' sa k citlivym
miesteckam pristroja, ¢o potvrdzuje tol'ko
proklamovany certifikat IP53. Okrem
neho vak nesmieme zabudndt' ani na
vojensky Standard MIL-STD 810H, ¢o je
sice fakticky identicky Standard ako pri
spominanom Enduro N3, avsak priviastok
H zabezpecuje navysenie celkovych
schopnosti a ide tak o mensiu evolGciu.
Nechajme ale teraz laboratorne skratky a
pod'me si uzavriet' kapitolu s dizajnom.

Testovana vzorka svojim vzhl'adom
reprezentuje samotn( filozofiu na zakladne
akej bola zostrojena. Staci, aby ste si tento
sotva dva kilogramy vaziaci notebook
zobrali na par sekand do rik, pohralisa s
nim a je vam hned' jasné, kam tym Acer
cielil. Nové Enduro je ako dobre stavana
bojova lod', o ktora sa mdze pokojne opriet'
par torpéd a jeding, o si z tohto stretu
odnesie, bude ¢ierny fl'ak na svojom laku.
\/ zatvorenom stave si pristroj pomocou
vystuh chrani vsetky svoje citlivé body a
systém chladenia dokaze na zaklade
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silného roztocenia ventilatorov dostat'

zo svojho vnitra nechcené tekutiny/
prach skdr, nez si utriete spotené Celo.

Na to, kam sam dizajn smeruje, ide o
sympaticky kus elektroniky, schopnej s
prehl'adom zniest' aj kopanec do rozkroku.

Po otvoreni veka nastane asi najvacsia
vizualna slabina sdvisiaca s pohl'adom

na hrubé kraje lemujice Strnast'palcovy
Full HD monitor. Prave v tomto bode sa
cielenie na skolské a iné bojové prostredie
priam asociuje a k tomu treba pripocitat’
pre vyuku dnes extrémne doélezitd webov(
kameru. RozliSenie kamery ostava takym
malym a z méjho pohl'adu aj nechcenym
Standardnom (720p), ale aj cez limit
ostrosti prenasaného obrazu si myslim,
Ze vysledna kvalita v zmysle nastaveného
svetla a nutného Sumu je na skolskd
vyucbu dostacujica. Jednostupriové
podsvietenie nizkoprofilovej klavesnice
beriem ako taky pokus o vtip, kazdopadne
ked'Ze celkova vydrz akumulatora je
schopna presiahnut' hranicu dvanastich
hodin pIného vyt'azenia, dokazem

Aceru tento detail ¢iastoCne odpustit'
—ale do negativ ho zaradit' musim.

Ano, findlne hodnotenie sa z vel'kej ¢asti
opiera prave o extrémnu kapacitu batérie,
akd méZete doplnit' bud' pribalenym 45W
adaptérom (je maly a vojde sa do detského
batohu bez toho, aby vasho potomka
stiahol niekam do kanalu) alebo priamo

cez dostatocne vykonné USB-C. A ako je na
tom kvalita klavesnice a stredne vel'kého
touch-padu? Reakcia spinacov je expresne
rychla, o si vyzaduje mensi cvik, zvlast' ak
ste zvyknuti na vacsiu tuhost'. Kazdopadne,
Acer dobre vie, ako sa vyrabaji pohodIné
klaviatGry a ziarivym prikladom je aj
Enduro Urban 3. Ani po hodinach tvorby
sQvislého textu som nemal chut' strkat'
ruky do, v tomto ¢lanku uz spominaného,
tekutého dusika, a preto mézem klavesnicu
poslat' pod klapotajtce prsty kohokol'vek
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z vas. Touch-pad s plastovym povrchom
prenasa pohyb viac ako sluSne a urcite
potesia fyzické spinace, ktoré pomdzu
prave zacinajdcim konzumentom.

Thunderbolt 4 a Wi-Fi 6

Svietivost' Strnast'palcového IPS panelu s
Full HD rozliSenim sa zastavila na vybornej
Grovni 450 nits, ¢o musi vyhovovat' pri
pouZivani v presvetlenom exteriéri ako aj
tmavom interiéri. Laptop som preto zobral
na test do prirody a zatial', Co sa ostré

lG¢e sInka snazili skazit' mi prehliadanie
socialnych sieti na Cerstvom vzduchu, ja
som sa mohol pokojne rozéul'ovat' nad
vSetkymi tymi zmarenymi oblatkami,
ktoré nasi vazeni spoluob¢ania rozmlatili
kladivom na znak protestu — za kazd(
jednu zmarend cukrovinku som toho dia
zapalil na zahrade snob cukrovej vaty.

ESte neZ cely test uzavriem tradicnym
zhrnutim, hodi sa spomendt' v mojej
konfiguracii prezentovany vykon. Kvalitny
procesor, grafika, ako aj RAM vam v danom

prostredi davaja moznost' zapriahnut'
pristroj do narognejsich procesov, a kto

by chcel priamo upravovat' fotografie i
videa, nové Enduro mu nebude stat'v
ceste. Ako ste sami postrehli, cela recenzia
sa niesla v akomsi duchu Skolskej vyuky,
do ktorej m6zeme testovany produkt

bez vahania posadit'. Rovnako tak je
jasné, Ze takto koncipovany laptop sa
presadi na akomkol'vek pracovisku v
zmysle kancelarskej sidrznosti s drsnymi
podmienkami, kde ho podporia vojenské
Standardy a ochrany pred vodou lomeno
prachom. Ak by som v tomto momente
zhanal novy alebo vébec prvy pracovny
pocitac pre svoje diet'a, ktoré sa pomaly ale
isto snazi prenikat' do procesu moderného
ucenia sa, nevahal by som ani sekundu

a objednal Enduro Urban N3. Odolnost'

ide ruka v ruke s obrovskou vydrzou
batérie, vysokym vykonom, komplexnou
konektivitou a vybornou klavesnicou.
Naopak medzi mensie nedostatky
moZeme zaratat' nie prave oslnivi webov(
kameru, dizajn ramovania IPS panelu a
jednostupriové podsvietenie klavesnice.

Verdikt

Prenosny pocitac schopny obstat' v
extrémnych, ale aj beznych podmienkach.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Acer 1 600€

PLUSY A MINUSY:

+0dolné a I'ahké telo - Podsvietenie

+ Konektivita - Webova kamera
+ Batéria

+Vhodny pre Skolakov

+ Klavesnica

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

TCL C825

OVESANY MEDAILAM]

Vzdy som sa pri pohl'ade na tie fotografie
komunistickych pohlavarov ovesanych
medailami od smiechu priam biichal do
kolien, a ak dame bokom samotny fakt
okolo absurdného poctu vyznamenani

za zasluhy z €ias, kedy sa ziadna vojna
nediala a generalom t'ahalo na sto rokov,
efekt istej nadradenosti voci zbytku
poctivo sa zZiviacej populacie tomu daval
uz len bizarna korunku na plesatid hlavu s
vel'kym fl'akom. Verim vSak, Zze u vel'kého
mnozstva spominanych vojakov sa prva
medaila cenila vzdy viac nez ta posledn3,
uz len preto, Ze ju dosiahli za nieco hodné
pozornosti a skutoéného vyznamenania.
Tento retro nahl'ad do nasej minulosti,
ktory vsak vlastne v istej miere funguje v
niekol'kych krajinach este dodnes (da si
niekto Kim-chi?), by som teraz rad aplikoval
aj na pomyselnd hrud' spolocnosti TCL
Electronics. U nas stale coraz znamejsi
vyrobca spotrebnej elektroniky a
predovsetkym televizorov totizto ziskal

svoje vdbec prvé a prestizne EISA ocenenia a
debutova medaila v kategdrii ,, PREMIOVY
LCD TELEViZOR" pripadla priamo

65 palcovému LCD panelu s kodovym
oznacenim (825 - spada tam rovnako aj
obrazovka vo vel'kosti 55 palcov. Mal som
to St'astie sa posledny mesiac starat' o test
tohto 4K mini-LED zariadenia a uz takto v
Gvode vam musim povedat’, Ze minimalne
prva medailu z kategorie prémiowych LCD
televizorov za rok 2021 az 2022 si bez
akychkol'vek diskusii plne zaslizZilo.

Zacnime rovno dizajnom, Cize kategériou
nad akou sa sice da polemizovat' v pripade,
ak ide o monitory, avsak u klasickej
zobrazovacej techniky ide o pramalo
dolezity aspekt. V pripade TCL (825 ostava
vSetko v tradi¢nej forme rovnych linii,

ktoré trocha vizualne nardsa pribalena

Full HD kamera so Sirokouhlym zaberom

a predovsetkym cenny soundbar od
spolocnosti Onkyo. Ak by som mal nieco
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proporciam tohto produktu vytknat',

tak by to bol snad' len o trocha hrubsi
profil z boku, nez akym sa v sG€asnosti
hrdo pysi nemenovana konkurencia,

a to naprie€ mnohymi znackami. Cely
televizor aj s uvedenym prislusenstvom
vazi viac nez dvadsat' kilogramov, ¢o nie
je nic strasné a dokazal som ho preto
osadit' do kovového ramu, ako aj nasledne
nainstalovat' na vyvySend plochu stola
Gplne sam. V ramci bezpecnosti ale
odporGcam zohnat' si d'alsi par rik,
pretoZe by ste asi nechceli pomocou
neSikovného t'ahu prist' o viac nez tisic
eur, vsak? Po instalacii na vami zvolené
miesto je uz len navas, ¢i si do hornej
hrany stréite spominand kameru alebo
nie, kazdopadne jej vyuZitie sa viaze na
vstavan( aplikaciu Google Duo (potrebujete
svoj Gcet). Vyskasal som niekol'ko

video hovorov a na socializaciu je tento
netradi¢ny doplnok vitanym spestrenim,
zvlast' v dnesnej nie zrovna idealnej
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dobe — mimochodom kamera ma dokonca
automatickd uzavierku krytu a cela sa k TV
pripaja jednoducho pomocou magnetu.

Vhodny pre hracov

Samotny produkt zapadne bez
akychkol'vek problémov do viednej, ale aj
vybavou extravagantnej miestnosti, zato
vd'aci leskléemu kovovému ramu, v ktorom
je osadeny po stranke obrazu Gzasny 4K
panel. Fakt, ze TCL priamo spolupracuje s
firmou Google, ma za nasledok skutocnost’,
Ze tato TV bezi priamo na Androide (11) a v
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jej rozhrani je podporovana obrovska skala
znamych aplikacii s neustalim prisunom
aktualizacii (ano, najdete tam aj TikTak,
prepacte, myslel som TikTok). Kto sa pred
kGpou televizora preto vzdy boji, Ze sa po
roku Ci dvoch uz mdze na aktualizovanie
softvéru vlastne vykaslat', v pripade tejto
Google TV ho mdéZem ubezpetit' o Gplnom
opaku. Ovladanie zariadenia sa realizuje
prostrednictvom na oko prehl'adného
dial'kového ovladaca pripojeného cez
Bluetooth, ktory navySe dokaze prijimat’ aj
vase hlasové povely. Ked' sa presunieme
smerom k zadnej ¢asti, z pravej strany

na vas vyskoli hned' Stvorica HDMI 2.1
vstupov, z ¢oho vak 4K prenos pri 120Hz
a VRR/ALLM zvladajd len dva z nich.
Pytate sa naco je u televizora variabilna
obnovovacia frekvencia? Tento aspekt sa
priamo spaja so svetom hernych konzoal,
ked'ze TCL jasne cieli aj na sortu milovnikov
gaming kultdry, kam samozrejme hrdo
spada aj nas casopis (nezaslizime si

tiez nejakd medailu, aspon z karténu od

bananov?). Televizor som preto prepojil so
sGfasnou next-gen Spickou a testoval na
nom herny rezim cez masinky PlayStation
5 a Xbox Series X. Prave v pripade Xboxu
ma rezim VRR zaujimal zo vSetkého
najviac, ked'Ze je to len par tyzdnov, o

sa na spominanej platforme objavil port
celosvetovo milovaného Microsoft Flight
Simulatora, a prave konzola Series X
umoznuje preskocit' zamok snimkovej
frekvencie a rozbehn(t',let" na viac nez len
60FPS, ak na to mate doma zobrazovaciu
techniku. Musim povedat, Ze v tomto
ohl'ade u mna TCL okamZite ziskalo
kvalita spominanej hry urcenej nie len pre
zanietenych aviatikov sa razom zacala
dot'ahovat' na desktopov Groven. Hojne k
tomu logicky prispel aj tol'ko proklamovany
4K mini-LED panel. TakZe ano, ak v
scasnosti hl'adate poriadnu a vSestrannd
televiziu, aka ste schopni sparovat' s
najmodernejsimi hernymi konzolami, C825
je idealna vol'ba.



Pri opise vstupov vsak nesmiem d'alej
vynechat' LAN, jeden USB 2.0, AV adaptér,
anténovi a v neposlednom rade satelitnd
branu. V tomto texte uz niekol'kokrat zaznel
opis panelu s privlastkom 4K mini-LED, ¢o
by bolo vhodné aj presnejSie zadefinovat'.
Ide v sGi¢asnosti o nov( technologiu
podsvietenia, pri ktorej sa tisicky diod
rozprestierajd na ploche urcitého poctu
zdn za (celom presnej redukcie kontrastu
a svetla (55 palcova obrazovka z tohto
konkrétneho modelu vyuZziva 128 z6n

a mnou testovana 65 celych 160 zén).

Samotny obraz televizora je preto
nesmierne Zivy a uz na prvy pohl'ad sivas
ziska, nech uz nan z vonku dopada ostré
sinko, alebo je tam tma ako v rohu. Tomuto
faktu pomaha aj nadpriemerne dobry
antireflexny filter, vd'aka ktorému sa vam
pocas sledovania panelu na fom neodraza
ni¢, o tam nema co robit'. Pochopitel'ne
bude stale na mieste diskusia okolo
kvality tiernej farby, a to medzi klasickym
OLED panelom a mini-LED, avSak ani
tento aspekt v podani recenzovaného TCL

produktu neodchadza z toho pomysleného
boja so sklonenou hlavou. Inteligentné
monitory a televizna technika v sG¢asnosti
vedia vd'aka svetelnym senzorom pracovat'
so svojim okolim a rovnako je na tom

aj (825. VVd'aka podpore vsetkych HDR
formatov a Specialne Dolby Vision 1Q, tak
dokaze panel rozoznat' vonkajsie svetelné
podmienky a podl'a toho regulovat'

kvalitu obrazu. Separatne Dolby Vision
potom prostrednictvom HDR10+ zlepSuje
stream cez Netflix alebo Amazon Prime.

Cena a wykon

Dnesny trend dokupovania zvukovej
s(stavy sa sice uz nekrati okolo
zastaraného pojmu ,stereo systémov",
avsak jedna vec jednoducho nahradila
druh( a v tomto pripade zostavu
zaprasenych krabic vystriedal soundbar.
TCL vam v cene televizora, ktora je sama
0 sebe viac ako Stedra, pontka stavany
zvukovy systém od firmy Onkyo. VV zadnej
Casti je integrovany basovy reproduktor
(je priamo v tele TV) a naopak v tej prednej

pod spodnou hranou obrazovky najdete
podlhovasty soundbar v textilnej kosiel'ke
— oba kamarati podporuja Dolby Atmos.
Celkova prezentacia zvuku by sa dala
opisat' v rovnakych superlativoch ako pri
hodnoteni kvality obrazu, ¢o docenite nie
len pri sledovani epickych vel'kofilmov,

ale aj pri hrani videohier. Zvuk samotny

je intenzivnej povahy bez skreslenia a

ani jedna linka sa nesnazi prehlusit' ta
druhd bez toho, aby ste sa museli hrabat' v
nastaveniach a nieco vyloZene kalibrovat'.
Pocas pripravy tohto textu som si musel
spravit' mensi vyskum, hlavne napriec¢
starsimi prispevkami z oblasti televizorov
od TCL a z toho celého jasne vyplynulo, Ze
dana spolo¢nost' prelomila isté predsudky
prave pomocou (825, vd'aka comu
preklenula z oblasti lacnych televizorov do
prémiovej triedy. S tymto tvrdenim mozem
okamzite sthlasit', ostatne naznacil som
vam to uz v prvom odstavci, Co potvrdzuje
3j historicky prvé ocenenie od EISA v kategorii
L,PREMIOVY LCD TELEVIZOR".

Verdikt

Vlysoko kvalitna a moderna TV vhodna
pre bezné, ale aj herné vyuZitie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompletna - Ni¢
HDR podpora

+ Google podpora

+\/yborny zvuk
aj obraz

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo Think Book 15p

MULTIMEDIALNA MASINA

Lenovo sa sicasnou, diifajme aj pomaly

doznievajlcou, krizou v oblasti dostupnosti

kl'GEovych komponentov inSpirovalo viac
nez jeho konkurencia, z ¢oho vyplyva ovel'a
notebookov schopnych uspokojit' Sirsiu
Cast' zakaznickej verejnosti. Na jednu
stranu tu preto mame desiatky pracovnych
laptopov s grafikou, aka by si nasla vacsie
uplatnenie v rydzo hernych masinach,
avsak shcasne sa zo snahy danej

firmy vyliahlo aj niekol'ko praktickych
pomocnikov, ktoré ani nahodou nebudia
dojem vopred vykalkulovaného PR.
Ziarivym prikladom je aj d'al$i ,pan na
holenie” z radu ThinkBook, ktory svojou
filozofiou prenikol vjrazne za hranice
kancelarskeho vyuzitia. Tento patnast'
palcovy prenosny pocitac reprezentuje
akisi odboc¢ku smerom od minulorocnej
verzie identického nazvu a do hry navyse
zapaja vykonna graficki kartu, moznosti
radového modelu X1, a to vSetko v ovel'a
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prijatel'nejsie cenovej relacii, nez by

ste si mohli mysliet'. Uvedomujem si t
skutocnost, Ze vd'aka nasej frenetickej
frekvencii testov r6znych laptopov od
roznych firiem sa vam samotnym ovel'a
horsie orientuje v tom pretlaku vSetkyjch
tych kodowych oznaceni, a preto to

celé radSej odpalim este skor, nez sa
vam z toho ¢islovania zakriti hlava.

\/yraznou charakteristikou nového Think
Booku je dozaista jeho celokovové Sasi
vzbudzujlce dojem, Ze ide o hardvér
schopny povysavat' vam pefiazenku
lepSie nez Peggy Bundova. Opak je vsak
pravdou. Mnou testovany model s 4K
panelom, procesorom Intel Core i7 a
spominanou grafickou kartou NVIDIA
GeForce GTX 1650 vas pride na sumu
kratiacu sa okolo 1500 eur, ¢o je skutocne
na st¢asné pomery viac ako dobra

cena. Spominany hlinik je naruseny len
plastovym ramikom obopinajdcim displej

a hlavny podlhovasty pant, inak je vSetko
ostatné na dotyk chladné tak, ako sme
zvyknuti u prémiovych zariadeni. Tych
zmien oproti minulému modelu je tu sice
hned' niekol'ko, avsak ide len o jemné
detaily v oblasti spojov, ¢o nie je vobec
nutné nejako Specialne rozoberat'. Celkova
vaha notebooku sa zastavila na Grovni 1,9
kg, co dokazuje zameranie na prenos bez
akychkol'vek dopadov na pocit pohodlia.
Po stranke pre zakaznika dnes stale
délezitého dizajnu sa tu rozpravame o
jednoduchom minimalizme spoliehajdcom
sa na onen efekt lesklého kovu a jedinym
vyraznym prvkom tak ostava vel'ky napis
radu Think Book umiestneny do stredu
vrchného veka — apropo, to otvorite Gplne
bez problémov pomocou jedného prsta.

Vsetko po ruke

Trend upratania jednotlivych vstupov
na jednu stranu tu Lenovo rozbija na



celgj Ciare. Zatial' o na pravej strane
mozete najst' praktickd a stale ziadand
¢itacku SD kariet, hned' po boku jedného
USB-A (3.0) vstupu, naopak na druhej
strane na vas caka festival portov
vSetkého druhu. Nachadzame tam
vstup pre nabijaci adaptér, LAN branu,
HDMI, druhy USB-A (3.0), USB-C (3.0) a
vstup pre headset. Urcite ste si vSimli
absenciu Thunderboltu ako aj nie Gplne
najrychlejsie Specifikacie USB vstupov,
¢o mdzeme dozaista povazovat' za
jemné negativum. Opakovane vsak
musim pochvalit' pritomnost’ slotu na
SD karty, aj ked' rychlost' prenosu dat
taktieZ nie je nijako oslniva. Co viak
osInf, zvlast' v dnesnej nel'ahkej dobe,
je integracia snimacu odtlacku prstov
priamo do hlavného tlacidla slGziaceho
pre zapnutie a vypnutie zariadenia - v
tomto ohl'ade vSetko funguje tak, ako
ma. Po otvoreni veka na vas hodi ocko

stredne vel'ky touch-pad posunuty trocha
netradi¢ne na l'av( stranu a predovsetkym

podsvietena klavesnica obsahujlca aj

numerickl ¢ast'. Nizkoprofilové spinace
s schopné vyvin(t' minimalny odpor voci
tlaku vasich prstov, a preto je dbleZité si
pri tvorbe dlhSieho textu nechat' vsetko
takzvane ulezat' v rukach a jednoducho
pretrpiet' par desiatok chyb, nez si ruky
zvykna. Vyhodou vSak ostava dobry
telesny pocit, a to aj po dlhych seansach
a nulova hlucnost'. ESte nez sa pozrieme

na hodnotenie displeja, urcite je vhodné
spomenut' pritomnost’ webovej kamery s
rozlisSenim 720p a manualnou uzavierkou.
\/ tomto smere sa jedna o priemer, ked'ze
kamera dokaze umne zachytavat' okolité
osvetlenie a reprodukovat' slusné farby,
avsak ma naopak problém s dostatocnym
ostrenim nehovoriac o vyraznejSom
digitalnom Sume. Ked' uz spominam
socializovanie sa cez kameru, mézeme

to rovno spajit' aj s celkovym ozvucenim
realizovanym cez reproduktory umiestnené
na spodnej strane notebooku. Vd'aka
softvérovej podpore mate v tomto

smere moznost' niekol'kych praktickych
nastaveni a samotné vyznenie zvuku

by sa dalo oznacit' za uspokaojivé, aj ked'
pochopitel'ne absentuje basova linka a
moznost' hlasitejSieho prejavu. V mnou
testovanej vzorke bol osadeny 4K panel s
IPS technolégiou schopny vyvinat' vybornd
svietivost' na Grovni 600 nits — dokonca
prekvapi celkovo krasne rozloZenie jasu po
celej ploche, ¢o nebyva u tychto produktov
Gplnou samozrejmost'ou. NavySe tu mame
stopercentné pokrytie gamutu a kvalitny
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kontrast. Ak mna predtym vyraznejSie
sklamala absencia rychlych portov po
stranach kovového sasi, tak naopak 4K
displeju nemam vébec ¢o vytknat',

Co to utiahne?

Lenovo do strojovne integrovalo procesor
Comet Lake za asistencie 16 GB operacnej
pamate a uz v Gvode ¢lanku spominanej
NVIDIA GeForce GTX 1650. VVd'aka tejto
kombinacii si dany notebook méze pravom
pripndt' hrdd medailu multimedialnej
masiny schopnej spustit' moderné hry ako
aj upravovat' vizualny obsah — fotografie
avidea. V zmysle hrania je vSak nutné
pristapit' k vyraznym kompromisom ¢o do
nastaveni, ale to ste asi pochopili aj bez
mojho prizvukovania. Sotva by si srdce
naruzivého hraca chcelo kupovat' tlto
Specifickd odbocku v modelovom rade
Think Book len preto, Ze v zaklade ma ako
tak schopné GPU, kaZzdopadne ako doplnok
Ci pripadne spestrenie obedovej pauzy

pri hrani menej narocnych projektov, to
celé mdze zafungovat' aj tymto smerom.
A Co batéria, ujo Filip? No som rad Ze sa
pytas cteny Citatel', v tomto aspekte sa
sice strojcovia z Lenova nemusia vylozene
skryvat' za plotom, avsak pritomnost'
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mnou samym velebeného 4K panelu

s nadpriemernou svietivost'ou dokaze
akumulator s kapacitou 57Wh pekne
strestat'. Na stredné nastavenie jasu a pri
kancelarskej praci ste schopni atakovat'
hranicu desiatich hodin prevadzky, avsak
akonahle spustite video a zacnete robit' na
procesy narocnejsie Gkony, nedostanete
sa cez hranicu siedmych hodin.

Zaverom som si tentokrat nechal
odrobinku spojend s teplotou. Ak by som

mal hl'adat' jeden vyrazny a sGcasne
najhordcejsi bod, kde sa pristroj jemne
prehrieval, ukazal by som na stred tesne
pod spodnou hranou obrazovky.

Chladenie v3ak tentokrat skutocne pini
to, k ¢omu ho inZinieri naprogramovali,

a preto sa nemusite obavat, Ze by vam
notebook spalil stehna, ¢i nebodaj pri
plnej zat'azi nejako inak ubliZil. Je pekné
vediet', Ze Lenovo ani v tejto dobe nespi
na vavrinoch a pokracuje v inovovani
svojich vlastnych napadov, coho dékazom
je prave zaujimavo koncipovany Think
Book 15p. Medzi jeho najvacsie prednosti

patri cenova relacia, schopnost' naplnit'
podstatu multimedialneho pristroja,
kovové Sasi a Gzasny 4K panel.

Treba vSak ratat' s absenciou Thunderboltu,
DisplayPortu a rovnako strpiet' nie

zrovna rychlu ¢itacku SD kariet. Ak

vam vymenované negativa nejako
neprekazajl a v sG¢asnosti by ste

chceli obmenit' kancelarske vybavenie

za koncepcne rozvetveny hardvér,

nevidim dévod, preco sa neobzriet' prave
za vyssie hodnotenim laptopom.

Verdikt

Zvlada kancelariu, herfiu ale
aj kreativny brloh.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 1 600€

+ 4K panel - Ziadny Thunderbolt
+\V/ykon - Ziadny DisplayPort

+ Kovové Sasi - Pomala ¢itacka kariet
+ Multimedialne

zameranie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

Acer Enduro N7

OBRNENY NOTEBOOK URCENY LEN PRE VYVOLENYCH

Ked' som si pred par mesiacmi prezeral
ponuku nowych zariadeni od spolo¢nosti
Acer, ktoré budi dostupné na testovanie,
zaujalo ma hlavne par hernych kiskov,
zameranych skor na pouZivatel'ov s
limitovanym rozpoctom. Ked' vSak ku

mne dorazila rozmernejsia krabica od
spolocnosti Acer, nemal som ani potuchy,
Ze nebudem testovat' tradi¢ny notebook,
ale kisok, ktorym by sa dala naplanovat'
tretia svetova vojna kl'udne aj z mociara. A
ktory by tiez poslizil ako pancierovanie na
armadne vozidl3, ¢i prinajmensom ako tupa
zbran. Odolné notebooky sii na svete uz od
pociatku prenosnych zariadeni, preto nie je
prekvapivé, Ze aj Acer takjto model ponika.

Dokonca prednedavnom mal kolega

moznost' pozriet' sa na zibok modelu Acer
Enduro Urban N3. Ten je vsak, ako aj jeho
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meno napoveda, zamerany aj na beznejsie

pouzivanie a nepotrebuje vyzerat' ako

kovovy hranol s par plastovymi doplnkami

a drziakom ako kufrik. Na druha stranu,
model Enduro 7 vyzera presne tak, ako
by ste si mohli predstavovat' odolny

notebook. Kufrikové drzadlo nevynimajac.

Ako vsak takyto notebook testovat’,
ked' ho aj neSetrnym zaobchadzanim
nevystavim ani zlomku podmienok, na
aké bol certifikovany? Pretoze v Acer

si povedali, Ze odolny notebook by mal
mat' za sebou tol'ko testov a certifikacii,
Ze si ho bez strachu zober( na misie aj
¢lenovia Expendables. Samozrejmost'ou
s certifikacie MIL-STD-810G a IP65.

Enduro 7 je navrhnuty tak, aby odolal
padom aj na td najtvrdSiu podlahu, odolal

vniknutiu vody k citlivej elektronike

a bolo mozné na fom pracovat' ako
vnatri v kancelarii, tak v kamerolomoch,
na archeologickych vykopavkach, ¢i v
strede amazonského pralesu. Jeho 15.6
palcovy displej je umiestneny do tela s
pddorysom 17" notebookov, ale to len
preto, aby bol displej naozaj chraneny.

Po otvoreni notebooku je vidno nielen
samotny displej s rozlisenim Full

HD a maximalnou jasnost'ou az 700
nitov, ale aj webkamery pre Windows
Hello prihlasovanie, klavesnicu moznd
pouZzivat' aj s rukavicami a mensi
touchpad s dvojicou fyzickych tlacidiel
pravého a l'avého kliknutia mysky.

Na pravej a zadnej strane notebooku sa

nachadza neprekvapivo obstojné mnozstvo



konektorov, rovnako neprekvapivo zakrytych
gumenymi chlopfiami, vd'aka ktorym sa
tento notebook méze chvalit' spominanou
|P65 certifikaciou. HDMI, Stvorica USB 3.0,
Citacka SD kariet a 3.5mm jack patria medzi
beZnejSie vybavenia, no dvojica RJ45 portov
pre ethernet a COM port pre komunikaciu

so starsimi a Specializovanymi zariadeniami
sa na notebookoch uz tak ¢asto nevidia.

Ked' uz som dostatocne popisal, ako je
tento notebook robustny, odolny a ponika
aj bohat( funkcionalitu, asi by bolo logické
oCakavat', ze pod jeho kapotou sa bude
ukryvat' prepracovany hardvér. Ibaze

tu sa nachadza jeden z kamenov (razu
tohto notebooku. Alebo by bolo lepsie
povedat' Achillova pata? Acer Enduro 7 je
totiz napriek svojej Gctyhodnej vahe okolo
3 kilogramov, vybaveny iba energeticky
nenaroCnym Stvorjadrovym procesorom
Intel Core i5-8250U. A 8 GB RAM. A 512

GB SATA SSD diskom. Podobné parametre
by boli zaujimavé 5-6 rokov dozadu, avsak
porovnatel'ny vykon v dnednej dobe
poskytujd lacné chromebooky a notebooky
moZzné kapit' za 400 az 500 eur. Cena Acer
Enduro 7 vam mozno preto vyrazi dych. V
nami testovanej konfiguracii ide o Ciastku
takmer 2900 eur. To je takmer dost' penazi
na kdpu dvoch obstojnych grafickych
kariet. Vcelku hrézostrasné, vsakze.

AvSak musim sa zahrat' na diablovho
advokata a priznat' sa, Ze plne chapem,
preco sa pre tak{to konfiguraciu a
komponenty v Acer rozhodli. A Ze z Casti
chapem aj cenovku tohto zariadenia. Pre
notebooky pouZivané v divoCine a horsich
podmienkach je jednoducho odolnost'

a vydrz batéria na prvom mieste, vykon
sa vlecie d'aleko za nimi. Ide o notebook
urceny vel'mi Specifickému publiku a jeho

dizajn, vyroba a testovanie stali urite
nemalé peniaze. Preto mo6ze byt' cenovka
vysSia, ako by bezni pouzivatelia o¢akavali,
pretoze pokial' patrite do skupiny I'udj,
ktorf jednoducho takto odolny notebook
potrebujl (najcastejSie na pracovné Gcely),
vasa praca vam ho vel'mi skoro zaplati.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Acer 2 860€
PLUSY A MINUSY:
+ Certifikacie odolnosti - SlabSie komponenty
+DIha vydrz na batérii - Prémiova cena
+Za chodu

vymenitel'na batéria

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Creative BT-W3

RIESENIE PRE PRIPOJENIE BEZDROTOVYCH SLUCHADIEL TAKMER K HOCICOMU

Creative BT-W3 je novy USB-C dongle,
disponujici funkciou Bluetooth 5.0

so Styrmi druhmi podporovanych
kodekov - aptX, aptX HD, aptX LL (Low
Latency) a standardnym SBC.

di6da a zo zadnej strany jediné tlacidlo,

\/ tomto pripade sa ku spracovaniu, Ci
hodnoteniu pouZitych plastov nema
vel'ky vyznam vyjadrovat', aviak musime
podotknat', Ze tlacidlo voli¢a pouzitého
kodeku pri zatraseni donglom hrkace.

Obal a jeho obsah

BT-W3 prichadza zabaleny v malej
papierovej krabicke, bezpetne uloZzeny v
tvrdej pene. Okrem dongla v baleni najdeme
aj redukciu z USB-C na USB-A, analégovy
mini mikrofén s 35mm jackom a produktova
dokumentaciu. Samotny obal na zadnej
strane obsahuje mnohé uzitoc¢né informacie,
ako napriklad aka farba svietiacej LED

diédy na dongli reprezentuje ktory kodek.

Prvé dojmy a spracovanie
Na prvy pohl'ad a pot'azkanie je dongle
naozaj malinky a I'ahucky. Pripaja sa

pomocou rozhrania USB-C, na jeho tele sa
nachadza iba jedna malinka farebna LED
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ktoré slGzi na vol'bu pouzivaného kodeku.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Pouzivanie

Pouzivanie BT-W3ky zacina parovanim,
ktoré je naozaj jednoduché. Dongle sa po
pripojeni do portu USB a podrzani tlacidla
na 2 sekundy uvedie do parovacieho
maodu, o com nas informuje blikajdca

LED diodka. Nasledne je potrebné uviest'



do parovacieho médu audio zariadenie,

s ktorym chce pouzivatel' BT-W3ku
sparovat' a uz len chvil'ku pockat'. Je nutné
podotkn(t', Ze parované audio zariadenia
musia podporovat' pouzivané kodeky
aptX, pretoze v opatnom pripade je mozné
BT-W3ku pouzivat' len v oby¢ajnom maode
SBC. V redakcii sme tento dongle testovali
so slichadlami Creative SoundBlaster

JAM V2, ktoré aptX a jeho varianty
podporuja. Bolo zaujimavé sledovat’
rozdiely medzi pouzivanymi kodekmi.

Pre hranie, pozeranie filmov ¢i videi
sa najviac osvedcil kodek aptX LL
(Low Latency), ktory latenciu skresal
na Uctyhodn( hodnotu 30-40ms,

a preto nedochadza k neprijemnej
asynchroénii obrazu a zvuku.

Kodek aptX HD je Specialne vhodny pre
pocavanie hudby s najvy5Sou moznou
kvalitou zvuku. Klasickd aptX a SBC sme
vSak v redakcii nepouZivali vobec, pretoze
v spolupraci so slichadlami podporujacimi
kodeky aptX HD a LL, neposkytujd

klasické aptX a SBC Ziadne zaujimavé
vyhody. Wbornou spravou je, ze BT-W3
je mozné pouzivat' aj so zariadeniami
Nintendo Switch a Sony Playstation 4.

Analégovy 3,5 mm mikrofon, ktory v
Creative pribalili, je vhodny napriklad pre
pripojenie do ovladaca PS4 a pocas hrania
multiplayerovych titulov je teda mozné
komunikovat' so spoluhraémi; tiez sa da
pripojit' do konzoly Nintendo Switch, avsak
len s poupravenym firmwarom, ktory vypina

profil HPF (handsfree). V poslednom rade
mbzeme spomenit' vyhodu - energeticka
spotreba BT-W3 je menej ako 40 mA, a preto
nevyzaduje napajanie ani externym zdrojom,
ani neobsahuje dobijatel'ny akumulator.

Zial', aktualna technologia Creativu
neumozfuje mat' pripojené
viaceré zariadenia naraz.

Zhrnutie

Creative BT-W3 je jednolcelovy dongle

s funkciou spracovania a prenosu audio
signalu pomocou Bluetooth 5.0. Kvalita
zvuku, ktort BT-W3 pondka je vsak vel'mi
dobra, a preto m6ze byt' kipa tohto dongla
zaujimava aj pre pouzivatel'ov, ktorych
zariadenie disponuje starSou verziou
Bluetoothu. Svoju Glohu si BT-W3ka plni
vel'mi dobre. Naplno ho jednoznacne
ocenia hlavne pouzivatelia, ktori vlastnia
slichadla s podporou kodekov aptX.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+ nevyzaduje externé - neumoznuje
napajanie, ani pripojenie
dobijanie batérie s viacerymi

+ podporované kodeky zariadeniami naraz

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

SONY WF-1000XM4

NICIM NERUSENY HUDOBNY POZITOK A TO NAOZA) KDEKOL'VEK

Bezdrotové sliichadla naberaji z roka na
rok na kvalite a zaroven aj na popularite.
Dnes uz clovek nemusi minit' dve
vyplaty, aby si mohol dopriat' dokonaly
zvukovy a zaroven bezdrotovy zazitok.
SONY ale nekonci len pri tom. VV postaveni
lidra na trhu v oblasti potlacania hluku
nam teraz tato japonska stalica prinasa
najnovsi model ich Gplne bezdrdtovych
Stupl'ov do usi — WF-1000XM4.

Japonsky gigant nas naozaj dlha dobu
krmil kvalitnou porciou marketingovych
reci a presviedcal nas, ze jeden z

ich najambicidznejsich produktov

si okamzite zamilujeme. Pocnic
dokonalym zvukovym zazitkom, cez
fantasticky mikrofén, az po idealne
potlacenie okolitych zvukov. Vsetky
sl'ubované funkcie a moznosti slichadiel
sme dokladne otestovali a teraz vam
prinasame nas nazor.
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Slichadla dokazali upatat' uz po
odbaleni. Minimalisticky dizajn a na
pohl'ad vel'mi kvalitné prevedenie.
Produkt sa predava v dvoch farebnych
variantoch — ¢iernom a striebornom. Prvy
menovany posobi (plne bezchybne.

Kombinacia ciernej farby doplnena o
zlaty napis vyrobcu a maly kruhovy
vycnelok navodzuje maximalne
elegantny a decentny dojem, v ktorom
nie je ziadny rusivy element. Strieborna
takisto nevyzera vobec zle, ale predsa
len je Skoda, ze sa v SONY rozhodli
nechat' Cierne Stuple aj na striebornych
slGchadlach, ktoré tam na pohl'ad
naozaj nesedia. Zvlastne ale je, Ze na
niektorych online materialoch je vidiet', ze
strieborné sldchadla maja aj strieborné
Stuple do usi. Okamzite sme si vsimli,
Ze Stuple nie st typické, gumeng, ale
akoby penové. Po navsteve stranky

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

vyrobcu sme sa dozvedeli, Ze ide o
unikatny material na baze polyuretanovej
peny, ktory maximalizuje plochu
povrchového dotyku so zvukovodom a
zabezpecuje tak maximalne pohodlie

pri pouzivani. Tedria znie sice naozaj
dobre, ale ako to vyzera v praxi?

Okamzite po vlozeni slichadiel do

ucha sme zacali mat' pocit, Ze toto

bude naozaj nieto vel'ké. Mimoriadne
pohodIné Stuple, ktoré vobec netlatili a
po chvili bez hudby by ¢lovek aj zabudol,
e tam nieto ma. Dalim pozitivnym
prekvapenim bolo prave tol'ko ospevované
potlacenie okolitych zvukov. Slichadla
majd totiz dva rezimy, ktorym sa ale
blizSie povenujeme neskdr. Pri prvom
nasadeni bol vsak zapnuty ten, ktory sa
v ramci moznosti snazi Gplne potlacit'
okolity zvuk a veruze sme ostali v
nemom Gzase. UZ aj pri vypnutej



hudbe sa okolity hluk rapidne utlmil, aj
ked' samozrejme, Co to bolo pocut'.

NajdolezitejSim aspektom kazdych
slichadiel je pochopitel'ne audio kvalita.
No pri tomto modely je to kombinacia
kvality a potlacenia okolitého zvuku.
Integrovany procesor V1 sa spolu s

Gplne novym 6 mm menicom postarali o
absolGtne dokonaly hudobny a zvukovy
zazitok. Slichadla maja Gplne Cisté vysky
a oproti predchodcovi aj kvalitnejsie
basy. SU vhodné snad' pre Gplne vSetky
hudobné Zanre a kvdli podpore kodeku
LDAC dokazu uspokojit' aj naozaj
narocnych posluchacov. V kombinacii

s potlacenim okolitého zvuku si tak
vychutnate svoju obl'bent hudbu naozaj
vSade a veruze tym myslime vSade!

Mali sme totiZ jedine¢nd moZnost'
otestovat' slichadla v metre. Existuje
malo miest, ktoré dokazu preverit' kvalitu
slichadiel a hlavne potlacenia okolitého
zvuku lepsie ako prave B linka prazského
metra, kde ¢lovek pri obycajnych
slichadlach pocuje viac zvuk metra, Ci
akykol'vek iny zvuk zo slichadiel, ako
hudbu samotnid. Model WF-1000XM4
ale dokazal naplnit' vSetky oc¢akavania

a naozaj aj v takto nehostinnych
podmienkach nam poskytol dokonaly

a ni¢im neruseny hudobny zazitok.

Vrat'me sa ale k uz spominanym rezimom
potlacenia okolitého zvuku. Jeden z nich
sme uz Ciastocne opisali. Rezim, ktory
vam Uplne potlaci vsetky okolité zvuky

a sumy, vratane vetra. Ten je idealny
hlavne na cestu verejnou dopravou

alebo na ni¢im nerusené pocdvanie
hudby doma, Ci v kaviarni. Zaroven je
ale nevhodny resp. trochu nebezpecny
pri pohybe vonku, pretoze to potlacenie
hluku je na tak vysokej Grovni, ze naozaj
potom pri pustenej hudbe nie je pocut'
ani len tribenie auta. Druhym je tzv.

ambientny zvuk, kedy sa potlagenie
prispdsobuje vasmu okoliu, pricom
slichadla dokazu vel'mi dobre rozlisit!, ¢i
ste na prechadzke v meste alebo mimo
neho, ¢i Sportujete alebo len tak sedite a
uzivate si hudbu. Okrem toho zariadenie
disponuje aj funkciou Speak-to-Chat,
ktora automaticky stimi hudbu akonahle
zaregistruje vas hlas a par sekind po tom,
o prestanete rozpravat' vrati hlasitost'
spat' na pédvodn( hodnotu.

Na zaver by sme spomenuli uz len vydrz
batérie a kvalitu mikrofénu. Vyrobca udava
az 24 hodin hrania, avsak nie nepretrzite.
Samotné slichadla vydrzia pri zapnutom
potlaceni hluku necelych 8 hodin a

d'alSich takmer 16 je ,ulozenych’ v obale
na slichadla. Pri vypnutom potlaceni
hluku ale vydrzali sldchadla hrat' vyse

30 hodin, takZe vydrz je naozaj solidna.

Nasledné nabitie je mozné cez USB-C
konektor alebo aj bezdrétovo. Mikrofon
zl'ahka zaostava, na jednej strane to
nie je Uplna tragédia, ale poclvat' cez
to niekoho cely def by sme naozaj
nechceli. AvSak, otestovali sme
napriklad aj potlacenie hluku vetra pri
telefonovani a to zvladol na jednotku.

Verdikt: Idealna vol'ba pre tych
najnaronejsich posluchacov, ktori by
sa uz raz a navzdy chceli odstrihnat'
od nepraktickych kablov a uzivat' si
ni¢im neruseny hudobny zazitok.

Kvalitné materialové spracovanie, takmer
dokonalé potlacenie okolitého hluku,

Ci ta najvyssia kvalita prehravaného
zvuku. To vSetko, ale aj omnoho viac, vam
poniknu momentalne pravdepodobne
najlepsie naozaj bezdrdtoveé slichadla.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Sony 270€

PLUSY A MINUSY:

+ materialové - nic¢
spracovanie

+ kvalita prehravania

+ potlacenie
okolitého hluku

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
HyperX Alloy Core RGB

PRE CO NAJLEPSI HERNY ZAZITOK

Hl'adate novi herni klavesnicu? Chcete
aby bola kvalitna a ¢o najspol‘ahlivejsia?
Nechcete do nej investovat' zbytocne
privel'a, no bojite sa lacnych klavesnic

a neverite im? Na tieto otazky hraci
hl'adaji odpovede od viacerych
spolocnosti, ktoré sa ich snazia zlakat'
na kipu ich produktov. Jednou z takychto
spolocnosti je aj HyperX, ktora patri
medzi poprednych svetovych vyrobcov
hernych PC dopinkov a periféril.
§pecia|izujﬁ sa najma na zariadenia

s cenovkou radiacou sa k strednej a
vySSej strednej triede, v ktorej sa im

uz dlhé roky dari. Klavesnica, na ktord
sa pozrieme v dnesnej recenzii, nesie
oznacenie Alloy Core RGB a, i ked' od
spominanej znacky je to kiisok patriaci
skor k tym lacnejsim, o jeho skutocnej
kvalite sa docitate neskdr v recenzii.

Dizajn zaloZzeny na podsvieteni

Klavesnica po stranke dizajnu
pravdepodobne neocari kazdého, a to
hlavne vd'aka nie prili§ hernému dizajnu.

Zaroven je vidiet', Ze ako hlavny dizajnovy
prvok klavesnice nebol pouzity jej
samotny tvar, ale RGB podsvietenie, bez
ktorého by zariadenie posobilo dost'
staromodne. Osobne to ale neberiem

za zavazné minus Core RGB, je to vsak
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nieco, ¢o by sa dalo jednoducho napravit'

a nezasiahlo by to prilis do koncovej ceny.

Ziaden kov, len plast

Z hl'adiska spracovania povazujem
produkt za vydareny, na svoju cenu
mozno az nadpriemerny. Len t'azko
by ste tu hl'adali kovové prvky, HyperX
zakaznikom v tomto modeli ponika
totiz obyc¢ajny matny tvrdeny plast,
ktory aj napriek svojej nizsej cene
pbsobi na zariadeni dostatotne
odolne a fakt spol'ahlivo.

Klavesnice predsa nie s robené
na to, aby sa po nich udieralo od
hnevu, ale na pisanie a pracu,
pripadne na hranie videohier.

Pouzivanie

Moje sklsenosti s pouzivanim tejto
klavesnice boli zva¢sa kladné. Nemam
sa vel'mi na ¢o st'aZzovat', no ak by som
mal nieo aspon trochu skritizovat,
pravdepodobne by som venoval zopar
slov mensim, pridavnym tlacidlam na
zadnych rohoch vrchnej strany produktu.
Ide totiZ o tlacidla so zbytotne vySsim
profilom a tvrdym stlacanim, ktoré
sldzia na spustenie ,herného rezimu’,

prepinanie rezimov podsvietenia,

jeho Gplné vypnutie a nastavovanie
systémovej hlasitosti, pripadné
prepinanie a pozastavovanie hudby a
videi.Co sa tyka membranovych spinacov,
uvedomujem si, ze vacsina hracov ich
odsudzuje, pretoze nemajd také funkéné
vlastnosti ako mechanické spinace,

ktoré by ste si u modelov od inych
vyrobcov mohli kdpit' za rovnakd cenu.

Membrany maja jedinG vyhodu a tou

je, ze s( tichSie, €o osobne vnimam ako
vel'ké plus a ako c¢lovek, ktory si hry zahra
iba prilezitostne absenciu mechanickych
spinacov nijak nepocit'ujem. Ticho pri
hrani a pisani je mi naozaj prijemné.

Klavesy ako také sa stlacaja pohodine,
pouzivatel' vie presne, kedy sa tlacidlo
stlaci Gplne a kedy len Ciastocne,

nie sU zbytocCne pritvrdé a taktiez sa
ani nestlacaja pod vahou prstov.

Podsvietenie je jasné a dokonca
mate moznost' nastavit' si 2 Grovne
jasu podsvietenia, ak by ste chceli
produkt vyuzit' ako no¢nd lampicku.

Zaverecne hodnotenie

Klavesnica HyperX Alloy Core RGB je
perfektna klavesnica strednej triedy,
ktora so svojou cenovkou priblizne 49

eur potesi kazdého hraca, ktory si chce
dopriat' naozaj kvalitna klavesnicu, na
ktorej sa perfektne pise. A ¢o sa tyka
hrania hier, urcite nebudete sklamani ani
z membranovych spinacov. Je vidiet', ze
spolo¢nost' HyperX vie potesit' zakaznika.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 4L9€

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - len plast
+ klavesy - trochu zastarany
dizajn

HODNOTENIE: * W WY NN



RECENZIA

HARDWARE

HyperX Pulsefire Surge RGB

HERNA MYS SO SUPER DIZAJNOM A S RGB, AKE SME TU UZ DLHO NEMALI

Spolocnost' HyperX je uz roky na trhu

PC doplinkov, komponentov a periférii,

a naozaj sa jej dari. Zameriavajl sa v
nej najma na herné produkty urcené pre
hracov a podporuji mnozstvo znamych
osobnosti a e-Sportovych timov, ¢o im
zarucuje dokonald propagaciu medzi
hra¢mi vsetkych vekovyjch kategorii. Ich
produkty sa vyznacuji vysokou kvalitou,
skveljm pomerom ceny a vykonu a
predovsetkym pitavym dizajnom. V
dnesnej recenzii si povieme nieco o
hernej mysi z modelového radu Pulsefire,
konkrétne o modeli Surge RGB.

Spracovanie a dizajn

Co sa tyka dizajnu, mam zopar veci,
ktoré by som HyperX vytkol. Ide o
konstrukciu z matného tvrdeného
plastu, ktory sice pdsobi naozaj pevne a
elegantne, nanest'astie je ale doplnena o
programovatel'né tlacidla, ktoré pdsobia
lacnejie a nekvalitne. Dalej si drobna
kritiku zasl(zi aj scrollovacie koliesko.
Osobne uprednostfujem, ak je kazdé
pretoCenie kolieskom jasne citel'né, no
v pripade Pulsefire Surge tomu tak nie
je. Slo predovietkym o ,rozmazany’,
jemny pohyb, pri ktorom som takmer

nezachytil, & som koliesko naozaj
pretocil do novej polohy, alebo nie.

S vynimkou tychto prvkov ale hovorime

0 naozaj vydarenom kasku, a to isté plati
aj o dizajne. Spolo¢nost' sa Gtmyselne
nesnazila zamerat' na Gpravy tvaru mysky,
a jej vysledna konstrukcia je vd'aka tomu
symetricka, nie ergonomicka. Ocenujem

aj vkusne vloZené podsvietenie, o ktorom
si povieme viac neskor. Samozrejmost'ou
je logo spolo¢nosti umiestnené na
najviditelnejSej strane zariadenia.

Softvér a pouzivanie

\/ Gvode tohto odseku by som rad
spomenul softvér, s ktorym produkt
spolupracuje. Ide o aplikaciu stiahnutel'nd
na Microsoft Store s nazvom HyperX
NGENUITY a v skratke si v nej mozete
nastavit' typy podsvietenia, rézne efekty,
farby, rezimy, a vlastne vSetko, Co v
kazdom inom dedikovanom softvéri.

Dalej si mdzete priradit' funkcie pre
programovatel'né tlacidla a pohrat' sa s
profilmi DPI a farbou, ktora zasvieti pri ich
nastaveni. Celkova orientacia v softvéri sa
mi vd'aka jeho prehl'adnosti zdala vel'mi

jednoducha a nastavenia, ktoré pontkala,
boli dostatone rozsirené a pochopitel'né.

MysS som mal moznost' niekol'ko dni
intenzivne testovat' a bol som s fou

vel'mi spokojny. Pochvalit' musim Pixart
3389 senzor, ktory sa staral o naozaj
dokonalé zachytavanie kazdého pohybu s
minimalnou odozvou. Maximalna citlivost',
ktord si mdzete vd'aka tomuto senzoru v
nastaveniach vybrat', je 16 000 DPI. Dalej sa
o snimanie kazdého tlacidla starajd Omron
spinace, ktoré poskytujd garantovan(
vydrz viac ako 50 miliénov stlaceni, ¢o je
celkom prijemny (daj svedciaci o tom, ze
mys vam s prehl'adom vydrzi zopar rokov.

Rad by som eSte venoval par riadkov
podsvieteniu. To pésobi jednoducho,

no spolocnost' si na fom dala zalezat'.
Predsa len, nevidi sa ¢asto, Ze by mys
disponovala podsvietenim v podobe
tenkej Ciary, pohybujicej sa okolo celého
zariadenia. Tento pasik je doplneny

aj o podsvietené logo spolocnosti, na
ktoré si moZete nastavit' RGB rezimy
individualne od spominaneho pasu.

Zaverecné hodnotenie

Kym si na Pulsefire Surge naozaj
zvyknete, potrva vam to aspon 2-3 dni.
Potom uz na fiu nedate za Ziadnych
okolnosti dopustit' a budete stopercentne
spokojni s jej kGpou. Za priblizne 50

eur totiz ziskavate mys, ktora vas ocari
kvalitnymi a odolnymi Omron spinac¢mi,
zaujimavym podsvietenim a softvérom,

a v neposlednom rade aj komfortom pri
pouzivani, aky ste uz dlho nezazili.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 50€

+ podsvietenie - ni¢
+spinace

+ komfort

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

GIGABYTE GeForce RTX 3080 Ti Vision OC

KANCELARSKY VZHL'AD S NADUPANYM HERNYM VYKONOM

Po roku od vydania novej generacie
grafickych kariet Nvidia RTX sa trh pomaly,
ale isto spamadtava, v skladoch obchodov uz
€asto byva viac ako jeden kus za mesiac a aj
ceny uz nie si tak prestrelené. Urcite tomu
napomobhli aj nové Ti modely pévodnych
kariet, pricom tentokrat sme v redakcii

mali moznost' pozriet' sa prave na kiisok

s cipom 3080 Ti. A to nie obycajny, herne
zamerany model, ale modernym dizajnom

oplyvajlcu krasavicu z radu Gigabyte Vision.

Trojtisicova generacia RTX kariet priniesla
naozaj dostatocne vysoky vykon, aby sa
niektorym hra¢om oplatilo zainvestovat'
a prejst' na RTX 3070 ¢&i 3080 aj napriek
tomu, Ze ceny lamali rekordy.

RTX 3080 Ti postva herny aj profesionalny
vykon este d'alej, a to len za o ¢osi vyssiu
cenu, ak( si pytajd vyrobcovia za luxusnejsie
3080-ky. Za tento vykon vd'aci najma

88 | Generation

parametrom, ktoré sG takmer totozné s
momentalnym kral'om vykonu, modelom
RTX 3090, no nedesi takou vel'kou cenovkou
vd'aka viacerym Sikovnym kompromisom.

Obal a jeho obsah

Oproti beZznym baleniam hernych grafickych
kariet je GIGABYTE GeForce RTX 3080

Ti Vision OC naozaj odlisna. Moderny

dizajn a kombinacia bielej a tiernej

farby napoveda skor o kancelarskom,
pripadne profesionalnom pouziti.

0 to sa aj v Gigabyte ocividne snazili,
ked'Ze ich modelovy rad produktov Vision
prepaja brehy herného a profesionalneho
sveta. Mne sa dizajn RTX 3080 Ti Vision
0OC 12G nadmieru pacil a ak by som
fungoval s rozpoctom, ktory by mi povolil
si ju zadovazit', okamzite by som ju
vyuzil v Eisto bielom PC. VnGtri krabice

sa okrem karty nachadza uz iba mala
brozdrka na vysvetlenie inStalacie, no ¢acky
ako nalepky a d'alSie malickosti urcite
budicim majitel'om nebudi chybat'.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte so svojim modelovym radom
Vision prisiel uz pred par rokmi a nepatria
do nej len grafické karty, ale napriklad aj
mati¢né dosky a rozsirujice PCle karty.

V/Setky maji spolocny prémiovy feel a
zameranie na narocnejsich zakaznikov,
ktorf stale vyzaduja vysoky vykon, vyuZzivaja
tieto komponenty na profesionalne Gcely,
no nestrania sa ani hier. Po stranke vyzoru
sa nema 3080 Ti Vision za ¢o hanbit'.
Moderny vzhl'ad, ktory predstavuje biela
farba prevaznej vacsiny karty, je doplneny

0 podsvietené logo GIGABYTE a trojicu
bielych ventilatorov a zaruci, Ze tato karta



bude vyzerat' dobre ako v nadupanom a
RGB LED-kami podsvietenom hernom
stroji, tak aj v skrinke profesionala,
troniac na jeho kancelarskom stole.

Maly postreh, ktory ma pri instalacii

do potitaca mierne pobavil, je, Zze logo
VISION zobrazené na ventilatoroch je
mozné hore nohami precitat' ako NOISIA,
¢o v skomolenom preklade znamena
hlu¢nost', no, nast'astie, neslo o indikaciu
spravania sa karty pocas pouZzivania.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom na svojej
stranke bezne ponka viacero zaujimavych
programov. Aplikaciu RGB Fusion, pripadne pouZivatel' potrebovat' na prispdsobenie

Aorus Engine (ekvivalent obl'Gbeného a monitorovanie svojej grafickej karty. Na
programu MSI Afterburner) je mozné domovskej karte st prehl'adne zobrazené
stiahnut' priamo z produktovej stranky, takty grafického Cipu a pamate, povolené
alebo cez Sikovny program Gigabyte prekrocenie zakladného limitu napajania,
App Center, a nasledne mbzete kartu ale aj nastavenie rychlosti ventilatorov.
ovladat!, taktovat' ¢i monitorovat'. AORUS Jednym klikom je dostupné monitorovanie
Engine zase zvladne vSetko, ¢o by mohol vSetkych potrebnych (aj menej potrebnych)
nielen zaciatocnik, ale aj narocnejsi faktorov od taktov cez teploty aZ po

rychlosti ventilatorov. Oplati sa pozriet' aj na
sbory BIOS, ktoré pridavajd karte podporu
Resizable BAR Support, funkcie, ktora este
dviha vykon v hrach a profesionalnych
aplikaciach. Ked'Ze karta nedisponuje

RGB podsvietenim, tentokrat je aplikacia
Gigabyte RGB Fusion nepotrebna.

Testovanie

Za (Celom testovania a ziskania ¢o
najlepsich vysledkov bola karta osadena
na mati¢nej doske Aorus 2590 Pro AX
spolu s procesorom Intel Core i9-10900K
a 32 GB DDR4 3200 MHz RAM. Hry

boli testované s kartou v zakladnych

nastaveniach s automatickym boost
taktom. VSetky hry boli testované v
rozliSeniach 1080P, 1440P a 4K a zaznamy
o FPS boli zachytené programom FRAPS.

Zhrnutie

Ceny grafickych kariet stale nie st optimalne
a ich dostupnost' tiez pokrivkava. Ale

v obchodoch je uz dostupnych aspon

par kaskov na vyber a pokial' mate

financie na naozaj vykonna kartu, mala

by byt' Gigabyte RTX 3080 Ti Vision

0C 12G na prvych prieckach zoznamu.
Obstojné chladenie, skvely vykon a

najma malo videny dizajn v bielej farbe

z nej robia naozaj zaujimava vol'bu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 1 600€
PLUSY A MINUSY:
+ nizke teploty - prémiova cena

+ stabilné takty

+ moderny dizajn

+ ticha aj pod zat'azou
+ backplate

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Fitbit Luxe

FITNESS NARAMOK PRII\/IAE%NE URCENY PRE ZENY, KTORY
SI MOZU SO SEBOU ZOBRAT AJ NA PLES.

Na zaciatku to boli dopinky len pre tjch
najvacsich technologickych nadSencov, no
dnes si mnozstvo majitel'ov smartfonov
nevie predstavit' Zivot bez nich. Midre
hodinky a fitness naramky sa stali beznym
doplnkom na rukach muzovy, Zien a aj deti.
No kym pani maji na vyber z obrovského
mnozstva r6znych modelov a dizajnov, tak
Cisto Zenské modely si stale v mensine.

Zmena postupne prichadza, hlavne
ponuke Cisto Zenské verzie produktov.
Sice ide len o zlaté a ruzové farebné
prevedenia, obfas navyse mierne mensie.
Jednym z mala modelov zacielenych na
damske publikum je novy Fitbit Luxe
—luxusne pdsobiaci fitness naramok.
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Dostupny je v Styroch verziach, z
ktorych je len jedna neutralne Cierna.

Zlata a ruzova

Fitbit ponika tri Cisto damske verzie
svojho nového fitness naramku —
strieborna s ruzovym silikénovym
remienkom, zlata s krémovym silikénovym
remienkom a Specialna zlata verzia

so zlatym kovovym remienkom.

Za prémiovy dizajn si vdak musite priplatit’,
konkrétne 50 eur. Ide o cenovo drahsi
produkt, hlavne s ohl'adom na to, o ma

v0 svojej ponuke Huawei, Honor a Xiaomi.
Fitbit ma na rozdiel od nich ale niekol'ko
vyhod, vratane dlhoro¢nych skdsenosti

a prinasania novych funkcii. Samotny
dizajn je skutocne urceny pre neznejsie
pohlavie, aj v ¢iernej farebnej verzii totiz na
muzskej ruke posobi trochu nezvycajne.

My sme testovali zlatl verziu so svetlym
krémovym remienkom, ktory na Zenskej
ruke vyzera skutocne vel'mi dobre. Telo
zariadenia je vytvorené z kovu, je pevné,
malé a urcite vas nebude obt'aZovat'

pri beznych dennych Cinnostiach a
pokojne s nim modZete aj spavat'.

Spodna strana so senzorom nie je kovova,
nemali by ste teda mat' ziadnu negativnu
reakciu na pokozke. To ale nemdzeme
povedat' o remienku, nakol'ko sd silikdnové
materialy problematické pri vSetkych



znackach. Aktivni Sportovci by mali
pouvazovat' o dokdpeni nahradného. Verzia
s kovovym remienkom je vhodna skér pre
tych, ktori vel'mi neSportuja a potrebujd
zariadenie skor len pre sledovanie svojho
zdravia a pohybu pocas bezného dna.

Aj so silikbnovym remienkom ma zariadenie
hmotnost' len nieco cez 26 gramov, o je

0 10 gramov menej, ako Apple Watch bez
remienka. Po par dioch nosenia sme na
naramok skutocne ako keby zabudli a jeho
pritomnost' na ruke sme si uvedomili len
rano a vecCer, pri vstupe do sprchy. Aj pri tak
malej hmotnosti a malych rozmeroch sa
do zariadenia podarilo umiestnit' batériu
dostatocne vel'kd na to, aby napajala
naramok po dobu az piatich dni. Nie je to
pritom hodnota v nejakom Specialnom
rezime, ale pri beZnom pouzivani s
aktivovanymi vsetkymi funkciami.

Co sa ale firme stale nedari vylepsit'

k dokonalosti, je systém nabijania.
Pre kazdy jeden svoj vyrobok ma totiz
Specialnu nabijacku s nutnost'ou
kontaktného pripojenia.

Chapeme, ze rozne tvary neumoznujd
vytvorenie jedného univerzalneho

rieSenia, no firma by uz mohla konecne
prejst' na bezkontaktné nabijanie. V

baleni netakajte ani nabijacku, po vzore
konkurencie tu okrem zariadenia a remienku
najdete len USB kabel pre nabijanie.

Mnozstvo informacii

Fitbit vie o vas zistit' obrovské mnoZstvo
informacii, pocet krokov a tep je skutocne
zobrazi na malom farebnom OLED displeji,
ktory je prijemnym zlepSenim v porovnani
s tym, Co pondkali predchadzajice modely
vyrobcu. Nema sice vysoke rozlisenie,

ale pre potreby informovania staci.
Notifikacie zo smartfonu vsak nezobrazi
Uplne najlepsSie, na sinku je jeho intenzita
nast'astie lepsia, ako sme cakali.

Potas dfa vam bude zariadenie merat'
spalené kalorie, kroky, prejdend vzdialenost'
a samozrejme aj vas tep. Aktivitu vam
pocita cez aktivne zonové mindty, Co je novy,
presnejsi systém zbierania Gdajov o vasej
aktivite. UZ nestaci len mala prechadzka, ak
chcete byt fit, musite pre to aj nieco spravit'.
Namiesto pomalej vychadzky sa pripravte
na skuto€ne rychlu chdédzu, bez ktorej sa k
spal'ovaniu tukov nedostanete. ISli ste si
zabehat', alebo cvicite kardio? Tak dostanete
rovno dvojnasobok zonovych mindt.

Tento novy systém je narocnejsi, no zaroven
dokaZze viac motivovat' k aktivnejSiemu
pohybu. Predchadzajice meranie

pohybu sa skutocne dalo jednoducho
oklamat' len trosku rychlejSou chodzov,
teraz budete mat' na displeji bud' vel'kd
nulu, alebo sa zacnete poriadne hybat'.
Aktivitu si mozete merat' manualne,
alebo to nechate na automatiku.

Odpor¢ame td prvi moznost', zozbierané
data sG presnejsie a hlavne obsahujd

viac informacii. Novinkou je takzvané
skdre Gnavy, ktoré vam pomoze pri
zotavovani sa po tréningu. Vd'aka tejto
funkcii budete vediet', i ste uz dostatocne
zregenerovani pre d'alsi tréning.

Pocas spanku vam zariadenie zisti
mnozstvo informacii, ¢i uz okysli¢enie krvi,
zmenu teploty pokozky, frekvenciu dychania,
detaily jednotlivych faz a samozrejme aj

tep. Tu ale mnoZstvo informacii ziskate

len s mesacnym predplatnym, ktoré

mate zadarmo prvych Sest' mesiacov.
Pokial' nie ste vyslovene fanatik do

Statistik, tak sa bez neho zaobidete, no

my sme si na tato sluzbu rychlo zvykli.

Fitness naramok
pre narocnych

Fitbit Luxe je skvely fitness naramok urceny
primarne pre neznejsie pohlavie. Nebude
zavadzat' ani na mensej ruke, je I'ahky,
pekny a s mnozstvom funkcii. Pocas celého
dna a aj noci sleduje vase srdce, teplotu
pokozky, vasu aktivitu a vsetky cvicenia.

Tie dokaze detegovat' aj automaticky,
takZe sa nemusite o ni¢ starat'. Pokojne s
nim mozete aj plavat', nabit' ho stali raz

za pat' dni. Sila produktov Fitbit je hlavne
v datach, ktoré sa zbierajd a nasledne
zobrazia v aplikacii. Tu vSak na bezného
pouZivatel'a ¢aka drobna nastraha, ked'ze
pre ich interpretaciu je potrebna aspon
zakladna znalost' danej problematiky.

Na tieto Cisla je potrebné pozerat' sa
komplexne, ked'Ze urcité zmeny v teplote,
rychlosti dychania, tepu a okyslicenia krvi
mozu poukazat' na nastupujlce problémy.

Ak by sme mali ngjst' nejaké negativne
vlastnosti, tak by sme ich vel'a nenapocitali.
Ako obvykle, problémom moze byt' obas
nefungujica synchronizacia s aplikaciou.
Druhym problémom je jedine vysSia cena,
hlavne s ohl'adom na konkuren¢n( ponuku.

Za zakladna verziu zaplatite 150

eur, za prémiovd verziu s kovovym
remienkom o 50 viac. Zameriava sa sice
na odlisSného zakaznika, no porovnaniu
cien sa tu nemo6zeme vyhnat'. Preto

ak hl'adate skutocne Stylovy fitness
naramok, dajte novému Fitbitu Sancu.

Matds Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fitbit 149€

PLUSY A MINUSY:

+ krasny dizajn - ob&as problémova
+ farebny OLED displej synchronizacia
+ pravidelné - cena
aktualizacie
+mnozstvo funkcit

HODNOTENIE: * % % K Y
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

Eternals od Marvelu

Hned' od ich prvého oznamenia sme vedeli,
Ze Eternals budi pre Marvel Cinematic
Universe predstavovat' vel'mi odli$ni
zalezitost', aki nam doposial' predstauvili.

UZ samotny vyber rezisérky, Chloé Zhao,
ktor( primarne pozname z rezirovania
nenarocnych realistickych dram ako
Rider alebo Oscarovy Nomadland,

je pre MCU zaujimavou vol'bou.

\/ tychto dioch sme mali moznost' vidiet'
posledny trailer tohto snimku, ktory

....................................................................................................................

nesetril rozsiahlym mnozstvom akenych
sekvencii podl'a predstav Jacka Kirbyho.
Z traileru sa dozvedame mnozstvo
informacii ako to, Ze Eternals Zijd na
zemi uz 7000 rokov a nesmu zasahovat'
do l'udskych zaleZitosti, pretoze ich
primarnou (lohou je boj s Deviants.
Zatial' Co Eternals st vyobrazovani ako
nadl'udia s bozskymi schopnost'ami,
Deviants predstavujd jednu z
najstarsich ras, ktora zije uz tisicky
rokov. Co je dblezité, kazdy jedinec

Brendan Fraser je spat'

Brendan Fraser sa pridal k obsadeniu filmov
Killers of the Flower Moon od Martina
Scorseseho a Brothers od Maxa Barbakowa.

Prva zo spominanych snimok bude drama
podl'a romanového bestselleru Davida
Granna. Dej sa odohrava v State Oklahoma
v 20. rokoch 20. storo€ia a priblizuje sériové
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vrazdy ¢lenov ropného spoloenstva Osage
Nation, ktorymi sa zacala takzvana vlada
teroru. Fraser by mal hrat' pravnika WS
Hamiltona a vo filme sa objavi po boku
Oskarovych hereckych hviezd Roberta De
Nira a Leonarda DiCapria. DiCaprio je viac
menej Scorseseho stalicou, preto jeho
obsadenie nie je prekvapenim.

ma iné schopnosti. Okrem tychto
informacii nam updtavka poskytla aj
ddvod, preco prichadza k zmene.

Tou je Emergence, ktorl spdsobila
Endgame a cela situacia ohl'adom
Thanosa. Zhao sa podarilo zostavit'
neuveritel'né obsadenie — Salma
Hayek, Angelina Jolie, Kit Harington,
Richard Madden, Gemma Chan, Kumail
Nanjiani, Brian Tyree Henry a mnohi
d'al&i. Ci film naplni o¢akavanie,
zistime uz koncom tohto roka.

Druha spominana snimka, Brothers, bude
komédiou, ktorej dej eSte momentalne
nie je jasny. Zname vsak je, Ze okrem
Frasera, sa mdzeme tesit' na Petera
Dinklagea, Josha Brolina a Glenn Close.
Vel'a Fraserovych fan@sikov privitalo
tieto novinky vel'mi pozitivne. Samotny
herec bol prekvapeny ako dlho jeho
meno rezonovalo v médiach, Ze vydal
oficialne stanovisko, v ktorom pod'akoval
svojim dlhorocnym fandsikom.

Fraser bol bezpochyby vel'kou hviezdou

filmowych 90. rokov. Vel'a 'udi ho slavou
prirovnavalo k hercom formatu ako Brad
Pitt alebo Tom Cruise. Jeho kariéra viak

upadla medzi rokmi 2000 az 2010.

Nast'astie, zda sa, Ze je tomuto

Gpadku je koniec a Frasera mozeme v
scasnosti vidiet' aj seriali Doom Patrol
alebo vo filme od Stevena Sodenberga
s nazvom No Sudden Move.



Tom Hanks v novej Sci-Fi snimke

Film Finch, s Miguelom Sapochnikom na reZisérskej
stolicke a scenarom od Craiga Lucka a lvora Powella,
predstavuje Toma Hanksa v hlavnej Glohe ako inZiniera
robotiky Fincha.

Finch, okrem iného, zobrazuje postavu, ktora ako jedna

z mala prezila kataklizmatickd sInecnd premenu. Ta zmenila
svet na pustatinu. Finch Zije uz desat'roCie v podzemnom
bunkri, kde si spolu so svojim psom Goodyerom vybudoval
vlastny svet. Aby nebol sam, vytvori si robota Jeffa (Caleb
Landry Jones), ktory mu ma pomoct' v straZzeni Goodyeara.
Trojica sa vyda na nebezpeln cestu cez pusty americky
zapad, pocas ktorej sa snazi Finch ukazat' svojmu robotovi
krasu toho, ¢o znamena byt' nazive.

..........................................................

Clint Eastwood ako Cry Macho

Clint Eastwood si vybudoval svoju kariéru na hrani
ikonickijch muZskych charakterov. Tentokrat sa
vracia vo svojom poslednom filme Cry Macho.

Opat' ide o film, ktory Eastwood reZiruje, ale tiez v iom hra
hlavn( Glohu. O scenar sa postarali Nick Schenk (Gran Torino)
a N.Richard Nash (Dragonfly). Eastwood bude hrat' Glohu
Mika Milo, byvall hviezdu rodea, ktory v roku 1979 zoberie
jednorazovi pracu od svojho byvalého Séfa. Tato praca
spoCiva v tom, Zze ma priviest' jeho syna Rafa (Eduardo
Minett) z Mexica. Ako to uz byva, to o vyzeralo ako
jednoducha praca, sa nakoniec menf na vel'mi t'azkd
zalezitost'. Film bude koncom tohto roku uvedeny nie len

v kinach, ale aj na HBO Max.

Sam doma pokracuje

Disney uz mesiace pripravuje novil verziu svojej
viano€nej klasiky Sam doma, v ktorej hral hlavni dGlohu
Macauley Culkin.

Novy sequel sa bude volat' ,Home Sweet Home Alone"

a na obrazovky Disney by mal prist' 12. novembra.

Novy film sa bude moct' pochvalit' skvelym obsadeni.

V hlavnej Glohe Culkina nahradi Archie Yates, ktorého
sme mali moznost' vidiet', napriklad vo filme Jojo Rabbit.
Po jeho boku bud( hrat' Ellie Kemper, Rob Delaney,
Aisling Bea alebo Kenan Thompson. Uz nam staci

len difat', Ze toto silné obsadenie a scenar od Mikey
Daya z SNL, ¢i rézia v podani Dana Mazera spravia

z filmu klasiku porovnatel'nd s originalom.

..........................................................

TyZdne po uvedeni filmu Free Guy
do kin, Ryan Reynolds oznamil,
prostrednictvom svojho Twitteru, Ze
Disney planuje sequel tejto vel'mi
vydarenej komédie.

Tato informacia by nemala byt'
prekvapenim, pretoze samotny
debut tohto filmu zarobil 51 miliGnov
dolarov. Filmu tiez pomohlo, ze

na rozdiel od Black Widow, bol
uvedeny len do kin. Zatial' este nie
sU jasné d'alSie detaily filmu. Ani

to, ¢i Shawn Levy bude pokracovat'
v reZirovani pokracovania.
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Free Guy

FREE GUY URCITE PATRI K FILMOM, KTORE SA TOTO LETO OPLATI VIDIET

Kanadsky rezisér Shawn Levy ma
obzvlast' radost' z vdychnutia Zivota
veciam, ktoré by mali byt', podI'a prava,
nezivé. Jeho reZisérsky talent sme uz
mali moznost' vidiet' napriklad vo filmoch
fransizy Noc v mizeu. Napriek tomu jeho
prechod do filmu zaloZzenom na nasilnej
videohre Free City nie je az taky vel'ky,
ako by sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.

Ryan Reynolds hra bankového pokladnika
Guya, ktory je jednou z nehratel'nych postav
alebo NPC v hre Free City. Ak ste niekedy
hrali RPG hru (Role-Playing Game), akou je
napriklad Grand Theft Auto alebo Red Dead
Redemption, urcite viete, o koho ide. Je to
genericka osoba, ktord vidite kracat' po ulici
pocas toho, ako sedite za volantom svojho
auta alebo pocas toho, ako vas nahana
policia. NPC s( cel( dobu v pozadi hry, kde
stale opakujl jednu a ta ista frazu ako ,Hey,
watch it!" alebo ,I've got to get to work!".
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Zamysleli ste sa ale niekedy nad tym, o ak
aj také NPC charaktery maja svoje obawy,
ambicie alebo nadeje? Co ked' aj NPC ma
dusu? To nas privadza do deja a k jednej

z hlavnych zapletiek filmu Free Guy. Guy
(Ryan Reynolds) o tom, Ze je NPC alebo to,
Ze zZije v hre, nevie. Naplno si uZiva svoju
kazdodenna rutinu pitia rovnakého druhu
kavy, zartovanim s najlepsim kamaratom
Buddym (Lil Rel Howery) alebo prepadmi
jeho banky. VSetko sa zmen, ked' jedného
dna uvidi Molotov Girl, online avatara
Millie (Jodie Comer). Molotov Girl je (Zasna,
ma rada rovnakd zmrzlinu ako Guy alebo
rada poclva td istd hudbu ako Guy.

Od tohto momentu sa Guy snazi urobit'
vSetko, €o je v jeho silach, aby prekrodil
hranice a stal sa z neho hrdina—v hre Free
City st hrdinovia avatary so sine¢nymi
okuliarmi. Po tom, ¢o sa mu pocas jednej

z nespocetnych bankowych |GpeZi podari

ziskat' od jedného hrdinu slnec¢né okuliare,
¢im ma moznost' vidiet' to, ako Free

City vidia ostatni hraci, sa zatne ucit'
pravidla hry, o ktorej ani nevedel, Ze je jej
s(cast'ou. Po prvom stretnuti Molotov
Girl a Guya, pocas ktorého Millie vysvetli
Guyovi pravidla hry Free City a princip
ziskavania vyssich levelov, sa z Guya
pomaly zacne stavat' viralny fenomén.
Avatar, ktorého nikto neovlada a dosial
ani nemal ziadnu identitu, sa zrazu stava
online hrdinom, ktorého sledujd miliény
hracov a ma nova prezyvku Blue Shirt Guy.

Co sa tyka Millie, ta ma ale svoje dovody,
preco sa kazdy den vracia do sveta hry Free
City. Tato informacia sldzi ako vedl'ajsia
zapletka filmu. Millie a jej priatel' Keys

(Joe Keery) kedysi vytvorili malG indie hru
Free Life —iSlo o hru v Style Sims, kde sa
charaktery mohli svojvol'ne dejovo vyvijat'.
Tato hru predali spolo¢nosti Soonami,



konkrétne Sé&fovi Antoineovi (Taika Waititi).
Soonami sice hru odkdpili, ale podl'aich
oficialneho vyjadrenia sa ju nikdy nerozhodli
vydat'. Millie sa preto snazi zistit', ¢i Antoine
nepouzil v hre Free City jej kddy. T{to
informaciu chce pouzit' v sidnom procese,
ktory vedie proti Soonami. Jej priatel' Keys
medzitasom zacal pracovat' pre Antoina

v jeho Free City time. Millie uz nema vel'a
¢asu, nakol'ko Soonami planuje spustenie
novej verzie Free City — Free City 2.

Preto spolu s Guyom zacne robit' kroky, aby
sa dostali k délezitym informaciam, ktoré
by jej mohli najst' kady, ktoré boli pouzité

k vytvoreniu hry. Dalo by sa povedat', Ze
Free Guy je v svojej podstate o online hernej
kultdre. Ale na rozdiel od inych filmov, ktoré
sa snazia vykreslit' hracsku kultdru alebo sd
zalozené na konkrétnych videohrach, ide o
Cosi lepSi pocin. Nielen v ramci pozitivheho
vykreslenia, ale aj toxicity. Co sa tento film
snazi primarne povedat), je to, Ze l'udia

na internete s hrozni a osoba, ktora

stoji napriklad za avatarom motorkara,
moZze byt' v skutofnosti 20-rocny chlapec
Zijaci v suteréne domu svojej matky. Film

si miestami poziciava dej napriklad zo
Spielbergovho Ready Player One, Matrixu
alebo dokonca miestami aj z The Truman
Show. Pre mna osobne bolo jednym z
hlavnych dévodov preco vidiet' tento film
jeho herecké obsadenie, pricom mozem

potvrdit', Ze kombinacia Reynolds a Comer
vysla vel'mi dobre. TieZ vedl'ajSie role si
vel'mi vydarené v podani Joea Keeryho, Lil
Rel Howeryho alebo Taika Waititi. Prave

pri poslednom menovanom som mala v
mnohych scénach pocit, Ze isiel bez scenara
a hral proste len svoje vtipné ja, o najma

v druhej polke filmu vyznelo uz trochu

ako parédia na filmovych zloduchov.

Co musim tiez vyzdvihn(t, je to, Ze aj
ked' k filmu vySlo vel'a trailerov, ani jeden
tak celkom neprezradza potencionalnym
divakom Gplny dej filmu. Jedno easter
eggs strieda druhé a tiez camea, Ciuz v

podobe znamych hercov alebo vlogerov

a online hracov ako Ninja, Jacksepticey,
Lazarbeam a Pokimame, stojazatoav
niektorych situaciach st vazne netakané.
Free Guy urcite patri k filmom, ktoré sa toto
leto oplati vidiet'. Dej filmu je viac-menej
plynuly od zaciatku do konca a jednotlivé
scény nestracajl nig, ¢o sa tyka davky
humoru. Zaveregna bojova scéna tieZ patri
k vel'mi vydarenym castiam. Necakajte od
filmu seri6znejsiu zapletku, aj ked' hlavny
dej patri ku kvalitnejSim prevedeniam,
rozhodne ide o dobr( letn oddychovku.

.Bankovy pokladnik, ktory
zisti, Ze je skutocnosti NPC
postavou v brutalnej videohre,
sa rozhodne stat' hrdinom
svojho vlastného pribehu ...
takeho, ktory sam prepisuje."

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
Shawn Levy Zaner: Komédia/Akeni/Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+Dude - Trochu n(tena love
+Scenar story

+ Obsadenie - miestami

+Cameo predvidatel'ny dej

HODNOTENIE: * % % Ky
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Suicide Squad: Samovrazedna misia

DALSI PODARENY REPARAT PRE DC

Druhé pokracovanie zloduchov konajiicich
kiasok dobra je v kinach. Agentka
Wallerova znovu naverbovala zaujimavi
partiu a pod hrozbou detonacie hlavy
primdla ku kladnym ¢inom tych
najhorsich z najhorsich. Samozrejme,
nebolo to zadarmo. Tak ako to uz v
Suicide Squade byva zvykom, za zdarni
misiu by kriminalnici dostali zniZenie
odpykavania svojho trestu o desat'
rokov. Misia sa samozrejme podarila

a pre divakov bolo dost' potesujice, ze
aj ked' Wallerova reprezentuje zakon a
poriadok, tak v druhom pokracovani sa
karty trochu obratia. Nastava tak zvrat
v systéme, kedy ti zli konaja dobro a ti
dobri sa snazia ututlat' svoje chyby.

Tentokrat sa o zachranu sveta
postarali novi delikventi, ktorf dostali
na striebornom platne DC univerza
priestor po prvykrat (T.D.K — Nathan
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Fillion; Javelin - Flula Borg; Bloodsport

- |dris Elba, Peacemaker — John Cena
,Ratcatcher - Daniela Melchior aini...),
ale zopar postav ako napriklad Harley
Quinn (Margot Robbie) ¢i kapitan
Boomerang (Jai Courtney) si svoje
miesto z prvého pokracovania zastali.
Nedavno som spominal, Zze vacsinou s
druhé pokracovania skor sklamanim nez
noblesnym prekvapenim. Samovrazedna
misia je dokazom, Ze aj vynimka
potvrdzuje pravidlo. Niekedy na to Gplne
stai vymena scenaristu a reziséra.

Zmena je zivot

Niekto by mohol mozno namietat’,

Ze oproti prvému Suicide Squadu sa
pomenilo viac I'udi (napriklad aj herecké
obsadenie, nielen rézia). Je pravda, ze z
jednotky zostalo v pokracovani len malo
postav, ale musim povedat’, Ze Will Smith

(Deadshot), Jay Hernandez (Diablo) ¢i
Adewale Akinnuoye-Agbaje (Killer Croc) v
jednotke nezahrali zle. Problém bol skor
v scenari, ktory nebol napisany patavo.

Konanie postav bolo predvidatel'né a
autor sa v nom nevyhol ani strasnému
kliSé. James Gunn prebral po Davidovi
Averovi stafetu a rovnako sa podiel'al
ako na scenari, tak na rézii filmu. Ujal
sa teda obidvoch profesii, podobne
ako jeho predchodca. Zrejme zavazilo,
Ze James Gunn mal uz skidsenosti s
komixovym blockbusterom (Strazcovia
galaxie) a vedenie DC sa s nim vel'mi
uvazene dohodlo na spolupraci.

Na strane druhej — ked' jednotka bola
natol'ko zla, tak sa ¢lovek ani nemusel
vel'mi snazit'. Nechcem ale rezisérovi
krivdit'. Na Samovrazednej misii 2 je
skutocne vidiet' snahu o nakopnutie



zomierajlcej mrciny s nazvom Suicide
Squad. Snahu o to, aby divak este dal
tejto sérii Sancu. Musim poznamenat,
Ze Jamesovi Gunnovi sa podarilo
sequel zachranit' unikatnym sp6sobom.
Divak je v napati uz od prvej scény,
Sikovne sa pohral s nechronologickym
rozpravanim (nieco na styl Nolanovych
alebo Tarantinovych filmov), ktoré

sa pocas filmu parkrat zopakovalo.
Postavy, ktoré do deja vel'mi nemali

¢o priniest', jednoducho nemilosrdne

z pribehu odstranil (tieZ vel'mi dobry
krok — David Ayer na to nemyslel a
botny pribeh Jokera (Jared Leto) z
prvého dielu pésobil zbytocne).

Ked' das trojrocnym det'om
miesto hracky motorova pilu
Co ma trochu zarazalo, je, 7e DC este

podl'a mna celkom netusi, kto je ciel'ovy
divak ich filmov. Na jednej strane

film reprezentuje celkom pochmdrny
dej pIny dost' naturalnych scenérii.
Indpiracia ¢irim existencionalizmom
je na mieste, ved' tym sa ich komiksy
odliSujd od ostatnych komiksovych
firiem. To je to pdtavé, ¢o napriklad

z Nolanovho Batmana urobilo hit.

To vSadepritomné temno, ten na krk
dychajaci chlad. Keby vSak DC iSlo po
tomto, zrejme by sa vyhranili len na
starsich divakov a to asi nechceli.

Preto tvorcovia vo filme Suicide Squad
vyskladali vizual, ktory vyzera dost'
infantilne. Naivna 3D animacia zraloka
(a aj jeho vodnych "kamaratov’),

¢i hlavného antagonistu pribehu -
Starfish filmu ale naozaj nepomaha.

Pdsobi to potom trochu, ako ked' date
medzi deti zapnutd motorova pilu a uz
dopredu viete, ze to st'astne neskonci.
Tu musim uznat', Ze v jednotke bol ten
vizual patavejsi — Killer Croc vyzeral

desivo, Enchantress (Cara Delevingne)
dost' temne. Keby sa Jamesov Gunnov

rozpravacsky potencial z druhého
pokracovania Suicide Squadu a
vytvarno z prvého filmu dali dokopy,
doslo by k GZasnej symbidze.

Vizual tvoria aj kostymy. Chvalim autorov,
Ze sa snazili Co najviac sa priblizit' k
povodnej komixovej predlohe, ale na
druhej strane — niektoré kostymy tym
padom vyzerali jednoducho smiesne.
Pritom nie je aZ tak zlozité zachovat'
povodny napad, no zaroven ho ozvlastnit'
a uspodsobit' sGéasnému estetickému
citeniu a trendom. Nie raz sa to DCcku

uz podarilo (vid' Jason Momoa a
Aquamanov oblek). V Suicide Squade 2
pOsobil Peacemakerov outfit — budem
parafrazovat' hlasku z filmu: ,Ako

keby mal na hlave zachodovy dekel.”
Odhliadnuc od vytvarnej stranky bol
pribeh skuto¢ne zaujimavo urobeny

a sprevadzal ho skvely soundtrack.
PoteSeni museli byt' hlavne posluchaci
tvrdsSej hudby, nakol'ko v OST odzneli také
mena ako Johnny Cash, Pixies ¢i Kansas.

.\lymena rezZiséra priniesla do

DC novy vzduch. Dej bol patavy,
filmarcina precizna a hudba tvrda
ako kamen. Dojem z filmu kazil
len infantilny vizual a kostymy."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

James Gunn Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+rézia a scenar - kostymy
+Nové postavy - graficky vizual
+hudba antagonistu

a niektorych postav

HODNOTENIE: * % % Ky
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

Objednaijte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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INTERNATIONAL LICENSING
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DOLEZITE UPOZORNENIE
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Tr-

vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické Skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik.sk



