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EDITORIAL

. Vel'ké slova

Uplynuly mesiac padol do stojatych véd internetu ako plosky kamen
skopnuty z mosta a z toho dévodu mame razom o ¢om rozpravat'
viac, nez sme beZne pocas letného obdobia zvyknuti. Za¢nime vobec
najzasadnejsou informaciou z oblasti herného hardvéru, ktora pada
na tricko spolognosti Valve. Autori Steamu sa totizto rozhodli opat’
skasit' St'astie s novym HW produktom a tentokrat chc konkurovat'
jedinému kvazi handheldu na scéne, ize systému Nintendo Switch.
Ich prenosna konzola s nazvom Steam Deck sa uz od momentu
ohlasenia stala automaticky nastrojom starych dobrych heretikov

a povzbudila diskusiu k upal'ovaniu vietkého, ¢o sa postavi alebo sa
v bud(cnosti bude chciet' postavit' novinke od Valve. Aj ked' samozrejme
nepopieram praktickd vyuZitel'nost' nie¢oho takto koncipovaného,
na zaklade histérie v zmysle trvacnosti podobnych zariadeni by som
vSak vietky tie vel'ké slova z Gst fanatickych fandsikov bral s vel'kou
rezervou a spominany Switch eSte neposielal do dochodku.

Druhym vel'kym oznamenim, ak dame bokom €oraz viac aktualne zaloby
na zname herné spolocnosti, sa stal tol'ko diskutovany navrat slavneho
hororu Dead Space. EA chce nadviazat' na Gspech prvej ¢asti a tak
nam naserviruje v (vodzovkach len remake jednotky, ktory vsak
ponlkne nielen obsah vystrihnuty z pévodnej verzie, no aj par
zaujimavych vylepseni. Na jednu stranu, je sice pekné, Zze sa nieco
takéto naozaj udeje, ale na td druhq, prave absencia oznamenia
regularneho pokracovania je akymsi dékazom Coraz krutejSej

pravdy, ze herny AAA priemysel v sG¢asnosti jednoducho strnulo
presl'apuje na mieste a vébec nevie, o chce. Produkcia najvacsich
diel stoji viac nez naklady na kasové kino trhaky a riziko s pripravou
takéhoto softvéru sa zacina rovnat' hodeniu mince do pokazeného
automatu na kavu.

\ aktualnom ¢isle nasho magazinu vsak samozrejme najdete ovel'a
viac, tak vas nebudem d'alej zdrzovat' vlastnymi predikciami a tie vel'ké
slova a otakavania necham rozplynat' za zvuku obracania listov papiera.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

Swift 5

* Windows 10 Home
* Procesor Intel® Core™ i7 az jedenastej generacie’
* 14" FHD IPS dotykovy displej, 90% pomer obrazovky k telu

« Celokovova konstrukcia s vahou okolo 1 kg a hribkou len 14,95 mm’ Iogiiech <1 Cyberpower

1 - Specifikacie a dostupnost sa m6zu iSit v zavislosti od konkrétneho modelu a krajine predaja.

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Notebook Swift 5 zakupite -- 1
na www.agem.sk. Staci jediny pohlad .. WI ndOWS 10
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Hyundai ukazal Sportovy sedan

Novinka s oznacenim Hyundai Elantra N
doplfia modelovi ponuku Sportovych
automobilov na kazdy den linie N.

Patri teda do stale obl'ibenej skupiny
zabavnych automobilov, ktoré nie

si uréené len na ob€asné vikendové
jazdy, ale pokojne mdzete nimi jazdit'
aj pocas bezného dha. Elantra N je

....................................................................................................................

vysoko vjkonna verzia modelu Elantra novej

generacie predstaveného v aprili 2020.

Pouzité N-kové modifikacie prispeli
k vyraznému zvyseniu vykonu -

turbodichadlom prepifiany benzinovy

motor s objemom 2,0 litra a s 8-stupnovou
dvojspojkovou prevodovkou DCT poskytuje
vykon 206 kW (280 k) a maximalny kratiaci

Aj kombi mo6ze byt' zabavné

Zijeme sice v dobe, ktora sa snazi
hl'adat' ¢o najlspornejsie motory, no
obcas sa usmeje St'astie aj na nas, ktori
hl'adame zabavné rodinné auto.

Pod slovom zabavné mame na mysli
takeé, na ktorom je jazda zabavnou
¢innost'ou aj v pripade, ak vedlI'a vas
sedi vas partner a na zadnych sedadlach
vasi mali potomkovia. Novy Golf R
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Variant je presne tijm autom, je to totiz
na prvy pohl'ad bezny rodinny kombik,
ktorého kiipu pred svojou polovickou
obhajite bez najmensich problémov.

Pouzity turbodichadlom prepifany
benzinovy Stvorvalec 2.0 TSI

s priamym vstrekovanim paliva

je z konstruk¢ného radu ,EA888"

a vo svojej Stvrtej generacii (Evos)

moment 392 Nm. Novinka dokaze
zrychlit' z 0 na 100 km/h za 5,3 sek.
a dosahuje maximalnu rychlost'

250 km/h. Maximalny vykon sa da
dokonca kratkodobo zvysit' na 290 k
zvatsenim prepliiovacieho tlaku, ¢o

pride vhod napriklad pri predbiehani.

N-kova verzia sa od tej beznej ale

nelisi len upravenym vzhl'adom a

vykonnejsim motorom. Vyrobca sa
zameral na dosiahnutie odliSného

a primarne zabavnejSieho zazitku

z jazdy, samozrejme vyhradne

v tom dobrom slova zmysle.

Upravy motora a doplnkové
funkcie doslova lakaja

na dynamickd a rychlu jazdu.
Systém infotainmentu je vyrazne
upraveny s novym grafickym
rozhranim, Specifickym pre modely
N. Vd'aka tomu mézu automobilovi
nadsenci sledovat' informacie
dblezité pre rychlu jazdu na okruhu,
ako je teplota chladiacej kvapaliny,
teplota oleja, kratiaci moment
motora ¢i preplfiovaci tlak.

dosahuje vykon 235 kW (320 k),
¢o je o 14 kW (20 k) viac oproti
predchadzajlcej generacii.
Maximalny krdtiaci moment
vzrastol zo 400 na 420 Nm

a aj preto ma auto nové brzdy,
ktoré vyzadujd pouZzivanie
najmenej 18-palcovych kolies.

Novy Golf R Variant ma v sérii
novy multifunkény Sportovy volant
a aj predné Sportové sedadla.

Rovnako ako Golf R aj Golf R Variant
ma novy systém pohonu vsetkych
kolies 4MOTION so selektivnym
rozdel'ovanim krdtiaceho momentu
na zadné kolesa — R-Performance
Torque Vectoring.

Pri iom sa krdtiaci moment variabilne
rozdel'uje nielen medzi prednou

a zadnou napravou, ale navyse

aj medzi zadnymi kolesami, ¢im sa
vyrazne zvysuje agilita automobilu

v zakrutach. Novy Golf R Variant bude
na Slovensku zacinat' s uvadzacou
cenou 46 640 eur s DPH.

Nova Astra je aj elektricka

Na prvej generacii Opel Astra sme sa vozili

uz pred 30-timi rokmi, teraz Opel ukazal Gplne
novi generaciu tohto obl'ibeného kompaktného
hatchbagu nizsej strednej triedy. Novinka
presne kopiruje sii€asné trendy, ma ostré
linie, jemne agresivny vzhl'ad a zaklad zhodny
so siirodencom v podobe nového Peugeotu

308. Novinka je totiz postavena na platforme
EMP2, Cize sa mo6zeme tesit' na ocakavani
kombinaciu réznych benzinowych, naftowjch

a aj Ciastocne elektrickych motorov.

V porovnani's predchadzajiicou generaciou ale
nie je vyrazne vacsia, takZze stale je dobrym
autom do mesta a aj na stredne dlhé trasy.

Najvacsou zmenou je uz spominany dizajn,
ktory pokracuje v tom, ¢o firma ukazala

uz pri inych svojich modeloch. Zaujimava

je hlavne predna maska s vel'mi peknymi
LED svetlami. Tie sice stale nedosahujd
dokonalosti nowych Peugeotov, no Astra je
prave vd'aka nim jedinena. Interiér je snom
technologickych nadSencov, pre ktorych sd
analogové budiky historickym prezitkom.
Snaha o dosiahnutie minimalistického
vzhl'adu je v spojeni s dvojicou vel'kych
displejov dokonalg, ale asi nebude vyhovovat'
kazdému. Prechod zo stardej generacie

tak bude pre Soféra zaru¢enym Sokom.

Ponuka motorov sa neliSi od uz spominaného
Peugeotu 308, ked'Ze s to modely jedného
koncernu zaloZené na rovnakej platforme.
Zakladny trojvalcovy PureTech s vykonom
110 koni je vhodny pre nenaro¢ného a
Gsporného vodica, vel'kd zabavu s nim
neuzijete. O nieco lepSia 130-kofova verzia
moZe byt' kombinovana aj s 8-stupfovym
automatom, dobrou vol'bou je aj naftovy
1,5-litrovy Stvorvalec. Do mesta by sme
zvazili priplatok za plug-in hybridné verzie
s wkonom 180 alebo 225 kon, ktoré na
elektricky pohon zvladnu az 60 kilometrov.

....................................................................................................................

Predaje aut rasti pomaly a Cipy stale chybaj

Automobilovy priemysel sa este stale
spamdtava z obrovskej krizy a bohuzial'
to stale nevyzera ruzovo. Predaje
novich automobilov v Eurdpe sa

za prvy polrok tohto roku sice zvysili,
no stale je to zvySenie len iastoné

a v jednej krajine sa predaje dokonca
znova prepadli. V Europskej Gnii sa
zvysSili predaje v priemere o Sturtinu,

ch

celkovo sa predalo priblizne 5,4 miliona
novych automobilov. Tento narast

je vSak len v porovnani s krizovjm
rokom, na ten posledny normaliny
predaje stracaji 1,5 miliona kusov.

Na Slovensku sme si v porovnani
s prvym polrokom minulého roku
polepsili len 0 13 %, hor3ie od nas

bolo na tom len par krajin.

Pri koncernoch sa najlepSie darilo
Volskwagenu a Stellantis, €o sa

jedini vyrobcovia, ktori pokorili milion
predanych kusov. Naopak zle sa darilo
Honde a Mitsubishi, pricom prva
menovana nepredala za cely polrok
ani len 20 tisic automobilov. Dévodov
tychto problémov je viacero, jednym

z nich sa stale nedostatkoveé cipy.

Tie komplikujd vyrobu novych
automobilov a logicky preto st'azujd

aj ich predaje. Staci sa pozriet' na
skladové zasoby modelov, ktoré s
vyrazne obmedzenég, rovnako ako je

uZ obmedzena aj ponuka preverenych
jazdenych modelov pri predajcoch.

Tu navySe badat' postupné zvySovanie
cien, kedy si overen( jazdenku s malym
nabehom kdpite skoro za cenu nového
modelu. Podl'a analytikov je Cipova
kriza zodpovedna za pokles predajov
az o 4 miliény kusov pre tento rok.
Zasadné zlepSenie situacie je navyse
v nedohl'adne a je dost' mozné, Ze
automobilky budd musiet' investovat'
aj do fabrik na samotné Cipy.
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Notebook stvoreny pre vit'azov

V/d'aka notebooku Lenovo Legion 5i Pro,
nebude mat' vas siper proti vam ani ti
najmensiu Sancu. S vykonnym procesorom,
Spickovou grafickou kartou, vel'kou
pamét'ou RAM a preciznou klavesnicou

je tento notebook stvoreny pre vit'azstvo.
Nechajte sa nim naplno pohiltit', vyhrajte
kaZdy zapas a porazte kazdého sipera.

/ykon hodny reSpektu

Novy Lenovo Legion 5i Pro je moZné pouzit'
aj ako pracovny notebook, ale jeho hlavnym
poslanim je v plnej sile zvladnut' kazd( hru
a dopriat' vam najlepsi herny zazitok. S
tymto zariadenim nebude mat' stper ani
td najmensiu Sancu. Jeho vnitro obsahuje
najnovsiu 10. generaciu procesorov Intel®
Core™i7. St rychle, spol'ahlivé, dokazu
zvladnut' aj narocnd zat'az a ziadna hra
pre ne nepredstavuje problém. Pri tomto
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modely si m6Zete zvolit' medzi niekol'kymi
variantami procesorov. Wykon je podporeny
aj vel'kou pamat'ou RAM, s vel'kost'ou az

32 GB a vel'kym (loZiskom SSD az do 1 TB s
moznost'ou uloZenia kazdého potrebného
sUboru. Aby ste mohli rozbehnt' kazdd jednu
hru, na ktorG prave dostanete chut', vo vn(tri
najdete grafickd kartu NVIDIA GeForce RTX
az s 8 GB pamat'ou. Zarucuje vysoky vykon,
plynuly chod hry bez sekania alebo lagovania
a zvladne viacero procesov naraz. Aj vd'aka
tomu vas hra doslova vtiahne do deja.

Nie je podstatné, aké vel'ké poziadavky ma
dana hra. Lenovo Legion 5i Pro splfa kazdd z
nich a pripravi vam ten najlepsi herny zazitok.

Efektivne chladenie

Aby ste mohli vwuZit' kazdy jeden kmit
vykonu vasho zariadenia, je potrebné to

najlepSie chladenie. To zabezpeli nova
generacia Lenovo Legion Coldfront 3.0 svojimi
tepelnymi vlastnost'ami a technolégiou.

Teplo je odvadzané dvojkanalovym tepelnym
mechanizmom so 67 lopatkami vykonnych,
ale tichych ventilatorov a premyslene
umiestnenym tepelnym otvorom, ktoré
rozptylia viac tepla. M6Zete na fiom robit'
¢okol'vek a stale zostane chladny.

Spolu s funkciou Q Control 3.0 si méZete
manualne navolit' spdsab, akym budete
chladit' vas notebook. Od tichého chladenia,
cez Balance rezim az po ten najvacsi vykon.

Kazdy Legion notebook obsahuje
podporu Dual Burn, a tak z procesora
ale aj grafickej karty vytiahnete ten
najvyssi vykon az na hranicu limitov
a s nim aj skvely herny zaZitok.

Obraz lepsSi nez realita

Zariadenia Lenovo Legion disponujd
zachytenim realistického obrazu
vd'aka svojim kvalitnym displejom.
Lenovo Legion 5i Pro nie je vynimkou
a dosahuje na samy vrchol.

Spolu s Dolby Vision prinasa tento

model hibSiu iernu a jasnejsiu bielu.

Vel'ky 16-palcovy displej s antireflexnym
povrchom, s vysokym jasom a obnovovacou
frekvenciou az neuveritel'nych 165

Hz, vas dokonale uchvati.

\/d'aka vysokej obnovovacej frekvencii
displeja s odozvou iba 3 ms je navrhnuty
pre plynulé a dokonalé zazitky z obrazu bez
sekania alebo mrznutia. S az 500 nitmi jasu
dosahuje kvalitu zobrazenia High Dynamic
Range (HDR) a dramatickeé tiefiovanie
kazdej scény v hre. \/Setky tieto vlastnosti
spolu so stopercentnou sRGB farebnost'ou
posaobia tak, Ze obraz vyzera Gplne ako Zivy.

Spickovo vyladeny zvuk

Kvalitny zvuk je neoddelitel'nou stcast'ou
skvelého herného zazitku. Vd'aka nemu vas
hra vtiahne esSte hibSie do deja a vychutnate
si akciu naplno. Lenovo Legion 5i Pro vam
tento zvuk vie zarucit' vd'aka tomu, Zze
disponuje prémiovym zvukom Nahimic 3D.

Ak k tomu pridate slichadla Legion
H500 Pro, dosiahnete trojrozmerny
priestorovy zvuk prichadzajdci z kazdého
smeru. Budete presne vediet' lokalizovat'
smer prichadzajiceho zvuku, kroky
kazdého nepriatel'a a identifikujete
hrozbu, ktora sa na vas vali.

Klavesnica, ktora
meni pravidla hry

Zariadenia Lenovo Legion 5i Pro prinasajd
stale nové a vylepSené technologie,

aby powysili hru na vyssiu Grover a
posunuli hranicu ich vykonu a aj vasu.

O tom svedci aj klavesnica True Strike
so svojou ergondmiou a dokonalymi
vlastnost'ami navrhnutymi pre ten
vSetko, Co potrebujete k dosiahnutiu
profesionalnej Grovne ovladania a
maximalnu presnost' pri hrant.

Pochvalit' sa mdze aj 100 % anti-ghostingom
pre zadavanie akéhokol'vek prikazu.

Precizne spracovanie klavesnice zabezpecuje
Spickoveé rozloZenie klaves, svizné reakcie,

s tichymi tlacidlami s nizkym zdvihom,

¢as odozvy pod jednu milisekundu a
prepinace s “makkym dojazdom’, ktoré
dokonale napodobnia hiboké stlacenie

klavesov. VSetky tieto vlastnosti vam
dajd priam hmatatel'ny zazitok z hry.

Eleganciu a dokonalé spracovanie este
viac podtrhne biele, modré alebo volitel'né
Stvorzonové RGB podsvietenie, s ktorym
uvidite na klavesnicu za kazdych okolnost.

\/ykon ukryty
v elegantnom tele

Lenovo Legion 5i Pro ma jemné a Cisté

linie a v spojeni s herngym minimalistickym
dizajnom vyzera naozaj Gchvatne. Jeho
dokonaly vzhl'ad podtrhuja aj zvolené farby
Storm Grey alebo Stingray White, ktoré
vyvazuji vas herny a kazdodenny Zivotny
Styl. Celé Sasi je z odolného polymérového
materialu s tenkymi mylarovymi

ramcekmi na troch stranach monitoru.

PIny energie

Dychberdci vykon Lenovo Legion 5i Pro

v Ziadnom pripade neznamena, ze by sa

to prejavilo na wdrZi jeho batérie. Aj bez
zdroja vam dokaze neprerusene poskytndt'
az 8 hodin hrania. Vd'aka integrovaniu
inteligentnych napajacich funkcii pre zvysenie
Zivotnosti batérie je naozaj dokonalym
zdrojom energie pre vas notebook.

Sucast'ou softvéru Lenovo Vantage je
aj hybridny méd, ktory predizi zivotnost'
vasej batérie tak, ze vam umozni
vypnit' dedikovany graficky procesor
vo chvili, ked' ho nepotrebujete.

Taktiez hybridny rezim spolu s pokrocilou
technolégiou Optimus smeruja graficky
vykon na displej pomocou dedikovanej

alebo integrovanej grafiky. Aj to prispeje
k vyrazne lepSej vydrZi batérie. Nemusite
mat' strach ani vtedy, ak sa dostanete
na nizke percenta jej kapacity.

Pomocou Rapid Charge Pro dobijete
batériu svojho notebooku az na 50 % za
menej ako 30 mindt. S takouto vybavou
sa naozaj o energiu bat' nemusite.

Lenovo Vantage pre kontrolu
nad vasim zariadenim

S pomocou softvéru od Lenovo, zvladnete
ovladat' cely vas notebook z jedného miesta.
Na vyber mate niekol'ko funkcii. Napriklad
rezim zamerany na vykon vam automaticky
upravi parametre pre hry, ale aj aplikacie.

Tiez si mOzete pretaktovat' frekvenciu
procesora a grafickej karty. Ak by ste
potrebovali prediZit' vdrz batérie,
jednoducho zvolite tichy rezim a pre
Standardné pouZite zase vyvazeny rezim.

Doplnte arzenal

Doplrite vas notebook o d'alSie ¢asti Legion
setu a pripravte sa na kazdy boj a na kazdé
vit'azstvo. Prislusenstvo ponaka legendarny
vykon, zarucend spol'ahlivost' a skvely
dizajn. Ci uz potrebujete preciznu mys, aby
ste s jej presnost'ou zasiahli kazdy ciel
alebo herné sliichadla, pomocou ktorych
budete vediet' 0 kazdom kroku nepriatel'a,

s Legion prislusenstvom to ziskate.

Okrem toho si m6zete vybrat' aj univerzalny
Legion batoh pre vas notebook a v3etky ¢asti
vasho prislusenstva a vd'aka nemu mat' so
sebou dokonaly herny zaZitok aj na cestach.
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Najvacsie smart atoky na smart domacnosti
A NIE PRILIS SMART ZARIADENIA, KTORE ICH UMOZNILI

Hackeri v oblasti chytrjch domacnosti
s@ neustale odvaznejsi a prefikanejsi.
Aby sme vam pomohli zorientovat' sa,
spisali sme pre vas najznamejsie Gtoky
na smart domacnosti za ostatné roky.

Ked' Adama a Heather Schreckovych
prebudil uprostred noci hlasny zvuk
vychadzajlci z detskej izby, nebol to
obwykly plac ich desat'mesacného
diet'at'a. Rodicia sa ponahl'ali do detskej
izby a kich zdeseniu zistili, ze hluk je v
skutocnosti hlas dospelého muza, ktory
krici "Prebud' sa, diet'a!" a Ze vychadza z
ich domacej kamery (tzv. video pestinky).
To vSak nebolo vSetko. Ked' vosli do izby,
kamera sa odvratila od diet'at'a a pozrela
sa priamo na rodicov. U kamery, ktora
bola naprogramovana len na strazenie
dojcat', signalizovala tato akcia, ze sa do
detskej pestinky niekto nabudral a prevzal
nad fou kontrolu cez internet kontrolu.

K tomuto Sokujdcemu incidentu doslo
eSte v roku 2014 a bohuzial bol to

len prvy z mnohych Gtokov na smart
domacnosti. Mame tu rok 2021 a hackeri
smart domacnosti sd ovel'a odvaznejsi a
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zakernejsi. Aby sme vam pomohli urobit’

si obrazok, akym typom Gtokov smart
domacnosti Celia, prinaSame vam prehl'ad
tych najznamejsich, ktoré sa v poslednych
rokoch odohrali po celom svete. Ak nahodou
vlastnite niektoré z uvedenych smart
zariadeni, mali by ste zvazit' posilnenie
ochrany domacej siete, pocinajdc routerom.

Najvacsi inos

V/Setci sme uZ poculi o Gnosoch lietadiel,

ale v oktébri 2016 doslo k inému druhu
Gnosu. Rozsiahly kyberneticky Gtok,

ktory vyuzival zranitel'nosti v chytrych
videorekordéroch a kamerach, zrazil na
kolena vel'k( Cast' internetu v Eurépe a USA
tym, ze stovky tisic zariadeni boli ,unesené’
v ramci (toku, ktory bezpe€nostni experti
oznacili ako Distributed Denial of Service
(DDoS) Gtok pomocou botnetu Mirai.
ZjednoduSene povedané, hackeri sa
zmocnili pripojenych zariadenti, ako sG smart
videorekordéry alebo kamery a nasledne

ich vyuzili na zahltenie serverov spolocnosti
Dyn, ktora predtym spravovala vacsinu
infrastruktary systému nazvov domén (DNS)
na internete. \/ysledok? Webové stranky

vratane Twitteru, The Guardian, Netflix,
Reddit, CNN a niekol'kych d'alSich v Eurépe
i USA boli po vac¢sinu dia mimo prevadzky.

Niektori hackeri chc viac nez len Gdaje
o vasich kreditnych kartach a nevahaji
vyuzit' vaSe domace smart zariadenia

k rozsiahlym Gtokom. Mnohi sa
domnievajq, ze Gtok botnetu Mirai bol
najvacsim Gtokom DDoS svojho druhu a
Ze je déraznym varovanim pre regulatné
organy a vyrobcov zariadeni, aby vyvijali
silnejSiu a komplexnejSiu ochranu smart
domacnosti loT na Grovni siete.

Smart kdrenie, ktoré zamrzlo

Dal&i Gtok DDoS (Distributed Denial of
Service), ktory sa v roku 2016 dostal do
sprav, sa tykal dvoch bytovych domov
v Lappeenrante, meste s priblizne 60
000 obyvatel'mi na vychode Finska.

Tentokrat sa Gtok zameral na systémy,
ktoré v budovach riadili centralne
vykurovanie a cirkulaciu teplej vody. Tym,
Ze hackeri don(tili vykurovacie systémy
vstpit' do nekonecnej slucky restartov,

G¢inne prerusili distriblciu centralneho
vykurovania pre obyvatel'ov a to v ¢ase
ked' sa teploty vo Finsku pohybovali pod
bodom mrazu. Rovnaky systém, ktory
bol vyvinuty na podporu automatizacie
a zvysenie efektivity a nepohodlia
manualne udrziavaného vykurovania tak
nechal obyvatel'ov napospas osudu.

Nast'astie po odpojeni dotknutych systémov
inteligentnej domacnosti od internetu

sa vykurovanie obnovilo v normalnom
rezime. Specialista na ddrzbu budov Sami
Orasaari situaciu okomentoval a podl'a
neho skutocny problém spociva v pristupe
I'udi k zabezpeceniu smart zariadeni,
pretoZe mnoho z bytovych spolofnosti
alebo stkromnych vlastnikov nechce
investovat' do siet'owych firewallov a
zabezpeclenie byva vSeobecne vel'mi slabé.

Nie je to vSak len smart Gstredné kirenie,
ktoré je nachyIné na Gtoky. Obet'ou hackerov
sa stali aj smart termostaty renomovanych
znatiek. Internetovi zaskodnici tak mozu
prevziat' kontrolu nad vasim termostatom

a napr. zvysit' teplotu pocas vasej
nepritomnosti, o ¢om sa dozviete ked' vam
pride Sokujlci GCet za elektrinu alebo plyn.

Hazard s internetom veci

Hoci tento Gtok technicky neovplyvnil smart
domacnost’, tento typ Gtoku by mohol
I'ahko ovplyvnit' milovnikov akvarii v ich
vlastnom dome. V roku 2018 bolo jedno
kasino napadnuté prostrednictvom smart
teplomeru v akvariu vo vstupnej hale.

Podl'a Nicole Eaganovej, CEO
kyberbezpetnostnej spolo¢nosti
Darktrace, hackeri pouzili teplomer
pripojeny k internetu, aby sa dostali

do siete, ,nasli databazu vyznamnych
hracov a potom ju preniesli spat' cez siet'
von opat' z termostatu do cloudu".

Predstavte si, Ze by sa to stalo s vaSou
kreditnou kartou a osobnymi identifikacnymi
Gdajmi. Odrazu by nadSenie z toho, ze

mate inteligentny domov nebolo tak vel'ké.
Nast'astie existuje cely rad spdsobov,

ako m6zeme posilnit' zabezpetenie

chytrych domacnosti proti hackerom.

Hacky aj mimo smart home

Inteligentné auta technicky nespadajd do
Gtulnej sféry domacich smart spotrebicov,
ale napriek tomu si myslime, ze vzhl'adom
na to, ze stale viac vyrobcov automobilov,
ako je napriklad Tesla alebo Ford,
rozsiruje ponuku inteligentnych vozidiel,
stoji za to spomen(t' aj tento pripad z
hl'adiska smart a prepojenej domacnosti.
V roku 2015 bezpecnostni vyskumnici

demonstrovali, aké I'ahké je nablrat' sa
do vozu Jeep Cherokee a prevziat' kontrolu
nad vsetkym - od klimatizacie az po
stierace. Testovaci vodi€ si v&imol, Ze hoci
sa nedotkol pristrojovej dosky, ventilatné
prieduchy v Jeepu Cherokee zacali past'at’
studeny vzduch na maximum a rovnako
sa na maximum spustilo aj chladenie

v sedadle vodica. Dalej sa preplo radio

na miestnu hiphopov( stanicu hrajice
na maximalnu hlasitost' a nereagovalo
na vodicove pokusy o jeho vypnutie.

Kym sa testovaci vodi¢ venoval tymto
problémom, zapli sa stierace a ostrekovanie,
ktoré zhorsilo vyhi'ad z auta. Hoci nedoslo
k zasahu do volantu a bfzd, iné poruchy by
vystacili na to, aby doslo k nehode. Smart
hackerovi v skutocnosti staci, aby vodica
rozptylil drobnost'ami, ako je zhorSenie
vyhl'adu alebo st'ahovanie okien proti
vodicovej voli. Kym je vozidlo pripojené k
internetu, napriklad ked' sa nabija v garazi,
stava sa potencialnou vstupnou branou
pre hackerov, ktori méZu preniknat'
dovn(tra a zmenit' radostn jazdu

na no¢nd moru.

Zaver

Je I'ahké mavnut' rukou nad niektorym

z tychto Gtokov na inteligentné domacnosti
a internet veci, alebo tvrdit', Ze nam sa

to nestane. Uprimne, nehovorime si to
vSetci? Snivame o smart prepojenom
Zivotnom Style, ktory nam ul'ahdi Zivot.

Bohuzial' skidsenosti ukazujd, ze hackeri
smart domacnosti a internetu veci sd
sofistikovanejsi nez kedykol'vek predtym

a s ochotni skiimat' vase smart zariadenia
len preto, aby odhalili 3j tie ich najmensie
slabiny.Ked' chcete do svojej domacnosti

pridat' a nastavit' smart zariadenia, moZzete
mysliet' na niekol'ko jednoduchych veci,
ktoré minimalizujd pravdepodobnost'
vysSie spomenutych scenarov. Napriklad
pri vybere kamier pre monitorovanie
domacnosti alebo opatrovateliek vol'te Cisto
cloudové rieSenia, ako je napriklad mydlink.

Tieto poskytujd end-to-end Sifrovanie
prostrednictvom cloudu, ktoré eliminuje
riziko hacknutia kamier a pristupu priamo
cez internet. Takéto rieSenie moze
ponlknut' aj kompletny ekosystém smart
domacnosti, ktory vam umozni sledovat'
vas domov a tiez pridavat' d'alSie senzory
a chytré zasuvky na zapinanie a vypinanie
spotrebicov.

Vzdy sa tiez oplati aktualizovat' hesla

a firmvér, aby ste priebeZne obnovovali
ochranu zariadenia. Zaroven si vzdy zmenite
vSetky predvolené hesla zariadeni a sluzieb.
StarsSie zariadenia maju ¢asto defaultny

kod (heslo) nastaveny vyrobcom a ten

byva nezriedka rovnaky naprie€ viacerymi
produktmi. Ak nie je zmeneny, m6ze byt'
zariadenie vel'mi nachylné k Gtokom.

Délezitym faktorom je tieZ zoznamenie sa
s bezpe€nostnymi ovladacimi prvkami
routera a jeho konfiguracia pre regulaciu
vystavenia internetu. Napriklad obycajné
zakazanie vzdialeného pristupu

na smerovaci mdze zabranit' moznosti,

Ze by nad nim hacker prevzal kontrolu.
Samozrejme sa uistite, Ze mate aj
zodpovedajlcu antivirovd a antimalwarovd
ochranu na vsetkych pocitacoch (prip.
mobiloch) v domacnosti, pretozZe aj tie
mozu byt' pre hackera cestou, ako sa dostat
k vasim domacim smart zariadeniam.

Neil Patel
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Odbornik radi: Ako predist’ strate fotografii

A AN ] -

z dovolenky ciiny

V nasich pocitacoch, tabletoch a mobilnjch
telefonoch mame uloZené desiatky
gigabajtov dat, z ktorych vel'ki cast'
tvoria fotografie. Tie si dnes nikto netlaci,
zvycajne si ich pozerame na displeji
mobilu &i pocitaca. Pri strate, kradeZi ¢i
poskodeni tohto zariadenia m6zeme
I'ahko prist' o svoje niekol'koro¢né
spomienky, ako aj o d'alSie dolezité Ci
citlivé dokumenty, ktoré mame ulozené

v pamati. Odbornici z Aliter Technologies
preto radia, ako predist' tomuto problému.

Podl'a Petra Kovaca, odbornika na cloudové
sluzby zo spolo¢nosti Aliter Technologies
je najlepsim rieSenim online GloZisko,

tzv. cloud: ,\lyuZitie cloudu ma viacero
vyhod — ponlika automatické zalohovanie
dat, fotiek, dokumentov, automatizované
organizovanie fotiek do albumov podl'a
miesta, Casu Ci d'alSich parametrov.
Umozriuje tiez prepojit' viacero zariadeni,
vd'aka comu mdZzu zdiel'at' a ukladat' fotky
na jeden Gcet vSetci Clenovia rodiny alebo
napriklad pristupovat' k nim z réznych
zariadeni. Stadi sa len pripojit' na internet.”

Cloud pritom vo vel'kom vyuzivaja aj

mnohé firmy & Stat. Specialne s prichodom
pandémie sa mnozstvo |'udi prest'ahovalo
na tzv. home office, kde ku svojim
e-mailovym schrankam, datovym @loziskam
¢i kolaboragnym nastrojom pristupovali

na dial'ky, teda prave prostrednictvom
cloudu. ,Cloud prinasa pouzivatel'om viacero

h dolezitych dokumentov

praktickych benefitov. Fotky z dovolenky
mate kedykol'vek po ruke. Pre cloud nie je
problémom ani ¢as. Data sa totiz uchovavajd
v podstate na neobmedzend dobu, nestane
sa vam preto napriklad to, Co v pripade
starého CD alebo USB kl'G€u, Ze sa po rokoch
opotrebuje a nenacita data. Z hl'adiska
ochrany dat je na tom cloud tieZ ovel'a
lepSie. U vel'kych hracov sa data chranené
Spickovo a v kombinacii s dobrym heslom a
dvojfaktorovou autentifikaciou sa odcudzenia
dat nemusite bat'," vysvetl'uje Peter Kovac.

\/ sGicasnosti je na trhu niekol'ko cloudovych
sluZieb umoZznujdcich bezplatna dschovu
urtitého objemu dat. Ak teda nepatrite
medzi vasnivych fotografov, ktori majd v
galérii tisicky fotiek, postaci aj bezplatné
Glozisko, ktoré spravidla Standardne

pontka objem od 2 az do 15 GB dat, ¢o
predstavuje priestor pre tisicky fotografir.
.Pre narocnejsich pouzivatel'ov st k
dispozicii platené sluzby poskytujice aj
moznost' editacie a optimalizacie fotiek a
rozsirené funkcionality pri organizovani a
zdiel'ani fotiek. Na cloud sa vsak daji ulozit'
akékol'vek data, slazi ako virtualny disk,
preto sa uzivatel' nemusi sdstred'ovat' len
na fotografie. Cloud tak mozno vyuzit' na
zalohovanie nasich dat, ¢i uz sikromnych
alebo firemnych,” vysvetl'uje odbornik.

Ako si vybrat' cloudovi sluzbu?

Ako prvé je potrebné brat' do Gvahy
porovnanie existujlcich produktov z
hl'adiska dostupnych funkcionalit a ceny.
Vel'a poskytovatel'ov ponika bezplatné
verzie, ktoré maja GlozZisko nizsej
kapacity ako platena verzia a poskytujd
iba zakladné funkcie. Pre beZzného
uzivatel'a s tieto verzie postacujice. V
pripade narocnejsich pouzivatel'ov, ktori
majl vel'ké mnozstvo dat je na mieste
uvazovat' nad platenymi verziami.

Peter Kovac, odbornik z Aliter Technologies
tiez radi, Ze d6lezitym faktorom vyberu tej
spravnej sluzby je komfort jej pouZivania. Ak
pouZzivatel', jeho rodina ¢&i kolegovia, s ktorymi
zdiel'a data, pouzivajd primarne napriklad
produkty od Apple, Google &i Microsoft,

mali by sa pozriet' na existujlce rieSenia

od tychto firiem, ktoré pontknu najlepsiu
implementaciu sluzieb do opera¢ného
systému a teda jednoduchost' v pouzivani.

1. cena
Outlier Air Sports V2

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.8.2021. Na konci emailu

napiSte kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouZzit viackrat.
10 | Generation p y naj p yle) y p

Otazka:
1. Aké je celkova doba poclvania?
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Serial

Naucte sa espresso spravne ochutnavat'

v Va

a vas zazitok z kavy dosiahne nowy level

Ochutnavanie espressa je pre kazdého
milovnika kavy doslova ritualom. No aj
kazdy fanasik IT a pocitacovych hier si
zaslzi dostat' v Salke viac ako len kavu.
ZaslGzi si zazitok. Preto sme sa rozhodli
dat' vam do pozornosti detaily, ktoré

si je potrebné vSimat' pri degustacii.

Crema je zaklad
Crema definuje espresso ako napoj.
OdliSuje ho od ostatnych technik pripravy a

tohto parametru sa nedotkla ani moderna
doba. Pravidla pre hustotu, objem a farbu

12 | Generation

sa sice uz mierne odlisujd, ale crema
proste musi byt'. Vizualne totiz odliSuje
espresso od ostatnych technik pripravy.

Konzistentna a elasticka

Dolezité je, aby samotna crema bola
konzistentna a elasticka. Konzistentnou
pritom myslime taka, ktora je

rozlozena na celej hladine napoja.

Elasticka tym, Ze pri nakloneni Salky
alebo jemnom premiesani lyzickou zo
strany na stranu sa pri spatnom pohybe

hmota cremy vrati sama o sebe pekne
spat'. NavySe na povrchu sa nevytvoria
Ziadne kryhy alebo ostrovceky, ktoré by
na hladine plavali alebo povrch narusili.

Zabudnite na tigrikov v Salke

Farba je samostatna kapitola. V
skratke ale spomeniem, Ze by mala

byt' jednotna, bez vyrazne tmavsich
alebo svetlejSich casti. Kedysi obl'ibeny
tigrovany vzhl'ad sa pri modernom
prazeni uz povazuje za hendikep.

Bez stkania espresso
spravne neochutnate

Mame teda pred sebou espresso s
dokonalou cremou a ¢o d'alej? \/ prvom
kroku zapojime ¢uch a kavu ovoniame.
Nasleduje nie vel'mi spolocenské a prijemné
srknutie, ktoré navySe po malej pauze este
zopakujeme. Postupne sa tak od prvého
chut'ového vnemu prepracujeme k telu
chuti. Nasledne je ¢as zacat' pozvol'ne
hodnotit'. Pozvol'ne preto, Ze v Gstach
nam esSte stale bezi program dochute a
Cakame na jej koniec. To je vSetko. Proces
je ukoneny a mdzeme zacat' hodnotit'.

Tak si to eSte zopakujme

Ak chceme kavu spravne ochutnat', v prvom
rade musime zhodnotit' cremu — jej farbu,
konzistentnost' a elasticitu. Dalej voriu a
potom chut' rozlozen( z troch ¢asti— prvy
chut'ovy vnem, telo chuti a dochut'. Prvy
chut'ovy vnem pritom Casto byva iny nez
telo chuti. Je to priam az Ziadlce. Taktiez je
dobré vediet', ze kave, ktora chuti kazdym
ddskom rovnako, sa hovori plocha. Nemusi
bvt' zIa, no po kazdom ddsku si na chut'
privykneme a tretim odpitim/srknutim sa
moZze zdat', Ze sa nam zda kava vlastne bez
chuti — prazdna. Ak je vsak vSetko tak, ako
ma byt', je Ziaduce, aby nas pitie aj bavilo a
pri jednotlivych daskoch prijemne prekvapilo.
Tomu hovorime, Ze kava ma vrstvy. Prvé
stknutie nam moéZze pripominat' chut' po
mandliach, druhé lieskové oriesky atd'. Pri
dochuti sa cenf najmé jej dizka a prijemnost.

Pokracovanie v d'alSom (isle...

Igor

ceo
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dCSINOU Na
nepotrebujete
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
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‘ Ani neviete, Ze n4s méate
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Beyond Good and Evil 2 bude

0 hre sme nepoculi dlhé roky. Pévodny
dizajnér odisiel z Ubisoftu uz davnejsie a
slicasné zameranie spolocnosti je skor na
multiplayerové free-to-play hry. Patricna
otazka - Ma vobec zmysel eSte ocakavat'
Beyond Good and Evil 2, ktorého ambiciézne
plany a ukazky sa aj pre najvacsich optimistov
zdali az prilis prehnané? Patri¢na odpoved'
—Ma. Ubisoft totiz s hrou stale pocita, ako
sme sa to mohli dozvediet' z ich kvartalnej
financnej spravy. Je potrebné ozrejmit,,

Ze Beyond Good and Evil 2 bude znovu
ohlaseny, a to méZe zniet' podozrivo, ked'ze
je mozné, Ze pévodné plany zrusia a hra bude
napokon vyzerat' Gplne inak. Stane sa aj
pokracovanie legendarnej akénej adventdry
free-to-play hrou pre viac hracov? Pre
mnohych by to bolo doslova svatokradezou.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Tom Clancy’s XDefiant je arena shooter, ktora
bude kompletne free-to-play zaloZena na
frakciach, majiice v hre nazov defianti. Bud
Styri—Wolves, Cleaners, Outcasts a Echelon.
Ubisoft vyhlasil, ze hra bude v prvom rade

o striel'ani, a preto v XDefiant budd chciet'
priniest’ uspokojujdci a vyvazeny pocit zo
strel'by. Zbrane maja vyzerat' i pdsobit'
realisticky. Hra ponUkne rozlicné linearne
herné mady a taktiez kompetitivne 6v6 arena
mody ako Domination a Escort, ktoré sa

bud{ odohravat' na konstantne rotujdcich
mapach. Hru si zatial' nezahrate a najblizsie
si ju budd méct' vyskisat' len hraci v USA a

v Kanade, a to 5. augusta. Avsak, aktualne

sa mozete zaregistrovat' na oficialnych
strankach. Tom Clancy’s XDefiant vyjde na
PC, PS4, PS, Xbox Series X 1S, XONE a Stadia.

Tom Clancy’s Xdefiant ohlaseny

Humankind proti DENUVO

Ludstvo proti obavanej a medzi hracmi
neobl'libenej protipiratskej ochrane DENUVO?
Ale kdeZe. To len ju pripravovana stratégia
Humankind ,aj napriek planom, nebude
obsahovat'. Tvorcovia poCas testovania zistili, ze
DENUVO ma neblahy vplyv na vykon hry a po
zhodnoteni v3etkych ,pre” a ,proti’ sa rozhodli,
Ze DENUVO do hry napokon neimplementuj.
yvojari hry vedia, Ze Humankind je vel'mi
otakavanou hroy, ¢ize buda aj vel'kym

ciel'om piratov, no v prvom rade im ide o to,
aby platiaci zakaznici dostali ¢o najlepsie
fungujlci produkt. Takyto chvalyhodny

krok sa v s¢asnosti len tak nevidi, ked'ze

je dokazané, Ze tato ochrana vie znizovat'
wykon hier a vyvojari ochrany ju v hrach
nechavajd aj napriek tomu, ze o problémoch
vedia. Humankind vyjde 17. augusta.

....................................................................................................................

Valve ohlasuje Steam Deck

Dead Space ako remake

Battlefield 2042 predstaveny

Company of Heroes 3 vo wvoji

Relic Entertainment ohlasil wvoj tretieho
pokracovania slavnej strategickej série
Company of Heroes. \/ Company of Heroes
3 sa opdt' dostaneme do najkrvavejsieho
vojnového konfliktu I'udstva, pricom
tentokrat budeme mat' k dispozicii ten
najvacsi pocet frakcii v historii série.
Pribudne nova funkcia moZnosti zavolat'
do bojiska Specialne vojenskeé jednotky.
Viyvojari popisuji jednotlivé lokality v hre
ako obrovské sandboxy, kde bude mozné
znicit' doslova vsetko, no zaroven sa trosky
mozu nasledne premenit' na Gkryty pre
pechotu. Hru bude pohanat' vylepsena
verzia osvedCeného enginu Essence,

ktora umozni grafike vykresl'ovat' dym,
ohen, & piesok v nevidanej kvalite. Hra je
v skutocnosti vo vyvaji uz niekol'ko rokov,
no jej existencia bola ohlasena az teraz.

Nintendo Switch OLED Model

Po mnohych leakoch, v Givodzovkach
zarucenych sprav a vierohodnych informacii,
ktoré spominali novj model Nintendo
Switch ako konzolu, ktora bude schopna
spastat' hry v 4K a podobne, tu nakoniec
mame oficialne ohlaseny novyj model.
Avsak, Ziadna z prehnanych informacii sa
neukazala ako pravdiva. Nintendo Switch
OLED Model je novym modelom, ktory bude
obsahovat' rovnaké hardvérové sicasti ako
original, len s tym rozdielom, Ze oby&ajna
LCD obrazovku vystrieda kvalitnejsia
technolégia OLED, vd'aka ktorej by farby
mali byt' sytejSie a vierohodnejsie. Novy
model ponikne vylepSen( kvalitu zvuku

a mierne upraveny dock, ktory bude po
novom obsahovat' pripojku na internet.
Bohuzial', sa zlepsenia nedockajd Joy-Cony
a problém s driftom tak bude pretrvavat'.

Nova RoboCop hra

Za mojej mladosti chcel byt' kazdy
RoboCopom, teda rogopogom, ako sme toho
policajta cyborga pocas detstva nazyvali.
Skvely hrdina, temna atmosféra, filozoficky
podtext. Kto by nim nechcel byt? Nast'astie,
od cias prvého filmu, vzniklo na motivy
tohto univerza hned' niekol'ko videohier,

a tak sme sa nim mohli stat’, ale aspon
virtualne. Hry vsak boli kolisavej kvality a
posledna vysla eSte v roku 2003, ize na
skutocne dobrd RoboCop hru pre konzoly,
resp. PC sa Caka uz takmer 20 rokov. A
presne 20 rokov bude, kedy konecne ¢akat'
prestaneme. Teda minimalne na Robocop
hru, ked' nie uz skutocne dobrd Robocop
hru. RoboCop: Rogue City bude nova hra od
tvorcov Terminator: Resistance a odohravat'
sa bude po udalostiach tretieho filmu.
\/lydanie je naplanované na rok 2023.

....................................................................................................................

Avowed odlisny od TES

Udajn\'/ remaster Soul Reaver

Dovod tragédie W3 znamy

Steam Deck je handheldové zariadenie s
operacnym systémom SteamOS a moznost'ou
inStalovat' a hrat' vSetky hry na Steame, ktoré
maji podporu tohto operacného systému.
Zariadenie bude obsahovat' komponenty
od AMD schopné spustit' najmodernejsie
hry v rozliseni 1280x800 na 7 palcov
vel'kom displeji v 30 fps. Handheld sa

bude snazit' imitovat' PC hranie, tize

bude obsahovat' pInG implementaciu
Steamu so vSetkymi featGrami. Na oboch
stranach, okrem tradi¢nych zaleZitost,

aj dve dotykové plochy nahradzajice

mys. Zaujimavost'ou je pridanie podpory
gyroskopického ovladaniaa moznost'
pripojit' aj na monitor a hrat' tak hry akoby
na skutocnom PC. Vyjd( tri verzie za 419,
549, respektive 679 eur, pricom ¢im drahsia,
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Kedysi slavna séria, po dvoch dieloch,
znicena chamtivost'ou vydavatel'a EA
menom Dead Space sa na radost' vSetkyjch
fanasikov vrati ako remake prvého

dielu. | ked' o hre zatial' vel'a nevieme,
aspon par informacii predsa len mame.
Remake Dead Space vyjde len na PC a
PlayStation 5 a Xbox Series. TaktieZ je
zname, ze na rozdiel od pévodného dielu
beZiacom na Unreal Engine, bude remake
vystavany na Frostbite Engine. Séria
vznikla v roku 2008, ked' prvy Dead Space
vysiel na PS3, X360 a PC. Tvorcovia chceli
vytvorit' najstrasidelnejSiu hru vsetkych
Cias. Preto sa vo vel'kej miere nechali
inSpirovat' kultmi Resident Evil a Silent Hill.
Zaujimavost'ou je, Ze hra najprv vznikala
ako System Shock 3. Z toho d6évodu hra
obsahuje prvky tejto legendarnej série.

Milovnici modern military shooter Zanru
museli ochkat' blahom, ked' pozerali
ohlasovaci trailer po¢as posledného dielu
EA Live. Battlefield 2042 sa bude odohravat'
v blizkej budicnosti, ktora zachytava

svet postihnuty pocetnymi vojenskymi
konfliktami. Bojiska bud{ podporovat' 128
hracov s vylepSenymi verziami rezimov
ako Conquest a Breakthrough alebo

Gplne novym rezimom Hazard Zone.
Zaujimavost'ou je rezim Battlefield Portal,
ktory bude spajat' mapy a herné styly
predchadzajlcich hier Battlefield 1942,
Battlefield: Bad Company 2 a Battlefield 3
s pravidlami, ur€ujicimi hra¢mi. Nepdjde
o vSetky mapy, ani to nebudu originaly,
bud( to nanovo vytvorené Gzemia ¢o
najvernejsie predloham. Rozrastanie
obsahu bude zavisiet' na zaujme hracov.

Dlhoocakavané RPG od Obsidian
Entertainment Avowed, ktoré sa bude
odohravat' vo svete ich série Pillars of Eternity,
bude podI'a turdeni vel'mi odliSné od TES.

K sérii od Bethesdy ju hraci zacali prirovnavat'
hned' po ohlaseni zachytavajdcom hern
postavu vo FPS pohl'ade, pricom v I'avej

ruke drzala kizlo a v pravej mec. Avsak,

zda sa, Ze hry si konkurovat' urcite nebudd.
Detaily, bohuzial', neboli uvedené. Avsak,

ak si spojime zasadenie hry a vwyhlasenie
tvorcov, Ze d'alSia hra Pillars of Eternity

bude musiet' zmenit' perspektivu (kvli
slabym predajom dvojky), je mozné, ze
Avowed bude obsahovat' mnoho tradi¢nych
RPG prvkov tej série. Trebas budeme mat'
partiu a budeme ju musiet' manazovat'.
Mozno bude hra taktiez obsahovat'

takticky pohl'ad a strategicky aspekt.

Legacy of Kain: Soul Reaver, ichvatna akéna
adventira a jedna z najoriginalnejsich

hier svojho Zanru v 90. rokoch minulého
storocia, sa podl'a leakov docka remasteru.
Za informaciami si stoji insider, znamy

ako Shpeshal Nick, ktory tvrdi, ze aj ked'
nevie, kto za remasteri pracuje, tak vie, ze
bude ohlaseny este tento rok, a to mozno
poCas Gamescomu alebo Tokyo Games
Show. Zaujimavost'ou je, Ze Nick pred
zverejnenim tychto leakov taktiez avizoval
expanziu pre Ghosts of Tsushima s nazvom
Ghost of Ikishima, a ta sa nasledne ukazala
ako pravdiva, ked'ze Ghosts of Tsushima:
Director’s Cut bude obsahovat' expanziu
odohravajlcu sa na ostrove lkishima.
Existuje teda vel'ka pravdepodobnost!,

Ze by sme sa remasteru Legacy of Kain:
Soul Reaver nakoniec mohli aj dockat'.

Ano, dévodom je presne to, Eo sme si v3etci
vzdy mysleli, Ze bolo. Peniaze. A chamtivost'
Activisionu. Novinar Jason Schreier

V0 svojom najnovsom reporte odkryl
dovod, ktory stal za to, Ze z obdivuhodne
vyzerajlceho remaku Warcraft 3: Reforged
sa napokon stala obrovska tragédia
Warcraft 3: Refunded. Ak ste na tdto kauzu
uz zabudli a zbavili ste sa no¢nych mér, tak
sa dopredu ospravedlfujeme za ich navrat.
Remake Warcraft 3 mal byt' v znameni
prepracovanych cutscén, obsahu a grafiky,
no napokon sa stal len ikonou na Metacritic
s najhrozivejsim skore 0,6/10. Hra pre
spolo¢nost' nebola délezita. Neposkytovala
tvorcom ani potrebné financie a I'udi.
Komunikacia s manazmentom bola

hrozna a vSetci nadriadeni Gplne ignorovali
st'aZnosti vyvojarov. \Iysledok pozname.

Generation | 15



RECENZIA

RETRO

The Neverhood

KULTOVA PLASTELINA

Aj ked' sa dnes zda, Ze svet videohier

je uz len na zaklade pretlaku v zmysle
nepol'avujiceho vydavania novych

a novych projektov svetom chaosu

bez navodu, pravda je predsa len

trochu ina. Iste, ak by ste si mali teraz
prejst' abecedny zoznam kazdého
interaktivneho softvéru, aky bol kedy
vbbec vyrobeny a uvedeny na trh,
potrebovali by ste minimalne mesiac
dovolenky. Cez jasne deklarovanii
kvantitu je vSak stale mozné vidiet'
tol'ko milovana kvalitu, nech uz sa s

nou komercné kanaly a histéria zahrali
akokol'vek kruto. V nasej retro sekcii sme
doteraz vyberali vyhradne originalne a v
povedomi hracov ukotvené znacky, a ked'
som si sam robil postupni retrospektivu
toho, ¢o uz som vam z tej minulosti
vytiahol a €o eSte len na svojich patnast'
minat slavy ¢aka, uvedomil som si, ze
trestuhodne obchadzam jedno konkrétne
meno. lde o dnes uz pat'desiatpat’
ro¢ného, multitalentovaného pana
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menom Douglas Richard TenNapel, bez
ktorého si ja neviem predstavit' vipis
najlepsich diel zo zanru ploSinoviek a
klasickych adventir. VV pripade prvého
menovaného konceptu si eSte necham
mensie eso v rukave, ostatne, nasa retro
sekcia dnes rozhodne nekon¢i, a teda

budem sa venovat' vjhradne Zanru,
ku ktorému menovany autor prispel
rovnako nezabudnutel'nym spésobom.

Douglas Richard TenNapel sa ako
americky animator/spisovatel'/dizajnér/
umelec vyrazne presadil vd'aka tvorbe

pre rozne popularne televizie, avsak hraci
si ho bud( uz navzdy pamatat' ako autora
znatky The Neverhood. V skromnom
pocte zhruba desiatich I'udi sa mu na

trh podarilo priniest' jedine¢nd point-
and-click advent(ru s prepracovanym

a komplexnym pribehom, ktorej
najsilnejSia zbran spocivala v animaciach
vytvorenych pomocou plasteliny. Neviem,
Ci sa laska vodi tejto znacke pre mna
osobne vytvarala aj na zaklade lokalneho
televizneho folkloru v zmysle filmov
Lucie, postrach ulice ¢i Chobotnice z II.
poschodia, kazdopadne svet stvoreny z
plasteliny, v ktorom je mozné vytvarat'
pestra a zabavnu interakciu, bol v mojich
otiach ekvivalentom splneného sna. A
tak som sa v roku 1996 zamiloval do
Zanru, aky v tej dobe paradoxne zacinal
naplno upadat' do dstrania. Herné
mechaniky sa pod naporom pokroku
zacinali otvarat' novym moznostiam a
¢oraz mensej skupine hracov pripadalo
zabavné riesit' naro¢né hadanky
pomocou kurzoru mysi. V tej dobe sa
sice The Neverhood dokazal presadit’
medzi odbornou verejnost'ou, avsak
predaje boli natol'ko mizerné, Ze sa tento
projekt dodnes kategorizuje ako jedno

z najnedocenenejsich softvérovych diel.
A ja s tymto statusom plne sthlasim.

Vysla aj PlayStation verzia

Dielo The Neverhood mozno v roku svojho
vzniku nie Gplne trafilo chute hracov

po celom svete, avsak ingrediencie, z
akych bola tato tradicna adventara
takpovediac uhneteng, sa vo finale stali
bezpochyby atraktivnymi a Zija dodnes.
Cely vesmir danej hry je ihriskom plngm
surrealistickych vyjavov visiacich nad
bizarnou krajinou plnou prekvapeni.

Ak uz spominam konkrétne chute,

tak tou najvyraznejsou ingredienciou,
bez ktorej si ¢aro vysledného projektu
ani neviem predstavit', je humor
priamo napojeny na hudbu.

VSetko zalina sondou do prostredia,

v ktorom sa hra¢ samotny pohybuje
priblizne nasledujacich osem hodin

(v pripade idealneho postupu, bez
zasekov). VSetky domy a objekty na
mape sl zdanlivo opustené a hlavny
hrdina menom Klaymen sa aj s pomocou
niekol'kych NPC postav snazi dopatrat’
pointe dejovej linie. Zamerne pisem o
zdanlivo opustenych budovach, ked'ze
ako hrac sam neskor zisti, zivociSna
vzorka okolo neho je pestrejSia, nez

by sa mohlo zdat'. Ak ste nikdy nemali
moznost' tato klasickd kultovd adventaru
skdsit', odporG¢am vam to okamzZite
napravit', zvlast' ak holdujete point-and-
click konceptu. Na zaklade pestrosti

puzzle, kde je vSetko napojené priamo na
environmentalny aspekt sveta, v ktorom
sa dej odohrava, vas komplexnost' The
Neverhood musi nasat' ako trubica od
vysavaca. Kto by chcel hrou preletiet' a
nedozvediet' sa tak podstatné informacie
0 jej pozadi, sotva si z toho vsetkého
odnesie nieco pozitivne a ocarujlce. Kto
sa vsak do tejto znacky zamiluje uz od
prvych sekind neskutone mamivého
soundtracku, bude chciet' pretitat’

kazd( jednu z knih umiestnenych v

hale zvanej Hall of Records. Prave tu

sa ukazal neskutony talent Douglasa

a jeho kolegu Marka Lorenzena (spolu
pisali scenar), ked'Ze kazdy jeden zapis
rozprava o komplexnom svete tohto
Gzasného diela a akonahle sa rozhodnete
nevynechat' ani jednu stranku textu, hra
vam prinesie unikatny umelecky zazitok
v spojeni scenara s vizualnym aspektom.

Aj ked' sa koncept na akom je The
Neverhood postaveny da dozaista Gzko
zadefinovat', samotné pocity prameniace
z hrania tejto znacky uz tak jednoducho
popisat' neviem. Carovné prostredie z
plasteliny, kde sa hadanky prelinajd so
skutocne hibokou naboZzenskou pointou,
to je vec na akl v hrach nenarazite len
tak bezne a preto trvam na vynimocnosti
tejto IP aj dnes, v roku 2021. Ak by

sme sa mali pozriet' aj trochu viac do
pritomnosti, The Neverhood dostal v
roku 1998 priame pokracovanie zvané
Skullmonkeys. To vsak uz neslo cestou
klasickej adventdrky, no ostalo v rovine
2D arkady. Pre znacku samotn( bol viak
zlomovym momentom rok 2015, kedy

sa aj na zaklade Gspesnej Kickstarter
kampane, podarilo na scénu priniest'

duchovného nastupcu s nazvom
Armikrog. Ten sice naplnil potreby
koncepcie slavneho predchodcu a po
vytvarnej stranke sme mu rovnako
nemali vébec ¢o vytknat', avsak, na
rozdiel od hry The Neverhood, Armikrog
neprinasal dostatok humoru a uz vébec
nie komplexnd a zabavna hratel'nost'.
Nateraz to tak vyzera, Ze kult rannej
tvorby Douglasa Richarda TenNapela
prevalcoval akékol'vek snahy o jeho
navrat do povedomia hracov, aj ked'

sa prave chysta reinkarnacia jeho
d'alSej legendy. O nej si vSak povieme
viac az v nasledujdcom ¢isle nasho, a
hlavne vasho magazinu. Do tej doby
vam odporG¢am najst' spésob, akym
by ste mohli vstapit' do ocarujldceho a
magického sveta v tomto texte tol'ko
sklonovanej klasiky. Ja si zatial' p6jdem
znova raz pustit' jej titulna skladbu.

Verdikt

Nezabudnutel'na klasika
bez jedinej chybicky.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Point-and-click The Neverhood Inc. Redakcia
+ Pribeh - Ni¢

+Hudba

+Art

+ Hratel'nost’

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Nintendo GAME BOY

HANDHELD, KTORY PREZILAJ VOJNU V ZALIVE

V Zivote ¢loveka sa obcas stani necakané
nahody. Jednu taka ,vel'kd" som zazil

v roku 1990, ked' som poprosil priatel'a

v nemeckuy, ¢i by mi nevedel zohnat'
nejaki digitalnu hru (myslel som niektory
z klonov klasickej Game&Watch), aby som si
sprijemnil €as na cestach. A on priniesol
Nintendo GAME BOY.

Ci uz zasiahol osud, alebo to bola len
nahoda, dostal som prvy Game Boy, ktory
bol vlastne jednym z prvych kusov v
Eurdpe. Handheld, ktory sa stal legendou
a ktory sa neskor objavil (idajne sa ).

V Japonsku bola tato konzola uvedena
na trh o rok skor (uz v roku 1989), ale v
Eurdpe to bola Gplna novinka, dokonca
taka, Ze ani ja som o nej eSte nevedel
(necuduijte sa, bola to predsa doba

eSte pred internetom, kedy sa k nam
novinky dostavali postovymi holubmi).

U nas prebiehali revolu¢né zmeny a zo
socialistickej republiky sme sa menili

na rannd kapitalistickd. NavySe Game Boy
by som si v tom ¢ase — ako Student,

¢o prave skoncil Skolu — iste nemohol
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dovolit, pretozZe stal 4 000 kor(n, ¢o bol
vtedy (po Skole) méj mesacny prijem cash.
Len pre Gplnost' - dnes by to bolo asi
133€, ale v roku 1990 som za tie peniaze
vedel zaplatit' byt, nakipit' zakladné
potreby pre Zivot a - proste celkom dobre
prezit'. Asi tak, ako keby ste dnes dostali
1300€ vyplatu, ¢o bolo naozaj dost'
penazi (troSku viac ako bol bezny
priemer, mnohé rodiny museli v tom
¢ase vyzit' aj z mensej vyplaty).

Nech ratam ako chcem, na vtedajsie
pomery by ste za Game Boy zaplatili asi
tol'ko, €o date dnes za novy iPhone, ale
zarobit' peniaze nebolo tak jednoduché
ako dnes. NavySe jedna hra stala d'alSich
500 az 1 000 kordn a nemohli ste ich
kapit' len tak u nas v obchode, takze som
si pomerne na dlhy ¢as musel vystacit'
iba s dvoma hrami, ktoré som dostal v
balitku — Tetris a Super Mario Land.

Game Boy sa stal mojim Zivotnym
spolo¢nikom. ZaZil toho neuveritel'ne
vel'a aj potas mojej zakladnej vojenskej

sluzby, kde koloval po celych kasarfach.
Prekvapivo prezil vo vel'mi dobrom a
najma funkénom stave dodnes. Obcas si
ho eSte vecer zapnem a na par mindt sa
odreagujem pri jeho znagne vyblednutom
displeji. Staci vlozit' 4 baterky, hru a...

Historia v skratke

Firma Nintendo vznikla v roku 1889 (ano,
Citate spravne pred viac ako 130 rokmi)
ako spolognost' na vyrobu hracich kariet
(klasické papierové ,Zolikové" karty).
Neskor vyrobu rozsirili aj o rézne iné

kartové hry, zacali robit' aj stolné hry
a ovel'a neskdr aj elektronické hry.

Nas zaujima rok 1941, kedy Japonsko
napadlo Pearl Harbor, pretoze vtedy

sa narodil Gunpei Yokoi, spoluautor
legendarnej hry Donkey Kong a zaroven
aj vynalezca konzoly Game Boy. UZ v roku
1980 Gunpei vytvoril pre Nintendo prvid
digitalnu vreckovd hru Game&Watch, kde
postavitka na displeji zonglovala lopticky
(u nas bola znamejsia neskorsia mutacia
z Ruska pod nazvom No pockaj!, kde
musel vlk chytat' do koSika rychlo
padajlce vajicka zo 4 smerov). O devat'
rokov neskdr (21. aprila 1989) prisiel

na trh prvy Game Boy. V Eurdpe

sa objavil az 28. septembra 1990 a

vtedy niekedy sa dostal aj ku mne.

Testovana konzola teda ma vyse 30 rokov
a stale perfektne funguje! Mimochodom,
ked' som spominal moju vonejcinu, v

roku 1990 si GB jeden z vojakov zobral aj
do vojny v Perzskom zalive a troSku mu
.zhorela". Displej vSak ostal neposkodeny
a napriek do Cierna chorenym plastom
konzola fungovala d'alej. Dnes je
vystavena v mdzeu a Gdajne stale
funguje. Game Boy je proste neznicitel'ny.

Za tie roky sa ich vyrobilo (dajne

vySe 200 miliénov réznych Game Boy
(ak ratame vSetky verzie, aj Advance).
Zakladnu bielu vystriedalo 5 verzii

s farebnym krytom, neskér prisla
kompaktnejsia Pocket verzia (aj vo farbach)
len na 2 baterky (pévodna ich pouzivala
az 4xAA), ktoré vydrzali cca 10 hodin hry
a na desiate vyrocie (1998) vysla

v Japonsku aj CB verzia s podsvietenym
displejom Game Boy Light.

Samozrejme zabudn(t' nemoZno ani
na verziu Color s ,farebnym" displejom
(1996). Farebna paleta bolo znatne
obmedzenad, ale dali sa hrat' ,vo farbe"
aj povodné ciernobiele hry.

A prisli aj d'alSie vel'ké inovacie v podobe
Game Boy Advance (s vy55im vykonom a

lepSimi hrami) alebo zmensené Game Boy

Micro a d'alSie a d'alSie. Dnes je mozné
zahrat' si legendarne hry snad' v kazdom
retro emulatore, dokonca tu mame
RETRO klony, ktoré kopiruja pévodny
dizajn alebo krabi¢ky s Raspberry Pi
(Retroflag GPi CASE), &i mini konzoly
typu BittBoy, ktoré akoby im z oka
vypadli, no majd vykon aj na emulacie
trochu novsich televiznych konzoli.

Hardver

Povodny GameBoy DMG-01 (ten moj)

je krabictka s rozmermi cca 15x9x3 cm

s hmotnost'ou 220g (bez 4 xAA batérii),
ktora ma Zlto-zeleny displej s uhloprieckou
6,6 cm a rozlisenim 160 x144 bodov
(tzv. ¢ierno-biely dot matrix s pomerom
stran 10:9).

Displej nie je podsvieteny, takze potme
sa nezahrate, no na silnom svetle uvidite
lepSie nez na beznom farebnom LCD.
VlyuZiva (podobne ako napr. kalkulacky)
odraz svetla. Kazdy bod tvoria 2 bity,
Cize mbze mat' Styri stupne Sedej (resp.
Cierna, biela a svetla a tmava siva), co

dokaze vytvorit' celkom zaujimavd,
aj ked' znacne obmedzend grafiku.

Uvedomte si vSak, Ze v roku 1989 este
neexistoval internet, vo svete mobilné
telefony nedokazali eSte posielat’

ani len SMS spravy a dokonca sme
nemali ani pamat'ové karticky!

V celom IT vladla anarchia a na

trhu eSte stale dominovali 8-bitové
pocitace ako napr. Commodore, Atari,
alebo Sinclair, no a PC alebo Apple
boli eSte v znacnej mensine, aj ked'
revollcia bola uz na spadnutie.

Konzola GB pouZivala procesor Sharp
LR359202 s taktom 4,19 MHz, ktory bol
vykonom niekde medzi Intel 8080 a Zilong
Z80. Graficky Cip neexistoval, no procesor
mal unikatne instrukcie pre pracu s malymi
grafickymi objektmi (40 x sprite v rozliSeni
8x8 bodov) a vyhraden( Specialnu pamat’
8 KB pre video RAM a 8 KB S-RAM pre
inStrukcie.Procesor obsahoval aj zvukovy
generator, schopny vytvorit' stereo zvuk

- .pipanie" 2x dvoma ténmi na drovni
Styroch bitov, doplnené
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o Sumovy generator pre biely Sum —zvuk
dost' podobny legendarnym Commodore,
avsak cez slichadla aj v stereo rezime.

Programy, resp. hry, boli ulozené

v Specialnych kazetach (cartridge)

v pamati ROM, ktora mala kapacitu

od 16 do (vynimocnych) 512 kB. Procesor
dokazal adresovat' az 1 MB, aviak takd
kapacitu nepotrebovala ziadna hra.

Hry boli genialne naprogramované a
extrémne Gsporné (vyuzivali sa rozne
triky ako napr. Ze ked' pouzijete nohy
postavicky dolu hlavou obratene a v
negative, da sa z nich vytvorit' povedzme
ornament na stenu, alebo v svetlej

farbe vyzeraja ako trava a pod.).

Prvé hry nemali Ziadnu extra pamat’,
takze nebolo mozné dlhodobo ukladat'
skore. Po vybiti batérii, alebo po vypnuti
GB ste vzdy zacinali vsetko od nuly. Az
s prichodom hry Super Mario Land 2
(1992) sa po prvy raz objavila moznost'
ulozit' v cartridge s hrou aj aktualnu
rozohran( poziciu. Vo vnatri hernej
cartridge totiz bola mala plocha batéria,
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ktora vedela uchovavat' dlhodobo nejaky
zakladny stav hry (savegame pre 3 hry).

Prvy GB bol napajany ako som spominal
Styrmi ceruzkovymi batériami typu AA,
ktoré vydrzali cca 10-12 hodin

(s najnovsimi alkalickymi dosiahnete
asi 35 hodin — spotreba 0,7 Watt).
Dokupit' ste si mohli adaptér na 220V
(niec¢o ako dnesna nabijactka pre mobil)
a ked'Ze nabijatel'né batérie vtedy neboli
beZne dostupné, tak aj Specialny blok

s 6 Volt akumulatorom, ktory sa cely
vlozil miesto krytu batérif. Tieto doplnky
vSak stali bezmala tol'ko, Co nova hra.

Hry sa ovladali pomocou krizového
ovladaca a dvoch tlacidiel A a B. Okrem
nich tu boli SELECT a START pre splst'anie
hier a dva otocné potenciometre na boku
(pravy pre hlasitost' a I'avy na Gpravu
kontrastu displeja). VV spodnej ¢asti je
otvor pre 35 mm stereo jack na slichadla.
Konzola mala vpravo eSte jeden Specialny
sériovy konektor pre prepojenie kablom

s druhou konzolou, prostrednictvom
ktorého ste mohli niektoré hry hrat'

proti druhému hracovi. Na tento port

sa dala pripojit' aj mala termalna

tlaciaren Game Boy Printer, na ktorej

ste si mohli vytlacit' screenshot.

Verdikt

Game Boy je legenda. Priznam sa, ze ma
stale bavi aj po rokoch vytiahnut' staré
hry a zahrat' si GB klasiku. Dodnes nik
nevyrobil tak dobry Tetris, aky bol prave
na Game Boy! Tato hra bola bundlovana
k prvym konzolam a je naozaj najlepsou
verziou, akd som kedy mal moznost' hrat'.

Mimoriadne (spesné boli aj séria Super
Mario a Pokémon. Predaj tychto hier sa
ratal na desiatky miliénov! Tetris = 35 mil.,
Pokémon (kazda hra) = 6 az 31 mil.,

Super Mario Land = 18 mil.,...atd".

Vyroba pbvodnych Game Boy bola
ukoncena niekedy v roku 2005, no ako
som spominal predali sa ich stovky
milionov. Dnes si mdzete Game Boy
vyskdsat' prostrednictvom emulatorov,
alebo si mdzete na inzerat kdpit' funkén
konzolu uz za 15-20 €, v lepSom stave tak
za 50+, no a madifikovan( (s vymenenym
displejom za farebny podsvieteny) tak

za 60 az 100 €. Raritné kdsky v dobrom
stave sa predavaja cca za 150 € a retro
konzoly (emulatory) kapite od 15 €

az po 400 a viac euro — zavisi to od ich
vybavy (s tu I'udia, o vedia dostat'

do pdvodného GB tela vel'ké Raspberry Pi,
kde si zahrate aj PS1 a PSP hry, je tam

uz pridany joystick z PS Vita a pod.).

Pdévodné originalne hry sa zvyéajne
predavajl za 5 az 15 €, samozrejme rarity
aj za nasobne viac. Jednoducho povedané,
kto chce, ten si stale mdze najst' ten svoj
kisok legendy a s trochou 5t'astia

na inzerat dokazete kapit' za babku
skutocny klenot.

RECENZIA

RETRO

Ked' sa povie QuickShot

JOYSTICK S OZNACENIM QUICKSHOT Il TURBO Q5-111

V osemdesiatych rokoch bolo QuickShot
synonymom pre joysticky najma

pre pocitace Amiga, Amstrad, Atari,
Commodore, Sega,... ale aj prvé modely PC.

S trochou nostalgie beriem do rik masivnu
giernu paku s cervenymi tlacidlami. Co sme
si kedysi uzili zabavy... Priznavam sa, ze
som trochu zaskoceny ako dobre mi sadne
do ruky. Spectravideo (vyrobca) vyrobil

uz v roku 1982 vobec prvy ergonomicky
joystick na svete - QuickShot. Jeho rukovat'
vsak nie je az tak dobre tvarovana ako
rukovat' u 2. generacie, teda model z roku
1985, ktory prave drzim vo svojich v rukach,
oznaceny ako QuickShot Il Turbo QS-111.

Je v poradi uz Stvrtym modelom QuickShot,
no patri do druhej dizajnovej generacie.
Modely tejto generacie mali tvarovand
rukovat' s dvoma tlacidlami (pre palce

a ukazovak) a lisili sa, okrem farby,

najmad spinacmi a elektronikou.

U modelu QS Il Plus boli prvy krat pouzité
.Klikacie" spinace s charakteristickym
hlasitym zvukom pri kontakte. To poskytlo
vyborna zvukov( odozvu, takze viete podl'a
potreby lepSie reagovat’, no dnes to posobi
az extrémne hlu¢ne. Pri notnom hrani by
ste klikanim pobudili polovinu doméacnosti.
Nas model Turbo ma navyse redizajnovany

Cerveny stojan s Ciernymi plastovymi
gripmi pre lepSi Gchop a prepinac Auto Fire,
ktory simuloval nepretrzit ,turbo”
strel'bu. Zaroven je tento model tym
najlegendarnejsim v celom modelovom
rade. Predalo sa ich viac ako 15 miliénov
kusov! Boli fakt dobré. Museli byt', ked' to
prezil az dodnes a je stale na 100% funguje.
Zospodu ma 4 malé gumené prisavky

pre lepSie uchytenie na hladky povrch -
idealne pre sklenedl dosku na stole.

Jeho konstrukcia je robustna, vd'aka comu
pol'ahky odola aj vy3sej sile, ktord na paku
vyviniete a nezlomite ho ani v zapale hry.

Joystick neodmyslitel'ne patri ku generacii

8-bitovych potitacov. Vtedy sa na ovladanie

nepouzivala mys, ale iba klavesnica,
resp. hry sa hravali povacsine s pakovym
joystickom. Mnohé z nich sa ¢asto bez
neho nedali spustit', pretoze prvé slova v
hrach boli: ,Press fire on joystick 1 or 2".

Joystick v hrach nahradzal klavesnicu.
RozliSovali sa len 4 zakladné polohy, resp.
pri sG¢asnom zapnuti v dvoch smeroch

8 rdznych pozicii paky — 8 réznych

smerov pohybu. Dnesné joysticky dokazu
rozpoznavat' presna polohu vychylenia,
¢im mozete urcovat' rychlost' pohybu,
akceleraciu a presnejsi pohyb do stran. Dve

tlacidla na strel'bu s u nasho joysticku
vzajomne prepojené takze navonok reagujd
len ako jedno FIRE tlacidlo. Hry eSte neboli
tak komplikované ako st dnes a preto

na dokonalé ovladnutie hry postacovalo

iba 5 spinacov — 4 smery + strel'ba.

Automaticka strel'ba vam v hre davala
¢asto vyhodu v rychlosti, pretoze ste
nemuseli pocas hry neustale klikat' FIRE.
Bolo to také prvé ,hardvérové cheatovanie",
akysi prehistoricky predchodca dnednych
makro prikazov, ktoré s povinnou vybavou
kazdej lepsej hernej mysi a klavesnice.

QS 2 Turbo bol jeden z prvych modelov,
ktoré mali mod Auto Fire, Co mu tiez
pomohlo v jeho popularite u hracov.

Nazov ,joystick" Gdajne ako prvy pouzil na
oznacenie paky v lietadle franclzsky pilot
Robert Albert Charles Esnault-Pelterie.
Do slovnikov sa pojem dostal v roku 1909.
Prvy elektronicky joystick si patentoval
pre Americké namornictvo C.B. Mirick

v roku 1926 a prvy joystick pre pocitacové
hry sa datuje do roku 1967, teda eSte

pred objavenie mikroprocesoru. Dnes uz
joysticky nie st tak popularne, hoci ich
miniatdrne verzie st v kazdom gamepade.

Legenda QuickShort skoncila v roku 1999,
kedy bola oficialne ukoncena ich vyroba.

Z dostupnych zdrojov sme sa dozvedeli, Ze
pocas rokov sa vyrobilo a predalo viac

ako 42 milionov kusov joystickov s logom
Quickshot. A jeden z nich mam v rukach.
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King's Bounty I

KOMBINACIA KLASICKE] TAHO\/EJ STRATEGIE A FANTASY RPG Z
POHL'ADU TRETE) OSOBY VYZERA PREKVAPIVO SI'UBNE.

Séria Heroes of Might and Magic urcite
nie je ziadnemu fanasikovi t'ahovych
stratégii neznama. AvSak, malokto vie,
Ze jej spiritualnym predchodcom je hra
King's Bounty z roku 1990. V roku 2008
sa 1C Company podarilo tito znacku
ozivit' prostrednictvom Gspesného
dielu King's Bounty: The Legend a
niekol'kych datadiskov. Az devat'
rokov sme museli ¢akat' na prichod
pokracovania, ktoré toho ponika viac,
nez na ¢o sme v tomto Zanri zvyknuti.

Desat'hodinova preview verzia druhého
dielu King's Bounty mi umoznila
vysk{sat' ho za tri hratel'né postavy vo
svete Antara. Bojovnik, mag a paladin
s( klasiky zanru, aj ked' sa najde par
prekvapeni. Kazda postava ma svoj
strom schopnosti a mnozstvo situacii
vedia riesit' odliSnymi spdsobmi. Zatial'
¢o paladin m6ze konflikt vyriesit'
mierovou cestou, bojovnikovi nezostava
ni¢ iné, nez sa priamo vrhndt' na
nepriatel'ov. Mimochodom, vedl'ajsich
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questov bolo v preview verzii poriadne
vel'a, takze nidza o malo herného
obsahu nas pravdepodobne necaka.

Nostria, jeden z kontinentov Antary
je uvrhnuty do konfliktu, a to ako

vnatorného, tak aj vonkajsieho. Ked'ze
nestaci, ze si po krku idd samotni
obyvatelia, do sveta sa dostali tajomné
prisery. Ponorenie do pribehu je priame,
ba priam az prilis klisé. Ocitate sa vo
vazeni, kde ¢akate na svoj trest za nieco,

¢o ste neurobili. Nasledne sa dozviete, Ze

prave vy musite byt' poslickom pre princa

a tym padom sa vydat' na dobrodruznd
cestu. V tomto smere naozaj chyba
akakol'vek originalita a ide o bezné
zasadenie do herného sveta. Co viak
potesi, vSetky postavy si nadabované a
aj sa snazia o verné podanie svojich Gloh.

Pokial' ste hrali niektory z
predchadzajdcich dielov, verim, ze by

ste pri spusteni hry zostali v miernom
Soku ako ja. Namiesto izometrického
pohl'adu na mnou ovladaného hrdinu

a herny svet som sa ocitol v klasickom
RPG z pohl'adu tretej osoby. Na jednu
stranu som z toho sklamany, pretoze hry
ako Heroes of Might and Magic sG mojou
srdcovkou a tesil som sa na nostalgicky
navrat do detskych Cias. Na druh( stranu
ide o prirodzen( evoliciu, ktora je navyse
zapracovana celkom dobre. Vacsinu casu
som stravil hranim klasického fantasy
RPG. Vel'a skimania herného sveta,
komunikovania s réznymi postavami,
cestovania na koni a obchodovania.

Avsak, v pripade sGboja sa hra prepne
do taktického t'ahového rezimu, aky
je nam uz zo zanru znamy. Bojova
plocha sa rozdeli na Sest'uholnikové
polia, no tentokrat sd niektoré policka
vyvysené alebo zablokovanég, takze
kazdy siboj ponika rézne taktické
moznosti. Schopnosti, ktoré mozete
pocas vasho t'ahu vyuzit', je dostatok

a hlavne kizla p6sobia efektne.
PotesSila ma aj rozmanitost' prostredi,
v ktorych sa siboje odohravali.

Svojich bojovnikov najimate u
obchodnikov a aj ked' na zaciatku sa

to klasicki rytieri s mecmi a lukmi,
¢asom prislo aj na zvierata a dokonca
aj nemftvych. Kombinovanim vsak
znizujete ich moralku, takze ciel'om

je pouzivat' jednotky len z jednej
frakcie. Ich pocet, samozrejme, nie je
neobmedzeny a v pripade ak z niektorej
jednotky stratite plny pocet, prichadzate
o fu nadobro. VVizhl'adom na ich ceny

to nie je vysledok slboja, ktory by vas
poteSil. Mnozstvo bojov je navyse
poriadne narocnych a priznam sa, ze
som si uzil aj par frustrujdcich chvil'.

\/ tomto ohl'ade vyvojari eSte sl'ubujd
rozne vyvazenie a balansovanie. Preto

verim, Ze v pripade par nelspesnych
sibojov nebudeme musiet' hru zacinat'
odznova. Oproti predchodcovi je Skoda,
Ze ubudol humor a celkovy pocit, Ze hra
sa sama vObec neberie vazne. Druhy
diel je vazny a snazi sa o realistickost'
fantasy sveta. Vizualne je vSak vel'mi
pekny, ¢o pri vyuziti Unreal Enginu 4
nie je Gplnym prekvapenim. Na mojej
GTX 1070 som navyse nezaznamenal
Ziadne technické problémy, o je

vel'mi dobra sprava pred vydanim.

Priznam sa, Ze ku King's Bounty |l

som pristupoval vel'mi opatrneas
miernou skepsou. Predsa len, nie vzdy
sa podari ozivit' popularnu znacku,
ktor( si hraci drzia blizko pri srdci.
King's Bounty Il ma vSak potencial byt'
nie¢im novym a originalnym, pricom
ulahodi aj fanasikom pévodnych
t'ahovych RPG. Vyvojari maja este dost'
¢asu na dopracovanie a otestovanie
vSetkych prvkov a funkcionalit. Bugy,
¢i niektoré chybajlce veci nebudem
komentovat', v pripade preview verzie
je to pochopitel'né. Dblezité vsak je,
aby do vydania boli vetky odstranené
a hradi dostali tG najlepsiu moznd
verziu hry. Vydanie je naplanované na
24, augusta a to na PC, PlayStation 4,
Xbox One a Nintendo Switch. A Zze o
King's Bounty Il je jednoznaéne zaujem
dokazuje aj fakt, ze sa hre podarilo este
pred vydanim dosiahnut' status ,gold."

Juraj VIiha

Generation | 23



Edge of Eternity

EDGE OF ETERNITY MA VEL'KE SRDCE, NO ESTE VACSIE PROBLEMY

Pocas hrania Edge of Eternity ma
slstavne prenasledovala jedna otazka.
Je spravne, aby sa stidio, ktoré nema
dostatocny rozpocet ani zamestnancov,
snazilo vytvorit' hru, ktora sa svojimi
ambiciami bude chciet' vyrovnat' AA,
nedajboze, AAA hram? Nepochybujem

o tom, Ze ist' si za svojimi viziami je
vzdy obdivuhodné, avsak neméze sa
stat', Ze sa to snazenie moze obratit'
voci nepochybne Gprimnym Gmyslom
tvorcov? Nemdze to hre naopak uskodit'?
Tato recenzia vam na to vSeobecni
definitivnu odpoved' ned3, no dozviete
sa v nej, ze v pripade Edge of Eternity
st odpovede na predchadzajice

otazky takéto - nie, ano, ano.

Kosaty, ale roztriesteny svet

Edge of Eternity sa skutocne snazi p6sobit'
megalomansky a uz od prvych chvil' sa
snazi hraca previest' horskou drahou
emocii a efektnych scén. Najprv sa vam
prehra sebavedomy rozhovor, neskér

uz bojujete proti obrovskému machovi s
akéne pdsobiacou kamerou, a nakoniec

24 | Generation

budete svedkami aj niekol'kych hrdinskych,
srdcervicich scén. Niet dévodu na pomaly
rozbeh. Atmosféru pozdvihujlce zasnezené
prostredie hraca prijemne zamrazi a

vel'ké vesmirne lode striel'ajice po sebe

v pozadi napumpujd hracov myslienkami,
Ze s( s(cast'ou obrovského konfliktu.

Prolég je ale takym malym klamstvom
snaziacim sa v divakovi nabudit' dojem,

ze hra je tym, ¢o nakoniec nebude. Nie, ja
teraz nehovorim o tom, ze by hry mali mat'
wow-scény a vizualne hostiny, to vobec nie,
tie ani nechcem. Skér chcem povedat, ze
nasledky Gvodu a vlastne cela zapletka hry,
ktora sa mimochodom hned' po skonceni
hry zacne javit' ako nedokoncena, sa
presunl uz len do roviny slov a narazok v
rozhovoroch, pricom vobec nebudete mat'
dojem, ze sa deje nieco vel'ké, hoci hra sa
vas bude snazit' presvedcit' o opaku.

Ste dezertérom menom Daryon, ktory
cestuje domov na popud svojej sestry
Selene. Svet totiz ohrozuje nebezpetny
virus Corrosion a Selene potrebuje jeho
pomoc na to, aby dokazala najst' protiliek.

Mnohi trpia, umierajd, skaza postihla svet.
Aby toho nebolo malo, problémom sa stava
migracia z inych krajin utekajacich pred
vojnou. VSade vladne beznadej, svet je
doslova pred jeho koncom, I'udia to uz maja
do slova a do pismena spocitané. Naozaj?
Nuz, aby som bol Gprimny, vlastne ani nie.
AZ sa mi to javi Gsmevné, ked' to tu pisem.

Co sa tyka choroby, stretnete asi tak dvoch,
nanajvys troch fiou zasiahnutych I'udi, z
ktorych jedna je vasa matka. Necakajd

vas tu masové hroby, ani zapal'ovanie
kopy mftvych ako v prvom Neverwinter
Nights, kde bolo t'aZiv( skazu spdsoben(
smrtiacim virusom citit' az v morku kosti.
Hlavne Selene je z toho vSetkého zifala
ako Corrosion postihlo I'udi, avSak to, ¢o
hovorf a to, ¢o uvidite, sa bude diametralne
lisit". Existuje tu sice oblast, v ktorej Zijd
chorobou postihnuté zvierata, ale mimo
nej a tych par spominanych I'udi, nebudete
mat' pocit, ze by tu I'udi nejako ohrozovala
nebezpetna choroba. To isté sa tyka
migracnej otazky. Ludia migruja, utekajd
zo svojich domov za lepsim svetom a
pritom jediné, ¢o vam to bude pripominat’,

bude par I'udi s vozmi na moste pred
hlavnym mestom. Cela migracna kriza.

To je presne to, o Com som sa snazil
hovorit' v prvom odstavci. Tvorcovia mali
viziu, avsak ich prostriedky a moznostiim
neumoznovali vytvorit' to, ¢o mali mozZno vo
svojich hlavach. Vo vysledku tak namiesto
vel'kolepych predstav priniesli len béckovo,
ak nie az cétkovo, pdsobiaci svet, kde sa o
nebezpecenstvach len hovori, nez aby ste
ich nazivo videli. Tomu nizkorozpoctovému
dojmu nepomaha ani fakt, ze svet p6sobi
vel'mi staticky. NPC postavy sa nepohybuj,
len stoja na jednom mieste a jedina vec,
Coich oZivuje, je jednoducha a dookola sa
opakujdca animacia. Tu sa pozastavim,
nakol'ko v hlavnom meste som zazil
nevidany jav. Mnohé z tych desiatok postav
stojacich po uliciach vykazovali td ista
animaciu ukazujlac prstom na nieco na
nebi. Tak si to len predstavte ako to muselo
vyzerat'. Ako na nejakej spartakiade, ktora
je avSak pokazena, nakol'ko postavy tie isté
pohyby nast'astie nerobili simultanne.

Samotny pribeh zI§ nie je. Pracuje so
Styrmi rovinami — zachrana matky, vzt'ah

brata a sestry, problematika Daryona
vyrovnavajlceho sa s tym, ¢o prezil a
tajuplna muzska postava, ktorej pohnatky
s( sice nezname, no na prvy pohl'ad

nie dobré. Aj ked' tu ide ako v kazdej

takej hre o zachranu sveta, pribeh je
prijemne osobny a s lepSimi moznost'ami
(lepsi animatori, lepSi scenaristi, lepSie
vykresleny svet) by urcite vynikol. NavysSe

sa nevyhyba prekvapujdcim zvratom a
citlivym scénam, ktoré vynikajd hlavne

na konci hry. Nie vSetky roviny s ale
kvalitativne rovnaké a aj to len prameni z
toho, o som tu spominal uz niekol'kokrat
—z vizie, ktor( sa bez dostatotného
rozpoctu a skisenosti, nepodarilo naplnit'.

Edge of Eternity by som oznacil ako mix
Final Fantasy a Xenoblade Chronicles. Z
Final Fantasy si vypozitiava ten fantasy
ton, odl'ahcené dialogy a celkovy feeling

a zo Xenoblade Chronicles zasa obrovské
otvorené plane s mnoZstvom nepriatel'ov.
Edge of Eternity je Cistokrvné JRPG,

teda RPG s originalnym RPG systémom,
linearnym svetom a zameranim na
emécie. Ano, linearnym. Aj napriek tomu,

Ze hra obsahuje obrovské lokality, je hra
linearna a nejedna sa o otvoreny svet.

Hlavnymi postavami s Daryon a Selene

a oni tvoria drvivd vacsinu hernej partie.
Casom sa k vam na kratky ¢as alebo aj
natrvalo pripoja d'alSie, pricom si partiu
budete méct' upravovat' podl'a situacie.
Charaktery nemajd povolania a majd
predeterminované zbrane, ktoré pouZzivaja.
Nejde teda o role-playing v pravom slova
zmysle ale o typického predstavitel'a
japonskej produkcie. \/yvojari ale Japonci nie
s{, stdio Midgar Studios tvoria Francizi.

Zaujimavy (pseudo)
role-playing

Postavy ziskavajl svoje schopnosti

z0 zbrani a krystalov. Kazda zbran,

ktor( najdete, kipite alebo vyrobite si v
mohutnom crafting systéme, obsahuje

svoj vlastny skill tree s viacerymi vetvami.
Kazda vetva ma polozku réznej farby,
pricom kazda polozka pri odomknuti
ponika iné percentualne vylepsenie nejakej
Statistiky. Farba je dolezita, nakol'ko
poloZzky sa odomykaja farebnymi krystalmi,

Generation | 25



ktoré do poloZiek vkladate, pricom kazdy

z krystalov tieZ zvySuje rozne Statistiky,
alebo dokonca aj pridava kazla/bojové
schopnosti. Vtip je v tom, Ze v jednom
momente mdZzete mat' odomknutd len
jednu vetvu, ostatné sa zamknd. Je to
vel'mi zaujimavy a zabavny systém
vylepSovania postav a podl'a mbjho nazoru
ide o ten najlepsi prvok hratel'nosti.

Krystaly si mbZete tiez vyrabat' a to
kombinovanim réznych druhov. Je to vel'mi
otvoreny systém, s ktorym sa da pekne
vyhrat'. Pridavanim krystalov do kopky
vidite vysledok kombinovania, a to ho robi
vel'mi pristupnym. Avsak je tu protipdl,
ktory sa mi az tak nepacil. Nahodnost'
vysledkov bola az prilis odliSna. Napriklad
ste skombinovali 3 krystaly a vysledok

sa vam pacil. Poviete si, Ze sklsite pridat'
eSte jeden, aby bol vysledok esSte lepsi,
avsak zistite, ze ste ocakavali nieCo ing,

a tak ten posledny krystal odoberiete.
\/ysledok sa vam v tej chvili nevrati

do pdvodného stavu, pred pridanim
Sturtého, ale dostanete Gplne nové
Statistiky. Je nutné podotkn(t', Ze tento
systém bol implementovany az tyzden-
dva po vydani hry. Dovtedy bol systém
craftingu rozbity, nepouzitel'ny, a aj z toho
dovodu bolo moje pdvodné hodnotenie

o0 bod nizsie. Novym systémom sa ale
zabavnost' hratel'nosti vyrazne zvysila.

Spolu s vylepSovanim postav sa medzi

najlepSie prvky hry radi aj sibojovy systém.

Ten je pojaty ako t'ahové RPG s tradicnym
prvkom starsich hier Final Fantasy — ATB
ukazovatel'om — a vylepSeny moznost'ou
posUlvania postav po hexagonovom
bojovom poli. Siboje dokazu byt' pekne
strategické, hlavne ¢o sa bossov tyka. Z
¢asu na ¢as mbzete mat' v bojoch vedl'a
seba zazracné krystaly, ktoré vam mozu
zvysit' nejaké atribdty, avsak treba mat'
na pamati, ze rovnako ako vy ich m6zu
vyuzivat' aj nepriatelia. Postavy budete
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posdvat' casto a to napriklad preto, ze od
vas bude nepriatel' unikat' alebo vykazli
nejaké Cary, alebo si bude pripravovat'
kdzlo na policko, na ktorom stojite.
Zaujimavost'ou je, ze niekedy mozete
vyuzit' vase postavenie pre (tok zozadu,
¢im sa zranenie udelené nepriatel'ovi
vyrazne zvysi. To isté plati aj o tom, ak
odhalite slabd stranku protivnika, napriklad
ak ma nizsiu odolnost' voci ohfu.

Na rozdiel od inych JRPG ma Edge of
Eternity kopec vedl'ajsich Gloh, aviak ani
jedna nestoji za vel'a. V prvom rade je

tu tona hunt questov, ktoré si beriete z
vyvesiek. Tie sd len o tom ndjst’ urcitych
nepriatel'ov a zabit' ich. Necakajte ale ni¢
sofistikované na spdsob Final Fantasy XII,
kde boli takéto lovecké questy fantastické.
Kazda lovena prisera bola unikatna,
nakol'ko okrem Specifickych stratégii pre
porazenie, vyzadovala aj nutnost' zistit',
ako ich vobec objavit'. \/ Edge of Eternity
s( lovecké questy zamerané na Gplne
generické prisery, ktoré stretavate bezne
pri potulkach. Potom s tu klasickejSie
sidequesty majlce aj nejaky pribehovy
zaklad, avsak ich napln je stale len podobna

generickym fetch questom. Edge of
Eternity pontka aj rad roznych hlavolamoy,
ktoré osviezujl klasickd hratel'nost'.
Vacsina je nepovinnych, no niektoré s
implementované v ramci pribehu. Aj
ked"ich napln je fajn, nepacilo sa miich
podanie. Hlavolamy sd totiz t'ahové a
rieSite ich posivanim postavy, respektive
postav po polickach. AvSak celé to ma
rovnaky interface ako sboje, ¢o mi prislo
Gplne zvlastne. Kvoli tomu, Ze je kamera v
s(bojoch obmedzena, tak je obmedzena aj
v hlavolamoch, ¢o ¢asto m6ze spdsobovat’
neprijemnosti, ak budete chciet' pozriet'
na cel plochu hlavolamov. Budete sa
snazit', no kameru jednoducho spravne
nikdy nenatocite. Existujd tu aj minihry
ako pozbieranie urcitych veci za urcity ¢as,
alebo najdenie truhlice v ramci nejakého
Gzemia. Toto nebolo obzvlast' zabavné

a navyse z nejakého zvlastneho dévodu
sa tvorcovia rozhodli, Ze tieto ,odbocky’

od hlavnej naplne budu pristupné len v
urcitd dobu da. Cize ak sa vam minihru
nepodari spravit' a ¢as pokroci, budete
musiet' pockat' do d'alSieho vychodu Sinka.

A zacinaja probléemy...

Co by som hre tiez vytkol bolo niekol'ko
d'alSich dizajnovych rozhodnuti. Napriklad
po druhej kapitole sa nebudete moct'
vediet' teleportovat' do drvivej vacsiny
miest, az kym neskoncite piatu kapitolu.
Realny dévod na to neexistuje, jednoducho
to bolo rozhodnutie tvorcov, ktoré
absolGtne nechapem. Cela tretia kapitola
sa napriklad nesie v Gnavnom behani cez
koridor, nakol'ko vas ohrozuja divné konare
vyrastajlce zo zeme. A hra vas n(ti bezat'
na vlastnych nohach. Z ni¢oho ni¢ vam hra
zablokuje pristup k zvierat'u, na ktorého
chrbte sa mo6zete pohybovat' rychlejsie.

Napriklad vacsia Cast' piatej kapitoly sa
odohrava v behani cez koridor, v ktorom
ni¢ nie je, len zopar nepriatel'ov. VV jednej

z poslednych kapitol vas hra napriklad
nati bezat' 15 minat, kym pridete k
teleportu, cez ktory sa uz mozete
teleportovat' inde. A to aj napriek tomu,
Ze popritom prejdete navdkol dvoch
inych, ktoré ale pouzit' nemozete.

A ¢o uz mam povedat' o prisnom
obmedzeni pouzivania veci pocas bojov?
Do boja si moZzete vziat' len dva az tri
druhy veci, ¢o dokaze spdsobit', Ze siboje
bud( narocnejsie, nez by normalne mali.
Edge of Eternity nie je Ziadnym survivalom
a je to jedina RPG hra, akd som stretol,
ktora by hracov v sibojoch obmedzovala
v pouzivani predmetov z inventara.

Hra by si zasl(zila viac rozobrat' jednotlivé
postavy, aby ich vyvoj vynikol viac. Totizto
postavy sa vnatorne vyvijaji pocas

celej hry nasledkom udalosti, ktoré ich
postihnd, a v niektorych pripadoch to
nema taky efekt, ako by malo mat'. Tiez by
som osobne vylepsil systém rozhovorov
medzi postavami. Tie sa m6zu o sebe
dozvediet' viac/spoznavat' sa pri klebeteni
v hoteloch pred tym, neZ sa pober( spat'.

budete oddychovat' pri ohniskach v
divoCine, no tam tak{to moznost' bohuzial'
nemajd. Vlastne sa aj priznam, ze som tdto
moznost' v hoteloch objavil celkom neskoro,
ked' som uz mal hodny kus za mnou,
nakol'ko som neustale vyuzival len ohnicky.

Vel'kym problémom je aj balanc naro¢nosti.
Tvorcovia implementovali do hry az desat'
stupnov narocnosti, pricom 5 je normalna
narocnost'. Takéto bohaté moznosti
urcite kvitujem, avsak mam pocit, ze

skor boli do hry dodané kvdli tomu, Ze je
naroc¢nost' casto nevyvazena. Niekedy s
hlavne bossovia az prehnane naro¢ni, a
to az tak, Ze vas dokazu zabit' po dvoch
Gderoch. To mdZe byt' vel'mi frustrujice
hlavne vtedy, ked' je tych protivnikov

viac, a tym padom nemate ziadnu Sancu
Coilen reagovat, lebo akokol'vek by ste
sa snazili liecit', ich Gdery vam radost' z

vysSieho HP hned' zniZia aZ na nulu.

Ako som uz spominal na zaciatku,
tvorcovia mali predstavu a chceli, no
nepodarilo sa im to naplnit', a to plati
aj o grafike a snad' aj o hudbe. Graficky
je hra skor priemerna, len maloco
vyzera naozaj dobre. Viytvorit' obrovské
lokality v modernej grafike v tak malom

vyvojarskom time, to bola ozajstna vyzva.

Ak sa na to pozriem z toho hl'adiska,
mozno by si aj zaslGzili potlesk, avsak z
celkového hl'adiska nejde o vynimocny
vizual. Obzvlast' NPC postavy vyzeraja
priam hrdzostrasne. Animacie behu vas
napriklad bud( rozosmievat', kym si na
ne nezvyknete. Na hudbe, ktora bola
mimochodom nahravana v Bratislave,
spolupracovali Cédric Menendez,
francizsky skladatel' z Midgar Studio, a
svetoznamy skladatel' Jasunori Micuda
(napr. Chrono Trigger, Chrono Cross,
Xenoblade Chronicles 2) a rozdiel medzi
nimi je poCut'. Micuda dodal vazne

skvel( hudbu, obzvlast' ak ide o paradny,
dynamicky a hrdinsky sibojovy motiv.
Interny skladatel' Stldia sa postaral o
vacsiu cast' hudby, avsak ta je fadnejsia
a menej prepracovana. Jeho zavere¢na
skladba spievana spevackou, ktorej meno
som bohuzial' nezistil, je avsak vyborna.

Zaverecné slovo: Tvorcovia sa si vedomi
chyb, ktoré hra obsahuje. Z toho
dévodu vydali roadmapu siahajicu az
do budiceho roka, potas ¢oho budu
pracovat' na opravach a vylepseniach. O
rok sa k hre vratim, aby som zhodnotil
zmeny a pripadne hru aj odporucil.
Nateraz ale urcite s kiipou pockajte.

Edge of Eternity ma vel'ké srdce a srsi
nadSenim tvorcov, ktori sa odhodlali pre
taky vel'ky, ambiciézny projekt. Avsak na
druht stranu ma taktiez vel'ké problémy
s hratel'nost'ou, mnohymi dizajnovymi
rozhodnutiami a celkovym béckovym
feelingom, ktorého sa ani po 40 az 50
hodinach, teda celej doby trvania hry,
nezbavi. Toto JRPG sice obsahuje koniec,
a to vel'mi pekny, no zaroven dokoncené
ani nahodou nie je, a to aj napriek tomu,
Ze hra uz vysla z programu Early Access.
Rozhodne pockajte taky rok, kym Midgar
Studio hru fixne, nakol'ko nateraz je Edge
of Eternity len Gplne priemernym pocinom.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Midgar Studio Midgar Studio

PLUSY A MINUSY:

+ RPG systém - vel'a zlych dizajnovych
a robustny crafting rozhodnuti

+ taktické t'ahové - bugy a nevyvazena
sGboje narocnost'

+ zaujimavy namet
a vel'mi pekny koniec

HODNOTENIE: B B Skakd
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SWITCH

Mario Golf: Super Rush

MARIO GOLF: SUPER RUSH JE Z NUDZE CNOST S NIEKOLKYMI DOBRYMI MOMENTMI

Ak by som mal Mario Golf: Super Rush
opisat' dvoma slovami, boli by to
nepochybne tieto: nevyuzity potencial.
Dovod? Hra robi mnohé veci zle,
niektoré zbytocne a niektoré nerobi
vobec, pricom namet je taky skvely.
Mario Golf: Super Rush mi popravde
pripada ako na rychlo zhotovena hra,
ktorej vyvoj bol z minaty na mindtu
zahajeny vtedy, ked' si Nintendo
uvedomilo, Ze uz dlhy ¢as nevydalo
svoju exkluzivitu na Nintendo Switch, a
tak bolo treba ¢o najrychlejsie vyplinit'
prazdne miesto. A taky je aj viysledok.

premenovali na No Mario Golf: Super
Rushed. Vtedy by uz bolo vetkym
jasné, o Com ta hra je, respektive nie
je. Je unahlena a nie je o Mariovi.

\/ kratkosti si zhriime Gvodnd povinn
jazdu venovan( predstaveniu titulu.
Mario Golf: Super Rush je arkadova

Ak mate hru pomenovana po Mariovi,
ktory je aj hlavnym t'ahdnom obrazka
na obale krabicky, a nakoniec zistite, ze
Mario sa tu v podstate vyskytuje len v
hernych modoch, pri€om v pribehovej
kampani bol odsunuty na vedl'ajSiu kol'aj,
tak tu jednoducho nieco nehra. A nie,
nejde o Sikovny t'ah v style KodZzimovho
Metal Gear Solid 2, v ktorej sa hlavnej
Glohy na prekvapenie vSetkych zhostil
Raiden. Podl'a m6jho nazoru by mozno
bolo aj vhodnejsie, ak by vyvojari titul
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golfova hra ponutkajlca niekol'ko rezimov,
niekol'ko map a jednu pribehovl kampan.

Aj ked' hru mdzete hrat' v style
normalneho golfu, ked'Ze ide 0 Mario
Golf, mate na vyber z viacerych
svojskych ponati tohto Sportu. Tych
vSak malo byt' urcite o nieco viac.

No Mario Golf: Super Rushed

Ak ste sa teSili, Zze prezijete nadupana
zabavn( jazdu o Mariovi, ktory v
Sialenom golfe porazi zIého Bowsera

a zachrani princezn( Peach, tak... tak

to sa nestane. Pribehova kampan je tu
na takej Grovni, Ze horsia hadam byt'

ani nemo6ze. Namiesto Maria tu hlavnd
rolu prebera Mii postavicka, ktor( si
vytvorite. Namiesto blaznivého pribehu
je tu ni¢, ktoré sa tvari ako pribeh o
postave, ktora sa snazi prerazit' v golfe.
Namiesto originalnych situacii, ktoré

by viedli k jednotlivym s@t'aziam na
golfovych ihriskach, je cely pribeh ponaty
ako nejaky tutorial hernych médov, ktoré
mozete hrat' samostatne.

Golf Adventure stoji za star( backoru,
hoci by som sa nebal povedat, Ze 3aj
ta stoji za viac. Kampan je linearny
sled niekol'kych prostredi s postupne
sa odomykajdcimi Grovhami, v

ktorej proti vam stoja vzdy nejaké
absoldtne nepodstatné postavy.

Na to, aby ste sa mohli v ,pribehu’
posundt, musite splnit' nejaké golfové
prekazky typu kvalifikacie na ten i
henten maod, ktory sa prave v danej
lokalite hrava. Niekedy sa pribeh
.zamota' a vy nemdzete ist' d'alej,
pretoze vam v tom brani nejaka situacia
ako prilis horlce pocasie a podobne.
Kym sa sama nejako nevyriesi, musite
namiesto hlavnej Glohy robit' nieco ing,
¢o, samozrejme, sQvisi s hranim golfu,
Cize sa to koniec koncov vdbec nelisi.

Je tu dokonca implementovany akysi
(pseudo)role-playing systém, ked'ze
levelujete a po zvySeni Grovne si

pridavate bodiky do piatich Statistik — sila,

stamina, rychlost’, ovladanie a zatolenie.

Sila zvacsuje dostrel, stamina Cas Sprintu,

rychlost' logicky rychlost' behu, ovladanie

presnost' strel'by a zatolenie zasa

schopnost' zatocit' lopticku po vystreleni.

V skutocnosti vSak nezalezi na tom, do
Coho budete body investovat', ked'Ze to
nema vel'ky efekt. Do zatocenia som si
napriklad nedal ani jeden bod a nemal
som s tym problém ani s bliziacim sa

pozor na environmentalne nastrahy.

Vacsi efekt teda ma sledovanie pocasia
a vas odhad pri odpal'ovani lopticky.
Nechcem povedat', Ze sa zvySovanie
Statistik nijako neprejavuje, ale len to,
Ze na nich az tak vlastne nezaleZzi.

Sama hra hracovi vel'mi pomaha. Na
zaciatku hned' mate lopticku a smer
natoceny priamo na jamku, napravo
mate ukazovatel' sily, pricom v pripade
nerovného terénu mate dany ukazovatel'
skriteny podl'a smeru a podobne.

Niezeby som bol kriticky, predsa
len ide o arkadu, bolo by zaujimavé,
ak by sa ukazovatel' zameriaval

len na silu odpadu a zanechal
informacie o dizke letu a zatocent.

Pribehova kampan je jedna z najhorsich,
ak nie ta najhorsia, aké som kedy od
Nintenda voébec hral. Minimalne v

Mario hre je rozhodne ta najhorsia.
Naco takyto Gmorny a nudny tutorial,
ked' si ho mo6zete pohodlIne precitat’

v menu? Toto malo vyzerat' Gplne

inak a o tom, ako mala vyzerat'

kampan, sa docitate o nieCo nizsie.
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Mario Golf: Super Rush

V/Setko, o som doteraz pisal, je vSak
zrazu nepodstatné, ked' sa zameriate
na hranie jednotlivych médov. Zrazu
je pred vami akoby ina hra — taka,
ktora je svieZa, ma skvelé momenty a
vel'mi bavi. Vyberiete si mdd a postavy
(Mario, Luigi, Wario, Bowser, Toad a
kopec inych), nastavite si pravidla
Gplne do detailov (kol'ko jamiek bude
mat' zapas, na akej jamke zacnete,

aké Grovne budete hrat', aké ma byt'
pocasie, €i Styl odpaliska) a mbzete hrat'
zapolenia, na aké mate chut'. MoZete
si hodit' rychlovku alebo aj dlhy, hodinu
sa tiahnuci nervydrasajici zapas.

MoZete si vyskasat' Standardny golf,
skore alebo o to, kto odohra najviac
jamiek. V standardnom golfe len odpalite
lopticku a okamzZite sa teleportujete

k miestu dopadu, aby ste mohli
pokracovat'. To ale zavisi na nastaveni, Ci
bud( vsetky postavy odpal'ovat' lopticky
naraz alebo po jednej. Mzete si teda
zvolit' akénejsi styl, ale aj premysl'avejsi.

To vSetko sa ale zmeni s d'alSimi médmi
s nazvami Speed Golf a Battle Golf. V
Speed Golf, ktory je Gplnou novinkou v
sérii, po odpaleni lopticky za fou musite
utekat', pricom si m6Zzete nastavit',

¢i budete hrat' o skore, alebo o ¢as. V
kazdom jednom pripade tu Glohu uz
nehra len vas odpal, ale aj schopnost'
dopravit' sa na miesto, kam dopadla
lopticka. MdZete Sprintovat' a vyuzivat'
Specialne schopnosti, ktoré vas nielen
zrychlia, ale taktiez m6zu zasiahnut'
protihracov a spomalit' ich. Akasi
primitivna verzia Mario Kart. Alebo mam
povedat' Rayman Rush? Tak a teraz ruku
hore vSetci, kto si na td hru spominate!

Azda najblaznivejsi a najlepsi mod je
Battle Golf, ktory je taktiez novinkou

v sérii. Pani, to je teda masaker. Takto
mala vyzerat' cela pribehova kampan!
Takéto blaznivé eskapady, naro¢né
levely a kopec skvelych napadov mali
rozhodne byt' v kampani. Viem si to
Zivo predstavit', ako hram s Mariom
brutalne Bowserové vyzvy, pripadne v
monumentalnom turnaji bojujem proti
starym nepriatel'om, zatial' ¢o by sa na
pozadi rozvijal dramaticko-Gsmevno-
blaznivo-prit'azlivy pribeh, pricom celé
by sa to zakoncilo nezabudnutel'nym
sibojom dvoch odvekych rivalov v
dlhom, 18-jamkovom zapase plnom
pasci, zaludnosti a nastvanych pohl'adov
typu Luigiho Death Stare! O ¢o teda v
Battle Golf ide? V tomto mode bojujete
proti ostatnym hracom v tom, kto skor
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trafi tri jamky. Protivnikov vdak mozete
ostrel'ovat' réznymi projektilmi, robit'
im zle, zneprijemnovat' im hranie,
jednoducho zazivat' kopec srandy.

Mario No Golf: Super Hushed

Dal$im médom je... ni¢. Nintendo

tu z nepochopitel'nych dévodov
implementovalo len tri mody. Ich
zabavnost' je pekna a mnoZstvo
nastaveni pravidiel im dodava hibku,
no fakt len tri? ESte tu najdeme dve
s6lo hry v podani Score Attack a Time
Attack, v ktorych Gplne sami hrate
na 18 jamiek, ale to sa nepocita, lebo
to nie je vel'mi zabavné. Predstavte
si hrat' dlhych 18 jamiek Gplne sami
a eSte sa tym chvalit'. Za nieco také
sa predsa v Skole dostavali bitky.

Kde sG mody z predchadzajacich
hier? Kde je Ring Attack? Kde je Coin
Attack? Kde s Mini Golf, Castle Club,
Ci rozlicné online/offline turnaje? Kde
je to vsetko? Nepritomnost' ak nie
novych, tak aspon starych znamych
modov vo mne iba potvrdzuje dojem,
Ze hra bola vytvorena dost' na rychlo.

Taktiez sa pytam, kde je viac map? Titul
ich ponika len Sest'. Vidite spravne —
Sest'! Tie s(, nast'astie, dost' rozsiahle a
dobre navrhnuté, ¢ize sa rychlo neohraja.
Avsak budem sa znova opakovat' —
Sest'?! To je z tejto strany asi tak vSetko.
Viac k tomu nemam, bohuzial', ¢co dodat'.

No More Stupid Subtitles

Mario Golf: Super Rush pondka moznost'
hrat' véetky mady aj v online rezime a

to v ramci lobby, do ktorych vstipite a
Cakate, kym sa nenaplni pozadovany
pocet hracov. Offline aj online multiplayer
robia z kazdého modu urcite zabavnejsiu
¢innost'. Hlavne s kamosmi je to zabava.
Avsak to sa da povedat' o kazdej jednej

¢innosti. Teda, o skoro kazdej jednej. Ak
ste fan@Sikovia pohybového ovladania,
odpaly mozete vykonavat' aj Svihom
ruky, zatial' ¢o drzite Joy-Con. Funguje
to uspokojivo a nemal som s tym
problémy. AvSak najradSej som mal
stary dobry spdsob stlacanim tlacidiel.

Graficka stranka je uspokojujica.
Oceniujem, Ze hra beZi v 60 fps, avsak z
toho ddévodu je prostredie vel'mi prazdne
a sterilng, plus niekedy padne rozligenie
az niekam do d6b archaickych. Textary
na objektoch s na druhej strane vel'mi
dobré. Hudbu opat' zloZil génius Motoj
Sakuraba, avsak je vidiet', ze mu lepsie
ida RPG tituly. Hudba je totiz nevyrazna
a nie je ni¢im vynimo¢na. Zeby si svoje
nadanie chystal na novy Baten Kaitos,
pripadne Valkyrie Profile? Ale, nepozerajte
na mna tak! Snivat' predsa mozem.

Mario Golf: Super Rush mohla byt' pecka,
ak by v nej bolo viac Maria a nebola tak
narychlo zblchana. Tato séria sice nikdy
nepatrila medzi tie najziarivejSie od
Nintenda, no ani tak si nezaslizila takato
Jrychlokvasku’, na ktord sa hl'adiac na
to, kedy vlastne vysla, asi uz aj zabudlo.

Hru urcite neodporacam kapit' za pIna
cenu. Radsej pockajte na poriadnu
zl'avu. A tym myslim fakt poriadnu.

Maros Go¢
Zaner: Vyrobca: Zapozical:
arkadovy golf csP Comgad
+ mody s zabavné - nezmyselna

+réznorodost' pribehova kampan
nastaveni modov - len tri herné mady

+dobre navrhnuté - Ziadna pridana
Grovne hodnota

- malo map

HODNOTENIE: ) B ko ke

PROFI OBCHOD PRE PROFI HRACOV
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RECENZIA

XBOX ONE X

F1 2021

START Z POLE POSITION DO NOVE) GENERACIE

Odkedy som sa pruykrat dostal k
racingovke Forza Horizon, maloktoré
preteky ma dokazali zaujat' alebo

dlhSie udrzat'. Formula 1 je vSak
vyraznou vynimkou. Aktualne sa v TV
moéZeme pozerat' na vel'mi zabavni a

po dlhej dobe kompetitivhu sezénu, v
ktorej navySe nechybaji prekvapenia.
Mbdj zaujem o F1 preto posledné roky
opat' stdpal a vel'mi tomu pomohla
minuloroéna F1 2020, ktorou vyvojari

z Codemasters dosiahli svoj strop. Na
d'alsi roénik som sa, pochopitel'ne, vel'mi
tesil, no s prichodom 2021 sa niesli aj
dva otazniky — prechod pod Electronic
Arts a vydanie na novi generaciu konzol.

Na vel'ké zmeny si
budeme musiet' pockat'

VVel'ké zmeny, ktoré mali nastat' v
aktualnej sezone Formula 1, boli pre
pandémiu covidu odloZené na rok 2022.
To vsak neznamena, Ze by Codemasters
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v tej virtualnej verzii ni¢ nezmenili. Sice
si cestu ul'ahili prenesenim vel'kého
mnozstva prvkov z predchadzajdceho
dielu, ale o tom neskér. Jazdny model
bol obohateny o floor downforce,
teda pradenie vzduchu zo spodnej
¢asti monopostu. V jednoduchosti to
znamena, ze ak budete jazdit', ako
ste zvykli v predchadzajicom roc¢niku,
musite sa pripravit' na pravidelné
hodiny v zakrutach a tocit' vas bude
ako Stamgasta pri navrate domov.

Podobnym krokom k vysSej realistickosti
je lateral load. Ten ucitite v kazdej
zakrute vd'aka vibraciam gamepadu

a ak sa pocas zatacania kompletne
vypn(, viete, Ze vas Caka problém.
Tymto spdsobom sa vas vyvojari snazia
naucit', ze pril'navost' pneumatik ma v
zakrutach svoje limity a ich prekrocenie
znamena d'alSie tancovanie monopostu.
Aj preto boli nastavenia naro¢nosti a
simulacie rozsirené o d'alSie polozky,

takze teraz si hru mozete naozaj
prispbsobit’, ako len chcete. Nebojte

sa siahnut' po asistenciach, pretoze
realistické nastavenia s naozaj len

pre profesionalov. Ak vsak zvladnete
celé preteky odjazdit' so vSetkymi
asistenciami vypnutymi, mate moj obdiv.

Novinkou je aj pribehovy méd s nazvom
Breaking Point. V rocniku 2019 sa uz
Codemasters pokdsili o naznak pribehu v
kratkom Gvode do kariéry zacinajlcej vo
Formula 2, noislo len o par pretekov. V
tomto pripade vsak ide o pInohodnotny
rezim na priblizne sedem hodin. V fiom sa
zhostite roly Aidena Jacksona, pretekara
Formula 2, ktory zacina svoju kariéru

v F1 v time podl'a vasho vyberu (Alfa
Romeo, Haas, Williams, Alpha Tauri alebo
Racing Point, respektive Aston Martin).
Timového kolegu vam bude robit' veteran
Casper Akkerman, ktory pripomina Maxa
Verstappena vo svojich zaciatkoch, len o
dvadsat' rokov starsieho. V jednotlivych

pretekoch medzi tymito dvomi jazdcami
zacn( vyrazné nezhody, ktoré sa prenesd
do paddocku a nasledne opat' na trat'.
Aby toho nebolo malo, do novacika
Aidena zatne zabfdat' pretekar znamy
zo spominaného rocnika 2019 - Devon
Butler. A podobne ako v minulosti,

aj teraz nema za lubom nic dobré.

Breaking Point nie je nieco, ¢o by

vas prekvapilo, pripadne poskytlo
neocakavané zvraty. No vd'aka
vybornym animaciam a dabingu je mod
prekvapivo zabavny. O to viac, Ze je to
pre Codemasters nieCo naozaj nové.
Skoda, 7e po stranke hratel'nosti je
rezim vel'mi jednoduchy. Raz je vasou
Glohou do niekol'kych kol predbehnat’
konkrétnych pretekarov, inokedy

zase dokazat' Akkermanovi, kto je
prava jednotka stajne. Ked'Ze priebeh
jednotlivych pretekov je dopredu
nalinkovany, aj ked' skon¢ite prvy, hra
na to adekvatne nezareaguje, ak nema.

Samostatne musim spomen(t' este My
Team. Hoci bol tento rezim zahrnuty uz
v minulom ro¢niku, ide o to najlepsie,
¢o séria ponlka. ZalozZit' si vlastna
stajfiu, vybrat' dodavatel'a motora, farby
a druhého jazdca je stale mimoriadne
pohlcujdce. Tentokrat si rezim mbzete
zahrat' uz aj vo dvojici — bud' spolu

za jeden tim, alebo dokonca aj ako
mozni rivali, ked'Ze kazdy hrac si zvoli
svoj vlastny kontrakt. Skoda, Ze tento
mod je dostupny len online a neda

sa hrat' aj v splitscreene. Rovnako by
potesila aj pozyvacia funkcionalita,

ked' by ste svojho kamarata mohli

do hry zahrnat' aj bez toho, aby titul
vlastnil. Uplne by statilo aj v okresanom
rezime. Prekvapilo ma vSak zahrnutie
legendarnych pretekarov v mode My
Team. Do svojho timu moéZete najat’
Schumachera alebo Sennu a jazdit'
spolo¢ne s nimi. AvSak napriek tomu,
Ze pri Gvodnom nastavovani My Team
je toto ozvlastnenie predvolené, je
nutné si ho zakapit', pokial' nie ste
majitel'om Deluxe edicie hry.

Pozrime sa vSak na zvySok obsahu. Preco
menit' nieco, Co funguje, vsak? Tak by
sme mohli nazvat' pristup Codemasters
k tomuto ro¢niku. V tomto pripade

je ale preneseného tak vel'a (pricom
netvrdim, Ze v minulosti sa to nedialo),
ze ako pravidelnému hracovi série to

bije do o€i. NavyS3e, je tu nova generacia
konzol a fanasik by tak oc¢akaval nieco
viac. Vacésina Ul je rovnaka ako v 2020,
rovnako aj jednotlivé obrazovky a herné
menu. Dokonca aj chybajlce trate (Imola,
Portimao a Jeddah) pribudn( az ako
update niekedy v priebehu roka. V\ynimky

sa hl'adajd t'aZSie, no napriklad prehl'ad
vylepSeni monopostu v obl'Gbenom My
Team je omnoho lepsi. Podobne aj rychla
simulacia tréningov, ktora je spracovana
ako minihra, kde vyberate, ktory test
chcete skisit' podl'a percentualnej
predikcie jej Gspesnosti. Mozno s moje
naroky vysoké, ale predsa len, séria je

s nami uz trinast' rokov a kedy by sme
mohli dostat' novy zazitok, ak nie s
prichodom vyrazne vykonnejSich masin?

Audiovizualna stranka je
stale top, no nieco chyba
aby to bol nextgen

Hoci bola F1 2021 primarne vyvijana

pre nov( generaciu konzol, nie je to
vel'mi vidiet'. NajvyraznejSie zmeny

si vSimnete na jazdcoch a ostatnych
postavach. No pri tratiach a samotnych
monopostoch vel'ké zmeny neuvidite.
Aby som vSak moje prvé tvrdenie uviedol
na pravd mieru — hra v Ziadnom pripade
nie je Skareda alebo malo detailna.

Od next-gen verzie by som ale o¢akaval

lepSie a hlavne nové efekty. Chcem vidiet'

dym, prach a zvySky na vozovke. Pri
kontaktoch a vaznych nehodach chyba
nielen poriadny destrukény model, ale aj
adekvatny audiovizualny sprievod. Hra
prave v tomto ohl'ade trpi bugmi, pretoze
monopost sa po naraze nevie udrzat' na
mieste a kolesa sa trasd hore-dole na
kotviacich lanach. V d'alSom diele by som
si viac nez fotorealistickost' jednoducho
prial prave mnoZstvo takychto mensich
detailov, ktoré ako jeden celok vytvoria
wow efekt z kazdej situacie.

F1 2021, ako je dnes uz bezné, poskytuje
na vyber dva rezimy. Kvalita, ¢o je 60

fps v 4K, alebo vykon, teda 120 fps v
1440p. Na Xbox Series X som popri hrani
nezaznamenal Ziadne trhanie alebo
citel'ny pokles vykonu. AvSak cez replay

a cutscény v 30 fps som sa nedokazal
preniest’. Tento pokles v snimkovani je
do odi bijaci a pri vyuzivani flashbackov
az vyslovene neprijemny. Audio je uz
tradi¢ne na vynikajacej Grovni. Smatit'
za zvukmi V8 a V10 motorov uz nie je
ni¢ platné a tak mame aspon autenticky
zvuk ,vysavacov'. Prial by som si vSak
viac zvukovej odozvy od jazdcov. Co
tak nadabovat' vasho pretekara a
umoznit' reakcie na jednotlivé situacie
alebo odpovede do vysielacky?

Verdikt

Ak ste v sérii novacikom, nie je o

¢om. F1 2021 je mimoriadne zabavna
pretekarska hra, ktora sa vd'aka
detailnym nastaveniam dobre ovlada a aj
pekne vyzera. Na Xboxe urcite potesi aj
Smart delivery, ak s nakupom Series X/S
eSte Cakate. Na vyber mate mnozstvo
hernych modov a obsahu, ze vam to
vydrzi, aj kym skonci aktualna sezéna

v TV. Ak ste vSak predchadzajdci ro¢nik
hrali doteraz, zmien je naozaj malo.

Po audiovizualnej stranke je noviniek tiez
ako Safranu a pokial' ste F1 2020 skasali
na PC, musite sa poriadne sGstredit', aby
ste ich vébec uvideli. Ale ako to s nami F1
fan@sikmi byva, ideme do toho tak ¢i tak.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
pretekarska hra Codemasters ABC data

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely pocit z jazdy - Vel'a recyklovanych
+Vernost' realite po prvkov

mnohych strankach - Menej noviniek
+ Vel'ké mnozstvo

obsahu
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Where the Heart Leads

INTERAKTIVNY KOMIKS?

Pribehovky vzdy patrili a budi patrit'
medzi moje preferované zanre. Bez
ohl'adu na typ hry, rad vyskisam
cokol'vek, o ma dokaze pobavit'

a zaujat'. Ale hra, ktora rozprava
pribeh vyhradne cez text? Ano, aj

zopar vacsich titulov vyuziva tento
mechanizmus, no ¢i az takto?

Priznam sa, ze o Where the Heart
Leads som toho vel'a nevedel.
Vlastne skoro nic. Jeding, o som si
pozrel, bol trailer, aj to chvil'u pred
samotnym hranim, aby som sa aspon
troSku pripravil na to, ¢o ma ¢aka.

Ci to pomohlo? Ani nie. Ono to je totiz
Gplne nieco iné, ako som ocakaval.
ZvyCajne vzdy zacnem obligatnymi
sekciami, ako st vizual, hudba a d'alSie.
Tentokrat vsak od toho odskoc¢im. Dovod
je aj ten, Ze by to bola vel'mi stru¢na
recenzia a to si tento titul nezaslazi.
Preco?
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Pod'me od zadiatku. Po spusteni chvil'u
trva, nez sa dostanete do hry samotnej
a zistite, s akou postavou idete hrat' a

hlavne ako. Prvé mindty som sa trosku
premahal, pretoze som textu nevenoval

vel'kl pozornost' a ¢akal som, kedy sa to
rozbehne. Skoncilo to tak, Ze som musel
zacat' odznova a davat' pozor na pisany
text. To uz som zalinal chapat', Ze toto
ma bude sprevadzat' cell hernt dobu.

Po grimase, ktor( si neodpustim v
situaciach, ked' sa som prekvapeny a nie
Gplne nadseny, som sa nakoniec pustil do
hrania. Po 5 mindtach som mal zvladnuté
vSetky mechanizmy a vedel, ¢o odo mna
bude Where the Heart Leads chciet’,
preto som sa zacal viac sUstredit' na

dej a prevedenie a pomalicky som zacal
hre prepadat'. Najskor som si myslel,

Ze pdjde o nejaky survival. Na zaciatku

sa snazite zachranit' psika, hoci vam

tu tiez daja na vyber, ¢ ho zachranit,
alebo nie (teda sa tak tvaria), ked'Ze v3ak
cela hra zacina po (spesno-nelspesnej
zachrane, predpokladam, ze aj ked' sa
snazite presvedcit' rodinu, ze pes to ma
za sebou, nakoniec vas presvedtia, aby
ste ho zachranit' isli. Neviem, neskdsal

som t{to moznost', sam mam dvoch
psikov a neviem si predstavit', Ze by
som ich nechal napospas istej smrti...

Spat' k hre, prezradim, Ze zachrana pre vas,
Whita Andersona, nedopadne najlepsie a
skoncite na mieste, z ktorého sa snazite
dostat'. Preto som si teda myslel, Ze pdjde
o survival hru (trailer mi nedaval zmysel).
Ako sa ukazalo, moje domnienky boli
nespravne. Hra sa zacala otacat' v kolotoc
interaktivnych spomienok. Miesto sa zacalo
menit' a zo mna zrazu bol pubert'ak, ktory
sa snazi pomoct' rodicom, susedom, bratovi
a priatel'ke na farmach, ktoré spolu susedili.
Tu som to vypol a par dni som sa k Where
the Heart Leads pre pracu vébec nedostal.
Ked' uz som ale mal cas, troSku bez chuti,

ked'Ze zaliatok ma navnadil na iny zaner.
Ako som vsak preklikaval konverzacie a
skdmal okolie, postupom ¢asu som sa do
toho zacinal ponarat'. Odpovede na otazky,
rieSenie problémov (najskér malych, potom
vel'kych) a nakoniec zasadné rozhodnutia,
ktoré mali dopad na cell hru. Niektoré teda
boli také, Ze som musel 0zaj rozmysl'at’, ako
budem budovat' tento svet a svoju postavu.

Pribeh ma doslova vcucol a ja som si
uvedomil, Ze sa mi to ani nechce vypnat'.
Navyse, prijemné animacie a interaktivne
prostredie lakali na skiimanie a manipulaciu
s objektami alebo ved|'ajSimi postavami.
Nepamatam si, kedy som sa dokazal za par
minGt takto rjchlo dostat' do deja. Uplne
som zabudol, ako hra zacala a keby nebol
prechod medzi jednotlivymi Grovhami
spomienok ako puberta, mlada dospelost),
ba dokonca aj staroba, aj zabudnem, Ze na
zaCiatku som sa snazil dostat' z neprijemnej
situacie. V&bec mi neprekazalo ¢itat' texty

a vlastne som Gplne prestal vnimat', Ze

to musim robit' a zacal som si to uzivat'.

Je to len o tom pochopit' to a akceptovat',
potom to uz ide samé a verte mi, Ze to

stoji za to. Jedin( vycitku mam na hudbu,
ktora v niektorych situaciach uspavala.

Verdikt

Where the Heart Leads je mily titul,

ktory oprasi vasu anglictinu a vase
schopnosti vcitit' sa do situacie a zvazit'
konzekvencie vasich rozhodnuti. To vietko
v zasnenej a vizualne prijemnej forme.

Rébert Gabcik
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Adventira Armature Games Armature Games
+ pribeh - hudba mi obcas
+art-styl nesedela
+ interaktivne
prostredie

+rozhodnutia
tvarujdce pribeh

HODNOTENIE: * % % K5y
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS ROG Zephyrus $17

Republic of Gamers (ROG)
uvadza do predaja na Slovensku
prémiovy herny notebook s
viklopnou opticko-mechanickou
klavesnicou ROG Zephyrus S17.

Spickovy wkon zabezpetuje procesor Intel
Core i9-11900H 11. generacie s napajanim
az 90 W a graficka karta az do NVIDIA
GeForce RTX 3080 v mobilnej verzii

s0 140 W napajanim vd'aka funkcii
Dynamic Boost.

\/ kombinacii s inteligentnym chladenim
ROG tak ROG Zephyrus S17 predstavuje
bezkonkuren¢n( platformu na hranie hier
a vytvaranie obsahu.

Klavesnica sa pri otvoreni notebooku vyklopi
az 05°,&im zlepSuje komfort pouZivania a
zaroven vytvara vel'ké otvory, ktoré umoznuja
chladiacemu systému AAS Plus s novymi
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ventilatormi Arc Flow ticho nasavat' chladiaci
vzduch do notebooku.

17-palcova obrazovka poskytuje pohlcujdci

zazitok a je dostupna v dvoch konfiguraciach:

s WQHD rozlisenim s technologiami
Advanced Optimus a G-SYNC pre vyssiu
obnovovaciu frekvenciu 165 Hz alebo v 4K
verzii s lepsimi detailmi, 500-nitovym
maximalnym jasom, adaptivnou
synchronizaciou a obnovovacou
frekvenciou 120 Hz. Oba panely teda
ponUkajd vysokd obnovovaciu frekvenciy,
vynimocné farby a skveld presnost’

ich podania bez d'alSej kalibracie.

\lykonny systém Siestich reproduktorov

s dualnymi basovymi meni¢mi s potlaanim
vibracii umoznuje pouzivatel'om uzit' si Hi-Fi
zvuk i na cestach. UloZisko, vratane RAID
zapojenia troch diskov HyperDrive Ultimate
SSD, pontka bleskovy pristup k hram a

médiam. Zephyrus S17 ma vo vybave aj
Thunderbolt 4, ktory umoZznuje pripojenie
k univerzalnej dokovacej stanici alebo

k externému displeju s rozlisenim az 8K.

Zephyrus $17 ma sasi z hortika a hlinika

v tmavej povrchovej Gprave Off Black, ktora
dobre odolava odtlackom prstov. Sofistikovany
odtier dodava systému nadych elegancie

a diamantom rezané okraje a priesvitné
detaily za klavesnicou poskytujd jemny
kontrast a jedine¢ny dotyk osobnosti. Vd'aka
tenkému dizajnu a nenapadnému vzhl'adu

si mozete zobrat' Zephyrus S17 kamkol'vek.
90 Wh batéria t{to mobilitu zlepSuje a rychle
nabijanie nabije 50 % batérie za 30 mindt.
Podpora nabijania cez USB Type-C az do 100 W
umoznuje nosit' so sebou adaptér typu

C alebo nabit' notebook powerbankou.

ROG Zephyrus $17 je na Slovensku v predaji
s cenou od 3879 eur.

Creative T60

Creative Technology dnes oznamila uvedenie kompaktného
stolného reproduktorového systému Hi-Fi 2.0 Creative
T60, ktory je najnovSim prirastkom osvedcenej T série.

Vd'aka dvom vykonnym 2,75" Sirokopasmovym meni¢om

a zabudovanym digitalnym zosilfovatom dosiahnu
najnovsie reproduktory Creative T60 akusticky vykon

30 W RMS so Spickovym vykonom az 60 W. Technologia
BasXPort zvysuje basovy vykon tak, aby produkoval bohaté
a hiboké tony bez potreby subwoofera. Okrem toho

je k dispozicii aj rad moznosti pripojenia ako USB-C
streamovanie zvuku, Bluetooth 5.0, port pre nahlavnd
spravu, port pre mikrofén a vstup AUX.

Mercusys ME30

Siet' pomocou Wi-Fi Extendera ME30 rozsirite v dvoch
pasmach podl'a Standardu AC1200, teda pri celkovej
rychlosti az 1200 Mbit/s.

Vo frekventnom pasme 2,4 GHz ziskate rychlost' 300
Mbit/s, v pasme 5 GHz potom az 867 Mbit/s. Rychlost'

je dostatoCna pre streamovanie videa v 4K rozliseni,
hranie online hier aj d'alSie aplikacie narofné na datovy
tok. Zasadnou funkciou je tiez adaptivny vyber cesty
pripojenia, vd'aka comu ME30 zaisti vzdy najvyssiu
dostupnt rychlost' pripojenia. Riesi to inteligentnym
vyberom cesty pripojenia k routeru aj pasma prenosu dat.

Vd'aka integrovanému 100 Mbit/s portu dokaze

Creative T6O je k dispozicii za 79,99 eur.

.............................................................................

Logitech G335

Logitech G, znacka spolocnosti Logitech
a popredny inovator hracskych
technoldgii a vybavenia, predstavuje
novy I'ahky kablovy hraésky headset
Logitech G335.

S hmotnost'ou 240 gramov je headset
jednym z najl'ahsich svojho druhu

na trhu. Ma podobn( konStrukciu

ako ocefiovany bezdrotovy headset
G733 z farebnej kolekcie Logitech G, je

poskytnat' kablové pripojenie pre d'alSie zariadenia.

.......................................

vsak Stihlejsi. Disponuje vymennym
nastavitel'nym hlavovym pasikom a
nausnikmi z makkej tkaniny, ktoré sa
prisposobia vasej hlave a zabezpetia
dlhodobé pohodlie pri akomkol'vek
hernom style. Je kompatibilny aj

s doterajsimi farebne zladenymi
hlavovymi pasikmi a hravymi krytmi
mikrofénov. Headset umoznuje
jednoduché pripojenie a pouzitie takmer
s akoukol'vek hernou platformou
Standardnym 3,5 mm audio konektorom.

Kvalita zvuku, vstavané ovladacie
prvky, koliesko hlasitosti umiestnené
priamo na slichadle a mikrofén
vypinatel'ny pootocenim ramena
umoziujd hra¢om ponorit' sa naplno
do hry bez akéhokol'vek rozptyl'ovania.
G335 ma aj certifikaciu pre aplikaciu
Discord, €o je zaruka kristal'ovo Cistého
zvuku a dokonale zrozumitel'nej
komunikacie. Logitech G335 sa u nas
predava v Ciernej a bielej farbe za

69 eur. Hlavové pasiky, ktoré st uz k
dispozicii v 6smych réznofarebnych
variantoch, sa predavaji za 9,99 eur.
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>> \/YBER: Marek Ligka

Pamate Kingston FURY vyrazaji do boja!

Kingston Technology predstavila nazov
svojej novej znacky pre pocitacovych
nadsencov a hracov - Kingston FURY.
Po mimoriadnom Gspechu pamat'ovijch
produktov pod znackou HyperX sa
spolocnost' rozhodla premenovat' tiito
hernii sériu DRAM, flash pamati a SSD
diskov na Kingston FURY. Zaroven
oznamila aj zahajenie dodavok pamati
Kingston FURY Renegade, Kingston
FURY Beast a Kingston FURY Impact.

Pamate Kingston FURY Renegade DDR4
RGB s idealne pre hracov, ktori si potrpia
nielen na Spickovy vykon, ale aj na vzhl'ad
svojich strojov. UmoZnia zvysit' snimkov(
frekvenciu pri hrani hier, zabezpecit'
plynulé streamovanie alebo I'ahko editovat'
kratke videa napriklad pre Instagram
Reels. Pon(kajd rychlost' az 4 600 MHz
spolu s nizkymi latenciami CL15-CL19.

Dynamické RGB podsvietenie vyuZiva
patentovan( technolégiu Kingston
FURY Infrared Sync Technology, ktora
zabezpecuje plynulé a synchronizované
svetelné efekty bez dodatocnych kablov.
Pamate Kingston FURY Renegade DDR4 sa
mozu pochvalit' aj ultra vysokymi
rychlost'ami az 5 333 MHz doplnenymi
rychlym ¢asovanim CL13-CL20. Zdobi
ich stylovy Cierny tvarovany chladic,
ktory farebne ladi s ¢iernou PCB doskou
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ploSného spoja. Pamate s certifikované
pre Intel XMP (Extreme Memory Profile)

a optimalizované pre najnovsie Cipové sady
Intel — v BIOSe staci rutne zvolit' vyladeny
profil a ste pripraveni postavit' sa vsetkym
hernym protivnikom. K dispozicii s{
jednotlivé moduly s kapacitou 8 az 32 GB,
alebo sety 2, 4 a 8 modulov s celkovou
kapacitou do 256 GB.

Pamate Kingston FURY Beast DDR4 RGB
a Kingston FURY Beast DDR4 s rychlost'ou
az 3733 MHz a latenciou CL15-19
umoznujd vyrazné navysenie vykonu

pre hry, strih videa alebo renderovanie.

Ti, o hl'adajd cenovo vyhodny upgrade a
zaroven chcl aj atraktivne svetelné efekty,
mozu siahnut' po pamatiach Kingston
FURY Beast DDR4 RGB. K dispozicii sG
jednotlivé moduly s kapacitou 8 az 32 GB
a sety s celkovou kapacitou 16 az 128 GB.

Pre tych, ktorym ide len o vwkon a nepotrebu;jd
svetelné efekty, sU pripravené pamate
Kingston FURY Beast DDR4. Maj( Stylovy
nizkoprofilovy dizajn chladiCov a st k dispozicii
ako samostatné moduly s kapacitou

4 az 32 GB alebo v setoch s celkovou
kapacitou 8 az 128 GB. Oba typy pamati

s vybavené funkciou automatického PnP
pretaktovania pri 2 666 MHz a podporujd
Intel XMP a AMD Ryzen. K dispozicii

sU tiez sety DDR3 pamati.

Aby ste minimalizovali lagovanie systému
a otvorili branu do sveta GzZasnych
grafickych detailov aj na svojom notebooku
alebo malom potitadi, osad'te kazdy
pamat'ovy slot modulmi SODIMM

Kingston FURY Impact.

Pamate Kingston FURY Impact DDR4 sd
pripravené pre Intel XMP a pre AMD Ryzen,
majl kapacitu az do 64 GB, umoznujd
automatické PnP pretaktovanie na
najvyssiu pouzitel'nd frekvenciu az 3 200
MHz a podporujd najnovsie technologie
procesorov Intel a AMD. Elegantna Cierna
PCB dosticka sa jednoducho inStaluje
—nemusite zloZito nastavovat' BIOS a
vd'aka nizkemu napajaciemu napatiu
1,2V dosiahnete efektivne zvySenie
vykonu bez nadmerného zahrievania

a rusivého splst'ania ventilatorov
notebooku. K dispozicii s tiez pamate
typu DDR3 s rychlost'ou az 1 866 MHz.

.Sme radi, Ze méZeme na trh uviest' d'alsie
skvelé pamate s vysokym vykonom a
sprievodnymi zakaznickymi sluzbami, na
ktoré si hraci a pocitacovi nadsenci zvykli,"
povedala Iwona Zalewska, obchodna
manazérka Kingston pre pamate DRAM

v regione EMEA. ,.Z nasho portfélia
pamadti Kingston FURY si méZe vybrat'
kazdy presne to, co mu chyba, nech

uz sa rozhoduje na zaklade rozpoctu
alebo hl'ada spésob, ako posunat'

svoje herné zazitky na maximum."

Rad DRAM pamati Kingston FURY
ponlka okrem extrémneho vykonu aj
pocit istoty vd'aka 100% tovarenskému
testovaniu pri konkrétnej rychlosti,
dozivotnej zaruke a technickej podpore,
ktora sa opiera o viac nez 30 ro¢né
sklsenosti.

Dalgie informacie najdete na strakach
kingston.com.

Znacka BLUE prichadza na Slovensko

zavesené v Specialnej konstrukcii. Stali sa
hitom a zacali ich pouzivat' profesionalny
hudobnici i nahravacie stadia.

Zlomovym momentom bolo poSt'uchnutie
spolocnost'ou Apple, ktora navrhla vytvorit'
cenovo dostupny mikrofén pre pouZitie

s ich hudobnym softvérom GarageBand.
Profesionalny zvuk ako zo Stddia si vd'aka
Blue mohol nahrat' kazdy. Za ostatné roky
vzrastol pocet zakaznikov najma vd'aka
rozrastajlcej sa skupine youtuberov

a streamerov, ale aj kapiel, ktoré mikrofony
Blue vyuzivaji na zaznam svojich produkcii.
V/ jani 2018 znacku Blue Microphones kipila
spoloCnost' Logitech. Technologie Blue
zaclenili do svojich produktov, ako napr.
hracske headsety Logitech G PRO a PRO X,
ktoré pouZivajd mikrofény Blue VO!CE.

Blue sa zameriava stale viac na streaming
a podcasting, o s0 oblasti, na ktoré sa
bude s(stredit' aj po uvedeni na nas

trh. Produkty znacky Blue budi v CR

a SR v predaji prostrednictvom siete
obchodnych partnerov ako sd napr. Alza
alebo CZC. Medzi prvymi budd na nas trh
uvedené mikrofony Yeti a Snowball.

Legendarna znacka Blue, ktora je uznavana  Znacku Blue Microphones zalozili v roku
odbornou verejnost'ou pre Spickovi kvalitu, 1995 v Kalifornii americky hudobnik
prichadza oficialne do CR a na Slovensko. Skipper Wise a zvukovy inzinier (z Litvy)
Blue poniika uceleny rad nastrojov Martin Saulespuréns. Mikrofény BLUE
pre profesionalnych tvorcov, streamerov XLR s legendarnym tvarom ,Bottle",

a aj beznyjch spotrebitel'ov. nahradili tradicné . kapsle" — mikrofony

....................................................................................................................

Axis rozsiruje flexibilitu nositel'nych kamier

Casti odevu ¢i uniformy. Mala vel'kost'
snimaca vsak neznamena kompromis

vo vykone, pretoZe je rovnako vykonny
ako hlavna kamera AXIS W100 Body Worn
a poskytuje obraz vo Full HD rozliseni

pri rychlosti 30 snimok za sekundu.

Diskrétny charakter nového snimaca

robi z kamery nositel'nej na tele

atraktivnu prilezitost' aj mimo tradi¢né
aplikacie z oblasti presadzovania prava

a bezpecnosti. Napriklad priemyselné
zavody moOzu vyuzivat' nositel'né

kamery na zabezpecenie dodrziavania
bezpetnostnych predpisov a ochrany
zdravia. Maloobchod, restauracie

a pohostinstva zas mozu zvazit' pouzivanie
kamier nositel'nych na tele ako pomdcku
pri Skoleni zamestnancov alebo ako pomoc
pri preSetrovani st'aznosti zakaznikov.

Moznosti vyuzitia si nekonecné, ¢o je

Spolocnost' Axis Communications uviedla
miniatdrny klopovy senzor AXIS TW1201
nositel'ny na tele, ktory sa pripaja

ku kamere AXIS W100. Je idedlny na
uchytenie napr. na tricko alebo kosel'u.

Novy klopovy senzor AXIS TW1201 ma
malé rozmery a nizku hmotnost' (spolu

s drziakom vazi len nieco vySe 50 g), o
umoznuje senzor nenapadne integrovat'
aj do menoviek alebo umiestnit' ho na iné

poCet partnerov spolocnosti Axis. Vd'aka
flexibilite a filozofii otvorenej platformy st
nositel'né kamery spol'ahlivym doplnkom
existujdcich dohl'adovych rieseni.
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liyama G-Master GB3466WQSU

DARCEK POZNANIA

Nikto uceny z neba nespadol, aj ked'

si to asi dost' vel'ka cast' populacie
mysli a zvlast', ak sa dnes pozrieme

na vsetky tie facebookové diskusie

plné absolventov vysokej Skoly Zivota,
mozeme nadobudnit' pocit, Ze ucenie

je na Gstupe a prichadza doba temna.
Tak €i onak, osobne sa snazim titulovat'
ako znalec odvetvia, ktoré roky kropim
svojimi nazormi spojenymi s testami v
réznych formach a cez to vSetko nemam
dnes problém priznat', Ze nieco neviem
alebo som doteraz nevedel. Spaja sa to aj
s japonskou spolo€nost'ou iiyama, ktora
sice na trhu so spotrebnou elektronikou
posobi uz takmer pat'desiat rokov, avsak
jej zaujimavo rieSené logo som ja osobne
zacal registrovat' len nedavno. V spojeni
s testom zakriveného herného monitoru
radu G-Master sa mi tak otvorili o€i, a to
hned' na niekol'kych Grovniach a ak ste v
tomto pripade ovel'a vzdelanejsi nez ja,
respektive ak ste vedeli o existencii tejto
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firmy skor nez ja sam, v nasledujicom
texte budete mat' asi o nieco navrch.

Aj cez skutocnost', ze takzvany efekt
ultrawide (zakrivenie) sa pomaly ale isto
vytraca z prostredia tradi¢nej televiznej
techniky, herny segment sa ho nechce
stale vzdat' a podl'a m6jho nazoru to je viac
ako dobre. Dnes si spolocne predstavime
vlajkov( lod' vysSie tol'ko proklamovanej
japonskej znacky, ktora disponuje 34
palcovym VA panelom a QHD rozlisenim
(3440 x 1440), to vsetko za podpory 144
Hz a odozvy 1 ms. Vlysoka obnovovacia
frekvencia spojena s uvedenou vel'kost'ou
panelu by vo vas mohla vyvolavat' dojem,
Ze sa tu budeme rozpravat' o monitore
presahujdcom hranicu tisic eur, avsak vo
finale je pravda Gplne inde. Urobil som

si mensi prieskum a ak nie€o vyrazne
charakterizuje znacku iiyama, tak je

to prave cenova dostupnost'. Dnes, v
tase kedy spolo¢nosti formatu Xiaomi

dobyvaj svet spotrebnej elektroniky
na zaklade dobre nastaveného pomeru
medzi cenou a vykonom, sa prave
takto nizka cenovka méze zdat' ako
adekvatny ddvod, preco volit' dany
hardvér skdr nez ovel'a slavnejSie a
ZiarivejSie loga konkurencie. Je to ale aj
pripad iiyama G-Master GB3466WQSU
s cenovkou na hranici pat'sto eur?

Kam to mam zavesit?

Za vyssie uvedend sumu dostanete
jeden z najlacnejsich hernych monitorov
v danej konfiguracii, ktory sa moze pysit'
vysokou obnovovacou frekvenciou, ako aj
slusnym dizajnovym prevedenim. Prave
pri dizajne ako takom by sme sa mohli
teraz pristavit'. Strojcovia tohto monitora
sa pri tvorbe scasti kovového stojanu
umne inSpirovali vdetkymi mnou doteraz
videnymi verziami z dielne konkurencie a
prinasajl klasické roztiahnuté pismeno

\/'s posuvnym ramenom. Citel'ne tu vsak
absentuje akykol'vek triedi¢ kabelaze

a rovnako tak aj miesto na odkladanie
headsetu. VV prvom pripade vam preto
pripojené kable buda tréat' na vsetky
strany a v druhom sa sice moZzete pokdsit'
slichadla prevesit' cez medzeru medzi
panelom a spominanym ramenom, avsak
pri manipulacii s monitorom méze dojst'
k poSkodeniu plastového povrchu zadnej
strany obrazovky, ako aj headsetu. Plne
si uvedomujem, Ze nizsia cenova relacia
si vyZaduje aj zastup kompromisov (preto

vobec nekomentujem nemoznost' regulacie

boc¢ného naklonu), ale nech mi nikto
nevravi, Ze jeden klsok plastového hacika
umiestneného kdekol'vek na rameno
nadhodi finalnu cenovku o zavratnd

cifru. Je to predsa len herné naradie a ako
také by malo ponikat' pohodIny variant
umiestnenia potrebného prislusenstva.

Stabilita tohto celkovo viac nez desat'
kilogramového hardvéru je na stole
uspokojiva, aj ked' pri absencii moznosti
naklonit' si panel do jednej alebo druhej
strany neodpordc¢am pokladat' monitor na
obrus —riskujete tu otravné komplikacie
spojené s postvanim vsetkého navdkol.
Pod'me sa teraz pozriet' na ponuku
konektivity, ktora je dozaista ovel'a
uspokojivejsia, ostatne k dispozicii je vam
hned' duo HDMI 2.0 vstupov a v rovnakom

polte sU zastlpené aj DisplayPort 1.2

a USB 3.2. Nedavno som silne kritizoval
novinku z dielne HP OMEN, ktora
disponovala jednym z najhorsie rieSenych
schém ovladania monitora, a to pomocou
malych tlacidiel umiestnenych na zadnej
strane zariadenia. Nast'astie priiiyama
G-Master sa ni¢ takéto nekona a na
spodnej hrane najdete dobre fungujdci

a intuitivny joystick, ktorym ste schopni
si regulovat' celd schému nastaveni, a

to dokonca aj s moznost'ou eliminacie
loga firmy pri zapnuti a vypnuti. Trochu
ma sice zamrzelo, Ze monitor nedokaze
automaticky prepn(t' na prave spusteny
vstup a vSetko si ¢lovek musi robit’
manualnou cestou, ale ked'Ze je prave
ovladanie OSD viac ako uspokojivé a

bez nezelanych komplikacii, viete si to
prepn(t' behom par sekind aj sami.

HDR 400

\/yrobca sa pysi certifikatom HDR 400,
avsak pre vas tato skutofnost' v praxi
znamena len pramalo nieco ddlezité.
Jediné, ¢o si moZno vSimnete pri aktivacii,
je o nieo vierohodnejSie prevedenie
Ciernej farby, avsak inak ide cela farebna
paleta na tradi¢nej prezentacii. Dalou
licenciou sa naopak prestvame do véd
AMD FreeSync, ¢o je urcte prijatel'ny bonus,
zvlast' ak mate zostavu s tymto pojmom
Uzko zviazan(, ale pocas testu hier s
opacnym brehom vzdialenym od AMD som
sam sotva zaznamenal zasadné zmeny
prezentacie obrazu ako takého. Pri danej
uhlopriecke a s celkovo pre oko prijemnym
zakrivenim v polomere 1500R je hranie

na iiyama G-Master viac nez priemernym
zazitkom. Dokonca sa VA panel nesnazi
skreslit' kvalitu ani pri vyraznom naruseni
pozorovacieho uhla, €o kvitujem ako
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pozitivum. \V game sfére nakoniec

ostava stale podstatna obnovovacia
frekvencia a takmer nulova odozva, kde
G-Master vie, o robi a nenecha vas trpiet'
nekomfortom. Aby som dodrzal faktickd
Cast' recenzie, musim eSte spomen(t’
pritomnost' reproduktorov, ktoré viak
vyrobca mohol pokojne vynechat' a za
uSetren( ¢ast' rozpoCtu pondknut' nieco
navyse (v tichosti si tu Somrem zase o
tom svojom hadiku na headset). Kvalita
prezentovaného zvuku je totizto nesmierne
mizerna a ak by som dal bokom fakt, Ze
monitor znie, ako keby ho niekto hodil

do plechovej popolnice, reproduktory
nedokazu v tomto duchu poslazit' ani

ako zakladna forma pri prezerani videi.

Je toho este vel'a, ¢o by sme si o iiyama
G-Master GB3466WQSU mohli spolocne
porozpravat', ale nakoniec by to asi skizlo
do prehnane kritickej linky. Treba si totiZzto
uvedomit', pre koho je vlastne tento
produkt ur¢eny. Podl'a m6jho nazory,
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zaloZzeného na mesacnom teste, sa iiyama
snazila vyrobit' herny monitor pre kazdého,
kto nie Gplne vie, ¢o je to hranie na
zakrivenom paneli s vel'kou uhloprietkou a
rovnako vysokou obnovovacou frekvenciou.
Podarilo sa im vo finale pontknut' cenovo
dostupnd alternativu schopnd ukojit’
chat'ky poctivych hracov, ktorych oko
doteraz nepoznalo onen pocit okrajového
pohltenia. Sam som panel vyuzival aj

na beznl kancelarsku pracu a vd'aka
netradi¢ne Sirokej ponuke vstupov to

celé kombinoval s hranim na konzolach.

\/ oboch pripadoch som nemal dévod na
kvalitu obrazu a moznosti jeho nastavenia
povedat' o i len jedno krivé slovo a to je asi
tou najlepSou peciatkou na vase pripadné
pochybnosti smerované voci znacke iiyama.

Verdikt
Dokonaly pomer ceny a vykonu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

liyama 500€

+QHD a 144Hz - Stojan

+ Zakrivenie - HDR

+Cena - Reproduktory
+ Ovladanie

+ Moznosti pripojenia

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

ASUS TUF Gaming F15

SONDA DO ZIVEJ HMOTY

A ¢o takto hned' v ivode maly pohl'ad do
zakulisia tvorby recenzii? Nedavno mi
telefonovala jedna z délezitych person

v oblasti lokalneho vedenia spolo¢nosti
ASUS a bez toho aby som si to v mojich
recenziach nejako vyprosoval, ocenila
mdj svojsky spdsob vedenia a tvorenia
textu samotného (ak ste teraz cakali,

Ze mi chcela vynadat', asi ste trocha
sklamany). Je iste pravdou Ze sa snazim
Casto fadne technické konstatovania
zaobalit' do niecoho netradi¢ného a
rovnako aspon trocha atraktivneho

(nieco ako ked' zabalite bravéové maso
do slaniny) ¢o si vSak sem tam vyZiada
svoju dan. V poslednych mesiacoch je tjch
hardvérovych testov skutocne viac nez
som zvyknuty a preto coraz t'azsie hl'adam
pointu s akou by som cely ten sihrn
dojmov z daného produktu prespikoval

— zase ta kuchynska terminologia. V
pripadne aktualnej novinky radu TUF, €ize
skratky od marketingovo v celku funkénej

a prijemnej vety The Ultimate Force, som
vSak musel dlho vahat' akym pismenom
tento text vlastne odpalit'. Oblozeny stenou
z klavesnic a monitorov som si preto
ukazovacikom prsta vel'avazene zatlacil na
ram okuliarov a v hlave skisal nastartovat'
oni povestnii klepotajilcu rutinu - klepot
klaves je totizto tenkou €iarou medzi
atraktivnym textom a nudnym vodopadom
z pismeniek. Odpoved'ou mi vSak bola

len kruta ozvena ticha. A preto beriem

do ruky pIny pohar pramenitej vody,

klopim ho do Gst a eSte nez ho vratim na
papierovii podlozku, jedna zo zblidenych
kvapiek sa zvezie po necholenej brade

a dopada rovno na pismeno A.

Dafam, Ze som vas touto trocha
detektivnou sondou aspon trocha

pobavil a zatial' €o si Cast' z vas prestane
neveriacky t'ukat' na €elo, naznacujic

Ze uz mi z toho vsetkého asi definitivne
preplo, ja sa pustim do rozbal'ovania. Pred

GENERATION
*TOF PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

sebou mame totizto dizajnovo inovativny
model TUF Gaming F15, ktory prichadza
v navonok beznom prebale, ale s malym
a v celku prijemnym prekvapenim. Zo
spodnej strany krabice je uloZzena sada
nalepiek s akymi si mdzete skraslit' veko
svojej novej hracky alebo ich pouzit' na
prelepenie webovej kamery bez manualnej
zaklopky — to je pre tych paranoidnejsich
z vas. Pre faktickl presnost' by som mal
uviest' skuto€nost', Ze patnast' palcovy
FX506 ako aj jeho vacsi kolega FX706

je dvojkou Gplne novych produktov
predstavenych svetu len pred par
mesiacmi, ktoré prichadzajd s obmenenym
dizajnom a aj s novymi procesormi. Nam
do redakcie dorazil, ¢o do konfiguracie,
akysi vySsi Standard a to menovite s

Intel Core i7 po boku NVIDIA GeForce RTX
3060 a 16GB operatnej pamadte. Jednalo
sa o rydzo herny pristroj ¢o deklaroval

aj 144 Hz panel ¢i tol'ko (ne)potrebné
RGB podsvietenie klavesnice. ESte nez
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si to vSak zatneme postupne rozoberat',
urcite je vhodné pripomendt', Ze TUF je po
stranke naroc¢nosti o level nizsie nez ROG
a tak je filozofia produktov opatrenych
touto skratkou priamo prepojena s
nizsimi narokmi na vase financie.

Kamuflaz

\/lynovené sasi 15,6 palcovej verzie

ponika vonkajsie veko z kovu a zvySok
tela z tvrdeného plastu. Ak vlastnite
predchadzajlci model, medzi prvé veci aké
vam dozaista udri do oci je pozmeneny
touchpad a rovnako aj celkové gravirovanie
na povrchu zariadenia. Tentokrat to celé
vytvara vyraznejsiu futuristicka naladu

a CereSnickou na torte sa dozaista stava
dosiahnutie vojenského Standardu MIL-
STD-810H, vd'aka ¢omu tento pristroj
znesie aj drsnejsie zaobchadzanie. Po
otvoreni kovového veka pomocou jedného
prsta sa uz vsak ocitate v spolo¢nosti

tych lacnejSich materialov. Nechcem
vylozene tvrdit', Ze tento hardvér pdsobi
ako nejaky low budget, avSak vnitorné
platy po ktorych budete pri hrani a praci
behat' dlanami s jednoducho z tych menej
atraktivnych, aj ked' sa vsetko snazia
zakamuflovat' na oko modernistickym
vzorom povrchovej Gpravy. Mne osobne
sa ale dizajn predmetného laptopu zapacil
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uz na prvi dobrd aj cez to vSetko Ze by
som vnatro videl rad vyhotovené z kovu
a nie tol'ko opisovaného plastu. Jedna
zasadna vyhoda pri eklektickom vzore

v oblasti kontaktu s ¢asto spotenou
pokoZzkou tkvie v eliminovani odtlackov
prstov, ¢o mdze konzument pravom
povazovat' za vyhodu. Cely pristroj vazi
prijatel'nych 2,3 Kg a preto je vhodny aj
na dlhodobejsi transport ¢i uz ho stréite
do ruksaku alebo ponechate v rukach.
Ved' preco skryvat' jeho zaujimavy dizajn,
ktory podtrhavajd naznaky mechanickych
skrutiek v rohoch obrazovky a rebrovany

vzor na zadnej strane s napisom TUF
GAMING. Co sa tyka konektivity a moZnosti
prepojenia, tak tu prislo na rad vyznamné
preskupenie vstupov. Ak pominieme
jeden USB port, tak vSetko sa z pravej
strany presunulo na I'avd. Po novom tam
najdete Thunderbolt 4 (USB-C), HDMI, Lan
port a USB-A. Vstup pre nabijaci adaptér
sa rovnako usalasil na I'avej hrane, ¢o
budem uz navzdy a u kazdej znacky
notebooku povazovat' za chybu ked'Ze
jeho prirodzena a predovsetkym prakticka
pozicia je len a len z prednej strany.

A Co pisanie, hranie a praca spojena s
klavesnicou? Nizkoprofilové a absoldtne
tiché spinace sa u TUF Gaming F15 starajd
o prijemny pocit pri tvorbe obsahu, nech
uz pred tymto prenosnym pocitatom
stravite hodinu alebo pél dia. Celkové
proporcie zariadenia umoznili integrovat'
aj numerickd cast' a ak by som sa mal

nad nie¢im vyloZene pozastavit', v
negativnom slova zmysle, bolo by to
vyrazné zmensSenie smerovych Sipiek.
Tento zasah nie Gplne chapem a kto je na
Sipkach pri tvorbe a praci vyloZene zavisly,
bude mat' s adaptaciou na dand klaviataru
vel'ké problémy. Ako som spominal uz v
Gvode recenzie, zariadenie je vybavené
RGB podsvietenim avsak bez moznosti
naprogramovania separatnych klaves do
vami vybranej farby — na takato paradu si
hold musite priplatit' za vyssi rad. Tam kde
mna sklamala vel'kost' smerovych Sipiek
mria naopak potesil presny a spol‘ahlivy

touchpad. Nikto samozrejme pomocou
neho nebude hravat' nejaké komplexné
videohry, aviak aj vd'aka dvom hlavnym
fyzickym tlacidlam sa tento pomocnik jasne
radi medzi prednosti celého produktu.

Kompromis

Presunme sa teraz do sekcie vykonu

a hrania ako takého. S kipou takto
koncipovaného notebooku si pochopitel'ne
chcete zahrat' tie najnovsie produkcie, ¢o
vam gaj vd'aka Core i7 a uvadzanej GeForce
RTX 3060 (ak zvolite dand konfiguraciu)
bude umoZnené. Treba v5ak ratat's
nutnost'ou prijat' niektoré kompromisy

a pred spustenim softvéru sa pohrat' s
nastavenim. Pocita¢ ponika niekol'ko
rezimov tak aby vam selekciu hier
zjednodusil a z toho ¢o som mal moznost'
skdsit' priamo u seba doma, sa testovana
konfiguracia a v danej cenovej relacii

radi medzi to najlepsie po com mdZete v
s¢asnosti siahnut' bez toho aby sa vam
to z dlhodobého hl'adiska nevyplatilo.

Uspokojivy vykon v hrach je jedna vec,
avSak dolezita je rovnako schopnost'
kvalitnej obrazovej prezentacie. U novinky
s vygravirovanym logom TUF som mal
moznost' sledovat' matny IPS panel s Full
HD rozlisenim a frekvenciou snimkovania
144 Hz. Ak dame teraz bokom samotné
snimky, ostane nam dozaista priemerny
panel aky sa nesnazi ni¢ pokazit', avsak
zaroven nedokaze ani ni¢im oharit'.

S tymto displejom sa na nejakd Gpravu
fotografii v teréne vébec nechystajte,
ked'ze ponika len sotva Sest'desiat
percentné sRGB spektrum a to je zalostne
malo. Farby s( celkovo prehnane studené
a pre laika o nema ako nakalibrovat'
obraz, sa stane Zivotne dolezité poziadat'
niekoho z branze, aby mu pomohol. Celkova
svietivost' navyse plava na priemerne;j
vine a preto si panel nedokaze vyrazne
poradit' ani s ostrejSimi sine¢nymi [G¢mi

—to za predpokladu, ak by ste laptop
chceli brat' casto von do prirody.

Pri vysokom vykone je dolezité dostatocné
a Gcinné chladenie. U tohto hodnotiaceho
bodu sa TUF dokazal pochlapit' a aj
vd'aka dobre riesenému odvodu hordceho
vzduchu eliminovat' vSetky rizikové zony
okolo dotyku vasich rak. Najhoracejsie
miesta sa pri plnom vyt'azeni objavili v
mieste vyvodu vzduchu a to na zadnej
hrane pristroja. Dblezité v3ak je, Zze
celkova teplota nepresiahla sto stupriov
a to ani pri maximalnom a dlhodobo
meranom vykonnostnom okne.

Frekvencia otacok a intenzita chladenia
je pochopitel'ne regulovana automaticky
pomocou interného softvéru a aj ked'
som sa v tomto nechal slepo viest'
politatom samotnym, hluk ventilatorov
bol dozaista v znesitel'nej forme.
Pouzijem teraz taky osli mostik, zatial'
¢o sa pomaly ale isto dostavame do
samotného finale a prejdeme spolocne
ku kvalite audio prezentacie.

Ta zabezpetuje duo reproduktorov

s vykonom 2W, ¢o je dostacujlce na
pozretie videa pocas obedovej pauzy
a urcite vas mdze potesit' virtualny
7.1 zvuk pri prepojeni so slichadlami

ako aj osem prednastavenych rezimov
pre tych pohodinejSich z vas, avsak
neocakavajte ni¢ ¢o by vam v tomto
smere odstrelilo usi na Melmak.

Pohodlie, to je aspekt priamo spojeny

s vydrzou akumulatora. Vyrobca zvolil

dve varianty a to verziu s 48Wh a 90Wh
batériou ¢oho mne sa dostalo tej cti
testovat' va¢si akumulator dodavany aj s
200W nabijackou. Laptop bol schopny pri
beZnej prevadzke vydrzat' nieCo malo cez
sedem hodin v chode o si pri nizSej batérii
mozete automaticky skratit' o polovicu.

Samotny proces nabijania, ktory
samozrejme nevyuziva cely potencial
nabijacky, potom nepresiahne dve
hodiny pri merani z nuly na sto percent.
Dostali sme sa spolocne k poslednym
riadkom testu novinky TUF Gaming
F15. Ide dozaista o schopny herny
notebook strednej triedy ktory v
niektorych bodoch asSpiruje na presah
do vy55ej kategorie. Ponika prijemny
dizajn, vyborn( klavesnicu, dostatocnd
konektivitu a rovnako kompromismi
zviazany vykon vhodny na s¢asnd
softvérovl produkciu. Treba si vsak
pripravit' zrazky bodov za plastové 5asi,
slabsi displej a niekol'ko d'alsi drobnosti.

Verdikt

TUF prinasa novinku hodnu
vasej pozornosti.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Smerové Sipky
+ Odolnost' - Displej
+Vykon

+ Konektivita

+ Chladenie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G335 Wired Gaming Headset

KABLOVY HEADSET PLUG-AND-GAME

Vyzera fakt dobre, je extrémne I'ahky, ma
super cenu a... Ma kabel?! WTF? Nie je toto
dnes uz trochu prezitok? Ale vlastne preco
nie? DIhé roky som mal kablovy headset a
Zilo sa mi s nim OK. Mam stale mnozstvo
zariadeni (mimo PC), kam ho pripaojit".

Ano, kabel ma este aj dnes svoj zmysel.

Hoci st dnes na trhu aj pomerne I'ahké
bezdrétové headsety, tie kablové s stale
o nejakych par gramov I'ahsie (G335 vazi
len 240 gramov, €o je asi o 40 gramov
menej ako v pripade podobného bezdrdto-
vého modelu). Navyse ich mozete pripojit'
priamo do hi-fi veZe, TV, mobilu, MP3, &i
hernej konzoly (u PS a XBOX do ovladacov)
a dopriat' si tak trochu lepsi zvuk, ktorym
navyse nebudete rusit' svoje okolie. Kabel
ma stale svoje miesto aj v dnesnych
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bezdrétovych ¢asoch a headset G335 méze
pokojne sl(Zit' aj ako druhy domaci headset
napr. ku spominanej hernej konzole.

Prvé dojmy a spracovanie

Oficialnu cenovku ma Logitech G335
nastaven( od vyrobcu na 69,99€, ale v
Case testovania ho Alza a d'alSie eshopy

u nas ponukali za cenu okolo 57€ s DPH,
o je takmer 1/3 ceny bezdrétovych G733.
Oba patria do Logitech G Color Collection

a sG dostupné v niekol'kych farbach, G335
konkrétne v Ciernej, bielej (s modrymi
nausnikmi) a matovo zelenej (tento model
u nas zatial' nie je v priamom predaji, ale da
sa objednat’ cez internet). Headset G733
spominame preto, Ze sa na seba na prvy
pohl'ad vel'mi podobaji. Naozaj len na prvy
pohl'ad, pretoZe pri blizSej obhliadke si
vSimnete mnozstvo vyraznych rozdielov.
Testovany G335 napriklad nema RGB
svetielka, kabel je analégovy s 35mm jack
konektorom a nepotrebuje napajanie, aby
mohol robit' svetelné efekty. Popravde,
komu z vas bude toto chybat'? Vacsina
dnesnych headsetov vyzera ako pre
kolotociarov, preto len vitame prosty dizajn
bez blikaciek.

Rozdielom je aj mikrofon. Zatial' ¢o G733
ho ma oddelitel'ny (s jack konektorom) a
ma na l'avej musli mute tlacidlo, kablovy
G335 ma mikrofén na sklopnom ramene.

Funkcia mute je integrovana priamo do
sklopného mechanizmu (tzv. mikrofén typu
flip-to-mute) — pri sklopeni sa mikrofén
automaticky zapne a pri zaklopeni sa
vypne. Tento spdsob mne osobne pride
ovel'a praktickejsi a lepsi, pretoze sa I'ahSie
ovlada a zarover mate pred sebou vizualnu
kontrolu ¢i je mikrofon zapnuty, alebo nie.

A samozrejme analégovy G335 nema

priestorové ozvucenie, ale ,iba" stereo zvuk.

Popravde, toto je funkcia, ktora sa uz dnes
da riesit' softvérovo. USB headsety maja

v konektore integrovan( akdsi virtualnu
zvukov( kartu, ktora dava pocitacu info,
Ze je pripojené viackanalové zvukové
zariadenia. Pocita¢ potom cez USB port
posiela data pre 5+1 alebo 7+1 kanalov a
zvukova karta v sldchadlach z toho urobi
vysledny mix do stereo. To, Ze poCujete
niektoré zvuky zo Specifického smeru v
priestore je len Sikovna matematika, ktora
v realnom €ase aplikuje filtre na zvuky.
Podobny efekt je preto mozné dosiahnut'
aj softvérovou cestou a matematicky
namodelovat' priestor do stereo zvuku.
Potrebujete k tomu len kvalitné ozvucenie,
¢o v nasom pripade znamena kvalitné

40 mm menice s vyladenym zvukom.

Headtset ma prekvapivo dobry zvuk. Ma
bohaté basy, aby dokazal prekreslit' herné
efekty a zaroven Cisté a jasné vysky, pre
presné vykreslenie reci, vystrelov, krokov

a zvukovych efektov. Zvuk pritom nie je
umelo zvyrazneny v nejakom konkrétnom
frekvenénom pasme, ale je pomerne
vyrovnany v celej pocutel'nej skale.
Znamena to, ze aj ked' sa rozhodnete
vyuzit' ho na hudbu, bude hrat' vel'mi
sluSne a verne prakticky vsetko - od
klasickej hudby, cez rock, az po modren(
samplovand muziku, alebo napr. aj hip-hop.
Samozrejme nie sG to high-end slichadla
pre audiofilov, ale zvukovo hrajd minimalne
tak dobre, ako slichadla renomovanych
znaciek s ovel'a vyS$Sou cenovkou.

Zhrnutie

Headset je napriek obmedzeniam z kablu
vyborny. Hra vel'mi ¢isto a ma slusny
vyrovnany zvuk. Hmotnost' je rovnomerne
rozlozena a v kombinacii s I'ahkym
odpruzenym dizajnom a nastavitel'nym
elastickym mostikom nie je ani dlhodobé
nosenie nahlavnej stpravy ani trochu
Gnavné ani pri hodinach nosenia.
Nausniky s vzdusné, usité z latkovy a
vyplnené dobrou pamat'ovou penou,

Pomerne slusny je aj mikrofén, ktory
ma certifikat Discord a ponudka kvalitu
zvuku pre spol'ahlivi ko-munikaciu.

Aj napriek kratSiemu ramenu nemal
mikrofén problémy zachytit' dobre zvuk.

Marek Liska

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech G 69€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - iba stereo zvuk

+ kvalita spracovania
+ nizka hmotnost'

+ kvalita zvuku
+cena

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE
TicWatch Pro 4G

POL DRUHE]

Kazdé jedno mesto a kazda jedna
dedina, nech uz sa rozpravame o
Slovensku alebo akejkol'vek inej krajine
na svete, ma dozaista minimalne

jednu legendu spojeni s tamojsim
folklorom - samozrejme, €asto ich je
ovel'a viac a si previazané na rézne
casové obdobia daného kraja, avsak

pre potreby tohto ¢lanku nam postaci
jeden vhodny a idealny priklad. Po tom,
ako mi distribdtor po nejakom case
opat' dorucil d'alSiu verziu hodiniek
TicWatch na test, v hlave sa mi vynorila
jedna sice kratka, ale aj napriek tomu
vSetkému intenzivna spomienka prave
na taki legendu spojeni s mojim rodnym
mestom Malacky. Pochopitel'ne, teraz
by som vam mohol zacat' rozpravat'
obsiahly pribeh plny fraz a st'avnatych
obratov, len aby som si uz takto v Gvode
ziskal vasu pozornost', ale, paradoxne,
to vobec nebude nutné. U nas totiz

zil ¢lovek, ktory mal priam carovné
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naramkové hodinky. Kdekol'vek a
predovsetkym kedykol'vek ste ho stretli
a polozili mu obligatnu otazku v zmysle
.Prosim vas, pane, kol'ko je hodin?*, on
sa ddlezito zadival na leskly cifernik a
suverénne odpovedal ,,Pol druhej.” Pol
druhej bola jeho ultimatna reakcia na
akikol'vek dennd €i pripadne nocni
dobu, ktora pocas rokov existencie
daného obyvatel'a okresného mesta na
Zahori natol'ko zl'udovela, Ze sotva ste
sa dokazali ubranit' chuti nespytat' sa
pana na aktualny cas, kedykol'vek ste
ho co i len zahliadli, ako sa prechadza po
tamojsich uliciach. Tazko povedat', €i z
jeho strany iSlo o permanentni nechut'
hovorit' okoloidicim pravdu, alebo mu
zaseknuté hodinky skutocne hlasili
dany cas len na zaklade nejakej krutej
Zivotnej udalosti, v kazdom pripade
legenda pretrvala dodnes a ja sa pri
spomienke na fu len marne snazim

-

ubranit' Gsmevu. Naramkové hodinky

si za dobu svojej existencie sami o

sebe presli vjznamnou evoliciou od
slnec¢nych verzii cez mechanické az po
digitalne. V kazdej forme nam pomahali
a stale pomahaji zorientovat' sa vtom
kazdodennom zhone za St'astnejSim
Zivotom. Uvedena znacka TicWatch z
dielne spolocnosti Mobvoi je uz dlhé roky
pevnou siicast'ou produkcie smart watch
zariadeni predavanych po celom svete

a aj ked' by prave s nimi na ruke onen
pan z Malaciek mohol podl'ahnit' pocitu
prezradit' svojmu okoliu ten spravny
Cas, verim, Ze pri pohl'ade na aktualny
model by z jeho st zase raz nevyslo

nic iné nez len to magické pol druhe;j.

Dobre, dost' bolo vykricania krkov niekam
do minulosti. Moju I'avd ruku cez dva
mesiace zdobil uhl'ovo Cierny kus kovu a
ja mam potrebu vam povedat' viac. Ak by
som vas teraz poslal na oficialnu webova
stranku vyrobcu najvyssieho modelu

radu TicWatch, snazili by sa vas tam
presvedcit', Ze nech uZ ide v skutoCnosti
po dizajnovej stranke o d'alSie
kopirovanie jedného a toho istého Sasi,
v skutocnosti je nova verzia Pro jednak
tensia, vykonnejsia a hlavne vydrzi viac
nez tie starsie. Toto s( totiz hlavné tri
PR barlicky namierené na potencialnych
kupujdcich, ktorych schopnosti

vyznat' sa v jednotlivych modeloch
nemusia byt' na tak vysokej Grovni, aby
nekdpili nakoniec nie¢o Gplne iné.

TicWatch Pro 4G je totiz akasi
odbocka do strednej triedy. Zacnime
rovno tym vykonom, ked'Ze ten asi
v zmysle praktickosti a Setrenia
¢asu (neviem, ¢i to je irénia alebo
paradox) zaujima kazdého najviac.

Dana generacia radu Pro obdrzala ¢ip
Qualcomm Snapdragon 2100, ¢o je,
samozrejme, sice dostacujdci argument
smerom ku komplexnému vyuzivaniu,
avsak ovel'a radSej by som v hodinkach
videl neskdr do modelu Pro 3 aplikovany
4100. Tak ¢i onak, vykon na to hlavnég,

¢o s hodinkami beZne robite, vam v
tomto modeli p6jde takpovediac v
astrety. Co tu mame d'alej? Mobvoi
uz Standardne ponika koncept dvoch
vrstiev obrazovky, ktoré sa spast'ajd
na zaklade vydrze akumulatora.
Pocas nepretrzitej prevadzky mozete

vyuZzivat' na energiu Gsporny FSTN
LCD panel, ktory je neustale aktivny,
avsak zobrazuje len zakladné Gdaje,
ako sG ¢as/datum/stav batérie.

\ momente, ked' pohnete zapastim
do zorného uhla vasich oci alebo
stlacite jeden z dvoch mechanickych
spinacov na pravom boku, spusti sa
vykonny AMOLED panel (400 x 400).

Ten uz, samozrejme, umoznuje vSetky
graficky jedinecné prezentacie, od
prislusnych aplikacii cez rozmanité
ciferniky az po sledovanie videi a
prezeranie fotografii. Tento kompromis
medzi dvoma obrazovkami je pokusom
firmy Mobvoi najst' idealny pomer medzi
zakladnou funkciou ¢asu (pol druhej) a
modernymi poziadavkami zakaznikov.

LCD nema podsvietenie

Osobne som sice funkcii dualnej
obrazovky stale neprisiel tak Gplne na
chut', ale uvedomujem si jej praktické
vyhody, a to hlavne pri nutnosti, aby
hodinky vydrzali v chode ¢o najdlhSie.
Ak ste niekedy drzali v rukach akékol'vek
takto koncipované zariadenie, je

vam jasné, ze prostrednictvom
jednoducho dostupného softvéru je
dnes mozné ruku si ozdobit' milionmi
rozlicnych stylov samotnych cifernikov,
preto sa v tomto smere nemusime
pUst'at' do d'alSieho rozboru.

Wear OS vam dava priestor na Siroké
moznosti nastavenia od vol'by
automatického jasu (predmetné hodinky
ho podporuji) cez virtualnu SIM kartu az
po u nas stale nepodporované platenie
cez Google prostrednictvom NFC.

Ak by som mal v tomto ohl'ade nieto
vyloZene vypichndt' ako negativum,
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urcite je to Ciastocne skutocnost', ze
cely menovany operacny systém je stale
v komplexnom procese vyvoja a Zelal

by som si ovel'a CastejSie zasahy zo
strany vyvojarov, nez to v skuto¢nosti
je. Stale vSak mate moznost' siahnut'

po aplikaciach zameranych na aktivny
fitnes, kvalitu spanku, navigaciu cez
GPS, internet a mnohé d'alSie.

Prostrednictvom vstavaného mikrofénu
je mozné vybavit' telefonny hovor bez
akychkol'vek komplikacii (kvalitou by som
to pokojne prirovnal ku konkurenénym a
ovel'a drahsim hodinkam od Samsungu).

Ak uz spominam prave konkurenéné
stperenie, do ktorého Mobvoi v tomto
pripade prispel s kvalitnym vyrobkom,
ich hodinkam nechyba takmer nig,

¢o ma prave konkurencia. Schvalne
pisem takmer, ked'Ze najvacsou
slabinou daného modelu sa stava
batéria a spdsob jej dobijania.

Majitelia starsich verzii tychto hodiniek
si asi uz zvykli na stale sa nemeniacu
kolisku pre nabijanie, ktora je z mdjho
pohl'adu znacne archaicka, tak ich

asi neprekvapi jej opdtovné najdenie

v balenf od TicWatch Pro 4G. Co je

vSak horsie, akumulator s kapacitou
415 mAh nie je pri plnom vyt'aZzeni
schopny vas podrzat' viac nez dva dni.

\/yrobca sice udava Sialenych 30
kalendarnych dni, ale tento (daj stoji
a pada na rezime zvanom essential,
pri ktorom vyuzivate len Gsporny

LCD displej bez operac¢ného systému
(¢iZze pol druhej, datum a dovidenia). V
takomto méde, bez moznosti zmerat'
si tep srdca alebo monitorovat' kvalitu
spanku, sa z modernych hodiniek
razom prepadneme do roku 1500 pred
Kristom, kde s kriedou v ruke ¢arbeme
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na branu tamojsieho Samana prvy
model slne¢nych hodin. Potesi viak
automatické spast'anie Setriaceho
modu zhruba na pat'percentnej hranici
batérie — uzitocné a prakticke.

Rychla odozva bez sekania

Na dplny zaver, uznavam, ze trocha
netradi¢ne, som si nechal hodnotenie
dizajnu a vyber pouzitych materialov.
Tak trochu som cell recenziu chcel
zakoncit' na rydzo pozitivnej vine a
vd'aka praci konkrétnych dizajnérov to
bude moZzné. TicWatch Pro 4G/LTE s

uz na prvy pohl'ad skutocne luxusne
posobiacimi hodinkami a ak dame bokom
inak kvalitny gumovy remienak, ktory je
vhodny na cvi¢enie a potapanie, samotny
cifernik je vykladnou skrifiou pozitivnych
argumentov. Robustny kus kovu s
hrabkou 12,6 mm a celkovymi rozmermi
4515 x 52,8 je vyrobeny zo zmesi ocele
hlinika a sklenych vlakien. Vrchna ¢ast'

ma zrejme evokovat' namorny kompas
doplneny o dve postranné tlacidla, kde
jedno je vribkované a druhé plne hladké.
Hodinky disponuja certifikatom 1P68,
¢oich predurcuje na pobyt pod vodou,
ako aj v hustom a prasnom prostredi.

Pokojne si tak mdzete s hodinkami
ist' dat' par bazénov bez toho, aby
ste sa museli obavat' o ich stav.

Cela konstrukcia je navySe pysna na
vojensky Standard MIL-STD-810G, ¢o
znamena, ze Sasi zvladne extrémne
teploty a drsnejsiu manipulaciu.

TicWatch Pro 4G ma vo finale dokazali
presvedcit' o svojich kvalitach a ak by som
momentalne t0zil vymenit' moje aktualne
smart hodinky za nové bez toho, aby som
pri nakupe prekrocil hranicu tristo eur,
dozaista by som uvazoval prave o tomto
produkte. Ide o pInohodnotné a rychle
zariadenie, ktoré v nasich koncinach
vyrazne brzdi stale nefunkcny Google

Pay a aj dost' slaba vydrz batérie.

Verdikt

Nadpriemerne kvalitné smart
hodinky, ktoré s vhodné pre
rozne sorty spotrebitel'ov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mobvoi 250€

+ Dizajn - Batéria

+ Plynulost' chodu - Nabijanie
+ Odolnost'

+Dva displeje

+eSIM

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Smart Monitor M7

A NIE JE TO NAHODOU TELEVIZOR?

Do redakcie sa nam nedavno nast'ahovalo
nieco, €o v nazve nesie vel'avravné
slovicko ,,Monitor”. Spolo¢nost' Samsung
sa evidentne chcela pochvalit' novinkou
v segmente kancelarskych panelov,

a tak nam dodala aktualny model s
oznacenim M7, ktory vSak uz pri prvom
rozbaleni evokuje viac nez len beznii
charakteristiku spominanych monitorov.
Znamy juhokorejsky vjrobca totizto
prichadza s preklenutim do kategoérie
klasickych televizorov bez toho, aby
vysledok pdsobil efektom nasilného
krizenia. Ak vas tieto Gvodné vety zaujali
a hl'adate prave akisi fiziu medzi TV a
monitorom, nasledujiice hodnotenie M7
by ste nemali prejst' bez povSimnutia.

Samsung prichadza s novou filozofiou
arad M (k dispozicii je M5 a M7) preto
opatril operacnym systémom schopnym
v urcitej miere nahradit' tradicnd
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televiznu techniku. Systém Tizen sa

v tomto konkrétnom 4K modeli s LCD
panelom stara o podporu vsetkych
znamych aplikacii ako Netflix, avsak
samozrejme pondka pre daného vyrobcu
hardvéru rézneho druhu a zamerania

aj moznost' bezdrétového prepojenia

s mobilnym telefonom Ci tabletom.

Wireless DeX som testoval prostrednictvom
svojho osobného telefénu a mal som tak
moznost' naskocit' do pracovného viru

dna bez vyraznej potreby zapinat' osobny
notebook ¢i pracovny desktop. Aby ste
tomu rozumeli, m6j pravidelny prierez
povinnost'ami spociva v pisani a tvoreni
¢lankov (ak dame teraz bokom recenzovanie
hier), naco vyloZene nie je nutné zapinat'
Ziadne vwykonné stroje. M7 sa s mojim
Note20 sparoval behom sekundy a bez
otravnych kablov som si na jeho 32 palcovej
obrazovke vytvoril pracovn( plochu s

podporou vsetkych dblezitych programov v
bali¢ku Office 365. Tu vSak musim nasypat'
trocha soli rovno do oka strojcov zariadenia,
ked'Ze proces nacitavania obsahu, ako aj
zadavanie textu, vykazoval istG latenciu a to
bol mobil polozeny priamo vedl'a monitoru.
Je zaujimavé, Zze napriklad Glozny priestor
OneDrive v tomto ohl'ade nemal ani zd'aleka
také oneskorenia ako vSetko ostatné, a to v
Tak ¢i onak, ak by ste si M7 chceli zakGpit'
vyhradne len na pracu cez bezdrdtovy DeX,
neodporGcal by som vam jeho nakup.

Prijemny dizajn

Hned' v Gvode som mozno trocha odbehol
priamo do sekcie podporovanych funkcii
zrkadlenia obrazoviek a bezdrétowvych
prenosov, a tak je asi vhodné zaradit'
spiatocku a pozriet' sa na dizajnové
prevedenie testovanej vzorky. Samsung

sa tu skuto€ne snazi o fziu dvoch svetov,
ked'Ze okrem samotného monitoru

aj s prislusnou kabelazou najdete v
baleni aj klasicky dial'kovy ovladac. Ten
mimochodom logicky funguje aj na
vSetky moderné televizory od daného
vyrobcu a podporuje hlasové ovladanie.

Monitor je plochy a na zadnej strane
vribkovaného plastového sasi skryva
hned' tri USB 2.0 vstupy a jeden USB-C

aj s funkciou DisplayPortu. Prave toto
cécko je nesmierne délezitym prvkom
celého zariadenia, ked'Ze dokaze prepustit'
dostatocny vykon na nabijanie notebooku
(obrazovku preto méZete prepojit' s
laptopom a ten sGcasne aj nabijat’, ¢o
samozrejme plati aj pre mobil a tablet).

Co sa tyka klasickych vstupov, tak tu najdete
duo HDMI 2.0, &im ste schopni okrem PC
prepojit' monitor napriklad aj s hracou
konzolou. Ja som v tomto smere skdsal
kvalitu obrazu cez systém PlayStation 5,

a aj ked' sa nejednalo vylozene o nejak
katastrofu, treba si totizto uvedomit’,

Ze sa tu sice rozpravame o vysokom
rozliSeni, avdak s podporou len 60 Hz.

To nas pri odozve 8 ms vracia spat' do
segmentu kancelarskej techniky, ktora
sice eSte zvlada zastapit' televizor pri
sledovani serialov ¢i filmov, ale u hier
je to uz skor krajné rieSenie. M7 cez

to vSetko pdsobi elegantne a nesie ho
kovova noha s nutnost'ou manualneho
skrutkovania — nie je mozné akokol'vek
regulovat' naklon a polohu. Kto by chcel
vyrobok zavesit' na stenu, ma k ruke
VESA s rozmerom sto milimetrov.

Co bolo vak pre mia vylozene sklamanim?
V/stavané reproduktory. Ich celkové
nastavenie by sa sotva dokazalo uchytit'

v plnohodnotnom televiznom prostredi, a
tak som musel pretrpiet' nevyrazni basovd
linku, ako aj istd primes efektu ozveny.

Ako keby niekto tento takmer Styristo
eurovy pristroj zavrel do kovovej popolnice
a zvuk pustil na maximum. Drviva porcia
Casu z celého testu sa kratila hlavne okolo
kancelarskej prace, na o je podl'a mojej
mienky M7 vhodnym pomocnikom, aj ked' v
sebe nesie naznaky presahu do inych sfér.

V/d'aka vysokému rozliSeniu sa vyobrazené
detaily stavali pochopitel'ne ostrymia
mohol som si na dostatocne vel'kej ploche
rozlozit' hned' niekol'ko okien sGéasne

bez toho, aby som takzvane zablddil. A
presne tu vidim idealne vyuZzitie takéhoto
hardvéru. Predstavte si situaciu, kedy

od rana Upenlivo drvite klavesnicu pod
naporom tvorenia textu, tabuliek &i grafov
a zrazu padne dvanasta hodina. Nechce
sa vam bezat' na obed, a tak si objednate

chutné jedlo priamo do prace a vsetok ten
usSetreny Cas, vratane jedenia, si uzijete pri
sledovani vasho obl'ibeného televizneho
programu (hadajte, kol'ko dielov Friends
som stihol na M7 vzhliadnut'). Toto

je jeden do scenarov, v akych filozofia
nového radu monitorov od firmy Samsung
moze najst' dostatoCné uplatnenie.

Cena je adekvatna

Samsung M7 ma vo finale potesil viac, nez
sklamal. Jeho moznosti prepojenia s réznou
technikou, hlavne vd'aka DeX, sd v urcitej
forme bezkonkurencné, a to hlavne ak sa
pozrieme na vysSie udavand cenovku. Po
dizajnovej stranke sa jedna o elegantny
hardvér, aky zapadne nielen do strohej
kancelarie, ale rovnako na stél vdomacom
prostredi. Ak vyloZzene netrvate na
bezdr6tovom prenose a ste schopni si DeX
uzit' aj prostrednictvom kablu, tak prakticka
forma M7 naberie eSte viac na obratkach.
Je to celé minimalne spravny krok smerom
k fGziam podobného razenia, ktoré skor

Ci neskér pridu v ovel'a hojnejSej forme.

Verdikt
Na pracu, ale aj zabavu.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 381€

+Cena - Bezdrétovy DeX

+ Funkcie - Zvuk

+ Dizajn - Nemoznost' naklonu

+ Konektivita
+ Hlasové ovladanie

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

ROG Zephyrus M16

NOVE ESO VV RUKAVE

Republika pre hracov rozsiruje svoje
portfdlio produktov, o pre vas a pre mna
znamena len jedno. Po mensej odmike
nastal opat' ¢as predniest' si do pléna
d'alSiu - pre niekoho mozno tak trocha
recyklovani - formu hernej masinky, v
ktorej vijrobca Gcelovo vymenil €reva, len
aby sa votrel do srdiecka kazdého, kto tizi
po hardvérovej obnove. Nemusime sa tu
predsa hrat' na nejakyjch nevedomych,
ked'Ze mesiac ¢o mesiac vam ja sam
servirujem jeden notebook za druhym

a mesiac €¢o mesiac sa ich odliSnost'
Casto kriti len okolo procesorov a
grafickych kariet. VV pripade modelu
Zephyrus, ktory, samozrejme, spada pod
celosvetovo popularnu viajku ROG, sa
vsak mdzeme pokojne rozpravat' aj o par
dizajnérskych novotach, nehovoriac o uz
spominanej vymene CPU a GPU. Dost'
vsak bolo miesania omacky, nechcem,
aby mi prihorela, a pod'me sa spolocne
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porozpravat' o mojich vlastnych a €erstwvych
skisenostiach s modelom M16, ktory si
uz Coskoro budete moct' zadovazit' aj vy.

Hmotnost' 1,9 kg

Hoci si Intel tak trocha Setril onen potrebny
upgrade CPU, jedenasta generacia Tiger
Lake je konefne tu a s fou prichadza

aj Sanca navysit' vwykon ¢&i uz hernych,
alebo pracovnych nastrojov — v tomto
pripade moZeme pokojne hovorit' o
kompromise oboch menovanych vyuziti

a o vyhradnej exkluzivite. M16 ako odkaz
na Sestnast'palcovy QHD panel prichadza
na scénu v dvoch vykonnostne odlisnych
verziach, kde jednej dominuje procesor i9 a
tej druhej (€o bol konkrétne méj pripad) i7.
Oba stroje pohana rovnaka graficka karta,
dnes tol'ko vzacna NVIDIA GeForce RTX
3070, a komu by nestatila, priznajme si

to, Ze uz trocha slabsia operatna pamat' 8

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

GB, mdze si nakonfigurovat', samozrejme,
16 GB verziu. Ja som v pripade pamadte
t'ahal za ten dIhsi koniec. Zanechajme
vSak teraz technické parametre, ktoré si
aj tak budete chciet' prispdsobit' prave
svojim potrebam, a pod'me skasit'
zhodnotit' dizajn daného laptopu.

Slusna webova kamera

Celé Sasi vychadza z u nas uz testovanej
verzie G15, kde sa vsetky zmeny dotkli
predovsetkym usporiadania vstupov pre
kabelaz. \/ tomto pripade mate k dispozicii
duo Thunderbolt 4, dvojicu USB-A (3.2),
jeden HDMI, kombinovany audio vstup a
stale cenen( ¢itacku microSD kariet. Vébec
najvyraznejsi zasah do celého dizajnu
obstarava vyvysena gumova hrana na
zadnej strane, ktora vytvara mierny sklon
zvazujlci sa smerom k vam a sacasne
pomaha ovel'a lepSiemu odvetravaniu

hor(iceho vzduchu spod tela hardvéru.
Ak sa pozriem cez rameno starsim
modelom, urcite musim pripomenat’
onen pogumovany povrch, ktory bol pre
Zephyrus vzdy dost' charakteristicky. Tento
aspekt je pritomny aj v tomto notebooku,
ale celkova kvalita pogumovania presla
akymsi zjemnenim a povrch je tak ovel'a
prijemnejsi na dotyk, nez tomu bolo v
minulosti. Odtlatky prstov a tradi¢né fl'aky
od spotenych dlani sd sice tentokrat o
nie¢o menej badatel'né, ale tomu moze
pomahat' prave vyrazne ¢ierny odtien.

V/ kategorii tuhosti samotného Sasi sa
rozpravame o nadpriemernej kvalite a
asi vas neprekvapim, ak poviem, Ze telo
tohto notebooku znesie aj drsnejsie
zaobchadzanie, Co ocenia predovsetkym
hradi, ale aj kreativni pracovnici, ktory

by prostrednictvom jeho vykonu chceli
upravovat' videa i fotografie.

Cierne prevedenie budi reSpekt

Cela ta pogumovana (prava sa nevyhla

ani nizkoprofilovym spinacom klavesnice,
za ¢o som bol vo finale urgite rad. Pocas
pisania, hlavne pri tvoreni dlhého a
sQvislého textu, vam totiz prsty neskizavaji
z tlacidiel, ¢o sa mi pri inych modelov
niekedy stava — najma v tychto letnych a
na pot bohatych dnoch. A ako sa na tomto
modeli tvori? Pisalo sa mi, ¢o je pri rade
Zephyrus tak trocha Standardom, viac

ako dobre, pricom problém som nemal ani
po celodennom hromadeni pismeniek.
MoZno by som rozloZenie posunul o nieto
viac ku krajom, avsak tu siinzinieri Setrili
miesto pre priemerne hrajlce reproduktory,
¢o je ale rovnako znak uz spominaného
radu. V hornej ¢asti vas, mozno ako forma
kompenzacie, ¢aka prakticka medialna

lista (cesta k vyborne fungujidcemu ROG
softvéru) a v tej spodnej je priam obrovsky
touchpad s podporou vsetkych gest a

na dotyk prijemnym sklenym povrchom.
Funkcne by sme u klavesnice mohli hovorit'
o istom minimalizme (kde je do pekla
spinac pre zachytenie obrazku?), ale ak ste
na tento rad uz davno zvyknuty, nebude

to pre vas zZiadny problém. Na hranie ako
také sice dostacujica klaviat(ra, avsak v
tomto ohl'ade stale odporacam si do batohu
pribalit' kvalitn( Sest'desiat percentna
mechanickd klavesnicu, ktora vam pocas
hrania poskytne ovel'a intenzivnejsi zazitok.
Mimochodom, konkurenény Alien uz zacal
produkovat' notebooky s plne mechanickymi
spinami. Mozno sa v tomto smere ¢asom
rozbehne aj ASUS a odbdra tak nutnost'
pribal'ovat' so sebou d'alsi hardvér.

\/ySkové a basové reproduktory

Je natase zhodnotit' kvalitu obrazovky.
Ako som uvadzal vy3Sie, ROG Zephyrus

M16 prichadza vyhradne s bezdotykovym
QHD panelom, ale s nesmierne funkénym
pomerom stran 19:10, na akom sa
nielenze dobre hra, ale sicasne aj pracuje.
Stopercentné farebné pokrytie, jas 400
nits (na hranie pod naporom stredne
silnych sine¢nych licov dostacujice) a
hlavne obnovovacia frekvencia 167Hz, to
vSetko by vas u panelu samotného malo
tesit'. Pravdou je, Ze na tento displej sa
nielenZe krasne pozerd, ale sGfasne sa s
s nim aj vyborne hra, ¢o uz je v segmente
ROG d'alSou notoricky znamou vecov,
hoci sa patri pripomen(t', Ze model

G15 neponikal pomer stran 19:10.

Slcast'ou zakladného balenia je duo
dobijacich stanic, z ¢oho jedna je
praktickejSia a ur¢ena skar na cesty (100W
a USB-C vstup), druha ponika rychlejsi
spbsob oZivenia akumulatora (240W), je
batéria ma kapacitu SOWh. Samotna vydrz
sa pri maximalnom jase a kancelarskej
praci drzala na Grovni siedmich az 6smich
hodin, o je urcite dobry vysledok. Ak by
ste chceli zariadenie dostat' do vysokych
otacok a hrat' sa na Grovni maximalnych
detailov, skrat'te si dany Gdaj o viac ako
polovicu. Ak uz spominam vysoky vykon,
urcite by som mal utrasit' nieCo o celkovom
chladeni. Systém notebooku monitoruje
vykon na zaklade aktualnej ¢innosti a tym
padom dobre vie, kedy je dobré zapn(t'
chladenie viac a kedy, naopak, ostat' v
tichom rezime. Pri plnom vyt'azeni mna
tepelny modul nemal preco prekvapit',
ked'Ze ide o identicky systém ako u uz v
tomto texte spominaného G15, preto sa
chladenie celkovo da oznacit' za uspokojivé
—nemajte strach, stehna vam to neupecie,
ani keby ste si zariadenie polozili na holé
telo. VyvySenie spodnej hrany pomaha

prieniku vzduchu cez vyrazne otvorené
prieduchy a ani pri vysokych teplotach som
na tele pristroja nenasiel jediné miesto,
ktoré by bolo na dotyk neznesitel'ne hor(ce.

ROG a jeho vZdy viac nez bohata ponuka
hardvéru nam tak vo finale opat' triafa do
Cierneho, to vSetko za vyhradnej asistencie
Intelu. Ich spolo¢ny produkt nesici
oznacenie M16 vam vd'aka jedenastej
generacie procesorov pontka vysoky vykon,
ktory je urceny na rozne Gkony a sGcasne
naplifia casto $pecifické otakavania zo
strany hracov (nemajte obavy, RGB prvky st
tu pritomné, hoci len vo forme podsvietenia
klavesnice). Kto v tomto smere preferuje
Sestnast'palcové obrazovky a tazi po

dobrej kompaktnosti, musi sa v novom
Zephyruse jednoducho najst'. Spol'ahliva
klavesnica, odolné Sasi, dobra batéria,
slusna webova kamera — to vsetko je uz

len d'alSim pozitivne ladenym sGpisom
argumentov, preco ostat' verny tejto znacke.

Verdikt

Dizajnovo pdsobivy a vykonom
jedinecny herny stroj, s ktorym
nemdZete urobit' chybu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 2 000€

+Dizajn - Povrch zbiera

+ Celkova odtlacky
kompaktnost'

+Vykon

+16:10

HODNOTENIE: * % % K5y
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Genesis Vanad 500

MULTIFUNKCNA VECICKA

Hardvérovy Specialista, ktory od vas

nechce horibilné sumy penazi, ¢ize pol'ska
spolocnost' Genesis, pokracuje v produkcii
zaujimavych periférii, ktoré vo vaSom
hernom kitiku ndjdu dozaista Siroké
uplatnenie. Ziarivym prikladom je aj
evolicia radu Vanad, teda akéhosi stojanu
na headset kombinovaného s ramenom pre
kabel od mysi (ak samozrejme pouzivate
kablovd mys) a USB rozbocovacom. Tento
dizajnovo zaujimavy a dozaista aj prakticky
kisok sa nam nedavno dostal do redakcie,
a ked'Zze mina samotného svojim Sirokym
zaberom dokazal oslovit!, o si budeme
hovorit', uz som to po tom zastupe mysi

a klavesnic, ktoré sa na seba podobaja,

ako ked' kopnete do kopirovacieho

stroja, potreboval, rozhodol som sa mu
preto venovat' patricnd pozornost'.

VVanad 500 sa po dizajnovej stranke musi
okamzite votriet' do srdiecka kazdého
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milovnika strohych liniek dekorovanych
RGB svetielkami. Akonahle tento sotva pdl
kilogramu vaziaci, vysoky tubus postavite
na st6l a zapojite pomocou dostatocne
dlhého USB kablu do PC ¢&i notebooku,
vylaruje vam okamzite Gsmev na tvari.
Ked' sa pozrieme nejako vseobecne

na plochu hernych stolov sG¢asnosti,
takmer vSade dominuje Sialene blikajaci
desktop po boku obrovského monitoru
¢i viacerych obrazoviek — vyskum som
vykonal pocas prezerania Instagramu
sediac na toalete. Prvenstvo v zmysle
pozornosti sice Vanad 500 danym

produktom neukradne, to nie je ani
jeho ciel'om, avsak ako vedl'ajsi

a prakticky doplnok m6ze najst' svoje
uplatnenie. Rydzo &ierny stojan ma sam o
sebe pevn( zakladnu a s dvojicou USB-A
vstupov druhej generacie vam dava
moznost' si rozSirit' pocet pripojenych
zariadeni. Fascinovala mna jeho Gcelna
jednoduchost'. Zoberiete akykol'vek
headset a len ho prevesite cez vrchn( a
plne hladka stranu. Sldchadla tam drzia
vd'aka jemnym drazkam po okrajoch a nie
je mozné aby spadli spolu so stojanom,
ked'Ze spodna zakladna svojou vahou
prevysuje zvysok daného hardvéru.

128 mm X 128 mm X 253 mm

Na tele, z prednej strany, sa nachadza
jedno jediné aktivne tlacidlo (dotykové),
vd'aka ktorému mozete menit' osvetlenie.
RGB paleta v tomto pripade ponika sedem
roznych farieb, ktoré sd dostacujlcim
spestrenim pre vSetkych milovnikov
rumunskych diskoték. Osvetlenie je
mozné vypnit' a to na zaklade drzania
spominaného tlacidla — zaberie vam to
par sekind a ide o vel'kého pomocnika
hlavne pocas vecerného hrania.

Prvym miernym sklamanim sa stala
nemoznost' nastavovania prostrednictvom
Genesis softvéru, ktory sa za tie roky uz
dostal na vyborna Groven kvality (spominam
si na zaciatky, kedy to nebolo vébec takto
kvalitne vyvedené). Stredom tela tohto
multifunkéného stojanu potom vedie

uz vysSie spominané gumoveé rameno
uréené na vyzdvihovanie kablu od mysi.

Ja osobne uz roky preferujem bezdrotové
verzie akéhokol'vek naradia (nech uz ide

o0 herné, kreativne alebo kancelarske), ale
ked'Ze mi v ¢ase testovania Vanad 500

poslal distribltor aj hromadu klasickych
mys3i, mal som moZnost' samotné rameno
patri¢ne vyskasat'. V tomto ohl'ade som
sa trocha obaval, Ze akonahle budem pri
hektickom hrani trhat' mySou do strany
a automaticky aj t'ahat' kabel, zhodim

¢i posuniem cel( konstrukciu stojanu.
NiC také sa v5ak nast'astie nestalo, ani
zhodenie a ani t'ahanie, a ak spadate pod
uzivatel'ov tradi¢nej kablovej formy mysi,
urcite vam toto rameno mdZe prist' vhod.

V/d'aka vsetkym spominanym funkciam
aké dany produkt ponika, si na svojom
stole moZete razom upratat' neporiadok
a eSte ziskat' aj pekny dizajnovy doplnok.
Uvedomujem si fakt, Ze uvadzany
rozbocovac so svojou 2.0 charakteristikou
nespada zrovna do nejakého technického
stropu, avsak na pripojenie menej
podstatnych pristrojov to nie je vébec

zly doplnok. Genesis sa podl'a méjho
nazoru opat' raz posunul blizSie k uz

tak Sirokej naruti hracskej komunity,
ktora ich invencii jednoducho musi byt'
vd'acna. Tato firma totizto nejde len
cestou hromadného vypl'Gvania hardvéru
z ¢inskych manufaktir, ktorému v stcte
chyba myslienka ¢i napaditost!, nie, tato
spolognost' sa snazi prinasat' oku lahodiace
portfélio pre hracov, s akym sa nemusite
hanbit' pochvalit' pred vzacnou navstevou.
Vel'kou vyhodou, a to je samozrejme

aj pripad v tomto texte hodnotiaceho
produktu, je nizka cenova hladina bez
priameho dopadu na vysledn( kvalitu.

Komu sa momentalne okolo klavesnice

len tak bezprizorne poval'uje headset,
komu chyba d'alsi USB vstup na pripojenie
nabijacky od telefénu & hodiniek a komu

sa zda, ze cely jeho milovany setup stale
malo ziari, tak prave pre neho mam jasné
odpor(cania. Vanad 500 je totizto solidnym
pomocnikom, akému kazi povest' snad'

len nemoznost' Specifického nastavovania
prostredictvom softvéru. Ako stojan urceny
na headset a vedenie kablu od my3i, si vak
zasl(Zi jednotku aj so Ziarivou hviezdickou.

Verdikt

Poctivy a po dizajnovej stranke
podareny stojan s hromadou funkcii

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 25€

+ Dizajn - Ziadna podpora
+ Praktické funkcie softvéru

+RGB

+ Stabilita

HODNOTENIE: * % % K5y
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SONY —SRS -

KOMPAKTNY A SYMPATICKY

Na scéne s prenosnymi reproduktormi sa
dnes da najst' obrousky pretlak produktov,
z ktorych casto vytfca viac potencialna sila
PR oddelenia strojcov nez kvalita samotna.
Co sa tjka spolo¢nosti SONY, ktorli vam
asi nemusim nijako predstavovat', vyroba
reproduktorov spada do silnej tradicie. V
ich podani by ste mohli na scéne najst'
prenosné Bluetooth zariadenia na Sirenie
zvuku a komunikaciu v nekonecnych
vel'kostnych a vjkonnostnych verziach, o
€om vas urcite presvedcili aj nase starsie
testy. Dnes sa vSak nebudeme sistredit'
na nic cenovo prehnané a proporcne
objemné, re¢ bude o kompaktnom a

uz na prvy pohl'ad sympatickom mini
reproduktore s oznacenim XB13.

Ak vo vas celkovy nazov tohto hardvéru
evokuje nieCo zname, modZe to byt' z dévodu
jeho nastupnického prava. XB13 totiz
aktualne prichadza na trh, aby nahradil
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XB13

starsiu verziu XB12, No a rovnako ako

ta, ani novinka vas nebude stat' viac nez
Sest'desiat eur. Co véak v tejto cenovo
prijatel'nej relacii dostanete? Aktivny
reproduktor s vgkonom 5W, ktory je mozné
vyuZzivat' aj na hlasovl komunikaciu, ale
ktorého najsilnejSia stranka tkvie v zvukovej
prezentacii a dostatoCnej vydrzi vstavanej
batérie. Musim povedat!, Ze v danej kategorii
som od japonského vyrobcu oc¢akaval ovel'a
vyssiu cenovku, ked'Ze konkurencia si v
podobnej konfiguracii casto pyta dvakrat
tol'ko penazi —¢ize za dand cenu je tu z
mojho pohl'adu adekvatne zdvihnat' palec
az k nebesiam. Pod'me sa teraz pozriet'

na jeho dizajnovd stranku, ktora nemusi
sadn(t' plne kazdému. V zasade ide 0 250
gramov vaziacu tubu z tvrdeného plastu,
ktord vyrobca obalil gumou s adhéznou
funkciou. A aby bol pristroj idealny aj na
trocha hektickejsi prenos, nezabudlo sa na
latkovy Gchyt pre zapastie €i len tak vol'ne

do ruky, pripadne o batoh. Celkové rozmery
sU tak skutocne kompaktné. Reproduktor
je vysoky len 7,6 cm a ked'Ze zvuk z neho
lezie vyhradne z vrchnej a spodnej strany,
mozete si ho umiestnit' do réznych zdanlivo
Sialenych pozicii bez toho, aby doslo k
degradacii audio prezentacie. To, o vsak
verziu XB13 odliSuje od starsieho modelu, je
certifikacia IP67, ¢im sa pristroj stava odolny
voCi vode (znesie pokojne aj ponorenie) a
prieniku prachowych &i inych mikrocastic.

16 hodin v chode

Dany reproduktor vyzera tak trocha ako
mala plechovka s napojom, o mdze
evokovat' mensi retro Styl, ale mne to
prislo prinajmensom sympatické. Basova
linka vychadza zo spodnej hrany, kde sa
nachadza niekol'ko na to urcenych otvorov,
zvySok zvuku sa tiahne cez vrchn( kovova
mriezku. Na jednej z jeho okrlhlych stran

najdete vcelku logicky rozmiestnené tlatidla
pre zapnutie a sparovanie s mobilnym i
inym zariadenim schopnym spracovat'

BT signal. Ak by som mal v tomto ohl'ade
nieo vyloZene vypichn(t', tak je to samotné
zapinanie a vypinanie. Trocha som ocakaval,
Ze tento proces obstara niekol'kosekundové
podrzanie prislusného tlacidla, avsak realita
je taka, Ze na rozbehnutie vam staci len
jedno prosté stlacenie — cely proces to tak
urychli. Mimochodom, ak by ste chceli k
svojmu telefonu (iOS alebo Andorid) pripnat’
hned' dva tieto reproduktory na dosiahnutie
stereofénneho vysledku, dostupna je aj

tato moznost'. Vyrobca do zariadenia
integroval Specialny procesor ureny na
Sirenie zvuku v 360° uhle a ten tieZ méZzeme
pripisat' na zoznam pozitiv. Ak by som

mal nejako stru€ne kategorizovat' celkov(
kvalitu audio prezentacie, povedal by som
nieco v zmysle, ze XB13 ide na strednej a
jemne neutralnej vine. VySky sG prijemne
doplfiané nie prave vjraznym, ale stale

dobre ¢itatel'nym basovym partom. To sice
moze najprv evokovat' mensiu plochost!,
na td si vsak po ¢ase dozaista zvyknete.
Treba si uvedomit', Ze sa tu rozpravame
o hardvéri urcenom predovsetkym na
prenos a len sotva by ste od zariadenia

s danym vykonom mohli o¢akavat'
autentické zazitky. VyloZene vSak zamrzi
celkovo slaba vyska zvuku samotného,
o sa v exteriéri, resp. v otvorenej prirode
moze tasom ukazat' ako problém.

XB13 som vytiahol do zahrady a behal okolo
neho ako splaseny, len aby som zhodnotil
kvalitu prezentacie z réznych uhlov. Neda sa
tvrdit', Ze iSlo o nejaky konzistentny zazitok,
ovel'a lepSie si pristroj viedol v uzatvorenom
priestore. Ak tento reproduktor pouZijete v
spolognosti niekol'kych kamaratov niekde
okolo ohniska, urcite ho v3etci docenia,
musia vsak sediet' v jeho bezprostrednej
blizkosti. Vobec najhorsou funkciou sa
nakoniec ukazala byt', paradoxne, moznost'

telefonovania. Kvalita mikrofénu je v pripade
XB13 tak mizerna, az som mal pocit, ze ide o
nejaky defektny kus a nie nieo hodné mena
SONY. Ak by ste preto chceli prave tento
bezdrdtovy reproduktor pouZivat' aktivne aj
na vybavovanie hovorov, vobec by som vam
jeho nakup neodpordcal (€lovek musi do
snimaca hovorit' z bezprostrednej blizkosti).

Zanechajme vsak jemne negativne pocity z
mikrofénu a pod'me sa eSte na zaver pozriet'
na to prijemnejsie, ved' kto uz si dnes nieco
takéto zaobstarg, aby si cez to objednaval
pizzu alebo sa registroval na ockovanie?

Kapitolou samou o sebe je batéria, ktora je
schopna vas po Stvorhodinovom nabijani
podrzat' viac nez sestnast' hodin, €o je
dostatocny ¢as na socialne, ale aj iné
vyzitie akéhokol'vek druhu — vsetko sa
vSak bude odvijat' od Grovne hlasitosti.
Nabijanie sa vykonava s pomocou v balent
pritomného USB-C kabla a ak by vam
napadlo si prostrednictvom 1400 mAh
batérie skisit' dobit' svoj telefon ¢i nieco
iné, tato funkcia tu podporovana nie je.

Verdikt

Po zvukovej stranke vyborny prenosny
reproduktor, ktorému meno kazi
hlavne otrasny mikrofon.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sony 60€

+ Dizajn - Mikrofon
+ Kompaktnost'

+Zvuk

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % K5y
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Genesis Krypton 200

TICHA AKO MYS

Sotva by som mohol spolocnost' Genesis
obvinit' zo snahy vyt'aZit' z minima
maximum len na zaklade produkcie
bezcenného hardvéru, ktory musi po ¢ase
nevyhnutne letiet' do kosa. Za tie dIhé roky,
¢o mi pod rukami presla hromada zariadeni
s ich ikonickym logom, som sa ostatne
presvedcil o tom, Ze nech uz dany vjrobok
stoji dvadsat' alebo dvesto euro, u oboch je
kladeny déraz na praktickost' a o najlepsiu
kvalitu. Inak to nie je ani v kategorii
vyloZene lacnych mysi s nazvom Kryton.
Do nej prichadza Gplna novinka s kddovym
oznacenim 200, ktora vas nebude stat' viac
nez pdtnast' eur. To je suma, akil bezne
miniem len na seba v pizzerii alebo pocas
dvoch mindt stravenych v autoumyvarni.
MoZe vsak nieco takto vyloZzene lacné
obstat' aj v ruke naruzivych hracov, o pre
drsné chvaty vykonavané na svojom naradi
nechodia d'aleko? Na to si dame odpoved' v
nasledujiicom texte.
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\/ takto nizkej cenovej hladine je
pochopitel'né, Ze ¢lovek nemoze od daného
produktu otakavat' zazraky a sluzby, aké
sa dejd v strednych a vy3Sich triedach. Tak
¢i onak, Genesis Krypton 200 sa predsa

len snazi aspon ¢iastocne dotiahnut'

na akakol'vek konkurenciu, a to uz v
zakladnom vymenavani jeho prednosti.

Mys prichadza so softvérovou podporou
a moznost'ou nastavovat' makra, to
vSetko na ploche Siestich tlacidiel. Aby
toho nebolo malo, tak samotné zariadenie
je schopné si pamadtat' vase vol'by aj po
odpojeni od zdroja, preto mdzete s mySou
vybehn(t' na jednu rychlu LAN akciu a
nemusite sa tam zdrzovat' s instalaciou
softvéru ¢i opatovnym nastavovanim. Aj
toto zvladne kablovy produkt od Genesisu
v hodnote dvoch malych kolacikov a bio
raw kavicky. Co tu mame d'alej? V plne
plastovom a na dotyk prijemnom Sasi s

ERATI) I
* DOBRA GENA *

k-2

vykrojenim pre pravakov sa skryva opticky
snimac s maximalnym rozliSenim 6400
DPI, ¢o je mozné regulovat' samostatne
pomocou separatneho tlacidla. Ak by sme
sa rozpravali o kvalite prenosu vasich
pohybov do hry, dozaista by som mohol
pokraCovat' uz skoér na priemernej vine,
toto nie je ziadna eSport znacka vybavena
snimacom schopnym pokryt' 25600 DPI.

Ale aj napriek tomu vietkému vam
to na bezné hranie jednoducho musi
dostacovat' — nepredpokladam, Ze si
na nejaky poloprofesionalny turnaj
budete chciet' dotiahnut' naradie v
hodnote pracieho prasku bez avivaze.

RGB musi byt

Krypton 200 som previedol naprie¢ Sirokym
zaberom herného, ale aj kancelarskeho
softvéru, a to s viac ako prijemnym

vysledkom. Test prebehol pocas jedného
mesiaca a ani po drsnejsej manipulacii a
Gcelovom blichani mySou o st6l (au au au)
neprestalo zariadenie fungovat' a iSlo si
veselo a s pesnitkou na perach d'alej. Po
stranke dizajnu vam odporicam pozriet'
sa na prilozend obrazov(d dokumentaciu, v
kazdom pripade dvestovka sa drzi klasicke;j
formy bez vyraznej extravagancie, ktord
vSak jemne nar(sajd svetelné prvky. RGB
je tu vyvedené cez samotné logo a zadnl
spodna hranu - kto by to bol povedal, ze
raz sa budl predavat' spol'ahlivé herné
mySi v cene zastrihnutého karafiatu, ktoré
scasne pondknu Sestnast' milionov
farieb (aj toto je moZné regulovat' cez uz
spominany Genesis softvér). Vaha mysi

je zaroven jej vel'kou prednost'ou, ked'Ze
sama o sebe ma 77 gramov a tak vam jej
pouzivanie nebude spdsobovat' bolesti

ani po celodennej jazde. Kapitolou samou
0 sebe s potom extra tiché spinace. Tie
totiz nemaju klasicky zvuk kliknutia a prave
tym je Krypton 200 vhodnym variantom
pre kazdého, kto pocas hrania nechce rusit'
svoje okolie @ mozno aj samého seba.

Na Gplny zaver dodam snad' uz len par
detailov. Spodna strana je vybavena

klasickymi teflonovymi viozkami, ktoré sa
schopné kizat' sa po akomkol'vek povrchu,
hoci, samozrejme, odporicame pouzivat'
herné padlozky na takéto veci uspbsobené.

Z mySi ako takej vedie plne pleteny kabel

so strednou poddajnost'ou v celkovej dizke
180 cm, ktory pri hrani vyrazne neprekaza,
a aj ked' by som tu rad videl onen efekt
Sndrky od topanok nez nieco tuhsie, stale to

naplfia filozofiu mysi samotnej. \/ pripade,
ak vas trocha zaskocila vySsie uvadzana
moznost' Gpravy cez softvér, nemusite sa
v tomto smere nijako obavat', ked'Ze cely
produkt funguje aj na baze Plug and Play.

Preto ho staci len zastrcit' pomocou USB
do potitaca a pustit' sa do hry. Dostali
sme sa na samotny zaver testu novinky
z dielne spolocnosti Genesis, ktord by
ste si mohli dopriat' skor, nez si u holi¢a
nechate zastrihn@t' fazy. Patnast'eurovy
pomocnik rozhodne obstal na vyborn

a v istej miere ma dokonca dost'
prekvapil svojou bohatou vybavou.

Verdikt
Namiesto Styroch veternikov si kiipte mys.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 15€

+ Softvérova podpora - Ni¢
+RGB

+ Dizajn

+Tiché spinace
+ Cena —vykon

HODNOTENIE: YR NN N
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Lenovo Yoga 9i

\/ JEDNODUCHOST!I JE KRASA

Notebooky radu Yoga na trhu pdsobia
uz dlho a spolocnost' Lenovo ich
portfolio stale rozsiruje o nové kisky,
ktoré s vzdy zaujimavejsie. Ide o
zariadenia typu 2 v 1, o znamena, Ze

sl pouzitel'né ako notebook a aj ako
tablet. Ich vyraznou vlastnost'ou je ¢asto
kompaktné vyhotovenie, elegantny
vzhl'ad a hlavne ¢o najjednoduchsie
ovladanie. Tieto notebooky zvycajne

nie s hardvérovo prispésobené na

hry, skér na pracu, pri ktorej vyuzijete
vel'mi jednoduchi prenosnost', dotykovy
displej a mnohokrat aj stylus pero. V
tejto recenzii sa pozrieme na notebook z
najvyssieho modelového radu Yoga 9i.
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Dizajn a prvy dojem

Po prvotnom vybaleni zariadenia a jeho
naslednom prezreti som ostal prijemne
prekvapeny, a to hlavne vd'aka spracovaniu
jeho tela, v ktorom spolo¢nost' stavila na
matny hlinikovy povrch doplneny o kvalitny
koZeny vrch notebooku. Vyzdvihnat'
musim aj kovové sasi a najma naozaj
zaujimavo vyhotovené panty, tie sa pri
ohybnych Yoga notebookoch kl'GCové.

Yoga 9i je z hl'adiska dizajnu vel'mi
vydareny kisok. Na prvy pohl'ad by
sa mohlo zdat', Ze dizajn je klasicky a
nenapadny, no nie je to Gplne pravda

*TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

najma vd'aka spominanému koZzenému
vrchu. Zariadenie posobi elegantne aj
vd'aka pantom schovanym v otocnej
zvukovej liste, v ktorej sa — ako uz z nazvu
vyplyva — nachadzaja reproduktory. Tie

si vsak rozoberieme trochu neskoér. Lista
pdsobi vel'mi odolne, spol'ahlivo, prémiovo
a ako napad je to urcite vel'ky Gspech.

Displej

Obrazovka zariadenia je podl'a mna
obstojna, no necakajte vel'a. Vybrat' si
moZzete bud' 14-palcovy FullHD displej
s rozliSenim 1920 x 1080 pixelov, alebo
si priplatite 200 eur a budete mat' UHD

displej rovnakej vel'kosti s rozlisenim
3840 x 2160. Ten rozhodne uvita kazdy,
kto sa chce pozerat' na €o najostrejsi
obraz. Oba varianty s postavené na
technol6gii panela IPS a dosahuja
svietivost' az 500 nitov, nemusite

sa teda obavat' zljych pozorovacich
uhlov alebo menej sytych farieb.

\/ykon

\/ykonnostne je Yoga 9i na tom vyborne.
Netreba pripominat’, Ze zariadenie je
ur¢ené do kancelarie, preto nepotrebuje
disponovat' ohromnym vykonom, no za
cenu notebooku je len prirodzené, Ze
oCakavame kvalitné, prémiové a vykonné
komponenty. Operacny systém Windows
10 Pro je ulozeny na 1 TB SSD disku a

o0 jeho plynuly chod sa stara procesor

od spoloctnosti Intel, konkrétne jeden z
najnovsich modelov 11. generacie i7-
1165G7 so schopnost'ou pretaktovania
az na 4,70 GHz. Procesoru pomaha aj
operacna pamat' RAM s vel'kost'ou 16
GB a o plynulé zobrazovanie sa stara
integrovana graficka karta Intel Iris Xe. S
tymito komponentmi (najma grafickou
kartou) si nezahrate vel'a hier, no na
kazdodenné nenaroné pouZzivanie je

to viac nez dostatok, pricom procesor

si poradi aj s narocnejsimi Glohami,
napriklad s renderovanim videa, pri
ktorom dosahoval celkom obstojné ¢asy.

Porty

Z hl'adiska portov nejde o ziadny zazrak.
Yoga disponuje iba tym, o najviac
potrebujete, nevyuziva Ziadne porty naviac,
¢o je sice Skoda, pretoZe by som uvital

viac USB portov na pripojenie klavesnice

a mysi, no aby Lenovo mohlo ponechat’
urcend hrabku zariadenia, muselo svojich
zakaznikov na niecom ukratit'. Moznost'ou
vSak stale je kiipa dodatotného USB hubu,

ktory vam poskytne viacero portov a tym
padom viac moznosti. Aby som to zhrnul,
po bokoch zariadenia najdeme len 4 porty

a tlacidlo na zapnutie/vypnutie notebooku.

Yoga disponuje 1x USB-A 3.2 Gen.2,
kombinovanym portom na slichadla/
mikrofon a nakoniec 2x USB-C 3.2 Gen.1.

Pouzivanie

Tento odsek by som mohol zhrndt' jednym
slovom —jednoduché. Zariadenie Yoga 9i
je 2v1, Cize je samozrejmost'ou, Ze displej
je dotykovy a takisto aj vel'mi responzivny
ako pri stylus pere, tak aj pri oby¢ajnom
prste. Takisto mate k dispozicii aj celkom
rozsiahly touchpad, ktory je taktiez vel'mi
prijemny na pouzivanie a reaguje na gesta,
¢o vam dokaze urychlit' prakticky vietko,
o robite, ¢i uz surfujete na internete alebo
sledujete videa. Rad by som spomenul
kvalitny Dolby Atmos zvuk. \/ otonej

liSte sa nachadzajd dva malé subwoofery,
dva vySkové reproduktory a dvakrat
mikrofon webkamery, ktora so svojim
rozliSenim iba TMpx a kvalitou nahravania
vrati svojho pouzivatel'a do doby davno
minulej. Zvuk ako celok pdsobi presne,
vyvazene, no zaroven aj celkom nahlas.

\/yrobca tvrdi, ze zariadenie na jedno
nabitie vydrZi pri sledovani FHD videa

az 18 hodin. Ja som pri sledovani videa s
rovnakou kvalitou dosiahol trochu menej,
no rozdiel nebol vel'mi vyrazny, ¢ize batéria
o vel'kosti 63,5 Wh skvele pIni svoju pracu.

Zaverecné hodnotenie

Za cenu 1620 eur pri variante so slabsim
displejom si méZete dopriat' skvely
kancelarsky notebook, ktory si sice
neporadi s najnovsimi hrami, no bohato
staci aj na narocnejsie Glohy a vypoctové
operacie, pri ktorych zaziari najma vykonny
procesor. K dispozicii pritom mate stylus
pero, jednoducho ovladatel'né zariadenie
2v1, ktoré v sebe ma mnoZzstvo funkcif a
aj vd'aka nim je jeho ovladanie zabavou
aj na dlhé hodiny prace ¢i oddychu.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1620€

PLUSY A MINUSY:
+dizajn - webkamera

+ dotykovy displej
+vykonny procesor

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢

Generation | 63



RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Mi 11 Lite 5G

NIECO TAM CHYBA?

Cinska spolo¢nost' Xiaomi sa aktualne
rozhodla rozsirit' svoju ponuku mobilnych
telefonov z vyssej kategorie o zaujimavy
model. Fakticky ide o zosStihlenie
samotnej vlajkovej lode tejto firmy, co
vam pochopitel'ne naznacuje uz samotny
nazov, avSak okrem proklamovanej, a
dnes pre mnohych délezitej, podpory 5G
prinasa aj niekol'ko d'alSich benefitov.
Prave o nich si teraz povieme viac a
esSte nez to celé popostréim zo strmého
kopceka, ako sa povie, rad by som vas
informoval, Ze test produktu prebiehal
pocas jedného poriadne horiceho
letného mesiaca. Bolo to krasne
obdobie, v ktorom sme si vajecni
omeletu pripravovali zasadne na kapote
rodinného auta, a kde slovo ,,rozvod”
padlo hned' niekol'kokrat, to vsetko len
preto, ze mi manzelka nechcela dovolit'
nainstalovat' do nasho sii¢asného domu
klimatizaciu. Preco to celé spominam

a tlacim do tohto textu? D6vodom
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moze byt' isty agresivnejsi podton,
ktory by sa v iom mohol objavit', ¢i uz
vedome alebo inak, ked'ze v priebehu
daného mesiaca som vypotil viac slanej
vody, nez som kedy vypil Whisky.

Zatnime rovno balenim. Tie st totizto
¢astym predmetom alergickej reakcie
kazdého platiaceho zakaznika, ¢o chce
za jednu sumu obdrzat' ¢o najviac
obsahu. V pripade strednej triedy, kam
Mi jedenastka spada, sa vsak ziadne
zahravanie s citmi konzumenta nekona.
V/ tradicne objemnej krabicke na vas
¢aka klasicka nabijacka so slusnym
vykonom 33W vratane USB-C kabelaze
a transparentného obalu z plastu.
Ked'Ze pristroj nie je vybaveny audio
vstupom, v baleni na vas vyskoti aj u
konkurencie takmer vzdy spoplatnena
redukcia z cécka na 3,5 mm Jack, zaco
musim vyrobcovi dat' jasny palec
smerom hore. Kto si ostatne potrpi na

klasické kablové slichadla, dozaista sa
pri vybere nového mobilného telefénu
vzdy zaujima, ¢i jeho pripadna nova
hractka bude schopna naplnit' aj takéto,
dnes uz trocha archaické, potreby.

Ak dam bokom este tradi¢n( spinku

na vyt'ahovanie SIM karty a sotva
potrebn( papierovd dokumentaciu,
opis vybavy Mi 11 Lite sa skonil.

Tenky a I'ahky

Prvé, ¢o vas doslova ohromi, a na
zaklade privlastku Lite by sa to asi dalo
predpokladat’, je celkova vaha. Novinka
z dielne Xiaomi vazi len 159 gramov

a je vysoka rovnako len 6.8 mm, ¢im

sa vam v ruke ocitne tenka a vzdusna
oplatka zo zmesi tvrdeného plastu a
skla. Je az Gdivom, Ze sa konsStruktérom
do takto malého zariadenia podarilo
napchat' vsetky tie vykonné saciastky,
a to nesmiem zabudndt' na batériu s

obstojnou kapacitou 4250 mAh. Cely
telefon sa tak da naozaj definovat' ako
minimalny krok smerom dozadu, ak to
celé porovname s hlavnou vlajkovou lod'ou
mobilov od spominanej spolo¢nosti.

Vel'kost' AMOLED obrazovky je pritom
viac ako dostacujica, ved' ide 0 6,55
palcovy panel s pomerom 20:9, a preto by
sa ani naro¢nejsi konzument nemal pri
pohl'ade na tento pristroj tvarit' nejako
nespokojne. Jediné dizajnové negativum
by sme mohli ngjst' snad' len na zadnej
strane, kde sa nachadza jemne vystipeny
fotoaparat, ale na nieco takéto sa dnes

uz nazera s maximalnou toleranciou.

Zadna strana je zo skla opatreného
matnym povrchom, ¢o ma zabranovat'
hromadeniu odtlackov prstov (pri
teplotach bliziacich sa k bodu varu,

kedy vam dlane platd ako zamestnanec
Amazonu tyzden pred vyplatou, je to urcite
prospesna vyhoda), a aj ked' samotny ram
bol vyhotoveny z plastu, jeho ddlezitost'

je tu aj na zaklade vyssie uvadzanej
tenkosti dost' nepodstatna. Mobil sa

drzi krasne v dlani a je vybalansovany
pre pouzivanie jednou rukou.

Jedenastka po odtucnovacej kire
schudla aj v cene. Za necelych 400 Eur
sa vam do rik dostane telo odolné vodi
striekajlcej vode a rovnako nanosom
prachu, ktoré ma vsetky fyzické tlacidla

situované na pravi stranu. Najdeme

tu predovSetkym uzito¢na Citacku
odtlackov prstov umiestnend priamo

na tlacidlo odomykania a zamykania.
Ten, kto si da td pracu a naprogramuje

si vSetky najcastejsie pouzivané uhly
snimania svojich prstov, bude odmeneny
bezchybnym bezpecnostnym opatrenim.

Ja som si td pracu dal, ono to zase
nezaberie tol'ko ¢asu, a preto sa
onen upoteny mesiac skratil hned'
o niekol'ko drsnejsich vulgarizmov
adresovanych do Ciny.

Mensia nevyhoda, ale to uz je ona dobre
znama konstrukéna problematika, spociva
v ¢asto nechcenom spusteni ¢itacky v
momente, ked' si z vrecka s telefonom
t'ahate aj tie povestné zlepené karamelky.
Dost' vSak bolo hltpych vtipov, pod'me sa
pozriet' pod kapotu motora. V/yrobca siahol
po procesore Qualcomm Snapdragon 780G,
o sice nie je najnovsi strop, avsak cez
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to vSetko ide o Cip, s akym sa nemusite
bat' akychkol'vek narocnych operacii.

Hranie a spustenie komplikovanejsich
programov bude bezproblémové a to

aj bez prehrievania, ked'ze spominany
Snapdragon spada pod 5nm technolégiu
a dokaze mysliet' sG¢asne na dostatok
vykonu ale aj Gsporu energie.

Infracerveny port potesil

\/6bec najvacsou prednost'ou, ak
dame bokom dizajn a vahu, sa stava
AMOLED displej. Jeho Sialena Groven
svietivosti (800 nits) sa vyrovna
akémukol'vek hardvéru sacasnosti

a to nemusim nutne mysliet' len na
telefony, ale pokojne sa mézeme
rozpravat' o laptopoch a monitoroch.

S takouto svietivost'ou mozete vybehn(t'
do toho najostrejsieho sinka (nieco
ako ja, ked' vonku praskali teplomery a
ja som pomocou auto skrabky na I'ad
musel rychlo otocit' hovaddzi steak na
zadnej kapote svojho elektromobilu) a
nemusite sa bat' problémov spojenych
so zlou Citatel'nost'ou textu. FHD+
rozliSenie spojené s regulovatel'nou
obnovovacou frekvenciou — od 60

do 90Hz, to vSetko je uz len akymsi
zavfrsenim dobre odvedenej prace.

Trocha zamrzi skutocnost', Ze umela
inteligencia nevie regulovat' Hz na
zaklade aktualneho stavu pouzivania
systému, avsak aj toto sa da prejst'
mavnutim ruky zhorenej na prach.
Mimochodom, spominate si eSte na
epizodu z Priatel'ov, kde Ros iSiel do
solaria s umelym nastrekom a omylom
dostal Stvornasobna davku? Viem presne
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ako mu bolo. Zakladnym stavebnym
kamenom dobrého maobilného telefénu je
aj v roku 2021 nadpriemerny fotoaparat.
Casto sa stretdvam s nazorom, Ze tie
najlepsie fotky zvladne vyprodukovat'
len ten najdrahsi kus zariadenia, co
samozrejme nemusi vzdy platit' a

dobre vieme, Ze nakoniec ani neplati. U
Xiaomi Mi 11 Lite 5G sa vyrobca nechcel
pretekat' v umiestfiovani ¢o najvacsieho
poctu objektivov. Mame tu preto

trojicu otvorov, kde prim hra snimac s
rozlisenim 64Mpx nasledovany 8Mpx
(Sirokouhly) a 5Mpx (makro). Uvedené
trio sa s komplexnou softvérovou
podporou stara o vytvaranie nadhernych
obrazkov, za aké by sa nemuseli hanbit'
ani telefony z prémiovych radov. Najdete
tam detail a slusny dynamicky zaber.
Nocné vytvory s aj na dana kategoriu
obstojné, aj ked' tu uz nas to oblikom
vracia k snahe vyrobcu dostat' celkovi
cenu pristroja ¢o najnizsie. Ak by

sme sa mali rozpravat' o kvalite video

zaznamov tak 4K je dostupné len pri
tridsiatich snimkach za sekundu a kto
chce vyssie FPS, musi sa uspokojit' s
tradicnym FHD rozliSenim. Stabilizacia
obrazu je potom v rukach umelej
inteligencie a ide jej to rovnako dobre.

Este vladzes?

Na samotny zaver som si Setril
hodnotenie batérie s kapacitou 4250mAh.
Pri plnom vyt'azeni ste schopni pokojne
vydrzat' jeden cely deni bez toho, aby

ste museli patrat' po zastrcke. Ked'ze
vyrobca vam uz v zakladnom baleni
nadeli rychlu nabijacku (33W), staci

vam pol hodinka a uz ste schopni

dostat' sa z Gplného dna na cca 70%.

Celkovo sa da akumulator naplnit' z nuly
na sto percent behom necelej hodiny. Toto
bol zaroven aj Gplne posledny argument,
dozaista kladny, ktory méZzeme pripisat' na
konto Lite verzie Mi 11 s privlastkom 5G.
Xiaomi opat' dokazuje, Ze chce produkovat'
komplexné telefény pre stredn( triedu

s minimalnym poc¢tom kompromisov,

kde vas ohdri nie len cenova relacia.

Verdikt

Pre budget do 400 Eur by ste
sotva hl'adali nieco lepsie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Xiaomi 350€

+Cena - Manualne

+ Vykon prepinanie Hz
+ Dizajn - Noc¢né snimky
+ Balenie

+ AMOLED displej

HODNOTENIE: * % % Ky

vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.
Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:
Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne

Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
Kavovary pre domacnost

€ ¢ ¢ ¢

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore
na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a restauracii

€ ¢ ¢

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik sk



RECENZIA

HARDWARE

Creative SoundBlaster JAM \/2

VYLEPSENA VERZIA MILOVANYCH JAMOV

Po obrovskom dspechu, ktory zozali
pévodné slichadla Creative SoundBlaster
Jam, prichadza ich nastupca, JAM V2.

S to ultral'ahké, bezdrdtové otvorené
slichadla s Bluetooth 5.0, podporujiice
kodeky aptX HD a aptX Low Latency. V
¢om s eSte lepSie ako povodné V1tky?

Obal a jeho obsah

Obal JAMov je vlastne celkom jednoducha
papierova krabica, v ktorej sa nachadzaja
v plastovom vylisku uloZené slichadla,
USB-A na USB-C kabel dlhy 115 cm,
jeden par penovych krytiek slichadlovych
membran a produktova dokumentacia.

Prvé dojmy a spracovanie
Uz pri prvom vyt'ahovani JAMov z

plastového vylisku nas milo prekvapila ultra
nizka vaha slichadiel - 84 gramov. Nasledné
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ohmatanie plastov potvrdilo ich poddajnost'
a pruznost'. Plasty sG sice priemernej
kvality (v tom dobrom slova zmysle), no pri
produkte za 40€ nem6ze zakaznik o¢akavat'
prémiové materialy. VSetko ovladanie
slichadiel sa nachadza na pravej musli -
tlacidlo ON/QOFF (ktoré je zaroven aj PLAY/
PAUSE), regulatory hlasitosti, BASS, mala
farebna LED di6dka a USB-C port, ktory
slGzi aj na nabijanie, aj ako komunikacny
port v pripade drétového pouzivania
sldchadiel. JAMy V2 disponuja vel'mi Sikovne
ukrytymi dualnymi mikrofénmi. 35mm

Jack tu vsak pouzivatel' nenajde. Celkovo
hodnotime spracovanie na vyborné.

Pouzivanie

Na zacliatok je nutné podotkndt', ze JAMy
\/2 s{ otvorené slichadla, teda aj okolie
dost' hlasno a zretel'ne poCuje to, o prave
pociva posluchac. Na niektoré Gcely preto

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

nie st najvhodnejsie (napr. pri pocivani
hudby pocas nocnej cesty zobudite
vSetkych ostatnych spiacich ¢lenov posadky
automobilu; pouZivanie v preplnenej cakarni
napriklad u doktora tiez nie je najlepsim
napadom). Toto ma v3ak mnoho obrovskych
zvukovych vyhod oproti zatvorenym
sldchadlam, preto toto nesmie pouzivatel
brat' ako nevyhody, ale ako charakteristiku.

Oproti pdvodnym JAMom, ktoré fungovali na
Bluetooth 4.1, sa \\2ky dockali modernizacie
v podobe novsieho Bluetoothu 5.0. To
zabezpecuje bezproblémové a okamzité
pripojenie. Pocas sparovania slichadiel so
smartfénom ¢i notebookom sme v redakcii
nemali ziaden problém, prebehlo okamzite.
Pre pripojenie slichadiel k stolnému
pocitacu (ktoré zvacsa nebyvajl od zakladu
vybavené Bluetoothom), pre o najlepsi
zazitok z pouzivania slichadiel odporaca
Creative pouzit' ich najnovsi Bluetoothovy

dongle BT-W3. Po jeho zapojeni do
pocitaca a uvedenia oboch zariadeni do
parovacieho madu sa slichadla za vel'mi

kratky ¢as bezproblémovo s donglom spajili.

Spominany dongle BT-W3 obsahuje 4 rzne
kodeky, a je zaujimavé sledovat', ktory
kodek je vhodny na aka situaciu. Pocas
sledovania youtube videf, filmov, & hrani
hier bolo najvhodnejsie pouzivat' kodek
aptX Low Latency, kritické pocivanie hudby

dosiahlo najlepsie vysledky v mode aptX HD.

Slachadla sa vsak daja pripajit' aj cez
pribaleny USB kabel - tento méd ma
okrem toho, Ze potas jeho pouzivania
sa slichadla nabijajd, vyhodu mozZnosti
pouzitia aplikacie Creative.

\/ nej je mozné dostat' sa k rdznym
pokrocilym funkciam - nastavenie
detegovania rozpravania, menit' vstupny
a vystupny gain (citlivost') na mikroféne,
Ci ziskanie pristupu ku grafickému
ekvalizéru, ktory pouzivatel'ovi méze
zlepsit' zazitok z pocavania hudby.
Upozoriujeme, Ze tieto funkcie st
dostupné len pri kablovom pouziti, v
bezdrotovom made nie st k dispozicii.

JAMy V2 m6zeme v redakcii priam do
nebies vychvalit' v dvoch disciplinach
- komfort a komunikacia.

Sldchadla sd so svojou hmotnost'ou 84
gramov natol'ko I'ahké, ze ich pouzivatel
sotva postrehne na hlave. V Creative
nepouzili ziadne polstrovanie na obliku
sllchadiel, vébec tu ale nechyba. Aj

po niekol'kohodinovom pouzivani s(
slichadla vrcholne pohodIné - nevyvijajd
tlak na hlavu ani usi, nedostavuje sa
pocit prehriatia usi, dokonca ani pocas
Sportovych aktivit nemajd tendenciu
padat, ¢i menit' svoje umiestnenie. Aj po

niekol'kych kilometroch behu zostand
slichadla nasadené presne tak, ako si
ich pouzivatel' na zatiatku nasadil.

PouZzivanie JAMov V2 ako handsfree
jeich vel'mi silnou strankou. Vd'aka
madremu pouzitiu dualnych mikrofénov,
pocas testovacich telefonatov ocenili
tieto sllchadla vSetci G¢astnici,

pricom vyzdvihovali hlavne skvell
zretel'nost' a ¢istotu zvuku.

Spotiatku sme si od pouzitych 32 mm
menicov nesl'ubovali nejakd brutalnu
kvalitu zvuku, realita nas vSak vel'mi milo
prekvapila - na svoju cenu hraji JAMy V2
naozaj excelentne. Je sice pravda, Ze pri
najvyssej hlasitosti (kedy uz s ozaj hlasné)
je uz pocut' nejaké to skreslenie a Sum,
avsak to nie je najvacsi problém tychto
slichadiel. Za ten povazujeme skutocnost’,
Ze slichadla obsahuja dva médy pocivania
hudby - so zapnutym a vypnutym tlacidlom
BASS. V made s vypnutymi basami si sice
stredy a vysky pekné a prirodzené, avsak
basy tam naozaj chybajd. Po zapnuti tlacidla
BASS tento problém zmizne, a az sme sa
Cudovali, aké krasne hlboké basy dokazu
pouzité 32mm menice produkovat'. Tu sd
uz vsak v negativnom zmysle ovplyvnené
aj vysky a stredy - stracajd nieco zo svojej
prirodzenosti. Pre lepSie pochopenie
uvadzame priklad - bez zapnutého tlacidla
BASS s pocas pocivania napriklad rockovej
hudby gitara, spev, vokaly vel'mi pekné, no
chyba "tlak" basovej gitary a kopaku. Pogas
zapnutého tlacidla BASS sa chybajlce
"tlaky" krasnym spbsobom doplnia, aviak
jemne "zbasovitie" aj vsetko ostatné
(najlepSie to pocut' na speve). Slichadla
sme napokon najcastejsie pouzivali so
zapnutym reZzimom BASS, lebo sa nam
tento zvuk pacil viac. Zelali by sme si, aby
mali tieto slichadla len jeden jeding méd

- kde vysky a stredy s také, ako pocas
vypnutého BASS médu a basy také, ako

so zapnutym BASS modom (¢o by sa dalo
zabezpe(it' pouzitim inych menicov, avdak
odrazilo by sa to na cene, vel'kosti, vahe,...).

\/yrobca deklaruje wdrz na jedno nabitie
okolo 22 hodin pouZivania, nam sa

vsak podarilo pri neustalej maximalnej
hlasitosti dosiahnut' "len" 13 hodin (no
maximalnu hlasitost' aj tak nebude
posluchac vyuzivat' stale). Pri niz3ej
hlasitosti bude vydrz samozrejme este
lepSia. V\ybornou spravou vsak je, Ze doslova
za par mindt sa slichadla dokazu nabit'
na takd droven, Ze je mozné ich potom
bezdrétovo pouZivat' asi d'alSie 4 hodiny.

Zhrnutie

Creative SoundBlaster JAM V2 s( vynikajlce
otvorené slichadla na vSestranné pouzitie,
pricom ¢&i uz funkciu handsfree, pocivania
hudby, pozerania filmov, ¢i hrania hier,
zvladajl naozaj vyborne. Pouzivatel'

vSak musi brat' na vedomie, Ze sa jedna

o otvorené slichadla, ktoré neposkytuja
prakticky Ziadnu izolaciu pre okolity svet,

a to, o prave pocuje posluchag, buda
celkom zretel'ne poCut' aj vsetci naokolo.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative 4LO€

+vaha - nemaju certifikaciu

+vynikajaci pomer vodeodolnosti
cena/vykon - niekomu moze

+ vel'mi dobry chybat' 3.5mm jack
mikrofén

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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takpovediac naslepo a od prace, webu ¢i
R Ec E N Z IA socialnych sieti sme si museli oddychnut'.
Displej sice chrani Gorilla Glass 5, no
HARDWARE vSetkych zvySnych parametroch za
konkurenciou zaostava. Ci u? je to
. pouzita IPS technolégia, obnovovacia
N O kl a X20 frekvencia len 60 Hz alebo len priemerna
intenzita podsvietenia. Skuto¢ne Skoda,
Ze sa v rozpocte nenaslo miesto aspon

ZAUJIMAVY 5G SMARTFON, KTORY BY SI ZASLUZIL NIZSIU CENU pre zakladny AMOLED, v tejto cenovej
kategorii uz nie je ni¢im vynimocnym.
Nevyrazna je vlastne cela hardvérova
vybava, pognlc 8-jadrovym gipom

na marketingové materialy neodhali
Ziadnu zradu, ved' je to pekny vel'ky
smartfon podporujici mobilné siete
piatej generacie s dostatkom pamate
a fotoaparatom so Zeiss optikou.

Hned', ako sa vam dostane do ruky,
neprehliadnete lacno pdsobiaci plast. V
skutocnosti nie je o ni¢ horsi ako to, o
ponuka konkurencia, no kvoli samotnej
povrchovej Gprave mu chyba to, ¢o vie
za rovnaky peniaz dodat' Huawei alebo
Xiaomi. Ziadne lesklé Gpravy po vzore
Huawei alebo Samsung, ziadny matny
a jemne drsny povrch, aky ponika
Oppo. Nepomahaja tu ani zvolené
farby, ktoré s navyse len dve a dost'
monoténne. Midnight Sun a Nordic Blue
sice znejl honosne, ale v skutocnosti

nie s vel'mi vyrazné. Na zadnej strane pomocou PIN ¢isla alebo snimanim Snapdragon 480 5G, cez operatni pamat'
najdete Stvority fotoaparat v kruhovej tvare, ktoré je prekvapivo pouzitel'né. (v zaklade ma 6 GB, v ponuke je aj verzia
¢asti, podobnej tomu, ¢o ponika . . . s 8 GB) az po rychle nabijanie s vykonom
Huawei pri svojej sii€asnej Spicke. V/ykon je dobry, 18 W. Vysledky testov nie st Gplne zIg,
fotoaparét nas sklamal nie s ale ani ni¢fm vynimoZné a hardvér
Hardvérové tlacidla nie sa Gplne urcite nie je konkurencnou vyhodou.
typickou kombinaciou, akd pozname z Nokia X20 je vel'ky smartfon, pri ktorom Navyse kvoli zakladnej sérii Cipu sa tu
tohto segmentu. Celkovo sU totiz Styri, hra hlavna Glohu displej s vel'kou najdu obmedzenia aj pri fotoaparate.
jedno urcené pre aktivaciu hlasového uhloprieckou 6,67 palca a rozlisenim
asistenta Google a to hlavné v sebe 1080 x 2400 bodov. Pri cene na hranici Reakcie smartféonu by pri beznom
_ _ kombinuje snimac odtlackov prsta. 400 eur sme vsak ocakavali vyssiu pouzivani nemali byt' pomalg, ¢ip ma
Nokia je stale legendarnou znackou, ktora ~ zaostava vyrazne a v podstate patri na Sam\/ plast a nudne farb\/ Jeho spracovanie je dost' nest'astné, kvalitu, hlavne ¢o sa tyka pouzitel'nosti dostatok vykonu a operagny systém
ale postupne odchadza do zabudnutia. Gplny chvost vyrobcov. Na trhu ju tak na dotyk nevyrazné a vyhrady mame pocas slne¢nych dni. Pocas vikendovej je zbaveny nepotrebnych aplikacii a
Na jej najlepsie roky si pamataji uz drZia hlavne hlGpejSie telefony (feature Segment nizsej strednej triedy pri aj k jeho presnosti. K dispozicii je prechadzky sme si nové maily pozreli, nemala by ho spomal'ovat’ ani graficka
len ti starsi, o mali to St'astie byt' phones), o ktoré je pri zakaznikoch smartfonoch uz davno nie je skladom samozrejme moznost' zabezpecenia no fotenie bolo v mnohych pripadoch nadstavba. Skutocnost' ale obcas nie
pri zadiatkoch madrych telefonov, z nasobne vacsi zaujem. Tento problém nevyraznych a nepodarenych smartfénov. je Gplne bezproblémova a aj potas
ktorych sa neskér stali smartfony, ako Nokie zatial' nema jednoduché riesenie, Prave tu sa dnes dajl najst' skvelé modely, nenaro¢ného pouzivania sme zaznamenali
ich pozname dnes. Nokia je ale zaroven ked'Ze jednym z hlavnych problémov ktoré z vasho vrecka nevytiahnu vel'ky balik obc¢asné zavahania a spomalenia
ukazkou, ako sa moze situacia rychlo je obmedzena ponuka modelov. penazi a aj tak pondknu mnozstvo zabavy. reakcii na bezné Gkony. Uvidime, &i sa
obratit' a byvala jednotka na trhu sa Mnozstvo z nich navySe vyzera vel'mi firme podari tento problém odstranit'
dostane do existen¢nych problémov. Kym vacsina vyrobcov ma bohatd nizsiu pekne prave vd'aka netradi¢nym a hlavne v buddcich aktualizaciach. Tie bude
Spojenie s Microsoftom bolo pre firmu a strednd triedu doplnent o viacero odvaznym farebnym kombinaciam. S nimi mimochodom smartfén dostavat'
skoro likvidacné a dnes uz preziva lenako  zaujimavych, lepsSich a prémiovych zatal experimentovat' Huawei, po ktorom pravidelne pocas troch rokov.
znacka pod kridlami Gplne iného vyrobcu. modelov pre narocnejsieho zakaznika, pristup k farbam zmenilo viacero vyrobcov.
ponuka Nokie tato skupinu zakaznikov Pri fotoaparate na vas taka obvykla
Znacke Nokia sa pod vedenim spolo¢nosti nema ¢im oslovit'. Poslednym zaujimavym  Najst' td zlatl stredn( cestu nie je Gplne kombinacia dobrého hlavného
HMD Global nedari Gplne podl'a predstav, modelom bola Nokia 9 PureView, ktorQ jednoduché, ked'Ze tu na vyrobcu ciha 64-megapixelového snimaca s priemernym
ked'Ze za prvych Sest' mesiacov tohto firma uviedla na trh pred vySe dvoma mnozstvo kompromisov. Od novej Nokie zvy&kom. Sirokouhly fotoaparat ma
roka totiz dokazala predat' len dva rokmi. Nokia X20 (a jej odolna verzia sme mali vysoké otakavania, predsa rozliSenie len 5 megapixelov a pri horsich
miliony smartfénov. Za toto obdobie sa XR20) je najlepsie vybavenym aktualnym len sa tu pohybuje uz pomerne dlho a svetelnych podmienkach je nepouzitel'ny
celosvetovo predalo vyse 350 miliénov modelom v portféliu firmy, ktory vsak len za posledné roky mala sancu ziskat' a ani pri tych dobrych nie je vysledok
smartfonov, takZe za prvou pat'kou t'azko oslovi naro€nejsieho pouzivatel'a. mnoZzstvo skdsenosti. Ani rychly pohl'ad ukazkovy. Pri makro fotografii sme bojovali
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so zaostrenim a Stvrty snimac nasiel
vyuzitie len pri foteni aj priemernych
portrétov. Kvoli pouzitému Cipu Snapdragon
480 5G je maximalna kvalita videa
obmedzena na Full HD rozliSenie pri 60
snimkach za sekundu. VV dobe 4K a 8K videa
je toto obmedzenie vel'kou nevyhodou.

Cakali sme viac

Tym zasadnym problémom testovanej
Nokie je jej vysoka cena, a to myslime
samozrejme v porovnani s konkurenciou.
Ak by si za testovan Nokiu X20 pytal
vyrobca aspon o stovku menej, bolo

by nase hodnotenie vyrazne lepsie.

No v obchodoch si tento smartfén
klpite za 369 eur v konfiguracii so 6
GB operalnej pamate a za skoro 400
eur, ak si ju rozsirite a d'alSie 2 GB.

Obdobné, ale zaroven vyrazne krajsie
modely pontka Xiaomi, OnePlus a dokonca
aj obvykle drahsi Samsung, navyse s
vyrazne lepSimi displejmi a cenou pod
hranicou 300 eur. Nokia sa teda s cenou
vObec netrafila a Gprimne, nedokaze
konkurovat'. Dévodov pre kipu nakoniec
nie je vel'a a Nokia X20 zrejme oslovi len
vernych fandsikov znacky. Mozno vas
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presvedci podpora mobilnych sieti piatej
generacie, Cisty operalny systém bez
zbytocnych aplikacii a s pravidelnymi
aktualizaciami pocas troch rokov.

Fotoaparat so ZEISS optikou je sice Stvority,
no realne vyuzitie ma len ten hlavny a
zvysok pridal vyrobca zjavne len do poctu.

Nokia mysli na Zivotné prostredie, v
baleni nenajdete nabijacku a zbytocné
slichadla, ale ovel'a uzito¢nejsi obal,

ktory je plne kompostovatel'ny.
Nabudiice poprosime k Zivotnému
prostrediu aj zhovievavejSie balenie.

Predaje smartfonov sa Nokii vel'mi
nedaria, zjavne aj to je dévodom, preco
sme v jej ponuke uz dlho nevideli
poriadny a zaujimavy model.

Pritom v strednej triede to firme istd

chvil'u islo vel'mi dobre, no teraz je ponuka
mdla a v zastupe pocetnej konkurencie

sa I'ahko strati. Nokia X20 nie je zIy
smartfon a so spravnou cenou mohol

byt' pokojne predajnym hitom. Len to sa
nestane, pokial' pri lom neuvidime cenovku
pohybujlcu sa okolo hranice 200 eur.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HMD Global 369€
PLUSY A MINUSY:
+ vel'ky displej - vysoka cena

+ pekny dizajn

+ Cisty operacny
systém

+vydrz batérie

HODNOTENIE: ) B B Sk

- slabsia vybava
- IPS displej
- len Full HD video

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Thor 401 RGB

SKVELA NA PAPIERI A) OBRAZKOCH, ALE...

S klavesnicami od spolocnosti Genesis
som si toho uz cosi prezil. Niektoré kisky
sa u mna zastauvili len na par tyzdnov, kym
som ich stihol otestovat', iné si u mina nasli
stale miesto a nedam na ne dopustit', ako
napriklad na model RX85 RGB, ktory som
vd'aka Kailh Brown spinac¢om vylepSenym
o timiace podlozky mohol pouzivat'

denne na pracovisku bez toho, aby ma

sli kolegovia zaskrtit'. Preto som sa viac
ako potesil, ked' som dostal moznost'
odskisat' papierovo a dizajnovo vel'mi
zaujimavy kisok menom Thor 401 RGB.

Klavesnice znacky Genesis pre mia
osobne predstavujd jednoduch( a

najma cenovo dostupnd moznost', ako

sa dostat' ku mechanickej klavesnici a
pritom od nej o¢akavat' eSte aj nieCo
navyse. Samozrejme, dostupné sd aj
naozaj lacné Genesis modely, ktoré okrem
mechanickych spinacov (najc¢astejsie
Kailh Brown) a zakladného podsvietenia

nepondkajd uz ni¢. Avsak ked' si Clovek
priplati par eur navySe, moze ocakavat' uz
aj RGB podsvietenie, jednoduché ovladanie
multimédii, ¢i ovladanie zvuku priamo na
klavesnici. Model Thor 401 RGB okamZite
zaujme mierne odliSnym dizajnom

klaves, ktoré v jeho pripade nesiahajd az
po spodok spinacy, ale sG asi o polovicu
kratSie, vd'aka Comu ziskava naozaj
moderny vzhl'ad. Ide vSak len o formu bez
funkcie, alebo z bran Genesis vysla d'alsia
Sikovna a dizajnovo ladna chut'ovka, ktord
sa nebudem hanbit' odporacat' aj blizkemu
okoliu? To som sa podujal zist'ovat'
vymenou mojej overenej a osvedcenej, hoci
jednoduchsej, klavesnice Func KB-460 so
spina¢mi CherryMX Blue za tento kdsok.

Obal a jeho obsah
Balenia Genesis produktov sa v poslednych

rokoch stali viac uniformnymi, to znamena
prevazne siv(/striebornd krabicu s

Cervenymi prvkami, dizajnom samotného
produktu na jednej i viacerych stranach

a bliz&imi informaciami strategicky
rozmiestnenymi po obale. Na prednej
strane sa nachadza informacia o pouziti
spinacov. Rovnako ako pri modeli RX85

by som uvital trosku vacsiu dprimnost’
uvedenim, Ze ide o Kailh spinace a nie o
prestiznejsie kisky od spolo¢nosti Cherry,
nakol'ko je ich vyzor takmer totozny. Ale aj
Kailh spinace si uz stihli vybudovat' vcelku
vel'ka zakladnu fanGSikov a v cenovej
kategorii, v akej sa Thor 401 RGB nachadza,
by malokto hl'adal Cherry spinace.

A opdt', to, Ze ide o Kailh spinace, je
uvedené vcelku vel'’kym pismom na zadnej
strane, Cize tento marketingovy t'ah
nemozno brat' ako Gmyselné zavadzanie
zakaznikov. Klavesnica je v obale bezpecne
ulozena a pri preprave ju na svojom mieste
drzia narazniky z makkej peny, vd'aka ¢comu
sa netreba bat' menej opatrnych kuriérov,
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¢i prenosu. Vndtri sa okrem samotne;
klavesnice nachadza pouZzivatel'ska
prirucka a odnimatel'na opierka rik,
ktora sa prichytava magneticky.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo klavesnice sa sklada z dvoch hlavnych
materialov. Spodna Cast', opierka a
klavesy sl z plastu, ale vrchna gast' je z
hlinika, ¢o klavesnici pridava na kvalitnom
pocite. Celkova vaha klavesnice sa mi sice
nezdala dostatocna, teda bola mensia,
nez na aké som zvyknuty z prémiovejSich
kaskoch, no kvalitné gumené nozicky
zabrania nechcenym pohybom aj na
kizkejsich stoloch. Klavesy sd vyrabang,
ako to uz pri podsvietenych kiaskoch
byva, systémom doubleshot injection,

¢o znamena, ze sa z nich nikdy neolGpu
napisy, nakol'ko tie st z priehl'adného
plastu zapusteného do Cierneho tela
klaves. Ku klavesnici je dodavana aj
spominana odpojitel'na opierka na dlane,
no uvital by som pri nej bud' silnejsie
magnety, alebo mechanicky rieSené
prichytavanie, nakol'ko sa mi najma pri
hrani niekol'kokrat od klavesnice odpojila.

Vizual, material a rozvrhnutie

Rozvrhnutie klavesnice je viac-menej
tradi¢né, takze od nej mozete ocakavat'
104 klaves plus trojicu multimedialnych/
profilovych tlacidiel a otacatel'ny +
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klikatel'ny gombik na ovladanie hlasitosti
a nastavovanie rezimov podsvietenia.
MensSou neprijemnost'ou je jedno-riadkovy
Enter, na Co si bude mnozstvo I'udi musiet'
zvykat'. Inak sa na klavesnici nachadzaja
vSetky dblezité tlacidla ako Win, FN, €i
tlac¢idlo fungujice ako pravy klik mysou a
umiestnené si na uz tradi¢nych miestach.

Kvitujem zakomponovanie funkcionality,
ktora pri stlaceni tlacidla FN rozsvieti iba
tie tlacidla, ktoré bonusovymi funkciami
aj disponuja. Klavesnica pondka vyskov(
nastavitel'nost’, ktora v spojeni s
pripojitel'nou opierkou na ruky urcite
pomdze pri dlhych hodinach hrania.

Vd'aka pouzitiu hlinika na vrchnej strane
sa tiez prilis neprehyba a mala by odolat’
aj agresivnejsim hracom, hoci po nej
urite neodporitam v zlosti bachat'.

Softver

Softvér ku tejto klavesnici je jednoducho
stiahnutel'ny z produktovej stranky
vyrobcu a potesi tym, ze nefunguje

len na ovladanie podsvietenia, ale
posltzi aj ako makro manazér.

Nastavit' podsvietenie je samozrejme
mozné aj bez softvéru, no cez softvér
je to ovel'a jednoduchsie. Hoci mu

je samozrejme mozné vytknat'
viacero veci. Ako prvou zacnem
vel'kost'ou samotného programu, na
ktory som musel naozaj Zmarit'.

Nie som si isty, Ci bol tento problém
sposobeny 4K monitorom, ale pondkat'

v dnesnej dobe softvér bez moZnosti
roztiahnutia/zvacSenia mi pride mierne
nemilé. V samotnom softvéri je uz potom
ale mozné nastavit' méd podsvietenia,

od konstantného svietenia, ¢i dychania,
cez rainbow circle az po Neon ¢i Prismo.
Mozné je tiez vytvorit' si "Custom mode”,
kde je mozné vysvietit' Ziadané tlacidla
jednou farbou a iné druhou. Osobne mi

vSak chyba moznost' nastavit' podsvietenie

akoukol'vek farbou na akékol'vek tlacidla.
Dvojfarebny mad bol to, o som si nakoniec
ku hraniu vybral, s celou klavesnicou v
bielej farbe, len so Sipkami a WASD v
Cervenej. Kebyze vSak mam na vyber
d'alSie farby, urcite ich vyuZzijem.

Postrehy z pouzivania

Co som o Thor 401 napisal v predosljch
riadkoch, je vSetko objektivnym faktom,
no teraz sa idem na samotnd klavesnicu
pozriet' zo subjektivnejsieho pohl'adu.
Thor 401 RGB vyzera na fotkach, a aj len
tak sediac na stole, naozaj efektne. Pri
blizSom pohl'ade a po pouzivani sa vsak
zatinajl ukazovat' viaceré chybicky krasy.
Zatnem asi samotnymi klavesami.

Tym, Ze s( skratené, sice vyzeraji dobre,
no pri pohl'ade z boku a najma zozadu
presvitaja LED diody, ktorymi s klavesy
podsvietené. Nehovoriac o tom, ze
kratSie keycapy sa mi pri pouzivani zdali
mierne nestabilnejSie a ovel'a ¢astejSie
som pri pisani (aj tejto recenzie) urobil
chybu a stlacil ina klavesu. Tiez som
eSte stale nepriSiel na chut' pouzitému
pismu na klavesach, ktoré sa snazi tvarit'
moderne, no na viacerych klavesach je
akoby tenSie a na inych hrubsie. Pri tejto
klavesnici boli problémové napriklad
tlacidlo "SHIFT", "E" alebo "ALT".

Avsak najvacsi problém pri kratSich
klavesoch tkvie v samotnom podsvieteni.
Ked' tlacidla prekryvaji cely spinac aj s LED
diédovu, je svetlo koncentrované priamo

do priehl'adnej ¢asti klavesy. Pri Thor 401
RGB je vSak podsvietenie najviditelnejsie
pomedzi klavesy a len mala €ast' sa

ho dostava ku znaku, ktory by mal byt'
viditel'ny. A ako bonus, multimedialne
skratky na poziciach F1 az F12 a d'alSich
s na klavesach iba vytlacené a nie
podsvietené, takze pokial' som v noci
nemal na obrazovke niefo naozaj jasné,
som mohol maximalne tak hadat'. Dost'
bolo v3ak st'aZzovania sa na klavesy,
musim sa post'aZzovat' aj na podsvietenie
niec¢oho iného. Tu zase prichadza na rad
mierne iritujlce rozhodnutie spolocnosti
Genesis umiestnit' indikatory Caps,

Num a WIN-locku na naozaj viditel'né
miesto, vedl'a Sipok, a spravit' ich také
jasné a podsvietené len jednou farbou,
Ze pokial' som nemal cell klavesnicu
nastavend na Cerveno, nesmierne ma
vyrusovali. Podobny problém som riesil 3j
s klavesnicou RX85, kde som ho odstranil
za pomoci lepiacej pasky, no nevediet', Ci
mam zapnuty Winlock ¢i Capslock, nie je
aplne kosér. Co ma viak z dlhodobejsieho
hl'adiska iritovalo na tejto klavesnici

asi najviac, bol oto¢ny gombik v pravej
vrchnej ¢asti. MoZnost' ovladat' hlasitost'
¢i prepinat' medzi médmi podsvietenia
otacanim jedného "Cudliku” je naozaj
skvela. Ale, preco v Genesis do tohoto
tlacidla zakomponovali dihové RGB
podsvietenie, ktoré nie je mozné vypnat',
alebo ho aspon zmenit? Je nieco horsie,
ako mat' pekne vysvieten( klavesnicu,
ktor( vSak Spati jedno tlacidlo v inej
farbe, ktoré navyse v mode prepinania
RGB "dycha"? Kebyze som navyknuty
mat' na klavesnici vybuch jednorozcov,
tak mi mozno tento gombik neprekazal,
ale ako osoba navyknuta na jednu, dve,
maximalne tri farby podsvietenia, je pre
mna prave tento nedostatok deal breaker.

Zhrnutie

Genesis Thor 401 RGB nie je zIy produkt.
Obstojné spinace, moznosti podsvietenia,
naozaj skvely dizajn a bonusova
funkcionalita by z neho urobili pri cene
menej ako 60 eur (plny Slager. Problémom
vSak je, ze forma predbehla funkcionalitu
a viacero rieseni je na tejto klavesnici
nedotiahnutych. Samozrejme, Thor 401
RGB si urcite najde aj svojich fandsikov,
avSak pokial' ste fanisikom uniformného
vzhl'aduy, realnej ergondmie a nemate
chut' si produkty este upravovat', aby

boli prijemné aj na dlhodobé pouZzivanie,
potom sa treba pozriet'inam.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 60€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - jednoriadkovy Enter

+skvela cena - silno svietiace

+ obstojné klavesy Cervené indikatory
spinace - slabsi softvér

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

Oppo Reno5 5G

PEKNY 5G SMARTFON, KTORY NABIJETE ZA MENEJ AKO 40 MINUT

Poculi ste uz o znacke Oppo? Ak nie,
nevadi. | ked' na nas trh so smartfonmi
totiz prisla az toto leto, nie je Gplnym
novacikom v hre. Vo svojej rodnej Cine sa
jej uz rovnych pat' rokov dari byt' najvacsim
vyrobcom a ma 40-tisic zamestnancov.
Skisenosti ma teda dostatok, staci sa
pozriet' na jej bohatd histériou v podobe
desiatok a desiatok predavanych modelov.

Obcas sa jej dokonca podarilo umiestnit'
sa v prvej pat'ke najvacsich vyrobcov
smartfonov na svete. Na Slovensku ste si
jej vyrobky zatial' mohli kapit' dovezené
len neoficialnou cestou, ¢o sa zmenilo az
toto leto. Prvym z oficialne dovazanych
smartfonov je model Oppo Reno5 5G
(nainych trhoch znamy aj pod nazvom
Oppo Find X3 Lite), ktory ma pomerne
silné predpoklady na Gspech, ¢i uz z
pohl'adu podareného dizajnu, podpory
mobilnych sieti piatej generacie, dobrého
vykonu, €i extrémne rychleho nabijania.
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Krasna modra

Vo svete obrovskych smartfénov je
prijemné po dlhej dobe v rukach drzat' opat'
jeden aspon trochu kompaktnejsi. Modely
s displejmi atakujacimi 7-palcov( hranicu

s( sice skvelymi spolo¢nikmi pre zabavy,
no pre bezné pouzitie by zakaznikom
stacili aj mensSie modely. Aj preto je
Oppo Reno5 5G so svojim 6,43-palcovym
displejom tym mensim v celej ponuke a

dobre poukazuje na vyvoj trhu, ktory z
malych tabletov spravil bezné smartfény.

\V ruke sa drzi vel'mi prijemne, za
¢o moze nielen mala hrabka (7,9
mm) a hmotnost' (iba 172 g), ale aj
Specialny povrch zadnej strany.

Namiesto obl'ibeného, aviak nie Gplne
vhodného lesklého povrchu, je cela

zadna strana potiahnuta jemne drsnym
povrchom. Nezanechava na sebe odtlacky
a smartfén sa vam tak nebude Smykat'
ani v mokrych rukach. Pri pouZzivani

v jednej ruke bez problémov ovladnete
skoro dve tretiny obrazovky.

Odomykanie zariadenie pokojne nechajte
na vasu tvar, je to bezproblémové a rychle
rieSenie, ktoré samozrejme mozete nahradit
d'alSou z klasickych metod ako je
odomykanie PIN kédom, alebo odtlackom
prsta. Snimac odtlackov je umiestneny

v displeji, presnejsie v jeho spodnej ¢asti.

Odomykanie snimacom je vel'mi rychle

a presné, avsak ocenili by sme, ak by

bol viac vzdialeny od spodného okraja
displeja. Pomocou tvare sa da odomknat'
telefén dobre aj v noci, smartfon si
dopomaha svetlom z displeja.

Hardvérové tlacidla najdete na zariadeni
iba tri, avsak ¢akali by sme aj Stvrté,
vyuzitel'né napriklad pre hlasového
asistenta Google. Jeho funkciu nast'astie
zastlpi tlacidlo vypnutia, ktoré treba
podrzat' pol sekundy pre aktivaciu
asistenta. Toto je prvy priklad Sirokych
moznosti dprav spravania a vzhl'adu
smartfénu, o ktorych si povieme

d'alej v recenzii. Majitel'ov kvalitnych
kablovych slichadiel poteSi analégovy
konektor, najvacsie prekvapenie vsak

skryva USB C konektor, &i presnejsie
pouzity systém nabijania.

Od dnesnych smartfonov totiz otakavame
bezproblémové fungovanie minimalne
pocas celého dia a je len zboznym Zelanim,
aby sme nabijacku nemuseli hl'adat’
Uplne kazdy deri. No kapacity batérii a
energeticka narofnost' novych Cipov stale
nestacia na niekol'kodnové odpltania sa
od nabijania. Ciasto¢nym rieSenim tohto
problému je rychle nabijanie, pri ktorom
nestravite dve hodiny ¢akanim. Vd'aka
dodavanej 65 wattovej nabijacke vam

pri Oppo Reno5 5G bude stacit' necelych
40 minGt na pIné nabitie batérie. Ta ma
kapacitu 4300 mAh, €o je dostatocna
hodnota pre celodenné pouzivanie.

V/ykon bez obmedzovania

Oppo Reno5 5G m6zeme zaradit' do
obl'ibeného segmentu strednej triedy
smartfonov, comu zodpoveda jeho cena a
aj hardvérova vybava. Pouzity Snapdragon
765G 5G je aktualne obl'dbeny &ip pri
cenovo dostupnych smartfonoch, ktoré
chcl zakaznikovi pondknut' €o najviac
zabavy pri normalnej cene. Tento ¢ip ma
procesorové jadra rozdelené do dvoch
Casti, jednu so Siestimi energeticky
efektivnymi jadrami a druh( s dvojicou
vykonnych jadier, ktora pracuje na
roznych frekvenciach, ¢o vyuzijete

hlavne pri naro¢nych dlohach a hrach.

Graficka ¢ast' Adreno 620 ma v porovnani
s verziou Cipu Snapdragon 765 mierne
vySSivykon a podporuje aj niektoré
doplnkové funkcie. Tato drobna Gprava

je zamerana prave na hracov. Modem

pre mobilné siete piatej generacie s
oznacenim X52 je integrovany priamo v
Cipe, pricom nechyba ani rychla Wi-Fi a
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moderny Bluetooth vo verzii 5.1 s aptX HD
pre vysSiu kvalitu prenasaného zvuku.

Zvysna hardvérova vybava je adekvatna
scasnej dobe, presnejsie s 8 GB operacnej
pamate a datovym Gloziskom s kapacitou
128 GB. Miesto pre pamat'ovl kartu tu vsak
nenajdete, takZe si budete musiet' vystacit'
s tym, €o smartfén ponidka v zaklade. Tato
kombinacia je aktualne najrozsirenejsia a
plne postacuje nielen pre narotnejsieho
pouzivatel'a, ale aj pre aktivneho hraca
modernych a graficky narocnejsich hier.

Jednym z najvacsich lakadiel smartfonu
je okrem extrémne rychleho nabijania
pouzity 6,43-palcovy Super AMOLED
displej. Ma vynikajace farby, dostatocne
jemné rozlisenie 1080 x 2400 bodov

a 90 Hz obnovovaciu frekvenciu.

\/d'aka nej je pohyb v pouZivatel'skom
rozhrani omnoho prijemnejsi, rovnako
vynikajlce je prezeranie webovych
stranok, Ci socialnych sieti.

Pri Stvoritom fotoaparate mame trochu
zmiesané pocity. Na jednej strane sa
vel'mi dobré fotografie z hlavného
snimaca a na strane druhej je tu zvysna
trojica s otaznym vyuzitim, teda mozno
s vynimkou toho Sirokouhlého. Treti,
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ur¢eny pre makro, ma malé rozlisenie (2
Mpx) pre pouzitel'ny vysledok a Stvrty
snimac je len doplnkovy, ked'Ze zist'uje
hibku objektov vo fotenej scéne. Namiesto
tejto dvojice by sme boli viac vd'aéni za
aspon dvojnasobné optické priblizenie.

Kvalita videa za fotografiami nezaostava,
no citit' absenciu optickej stabilizacie
obrazu a niekomu moze vadit' pri 4K
rozliSeni zaznam len pri 30 snimkach

za sekundu. Samotna kvalita fotografii
nas prijemne prekvapila, je plna detailov,
vernych farieb a dobré vysledky sme

mali aj pri kontrastnych scénach. Nocna

fotografia nie je sklamanim, prave naopak.
S tymto smartfénom mdzete pokojne
brazdit' nocné ulice na dovolenke.

Systém si prisposobite

Hl'adate Gplne Cisty systém bez
doplnkovych funkcii? Tak to nie ste na
spravnom mieste. Oppo svoj smartfon
dodava s Androidom vo verzii 11,
doplnenym o masivnu funkcnd a grafickd
nadstavbu ColorQS, s ktorou sa budete
zoznamovat' pravdepodobne niekol'ko
dni. Nie preto, Ze by bola neprehl'adna a
plna zbytocnosti, prave naopak. Grafické
Gpravy s sice v niektorych ¢astiach dost'
vyrazné, no zaroven nepdsobia prvoplanovo
a snazia sa byt' uzitocné. Zbytocnych
aplikacii nie je vel'a, ale Gprimne,
nemuseli byt' Ziadne. Hned' po spusteni
najdete na ploche kompletn( ponuku od
Amazonu, Netflix, Twitter, ¢i Booking.

Pritomnost' vlastnych aplikacii je vzdy
otazna, pre zbehlejSich pouzivatel'ov

ale vacsinou zbytocna. Nam sa pacilo
pocasie s peknymi grafickymi efektami,
naopak pre mnohych mézu byt' zbytocné
multimedialne aplikacie na prehravanie
hudby a videa s vynimkou O relax. \V dobe
YouTube a mnoZstva streamovacich sluzieb
je to toraz menej vyuzivany doplnok.

Spominana relaxacna aplikacia O relax ma v
ponuke mnozstvo réznych zvukov, niektoré
dokonca prehrava s vyuZzitim technolégie
Dolby Atmos. MéZete si vyskladat' aj

svoj vlastny upokojujici zvuk, napriklad

z vfzgania podlahy, Sumu vetra a dazd'a

s bleskami. Chcete si len tak oddychnut',
alebo nedokazete zaspat' pri Gplnom tichu?
Tu si kazdy najde nejaky druh zvuku, ktory
mu pomoze s relaxom pocas celého dia.

Prispsobenie vzhl'adu samotného
systému je bohaté na moznosti a
neobmedzuje vas len na par zakladnych
volieb. M&Zete si menit' celé motivy, k
dispozicii je viacero krasnych dynamickych
pozadi a pri ikonach sa mozete dosyta

vyhrat'. Jednoducho zmenite ich tvar,
vel'kost' aj grafiku, ¢i nazov aplikacie.

Chceli by ste vlastné farby v celom
rozhrani? Systém vam ich umozniuje
zmenit' podl'a potreby, rovnako aj tvar ikon
v paneli oznameni a po vzore Samsungu

si mozete aktivovat' funkciu oznamenia
prijatej spravy svetelnym efektom plynicim
po okraji obrazovky. Nechyba ani funkcia
vzdy zapnutého displeja, s moznost'ou
vyberu zobrazenia hodin, grafického
efektu a Casu, potas ktorého bude displej
aktivny. Uvidite na fom aj ikony vetkych
aplikacii s novymi oznameniami.

Aplikacii pre fotoaparat nechyba Ziadna
dolezita funkcia, vratane profesionalneho
rezimu. Ten vam dovoli nastavit' niekol'ko
pokrotilych funkcii, ako je ISO, rychlost'
uzavierky, vyvazenie bielej, kompenzacia
expozicie a dokonca je tu aj manualne
zaostrovanie. Pontknuté moznosti sd
Siroké, aj narocnejsi fotograf by mohol byt'
spokojny. Aj Oppo sa snazi vyuzit' umeld
inteligenciu pri foteni a zazname videa,
pricom sa mu to dari obzvlast' dobre.
dobry, a hoci ani tu umela inteligencia
nedokaze zazraky, tak vysledok ¢astokrat
nepotrebuje ziadne dodatocné Gpravy.

Skvely novacik

Oppo je na Slovenskom trhu oficialne
novou znackou, ktora sa nechce zaradit'

k tym cenovo lacnym a urcite nechce

byt' len d'al$im Cifianom. Nie je to teda
druha Motorola ¢i TCL, ma ambicie
zapadnat' do skupiny k Samsungu, Apple
a Huawei, aj ked' zatial' je skér na polceste

od Xiaomi k spominanej trojici. Oppo
Reno5 5G ma vsetky predpoklady, aby
bol oficialne prvym a zaroven GspesSnym
modelom na nasom trhu. Nie je vel'mi
drahy, s cenou pod hranicou 500 eur je
dostupnym pre kazdého, kto hl'ada dobry
a pekny 5G smartfdon, no zaroven nema
rozpocCet na tie najdrahsie modely.

\lyZadujete od svojho smartfonu pekny a
optimalne aj aspon trochu neviedny dizajn?
Oppo vam ho pondkne aj s netradi¢nou
povrchovou Gpravou a prida k tomu mald

hmotnost' a batériu, ktor( nabijete za
menej ako 40 mindt. Potrebujete vysoky
vykon? Oppo sice nie je rekordér, no

stale bez problémov zvladne moderné
hry, multimédia a reakcie systému vas
obmedzovat' urite nebudd. Kombinaciu
dostatone vykonného Cipu Snapdragon
765G a 8 GB operacnej pamate je presne
to, €o by sme ¢akali pri dobrom smartféne.

NavySe ma vynikajici OLED displej s
90 Hz obnovovacou frekvenciou, jeho
fotoaparat robi vel'mi dobré fotografie
nielen pri dostatocnych svetelnych
podmienkach, svoje vyuzitie najde aj
pri no¢nych potulkach mestom.

Najvacsou konkurenciou pre Oppo je
stale Xiaomi, prave kvoli bohatej ponuke
a vel'mi dobrému pomeru ceny k vykonu.
Uvidime, ako sa bude firme darit' na
nasom trhu, ked'ze sa nespolieha len

na predajne, ale tento smartfén najdete
aj v ponuke mobilnych operatorov.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Oppo LLOE

+ pekny dizajn - fotoaparat bez
+ prijemny vykon optického priblizenia
+dobry hlavny

fotoaparat

HODNOTENIE: * % % K5y
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Gigabyte M28U

PRVY (DRUHY) HERNY MONITOR SO ZABUDOVANYM KVM PREPINACOM

Nie je to tak davno, ¢o sa nam do redakcie
dostal nadmieru zaujimavy monitor od
spolocnosti Gigabyte. Zaujimavy nielen

parametrami ako je 32-palcova obrazovka,

2K rozliSenie ¢i obnovovacia frekvencia
165 Hz, ale aj KVM funkcionalita, vd'aka
ktorej bolo jednoduché pouzivat' ho nielen
s desktopom, ale po pripojeni cez USB-C
aj s notebookom. Gigabytu ocividne
nestadilo uviest' na trh len jeden takyto
model, predstavili aj model s menéou
Gigabyte M28U je teda uz druhy herny
monitor s KVM prepinacom a ja som

sa bez vahania pustil do testovania a
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odhal'ovania, v €om vSetkom sa od svojho
vdcsieho, no pritom lacnejsieho brata lisi.

Tradicia nepusti, a preto opat' raz na Gvod
recenzie spomeniem, Ze aj ten, kto sa hoci
len okrajovo zaujimal o monitory, bude
vediet' zo samotného nazvu M28U uhadnut'
zakladné parametre tohto monitora.

Prvé pismenko, teda M, odkazuje na
segment produktu, ktorym je Mainstream.
Cislo 28 je logicky uhlopriecka a pismenko
U na konci znamena Ultra-HD, teda

LK rozliSenie. Toto s vSak len tie
najpodstatnejSie parametre a Gigabyte

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

M28U disponuje aj radom d'alSich, len o
Cosi menej dblezitych funkcii a moznosti.

Obal a jeho obsah

Na zaciatok mam pre vas otazku: Komu

uz niekedy domov dorazil dlho otakavany
monitor alebo televizor, no hned' pri

prvom pouziti ste na fiom nasli len pavika
rozpitého ,atramentu”? Mne sa tato situacia
stala len nedévno naét'astie véak nies
rozmerom s monltor\/ a televizory jednymi
z najkrehkejsich pocitatovych komponentov.
Preto ich treba pri prenasani z obchodu
alebo priamo z vyroby dostatocne chranit'. Je
fajn vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia.
Krabica, v ktorej sa 28-palcovy monitor
ukryval, ma privitala tradi¢nym sendvi¢om

z polystyrénu, v ktorom bol bezpecne
uloZeny monitor, spodna ¢ast' podstavca aj
hlavny mechanizmus stojana. V baleni sa
eSte nachadzaju aj vsetky potrebné kable
(USB pre USB HUB, DisplayPort, HDMI)

a napajaci kabel pre interny adaptér.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Po stranke ergonémie ponika M28U takmer
totozna funkcionalitu, ako uz testovany
model M32Q. To znamena az 130 mm

vyskovi nastavitel'nost' a naklon -5° az
+20°, nanest'astie absentuje moznost'
otacania na stojane a v zavislosti od danych
rozmerov nie je dostupna ani moznost'
otacat' monitor vertikalne. Kto by tdto
funkcionalitu potreboval ju vSak moze
ziskat' vd'aka podpore standardného

VESA 100*100 mm uchytenia.

Pokial' ide o pripojitel'nost', na spodnej
strane sa nachadza 3,5 mm combo audio
jack, dva HDMI 2.0 porty, Display port

1.4 (DSC), hrubé USB 3.0 na prepojenie s
pocitacom, trojicu USB 3.0 na pripojenie
periférii a rovnako ako na M32Q aj USB-C
konektor, ktory vd'aka zabudovanému

KVM prepinacu obsl(zi aj druhé zariadenie,
napriklad laptop ¢i d'alst pocitac. K
hrubému USB na prepojenie s pocitatom
poznamenam, ze vd'aka nemu ziskaja
pouzivatelia nielen funkcionalitu USB
HUBU, ale vd'aka aplikacii OSD Sidekick je na
monitor mozné nainstalovat' novy firmvér a
nastavit' si monitor podl'a svojich predstav
bez nutnosti ovladat' ho malym joystickom
na zadnej strane. Nie Ze by joystick

nebol natol'ko postacujici ako v pripade
predoslych Gigabyte a Aorus monitoroch,
avsak s myskou to ide vzdy jednoduchsie

a rychlejSie. Opat' raz ma vsak mierne
iritovala absencia moznosti vypnat' LED
indikator nachadzajici sa v pravej spodnej
¢asti monitora, a to tak cez OSD Sidekick,
ako aj priamo cez monitor. Nast'astie vsak v
tomto pripade nie je pouzity indikator prilis
vyrazny, takZze som sa nemusel uchyl'ovat'
k jeho prelepovaniu lepiacou paskou.

Parametre a funkcionalita

Parametre monitoru M28U oslovia nielen
narocnych hracov, ale mozno aj tvorcov
obsahu. S 28-palcovym panelom vyrobenym
na SS IPS (Super Speed In Plane Switching)
technologii, ktora poskytuje naozaj skvelé
farby, UHD —teda 4K rozliSenie (3840 x
2160 pixelov), 1 ms GTG (Grey To Grey)/2
ms MPRT (Moving Picture Response
Time) odozvu, obnovovaciu frekvenciu

144 Hz (120 Hz pre konzoly) a podporou
AMD FreeSync Premium, odskrtava

asi vSetky policka, ktoré by mohli gj
naro€nejsi hraci pri vybere zohl'adrovat'.

Poriadne otestovat' 4K monitor s
obnovovacou frekvenciou je aj na moderné
karty stale celkom dost, preto som bol

rad, Zze som ho mohol testovat' zaroven s
grafickou kartou RTX 3080 Ti. Profesionalov
zase potesi pokrytie farebnych spektier
DCI-P3 a sRGB na hodnotach 94 %a

120 % s farbami, aké pri LCD monitoroch
ponUkajd len IPS panely. Monitor tiez
presiel certifikaciou VESA Display HDR,

no jeho maximalny jas je udavany na
hodnote 3 00 cd/m2, ¢o nikoho, kto pravé
HDR zazil, nenadchne, avsak pre bezné

aj narocnejsie hranie Gplne postaci.

Softvér a bonusova
funkcionalita

Bonusovy softvér s nazvom 0SD Sidekick
som pri tomto monitore uz preberal v
jednom z predoslych odsekov. MoZnost'

ovladat' nastavenia monitora aj priamo z
Windowsu vSak nie je jedinym bonusom,
ktory Gigabyte M28U ponulka. Viypoclet
vSetkej bonusovej a na hraov zameranej
funkcionality je pomerne dlhy — OSD
Sidekick, Aim Stabilizer Sync, Black Equalizer,
Dashboard, Crosshair, Timer, Counter, Eagle
Eve, PiP/PbP, Auto-Update, KVM, 6 Axis
Color Control, Smart OD. Nebudem v3ak
preberat' vSetky tieto funkcie, ale vyberiem
niekol'ko najzaujimavejsich. Hradi, ktori
Casto hravajd FPS hry s absenciou crosshair,
uvitaji moznost' vyvolat' si ho priamo cez
monitor a bez toho, aby to bolo akokol'vek
zrejmé pocas hrania. Znamena to teda
koniec lepeniu samolepiek ¢i pouZivania
fixiek. Monitor tiez ponika rad funkcii pod
programovatel'nymi Hot Key, ¢o znamena
jednoduché zmeny nastavenia aj priamo

v hrach alebo za pouzitia programov. Ta
najzaujimavejsia funkcia vak nesie meno
KVM+ a ponuka rozsirent funkcionalitu

pre majitel'ov dvoch pocitacov i poCitaca

a notebooku. Vd'aka nej je mozné pripojit'
periférie z jedného zariadenia cez USB HUB
na monitore a druhé zariadenie pripojit'

cez USB-C konektor a jednym tlacidlom

tak prepinat' medzi ovladanim toho-
ktorého zariadenia. VV spojeni s Picture in
Picture a Picture by Picture funkciou sa z
jedného Gigabyte M32Q monitora stane
multitasking stanica, ktord si zamiluja
vSetci 'udia, ktori v dneSnej dobe pracuja

z domu, no chcd si popri praci pozriet'
alebo zahrat' aj sGkromny content.

Zhrnutie

28-palcovy 4K monitor je mozné zohnat' aj
za 200 eur. Ale len s TN panelom. Kvalitné
28-palcové 4K monitory s IPS panelmi sa uz
pohybuji od 300-400 eur. Preco potom stoji
Gigabyte M28U viac ako 700 eur a preco sa
jeho kidpa aj pri tejto cene oplati? Odpoved'
sa ukryva v pismenkach SS (Super Speed, nie
ziadna odvolavka na nacistické Nemecko)

a obnovovacej frekvencii 144 Hertzov.

Ked' som rychlo prebehol dostupné kdsky
na slovenskom trhu, je Gigabyte M28U s
tymito parametrami cenovo najdostupnejsi.
Nehovoriac o tom, Ze eSte ako bonus
pondka aj vel'mi pouzitel'ny KVM prepinac.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 730€
PLUSY A MINUSY:
+ Obnovovacia - nic

frekvencia 144 Hz
s 4K rozliSenim
+ KVM+ funkcionalita
+1 ms odozva

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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TCL20L

NIZSIA STREDNA TRIEDA Z CINY, KTORA MA AMBICIU STAT SA BESTSELLEROM

TCL 20L je shcast'ou série TCL 20,
ktord tvoria telefony TCL 20SE, TLC 20
PRO 5G a prave recenzovany model
TCL 20L, tvoriaci stred ponuky.

Rad TCL 20 pondka prémiovo vyzerajlci
smartfon s dobrou funkcionalitou a
rozumnymi cenami. Telefén sa dodava v

2 farbach - Eclipse Black a Luna Blue. Do
redakcie bola zaslana ¢ierna verzia telefonu
a musime povedat', Ze telefon vyzera vel'mi
dobre, dizajn je uhladeny a ¢isty, problémom
sG ale tradi¢ne vase odtlacky prstov,

ktoré sa na zariadeni objavia okamzite.

Dizajn

Rovnako ako TCL 20 Pro 5G je aj 20L
dost' vel'ky a na manipulaciu trocha
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NERATIO)
* DOBRA CENA *

* TIP REDAKCIE

problematicky, najma pre I'udi s mensimi
rukami, nuz ale taky je dnesny trend,
telefény nam neustale rastd. Telefon je
dodavany so 6,67-palcovym dotykovym
displejom s rozliSenim 1080 x 2400.

TCL 20L je vybaveny portom USB-C a
3,5 mm konektorom pre slichadlg, ¢o je
dnes aj plus, ked'Ze tento konektor sa
postupne zo smartfénov uz vytraca.

Pokial' ide o ovladanie, je tvorené tlacidlom
na zapnutie/vypnutie, ktoré ma na

pravej strane zariadenia zabudovany
skener odtlackov prstov, ktory je presny

a rychly. Na l'avej strane telefonu je
tlacidlo, ktoré je programovatel'né,

je mozné ho napriklad pouZzivat' na
zapnutie fotoaparatu alebo I'ubovol'nd

ina funkciu, ktora vyhovuje pouzivatel'ovi.

Na zadnej strane zariadenia najdeme
fotoaparat, teda viaceré SoSovky, ktoré zo
zariadenia prilis nevyCnievajd, ¢o je plus.

Displej

Ako uZ bolo spomenuté, TCL 20L ma
6,67 palcovy displej, ktory je ,naruseny
priestrelom’ pre prednd kameru v strede
horného okraja. Rozlisenie displeja je
1080 x 2400 pixelov s vylepSenim obrazu
pomocou technoldgii NXTVISION a HDR.

Technologiu NXTVISION najdete aj

na televizoroch znacky TCL a ponika
Ziariv farbu, vysoky jas, ostry kontrast,
vd'aka ktorym sa videa zobrazuja v
HDR, a vzhl'adom na cenu zariadenia je

to vel'mi prijemné vylepSenie. M6zeme
potvrdit', Ze displej a farby s Spickové a
prekonavajl aj vyrazne drahsie zariadenia.

Mensim nedostatkom je obnovovacia
frekvencia len 60Hz, ¢o je ale
vzhl'adom na cenu zariadenia eSte
vcelku akceptovatel'né. Ked' si raz
pouzivatel' zvykne na plynuly obraz
90Hz alebo 120Hz, je rozdiel citit'.

/ykon

Pod ,kapotou’ modelu TCL 20L ziskate
Cipset od Qualcomm, konkrétne
Snapdragon 662, so 4 GB RAM a 128
GB internym @loZiskom, ktoré je mozné
d'alej zvacsit' pouzitim karty MicroSD.

Snapdragon 662 je Cipset strednej triedy,
ktory je vzhl'adom na cenu dost' vykonny.

Pri hrani mobilnych hier nebudete
mat' Ziadne problémy a obmedzenia.
Trocha zamrzi len hodnota RAM,
ktora mohla byt' aspon 6GB.

TCL 20L beZi na operatnom systéme
Android 11. Tento TCL je vybaveny
vlastnou nadstavbou operacného systému
pouzivatel'skym rozhranim. Systém

vyzera ale jednoducho a graficky prit'azlivo
a hlavne funguje absoldtne plynule

bez akychkol'vek zasekov a zavahani.
Otazka je ale, ako bude fungovat' za jeden
rok, ¢i bude nad'alej plynuly, toto byva
vacsinou problém lacnejsich zariadeni.

Fotoaparat

Na kvalitu fotiek sme boli vel'mi
zvedavi, musime ale povedat, ze
TCL 20L pozitivne prekvapil.

Vd'aka hlavnému fotoaparatu s rozlisenim
48 MPX a prednym fotoaparatom s
rozlisenim 16 MPX na obrazovke s
uhlopriec¢kou 6,7 vyzerali fotky vel'mi
pekne, vynikali vysokou Eistotou a
ostrost'ou, vernost'ou farieb a kvalitou.

Pri dobrom svetle sa fotky vel'mi kvalitné
a hanbu rozhodne neurobia, prave naopak.
\/ horSom svetle ide kvalita uz dole a

v tme, ked'Ze fotoaparat nedisponuje
nocnym rezimom, s0 uz fotky slabsie, ¢o
je Skoda a povazujeme to za minus, ked'ze
nocné fotky sG dnes vel'mi obl'Gbené.

Samotny fotoaparat sa I'ahko zapina
pomocou ikony na domacej obrazovke v
pravom dolnom rohu, takze po vysunuti
obrazovky nahor a odomknuti telefénu
sa k nemu da rychlo a I'ahko dostat'

a fotoaparat sa spusti okamzite.

MoZnosti nastavenia si pomerne
rozsiahle a vyuzivat' ich bude asi malokto
- n3jdete tu High Pixel, Super Macro,
Light Trace, Stop Motion a Slo-Mo.

Okrem toho budete mat' k dispozicii
rychle sekcie, ako st Auto, Video,
Portrét, Pro a Pano. Prepinanie medzi
rezimami je bleskové. Priblizenie a
Stvornasobny zoom, fungujd dobre

a fotky sd stale pouzitel'né.

Fotoaparat si pomerne slusne poradil
aj s protisvetlom bez zanechavania
roznych artefaktov v obraze.

Sirokouhly méd funguje tiez dobre, aj
ked' na flom sa uz trocha prejavujd
rozmazané a jemne deformované kraje.

Makro funguje vyborne, detaily sa
vel'mi dobré, prevedenie farieb taktiez,
o je problém vacsiny telefonov.

ReZim Pro funguje podobne, ako keby
ste mali zrkadlovku, umoznuje vam
prechadzat' nastavenia a dolad'ovat'
obrazky podl'a vasich predstav,
samozrejme, s digitalnou zrkadlovkou je
to jednoduchsie, ale vacésina smartfonov
sa dnes dodava s tymto rezimom a

nezaostava ani model TCL 20L. Drviva
vdcsina pouzivatel'ov ale tento rezim
nikdy nepouZije. Selfie fotoaparat

je dnes nepostradatel'ny a preto sd
na neho kladené takmer rovnaké
naroky ako na zadny fotoaparat.

\V tomto pripade je pouzity 16MPX
snimag, vystup je kvalitny, fotky sa
ostré a farby dobré. Kvalitu zadného
fotoaparatu samozrejme nedosahuje,
hanbu vam rozhodne neurobi.

\/ydrz batérie

TCL 20L ma prekvapivo vacsiu
batériu ako drahsi model 20 Pro
(4500 mAh), konkrétne az 5 000
mAh. Bohuzial', dva dni nevydrzi.

Pri beznom pouzivani vam vydrzi priblizne
1,5 dna, pri intenzivnom pouZivani ho
budete tradi¢ne dobijat' denne. TCL

k telefénu dodava 18W nabijacku a
telefén nabije zhruba za 2 hodiny. Nie

je to ani extrémne dlhy cas, ale ani

kratky, jedna sa o priemernd hodnotu.

Zaverecné hodnotenie

TCL 20L je dizajnovo a konstrukéne
vel'mi podareny smartfén, ktory
ponika niekol'ko skvelych funkcii, ako
je napriklad technoldgia NXTVISION,
ktora poskytuje 0zaj vyborny obraz.

Fotoaparat je prekvapivy, pri dennom
svetle s fotky vynikajlce, zamrzi

absencia notného rezimu, pri horSom
svetle kvalita fotiek strmo klesa dole.

Telefén bohuZzial nedisponuje
certifikatom vodotesnosti, ¢o
moze byt' pre viacerych minus.

V baleni nengjdete ani sldchadla. Ked'

si ale zhodnotime, Ze toto vSetko je
ponikané vlastne v cene, ktora zacina na
200 eurach, zrazu vSetko vyzera Gplne
inak a z telefénu sa stava v danej cenovej
relacii zariadenie, ktoré vo viacerych
parametroch nad konkurenciou vynika.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TCcL 200€
PLUSY A MINUSY:
+Cena - Len 60Hz displej
+ Displej - Len 4GB RAM
+Vykon - Chybajlce

+ Kvalitné spracovanie slichadla v baleni

+3,5 mm jack

HODNOTENIE: YR NN N
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Festival v Cannes uz pozna vit'azov

Rolu prezidenta festivalovej poroty
tento rok zastaval americky rezisér
Spike Lee, ktorj rozhodne nesiel
podl'a scenara, ked' vyhlasil prvé
miesto, a to hned' na zaciatku
vyhlasovania vihercov.

Prvé miesto si odniesla franclzska
rezisérka Julia Ducournau (Raw) za

....................................................................................................................

Zomrel Milan Lasica

Dna 18.7 nas vo veku 81 rokov

navzdy opustil Milan Lasica, jeden

z najvacsich osobnosti slovenského
kultGrneho Zivota. Zomrel pri klanacke
po odspievani skladby ,,Ja som
optimista” poéas vyroéného koncertu
skupiny Bratislava Hot Serenades.

Milan Lasica sa narodil 3. februara 1940
v Zvolene. VyStudoval dramaturgiu

na Vysokej Skole mazickych umeni

v Bratislave. Svoju umeleckd kariéru
mal vo vel'kej miere spojend

s Jaliusom Satinskym, s ktorym dlhé
roky tvorili satirickd dvojicu L+S.

Okrem svojej bohatej filmovej

a divadelnej tvorbe, patril aj

k G¢inkujdcim televiznych relacii
Sedem a Zlaté casy. DIhé roky tiez
posobil ako riaditel' Stidia L+S.

Z jeho najznamejsich filmov musime

spomen(t' Saturnin, Traja Veterani
alebo Obsluhoval som anglického kral'a.
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>> \/YBER: Miroslava Glassova

svoj kontroverzny snimok Titane a
stala sa tak druhou Zenskou rezisérkou
v historii festivalu, ktora ziskala
najvyssie ocenenie Palme d"Or.

Novacik, herecka Agathe Rouselle, hra
postavu Alexie, mladej zeny, ktora po

t'aZzkej dopravnej nehode spdsobenej

jej otcom, ma implantovany do

hlavy okrihly titanovy blok. Alexia
vyrastie a Zivi sa ako tanecnicka,
ktora robi extrémne kroky, aby

sa pomstila svojim klientom.

Druhé miesto bolo rozdelené
medzi dva filmy: finsku vlakovd
snimku, od reziséra Juha
Kuosmanena, Compartment No 6
a skromny film, irdnskeho reziséra
Asghara Farhadiho, A Hero.

Druha menovana snimka bola pre
mnohych favoritom cien. Cely film
vynika, okrem deja, aj obsadenim —
Amir Jadidi si, Zial', cenu za najlepSieho
herca neodniesol. TG ziskal Caleb
Landry Jones za australsky film
Nitram. NajlepSou heretkou bola
Renate Reinsve za nérsku komédiu
The Worst Person in the World.

Cenu za najlepSieho reziséra si ziskal,
Franclz, Leos Carax za muzikal
Annette, ktory momentalne mdzete
vidiet' aj v slovenskych kinach.

Novinky z natacania Clerks llI

Posledny trailer Snake Eyes

Mozno sa to nezda, ale odo dna, kedy Kevin Smith uviedol
do kin prvé pokracovanie Clerks (Muzi za Pultom), tento rok
uplynulo uz 27 rokov.

A teraz, po rokoch skiSok a zjednavania, sa mézeme tesit'
na pokracovanie pribehu, ktory zacal v roku 2006, druhym
pokratovanim pévodnej snimky Clerks Il. Smithovi sa
podarilo povolat' pévodné obsadenie v ratane Randala
(Jeff Anderson), Danteho (Brian O Halloran), Jaya (Jason
Mewes), Boba (Kevin Smith) a Becky (Rosario Dawson).

Vplyv na produkciu tretieho pokracovania mal, okrem iného,
aj vplyv zdravotného stavu Kevina Smitha, ktory v roku 2018
utrpel infarkt.

..........................................................

Antonio Banderas a Indiana Jones

Par dni pred Slovenskou premiérou filmu Snake
Eyes (na Slovensku tento film vychadza 22. jila) sa
k divakom dostal posledny trailer na tento film.

V novom filme sa nam predstavi Snake Eyes (Henry
Golding) ako samotar, ktorého prijme starodavny klan
zvany Arashikage po tom, ako zachrani Zivot ich dedicovi.
Po prichode do Japonska prechadza vycvikom ninja
bojovnika. Ked' vsak klan odhali tajomstva jeho minulosti,
jeho Cest' a oddanost' bud( podrobené skiske.

Po boku Goldinga sa vo filme objavia Andrew Koji ako
Storm Shadow, Samara Weaving ako Scarlett, Iko Uwais
ako Hard Master alebo Ursula Corberd ako Bardénka.

..........................................................

John Wick 4: lan McShane sa vracia

Posledné pokracovanie znamej série sa mozno uz zacalo,
to vSak nezastavilo pridanie d'al$ich znamych mien do tak
hviezdneho obsadenia.

Na reZisérku stoli¢cku sa tento krat posadil James Mangold

a veteran Steven Spielberg bude vystupovat' v roly producenta.
Co sa tyka obsadenia, okrem spominaného Banderasa, sa
mobzeme teSit' na Phoebe Waller-Bridge tento krat v hereckej
Glohe, Madsa Mikkelsena, Boyda Holbrooka a Shaunette
Renée Wilson. Momentalne je dej filmu eSte tajomstvom.
Podl'a fotografii setu vieme odhadn(t' éru, do ktorej bude

film zasadeny a mali by to byt' 60. roky. Treba len difat’, Ze
natacanie nijako neposunie zranenie Harrison Forda, ktory si
poranil minuly mesiac rameno pocas nacviku bojovych scén.

Okolo tohto filmu bolo vel'a vzrusujicich noviniek, €o ale
zostavalo dlho tajomstvom bol, pre dej, délezity veteran.

Teraz uz vieme, Zze lan McShane sa oficialne vrati

ako Winston — majitel' New Yorkskej pobocky hotela
Continental. Medzi d'al5im obsadenim, ktoré sa do snimku
vracia po Keanu Reeves, budi Charon (Lance Reddick)

a Bowery King (Laurence Fishbourne). Medzi novacikov
pribudli Donnie Yen, Hiroyuki Sanada, Shamier Anderson,
Marko Zaror, Rina Sawayama, Scott Adkins a Bill Skarsgard.
Co sa tyka deju filmu, m6Zeme znovu otakavat', ze John
Wick bude bojovat' proti nepriatel'om zo svojej minulosti.
Co sa tyka lokalit, v ktorych sa film bude natacat', vieme,
Ze to bude New York, Francizsko, Nemecko a Japonsko.
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Zabijakov osobny strazca 2

BUDE DVOJKA LEPSIA?

Pre niekoho je to mozno uz znama dvojka
- Samuel L. Jackson a Ryan Reynolds si
ako charakterové protipdly, ktoré musia
vedl'a seba koexistovat' a dotiahnut'
misiu do zdarného konca. Zabijakov
osobny straZca zozal v roku 2017 vel'ky
Gspech, a tak sa tvorcovia rozhodli
nakratit' pokracovanie. ,,.Dvojky" vacsinou
nebyvaja az tak divacky obl'Gbené, tak
ako to teda s pokracovanim strastiplnyjch
ciest byvalého trojhviezdickového agenta
Michaela Brycea a najomného vraha
Dariusa Kincaida vlastne dopadlo?

Hviezdne obsadenie

Ak jednotka mala dobré herecké obsadenie,
dvojka ho mala vyslovene hviezdne. Okrem
vyssie spominanych (Ryan Reynolds ako
Michael Bryce a Samuel L. Jackson ako
Darius Kincaid) si v pokracovani zahrala aj
d'alSia herecka z prvého dielu. Obzvlast'
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poteseni museli byt' divaci, ktori majd v
obl'ube mexickd krasku Salmu Hayek. Ta
dostala na striebornom platne ovel'a viac
priestoru, no rola hysterickej manzelky
najomného vraha, jej prilis nesadla. Aj

ked' Salma v jednom interview spomina,
Ze v roli Sonie sa citi vyborne, ovel'a lepSie
vSak vyzerala ako drsna Zena, ktora si
zachovala svoju zenskost' — napriklad

v Desperadovi, ¢i Sexy pistols. Ked' uz

spominam Desperada — Salma Hayek
natocila niekol'ko filmov s Antoniom
Banderasom. Radi sa medzi ne aj Zabijakov
osobny strazca 2. Je skutocne vyborné,

Ze v tomto filme stoja proti sebe a rezisér
Patrick Hughes tak rozbil stereotyp z
Desperada. Hviezdnu paticu dopiha
Morgan Freeman, ktory ma vo filme

trochu necakany nastup a ukaze sa, ze

je nevlastnym otcom Michaela Brycea.

O co v dvojke vlastne ide?

Michael Bryce si dava pauzu od
bodyguardovania, z ktorého uz mava no¢né
mory. Rozhodne sa teda ist' na dovolenkuy,
a hned' v prvych mindtach jeho sladkého
ni¢nerobenia je vtiahnuty do zachrannej
akcie. Jeho Glohou je oslobodit' Dariusa
Kincaida, ktorého drzali v zajati mafiani.
Darius pri zachrannej akcii zastreli ich
Séfa, ktory ale spolupracoval s interpolom.
Darius, jeho zena a Michael musia teda
urobit' Spinavi pracu pre interpol zanho.

Zda sa, Ze tvorcovia nechcl opustit’
Eurépu. Kym podstatna Cast' prvého
filmu sa konala v Holandsku a
Bielorusku, tentokrat sa film presunul
na juznejsiu Cast' nasho svetadielu —
do Talianska, Chorvatska a Grécka.

V poslednom menovanom State nastava
kriza a Aristotle (Antonio Banderas) sa za
kazd( cenu snaZzi vratit' Grécku zasla slavu.
Rozhodne sa ziskat' pocitacovy virus, ktory
dokaze znicit' strategické datové uzly. Ich
destrukciou vypukne v celej Eurdpe chaos.
Trio Sonia, Darius a Michael ma teda za
Glohu prekazit' Aristotlove plany, aby k
deStrukcii nedoslo. Pocas ich misie sa ale
stretavajd s roznymi prekazkami, ktoré im,
vd'aka ich zlozitym povaham a nezhodam
v rieSeni problémov, komplikujd Zivot.

Viac akcie, viac humoruy, viac
sprostych reci, no menej filmu

Oproti prvému pokrac¢ovaniu musim
uznat', ze tvorcovia pritvrdili. Film bol
nielen akénejst (prakticky to bol vybuch za
vybuchom, prestrelka za prestrelkou), ale
snazili sa vyeskalovat' aj humor. Hovori
sa, ze opakovany vtip uz nie je vtipom.
Tohto sa zrejme Zabijakov osobny strazca
2 vbbec nedrzi. Mozno si spominate z
jednotky na fory s bezpecnostnym pasom.
Pri tejto druhej jazde ich bolo nedrekom.
Opakovali sa nielen slovne, ale aj vizualne,
a vkusne sa striedali. Boli tam vSak
momenty, kedy sa tam ten vtip vébec
nehodil, a zase momenty, kedy tam zapadol
vyborne a zo saly sa ozyval smiech.

Pokrivkavala teda trochu dramaturgia,
ako scenaristicka, tak aj kamerovo-
strihalska. AkEné scény samozrejme
znes( trochu kamerového trasenia, ale
tym, Ze sa navysil pocet takychto scén,
zvaclsil sa aj objem roztrasenych zaberov.
Vo vysledku to nezanechalo vel'mi dobry
dojem. Bolo to také Zelatinové divadlo.
Nehovoriac o tom, Ze akéné scény s
Morganom Freemanom vyzerali vel'mi
amatérsky postrihané. Bolo vidiet', Ze
tvorcovia si vypomahali strihovou skladbou
ako sa len dalo, ale niektoré momenty
proste posobili fakt béckovo (napriklad aj
spomienka na smrt' Michalovej matky).

Vliac bolo aj drsnych slov, ktoré vychadzali
z (st Sonie. Jej slovnik vyborne zhodnotil
bodyguard Michael —tvoje Usta potrebujd
exorcistu. Tym, Ze Sonia dostala

viac priestoru, sa trochu ochudobnil
vzt'ah medzi Michaelom a Dariusom.

\/ jednotke bola prave ich vazba tym
hybnym motorom, ktory spravil ten film
St'avnatejSim. Dariusova manzelka a

Michaelom tato chémiu medzi sebou
nemali. Niekedy je menej proste viac.

Jukebox

Co sa tyka hudobnej zlozky, musim

zlozit' klobUk dolu! Hudba bola vyberana
fakt vkusne a Castokrat doplfovala a
podtrhavala vyznam obrazu. Niekto by
mozno tvrdil, Ze to je prvoplanovo vybrana
hudba, no pravda je taka, ze to chce urcity
kumst. V takychto komedialno-akénych
filmoch sa to doslova Ziada. Povedal by
som, ze dokonca ¢im prvoplanovejSie a
trefnejsie, tym je to vtipnejSie. Humorny
bol napriklad moment, ked' Michael
bojoval s d'alsSim bodyguardom v bare.
Bitka sa presunula k jukeboxu, do ktorého
Michael svojho protivnika strcil hlavou,

a pri kazdom d'alSom buchnuti sa
spustila vel'miikonicka a vtipna hudba.

.K vtipno-akénej jazde Samuela
L. Jacksona a Ryana Reynoldsa
sa pridala aj Salma Hayek. Druhé
pokracovanie vSak za svojim
predchodcom trochu zaostava,

i ked' co sa tyka obsahu, je to
ovel'a pInsi film. Rezisér vsak dal
prednost' kvantite pred kvalitou."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

Patrick Hughes Zaner: Akény / Komédia / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+hudobna zlozka - vel'a roztrasenych
+ hviezdne obsadenie zaberov pri
+humor a viac akcie akénych scénach
- slabSia dramaturgia
- horsi strih

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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\/ zajati démonov

PRINUTIL MA K TOMU DIABOL

Film je tretim pokracovanim sagy V zajati
démonov (anglicky Conjuring), €o sa vSak tyka
filmov, ktoré vznikaji na motivy pripadov
sivisiacich s dejom tychto filmov, ide uz

o 6smy film sagy. Opat', tak ako ostatné
Conjuring filmy, ma aj tento vel'mi lakavy
podtitul s nazvom ,,Na zaklade skutocnych
udalosti”, €o je do urcitej miery aj pravda.

Film vychadza z pripadu, ktory riesili

Ed a Lorraine Warrenovci v roku 1981

v Brookfielde v State Connecticut. Arne
Cheyenne Johnson bol v tomto pripade
obvineny z vrazdy svojho domaceho Alana
Bona. Ed a Lorraine boli k tomuto pripadu
prizvani, nakol'ko pomahali s exorcizmom
8-rocného Davida Glatzela, ktory bol mladsi
bratom Arneho snibenice. Warrenovci
neskdr pocas celej doby procesu stali na
strane Arneho ako svedkovia tvrdenia, ze
bol, rovnako ako David, posadnuty. Tym
padom o tom, Ze vykonal trestny ¢in, ani
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nevedel. Arneho primarnou obhajobou
pocas procesu bolo to, ze je nevinny,
nakol'ko nekonal z vlastnej vole, ale z vdle
démona, ktory ho posadol. V tej dobe to bol
pre americky sddny systém prvy pripad, v
ramci ktorého sa obvinena osoba domahala
oslobodenia na zaklade posadnutia.
Konecné rozhodnutie sidu ale pre Arneho
nebolo az také priaznivé a nakoniec dostal
od s(du trest za vrazdu prvého stupfa s
odnatim slobody na 10 - 20 rokov. Vd'aka
pol'ahcujdcim okolnostiam si nakoniec

za t(to vrazdu odsedel len 5 rokov. Tento
sGdny proces bol potom predlohou pre
knihu Geralda Brittla s nazvom Diabol

v Connecticute. Pomahala mu s fiou

3j Lorraine Warrenova. Tato kniha sa

stala predlohou aj pre toto najnovsie
pokracovanie série \/ zajati démonov.

Dej filmu sa zacina v roku 1981, no o ¢osi
skor ako doslo k spominanej vrazde

Alana Bona (vo filme je meno zmenené
na Bruno), konkrétne pocas exorcizmu
Davida Glatzela (Julian Hilliard). Tak, ako
to bolo aj v skutognosti, démonolégovia
Ed a Lorraine Warrenovci (Patrick Wilson
a Vera Farminga) boli pozvani, aby
pomohli otcovi Gordonovi s tymto t'azkym
pripadom. Situacia sa ale vel'mi zvrhne,
Arne (Ruairi O"Connor), priatel' Davidovej
sestry Debbie (Sarah Catherine Hook), je
nGteny pontknut' démonovi seba, aby
opustil Davidovo telo. Ed toto celé vidi,

no tym Ze dostane pocas exorcizmu
infarkt a upadne do kémy, uz nikomu tito
dolezitd informaciu nemdZe povedat'.

Ed je v kdme niekol'ko mesiacov, za
tato dobu sa Arne zasnibi a zatne Zit'
spolu so svojou snibenicou Debbie v
bvyte, ktory im prenajima Bruno (Ronnie
Gene Blevins). Arne ma ale uz niekol'ko
mesiacov vypadky a vidiny rovnako, ako

sme mali moZnost' vidiet' pri Davidovi.
VidT veci, ktoré nie st skutocné, stava

sa Coraz viac agresivnym. Cela situacia
vyUsti v jedno popoludnie, ked' Arne
doboda Bruna noZzom 22-krat a nasledne
je zatknuty policiou. Ed sa medzi¢asom
preberie z kdmy a povie vSetko Lorraine.
Na akékol'vek rieSenie, ktoré by mohli
zvratit' situaciu je ale uz neskoro.

Pocas vysetrovania vrazdy zistia
Warrenovci nielen to, ze cely pripad
je spojeny so satanistickym kultom
a totemom, ktory niekto nechal

pod domov Glatzelovcov, ale tieZ to,
Ze Glatzelovci a Arne nie s jediné
osoby, ktoré boli posadnuté.

S pripadom im od tohto momentu pomaha
byvaly knaz Kastner (charizmaticky John
Noble), ktory ma so satanizmom a kultami
bohaté skisenosti. Toto zistenie prinaGti
Warrenovcov aby cestovali do Danvers v
State Massachusetts a pomobhli s rieSenim
d'alSej podobnej vrazdy, v ktorej bola

obet' tiez zabita 22 bodnymi ranami.

Co d'alSiemu deju chyba st zabery zo
s(dnej siene a samotny priebeh procesu.
V realite cely sdny proces v tomto filme
vObec nesllzi na to aby nejako rozvijal
dej, ale len ako ¢asovy ramec. V tomto
ramci musia Warrenovci konat' a zohnat'
dokazy neviny, my ale ani nezistime, &i by
boli v redlnom sdnom procese pripustné.
Toto nas moze privadzat' k nazoru, ze
Warrenovci nechca celit' nicomu, ¢o nie

je nadprirodzené, nakol'ko samotny
sdny proces by ich dal do postavenia,
kedy musia argumentovat' to, v o veria.
To sa tiez potvrdi aj v scéne s Arneho
pravnickou, kde namiesto toho, aby boli
ukazané dokazy a argumenty Warrenovcov,
je len spomenuté, ze bola pozvana na
veCeru a prehliadku ich Specialnej izby,

kde sa napriklad nachadza aj babika
Annabell. Na nasledujici den je Arneho
pravnicka na ich strane a veri v Gplne
vSetko, ¢o je jej povedané, bez toho, ako
hlGpo alebo nerealisticky to moze zniet'.

Divakovi bude film skoér pripominat'
d'alsi diel serialu, nez film, ktory ma
posivat' sériu a rozvijat' postavy. Co

sa tyka postav a obsadenia, tak VVera
Farmiga aj Patrick Wilson opat' prinasaju
to, preco maja divaci v obl'ube tdto

sériu a co je jej pevnym jadrom.

Ich vzajomn( chémiu. UZ od zaciatku
filmu vSetci vieme, Ze tato dvojica
premdze urcite Cokol'vek zIé a prinavrati
s(zenej nest'astnej rodine pokoj, po
ktorom tak vel'mi tZia. Samotny Arne
tiez svojou laskou k Debbie a k obete v
prospech jej brata Davida a jej rodine tak
trochu pripomina ich rodinnd lasku.

Co sa mi na filme nepécilo, bolo to, ako
vel'mi boli nadhodnotené schopnosti
hlavnych postav. Samozrejme, uz
predchadzajlce filmy urobili z oboch
postav vel'mi ,upravend’, az skoro fiktivhu
verziu Eda a Lorraine Warrenovcov. Co
vSak z Lorraine spravil rezisér Michael
Chaves by sa uz dalo prirovnat' k filmom,
v ktorych ma hlavna osoba nadl'udské,

az priam superhrdinskeé sily.

Lorraine Warrenova je mozno v realite
vel'mi silné médium, to ano, je k tomu
vel'mi vel'a doloZenych pripadov, no ak sa
pozrieme na jednu zo scén, narazam teraz
jednu na scénu, kde je schopnav lese,

len na zaklade svojej intuicie, kompletne
zrekonStruovat' vrazdu Katie Lincolnovej.

Tento film nepriniesol ni¢ nové, ¢o by oZivilo

tato sériu, po dejovej aj rézijnej stranke
ide iba o d'alsi pripad alebo d'alSieho

.bubaka’ ktorého vytiahli z Warrenovskej
strasidelnej zbierky. Pods(va sa otazka
kedy, €o a kto prinesie vytazend zmenu.
Rezisér James Wan dal prvym dvom filmom
Struktdru, ktorej sa Michael Chaves snazil
priblizit, no tento pokus sa vel'mi nevydaril.

\/ porovnani s predchadzajdcimi dielmi
série, najnovsiemu vel'mi chyba temnost'
a napatie. Tym, Ze ide o film, ktory si ako
Zaner uvadza na prvom mieste horor,
podl'a mdjho nazoru na to nema, aby si
mohol pevne stat' za tymto tvrdenim.

Tvorcovia doslova rozhodli, Zze takto
filmy zo série VV zajati démonov

majl vyzerat'. Toto je d6vod, preo
fan@sikovia na tieto filmy chodia a
preco tieto filmy maja trzby. Otazkou
ale zostava, ako dlho bud( fandsikovia
s ustupujicou kvalitou spokojni.

.Patrick Wilson a Vera Farmiga
ako Ed a Lorraine Warrenovci sa
vracaji v tret'om pokracovani série
V zajati démonov. Tentokrat ide

o jeden z ich najt'azsich pripadov
v kariére, ktory zacal exorcizmom
Davida Glatzela a vyistil az do
vrazdy. Je Glohou Warrenovcov,
aby dolozili dokazy neviny. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2021
Michael Chaves Zaner: Horor / Mysteridzny / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ obsadenie - monotonny dej
+ zaujimavy pripad - malo napatia
+realne historické

okolnosti

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.
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